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GIRIS

Vizyoner sanata ilk referans noktasi olarak, samanlarin magara duvarlarina resim
yapmasini gosterebiliriz. Sanat tarihi boyunca da vizyoner temalar1 isleyen sanatgilar
olmustur. Her bir sanat¢inin tarzi farklilik gostermekle birlikte, ortak temalari, diinyay1
fiziksel olarak gormenin de Otesine uzanani tasvir etme, mistik ve manevi fikirleri
oOrtlistlirme ¢abalaridir. Vizyoner sanat, fiziksel ve bilimsel diinyay1 agsmay1 ve giinliik
yasamimizda manevi ve mistik seyleri gorebilseydik, izleyiciye diinyanin nasil
goriinebilecegine dair bir vizyon sunmayi amaclamaktadir. Vizyoner sanatta tasvir

edilen mistik gii¢lerin tiirli sanat¢idan sanat¢iya degismektedir.

Analitik psikolojinin kurucusu Carl Gustave Jung’un olusturdugu teoriye gore;
insan zihninde ti¢ kisim bulunmaktadir. Bu kisimlardan birincisi, bilingli akil olarak
nitelendirdigi “ego”yu igerir. Onunla baglantili ikincisini ise “kisisel bilingalti”
olusturmaktadir. Ugiincii kistm doktirinini 6zellestiren “kollektif bilin¢alt1” kavramidir
(Kaya, 2016). Bu teoriye gore, tiim diinyadaki ve tiim zamanlardaki sanat¢i ve
miizisyenlerin paylastig1 yaratict deneyimler, tiim dinlerdeki mistiklerin ruhsal
deneyimleri ya da riiyalardaki, fantazilerdeki, mitolojilerdeki, peri masallarindaki ve

edebiyattaki parallellikler kollektif bilingaltina birer 6rnektir (Kaya, 2016).

Jung’un “vizyoner sanat” kavrami, ilk olarak 1922 yilinda Ziirih’te verdigi
“Analitik Psikolojinin Siirle Iliskisi Uzerine” baslikli konferansinda sekillenmistir ve
1930 yilinda “Psikoloji ve Siir” adli eserinde aciklanmistir. Bu eserde Jung yaraticiligin
iki bi¢imini tanimlamaktadir. Bunlar; sanat¢inin ilhamini bilingli deneyim alanindan
aldig1 “psikolojik” mod ve bilin¢disinin bilinmeyen ydnlerini sembolik ve arketipsel

imgeler bi¢iminde betimleyen “vizyoner” moddur (Priviero, 2024).

Vizyoner deneyimler, samanik, mistik veya diger sira dist biling durumlaryla,

psikedeliklerin ya da enteojenlerin kullanilmasiyla gergeklesebilmektedir. Boyle bir



deneyim sirasinda kisi, inanilmaz vizyonlar; siirekli bi¢cim degistiren, biikiilen, ¢cogalan
ve bazen karmasik, girift ayrintili, renkli fraktallar ve geometrik olarak organize edilmis

desenler gorebilmektedir (Brown, 2018).

Sembolizm, Siirrealizm ve Psychedelic sanat ¢cagdas vizyoner sanatin dogrudan
habercileri kapsamindadir. Ayn1 zamanda Ernst Fuchs ve Arik Brauer’i iceren Viyana
Fantastik Gergekeilik Okulu’nun da ¢agdas vizyoner sanati1 iizerindeki etkisi, kiiltiirel,

felsefi ve teknik katalizor niteligindedir.

Laurence Caruana, stil ve yontemdeki genis farkliliklara ragmen vizyoner sanatin
tanimlanabilir bir sanat hareketi oldugunu savunmaktadir. Caruana 2001 yilinda
yaymladig1 “Vizyoner Sanat Manifestosu”nda, “Gdrsel Sanat, goriis alanimizin Gtesinde
ne oldugunu gostermeye calisir. Sanatci, riiyalar, trans ya da diger sira disi biling
durumlar araciligiyla, gériinmeyeni, duyusal algi modlarimizi asan bir vizyoner duruma

ulagsmaya calisir.” diye ifade etmektedir (Caruana, 2001).

Bu arastirmada vizyoner sanatin tarihsel siirecteki izleri takip edilmesi,
Sembolizm, Siirrealizm, Fantastik Gercekeilik Viyana Okulu, ¢agdas vizyoner sanata
degin siire¢ arastirilarak sanatsal yaraticilik baglaminda Jung psikolojisi ile baglarin
ortaya konmasi, 6zellikle 1990 sonrast dénem ele alinarak bu dénemdeki gelismeler, bu
alanda calisan onde gelen sanat¢ilar ve galismalar incelenerek, vizyoner sanatin cagdas

sanattaki izdiisiimlerinin belirlenmesi amaglanmaistir.

Gilinlimiizde yaglh boya ve heykelden, dijital modellemeye ve diger yeni medya
sanatinin olanaklarina kadar her ortamda yaratilan bu vizyoner sanat eserleri, onlar
deneyimleyenlere “goriinmeyeni gérme”, daha genis algi bigimlerini gergeklestirme ve
kesfetme firsati vermektedir. Vizyoner sanat, geleneksel yaratici ifade bi¢imlerinden,
dijital ve elektronik mecralara dogru genislemekte yani, tarihsel siireci icerisinde farkli

yaklasim ve katkilarla ifade dilini gelistirerek siirdiirmektedir. Giiniimiiz sanat alani



icerisinde biitiin cesaretli uygulamalar, farkli egilimler, ifade yontemindeki deneysel
arastirmalar ve yaklasimlar degerli katkilar saglamaktadir. Bu ¢alismada, disiplinlerarasi
baglamda vizyoner sanatin temel temalar1 ve teknikleri ele alinmistir. Vizyoner sanatta
kullanilan bir teknik olan ‘Oneironautics’ yani ‘bilingli rilya gérme’ se¢ilmis ve bunun
ifade araci olarak dijital yontemler kullanilarak ifade dili gelistirmedeki olanaklar

arastirilmis, uygulamalar gerceklestirilmistir.



BOLUM 1: VIZYONER SANAT (VISIONARY ART)

1.1.Kavram ve Tanimi

Larousse ansiklopedisinde Fransizca “vision” kdkenli olan vizyon kelimesi “goziin
yakaladig1 goriintiilerin optik yollarla (retina ve ganglion hiicreleri, optik sinir, optik

2 (13

kiazma) beyne iletildigi islev”, “gérme eylemi, bir sey izlemek”, “karmasik bir sey
gorme, kavrama, anlama bi¢imi” “zihinde kendini empoze eden bir seyin zihinsel
goriintlisi” tanimlarina ek olarak, “kokeni dogaiistii giiglere atfedilen, gordiigiimiiz veya
gordiigiimiize inandigimiz  goriiniim, bi¢im, varlik, =zihinsel temsil” olarak
tanimlanmaktadir. “Vizyoner” kelimesi ise “dogaiistli vizyonlar1 olan ya da olduguna
inanan” ya da “ongorii yetenegi olan, gelecegin sezgisine sahip olan” kisinin niteligini
tanimlamaktadir. “Vizyon (vision) kelimesinin dilimizdeki diger tanim1 gorii, diis veya

riyettir” (Campbell, 2010).

Vizyoner sanat, gorlis agilarimizin tesinde olana uzanmaya c¢alisarak, fiziksel
diinyay1 asmay1 ve ruhsal veya mistik temalar da dahil olmak {izere daha genis bir
farkindalik vizyonunu tasvir etmeyi iddia eden veya bu tiir deneyimlere dayanan
sanattir. Bunun ig¢in riiya, trans, esrime veya benzeri durumlar araciligiyla, metafiziksel,
gizemli, metapsisik olgularin varligi kavranabilmektedir. Gérme eylemi fiziksel anatomi
icerisindeki gozle olabilece§i gibi, ezoterik anatomi igerisindeki “liglincii go6z”
vasitastyla da gerceklesebilmektedir. Vizyoner sanatcilar diis, mit ve riiya araciligindaki
goriintiilerle, farkli kiiltiirel sembolleri birlestirerek, ortaya ¢ikan vizyonu ifade etmek

icin formlar bulmaktadir (Caruana, 2001).

Vizyoner sanat eserleri, manevi ve kutsal olana yonelik i¢sel farkindaliga dayals,
ezoterik, okiilt, arketipik, psikedelik ve fantastik temalar1 barindirmaktadir. Vizyoner

sanat¢1 sanatin1 gerceklestirirken, biling diizeyine getirdigi imgeleri kendisi i¢in



tiretmemekte, sanatin doniistiiriici ve iyilestirici gliciinli agiga c¢ikarma eylemindedir

(Caruana, 2001).

Mistisizm, insanlig1 ilahi olanla bulusturan ve duyular dis1 idrak, hipnoz, telepati,
parapsikoloji vb. unsurlarla sentezlenen bir kaynak olarak bu olgu, sanatgilar ve
mistikler tarafindan miikemmel birlik ve askinliga ulasma c¢abasiyla 6z disiplin ve
calisma tutkusunu gerektirir. Hem sanat¢1 hem de mistik, tekrara dayali sonsuz ¢abalarla
i¢csel donlisiim yasarlar. Bu nedenle, mistisizmin sanatla yakindan iliskili oldugu, hatta

sanatin kaynagi ve son noktasi olarak kabul edilebilecegi sdylenebilir (Akay Sumnu,
2023).

Eseri yaratanin bireyselligi ¢ercevesinde algisal yoriingelerine zuhur eden
vizyonlarin ¢esitli medyumlara aktarilmasi ile daha iist bir gercekligi yansitan, ¢ogu
zaman daha yiiksek biling boyutlarina atifta bulunan eserler vizyoner sanatin igerigini
olusturmaktadir. Gorlinmeyen (invisible) fakat duyumsanabilen kuvvetlerin ifade
bulmasi (expression) ile olusturulmus bir eser iizerinde, yaraticisinin kendine 6zgii

vizyonuna dair izlenimler yansimaktadir.

Sozciikler ve imgeler, toplumsal, egitici ve yaratict giiglere sahiptir. Sanat
yapitlari, gecici olaylar degil, uzun vadeli etkileri olan eylemler olarak goriilmektedir.
Bu eylemler, gergeklerden dogmaktadir ve akabinde gercekleri etkilemektedir (Fischer,
1995, s. 203).

“Gorme” yetenegine sahip olan vizyoner sanatgi, siradist i¢goriilere egilimli ve
dislanmis biri olarak kendini izole edilmis buluyor. O, dogas1 geregi bir yabanci, bir
gezgin. Yine de, Yaratilis ve Kiyamet arasindaki birkag kisa an, Yaratici ile birlige
girebilir, her seyi bir arada tutan zamansiz ve ebedi olan “Bir’lige taniklik edebilir. Bir
sanat eserinde bdyle anlik bir uyanis1 kaydederek, bu tekil aydinlanmay1 herkes i¢in

paylasabilecegi bir goriintiiye sabitler (Caruana, 2001).



1.2.Tarihsel Siire¢

Vizyoner sanat, giiniimiizden 30,000 y1l 6nce Paleolitik donemde, samanin magara
duvarlarina yaptig1 ilk resim, baski boyama, kabartma ve oyma calismalar1 kadar eskidir.

Antik donemler ve kiiltiirlerde de kendini gostermistir. (Gorsel. 1)

Magara resimleri, tarih boyunca insanlarin yasamini etkileyen mistik giiclerin ve
inanglarin 6nemli bir tasiyicist olmustur. Antik donem Misir ve Yunan sanatinda da
kutsal gii¢lerin varligi vurgulanmistir. Bu donemlerde iiretilen eserler inananlar igin,

Tanr1’nin yeryiiziindeki tezahiirleri olarak degerlendirilmistir (Ipsiroglu, 2020).

Gorsel. 1:“The Shaman of Lascaux” giiniimiizden 17.000 y1l 6nce yapilmustir.

Kaynak: Claman, Henry N., 2011, Vizyoner sanat mi1? Samanlar, Charles Bonnet ve magara resimleri,

iginde fotograf: Charles and Josette Lenars/CORBIS

Christopher Hatchell'in 2014 tarihli "Ciplak Gérme: Biiyiik Miikkemmellik, Zaman
Cark1 ve Ronesans Tibet'inde Vizyoner Budizm" adli kitabi, vizyoner felsefenin Tantra
hareketi, Budist Zaman Carki (Kalachakra) ve Tibet’in Biiyiik Miikemmellik (rdzogs

chen) edebiyati gibi gelenek ve ritiiellerin ezoterik uygulamalarindaki roliinii inceler. Bu



uygulamalarda gelenek farkliliklart olsa da ortak amag, Tanrica’ya saygi, bedenin
fiziksel, duyusal, enerjik sistem dinamiklerini deneyimleyerek daha yiiksek biling
boyutlarina erismek, aydinlanmak, vizyonlar ile Ongorii, vahiy elde edebilmektir.
Deneyimlerin kaydi1 gorsel olarak, ritiielistik bir sekilde yantra, mandala gibi geometrik,

sembolik anlatilara doniismiistiir.

Gorsel. 2: Bosch, Hieronymous, 1503-1504, “Diinyevi Zevkler Bahgesi” (Ahsap iizerine yagl boya).
Kaynak: https://upload.wikimedia.org

Insanlik, tarih boyunca diinyevi diizlemin &tesindeki alemlere erismistir. Bu ruhani
yolculuk sanat eserlerinde kendini gdsterir; antik magara resimlerinden Sufi geometrik
desenlere, Norve¢ ahsap oymalarindan Hieronymus Bosch ve William Blake gibi iinlii
sanat¢ilarin eserlerine kadar uzanan bir iz birakir (Kinnunen, 2023). Bosch’un yapitlari
fantastik Ogeleri ve incelikle islenmis senaryolar1 igermektedir. “Diinyevi Zevkler
Bahgesi” isimli triptiginin sol béliimiinde, Adem, Havva ve hayvanlarin oldugu cennet
betimlenmistir. Orta kisimda birgok nii figiir ile diinyevi zevkler tasviri ve sag boliimde

de giinahkarlarin cezalandirildigi cehennem tasviri bulunmaktadir (Gorsel. 2).


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/6d/The_Garden_of_Earthly_Delights_by_Bosch_High_Resolution.jpg

1.2.1. Simgecilik (Sembolizm)

Sembolizm, 19. yiizyilin ikinci yarisinda ortaya c¢ikan ve ozellikle edebiyat ve
sanatlarda biiyilik etkiler yaratan bir akimdir. Bu akim, yaratict imgelemleri ve kisisel
derinlikleriyle beslenen sair ve sanat¢ilar tarafindan benimsenmistir. Sembolizmin en
onemli temsilcilerinden biri olan Stéphane Mallarmé, "diis" kavramini temel alarak bu
akimin felsefesini sekillendirmistir. Mallarmé ve diger sembolistler, diis giliciinii
devrimci ve yenilikgi bir ara¢ olarak kullanarak, sanatsal ifadelerini
zenginlestirmiglerdir. Sembolizmin etkisi, yalnizca Rusya ve Avrupa ile smirh
kalmamig; Anglo-Sakson ve Latin Amerika'dan, Amerika'nin Fransizca konusulan
bolgelerine kadar genis bir cografyada etkisini gostermistir. Bu akim icerisinde
sanat¢ilar, 0zgiin seriivenlerinden yola ¢ikarak yarattiklar1 eserlerle, sanatta derin ve
kalict izler birakmistir. Kendi ayrilik¢r topluluklart ve kendi iglerinde etkinlikleri ile
tipki kapali kutu gibi, soyutlanma ve anlasilmazlik sergileyen anarsik bireycilik
toplulugu olmalari, yeni bir anlatim tarzini, bunalimli bir goériiniim altinda yansitmalari
kendinden 6nceki duyus, yazis, resimleyis bigimlerinden ayirmistir. Bu akimin gorsel
ifadesi sembolist estetik, rilyamsi1 bigim, fantastik ve gergek disi, biiyii ve okiiltizm, uyku
ve Oliim gibi temalar etrafinda sekillenmistir. Sembolist akimin egilimleri ve teorileri
sair Jean Moréas tarafindan Sembolizm Bildirgesi'nde ortaya konmustur. Bu bildirge,
Sembolistlerin bilimsel ve teknik topluma, Ozellikle de fotografin icadina karsi
olduklarini ve manevi olan1 maddi olana tercih ettiklerini belirtmistir. Sembolizmin
takipgileri, bilinci canlandiran giiclerden yararlanarak, algi, hayal ve sdylenmeyeni

sanata dahil etmislerdir (Cassou, 1999).

Sembolizmin Oncii isimleri arasinda Arthur Rimbaud, Francisco Goya, William
Blake, Heinrich Fiissli, William Turner, Charles Méryon, Rodolphe Bresdin, Gustave
Doré, Victor Hugo, Eugéne Delacroix, Théodore Chassériau, Philippe Otto Runge,
Auguste Rodin ve Art Nouveau akiminin en 0Ozglin temsilcisi Gustave Klimt

bulunmaktadir (Cassou, 1999).



Romantizmin sona erdigi bir siirecte sanat tarihi sahnesinde yerini bulan
Sembolizm hareketi igerisinde sanatgilar, i¢ diinyalarina, duygularima ve riiyalarina
yonelerek eserlerinde bu konular1 metaforik, alegorik ve sembolik ifadeler araciligiyla

giin yliziine ¢ikarma egiliminde olmuslardir.

1.2.2. Disavurumcu Sanat (Ekspresyonizm)

Bulundugu kosullar altinda kaba ve saldirgan bir tavir i¢inde ortaya ¢ikan
Disavurumculuk, toplumsal ve politik degisimlere yanit olarak ilkel ve vahsi insanlik

kosullarin1 gézler 6niine sermektedir (Bahr, 1989, s. 285).

Yirminci ylizyilin baglarinda, Almanya’da Koprii ve Mavi Atli, Fransa’da Fovizm
tarz1 sanat hareketlerinin ortak 6zelligi, dis diinyanin izlenimi yerine i¢ diinyanin
disavurumuna yonelmeleridir. Bu dénemde Disavurumculuk, sanatgilarin duygusal
durumlarin1  ¢esitli bicimsel ifadelere doniistiirdiikleri bir yonelim olarak one
¢ikmaktadir. Soyut Disavurumculuk, Yeni Disavurumculuk gibi baslhiklar altinda da
toplanan sanatcilar, ortak bazi 6zellikler tasimaktadirlar. Bu 6zelliklerin basinda, bir
tavir olarak bicimleri deforme etme, rengin sembolik ve duygusal kullanimi, boyanin
yogun dokusallig1 ve abartili perspektif ile desen anlayisi gelir. Eserin gerceklestirilme
siireci ve sanatginin ruh haline 151k tutan bu yaklasim, konudan evvel ifadenin
algilanmasini saglar ve sanatci ile izleyicisi arasinda ruhsal bir etkilesim olusturur. Bu
etkilesim, izleyicinin sezgiselligine bagli olarak zenginlesir ve derinlesir (Antmen,

2008).

Izlenimcilikten yiiz ceviren disavurumcular, duyulur diinyay:r ihlal ederek,
gercekligi taklit eden sanat yapma bigimlerine karsi olarak resim sanatinda amag olarak
hic denenmemis bir seyin pesine diismiislerdir. Disavurumculuk, sanatin yerlesmis
kaliplar1 dahil, her seye kars1 olarak, herhangi bir 6nceli bulunmayan bir sanat bigimidir.

Bu akimda sanatgilar, ne gordiiklerini ve neyi ifade ettiklerini sorgulayarak, "gdérme"
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kavramini irdelemislerdir. Resim sanatinin evrimi, gorme ve goriintiiye dair algilarla
paralel olarak gelismektedir. Teknik ve gérme bigimleri, goriintiideki doniisiimlere uyum
saglamaktadir. Gorme bi¢imleri, insanin diinyayla kurdugu iliskisine gore degismektedir
ve diinya, insanin tutumuna uygun gelecek sekilde goriinmektedir. Bu baglamda, resim
tarihi bir anlamda yazisiz felsefenin de tarihidir. Gorme edimi hem aktif, hem de pasif
bir siirectir; insanin dis diinyadan aldigi etkilere nasil tepki verdigine bagli olarak
bicimlenir. Gorme, biri dissal, digeri i¢sel olmak tizere iki temel etkinligin sentezinden
olusur. Ilk etkinlik, insanin dis diinyadan aldig1 bir etkidir, ikinci etkinlik ise, insanin
aldig1 bu etkiye verdigi bilingli tepkidir. Gorebilmek i¢in, dis diinyada bulunan bir nesne
veya olay, goziimiize ¢arparak bir etki yaratir. Bu etki, goziin reseptorleri tarafindan
algilanir ve aninda zihnimize iletilir. G6z, bu digsal uyarani pasif bir sekilde kabul
etmekle kalmaz, ayn1 zamanda aktif bir edimle ona yanit verir. Dis diinyadan gelen etki,
duyum haline gelir ve bu duyum, zihnimizde bilingli bir sekilde islenir. Bu siirecin
sonunda, digsal etki, zthnimizin derinliklerinde bir diisiinceye doniisiir; bu diisiince, artik
sadece digsal bir gergeklik degil, ayn1 zamanda igsel bir yaratimdir (Bahr, 1989, s. 280-
281).

1.2.3. Geregekiistiicii Sanat (Siirrealizm)

1920’lerde Fransa’da ortaya c¢ikan Gergekiistiicii Sanat akimi (Siirrealizm),
sanat¢ilarin diis ve gercek arasindaki karsithigr veya birlikteligi ¢6zme arayislarindan

dogmustur.

Gergekiistiici sanatin onemli temsilcilerinden Alberto Giacometti, eserlerinde
gordiigii bicimlerin duygu ve goriiniislerini tam olarak yansitmanin imkansizligiyla
ugrasmustir. Bu kaygilarin etkisiyle, gordiiklerinin soluk imgelerinden bagka bir sey
yaratamadigin1  diiglinerek, bellekten yap1 kurma denemelerinde bulunmustur.
Giacometti’ye gore, ayrintilar1 gerceklik icinde anlatabilmenin zorlugu, biitiini
anlamanin zorluguyla es degerdedir (Giacometti, 2015). Calismalarin1 defalarca bozup

yeniden yaparak, nihai hedefi olan niteligi goriiniir kilmaya ¢alismistir (Lord, 1995).



11

Gergekiistiiciilik, 1920’lerde Andre Breton Onciiligiinde ortaya ¢ikmis bir
harekettir. Bu hareketin sanatcilari, geleneksel sanat yaklasimlarma ve burjuva
degerlerine karsi politik bir tavirla eserler liretmislerdir. Gergekiistiicliler, kiiltiirel
normlarin ve toplumsal yapilarin sinirlarini agmak i¢in bilingaltina, diislere ve mantigin
Otesine yonelmislerdir. Max Ernst, Paul Eluard, René Crevel, Robert Desnos gibi
sanatcilar, ruhsal otomatizm ve diislerin etkilerini aragtirmak i¢in hipnoz ve uyusturucu
kullanarak trans durumunda irettikleri isleri degerlendirmislerdir. Breton’un
"Gergekiistiiciiliik Manifestosu"nda onerilen ruhsal otomatizm, psikanalizde kullanilan
"serbest cagrisim" tekniginin etkilerini tasir. Gergekiistiicii imge, dogaglama temelli
yaratim streciyle iliskilendirilmistir. Gergekiistiicii sanat, soyut, disavurumcu, gercekei,
diigsel ve figiiratif yaklagimlar1 i¢inde barindirarak, aklin ve mantigin sinirlarini asarak
yeni ifade bicimleri aramistir. Freud’un cinsellik, riiyalar ve bilingalt1 konusundaki
goriisleri, Gergekiistiiciiler arasinda biiyiik ilgi uyandirmistir. One ¢ikan gercekiistiicii
sanat¢ilar arasinda Giorgio de Chirico, Joan Miro, Salvador Dali ve René Magritte yer

alir (Antmen, 2008).

1.2.4. Viyana Fantastik Gercekgilik Okulu

Ik olarak 1946'da kurulan Viyana Fantastik Gercekgilik Okulu, ¢agdas vizyoner
sanat lizerindeki gliclii etkisi nedeniyle 6nemli bir teknik ve felsefi katalizor olarak kabul
edilir. Temsilci sanata doniis yapan bu okul iginde sanatgilar, geleneksel resim
tekniklerine yonelmis, ince detaylarla, gercekci tasvirlerde bulunmuslardir. Mitoloji, din,
bilingalti, rilya imgeleri ve semboller, sanatc¢ilarin eserlerinde derin ve ¢ok katmanli
anlamlarin ortaya ¢ikmasini saglayan temel konulardir. Sanat¢ilari arasinda kurucusu
olan Ernst Fuchs’un (1930-2015) (Gorsel. 3) yami sira Wolfgang Hutter, Arik Brauer,
Anton Lehmden ve Rudolf Hausner vardir. Robert Venosa, Matti Klarwein, De Es
Schwertberger (Gorsel. 4) ve Philip Rubinov Jacobson dahil olmak iizere daha sonra

Fuchs tarafindan egitilmis vizyoner sanat iizerine ¢alisacak sanatcilari da igerir.



Gorsel. 3: Ernst Fuchs, 1956-1957, Musa ve Yanan Cali (Ahsap tizerine yagl boya), 18,5x23.2cm.
Kaynak: https://tr.painting-planet.com

Gorsel. 4: De Es Schwertberger, 1960-1970, Period 1. The search: Vision Fusions.
Kaynak: https://dees.at/period-1
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1.2.5. Cagdas Sanat Icerisinde Vizyoner Sanat Akimlari

Cagdas Sanat igerisinde Raw Art, Art Briit Hareketi, Outsider Art, Psychedelic
Art, Shamanic Art, Christian Art, Folk Art vb. olarak alt basliklarda
degerlendirilmekle birlikte aralarinda sinirlarin olmadig1 gézlemlenmistir. Bu akimlar
genel itibari ile Akademi dis1 bir yonelimi temsil eder, sanat¢isinin kendi kendisini
gelistirerek (self-taught) yapmis oldugu iiretimleri odak olarak alir. One cikan
sanatcilar, Adolf Wolfli (Gorsel. 5), Jean Dubuffet (Gorsel. 6), Carlo Zinelli, Madge
Gill, Bill Traylor, Unica Ziirn, Alex Grey, Solange Knopf vb. olarak siralanabilir.

Gorsel. 5: Adolf Wolfli, Aby Warburg’un Mnemosyne Atlasi (Bellek Atlast)’na girmis ¢alismalart.
Kaynak: Batur, Enis, 2009, Mekik. Istanbul: Norgunk Yaymncilik
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1.2.5.1. Art Briit Hareketi ve Akademi Dis1 Sanat (Outsider Art)

Art Brut hareketi, psikiyatrik olarak tani alip tedavi edilmekte olan kisilerin sanat
eseri Uretimlerini konu alan Fransiz sanat¢ir Jean Dubuffet tarafindan 1948°de
kurulmustur. Fransizca bir terim olan “art brut”e Ingilizce’de ise, sadece hastalarin degil,
cezaevi veya barinakta yasayan kisilerin de iiretimlerine isaret ederek ‘“outsider art”
denilmistir. Kendini yetistiren, {insiiz, mahpus veya ruh hastasi, ana akim kiiltiiriin
disinda kalan kisilerin sanatsal tliretimlerini kapsayan bu sanat dilimize “Gtekinin sanat1”
diye c¢evrilmistir. “Agnes’in Ceketi” Art Brut hareketinin baslangici olarak goriilebilir,

Adolf Wolfli ise bu akimin ikonudur (Ayla, S. & Oral, T., 2016).

Gorsel. 6: Jean Dubuffet, 1970, Le cirque at Pace Gallery (Enstalasyon), Photo: Kyle Knodell.

Kaynak: https://media.architecturaldigest.com/

Dubuffet, grafiti ve karalamalar "sokaklarin ve tuvaletlerin resimli dili" olarak
betimleyerek biriktirmistir. Dubuffet, Paul Klee ve Oscar Schlemmer gibi sanatcilarla
birlikte, Hans Prinzhorn'un Akil Hastalarmin Imgeleri (1922) adli eserinden

etkilenmistir. Art Brut hareketine iliskin yoneltilen kiiclimseyici elestirileri


https://media.architecturaldigest.com/photos/5f64e369a317ea8851debbfd/master/w_1600%2Cc_limit/Dubuffet_09_15_20_V4_0091.jpg
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sorgulayan Dubuffet’e gore, bu tiir eserler kiiltiirel sanatin en yiikksek seviyesine
ulasan bliyiik yolun basindaki tuhaf ya da anormal sapmalar olarak goriilmemelidir.
Aksine, bu yapitlarin en 6nemli 6zelligi siradan sanatin tekdiizeligine karsi ¢ikmalari
ve kiiltiirin yliksek yolunun gormezden geldigi genis olasiliklar alaninda 6zgiirce
kendi yollarin1 aramalaridir. Bu tiir sanat, “kiiltiirel sanat”in dar kaliplarina sigmayan,

Ozgiin bir ifade bi¢imi olarak one ¢ikar (Kuspit, 2004).

On dokuzuncu yiizyilin son on yillarinda baz1 doktorlar, akil hastalig1 teorilerini
mercek altina alip, insani tedavi yontemleri iizerine incelemeler yapmistir. Aydinlanmis
birkag psikolog tarafindan hastalarin sanatsal ifadeleri kesfedilmistir ve bu sayede ¢esitli
koleksiyonlar olusmaya baslamistir. 1976 yilinda Lozan’da agilan ve “insan
disavurumunun ruhuna adanmis gergek bir tapinak™ olarak s6z edilen D’el Art Brut
koleksiyonunun sergilendigi mekan, ziyaretcilerini giicli imgeler diinyasina
cekmektedir. Bu koleksiyon Dubuffet’in topladigi, kendinden vizyoner, bireysel
yaraticiliga sahip sanatcilarin iglerinden bir derleme sunmaktadir. Genel bir stil, okul
veya hareket adi altinda gosterilmeyen islerin dahil oldugu koleksiyonda belirleyici olan,

her eserin yaraticisinin kendine 6zgii vizyonunun taninir olmasidir (Maizels, 1996).

Koleksiyona dahil olan sanatcilar arasinda, William Van Genk, Aloise Corbaz,
Heinrich Anton Miiller, Carlo Zinelli, Augustine Lesage, Laure Pigeon, Raphaél Lonne,

Vojislav Jakic, Julie Bar, Edmund Monsiel gosterilmistir (Maizels, 1996).

1.2.5.2. Psikedelik Sanat

1950'lerde Saskatchewan diinyadaki en onemli psychedelic arastirmalarindan
bazilarina ev sahipligi yapmistir. 1957'de Humphry Osmond, psychedelic terimini tibbi
bir makalede sunmus ve Ingiliz diline bu sekilde girmistir (Dyck, 2019). Yunanca
psyche ve delos kelimelerinin bir karisimi olan ve zihnin tezahiirii ya da ruhun tezahiir

etmesi anlamina gelen psychedelic kelimesi, Timothy Leary, Ken Kesey ve Oswald
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Stanley gibi tutkulu bilim adamlari, akademisyenler ve diisiiniirlerden olusan bir kurul
tarafindan desteklenmistir (Heller, 2017). “Haliisinojenik™ etkileri olan ve psikedelik
deneyim yasamaya olanak saglayan LSD, psilosibin, meskalin vb. narkotik olmayan
maddeler “psikedelikler” veya ‘“enteojenler” olarak ifade edilmektedir. Psychedelic
kullanim1 algida ve diisiincede degisikliklere neden olmaktadir. Psychedelic'in neden
oldugu gorseller genellikle basit niteliktedir (fraktallar, spiraller, oriimcek aglari ve
geometrik desenler), yiikksek dozlarda daha karmasik haliisinasyonlar meydana gelebilir

(Salerno, 2021).

Organik desenler, devamli farklilasan yapi ile dalgalanan (neredeyse sifrelenmis)
yazinin bol renkler ile bir araya getirildigi bu grafik dili, yogun kompozisyonlar halinde
diizenlenmis egrisel illiistrasyonlar, ince c¢izgiler ve ¢igek dokulariyla da ortaya
cikmaktadir (Duque, 2019). Bilgisayar destekli olarak da 6zgilin bir sekilde iiretilebilen
psikedelik sanat eserleri, bicimsel olarak fraktal dokular, kaleydoskopik desenler,
derinlik algisin1 arttiran detaylar, dokularin ani doniigiimii, neon ve zit renkler ile
akigskan yazi stilleri gibi unsurlari igerir (Cakmak, 2021). Psikedelik sanat 1960larda

goriinmeye baglarken giinlimiize yansiyan etkiler tiretmistir.

1.2.5.3. Yeni Medya Sanati

Bilim ve teknolojideki ilerlemeler, mevcut sanat dallarinin yeni bigimler almasina
ve yeni sanat dallarinin dogmasina yol agmistir. Bunlardan biri olan Yeni Medya Sanati,
sanat ile bilim arasindaki etkilesimden dogmustur (Isiktan, 2022). Bu sanat tarzi, dijital,
bilimsel, askeri ya da endiistri amaglarla gelistirilen yeni ve gelisen teknolojileri
kullanarak tiretilen, doniistiiriilen, aktarilan tiirleri anlatan genis kapsama sahiptir (Grau,
2016). Bu kapsamda, dijital, sanal, biyo, etkilesimli, telematik, robotik, glitch, generatif
sanat; video, video oyun, 1s1k, sibernetik performans, internet, veri sanat1 ve hacktivizm

gibi alanlar1 igerir (Umit, 2019). Bunlarm yani sira yeni teknolojiler ile meydana
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getirilen, manipiile edilen ve aktarmasi yapilan biitiin ¢agdas sanat formlarmi da

icermektedir.

1.2.5.3.1. Dijital Sanat

Dijital sanat, genel olarak yapilis asamasinda bilgisayar teknolojilerinin yer aldigi,

sanal nesne iiretilmesiyle gergeklesen sanat tiiriine verilen addir.

“Dijital sanat, bilgisayar destekli bir sanat formudur. Dijital sanat, fraktal sanat
gibi tamamen bilgisayar destekli olabilecegi gibi, taranmis fotograflar Grneginde
goriildiigii gibi baska kaynaklardan alinmis da olabilir. Dijital sanatin uygulayicist olan
sanatcilar, taranmis olan cesitli tekniklerdeki resimleri bilgisayar programlarini kullanip

degistirerek yeni iirlinler ortaya koyabilirler.” (Keser, 2005, s. 101)

Yeni teknolojilerin gelisiyle birlikte birgok vizyoner sanatgi, dijital ara¢ ve
teknikleri kullanarak yeni ifade bigimlerini kesfetmeye baslamistir. Bu yontem, dijital
boyamayi, lic boyutlu modellemeyi ve bilgisayar tarafindan olusturulan diger goriintii
bi¢cimlerini i¢erebilmektedir. Geometriyi boyamaya ¢alismak yerine yazilimi kullanarak
karmagik geometrik tasarimlari yeniden olusturmak daha kolay bir yontemdir (Winters,

2023).

Sanatin doniistimii teknolojik determinizmle iliskilendirilebilirken, dijital sanatin
dontigiimii buna paralel sergileme sunum ve varolma bigimlerinde bir doniisiimden s6z
edilebilir. Sanatcilar tiretimlerini yaparken her zaman en ileri malzeme ve teknikleri
kullanmiglardir. Bugiin de bu gecerlidir ama bugiin dijital sanat varligini sergilemek i¢in
geleneksele Oykiinme zorunda degildir. Kendi teknolojik imkanlarii, kendi
yontemlerini  gelistirmis, ekonomik varlik alani olarak da kendi Ozerk alanmni

Olusturmustur (Vargiin, 2023, s.53).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Sanat
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BOLUM 2: SANATTA YARATICILIK BAGLAMINDA JUNG PSIKOLOJIiSI

Psikanalitik ilerleme ve doktirin, biling disinin daha derin bir gerceklik oldugunu
gosteren yeni kanitlar sunmustur. 20.ylizyilda yasanan bu gelismelerile bakislar,
hayallere fantazilere ve riiyaya yonelmistir. Bu farkli ruh ¢éziimleme yaklagimi, sanat
cevrelerinde Carl Gustave Jung ve Sigmund Freud iizerinden etkili olmustur. Semboller,
imgeler ve ikonlardan olusan bir diinya insa edilmistir. igeriksel olarak anlams ve
kavramlar tanimlanmisg, kisi bazinda iliskilendirilerek yorumlanabilir hale gelmistir.
Ayni donemde ortaya ¢ikmig sanat akimlarindan Siirrealizm (Gergeklistiiciiliik) yapitlart
sanat¢1 merkeze konularak okunabilir, eserin anlamlandirilmasi sanatginin verebilecegi
ipuclartyla miimkiindiir. Bu baglamda Gergekiistiicii sanatcilarla birlikte sanata

kazandirilan, yeni mitlerin ve yeni evren tasarimlarinin yaratimindan bahsedebiliriz

(Aslan, 2016).

Analitik Psikoloji ekoliiniin kurucusu olan Jung (1875-1961) kavram ve
kuramlarin yan sira, 6zgiin tedavi yontemleri gerceklestirerek, gercek olgular taniyip,
anlamaya calisarak, klinik calismalarda bulunmus, ayrica din, toplum ve cagdas sanat
akimlar1 {izerine de egilmistir. Oteden beri ilgisini ceken ilkel insan psikolojisi
arastirmalart i¢in, diinyanin ¢esitli bolgelerinde yerli halk iizerinde izlenimler edinmis ve
bu seyahatlerinin bir {iriinii olan “kolektif bilingdis1” kavramini gelistirmistir. Falciliga
yonelik bir 6greti olan “I Ching”e dair ilgisiyle birlikte, bilimin kuskuyla yaklastigi,
sihir, fal, duyu otesi, dinsel simgeler, diisler, gelecegi gérme, yoga gibi konular1 bilimsel
yonden ele almistir. Insan ruhunun zenginlikleri iizerine yaptig1 incelemeler ve edindigi

bulgularla cagdas diisiin diinyasinda seckin bir yere sahiptir (Gegtan, 1998).

2.1. Analitik Psikolojide Temel Kavramlar

Jung’un psige olarak adlandirdigi kavram kisiligin timiini ifade eder, bilingli ve

biling dis1 tiim hisleri, fikirleri, tavirlar1 i¢erir. Benzemeyen sekilde hareket eden, yine de



19

birbirleriyle etkilesimde olan biling, kisisel bilingdisi ve kolektif bilingdist psiseyi
olusturur. Biling, bireyin haberi olan bildigi biling boliimii diir. Diisiince, duyu, his, sezgi
zihnin islevleridir. Bilingli zihnin yonelimini i¢edoniikliik ve disadoniikliik tutumlar
belirler. Bireylesme, insan bilincinin bagkalarindan farklilagsmasi ve teklik demektir.
Insanin kendini tanimasi, biling alanmin genislemesi bireylesmenin amacidir. Bireyin
gelisimi bireylesme ve bilinglenmenin birlikte rol almasiyla miimkiindiir. Bilincin
bireylesmesi siireci ego unsurunu olusturur. Ego, bilingli zihinde algilar, anilar, duygular
ve diislincelerden olusur, bilince segici bir sekilde ¢ikan unsurlart kontrol eder ve bireyin
kisiliginin kendine 6zgii niteliklerini korumada bireylesme ile yakin iligki i¢erisindedir.
Ego’nun geri ¢evirdigi yasantilar psise’de kaybolmaz, Kisisel bilin¢disinda birikir. Bu
icerikler, gerektiginde bilince ¢ikabilir ve riiyalarda da ortaya g¢ikarak onemli bir rol
oynar. Kisisel bilingdisindaki baz1 diisiince ve duygular, bir araya gelerek kompleksleri
olusturur. Kompleksler, bagimsiz kiigiik kisilikler gibi isler ve davraniglart gii¢lii bir
sekilde etkiler, bazen bireyi giidiileyerek basarilara ulagmasina vesile olan giiglere

kaynak olur (Gegtan, 1998).

Jung, zihnin isleyisini sadece ¢evrenin degil, kalitim ve evrimin de sekillendirdigini
savunur. Psikoloji mecrasina getirdigi katki, psiseyi evrim siirecinin ic¢ine dahil
etmesidir. Bireyin biling disinin kapsami, ge¢miste bilinginde bulunan var oluslari
icermektedir, ortak bilin¢dis1 icerik ise bireyin hayat: slirecinde yasamadigi olaylarin,
atalarin davraniglarina benzerlik gosteren gizil egilim ve giiclerden olustugu goriisiidiir

(Gegtan, 1998).

Kendini Ruh'un hizmetine adayan Jung'in "bir(eysel)lesme" (individuasyon) siireci
olarak tiim kuramsal yapitlarinin ¢ekirdegini olusturan ana diisiince, ruh"un Ruh'a dogru
olan gelisim, biiylime ve ac¢ilim yolculuguna dair akisin gergeklesmesidir. Bireysel
bilinglenme, Jung’un psikolojik teorilerinde 6nemli bir yer tutar ve nihayetinde tim
insanligin ortak bilincine bir katki olarak degerlendirilir. Jung’a gore, bireyin kendi

merkezine dogru yaptigi bu yolculuk, biling ve bilingdisinin karsilikli etkilesimiyle
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sekillenir. Bu siiregte, arketip sembolleri 6nemli bir rehber niteligindedir ve kisisinin
kendini tanimasina, i¢sel biitiinliigiinii saglamasina yardime1 olur. Oncelikle tanisiimasi
ve entegre edilmesi gereken arketip bireyin golgesidir. Bilinglilik tarafindan bastirilan
ortak ve ruhsal Ogeler bilingdisinda karsitlik yaratmaya calisir. Golge, bireyin
bilingaltinin karanlik ve bastirilmig yonlerini temsil ederken, bilincin bu gdlgeye
yansimasi, aydinlanma ve farkindalik siirecini baslatir. Bu siiregte cinsiyetler arasi
otekilik de ele alinir ve asilir. Eril, bilinginin disinda tamamlayici bir unsur olan disil
goriinti "Anima" yla tanisirken, kadin ise ruhunun entegre edecegi erkek imgesi
"Animus ile karsilasir. Cinsiyetin ayirdigi ve karsi cinse yansittigi bu unsurlar, birlesme
ve biitlinlesme stireciyle bir araya gelir ve biitiinlesir. Bu siirecin nihai amaci, i¢kin ve
askin olan kendilik, yani "Ruh"tur. Biitiinlesme, doniisiimle birliktelik icindedir.
Kendindeki otekiyle Ozlimseme, biitiinlesme yasayan insan goriisiinde, modelinde

yasaminda sarsic1 degisimi yasar (Saydam, 2005).

2.2. Jung’un Psikoloji Teorisi Kapsaminda Sembolik ve Arketipsel Imgeler

Jung’a gore arketipsel imgeler, her insanin bilingdisinda kayithdir ve kisi dogdugu
anda bu formlar onda mevcuttur. Ortaya ¢ikmalar1 i¢in yasantilar gecirilmesi gerekir
(Alsag, 2018 aktaran Tiirkan, 2022). Halk anlatilari, arketiplerin yogun olarak goriildiigii
yerlerden biridir. Ozellikle mit ve masallarda buna daha ¢ok rastlariz. S6z konusu
anlatilarin arketipsel sembolizm agisindan incelenmesi “goriinmeyenin” kesfi igin

degerlidir (Tiirkan, 2022).

LeGuin’e gore, sanatin yolu ne duygulardan, duyulardan, gévdeden filan kendini
koparip saf anlamin boslugunda yilizmektir, ne de zihnin goziinii koreltip akildisi,
ahlakdist bir anlamsizliga dalmaktir — Sanatin yolu, bu ikisi arasindaki ince, zor, hayati
baglantilar1 acik tutmak ve iligskilendirmektir. Tiim sanatgilar, izleyicilerinin benzer
tecriibeyi yasayabilmesi i¢in bilingle biling dis1 baglantis1 kuran c¢aligmalar iiretmeye

amaclamaktadirlar. Gergekten kolektif olana, hepimizin i¢inde canli ve anlamli olan
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imgeye giden tek yol, gercekten kisisel olandan gecermis gibi goriiniir, indirgenemez bir
bicimde kisisel olan —benlik. Jung’un vurguladigi “kolektif bilingdis1”, tizerinde
yalnizca akil yoluyla degil, estetik, i¢glidiisel ve duygusal olarak da bulusabilecegimiz
dev bir ortak alan olduguna gore, bu iletisim kurabilecegimiz anlamina gelmektedir,
yabancilasmanin insanligin nihai durumu olmadigina 1s1k tutulmustur. Buradan, varligin
merkezinden hareket eden sanatgi, arketipsel imgeler bulur ve onlar1 bilince salar. Bu
baglamda karsimiza c¢ikan yalnizca bir goriiniimdiir, arketipin kendisi aklin, sanatin,

hatta deliligin bile ulasamayacagi bir yerdedir (LeGuin, 2022).

2.3. Vizyoner Sanat, Riiya ve Arketipler

Elina Fiona Kinnunen'in "Oneironautics as a Gateway to Visionary Art" adl
calismasinda, vizyoner sanatin, tiikketimcilik ve kapitalizm odakli bir diinyada g6z ardi
edilen veya bilingaltinin derinliklerinde yasayan unsurlari tasvir etmeyi amacladigi
belirtilir. Vizyoner sanatin temel amaci, sanatin dili araciligiyla kavranan vizyonlarin
sifresini ¢ozerek varolugsal paradigmayi daha anlamli kilmaktir. Vizyoner sanat, sanat
terapisi olarak kullanilabilir; ¢linkii bilingaltindan gelen vizyonlar, bilingli benligin daha
iyi anlagilmasina yardimei olabilir ve bireyin toplum igindeki roliine dair derin i¢goriiler
saglayabilir. Bu sanat formu, benligin bastirilmis kisimlar1 ile bilingli benligin ylizey
seviyesi arasinda baglanti kurarak denge ve huzur duygularina katkida bulunur
(Kinnunen, 2023).

Bilal Sambur'un "Bireysellesme Yolu — Jung’un Psikoloji Teorisi" adli kitabinda,
Jung’un psikoloji teorisi kapsaminda kolektif bilingaltinda yer alan arketiplerin, riiyalar
ve semboller aracilifiyla kendilerini ifade ettikleri vurgulanir. Bu arketipler arasinda
anima, animus ve golge gibi temel arketipler bulunur ve bunlar cesitli sekillerde
riiyalarda ortaya c¢ikar. Riiyalar, bilingaltinin gercekliginin bir kaniti oldugu gibi,
arketipler hakkinda da bilgi saglar. Jung, riiyalarin yalnizca kisisel ¢atismalarin tezahiirti
olmadigini, aym1 zamanda kolektif bilingaltinin tezahiirleri olarak da goriilebilecegini

belirtir. Bu nedenle, riiyalarin kaydedilmesi ve yorumlanmasi, bilingaltinin yonelimlerini
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anlamaya yardimci olur. Jung, hastalarmin riiyalarinin ve fantezilerinin resimlerini
cizmelerini tesvik ederek, bu siirecin bireyi bagimsizlastiracagini ve i¢ diinyasinin aktif

yaraticis1 haline getirecegini savunur (Sambur, 2005).

Jung’a gore, riiyalarda goriilen biling ve bilingalt1 alanlar1 arasindaki karsitligin
dengesini saglamak arketip igeriklerin sembolik anlamlarinin farkina varilmasi ile
miimkiin olur ve bu denge bireyin olgunlagsma siirecinde kisiligini gelistirmesini saglar.
Jung’un "Insan Ruhuna Yénelis" adli kitabinda, diislerin ve sembollerin, bilingdis1 ile
olan baglarini arastirirken 6nemli bir kaynak olduklart belirtilir. Bu semboller, giindelik
yasamin Gtesinde daha derin ve bilinmeyen anlamlar tasir ve insanin kavrayis sinirlarini
genigletir. Bilingdisi, unutulmus ya da fark edilmemis diistinceler ve imgelerle doludur
ve bu unsurlar riiyalar araciligiyla ortaya cikar. Riiyalar, bu bilingdis1 unsurlarin

sembolik ifadeleri olarak anlasilmalidir (Jung, 2008).

Jung'un "Insan ve Sembolleri" adli eserinde ise insanin sembollerle dolu bir dil
kullandigi, bu sembollerin bilingdis1 diislincelerin ve duygularin ifadesi oldugu
vurgulanir. Bilingdisi, hem ge¢cmisin hem de gelecegin ruhsal tohumlarini barindirir ve
bu materyaller riiyalar araciligiyla biling ylizeyine ¢ikabilir. Jung, sembollerin ve
rlilyalarin, bilingdiginin isleyisini anlamada 6nemli bir rol oynadigini ve bunlarin insanin

i¢sel diinyasini kesfetmesinde temel araglar oldugunu savunur (Jung, 2009).
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BOLUM 3: 1990 SONRASI DiSIPLINLERARASI BAGLAMDA ViZYONER
SANAT

3.1. 1990 Sonrasi Sanat

Nicolas Bourriaud, 1998 yilinda yayinlanan "Iliskisel Estetik" adli eserinde, 1990
sonrast sanatin dinamiklerini disiplinleraras1 bir yaklasimla incelerken, toplumbilim,
sanat tarthi ve kiiltiirel c¢alismalar perspektifinden cagdas sanat sosyolojisinin
meselelerine elestirel ve yorumlayici bir yaklagim getirmistir. Bourriaud'ya gore sanatsal
etkinlik, degismez bir 6zle siirli kalmayip, tarih donemleri ile toplumlarin yapisi
kapsaminda doniisen dinamik yapi niteligi tasimaktadir. Bu baglamda, giiniimiiz sanati
algisal, deneysel, elestirel ve katilimci modeller Onererek, olasi evrenlerin

bicimlendirilmesine katki saglamaktadir (Bourriaud, 2018).

Bourriaud’un “Iliskisel estetik” teorisi, birlikte-varolma temas: etrafinda
sekillenmekte ve seyirci ile sanat eseri baglaminda "kargilagsmay1”, mananin ortaklasa
bicimde temsil edilmesini saglayan sanat tarzi olarak tanimlanmaktadir. Sanat, diyalog
kurucu bir unsur olarak, imgelerin potansiyel giicli sayesinde baglar kurabilmektedir.
1990 sonras1 sanatsal pratikler, insanlararasi iliskiler cemberinde yogunlagsmakta ve bu
alanda senlikli, kolektif ya da katilimc1 projelerin sayisi giderek artmaktadir (Bourriaud,

2018).

Gorsel deneyimimiz, ylizyillik bir siirecte fotografik ve sinematografik imgelerle
zenginlesmis olup, teknolojideki hizli gelisen atilimlar insanin bilinmeyene acik bir
yaklagim gelistirmesine neden olmustur. Bilgisayar ve programlama kavramlarinin
ortaya ¢ikmasi, bazi sanatgilarin eserlerini tasarlama bigimlerini degistirmistir. I¢inde
bulundugumuz ¢ag, tartismasiz bir sekilde ekran ¢agidir ve bu ¢agin kiiltiirlinde egemen

olan bhilgisayar teknolojisi soyle ifade edilebilir; bilgi icerikli gelismeler kapsaminda
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sagladig1 olanaklar ve bireyleri ekran araciligiyla sosyallestiren gelisimlerin ortaya
¢ikmasi (Bourriaud, 2018).

1990'l: yillarin sanatinda, iletisimsel hareketi temel alan teknolojiler hizla
gelisirken, sanat¢1 bu eylemden faydalanmanin yollarin1 kesfetmeye g¢alismaktadir. O
yillarin sanat pratigi ve kuramimin gelecek vizyonu, insanlararasi iligkilere dair

yaklagimlar icermektedir (Bourriaud, 2018).

Cagdas sanat icerisinde vizyoner sanatcilar, bilgisayar ¢aginin sagladigi teknik
olanaklarla derinlemesine ¢aligarak, bu yeni form-diinya tiplerini sanatsal pratige entegre

etmektedirler.

3.2. 1990 sonras1 Vizyoner Sanat Alaninda Uretim Yapan Cagdas Sanatcilar

Vizyoner sanatcilarin birbirleriyle baglanti kurmalarina, ¢aligmalarini sergileyerek,
fikir aligverisinde bulunmalarina ve izleyicileriyle kurduklart iliskiselligin
etkilesimlerine alan ve olanak saglayan komiinite ve kollektiflerle birlikte olusan
toplantilar, programlar, festivaller ve atdlyeler diinyanin dort bir yanindaki ornekleriyle
artabilmektedir. Academy of Visionary Art, Vision Train Academy (ViTra Academy),
The Chapel of Sacred Mirrors (CoSM), The California Institute of Integral Studies
(CIIS), Wasiwaska, Burning Man vb. disiplinlerarasi baglamda vizyoner sanat
projelerinin gerceklestirildigi olusumlar, bu alanda iiretimlerini gergeklestiren cagdas

sanatcilar i¢in genis ¢apli programlar sunmaktadir.

"Vizyoner Sanat Manifestosu" adli eserin yazari olan Laurence Caruana, sanatgi
arkadaslar1 Florence Ménard Cuepaliztli, Andrew Gonzales ve Amanda Sage ile birlikte
Ernst Fuchs'un asistani olarak caligsarak gizemli Mischtechnik'i 6grenmistir. Bu klasik
resim teknigine dair bilgileri yayarak bu miras1 korumak icin Caruana, 2008 yilinda

vermeye Dbasladigi  "Mischtechnik  Vizyonu Semineri" ile "Vizyoner Sanat
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Akademisi"nin kurulusunu gercekleslestirmistir. Akademide ana 6gretim iiyeleri haline
gelen vizyoner lonca igerisinde Caruana, Cuepaliztli, Gonzales ve Sage haricinde Kuba
Ambrose, Maure Holden, David Heskin, Daniel Mirante, Vera Atlantia, Timea Tallian

ve Aloria Weaver isimleri de gegmektedir (Cuepaliztli & Caruana, 2024).

e

Gorsel. 7: Alex Grey, 1993, Sacred Mirrors (Enstalasyon).

Kaynak: https://galleries.illinoisstate.edu

Alex Grey ve Allyson Grey cifti, agnostik! varolusculuklarini radikal
transandantalizme? déniistiiren bir dizi enteojen kaynakli mistik deneyim yasamistir
(Mikosz, 2015a). Alex Grey bes yil Harvard Tip Fakiiltesi’nde ¢alisarak, insan
anatomisini incelemis, siiptil sifa enerjilerini aragtirmak i¢in bilimsel deneyler yapmaistir.
Aldig1 bu egitim ve yaptig1 deneyler Grey’i “Kutsal Ayna” resimleri (Gorsel. 7) ve tibbi
illiistrasyonlar i¢in hazirlamistir. 1972 yilinda Grey, gelismekte olan bir ruhun evrelerini
sunan, gecis torenlerini andiran bir dizi sanatsal performanslar yapmaya baslamistir.

“Kutsal Aynalar” bedeni, zihni ve ruhu detayli bir sekilde analiz ederek izleyiciyi kendi

! Bilinemezci.
2 Askincilik.


https://galleries.illinoisstate.edu/exhibitions/1993/sacred_mirrors/
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ilahi dogasina dogru bir yolculuga ¢ikaran 21 ger¢ek boyutlu resimden olusan bir seridir.
Kutsal Aynalar, bireyin fiziksel ve siiptil anatomisini kozmik, biyolojik ve teknolojik
evrimi baglaminda sunmaktadir. 1979 yilinda baslayan serinin tamamlanmasi on yil
stirmiistiir. “Sanatin Misyonu” adl kitabi, sanat tarihi boyunca insan bilincinin evriminin
izini siirmekte, sanat¢inin niyetinin ve bilincinin roliinii arastirmakta ve yaratici siireci

manevi bir yol olarak yansitmaktadir (Mikosz, 2015a).

Allyson Grey'in resimlerindeki semboller sistemi, kaos, diizen ve gizli bir yazidan
olusan bir diinya vizyonunu temsil etmektedir. (Gorsel 8) “Gizli Yaz1”, tim kutsal
yazilarda var olan, kavramlara indirgenemeyen iletisimin i¢ine gomiilii ruhun isimsiz

varhigina karsilik gelen, telaffuz edilemeyen 20 harften olusmaktadir (Mikosz, 2015a).

Gorsel. 8: Allyson Grey, 2015, Realms of the Unpronounceable (Ahsap iizerine yagli boya) 60x120 cm.

Kaynak: https://www.allysongrey.com

CoSM, Grey cifti tarafindan kurulan New York merkezli bir vizyoner sanat
toplulugudur. Sanati, yaraticilifi ve maneviyat: kutlamak amaciyla yapilan etkinlikler,
atolye calismalar1 ve sergiler diizenleyerek vizyoner sanat igin bir tapinak gorevi

gormektedir. CoSM igerisinde Entheon Koyl, vizyoner sanat, performanslar ve


https://www.allysongrey.com/art/oil-paintings/realms-of-the-unpronounceable
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interaktif enstalasyonlara ev sahipligi yaparak etkilesimliligi barindiran bir alan

saglamaktadir (Mikosz, 2015a).

Gorsel. 9: Android Jones, 2023, Esoteric Wild Westland.

Kaynak: https://androidjones.com

Burning Man festival toplulugunun uzun siiredir iiyesi olan Android Jones, ¢ok
katmanli, psikedelik eserler ve canli performanslar yaratmak i¢in 6zel bir bilgisayar
diizenegi kullanan bir "dijital ressam" olarak taninmaktadir. Burning Man'e getirdigi
eserlerin yani sira alti kitadaki etkinliklere sanatiyla katkida bulunmustur. Eserlerini
Sydney Opera Binasi ve Empire State Binasi'na yansitmistir. Jones'un calismalarinin
merkezinde maneviyata ve degismis biling hallerine duydugu hayranlik yer almaktadir.
Tarzin1 Elektro-Mineralizm olarak tanimlayan Jones, yaratma yetenegini teknolojinin
harikalarina baglamaktadir. Sanat iiretimindeki ilerlemeler i¢in gezegenin kaynaklarina
giivenmektedir. Isik ve enerjiyi manipiile ederek karmagsik kavramlar1 yakalamayi ve
izleyicinin algisin1 degistirmeyi amaglayan sanat¢i, yenilik¢i medya kullanimiyla hayal

giiciiniin sinirlarini zorlamaktadir (Gorsel. 9) (Jones, 2018).


https://androidjones.com/new-works/esoteric_wasteland_preview-copy/
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Gorsel. 10: Martina Hoffmann, 2022, Leaving Shadow Land (Tuval iizerine yagliboya), 84x46 cm.

Kaynak: https:/static.wixstatic.com

Martina Hoffmann bugilin ressam ve heykeltirag olarak c¢alismakta ve cagdas
vizyoner sanatin merkezi figiirlerinden biri olmaya devam etmektedir. Onun Askin
Gergekgiligi izleyiciye igsel manzaralarina, riiya hali, meditasyon ve samanik
yolculuklardan beslenen imgelemine ayrintili bir bakis sunmaktadir. Sanatinin ¢ogu,
kutsal disil ile derin bir baglant1 icerisindedir. Evrensel bagliligimiza ve tiim yasamin
birbirine bagliligina duydugu saygiyr yansitmaktadir. (Gorsel. 10) Sanatgiya gore,
vizyoner sanatg1, varolusumuzun daha stiptil ve sezgisel hallerini goriiniir kilarak, bilinci
yansitan haritalar ve semboller yaratmaktadir. Bu gorseller biiyiik ol¢iide birlik, giivenli
ekoloji ve bariscil bir kiiresel aile kavramlarini benimseyen yeni bir vizyoner kiiltiirii
temsil eder hale gelmistir. Sanat1 bir doniigiim arac1 olarak kullanarak, hayal giicimiiziin
izin verdigi Olclide giizel, saglikli ve giiclii bir gergeklik yaratma firsatina sahip

oldugumuzu vurgulamaktadir (Hoffmann, 2017).


https://static.wixstatic.com/media/730b81_c4dfc2034f9e43d7bd924c4f07353456~mv2.png/v1/fill/w_970,h_528,al_c,q_90,usm_0.66_1.00_0.01,enc_auto/730b81_c4dfc2034f9e43d7bd924c4f07353456~mv2.png
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Gorsel. 11: Amanda Sage, 2011, Limbic Resonance (Tuval iizerine karigik teknik), 100x120 cm.

Kaynak: https://www.amandasage.com

Paralel ¢izgiler, zikzak ve dalgali ¢izgiler, i¢ ice ge¢mis egriler Amanda Sage'in
resimleri gibi bircok vizyoner sanat eserlerinde bulunabilir. “Limbik Rezonans”,
ahenkli, ask dolu bir biitlin fikrini tasiyan 11kl ¢izgilerle sembolize edilen titresimler ve
enerji aligverisinin ortasinda senkronize ve bir arada bulunan iki figiirii gostermektedir;
bu durumlar ayni1 zamanda bazi siradan olmayan biling hallerine 6zgii ruhani birlesme

bi¢cimleriyle de iliskilidir (Gorsel. 11) (Mikosz, 2015b).

Andrew Gonzales'in eserlerinin ¢ogunda, genellikle kadins: figiirlerle doniismiis
veya birlesmis spiraller ve girdaplar mevcuttur. (Gorsel. 12) Spiraller tipki labirentler,
mandalalar, tlineller ve merdivenler gibi gecis fikrini temsil edebilir; bunlar aslinda
sadece vizyonlar sirasinda goriilen imgeler degildir, ayn1 zamanda bir birey tarafindan
olaganiistii biling durumlar1t sirasinda ¢esitli  sekillerde duyusal olarak da
deneyimlenebilmektedir. Spirallerle iliskilendirilen bir diger yaygin unsur da sudur.

Aslinda, suyun yaratilisin ilkel bir unsuru olarak iliskilendirilmesi eski Misir'dan beri


https://www.amandasage.com/uploads/1/1/6/9/116991368/limbic-resonance-600x800_orig.jpg
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mevcuttur. Yaratilisin, suyun ve Ay’in dogurganligiin bir sembolii olarak spirallerin
disil, anne, deniz ile iliskili olarak sanat¢inin calismalarinda uyumlu bir sekilde

bulunmasi yaygindir (Mikosz, 2015b).

Gorsel. 12: Andrew Gonzales, 2009, The Creatrix (Kil levha iizerine airbrush ile akrilik boya), 76x132cm.

Kaynak: https://www.sublimatrix.com/


https://www.sublimatrix.com/sublimes?pgid=is4c1eby-7c598146-ac0f-4ff1-9afa-f98fa2d1aa6e
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Gorsel. 13: Magi Calhoun, 2011, Evening Encounter (Oksitli kil, sir alt1 boyalar, metal), 1x1x2,5 cm
Kaynak: https://www.saatchiart.com

Rumen asilli sanatg1 olan Magi Calhoun, islerinde duygularin ve hayallerin i¢
diinyasini, evrensel sembollere sahip hikayeler anlatarak ele almaktadir. (Gorsel. 13)
Kullandig1 malzeme olan kilin sinirlandirilmamis imkanlarinin olanaklar1 sayesinde, iki
boyut ve ii¢ boyut arasinda olan gerilimle oynamaktadir, arayiizleri bulaniklagtirarak,

birinden digerine uzanan anlatilar yaratmaktadir (Calhoun, 2011).

Liba W. Stambollion, Giiney Dogu Asya’da biiyiimiis olan Amerikali ressam,
kitap ve mobilya tasarimecisidir. 2012°de sanatc¢i is birlikleri i¢in kitaplar, sergiler ve
etkinlikler olusturup, yaymlamaya baslamistir. “Dreams & Divinities” isimli projesi
dahilinde, vizyoner, fantastik ve siirrealist stillerde isler lireten sanat¢1 gruplari, yazarlar,
miizisyenler, performans sanatcilart “Evrensel Sevginin gdrevi ve ifadesi” temasiyla
birlestirilmistir. Esin kaynaklar olarak kiiltiirel ve manevi referanslar, doga, vizyonlar,

hayaller ve fantaziler (Gorsel. 14) konusal igerigi olusturmaktadir (Stambollion, 2023).


https://www.saatchiart.com/magicalhoun
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Gorsel. 14: Liba W. Stambollion, 2011, Powerful Lemur.

Kaynak: http://www.artwork-liba.com

Emma Watkinson, iiretimleri i¢in gerekli olan ilhami biling ve ezoterik ¢alisma
alanlarindaki kesiflerinden almaktadir. Ruh’taki sifa, doniisiim gli¢lerinin harekete
gecirilmesi tizerine tasarlanmis, mitolojideki arketiplerin meditasyonel halleriyle
ilhamlanan sanati, Druidry, Budizm, Kabala, Hinduizm (Gorsel. 15), Antik Misir, Aztek
ve Yunan mitolojileri gibi kadim bilgeliklerden koklenmektedir (Watkinson, 2023).


https://www.artwork-liba.com/liberated-creatures?lightbox=imageofn
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Gorsel. 15: Emma Watkinson, 2020, Kali (Tuval iizerine akrilik).
Kaynak: http://femanations.co.uk/art/kali/

Gil Bruvel, zihnin hi¢ susmayan ve yargilayan halinden farkli ve bagimsiz olarak
olaylar1 gozlemlemesine yonelik i¢ gozlem uygulamasi olan “vipassana meditasyonu”
tizerine 40 yildan uzun bir siire ¢alismis ve bu ritiielin felsefesinden Ogrendiklerini
heykellerine tasimistir. Bruvel’in ifadesiyle bu heykeller, izleyicisini merkezinde
huzurun oldugu baska bir diinyanin igerisine ¢gekmektedir. Ahsap ¢ubuklarin bir araya
getirilmesiyle olusturulan piksellesme benzeri goriintii, duygu, duyum ve diisiincenin
gizli alanini, yani i¢ evrenimizi isaret etmektedir. Parcalar arasi olusan renk gecisleri,
gblgeli dalgalanmalar aklimizdan gegen ve bizde iz birakan duygu ve biling akisini
temsil etmektedir. Tiim bu parcalardan tutarli bir biitiin ¢ikartarak (Gorsel. 16), mevcut

kaostan kendisine bir yiiz elde ettigini ifade etmektedir (Ebert, 2020).


http://emanations.co.uk/art/kali/

34

Gorsel. 16: Gil Bruvel, 2020, Mask #28 (ahsap ve boya), 40x40x20 cm.

Kaynak: https://www.thisiscolossal.com

Ben Taylor, karsilastigi eski bir Afrikan Bwiti ruhani gelenegiyle hayata ve
diinyaya dair sorgulamalarini derinlestirmistir. Sehirde c¢alistig1 isi birakarak, vahsi
dogaya, ormanin derinliklerine bir kuliibeye gitmistir. Hayatin yaratict ilham
hazinelerini, meditasyonu, bitki ve sihir alemlerini derinlemesine arastirarak,
benimseyip, uyumu yakalayarak kendi sanat pratigine ve bir rehber olarak atdlyelerine
aktarmigtir. Buluntu nesneleri, dogal materyalleri ve degerli taslari ileri doniistiirerek
olusturdugu 3B c¢aligmalari, yagliboyayla ve akrilikle boyadigi figiiratif ve soyut
resimleri “Mometo” takma adiyla imzalamaktadir. (Gorsel. 17) Atdlye Ogretim
caligmalar1 icerisinde, derin meditatif deneyimi, neseyi, yolun ve yaratici siirecin kendisi

olmaktan kaynaklanan sinirsiz potansiyelin aciga ¢ikmasimi tesvik etmektedir (Taylor,
2023).


https://www.thisiscolossal.com/2020/09/gil-bruvel-mask-series/
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Gorsel. 17: Ben Taylor, Messenger from the deep (Asamblaj- karigik teknik), 95x60cm.
Kaynak: https://mometo.net/messenger-of-the-deep/

Ali Seiffouri, bilgisayar destekli tasarim konularinda uzmanlagmis bir teknik
sanat¢idir. Uzmanlik alani, algoritmalar ve programlar yardimiyla biiyiikk miktarlarda
dijital varliklar ve 3B igerikler iiretmektir. Fizik, matematik, programlama ve sanat
gecmisine sahip olan Seiffouri gorsel efekt, video oyunu, animasyon, sanal ve artirilmis
gerceklik, reklamcilik, mimari ve bilimsel gorsellestirme gibi c¢esitli alanlarda
caligmaktadir. Seiffouri dogaya ve dogal olaylarin incelikleri ile matematiksel
denklemler arasindaki baglantilar1 inceleyerek, soyut sayilar1 ve algoritmalar1 eserlere
dontistiirmektedir. Doganin kaotik ama diizenli davranisindan esinlendigi “Peganum
Harmala” serisi igerisindeki karmagik geometrik tasarimlari iiretmek i¢in, liiks otel ve
saraylarda, havaalanlarinda, miizelerde, sehir meydanlarinda, kiiltiirel ve tarihi
mekanlarda, festivallerde ve sergilerde heykel ve yapi olarak sergilenebilecek o6zel

algoritmalar kullanmistir (Seiffouri, 2021) (Gorsel. 18).


https://mometo.net/messenger-of-the-deep/
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Gorsel. 18: Ali Seiffouri, Harmala 3/2 (Dijital enstalasyon), degisen olgiilerde.

Kaynak: https://www.seiffouri.com/harmala

Japon sanat¢1 Yayoi Kusama, sanatinin kendisi i¢in ne kadar 6nemli oldugunu su
sozlerle ifade etmistir: “Sanatim olmasaydi uzun zaman Once intihar etmistim ben.”
Japonya dogumlu sant¢1 ¢ok kiiciik yaslardan itibaren resim yapmaya baslamistir. 19
yasinda Kyoto'da bir sanat okuluna gitmis ancak geleneksel Japon resim sanati olan
Nihonga'nin kati kurallar1 onu mutsuz etmis ve Bat1 avangard sanatina yonelmistir. 21
yasinda ABD'ye tasinmis ve puantiyeli resimleriyle diinya c¢apinda iin kazanmistir.
Sanatini ve diinyasin1 siisleyen beneklerin kokeni ise c¢ocuklugundaki gorsel

haliisinasyonlara dayanmaktadir (Ayla, 2017).

Kusama’nin “Infinity Mirrored Room” adli eseri, riiya seriivenini ¢agristirir bir
gorsellik sunmaktadir. Bu enstalasyon, igerisinde kullanilan aynalarla ve yanip sdnen
renkli 1s1klarla, sonsuz ve sinirsiz olan evrenlere dair vizyoner deneyimin etkileyici bir

ornegidir (Gorsel. 19).


https://www.seiffouri.com/harmala
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Gorsel. 19: Yayoi Kusama, Sonsuzluk Aynali Oda- Milyonlarca Isik Yili Uzaktaki Ruh (Enstalasyon).

Kaynak:_https://www.sartle.com

Louis Dyer, digital vizyoner sanat uygulamalar1 yapan ve 0grenci yetistiren bir
sanat¢idir. Sanat eserleri, berrak riiyalari ve meditasyon uygulamalarinin tutarl bir ilham
kaynagi olup degisen duruma yaptig1 yolculuklari tasvir etmektedir (Dyer, t.y.) (Gorsel.
20).

Gorsel. 20: Louis Dyer, (t.y.), Isigin alemlerinde gezinmek (Dijital tasarim).

Kaynak: https://www.digitalvisionaryart.co.uk


https://www.sartle.com/media/artwork/infinity-mirrored-room-the-souls-of-millions-of-light-years-away-yayoi-kusama.jpg
https://www.digitalvisionaryart.co.uk/gallery/
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Canan sanat caligmalarini resim, fotograf, minyatiir, video, performans,
enstalasyon alanlarim1 kapsayacak sekilde devam eden ve son donem iiretimlerinde
masallart ve mitolojik anlatilari, kisisel ve kolektif hikayelerden hareketle
sekillendirerek imgeler araciligryla yeniden yorumlamaktadir. Dogadan beslenip anlam
kazanarak sembolize olan, zaman zaman iirkiitiicli, zaman zaman giizelligin tanimi olan
imgelerin zihnimizde yarattig1 bilissel, sezgisel ve diigsel etkilerinin farkliliklarina
odaklanir. Sanat¢inin eserleri ¢agdas bir bakis agisiyla semboller, malzemeler, sesler,
mitler ve hikayeleri katmanlastirarak, hafiza {izerine 6zgiin bir perspektif sunmaktadir

(Canan, 2024) (Gorsel. 21).

Gorsel. 21: CANAN, 2024, Sehretiin’nar (Enstalasyon). Fotograf: Hilal Yigit

Kaynak: https://drive.google.com


https://drive.google.com/file/d/1W6K-A_5GfHGpB3fdCSaUxcTzoSJeELPs/view?usp=drive_link%20
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Gorsel. 22: Ece Akay Sumnu, 2024, Rorschach Cigekleri (Suluboya), her biri 35x50cm.
Kaynak: https://drive.google.com

Ece Akay Sumnu, akademik ve sanatsal ¢alismalarinda ¢agdas sanat, kavramsal
sanat, ¢evresel sanat, metin sanati gibi konularla ilgilenmektedir. Cesitli ulusal ve
uluslararasi sergi ve sempozyumlara katilan sanatci, sanatsal iiretiminin yan sira Temel
Tasarim Stiidyosu, Illiistrasyon, Baski Teknikleri ve Heykel gibi dersler vermektedir
(Akay Sumnu) (Gorsel. 22).

Isvigreli psikiyatrist Hermann Rorschach tarafindan 20. yiizyilin baslarinda
olusturulan psikolojik bir degerlendirme yontemi olan Rorschach testi, hem
psikologlarin hem de sanatcilarin ilgisini ¢ekmistir. Bu biiyiileyici miirekkep lekesi testi,
esrarengiz dogast ve insan ruhuna dair sagladigi benzersiz ic¢goriiler nedeniyle
sanat¢ilara ilham kaynagi olmustur (GokuNFT, 2023). Bu test siireci, imge veya sanat
yorumlamasina yar1 bilimsel bir yaklasimla temsil edilir. Giinlimiizde baz1 psikologlar
bu uygulamay1 reddetse de, bu deneyler disiplinlerarasi bir melezlik yaratmis ve sanat
elestirisinde psikolojik analizlerin devamini saglamistir. Bu donemde psikoloji alaninin
genislemesinin bir parcast olan miirekkep lekesi yorumlamasi, hastanin igsel bilingalti
anlatisim1 agia ¢ikarmayl amaglamaktadir. Bu gorsel tanima, izleyicinin hayal giiciine
ve kisiligine yansiyan sekilleri agiga cikarir; hastanin veya izleyicinin algisina vurgu

yapilmaktadir (Pappenheimer, 2008).


https://drive.google.com/file/d/12bNfnCgFMix4ky32HLjk5XhFUWk2BKEw/view?usp=sharing
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BOLUM 4: VIZYONER SANAT UYGULAMALARI

Multidisipliner sanat¢1 Hilal Yigit, Zbrush, Marvelous Design, Mandelbulb 3D,
Photoshop, Substance 3D Painter, Maya, Blender ve Unreal Engine programlarin
kullanarak olusturdugu islerini 27.05.2024- 02.06.2024 tarihleri arasinda sanal
sergisinde izleyicilerin begenisine sunmustur. Sanat¢t son yillarda 3B karakter
animasyonu ve 3B modelleme iizerine ¢aligmis, islerini de buna uygun olarak dijital
medyumlarin olanaklariyla olusturmustur. Ayrica bu siirecte olusturdugu eskizleri de
dijital ortama aktararak diizenlemistir. Bu baglamda gosterilen isler Yigit’in sanatinin
ve calisma yontemlerinin gelisimini yansitmaktadir. Bu gelisim geleneksel sanat

pratikleri ge¢misinden, dijital medya araclarinin kullanimina gecisi igermektedir.

Yaratic1 siiregleri besleyen, liretmek icin gerekli olabilecek ilham, kendimizi
bilmeye olan ihtiyacimizdan kaynaklanir. Bireyin anlam/anlamlandirma ikilisi {izerine
diistinmesi, aradaki Oriintiileri, patikalar1 fark edip, kesfetmesi, doganin rehberliginde
ilhamla karsilasmanin kapisini aralar. Beklenmedik bir karsilasma olarak ilham, bir
kisiyle, bir fikirle, bir hareketle, goriilen bir diisle veya bir deneyimle gelebilir ve
yaratici siirecin kivilcimini atesleyebilir. Ancak bu siire¢ her zaman, saf ve piiriizsiiz

degildir.

Sonsuz derecede derin ve bilge olan riiyalar igerisinde bilingli bir sekilde gezme
eylemi olarak “oneironautics”, Robert Moss’un “Aktif Riiya Goérme” isimli kitabinda
belirttigi haliyle “samanik liisid riiya seriivenleri” ne karsilik gelmektedir. “Liisid riiya
gérme” terimini bulan Hollandali Frederik van Eeden’in, cinsellik ve seytanlar ile ilgili
garip kavramlarla dolu oldugunu belirten yazar, burada “samanik™ sifatini, varhiin
korunmasi ve sagaltilmasi da dahil olmak iizere ¢esitli amaclarla olagan dis1 gerceklige

girmek i¢in bilincin degistirilmesi metodunu tarif etmek i¢in kullanilmaktadir (Moss,
2019, s. 56).


https://connector.eagle3dstreaming.com/v5/Hi-lal/ArtGallerynew/default
https://connector.eagle3dstreaming.com/v5/Hi-lal/ArtGallerynew/default
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4.1. Amansiz Bicimler

“Amansiz Bigimler” adli animasyon ¢alismasi (Gorsel. 23), riiyalarin zamansiz
olusuyla, riiyanin icerdigi imgelerle ve renklerle iliskilendirilmistir. Animasyonun
zaman ¢izelgesindeki egriler, sarmal motifi olusturur. Bicimden bicime gegen riiyalar
arasinda olusan “151k geciti” imajinasyonunu yansitir. Bedri Ruhselman’in “ilahi Nizam
ve Kainat” isimli kitabinda “Imajinasyonda yasatilan mekan, reel ve hakiki bir

kiymettir.” olarak bahsedilmistir.

Dongiide olan animasyon, gorsel unsurlartyla iggdriintiiler ve bilingli riiya

seriivenine giris kapisi olarak sembolik anlam igerir.

Japon animator Koji Yamamura, animasyonun gizli giicii olarak izleyicilerin
bilingdisin1 harekete gegirme potansiyeline sahip oldugunu diisiinmektedir. Bu da

animasyonun sahip oldugu baska bir ¢ekiciliktir (Yamamura, 2018).

Mandelbulb 3D isimli yazilimda cesitli formiiller olusturularak elde edilen
ylizeyler, Zbrush adli dijital modelleme yazilimiyla boyamaya hazir hale getirilip,
Substance 3D Painter’da 151k verecek sekilde boyanmis ve Unreal Engine igerisine

aktarilarak elde edilen materyale animasyon verilmistir.
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Gorsel. 23: Hilal Yigit, 2024, Amansiz bigimler (Dijital entalasyon), degisen olgiilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com

4.2. Fractellers

Kisirdongiilerin - ve kaosun hiikiim siirdligi bir ortamda, insanin igsel
catismalariyla yilizlesmesi ve 6z gercekligine yonelik biitiinciil bir benlik olusturmasi
siireci, ilk olarak bireyin karanlikta kalan “gdlge”sine 151k tutmasi, onla tanigmasi ile

mumkin olmaktadir.

Tekrar eden formlar ve fraktal geometrik unsurlarin oldugu imgeler, sonsuzlugun,
kaosun, karmasikligin ve dongiiselligin simgeleri olarak algilanabilir. Diis gezgini olarak
gecirilen zamanin, yatilan oda iizerindeki izdilisiimiiniin temsili olan “Fractellers”
isindeki fraktal imajlarin olusturdugu hareketli goriintii, Mandelbulb 3D yaziliminda
cesitli formiillerin hesaplanmasi ile hazirlanmis, Blender programinda modellenen yatak
odas1 lizerine, ayni program igerisinde projeksiyon ile yansitilmistir. Yatagin bas
kisminin stiindeki rafta duran heykelcik, tanigilan “gdlge”nin sanatsal yaratida ifade

bulmus halidir (Gorsel. 24).


https://www.artstation.com/artwork/vDl9g3
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Gorsel. 24: Hilal Yigit, 2024, Fractellers (Loop animation), degisen dlgiilerde.

Kaynak:_https://www.artstation.com

4.3. Desenler

Desenler (Gorsel. 25) ¢esitli teknikler ve stiller igerir. Ilk asamada, gesitli
Olctlilerde ve niteliklerde olan kagitlarin {izerine sulu boya, karakalem, pastel boya ve
miirekkep gibi teknikler ve malzemeler araciliiyla, serbest ¢agrisim uygulamalarinin
yan1 sira rilya gorme sirasinda ve akabinde ortaya ¢ikan yazi, ¢izgi ve imgeler tasvir
edilmistir. Ortaya ¢ikan isler daha sonra dijital ortama aktarilarak, Photoshop ve Unreal
Engine programlar1 kullanilmistir ve sanal sergiye yerlestirilmistir. Bu tiir bir yaratim
siireci, duragan veya cansiz olmayan bilingdisi ve riiya imgelerinin, dil araciligiyla
dondurulup, somutlastirilarak izleyiciye sunulmasi yoluyla, bir etkilesim alani
yaratmistir. Burada sergilenen hikayeler, farkli ve tuhaf tisluplariyla bir iletisim eylemini
gozler Online serer. Zamansiz olan riiyalarin onurlandirilmasina hizmet eden desenler,
edebi, sanatsal, bilimsel ve felsefi fikirlerden gondermelere uzanan bir cesitliligi de

icermektedir.


https://www.artstation.com/artwork/9EAyKO
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Gorsel. 25: Hilal Yigit, 2023-2024, Desenler (Dijital enstelasyon), degisen 6l¢iilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com

4.4. Lisa

Teknoloji ve bilim kapsaminda ortaya ¢ikan gelismelerin tiimii, sanatlarin yeni
bicimler kazanmasina vesile olmustur. Her tiirlii dijital ortami igeren, esnek ve gegisli
yapistyla Yeni Medya Sanati, Cagdas Sanat bi¢cimlerinin ifadesinde 6nemli bir yerdedir.
Bu baglam c¢ergevesinde sanatci, elektronik tekstil ve tasarim siireglerine olan merak ve
ilgisiyle bu alanda da isler iiretmeye baslamistir. Giysi dolaplarimizin artik sanal
gergeklik igerisinde de yer almakta oldugunu gérmekteyiz. Gelisen ve doniisen boylesi

bir zamanda nitelikli isler liretebilmek ve sergileyebilmek elzemdir.

Lisa (Gorsel. 26), bilim-kurgu oyunu i¢in Zbrush’da modellenen bir karakterdir.
Lisa i¢in Marvelous Design yaziliminda dikilen kiyafet, karakterin kimligini ve
anlatisimt gekillendiren bir sembol islevi goriir ve sergilendigi haliyle Burning Man
Festivalinin atmosferini ¢agristirir. Burning Man, sanati, kendini ifade etmeyi ve

topluluk katilimin1 vurgulayan, 6zgiirliik¢li ve yenilik¢i bir festivaldir. Sanal bir galeri


https://www.artstation.com/artwork/dKEK9J
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ortamindaki varligt bu duruma ters diismektedir fakat teknolojinin, sanatin ve
mitolojinin birlestigi boylesi bir alanda bu kabul edilebilir. Lisa, tipki bir riiya gezgini

gibi, farkli gerceklikliklerde, ¢esitli kimlikler ve anlatilar arasinda gezinebilir.

Gorsel. 26: Hilal Yigit, 2024, Lisa (Djjital enstelasyon), degisen olgiilerde.

Kaynak:https://www.artstation.com

4.5. Skeleton Lake

Paganizm, okiiltizm, mistisizm ve mitoloji temalarinin agirlikli olarak kullanildigt
“Death Metal”, “Doom Metal” ve “Black Metal” miizik kiiltiirleri icerisinden “Hanging
Garden” isimli grubun, “Skeleton Lake” isimli pargasi, ayni isimli isin (Gorsel. 27)
ilhamin1 aldig1 materyali olmustur. Farkli planlarda gordiigiimiiz karakter, kahramanin
yolculugunun riiya alemlerindeki kesfine dair bir anlati sunar, farkli gerceklikler ve

biling durumlar1 arasinda yapilan seyahatin tasviri olarak goriilebilir.

Hazir bir karakter lizerinden yapilan animasyon, Maya programi igerisinde
olusturularak, daha sonrasinda Unreal Engine yazilimi igerisine aktarilmistir. Unreal
Engine yazilimi1 sinematik sanatlar, medya sanatlari, oyun tasarimi, gorsel efekt,

arttirllmis gerceklik ve sanal gerceklik gibi kullanim alanlart olan bir oyun motorudur.


https://www.artstation.com/artwork/1xAbAZ
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Gorsel. 27: Hilal Yigit, 2024, Skeleton Lake (video), degisen 6l¢iilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com

4.6. Rorschach Masks

Rorschach miirekkep lekeleri testi, sanatsal uygulamalarda ilham alinan, ¢agrisim
stirecinin aktif bir sekilde kullanilmasia ve sasirtict fikirlerin bulunmasina da olanak
saglayan bir psikoloji analiz yontemidir. Rorschach Masks (Gorsel. 28) isi, bu testin
cagrisim giiclinden yararlanilarak ilk olarak, siyah kagit ilizerine damlatilan beyaz
miirekkebin kendiliginden yayilisi ve deneysel birtakim miidahalelerin etkisiyle
olusturulmus, daha sonra dijital ortamda islenmis ve Unreal Engine yaziliminda

hazirlanan sanal sergi ortaminda sergilenmistir.

Bilingli riiya gorme deneyimi sirasinda goriilen imgeler, dokular ve renkler
olagandis1 i¢goriiler sunar. Bu riiya deneyimleri, tipki Rorschach Masks'ta oldugu gibi,
bilingaltinin derinliklerinden gelen semboller ve imgelerle doludur. Bu imgeler, riiya

gezgininin psisesindeki gizli anlamlar ve igsel ¢atigmalar1 kesfetmesini olanakli kilar.


https://www.artstation.com/artwork/VJwJ0X
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Gorsel. 28: Hilal Yigit, 2024, Rorschach Masks (Dijital Enstalasyon), degisen 6l¢iilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com

4.7. Rorschach- Relief

Rorschach Mask’in olusum siirecine benzer bir sekilde ortaya ¢ikan Rorschach-
Relief (Gorsel. 29), 3B etkisi i¢in Zbrush programinda modiile edilerek, Substance 3D
Painter programinda renklendirilmis ve Unreal Engine yaziliminda hazirlanan sanal

sergi ortaminda sergilenmistir.

Gorsel. 29: Hilal Yigit, 2024, Rorschach- Relief (Dijital Enstalasyon), degisen 6l¢iilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com


https://www.artstation.com/artwork/ob4bXm
https://www.artstation.com/artwork/dKEK6K

48

Perspektifi, oranlart ve derinligi degismekle birlikte, bilingli ritya gérme deneyimi
icinde goriilen dokular ve renkler, Rorschach-Relief’tekine benzer bir sekilde tasvir
edilebilir. Kagit tizerine dokiilen miirekkebe yapilan miidahaleye benzer bir sekilde,
riiyada da renkler maniipile edilebilir. Bilingli riiya goren diis gezgini, yaptigi
miidahaleler aracilifiyla en basta bireysel olarak psisenin biitiinliigiinii ve dengesini

saglamak adina edindigi i¢goriilerle sifalanmay1 saglayabilir.
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SONUC

Bu aragtirmada, sanatin en erken formlarindan birinin ¢agdas sanat alanindaki
yansimalar tespit edilirken, bir ifade bi¢imi/dili olarak vizyoner sanatin evrimindeki
gelinen asama iizerine edinilen bulgular paylagilmigtir. Vizyoner sanatin ¢agdas sanatta
iz diistimlerinin arastirilmasi sanatgilar ve eserleri iizerinden nitel yontem ile yapilmistir.
Cok sayidaki vizyoner sanat¢i ve c¢aligmalar1 arasindan disiplinler arasi baglamda 6ne
ctkan Ornekler secilmistir. Orneklenmis olan sanatcilar ve eserleri; bireysel icsel
deneyimlerin, riiyalarin, mistik vizyonlarin ve spiritiiel yolculuklarin ifadesi olan
vizyoner sanat baglaminda, bilingdisinin sembollerini ve imgelerini kesfetmeye ve
bunun sanatsal olarak ifadesini ortaya koymaya yonelik bir ¢aba i¢inde olduklari tespit
edilmistir. Giincel sanat pratigi icerisinde, geleneksel tekniklerin yani sira dijital
araglarin kullanildig1 yenilik¢i tekniklerin de yer aldigi belirlenmistir. Gilintimiizde
vizyoner sanat, resim ve heykelden dijital sanata, yapay zeka sanatina, video sanatina ve

multimedya enstalasyonlarina kadar genis bir stil ve medya yelpazesini kapsamaktadir.

1990 sonrast yayginlasan sosyal medya ve internet, vizyoner sanatin
tanitilmasinda 6nemli bir rol Ustlenmektedir. Brigid Marlin, Society for the Art of
Imaginationt kurmustur, misyonu, vizyoner sanati tesvik etmek olan uluslararasi bir
sanatcilar toplulugudur. Diinyanin her yerinde subeleri mevcuttur. Laurence Caruana
Paris merkezli "The Visionary Revue" adli dergi ile daha az bilinen sanatgilara dikkat
cekmektedir ve vizyoner sanatin daha akademik yonlerini tartigmaktadir. “Vizyoner
Sanat Manifestosu”nun da yazari1 olan Caruana, stil ve yontemdeki genis farkliliklara
ragmen vizyoner sanatin tanimlanabilir bir sanat hareketi oldugunu savunmaktadir. 1990
yilinda yaymlanan Sacred Mirrors The Visionary Art, 2018 yaymlanan Women of

Visionary Art bu alanda yayinlanan son dénem kitaplara drnek verilebilir.

Vizyoner sanatla yaygin olarak iliskilendirilen konular genellikle manevi ve
mistik temalar, hayaller, diisler, doga, sira dis1 biling durumlari, mitoloji ve

sembolizmdir.



50

Jung tarafindan literatiire kazandirilan kolektif bilingdist ve bu ortak alanin
iceriginde yer alan sembolik ve arketipsel imgeler, vizyoner sanatin gelisimi iizerinde
onemli bir etkiye sahiptir. Jung, insan ruhunun kiiltiirler ve zaman dilimleri arasinda
paylasilan evrensel imgeler ve objeler igerdigine inanmaktadir. Pek ¢ok vizyoner
sanate¢1, ruhun derin katmanlarini kesfetmek ve kolektif bilingdiginda yer alan arketipsel
imgelerden yararlanmak i¢in Jung'un buluslarina yonelmistir. Hem Jung hem de
vizyoner sanat¢ilarin insan ruhunun derinliklerini kesfetme ve kolektif bilingdisinda yer
alan arketipsel imgelerden yararlanma konusunda ortak bir ilgiye sahip oldugu

goriilmektedir.

Tez siirecinde gerceklestirilen kisisel arastirma ve uygulamalar, disiplinlerarasi
etkilesimlerle, resimden heykele ve nihayetinde dijital tekniklere uzanan siire¢ ve
kapsamli bir dontisiimii igermektedir. Amansiz Big¢imler, Fractellers, Desenler, Lisa,
Skeleton Lake, Rorschach Masks, Rorschach- Relief adi verilen ¢alismalarda, cikis
noktas1t ve temel konu, Yigit’in ¢esitli zamanlarda edindigi “bilingli riiya gorme”
deneyimlerinden ve yakaladigi kesiflerden aldigi ilhamla olusur. Psisenin biitlinliigiiniin
saglanmas1 ve dengeli kalmasi adina yapilan sagaltma eylemleri, zamansiz, sonsuz ve
siiptil bir alan olan “rilya”da gerceklesebilir. Ozellikle dijital tekniklerin sundugu
yenilik¢i imkanlar gercevesinde, vizyoner sanatin bir ifade dili olarak benimsendigi bu
uygulamalarda, sira dist biling hallerinden edinilen vizyonlarla 06zgiin eserler

yaratilmistir.

Sonug olarak, tez siirecinde elde edilen bulgular, bilincin 6tesindeki vizyonlarin
sanatsal ifade bi¢imleri iizerindeki etkilerini ve dijital tekniklerin bu siirecteki roliinii
incelemekte ve bu konudaki mevcut literatiire anlamli katkilar sunmaktadir. Bu
cercevede, sanatin sinirlarini genisleten ve yeni ifade olanaklari sunan bu yaklasimlar,
hem sanat tarihi hem de psikoloji ve sosyoloji disiplinlerinde yeni tartigma alanlari
acmaktadir. Ge¢gmisin vizyoner sanat izlerinin, ¢agdas sanattaki yorumlariyla ve Jung
psikoloji kavramlariyla iliskilendirildigi bu arastirma, cagdas sanat alaninda akademik

kaynak olarak katki saglayacag: diisiiniilerek hazirlanmistir. Ulkemizin bilimsel
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arastirma giicline, sanata deger saglamasi yoniinden katkida bulunmasi ve bunun

sonucunda sanatgilarin ifade bigimi olarak yolunu acacagi diistiniilmektedir.
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https://www.sartle.com/media/artwork/infinity-mirrored-room-the-souls-of-millions-of-light-years-away-yayoi-kusama.jpg
https://www.sartle.com/media/artwork/infinity-mirrored-room-the-souls-of-millions-of-light-years-away-yayoi-kusama.jpg
https://www.digitalvisionaryart.co.uk/gallery/
https://drive.google.com/file/d/1W6K-A_5GfHGpB3fdCSaUxcTzoSJeELPs/view
https://drive.google.com/file/d/1W6K-A_5GfHGpB3fdCSaUxcTzoSJeELPs/view
https://drive.google.com/file/d/12bNfnCgFMix4ky32HLjk5XhFUWk2BKEw/view
https://www.artstation.com/artwork/vDl9g3
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Gorsel. 24: Hilal Yigit, 2024, Fractellers (Loop animation), degisen dlgiilerde.
Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/9EAyKO

Gorsel. 25: Hilal Yigit, 2023-2024, Desenler (Dijital enstelasyon), degisen olgtilerde.
Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/dKEK9J

Gorsel. 26: Hilal Yigit, 2024, Lisa (Dijital enstelasyon), degisen dl¢iilerde.
Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/1xAbAZ

Gorsel. 27: Hilal Yigit, 2024, Skeleton Lake (video), degisen Olgiilerde.

Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/VJwJ0X

Gorsel. 28: Hilal Yigit, 2024, Rorschach Masks (Dijital Enstalasyon), degisen ol¢iilerde.
Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/ob4bXm

Gorsel. 29: Hilal Yigit, 2024, Rorschach- Relief (Dijital Enstalasyon), degisen dlgiilerde.
Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/dKEK6K


https://www.artstation.com/artwork/9EAyKO
https://www.artstation.com/artwork/dKEK9J
https://www.artstation.com/artwork/1xAbAZ
https://www.artstation.com/artwork/VJwJ0X
https://www.artstation.com/artwork/ob4bXm
https://www.artstation.com/artwork/dKEK6K
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EKLER
EK-1: ETIK BEYANI

Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez Yazim Kilavuzu’na uygun

olarak hazirladigim bu Tezde

o Tez icindeki biitiin bilgi ve belgeleri akademik kurallar ¢ercevesinde elde
ettigimi,

o gorsel, isitsel ve yazili biitiin bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak
kurallarina uygun olarak sundugumu,

o bagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili
eserlere bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

o atifta bulundugum eserlerin biitiiniinii kaynak olarak gosterdigimi,
o kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigima,

o bu Tezin herhangi bir bolimiini bu iniversitede veya baska bir
iiniversitede baska bir Tez ¢alismasi olarak sunmadigimai,

beyan ederim.

26/06/2024

Hilal YIGIT
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EK-2: TEZ ORJINALLIK RAPORU

AKDENIZ UNIVERSITESI

Giizel Sanatlar Enstitiisii

Tez Basligi: 1990 Sonras1 Cagdas Sanatta ifade Bigimi Olarak Vizyoner Sanatin Disiplinlerarasi

Baglamda Y orumlanmasi

Yukarida basligi verilen Tezimin tamami Turnitin adli intihal programi araciligi ile Tez
Danigsmanim tarafindan kontrol edilmistir. (Tez 106, Tez 206, Tez 010 Formlar1) Kontrol

sonucunda (kaynakea haric) asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama | Sayfa | Karakter | Savunma Benzerlik Go6nderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
26/06/2024 67 68995 31/05/2024 11 2388788458

Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez Orijinallik Raporu Alinmasi ve
Kullanilmas1 Uygulama Esaslari’n1 inceledim ve ¢alismamin herhangi bir intihal igermedigini;
aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirli hukuki sorumlulugu kabul

ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim. (26/06/2024)

Ogrenci No: 202253007807 Hilal YIGIT

Anasanat Dal1: Sanat ve Tasarim

Yiiksek Lisans Sanatta Yeterlik Doktora | Biitiinlesik Doktora
X
DANISMAN ONAYI
UYGUNDUR.

Dog. Figen ISIKTAN
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EK-3: Master’s/Proficiency in Art/PhD
Thesis/ Art Work Report Originality Report

AKDENIZ UNIVERSITY
Institute of FineArts

Title: Interdisciplinary Interpretation of Visionary Art as a Form of Expression in Contemporary
Art after 1990

The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using Turnitin plagiarism
detection software taking into consideration the below mentioned filtering options. (Tez 106,
Tez 206, Tez 010 Forms) According to the originality report, obtained data are as follows.

(Bibliography excluded)

Date Page | Character | Date of Thesis Similarity o
. Submission ID
Submitted Count Count Defence Index (%)
26/06/2024 67 68995 31/05/2024 11 2388788458

| declare that | have carefully read the Akdeniz University Institute of Fine Arts
Guidelines for Obtainingand Using Thesis Originality Reports; that my thesis does not
includeany form of plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the
regulations, | acceptall legal responsibility; and that all the information I have provided is correct

to the best of my knowledge. | respectfully submit this for approval. (26/06/2024)

Student No.: 202253007807
Department: Art and Design Department

Hilal YIiGIT

Master’s Proficiency in Art PhD Integrated Phd

X

SUPERVISOR APPROVAL

APPROVED.
Dog. Figen ISIKTAN
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EK-4: YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIiYET HAKLARI BEYANI

Enstitii tarafindan onaylanan lisansiistii tezimin tamamin1 veya herhangi bir kismini,
basilt (kagit) ve elektronik formatta arsivleme ve asagida verilen kosullarla kullanima
a¢ma iznini Akdeniz Universitesi’ne verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen
kullanim haklar1 digindaki tiim fikrl miilkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin
ya da bir bolimiiniin gelecekteki c¢alismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.)

kullanim haklar1 bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal ¢alismam oldugunu, baskalarinin haklarinmi ihlal etmedigimi
ve tezimin tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit ederim. Tezimde yer alan,
telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinleri
yazili izin almarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim

etmeyi taahhiit ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii Tezlerin Elektronik
Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erisime Ac¢ilmasma fliskin Yonerge*
kapsaminda tezim asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi Erisim

Sisteminde erisime agilir.

LEnstitii Yonetim Kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi

mezuniyet tarihimden itibaren 2 yil ertelenmistir. (1)

LEnstitii Yonetim Kurulu karari ile tezimin erisime agilmast mezuniyet tarihimden

itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

OTezimle ilgili gizlilik karar1 verilmistir. (3)
26/06/2024

Hilal YIGIT
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*Lisanstistll Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Diizenlenmesi
ve Erisime Ac¢ilmasina Iliskin Yonerge

(1) Madde 6.1. Lisansustlu tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya
patent alma sdrecinin devam etmesi durumunda, tez danismaninin
Onerisi ve enstitu anabilim dalinin uygun gorugu Uzerine Enstitl
Yonetim Kurulu iki yil sure ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine
karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, hentz
makaleye donlismemis veya patent gibi yontemlerle korunmasini ve
internetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz
kazang¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren tezler hakkinda
tez danismaninin Onerisi ve Enstiti Anabilim Dalinin uygun goérisu
uzerine Enstitt Yonetim Kurulunun gerekgeli karari ile alti ay1 agmamak
uzere tezin erigsime acgilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal cikarlan veya guvenligi ilgilendiren, emniyet,
istihbarat, savunma ve guvenlik, saglik vb. konulara iligkin lisansustu
tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir. Kurum
ve kuruluglarla yapilan is birligi protokollu c¢ergcevesinde hazirlanan
lisansustu tezlere iligkin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun
dnerisi ile Enstitinin uygun goériisu Gzerine Universite Yonetim Kurulu
tarafindan verilir. Gizlilik
karar1 verilen tezler Yiiksekogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karar1 verilen tezler gizlilik siiresince Enstitii tarafindan
gizlilik kurallar1 ¢er¢cevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldirilmasi
halinde Tez Otomasyon Sistemine yiiklenir.

Tez Damismaninin onerisi ve Enstitii Anabilim/Anasanat Dalinin uygun goriisii

iizerine Enstitii Yonetim Kurulu tarafindan karar verilir.






