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OZET
20. YUZYIL SONRASI KAMUSAL ALANDA
HEYKEL VE ILISKISI
Oguz YILDIRIM
Diizce Universitesi
Giizel Sanatlar Enstitiisii, Heykel Ana Sanat Dali
Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Prof. Dr. {lker YARDIMCI
Nisan, 2024, 41 Sayfa

Tezin ilk boliimiinde; tarihsel siire¢ igerisinde heykellerin kentsel ve kamusal alanlarda
ne sekilde var oldugu ve ne gibi nedenlerle yer aldig1 ele alinmistir. Kentsel mekanlarin
olusumu ve kamusal alan kavramlariyla birlikte tarihsel agidan nasil ele alindigi ve
giliniimiizdeki kavramsal degisimleri lizerinden agiklamalar yapilmistir. Antik donemle
birlikte baslayan siire¢ ile insanlik kiiltiiriinde sik¢a goriilen heykel, sanayinin hizla
ilerledigi modern donemde de ve giliniimiiz siirecinde de kamusal alanlarin bir pargasi
haline gelmesiyle beraber heykel ve sanatin kamusal alanlara nasil yansitildig1 tizerinde
durulmustur. Bu agiklamalar gergevesinde ilk boliimde heykel sanatinin kent ve kamusal
alandaki ¢evre ile iliskisi baglaminda gozden gegirilmistir. Ikinci béliimde
Konstriiktivizm sanat akiminin etkisi ile birlikte gelisim gdsteren kinetik heykelin ¢evre
etkilesimi ve heykele hareket, devinim kazandiran sanatgilar {izerinden Ornekler ile
aciklamalar yapilmisti. Teknolojik gelismeler ve bilgisayar hayatimizi degistirmesiyle
beraber sanat ve heykel alaninda da farkli yontem, teknik ve malzemeler ortaya ¢ikmasi
kamusal alana yansimistir. Bilgisayar programlarinin gelismesi ile beraber sayisal
yazilimlar dahilinde modelleme ve animasyon gibi yeni teknolojik ifade olanaklari
tizerinde durularak giiniimiiz teknolojik caginda etkileri tizerinde durulmustur. Siireg
icerisinde heykelin ¢evre ile iligkisi baglaminda bireysel ¢alismalarim kentsel mekanlar

ele alinarak sayisal programlar dahilinde sonu¢landirilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Kamusal Alan, Heykel, Sanayi Devrimi, Kinetik Heykel



ABSTRACT
IN THE PUBLIC SPACE AFTER THE 20TH CENTURY SCULPTURE AND
ITS RELATIONSHIP

Oguz YILDIRIM
Diizce University
The Institute of Fine Arts, Department of Sculpture
Master Thesis
Supervisor: Prof. Dr. flker YARDIMCI
April, 2024, 41 Pages

In the first part of the thesis; It is discussed how the statues existed in urban and public
spaces throughout the historical process and for what reasons they were included.
Explanations were made on the formation of urban spaces and the concepts of public
space, how they were handled historically, and their conceptual changes today. Sculpture,
which has been frequently seen in human culture since the ancient period, has become a
part of public spaces in the modern period, where industry is rapidly advancing, and in
today's period, it has been emphasized how sculpture and art are reflected in public
spaces. Within the framework of these explanations, in the first part, the art of sculpture
is reviewed in the context of its relationship with the environment in the city and public
spaces. In the second part, examples were given about the environmental interaction of
kinetic sculpture, which developed with the influence of the Constructivism art
movement, and the artists who gave movement and movement to the sculpture. With
technological developments and computers changing our lives, the emergence of different
methods, techniques and materials in the field of art and sculpture has been reflected in
the public sphere. With the development of computer programs, new technological
expression possibilities such as modeling and animation within digital software are
emphasized and their effects in today's technological age are emphasized. During the
process, my individual works were finalized within digital programs by considering urban

spaces in the context of the relationship of sculpture with the environment.

Key Words: Public Space, Sculpture, Industrial Revolution, Kinetic Sculpture
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1. UYGARLIK TARIHINDE HEYKEL VE KENT ILISKIiSI

Uygarlik tarihinde karsilastigimiz heykeller degerlendirilirken kamusal alana yonelik
tanimlarinin giincel yaklasimlari ve referanslari dikkate alinmistir. En genel tanimi ile
insanlarin ortak yasam alanlarin1 ifade eder ve bu bir tapinak veya bir pazar yeri vb.
olabilir. Konunun iyi anlagilmasi i¢in en eski donemlerden giiniimiize farkli uygarliklarda
ne gibi yasamsal ihtiyaglardan, ortaya ¢iktigi, kullanildigi ve zanaattan sanata evrimsel

stirecine iliskin agiklamalarin genel anlatima saglayacagi diisiiniilmiistiir.

Insanlar uygarlik tarihinin ilk caglarinda avci, toplayici ve konar gocer hayat siirdiirmeye
calismislardir. 11k ¢aglarda konar gocer sekilde yasayan insanlar tarim arac gereclerinin
icat edilmesi ile birlikte nehir kiyilarinda yerlesik hayata gecmeye baslamislardir.
“Insanoglunun ilk kez yerlesik hayata gecisi ile birlikte medeniyetin basladigi kabul
edilir. Baglangigta avcilikla ge¢imini saglayan insanoglunun bu donemde siirekli yasadigi
mekanlar olmamistir. Sonraki siiregte insanoglunun tarimsal faaliyetlerde bulunmaya

baslamasi, yerlesik hayata gegisin de baslangicini olusturmustur” (PUSTU, 2006, s. 129).

Bu gelismelerle birlikte insanlar bir arada topluluklar halinde yasamay:1 ve beraber
etkilesim siirecine girmislerdir. Tarimin gelismesiyle birlikte kendi beslenme ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde tiretim yapmislardir. Zaman igerisinde {iretimlerin artmasiyla
beraber insanlar trettikleri irlinleri halka agik alanlarda pazarlama imkanlar
bulmuslardir. Kentsel dokularin olusmasiyla birlikte ticaret yayilim gostermis ve kiiciik

pazar yerleri meydana ¢ikmaistir.

Boylelikle insanlarin burada bir araya gelerek, giinliikk yagsamin paylagilmasi ve beraberin
de giincel meselelerin de konusuldugu alanlarin olusmasiyla kamusal alanin
kavramsallasmasina yonelik ipuclar1 olusmustur. Bu alanlar insanlar i¢in hem toplanma
hem de sosyallesebilme agisindan 6nemli merkezlerden birisi haline gelmistir. Zamanla
gelismeye baslayan kentsel mekanlar artik insanlar1 merkezi noktaya alarak kent
kurgusunu ele almaya baslamistir. Park, tiyatro ve sportif aktivitelerinin yapilabilecegi

merkezi alanlar olusturulmustur.



Kentsel mekanlar ve kamusal alanlar igin heykel ve sanat il caglardan itibaren var olmaya
baslamistir. Kentsel dokular1 olusturmak i¢in veya inan¢ merkezli olarak her daim ele
almmustir. Ilk caglarda aver toplayici olarak yasamini siirdiiren insanlar avlamis olduklar

hayvanlar1 magara duvarlarina tasvir etmislerdir.

Toplumsal bir yasami kurgusu ile beraber inanglarla ilgili degerler de degisime ugramis
ve topluluklara ait inang hikayeleri, figiirleri gibi 6zellikleri form olarak heykeller ile
ifade edilmistir. Antik donemle birlikte heykelde form ve anlatim bicimi degisim
gostermistir. Antik Misir doneminde sematize edilmis heykel anlayist Antik Yunan da
realist bir anlatim bi¢imine doniigmiistiir. Antik Misir ve Antik Yunan doneminde inang
merkezli olarak ele alman heykel Roma doénemi ile birlikte anlatim bi¢imini
degistirmistir. Savas zaferleri ve 6nemli devlet adamlarinin heykelleri kentsel alanlarda
yer almistir. Donemsel olarak farklilik gosteren heykel iiretimleri cografi ve donem
kosullarinin gerekliligi itibariyle malzeme kullanimi olarak da gesitlilik gostermistir.
Antik Misir doneminde kireg tas: ve bazalt ele alinirken Antik Yunan déneminde mermer

ve tas gibi malzemeler ele alinmistir.



Gorsel 1. “Abu Simbel Tapmag: ve Heykelleri”, Kiregtasi, M.O. 1263 1243, Misir

(https://wannart.com/,2022)

Antik Misir donemi heykelleri yaklasik 5000 yillik bir kiiltiire dayanmaktadir.
Tapinaklar ve krallarin1 korumak amagli yapilan bu heykeller devasa boyutlariyla dikkat

¢cekmektedir. Yapmis olduklar1 inang merkezli yapilar toplumsal torenlere eslik ediyordu.

Dini ritiieller geregi krallar i¢in yapilan anit, heykel, resim ve vazo vb. unsurlarla yasam
sonrast hayatin devam ettigine inanildigi i¢in kralla birlikte mumyalanirdi. “Maisirlilarin
tanrilarina ve firavunlarina addettikleri daha ¢ok dinsel amaglarla yaptiklar eserlerdir.
Tanrilarin ve firavunlarin kafa yapilarindaki ulu sahsiyet tasviri ile birlikte fazlasiyla
idealize ederek eserler ortaya koymuslar, yine Tanr1 ve hiikiimdarlar i¢in yaptiklar

tapinak ve anit mezarlara koymuslardir” (GIRESUN, 2020).

Misir sanatindaki heykeller inang merkezli mimari yapilarda ele alinmis ve mimarinin
parcast olarak aktarilmistir. Mimari yapilarin ve heykellerin yapiminda kullanilan
malzemeler ise cografi kosullardan kaynakli olarak granit, bazalt ve kiregtas1 gibi sert ve
dayanakli tirtinler kullanilmistir. Antik Misir donemi heykelleri ve mimari yapilart Antik

Yunan donemindeki heykelleri ve mimari yapilar1 biiyiik oranda etkilemistir.

Antik Yunan sanatindaki heykellerin mimari yapilarla olan iliskisi daha belirgin olarak

gorebiliriz. Heykelin kullanildig: alanlar agirlikli olarak siitun gorevi gormesiyle birlikte


https://wannart.com/icerik/11220-gizemli-misir-uygarligina-ait-5-heykel-1

tanr1 tasvirlerinden ziyade ideolojik bir siyasi yapilarin simgelerini tasvir etmislerdir.
Onemli krallar, savascilar ve sporcularin estetize goriiniimlerini Antik Yunan doneminde
daha acik gorebiliriz. Malzeme olarak mermer, kire¢ ve bazalt gibi yaygin olan tiriinlerin
kullanmiglardir. Buna zaman igerisinde demir dokiimleri heykellerde kullanmak yerine

pargalar birbirine birlestirmek ve saglamlig1 elde etmek amaciyla kullanmiglardir.

Gorsel 2. Cardayitler, “Erechtheion”, Mermer, M.O. 421_405, Yunanistan, Atina

(https://ozhanozturk.com,2022)


https://ozhanozturk.com/2019/04/02/acropolis-atina-akropolisi/

1.1. KAMUSAL ALANDA HEYKEL SANATI

Heykel tarihsel siire¢ icerisinde farkli medeniyetler ve kiiltiirlerle etkilesim halinde
olmustur. Form ve bi¢im olarak anlatim yontemleri degisik olmasiyla birlikte yapilis
amagclar1 da farklilik gostermistir. Antik donem ile birlikte inang merkezli yapilarda

mimari ile birlikte ele alinmstir.

Onemli kisilerin, kahramanlarin ve savas zaferlerinin bu dénemde yogun olarak islendigi
stirecte sehirlerin 6nemli noktalarina ve girislerine anitsal heykeller yerlestirilmistir.
Anitsal heykeller; kazanilan zaferler ve 6nemli kisilerin tarih boyunca unutulmamasi ve

anilmasi i¢in bir sembol niteligi ile tanimlanmaktadir.

Anit heykelde en 6nemli pargalardan birisi de kaidedir. Kaide; bir heykelin iizerinde
saglam durabilmesi ve zeminle iligkisini yalitmasiyla beraber heykel ile izleyici iligkisini
azaltmaktadir. Modernizm doénemi ile birlikte kaide heykel iliski {izerine ¢alismalar yapan
sanat¢ilar heykelin insanlarla ve cevreyle olan etkilesimini azaltmak i¢in kaideyi
heykelden ayirmiglardir. Geleneksel sanat anlayist olarak 6nemli kisiler ve zafer anitlar
yapiminin digina ¢ikarak kavramsal ¢aligmalarla birlikte i¢sel duygu diislincelerini 6n

plana ¢ikarmislardir.

Yirminci ylizyildan sonra kamusal alandaki heykellerin hem bigimsel olarak hem de
malzeme olasiliklarinin degismeye basladig1 gortiliir. Tarihsel siire¢ boyunca heykelde
kullanilan anlatim big¢imi her daim farklilik gostermistir. Heykeldeki bu degisim malzeme
olanaklarii da yansimistir. Bu yeni donemden itibaren yogun sekilde ortaya ¢ikan metal,
polyester vb. malzemelerin kullanimma yo6nelme olmustur. Kullanilan heykel
malzemeleri ¢evreye dayanikli olmasiyla beraber mekanla birebir baglantis1 kurulmaya

caligilmistir.

18. yiizyilda Sanayi devriminin gerceklesmesiyle beraber birlikte iilke ekonomilerinde
biiylik bir degisim meydana getirmistir. Su ile ¢calisan buharli makinelerin icadi ile birlikte
demir ve tekstil gibi iriinlerin iretimi hiz kazanmistir. Buharli makinelerle calisan
gemiler ve trenler yapilmaya baslanmig liretimin hizlanmasi ile beraber is istihdami
artmigtir. Uretimin artmasiyla beraber dis ticaretteki pazar ulasimma demiryollar ile
tedarigi saglanmistir. Maden yataklarinin kesifleriyle beraber komiiriin kullanilmaya

baslanmasi beraberinde iilkeler arasinda rekabete neden olmustur.



Ikinci endiistri dénemi ile birlikte petrol ve elektrik iiretimi ile birlikte sanayi sektorii daha
¢ok hiz kazanmis konuma gelmistir. Celik gibi malzemelerin iiretiminde talepler artig

gostererek koprii ve mimarin yapilarin ana elaman kullanilmastir.

Sanayi devrimindeki bu gelismeler heykel ve sanat alanin da etkili olmustur. Modernizm
donemi ile birlikte heykelde form ve anlatim olanaklar1 degisim gosterirken malzeme
olarak da degisime ugramistir. Bu dénemle beraber sanatgilar klasik anlayisa zit bir tavir
benimseyerek kendi bireysel ic¢giidiileri ve ¢evre sorunlar1 lizerinden hareket ederek

tiretimlerini ger¢eklestirmislerdir.

Ikinci Diinya Savas1 sonrasi savas buhranindan ¢ikan ve yerle bir olan sehirleri yeniden
hayata dondiirmek ve insanlar1 bir arada tutmak i¢in sanatsal calismalar yapilmistir.
Kamusal alanlarda heykel ve sanatsal tiretimler sehir planlamasi dahilinde ele alinmustir.
Bu gelismeler dahilinde heykeller kentlerde biiyiik bir 6nem tagimistir. Kent merkezlerine
yerlestirilen heykeller zaman igerisinde bulundugu bdlgenin sosyokiiltiirel, dogal ve

yapay elemanlart ile birlikte kentin kimligini olusturmustur.



1.2. MODERNIZMDE KENTIN KAMUSAL ALANI

Kamusal alan insanlarin bir araya gelerek 6zgiirce fikirlerini paylastiklar: ve sunduklar
alanlar oldugunu sdyleyebiliriz. Bununla birlikte sosyal aktiviteler iginde oldugu ve
kendilerini ozgiirce dile getirdikleri, tim kentlilerin erisebildigi kentsel mekanlardir.
Kamusal alan daha ¢ok sosyal, kiiltiirel ve ekonomik temellere dayanmaktadir. Bu
baglamda ise insanlarin sesini duyurdugu kamusal alan kentte bir kimlik ve etki

barindirir.

Ekonomik etkinligin toplumsal yasamin diisiinsel ve sanatsal gelisiminin merkezi olan
kentler, sokaklariyla ve caddeleri ile birlikte kamusal alanin igerdigi gorsellik boyutunu
yansitan en onemli olusumlardir. “Eski Yunan, Roma ve sonraki donemlerde meydan
biciminde ortaya ¢ikan ilk kentsel agik mekanlar kentin kiiltiirinti ve gérkemini simgeler.
Kapali, kale ici orta ¢cag kentlerinin meydanlari ise daracik sokaklarda ulasilan toplanma,

bulusma mekanlari olarak giiniimiizde de 6zelliklerini korurlar” (CELIK, 2016, s. 148).

Yiizyillar boyunca insanlar sosyallesmek ve kiiltiirel baglamda etkilesim i¢inde olabilmek
icin her tiirli olanaklar1 saglamaya calismislardir. Bu olanaklar ise birbiriyle aligveris
yaparak ya da dini ritiiellerini saglayarak bunlar1 gergeklestirebilmektir. Kamusal alan
bununla beraber insanlarin hangi din, dil ayrimi olmaksizin birbirleriyle iletisim halinde

bulunduklar1 herkese agik bir alan olarak tanimlanabilir.

Habermas’a gore, kamusal alan, devlet ve toplum kurumsallagmis bir iletigimsel
eylem ortamidir. Yurttaglarin kamu yararina meseleleri 6zgiirce, rasyonel ve esit
bicimde tartisabilecekleri bir alandir. Kamusal alan, esit kabul edilen bireysel ve
kolektif Kimliklerin kendi yasam tarzlarmmi etkileyen kararlar lizerine Ozgiir
sorgulama ve tartisma olanaklar1 bulduklar bir iletisim ortamidir (CAKAR, 2014,
s. 40).

Sennett’e gore, kamusal alan ve 6zel alanin her ikisi de evrimlesen, zaman igerisin
de bicimlenen fenomenlerdir. Ailenin, sokaga alternatif bir sosyal ortamin
kesfedilmesi yavas seyreden bir i¢sel bulusa baglidir. Sennett, kamusal ve 6zel
alanin sabit durumlar olmadigini, insanin sosyal ortami kesfetmesinin ¢ocukluk

doneminde gerceklestigini ifade etmektedir (OLGUN, 2017, s. 50).



Kamusal alan kavrami giiniimiiz kosullar1 itibariyle sosyal mecra platformlarina dogru
evrilmistir. Teknolojik olanaklarin gelismesi ile birlikte sosyal medya insanlar i¢in

vazgecilmez bir par¢a haline gelmistir.

Sosyal medya uygulamalarinin toplumsal yagsamda bu denli yer almasi ile vb. olusumlarin
ortaya ¢ikmasiyla beraber kamusal alan 6zelindeki gruplasma veya protesto amaglt
gosterilerin internet ag1 tizerinden yapildigini gorebiliriz. Kamusal alanlar toplumsal
bakimdan ideolojik ve politik fikir ve diisiincelerin paylasildig1 ifade edildigi yayildigi

vb. belirli dengeleri doniistiirme giicii olan yerlerdi.

Bilgisayar ve internetin gelisim gostermesi ile birlikte sosyal medyalarda siyasiler igin
vazgecilmez bir unsur olmustur. Sosyal medya araglarinin gelismesiyle beraber eski
medya unsur olan radyo, televizyon ve gazetelerin etkisi giderek azalmistir. Internet
araciligi ile bilgilerin daha hizli yayilmasi, insanlarin bu mecralarda daha fazla vakit

gecirmesine neden olmustur.



1.3. MODERNIZMDE KAMUSAL ALANIN HEYKELI

Sanayi devrimi sonrasi endiistriyel alanlardaki gelisim mimari ve sanat anlayisini da
etkilemistir. Modern déneme kadar monarsi ve dinin himayesi altinda bulunan heykel
sanatt modernizm donemi ile birlikte sanat¢ilarin 6zgiir anlatim olanaklari ile kendilerini
ifade etme olanagi saglamistir. Sanatgilar bu déonemde daha 6nceden var olmayan yeni
iiretimleri ortaya koymak i¢in kendi benliklerini yapitlarina aktarmislardir. Toplumsal

sorunlardan etkilenerek yorumlamanin 6n planda oldugu iiretimler gergeklestirmislerdir.

Modernizm donemi ile birlikte heykel, kaideden siyrilarak kendi ozgiirliigiini
yaratmistir. Heykel ve kaide iizerinde farkli iiretimler gergeklestiren sanatgilar heykeli
bulundugu mekandan ve ¢evreden izole etmek yerine ¢evre ile etkilesimi arasindaki
mesafeyi ortadan kaldirmiglardir. Bu degisimlerle birlikte heykel tretimleri farkl
sergileme yoOntemleriyle birlikte ele alinarak kaide yerine zemin ve duvarlarda

sergilenmeye baglanmistir.

Modern heykel donemin sanatcilarindan olan Rodin iiretimleriyle bu donemin
temsilcilerinden olmustur. Italya ziyareti sirasinda Michelangelo ve Donetallo gibi
sanat¢ilardan ilham alan Rodin heykellerinde Antik donem heykel sanatindaki piiriizsiiz
ve estetiksel yapinin disina ¢ikarak heykeli siislemelerden arindirmis ve dramatik,
duygusalligin 6n planda oldugu heykeller iiretmistir. Rodin heykellerinin baz1 alanlarini
piirlizsiiz bir sekilde ele alirken bazi alanlar1 oldugu birakmis ve izleyicinin bir alana
yogunlagmasini saglamistir. Modern dénemde heykel kaide iligkisini iiretimlerinde bir
arada kullanmis ve kaidenin tasiyici eleman olmasindan ziyade heykelin ana pargasi

olmasini saglamistir.

Heykeldeki modernist doniisiimiin ilk temsilcisi ise Auguste Rodin olmustur.
Rodin eserlerinde klasik heykelin idealize edilmis olan, piiriizsiiz ama ruhsuz
figlirlerini konu edinmemistir. Grek heykelinde oldugu gibi sadece anatomik
giizellikle ugragsmamis, 6rnegin bir insan viicudunu bigimlendirirken adaleleri
sadece psikolojik gerginlik gibi insan1 duygulart yansitmak i¢in kullanmistir

(ATESLI, 2017, s. 17).



Gorsel 3. Auguste Rodin, “Balzac”, Paris, Fransa, 1891_1897

(https://www.sanatinoykusu.com/,2022)
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Paris’te Rodin’in atdlyesinde asistan olarak ¢aligma imkani1 bulan Constantin Brancusi
kiiglik yastan beri el sanatlariyla ilgilenmistir. Heykel iiretimlerini kalip kullanmak yerine
kendisi yontarak yapmis ve biitlinden par¢aya ulasmayi hedeflemistir. “Constantin
Brancusi, nesnenin Oziinlin arastirilmasi, goriinen seklin altinda yatan farkh
gercekliklerin meydana c¢ikarilmasi diisiincesini, nesneyi olabildigince yalinlastirma
(siissiiz, gosterissiz) fikri iizerinden ¢oziimlemek istemistir. Uretimleri de bu amaca
hizmet etmektedir. Yani figiirlerini kullandig1 malzemeye, en az sekilde degisecek sekilde

form vermesidir”.!

R e Tas e il L

Gorsel 4. Constantin Brancusi, “Infinity Column”, 1938, Romanya

(https://www.instructables.com,2022)

Kiibizm ve fiitiirizmle beraber farkli bir hareket arayisina giren sanatcilar heykelin
kaideden koparilmasi konusunda 6nemli bir adim atmakla beraber artik dogay1 taklit
etmekten ka¢inmiglardir. Brancusi (Gorsel 4) kaide kullanmayarak heykele baska bir
bakis agis1 kazandirmigtir. Bununla birlikte kaidenin ortadan kaldirilmasiyla modern
heykel anlayisi 1950°li yillardan itibaren hem mekan hem de mimariyi kapsayacak

bigimde bir donlislim i¢ine girmistir.

L https://sanatmelekesi.wordpress.com/2021/03/18/constantin-brancusi-hayati-ve-sanati/
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https://sanatmelekesi.wordpress.com/2021/03/18/constantin-brancusi-hayati-ve-sanati/

Kaidesini yutan heykel yerden, kiiltiirden, ulustan, irktan, milliyetten bagimsiz var
olma iddiasini tasir. Heykel sanatina atfedilen bu modern o&zerklik, liberal
cumhuriyetin bireye vaat ettigi 6zerklige benzer. Kamusal alanda sanat¢1 6zgiin
yaraticiligl kullanabilen evrensel yurttas olarak tanimlanir. Sanatginin soziinii
belirleyecek olan heykelin igine yerlestirdigi baglam olacak, sanatgr kamusal
alanin dayatmalariyla kars1 karsiya kalacaktir (CAKAR, 2014).

Alexander Calder modernizm doéneminin 6nemli heykeltraglarindan birisidir. Heykel
resim sanatiyla ilgilenmistir. Kamusal alanlardaki heykelleriyle taninan Alexander Calder
heykele devinim ve hareketlilik getiren Onemli sanatgilardan birisidir. Sirklerdeki
akrobatik hareketlerden esinlenerek hareket kavramini heykelle birlestirmistir. 20.
ylizyilin 6nemli sanatgilarindan olan Calder ana malzemeleri metal plakalardan olusan
motor mekanizmasi ve hava yardimiyla hareket edebilecek mobil heykeller tasarlamistir.
Uretimlerinde kaideyi kullanmayarak insanmn heykel ile olan iliskisini &n plana
cikarmigtir. Cevresindeki dikdortgen plazalardan dayandirilarak tasarlanan heykel celik
yapilmistir. Bu ¢alisma ile birlikte insanlarin gegis glizergahlari ele alinarak insanlarin

altindan ge¢cmesine olanak sagliyor

LT
T
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Gorsel 5. Alexander Calder, “Flamingo”, Metal, 1974, ABD

(https://terraingallery.org/,2022)
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Sanat¢inin c¢alismalarinda tek cizgisellik ve hareketi her daim sundugunu gorebiliriz.
Calder sirklerdeki akrobat ve palyagolarin hareketlerinden yola c¢ikarak caligmalar
yapmustir. Kiiclik mobil ¢alismalariyla da seyirciye bir oyun deneyimi kazandirmak
istemistir. Yapmis oldugu bu tiretimlerden keyif aldigini ve ¢alistigr malzemelerle oyun
oynayarak malzemeyi tanidigini, smirliliklarini zorlamaya c¢alistigini gorebiliriz.
“Sanatcinin yapitlari, soyut sanat akimi igerisinde mobil ve stabilleriyle yepyeni bir
Ozellik gosterir. Yapitlarin1 metal plakalardan olusturan sanat¢i, Konstriiktivistler gibi
voliimle ilgilenmemis, eserlerinde yalmiz planlar ve planlarin iliskileri disiintilmiistiir”

(SAVAS, 1977, s. 67).
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Gorsel 6. Alexander Calder, “Flamingo”, Metal, 1974, ABD

(https://www.lookphotos.com/,2022)

Henry Moore 20. yiizy1lin 6nemli sanat¢ilarin birisidir. Heykel tiretimlerin de insan figiirii
iistiinde organik ve soyut formlar ele alan sanat¢1 geleneksel figiir anlayisinin disinda
caligmalar gercgeklestirmistir. Genel olarak bronz ve tun¢ gibi malzemeler ile iiretim

yapmistir.
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Gorsel 7. Henry Moore, “Three Piece Sculpture:Vertebrae”, Bronz, 1978_1979, ABD

(https://artlyst.com,2022)

Uretmis oldugu bu calismada ise formlar arasindaki iliski ve formlarin biitiinliigii
tizerinde durmustur. A¢ik alanlara yerlestirmis oldugu heykelleri ile birlikte insan ve doga
tizerinde etkilesim yaratmak istemistir. “Moore'un heykellerinde duragan bir blogu,
formun tamamin1 kapsayan bir varliga, farkli boyutlarda ve bosluk tarafindan ¢evrelenen
ve birbirine karsit iligkiler icgindeki kiitleleri kompozisyonlara doniistiirdiigii

goriilmektedir” (ATALAY, 2014).

Modern donemin onemli sanatgilarin birisi de Claes Oldenburg’dur. 1960 sonrasi
kamusal alanlar i¢in yapmis oldugu ikonik heykellerle bilinmekte ve Pop Art akiminin
onciilerindendir. Endistriyel tiiketim malzemelerini ve giinlik hayatimizdaki siradan

nesneleri biiyiik 6lcekli heykeller haline déniistiiriiyor. Uretmis oldugu heykellerinde
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giindelik nesnelerle tiiketimi elestirirken bu nesneleri oldugundan biiyiik formlara

dontistiirmeyi hedeflemistir.

b

Gorsel 8. Claes Oldenburg, “Clothespin Sculpture”, Celik, 1976, ABD

(https://alchetron.com/,2022)

Oldenburg yapmis oldugu bu ¢aligmada giindelik hayattaki bir nesneyi ele almis ve
malzeme olarak ¢elik kullanmistir. Heykel malzemesi, 6l¢egiyle birlikte yerlestirilmis
oldugu alandaki gokdelenlerle uyum igerisindedir. “Konuldugu alan ve etrafindaki
binalarin yiikseklikleri dikkate alinarak yapilmigtir. Binalarin yiiksekligi heykelin etkisini
azaltmamaktadir. Bu heykelde Oldenburg gercek ahsap mandalin sahip oldugu oranlari
degistirmis bu degisiklik dikey yerlestirilen heykelin giiglii ve anitsal etkisini daha da
arttrmusti’” (ZONGUR, 2018).
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Gorsel 9. Richard Serra, “Tilted Arc”, Celik, 1981, Federal Plaza, New York, ABD

(http://histoiredesartscamus.over-blog.com/,2022)

Richard Serra Minimalist akiminin 6nde gelen isimlerinden birisidir. Calismalarinda yer
cekimini kullanarak kendi basina ayakta duran metal heykeller iiretmistir. Kent
mekanlarinda en islek caddenin ortasina yerlestirilen demir plaka insanlarin o heykelin
etrafindan dolagmasina ve insanlardaki hizli hayat tarzin1 durduracak nitelikte tiretimlerle
karsimiza ¢ikmistir. “Yapatla ilgili Serra sunlar1 sdyler "izleyiciler plaza boyunca
kendilerinin ve hareketlerinin farkina variyorlar. Onlar hareket ettikge yapit degisiyor.
[zleyicilerin hareketlerine gore kisaliyor daraliyor ya da genisleyip biiyiiyor. Adim adim
algilanan sadece yapitin kendisi degil tiim ¢evrenin degisimidir” (KARAASLAN, 2011).
ABD hiikiimeti tarafindan Federal Plaza i¢in yapilan bu ¢elik heykel bulunmus oldugu
mekana 0zgili tasarlanmistir. Siparis ilizerine yapilan bu heykel biiytik tartismalara yol
acmis ve plaza calisanlar1 tarafindan imza toplayarak heykelin bulundugu alandan
kaldirilmas: istenmistir. Halk oylamasina sunulduktan sonra 1987 yilinda heykel

sOkiilmiis ve yerinden kaldirilmistir.
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Gorsel 10. Richard Serra, “Tilted Arc”, Celik, 1981, Federal Plaza, New York, ABD

(https://www.widewalls.ch/,2022)

D1s mekéana yerlestirdigi ¢aligmalari, malzemenin siirecini vurgulayacak sekilde
paslandirilmaya birakilmistir. Sekiz ile on yillik periyodun sonunda malzemenin
disini kaplayan pas dokusu yapitin yasam siiresi hakkinda bilgi vermeyi birakir ve
kalic1 bir renge doniisiir. Bu durum gegicilik ve kalicilik arasindaki tezat iligkiyi
ortaya koyarken, 6zellikle belirli yerler i¢in tasarlanmig kalicilik igeren anitsal
site-spesifik heykellerinin bazilar1 bu siireyi tam olarak tamamlamadan

kaldirilmigtir?

2 https://www.biyografi.net.tr/richard-serra-kimdir
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Gorsel 11. Antony Gormley, “Angel of the North”, Celik, 1998, Ingiltere

(https://www.britannica.com/,2022)

Cagdas sanat akiminin 6nemli sanat¢ilarindan birisi olan Antony Gormley 1950 yilinda
Ingiltere’de  dogmustur. Heykelde iiretimlerinde agirlikli olarak figiir iizerine
calismaktadir. “Gormley, “figiir ¢alismalar1 teknoloji kullanilarak tiretilmis fosillere
benzer. Pompeii ve Herculaneum’da bulunan figiirlerle olan benzerlikleri oldukca
fazladir. Fakat bu figiirlerin belli bir amagla yapilmis oldugu ve doga felaketinin sonucu
meydana gelmedigini, tam tersine insanligi bu felaketten korumak igin yapildigini”
(TEKIN, 2016).

Londra’da bulunan bir maden ocagmnin yerine monte edilen heykel 20 metre
yiiksekliginde ve 50 metre uzunlugu ile devasa bir heykeldir. ki yiiz tona yakin malzeme
kullanilarak iiretilen bu calisma say1siz ziyaretcinin ilgi odag olmustur. “Ingiltere’nin en
inlii kamusal sanat eseri ve diinyanin en ¢ok izlenen heykellerinden biri olan Angel of
The North‘ta oldugu gibi. Newcastle Gateshead’de bolgeye hakim bir tepe iizerine
yerlestirilen Angel of The North isimli heykel, kanat gibi gériinen kollarini iki yana acan
devasa bir melek. Heykel, yerlestirildigi bélgenin gegmisini, madencilere atifta bulunarak

kucaklarken, giiniimiize de yiiz ¢evirmiyor” (ACAR, 2019).

18


https://www.britannica.com/biography/Antony-Gormley

2. 20. YUZYILIN KAMUSAL ALANINDA HEYKEL SANATI

2.1. KINETIK HEYKEL VE YENi ANLATIM OLANAKLARI

Kinetik heykel ilk kez Konstriiktivistler tarafindan ortaya atilmistir. Kinetik heykel
sanatin1 etkileyen en Onemli akimlarin arasinda Konstriiktivizm gelse de Kiibizm,
Dadaizm, Fiitiirizm belli basli sanat akimlarindan da etkilenmiglerdir. Naum Gabo,
Antoine Pevsner ve Alexander Calder gibi sanatgilar kinetik heykel sanatinin 6nciileri
arasinda gelmektedir. Kinetik heykelin tarihi eski donemlere dayansa da kamusal alanda
yirminci ylizyillarin ortasinda var olmaya baslamistir. “Kinetik Sanat terimsel olarak
1950 yillarinda ortaya ¢ikmis olsa bile, ilk 6rneklerini 1920 ve 1930 yillart igerisinde
birbirinden bagimsiz olarak ¢alismis olan Alexander Calder ve Laszlo Moholy Nagy’nin
gercek hareketi yakalamak adina denemeler gerceklestirdigi yazili kaynaklarda yer
almaktadir” (AKIN, 2017). Sanayinin geligsmesi ile birlikte bilim alaninda yenilikler
olmustur. Bu yenilikler heykel alaninda da kendisini gostermistir. Heykele hareket ve
devinim katmay1 amaglayan sanat¢ilar 1920 yillarinda” Realist Manifesto” yayinlayarak

kinetik heykelin temelini olusturmuslardir.

Farkli yontemler ile hareket elde etmeye ¢alisan sanatgilar riizgar, hava ve su gibi dogal
yollarla hareketin kaynagini elde etmeye caligan sanatgilar izleyici miidahalesi ile hareket
eden heykeller iretmeyi hedeflemislerdir. Teknolojik gelismeler 1s18inda 151k ve ses
faktorlerin heykelle iliskilendirildigini gorebiliriz. Bu asamada ¢alismalar1 tasarlarken
seyirci ve heykel arasindaki iliskiyi ve mesafeyi planlamislardir. Sabit duran bir heykelin

etrafinda doniilerek algilama yaparken kinetik heykel seyirciyi caligmaya da dahil eder.

Teknolojinin gelismesi ve bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle beraber boyutlu
bilgisayar yazilimli programlar gelisim gostermeye baslamistir. Sanatgilar atolye
ortaminda imkan bulamadiklar: iiriinleri bilgisayar araciligi ile liretmeye baslamis ve
tirtinlerinin taslaklarimi olusturma kolayligi saglamistir. Bu tiir ¢alismalar bilgisayar
teknolojisinin ilerlemesiyle beraber kamusal alanlara da yansidigini gorebiliriz. Video
alanindaki teknik gelismelerle bilgisayar lizerinden yapilan ¢alismalarin birlesmesiyle

birlikte mimariyi ve yapay zekay1 kullanarak insanda {i¢ boyutlu bir imge yaratmaktadir.
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Kinetik heykel sanat1 ve Konstriiktivizm sanat akiminin 6nemli isimlerinden olan Naum
Gabo heykellerinde soyut ve matematiksel bigimler iizerinde durmustur. Ince metal
plakalar kullanarak kiibist bir yaklasim olusturmustur. 20.yilizy1l teknolojik gelismeleri
sanata aktaran sanat¢ilar arasinda gelmektedir. “Eserlerinde parcalar bir hacim etkisi
yaratsa da malzemenin seffaflig1 15181 gegisine izin verdigi i¢in bu sinirlama ortadan
kalkmistir. Heykellerinde uzaym ¢izgiler arasinda hareketlilik kazanmasini ve
titresmesini saglamistir. Heykellerinin ¢ogu ise daha yuvarlak hatli ve olumlu duygular
uyandirmaya doniiktiir” (OZER & AKYUZ, 2016). Naum Gabo’nun (Gérsel 12) iiretmis
oldugu bu c¢alisma Londra’daki bir hastanenin bahgesindeki siis havuzunda
bulunmaktadir. Bu heykel su ile etkilesim siirecinde bulundugu harekete gegmektedir. Su

ile etkilesim halinde olacagi i¢in paslanmaz celik malzeme tercih edilmistir.

Gorsel 12. Naum Gabo, “Revolving Torsion”, Paslanmaz Celik, 1972, Londra, Ingiltere

(http://transpont.blogspot.com/,2022)

Kamusal alanlardaki énemli ¢alismalariyla bilinen Alexander Calder heykele devinim ve
hareketlilik getiren 6nemli sanatgilardan birisidir. Sokaklarda ve metrolarda insanlarin
eskizlerini ¢izen Calder tek ¢izgi ile hareket unsurunu kullanmistir. Sirkler de gecirdigi
deneyimler sayesinde akrobatlardan ve hayvanlardan esinlenerek tellerden kii¢iik mobil

heykeller tiretmistir.
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Alexander Calder ilk hareketli heykel ¢aligmasini teller ile gergeklestirmistir. Kamusal
alanlardaki kinetik heykel ¢alismalarinda ise metal plaka kullanmigtir. Bu tiretimleri
yaparken miihendislik bilgisini de kullanarak riizgar enerjisi ve izleyici miidahalesi ile
hareket eden heykeller iiretmistir. “Baslangicta, desenlerden yola ¢ikarak tel heykeller ve
devinen oyuncaklar iireten sanatgi, mobil adi verilen elle ya da motorla hareket eden
heykeller yapmuis, ince tel ve levhalardan olusan, kendi agirliklarina bagl olarak salt hava
akimiyla hareket eden konstriiksiyonlar da tiretmistir” (BULAT, BULAT, & AYDIN,
2013, s. 34).

‘@ welr-der-formnet ===

Gorsel 13. Alexander Calder, “Crinkly”, Metal, 1973, Stuttgart, Almanya

(http://welt-der-form.net/,2023)

Kinetik heykeli binlerce yil oncesinden, 20. yiizyila gercek anlamda tasiyan
sanatci ise Alexander Calder’dir. Mobiller’i ile heykel alanina hareket kavramini
tam olarak sokmustur. Miihendis Calder eserlerinde volim yerine planlara
yonelerek 0Ozglin yapt ve duyarliliga ulagsmayi tercih etmis kinetik
sanat¢ilardandir. Biiylik boyutlu stabil heykeller yapmis, hayvan figiirlerine ilgi
duyarak, animobile adin1 verdigi eserler iiretmistir (BULAT, BULAT, & AYDIN,
2013, s. 35).
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Gorsel 14. Alexander Calder, “Horizontal”, Metal, 1974, Paris, Fransa

(https://calder.org/,2023)
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Gorsel 15. Anthony Howe, “Azlon”, Paslanmaz Celik, 2017, Almanya

(https://www.howeart.net/,2023)

Amerikali sanat¢1 Anthony Howe yapmis oldugu heykel iiretimlerinde riizgar enerjisi ile
hareket edebilen kinetik heykeller ortaya koymustur. Hava akiminin hizina gére hareket
alan heykeller paslanmaz celik malzemeden tretilmistir. Ayn1 dongiide hareket eden
parcalarla biitiinselligi yakaladig1 sdyleyebiliriz. Howe’un tiretmis oldugu heykeller i¢in

sergileme alan1 olarak park ve bahge gibi alanlari tercih etmistir.

Howe’nin ¢alismalarinda 6ne ¢ikan 6zelliklerden biri de, metallerin genellikle zit
kutuplarda tekrara dayanan hareketlerle dairesel bir biitiinliik olusturabilmesidir.
Ayrica heykelleri olusturan kiigiik metallerin diizenlenisindeki detaylar {izerine
yogunlagmay1 olanakli kilarak, bicimlerdeki algisal deneyimin etkisini biiyiik
ol¢iide artiracak sekilde kurgulanmistir. Sanat¢inin gliniimiiz sartlarinda 6zgiir bir
tavirla doga ve teknolojiyi bu kadar ileri bir noktaya tagimis olmasi, teknolojinin
ilerleyisi karsisinda doganin dinamizmini sorgulamaya itmektedir. Esasen bu gibi
caligmalarda sanatcilar, 6zellikli bir tavirla dogay1 ve teknolojiyi tuvallestirmis ve

malzeme olarak kullanmistir (TASTAN, 2015, s. 177).
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Gorsel 16. Nicolas Schoffer, “Light Tower”, Metal, 1961, Belgika

(https://blogs.fasos.maastrichtuniversity.nl/,2023)

Sanatg1 Nicolas Schoffer sibernetik sanatinin kurucusu olarak bilinir. Isig1 ve sibernetigi
birlestirerek iiretimlerini gergeklestirmis. Calismalarinda hareket ve 1s1k yansimalari
tizerinden arastirmalar yapmustir. (Gorsel 16) iiretmis oldugu bu calismada ise metal
malzeme kullanilarak riizgar enerjisi ile hareket edebilen kinetik bir heykel ¢aligmasi
tiretmistir. Metal plakalarin birbirine temas etmesi dahilin olusan ses ve renk degisimleri

tizerinde durulmustur.

“Sibernetik Kule” isimli ¢aligmasi barindirdig1 hareketli birimler, 151k kaynaklar
ve ses birimleri gibi farkli bilesenlerle izleyiciye cesitli koreografiler sunan
onemli ¢aligmalarindan biridir. Schoffer’in ¢calismalariyla birlikte heykelin statik
ii¢ boyutlu yapisi agilarak dordiincii boyut olan zaman ve hareket kavramlar1 da

heykel terminolojisinde yer etmeye baslamistir (KOCAY, 2022, s. 62).
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Gorsel 17. Nicolas Schoffer, “Light Tower”, Metal, 1961, Belgika

(https://iwww.visitezliege.be/,2023)
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2.2. SAYISAL HEYKEL

Sanayi sektoriiniin ilerlemesiyle beraber sanat¢ilar malzeme olarak farkli polyester, pvc
ve paslanmaz ¢elik vb. malzeme olanaklar ile ¢alisma imkani bulmuslardir. Kinetik
heykel sanatinda ilk siirecte metal malzeme igerikli olup hareketi su, hava ve riizgar gibi
dogal elementlerden faydalanilarak hareket akimi1 kazandirilmaya ¢aligilmistir. Malzeme
ve teknolojik unsurlarin gelismesi ile beraber sanat alaninda birtakim yenilikler meydana
gelmistir. Bu gelismeler ise bilgisayar ve yazilim gibi teknik unsurlarin gelisim
gostermesini soyleyebiliriz. Bu sayede zaman dongiisii i¢inde hareketi saglayabilen
mekanizmalar tasarlanmistir. Bu yazilimlar araciligi ile video ve 11k gibi teknikler

tizerinden caligmalar yapilmistir.

Gorsel 18. Leo Villareal, “Bucky Topu”, Madison Square Park, New York, ABD

(http://villareal.net/,2023)

Leo Villareal bilgisayar kodlamasi ile zamansal olarak hareket edebilen kinetik heykeller
tiretmistir. Uretimlerinde led 151k, video ve ses gibi teknikleri kullanarak izleyiciye yapay
bir mekan yaratmayir hedeflemistir. Kamusal alanlarda iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
calismalar {iretmektedir. Uretimlerini dnceden belirli olmayan ve plansiz bi¢imde
gerceklestirerek izleyiciye farkli bir deneyim sunmaktadir. “Sanatgr 151k siddeti, hiz,

Olcek, vb. parametreleri 6zel yazilimi aracilifiyla yonlendirerek, belirli olmayan sira ve
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stirelerde olusan goriintiilerle farkli kompozisyonlar olusturmaktadir” (KOCAY, 2022, s.
63).

Géorsel 19. Theo Jansen, “Animaris Siamesis”, PVC, 2010, Miami Beach, ABD
(https://sculpturemagazine.art,2023)
Miihendislik alaninda uzman olan Theo Jansen bu yetkinligini heykel iiretimlerine
aktarmistir. PVC, naylon ve yapiskan bant gibi malzemeler kullanarak iiretimlerini
saglamaktadir. Caligmalarini sergilemek icin genel olarak sahil ve plaj gibi denize yakin
olan alanlar1 se¢mistir. Riizgar enerjisi ile birlikte hareket kazanan heykeller
yiirliyebilmekte, ugabilmekte ve farkli formlara biiriinerek izleyicide farkli bir deneyim

sunmaktadir.”

Jansen'in heykelleri, basit fizik kurallariyla inga edilen karmasik mekanik diizenekler,
bilgisayar yardimiyla gelistirilmis ve test edilmis ileri genetik algoritmalara dayali1 kinetik
ylirliylis aksamlar1 ve kendi habitatlarina dair bir mekanik farkindalik yaratan kinestetik
tasarimlari ile yeni bir doga tasavvurunun siirekli gelisen ve evrimlesen trtinleridir”
(AKKAYA, 2016, s. 150). Theo Jansen’in ¢alismalari mekana 6zgli iiretimler olarak
degerlendirebiliriz. Sahil kenarlarina yerlestirilen bu tiretimler enerjisini riizgardan aldig:
icin mekansal olarak galeri veya miize gibi kapali alanlarda sergilenmesi heykelin

islevselligi diisiirecektir.
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Gorsel 20. Janet Echelman, “1,78 Madrid”, 2018, Madrid, ispanya

(https://bigumigu.com,2024)

Janet Echelman agik alanlara yerlestirilmis olan heykellerini balik¢ilarin kullandigi
aglardan etkilenerek polietilen lifli malzeme kullanarak tasarlamigtir. Riizgar ve hava
kosullarina bagli olarak heykelleri farkli formalara biiriinmektedir. “Hindistan’da,

sahilde, uzun siireler balikgilart izlemesi, kendisini balik agindan heykel yapmaya
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yoneltmistir. Echelman’a gore, riizgar ve balik agi, dolgun sekilleri, kati maddeler
kullanmadan gerceklestirmenin bir yontemidir. Bu hareketli heykeller, boslukta asili
birakilarak, hava akimi sayesinde hareket etmektedir” (UNAL, 2018, s. 68). Mimarlik,
heykel ve bilgisayar yazilimlarini bir arada kullanarak kent merkezlerinin ilgi goriilen
alanlarma yerlestirmistir. Gece oldugu zaman 1s1k sistemleri ile birlikte cevreyi
aydinlatmaktadir. “1.78 Madrid” isimli ¢alismasi eski Madrid krali olan III. Felipe

anasina ve ayni zamanda Plaza Mayor’in 400 yilina kutlamak i¢in yapilmustir.

Gorsel 21. Refik Anadol, “Makine Haliisinasyonlari: Sphere”, Las Vegas, ABD
(https://www.fastcompany.com,2024)

Refik Anadol kamusal alanlarda mimari ve heykel iligkisi 6n planda tutmustur. Sanat ve
bilim ekseninde yapay zeka yazilimlari ile birlikte gerceklestirdigi ¢alismalariyla yasamis
oldugumuz donemdeki teknolojinin nasil algilandigini bizlere anlatmaktadir. Dijital
olarak hazirlanan ¢aligmalarda elde edilen gorsellerin, 3b ¢aligmalariyla ve video destegi
ile Dbirlestirerek {i¢ boyutluluk hissi yaratmayr amacglamistir. “Refik Anadol
calismalarinda genellikle yapay zeka algoritmalarindan yararlanarak aslinda var olmayani

yasama gec¢irmis ve boylece alternatif ortamlar meydana getirmistir. Caligmalarinda
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mimariyi ve meydana getirdigi dijital kurgulari bir araya getirmis, izleyicinin algilarini

zorlamay1 amaglamistir” (BOZOK & BOSTANCI).

Gorsel 22. Refik Anadol, “Makine Haliisinasyonlari: Sphere”, Las Vegas, ABD

(https://www.dailysabah.com,2024)

Yirminci ylizyilin ortalarina dogru teknolojik imkanlarin gesitlilik gdstermesi ve fotograf,
video vb. alanlarinin ortaya ¢ikmasiyla beraber sanat alaninda da baska bir donemin
baglangicini  gdstermistir. Giiniimiiz sanat cercevesinde bilgisayar teknolojilerinin

ilerlemesiyle birlikte basta heykel olmak tizere farkli disiplinler geligsim gostermistir.

Bilgisayar ve yazilim teknolojilerinin kesfedilmesiyle beraber sanatcilar geleneksel
tiretimlerini tasarlarken bilgisayar destekli programlara yonelmistir. Heykel baglaminda
tiretilmesi planlanan bir ¢alismanin 6n taslagi hazirlandiktan sonra bilgisayar destekli
yazilimlar iizerinden mekan ve ¢evre ile baglantisini gorebilecek sekilde kullanicilarina

sanal bir atdlye imkan1 sunmaktadir.
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Gorsel 23. Keith Brown, “Dilimlenmis aga¢ heykelleri tasarlamak i¢cin CAD Aldus
Stiper 3d'nin ilk kullanimi1”, 1980

(https://keithbrown.art/cv/,2024)
Bu baglamda heykelin ¢evreyle uyumu ve birlikteligi onemlidir. Cevreden, agik
alanlardan bagimsiz olarak ele alinan heykel izleyicide gorsel rahatsizliga neden olur.
Bilgisayar programlar1 bu dogrultuda sanat¢inin ve tasarimeinin vazgecilmez bir unsuru
olmustur. Kamusal alanlara yerlestirilen heykellerin 6nceden mekanla ve gevreyle
uyumu, fiziksel kosullarin sartlar1 gozetilerek oran, dlgcek ve malzeme gibi olasiliklar

onceden goz Oniine almasini saglar.

e

Gorsel 24. Davide Quayola, “Kisisel Sergisindeki Heykelin Uretimi”, 2016, Londra

(https://www.seditionart.com/,2024)

31


https://keithbrown.art/cv/
https://www.seditionart.com/

Cinema 4d ve Zbrush gibi bilgisayar destekli programlar dahilinde tiretimlerin
3d yazilim cihazlar1 aracili8i ile prototip baskilarini da elde etme imkan1 sunmaktadir. Dijital
ortamin zaman gegtikce daha yogun bir sekilde kullanildigini sdyleyebiliriz. Bir¢ok
sanat¢inin projelerinin taslaklarini olustururken ele aldig1 sayisal heykel programlar1 bazi
sanatgilar i¢in bir tiretim platformu olarak ele alinmistir. Teknolojik gelismelerin artmasiyla
beraber sayisal ortamlarda gergeklestirilen ¢alismalarin CNC ve Lazer kesim gibi sayisal
makineler araciligi ile istedigi malzemeyi kullanarak {i¢ boyutlu c¢aligmalara

doniistiirmektedir.

Gorsel 25. Kenneth Snelson, “Polescope”, 3b ¢alisma, 1988

(https://digitalartarchive.siggraph.org/,2024)
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2.3. DIJITAL HEYKEL BAGLAMINDA URETIMLERIM

Teknolojinin gelismesi her alanda etkisini gosterdigi gibi sanat alaninda bu gelismeler
dahilinde sanatcilar iiretimlerini gerceklestirmektedir. Bilgisayar yazilimli programlar
araciligr ile fiziksel atdlye haricinde iiretim yapabilme imkanina sahip olabiliyoruz.
Dijital platformlar sayesinde iiretimlerin izleyici kitlesiyle bulugsma imkani da
saglamaktadir. Tez kapsamu siirecinde heykelin kamusal alanla ve g¢evre ile iliskisi
tizerinden degerlendirmeler yapilmistir. Bu kapsamda bilgisayar programlari aracilig ile

gerceklestirdigim proje liretimlerim ele alinmigtir.

Gorsel 26. Yasamis oldugum Zonguldak sehrinden bir ¢alismadir. Eski bir TTK lavuar
merkezidir. Madenden ¢ikarilan ham komiiriin yikandigi, islendigi ve islev gordigi
alanidir. Cumhuriyet déneminin ilk sanayi tesislerinden birisi olmasiyla beraber manevi
bir deger tasimaktadir. Kentin merkezinde bulunan bu alan 2006 yilinda hizmete
kapatilmasiyla birlikte gesitli projeler icin ele alinmistir. Ancak projelerin herhangi birisi
hayata ge¢irilmemistir. Proje siirecinde heykel ve peyzaj planlamasi yapilarak heykelin
cevre ve insanlar ile iligkisi ele alinmistir. Form ve malzeme gibi teknik boyutlar

Zonguldak halki i¢in farkli bir kazanim olmasi hedeflenmistir.

Gorsel 26. Oguz Yildirim, Zonguldak Lavuar Alani Projesi, 3 Boyutlu Modelleme,
2021
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Gorsel 27 ve 28’de tez konusu kapsaminda heykel ve kaide iizerinde durularak
izleyicinin heykel ile arasindaki iliski ele alinmistir. Bilgisayar programlari

araciligi ile heykel ve peyzaj planlamalari yapilmistir. Mekan olarak kurgusal bir

kamusal alan olusturulmustur.

Gorsel 27. Oguz Yildirim, Isimsiz, 3 Boyutlu Modelleme, 2022

Gorsel 28. Oguz Yildirim, Halka, 3 Boyutlu Modelleme, 2023
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SONUC

Heykelin insanlik tarihi boyunca farkli kiiltiir ve topluluklarda yasamin 6nemli bir pargasi
olarak yer almasi; bu kiiltirlerdeki inancin, iktidarin ve ideolojinin, giinliik yasam
dongiisiiniin yansimasi olarak da karsimiza ¢ikmustir. Heykel; diisiinsel imgenin gergek
hayatta ii¢ boyutlu giiglii bir yansimasi, ifade bigimi olarak uygarliklarin giinliik

yasantilarini, toplumsal iligkilerini sekillendirmis ve anlaml1 hale getirmistir.

Heykel sanat1 antik donem uygarliklarinda farkli anlatim yontemleriyle ele alinmistir.
Antik Misir ve Yunan uygarliklari inang merkezli olarak heykeli farkli formlarda tasvir
etmislerdir. Antik Misir uygarligi heykeli stilize bir bigimde aktarirken Antik Yunan
uygarlig1 ise gercekei bir sekilde aktarmistir. Roma imparatorlugu genis bir cografyaya
hiikiim silirmesiyle beraber askeri ve politik alanda 6nemli basarilar kazanan kisilerin
heykelleri kentsel alanlarda yer almistir. Iktidarin ve giiciin temsili bakimindan heykele

bu alanda yeni anlamlar yiikklenmistir.

Toplumsal yasamin merkezi ve sanatsal gelisimin merkezi olan kentler cadde ve
sokaklartyla beraber kamusal alan1 icermektedir. Insanlarin sosyallesme ve kendilerini
Ozgiirce ifade ettigi kamusal alanlar heykel ve sanat icin birer gosteri merkezi haline
gelirken bu alanlar iktidarin kendini goéstermesi igin birer goésteri merkezi haline

doniismiistiir.

Geleneksel heykel anlayisi modernizm donemine kadar dinin ve iktidarin himayesi
altinda kalmigtir. Modernizm siireciyle birlikte bu anlayisa karsit bir tepki olarak
sanat¢ilar toplumsal sorunlari ve kendi benliklerini yapitlarina aktarmigtir. Sanayinin
gelisim gostermesi ile birlikte heykel ve mimari alanda metal malzeme daha yogun

sekilde kullanilmaya baglanmustir.

Heykel sanatgilari eserlerinin kamusal alanlarda biiytik 6l¢ekli uygulanabilmesi, kalicilik
ve saglamligin1 g6z Oniline alarak ana malzeme olarak metalleri kullanmislardir. Sehir
planlamas1 Ikinci Diinya Savasi’ndan harap olan sehirlerin onarilmasi, eski haline
donmesi ve bu alana yonelik ortaya c¢ikan yeni gorlisler sayesinde farkli yeni
uygulamalara da olanak saglamis ve bu yeni donemde heykel sanatinin kamusal alan

iiretimlerinde 6nemli eserler ortaya ¢ikmistir.

35



Bilim ve teknolojinin gelisim gostermesiyle birlikte heykel sanatgilar1 heykele riizgar ve
su gibi dogal etkenler kullanarak devinim ve hareket gibi teknik boyutlar1 kazandirmaya
calismiglardir. Bu c¢alismalarla birlikte 151k, ses ve bilgisayar kodlama gibi tekniklerle
birlikte heykel sanatinda ¢agdas bir boyuta yonelmistir. Farkli yontem ve teknikler ile ele

alinan heykel sanat1 dijital ¢agin gereksinimler dogrultusunda ilerleme gostermistir.

Bilgisayar programlarinin gelismesi ile birlikte sayisal yazilimlar iizerinden modelleme
ve animasyon gibi yeni teknolojik ifade olanaklarinin gelismesiyle beraber sanatgilar ve
tasarimcilar i¢in fiziksel atdlye tiretimleri disinda, sayisal olarak da bilgisayar ortaminda

atolye caligmalarina olanak saglamistir.

Uc boyutlu modelleme programlar1 ile yapilacak olan calismanin  bilgisayar
programlariyla heykeller sayisal ortamlarda tasarlanabilir, farkli materyaller ile sunumu
gergeklestirilebilir. Sayisal bir tasarim siirecinde fiziksel olarak ¢alisma kosullarinda
miimkiin olmayacak sekilde heykel ve form iligkileri ilizerine alternatif denemeler

yapilabilir, yeni rastlantisal olasiliklar deneyimlenebilir.
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