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ONSOZ

19. yiizyilda ortaya ¢ikan ve glinlimiize kadar stiregelen gorsel efekt alan1 oldukga
genis bir yelpazeye sahiptir. Sinema ve dizi sektoriiniin vazgecilmez bir pargasi
olarak giliniimiizde yaygin olarak kullanilmakta olan gorsel efektler, izleyenleri hayal
giiciiniin olusturmus oldugu farkli bir evrende olmalarini saglayabilmektedir. Gorsel
efektin ortaya cikisindan giliniimiize kadar olan seriiveni teknolojiyle paralel olarak

ilerlemektedir ve giin gegtikge gelismeye devam etmektedir.

Bu calismayla Tiirkiye’de bulunan dizi ve sinema sektoriindeki gorsel efektin ne
denli gelistigi ve gelismesi i¢in gerekli adimlarin neler olabilecegi yoniinde 1s1k

gostermek amaciyla incelenmek istenmistir.

Gerekli literatiir taramalar1 neticesinde elde edilen yurtdist ve Tiirkiye film ve dizi
sektorli kaynaklarindan edinilen bilgiler dogrultusunda ve bir film ya da dizinin
gorsel efekt yapim siirecinin goriintiilerinin incelenmesiyle birlikte bir ¢calisma ortaya

cikarilmasi hedeflenmistir.

Oncelikle tez konusunu segerken isteklerimi ve diisiincelerimi hige saymayarak bana
yardimet olan tez danismanim Dr. Ogr. Uyesi Serkan Vural’a tesekkiirlerimi bir borg
bilirim. Bu zorlu tez siirecinde her zaman yanimda olan ve yardimlarini hig
esirgemeyen sevgili nisanlim Ayse Beyza Kiiclik’e ve varliklarini hissetmeyi hi¢bir
zaman kaybetmedigim egitim Ogretim hayatimda desteklerini higbir zaman

esirgemeyen sevgili aileme sonsuz siikranlarimi sunarim.



OZET
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Erken sinema doneminde filmlerde yapilmasi zor sahneler set ortaminda tamamen
kameranin kayitta oldugu esnada yapilmaktaydi. Bu yonteme 6zel efekt (special effects)
denilmektedir. Kamera kayda girdiginde 06zel hazirlanan dinamitler, maket arabalar,
minyatiir sehirlerdeki yikimlar, patlamalar, araba kazalari, bina yikimlar1 gibi bir¢cok efekt

sahneye uygun bir bicimde o an yapiliyor.

Teknolojinin gelisiminden sonra dizi ve sinema sektdriindeki gorsel efekt alani oldukea
gelismistir ve gelismeye devam etmektedir. Ozellikle Hollywood’da bu etkiler gozle
goriilmektedir. Tiirkiye’deki sinema sektorii de bu gelisimden payini almig ve bati
sinemasindan etkilenerek gorsel efekt alaninda bir¢ok filme imza atmistir. Bu nedenle gorsel

efekt Tiirk sinemasinda oldukca 6dnemli bir alan1 kapsamaktadir.

Calisma kapsaminda birinci boliimde Tiirk Dizi ve Sinema Tarihi baglig1 altinda tarihi siireci
islenerek Orneklerle anlatilmistir. Erken sinema doneminden ornekler verilmis ve Tiirk
sinema sektoriiniin dnciilerinden Muhsin Ertugrul gibi yonetmenlere deginilmistir. Bu baslik
altinda Tiirkiye’de ki ilk animasyon Orneginden bahsedilmis ve bu siirecin isleyisine
deginilmistir. Daha sonra ikinci boliim olan Gorsel Efekt konusu tarihi ve ornekleriyle
anlatilmigtir. Calismanin t¢ilincli bolimiinde Tirk sinema ve dizi sektoriinde gorsel efekt
ornekleri iizerinde durulmustur. Dordiincii bolimde ise O6rnek uygulamalar yapilarak

calismaya eklenmistir

Anahtar Kelimler : Gorsel Efekt, Dizi, Film, Sinema, Ozel Efekt.




SUMMARY

Title of the Thesis : Development of Visual Effects in Turkish TV Series and
Cinema Industry After 2000

Author : Onder Aydin
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Date : 03.05.2021

Sub- Field : 120

In the early cinema period, difficult scenes in films were done in the set environment
completely while the camera was recording. This method is called special effects.
When the camera is recorded, many effects such as specially prepared dynamite,
model cars, demolitions in miniature cities, explosions, car accidents, building

demolitions are made in accordance with the stage.

After the the development in technology, the field of visual effect in cinema industry
is developed and still developing. Especially these effects are visible in Hollywood.
The cinema industry in Turkey also had its share from this progress and being
influenced by western cinema, it has made many films in the field of visual effects.

Within the scope of the study, the historical process is explained with examples
under the title of Turkish TV Series and Cinema History in the first part. Examples
from the early cinema period are given and directors such as Muhsin Ertugrul, one of
the pioneers of the Turkish cinema industry, are mentioned. Under this title, the first
animation example in Turkey is mentioned and the operation of this process is
mentioned. Then, the subject of Visual Effects, which is the second part, is explained
with its history and examples. In the third part of the study, examples of visual
effects in the Turkish cinema and TV series sector are emphasized. In the fourth

chapter, sample applications were made and added to the study.

Keywords : Visual Effects, Series, Film, Cinema, Special Effects.
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GIRIS

Gorsel efekt giinlimiiz sinemasinin mihenk tasi olarak kabul edilebilir. Teknolojinin
gelisimiyle birlikte gergekte var olmayacak sahnelerin profesyonel ekipler sayesinde
elde edilebilecek konumda oldugu distiniilebilir. Gergeklikten uzak bir evren
olusturma ya da tehlikeli sahnelerin (patlama, ara¢ kazasi vb.) yapilmasi gibi bir¢ok
unsur yapimcilar1 gorsel efekt alanina yonlendirdigi gozlemlenebilir. Gorsel efekt

tarihi geregi oldukga eski zamanlara dayandigi sdylenebilir.

19. yiizy1l sonlarinda Fransa sinemasi alaninda 6zel efekt yani ¢ekim esnasinda
yapilan fiziksel efektler ortaya c¢ikmistir. Gorsel efektler, yanilsama (illusion)
diisiincesiyle 1900’lerden sonra ortaya ¢ikmistir. Bu diisiinceye dayanilarak giinlimiiz
teknolojisinin olmadigi zamanlarda film ¢ekimlerinin oldukca kiilfetli ve siire
bakimindan olduk¢a zaman alici bir uygulama oldugu sdylenebilmektedir. Sinema
sektorii, teknolojiyle tanigmasinin ardindan biiylik bir gelisim sergilemistir. Gorsel
efekt kullaniminin temel aldig1 prensipleri yerine getirmek i¢in gerekli zaman ve

maliyeti saglanmistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 7-10).

Gorsel efekt kullaniminin, seyirciye gercekgilik kavramini gostermeyi hedefledigi
sOylenebilmektedir. Sinema ve dizide inandiricilik unsuru s6z konusu oldugundan
gorsel efekt daha da 6nem kazanmustir (Mitchell, 2004, s. 9). Gitgide 6nem kazanan
bu alanin; sinema sektorii, dizi, reklam gibi bir¢cok alana yayilarak sektoriin

vazgecilmez bir uygulamasi haline gelmis oldugu sdylenebilmektedir.

Gorsel efekt uygulamasi, yapilmas: miimkiin olmayan tehlikeli ve hayal iirlinii olan
sahneleri bilgisayar ortaminda gerceklestirmek igin kullanilir (Herdem, 2010, s. 4).
Fakat 0zel efekt kavram gere§i tamamen bilgisayar ortaminda gerceklestirilen bir
olgu disiiniilebilir. Sahnelerde kullanilmak {izere yapilan dekor, basit renklendirme,
makyaj, 151k, patlama, kaza gibi bir¢cok unsur da ozel efekt olarak tanimlanmis
oldugu sdylenebilir. Sinemanin ilk déonemlerinde set ortaminda yapilan efektlere en
biiyiik 6rnek, yonetmenligini Alfred Clark’mn iistlendigi Isko¢ Kralicesi Mary nin
Idam: (The Execution of Mary, Queen of Scots) filmidir. Bugiiniin teknolojisi



sayesinde gorsel efekt, sinema ve dizide vazgegilmeyecek kadar gii¢lii bir yer
edinmistir (Wikipedia, 2020)

Sinemanin kesfinden sonra Bati1 sinemasinda izleyenleri etkisi altina alan efektlerin
gelisimi i¢in birgok teknik denenerek gelistirilmis ve filmlerde oldukg¢a basariya
ulagsmis oldugu goézlemlenebilir. Tirk sinemasinda ise bu gelisimler 1900’lerin
sonlarinda yani 1980’lerde bile yeterli seviyeye ulasamamistir. Fakat efekt alaninda
yeterli seviyede olunmamasina ragmen filmlerde denenen efektleri izleyicinin fark
etmedigi i¢in bu da bir basar1 olarak kabul gormiistiir. 1980’lerden sonra gelisim
gosteren efekt tiirleri ilk olarak klipler ve reklam ¢ekimlerinde kullanilmistir. Daha
sonra film sektoriinii de etki altina alarak bu alanda da kullanilmaya baslanmistir

(Yurdigiil & Zinderen, 2014, s. 385).

Yapilan bu arastirmada 2000 sonrasi Tirk sinema ve dizisindeki gorsel efektin
geligimi, alaninda kendilerini kanitlamis oldugu sdylenebilecek G.O.R.A., A.R.O.G.
Fetih 1453, Ayla ve Arif V216 filmleriyle Sihirli Annem, Acemi Cadi, Selena, Yasak
ve Hakan Muhafiz dizilerinde kullanilan goérsel efektlerin kronolojik olarak gelisimi
irdelenerek gosterilmistir. Her bir film once izlenerek analiz edilecek sonrasinda

biinyesinde barindirdig1 gorsel efektler 6rneklerle incelenmistir.

Bu c¢alisgma kapsaminda Anormal kisa filminin tabela degistirme sahnesi, Turist
Omer Uzay Yolunda filminde 1sinlanma sahnesinin yeniden olusturulmasi,
Bilinmeyen Obje’ de li¢ boyutlu modelleme sayisal birlestirme teknikleri kullanilarak
elde edilen gorsel efektler ve son olarak Holografik Sinirlar adli galismada hologram
goriintlileri sayisal birlestirme ve hareket yakalama teknigi kullanilarak gorsel
efektler tiretilmistir. Bu 6rnek uygulamalarin yapilmasiyla, teknik ekipmanlarin ve
teknolojinin ne denli 6nemli oldugunu ve bu unsurlar var oldugu siirece

tiretilebilecek gorsel efektlerin hangi boyutta olabilecegi gézler oniine serilmistir.



BIRINCIi BOLUM
1.1. TURK DiZi VE SINEMASI

Lumiér Kardeslerin 28 Aralik 1895 yilinda ilk sinematografik gosterisini Paris’te
Capucines Bulvari’nda bulunan Grand Cafe’nin alt katindaki Salon des Indiens’de
gerceklestirmis ve sonrasinda sinema 1896 yilinda Tiirkiye’ye girmistir. Lumiér
Kardeslerin operatdrii olan Eugéne Promio kamerasiyla Osmanli Imparatorlugunun
baskenti olan Istanbul’a gelmistir. Fakat Abdiilhamit Tiirkiye’sinin bu tarz olaylara
bakis acilarindan kaynakli olarak olduk¢a zor kosullarla ¢ekim yapabilmistir
(Teksoy, 2005, s. 65). O donemlerde Fransiz Biiyiikelgisi, Sultan Abdiilhamit ile
iletisime gecerek gerekli izni almasaydi iilkeye kamerasiyla gelen yabancilar higbir
kamera kaydi alamadan donmiis olabilirlerdi. O doénemlerde Osmanli’da sinema
kiiltiiri olmadig1 i¢in seyircilerin izledikleri goriintiiler onlara ayip gelmekteydi ve
bir gosteri sirasinda trenin gara giris sahnesinde trenin iizerine dogru geldigini
diisiinen bir izleyicinin korkarak salonu terk ettigi soylenmektedir (Ozgiig, 1990, s.
7-8). Bu bilgilere gore, Tirk sinema tarihine bakildiginda ilk donemleri oldukga

zorlu bir siiregten gecmis oldugu sdylenebilir.

Tiirkiye’de ilk halka agik sinema gosterimi Istanbul’'un Pera semtinde
gerceklesmistir. Fransa’da bulunan Pathe Yapimevi'nin Istanbul’daki temsilciligini
yapan Romanya vatandasi Simund Winberg, 1896 yilinda Galatasaray Lisesi’nin
karigisinda bulunan Sponeck Birahanesi’nde ilk biletli sinematograf gosterisi
diizenlemistir. Birinci Diinya Savasi’na katilmis olan Osmanli Imparatorlugu’nun
Rusya’ya kars1 yenilmesinden sonra (1876-1877) Ayastefanos’ta (Istanbul Yesilkdy
semti) Rus amitinin yikildigi 14 Kasim 1914 Tiirk sinemasinin olusum tarihi oldugu
diigiintilebilir. Anitin yikilis anmin yedek subaylik gérevinde olan Fuat Uzkinay
sayesinde filme alinmigtir. Fakat bu film giiniimiize kadar ulagamamistir (Teksoy,

2005, s. 67).

1923 ve 1932 yillar1 arasinda Kurtulug Savasinin da devam ettigi donemde “Sinema
Filmlerinin Sansiiriine iliskin Yonetmelik” yiiriirliige girmistir. O doénemlerde
oyunculuk yapan Muhsin Ertugrul, oyuncu olarak yurtdisinda film ¢eken ilk Tiirk
sanatci olmustur. Fakat ilk yonetmen Muhsin Ertugrul degildir. Ik ydnetmen 1917



yilinda Sadrazam Esad Pasa’nin oglu olan Celal Esat Arseven yurtdisinda ilk Tiirk
filmini ¢ekmistir. Fakat Muhsin Ertugrul 1923 yilinda ilk defa yonetmen koltuguna
oturmustur (Ozgiig, 1990, s. 19). 1923 yilinda yapilan kurtulus savas: temali Muhsin
Ertugrul’un yonettigi Yapimeciligini Kemal Film’in tstlendigi Afesten Gomlek adli
film ¢ekilmistir (Bkz. Gorsel 1).

Gorsel 1. Muhsin Ertugrul’un yonettigi 1923 tarihli Atesten gomlek filminin afis goriintiisii.

Daha sonra yoénetmenligini yine Muhsin Ertugrul’un yapti§1 yapimciligini ise Ipek
Film’in tstlendigi 1928 yili yapimi1 Ankara Postas: filmi ¢ekilmistir. 1932 yilinda
Muhsin Ertugrul tekrar Ipek Film ile birlikte Bir Millet Uyaniyor adli filmi
cekmislerdir (Bkz. Gorsel 2).

Gérsel 2. Bir Millet Uyaniyor, 1932, Muhsin Ertugrul, fpek Film.



Daha sonra sirasiyla 1948 yilinda Ferdi Tayfur’un yénettigi Istiklal Madalyas: adl
film, 1949 yilinda Omer Liitfi Akad’in ydnettigi Vurun Kahpeye adli film ve 1950
yilinda tekrar uyarlanan ve yonetmenligini Vedat Orfi Bengii’niin iistlendigi Atesten
Gomlek filmi cekilmistir. Atesten Gomlek filmi Tiirk sinema tarihinin temel tasi
olarak kabul edilebilir. Bunun sebebi, Cumhuriyet’in ilanina en iyi dykiiye sahip olan
Atesten Gomlek filmiyle girilmis olmasidir. O dénemde Istanbul hala diisman istilast
altinda olmasma ragmen filmin ilk gosterimi baslamistir. Film gosterimi, savas
esnasinda olundugundan dolay1 halkin ulusal duygularinin en iist noktada oldugu

zamanda biiyiik ses getirmistir (Onder & Baydemir, 2005, s. 20-122).

Tiirk sinemasinda baska denemelerin de yer aldig1 sdylenebilir. Bunlardan bir tanesi
1951 yilinda ilk Tiirk yapimi uzun metrajli Evvel Zaman Iginde adli gizgi-filmdir
(Bkz. Gorsel 3). Turgut Demirag’in gergeklestirmek i¢in kollarmi sivadigi bu yapimi
karikatiircii-desinator Yiiksel Unsal 6nderliginde yirmi kisilik ressam takimryla her
bir sahnesini tek tek cizilerek hazirlanmis ve her otuz metre ¢ekildikten sonra biitiin
cekimleri Amerika’da yer alan bir laboratuvara gonderilmistir. Fakat gonderildikten

sonra orada kaybolmustur. Soylenenlere goére ¢ikan yanginlar buna sebep olmustur

(Ozgiic, 1990, 5. 58).

A o A .

Gorsel 3. Evvel Zaman Iginde, 1951, Cizgi filminden bir sahne, Turgut Demirag.



Cikan yangin gibi bir talihsiz olayla karsi karsiya kalimmasaydi 1951 yilinda
Tirkiye’nin ilk c¢izgi filmi yayinlanmig olabilirdi. 1968 yilina kadar ¢izgi-film
alaninda calismalara ara verilmis, daha sonra herhangi bir kayip yasanmadan 1968
yilinda tekrar bir ¢izgi-film yapilmistir. Bu ¢izgi film Tekin Aral, Ferruh Dogan ve
Oguz Aral’m birlikte yaptigi Koca Yusuf dur (Bkz. Gorsel 4). Film, ilk Tiirk giiresci
olan Koca Yusuf'un katildigi yarigsmalarint ve Amerika’dan doniiste bir gemi
kazasinda hayatin1 kaybedisini konu almaktadir. Bu ¢izgi film ressamlar tarafindan
akict animasyon olarak tabir edilen Cell-Animation (saniyede 24 kare i¢in ¢izilen

hareketli goriintiiler) teknigi ile hazirlanmigtir.

Cizgi film alaninda Tiirkiye’nin bazi talihsizlikler yasadigi séylenebilir. Bunun en
biiyiik sebeplerinden biri daha énce de bahsedildigi iizere, Evvel Zaman I¢inde gizgi
filminin yapildiktan sonra ortadan kaybolmasi oldugu diistiniilebilir. Daha sonra
yapilan ilk c¢izgi film ile (Koca Yusuf) bu durum biraz da olsa toparlanmaya
calisilmis fakat Evvel Zaman Iginde ¢izgi filmindeki yasanan olumsuzluk Tiirkiye’yi

cizgi film alanina ge¢ soktugu varsayilabilir.

Gorsel 4. Koca Yusuf, 1968, Cizgi filminden bir sahne, Ferruh Dogan, Tekin Aral ve Oguz Aral (00:43sn)

Tiirk ¢izgi filmleri TRT 'nin yerli ¢izgi filmlere olan destegi ile gelismeye baglamistir.
Bu gelisimin getirdigi yeni yapimlar 1980’lerden sonra hayatimiza girmeye baslamas.

Giliniimiizde hala gelismeye devam etmekte oldugu soylenebilir. 2008 yilinda TRT



COCUK adl tematik televizyon kanali kurularak Tiirkiye’de c¢izgi film alaninda
cesitli firmalarin kurulmasimi saglayarak gelisim gostermek iizere énemli bir adim
atilmistir. Giinlimiizde bir¢ok yerli yapim ¢izgi film gosterilmektedir ve bu gelisimin

temel sebebinden biriside TRT nin saglamis oldugu destektir (Alicenap, 2015, s. 15).

Gelisen Tiirk sinema sektoriinde bir¢ok doniim noktasi oldugu sdylenebilir. Bu
gelisimleri tetikleyen bir baska unsur ise teknolojinin gelisi olarak diisiiniilebilir.
Ozellikle 1980°1i yillarda bilisim diinyasinda ¢i8ir acan bir gelisme olmus Ve kisisel
bilgisayar yayginlas ve bu donemde yaygin olarak kullanilmaya baslanmis oldugu
sOylenebilir. Bu gelisimin yenilik¢i film anlayisim1 da beraberinde getirdigi

varsayilabilir.

1968 yilinda TRT’nin yayma baslamis olmasi Tiirk dizi sektoriiniin - ve
programcilifin gelisim siireci baslamis oldugu soylenebilir. 90’I1 yillarda 6zel
kanallarin da Tiirk televizyonlarinda yerini almasiyla gelisimi bir iist noktaya
taginmis olan televizyon diinyasi git gide giliciinii artirmis oldugu diisiiniilebilir. 1975

yilinda TRT’de yaymlanan Ask-1 Memnu ilk Tiirk dizisi olarak karsimiza ¢ikardigi

gozlemlenebilir. (Bkz. Gorsel 5).

I

c

Gorsel 5. 1975 yilinda Ask-1 Memnu dizisi kamera arkasi goriintiisi.

90’1 yillardan itibaren Tiirk dizileri boy gostermeye baslamis ve gilinlimiize kadar

oldukga fazla sayida dizi tiretilmistir (Geger, 2015, s. 14). Dizi, belirli periyoda goére



elde edilen senaryoyla birlikte ¢cekimleri yapilan ve bazen haftalik bazen haftada her
giin yayinlanan bir TV filmi olarak tanimlanmaktadir (Vikipedi, Dizi (televizyon),
2017). ABD’den sonra dizi sektoriinde en ¢ok dizi ihrag eden iilke Tiirkiye olmustur.
Dizinin bir sektor haline gelmesi 2000’lerde miimkiin hale gelmis ve dizi sektorii
hizla gelismeye baslamustir (Oztiirk & Atik, 2016, s. 68). Tiirk dizi sektorii teknolojik

imkanlardan faydalanarak oldukga hizli bir biiyiime sergiledigi diisiiniilebilir.

Diziler genel olarak tiyatro, sinema ve opera gibi sanat tiirleriyle benzerlik gosterse
de giiniimiizde baska bir sanat tiirii olarak anilmaktadir. izleyici kendisine rutin bir
aligkanlik olarak benimsedigi ve ailelerin bir araya gelerek etkinlik denebilecek
seviyeye gelmesi dizilerin ne denli etkili olabilecegini kanitlar niteliktedir (Kuyucu,
2019, s. 560). Bu sebeple diziler izleyiciler igin oldukga etkileyici bir tiir oldugu

diistiniilebilir.

Gliniimiiz dizi sektorii farkli bir boyut kazanarak internet ortamina taginmis oldugu
gozlemlenebilir. Netflix, PuhuTV, Blu TV ve Youtube gibi dizi, film ve belgesel
tiirlerinin igerisinde barindirdig1 platformlar ¢ogalmis ve izleyiciler i¢in oldukca
etkili bir hal aldig1 diisiiniilebilir. Bu sebeple Tiirkiye de TV dizisi izleme oraninda
diisiis yasanmasi teknolojik gelisimle birlikte internet dizilerinin izlenme oranlarinin

artmasi kaginilmaz bir gergek oldugu varsayilabilir.
1.1.2. Sinemada Teknolojik Gelisim ve Kurgu

Sanat dallarinin tiimii yalnizca toplumun felsefesi, siyaseti ya da ekonomisiyle degil
teknolojik gelisimiyle de gii¢lendirilebilir. Teknolojinin gelismesiyle ortaya olumlu
ya da olumsuz tecriibeler ¢ikmistir. Ornegin, bir sanat eserindeki estetigin ortadan
kaybolmasi saglanabilirken bazen de estetigin ortaya c¢ikmasi istenebilir ve tiim
bunlar i¢in teknolojiden yararlanilir. Genellikle gelisen teknoloji ekonomik ve

ideolojik yapilarin birlesmesi olarak diistiniiliir (Monaco, 2001, s. 69).

George Eastman 1880 yilinda tarihteki ilk ticari seffaf film rulosu olan kagit yerine
seliiloit ham maddeleri kullanarak pazara sunmustur. Sinematografinin gelisiminde
biiyiik rol oynayan bu olay sayesinde sinemada binlerce kare oldugu i¢in bu teknik

ile birlikte bir sonraki asamaya gecilmistir. Daha sonra Kodak tarafindan 2002
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yilinda gelistirilen Kodak Vision2 ile hem analog hem de sayisal olarak bilgisayar
ortaminda yapim sonrast (post prodiiksiyon) asamasinda kullanilabilir duruma
gelmistir. Bu gelismeler sayesinde talep ¢ok oldugu i¢in 2007 yilinda Kodak Vision3
serisi ¢ikarilarak gelisim bir {ist asamaya ¢ikarilmistir. Artik film makaralar1 yerini

yeni donem teknolojileri olan bilgisayarlar yer almistir (Berdan, 2019, s. 39-48).

Film yapiminda kurgu olgusunun, makarali sistemlerden bilgisayar sistemine gecisle
gelistigi  sOylenebilir. Sinemanin gelisimiyle dogru orantili olarak kurgu da
gelismektedir. Film sirasinda istenmeyen goriintiilerin ekrana yansimasi gibi
sorunlar1 ortadan kaldirmak amaciyla ortaya c¢ikan kurgu olgusunu Griffith
kesfetmistir. Daha sonra 1920’lerde Rusya’da sinemanin gelisiminde ihtiya¢ duyulan
kurgu Eisenstein, Pudovkin ve Kulesov tarafindan iizerinde ciddi calismalar

sonucunda gelistirilmistir (Ozkocak, 2009, s. 7-9).

Teknolojik gelisimin sinema ve diziye olan olumlu etkisi hala devam etmekte oldugu
sOylenebilir. Bu gelisimle birlikte kurgu, ses ve gorsel efekt gibi yapim sonrasi

islerine de biiyiik etkisi oldugu varsayilabilir.



IKINCi BOLUM
2.1. GORSEL EFEKT

Gorsel efekt illusion yani yanilsama disiincesiyle ortaya ¢ikmis oldugu
disiintilebilir. Bu diislinceye dayanarak, giinlimiiz teknolojisinin olmadig
zamanlarda film g¢ekimlerinin oldukga kiilfetli ve siire bakimindan olduk¢a zaman
alict bir uygulama oldugu soylenebilir. Sinema sektorii, teknolojiyle tanigsmasinin
ardindan biiyiikk bir gelisim sergilemistir. Gorsel efekt kullaniminin temel aldig
prensipleri, yerine getirmek amaciyla gerekli zaman ve maliyet saglanmis oldugu

sOylenebilir.

Gorsel efekt, tamamen bilgisayar iizerinden yapilan bir tekniktir. Cogu zaman 6zel
efekt olarak anilsa da 6zel efekt cekim esnasinda kamera kayittayken yapilan gercek
zamanli bir efekt tiirtidiir. Gorsel efekt, teknolojiyi kullanilarak elde edilen
goriintiilerdir. U¢ boyutlu ya da iki boyutlu olarak tasarlanan gorsellerin film iginde
olmas1 gereken yere yerlestirilerek kullanilir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 125-
126). Zaman ve biitge olarak yapimcilari oldukga rahat ettiren bu yontem sayesinde,

set ortaminda yapilan efektlerin (6zel efekt) gereksinimini en aza indirmektedir.

Set ortaminda yesil ya da mavi perde teknigi kullanilarak elde edilen goriintiiler
bilgisayar ortaminda atmosfer degisikligi Mat Boyama (Matte Painting) ile olmasi
mimkiin olmayan mekanlar, bilgisayar ortaminda gorsel efekt adi altinda
gerceklestirilir. Ayn1 zamanda ¢ekim sirasinda goriintiide olmamasi gereken objeler,
insanlar vb. gibi unsurlar1 kaybetmek icin gorsel efekt teknigine bagvurulmaktadir

(Christophe, 2012, s. 178).

Gorsel efekt kullanimi, seyirciye gergekeilik kavramimi gostermeyi hedefler.
Sinemada inandiricilik unsuru s6z konusu oldugundan 6zel efektin daha da &nem
kazandig1 sdylenebilir. Gitgide 6nem kazanan bu alanin; sinema sektérii, TV dizileri,
reklam gibi bir¢ok alana yayilarak sektoriin vazgecilmez bir uygulamasi oldugu
diistintilebilir. Gorsel efekt uygulamasi, yapilmasi miimkiin olmayan tehlikeli ve

hayal iiriinii olan sahnelerin bilgisayar ortaminda gergeklestirilmesini saglar.
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2.2. GORSEL EFEKT TARiHIi

Gliniimiizde gorsel efekt sanat¢ilar arasinda rekabet, dijital teknolojinin bollugu ve
rahathifiyla daha da artmis oldugu varsayilabilir. Neredeyse gorsel efekt olmadan
tiretilen bir film yok denebilir. George Melies (Ay’a Yolculuk, 1902), Fritz Lang ve
Eugen Schiifftan (Metropolis, 1927) gibi erken donem bilim-kurgu sinema
filmlerinin giiniimiizde ortalama donanima sahip bir kisisel bilgisayar ve temel
teknik bilgiler ile yapilabilmektedir. Bir¢ok pahali deneme yanilma siireciyle ortaya
¢ikan ve yonetmeni C. Cooper ve Willis O’Brien tarafindan yapilan King Kong
(1933), tamami fiziksel veya mekanik efektlerle olusturulmustur. Fotograf
manipiilasyonu, film icadindan bile 6nceye dayanmaktadir. Oscar Gustave Rejlander
(1913-1875) ve Henry Peach Robinson (1830-1901) gibi fotografeilar, alegorik
eserlerini olusturmak icin baski manipiilasyonu ve bazi kamera i¢i teknikleri
kullandilar. Oscar ve Henry’nin gelistirdigi teknikler sayesinde resimlerden elde
edilen goriintiiler video goriintillerinde de kullanilmaya baglandi. Tarimin,
otomobillerin ve ucgaklarin gelisimiyle birlikte insanlarin da gelisime duyduklar
ihtiyag sayesinde film sektorii de gelisim kazandi. Sinema deneyimlerinin ilki, 1895
yilinda Ingiliz Isko¢ Kraligesi Mary nin Idam: (Alfred Clarke’in The Execution of
Mary, Queen of Scots) adli filmindeki kraligenin idaminin gergeklestigi filmdir.
Stop-Action fotografcilik teknigi kullanilarak gergek kisi yerine kuklayla yapilmustir.
[zleyenleri hayrete diisiiren bu film sayesinde tarih yeniden yaratilmis oldu (Bkz.

Gorsel 6) (Drate & Salavetz, 2009, s. 9).

Gorsel 6. The Execution of Mary, Queen of Scots filminden sahne, Stop-Action uygulamasi, Alfred Clarke
(00:08sn)
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Gecmiste tretilen sistemler sayesinde bugiin sinemanin ve TV sektoriiniin oldukca
gelismis oldugu diisiiniilebilir. Bunun sebebi, sinemalarda kullanilan kamera, 151k
gibi ekipmanlar ve gorsel efekt igin gelisen teknoloji olarak kabul edilebilir. Sinema
ve TV sektorii belki de 1800’11 yillarda bulunan icatlar sayesinde gliclenmis oldugu
varsayilabilir. TV alaninda da oldukga fazla gorsel efekte rastlamaktayiz ve bunlarin
en baginda filmler gelse de giiniimiizde birgok TV dizisinde gorsel ve Ozel efekt
kullanilmakta oldugu soylenebilir. TV dizilerinde bugiin gelinen nokta gegmise
nazaran fazla gorsellik sunmaktadir izleyiciye. Bu durum kimi elestirmen tarafindan
belki de hos karsilanmasa da giiniimiizdeki film ve dizi sektoriinde biiyiik payi

oldugu soylenebilir.

Ozel efekt yontemini gelistirmek igin illiizyonist olan George Melies bir tiyatro satin
almistir. Tamamen izleyiciyi ¢ekmek igin satin aldigi tiyatro sayesinde yeni filmini
orada yaymlamis olacakti. Ingiliz mucit olan R. W. Paul tarafindan kendisine 6zel
lensler yapilmis ve kamera satin alarak c¢ekimlere baslamistir. George Melies
cekimler sirasinda kameranin sik sik sikistigini fark ettikten sonra incelemeye
baslamis ve goriintiilerin anormal sekilde ilerledigini gérmiistiir. Kamera sikistiktan
sonra tekrar c¢alismaya basladiginda yolda yiiriiyen insanlar diger tarafa dogru
yiliriimeye baslamisti, erkekler kadina doniismiis bir cenaze arabasi omnibiisiin igine
girmisti. Melies sahit oldugu bu anormal ¢ekim sayesinden bir illiizyon gelistirdigini
fark etti ve Ay’a Seyahat (Trip to the Moon) filmini ¢ekti (1902) (Bkz. Gorsel 7)
(Drate & Salavetz, 2009, s. 9-10).

Gorsel 7. Ay’a Seyahat, 1902, Georges Méli¢s.
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Birinci Diinya savasi sonrasi George Melies parasiz kalmis ve ardindan tiyatroyu
satmak zorunda kalmis oldugu sdylenebilir. Yaptigi filmler ilgisini kaybetti ve
ekranlardaki yenilik¢i islerle rekabet edemedigi soylenebilir. Melies, sinematik
yenilikleriyle diger film yapimcilarina sadece yeni 0zel efektler gelistirmek icin
degil, ayn1 zamanda bilingli bir sekilde diisiinmeleri i¢in ilham kaynagi olugu kabul
edilebilir. Robert W. Paul (The Motoris, 1906), G. A. Smith (The Corsican Brothers,
1909) ve Cecil Hepworth (Bir Otomobilin Patlamasi, 1900 ve Alice Harikalar
Diyarinda, 1903) gibi film yapimcilar1 George Melies’i ilham kaynag: olarak gormiis

olduklar1 diisiiniilebilir.

1937 yilinda Hiicre Canlandirma (Cell Animation) (her saniyede 24 kare bulunan ve
her karenin elle ¢izildigi yontem) olan “Snow White” Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler
(Bkz. Gorsel 8) sayesinde gorsel efekt sanati yeni bir hassasiyet seviyesine ulagmigtir
(Drate & Salavetz, 2009, s. 13). Gorsel efekt oyuncu igin tehlikeli olan sahnelerde
kullanilan bir illiizyon yontemi oldugundan biiylik biitceli film yapimcilarinin
siklikla tercih ettigi yontem haline geldigi sOylenebilir. Gorsel efekt sayesinde

yapimcilar zamandan ve maliyetten kurtulmustur (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 7).

Gorsel efekt oldukga genis bir yelpazeye sahiptir oldugu soylenebilir. Bunlar: Slow
Motion, Optikal Efektler, Minyatiir Efekt Modeller, Stop-Motion Animasyon,
Digital Matte Painting, Make Up, Ses, Dijital Efektler (CGI). Yapilan projedeki

sahnelerin diizenlenmesi i¢in yapim oncesi (pre-prodiiksiyon) kisminda basvurulan

yontem olan Gorsel Efektler, 6zel efekt terimiyle karistirilmaktadir fakat gorsel
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efektler yapim sonrasi (post-prodiiksiyon) bilgisayar ortaminda yapilmaktadir, 6zel
efektler ise ¢ekim sirasinda kamera kayita basladiginda yapilmaktadir (Yurdigil &
Zinderen, 2013, s. 125). Bu durum goz o6ntinde bulundurularak, gorsel efekt ¢ekim
sirasinda ki hatalar ya da gereken sahneler i¢in oldukca 6nemli ve yapimct kurtarict

modiilii olarak da diisiiniilebilir.

2.3. GORSEL EFEKT UYGULAMALARI

Giliniimiizde gelisen teknoloji ve ¢esitli program yazilimlariyla film yapimcilarinin
vazgecilmezi haline gelen gorsel efektlerin, eski tarihlerde yapilan filmlerde
uygulanmis olan tekniklere gerek duymadan artik biiylik setler yerine kiigiik
stiildyolarda yapilmasint miimkiin kilinmistir. Bu nedenle bilgisayar ortamlarinda

gerceklestirilmektedir (Berk, 2017, s. 195).

Gorsel efekt, bir filmdeki hikayeyi anlatirken imkansiz olan sahneleri liretmek ya da
var olan bir sahnedeki istenmeyen bir objeyi ya da bir insani g¢ikarmak igin
kullanilmaktadir. Bu sayede filmin hikayesinin tam olarak anlatilmasi
hedeflenmektedir (Wright, 2008, s. 1). Ornegin, eski tarihte gegen bir filmdeki savas
sahnesinde ya da herhangi bir sahnede gokyiiziinden ugak ge¢mis olabilir, bu sorun
yiiziinden tekrar ¢cekim yapmak yerine gorsel efekt yonetmeni durumu inceler ve
yapim sonrast kisimda bu sorunun giderilecegine karar verebilir, daha sonra yapim
sonrasinda bilgisayar ortaminda gorsel efekt sanatgilari ilgili sahnedeki hatay:
diizeltebilir. Bunun gibi durumlarin kurtaricist olarak bilinen gorsel efekt sayesinde
yapimcilarin is yiikiiniin azalmis oldugu ve daha etkili isler ¢ikarmalarina yardimci

oldugu diistiniilebilir.

Calismanin devaminda gorsel efekt icerisinde bulunan tiirlere deginilmistir.

Incelenecek olan tiirler:

e Yesil ve Mavi Perde Kullanim1 (Green & Blue Screen)
o Hareket Yakalama (Motion Capture — MoCap)

e Sayisal Mat Boyama (Digital Matte Painting)

e Stop Motion

e (Canlandirma (Animation)
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o Dijital Birlestirme (Digital Compotisiting)
e Slow Motion

e Minyatiir efekt

e Bullet Efekt

2.3.1. Yesil & Mavi Perde Kullanimi (Green & Blue Screen)

Yesil ve mavi perde, yonetmenin bir goriintiide olmasimi istedigi baska bir
gorlintiiyle degistirmek iizere set ortaminda objenin arkasina Gorsel 9°da bulunan
sahnedeki gibi mat tonlarda yesil ya da mavi perde koyularak yapim sonrasi
adiminda perde yok edilerek arka plana bir sahne eklenmesi teknigidir (Yurdigil &
Zinderen, 2013, s. 54). Yesil ya da mavi perde kullanim sebebi insan viicudunda
bulunmayan bir renk olmasidir. iki renginde sade halini kullanarak kameranin daha
1yl ayirt etmesi saglanarak ve gerekli 1siklandirma yapildiktan sonra yapim sonrasi
stirecinde yapilmas1 gereken miidahalelerle arka plandaki yesil ya da mavi perdenin

yok edilerek istenilen goriintiiniin eklenmesidir. (Mitchell, 2004, s. 11-25)

Gorsel 9. Thor: Karanlik Diinya, 2013, Film yapim siireci yesil perde goriintiisii.

15



Bu dogrultuda bakilacak olursa zaman ve biitce bakimindan faydali bir teknik oldugu
sOylenebilir. Giiniimiizde arka plani degistirmek {izere yesil ya da mavi perdeyi
kaldirmak igin kullanilan ¢esitli programlar mevcuttur. Yaygin olarak kullanilan
programlarin  Adobe After Effects, Avid’s SpectraMatte ve Fusion oldugu
sOylenebilir (Foster, 2010, s. 31).

2.3.2. Hareket Yakalama (Motion Capture-MoCap) Uygulamasi

Insan veya sahne hareketlerinin kameralar dahil algilama sistemleri bilgisayara
kaydedilmesi ve daha sonra hareket yakalama uygulanmis insan ya da sahne
gorlintlileri  bilgisayar ortaminda ¢esitli diizenlemeler yapilarak sahnelere
yerlestirildigi soylenebilir (Bkz. Gorsel 10). Giinlimiizde dizi ve sinema sektdriinde

hareket yakalama (MoCap) yaygin bir kullanimi oldugu goriilmektedir.

Hareket yakalama sistemlerinin bir¢ok filmde kullanildigi sdylenebilir. Bu sistem,
aktorliin ana eklemlerine bir dizi hareket algilayicit yerlestirilir. Daha sonra
algilayicilar ardisik olarak aktive edilir, bu da alicilarin bilgisayar ortamindaki ii¢
boyutlu uzayda konumlarini hesaplamak i¢in aldiklar1 karakteristik bir frekans
kiimesi iiretir. Bu frekanslar sayesinde bilgisayar ortaminda olusturulan ii¢ boyutlu

modellerin hareketi kopyalamasi saglanir (Nogueira, 2012).

Gorsel 10. Maymunlar Cehennemi, 2014, MoCap uygulama goriintiisii.
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2.3.3. Sayisal Mat Boyama (Digital Matte Painting) Uygulamasi

Sayisal Mat Boyama (Digital Matte Pinting), filmlerde ¢ekilmesi zor ya da maliyetli
sahnelerde yonetmenin degismesini istedigi kisimlar1 kaldirarak el ile ¢izilen
gorselleri kaldirilan yerlere uygun bir sekilde yerlestirmesi oldugu sdylenebilir. Bu
yontem ilk olarak eski donemlerde, sahnelerdeki istenmeyen vyerleri kamera
kayittayken Gorsel 9°da oldugu gibi merceginin belli bir kismi kapatilarak ve cam

levhalar yardimiyla arka plan degistirilerek uygulanmistir (Christophe, 2012, s. 12).

TOP MATTED OUT ON
SET SO PAINTINC CAN
BE ADDED LATER

CAMERA  fOR -

PAINTING AND LIVE

PAINTING COMPLETED ACC:ES? Rﬁ?g gy{%&N
LIVE ACTION EXPOSED IN STUDIO WITH

WITH TOP BLACKED BOTTOM BLACKED FINAL SHOT

OUT, BUT NOT
DEVELOPED

Gorsel 11. Mat Boyama uygulama goriintiisii

Gilintimiizde ise teknolojinin gelismesiyle yapilan efektler oldukca kolaylagsmistir. Bu
gelisimden dolayr mat boyama yontemi de gelistirilmis ve artik bilgisayar ortaminda
yaratilan sahneler tekrar bilgisayar ortaminda gorintiiyle birlestirilir hale gelmis
oldugu diistiniilebilir. Gerek ii¢ boyutlu gorseller gerek iki boyutlu gorseller

yonetmenin istedigi sahnelere yerlestirilmekte oldugu sdylenebilir.
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2.3.4. Durakh Cekim (Stop-Motion)

1800’lerin sonuna dayanan durakli ¢ekimin, baslangicindan itibaren sinemanin
yaninda oldugu sdylenebilir. O zamanlarda kullanilan durakli ¢ekim/stop-motion
yontemi, ¢cekim sirasinda kamera durdurularak filme alinacak obje eklendikten sonra
eklenen obje hareket ettirilir ve daha sonra ¢ekim devam ettirilerek elde edilirdi.
1907 yilinda J. Stuart Blacstone, bu teknigi kullanarak “Humorous Phases of Funny
Faces” adli animasyon filmini yapmistir. O donemlerde bu teknikle bir¢ok
animasyon filmi yapilmistir ancak 1914 yilinda Earl Hurd hiicre canlandirma (Cell
Animation) kullanmaya baslayarak animasyona farkli bir bakis agis1 yakalamigtir
(Senler, 2005, s. 102).

Gorsel 12. Olii Gelin (Corpes Bride) Yapim Am Goriintiisii.

Gorsel 12°de Olii Gelin (Corpes Bride) adli filmin cekim sirasinda fotograflanmus
goriintlisiinde de goriildiigii gibi minyatiir ortam hazirlanarak ve karakterler yerlerine
yerlestirilerek yapilmaktadir. Ayni zamanda ¢ekilen her fotograftan sonra
karakterlere belirli hareketler verilmis daha sonra yapim Oncesi adiminda ise bu

goriintiiler birlestirilmis oldugu gozlemlenebilir.
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2.3.5. iki ve U¢ Boyutlu Canlandirma (2B & 3B Animasyon)

Cizgi film (Animasyon), resimlerin ya da cisimlerin hareket duygusunu verebilmek
icin sahne sahne islenerek diizenlenmesi olarak tanimlanir (Tiirker, 2011, s. 227).
Animasyon ilk olarak 19. ylizyilda “Thaumatrope” adiyla anilan ve iki tarafinda
resimler olan, yanlarinda iplerle bagli bir disk biciminde ve parmaklarin arasinda ipi
gerdik¢e donerek diskteki resimlerin bir hareket duygusu yaratmasina neden olan
mekanizmasina sahip olan bir teknikti (Senler, 2005, s. 100). Cizgi filme alaninda ki
bu ilk adim sayesinde gilinlimiiz ¢izgi film sektoriine oldukc¢a kolaylik saglayacak

yeni mekanizmalar icat edilmistir.

Gorsel 13. 1866 °da Milton Bradley tarafindan icat edilen Zeotrope goriintiisii.

1834 yilinda William George Horner tarafinda gelistirilen Zeotrope (Bkz. Gorsel 13),
dénen bir ylizeyin iizerine yerlestirilen silindir sekildeki {istli tamamen agik ve
yanlar1 da belli araliklarla dikey seklinde ince uzun deliklerle igerisine at figiirleri
islenmistir. Yizeyi dondiirdilkce yandan bakildiginda at kosuyormus duygusunu
yaratmakta oldugu goriilebilir. Hemen hemen bir benzeri olan ve 1833 yilinda Joseph

Plateau tarafindan gelistirilen Phenakistiscope (Bkz. Gorsel 14), silindir bigimde bu
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sefer ortalarindan demir bir ¢ubukla birbirine baglanis iki yuvarlak bi¢imindeki
sekillerin birinde belirli araliklarla dikey olarak yariklar vardir. Dondiikce o
yariklardan bakildiginda sanki hareket ediyormus gibi bir izlenim olusturmaktadir
(Tiirker, 2011, s. 229).

Gegmiste sinema igin tUretilen her tiirlii icadin bugiin sinema sektoriine etki etmis
oldugu sdylenebilir. Ornegin Zeotrope sayesinde artarda yerlestirilen kareler
sayesinde akici bir goriintii elde edildigi gézlemlenmistir. Bu fikirden yola ¢ikarak
kameranin icat edildigi diistiniilebilir. Diinya da her icadin bir esin kaynagi vardir

sinemanin esin kaynagi ise insan gozii olarak diisiiniilebilir.

R -,.P\.g‘
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Gorsel 14. 1832 “da Belgikali fizikgi Joseph Plateau tarafindan icat edilen Phenakistoscope Goriintiisii.

1920 yilinda Otto Messmer tarafindan yapilan ve kisa siirede popiiler olan Kedi Felix
(Felix the Cat) (Bkz. Gorsel 15) o yillarin ilk canlandirma alaninda ki star olarak
biliniyordu (Tiirker, 2011, s. 231). O donemlerde ¢izgi film sektorii oldukga hizli bir
sekilde gelismis oldugu sdylenebilir. Senler’e gore 1928-1938 yillar1 arasinda ¢izgi
film sektorii sinemada eglence unsuru olarak biiyiik ol¢iide gelisme gostermistir

(Senler, 2005, s. 103).
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Gorsel 15. Kedi Felix (Felix the Cat), 1919, Pat Sullivan, Otto Messmer.
18. ylizyilda Arhannsius Kirchner tarafindan bulunan “sihirli fener” (magic lantern)
giintimiizde ki sineme sektoriinde kullanilan ekipmanlarin gelismesinde ki en biiyiik
buluslardan birisidir (Bkz. Gorsel 16) (Tirker, 2011, s. 228). Tiirker’in bahsettigi bu

durum g6z oniinde bulundurularak, farklilasarak gelismekte olan teknoloji sayesinde

Gorsel 16. Arhannsius Kricner tarafindan icat edilen Magic Lanter (Sihirli Lamba) Goriintiisii
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2.3.6. Sayisal Birlestirme (Digital Compositing)

Dijitallesmeden once bile farkli goriintii 6gelerini bir araya getirme ihtiyaci olsa da
bu amaca yonelik 6zel araclar 1990’11 yillardan Once post-prodiiksiyon pazarina
girmemistir. {lk birlestirme uygulamasi 1997 yilinda Sony Imageworks tarafindan
piyasaya siiriilmiistiir. O zamandan bu yana sayisal birlestirme uygulamalar1 hizla
gelismektedir ve hikdye anlatiminda gorsel efektin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmistir. Sayisal birlestirme, televizyon reklamlari, miizik videolar1 veya uzun
metrajlt filmler gibi birgok alanda gorsel efekt yapiminda yaygin olarak
kullanilmakta oldugu sdylenebilir. Bu islemin amaci, iki veya daha fazla goriintliyli
veya goOriintii dizisini sorunsuz bir sekilde birlestirmektir. Bagka bir deyisle,
kompozisyonun ardindaki temel fikrin, ger¢ek diinyada asla gerceklesmeyen olaylari
gorsellestirme fikri oldugu soylenebilir (Bkz. Gorsel 17). Bu duruma gergegi taklit
etmek de denebilir. (Ostasheva, 2015, s. 5-10)

Gorsel 17. Diinyalar Savasi (War of the Worlds) filmi digital birlestirme uygulamasi, 2005.

2.3.7. Yavas Cekim (Slow Motion)

Yavas Cekim, goriintiilerde ki akicilig1 yavaslatma teknigidir. Bu teknik genel olarak
post-prodiiksiyon adiminda yapilmaktadir. Kiiniicen’ e gore bu teknik, normal sartlar
altinda anlasilmasi gii¢c olan sahneleri anlasilir ve etkileyici bir sekilde algilanmasini

saglamak i¢in kullanilmaktadir (Kiinticen, 2007, s. 231).
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Goriintii yavaglatma teknigi yavaslatilmasi istenilen goriintiideki karelerin aralarina
tekrar nitelikteki kareleri kopyalayarak olusturuldugu sdylenebilir. Ornegin; ¢ekilen
bir video 24 kare oldugu diisiiniiliirse bu goriintiiyli bir seviye yavaslatmak icin iki
kat1 yani 48 kare olarak kopyalanir ve her kare iki adet olarak birbirini takip eder

(Somgag, 2005, s. 3).

2.3.8. Minyatiir Efekt Modelleri (Miniature Effect)

Minyatiir efektler, adinda da anlasilacagi iizere bina, araba, tren vb. gibi bir¢cok yap1
ya da olusumun daha minimize edilerek modellenmesine olarak tanimlanabilir. Daha
¢ok hobi amagla yapilan maketgiligin bir baska kolu olan minyatiiriin sinema tarihine
oldukga etkisi olmustur. (Ersezgin, 2006, s. 52)

Zaman ve maliyet olarak fayda saglayan bu teknik gilinlimiizde hala kullanildigi
gozlemlenebilir. Gegmisten giiniimiize kadar gelisen minyatiir efekt sayesinde bir¢ok
film yapimcisim1 rahatlatmakta ve daha ilgi c¢ekici sahnelerin ortaya ¢ikmasi

saglanmaktadir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 36). Gelisen teknoloji sayesinde

Olgekler daha biiylimiis ve oldukg¢a gergekei etkiler yaratildigi gézlemlenebilir (Bkz.
Gorsel 18).

P el s Bad M

Gorsel 18. Yikilmis Bina Minyatiirii.
2.3.9. Mermi Etkisi (Bullet Effect)
Mermi etkisi (sirali fotograf ¢ekimiyle elde edilen 360 derecelik goriintii yakalama),

birden fazla kamera ile tek bir nesneye ya da insana odaklanip o insan ya da nesnenin
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farkli bakis agilartyla sergilenmesinde kullanildig: sdylenebilir. Ornegin bir futbol
miisabakasinda 10 kamera yan yana dizilip oyuncunun topa vurus aninda ayni anda
deklansore basilmasiyla ortaya farkli agilardan bir goriintii elde edilmis olur ve bu
elde edilen goriintiilerle video olusturulabilir. Bir bagka Ornek ise 1999 yilinda
vizyona giren The Matrix filminde kullanilmistir. Oyuncularin mermiden kagis
sahnelerinde oyuncunun 360 derece etrafina gesitli yiikseltilerde yan yana eklenmis
fotograf makineleri yer almaktadir. Oyuncunun yesil perde stiidyosunda belinden
halatla destek verilerek istenilen pozisyona girmesi saglanmis ve deklansore uzaktan
kumada vasitasiyla ayni anda basilarak zamanin yavasladigi izlenimi verilerek
kameranin oyuncunun etrafinda donmesi etkisi verilmistir (lkeya, Hisatomi,

Katayama, Mishina, & lwedate, 2014).

2.4. FILMLERDE GORSEL EFEKT SURECI

Renk tiretimi ve kontrast agisindan goriiniisiiniin daha iyi sonug verecegi ve gii¢lii bir
¢Oziiniirliige sahip oldugu diislincesinden dolay1 ¢ogu kameraman ve yapimer film
yapimini tercih ettigi sdylenebilir. Filmlerde renkler ¢cok daha kolay ve kapsamli bir
sekilde ayarlanabilir. Yiiksek kaliteli goriintii ¢ekmek icin yiiksek ¢oziniirlikli
kameralar kullanilir ve bu durum gérsel efekt i¢in olduk¢a dnemlidir. Ozel kameralar
sayesinde yiiksek kare hiziyla ¢ekim yapilip patlamalar, mermiler, kazalar vb.
durumlar gorsel efekt sayesinde basariyla sonuglandirilabilir (Mitchell, 2004, s. 10-
11).

Filmlerde gorsel efekt siireci film yapim siirecinin bast olan senaryo yazildigi andan
itibaren baglar, arkasindan yapim Oncesi (pre-production), yapim asamasi
(production), yapim sonras1 (post-produciton) asamalar1 gelir (Ustiinipek, 2012, s. 1).
Gorsel efektin bu siireglerin biitiiniinde oldugu sodylenebilir. Bunun sebebi, gorsel
efekt olacak sahnelerin en basindan itibaren belirlenip planlanmasi yapildigi
varsayilabilir. Ozellikle gorsel efektli sahnelerin yapim sonrasi asamasina bilgisayar
destekli yazilimlar kullanarak yonetmenin istedigi efektler eklenir. Yonetmen ¢ogu
zaman gorsel efekt eklenecek sahnelere miidahale etse de genellikle bu gorevi gorsel
efekt yonetmeni istlenir. Bunun sebebinin, sette ya da yapim sonrasi asamasinda

yasanacak karisikliklarin oniine gegmek istenmesi oldugu diisiintilebilir. Ayrica
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hemen hemen biitlin gorsel efekt yoOnetmenlerinin kendisine ait bir ekibi
bulunmaktadir. Ekibin igerisinde gorsel efekt koordinatorii bulunmasi gereken
zamanlar olabilir ¢ilinkii gereken sarf malzemeler ya da izin alinmasi gereken
belgelerden sorumlu ve en 6nemlisi gorsel efekt icin gerekli referanslari bulmasi igin
oldukc¢a ¢ok calisan bir is kolu oldugu gézlemlenebilir. Ekibin diger iiyeleri ise 3d
artist, 2d artist, Sayisal Mat Boyama, Vix artist gibi iiyelerdir. Ekibin bu kadar is
boliimiiniin olmasinin sebebi, 6rnegin, bir ii¢c boyutlu sahne yapilirken tamamini tek
kisinin yapmasi olduk¢a yorucudur ve bu yorucu is temposu hatalar1 beraberinde

getirebilir. Bu sebeplerden dolayi her is i¢in bir kisinin gérevlendirilmesi gerekebilir.

2.4.1. Yapim Oncesi (Pre-Production)

Yapim Oncesi siirecinin basinda senaryo geldigi sdylenebilir. Senaryo ¢ekim ekibi ve
oyunculara ne yapilacagimi anlatan bir el kitabi olarak diisiiniilebilir. Senaryo
asamasinda konunun belirlenip konuyla ilgili gerekli arastirmalarin yapilmasi
gerekebilir. Bir hikayenin anlatilmasi ig¢in onu karsilayacak baska hikayelerinde el
altinda bulundurulmasi yazilacak senaryoyu daha etkili bir hale getirebilir. Konunun
belirlenmesi ve arastirilmasindan sonra taslak dykiisii (SINOpsiS), film oykiisii
(tretman) belirlenir. Taslak oykii, uzun metrajli bir film yapilmasi i¢in filmin
konusunun 2-3 sayfayla anlatilmasi olarak tanimlanabilir. Filmin taslak oykiisii
begenildigi takdirde ikinci evre olan film Oykiisii hazirlanir. Film Gykiisii ortalama
50-60 sayfa olan ve igerisinde genis zaman kipiyle yazilan bir evre olarak
diisiiniilebilir. Kisilerin cevresel, fiziksel, ruhsal goriiniimleri ayn1 zamanda 6nemli
diyaloglar1 ve alt metinleri gelistirilir. Gelistirilen alt metinler sayesinde filmin ana
iskeleti olusmus olur. Tiim bu asamalardan sonra ¢ekimler sahnelere ayrilir ve
sinematografik anlatim ortaya ¢ikar. Bu evreler tamamlandiktan sonra c¢ekim
senaryosu yazilir. Cekim senaryosu, sahnelerin ne zaman, nerede, nasil ¢ekilecegi ve
kamera konumlarinin nerede olacagi konusunda kameramana ve yOnetmene yol

gosterir (Akyiirek, 2004, s. 34-35).

Bu asamalar tamamlandiktan sonra yapimeci film ihtiyaclarina gore senaryoyu
inceleyerek yonetmenin de istegi dogrultusunda 6n biit¢e hazirlar ve daha sonra

yapim sorumlusu senaryoya gore hareket ederek gerekli mekanlarin bulunmasini
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sagladig1 soylenebilir. Mekanlarin belirlenmesi adimindan sonra ana karakterlerin
belirlenmesi bir film i¢in olduk¢a 6nemli bir konu olarak disiiniilebilir. Oyuncu
secimi olarak da adlandirilan ana karakter uygun ve senaryo da belirtilen
karakterlerin fiziksel ve psikolojik oOzellikleri ve yas smirina dikkat edilerek
belirlendigi gozlemlenebilir. Oyuncu belirlenmesinden sonra ya da daha Once
tamamlanmas1 gereken bir bagka evre ise kostiim, aksesuar ve diger yapim geregleri
oldugu savunulabilir. Filmin konusunda, nerde ve hangi tarihlerde oldugu goéz
oniinde bulundurularak secilecek bu ekipmanlar filmin ana diislincesini
yansitilmasini hedefledigi varsayilabilir. Film i¢in teknik ekipmanlarin belirlenmesi
bir bagka ©Onemli konudur. Hangi kameralar kullanilacagi ya da hangi ses
sistemlerinin kullanilacagi géz oniinde bulundurulmasi fayda saglayabilir. Tim bu
evrelerden sonra yapim Oncesinin bir diger dnemli asamasi ¢ekim icin gerekli
formlar, izinler ve sézlesmelerin hazirlanip ilgili kisiye veya kisilere imzalatilmasidir
(Ustiinipek, 2012, s. 14-21). Gerekli yapim 6ncesi asamalar1 tamamlandiktan sonra

yapim asamasi yani filmin ¢ekim siireci adimina gegilebilir.

2.4.2. Yapim (Production)

Yapim Oncesi yapilmasi gereken biitiin adimlar tamamlandiktan sonra tim ekip
cekimin yapilacagi mekana ya da stiidyoya geldigi sOylenebilir. Cekimin yapilacagi
yer ister yapay olarak iretilsin ister var olan bir mekan olsun filmin senaryosuna
uygun bir bigimde atmosferin tamamlanmasi i¢in gerekli aksesuarlar, 151k ve renk
gibi bircok unsurlarin da kullanilmast gerekebilir. Filmde anlatilmak istenen biitiin
unsurlara dikkat edilmesi gerektigi diisiiniilebilir. Eger bir dis ¢ekimde yapilacaksa
etrafta yapay herhangi bir unsur olmasa bile giines agisi, renkler olduk¢a 6nemli
olarak nitelendirilebilir. Yapim asamasi1 artik bir filmin g¢ekimlerine baglanmasi
olarak da bilinir (Bkz. Gorsel 19). Bu asamada eksiklerin tamamlanmasi ve
aksiliklerin Oniline gecilmesini engelleyecek yapim ekibi her zaman tetikte
durmalidir. Bunun disinda yapim grubunun goérevi hafiflemis artik ¢ekim ekibinin
gorevi artmistir. Bu agamalardan sonra kameralar yerlerini alir ve ¢ekim yonetmenin
sOylemesiyle baslar. Cekimler sirasinda seste oldukca Onemlidir. Ses almak i¢in
harici mikrofonlar kullanilir ve yapim sonras1 agsamasinda kurgu ekipleri goriintiiniin

iistline. Tiim ¢ekimlerin ardindan artik yapim sonrasi kismina gecilir ve bu asamada
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¢cekim sirasinda yonetmen tarafindan belirlenmis sahnelerin kaydi kurgu ekibine

ulasir ve yapim sonras1 asamasi baslamis olur (Ustiinipek, 2012, s. 22-24).

Gorsel 19. Avatar, 2009, Yapim Asamast Gorlintiisti.

2.4.3. Yapim Sonrasi (Post-Production)

Bir filmin yapim asamasi tamamlandiktan sonra yapim sonrasi (post-production)
kismina gegilebilir. Burada yapim sonrasi ekibi olan kurgucular devreye girerek
¢cekimden elde edilen ham goriintii ve sesleri birlestirirler ve bir filmi biitiin hale
getirdikleri soylenebilir. Filmin biitiin hale gelebilmesi igin dncesinde ince kurgu
yapilir, bu yapilan kurguyu yonetmen izler ve onay vererek tamamlanmasini
sagladig1 sdylenebilir. Burada yonetmenin dikkat ettigi husus, kurgunun sahnedeki
duyguyu bozmamasi, 6ykii biitiinliiglinii sabit tutmasi, goziin rahatlikla takip etmesi,
sahne devamliligina dikkat etmesi ve hareket akiciligini gdézden kagirmamasi
gerektigi diigtiniilebilir. Filmin eksiksiz kurgulanmasi ya da renklendirmesi yapilmasi
i¢in biiyiik film stiidyolarinin kendi biinyesinde bulundugu sinema salonlar1 kullanilir

(Bkz. Gorsel 20) (Vineyard, 2010, s. 103).
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Gorsel 20. Nu Boyana Film Stiidyosu, Yapim Sonras: Renklendirme ve Kurgu Caligsmasi.

Kurgu islemi sona yaklasirken ses eklemeleri yapildigi varsayilabilir. Bu sesler doga
sesleri, patlama gibi ses efektleri, dis mekan sesleri, oyuncu sesleri, miizik ve ihtiyag
varsa dublaj sesleri eklendigi soylenebilir. Bu asamanin olduk¢a zaman alan bir
calisma oldugu sdylenebilir. Ozellikle filme ait miizikler ic¢in ayrica bir
degerlendirme yapilmasi gerektigi gozlemlenebilir. Bunun sebebi, sahnedeki
duyguyu yansitmasi i¢in korku aninda bunu tetikleyecek miizik ya da romantik bir
anda romantizmi tetikleyebilecek bir miizik olmas1 gerektigidir (Ustiinipek, 2012, s.
31).

Bu asamada gorsel efektler de eklenmektedir. Gelisen teknoloji sayesinde ¢ekim
esnasinda yapilan Ozel efektlerin yerini bilgisayar destekli gorsel efektler
devralmistir bu da zaman ve maliyeti en aza indirmistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013,
s. 31). Gorsel efektin bu asamadaki roliiniin, hayal edilenin bir filme yansimasi igin

kullanilan bir metot oldugu da sdylenebilir.

2.5. YURDISINDA DiZi VE FILMLERDE GORSEL EFEKT ORNEKLERI

Hollywood’un 6zel efekt sirketleri 1960 yillarinda ¢ekim esnasinda yapilan efektleri
(6zel efektleri) olduk¢a az kullanmis oldugu sdylenebilir. Birgok filmde yer alan
patlama, u¢ma, kaza vb. sahnelerindeki maliyet arttig1 icin film yapimcilarinin atolye
caligmalarina ara vermesi gerekmis oldugu diisiiniilebilir. Bu donemlerde istifalarda
artmistir Ve bircok yapim sirketleri kapanmistir (Berk, 2017, s. 191). 1968 yilinda
yapilan ve yonetmenligini Stanley Kubrick’in yaptigi 2001: Uzay Yolu Macerasi
(2001: A Space Odyssey) filmi oldukga etkileyici efektleriyle giiglii bir iz birakmustir
(Netzley, 2000, s. 125). Donemin c¢ok ilgi ¢ekici filmi olan 2001: Uzay Yolu
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Macerast *nda Gorsel 21°de goriilen maymun kostiimii gibi 6zel efektlere de siklikla

basvuruldugu soylenebilir.

Gorsel 21. 2001: A Space Odyssey (2001: Uzay Yolu Macerasi) sahnesi 1968, Stanley Kubrick.

2.5.1. The Matrix

Ozel ve gorsel efektin bir araya gelip dénemin en etkileyici filmini olusturan Andy
ve Larry Wachowski o yillarda hi¢ denenmemis bir teknik kullanarak filmi hayata
gecirmis olduklari sdylenebilir. Filmin aksiyon ve animasyon tiirlinde oldugu
bilinmektedir ve izleyici tarafindan biiyiik begeni toplamis oldugu diisiiniilebilir.
Filmde dikkat ¢eken 6zel efekt tiirli olan ve bagka filmlerde ¢ok kisa bir siireligine
bagvurulan Bullet Time efekti kullanilarak farkli bir hava yakalanmis ve bu sebeple

filmin diger filmlerden bir¢ok 6zellikleriyle ayrilmistir (Zinderen, 2012, s. 19-20).

Thomas Anderson, hem bilgisayar programcisi hem de Neo adindan giiclii bir
“Hacker”dir. Tiim zamanini bilgisayar basinda geg¢iren Thomas bir takim siyah
giyinmis ve siyah gozliiklii insanlarin takibindedir. Tiim bu olanlardan tedirgindir;
fakat tlim sorularinin cevabini Morpheus’dan alacaktir. Filmin devaminda Thomas
Morpheus’a giivenmek zorunda kalip kendisini biiyiik bir komplonun igerisinde
bulacaktir. Thomas, i¢inde bulundugu diinyanin tamamen yalan oldugu ve gercek
diinya ile yiizlestigini fark edecektir. Aslinda tiim insanlik uzaydan gelen yaratiklarin
kolesi olmustur. Morpheus, Neo ve Trinity tiim bu durumu toparlamak {izere yola

koyulmuslardir (Sinemalar, 2020).
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2.5.1.1. Filmin Gérsel Efekt Baglaminda incelenmesi

1999 yilinda yapilan ve yapimeciligini Joel Silver, Lana ve Lilly Wachowski’nin
istlendigi filmde siklikla Bullet Effekt yontemine basvurulmustur. Filmde yesil
perde, 3d modelleme, dijital mat boyama, animasyon teknikleri yer aldig:
gozlemlenebilir. Mermi etkisi (bullet effect) teknigi filmde bircok sahnede
kullanilmis olup izleyiciye farkli bir deneyim kazandirmaya calisilmis oldugu
sOylenebilir. Neo ve ajanin doviisme sahnesinde yer alan bullet teknigi sayesinde ti¢
boyutlu modelleme teknigi kullanmadan sahne c¢ekimi tamamlanmis oldugu

diisiintilebilir (Bkz. Gorsel 22).

Gorsel 22. The Matrix, 1999, Neo ve Ajan Doviisme Sahnesinden Goriinim.

Bullet efektinin kullanildigi sahnelerin yesil perde stiidyosunda g¢ekilmis oldugu
gozlemlenebilir. The Matrix filminin en bilindik sahnelerinden biri olan Neo’nun
kursunlardan kagma ani da yesil perde stidyosunda bullet efekti etrafa belirli
araliklarla yerlestirilen kameralar kullanilarak gerceklesmis oldugu goriilebilir (Bkz.
Gorsel 23). Bunun gibi sahneler yesil perdede gekilmesinin amaci, o sahnedeki
mekanim yapim sonrasi agsamasinda bilgisayar ortaminda eklenmek istenmesi oldugu
diigiiniilebilir. Bunun sebebinin o tarz bir mekanm filme ekstra maliyet getirecegi
soylenebilir. U¢ boyutlu olarak tasarlanan dis mekanlar CGI (bilgisayar tabanli

imgeleme) teknigi kullanilarak bir¢gok sahneye eklenmis ve bu sahnelerde
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yonetmenin istedigi gibi bir etki verilmek istenmis oldugu varsayilabilir. Nitekim bu

tarz efektler filmde etkileyiciligini korumus oldugu gortilebilir.

Gorsel 23. The Matrix, 1999, Neo’nin Kursunlardan Kagma Sahnesinden Goriiniim.

Film gorsel efekt alaninda 1999 yilinda kendisini kanitlayip 2000 yili En Lyi Gorsel
Efekt Akademi Odiili’nii almayr hak kazanmis oldugu soylenebilir. 63 milyon
dolarlik biitgesiyle tim diinyaya adin1 duyuran The Matrix ’in gorsel efektlerini
Manex Visual Effects sirketi listlenmistir. Tiim diinyada toplam 460 milyon dolar
hasilat yaparak o donemin en iyi getirili filmi haline gelmistir (Vikipedi, Matrix
(film), 2020). Filmde kullanilan bir bagka efekt tiirii ise Animatronik fir.
Animatronikler; bir sahnede kullanilmak iizere miihendis ve tasarimci ekibin bir
arada calisarak gelistirdikleri elektronik maketler olarak tanimlanabilir. Ozel efekt
alanina giren bu teknik cesitli sahnelerde kullanilacak olan robot, yaratik vb. isler
igin elektronik olarak hazirlanan bir sistem oldugu disiniilebilir. Bu sistem
sayesinde bir objeye hareket verilmek istendiginde miihendisler bu konuda
caligmalart istlenip ortaya yoOnetmenin istedigi gibi bir {iriin ¢ikartabilirler. The
Matrix filminde Neo’nun gobek deliginden giren solucanimsi yaratik bu teknige

bagvurularak elde edildigi gézlemlenebilir (Bkz. Gorsel 24).
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Gorsel 24. Neo'nun karnina giren yaratik Animatronik (04:25 / 04:28sn)

Filmde kullanilan gorsel efektlerin biitiinligli ve foto-gergekeiligi sayesinde
izleyicinin filmi izledigi siire boyunca farkli bir gerceklik algisinin otaya ¢ikmasi
saglanmakta oldugu sdylenebilir. Gorsel efektlerin fantastik ve bilim kurgu
filmlerinde sik¢a kullanildig1 bir gercektir. Bu baglamdan yola ¢ikarak The Matrix
filminin ana tiiri olan fantastik bilimkurgu yonetmeni ve senaristi gorsel efekt
alanina sirtlarin1 dayamis ve oldukga basarili bir film ortaya ¢ikarmislardir (Herdem,
2010, s. 92-93).

Sinema sektoriinde oldugu kadar dizi sektoriinde de gorsel efekt bulunmakta oldugu
sOylenebilir. Giiniimiizde Game of Thrones dizisi gorsel efekt konusunda oldukca
basarili oldugu kabul edilebilir. Dizi sektoriinde ki yapim siireci film sektortindeki
yapim siirecinden ¢ok da farkli oldugu sdylenemez. Cok bariz farklar1 olmasa da
ufak detaylarla yapim asamasinda birbirlerinden ayrilmakta oldugu sdylenebilir.
Ornegin bir filmin yapim asamasinda tek bir senaryoya bagl kalinabilmekteyken
dizilerin yapim asamasinda birden fazla senaryoya bagli kalinmasi gerektigi
diistintilebilir. Cogu zaman haftalik boliimler olarak yaymlanan diziler haftalik
cekimlerin tamamlanmasi gibi hizli bir sonu¢ elde edilmesi gerekebilmektedir. Bu

stire¢ g6z ontinde bulundurulursa dizi sektorii hizli bir sektor oldugu sdylenebilir.

Game of Trones dizisinin incelenecegi bu béliimde dizi hakkinda genis detaylar
yerine genel gorsel efekt kullanimlar1 ele alinacak ve gorsel efekt danismanlarinin

izledikleri yollara deginilecektir.
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2.5.2. Game of Thrones (Taht Oyunlari)

Yonetmenligini Tim Van Patten, Brain kirk, Daniel Minahan ve Alan Taylor’un
tistlenmistir. Senaristligini ise David Benioff ve D.B. Weiss George R.R. Martin’nin
kitabindan uyarlayarak basarili bir dizi ortaya koymayi basardiklar1 soylenebilir. Dizi
ilk olarak ABD televizyon kanali olan HBO da yayinlanarak biiyiik ilgi toplamis ve
ardindan diinyanin hemen hemen her yerinde yayinlanmasi hedeflenmistir. George
R.R. Martin’in epik fantezi serisi olan Buz ve Atesin Sarkisi’ndan uyarlanan dizi
adin1 serinin ilk kitabindan almistir. 73 boliimden olusan dizi 17 Nisan 2011°de

baslayarak 19 Mayis 2019 tarihinde 8. Sezonla son buldugu goriilebilir.

2.5.2.1. Dizinin Gérsel Efekt Baglaminda incelenmesi

Dizide bir¢ok gorsel efekt stiidyosuyla anlagilmis olup hemen hemen her sezon farkli
bir gorsel efekt sirketi dizinin gorsel efektlerini tistlenilmis oldugu sdylenebilir. Bu
sebepten otiirli dizinin gorsel efekt baglaminda incelerken belli bir gorsel efekt sirketi

tizerinden gidilmeyip dizinin genel olarak gorsel efektleri incelenecektir.

Dizinin biiyiik bir boliimii gorsel efektten olustugu goriilebilir. Yesil ve mavi perde,
modelleme teknigi, mat boyama ve dijital mat boyama teknigi vb. gibi tekniklerin
timiinii bilinyesinde barindirdigr soylenebilir. Yesil perde dizinin ¢ekiminde
kullanilan en 6nemli teknik oldugu sdylenebilir. Var olmayan doga ortami veya
atmosfer yesil perde ile tamamlanabildigi icin siklikla kullanildigi gozlemlenebilir

(Bkz. Gorsel 25).

Gorsel 25. Kurtla Karsilagma Sahnesi (Yesil Perde)

Dizide kullanilan bir baska gorsel efekt teknigi cogaltma teknigi oldugu
diigiiniilebilir. Gorsel 26°da gosterildigi gibi kamp alaninin daha genis bir gevreye

yayilmasi i¢in ¢ogaltma teknigi kullanilmistir. Bu teknik sayesinde daha kalabalik bir
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dekor kullanilmasinin 6niine gegerek bir ¢oziim yolu gergeklestirilmistir. Dizinin

farkli sahnelerinde bu teknigi kullanmaya olduk¢a sik basvurulmus oldugu

sOylenebilir.

Gorsel 26. Cogaltma teknigi kullanilacak olan kamp alani

Dizide yer alan iskelet formundaki karakterlerin {i¢ boyutlu modelleme teknigi ile
film i¢in c¢ekilen sahnelere yerlestirilmesi oldukg¢a sik kullanilan bir bagka gorsel
efekt teknigi oldugu soylenebilir. Gorsel 26°de gosterildigi gibi bilgisayar ortaminda
modellenen karakterler sahneye 6zenle yerlestirilmis olup gergekei bir his vermek
istenmistir. Iskeletler gikarken ki karlarm dagilmasinda kinetik bir yap1 olusturularak

gercekeiligi artirilmig bir goriintii elde edilmis oldugu gézlemlenebilir.

Gérsel 27. Ug boyutlu modelleme teknigi (01:02 / 01:11sn)

Gorsel 27°de yer alan yaratiklarin karla kapli arazinin altindan ¢ikmasi tamamen {i¢
boyutlu canlandirma teknigi ve sayisal birlestirme tekniginin birlesmesi sonucu elde
edilmis oldugu soylenebilir. Sayisal Mat Boyama teknigine de yer verilen dizi de
gercekte var olmayan yapilarin veya doganin yapilmasi saglanmis ve dizinin gerekli
sahnelerine yerlestirildigi gézlemlenebilir. Gorsel 28°de goriildiigii tizere yesil perde
kullanimiyla oyuncularin arka planm1 kaldirilmis ve yerine bilgisayar ortaminda
modellen veya cizilen goriintiiler eklenmistir ve bu sayede gergekte var olmayan bir

yap1 sahnenin icerisine eklenmis oldugu gézlemlenebilir.

34



Gorsel 28. Yesil perde ile kullanimi ve sayisal mat boyama teknigi
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2011 senesinde HBO televizyon kanalinda yerini alan Game of Thrones biiyiik bir
ilgi gostermis ve diinyanin hemen hemen her yerinde izlenerek biiyiik bir basari
gostermis oldugu disiiniilebilir. Dizinin en ¢ok ilgi ¢eken taraflarindan biri olan
gorsel efekt oldukca basarili bir sekilde kullanilmis ve izleyenleri fantastik diinyanin
icerisine sokmay1 basararak amacina ulasmis oldugu sdylenebilir. Dizi {ist {iste En iyi
Drama dizisi 6diiliinii kazanarak basarisin1 kanitlamig oldugu goriilebilir. Ayni
zamanda Sira dist Gorsel Efekt odilini de kazanmis olan dizi gorsel efekt
bakimindan basarili bir yap1 olarak kabul edilebilir (imdb, 2011-2019).
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Gorsel 29. Ejderha ti¢ boyutlu modellemesi ve sahneye yerlestirme

Gorsel 29°daki yesil obje ve li¢ boyutlu modelleme teknigi ile sahneye istenilen etki
verilmis oldugu soylenebilir. Yesil bir objenin oyuncuya dogru uzatilmasi ve
oyuncunun o objeye dokunmasi sayesinde bilgisayar ortaminda li¢ boyutlu olarak
modellenen ejderhaya dokunma hissiyat1 verilmek istenmistir. Bilgisayar ortaminda
modellenen ejderha yesil objenin hareketlerini taklit etmesi saglanarak sahneye

gercekgeilik hissi verilmis oldugu gézlemlenebilir.

Bu teknik birgok film ya da dizilerde kullanilmakta oldugu sdylenebilir. Gergekte
olmayan bir evrenin olusturulmasinda siklikla kullanilan yesil obje teknigi sayesinde
gerceklik hissinin artirildigi diigiiniilebilir. Glintimiiz teknolojik sartlari sayesinde
gorsel efektin gelisimi gozle goriilebilir niteliktedir. Bu sebepten otiirti dizi
sektoriinde adindan siklikla bahsedildigi de yadsinamaz bir gercek oldugu kabul
edilebilir. Dizi ve filmlerde gercek iistii bir durum, ortam, karakter vb. gibi
yonetmenin olmasini istedigi obje ya da canli kolaylikla olusturulabilmekte ayni

zamanda maliyet ve zaman1 da olumlu yonde etkilemekte oldugu diisiiniilebilir.

Gergeklik olgusunu artirmak igin gerekli ekipman ve ekip sayesinde istenilen etki

kolaylikla verilebildigi gozlemlenebilir. Game of Thrones gibi gorsel efekti oldukca
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fazla olan bir dizide haftalik bir bolim seklinde yayinlanmasina ragmen bir hafta
icerisinde oldukea etkileyici gorsel efektler elde etmis olduklar1 gozle goriilebilir. Bu
kadar kisa siirede basarili bir efekt iiretmek i¢in kalabalik bir ekip ve st diizey

bilgisayar donanimlar1 olmasi gerektigi varsayilabilir.
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UCUNCU BOLUM

3.1. TURK SINEMA VE DizZi SEKTORUNDE GORSEL EFEKT
ORNEKLERI

2000’11 yillara kadar Tiirkiye’de gorsel efekt adina ses getirmis bir film bulunmadig
gozlemlenebilir. Amerika’da bulunan Hollywood sinemasma gore gorsel efekt
Tirkiye’ye olduk¢a ge¢ girmis oldugu soylenebilir. Bu durum goz Oniinde
bulundurularak, Tiirk sinemasinda 2000 yillarindan sonra artan film sayisinin dikkat
cektigi goriilebilir. Bunun sebebinin, yapimcilarin ekonomik ve teknolojik bakimdan
teknik ekipmanlara ulasabilir duruma gelmesi oldugu disiiniilebilir. Bu durumun
yapimcilar1 gorsel efekt uygulamalarina yonlendirmis oldugu sdylenebilir. Tiirk
sinemasina gorsel efekt baglaminda gelismesinde katkisi bulunan 2004 yapimi
G.O.R.A. filminin Tirkiye’de gorsel efekt kullaniminda doniim noktasi oldugu kabul
edilebilir. Filmde o giine kadar kullanilmayan CGI (bilgisayar tabanli imgeleme)
teknigi kullanilmis ve basarili olundugu gozlemlenebilir. O yillarda yerli filmleri 6
milyondan fazla kisinin izlemesinin sebebi 4 milyon izleyici oranina sahip G.O.R.A.
filminin oldugu disiiniilebilir (Yurdigil & Zinderen, 2013, s. 68). Daha sonra
2008°de tekrar Cem Yilmaz’in yazdigi ve Ali Taner Baltaci’nin yonettigi A.R.O.G.
filmi yapilarak farkli teknikler denenmis ve bu filmle de basarili olundugu
sOylenebilir. Gorsel efektlerini Sinefekt sirketinin iistlendigi G.O.R.A. ve AR.O.G.
filmlerinin donemin en iyi izleyici kitlesine ulasan film oldugu bilgisine, izlenme
sayis1 ve biitgesi goz Oniinde bulundurularak ulasilabilir. G.O.R.A. filmini 4 milyon
kisi izlemis ve biitgesi 5 milyon dolardir. A.R.O.G. filmi ise 3 milyon 700 bin
seyircisi ve 8,5 milyon dolar biitgesiyle dikkat gekmistir (Mojo, 2020).

Tirk dizi sektorii de gorsel efekt bakimindan zenginlesmeye basladigi sdylenebilir.
Bunun en biiyiik ve tiiriiniin ilk 6rneklerinden olan Hakan Muhafiz ve Yasak adli
diziler oldugu diisiiniilebilir. Dizilerde kullanilan gorsel efektler olduk¢a zengin ve
basarili bir sekilde gerceklestirildigi ongdriilebilir. Tiirk dizi sektoriinde igerisinde

gorsel efekt barindiran bir¢ok dizi oldugu sdylenebilir. Bunlar:

e Uzayl Zekiye — 1987
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e Uzayh Zekiye — 1987

e Biiciir Cad1 — 2000

e Sihirli Annem — 2003

e En lyi Arkadasim — 2003

e Acemi Cadi— 2005

e Besinci Boyut - 2005-2009
e Selena — 2006

e Bez Bebek — 2007

e Hayal ve Gergek — 2007

e Peri Masali — 2008

e Kayip Prenses — 2008

e Sana Bir Sir Verecegim — 2013

Yukaridaki listelenen dizilerin iceriginde ozel ve gorsel efekt kullanildig
goriilmektedir. Hazirlanan ¢alismanin bu boliimiinde Acemi Cad:, Sihirli Annem ve
Selena donemlerinin en ¢ok izlenen dizileri olmasindan dolayi igerik bakimindan

incelenmistir.

Gorsel efektin Tiirkiye’deki TV ekranlarina ge¢ gelmesinin sebebi teknik yetersizlik
oldugu soylenebilir. Gerekli altyapilarin olusturulmamis olmasi ve gerekli teknik
ekip tiyelerinin olmamasindan kaynakli oldugu diisiiniilebilir. Tiim bu 6rnekler g6z
onilinde bulundurularak film ya da dizi fark etmeksizin gorsel efekt kameranin oldugu

her yerde olabilir.

Tiirk sinema ve dizi sektoriinde 2000 sonrasi yapilan gorsel efekt tabanli gesitli film
ve dizi yapimlari bulunmaktadir. Calisma kapsaminda incelenecek ve

degerlendirilecek olan film ve diziler su sekildedir:

e G.O.R.A.: Bir Uzay Filmi (film)

e A.R.O.G.: Bir Yontma Tag Filmi (film)
e Fetih 1453 (film)

e Ayla (film)

o ArifV 216 (film)
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e Sihirli Annem (dizi)
e Acemi Cadi (dizi)

e Selena (dizi)

e Yasak (dizi)

e Hakan Mubhafiz (dizi)

3.2. 2000 SONRASI SINEMA VE DizZi SEKTORUNDEKI GORSEL EFEKT
ORNEKLERI

Tiirkiye’de ilk gorsel efekt alaninda ki orneklerin smirh sayida oldugu sdylenebilir.
Arastirmanin bu kisminda 6rnek olarak G.O.R.A., A.R.O.G., Fetih 1453, Ayla, Arif V
216 filmleri ile Yasak ve Hakan Muhafiz dizilerinin incelenmesi yapilmistir. Bunun
sebebi olarak G.O.R.A. filminin ¢ikt1ig1 donemde gorsel efekt olarak ses getiren ve
Tiirkiye’de ki ilk bilgisayar ortaminda yapilan efektlerin kullanilmast oldugu
sOylenebilir. A.R.O.G. filminin incelenmesindeki temel amag ise devam filmi olmasi
ve filmin gorsel efekt bakimindan Tiirkiye’de oldukg¢a zengin igerige sahip olan film
olmasidir. Fetih 1453 filminin yiizde yetmisinin gorsel efektten olustugu igin bu
calisma kapsamina sokulmasinda fayda olabilecegi diisiiniilebilir. Ayla filmi ise
donem filmi oldugundan dolayr filmin bir¢cok yerinde cesitli gorsel efektler
kullanildig1r ve basarili oldugu sdylenebilir. G.O.R.A. ve A.R.O.G. filminin devami
olan Arif V 216 filminde son teknolojilere basvurularak oldukca fazla gorsel efekt
tiretildigi kabul edilebilir. Yasak ve Hakan Muhafiz dizisi gorsel efekt bakimindan
zengin olmasindan kaynakli dizi alanindaki gorsel efektin gelisimi gozler Oniine

sermek amactyla incelenmistir.

3.2.1. G.O.R.A.: Bir Uzay Filmi

Cem Yilmaz tarafindan yazilan Omer Faruk Sorak’in yonettigi film 2004 yilinda
vizyona girmistir. Komedi, bilim kurgu ve macera tiirlerini biinyesinde barindiran
film ¢iktig1 donemde en yiiksek biitgeli film olarak kabul edilebilir. Film o dénemde
Tiirk sinema sektdriinde ki en biiyiik film setine sahip oldugu soylenebilir. Ayrica

yapim sirketiyle yasanan problemler géz Onilinde bulunduruldugunda en geg
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tamamlanan filmdir. Cem Yilmaz’in stand-up gosterisi olan Bir Tat Bir Doku’daki

bir boliimden esinlenilerek yapilmistir (Kalipgi, 2016, . 72-73).

Filmde ¢ok sayida gorsel efekt ve 6zel efekt bulundugu gézlemlenebilir. Cevre
tasarimlarinda ¢ogu zaman el ile yapilmis ortamlar mevcut oldugu sdylenebilir. Ayn1
zamanda kostiim olarak da cok sayida ozel efekte bagvuruldugu goriilebilir.
Efektlerin birgcogunu Tiirk sirketi olan Sinefekt yapmistir ve ayrica 10 kisilik ekipten
sorumlu olan Merih Oztaylan filmdeki gorsel efekt uygulama ydntemi olarak Inferno
(birgok bilgisayar1 bir araya getirmek i¢in kullanilan ve sistemler arasi iletigimi
saglayan yazilim) sistemini kullanmistir. Fakat tim bu ekibe ragmen yine de

disaridan da yardim alinmistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 69).

Antalya’da hali ticaretiyle ugrasan Arif’in en bilyiik tutkusu UFO’lar (uzaylilar)
hakkinda hayaller kurup cevresiyle paylasmasidir. Tutkusunun pesinden giden
Arif’in, bir giin hayali gercek olur ve uzaylilar tarafindan kagirilir. Filmin koti
karakteri olan Komutan Logar tarafindan diinyadan kagirilan Arif, G.O.R.A. adindaki
bir gezegene getirilir ve orada cesitli olaylar yasar. Bir¢ok arkadasi olur bunlardan en
on planda olan1 V216 adindaki robottur. Bu robot diinya yasamini ¢ok sever ve
aklinda hep insan olmak vardir. Yesil ¢am filmleri izleyip duygusal filmlerde aglar
komik filmlerde giiler. Daha sonra Arif, GORA prensesi olan Ceku’ya asik olur.
Fakat komutan Logar’in tek bir plan1 vardir o da Ceku ile evlenip gezegeni ele
gecirmektir. Arif’in bu durum karsisinda yapabilecegi tek sey Ceku ile birlikte
diinyaya ka¢gmaktir.

3.2.1.1. Kullanilan Gorsel Efektler

Filmin genelinde dijital mat boyama tekniginin kullanilmis oldugu goriilebilir. Dijital
mat boyama uygulanan sahnelerde, yesil ya da mavi perdeler vasitasiyla bilgisayar
ortaminda eklenen goriintiiler, bir sanat¢i tarafindan tasarlanir ve daha sonra kurgu
ekipleri tarafindan filme yerlestirildigi s6ylenebilir. Arif’in uzay aracindan telefonla
aramaya calistig1 ve diinyaya dogru baktig1 sahnede de dijital mat boyama teknigine

basvuruldugu gozlemlenebilir (Bkz. Gorsel 30).
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Gorsel 30. G.O.R.A., 2004, Sayisal Mat Boyama (Digital Matte Painting) Teknigi

Filmde sik uygulanan bir bagka efekt ise ii¢ boyutlu canlandirma teknigi oldugu
goriilebilir. Gergek hayatta olmasi miimkiin olmayan sahnelerde kullanilmak {izere
yapilig oldugu sdylenebilir. Basarili bir sekilde uygulanmis {i¢ boyutlu animasyon
teknigi sayesinde uzay araci, g¢esitli arka planlar, sehir, ¢cevre vb. gibi ihtiyaglar
giderilmeye ¢alisilmistir, nitekim basarili oldugu da diisiiniilebilir. Filmde diinyadan
donen uzay araci sahnesi de ii¢ boyutlu animasyon teknigi kullanilarak yapildig:

kabul edilebilir (Bkz. Gorsel 31).

Gorsel 31. G.O.R.A,, 2004, Ug Boyutlu canlandirma uygulamasi goriintiisii
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Filmde kullanilan bir diger efekt ise dijital birlestirme oldugu soylenebilir. Dijital
birlestirme uygulamasi sayesinde hicbir gorsel efekt temel objesi (yesil — mavi perde
gibi) kullanilmaksizin gergek goriintiiniin lizerinde yerlestirilerek istenilen sahne elde

edilebilir. Filmde ¢ogu sahnede yer alan bu teknik, Ceku’nun Arif’e v216 vasitasiyla

ulastirdigi goriintiilii mesaj da kullanildig1 gézlemlenebilir (Bkz. Gorsel 32).

Gorsel 32. G.O.R.A., 2004, filmi sayisal birlestirme (Digitial Compositing) goriintiisii

Gorsel efekti bol olan bir filmin yesil ya da mavi perdeli sahneleri oldukca fazla
olabilir. G.O.R.A. filminde de bu teknige siklikla bagvuruldugu goriilebilir. Arif’in
Gravel Usta ile olan karsilasmasinin gosterildigi sahnede (Bkz. Gorsel 33-34) yesil
perde teknigi kullanildigi soylenebilir. Arif bos bir yere dogru bakarken arkadan

kay1t edilen goriintiisiine Gravel Usta’nin bagka bir zaman kayit edilen goriintiisiiyle

birlestirilerek ‘ elde edildigi
Gorsel 33. G.O.R.A., 2004, Yesil Perde kullanimi
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goriilebilir.

Gorsel 34. G.O.R.A., 2004, Yesil Perde Uygulanmis Hali

G.O.R.A. filminin, dénemin en yiiksek biit¢eli filmi olmasinin sebebi ¢ok fazla gorsel
efektin olmasindan kaynakli degil, filmin o donemde en biiyiik set ortaminda
yapilmasinin  katkis1 oldugu diisliniilebilir. Bu nedenle, gorsel efektin ortaya
¢ikmasmin amaglarindan birinin de zaman ve maliyeti aza indirmek oldugu

savunulabilir.

3.2.2. AR.O.G.: Bir Yontma Tas Filmi

2008 yapimi1 olan A.R.O.G. filmi biinyesinde bir¢ok gorsel ve 6zel efekti barmdirdig
gozlemlenebilir. “Bir Yontma Tas Filmi” sloganiyla ¢ikan film G.O.R.A. da oldugu
gibi donemin en yiiksek biitceli filmi 6zelligi tasimaktadir. 8,5 milyon dolar biitce ve
3,7 milyon izleyiciye sahip filmin senaristligini Cem Y1ilmaz yonetmenligini ise Cem
Yilmaz ve Ali Taner Balci istlenmistir. G.O.R.A. filminin devami olarak ¢ikan
filmde Komutan Logar’in intikam ic¢in Arif’i kagirmasi ve bir milyon yil geriye
gondermesini konu aliyor (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 76). 128 dakika boyunca
izleyiciyi bir seriivene siiriikleyen film doneminin basarili yapitlarindan biri olarak

diistiniilebilir.
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G.O.R.A. filminin devam1 olan A.R.O.G. ilk c¢aglarda ge¢cmektedir. Komutan Logar
tamamen intikam ic¢in Arif’i kacirir ve bir milyon yil geriye gonderir. Arif bu
durumdan kurtulmanin yollarin1 ararken cesitli seriivenler yasar. ilk olarak
maymunlarla yasar ve maymunlari Charles Darwin’in Evrim Teorisi’ne dayanarak
gelistirme cabasina girip ileri medeniyet seviyesine atlamayi planlamaktadir. Daha
sonra maymunlarin lizerinde istedigini yapamayarak oradan ayrilir ve Arog halkiyla
karsilasarak onlarda yasamaya baslar. Tek hedefi hamile karis1 Ceku’nun yanina
gitmek olan Arif, Arog halkinin da medeniyet seviyesini artirmak istemektedir.
Medeniyet seviyesini artirdiginda Ceku’nun bulundugu zamana yani kagirilmadan
onceki zamana ulasabilmeyi diistinmektedir. Daha sonra Arif umutsuzluga kapilirken

bir anda uzay araciyla Ceku gelir ve Arif’1 kurtarir (Kalipgi, 2016, s. 76).

3.2.2.1. Kullanilan Gorsel Efektler

2008 yilinda vizyona giren A.R.O.G. filmi G.O.R.A.’dan sonra donemin en ¢ok
gorsel ve 0zel efekti blinyesinde barindiran filmi olarak kabul edilebilir. Filmde 3D
canlandirma, yesil-mavi perde, sayisal birlestirme ve sayisal mat boyama gibi gorsel
efekt uygulamalar kullanildigi gézlemlenebilir. CGI (Computer-Generated Imagery)
olarak tanmimlanan Tiirkgesi Bilgisayar Destekli olusturulan Gériintii olan tekniklerin
bir kismi filmde kullanilmis oldugu gozlemlenebilir. Filmde 6zellikle 3D
canlandirma teknigi iizerinde durulmustur. Bu teknik sayesinde ¢esitli mekanlar,

objeler, dinamik efektler ve araglar yapilmistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 77).

Gorsel 35. A.R.0.G., 2008, ii¢ Boyutlu canlandirma Teknigi (Dinozor Sahnesi) (01:12)

Komutan Logar tarafindan bir milyon yil Oncesine gonderilen Arif’in dinozorla
karsilastigt sahnede (Bkz. Gorsel 35) ii¢ boyutlu canlandirma teknigi kullanildigt

gozlemlenebilir. Yapim sonrast ekibin modelledigi dinozora hareket (Rigging)
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verilerek daha sonra sahneye eklenmistir. Sahnenin yapim asamasinda yapim
oncesinde kamera hareketleri ve dinozorun nereden gelecegi kararlagtirilmis ve
yapim sonrast asamasinda iic boyutlu canlandirma teknigi uygulanmis oldugu

goriilmektedir.

Filmde yaygin olarak ¢ boyutlu canlandirma teknigi sayesinde, bir milyon yil
geriye giden Arif’in o yillardaki canlilar ve bitki Ortiileriyle karsilasmasi anlatildigi

gbzlemlenebilir. Ormanda gezerken bir gdl bulan Arif, o g6liin icerisinde ve

cevresinde o yillarda yasamis canlilar1 gérmektedir. Efekt, 6nce bilgisayar ortaminda

iki boyutlu hazirlanir (Bkz. Gorsel 36).

Gorsel 36. A.R.0.G., 2008, Dinozor Sahnesi CGI Uygulamasi (02:24)

Daha sonra hazirlanan gorsel ti¢ boyutlu hale getirilerek filme eklenir. Filme
eklenme sirasinda cesitli uygulamalardan gegmesi soz konusudur. Renk ve 151k
ayarlamalari, kamera hareketleri ve Arif’in yesil perdeden ayrilarak goriintiiye

eklenmesi gibi uygulamalar yapilmaktadir (Bkz. Gorsel 37).
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Gorsel 37. A.R.0.G., 2008, Dinozor sahnesinin CGl ile olusturulmus goriiniimii (03:31).

Ayrica filmde cok miktarda dijital birlestirme teknigi de kullanilmigtir. Bu
uygulamanin kullanildigi en géze ¢arpan sahne ise Arif’in kuleye tirmandigi sahne
oldugu goriilebilir. Sahne yapim asamasindayken algcak bir zeminde tirmanilacak
yerin belirli bolgeleri yesil fon ile kaplanmis ve daha sonra bilgisayar ortaminda yesil
alanlar kaldirilip ayn1 goriintii kesitinin ¢ogaltilarak olduk¢a uzun bir kule oldugu

izlenimi verildigi goriilmektedir (Bkz. Gorsel 38).

Gorsel 38. A.R.0.G., 2008, Tirmanma sahnesi sayisal birlestirme teknigi (04:56).

Gorsel efekt bakimindan oldukga zengin olan G.O.R.A. filminin devami niteliginde
ki A.R.O.G. filmi igerisinde de olduk¢a fazla gorsel efekt bulunmaktadir. Donemin
en 6nemli filmlerinden ikisi olan filmler sayesinde Tiirk sinema sektdriindeki gorsel

efekt alanini oldukga ileriye taginmis oldugu sdylenebilir.

Tiirk sinema sektoriiniin de 2000’li yillardan sonra silkelenme siirecine girdigi
ongoriilebilir. 2000°li yillardan 6nce 2 milyonu ¢ok zor asabilen bir sektdr varken
2000’11 yillarda bu sayr olduk¢a artmis oldugu sdylenebilir. O donemlerde
izleyicilerin Tiirk sinemasina kars1 bir 6n yargisi oldugu diisiiniilebilir. Bunun sebebi,
Tirkiye’nin de Amerika ve Avrupa sinemasiyla hemen hemen ayni donemde
baslayan sinema seriiveni olmasina ragmen geride kalmasi oldugu varsayilabilir.
2010 yilina kadar yapimi tamamlanan filmler sayesinde Tiirk sinemasi izleyicisinde
ciddi bir artis oldugu kabul edilebilir. O donemlerde yapilan G.O.R.A. ve A.R.O.G.
gibi bat1 tarzlarini biinyesinde tasiyan yapimlarin olmasi Tiirk sinemasina olan ilgiyi
arttirmistir denilebilir. Gorsel efekt uygulamalarinin o donemlerde “Hollywood”
sinemasina 6zgii bir olgu oldugu diisiiniilse de Tiirk yapim sirketleri bu algiy1 kirarak

Tiirk sinemasinda gorsel efektin yerini almasini saglamis oldugu sdylenebilir. Gorsel
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efektin Tirk sinemasina girmesinden giiniimiize kadar biiyilik biitceli filmler ortaya

¢ikmaya baslamistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s. 94-95).

2000 sonras1 Tiirk sinema ve dizi sektorii biinyesinde gorsel efekt barindiran birgok
filmin ve dizi yaymlandigi gorilebilir. G.O.R.A. ve A.R.O.G. filmlerinin Tiirk
sinemasina katmis oldugu yenilik sayesinde hemen hemen ¢ikan her filmde ¢ok az da
olsa gorsel efekte basvuruldugu soylenebilir. Ornegin, yapim asamasindaki bir
filmde ¢ekilen sahnede unutulan ya da gozden kagirilan ufak bir detay (donem
filmlerinde gokyiiziinden ucak gecmesi, duvar yazilar1 vb.) bilgisayar ortaminda

ortadan kaybedilebilir.

3.2.3. Fetih 1453

2012 yilinda gdsterimi yapilan film o dénemde yapilan en yiiksek biitceye sahip film
olarak kabul edilebilir. 18,2 milyon dolarlik biitceye sahip olan filmin yapimeciligini
ve yonetmenligini Faruk Aksoy istlenmistir. Film Fatih Sultan Mehmet tarafindan
Istanbul’un fethini konu almaktadir. Donem filmi oldugu igin gercekte
yapilamayacak bir¢ok durum ve goriiniim bilgisayar destekli (CGI) yapilmasi s6z
konusudur. Filmin %70’ini olusturan gorsel ve ozel efektler filmin o donemde
oldukga basarili bir yapim oldugunu gostermektedir. Sayisal teknolojiye 2 milyon
dolar biitge ayrilan film, izleyiciyi etkileyen gorsel efekt sdleni sundugu sdylenebilir.
Filmde gorsel efekt yonetmenligini yapan Serkan Zelzele altinda 40 calisani ile
filmdeki efektleri gergeklestirmis oldugu diistiniilebilir. Bilgisayar tabanli (CGI)
gorsel efektler sayesinde filmde bircok sahneye hayat verilmesi filmin 6ne ¢ikan

ozelliklerinden biri haline geldigi sdylenebilir.

3.2.3.1 Kullanilan Gorsel Efektler

Filmde kullanilan gorsel efektler sahip oldugu 18,2 milyon dolarlik biitgeye
bakildiginda oldukga fazla iizerinde duruldugu diisiiniilebilir. Filmin %70’inin gorsel
ve Ozel efektten olustugu bilinmektedir. Kullanilan gorsel efektlerin cogu yesil perde
tabanl yiiriitiildiigii soylenebilir. Bunun nedeni, ¢ogaltma tekniginin bariz bir sekilde

uygulanmas1 ve savas sirasinda yikilan, yanan mekanlarin goriilmesi gorsel efektin
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bol oldugu izlenimini verdigi goriilebilir. Var olmayan mekanlarin olusturulmasi da

bu durumun igerisine girebilir.

Cogaltma teknigi yesil perde tabanli bir uygulama oldugu sdylenebilir. Yesil perde
kullanilmasimnin  sebebi, c¢ogaltma teknigini uygularken sayisal birlestirme
uygulamasiyla askerlerin ya da ¢ogalmasi istenilen figiirlerin kopyalar1 arka plana
yerlestirilerek elde edilebilmesidir. Fetih 1453 filminde de bu teknigin savas
sahnelerinde siklikla uygulandigi goriilebilir (Bkz. Gorsel 39).

Gorsel 39. Fetih 1453, 2012, Yesil perde ¢ogaltma teknigi uygulama goriiniimii.

Gorsel 40°de bulunan sahnedeki silahlarin ve kulelerin kullanilmasi da 6zel efekt
alanindaki bir galisma olarak degerlendirilebilir. Fakat bu sahnede de g¢ogaltma
teknigi kullanildigi goriilmektedir. Mancinik ve kulelerin ¢ogaltilarak sahneye
yerlestirilmesi s6z konusudur. Daha 6nce baska bir mekanda kayit altina alinan kule
ve manciniklar bilgisayar ortaminda sahneye yerlestirilmektedir. Gorsel efekt olarak
zengin bir film olan Fetih 1453’{in o doneme kadar birgok Tiirk filminde uygulanan
tekniklerin de kullanildigi sdylenebilir. Mancinik sahnelerinde, savag sahnelerinde ya
da o donemi anlatan yapilarin bulundugu sahnelerde ¢ogu kez bilgisayar destekli

efektlere bagvuruldugu goriilmektedir.
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Gorsel 39. Fetih 1453, 2012, Savas sahnesinden goriiniim.

Ug boyutlu canlandirma tekniginin filmin genelinde kendini hissettirdigi sdylenebilir.
Ozellikle filmin basinda yer alan sahinin ugusu tamamen ii¢ boyutlu canlandirma
teknigi ile yapilmis oldugu goriilmektedir (Bkz. Gorsel 41). Filmin yapim siirecinde
olduk¢a emek harcandigr ii¢ yilda bitmesinden anlasilmaktadir. Fakat film gorsel
efekt bakimindan olduk¢a c¢ok elestiri almistir. Elestirilerin ¢ogunda Hollywood
kalitesine ulasilamamasindan yakinildig: gériilmektedir. Filmde gorsel efekt bulunan
sahnelerin ¢ogunda hata bulunmazken bazi sahnelerinde hata olmasi elestirilerin
merkezi olmustur. Ornegin, batan gemi sahnesi ve Vatikan sehrinin {istten
goriinlimiindeki tasarimsal hatalar elestirilere sebep olmustur. Baz1 elestirmenler ise
tam tersini disinmislerdir. Filmin olduk¢a basarili bulduklarin1 ve Tirkiye’de

yapilan en iyi gorsel efekte sahip filmin oldugu kanaatine varilmistir.

Gorsel 40. Fetih 1453, 2012, Ug¢ Boyutlu Sahin Canlandirmasmdan Gériiniim (00:21)
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Gorsel efektlerin kullanimi geregi, bir filmin gergekg¢iligini arttirmasi ve izleyiciyi
filme ¢ekmesini hedefler. George MéEliés’in “6zel efekt bir filmi gercekgi ve etkileyici
bir sekilde yapildigi takdirde yapilan isin gidisatini iyi yonde etkilemektedir”
diisiincesi sayesinde gorsel ve oOzel efekt film yapimcilarinin dikkat ettigi bir
uygulama haline gelmis oldugu sdylenebilir. Siirekli gelisen teknoloji goz Oniinde
bulundurulursa, bir¢ok gorsel efekt tiirli ortaya ¢ikmis ve bu uygulamalar sayesinde
filmin ana odagi olan yanilsama durumuna olduk¢a biiyiik destek verildigi
diistintilebilir. Bu destek sayesinde, izleyenler gergekgi bir seriivene dahil edilerek
filmde anlatilmak istenilen konuya gii¢ verilmistir (Yurdigiil & Zinderen, 2013, s.
92-96).

Filmde yer alan bir diger ti¢ boyutlu canlandirma tekniginin sahinin ugus sirasinda
tizerinden gectigi Kostantiniye sehrinde kullanildigi goriilmektedir (Bkz. Gorsel 42).
Filmin genelinde kullanilan bu teknigin, yonetmenin kurtarici unsuru oldugu
diistintilebilir. Filmin yapildigi 2012 yilinda teknoloji gelismemis olsaydi filmin
¢ekilmesi miimkiin olmayabilirdi. Bunun nedeni filmin genel yapisin1 gorsel ve 6zel
efektlerin olusturuyor olmasidir. Savas sahnelerinde daha ¢cok goze ¢arpan ii¢ boyutlu
gorsel efekt tekniginin, kale modellemeleri ve duvar yikim sahnelerinde oldukga ise

yaramis oldugu sdylenebilir.

Gorsel 41. Fetih 1453, 2012, Kostantiniye sehri ti¢ boyutlu animasyon teknigi (00:07).

Bir filmde kullanilan mekanlar, filmin konusunun gectigi donemi anlatmak igin
oldukca 6nemli bir role sahip oldugu diisiiniilebilir. Ger¢ek Mekanlar, Diizenlenmis
Mekanlar ve Yapay (Sanal) Mekanlar olarak tanimlanan mekan olgusu Fetih 1453

filminde uygulanmis oldugu sdylenebilir. Filmde tarihi bir mekani yeniden insa
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ederek ya da sanal ortamda tekrar tasarlanarak elde edilen goriintiiler oldukca fazla
oldugu goriilebilir. Filmin ¢ogu sahnesinde bilgisayar tabanli gorsel efektler
kullanilmistir. Edirne, Kostantiniye, Vatikan ve Medine gibi mekanlar tamamen bu
teknik ile yapilmis oldugu gézlemlenebilir. O doneme ait mekanlar1 yaparken dikkat
edilen husus, tarihi betimlemeler ya da o donemdeki ressamlarin yapmis oldugu
resimlerdir. Fakat ¢ogu mekan sinirsiz hayal giicii kullanilarak bilgisayar ortaminda
yapilmustir (Saral, 2017, s. 68). Konstantiniye sarayinin i¢ mekani tasarlanirken de ti¢
boyutlu modelleme teknigine basvurulmus oldugu goriilebilir. Modelin 4 olusum
asamasi bulunmaktadir (Bkz. Gorsel 43). Bunlardan ilki, yesil perdenin bulundugu
stiidyo ortaminda, sahnede kullanilacak bazi yapilar (siitun ve zemin gibi) gercegine
uygun bir sekilde sahne tasarimcilari tarafindan gesitli malzemelerle yapilmasi olarak
kabul edilebilir. Daha sonra oyuncular performanslarini sergilerken kamera kayita
girer ve bu asamadan sonra stiidyo ¢ekimi yapim sonrasi asamasinda bulunan kurgu
ve gorsel efekt sanat¢ilarinin bulundugu boliime gider. Burada ti¢ boyutlu modelleme
ekibi sayesinde ¢ekilen goriintiiye uygun bir bigimde i¢ mekéan tasarimi stiidyoda
bulunan siitun vb. yapilar1 baz alinarak sahneye eklenir. Ugiincii Asama diizeltme ve
giydirme asamasidir. Bu asamada sanatg¢ilar modellenen yapinin herhangi bir yerinde
hata olup olmadigin1 kontrol ederler ve renk, doku ve 1sik gibi goriintiiyi
gercekeilige yakin hale getirmelerini saglayacak uygulamalar yapildigi sdylenebilir.
Son asama olan filme eklenme asamasi sirasinda filmin genel renk tonlarina uygun

renk diizenleme (color correction) uygulamasi yapilir ve kurgusal montaj ile filme

eklenir.
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Gorsel 42. Fetih 1453, 2012, i¢ Mekan Olusturma Asamasi ii¢ Boyutlu Modelleme ve Yesil Perde Uygulama
Gortintimleri (00:05 / 00:18)

Hollywood efektlerini aratmayan efektler kullanilmis olan filmde, gérsel efekt kadar
olmasa da ¢ok sayida 6zel efekt kullanildig1 sdylenebilir. Daha 6nce de bahsedildigi
gibi savas sahnelerinde kullanilan mancimik ve savas kuleleri gibi yapilar insa
edilerek ozel efektler olusturulmustur. Kale surlarmi da 6zel efekt alaninda
degerlendirilecek olursa savas sahnesinde bulunan surlarin ¢ogu al¢1 plakalarla
olusturulmustur. Bunun sebebi maliyet bakimindan diisiik biitce gerektirmesidir.
Fakat filmin %70°ni gorsel efektlerin kapladigi1 diisiiniiliirse en fazla %10 unu 6zel
efektlerin kaplamis oldugu sdylenebilir. Filmde kullanilan gorsel efekt tekniklerinin,
filmin bulundugu donemin seyirciye daha iyi yansitilmasini saglanmak iizere
uygulanmasi s6z konusudur. Fetih 1453 filminin donemin en iyi filmlerinden biri
olmasinin sebebinin, gorsel efekt bakimindan olduk¢a zengin ve Tiirkiye’de gorsel
efekt uygulamasi kullanilan ilk tarih konulu film olmasindan 6nemli goriilen bir

yapimdir.

Daha once bahsedilmis olan yesil ve mavi perde kullanimi Fetih 1453 filminde
oldukga fazladir. Bu teknigin kullanilmasinin amaci i¢ mekén tasarimi bakimindan
filmde gecen donemi yansitmakta oldugu diisiintilebilir. Bu teknik glinlimiizde ¢ikan
filmlerin cogunda siklikla kullanilmakta oldugu goriilebilir. Yapimci ve yonetmenler
i¢in bir gesit “kurtarici teknik” olarak kabul edilebilir. Fetih 1453 filminde yer alan,
Fatih Sultan Mehmet’in savas zaferinden sonra Kostantiniye’de yer alan
Ayasofya’ya gelerek halki selamladigi sahnede mavi perde kullanilmis oldugu
goriilmektedir (Bkz Gorsel 44). Giiniimiizde Ayasofya’nin i¢ mekaninin diizeni 0
donemi anlatmasi i¢in yetersiz kalmistir ve bu yiizden Ayasofya sahnesinde i¢

mekani bagtan olusturup o déneme uygun hale getirilmistir.
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Gorsel 43. Fetih 1453, 2012, Fatih Sultan Mehmet'in Ayasofya’da Halki Selamladigi Sahne (00:35 / 00:46)

18,2 milyon dolar biitgeye sahip olan Fetih 1453, donemin en ¢ok izlenen filmi
olarak bilinmektedir. Ayrica gorsel efekt alaninda da Tiirk sinema sektdriiniin en
onde gelen yapitlar1 arasinda yer aldigi soylenebilir. Gerek CGI tabanli gorsel
efektler gerek 6zel efekt ve ¢ekim teknikleri olsun 2012 yili Tiirk sinema sektoriine
oldukga etkili bir sekilde adin1 yazdirdig: diistiniilebilir. Filmin ¢ekimlerinin 2009°da
baslayip 2012°de bitmesi ve oldukga yliksek gise hasilati almas1 bakimindan bagarili
bir yapim oldugu ortadadir. Film vizyona girdigi andan itibaren (16 Subat 2012)
32.581.263 dolar hasilat yapmis olsa dahi elestirmenlerin hedefi haline gelmis ve
¢ogu elestirmen filmin gorsel efektlerini yetersiz bulmustur. Nitekim, film vizyona
girmesiyle biiyiik ilgi gormiis ve 2012 yilinda Tiirk sinema sektoriinde alaninda en

iyi film olarak degerlendirmeye alinmistir.

3.2.4. Ayla

27 Ekim 2017°de vizyona giren ve yonetmenligini Can Ulkay’in iistlendigi Ayla

filmi, donem filmi olarak vizyona girmistir. Konusunda dram ve savasi temel alan
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film gercek hikdyeden baz alinarak yapimina baslanmistir. Dagitimeiligint Warner
Bros sirketinin iistlendigi film Tiirkce, Ingilizce, Korece ve Cince olarak 4 dil ile
vizyona girmistir. Izleyici sayilar1 beklentiyi karsilamasa da filmi 5.564.333 kisi
izlemis ve 66. Milyon Tiirk Lirasi hasilat yapmustir (Ayla, 2020). Film Asya ve
Avrupa’da 7 Aralik 2017°de vizyona girmis ve yurtdiginda izleme oranlari 37.932
olmustur (Dogan, 2020).

Ayla filmi, konusu itibariyle 1950 yilinda baslayan Kore savasinda yasanan gerg¢ek
bir hikdyeye dayanmis oldugu sdylenebilir. Bu sebeple, gorsel efekte oldukga sik
basvuruldugu gozlemlenebilir. Gorsel efekte bagvurulmasinin  sebebi, 1950
yillarindaki ucaklar, arabalar, binalar ve gemilerin filmin ¢ekildigi zamanda (2009-
2012) ulasilamayacagindan kaynakli oldugu diisiiniilebilir. Filmde bircok gorsel
efekt teknigi kullanilmistir, fakat en ¢ok kullanilan teknik ti¢ boyutlu modelleme ve
yesil perde oldugu ongériilebilir. izleyicilerin o donemi anlamalar1 ve filme daha sik1
baglanmalarinin hedeflendigi diistiniilebilir. Gorsel efekt yapisi geregi var olmayan
bir durum ya da durumlar izleyiciye aktarma bigimi olarak kabul edilebilir. Bu

sebepten dolayi, filmde gorsel efekt kullanilmasi olagan bir durum olarak goriilebilir.

Ayla, 1950 yilinda patlak veren Kore Savasi’nda ki gercek bir hikdyeye dayanan bir
film oldugu kabul edilebilir. Film, Cin askerlerinin kiigiik bir kasabayi1 basarak
onlerine ¢ikan herkesi 6ldiirmesiyle baslar. O donemde yasamis ve asker olan
Siileyman Astsubay’in savasa goniillii olarak gider. Savasin ortasinda Siileyman
Astsubay zor durumda olan kiiciik bir kiz bulur ve onu askeri birligine gotiiriir. Kiza
bir isim koymak isteyen Siileyman Astsubay, ay anlami veren Ayla adim verir.
Aralar1 o kadar iyidir ki baba ile kiz iliskilerine sahiptirler. Aralarindaki bag git gide
giiclenmektedir. Birligin yatakhanesinde kalmasina izin verilen Ayla birligin nese
kaynagi olmustur. Birlikte bulunan biitiin askerler Ayla’y1 ¢ok sever ve hepsi ona

sahip cikar.

Ilerleyen zamanlarda Ayla ile Siileyman Astsubay’in arasinda dyle giiclii bir bag
olusur ki, arttk Ayla ona baba demeye baglar. Ayla ve Siileyman Astsubay’in
aralarindaki bag kuvvetlendikge ve gorevi bitmeye yaklastik¢a, Ayla’yr yanina almak

i¢in biitiin hukuki yollar1 dener ve basarisiz olur. Yasal olmayan yollarla gétiirmeye
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kalksa da yakalanirlar. Sonunda Siileyman Astsubay pes eder ve Ayla’yr bir

yetimhaneye birakmaya karar verir. Son olarak birbirlerine s6z verirler ve ayrilirlar.

Aradan 60 yil gecmesine ragmen birbirlerini goremeyen Siileyman Astsubay ve
Ayla, filmin sonunda yapim sirketinin de emegiyle ikisini de bulusturmaya karar
verirler. Filmin sonunda duygusal anlar yasanmasi hedeflenmistir ve film boyunca
Siileyman Astsubayin bundan haberi yoktur. Ikisi de birbirlerine 60 yil sonra ilk defa

sarilirlar.
3.2.4.1. Kullanilan Gorsel Efektler

2017 yapimi Ayla filminin gorsel efektini Londra merkezli Myliaison VFX sirketi
tistlenmistir ve kullandiklar1 gorsel efekt tekniklerini oldukea etkileyici bir sekilde
filme eklemislerdir. Gorsel efekt yonetmenligini Tony Landais’in tistlendigi filmde,
dijital mat boyama, ii¢ boyutlu animasyon ve sayisiz Dbilgisayar destekli
goriintlilerden olusan (CGI) arag ve yapt modellemesi yapilarak filme biiylik katki
sagladigi digtiniilebilir. Filmin igerisinde gorsel efekt kadar ozel efektte
kullanilmistir. Patlama, duman ve toz gibi ger¢ek hayatta yapilabilecek efektler set

ortaminda yapilmis oldugu sdylenebilir.

Yesil perde Ayla filminde de biiyiik bir role sahip oldugu goriilebilir. Kalabalik insan
gruplarinin arka planiin degistirilmesi, olmayan bir aracin filme yerlestirilmesi gibi
sahneler de hep 6n planda oldugu gozlemlenebilir. Filmde, o donemdeki var olan
eylemlerin hayata gecirilmesi i¢in goriinmez denilebilecek gorsel efektlerin sofistike
kullanim1 ile biiyiik Ol¢lide zenginlestirilen dokunakli bir hikaye anlatim bigimi
olarak kullanilmis oldugu diisiiniilebilir. Myliaison ekibinin {istlenmis oldugu gorsel
efektlere, Nisan 2017’ de baslanmis tam randimanli ¢aligmalar1 da temmuz ayim
bulmustur. Ekim 2017 de gala gosteriminden haftalar dnce yaklagik 100 ¢ekim
tizerinde ¢alisilmistir (Ayla: Daughter of War, 2020). Filmin yapiminin ¢ok uzun

slirmemesinin sebebi, ekibin titiz ¢alismasindan kaynakli oldugu varsayilabilir.

Filmin 6zel efektlerini de Myliaison VFX sirketi iistlenmis oldugu sdylenebilir.
Filmde var olan savas sahnelerinde ya da birligin basildig1 sahnelerde fiziksel

efektler kullanmilmistir oldugu gozlemlenebilir. Patlamalarin oldugu sahnelerde
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giivenlik Onlemleri alinmig ve herkesin durmasi gerektigi yerler hesaplanarak
dinamitler patlatilarak istenilen etki verildigi sdylenebilir. Ayrica ugaklarin ates ettigi
sahnelerdeki yere ¢arpan mermi efektinin de kamera kayit halindeyken set ortaminda
yapildig1 goriilebilir. Ozellikle patlatilan dinamitlerin gevreye zarar vermemesi igin
bu ¢aligma genis bir platoda kurulan set ortaminda yapilmis oldugu gozlemlenebilir.
Sehir merkezine yakin mekanda bu tarz patlamalar yapilirsa insanlarin bu durumdan
olumsuz etkilenecegi diisliniilmiis ve ona gore bir ¢oziim iiretilmis oldugu
varsayilabilir. Askeri birlige yapilan saldir1 sahnesindeki patlamalar da 6zel efekt
olarak tanimlanan fiziksel efekt alanina girmektedir (Bkz. Gorsel 45). Fakat
ucaklarin birlige saldir1 sahnesinde sadece Ozel efekt kullanilmamis oldugu
goriilebilir. Sahnede birligin {izerinden gegen ugaklar {i¢ boyutlu modellenerek
sonradan sahneye eklenmistir. Sahneye eklenirken, patlama ya da mermilerin yere
carpmasi gibi unsurlar dikkate alinarak zaman cizelgesinde dogru yere oturtulmasi

gerekmektedir aksi takdirde gecikmenin verdigi gercekeilik algisi kirilabilir.

Gorsel 445. Ayla, 2017, Ucaklarin Askeri Birlige Saldirmasi, Fiziksel Efekt (Ozel Efekt) Patlama (01:03)

Sahnede kullanilan ¢adirlar, siperler, tel orgiiler vb. gibi yapilabilecek dekorlar ve set
ekibi tarafindan ¢ekimden once kurulmus ve askeri birlik izlenimi verilmeye
calistlmistir. Bu tarz setlere plato da denmektedir. Bu tarz platolar ¢ekim sirasinda
cevreye zarar verilmemesi igin Ozellikle olusturulmakta oldugu diisiiniilebilir.
Gilinltimiizde birgok donem dizisinin ve filminin bu tarz platolarda gergeklestirildigi

sOylenebilir.
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Daha oOnce bahsedildigi iizere, filmde siklikla bilgisayar destekli goriintii ve
modelleme kullanildig1 sdylenebilir. Bir ara¢ ya da bir bina gibi gercekte yapilmasi
zor olan sahnelerde kullanilmak iizere yapilan sayisiz model oldugu diisiiniilebilir.
Gergekte var olmayan ya da yapilmasi zor olan yapilar ya da araglar1 bilgisayar
ortaminda modellemek artik gilinlimiiz teknolojisi sayesinde oldukg¢a kolay oldugu
goriilebilir. 3Ds Max, Maya, Houdini, Blender vb. gibi ii¢ boyutlu modelleme tabanl
programlar vasitasiyla birgok yapi, ara¢ ve dogal objeler sayisiz ti¢ boyutlu modeller
yapilabilmektedir. Filmde yer alan tren gar1 sahnesi hemen hemen bastan
olusturulmus oldugu gozlemlenebilir. Tren garindaki bina ve agaclar oldugu gibi
kalmis fakat tren ve tren raylarina kadar modellemeyle desteklenmistir (Bkz. Gorsel
46). Bu sahnede ii¢ boyutlu modelleme kullanilmasinin amaci, o déneme ait bir tren
bulunmasinin zor olmasindan dolay1 oldugu sdylenebilir. Sahnede yer alan 6zel efekt
tekniginin, ¢evrede bulunan sis efekti oldugu goriilebilir. Kamera kayit esnasinda Sis

makineleriyle elde edilen sis, atmosferik efekt olarak gegmektedir.

Gorsel 45. Ayla, 2017, Tren Gari- ii¢ Boyutlu Tren Animasyonu (00:10 / 00:15)

Filmde genel olarak {i¢ boyutlu modelleme teknigi kullanildigi bilinmektedir.
Myliaison VFX sirketinin iistlenmis oldugu gorsel efektler filmin birgok sahnesinde
yer almaktadir. Daha 6nce ki tren 6rneginde de goriilecegi iizere gergekei bir etki
yaratmak i¢in ekip oldukca siki ¢alismis ve amacina ulagsmistir. Filmin genel
havasinda savas bulunmakta ve bu durum filmin ge¢miste yasanan bir hikaye
olmasindan kaynakli bir¢ok gorsel efekti blinyesinde barindirmis olmasi yadsinamaz
bir gercek oldugu diisiiniilebilir. Ayrica filmin savas sahneleri gibi spesifik drnekler

ele alinacak olursa 6zel efektlerin basrolde oldugu goriilebilir.

Ayla filminin gorsel efekt yonetmeni olan Tony Landais; “bence bu filmin en ilging
yant miimkiin oldugunca 6zgiin kalmakt1” sozleri filmde kullanilan gorsel ya da 6zel

efektleri nasil bir ¢alisma bicimi ile elde ettiklerini gézler oniine seriyor. Filmde ki
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birgok arag, yap1 vb. gibi {i¢ boyutlu modelleri yaparken oldukg¢a dikkatli galisilmis
oldugu bu soziiyle de kanitlamistir. Filmde bulunan Uss General Haan gemisi 70 yil
sonra farkli bir gemi kamera ile kayit edilmis ve sirket bu referans goriintiideki gemi
yerine kendi modelledikleri gemiyi goriintiiye yerlestirmis oldugu sdylenebilir. Kayit
edilen goriintii VFX sirketine geldiginde ekip goriintiideki var olan gercek gemiyi
temizleme islemi yapmistir daha sonra da modellemesi yapilan 1950 yillarina ait olan
gemi gorlintiiye yerlestirilmis ve daha sonra renk uyumlar1 dikkate alinarak filme
eklenmis oldugu gozlemlenebilir (Bkz. Gorsel 47). Filmde kullanilan modeller
gercegine yakin bir sekilde modellenmesini saglamak icin sirketin gercek
referanslara ihtiyact oldugu varsayilabilir. Referans ihtiyaglarin1 gidermek igin
Siileyman Kore Savasinda bulundugu donemleri fotograflar ve diger malzemelerle
belgelendirmis ve gorsel efekt sirketinin referans ihtiyaci giderildigi sdylenebilir.
Tony Landais’in “bu gergek bir hikaye oldugu icin yonetmen gorsel ya da ozel
efektlere herhangi bir yorum katilmasini istemiyordu” s6zleri filmin ne kadar titiz bir

caligmanin sonucu oldugunun kanitlayabilir (Ayla: Daughter of War, 2020).

Gorsel 46. Ayla, 2017, Kore'ye giden USS HAAN gemisi ii¢ boyutlu modelleme (01:30 / 01:35)

Tiirkiye’de ofisi bulunan Londra merkezli MyLiaison sirketi filmin gorsel efektlerini
yaparken Gorsel Efekt Koordinatorii olan Sezen Akpolat’in da biiylik destegi
olmustur. Gorev tanimi olarak, projede yer alan biitiin organizasyonlar1 iistlenip
genel olarak tamamlayici bir etkiye sahip oldugu diisiiniilebilir. Gerekli referans
belgelerinin toplanmasinda ve kullanilacak gorsel efektlerin kararinda da biiyiik
etkisi olan Sezen Akpolat sirketin Tiirkiye ofisindeki sorumlu kisilerden biri olarak

tanimlanabilir.

Olusturulan sahneler icin gereken kalabalik oyuncular Cast Ajansi olarak bilinen
oyuncu ajanslarindan temin edilerek yapilmistir. Filmdeki platolar ise yapim

sirketinin belirli bir biit¢e ¢ikararak gerekli malzemeler saglanmis ve uygulanmistir.
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Ayla filminde belki de gorsel efekt bakimimdan en goz alici sahne olan Uss Haan
gemisinin Busan limanina gelmesi sahnesi olarak diisiiniilebilir. Bu sahnede yesil fon
ile kaplanmis alana yapim sonrasi modellenen gemi eklenerek elde edilmistir. Belirli
yerlerinde merdiven olmasmin sebebi, gemiye c¢ikan askerlerin daha gercekei
goziikmesi ve gergekten gemiye ¢ikma hissi vermesidir. Gorsel 48’da gorildigi
lizere askerler gemiye ¢ikmak icin daha 6nce hazirlanan merdiveni kullanirlar fakat
ciktiklar1 yer aslinda yesil fonla kaplanmis bir platformdur. Aynm1 6rnek gorseldeki
sag tarafta bulunan binanin belirli yerleri (bacalar) tekrar modellenerek eklenmistir.

Kalabalik goriintiisii ilk basta cogaltma teknigi gibi gelse de aslinda oyuncu

ajansindan temin edilen insanlardir.

Gorsel 47. Ayla, 2017, "USS HAAN" Gemisinin "Busan" Liman1 Gelmesi (00:36 / 00:41)

Filmin genel itibariyle basarili bir yapit oldugu sdylenebilir. Film incelendiginde
kurgu, renklendirme, hikaye anlaticiligi, gorsel ve 6zel efekt bakimindan etkileyici
bir yapiya sahip oldugu disiiniilebilir. Gergekte bulunmayan ama Siileyman Dil
Birligi’nin fotograflarla belgelemis oldugu ucaklar, gemiler, binalar vb. gibi birgok
yapilar filme sonradan eklenmis olduguna, daha 6nce deginilmisti. Filmde Siileyman
Astsubay’in Ayla’yr yanina almak i¢in her yolu denedikten sonra caresizce Ayla’yi
yetimhaneye biraktig1 sahnede daha once orada bulunmayan bir bina modellemesi
yapilmustir. Yesil perde ile belirli bir form olusturulmus ve belirli yerlerinde
kameranin algilayabilecegi kadar ufak noktalar koyulmustur (Bkz. Gorsel 49). Bunun
sebebinin, Track Camera olarak bilinen “Kamera Algilama” teknolojisinden
yararlanilmasi oldugu sdylenebilir. Bu teknigin uygulanma sekli, After Effects gibi
bu alanda kendisini kanitlamis programlari kullanilarak, yesil perdeli ya da normal
bir ¢ekim ham goriintiileri programin igerisinde bulunan Track Camera aktif hale
getirildiginde yesil perdedeki noktalar sayesinde sahnede kullanilan kameray1 taklit
eden sanal bir kamera olusturulmasidir. Bu sayede goriintiiye istenilen yapinin

ekleme iglemi gerceklestirilir. Sahnede bulunan yesil perdenin ortasindaki kapinin

60



gercekte orada var olmasmin amaci, biri kapiyr acarken ki gergekeilik hissinin
verilmesidir. Kap1 eklenmemis olsaydi, oyuncu bos bir yere elini uzatacak ve bunu o
kadar iyi yapmak zorunda kalacakti1 ki yapim sonrasi ekip kolaylikla o sahneye kap1
ekleyebilecekti. Fakat bu olduk¢a zor ve zahmetli bir uygulamadir. Onun yerine
gercek bir kapi yerlestirilerek, yapilan sahnedeki binada bulunan tek gergek yapinin
kapt oldugu goriilmektedir. Izleyenleri etkileyen bu sahnenin yapimi sirketi ¢ok
zorlamamistir ¢iinkii, bina sabit bir yap1 oldugu i¢in bina goriintii olusturma siireci
(render) siirecinin uzun oldugu diisiiniilebilir. Bu tarz sahnelerde goriintii olusturma
stirecinin (render) siiresini uzatan uygulamalarin hareketli bir canlandirma seklinin

olmasidir.

Gorsel 48. Ayla, 2017, Siilleyman Astsubay'in Ayla'y1 Yetimhaneye Biraktigi Sahne, Yesil Perde ve ti¢ Boyutlu
Modelleme Teknigi (00:18)

Daha once bahsedildigi lizere filmde bulunan 1950 yilina ait yapilar ve araglar
tamamen bilgisayar ortaminda olusturulmus ve filme eklenmistir. Bu alanda 6rnek
olabilecek bir diger sahne ise Busan hava alaninda Ayla ve Silleyman Astsubayimn
silah arkadaslariyla ara¢ bekleme sahnesidir. Bu sahnede yesil perde yerine mavi
perde kullanilmistir (Bkz. Gorsel 50). Bunun sebebinin askerlerin tiniformasinin yesil
olmasindan kaynakli oldugu sdylenebilir. Burada kullanilan teknik daha o6nce
orneklendirilen sahnede oldugu gibi kamera algilama ve ugak igin {i¢ boyutlu
modelleme teknigi kullanilmistir (Bkz. Goérsel 51). Titiz bir ¢galismanin sonucu olarak

ortaya ¢ikarilan bu sahnede hata bulmak neredeyse imkansizdir. Perdenin tizerinde
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bulunan art1 isaretleri ise daha oOnce bahsedilen kamera algilama teknolojisini

kullanirken referans almak i¢in oraya eklenmistir.

Gorsel 50. Ayla, 2017, Busan Hava Alan1 Bekleme Sahnesi Genis Ag1 (00:04)

Filmde kullanilan {i¢ boyutlu modelleme teknigi olduk¢a fazladir fakat baska
teknikler de kullanilmistir. Bu tekniklerden birisi var olan bir mekam farkli bir
mekana ¢evirmek i¢in kullanilan Sayisal Mat Boyama teknigidir. Filmde var olan
uzaktaki bir sehir goriintiisiinii kamerayla kayit ettikten sonra yapim sonrasi
asamasinda bu goriintiinlin yerine daha dnce ii¢ boyutlu olarak modellenmis askeri
birlik goriintlisii yerlestirilmistir (Bkz. Gorsel 52). Goriintii gorsel efekt ekibine
ulastiktan sonra Oncelikle agaglart silme islemi uygulamistir. Daha sonra
modellenmis askeri birligi goriintiiye fark edilmeyecek sekilde eklenmistir. Fakat

ekleme isleminden Once biitiin gorsel efekt uygulamalarinda oldugu gibi filmin
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geneline hitap edecek sekilde renklendirme caligmasi yapilmistir. Aksi takdirde
goriintliideki gorsel efekt basit diizeyde kalabilir.

Gorsel 51. Ayla, 2017, Var Olan Bir Mekani Yeniden Bigimlendirme
Sayisal Mat Boyama Teknigi (00:47 / 00:50)

Ayla filmi ¢ekimleri bitip vizyona girdikten sonra ¢ogu iyi ama bir kismi da koti
elestirilere maruz kalmustir. Iyi olarak tanimlanan elestirmenler, genel olarak filmin
konusuna ve hikdye anlaticiligima yorumlar yapmuslardir. Filmi kotii olarak
elestirenler ise, filmin sadece aglatma {izerine kurulu bir yapimin oldugunu
sOylemislerdir. Fakat elestirilere bakilacak olursa gorsel efekt ve 6zel efekt alanina
elestiri gelmemistir. Iyi ya da kotii elestiri beklenebilecek bir film oldugu goriilebilir.
Fakat gorsel ve Ozel efekte sadece atmosferin iyi yaratildigini ve o donemin iyi

yansitildigini iyi anlamda elestirerek deginilmistir (Vardan, 2020).

Filmin genel olarak izleyiciye istenilen duyguyu yansitmis oldugu sdylenebilir. Bu
konuda gorsel ve 6zel efektin paymin biiylik oldugu diisiiniilebilir. MyLiaison VFX
sirketinin katkistyla yapilan gorsel ve 0Ozel efektler film boyunca izleyenlerin
karsisina ¢ikmaktadir. Can Ulkay’in yonetmenligini yaptig1 ve gorsel-6zel efektini
MyLiaison VFX sirketinin {stlendigi film girmis oldugu hemen hemen biitiin
festivallerde 0diil almistir. Bu odiillerden en Onemlisi denilebilecek olani, 51.
WorldFest Hoston Uluslararasi Film Festivali’'nde En Iyi Yabanci Film 6diiliidiir
(AYLA'ya ABD'den 8. Odiil Geldi, 2020).

3.2.5. Arif v216

2018 yilinda yapimi baslayan, 3 Ocak 2018’de Zorlu Center’da galas1 yapilan ve 5
Ocak 2018 yilinda iilke genelinde vizyona giren Arif v 216 filmi G.O.R.A. ve
AR.O.G. filmlerinin devami olarak goriilmektedir. Senaristligini Cem Yilmaz

yonetmenligini ise Kivang Baruonii’niin istlendigi filmin biitgesi 9 milyon dolar,
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hasilat1 ise 62,4 milyon TL olarak goriilmektedir. Mars Dagitim sirketi tarafindan
dagitilan komedi-bilimkurgu alaninda yer alan filmin yayinlandig: ilk haftasinda
2.092.000 izleyici sayisina ulasilmistir. Film vizyondan kaldirilana kadar toplam

4.957.874 kisi izlemistir (Beyaz Perde - Arif v 216, 2020).

G.O.RA. ve AR.O.G. filmlerine gore oldukga fazla gorsel efekt kullanildigi
goriilmektedir. Giiniimiiz teknolojisinin de gelismesi sebebiyle Arif v 216 filminde
diger filmlerden farkli teknikler kullanildig1 sdylenebilir. Kullanilan kameralar,
dekorlar, kostiimler, 1s1k sistemleri vb. yeni etkiler yaratilmak istenmis oldugu ve
basarili oldugu diisiiniilebilir. Gorsel 53’te goriildiigii gibi filmin ¢cogu sahnesi yesil
perde kullanilarak ¢ekilmistir.

Gorsel 52. Arif V 216, 2018, Yapim Asamasi (00:35)

G.O.R.A. ve AR.O.G. filmlerinden tanidigimiz Arif’in en yakin arkadasi olan robot
216 serinin bagindan beri hep insan olma hayali kurmaktadir. Son seri olan Arif V
216 filminde bu hayalin pesinden kosar ve diinyaya Arif’in yanina gelmek ister.
Diinyaya gelen 216’nin basimna Arif ile birlikte bircok olay gelir. Baslarina gelen
olaylardan dolay1 ge¢mise giderler ve orada yasamlarim siirdiirmeye ¢alisirken ayni
zamanda 1ginlanmadan Onceki zamanlarina donmeye caligirlar. Fakat 216 bir kiza
asik olur ve geri donmek istemez. Daha sonra 216 bir is adami tarafindan alikonulur.
Onun gibi robotlarin iiretilmesi i¢in ugrasirlar. Bu sirada 216 ile Arif’in arasi agilir
ve yollart ayrilir. Arif 216 nin giivenini kazanmak i¢in ¢abalar fakat 216 nin insan

olma umuduyla beyni is adam tarafindan yikanmigtir. Daha sonra 216 bir¢ok olayin
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farkina varir ve o donemde onun bataryasin sarj edebilecek bir teknoloji gelismedigi
icin gittikge gligsiizlesmektedir. Arif bu sirada 216’nin gelmek istememesinden
dolay1 tek bagina ileri zamana doner ve gordiikleri onu ¢ok sasirtir. Diinya ¢ok farkli
bir yer haline gelmistir ve diinyay1 yoneten kisinin de 216 oldugu goriiliir. Fakat 216
kotii karakterde goriilmektedir. Arif tekrar 216’1 biraktigr tarihe donerek birlikte
donmeye ikna etmesi gerekmektedir. Nitekim ikna eder ve birlikte donerler (Box
Office Tiirkiye Arifv 216, 2020).

3.2.5.1. Kullanilan Gorsel Efektler

Merih Oztaylan’in Gorsel Efekt yonetmenligini yaptigi Arif v 216 filminin igerisinde
olduk¢a fazla gorsel efekt bulundugu goriilebilir. Filmde 6zel efekt kullanimi da
bulunmaktadir. 216 nin uzaydan geldigi uzay araci sanatgilar tarafindan maket olarak
yapilmigtir. Ozel teknikler kullanilarak iiretilen uzay aracinin iizerindeki 1siklar da
teknik ekip sayesinde eklenmistir. Daha sonra yapim sonrasi asamasina gecilmistir.
Uzay aracinin geldigi sahne ve bunun gibi bir¢ok sahnede yesil perde teknigine
bagvurularak dijital birlestirme uygulanmistir (Bkz. Gorsel 54). Daha once yapim
asamasinda tasarlanmis ya da kamerayla kayit altina alinmig arka plan gorseli yesil
perde kaldirilarak arka fona eklenmistir. Renk diizenlemeleri ve kurgu icin gerekli

ses efektleri de ses kayitlari eklendikten sonra filme eklenmistir.

Gorsel 53. Arif v 216, 2018, Uzay Aracinin Geldigi Sahne (00:35)

Arif v 216 filminde kullanilan dekorlar, kostiimler vb. gibi 6zel efekti barindiran
uygulamalar bir¢cok sahnede kullanilmistir. Ozellikle 60’11 yillara geri déndiikleri
sahnelerde o donemi anlatan arabalar, kostiimler, tabelalar vb. gibi o donemi

yansitacak figiirler yer almaktadir. A.R.O.G. filminde de o déneme ait kostiim, silah
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ve arag gibi figiirlerin yer aldig1 goriilmektedir. Devam filmi olarak kabul edilen Arif

v 216°da da bunu siirdiirmiis olmalar1 goriilebilir.

Filmde ii¢ boyutlu modelleme teknigi kullanilarak 216’ nin kafa modeli olusturuldugu
gortlebilir. Bir stiidyo igerisinde bes farkli agiya kamera yerlestirilerek Ozan
Gliven’in (216) fotografi c¢ekilmistir. Daha sonra ¢ekilen fotograflar vasitasiyla
karakterin ti¢c boyutlu modeli bilgisayar ortaminda islenmistir. Arkasindan Zbrush
adli ti¢ boyutlu modelleme programiyla diizenlemeler yapilarak kalip olusturulur ve
bu kalip ressamlar tarafindan boyanir ve son rotuslar yapilarak filme eklenir (Bkz
Gorsel 55). Filmde, 216’nin Arif’in yanina uzay aracinin igerisinde bulunan bir
cantanin icerisinde pargalanmis halde gelmistir. Daha sonraki sahnede Arif, 216’y1

birlestirerek hayata getirmistir.

Gorsel 54. Arif v 216, 2018, 216 Karakterinin ii¢ Boyutlu Kafa Modeli ve Uygulanmasi (00:58 / 01:12)

Sayisal birlestirme (digital compositing) tekniginin filmin birgok yerinde oldugu
goriilmektedir. Arif ve Pembe Seker’in gelecege gittigi sahnede denizin kurudugu ve

kiz kulesinin orada oldugu goriilmektedir. Bu sahnede daha 6nce modellenen kiz
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kulesi goriintiideki bos bir alana yerlestirilerek oradaymis hissi verilmek istenmistir
(Bkz. Gorsel 56). Kiz Kulesi gibi yapilmasi zor ya da imkéansiz sahnelerin
tasarlanmasi i¢in kullanilan dijital birlestirme teknigi yap1 geregi en az iKi goriintiiyii
birlestirme uygulamasidir. Bu sebepten dolay1 Kiz Kulesi sahnesi de filmde gercekte
var olmayan bir goriintii elde etmek ig¢in iKi goriintiiyli birbirleriyle birlestirilerek
elde edilmistir. Oldukg¢a basarili bir sekilde kullanilan bu yontem sayesinde filmin

gorsel efekt bakimindan oldukga iyi islenmis oldugu sdylenebilir.

P

Gorsel 55. Arif v 216, 2018, Sayisal Birlestirme Tekniginden goriiniim (21:46)

G.O.R.A. ve AR.O.G. filmlerinde de kullanilan kukla teknigi bu filmde de
kullanilmistir.  Arif’in u¢aga ¢arptigt an kullanilan bu ydntem yapim sonrasi
asamasinda 1yi islenmis ve sahnenin dinamigini arttirmistir. Yontemi uygulamadan
once gerekli objeler ya da araglar hazirlanir ve daha sonra karaktere halat
baglanilarak sarkitilir ve stiidyonun etrafina yesil perde yerlestirilir. Daha sonra
kamera kayita girer ve oyuncu performansint sergiler (Bkz. Gorsel 57). Yapim
sonras1 agamasinda gorsel efekt sanatcilari tarafindan bu sahnenin ham goriintilerini
aliarak ilk Once yesil fon ortadan kaybedilir ve arka plana istenilen goriintii
yerlestirilir. Daha sonra bu goriintii, filmin geneline uygun sekilde yerlestirilmek i¢in

renk ayarlar1 yapilir ve sahne filme eklenir.
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Gorsel 56. Arif v 216, 2018, Kukla Teknigi ve Yesil Perde (12:06)

Filmin bircok sahnesinde yer alan kukla teknigiyle, Pembe Seker karakterinin
binadan diistiigii sahne yapilmistir (Bkz. Gorsel 58). Yesil perde stiidyosunda kayit
edilen goriintii daha sonra yapim sonrasi asamasinda arka plan ve ipler kaybedilerek
diisme efekti olusturulmustur. Filmde kullanilan bu tarz teknikler sayesinde, hayal
edilenin perdeye yansitilmasi durumunu giiglendirdigi diistiniilebilir. Gorsel efektin
amaglarindan biri olan yanilsamanin bu filmde oldukga basarili bir gsekilde planlanip
uygulandig goriilebilir. Titiz bir ¢alisma sonucu ortaya ¢iktigr diisiiniilen Arif v 216
filminin gorsel efekt bakimindan Tirk sinema sektoriindeki zirvesini bu g¢alisma

prensiplerine borg¢lu oldugu sdylenebilir.

Gorsel 57. Arif v 216, 2018, Pembe Seker'in binadan diisiis sahnesi (yesil perde ve kukla teknigi) (18:56)

Filmin gorsel efektlerini 1000 Volt sirketi listlenmistir. Sirket dncelikle kendi i¢inde

tartisarak yonetmenin ve senaristin istemis oldugu dogrultuda fikir ortaya cikartir,
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daha sonra yapim sirketi, yonetmen ve senaristle toplanti1 yapar ve fikir birligine
ulagir daha sonra da filmde uygulanmak tizere gorsel efekt Storyboard’lar hazirlayip
faaliyete gecirir. Donemin gorsel efekt bakimindan, filmin basarili bir yapim oldugu
soylenebilir. Izleyicilerin dikkatini ¢eken bir yapiya sahip olan filmin birgok
sahnesinde, gorsel ve 6zel efektli sahnelerin mevcut oldugu daha 6nce kanitlanmist.
Komedi alaninda Tiirkiye’de sayili filmlerin arasinda yer alan film yiiksek biitceli
olmasi ve gosterime girdigi ilk haftada 2 milyon izleyiciye ulagmas1 yoniinden gisede

olduke¢a basarili olmustu.

3.2.6. Sihirli Annem

Yonetmenligini Ersoy Giiler (2003), Tiilay Kocatiirk (2004-2005), Kartal Cidamli
(2006-2012) tarafindan yiriitilen Sihirli Annem dizisinde sikga gorsel efektler
uygulandigr goézlemlenebilir. 2003 yilindan 2012 yilina kadar uzun bir siire yayinda
kalan Sihirli Annem dizisi igerisinde bir¢ok efekti barindirmistir. Bu gorsel efektlerin
¢ogu dizinin genel konusu geregi sihirle alakali oldugu diistiniilebilir. Gorsel 59°da
goriildiigi gibi Taci adindaki kopek karakter sihirle koltugun iistiine gelme efekti
yapilmistir. Bu efekti diizgiin bir bigimde gerceklestirilmesi i¢in dncelikle sabit bir
kameraya ihtiya¢ duyulmaktadir. Iki ayr1 sahne birlestirilmistir. Bir sahnede normal
cekim yapilmisken digerinde Taci varken kayit altina alinmistir. Daha sonra bu iki
sahneyi bilgisayar ortaminda kurgu asamasindayken maskeleme yontemiyle ikiye
ayrrarak gercgeklestirilmis ve 151k efektleri ekleyerek sihirle koltuga gelme efekti

olusturulmustur.

VAN ANANANAN A NVA Y ANAN A VAN AV
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Gorsel 58. Sihirli Annem, 2003, Dizisinden bir goriintii (01:31sn — 01:34sn)

Bunun gibi efektlere oldukga sik basvuruldugu soylenebilir. Bir dizi ya da filmin
icerisinde sihir oldugu biliniyorsa igerisinde gorsel efektinde bulunabilecegi

diistintilebilir. Gorsel efektin tanim1 geregi (gercekte var olmayan bir goriintiiyii elde
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etme ilizyon) sihrin gergekte var olmamasindan kaynakli olarak film ya da dizinin
belirli sahnelerinde kullanildigi gozlemlenebilir. Bu gibi bir¢cok dizi veya filmde

gorsel efekte bagvuruldugu varsayilabilir.

3.2.7. Acemi Cadi

2006 yilinda yayinlanmaya baglayan ve 2007 tarihinde biten acemi cadi dizisinde
gorsel efektli sahnelere yer verilmistir. Gorsel 60°de Acemi Cadi dizisinden bir sahne
goriinimii yer almaktadir. Bu sahnede Aysegiil adl1 karakterin sihir yaparak tistiinii
degistirme sahnesi yapilmak istenmistir. Sahnede kullanilan efekt icin dncelikle sabit

bir kamera yerlestirmislerdir.

Gorsel 59. Acemi Cadi, 2006, Sihir yapma sahnesi goriintiisii (02:24 -02-34)

Ayse giil elini uzatarak sihir hareketi yaptiginda After Effects programindaki partikiil
efekti (Particle Effect) gibi yardimci bir eklentiyle olusturulmustur. Daha sonra
partikiil efekti asagidan yukariya dogru hareket ederken karakter silikleserek
kaybolmustur. Ik kisim bittikten sonra son kisim igin ¢ekim yapilmistir. Bu son
cekimde karakter kiyafetini degistirip kamera karsisina gelmis ve tekrar aym
pozisyonu almistir. Bilgisayar ortaminda iki sahneyi birlestirmek i¢in kurgu
programlarindan yardim alinmistir (Edius, Premiere Pro vb.). Uygulanan bu efekt

sayesinde karakter iistlinli degistiriyormus hissiyati verilmesi saglanmaistir.
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3.2.8. Selena

10 Eyliil 2006 yilinda Tiirk televizyon kanali olan Atv’de yaymlanan Selena dizisi
donemin en ilgi ¢eken dizisi oldugu kabul edilebilir. Dizide birgok gorsel efekt
oldugu séylenebilir. Bunun sebebi dizinin ana unsuru olan sihir oldugu diisiiniilebilir.
Bir dizi ya da filmde sihir varsa o dizi veya film fantastik bir tiirde oldugu
goriilebilir. Fantastik bir dizi ya da filmde ise gorsel efekt ya da 6zel efekt yer aldigi
varsayilabilir. Selena dizisi de fantastik tiiriinde oldugundan dolay1 biinyesinde ¢esitli

gorsel efektler barindirdigi sdylenebilir.

Gorsel 60. Selena, 2006, Elbise degistirme sahnesi goriintiisii (00:52sn — 01:39sn)

Dizide genel olarak kamera kayittayken istenilen yerde kesilerek daha sonra
yapilmasi beklenen sihir sonrasi etkiyi (oyuncularin elbise degistirmesi, makyaj vb.)
vererek kamera kayit almaya devam ettirilerek sihir etkisi olusturulmaya
calisilmistir. Gorsel 61°de goriildiigii tizere Selena dizisinde elbise degistirme sahnesi
yapilmistir. Hem 6zel hem gorsel efekti icerisinde barindirdigi sdylenebilir. Bunun
sebebi kamera kayit esnasindayken durdurulup devam ettirilmesi saglanmis ayni
zamanda yapim sonrast asamasinda bilgisayar ortaminda sihir igin gerekli parcacik

ve 151k efektleri verilerek sihir elde edildigi gézlemlenebilir.

2000’11 yillarin baslarindaki teknik yetersizlikten kaynakli kaliteli gorsel efektlerin

var olmadig1 sOylenebilir. Yurtdisindaki ayni donemlerde ¢ikan dizilere kiyasla
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gorsel efekt alanini geriden takip ettigimiz goriilebilir. Fakat giiniimiiz teknolojilerin
ulagilabilir olmast ve yeterince gorsel efekt sanatcisinin var olmasindan kaynakli
olarak Tiirkiye’de gorsel efekt adina bir¢ok ise imza atildigi sdylenebilir. Hem dizi

hem film sektdrleri kendilerini imkanlar dahilinde gelistirdigi diisiiniilebilir.

3.2.9. Yasak

2014 yilinda dram tiirinde tarihi bir dizi olan Yasak gorsek efekt bakimindan goz
dolduran bir yapisi oldugu disiiniilebilir. Yonetmenligini Volkan Siimbiil, Emre
Ozdur ve Meryem Giil’iin iistlendigi dizi de gorsel efektlerini GeniusPark sirketi
tistlenmistir. Gorsel efektin yapimciligini Semah Sahin siipervizorliigiinii ise Volkan
Duran’in gozetiminde gerceklesen dizi toplam 9 bolim gosterilmis ve daha sonra
beklenen ilgiyi goremedigi i¢in yayindan kaldirilmistir. Gorsel efekt bakimindan
oldukga zengin olan dizinin igerisinde yesil perde oldukea sik kullanilmis {i¢ boyutlu
modelleme teknigine de siklikla basvuruldugu sdylenebilir. Dijital mat boyama
teknigine donem dizisi olmasindan kaynakli basvurulan bir baska teknik oldugu

gozlemlenebilir.

Gorsel 61. Yasak, 2014, Yesil perde kullanimi (0:04 — 0:08)

Gorsel 62°te gorildiigii gibi yesil perdenin kullanimi mevcuttur. Bu sahnede
donemin yansitilmasi i¢in bina ve gemi modellemesi eklenerek o doneme ait izleri
dizinin icerisine yerlestirilmek istenmistir. U¢ boyutlu modelleme tekniginin de
siklikla bagvuruldugu dizi de daha c¢ok binalar, araglar ve g¢evrede bulunan objeler
modellenmis oldugu diisiiniilebilir. Bu sayede prodiiksiyon i¢in gerekli malzemelerin
temin edilmesi yerine bilgisayar ortaminda modellenmesi zaman ve maliyeti azaltmis

oldugu soylenebilir.

Ug boyutlu modelleme teknigini tarihi bir dizinin olmasindan kaynakli oldukg¢a sik
kullanilmast gerekmis ve bu tarihi yansitmak icin biiyiikk bir titizlikle
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gerceklestirildigi goriilebilir. Gorsel 63’te goriildiigli lizere normalde tek katli bir
yapiy1 bilgisayar ortaminda ekstra eklentiler ekleyerek donemin yapilarina ayak
uydurmasi saglanmis ve istenilen etkiyi verebilmis oldugu goézlemlenebilir. Film
gorsel efekt bakimindan basarili olmus olsa da sektdrde tutunamadigi i¢in 9 boliimle

diziyi bitirmis olduklar1 sdylenebilir.

Gorsel 62. Yasak, 2014, Bina ii¢ boyutlu modellemesi (01:01sn)

3.2.10. Hakan Muhafiz

Ik gosterimini 5 Aralik 2018 tarihinde gerceklestirilen dizi 10 bdliimden olusan ilk
sezonunu 14 Aralik 2018 tarihinde Netflix’te (iicretli abonelige dayali bir video akis
hizmeti) yayinlanmistir. 26 Nisan 2019°da 8 bdliimden olusan ikinci sezonu, 6 Mart
2020’de 7 boliimden olusan iigiincii sezonu ve 9 Temmuz 2020 tarihinde dordiincii
sezonu ile son bulmus oldugu goriilebilir. Dizi Ipek Gokdel’in Karakalem ve Bir
Delikanlinin Tuhaf Hikayesi adli romanlarindan uyarlanmis oldugu sdylenebilir.
Dizinin yonetmenligini Can Evrenol, Umut Aral, Gonen¢ Uyanik ve Gokhan Tiryaki
tarafindan dstlenilmistir (Vikipedi, Hakan: Muhafiz, 2020). Dramatik, fantastik,
bilimkurgu ve aksiyon tiirlerini icerisinde barindiran dizi de siklikla gorsel efekte
bagvuruldugu kanitlanabilir. Gorsel 64°te goriildiigli tlizere kursunun Hakan
Muhafiz’a dogru gelmesi iic boyutlu olarak modellenmesiyle elde edildigi
goriilmektedir. Cekilmesi imkéansiz ve zor olana sahnelerin gerceklesmesinde
kullanilan gorsel efekt bu sahnede de kullanilarak yonetmenin istedigi bir sahne elde

edilmek istenmis oldugu diistiniilebilir.
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Gorsel 63. Hakan Muhafiz, 2018, Kursun Gelis Sahnesinden goriiniim. (1:25sn.)

Dizide gorsel efekt hatalarinin da yer aldig: bir gercektir. Internette bununla ilgili
bircok sdylem mevcut oldugu bilinmekte oldugu sdylenebilir. En ¢ok konusulan
sahnelerden birisi olan yumruk sahnesi acemice yapilmis bir gorsel efekt hatasi
olarak izleyicilere yansimakta oldugu diisiiniilebilir. Gorsel 65°te goriildiigli lizere

oldukca basit bir hatanin yer aldig1 goriilmektedir.

Gorsel 64. Hakan Muhafiz, 2018, Yumruk ve bilek kirilma sahnesinden goriiniim (0:33sn.)
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DORDUNCU BOLUM
4.1. ORNEK UYGULAMALAR

Gorsel efekt yapilmasi zor ve tehlikeli olan sahnelerin bilgisayar ortaminda gesitli
programlarla elde edilebilmektedir. Bu baslik altinda incelenecek olan Anormal kisa
filmi, Turist Omer Uzay Yolunda, Bilinmeyen Obje ve Holografik Simirlar
uygulamalaridir. Bu 6rnek uygulamalar cesitli programlar vasitasiyla yapilmis ve
birgok gorsel efekt teknigi kullanilarak olusturulmustur. Anormal kisa filminde
tabela goriintiisii yerine baska bir goriintli getirilmesi icin sayisal birlestirme teknigi
Bilinmeyen Obje ¢alismasinda ii¢ boyutlu modelleme teknigi gibi birgok teknik bir
arada kullanilmigtir. Bu uygulamalar sayesinde bir gorsel efektli sahnenin nasil

yapildig1 yapim asamasindaki ekran gorselleriyle 6rneklendirilerek anlatilmistir.

Bu edinilen bilgiler dogrultusunda yapilan gorsel efektler i¢in gerekli disiplinin neler
olabilecegi aciklanmaya calisilmistir. Ornek uygulamalar {izerinden gerek giiniimiiz
teknolojisiyle bagdastirarak gerekse teknik ekipmanlarin kabiliyetleri dogrultusunda
gorsel efektlerin nasil olusturulabilecegi konusunda durulmaktadir. Gegmisten
giiniimiize Tiirkiye’de yapilmis baz1 sinema ve dizi filmlerin kapsaminda kullanilan
gorsel efektlerin gelisim siireci hakkinda bilgilendirme yapilirken yapilan 6rnek
uygulamalar dogrultusunda bu gelisimin geldigi noktanin etkisini gérmek iizere

calismalar gergeklestirilmistir.

4.1.1. Anormal Kisa Filmi Tabela Degistirme

2020 yilinda yonetmenligini Tung Boran’in yaptigi Anormal birgok dalda derece
yapmus bir kisa filmdir. Filmde tabelanin baska bir tabelayla degismesi i¢in gorsel
efekt kullanilmigtir. Efekt tiiri olan mat boyama tekniginde daha 6nce bahsedildigi
gibi ortamin rengine ve 1s18ina gore adim atilmasi gerekmektedir. Gorsel 66’°da
goriildiigii gibi bir okulun oldugu yazi kaybedilerek onun yerine yonetmenin istemis

oldugu sekilde bir yaz1 eklemesi yapilmistir.
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Gorsel 65. Anormal Kisa filmi, 2021, Disleksi Tabela yazimindan Goriiniim.

Oncelikle sahnedeki kullanilan kamera sabit olarak yerlestirilmistir. Bu sebeple
gorsel efekti daha etkili bir sekilde yapmak miimkiin olabilmektedir. Sabit goriintii
once tek bir karesi gorsel olarak kaydedilerek Photoshop programinda agilmistir
(Bkz. Gorsel 67). Daha sonra resimdeki gercekte var olan yazi Photoshop
programinda nokta diizeltme araci ile Silinerek kaydedilmistir. Gorsel kaydedildikten

sonra After Effects programina gercek sahneyle birlikte aktarilmaktadir.

Gorsel 66. Anormal kisa filmi, 2021, Phorohsop Nokta Diizeltme Araci Kullanimindan Goériiniim

Photoshop’ta tabelanin kaybedildigi gorsel JPEG (Joint Photographic Experts Group
“Birlesik Fotograf Uzmanlari Grubu”) olarak kaydedildikten sonra After Effects
programinda gercek goriintiiyle yeni bir kompozisyon olusturulmustur. Tabelanin
kaybedildigi jpeg goriintiisii gergek sahne katmaninin dstiine koyulmustur (Bkz.
Gorsel 68).
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Gorsel 67. Anormal kisa filmi, 2021, After Effects kompozisyon olusturma siirecinden gériiniim.

Daha sonra After Effects’de Pen Tool aract kullanilarak sahnedeki oyuncuyu
gecmeyecek sekilde Photoshop programinda elde edilen goriintiiyi gercek
goriintlideki tabelaya denk gelecek sekilde maskeleme yontemi uygulanmistir (Bkz.

Gorsel 69).

Gorsel 68. Anormal kisa filmi, 2021, After Effects Maskeleme teknigi kullanimidan goriinim.

Bu islemlerden sonra yonetmenin de istemis oldugu gibi yazi sahneye eklenmesi i¢in
After Effects programinda baska bir kompozisyonda olusturulan yazi ana
kompozisyona eklenerek 3D Layer ozelligi aktif hale getirilerek sirasiyla Drop
Shadow (ii¢ boyutlu etkiyi verebilmek igin alt gélge verilmistir.), Curves (sahnedeki
1518a renge uyum saglamasi i¢in eklenmistir), Noise Alpha (sahnede dogal piiriizlerin

olusturulmasi i¢in eklenmistir.) ve Gaussian Blur (uzak bir goriintii oldugu i¢in az
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miktarda bulaniklik efekti verilmistir bu sayede gerceklik hissi artirilmigtir) efektleri
eklenmistir (Bkz Gorsel 70).

Gorsel 69. Anormal Kisa Film, 2021, After Effects filmi goriintiiye yaz1 ekleme siirecinden goriiniim.

Gergeklestirilen bu eylemlerle birlikte sahne yonetmenin istemis oldugu gibi
olusturulup kurgu asamasinda filme eklenmesi i¢in hazir hale getirilmistir.
Uygulanan gorsel efekt asamalar1 ¢ok kisa bir siirede gergeklestirilip hazir hale
getirildigi i¢in zaman ve maliyeti en aza indirerek hayal giiciiyle olusturulan bir
goriintii elde edilmistir. Bu tarz efektlerin en 6nemli tarafi 15181n nereden ve nasil

yogunlukta gelmesini hesaplamak oldugu sdylenebilir.

Bu ve benzeri efektler hemen hemen her goriintiide kullanilabilmektedir. Gorsel
efekt diziler, filmler, reklam filmleri, tanmitim filmleri vb. gibi bir¢ok goriintiide
kullanilacak kadar oldukga gelismis oldugu sdylenebilir. Bunun sebebi daha once de
deginilmis oldugu gibi, gorsel efekt teknolojiyle paralel hareket edebilen bir alan
oldugu soylenebilir.

4.1.2. Turist Omer Uzayda Isinlanma Sahnesi

1973 yilinda Hulki Saner ydnetmenliginde yapilan Turist Omer Uzay Yolunda filmi
icerisinde gorsel efektten c¢ok ozel efektin oldugu bir filmdir. Daha ¢ok sahne
dekorlart ve cesitli 1siklarla elde edilen ortamlar mevcuttur. Gorsel efektin de yer

aldig1 yerler mevcuttur. Isinlanma sahnesinde kameranin bulaniklagmasi ve beyaz
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sekillerin belirerek ortadan kaybolma etkisi buna Ornek niteliktedir. Bu ornekte
filmin gercek 1sinlanma sahnesini giiniimiiz teknolojisiyle bir araya getirerek bastan
olusturulmaya calisilmistir. Filmde gorsel efekt alami olarak kabul edilebilecek
Restorasyon islemi bircok Yesilgam filmlerine uygulandigi sOylenebilir. Bu
restorasyon sayesinde eskimis filmler daha kaliteli hale getirilmesi ve piiriizlerin
ortadan kaldirilmas1 miimkiin hale geldigi gozlemlenebilir. Restorasyon haricinde
eski filmlere de gorsel efekt alanlarindan birkacinin uygulanmasit miimkiin oldugu
diisiiniilebilir. Gorsel efektin bu donemde olmasi ge¢cmis donemdeki filmlerin
bundan etkilenmemesi elde degildir. Turist Omer Uzayda filminin bir sahnesi olan
1sinlanma sahnesi ele alinacak olursa. After Effects sayesinde daha gerceke¢i bir
isinlanma efekti verilebilir. Gorsel 71°de bulunan sahnenin orijinali oldukg¢a basit
goziikmektedir. O donemlerdeki imkanlarla elde edilen bu efekti giiniimiiz

gercekeilik kavramiin yenilenmesi sayesinde daha etkileyici bir gorsel efekt elde
edilebilir.

Gorsel 70. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma sahnesinden goriiniim (00:05:20sn)
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Gorsel 71. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma sahnesi giincellenmis halinden gériiniim, 2021.

Ayni sekilde bu sahnenin giliniimiiz teknolojisiyle daha etkileyici bir sahne haline
gelmesi miimkiin olabilmektedir. Gorsel 72°te bulunan goriintii efekti After Effects
ile elde edilmistir. Sahnenin orijinalinin yerine yeni bir gilincelleme getirmek i¢in
yapilan bu calismada gorsel efektin eski filmlere de yapilabileceginin kaniti
niteliktedir. Filme eklenen yeni gorsel efekt oncelikle gergcek goriintiiniin 1sinlanma

sahnesinden bir kare (24 kare 1sn) kesilerek donuk bir goriintii elde edilmistir.

Elde edilen 1 karelik kisim istenilen uzunlukta ayarlamak i¢in Freeze Frame yani
kare dondurma efekti uygulanmigtir. Daha sonra istenilen uzunluga ayarlanarak ilk
olarak bos bir katman a¢ilmis daha sonra bu bos katmana Fractal Noise efekti
verilerek dalgali goriintii elde edilmistir. Fractal Noise efekti uygulandiktan sonra
hareket verilmesi igin Motion Title efekti eklenmis ve goriintiilerin daha yumusak bir
doku elde edilebilmesi i¢in CC Vector Blur efekti eklenmistir (Bkz. Gorsel 73).
Efektlerin uygulandigi bos katman bir kere c¢ogaltilarak Pre-Compose yani

birlestirilerek tek kompozisyon haline getirilmistir.

80



Gorsel 72. Turist Omer Uzay Yolunda,1973, After Effects 1s5inlanma efekti uygulama asamasindan goriiniim.

Birlestirilen katmanlar1 yeni bir kompozisyon da acarak Gorsel 74’te goriildiigii gibi
ilk olarak “CC Sphere” efekti eklenerek yuvarlak bir form elde edilmistir. Daha
sonra cam yansimalarini taklit etmesi i¢in “CC Glass” efekti eklenmis ve arkasindan

“Turbulent Displace” efekti eklenerek dalgalanmasi i¢in bir hareket olusturulmustur.

Gorsel 73. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama asamasindan gériiniim.

Bu islemler bittikten sonra elde edilen son katmani da katman birlestirme teknigi ile
birlikte yeni bir kompozisyon olusturulmustur. Birlestirilen katmana sirasiyla
Channel Blur, VC Color Vibrance, Solid Composit, Perfect Glow Main, Glow
Extension efektleri eklenmistir. Channel Blur efekti elde edilen formun kenarlarinin
daha yumusak bir gegis olmasi i¢in kullanilmistir. VC Color Vibrance, goriintii igin
istenilen rengin ayarlanmasi i¢in kullanilmistir. Solid Composit, arka plana bir

katman atarak goriintiide kaliteli bir 151k elde etmek i¢in eklenmistir. Perfect Glow
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Main efekti parlakligi artirmak ve 1s1k patlamalarini ayarlamak icin eklenmis ve

arkasindan Glow Ectension (genisleyen parlama) efekti eklenerek 1s1k parlamasini

etrafa yayilmasi saglanmistir (Bkz. Gorsel 75).

Gorsel 74. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama-3 asamasindan gériiniim.

Yapilmasi istenilen efekt isinlanma etkisini olusturabilecek bir goriintiidiir. Filmin
yapildig1 donemlerde boylesine bir teknolojik gelisim olmadigi i¢in verilmek istenen
etkiler daha ¢ok kamera lensiyle bulaniklik verilerek elde edilmeye galisilmistir.
Yapilan bu ¢aligmada ise tamamen teknolojik imkanlar ve yazilim ile elde edilen bir

gorsel efekt oldugu sdylenebilir.

Elde edilen silindir sekli gergek goriintiiye eklenme asamasinda maskeleme yontemi
kullanilmistir. Pen Tool araci kullanilarak istenilen formda maskeleme alani
secilmistir ve daha sonra maskeli alani alttan yukariya dogru bir hareket verilmistir.
Bunun yapilmasimin sebebi oyuncuyu kaplayan bir 151k oldugu etkisinin verilmesi
oldugu sdylenebilir. Daha sonra parlama efekti vererek 1gilanmanin tamamlandigi

hissi verilmeye ¢alisilmistir (Bkz Gorsel 76).
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Gorsel 75. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama-4 asamasindan goriiniim.

Gorsel efekt yapisi geregi kimi zaman basitge uygulanabilirken kimi zaman oldukca
zahmetli bir hal alabilmektedir. Bunu etki eden durumlarin en basinda kullanilan
ekipmanlarin yetersizligi oldugu sdylenebilir. Zaman ve maliyeti en aza indirmek
icin kullanilan bilgisayar tabanli gorsel efektler bazen zamani ve maliyeti artirdigi

sOylenebilir.

4.1.3. Bilinmeyen Cisim

Gorsel efekt yapimminda birgok teknigin kullanildigi gilinlimiizde bilgisayar
programlarinin biiyiik 6lglide katkisi oldugu soylenebilir. Bilinmeyen Cisim adli
uygulama oOrneginde After Effects ve Cinema 4D programlart kullanilmistir.
Pencereden igeriye beklenmedik bir anda kiip seklinde bir cismin girmesi ve bu
cismin odanin tam ortasinda yere dogru inerek orada durmasi modelleme ve sayisal

birlestirme teknikleri kullanilarak elde edilmistir.

Gorsel 78 de ki sahnenin yapimi i¢in dncelikle bir mekanin goriintiisii gerekmektedir.
Gergek sahnede bos olan alana obje yerlestirmek i¢in Cinema 4D programinda
yardim alinarak modelleme islemi yapilmistir. Gorsel 77°de goriildiigii gibi objenin
modellenmis hali 151k gblge eklenerek ve materyal eklenerek elde edilmistir. Modelin
gercekei durmasi i¢in 151k, golge ve materyal olduk¢a 6nem arz etmektedir. Referans
olarak goriintiideki 151811 konumu ortamin rengi gibi durumlar g6z Oniinde

bulundurulmustur.
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Gorsel 76. Objenin Cinema 4D Programinda Modellenmis goriintiisii

Daha sonra modellenen objeyi goriintiiye ekleyebilmek i¢in Cinema 4D programinda
Motion Tracker (hareket yakalama) efekti kullanilarak goriintiide bulunan kameray1
taklit etmesi saglanmistir. Gorsel 78’da goriildiigii gibi kamera olusturulmus ve
kameranin hareketini taklit etmesi saglanmistir. Goriintiideki noktalar ise goriintiide
ki mekanda bulunan zemini, duvari ya da herhangi bir objenin hareketlerini

yakalamasi saglanmistir.

Gorsel 77. Cinema 4D Motion Tracker (Hareket yakalama) islemi goriintiisii.

Bu iglemler saglandiktan sonra goriintiiye ekleme islemi tamamlanmistir. Sonrasinda

elde edilen goriintii After Effects programina aktarilarak ortam isiklariyla oynayip
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objenin goriintliye 151k ve renk olarak tamamen oturtulmasi saglanmistir. Goriintii

79’deki sahnede bu durumu gosterir niteliktedir.

Gorsel 78. Bilinmeyen Cisim sahne goriintiisii (00:04sn — 00:11sn)

Bir diger sahne olan kapidan gegme sahnesi igin tamamen After Effects
programindan yararlanilmistir. Sahneyi yapabilmek igin 2 goriintii gekilmistir. Ilk
goriintiide kap1 kapali olarak ¢ekilmis ikinci goriintiide kap1 agik sekilde ¢ekilmistir.
Gorsel 80°de bulunan goriintide dort asamayla bu islemin tamamlandigi
goriilmektedir. Birinci asama olan oyuncunun arka plani yok edilmesidir. After
Effects programinda bulunan Roto Firgasi (Roto Brush) ile oyuncunun arka plani
kaldirilmigtir. Daha sonra kapi kapali haldeyken c¢ekili goriintiide bulunan kapi
maskelenmis ve ikinci ¢ekilen kapi agik haldeki goriintii arka plana yerlestirilmistir.
Daha sonrasinda 151k ve dalgalanma efektleri eklenerek oyuncunun kapidan ge¢mesi

efekti elde edilmistir.

Rt 4

Gorsel 79. Kapidan gegme sahnesi yapim asamasi goriintiisii (00:00sn — 00:03sn)
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4.1.4. Holografik Sinirlar

Hologram, kokeni Yunancaya dayanan holos (tam, biitiin) ve gramma (harf, yazi)
kelimelerinden olusarak tam kayit, eksiksiz mesaj veya tam haber anlamina gelen bir
sOzciik yapisidir (Isik, 2013, s. 213). Bu tanimdan yola ¢ikarak uygulama 6rnegi olan
Holografik Swmirlar dis diinyanin insanlara anlatmak istediklerini hologram

vasitastyla aktarmasi anlatilmigtir.

Gorsel 81°de yer alan sahnenin yapiminda After Effects programlari kullanilmistir.
Oncelikle bilgisayar i¢inde yesil perde olarak kabul edilebilecek bir renk agilarak
kamera kayita basglamistir. Sonrasinda elde edilen goriintii After Effects programina
atilarak sirali islemler baslatilmistir. Ik adim olan yesil ekran1 kaldirilmasidir. Daha
sonra goriintiilye eklenecek hologram renk tonlarina yakin bir arka plan eklenmistir.
Sonrasinda hologram goriintiileri bilgisayar ekranina eklenmistir. Hologramlar
goriintiide sabit kalabilmesi icin hareket takip (Track Motion) efekti kullanilmistir.

Daha sonra goriintiideki hologramlara parlama efekti uygulanarak parlakligi

artirtlmis ve istenilen goriintii elde edilmistir.

Gorsel 80. Holografik Sinirlar hologram eklemesinde bir sahne goriintiisii (00:00sn — 00:06sn)

Bir diger sahne olan hologram ile gelen anlatici kadin sahnesidir. Bu sahnede
kullanilan efektler Track Camera (kamera hareketini takip etme), Parlama (Glow),

Titresim efektleridir. Oncelikle ham goriintiiyii After Effects programina aktararak
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goriintii islemeye baslanmigtir. Daha sonra goriintide Track Camera efekti
kullanilarak hologram goriintiileri eklenmesi i¢in zemin hazirlanmistir. Daha sonra
baska bir kompozisyon da hologram goriintiisii elde edilmesi adimlar1 uygulanmastir.
Yesil perde kullanilarak elde edilen kadin oyuncunun arka plant kaldirilarak
goriintliye eklenmis ve daha sonra ayak bolgesinden maskeleme yontemi ile silinerek
gecis efekti verilmistir. Daha sonra renk verilmis ve Tiirbiilans efekti verilerek
dalgalanmas1 saglanmistir. Son adim olarak da zemin bdlgesinden ¢ikiyormus
hissiyat1 vermek i¢in holografik goriintiiler olusturulmus ve parlama efekti verilerek
parlaklig1 artinnlmigtir. Goriintii 82’te goriildiigli gibi bir akis saglanmis ve istenilen

goriintii elde edilmistir.

Gorsel 81. Hologram yapim asamasi goriintiisii (00:06sn — 00:09sn)
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SONUC

Gorsel efektin tarihi geregi ortaya ¢ikis amaglarindan en 6nemlisi zaman ve maliyeti
minimuma indirmek oldugu sdylenebilir. Teknolojiye paralel olarak gelisen gorsel
efektin, gelecekte tamamen bilgisayar ortaminda yapilabilecegi sdylenebilir. Nitekim
giiniimiizde yapilan bilim kurgu ve fantastik filmlerin ¢cogu tamamen bilgisayar
ortaminda yapilabilmektedir. Filmlerde kullanilan c¢evre, bina, araba vb. gibi
gorlntiiler bilgisayar ortaminda yapilarak kiiciik bir depoda yesil perde Oniinde
cekilen goriintiilerle sanki ugsuz bucaksiz bir evrenin ortasindaymis izlenimi
verebilmektedir. Kamera ekipmanlari, bilgisayar donanimlari, 151k vb. ekipmanlar
sayesinde bir filmin gorsel efektlerini yapmak miimkiin hale gelmistir. Yurtdisinda ki
bir firmanin igerisinde gorsel efekt barindirdigi bir filme ayirdigi biitce gorsel
efektsiz yapacagi biitgeden bir hayli diistiktiir. Bunun sebebi 6rnegin gercek bir
patlama yerine bilgisayar ortaminda yapilan patlamayi tercih etmesidir. Teknolojinin

yurtdisindaki imkanlariin da ¢ok daha fazla olmasi da buna ek olabilir.

Fakat Tiirkiye i¢in ayn1 durum gecgerli olmamaktadir. Bunun sebebi yapilacak olan
gorsel efektli filmin alt yapisini saglamak i¢in bilgisayar olarak yeterli bir donanima
sahip olunmasi1 gerekmektedir. Bu tarz donanimlar ise Tiirkiye’ye yurtdisindan
gelmektedir ve fiyati artmaktadir. Tiirk film yapimcilari ise gorsel efektin maliyeti
diistirmesindense artirdig1 diigiincesine kapilabilmektedirler. Bu sebeple yapimcilar,

gorsel efektin barindigi bir film yapmaktan kaginiyor olabilirler.

Tiirkiye’de yapilmis filmlerde kullanilan gorsel efektlerin gelisim gosterdigi
arastirmada gozler oOniline serilmistir. Bu baglamdan yola ¢ikarak, gorsel efektin
Tiirkiye’ye girmesinin Onciiliigiinii yapan G.O.R.A. filmi gosterime girdigi 2004
yilinda dénemin en iyi gorsel efektine sahip oldugu soylenebilir. G.O.R.A. filminde
elde edilen basar1 sayesinde Tirk sinema sektoriinde gorsel efektin kullanimi
artmistir. Arastirmada incelenen bir diger film olan Fetih 1453, bilinyesinde
barindirdign  gorsel efektlerle kendisini kanitlamistir. Filmin %701 bilgisayar
ortaminda gergeklesmistir. Bu durum Fetih 1453 filmini Tirkiye’deki gorsel efektin
en fazla kullamildig film yapmustir.
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Giderek gelisen teknoloji ile birlikte glintimiiz gorsel efektleri daha etkileyici bir hal
almigtir. Tiirkiye’de yapilan filmlerle de bu durum kanitlanir niteliktedir. Fakat
Tirkiye’de yapilan gorsel efektli filmlerin ¢ogunun gorsel efekt departmanimi
yurtdis1 firmalar tistlenmistir. Bunun sebebi olarak Tirkiye’de yeteri kadar gorsel
efekt alaninda uzmanlasmis kisilerin olmadig1 sdylenebilir. Tiirkiye’de gorsel efekt
yurtdisinda oldugu kadar ragbet gormemektedir. Bu problemden dolayr Tiirkiye’de
yetisen gorsel efekt sanatgilarinin yurtdisina gidip orada bir sirkette ¢alistigi
gozlemlenebilir. Bunun en biiyilik 6rneklerinden birinin de Fetih 1453 filminin gorsel
efektlerini  istlenen Serkan Zelzele oldugu soOylenebilir. Serkan Zelzele
Hollywood’da yapilan bir¢ok filmin gorsel efektinde yer almistir. Titanik, Yiiz yiize,
Taht Oyunlar1 dizisi gibi bir¢ok film ve dizide basarisini kanitlamistir. Bu 6rnekten
yola ¢ikarak sdylenebilir ki, Tiirkiye’de var olan gorsel efekt sanatcist oldukca azdir
aynt zamanda teknik donanim maliyetlerinden dolayr kendilerini yeterince

gelistirememislerdir.

Yurtdis1 ve Tiirkiye’deki dizi sektorii de film sektorii gibi gelisimini kanitlama
cabasinda oldugu goriilebilir. “Game of Thrones” dizisinin ¢ekildigi donemle Hakan
Mubhafiz ya da Yasak dizisinin ¢ekildigi donem arasinda pek bir fark yoktur. A¢ikca
goriilityor ki “Game of Thrones” dizisi 2011 yilinda ilk boliimii yayinlanmig Hakan
Muhafizin ise 2018 de ilk boliimii yaymlanmistir. Buradan ¢ikarilan sonucun Tiirk
dizi sektoriiniin gorsel efekt bakimindan oldukg¢a fazla eksigi oldugu sdylenebilir.
Aralarinda 7 yil olmasma ragmen Hakan Muhafiz izleyenleri ve dizi
elestirmenlerinin hedefi haline gelmistir. Tiirkiye’de dizi ve film sektoriiniin bu denli
geride kalmis olmasmin sebebi tamamen ekonomik kaygi oldugu diisiiniilebilir.
Gorsel efekt i¢in gerekli ekipmanlarin yurtdisindan geldigi diisiiniiliirse ve dolar
bazli bir alim gergeklestirildigi goz Oniinde bulundurulursa bu geri kalmighgin

yadsinamaz bir gercek oldugu sdylenebilir.

Calisma kapsaminda Anormal, Turist Omer Uzay Yolunda, Bilinmeyen Obje Ve
Holografik Sinirlar adli uygulamal1 gorsel efektler iiretilmistir. Bu uygulamalar ile
biiyiik biit¢eler olmadan ve ¢ok zaman gegmeden iiretilebilecek gorsel efektlerin

olabilecegi aktarilmaya c¢alisilmistir. Yeterli bir teknik donanima sahip olundugu
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takdirde istenilen etkinin de verilebilecegi durumlar s6z konusu oldugu
diisiiniilebilir. Bu durumdan dolay1 gorsel efekt iiretilecek herhangi bir sahnenin var
olmast ve bu sahneyi isleyebilecek diizeyde teknik ekibin ve teknik ekipmanin

bulundugu bir alanda olusturulamayacak bir sey olmadig1 gozler 6niine serilmistir.

Yapilan tiim aragtirmalarin neticesinde goriilityor ki, bu durumun tersine gevrilmesi
icin gerekli ekipmanlarin kolay bir sekilde temin edilmesi ve yapimcilarin bu alana
tesvik edilmesi gerekmektedir. Aymi zamanda biitce olarak ele alindiginda,
Tirkiye’de film sektoriiniin gelismesi i¢in gerekli mali yatirnmlarin artmasi gerektigi
diistinilmektedir. Yapilan arastirmalarda ele aliman yurtdist ve Tirkiye’deki
orneklerin incelenmesinden edinilen bilgilere gore, harcanan biit¢enin yeterli olmasi
ve gerek duyulan ekipmanlarin eksiksiz olmasi1 durumunda ortaya ¢ikabilecek filmin

de o kadar etkileyici olabilecegi savunulabilir.

Sonug olarak, maliyeti diisiirmek i¢in kullanilmakta olan gorsel efekt uygulamalari
Tiirkiye icin tam tersi olarak kabul edilmektedir. Bunun sebebi dolar bazli teknik
ekipmanlarin temin edilmesinden kaynakli olmasidir. Tiirkiye’de gorsel efektli
filmlerin ¢ogalmasina yardimci olabilecek teknik ekipmanlarin ve yeterli bilgi
birikime sahip Kisilerin egitilmeleri ve kendilerini gelistirmeleri i¢in yatirimlar
yapilmas1 gerekmektedir. Yapilan bu arastirmada; Tiirkiye’de bulunan sinema
sektoriiniin gorsel efekt bakimindan gelisimine ve elde edilen bilgilerle nasil bir yol

izlenmesi gerektigine 151k tutabilecek bir ¢calisma olmasi hedeflenmistir.
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https://www.youtube.com/watch?v=GIBGKKuszVQ Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 44. Fetih 1453, 2012, Fatih Sultan Mehmet'in Ayasofya’da Halki Selamladig:
Sahne (00:35 / 00:46) https://www.youtube.com/watch?v=GIBGKKuszVQ Erisim
Tarihi: 12.12.2020

Géorsel 45. Ayla, 2017, Ucaklarin Askeri Birlige Saldirmasi, Fiziksel Efekt (Ozel
Efekt) Patlama (01:03)_https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim
Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 46. Ayla, 2017, Tren Gari- li¢ Boyutlu Tren Animasyonu (00:10 / 00:15)
https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 47. Ayla, 2017, Kore'ye giden USS HAAN gemisi {i¢ boyutlu modelleme
(01:30 / 01:35) https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim Tarihi:
12.12.2020

Gorsel 48. Ayla, 2017, "USS HAAN" Gemisinin "Busan" Liman1 Gelmesi (00:36 /
00:41) https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 49. Ayla, 2017, Siileyman Astsubay'in Ayla'y1 Yetimhaneye Biraktigi Sahne,
Yesil Perde ve ii¢ Boyutlu Modelleme Teknigi (00:18)
https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 50. Ayla, 2017, Busan Hava Alani, Mevi Perde ve ti¢ Boyutlu Modelleme
Teknigi (00:01 / 00:03)_https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim
Tarihi: 12.12.2020
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Gorsel 51. Ayla, 2017, Busan Hava Alan1 Bekleme Sahnesi Genis A¢1 (00:04)
https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 52. Ayla, 2017, Var Olan Bir Mekdn: Yeniden Bigimlendirme Satisal Mat
Boyama Teknigi (00:47 / 00:50) _https://www.youtube.com/watch?v=5NHT7j7sk9A
Erigim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 53. Arif V 216. 2018. Yapim Asamasi (00:35)
https://www.youtube.com/watch?v=4MJcjrwimE4 Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 54. Arif v 216, 2018, Uzay Aracinin Geldigi Sahne (00:35)
https://www.youtube.com/watch?v=4MJcjrwimE4 Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 55. Arif v 216, 2018, 216 Karakterinin zi¢ Boyutlu Kafa Modeli ve
Uygulanmasi (00:58 / 01:12)_https://www.youtube.com/watch?v=4MJcjrwimE4
Erigsim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 56. Arif v 216, 2018, Sayisal Birlestirme Tekniginden goriiniim (21:46)
https://www.youtube.com/watch?v=bCFy50bgbl4 Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 57. Arifv 216, 2018, Kukla Teknigi ve Yesil Perde (12:06)
https://www.youtube.com/watch?v=bCFy50bgbl4 Erisim Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 58. Arif v 216, 2018, Pembe Seker'in binadan diisiis sahnesi (yesil perde ve
kukla teknigi) (18:56) https://www.youtube.com/watch?v=bCFy50bgbl4 Erisim
Tarihi: 12.12.2020

Gorsel 59. Sihirli Annem, 2003, dizisinden bir goriintii, (01:31sn — 01:34sn)
https://www.youtube.com/watch?v=J{f9s54n_qo&t=6s Erigim Tarihi: 29.05.2021

Gorsel 60. Acemi Cadi, 2006, Sihir Yapma Sahnesi Goriintiisii (02:24 -02-34)
https://www.youtube.com/watch?v=4xGtxu2puPMé&t=154s Erigim Tarihi: 04-05-
2021

Gorsel 61. Selena, 20006, elbise degistirme sahnesi goriintiisii (00:52sn — 01:39sn)
https://www.youtube.com/watch?v=Bop60oM8FrXQ Erisim Tarihi: 29.05.2021
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Gorsel 62. Yasak, 2014, yesil perde kullanimi1 (0:04 — 0:08)
https://www.youtube.com/watch?v=LN4GeZ03awE Erisim Tarihi: 18-04-2021

Gorsel 63. Yasak, 2014, Bina {li¢ boyutlu modellemesi (01:01sn)
https://www.youtube.com/watch?v=LN4GeZ03awE Erisim Tarihi: 18-04-2021

Gorsel 64. Hakan Muhafiz, 2018, Kursun Gelis Sahnesinden goriiniim. (1:25sn.)
https://oagtr.com/incelemeler/hakan-muhafiz-dizi-incelemesi/ Erisim Tarihi: 18-04-
2021

Gorsel 65. Hakan Muhafiz, 2018, Yumruk ve bilek kirilma sahnesinden goriiniim
(0:33sn.) https://www.youtube.com/watch?v=AZq41PsJFN4 Erisim Tarihi: 18-04-
2021

Gorsel 66. Anormal Kisa filmi, 2021, Disleksi Tabela yazimindan Goriiniim.

https://tr.pinterest.com/pin/388857749083671631/ Erisim Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 67. Anormal kisa filmi, 2021, Phorohsop Nokta Diizeltme Araci
Kullanimindan Goriintim_https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856896 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 68. Anormal kisa filmi, 2021, After Effects kompozisyon olusturma
siirecinden goriinlim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856916 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 69. Anormal kisa filmi, 2021, After Effects Maskeleme teknigi
kullantmindan goriiniim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856926 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 70. Anormal Kisa Film, 2021, After Effects filmi goriintiiye yaz1 ekleme
stirecinden goriiniim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856932 Erisim
Tarihi: 19-04-2021
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Gorsel 71. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, 1sinlanma sahnesinden gériiniim
(00:05:20sn)_https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856941 Erisim Tarihi: 19-04-
2021

Gorsel 72. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma sahnesi giincellenmis
halinden goriiniim, 2021. https://tr.pinterest.com/pin/388857749083671605/ Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 73. Turist Omer Uzay Yolunda,1973, After Effects 1sinlanma efekti
uygulama asamasindan goriiniim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856954
Erisim Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 74. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama
asamasindan goriiniim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856966 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gérsel 75. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama-3
asamasindan goriiniim._https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856977 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Géorsel 76. Turist Omer Uzay Yolunda, 1973, Isinlanma efekti uygulama-4
asamasindan goriiniim. https://tr.pinterest.com/pin/388857749083856984 Erisim
Tarihi: 19-04-2021

Gorsel 77. Objenin Cinema 4D Programinda Modellenmis goriintlisti

https://tr.pinterest.com/pin/388857749084183049 Erisim Tarihi: 29.05.2021

Gorsel 78. Cinema 4D Motion Tracker (Hareket yakalama) islemi goriintiisii
https://tr.pinterest.com/pin/388857749084183047/ Erigim Tarihi: 25.05.2021

Gorsel 79. Bilinmeyen Cisim sahne goriintiisii (00:04sn — 00:11sn)
https://www.youtube.com/watch?v=2tP39iyd3Pw Erigim Tarihi: 23.05.2021

Gorsel 80. Kapidan Gegme sahnesi yapim asamasi goriintiisii (00:00sn — 00:03sn)
https://www.youtube.com/watch?v=7tP391yd3Pw Erisim Tarihi: 23.05.2021
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Gorsel 81. Holografik Sinirlar Hologram bir sahne goriintiisii (00:00sn — 00:06sn)
https://www.youtube.com/watch?v=2eYtmKjaAuw Erigim Tarihi: 23.05.2021

Gorsel 82. Holgram yapim asamasi goriintiisii (00:06sn — 00:09sn)
https://www.youtube.com/watch?v=2eYtmKjaAuw Erisim Tarihi: 23.05.2021
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