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Bu c¢alisma 2018 Matematik Ogretim Programinda ve 5, 6, 7 ve 8. simf Matematik ders
kitaplarinda 21. yiizy1l becerilerinden dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligina ne dlciide
yer verildigi tespit etmek amaciyla yapilmistir. Calismada nitel arastirma desenlerinden
dokiiman analizi kullanilmistir. Veriler basili ve dijital materyallerden toplandigi i¢in bu
yontemin uygun oldugu disiiniilmistiir. Bu arastirmada veriler nitel arastirma ve dokiiman
incelemede kullanilan igerik analizi ile ¢g6ziimlenmistir. Aragtirma, 2022-2023 egitim-6gretim
yilinda EBA (Egitim Bilisim Agi)’da yayimlanan 5, 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerine okutulmakta
olan 7 adet matematik ders kitaplar1 ve 2018 Matematik 6gretim programi ile sinirlidir.
Arastirma sonucunda analiz birimi kelimeler yardimi ile matematik 6gretim programinda yer
alan kazanimlar arasinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig1 becerilerinin yer aldigi 21
adet kazanim tespit edilmistir. %80,9 ile geometri ve dlgme dgrenme alan1 en ¢ok kazanimin
tespit edildigi kisimdir. Programda tespit edilen kazanimlarin %76,1’ine ders kitaplarinda
ulagilmigtir. Ogretim programinda yer almayip ders kitaplarinda saptanan 7 adet kazanim
tespit edilmistir. Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi
becerileri dengeli bir sekilde dagitilmamis 6zel yayinlarin aksine MEB yayinlarina ait olan
basili kaynaklarda yogunluk tespit edilmigtir. Dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig
baglamindaki igerikler kitaplarin %45,4 ile etkinlik ve %424 ile 6rnekler kisminda fazlaca yer
almaktadir.
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ABSTRACT

MSC THESIS

EVALUATION OF 2018 MATHEMATICS TEACHING PROGRAM AND
LESSON BOOKS WITHIN THE CONTEXT OF DIGITAL, COMPUTER
AND INFORMATION LITERACY

ZEYNEP UCGUL

KASTAMONU UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

DEPARTMENT OF MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
MATHEMATICS EDUCATION
SUPERVISOR:PROF. DR. GULER TULUK

This study was carried out to determine the extent to which digital, computer and informatics
literacy, among the 21st century skills, are included in the 2018 Mathematics Curriculum and
5, 6, 7 and 8th grade Mathematics textbooks. Document analysis, one of the qualitative
research designs, was used in the study. Since the data were collected from printed and digital
materials, this method was considered appropriate. In this research, the data were analyzed
with content analysis used in qualitative research and document review. The research is limited
to 7 mathematics textbooks and 2018 Mathematics curriculum, which are being taught to 5th,
6th, 7th and 8th grade students, published in EBA (Educational Information Network) in the
2022-2023 academic year. As a result of the research, with the help of the unit of analysis
words, 21 achievements including digital, computer and informatics literacy skills were
identified among the achievements in the mathematics curriculum. With 80.9%, the learning
area of geometry and measurement is the part where the most gains are determined. 76.1% of
the achievements identified in the program were achieved in the textbooks. There were 7
acquisitions that were not included in the curriculum but were determined in the textbooks.
Contrary to the special publications in which digital, computer and informatics literacy skills
are not evenly distributed in the mathematics textbooks, the density in the printed sources
belonging to the MEB publications has been determined. Contents in the context of digital,
computer and informatics literacy are mostly included in the activity section with 45.4% and
in the examples section with 42.4%.

KEYWORDS:Mathematics Curriculum, Digital Literacy, Informatics and Computer Literacy
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1. GIRIS

Bu kisim, problem durumu, aragtirmanin amaci, problem climlesi, alt problemler,

calismanin 6nemi ve siirliliklar igermektedir.
1.1 Problem Durumu

En genel anlamiyla, egitim, bireyin tutumlarinda, deneyimlerinde, bilingli ve organize
bir sekilde istenen bir degisiklik olusturma siirecidir (Ertiirk, 1997, s. 12). Bir iilkenin
kendi egitim stratejisi ¢ercevesinde, egitim siirecinin diizenli bir sekilde ilerlemesi,
egitim programlariyla saglanabilir. Egitim programi bir plan ya da tasar1 siireciyken,
uygulamada da ogretim programlari kullanilir. Ogretim programlari, dgrenenlere
planli bir sekilde sunulan deneyimler araciligiyla okul i¢inde veya okul disinda
gerceklestirilen 6grenme deneyimleridir (Demirel, 2009). Ogretim programu,
Ogretmenlere egitim ve Ogretim faaliyetlerinin diizenlenmesinde rehberlik eder
(Sonmez ve Alacapinar, 2015). Ders etkinliklerinin nasil uygulanacagi ve bu
etkinliklerin sonuglarinin nasil degerlendirilece§i konusunda yonlendirici bilgiler
igerir (Engin, 2015). Bu programlar aracilifiyla ogrenciler i¢in hedeflenen tiim

beceriler ve kazanimlar agikga belirtilmektedir.

Ogretim programi, egitimde hedeflerin basariya ulasmasinda temel bir arag olarak
kabul edilebilir. Ogrencide hedeflenen davranis degisikliklerini saglamak, dgretim
siirecinde dikkatini odaklamak, ilgisini artirmak ve siirdiirmek amaciyla gesitli 6gretim
materyallerinin kullanildigin1 da gozlemlemekteyiz. Kilig ve Seven (2008) ‘e gore
bugiiniin egitim araglar1 géz Oniine alindiginda, ders kitaplar1 hala 6gretimde temel
materyaller olarak kullanilmaktadir (Akt. Sahin, 2015, s. 1005). Ders kitaplari, egitim
programindaki hedeflerin siralanmig sekilde ifade edildigi basili materyallerdir
(Kapanadze, 2018). Bir¢ok durumda, kitaplar tek basina en yaygin olarak kullanilan
Ogretim materyali olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Kolag, 2003). Isik (2008)’1n
calismasinda ifade ettigi gibi, ders kitaplarinin igeriginin 6grenci basarisini yansittigi
diisiiniilerek, bu durum 6grencilere sunulan bir firsat olarak degerlendirilebilir. Ders
kitaplarinin temel 6zelliklerinden biri, 6grenciler i¢in diizenlenmis olmalaridir. Bunun

yani sira, detayl bilgi sunma, veriler arasindaki baglantilar1 aciklama, 6grencinin



bilgilerini tekrar etmesini ve giiclendirmesini saglama gibi {istiin Ozelliklere de
sahiptirler. Son zamanlarda ortaya konan c¢alismalar, matematik Ogretmenlerinin
sinifta 6gretim yaparken matematiksel igerige yonelik se¢imlerinde ve se¢imlerin ne
zaman ya da nasil 6gretilecegi konusunda kullandiklar1 ders kitaplarinin énemli bir

pay1 bulundugunu bildirmektedir (Porter, 2002; Tarr, vd., 2006; Weiss, vd., 2003).

Egitim 6gretim siirecinde dgretim programi ve ders kitab1 kullaniminin yani sira hizla
bliyliyen ve gelisen diinyada teknoloji kullaniminin artmasi ile birlikte egitim
ogretimde kullanilan araglar cesitlenmeye baslamistir. Dijital diinya olarak
isimlendiren sanal alem saglamis oldugu kolayliklar ile insanlarmi kendine
¢cekmektedir. Dijital oyun igerikleri, kelime Onilinde “— e” olan birgok uygulama; e-
devlet, e-ticaret, e-posta, e-okul, e-imza gibi bir¢ok uygulama hayatimizda yer
almaktadir. Her alan da meydana gelen teknolojik gelismelerin egitim sektoriinden
bagimsiz oldugu diisiiniilemez. ilkdgretim matematik 6gretmenligi yeterlilik
alanlariyla da iliskilendirilen teknoloji, dijital araglar kullanilarak egitimin

gerceklestirilmesinde COVID-19 nedeniyle daha fazla hissedilmektedir.

Son zamanlarda yurt disinda okul ortamlarinda dijital araglarin kullanimina iliskin
artan sayida arastirma bulunmaktadir (Cheung ve Slavin, 2013; Ma, vd., 2014;
Steenbergen-Hu ve Cooper, 2013). Bu arastirmalar, dijital araglar1 kullanmanin
ogrencilerin basarist iizerindeki etkisini incelemistir. Ancak Clark (1994), Kozma
(1994) yaptiklar1 medya tartismalar1 ile 6grenme ciktilar: tizerindeki etkinin tek bu
ara¢ olmayacagi arglimanini gliglendirmistir. Sonug olarak, 6gretmenlerin 6gretme ve
o0grenme i¢in dijital medyaya bakislar1 veya dijital araglarin 6zel 6gretim tasarimi gibi

ozellikler baglamsal faktor olarak odak haline gelmistir.

Uluslararasi Bilgisayar ve Bilgi Okuryazarlii Arastirmasinda (ICILS), 12 iilkedeki 8.
siif 6grencilerinin 6gretmenlerine dijital araglara yonelik tutumlari soruldu (Fraillon,
vd., 2019, s. 183). Katilimci iilkelerdeki 6gretmenlerin %87'sinin BIT (Bilgi ve
Iletisim Teknoloji) ile ilgili dgrencilerin dégrenme ihtiyaclarina uygun bir diizeyde
caligmasina yardimcer oldugunu diisiindiigiinii ve %78'inin BIT'in 6grencilerin daha
etkili igbirligi yapmalarint sagladigini belirtiyor. Ek olarak, 6gretmenlerin %91'1 bilgi

ve iletisim teknolojisinin 6grencilerin 6grenmeye daha fazla ilgi duymalarina yardimer



oldugu ifadesine katiliyor (Fraillon vd., 2019, s. 184). Ancak, katilan 6gretmenlerin en
az %23'ii BIT'in 6grenciler tarafindan kavram olusturmay: da engelledigini kabul
etmekte ve %37'si BIT'in 6grencileri 6grenmeden uzaklastirdigimi belirtmektedir

(Fraillon vd., 2019, s. 185).

Son yillarda yaymlanan ¢ok ¢esitli arastirma caligmalar ve meta-analizler
bulunmaktadir (Al-Balushi, vd., 2017; Bayraktar, 2001/2002; Ozyurt, vd., 2014; Perry
ve Steck, 2015; Van der Kleij, vd., 2015). Bu ¢ok sayida ¢alismanin bulgular1 farkl
oldugu icin, dijital araglar1 kullanmanin etkisi heniiz tam olarak net degildir. Bununla
birlikte, yasadigimiz bilgi ve teknoloji ¢agi icerisinde siirekli devam eden ve geri
doniisii olmayan degisim mevcuttur. Dijital teknolojilerin giinlik hayatimizda
kullanim1 ivme kazanmis ve hayatimizin vazgecilmezi haline gelmistir. Bununla
birlikte 6grenme-6gretme, zaman gecirme ve zaman yonetimi, iletisim ve ¢alisma
yontemlerimizde biiylik degisimler yasanmistir. Ala-Mutka ( 2008), Bakir (2016) ve
Dede (2010) yaptiklar1 ¢aligmalarda teknolojideki bu hizli degisim ve doniisiimden
bahsetmistir. Arastirma sonucunda bireylere kazandirilmasi gereken becerilerde de

gecen ylizyila gore biiyiik bir degisim ve doniisiim oldugunu séylemislerdir.

Bu yenilesme Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) yer alan matematiksel
yetkinlik, bilim ve teknolojideki yetkinlikler, dijital yetkinlikler agisindan da
calismamiz i¢in dikkat ¢ekicidir (MEB, 2018). Bu yetkinlikler birey de meydana gelen
cesitli okuryazarliklar olarak karsimiza c¢ikar. Bu okuryazarliklar arasinda dijital
okuryazarlik, baglaminda bilgisayar okuryazarligi, bilgi iletisim teknolojileri

okuryazarlig1 ve bilisim okuryazarligi calismamiz agisindan dikkat ¢ekicidir.

Bilgisayar okuryazarligi, bireyin bilgisayarin teknik ve programlama yonlerine hakim
olmak yerine, kendi hedeflerine uygun olarak bilgisayar1 nasil kullanacaginin farkinda
olmasi1 ve kendi ihtiyaclara cevap verecek diizeyde bilgi sahibi olmasidir (Varol,
2002). Bilgisayar okuryazarligi, bireylerin giinliik hayatta bilgisayari etkili bir sekilde
kullanabilmelerini ifade eder ve her bireyin sahip olmasi gereken bir yetenek olarak

onemini vurgular (Korkut ve Akkoyunlu, 2008).



Bilisim okuryazarlig1 ise benzer olarak bilgisayar ve onunla ilgili teknolojik tirlinlerin
basitten karmasik diizeye dogru problemlerin ¢oziimlenmesinde ve bunlar
programlama asamasinda genis bir yelpazede kullanma yetenegi ve bu bilgiyi ifade
etmektedir. Aym1 zamanda bireyin farkli diizey uygulamalar ve bilgisayar
programlarint kullanma asamasindaki rahatlik diizeyi olarak da tanimlanmaktadir.
Kisinin bilgisayarin nasil ¢alistigini bilmesi ve bu sistemin nasil isledigini bilmesinin

de bir sonucudur (Aman ve Tripathi, 2011, s.20).

Gilster (1997) tarafindan yapilan ¢aligmada, "dijital okuryazarlik" kavrami, farkl
elektronik formatlardaki kaynaklar1 sorgulayarak elestirel bir sekilde analiz etme

yetenegi olarak tanimlanmuistir.

2018 yilindaki "medya okuryazarligi egitimi" konulu Avrupa Komisyonu raporu,
dijital okuryazarligi, bilisim ve iletisim teknolojilerini; dijital verileri bulma, anlama,
analiz etme, olusturma ve iletim i¢in kullanabilme yetenegi olarak tanimlamistir
(Mcdougall vd., 2018, s. 23). Tanimlar birbiri ile iligkili olup kapsam olarak
gecerlilikleri degisiklik gostermektedir. Bilgisayar okuryazarligindan bahsedilen bir
konuda aslinda dijital ve bilisim okuryazarlifi da s6z konusudur. Ya da dijital

okuryazarliktan bahsettigimiz bir alan da diger okuryazarlik tiirleri bu alanla iligkilidir.

Unal ve Korkmaz (2023), tarafindan yapilan bir arastirma, ortaokul dgrencilerinin
dijital okuryazarlik diizeylerini incelemis ve bunun dijital bagimlilik ve sanal yalmizlik
ile iliskisini aragtirmistir. Bu ¢alisma, 6zellikle matematik egitimine odaklanmamis
olsa da, dijital cagda dijital okuryazarlik becerilerinin 6nemini ve 6grencilerin refahi
tizerindeki potansiyel etkisini vurgulamaktadir. Pocan (2023) matematik egitiminde
dijital oyun tabanli 6grenme kullanimi {izerine caligmasi bulunmaktadir. Dijital
okuryazarlik becerileri ile mahremiyet kaygilar1 arasindaki iligkiyi inceleyen Okumus
ve Atilgan (2021)’nin calismasi da literatiirde karsimiza c¢ikmaktadir. Akyazi
(2022)’nin dijital okuryazarlik becerileri ile pozitif psikolojik sermaye arasindaki

iliskiyi aragtiran ¢alismasi da 6rnek calismalar arasindadir.

Calismalar, dijital okuryazarlik becerilerinin farkli alanlarda etkisini ve iligkilerini

anlamaya yonelik onemli bulgular sunmaktadir. Bu ¢aligmalar genel olarak dijital



okuryazarlik  becerilerinin matematik egitimine entegrasyonunun Onemini
vurgulamaktadir. Ayrica, Ogretmenlerin ve oOgrencilerin dijital okuryazarlik
becerilerini gelistirmek i¢in daha fazla arastirmaya ve yonlendirmeye ihtiyac

duyuldugunu belirtilmektedir.

Caligmalar, dijital cagmn gereksinimlerine uygun olarak Ogrencilerin dijital
okuryazarlik becerilerini gliglendirmenin énemini vurgulamakta ve d6gretmenlere bu
alanda daha etkili bir sekilde rehberlik etmeleri igin Oneriler sunmaktadir.
Literatiirdeki ihtiyaglar dogrultusunda 2018 Matematik Ogretim Programu ile Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan yayinlanan veya onaylanan EBA (Egitim Bilisim Ag1)’ da
yer alan 5., 6., 7. ve 8. sinif ortaokul matematik ders kitaplarinin dijital, bilgisayar ve
bilisim okuryazarlik diizeylerine bakilarak aralarindaki iliskiyi tespit etmek igin

arastirma yiiriitiilmistiir.
1.2  Arastirmanin Amaci

Bu calisma 2018 Matematik Ogretim programi ve EBA’ da yaymnlanan 5., 6., 7. ve 8.
sinif Matematik ders kitaplarini dijital, bilisim ve bilgisayar okuryazarligi baglaminda

incelemek amaciyla yapilmistir.
1.3  Problem Ciimlesi

Bu calismada “2018 Matematik Ogretim Programinda yer alan ders kazanimlarmin
dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik baglaminda varlig1 ve diizeyi tespit edilerek,
EBA’da yaymlanan 5., 6., 7. ve 8. sinif Matematik ders kitaplarina nasil yansidig:”

sorusunun cevabi aranmaktadir.
1.4  Alt Problemler
Aragtirmanin amaci dogrultusunda asagida belirtilen sorulara cevap aranmaistir:

e 2018 Matematik 6gretim programinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik

baglamindaki kazanimlar ve 6grenme alanlar1 nelerdir?



e Temel Egitim programlarinda bulunan dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig
iceren kazanimlarin EBA’ da yayinlanmis olan 5., 6., 7. ve 8. smif ortaokul
matematik ders kitaplarina yansimasi nasildir?

e EBA’da yaymlanmis olan 5., 6., 7. ve 8. smif ortaokul matematik ders
kitaplarindaki dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig: igerikleri kitabin hangi
boliimlerinde nasil yer almaktadir?

e Ders kitaplarinda kullanilan igeriklerde ne tiir dijital araglar tercih edilmektedir?

e 2018 Matematik Ogretim Programinda ve ders kitaplarinda tespit edilen

kazanimlarin siire¢ becerileri baglaminda dagilimi nasildir?

1.5  Arastrmanm Onemi

Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi, giiniimiizde
giderek Onem kazanan bir konudur. Dijital okuryazarlik, bilgi ve iletisim
teknolojilerini etkin ve elestirel bir sekilde kullanabilme becerisidir ayn1 zamanda

bilgisayar ve bilisim okuryazarligi ile de iligkilidir.

Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi, 6grencilerin
matematiksel kavramlari, yontemleri ve problemleri dijital ortamlarda anlama,
yorumlama ve ¢dzme yetkinliklerini gelistirmelerine yardimeci olur. Ornegin,
ogrenciler dijital ortamlarda manipiilatif, simiilasyon, grafik, tablo gibi gorsel araglari
kullanarak matematiksel iligkileri kesfedebilir, dijital ortamlarda matematiksel
modelleme yaparak gercek hayat problemlerine c¢oziimler iiretebilir veya dijital
ortamlarda  matematiksel  oyunlar oynayarak  matematiksel  becerilerini

pekistirebilirler.

Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi, ayn1 zamanda
ogrencilerin dijital vatandaslik bilincini ve sorumluluk duygusunu artirir. Ornegin,
ogrenciler dijital ortamlarda matematiksel bilgiye erisirken kaynaklarin giivenilirligini
ve dogrulugunu sorgulayabilir. Dijital ortamlarda matematiksel bilgiyi paylasirken
etik kurallara uyabilir veya dijital ortamlarda matematiksel bilgiyi kullanirken

giivenlik 6nlemlerini alabilirler.



Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi, 6gretmenlerin
de matematik Ogretiminde dijital araglar1 ve kaynaklar1 etkili bir sekilde se¢me,
tasarlama ve degerlendirme becerilerini gelistirmelerine olanak saglar. Ornegin,
ogretmenler dijital ortamlarda matematik 6grenme hedeflerine uygun araglar ve
kaynaklar segebilir. Dijital ortamlarda matematik 6grenme siireclerini zenginlestirecek
araglar ve kaynaklar tasarlayabilir. Dijital ortamlarda matematik 6grenme ¢iktilarini

Olcecek araglar ve kaynaklar degerlendirebilirler.

Matematik ders kitaplarinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi, matematik
egitiminin kalitesini ve verimliligini artirmak i¢in Onemli bir firsattir. Bu
okuryazarliklar 21.yiizyilda gelisen teknolojinin egitime entegre edilmesiyle dnem
kazanmistir. Giinlimiiz toplumunda yasamak, 6grenmek ve c¢aligmak gibi hayati
beceriler sadece bilgisayarlari veya cihazlari kullanmayi degil, ayn1 zamanda bilgilerin
cevrimi¢i olarak nasil bulunacagini, degerlendirilecegini, olusturulacagini ve
iletilecegini de anlamak, aktif kullanmak ve aktarabilmektir. Cesitli baglamlarda bilgi
bulmak, degerlendirmek, olusturmak ve iletmek dijital teknolojileri kullanma

becerisini igerir.

Ogrencilerin yasam1 boyunca dgrenmesi ve basarisi igin gerekli elestirel diisiinme,
yaraticilik, isbirligi ve iletisim gibi becerilere dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarligr yardimci olur. Aktif kullanicilarin kendilerini ve g¢evresindeki diger
kullanicilar ¢evrimigi risklerden ve zararlardan koruyabilen sorumlu ve saygili dijital
vatandaglar olmalarma yardim eder. Bu nedenle, egitimciler dijital, bilgisayar ve
bilisim okuryazarligini 2018 Matematik O0gretim programina, ders kitaplarina ve
pedagojilerine entegre ederek Ogrencilere dijital becerilerini otantik ve anlaml
baglamlarda uygulama firsatlar1 saglamistir. Dijital okuryazarlik, sabit bir yetkinlikler
dizisi degil, yeni teknolojilere ve degisen ihtiyaglara uyum saglayan dinamik ve
gelisen bir siirectir. Matematik dersi i¢in 6gretim programu ile ders kitaplarimin dijital,
bilgisayar ve bilisim okuryazarlik diizeyi ve egitim - 6gretime aktarim siirecinde tercih

edilen dijital ara¢ kullanim1 hususunda arastirmamiz énemlidir.



1.6

I.

Simirhiliklar

Bu aragtirma 2017 yilinda gelistirilip 2018’de uygulamaya koyulan Ortaokul

Matematik Dersi Ogretim Programini kapsamaktadir.

Arastirma giincellenmis olan 6gretim programi gbéz Oniinde bulundurularak
hazirlanan, EBA’ da yer alan Mili Egitim Bakanlig1 tarafindan yayinlamis ya da
Milli Egitim Bakanlig1 onayli ortaokul Matematik 5., 6., 7. ve 8. smif diizeyinde
yedi adet kitap ile sinirlidir.



2.  KAVRAMSAL CERCEVE

2.1  Temel Egitim Programlan

Egitim programi, bireylerin yasamlarii diizenlemek ve zenginlestirmek i¢in egitim
kurumu veya sosyal ¢evre tarafindan gergeklestirilen faaliyetlerin biitiiniidiir. (Varis,
1996). Ertiirk (1998), calismasinda egitim programini ifade ederken 6gretmenler igin
egitim durumlart biitiinii, 6grenciler icin ise egitim yasantilari olarak tanimlamustir.
Ozellikle, programim 6gretmenlere yonelik olan yonii, onlarm mesleki egitim ve
gelisim stireclerini kapsamaktadir. Diger yandan, 6grencilere yonelik olan yonii,

O0grenme stiregleri boyunca yasadiklari deneyimleri ve etkilesimleri igermektedir.

Demirel (2017) ise galismasinda egitim programint dgrenen bireye okulda ve okul
disinda planlanan etkinlikler araciligiyla saglanan 0grenme deneyimleri diizenegi
olarak tanimlamistir. Bu tanima gore, programin temel amaci 6grenenlerin cesitli
etkinliklerle etkilesime gecerek bilgi, beceri ve degerlerini gelistirebilecekleri bir yap1
saglamaktir. Bu yapi, Ogrenenin okul i¢indeki derslerden ve okul disindaki

deneyimlerden olusan biitiinsel bir 6grenme siirecini igermektedir.

Ders ya da kademelerde 6grencilerde bulunmasi gerekli hedef ve davraniglarin, sinif
seviyesinde Ogrenciye oOgretilmesi gerekli kazanimlarla barindiran sinirli belirli
programa, 6gretim programi denir (MEB, 2017). Yiiksel (2003), ¢alismasinda egitim-
Ogretim programlarini tanimlarken egitim sisteminin temeli oldugunu, bir insanin nasil

yetistirilecegi sorusunun cevabi olarak nitelendirildigini belirtmektedir.

Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan 2018 yilinda hazirlanan 6gretim programu,
insan gelisiminin belli bir ddonemde sona ermedigi, aksine yasam boyu devam eden bir
stire¢ oldugu prensibiyle olusturulmustur. Bu ilke ile 6gretim programlarinda belirtilen
her yas donemindeki kisilerin gelisimsel 6zellikleri goz Oniine alinarak destek olucu
tedbirlerin saglanmasi Onerilmektedir. Ogretim programlari, insani gelismenin bir

biitiin oldugu ilkesiyle hareket etmistir.



Tiirkiye’de ¢esitli donemlerde Cumhuriyetin ilanindan itibaren miifredatta birden fazla
yenilik calismasi gergeklesmistir. Ulkemizde birgok y1l yenileme calismasi olmustur.
Bu caligsmalarin 1924, 1926, 1936, 1948, 1962, 1968, 1983, 1990, 1998, 2005, 2009,
2013 ve 2017 yillarinda 6gretim programlarinda yenileme ¢alismalarinin gergeklestigi
goriilmektedir. ilkokul ve ortaokul seviyesinde ilk defa 1924’ de matematik dgretim
programi yayimlanir. Devam eden yillarda ise 1936, 1948, 1968 ve 1983 yillarinda
diizenleme yapilarak degisiklik olmustur. ilkdgretim Okulu Matematik Ogretim
Programi olarak 1998 yilinda yenilenmistir. 2004-2005 egitim dgretim yilinda, egitim
anlayisinda 6gretmeni merkeze alan yaklasimdan, 6grenci merkezli egitim anlayigina

dogru derin bir donlisiim yaganmaistir.

Bu baglamda, 2005 yili 6nemli bir doniim noktas1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir;
gelisen egitim-0gretim anlayislar1 ve 6grenci merkezli felsefeler dogrultusunda, 2005,
2006, 2009, 2013, 2015, 2017 ve 2018'de yayimlanan Matematik Ogretim
Programlarinda hedef, igerik, kazanim ve 6grenci davraniglar1 gibi birka¢ degisiklik
yapilmugtir (ilhan ve Aslaner, 2019). Yapilan degisiklikler ile; 2013 yilinda “Fikir
Aligverisi ve Akil Yiirlitme” becerileri programlara, “Matematik Okuryazarligi,
Yabanct Dil Temelli iletisim, Ogrenmeyi Ogrenme, Sosyal ve Yurttashk
Sorumlulugu, Bilimsel, Kiiltiirel Farkindalik ve Adalet, Esitlik ve Estetik” becerileri

programa dahil edilmistir.

2018 yili itibari ile “Sevgi ve Saygi, Dostluk ve Vatanseverlik” degerleri programa
dahil olmustur (Ilhan ve Aslaner, 2019). Egitim sistemimiz, yenilenen matematik
miifredat1 ile bilgi, beceri ve davraniglar1 yetkinliklerde biitiinlestirmis, karakterli
bireyler yetistirmeyi hedeflemistir. Ogrencilerin uluslararas1 alanda basarili
olabilmeleri i¢in; kisisel, sosyal, akademik ve ig hayatlarinda gerekli yetkinlikler TYC

tarafinca 6gretim programlarinda belirlenmistir

Egitim programinin vazge¢ilmez oldugunu ifade eden (Sahin, 2006), bu bakisin planl
bir degisim ve gelisim gergeklestirilmek isteniyorsa gecerli oldugunu savunur. Ciinkii
diinya siirekli bir degisim ig¢inde ve bu degisimin giincellenen ihtiyaglar nedeniyle
programda glincelleme gerektigine dikkat ¢eker. Bu calismalar 1s18inda dijital

okuryazarlik becerisi, ¢caga uygun bilgi ve becerilerle donatilmis bireyler yetistirmek
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icin 21. yiizyil insaninin sahip olmasi gereken niteliklerden biri haline gelmistir.
Programa eklenen dijital yetkinlik, bilim ve teknoloji yetkinlikleri 21.yy becerilerini
desteklemekte ders kitaplarinda ve programda dijital okuryazarlik becerisine yer

verilmesinin 6nemini goz oniine sermektedir.
2.2 2018 Matematik Ogretim Programi

Bilim ve teknolojideki hizli ilerleme, insanlarin ve toplumun degisen gereksinimlerini
dogrudan etkileyerek, bireylerin beklenen rollerine de etki etmistir. Bu doniislim,
bilgiyi iiretebilen, etkin bir sekilde kullanabilen, problemleri ¢dzebilen, elestirel
diisiinme yapisina sahip, girisimci, kararli, etkili iletisim becerilerine sahip, empati
yapabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayabilen niteliklere sahip bir bireyi

tanimlamaktadir.

Bu niteliklere sahip bireylerin yetismesine yonelik olarak tasarlanan Ogretim
programlari, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanarak bireysel farkliliklar dikkate
almay1 ve deger ve beceri kazandirmay1 hedeflemektedir. Bu programlar, sadece bilgi
aktarimma dayanan bir yapidan ziyade, bireyin o6zel ihtiyaclarmi goz oniinde
bulunduran ve onlar1 gelistirmeyi amaclayan bir yaklasima sahiptir. Bu hedef
dogrultusunda, tekrar eden bilgiler ve aciklamalar ile birlikte, biitiinsel ve bir seferde
kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina da yer verilmistir. Bu, farkli konu ve
smif diizeylerinde sarmal bir yaklasimi gerektirir. Her iki gruptaki kazanimlar ve
aciklamalar, ilgili disiplinlerde yetkin, gilincel, gegerli ve egitim-6gretim siirecinde

hayatla iliskilendirilebilecek niteliklere sahiptir.

Kazanimlar ve sinirlarin1 belirleyen aciklamalar, degerler, beceriler ve yetkinlikler
perspektifinde siniflar ve egitim kademesi diizeyinde biitiinliikk saglayan bir bakis
acistyla anlagilir bir icerige isaret etmektedir. Bu sekilde, iist diizey biligsel becerilerin
kullanimin tegvik eden, anlamli ve kalict 6grenmeyi destekleyen, saglam temellere
dayanan ve Onceki Ogrenmelerle iligkilendirilmis, diger disiplinlerle ve giinliik
yasamla iligkilendirilen, degerler, beceriler ve yetkinlikler etrafinda biitiinlesen bir

Ogretim programi koleksiyonu olusturulmustur (MEB, 2018). 2018 Matematik
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Ogretim programinda Ogretim programinin amagclari, programin degerleri ve

yetkinlikleri yer almaktadir.

Ogretim programlar1 hazirlanirken, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunda yer alan
2. madde de ifade edilen “Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1” ve “Tiirk Milli

Egitiminin Temel Ilkeleri” esasinda hazirlanmustir.

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Ttirk Milli Egiti-
minin Genel Amaglan” ile “Ttrk Millf Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla sirdurtlen tum galismalar; okul 6ncesi, ilkogretim ve ortadgretim seviyele-
rinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul tncesi egitimi tamamlayan égrencilerin bireysel gelisim sutregleri gbz 6niinde bulundurularak be-
densel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikl sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki biitinltk ve
¢z farkindalik gercevesinde, 6z gliven ve 6z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiyag duyacagi temel dizeyde
sozel, sayisal ve bilimsel akil yurttme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlihdi kazanmis, bunlar etkin bir sekilde
kullanarak saglikli hayat yoénelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklan yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi’nde
ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel duzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olma-
larini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortackulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle, millt
ve manevi dederleri benimseyip hayat tarzina dontstiirmas, tretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun ik-
tisadi, sosyal ve kltUrel kalkinmasina katkida bulunan, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi"'nde ve ayrica disiplinlere
6zgUl alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir
meslege, yiksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

Gorsel 2.1 Ogretim programlarinin amaglari

Ogretim programi amaglari, bir egitim programimin temel hedeflerini ve 6grencilere
kazandirmay1 amacladig: yetkinlikleri belirler. Bu amagclar, egitim sistemi tarafindan
belirlenen genel hedefler ve toplumun ihtiyaclar dogrultusunda olusturulur. Ogretim
programi amagclari, 6grencilerin bireysel gelisimine katkida bulunarak onlarin bilgi,

beceri, deger ve tutumlarini sekillendirir.

Ogretim programi amaglari, egitim sisteminin temel taslarindan biridir ve dgrencilerin
egitimleri sirasinda elde etmeleri gereken temel bilgi, beceri ve degerleri belirler.

Amaclar, egitimcilerin ve toplumun 6grencilere sundugu yol haritasin1 olusturur.
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Ayrica programda matematik dersinin 6gretim programinin 6zel amaglar1 da yer

almaktadir. Bu amaglar:

| MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMININ OZEL AACLARI

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nda belirlenmis olan Genel Amaglar ve Temel llkeler dogrultusunda
Matematik Dersi Ogretim Programi'nin ulasmaya calistigi genel amaclar su sekilde siralanabilir:

Ogrenci;

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini geligtirebilecek ve etkin bir sekilde kullanabilecektir.

2. Matematiksel kavramlan anlayabilecek, bu kavramlari glinliik hayatta kullanabilecektir.

3. Problem ¢bzme stirecinde kendi disince ve akil ylrttmelerini rahatlikla ifade edebilecek, baskalarinin
matematiksel akil ylritmelerindeki eksiklikleri veya bosluklari gorebilecektir.

4. Matematiksel diistincelerini mantikli bir sekilde agiklamak ve paylagmak igin matematiksel terminoloijiyi ve
dili dogru kullanabilecektir.

5. Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve nesnelerin birbirleriyle ilis-
kilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi 6grenme stireclerini bilingli bicimde yonetebilecektir.
7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde kullanabilecektir.
8. Kavramlari farkli temsil bigcimleri ile ifade edebilecektir.

9. Matematigi 6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum gelistirerek matematiksel prob-
lemlere 6z glivenli bir yaklasim gelistirecektir.

10. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma ozelliklerini gelistirebilecektir.
11. Arastirma yapma, bilgi tretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.
12. Matematigin sanat ve estetikle iliskisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige deger verecekiir.

Gorsel 2.2 Matematik Dersi Ogretim Programi'min Ozel Amaglari

Matematik 6gretim programinin 6zel amagclari, matematik derslerinin ve 6greniminin
genel hedeflerini belirlemeye yonelik 6zel odaklanmis amaglar igerir. Bu amaglar,
matematik Ogretiminin  Ogrencilere sunulmasinda ve matematik bilgisinin

gelistirilmesinde rehberlik eder.

Matematik Ogretim programi, bu 06zel amacglart dogrultusunda Ogrencilere
matematiksel diisiince ve analitik becerileri kazandirmay1, onlar1 giinliik hayatlarinda
matematigi daha etkin bir sekilde kullanmaya tesvik etmeyi ve matematiksel
kavramlara karst olumlu bir tutum gelistirmelerini saglamay1 amaclar. Bu sekilde,
Ogrencilerin matematik alaninda basarili, glivenli ve yetkin bireyler olmalar

hedeflenir.
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2.2.1  Ogrenme Alanlar1 ve Matematik Ders Kazanimlar1 Yapisi

Ortaokul Matematik Programi 5 6grenme alaninda olugsmaktadir. Bunlar; Sayilar ve
Islemler, Cebir, Geometri ve Olgme, Veri Isleme, Olasilik (MEB, 2018). Bu 6grenme
alanlar1 2018 Matematik Ogretim Programi icerisinde asamali olarak smif

diizeylerinde yer almaktadir. Kazanimlarin sematik yapist su sekildedir;

Dersin kodu
Kazanim numarasi

Smif diizeyi

| |
(ML)(1) ul.J[l.j[U

Ogrenme alam

Alt 6grenme alani

Gorsel 2.3 Kazanim yapist

Kazanimlarin sinif diizeyinde baslayarak genelden 6zele dogru siralanmis sekilde

ilerlemekte oldugunu goriiyoruz.

2.3 Ders Kitaplarn

Ders kitaplari, 6gretim programlarini temel alarak hazirlanan ve gerektiginde fasikiil
seklinde iiretilen basili yayimlardir. Bu kitaplar, egitim kurumlarinin tamaminda yer
alacak sekilde tasarlanir (MEB, 2009). Ders kitaplart egitimin amaglarim
gerceklestirebilmek icin 6grenenlerin 6grenme deneyimlerini kaynak olarak kullandig:
en yaygin O6gretim materyalidir (Yanpar, vd., 1999). Ulkemizde gergeklestirilen
caligmalar, bilgi temininde temel kaynak olarak ders kitaplarmin kullanildigini ifade
etmistir (Sahin, vd., 2001). Ders kitaplari, 6gretim materyali olarak, okullarda
Ogretilmek istenen bilgileri icermesi ve dgrencilerin derslerde aktif bir sekilde yer
almasin1 saglayacak etkinliklere yer vermesi acisindan 6nemlidir (Nawani, 2010).
Okullarda kullanilan ders kitaplari, 6grenci ve dgretmenlerin konuyu tam anlamryla

kavramalarina imkan saglamaktadir.
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Ders kitaplari, bir dersin siirecinde kullanilan ve o dersin bilgi ve uygulamalarinda rol
oynayan temel araglardir. Ders kitaplarinin nitelikleri, egitim ve &gretim

uygulamalarinin verimliligini etkileyen ve belirleyici 6zellikler tasir (Artut, 2007).

Ders kitaplarinin avantajlarini su sekildedir,

Ders kitaplar1 ekonomiktir,

e Ogrenmeyi bireysellestirir ve bu konuda yardimeci olur,

e Ogretimi yapisal hale getirir,

e Ders kitaplar1 bagka arag- gereclerle birlikte kullanilabilir,

e Belirli konu hakkinda bir 6rnek veya ortak bilgi ile herkesin anlayabilecegi
kaynag1 olusturur,

e Bir dersin Ogretilmesinde resimleri, grafikleri, haritalar1 ve sekilleri
yapilandirilmig, béliimlenmis ve konuyla ilgili bigimde sunabilir,

e Fazla diizeyde bilgiyi etkin bi¢imde sunmada yardimcidir,

e Belirli bir program benimsenerek hazirlandigindan, ders plam1 hazirlanirken
kitabin akisi benimsenebilir, Ogrencilerin derse karst ve konuya olumlu
giidiilenmesinde 6nemli rol oynarlar,

e Yazar, boliimlerde yer alan gerekli sorular1 eklemigse, bu tiir caligmalar bilginin
pekistirilmesi ve derinlestirilmesi i¢in bir firsat olusturur.

e Etkin bir sekilde hazirlanmis plan yardimiyla analiz, uygulama ve problem ¢6ziimii

icin gerekli zamanin dogru bi¢imde kullanilmasina olanak saglar (Ceyhan ve Yigit,

2005).
2.3.1  Matematik Ders Kitaplarimin Egitim-Ogretim de Onemi

Matematik ders kitaplarinin kullanim siireci antik ¢ag déneminden baslayip, 1980
yilindan itibaren bu kullanim artig gostermistir. 1990’1 yillardan itibaren ise ders
kitaplarinin farkli boyutlar1 incelenmeye baslanmis ve glinlimiizde hala matematik

ders kitaplari tizerinde ¢alismalar devam etmektedir.
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Matematik ders kitaplari, 6grencilerin 6grenme siireclerinde ¢esitli yontemlere yer
vermelerine olanak saglamakta ve matematik dersinde daha anlamli 6grenmelerin

gerceklesmesini desteklemektedir (Yang, vd., 2017).

Matematik 6grenme ve dgretme siirecinde 6gretmen, en aktif ara¢ konumundadir ve
bu siiregte en dnemli yardimcist ders kitaplaridir (Aydogdu-iskenderoglu ve Baki,
2011). Ogrenme ve Ogretim siirecinde ders kitaplarmin roliiyle ilgili yapilan
arastirmalar, ders kitaplarinin 6gretim programlarini somut hale getirdigini ve
matematik kitaplarinin diger ders kitaplarina gére daha fazla kullanici {izerinde etkisi

oldugunu belirtmektedir (Robitaille ve Travers, 1992; Valverde, vd., 2002).

Yapilan arastirmalar sonucunda ders kitaplarinin 6grencilerde bireysel calismay1
destek  oldugu, Ogrencileri alistirmalara yaparken ya da  Odevlerini

cevaplandirmalarinda olumlu olarak gelistirdigi goriilmiistiir (Erbas, vd., 2012).

Sevimli ve Kul (2014) yaptiklar1 ¢alismada matematik ders kitabr igeriklerinin
teknolojik uygunlugunu incelemistir. Bulgular, ortaokul diizeyinde kullanilan
matematik ders kitaplarinda, teknoloji kullanimina imkan sunan 6gretim igeriklerinin
siirll diizeyde oldugunu gostermistir. Caligsma bulgulart arasinda ders kitaplarinda
internetin kullaniminin az oldugu gosterilmistir. Tercih edilen internetin kullaniminin

ise amaci1 arama motoru gorevi olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Ozgeldi (2012) ilkdgretim matematik dgretmenlerinin matematik ders kitaplarinin
kullanimlarini arastirmistir. Kitaplarda yer alan 6rnek, problem ve tanimlarin derste
uygulama asamasinda nasil kullanildigini incelemistir. “Matematik Ders Kitaplarinin
Kullanim1 Olgegi” gelistirerek bu dlgek yardimi ile calismasini siirdiirmiistiir. Elde
edilen ¢alisma sonuglar1 dogrultusunda, 6gretmenler matematik ders kitabini, calisma
kitabini, 6gretmen kilavuzunu ve yardimer kitaplar: bir biitiin olarak ele almaktadir.

Ve bunlar1 matematigin 6gretilmesi siirecinde dnemli kaynaklar nitelendirmektedir.

Ulkemizde 2015°li yillardan sonra Ogretmen kilavuz kitaplart yerini beceri

gelistirmeye yonelik ¢esitli kitaplara birakmistir.
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Nicol ve Crespo (2006), ogretmenlerin ders kitaplarini nasil kullandiklarini ve
yorumladiklarint incelemek amaciyla c¢alismasini gerceklestirmistir. Caligsma
sonucunda d6gretmenlerin derslerini islerken ¢esitli yaklasimlarda bulunduklarini, ders

kitabina birebir bagli kalmaksizin icerigi gelistirdiklerini tespit etmistir.

2.4  Matematik Egitimi ve Teknoloji

Teknolojideki ilerlemelerle birlikte, matematik egitimi i¢in dijital kaynaklarin
potansiyeli giderek daha fazla kabul gérmeye baslamistir (Drijvers, vd., 2013). Bu
alana dair yapilan c¢aligsmalar, teknolojik araglarin akillica kullanildigi durumlarda,
matematik kavramlarinin olusturulmasi ve anlasilmasinda etkili olan teknoloji destekli
matematik 6gretiminin kanitlanmis oldugunu gostermistir (Akkoc, 2008). Lagrange,
vd. (2003)’nin ¢alismalarinda, matematik kavramlarini 6grenme siirecinde
teknolojinin kullanimiyla ortaya ¢ikan zorluklarin 6nemli oldugu gostermislerdir. Bu
zorluklar, 6gretme ve 6grenme siireclerinin karmagikligini anlama ve egitim amaciyla

kullanilan araglardaki detaylar1 agiga ¢ikarmada etkili olmaktadir.

Sart (2012), ders planlar1 hazirlarken ya da Olgme degerlendirme hususunda
teknolojinin, 6gretmen ve 0grenciler icin kolaylastirici bir yol oldugunu belirtmistir.
Ayrica matematik 6gretimin siirecinde teknoloji kullaniminin giiniimiizde yapilan
caligmalarda arttigina sikg¢a rastlanmaktadir (Kazgizmanl, 2013). “Ulusal Konsey”
matematik egitimcileri tarafindan bir araya getirilerek olugsmustur, bu konsey 1980
yilindan itibaren teknoloji kullanimini matematik derslerinde ¢ekici kilmistir
(Stoilescu, 2011). Sonrasinda iilkeler matematik egitiminde bilgisayar yazilimi

hususunda da ¢agrilarinin giderek artirmistir (Erfjord, 2011).

Matematik egitiminde kullanilan teknoloji destekli arag- gerecler; web kamerasi,
video, ses kayit cihazi, slayt, kamera, projeksiyon, tarayici, flag bellek, tepegoz,
etkilesimli tahta ve bilgisayar gibi siralanabilir (Oner, 2009). Arag- geregler gz
oniinde bulunduruldugunda son yillarda bilgisayarlarin bu ara¢c ve gereclerin
yapabildigi ¢ogu seyi yaptig1 gériilmektedir (Sar1, 2012). Teknoloji destekli matematik
egitiminde onemli gereclerden birinin bilgisayar oldugunu ifade eden Ediz (2008),

matematik derslerinde en ¢ok kullanilan aracin bilgisayar oldugunu belirtmistir.
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Ayrica Baki (2002) ¢alismasinda matematik egitim siirecinde bilgisayar da bulunan

biligsel ifadelerin 6nemi dikkat ¢ekmistir.

Matematik 6gretim siirecinde bilgisayar programlari, dinamik geometri yazilimlari,
hesap makinesi gerek kitaplarda kullanilarak, gerekse sunum ve yansitma igin 6gretim
stirecinde yer almaktadir. Bu hususta o6zellikle dinamik geometri yazilimlart
araciligiyla hazirlanan ders i¢i ve ders dist etkinliklerin 6grenciyi merkeze alan
Ogretim saglama amaciyla kullanilmasinda, etkilesimli tahtalarin diger farkh

teknolojik arac ve gereclere gore Onemi biraz daha fazla yiiksektir (Wenglinsky, 1998).

Gray, vd. (2010) yaptiklar1 ¢aligmalarinda matematik egitiminde kullanilan teknolojik
destekli bilgisayar programlarini incelerken dort boyuttan soz etmistir. Bunlar
Mathematica ve Maple olarak bulunan bilgisayar matematik sistemleri; dinamik
geometri yazilimi programlarinda yer alan Sketchpad ve Cabri; tablolama igin
kullanilan Excel yazilim1 ve veri analizi i¢in tercih edilen programlardir. Sonraki
siiregte arastirmacilarin ¢ogunlugu bu kategorileri daraltmis, dinamik geometri
yazilim1 (Cabri ve Cindirella) ve bilgisayar destekli 6gretim (Mathematica ve Maple)
iki kategori halinde toplamistir (Karatas, 2011).

Laszl6 (2003) arastirmasinda matematik egitiminde bilgisayar destekli 6gretim ve
dinamik geometri yazilimlarinin, 6grenciler de problemi fark ederek Ogrencilerin
cesitli ¢oziim yollar1 bulmasinda faydali oldugunu sdylemistir. Ancak diger yapilan
baz1 caligmalar asil odak noktasinin dinamik geometri yazilimi oldugunun altini
cizmistir (Kokol ve Volic, 2007). Bunu destekler nitelikte olan Zengin ve Kutluca
(2011) caligmasinda giiniimiizde teknoloji destekli matematik egitimleri igerisinde en

miihim olan arag-gereclerin dinamik geometri yazilimi vurgulamistir.

Matematik egitiminde teknolojinin kullaniminda ayrica bilgisayar destekli egitim ile
bilgisayar destekli 6gretim ayni ifadeler olarak kullanilmaktadir (Erisen ve Celikoz,

2009).
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2.5  Okuryazarhk

Okuryazarlik kelimesi genel anlamda okuma-yazma eylemi olarak ifade edilirdi
(Gilines 1997). Sonralar1 bu kavram sekli degistirmistir. Asic1 (2009 s. 12),
Kurudayioglu ve Tiizel (2010) yaptiklar1 ¢alismalarda okuryazarlik ile okuma-yazma

arasindaki farklar su sekilde aciklamislardir:

e Okuma-yazma kod ¢6zmeyi; okuryazarlik ise anlamlandirmayi, kod ¢ozmeyi,
anlamlandirmadan daha ileri diizeydeki zihinsel asama olan anlam kurmay1 da
ifade eder.

e Okuma-yazma kategori belirtirken okuryazarlik derece belirtir.

e Okuma-yazma sahip olunabilen bir beceridir. Okuryazarlik ise gelistirilen bir
yetenektir.

e Okuryazarligin sembol yapis1 “seyler”dir. Okuryazarlik i¢in metin diinyadaki her
seydir. Bu tanimlamada "diinyadaki her sey" ile kastedilen, insanlarin aklina
gelebilecek tiim bilgi, beceri, sosyal model ve kaliplardir.

e Okuryazarligin tanimlanmas: siiregte devam etmektedir; okuma-yazmada sabit bir
tanimlamadan bahsetmek s6z konusudur.

e Egitim alaninda, okuryazarligin odaklandigi konuya gore cesitli terimler
kullanilmaktadir. Okuryazarlik kelimesinin Oniine gelen nesne dogrultusunda
farkli tanimlar meydana gelmektedir. Ornegin; medya ile ilgili bir okuryazarliktan
bahsedildiginde medya okuryazarligi, bilgisayarlarla iliskili bir okuryazarliktan
bahsedildiginde bilgisayar okuryazarligi, matematik alaninda bir okuryazarliktan

bahsedildiginde ise matematik okuryazarlig1 gibi kavramlar kullanilmaktadir.

2.5.1 Dijital Okuryazarhk

“Dijital” kelimesi, Ingilizcede “1 ile 10 arasi sayilarin her bir tanesi ya da her bir
rakam” manasinda gelen “digit” kelimesinden tiireyerek olusmustur. Fransizca dilinde
ve Ingilizce dilinde "digital" terimi, tam sayilarla ilgili olan1 ifade etmek igin tercih
edilen "sayi1sal" kelimesinden tiiretilmistir. Tiirkge dilinde ise "dijital" kelimesi, sayisal
olani1 ve bilgilerin bir monitor iizerinde elektronik bi¢imde gosterimini ifade etmek i¢in

kullanilir (Dijital, 2017).
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Gilster (1997) yaptig1 ¢alismasinda “dijital okuryazarlik” kavramini, ¢oklu elektronik
bicimlerdeki kaynaklari sorgulayarak elestirel bigcimde analiz edebilme becerisi olarak
tanimlanmaktadir. Martin (2008), dijital okuryazarlig1 tanimlarken, bireylerin dijital
kaynaklar1 belirleyip, erisebilme, yonetebilme, denetleme, entegre etme,
degerlendirme ve sentezleme yetenegine sahip oldugu ve uygun ortamda ve formatla
dijital araglar1 kullanma bilincine, becerisine ve tutumuna sahip oldugunu ifade
ederek, diger kisilerle dijital araglar vasitasiyla iletisim kurarak medya icerigi

olusturmay1 da tanimin kapsamina ekler (Akt. Koltay, 2011, s. 216).

2018 yilinda yayimlanan bir Avrupa Komisyonu raporu, "medya okuryazarligi
egitimi" temasini ele almis ve dijital okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojilerini;
dijital bilgileri bulma, anlama, analiz etme, olusturma ve iletim becerilerini
kullanabilme olarak tanimlamistir (McDougall, vd., 2018, s. 23). Aviram ve Eshet-
Alkalai (2006), Dijital platformalarin, hizla artmasi ile birlikte dijital okuryazarlik;
kisinin, karma dijital gérev ve sorumluluklarin {istesinden gelmesine yardimei mevcut

bulunan caba olarak algilanmaktadir

Teknolojinin giinliik hayatimizda giderek daha yaygin kullanilir hale gelmesi ve dijital
vazifelerin gilinliik rutinimizin bir parcast olmasi nedeniyle hayatta kalma becerileri
listesi, dijital okuryazarlik becerisi dahil edilmeden tamamlanamamaktadir. Dijital
okuryazarlik kullanicilarin teknolojiyi kullanarak bilgiyi bulma, analiz etme, organize
etme, olusturma becerileri ve teknolojik olarak zengin ortamda bu becerileri

kullanarak problemleri ¢6zme becerisi olarak tanimlanmaktadir.

EBA portali lizerinden eba kiitiiphanesinde dijital okuryazarlik 6gretmen kilavuzunda

yer alan dijital okuryazarlik yeterlilik ¢ercevesi asagidaki gibi belirtilmistir.
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Yeterlilikler ve bu yeterlilikleri gergeklestirirken ortaya c¢ikan beceriler asagidaki

DIJITAL OKURYAZARLIK

YETERLILIK CERCEVESI

gorsellerde siniflandirilarak gosterilmistir.

Temel Teknoloji|
Okuryazarhg

Bilgi Ve Veri
Okuryazarhig

lletisimVe
Is Birligi

internet
Okuryazarhg
Becerileri

Dijital icerik
Olusturma

Giivenlik
Problem Cdzme

Gorsel 2.4 Dijital okuryazarlik yeterlilik gercevesi

e/
Temel Teknoloj1 Okuryazarligi
4 I ™ ™ ‘ (;‘evrml_ ~
Dosyalar: || Program- E-posta Efﬁ:ﬁif—l ici Temel
Fareyi bularak lart ve olustura- me ve formlara teknolo-
kullanma, acma, 1 uygula- b1].{111e ve agma, ; b%gl_ln . Jbﬂf 1
Bilgisayar1 | dokunmatik kapama, malari yorama | arastirma || STEOUME ) Proviem
aZ:Lp ve ekran1 ve kayit bulabil- Eidentl kutusunu gezmmik . derl
kapatma klavyeyi edebilme, || me, acma %i;f;?: kullanma: ag‘ﬁ;l}; a (%lnf:;;?
kullanma basma ?-'e ve eklentile- sekmelevn (tab) Ctrl/Alt/
olugtur- kapama - acma ve
ma 11 okuma kapama tugunu Deletey
J kullanma |

Gorsel 2.5 Temel Teknoloji okuryazarligi

Temel teknoloji okuryazarlig1 bilgisayar kullanma siirecinde anlatim ya da 6grenme
asamasinda gosterilen becerileri ifade etmektedir. Bilgisayar1 kullanabilen, dosyayalar
aras1 gecis saglayabilen, ¢evrim ici olarak bilgi girip, bilgiler arasinda gegis

yapabilmektir. Temel kullanim becerilerini icermektedir.
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\.
( \( N | Veri ( \ \
Dijital bilgi\;e Sorumlu
oo verileri, bicimde .
Ihtiyag .Dlj.ltal bilgileri .dult.a.,l. - cevrimigi - I'Vletl.n
duyulan bilgilere, ve icerigi icerigi Kisisel arama Kisisel mesajla-
bilgileri verilere ve depola. gozden web apma web rmni
ortaya icerige nF:a gecirme, sitesi \;rzma’ sitesi kullana-
koyabilme || ulagmave . arastir- || olusturm Slerini olugtur- rak
ve ifade onlar yonetme ma ve a stratejilerini ma iletisim
. ve . kullanma,
edebilme alma . stizgeg- kurma
dizenle ton aramalar
me - gelistirme
\ J\ J gecirme \ AN

Gorsel 2.6 Bilgi ve veri okuryazarligi

Bilgi ve veri okuryazarligi kisinin ihtiyact oldugu bilgiyi tespit ederek ortaya koymasi
ile baslar. Kisi dijital bile ve iceriklere temel teknoloji okuryazarligi ile ulasip bunlar
depolama, yonetme, diizenleme becerisine sahiptir. Kisi analiz ve sentez sonucu

olusturdugu bilgileri uygun stratejileri kullanarak sorumlu bir bi¢cimde arama ya da

paylasim yapabilir.

[letisim ve Isbirligi

- Y,
Powerpo
Dijital Dijital Dijital | o | kend oo .‘L".
teknoloji- Dijital teknolojile | teknoloji- || *ZEHES | it s,
ler 3l Fvasitasiy- ler EOTE . Jl.. . Blog P F
tasvla || teknolojiler ] || kurallan kimligini ) ar
vasitasiy la toplum- || vasitasry olugtur
etkilesim vasitasiyla sal laig na uygun e ma kullanara
. s davran- itibarin k slayt
de paylasma faaliyetle birligi v b o
katilm: ) ma yonetme gosterisi
L'IIJIUT'IITIH. re katirma Yaprmd n|u5tur-
ma

Gorsel 2.7 Iletisim ve Isbirligi
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lletisim ve igbirligi dijital teknolojiler yardimiyla etkilesimde bulunma, paylasim
saglama, bu dogrultuda toplumsal faaliyetlere katilim saglama, dijital teknolojiler
yardimiyla is birligi silirecinde yer alma, g¢evrimigi platformlarda dijital kimlik
olusturma ve bu koruyarak dogru yonetme, blog olusturma, bilgisayar programlarini

(powerpoint, prezi gibi) kullanarak slayt olusturma becerileri yer almaktadir.

Internet Okuryazarligi
Becerileri

A\ A
Arastirma
[ yapmalk, iletisim
Web kurmak ve
Uygun baglantilar ‘ sitelerindeki Yeni pencereler Problem g_tizme géreylerivgr_ine
secme. - ?Iakaglz acabilme ve proje getirmek icin
boélimleri ayirt olusturma teknoloji
etme kombinasyonlan
| ni kullanma
A\ RN Fa VAN VAN

Gorsel 2.8 Internet okuryazarhg becerileri

Internet okuryazarlifi becerisi interneti dogru kullanabilme ve internet iizerinde
gezinme becerilerini igerir. Kisi yeni pencereler acarak web sitelerinde gezinebilir
alakasiz boliimleri ayirt edebilir. Problemleri ¢ozerek yeni proje igerikleri
olusturabilir. Arastirma yaparak, iletisim kurar. Temel teknoloji okuryazarligim
benimseyerek bilgi veri okuryazarligi dogrultusunda iletisim kurar gorev ve
sorumluluklarini teknolojiler aras1 kombinasyonlar kullanarak ilgili becerileri ortaya

koyar.
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Dijital Icerik Olusturma

hY

— ™~ | ?“\_ s N N N
Dijital iceri e
oljusturf"nak Dijital icerigi
ve Bilgi ve icerigi Bir bilgisayar entegre etme
diizenlemek mevcut bilgi sistemiicin ve gelistirme.
Uygun icin telif birikimi ile anlasihr Diiital icerik Telif haklar
baglantilan hgakkl\.re biitiinlestir- talimatlarin Jeli tirgme ve lisanslar
secme. lisanslarn me ve nasil Bells hakkinda
nasil gelistirme. verilecegini bilgi
uygulanacag hilme. sahibi olma.
ni kavrama
A\ i /'
Gorsel 2.9 Dijital icerik olusturma
.
—, — - = — —
Fiziksel ve D”'t.e.'l . !
sikolojik teknolojilerin
Dijital psa“ll“ln kisisel ve cevresel
ortamlarda korungmgaSI ile etkilerinin ve Saglik ve
cihazlari, kullamimlarinin L T Cevreyi
s e sosyal refah ve iyi-olus Dijital icerik
icerigi, kisisel farkinda L . koruma.
o sosyallesmede L halini gelistirme
verileri ve dijital olma. Kisisel Koruma
gizliligi L bilgileri ve
teknolojilerin T
koruma oo mahremiyeti
rolliniin farkinda
olma koruma
VAN AN \

Gorsel 2.10 Giivenlik
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Problem C6zme
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Dijital
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tespit etme. problem dijital araclan ma. epkiert yaratici | rini
Teknik tanimla- bicimde .
durumlarini kullanma belirleme.
5zme prob- ma kullanma.
¢ : lemleri
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Gorsel 2.11 Problem ¢6zme

Birey bu siiregte problem ¢6zme becerisinden de faydalanilir. Problem ¢6zme becerisi
oncelikle ihtiya¢ duyulan problemin tespiti ile baslar. Problem tespit edildikten sonra
dijital ortamda kavramsal problemler ve problem durumlari ¢oziiliir. Bu siirecte
riinleri yenileme asamasinda dijital araglardan faydalanilir. Dijital teknolojiler

yaratici bigcimde kullanilarak dijital yeterlilikler de eksiklikler belirlenir.

2.5.2  Bilgisayar Okuryazarhg

OECD'nin belirledigi 06zelliklere gore bilgisayar okuryazarligi hedefleri, bir
Ogrencinin bilgisayara ait bulunan yazilim ve donanimlarimi etkin bir sekilde
kullanabilmesi, uygulama programlarinda kontrol saglayabilmesi, algoritmik yap1
iceren problemlere ¢6ziim getirebilmesi ve bilgi teknolojileri agisindan en 6nemli
toplumsal, ekonomik ve etik sonuglar1 anlayabilmesidir. Bilgisayar okuryazari olan bir
kisi, glnliik hayatinda bilgisayar1 etkin bir sekilde kullanabilir. Bilgisayar

okuryazarlig1 becerisinin ana bagliklar1 temel olarak {i¢ sekilde ele alinir:

1. Bilgisayar1 kullanma ve bilgisayarla ilgili teknik bilgiler bilgisayar bilgisidir.
Ogrencinin bilgisayar okuryazari becerisine sahip olmas bilgisayar sistemini, bu
sistemin nasil isledigini ve sistemin i¢inde bir program tiiriiniin nasil kullanilacaginin

farkinda olmasi, bilgisayar okuryazarlig: i¢in gerekli olan ilk asamadir.
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2. Bilgiye ulasmaya ve ulasilan bu bilgiyi organize etmeye yardimci olan uygulama

programlarinin aktif kullanimi bilgisayar uygulamalar bilgisidir.

3. Toplum iizerindeki bilgisayar uygulamalarinin olumlu veya olumsuz etkilerinin
bilgisi, bilgisayarin insanlar {lizerindeki her tiirli etkiyi anlamlandirmay1 igerir.
Bilgisayar1 giinliik hayatinda yagamini daha kaliteli hale getirebilmek, eglence amaci
olarak kullanabilmek; bilgisayarlarla ilgili yeniliklerden haberdar olmak; bilisim
teknolojilerini karsilastirabilmek kisiler i¢in bilgisayar okuryazarliginin yetenek

tanimlamalarindandir (Akkoyunlu, 2007).

Uluslararas1 6neme sahip Avrupa Bilgisayar Ehliyet Belgesi (ECDL), bir bilgisayar
kullanim yeterlilik belgesidir. ECDL, son kullanici bilgi islem yeterlilikleri igin
uluslararas1 bir evrensel 0l¢iit olarak kabul edilmektedir. Bu sertifika kamu kurumlari,
hiikiimetler, uluslararas1 kurum ve kuruluslar gibi kuruluslar tarafinca 6nde gelen bir
sertifikadir. ECDL’ nin hedefi, ayni siireci tim diinyada uygulayarak, bireylerin
BTB'’i1, bilgisayar okuryazarlik diizeylerini ve becerilerini uluslararasi diizeyde giris
seviyesi, temel seviye, ileri seviye ve uzman olarak siniflandirmak ve belgele haline

getirmektir (Akt. Korkmaz ve Mehiroglu, 2009).

Programin genel yelpazesi teori ve pratigi olmak iizere yedi kategoriden meydana
gelmektedir. Birinci boliim baslangi¢ umumi seviyede bulunan bilgi toplami teorik
olarak test edilir, Boliim 2-7 pratik beceri testidir. Program asagidaki boliimlerden

olusur (Akt. Korkmaz ve Mahiroglu, 2009):
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Programin Bolumleri

D Bilgi teknolojisi kavrami

D Bilgisayan kullanmak ve yonetmek

D Kelime islemci

D Hesap cizelgesi

D Veri tabanlan
D Sunum

D Bilgi ve iletigim

Gorsel 2.12 Programin genel gergevesi

Yukarida bahsedilen yazili becerilere sahip kisiler, uluslararasi diizeyde bilgisayar
okuryazar1 olarak kabul edilmektedir. Bilgisayar okuryazarligi becerisi, toplum
icindeki bireylerin gelisen teknolojiyi anlamalar1 i¢in onemli bir gerekliliktir. Bu
nedenle egitim alaninda, ilkogretimden yiiksekogretime kadar tiim seviyelerdeki
"teknoloji egitimi" ¢agin ihtiyaclarma uygun bir sekilde yeniden diizenlenmeli ve

Ogretim programlarina daha genis bir alanda yer verilmelidir.

On Yedinci Milli Egitim Surasi belirtilen hazirlik dokiimaninda, 6grencilere verilen
zorunlu egitimde okuma-yazma, matematik becerileri ve genel kiiltliriin yan1 sira
bilgisayar okuryazarlik becerisinin de eklenmesi, 21. ylizyila adapte olmaya ¢alisan
yeni nesiller i¢cin 6nemlidir. Bu sekilde, gelecek kusaklar teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanma ve dijital diinyada basarili olma konusunda donanimli hale gelecektir (MEB,

2006).

Belirtilen gerekceler dogrultusunda Milli Egitim Bakanligi (MEB, 2018) tarafindan
yaymnlanan ilkogretim bilgisayar dersi 6gretim programinda iilkelerin modern ¢agin
gerisine diismek istemedikleri i¢in bilisim teknolojilerinden faydalanilmasi 6zellikle
vurgulanmistir, bunun miimkiin olmasinin bireylere bilisim teknolojileri egitimi

vermek ile miimkiin olacag1 belirtilmistir. Gergeklesen teknolojik gelismeler
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beraberinde yeni yetkinliklerden s6z edilmis ve bunlarda birisi de “bilisim teknolojileri
yeterliligi” oldugu ifade edilmistir. Bu ylizden 6gretim kademelerinden mezun olacak
kisilerin bilgisayar okuryazarligi yetkinligini diger yetkinliklerin yanina ekleyerek

sahip olmasi gereklidir.

2.5.3  Bilisim Okuryazarhg:

Bilisim okuryazarlig1 bilgisayar ve onunla ilgili teknolojik tiriinlerin basitten karmagsik
diizeye dogru problemlerin ¢oziimlenmesinde ve bunlar1 programlama asamasinda
genis bir yelpazede kullanma yetenegini ve bu bilgiyi ifade etmektedir. Ayni1 zamanda
bireyin farkli diizey uygulamalar ve bilgisayar programlarini kullanma asamasindaki
rahatlik diizeyini de tanimlamaktadir. Kisinin bilgisayarin nasil ¢alistigini bilmesi ve

bu sistemin nasil isledigini bilmesinin de bir sonucudur (Aman ve Tripathi, 2011, 5.20)

Bu beceriyi barindiran kisi, iletisim kurarken haberlesmeye ihtiya¢ oldugunu bilirken,
bunun etkin bir sekilde varligini hissederek, yerini tespit edebilir, enformasyon
seviyesine ulasarak bunu diizenleyip analizlerini yapabilir. Bilisim okuryazari olan bir
kisi enformasyon bilgi temellerini kullanabilen, sahsi hayatinda ya da is yasaminda
nasil kullanabileceginin farkinda olan kimsedir. Giirdal (2003, s.3-4) bilisim
okuryazar1 bireyin; bilgiye ulastifinda karsisina ¢ikan internette yer alan bilgi
kayitlarina ulasmada karsisina ¢ikan zorluklari agabilen ve yasami boyunca 6grenme

nedir, nasil gerceklesir sorularinin yanitinin farkindadir diye belirtmektedir.

Bilisim okuryazarligi Tibitak-PARDUS tarafindan, hatlar1 “Bilisim okuryazarinin
bilgisayar teknolojileri konusunda ylizeysel bilgiye sahip olmasi yeterlidir; sahsi bir
bilgisayar1 klasiklesmis bir takim ¢aligmalar i¢in kullanabilir, yapmak istedikleri is i¢in
hangi uygulama veya donanim veya yazilimi kullanacaklarini segebilirler. Sistemin
arka planda nasil ¢calistigini bilmesine gerek yok, sadece isine uygun uygulamay1 bulup
kullanabilmesi yeterli.” olarak belirlendi. Bu baglamda bilgi okuryazarinin uygun bir
ortamda “kisisel bilgi yonetimi ve ofis uygulama becerileri”, “masaiistii becerileri”,

“temel beceriler” ve “internet becerileri” olmak tlizere 4 kategoride becerileri

bulundurmasi sonucuna ulasilmistir (URL-2, 2023).
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2.6  Ilgili Yayin ve Arastirmalar

Yenilmez ve Solpiik (2014) calismalarinda 2004-2013 yillar1 arasindaki matematik
dersi Ogretim programu ile ilgili yiiksek lisans ve doktora tezlerini incelemistir.
Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi’nden elde kirk bir adet tez incelenmistir.
Yapilan arastirma sonucunda, en ¢ok 6. ve 8. sinif tizerine ¢aligildigini, Arastirmalarda
genellikle matematik programinin uygulanabilirligi, sorunlart ve matematik
programina yonelik genel goriisler gibi konular lizerinde yogunlagsma oldugu
belirlenmistir. Orneklem grubunun gogunlukla dgretmenlerden secildigi ve yiiksek
lisans tezlerinin fazlalig1 diger bulgular arasindadir. Ayrica matematik &gretim

programlari iizerine ¢alismalarin gergeklestirilmesi Oneriler arasindadir.

Ekmen ve Bakar (2018) “Ilkogretimde Ogretim Programlar1 ve Ders Kitaplarinda
Dijital Yetkinligin Yeri” isimli calismasinda ilkdgretim programinda dijital yetkinlik
konusunun yerini ortaya koymayir amag¢lamistir. Dokiiman analizi tercih edilen
calismada giincellenen 6gretim programi ve ders kitaplarini incelemislerdir. Calisma
sonucunda dijital ve teknolojik becerilere ayrilan alan, 6nceki 6gretim programlarina
kiyasla daha kapsamli ve biitlinsel bir sekilde ele alinmaktadir. Ders kitaplarinda tiim
derslerde dijital yetkinlik konusunun biitiinsel bir yaklasimla ele alindig1 ve bu yonde
her dersin igeriginde, konusunda, ders kazanimlarinda, uyarilarinda ve benzeri
unsurlarda yer verildigi gozlenmistir. Giincellenen 6gretim programinda ve ders
kitaplarinda dijital yetkinligine yer verildigi ayrica sadece bilisim teknolojileri ve

yazilim dersinde degil diger derslerde bulundugu tespit edilmistir.

Arpa (2017) gelisen egitim teknolojilerinin egitim programlarina etkisini inceleyen
akademik calismasinda, ¢agdas egitim politikasi, plan ve programlariin giiniimiiz
toplumsal ve bireysel ihtiyaglarina cevap verebilmesi i¢in teknolojik olanaklardan
yararlanmanin kaginilmaz oldugu vurgulanmaistir. Bu baglamda, egitim programlarinin
yenilikgilik, tretkenlik, ¢ok yonliiliik, girisimcilik ve teknoloji okuryazarligi gibi
onemli becerileri igermesi gerektigi belirtilmistir. Arastirma, egitim sistemimizin ¢aga
uyum saglamast ve Ogrencilerin gelecekteki gereksinimlerine hazirlanmasi igin

teknolojinin etkin bir sekilde kullanilmasinin elzem olduguna dikkat ¢ekmistir.
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Altun ve Alpan (2021)’nin “Temel Egitim Programlarinda Dijital Okuryazarlik”
caligmalarinda 6gretim programlarini incelemiglerdir. Analiz birimi sec¢ilen kelime ve
paragraflarla dokiiman incelemesi yapilmistir. Tiirkge, sosyal bilgiler ve hayat bilgisi
derslerinin  O0gretim programinda, diger derslerle karsilastirildiginda  dijital
okuryazarliga daha fazla vurgu yapildig: tespit edilmistir. Sosyal bilgiler 6gretim
programinda her smif seviyesinde diizenli olarak dijital okuryazarlik becerilerine
odaklanildigi, fakat fen bilimleri 6gretim programinin dijital okuryazarlik agisindan en
az vurguya sahip oldugu belirlenmistir. Egitim diizeyi a¢isindan, matematik ve hayat
bilgisi derslerinin 6gretim programlarinda dijital okuryazarlikla ilgili herhangi bir
igerigin bulunmadigi, 6l¢me ve degerlendirme boyutunda ise higbir programda dijital

okuryazarligin yer almadig1 sonucu elde edilmistir.

Arslan ve Ozpinar (2009)’1mn ilkdgretim 6. siif matematik ders kitaplar1 dgretmen
goriislerini alarak degerlendirdikleri bir ¢alismalari mevcuttur. Calisma sonucunda
ders kitaplarinda 6gretim teknolojilerinden yeterince fayda saglanmadig goriilmiistiir.
Ayrica kitaplar igerisinde hesap makinesi disinda ¢agdas teknoloji kullanilmadigini ve

icerikte yer alan kullanimin da 6zensiz oldugu bulgular arasindadir.

Sevimli (2022)’nin mevcut bulunan matematik dersi kitaplarinin ¢evrim i¢i siiflarda
kullanigliliginin arastirildigi ve bu konu hakkinda matematik 6gretmen goriislerini
aldig1 bir calismasi bulunmaktadir. Calismada yiiz yiize ve ¢evrim i¢i siniflarda ne
diizeyde ders kitab1 kullanildig1 aragtirma sorular1 arasindadir. Karma yontemin tercih
edildigi calismada 215 ortaokul matematik oOgretmeni kullanilmistir. Calisma
sonuglaria gore, ¢cevrim i¢i olan siiflarda matematik ders kitab1 kullanma diizeyinin
azaldig1 ve dijital kaynaklarin ¢ogunlukla tercih edildigi goriilmiistiir. Katilimcilarla
yapilan goriismeler sonucundaki degerlendirmelerde, matematik ders kitaplarmin yiiz
yilize ve ¢evrim i¢i siiflardaki kullaniglilik puanlart arasinda "Sinif i¢i uygulama"
boyutunda istatistiksel olarak anlamli farkliliklar tespit edilmistir. Calisma sonucuna
gore Ogretmenler yiiz ylize derslerde basili kaynaklar1 tercih ederken, ¢evrim igi
derslerde dijital kaynaklar1 kullanmaktadir. Mevcut matematik ders kitaplarinin
cevrim ici siiflarda daha kullaniglt hale getirilmesi igin, igeriklerin dijital olarak

diizenlenmesi ve 6rnek cesitliliginin cogaltilmasi oneriler arasinda bulunmaktadir.
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Literatiirde yer alan dijital okuryazarlik ¢alismalarina bakildiginda ¢ogunlukla diizey

belirleme {izerine caligmalar yapildig1 goriilmiistiir.

Kocadag (2012) calismasinda 6gretmen adaylarinin dijital vatandaslhik diizeyini
incelemistir. Dijital vatandaslik 6l¢eginin kullanildigi ¢alismada 2200 6gretmen aday1
calismada yer almistir. Calisma sonucunda 6rneklemin %33,32’sinin ¢ok iyi diizeyde
yer aldig1 goriilmiistiir. Ogretmen adaylarinin dijital vatandashigi yiiksek bicimde
yetistirilmesinin teknolojinin, egitimde uygun bi¢imde kullanilmasina yardimci
olacagi da calismanin Onerileri arasindadir. Sakalli (2015) smif 6gretmenlerinde
benzer bir ¢alisma gergeklestirmistir. Ve ¢aligma sonucunda 6gretmen adaylarinin

dijital okuryazarlik seviyelerinin yiiksek seviyede oldugu sonucuna varilmistir.

Matematik alaninda gergeklestirilen ¢alismalari inceledigimizde; Karabiyik, vd.
(2023)’nin ortaokul matematik Ogretmenleri {izerinde gerceklestirdigi ¢alisma
karsimiza cikanlar arasindadir. Dijital okuryazarlik ile smiftaki teknoloji kullanimi
seviyesi arasindaki iliskinin incelenmesi sonrasinda matematik 6gretmenlerinde dijital
okuryazarlik diizeyinin yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica matematik
derslerinde kullanilan teknoloji kullaniminin orta diizeyde bulunmasi da ¢alismanin

diger sonuglart arasindadir.

Gocemen (2023) dijital okuryazarlik ile matematiksel okuryazarlik arasindaki iliskiyi
incelemistir. Arastirmada matematik 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik beceri
diizeylerinin yiiksek bulundugu goriilmiistiir. Matematiksel okuryazarlik 6z yeterliligi

ile de dijital okuryazarlik arasinda pozitif yonlii bir uyum tespit edilmistir.

Kiling ve Salman (2006)’mm matematik Ogretmen adaylarmin bilgisayar
okuryazarligini dlgen calismalarda, 6gretmen adaylarinin bilgisayarla alakali temel
becerileri en yiiksek diizeyde sergiledigi gdzlenmistir. Yazilim becerilerine bagvurma
ikinci sirada yer almaktadir. Bilgisayar farkindaligi ii¢iincii sirada ve programlama ise
son sirada bulunmaktadir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, 6gretmen yetistiren
subelerde bilgisayar destekli 6gretimle ilgili derslerin olmasinin ¢alisma Onerileri

arasinda yer aldig: belirtilmistir.
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Ozerbas ve Kuralbayeva (2018)’nin Tiirkiye ile Ozbekistan 6gretmen adaylarmin
dijital okuryazarlik diizeylerinin karsilastirmalarinin yer aldigi ¢alismasi mevcuttur.
Orneklemin siif 6gretmenlerinden olustugu c¢alisma sonucunda &gretmenlerin
yasadiklari tilkenin dijital okuryazarlik degiskeni iizerinde etkili oldugu goriilmiistiir.
Tiirkiye’ deki 6gretmenler dijital okuryazarlik baglaminda kendini daha yeterli
hissetmektedir. Cinsiyet karsilastirmasinin  da yapildigt c¢alisma da erkek
ogretmenlerin teknoloji alt yapisi iyi oldugu bu ylizden kadinlara gore dijital

okuryazarlik beceri diizeylerinin daha {ist seviyelerde yer aldig1 tespit edilmistir.

Alan, vd. (2021) matematik Ogretmenleri tarafindan ders anlatim siirecinde hangi
teknolojik araclarin kullanildigini arastirmislardir. Ayrica arastirmada bahsi gegcen
teknolojik araglarin ders icerisine entegre edilmesinin siire¢ yaklasimlar1 da
incelenmistir. Matematiksel kavramlari anlatim silirecinde hangi teknolojik arag
kullanim1 tercih ettikleri ve teknolojik ara¢ kullanirken dikkat edilmesi gerekenler
arastirma sorular1 arasindadir. Calismanin sonucuna gore, matematik 6gretmenlerinin
genellikle araglar1 pasif bir sekilde kullandiklar tespit edilmistir. Matematik
ogretmenleri genellikle araglari, sorulari ve gorselleri ekrana yansitma veya video
izleme gibi dinamik degisiklikler yapmadan kullanmaktadirlar. Arastirmanin
sonucunda, matematik 6gretmenlerinin teknoloji entegrasyonu sayesinde kavramlarin
somutlastirilabilecegine ve 6grencilerin ezberden uzaklasarak daha etkin bir 6grenme

deneyimi yasadigina inandiklar tespit edilmistir.

Rambousek, vd. (2016)’nin Cek Cumbhuriyetinde bilisim o6gretmenleri iizerinde
yapmis olduklar1 calismada, farklt kademelerde calisan Ogretmenlerin dijital
okuryazarlik goriisleri alinmistir. Egitim igerisindeki dijital okuryazarlik perspektifini
belirlemek isteyen arastirmacilarin amaci, yeterlik gelistirme ve dijital okuryazarligin

gelisiminin mevcut durumunu, yapisin1 ve yonelimini belirlemektir.

Vélez, vd. (2017) dijital okuryazarlik diizeyini 6gretmen ve Ogretmen adaylari
orneklemi iizerinde belirlemek amaciyla ¢alismalarini gergeklestirmislerdir. Calisma

sonucunda;
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Cocuklarin dijjital okuryazarligi igin, yetiskinler {i¢ ana agidan ¢ok O6nemli bir rol

oynamaktadir:

(1) Dijital okuryazarliklarindan dogrudan sorumlu olarak.

(2) Pozitif bir senlik ve sanal eglenceyi tesvik eden davranis modellerinin

etkilestiricileri olarak.

(3) Cocuklarin yardim isteyebilecegi yetiskin referanslari olarak.

Sadaf ve Johnson (2017) dijital okuryazarlik entegrasyonu ile ilgili davranissal,
normatif ve kontrol inancglarini arastirilmistir. Calismanin sonuglar1 dogrultusunda,
Ogretmenlerin  davranigsal inanglarinin, &gretmenlerin  Ogrenciler icin dijital
okuryazarligin faydalarina iligkin algilariyla iliskili oldugunu ortaya koyulmustur. Bu
faydalar, 21. yiizy1l becerilerini gelistirmek, bagliligi artirmak ve 0Ogrencileri
gelecekteki kariyerlere hazirlamakla iligkilendirilmistir. Bu sonuglar, 21. yiizyil
becerilerini gelistirmek icin dijital okuryazarligin 6énemi nedeniyle cogu 6gretmenin
dijital okuryazarlig siniflarina entegre ettigini, bdylece dgrencilerinin yalnizca dijital
medyay1 verimli bir sekilde kullanamayacaklarini, aynt zamanda K-12 smifinin
Otesinde bir diinyaya hazirlandiklarini gostermistir. Ayrica O6gretmenler, dijital
okuryazarlig siniflara entegre etmede yoneticilerinden, meslektaslarindan, velilerden

ve 6grencilerden beklentilerin onlari etkiledigine inanmaktadir.
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3. YONTEM

Bu kisimda arastirmanin modeli, arastirma grubu (veri kaynaklari), veri toplama
araclari, ¢alismanin uygulama siireci ve verilerin ¢éziimlenmesi ile ilgili bilgiler yer

almaktadir.

3.1 Arastirma Modeli

2018 Matematik Ogretim Programi ve EBA’ da yaymlanmis olan 5., 6., 7. ve 8. Simf
ortaokul matematik ders kitaplarin1 dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig
kapsaminda incelemek amaciyla gerceklestirilen ¢aligmada nitel aragtirma modelinden
faydalanilmistir. Aragtirma da yer alan yazili kaynaklar icerik ve kapsama gore
yapildigi i¢in dokiiman incelemesi metoduyla veriler toplanmistir. Yildirim ve Simgek
(2013) dokiiman analizini tanimlarken arastirilmasi1 amacglanan olay ya da durumlar
hakkinda bilgi bulunduran yazili igerikleri incelemektir. O’ Leary (2017) ise dokiiman
analizini tanimin1 yaparken yazili belgelerin toplanip, incelenmesi, sorgulanarak

analiz edilmesi diye belirtmistir.

3.2  Arastirma Grubu (Veri Kaynaklar)

Dokiiman incelemesi teknigiyle yapilan arastirmamizda veri kaynagi olarak 2018
yilinda yenilenerek yayinlanan Matematik Ogretim Programi ve EBA’da yayilanmis

5, 6, 7 ve 8. Smif Ortaokul Matematik Ders Kitaplarinda olusmaktadir.

Arastirmamizda 6gretim programina (URL-1, 2023) adresinden erigim saglanirken,

matematik kitaplarina ise EBA’dan ulasilmistir.

3.3  Verilerin Toplanmasi

Calismada nitel arastirma deseni benimsenmistir. Veri toplama tekniklerinden
dokiiman incelemesi ¢alismada kullanilmistir. Arastirma sonucu elde edilen veriler
elektronik ortamda toplanarak bir araya getirilmistir. Forster (1994)’de dokiiman

incelemesinin agsamalarini asagidaki gibi incelemistir;
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4. Kodlama
islemi ve
3. Belgeleri sonrasinda
anlama siniflandirma
i¢in bir sistem
benimseme

2. Belgelerin
dogrulugunu
denetleme

5. Verileri

1. Belgelere
kullanma

erigim

Goérsel 3.1 Dokiiman Inceleme Asamalari

34 Verilerin Analizi

Bu c¢alismada elde edilen veriler, dokiiman incelemesi ve nitel arastirma desenlerinde
kullanilan betimsel analiz kullanilarak ¢6ziimlenme yapilmistir. Betimsel analizin
hedefi, yapilan goriisme ve gozlem sonucunda ortaya ¢ikan verileri diizenleyip,
yorumlayarak okuyucusuna sunmaktir. Veriler oncesinde belirlemis oldugumuz
konulara gore smiflandirilir, veriler 6zetlenerek yorumlanir (Yildirnrm ve Simsek,

2008).

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Baskanlig1 tarafindan, ders kitaplari
hazirlanirken aranan nitelikler bulunmaktadir. Bu nitelikler dort basliktan
olusmaktadir: 1. Igerik, 2. Dil, anlatim, iislup, 3. Ogrenme, &gretme, dlgme ve
degerlendirme, 4. Teknik tasarim ve diizenleme (TTKB, 2019). Ders kitaplarinin

olusturulmasinda bu ana bagliklar baglaminda detaylandirmalar yapilmaktadir.

Ders kitaplar i¢indekiler kisminda yer alan bdliimlerine gore incelenmistir. Kitaplar
smif diizeyi ve yayin evine bagli olarak akista farklilik géstermektedir. Ancak biitiin
kitaplarda ortak olarak bulunan boliimler yer almaktadir. Bu boliimler ayn1 amaca

hizmet ederken farkli isim bagliklar1 altinda ders kitaplarinda yer almaktadir.
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Ornegin; 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyinin dlgmek isteyen ve dgrenciye dnceki
ogrenmeleri ile ilgili hatirlatmalar yapan kisimlar bazi kitaplarda “Hazirlanalim”, bazi
kitaplarda “Hazir miy1z?” diye yer almaktadir. Kitaplarda yer alan kavram bilgileri
“Bilgi Kutusu” ya da “Tamimlar” gibi baslklarda toplanmaktadir. Ogrencileri
arastirmaya ve diisiinmeye iten kisimlar “Teknolojinin neresinde?”, “Tartisalim” ve

“Soru Isareti” ad1 altinda toplanmustir.

Genel olarak tiim kitaplarda degismeyen ve karsimiza c¢ikan boliimler; Birlikte
Ogrenelim, sira sizde, linite degerlendirme, 6rnekler, etkinlikler, tanimlar, alistirmalar,
problem ¢dzme vb. gibi artmaktadir. Analizler yapilirken genel baslik alanlarina

dikkat edilmistir.

2018 Matematik Ogretim Programin da dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig1 ders
kazanimlar belirlenirken analiz birimleri tablosu olusturulmustur. Analiz birimlerine

gore ders kazanimlari belirlenmis ve Ogrenme alanlarina gore siniflandirmasi

yapilmistir.
Tablo 3.1 Analiz birimi kelimeler

Eba Akilh Tahta Hesap Makinesi
Arama Motoru Bilgi Iletisim Teknolojileri Yazilim
Bilgi Cagi Sanal Manipiilatif Bilgisayar
Simiilasyon Dijital Tablet
Bilgi Toplumu Internet Blog
Cevrim I¢i / Cevrim Dis1 Teknoloji Egitim Teknolojilisi
Web Sayfasi Kodlama Internet
Mobil Teknolojiler Bilisim Bilgisayar Programi
Tablolama Programi1 Dinamik Geometri Yazilimi Ekran
Monitor Coziintirliik Elektronik Tablolama
Excel Ug Boyutlu Tasarim Programi Geo Gebra

Yukaridaki Tablo 3.1°de gosterilen analiz birimi kelimeleri dijital, bilgisayar ve
bilisim okuryazarligi baglaminda uzman yardimi ile olusturulmustur. Analiz birimi

kelimeler kazanimlarin belirlenmesinde 2018 Matematik Ogretim programinda
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kullanilarak dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi barindiran kazanimlar tespit

edilmistir.

37



4. BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin alt problemleri dogrultusunda 2018 Matematik Ogretim
Programi1 ve EBA’ da yayinlanan 5., 6., 7. ve 8. siif Matematik Ders kitaplarindan

ortaya ¢ikan bulgular ve bulgulara ait yorumlar bulunmaktadir.

Analiz birimi kelimeler (Ctrl-F) ile 2018 Matematik Ogretim Programinda aranmustir.

Arama sonucunda kargimiza ¢ikan kelimelerin bulgular1 asagidaki gibidir.

Tablo 4.1 Tespit edilen anahtar birimi kelimelerin 6gretim programindaki dagilimi

Kavramlar 2018 Matematik Ogretim Program
Bilgi ve iletisim Teknolojileri Yetkinlik, Kazanimlar ve Aciklamalar
Dijital Yetkinlikler, Kazanimlar ve A¢iklamalari
Ogretim Programu Giris, Yetkinlikler,
Teknoloji
Kazanimlar ve Agiklamalari
Dinamik Geometri Yazilim Kazanimlar ve Agiklamalari
Uc¢ Boyutlu Tasarim Programi Kazanimlar ve Aciklamalar
Yazihim Kazanimlar ve Agiklamalari
Bilgisayar Yetkinlikler, Kazanimlar ve A¢iklamalari

Anahtar birimler igerisinde yer alan kavramlarin 2018 Matematik Ogretim
programindaki dagilimima bakildiginda bulunan kelimeler bilgi ve iletisim
teknolojileri, dijital, teknoloji, dinamik geometri yazilimi, {ic boyutlu tasarim
programi, yazilim ve bilgisayardir. Analiz birimi kelimelerin en ¢ok yer aldig1 boliim

kazanimlar ve agiklamalar1 kismidir.

4.1  Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.2 Birinci alt probleme ait bulgular

.. Sinif Diizeyleri
Ogrenme Alanlan Tespit edilen Kazamim Sayisi s 6 7 3
Sayilar ve Islemler Tespit edilemedi
Cebir 1 kazanim 4
Geometri ve Olgcme 17 kazanim v v v v
Veri isleme 3 kazanmim v v
Olasihk Tespit edilemedi
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2018 Matematik 6gretim programi incelenecek oldugunda dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarlig1 kapsaminda anahtar birimi kelimeleri aranarak 21 adet ders kazanimi
bulunmaktadir. Kazanimlarin 6grenme alanlar1 ve siif diizeylerine gore dagilimi
gosterilmistir. Kazanimlarin 6grenme alanlarima dengeli bir sekilde dagilmadigi
goriilmektedir. %80,9 ile kazanimlarin yogunlukta bulundugu kisim geometri ve
dlgmedir. Ikinci sirada %14,2 ile veri isleme 6grenme alani yer alirken, cebir dgrenme
alan1 kazanimlarin sadece %4,7'sidir. Ayrica olasilik, sayilar ve islemler 6grenme
alanmna ait 6gretim programinda higbir kazanim ya da kazanim igerigi tespit
edilememistir. Her sinif diizeyinde tespit edilen tek O0grenme alan1i geometri ve
Olgmedir. Ayrica veri isleme 6grenme alaninin sadece 5 ve 7. siif diizeyinde tespit
edilmesi bulgular arasindadir. 2018 Matematik Ogretim programinda tespit edilen 21

adet kazanim asagidaki gibidir;

5. Simif Diizeyinde Ogretim Programinda Tespit edilen Kazanimlar

M.5.2.2.3. Dikddrtgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve gizer.

a) A¢i, kenar ve kdsegen ézellikleri iizerinde durulur.

b) Karelive izometrik kdgitlarin yam sira dinamik geometri vazilimlari ile ézel dértgenlerin dinamik
incelemelerine yonelik sinif ici calismalarayer verilebilir.

c) Kare, dikdorteenin dzel bir durumu olarak ele alimr.

¢) Yamuk tamtilirken kenar ¢iftlerinden en az birinin paralel oldugu vurgulamy.

d) Yamuk cesitlerine girilmez.

M.5.2.5.2. Dikdodrtgenler prizmasinin ylzey aginimlarini gizer ve verilen farkli aginimlarin dikdortgenler
prizmasina ait olup olmadigina karar verir.

a) Kiip ve kare prizma, dikdértgenler prizmasvmn ézel durumlar: olarak ele alinr.

b) Somut modellerle vapilacak ¢calismalaraver verilir.

c) Uvgun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalarayer verilebilir. Ug bovuthi
dinamik geometri yazilimlarmdan yararlamlabilir

M.5.3.1.2. Arastirma sorularina iliskin verileri toplar, siklik tablosu ve satun grafigiyle gosterir.

a) Tek ozellige yonelik siireksiz veri gruplarivia sinrl kalimir. Siirekli ve siiveksiz kavramiara girilimez.
b) Verileri diizenlemek ve grafikle gistermek icin gerektiginde uvgun bilgi ve iletisim teknolojilerinden
vararlanilir.

Gorsel 4.1 5. Simif diizeyinde 6gretim programinda tespit edilen kazanimlar

2018 Matematik Ogretim programinda 5. Sinif diizeyinde 3 kazanim bulunmustur. ki
kazanim1 geometri ve dlgme 6grenme alaninda “Geometrik Cisimler” konusunda yer
almaktadir. Bir kazanim veri isleme Ogrenme alaninda “Veri Toplama ve

Degerlendirme” konusunda yer almaktadir.
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6. Sinif Diizeyvinde Ogretim Programinda Tespit edilen Kazammlar

M.6.3.4.4. Dikdortgenler prizmasinin hacim bagdintisini olusturur, ilgili problemleri ¢dzer.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinden, drneginii¢ bovutlu dinamik geometri vazilumlarindanyvararlanilabilir.

Gorsel 4.2 6. Simuf diizeyinde 6gretim programinda tespit edilen kazanimlar

2018 Matematik Ogretim programinda 6. sinif diizeyinde dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarlig1 kapsaminda 1 kazanim tespit edilmistir. Bu kazanim geometri ve 6lgme

O0grenme alaninda “ Geometrik Cisimler ” konusunda bulunmaktadir.

2018 Matematik Ogretim programinda 7. simf diizeyinde dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarlig1 kapsaminda 5 kazanim tespit edilmistir. Ug kazanim geometri ve dlgme
o6grenme alaninda “Dogrular ve Agilar, Cisimlerin Farkli Yonlerden Goriiniimleri ve

Veri Analizi” konularinda yer almaktadir.

7. Siif Diizeyinde Ogretim Programinda Tespit edilen Kazanimlar

M.7.3.1.1. Bir agyi iki es agiya ayirarak aglortayi belirler.

Dinamik geometri vazilimlarindan yararlanilabilir.

M.7.3.4.1. Ug boyutlu cisimlerin farkli ydnlerden iki boyutlu gériniimlerini gizer.

a) Es kiiplerden olusturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullamiw. Cizim icin uveun kareli
kagitlar kullamilr. Yapilarm farkl: yénlerden gorimiimlerinin iliskilendirilinesi istenir (én-arkave sag-sol
egdrimtiilerinin simetrik olmasi gibi).

b) Ugun bilgi ve iletisim teknolojilerivie etkilegimli calismalarayver verilebilir.

M.7.3.4.2. Farkl yonlerden goriinimlerine iliskin gizimleri verilen yapilari olusturur.

a) Es kiiplerden olusturulmus yapilar ve bilinen geometrik cisimler kullamiir. Es kiiplerle olugan yvapilari
cizmek i¢in izometrik kagit kullamliabilir.
b) Ugun bilgi ve iletisim teknolojilerivie etkilegimli calismalaraver verilebilir.

M.7.4.1.2. Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe dederi bulur ve yorumlar.

Belli bir veri grubu igin bu degerlerden hangisinin daha kullamsh oldugunu anlamava yénelik calismalara
ver verilir. Bu dogrultuda gerektiginde bilgi ve iletigim teknolojilerine yer verilir.

M.7.4.1.3. Bir veri grubuna iligkin daire grafigini olusturur ve yorumlar.

Daire grafigi olusturulurken gerektiginde etkilesimii bilgive iletigim teknolojilerinden vararlanilir.

Gorsel 4.3 7. Smuf diizeyinde 6gretim programinda tespit edilen kazanimlar

2018 Matematik Ogretim programinda 8. simf diizeyinde dijital, bilgisayar ve bilisim

okuryazarlig1 kapsaminda 12 kazanim tespit edilmistir. Bir kazanim cebir 6grenme
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alaninda “Dogrusal Denklemler” konusundadir. 11 kazanim geometri ve olgme
O0grenme alaninda “Geometrik Cisimler, Eslik ve Benzerlik, Doniisiim Geometrisi,
Uggenler” konularindadir. En fazla kazanim 8. siif diizeyinde tespit edilmistir. Tespit

edilen kazanimlarin yogunlugu geometri ve 6lgme 6grenme alaninda mevcuttur.

8. Sinif Diizeyinde Ogretim Programinda Tespit edilen Kazamimlar

M.8.2.2.6. Dogdrunun edimini modellerle a¢iklar, dodrusal denklemleri ve grafiklerini edimle
iliskilendirir.

a) Egimin isaretininve biviikliiginiin anlam iizerinde durulur.

b) Giinliik havatla iliskili modellemelerde egimin dikey uzunlugun yatay uzunluga oram oldugu dikkate
alinarak isaretiiizerinde durulmnaz.

¢) Gerektiginde uvgun bilgive iletisim teknolojilerindenyarariamin.

M.8.3.1.2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile iigtineil kenarinin uzunlugunu
iliskilendirir.

a) Somut modeller kullamliarakyaptlacak etkinliklere ver verilebilir.
b) Uvegun bilgisavar vazilimlari ile iicgen esitsizligini anlamava vénelik caligmalara ver verilebilir

M.8.3.1.4. Yeterli sayida elemaninin 8lglleri verilen bir Gggeni gizer.

a) (1) Us kenarimm uzunlugu, (2) bir kenarmm uzunlugu ile iki agistmn élgiisii, (3) iki kenar uzunlugu ile
bu kenarlarn arasindaki agumn élgiisii verilen iiggenlerin uvgun araclar kullamlarak ¢izilmesi saglamr.
b) Dinamik geometri vazilimlart ile vapilacak ¢calismalara ver verilebilir,

M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcas! ve dider sekillerin dteleme sonucundaki géruntulerini gizer.

a) Kareli veva noktali kégit, koordinat sistemi iizerinde ¢alismalar vapilir.

b) Dinamik geometri vazilunlari ile vapilacak calismalara da ver verilebilir.

¢) Otelemede sekil iizerindeki her bir noktammn avini vénde hareket ettigive sekil ile gérimtiisimiin es
oldugu fark ettirilir.

M.8.3.2.2. Nokta, dodru parcas! ve dider sekillerin yansima sonucu olusan gérinttsdnd olusturur.

a) Kareli veva noktali kégit, koordinat sistemi iizerinde ¢alismalar vapilir.

b) Dinamik geometri vazilimlari ile vapilacak calismalara da ver verilebilir.

¢) Yansimada sekil ile gériintiisii iizerinde birbirlerine karsilik gelen noktalarin simetri dogrusuna dik ve
aralarindaki uzakliklarin esit oldugu bu nedenle sekil ile gériintiisiiniin es oldugu fark ettirilir.

¢) Stmetri dogrularimn iizerinde olan sekillerle de calismalar yvaptiir.

M.8.3.3.2. Benzer gokgenlerin benzerlik oranini belirler, bir cokgene es ve benzer gokgenler olusturur.

a) Somut modellerle, kareli kagitlaveva kagitlar katlayarak yvapilacak ¢alismalara yer verilir.
b) Gerektiginde uveun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlamir.
¢) Cokgenlerde benzerlikproblemlerine girilinez.

M.8.3.4.1. Dik prizmalari tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgive iletisim teknolojilerindenyararianilabilir.

Gorsel 4.4 8. Simif diizeyinde 6gretim programinda tespit edilen kazanimlar
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M.8.3.4.2. Dik dairesel silindirin temelelemanlarini belirler, inga eder ve aginimini gizer.

a) Somutmodellerle calismalara ver verilir.
b) Bilgi ve ilefisim tekmolojilerinden vararlanilabilir.

M.8.3.4.3. Dik dairesel silindirin ylizey alanibagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢dzer.

a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim telmolojilerinden vararlanilabilir.

M.8.3.4.4. Dik dairesel silindirin hacim bagintisini olusturur; ilgili problemleri ¢cézer.

a) Somut modellerle calismalara ver verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden vararlanilabilir.

¢) Dik dairesel silindirin hacmini tahmin etineve vénelik caligmalara ver verilir.

¢) Dik dairesel silindirin hacim bagmtismi dik prizmanin hacim bagmmtisi ile iliskilendirmeve vonelik
calismalara

ver verilir.

M.8.3.4.5. Dik piramiditanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.

a) Somutmodellerle calismalara ver verilir.
b) Bilgi ve ilefisim tekmolojilerinden vararlanilabilir.
¢) Alan ve hacim problemlerine girilmec.

M.8.3.4.6. Dik koniyitanir, temel elemanlarini belirler, insa ederve aginimini gizer.

a) Somut modellerle calismalara ver verilir.
b) Bilgi ve iletisim tekmolojilerinden vararlanilabilir.
¢) Alan ve hacim problemlerine girilmez.

Gorsel 4.5 8. Sinif diizeyinde 6gretim programinda tespit edilen kazanimlarin devami

4.2  Ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.3 ikinci alt probleme ait bulgular Sayilar ve Islemler

. 5. Simf 5. Simf 6. Simf 7. Simf 7. Simf 8. Simf 8. Simf
Ogrenme .. ..
Al OZGUN MEB MEB BERKAY MEB KOZA MEB
ani
Yaymlarnt  Yaymlarn Yaymlarn Yaymlarn  Yaymlarn  Yaymlarnn  Yaymlan
M.5.1.2.7
M.7.1.1.1
Sayilar ve M.5.1.2.11 M.8.1.3.2
. M.52.3.3 M.6.3.1.1 - M.7.1.14 M.8.1.3.2
Islemler M.52.3.3 M.8.1.2.1
M.7.1.2.1
M.5.1.6.1
Tablo 4.4 ikinci alt probleme ait bulgular Cebir
. 5. Simf 5. Simf 6. Simf 7. Simf 7. Simf 8. Simf 8. Simf
Ogrenme . ..
Al OZGUN MEB MEB BERKAY MEB KOZA MEB
ani
Yaymlar1  Yaymlarn  Yaymlan Yayinlan Yaymlarn  Yaymlann  Yaymlan
Cebir - - - - - -
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Tablo 4.5 Ikinci alt probleme ait bulgular Geometri ve Olgme

5. Simf 5. Simf 6. Simif 7. Simf 7. Simf 8. Simif 8. Simf

(")grenme . .
OZGUN MEB MEB BERKAY MEB KOZA MEB
Alam Yaymlar1 Yaymlart Yaymlarn Yaymlarnn  Yaymlarn  Yaymlarnn  Yaymlan
M.8.2.2.6
M.8.3.1.1
M.8.3.1.2
M.8.3.1.4
M.7.4.1.2 M.8.3.3.2
Geometri ve M.5.223 M.73.1.1 M.74.13 M.8.3.2.1
Oleme - M.5.2.4.1 - M74.13 M.734.1 ' M.8.3.2.2
M.7.3.1.1 M.8.3.4.1
M.8.34.2
M.8.3.4.3
M.8.3.4.5
M.8.3.4.6
Tablo 4.6 ikinci alt probleme ait bulgular Veri Isleme
Ogrenme 5 Sll:l.lf 5. Simif 6. Simif 7. Simif 7. Simif 8. Simif 8. Simif
Alamt OZGUN MEB MEB BERKAY MEB KOZA MEB

Yaymlart  Yaymlar1  Yaymlar1  Yaymlann  Yaymlarn  Yaymlarn  Yaynlan

. M.7.4.1.2 M.7.4.1.2
Veri Isleme - M.5.3.1.2 - - =
M.7.4.1.3 M.7.4.1.3

Tablo 4.7 Ikinci alt probleme ait bulgular Olasilik

. 5. Smif 5. Simif 6. Simif 7. Simif 7. Simf 8. Simif 8. Simif
Ogrenme . .
Al OZGUN MEB MEB BERKAY MEB KOZA MEB
ani
Yaymlar1  Yaymlarn  Yaymlan Yayinlan Yaymlarn  Yaymlann  Yaymlan
Olasiik - - - - - - -

2018 Matematik Ogretim programinda yer alan dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarlik kazanimlarinin EBA’da yaymlanmis olan 5, 6, 7 ve 8. sif ortaokul
matematik ders kitaplarina yansimasi tablodaki gibidir. Tabloda toplam 31 kazanima
rastlanmistir. Tablo 4.1 de 21 kazanim tespit edilirken kitaplarda sayilar ve islemler
ogrenme alaninda ders kitaplarinda 10 kazanim daha tespit edilerek kazanim sayis1 31

olmustur.

Olasilik ve cebir 6grenme alaninda Tablo 4.1°de kazanim tespit edilmezken, Tablo

4.2°de olasilik ve cebir dgrenme alaninda kazanim tespit edilememistir. Ogretim
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programi ile ders kitaplar1 paraleldir. Tabloda yer alan kazanimlara bakildiginda
dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi baglaminda programda yer alan
kazanimlarin %76,1’1 kitaplarda yer almaktadir. Kazanim yogunlugu 8. siif

diizeyinde, geometri ve 6lgme 6grenme alaninda goriilmektedir.

4.3  Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular

Milli egitim tarafindan EBA’ da yaymlanmis olan 5,6,7 ve 8. simf diizeyindeki
ortaokul matematik ders kitaplarindaki dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik
baglamindaki ders kazanimlarinin kitabin hangi béliimlerinde bulundugu, bu iceriklere

nasil yer verildigi asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 4.8 lkinci alt problemde tespit edilen 5. siif kazamimlarmm kitap igerisinde
bulunduklan yerler

Kazanimlar 5. Simf OZGUN Yayinlan S. Simf MEB Yayinlan

M.5.1.2.7 Ornekler
M.5.1.2.11 Ornekler
M.5.1.6.1 Ornekler
M.5.2.2.3 Etkinlik
M.5.2.3.3 Ornekler
M.5.2.3.3 Ornekler Ornekler
M.5.24.1 Aragtiriniz
M.5.3.1.2 Ornekler
M.5.2.5.2 - -

Tablo 4.9 ikinci alt problemde tespit edilen 6. simif kazamimlarimin kitap igerisinde
bulunduklar yerler

Kazanimlar 6.s1mif MEB Yayinlari
M.6.3.1.1 Arastiriniz
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Tablo 4.10 ikinci alt problemde tespit edilen 7. smif kazammlarmin kitap igerisinde
bulunduklarn yerler

Kazanimlar 7. Smif BERKAY Yayinlari 7. Simf MEB Yayinlari
M.7.1.1.1 Ornekler
M.7.1.14 Ornekler
M.7.1.2.1 Ornekler
M.7.3.1.1 Etkinlikler Ornekler
M.7.3.4.1 Ornekler
M.7.4.1.2 Ornekler
M.7.4.1.3 Etkinlikler Ornekler

Tablo 4.11 ikinci alt problemde tespit edilen 8. smif kazammlarmin kitap icerisinde
bulunduklari yerler

Kazammlar 8. Sinif KOZA Yayinlari 8. Siif MEB Yayinlan
M.8.1.2.1 Hazir Miy1z?
M.8.2.2.6 Arastiriniz
M.8.1.3.2 Etkinlikler
M.8.3.1.1 Etkinlik
M.8.3.1.2 Etkinlik
M.8.3.1.4 Etkinlik
M.8.3.2.1 Etkinlik
M.8.3.2.2 Etkinlik
M.8.3.3.2 Etkinlik
M.8.3.4.1 Etkinlik
M.8.3.4.2 Etkinlik
M.8.3.4.3 Etkinlik
M.8.3.4.5 Etkinlik
M.8.3.4.6 Etkinlik

Tablo incelendiginde %45,4 ile kazanim igeriklerinin en ¢ok tercih edildigi kisim
etkinlikler boliimidiir. %42.,4 ile 6rnekler kismi devam ederken, en az tercih edilen
%3 ile ‘hazir miy1z?” kismudir. Sinif diizeylerine gore inceleyecek oldugumuzda 5.
siif ders kazanimlarinin kitapta ifade edilirken en ¢ok tercih edildigi kisim etkinlikler
boliimiidiir. Bu etkinliklerin MEB yayinlar1 kitabinda yogunlukta olmasi bulgular

arasindadir. Ayrica M.5.2.5.2 kazanim1 &gretim programinda dijital, bilgisayar ve
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bilisim okuryazarlig1 baglaminda yer alirken, bu kazanima ait ders kitaplarinda igerik

tespit edilememistir.

6. sinif diizeyinde 2018 Matematik 6gretim programinda tek kazanim tespit edilmisti.
Bu ders kazanimi Eba’da yayinlanan MEB yayinlar1 ders kitabinda “Arastiriniz”

kisminda yer almaktadir.

7. smif diizeyine geldigimizde ders kazanimlari kitaplarin 6rnekler boliimiinde
cogunlukla bulunmaktadir. Tespit edilen 7 6rnek MEB yayinlarinin ders kitabinda yer

almaktadir.

8. sinif diizeyinde “Etkinlik, Hazir miy1z? ve Arastiriniz” kisimlar1 yer almaktadir. En
cok tercih edilen boliim etkinliklerdir. Bu etkinlikler MEB yayinlari ders kitabinda yer

almaktadir.

Kitaplarda tespit edilen ders kazanimlarinin igerikleri asagidaki gorseller ile
orneklendirilmistir. Igerik says1 fazla bulundugundan her igerikten bir tane bulunacak

sekilde gosterilmistir.

4. Asagidaki saatlerin gosterdigi zamanlar arasinda ka¢ dakika oldugunu belirle-
yelim:

Gorsel 4.6 5. sinif Ozgiin yayinlar1 rnek gorsel 1

5. smuf diizeyinde bulunan yukaridaki ¢aligma sayilar ve islemler 6grenme alaninda
“Uzunluk ve Zaman Ol¢me” konusunda &grencilere dijital saat ¢alisma prensibini

ogretmek amagli yer almaktadir.
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Birlikte Yapalim 12

Bir dinamik geometri programini kullanarak dikdértgen

olusturalim.

ety /

Asagidaki adimlari izleyerek dikdértgen olusturalim.

1. adim: Dinamik geometri progra-
minda “Eksenleri géster veya sakla”
butonuna tiklayarak eksenleri kaldi-
rip, kareli gériinim elde edelim.

3. adim: Ust mentden “Aci” butonunu
secerek dikdortgenin sirasiyla A, B,

C noktalarina tiklayarak ABC acgisinin
6lctsunu hesaplayalim. Diger acilar
icin de aynisini tekrarlayalim.

5. adim: “Dogru” butonunu secerek
AB, BC, CD ve AD dogru pargalari-
nin Gzerine birer dogru cizelim. Bu
dogrularin kesisip kesismediklerini
belirleyelim.

B e T

2. adim: Ust meniiden “Cokgen”

butonunu secerek sekildeki gibi bir
dikdértgen olusturalim.

4. adim: Aci menustunden “Uzaklik
veya uzunluk” butonunu secerek

dikdortgenin kenarlar tGzerine tikla-
yalim ve kenar uzunluklarini belirle-
yelim. Bu uzunluklan karsilastiraim.

Farkll dinamik

geometri programiari
kullanarak da cokgenler
olusturabilirsiniz.

Gorsel 4.7 5. simif Milli egitim yayinlart 6rnek gorsel 2

5. sinif diizeyinde bulunan yukaridaki ¢alisma geometri ve 6lgme 6grenme alaninda

“Uzunluk ve Zaman Olgme” konusunda 6grencilere dikdortgen kenarlarini ve cevre

uzunlugunu 6gretme amacl yer almaktadir.
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Arastiriniz-Distntiniiz

Bilgisayar ekran ¢ozdnirligi genellikle kiiciik monitdrler icin 800 x 600 piksel olarak ter-
cih edilirken bu ¢ézUn(rlik biydk monitérler icin 1024 x 768 piksel olarak tercih edilir. Bu
¢Ozindrldkler neyi ifade ediyor olabilir? Arastinniz.

Gorsel 4.7 5. siif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 3

5. siif diizeyinde yer alan ¢alisma geometri ve 8lgme dgrenme alaninda “Alan Olgme”
konusuna aittir. Giinliik hayattan bir 6rnek ile 6grencileri arastirmaya ve diisiinmeye

iten bir Ornektir.

( Bilgisayar Yazilimi

e i e e B Tt e B Teknolojinin Neresinde? ().

Bir aciya es bir agi gizerken génye,
iletki, A4 kagidi, kagit katlama yén-
temlerini ve dinamik geometri yazi-
limlarini kullanabilirsiniz.

Gorsel 4.8 6. sinif Milli Egitim yayinlar 6rnek gorsel 4

6. smif diizeyinde yer alan ¢alisma geometri ve 6l¢gme 6grenme alaninda “Acilar”

konusundadir.

Etkinlik ’ .......................................................................... 5

- » Bir dinamik geometri yaziiminda yandaki gibi ekranin sol iist R B L0 LN e = :

5] = Graphics

kosesindeki ’ .A ‘tusunu kullanarak galisma sayfasi Uzerinde ..m [ G i
: ABveC noktalarini olusturalim. )
- o Ustteki ara¢ cubugundan / sekmesine tiklayip / (1s1n) +

segenedqi ile dncelikle A ve B noktalarindan sonra A ve C nokta-

larndan gecen iki 1sin gizelim.

o Ustteki arac cubugundan 3 ;‘ sekmesine tiklayip é‘(ﬂcl-

ortay) sekmesini secerek olusturdugumuz isinlara tiklayalhm.

= Olusan dogru, aginin aciortay: midir? :
e Simdide é sekmesine tiklayalim. Once olusturdugumuz aginin bir koluna ve agiortay dogru-
: suna, sonra aglortay dogrusuna ve acginin diger koluna tiklayalim. :
= Olusan acilarin éigileri esit midir? Aciklayiniz.

Gorsel 4.9 7. siif Berkay yayinlar 6rnek gorsel 5

7. smif diizeyindeki calisma geometri ve 6lgme 6grenme alaninda konu olarak

“Dogrular ve Agilar” da yer almaktadir.
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Asagidaki adimlan izleyerek siitun grafigimizi olusturalim.

1. adim: Tabloda yer alan verileri uygun 2. adim: Yazdigimiz verilerin timunt

sutundaki htcrelere asagidaki secelim.
gibi yazalim.

B o | o sencwes  rede W ceseoen B o Gnnon e e Gkanien G

Ao Py BT .-B »- L o AN e = e
"":.'::....,.. XT A E" &fg-ssa bl -g:r..._-n_ a-‘a- Exw :--....
o 'y s e a e | R

4 A I & [ ]

L Zwaret Amagian yaretss Sayea

|2 a2l ofkence, sportif ve hilturel faalpetier 3645457

3 Akeaba ve arkad) Dyarets 1520887

& Safhk vw bl nederier Lol

3 Dnifac “zm

8 Ahpverty T

7 |Egiim s2a) FERTTY

_%'1"4 nInos

3

kD

3. adim: Ust meniiden “Ekle” kismina 4. adim: Grafigimiz asagidaki gibi olustu.

tiklayalim. Ardindan “Sttun” Grafigimizin adini, eksen
kismina tiklayip asagidaki gibi bagliklarini yazalim ve
grafigimizi secelim. grafigimizi tamamlayalim.

Grafigimizi olusturduk.

Tpaseng Sopu Ziyaretgi Sayisi
4000000
3500000

h.

Gexi  Akmbeve Safihw Oinghix Algvery Sjem o §ameh AN
shence, whade e

Wortd v Nt sedenir

e

fanrtel

@

) Siz de aymi sttun grafigini yatay olarak olusturunuz.

Gorsel 4.10 5. simif Milli Egitim yayinlar 6rnek gorsel 6

5.sinif diizeyinde bulunan ¢aligma veri isleme 6grenme alaninda “Veri Toplama ve

Degerlendirme” konusunda yer almaktadir.
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Bir dinamik geometri yazihmi ile agiortay gizelim.
f Coziim:
» ilk olarak dinamik geometri yaziiminda “nokta” mentsinden “nokta” komutunu tiklayalim.
» Bos bir sayfada A ve B noktalarini isaretleyelim.
» “Isin” mendstnden “isin” komutunu tiklayalim.
» Daha sonra baslangic noktasi A olan, B’den gegen [AB 'ni gizelim.
» “Ac” menusunden “verilen lglide ag” sekmesini secerek agilan ekrana istedigimiz bir agi dlgUsu
yazip agtyl tamamiayalim.
» “iIsin” mendsinden “Isn” komutunu tiklayip A ve B' noktalarini isinla birlestirelim.
» “dik dogru” menlsinden “aglortay” komutunu tiklayalim.
» Sirayla B, A ve B' noktalarini tiklayarak bu agiya ait agiortayi gizelim.

o D SO A A s Ty

L) sl pesal g

Ry —

P52 e

e L}
Gorsel 4.11 7. stmif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 7

7. smif diizeyindeki c¢alisma geometri ve Ol¢me Ogrenme alaninda konu olarak

“Dogrular ve Agilar” da yer almaktadir.

Bir sirketin 2016 y||| sonunda her giin ortalama 1257 TL zarar ettigi belirlenmistir.
Bu sirketin 2016 yilindaki toplam zararini hesap makinesi kullanarak hesaplayalm.

f Cozum:

GUnluk 1257 TL zarar (-1257) ile gosterilir.

Sirketin 1 yillik zararini bulmak igin (365) - (-1257) islemini hesap makinesi
kullanarak yapalm.

islemi yapmak igin hesap makinesinde sirasi ile asagidaki tuslara basalim.

IEIEILADUIEIGIUDI=0-H58. EIEIS

(3)(E)(5IL0 DU IEISILTI (=)-H5B.B05

Bu sirketin 2016 yilindaki toplam zararinin 458 805 TL oldugu gértlmektedir.

Gorsel 4.12 7. simif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 8

7. smif diizeyindeki sayilar ve islemler 6grenme alaninda yer alan calisma “Tam

Sayilarla Islemler” konusunda yer almaktadir.
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Elektronik tablolama programi ile bir daire grafigini %15, %20, %30 ve %35 seklinde 4 dilime
aywahm.
imlecle A1, A2, A3, A4 ve A5 hiicrelerini secelim. Sonra sirasiyla Ekle — Pasta — 2-B pasta buton-
! lanna basalm.
: ™ :

- — - - - - v
- 4 Sem e B - B BNMYIBLITT N

A2 hicresine 15 yazahm ve - ' \

LEnter, tusuna basalm. :

A3 hdcresine 20 yazalm ve - ’

Enter, tusuna basahm.

TR DEER TR

I
|
o

i S e . 8 BB — &
i A4 hicresine 30 yazahm ve : .
— i .. -
' SJEnter, tusuna basalim. 2 4 v
= —— -
S Rl il = ssr

! A5 hicresine 35 yazalhm ve : .
e ) .
Enter tusuna basahm. :

Gorsel 4.13 7. simif Berkay yayinlar1 6rnek gorsel 9

7. sinif diizeyindeki veri isleme 6grenme alaninda yer alan ¢alisma “Veri Analizi”

konusundadir.

Asagidaki Gorsel 4.18 7. smif diizeyinde geometri ve O0lgme Ogrenme alaninda

“Cisimlerin Farkli Yonlerden Goriintimleri” konusunda yer almaktadir.
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" Birlikte Cozelim3 >
Ug boyutlu tasarnm programini kullanarak (ic boyutlu yapilar olusturalim.

f Coziim:
»Programi bilgisayarimiza indirelim. Karsimiza ¢ikan U¢ dizlemden ortadaki dizlem, yaply! insa
edeceg@imiz dlzlemdir. Arkadaki iki diizlem, yapinin farkll yonlerden gérimunut sari renkte verecektir.

»Yaplyl olusturmak icin karelere
tiklayalim.

»Tikladigimiz karede bir klip olusa-
caktir. KipUn yanina veya Usttne
her tiklamayla es kupler olusmaya
devam edecektir.

» Tikladigimizda olusan kip dogru
yerdeyse dlzlemlerdeki sari renk
yesile donecek, aksi takdirde kirmizi
renk olusacaktr.

»Kirmizi renk olustugunda klav-
yeden “Z” tusuna basarak yanlis
olusturdugumuz kUpu silmis oluruz.

»Yaplyl dogru olusturdugumuzda yapi, kendiliginden dénmeye baslayacaktir. Yapi donerken arka
dizlemdeki gérinUmleri de yapinin durusuna goére degisecektir.

Gorsel 4.14 7. simif Milli Egitim yayinlar 6rek gorsel 10

9 kisilik bir siniftaki 6grencilerin matematik dersinden aldiklan notlar: 60, 63, 70, 70, 75, 90, 95, 97,
100 seklindedir. Bu notlann aritmetik ortalama, tepe dederi ve ortancasini bir tablolama programi
kullanarak hesaplayalim.

f Goziim:
»Tablolama programini a@a“fﬂ. Gily | Eke  SafaDizesd  FormiSer Ven  Gddenfagn | Gévinom W .=
»Bos bir saylaya verileri girelim, & @it - S =i e - e I- 4 :
(KT A NN (EEEE [ Fowa] e i‘_‘?_.l f,i
T s . IS 14 Filtre &
» f{x) tusunu tiklayalim. 7| [ h=A == wa e 5 o
»Acilan pencereden gl o Te T Mo G s G Hilseles Dzeniems
Fi4 v Qe =
ortalama icin - — ORTALAMA A B | € B - I T 3 &
ortanca igin —+ ORTANCA [ |-
tepe deder igin — EN COK OLAN | NETN =
o | e ag:
| = = — 5
’ g & " w x 63 e yapemalk sbedifinin bss b sokdamasny yam ve GE tdaen | | g |
islavierini secerek istenilen degereri = i ERR iy
hesaplayalim. =5 Kategor sagin: En Son Kidandan B
= | [isev e
Verilerin ortalamasi 80, ortancasi 75, 50 | froma 7
e 2 oo |
tepe degeri 70 olarak bulunmustur, 95 ORI 1
i | |oRTALEMA 1
100 =
| o pel sar
[ORTALAMA 0| | EWCOX_OLAN(sayitisen2:..)
ORTANCA - Bir e iz e o sk b leglar v s e ook inslenen dedes veri,
Te2 DEBER] | |

W Syl | Sapfad Gavhd 5 I

{EILE#_”'!.*_’_‘J?.'EQ!‘ Tamam I; iotat E

Gorsel 4.15 7.smif Milli Egitim yayinlar 6rnek gorsel 11

7. smif diizeyinde veri isleme 6grenme alaninda “Veri Analizi” konusunda yer

almaktadir.

52



Bir tlkenin yillik nohut Gretim miktan 518 000 ton, mercimek Uretim miktan 438 000 ton, fasulye Ure-
tim miktan 410 000 tondur. Bu verilere ait daire grafigini bir tablolama programi kullanarak gizelim.

‘P Cozim:
»Tablolama programini acalim. Verileri bilgisayar programinin calisma sayfasina iki sutun halinde
yazalim.

»\erileri secerek “Ekle” sekmesinden “Pasta” mentisinii tiklayalim. istenilen daire grafik tiiriini
secerek grafigi elde edelim.

Ging | Ewe Sayta Duzeni Formulier Verl Gazden Gegir Garanam ) —= 7 X
|II¢; T = (8] Kdgik Resim “ #y Cizgi - il Alan Metin Kutusu | Imza Satir) ~
L L - Ly Sekilter - @B Pasta | |4 Dagstim - (] Ustbitg: ve Altbilgs Mg Nesne
Ozet  Tablo Reum Satun Képri
Tabls = ¥ smartArt = 2-8 Pasta Al woraart ~ £2 simoge |
Tablolar Cizimiar | - = Badlantitar Metin
s g (0] (U0 | e —
i) | ¢ o W —— I — M ) e | =» a
= 7
s &8
=
0 3-B Pasta
10 Nohut 518000 = =
1 Mercimek ass000| || @2 | @D
= s
12 Fasulye 410000 -
- - i  Tom Grafik Tarer Nisyloiek

- Parutre

Gorsel 4.16 7. stmf Milli Egitim yayinlar 6rnek gorsel 12

7.smif diizeyinde veri isleme Ogrenme alaninda “Veri Analizi” konusunda yer

almaktadir. Daire grafigi olusumu gosterilmektedir.

o

Fonksiyanel bir hesap makinesi dort islemden farkli olarak her tirli sayisal islemi yapabilen elektro-
nik bir aractir. icerisinde fonksiyonel hesap makinesi de olan teknolojik arac ve gerecleri arastiriniz.

Hazir miyiz?

Fonksiyonel bir hesap makinesinde 2, 3, 4, 5 ve 6 sayilarinin 5. kuvvetinin nasil hesaplanacagini
dlgtiniiniiz ve hesaplayiniz.

Gorsel 4.17 8. simif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 13

8.smif diizeyinde sayilar ve islemler 6grenme alaninda “Uslii ifadeler” konusunda yer

almaktadir.

Arastiralim Diisiinelim
N\ .

Grafik cizimi yapabilecegimiz bilgisayar programlarini arastiralim, distinelim.

Gorsel 4.18 8. simif Milli Egitim yayinlar 6mek gorsel 14
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8. smif diizeyinde veri isleme O0grenme alaninda “Veri Analizi” konusunda yer

almaktadir.

 Birlikte Yapalim 1 o
Dinamik geometri yazilimi olan bilgisayar programini kullanarak eskenar ve cesitkenar Gcgenler cizelim.
Es Kenar Ucgen Cesit Kenar Uggen
1. Adim: Ustten 5. menii "Diizgiin cokgen" aracini secelim. 1. Adim: Ustten 5. menii "Cokgen" aracini secelim.
2. Adim: Birbirine 2 br uzaklkta iki nokta tiklayarak acilan 2. Adim: Birbirine farkl uzaklikta 3 nokta lcgenin
pencereye (¢gen cizecegimiz icin 3 girerek cizimimizi ta-  koseleri olacak sekilde kareli zemin (izerine tiklaya-
mamlayalim. lim, sonra baslangic noktamizi tekrar segerek tigge-

BB [ nimizin ¢izimini tamalayalim
DR O
'_LE]ﬂc'—‘_ Gokgen

A

V4l

Bukilmez Cokgen

ao
£
i

L4
i
g
i

Gorsel 4.19 8. simif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 15

8.smif diizeyinde geometri ve dlgme 6grenme alaninda “Ucgenler” konusunda yer

almaktadir.

Birlikte Yapalm 3 0
Bilgisayar programi ile kenarortay cizelim.
RN 1. Adim: Ustten 5. menii "Gokgen" araci yardimiyla gesit kenar bir tig-
[T A o == gen gizelim.

2. siradan dogru par¢asinin
kenarortasini A
segelim.

7 e

2. Adim: Kenarortayini bulmak istedigimiz [BC] nin Gstten 2. meniiden
"Orta nokta veya merkez" araci yardimiyla orta noktasini bulduralim.

3. Adim: Buldugumuz noktay Ustten 3. meniide bulunan "Dogru par-
cas!" aracini kullanarak A kdsesine birlestirelim.

$imdi kenarorta noktasini yukan kogeye
birlerstiren dogru pargasini [AD]
gizersek kenarortay bulunur.

Olusan [AD] kenarortaydir.

Gorsel 4.20 8. simif Milli Egitim yayinlar 6mek gorsel 16

8. smif diizeyinde geometri ve dlgme 6grenme alaninda “Ucgenler” konusunda yer

almaktadir.
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Birlikte Yapalim 2 o

Bilgisayar programi yardimiyla kenar uzunluklan 2 br, 2 br ve 5 br olan bir ABC cizilebilir mi? inceleyelim.

1. Adim: Ustten 6. meniiden merkez ve yarigapla "GCember" araciile |AB| = 2 br yarigapli ve A merkezli bir gember

izelim.
ceetm DRSO FANRE
2. Adim: |CD| = 2 br yaricapli ve C merkezli - ; Osc-

: G g AB] = 2 b, [CD] = 2 br ve [EF] = 5 by
bir gember cizelim. — L

Dogru Pargalari ile bir
3. Adim: B ve D noktalarini kirmizi gember _ Geeen b 2
tzerinde 1. menuden "Tas!" araci ile tagidi-
gimizda kesisme olmaz. Bu nedenle liggen

cizilemez.

sbr

Gorsel 4.21 8. simif Milli Egitim yayinlari 6rnek gorsel 17

8. smif diizeyinde geometri ve dlgme dgrenme alaninda “Uggenler” konusunda yer

almaktadir.

Birlikte Yapalim 1

Kenar uzunluklari 2 br, 3 br ve 4 br olan bir tiggeni bilgisayar programi yardimiyla gizelim.

1. Adim: Ustten 3. meniiden 4 birimlik [AB] olusturalim.  [&] A/~ LB @) £ 8] =] &)
*i[sc~

2. Adim: Ustten 6. meniiden 2. satirdan A noktasini mer-
kez kabul eden 3 birimlik gember gizelim.

3. Adim: B noktasini merkez kabul eden 2 birimlik baska Sbr
bir cember cizelim. = 2or

4. Adim: Ustten 2. meniiden "Kesistir" araci ile gember-
lerin kesisim noktasi C kdsesini bulalim.

5. Adim: "Cokgen ¢izim" araci ile ABC ni gizelim.

Gorsel 4.22 8. simif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 18

8. smif diizeyinde geometri ve dlgme dgrenme alaninda “Uggenler” konusunda yer

almaktadir.
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s Birlikie Yapalim 3 )
m{ﬁ) = 50" m(P] 6(}’ ve |[MP | = 5 br olan tggeni bilgisayar programi yardlmwia gizelim.

lg I ®"\@" -&II\EI

:z"

=

dodru seginiz

1. Adim: 2. Adim:

3. meniide bulunan "Dogru pargasi” araciyla 5 br lik bir] 8. menide verilen 6lciide "Agi" aracimi segelim, M ve

[MP] gizelim. P koselerine tiklayarak derecelerden birine 50°, digeri-
i e s ne 60° ijlgﬁlerin} girelim ve olusan noktalan 2. menide

"Dogru gmm aracwla blrlestlrehm

3. Adim: 4. Adim:

2. menide "Kesistir araci" yardimiyla kesistigi noktayi| 5. mentiden "Cokgen" araciyla R, M ve P noktalarini se-
bulalim. "Yazim" araciyla bu noktayi "R" olarak adlan-| cerek AMP ni olusturalim.

diralim.

Gorsel 4.23 8. simif Milli Egitim yayinlar 6rmek gorsel 19

Birlikte Yapalim 5 o
[MN| =3 br, [MP| =2 br ve m(M) = 30° olan iicgeni bilgisayar programi ile cizelim.
1. Adim: Ust 3. meniiden verilen uzunlukta “Dogru parcasi” araci ile 3 br’lik bir [MN] “Dogru pargasi” gizelim.
2. Aﬁlm: Ust 8. meniiden verilen élciide "Agi gizim" araci ile sirasiyla N ve M kdselerine tiklayarak
m (M)=30°lik bir agi gizelim.
3. Adim: Ust 3. meniiden verilen uzunlukta “Dogru pargasi” araci ile 2 br’lik bir [MP] dogru parcasi ¢izip aginin
kirmizi kolu tizerine tasiyalim, 5. mentiden "Cokgen ¢izim" araciyla MNP nin ¢izimini yapalim.

Gorsel 4.24 8. simif Milli Egitim yayinlar 6mek gorsel 20

8. smif diizeyinde geometri ve Olgme Ogrenme alaninda “Eslik ve Benzerlik”

konusunda yer almaktadir.
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Biriikte Yapakm 1

lari uygulayalim.

lim.

kullanarak tiggenimize es bir Giggen olusturalim.

Bilgisayar programi yardimiyla birbirine es sekiller elde edelim.

Bilgisayar programinda es iicgenler elde etmek icin asagidaki adim-

1. adim: Ustten 5. Menii “Cokgen” araci ile tiggen olusturalim.
2. adim: Ustten 1. Menii “Tagl” araci ile nklayarak licgenimizi sece-

3. adim: “Diizenle” meniisiinden " Kopyala” ve "'Yapistir”” araclarini

Dosya Dizenls Garunlim suwnmr Araglar Pencere Yaram

. '_ --z

ol

Al vl =]

A!

B* c

Gorsel 4.25 8. siif Milli Egitim yayinlar1 6rnek gorsel 21

8. smif diizeyinde geometri ve Olgme Ogrenme alaninda “Eslik ve Benzerlik”

konusunda yer almaktadir.

Birlikte Yapalim 15

3 | Dosya| Dazenle Garnom Ssgeneker Araglar Pencere Yardim

Bliglsayar programi yardimiyla birbine benzer iki dikdértgen olusturalim.

1. Adim: Ustten 5. men( "Cokgen”
araci ile kenar uzunluklari 4 br ve 8 br

olan ABCD dikdGrtgenini kdse nokta-

c

larini segerek cizelim.
2. Adim: Yine "Cokgen" araci ile kenar
L - uzunluklar 1 br ve 2 br olan KLMN

dikdortgenini cizelim.

ABCD ve KLMN dikdortgenleri benzer-
dir.

Yandaki bilgisayar program gérselinde
en ust bastaki “Dosya” menisiinden
"Ag”1 secerek

Genel agda yapmak istedigimiz calismaya yonelik 6rnekleri aratarak acabiliriz. Buraya “tangram” yazarak benzer
ve es sekiller Gzerinde tangram bulmacalarn ¢ozebiliriz.

Gorsel 4.26 8. smif Milli Egitim yaynlar1 6rnek gorsel 22

Biriikte Yapalim 7

1. Adim:

Ustten 5. menii “Cokgen Cizim'’ araci ile ABCD
yamugunu A kdsesi (1, 1) noktasina gelecek se-
kilde cizelim.

ROl <N =]

ftCw

-~

D=(3,4) [C=(5 4)

Bilgisayar dinamik geometri yazilim programi yardimi ile bir ¢okgen ¢izip 3 br saga oteleyelim.

2. Adim:
1. menl "Tasi” araci ile yamugumuzu 3 birim
saga oteleyelim. Olusan gdriintlyl inceleyelim.

IHDUUMU@MBL

hCr
D'=(6, 4) |C'=(8, 4)
4
2
' A*éga, 1) B'=(8, 1)
[ 1 2 3 [] 5 [ 7 []

Gorsel 4.27 8. siif Milli Egitim yaymlar 6rnek gorsel 23
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8. smif diizeyinde geometri ve 6lgme 6grenme alaninda “Doniisiim Geometrisi”

konusunda yer almaktadir.

Birlikte Yapahim 5

1. Adim:

Dinamik geometri yazilim programinin st 5. meni
"Cokgen” araci ile koordinat sisteminde bir cokgen
olusturalim.

"

Bilgisayar programini kullanarak bir gokgen gizelim ve ¢izdigimiz ¢okgeni dikey eksende yansitalim.

2. Adim:

Ustten 9. meniide bulunan “Dogruda yansit” ara-
cini tiklayalim ve gokgenimizin yansimasini olustu-
ralim.

IO A=+

=
Ta-

Gorsel 4.28 8. smif Milli Egitim yaylar1 6rnek gorsel 24

Asagidaki calismalar 8. smif diizeyinde geometri ve Olgme O6grenme alaninda

“Geometrik Cisimler” konusunda yer almaktadir.

1. Adim:
Programda "’3D grafik’”” gérinimini segelim.

ml—o-Seqonoklef Araglar Pencere Yardim

\:l[ £ Cebir Penceresi Cri+Shift+A [@
l " Hesap Cizelgesi Gorunama Ciri+Shift+S
j_lx- CAS Ciri+ShiftsK |
=@ Grafik Ctri+Shifts1 [

@ Grafik2 Ctri+Shift+2

| 30 Grank Ctri+Shift+3

il inga Protokoli Ctri+Shift+L

& Olasilik Hesap Makinesi Ctri+Shift+P

3. Adim:

turalim.
e84

Dik prizmanin tabanini diizlemde ¢okgen gizerek olus-

Bilgisayar programini kullanarak kare dik prizma cizelim.

2. Adim:
Ustten 9. menii ”’Prizma” aracini segelim.

Axb|Slele /] @] 4IX]w]

— v | &”"“
f e J

*4: Piramit veya Koniye Dndir

fﬂ Prizma veya Silindire Dondstir
4. Adim: ‘

Dik prizmamizin yiiksekligini 5 br dikey eksende sege-
rek prizmamizin gizimini tamamlayalim.

Gorsel 4.29 Milli egitim yaynlar1 6rnek gorsel 25

58




°

Bilgisayar programi yardimiyla bir dik dairesel silindir gizelim.

1. Adim: ”Gorinum” menisiinden gorunumu- 2. Adim: Ustten 9. meniiden "Silindir gizim” ara-
miuzi 3D grafik yapalim. cini secelim ve dikey eksen tizerinden iki nokta
secip yaricap degerini gelen mentiye girelim.
T o) iximis)

e

3 -

S

R

&~

Y —
A m—
X~

»—

3. Adim: 2. adimda sectigimiz ikinci nokta yuksek- 4. Adim: Bos bir yere sag tiklayarak ¢ikan menu-
liktir. Bu yukseklikle dik dairesel silindirimiz cizil- den eksenler ve duzlemi yok edelim.

mis olur.

] [=C3

Gorsel 4.30 Milli egitim yaynlart drnek gorsel 26

Kitabin boliimleri analiz edildiginde kazanimlarin igeriklerine “Hazir miy1z?
Arastiralim, etkinlikler ve 6rnekler” kisminda rastlanmistir. Etkinlik birlikte yapalim
baslig1 altinda dgrencilere izlemesi gereken adimlar1 gosterdigi goriilmiistiir. “Hazir
miy1z?” bolimiine ait 1 ¢alima bulunmustur. Ders giris kisminda 6grencileri
diisinmeye yonlendiren fonksiyonel hesap makinesi kullanimi gerektiren bir

caligmadir.

Arastiralim boliimii analiz edildiginde 5. ve 8. smiflarda toplam 2 igerik
bulunmaktadir. Ogrencilerin  bilgisayar programlarin1  arastirmalar1  istedigi,

ogrencileri dijital araglara yonlendiren ¢aligmalardir.

En fazla igerikler etkinlik ve 6rnekler kisminda yer almaktadir. “Birlikte Yapalim”
baslig1 ad1 altinda 6grencileri yonlendiren geometri ve bilgisayar yazilimlarinin oldugu

calismalar saptanmustir.
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EBA’da yaymlanan Ortaokul 5., 6., 7. ve 8. smif Matematik ders kitaplari
incelendiginde dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik diizeyi igceren calismalarin

MEB kaynaklarinda fazla oldugu ve detaylandirildigi goriilmektedir.

4.4  Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular
Tablo 4.12 5. sinif diizeyindeki dijital araglar
Sinif Diizeyi Kazamim Dijital Arac Kitap
5. Simif M.5.1.277  Hesap Makinesi MEB Yayinlar
5. Simif M.5.1.2.11  Hesap Makinesi MEB Yayinlar
5. Simif M.5.1.6.1 Bilgisayar MEB Yayinlar
5. Simf M.5.2.23  Dinamik Geometri Yazilimi MEB Yayinlar
5. Simf M.5.2.3.3  Dijital Saat Ozgiin Yayimlari
5. Simif M.5.2.3.3  Dinamik Geometri Yazilim1 MEB Yayinlar
5. Simif M.5.24.1 Fotograf Makinesi MEB Yayinlar1
5. Simif M.5.3.1.2  Elektronik Tablo Programi1 MEB Yayinlar1
Tablo 4.13 6. simif diizeyindeki dijital araglar
Sinif Diizeyi Kazanim Dijital Aracg Kitap
6. Simf M.6.3.1.1 Dinamik Geometri Yazilimi MEB Yayinlar1
Tablo 4.14 7. simif diizeyindeki dijital araglar
Simf
Diizeyi Kazanim Dijital Aracg Kitap
7. Smf  M.7.1.1.1 Hesap Makinesi MEB Yayinlari
7. Simf  M.7.1.1.4 Hesap Makinesi MEB Yayinlari
7. Smf  M.7.1.2.1 Hesap Makinesi MEB Yayinlar1
7. Smf  M.7.3.1.1 Dinamik Geometri Yazilim Berkay Yaymlan, MEB
yayinlari
7. Smf M.7.34.1 A e MEB Yayinlari
Programi
7. Simf  M.7.4.1.2 Tablolama Programi MEB Yayinlari
7. Smf  M.7.4.1.3 Tablolama Programi MEB Yayinlar1
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Tablo 4.15 8. sinif diizeyindeki dijital araglar

Smif Diizeyi Kazanim Dijital Arac Kitap

8. Simf M.8.1.2.1 Hesap Makinesi MEB Yayinlar

8. Simf M.8.2.2.6 - -

8. Simf M.8.1.3.2 Hesap Makinesi Koza yayinlari, MEB yayinlari
8. Simf M.8.3.1.1 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar

8. Simf M.8.3.1.2 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar

8. Simf M.8.3.1.4 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar

8. Simf M.8.3.2.1 Dinamik Geometri Yazilhm1 MEB Yaymlari

8. Simf M.8.3.2.2 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Smmif M.8.3.3.2 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Simf M.8.3.4.1 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Smmif M.8.3.4.2 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Simf M.8.3.4.3 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Simif M.8.3.4.5 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

8. Simif M.8.3.4.6 Bilgisayar Programi MEB Yayinlar1

Ders kitaplarindaki dijital araglarin dagilimina bakildiginda en ¢ok tercih edilen dijital

araglar dinamik geometri yazilimlari, bilgisayar programlar1 ve hesap makinesidir.

4.5  Besinci Alt Probleme Ait Bulgular

Tablo 4.16 5. sinif kazanimlarinin siire¢ becerileri

Kazanim Siire¢ Becerisi

M.5.1.2.7 Akil yiiriitme ve ispat, problem ¢dzme
M.5.1.2.11 Akl yiiriitme ve ispat, problem ¢dzme
M.5.1.6.1 [liskilendirme

M.5.2.2.3 Akl yiiriitme ve ispat, problem ¢dzme
M.5.2.3.3 [liskilendirme

M.5.24.1 Temsil

M.5.3.1.2 Akl yiiriitme ve ispat, problem ¢6zme
M.5.2.5.2 Akl yiiriitme ve ispat, problem ¢dzme
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5. siif kazanimlarinin matematiksel siire¢ becerilerine bakildiginda kazanimlarin en
cok akil yiriitme becerisini destekler nitelikte oldugu gozikmektedir. Akl

yluriitmeden sonra en ¢ok tercih edilen beceri iligkilendirmedir.

Tablo 4.17 6. sinif kazanimlarinin siire¢ becerileri

Kazanim Siire¢ Becerisi
M.6.3.1.1 Akl yiiriitme ve ispat, iliskilendirme

6. sinif kazanim kitapta yer alirken “Arastiriniz” baslig1 altinda géziikmekteydi. Bu

kazanim ders kitabinda yansitilirken iliskilendirme ve akil yiiriitme becerisi yer

almaktadir.
Tablo 4.18 7. simif kazanimlarinin siire¢ becerileri

Kazanim Siirec Becerisi

M.7.1.1.1 Problem ¢6zme

M.7.1.14 Problem ¢6zme

M.7.1.2.1 Problem ¢6zme ve iliskilendirme

M.7.3.1.1 Akl yiiriitme ve ispat, problem ¢ozme

M.7.34.1 Akl yiiriitme ve ispat, iliskilendirme

M.7.4.1.2 Akl yiiriitme ve ispat, iliskilendirme ve iletisim

M.7.4.1.3 Akl yiiriitme ve ispat, iliskilendirme ve iletisim

Tablo 4.19 8. sinif kazanimlarinin siire¢ becerileri

Kazanim Siirec Becerisi
M.8.1.2.1 Akil yiiriitme ve ispat, iletisim
M.8.2.2.6 Akl yiiriitme ve ispat, iligkilendirme
M.8.1.3.2 Akil yiirtitme ve ispat, iletisim
M.8.3.1.1 Akil yiirlitme ve ispat
M.8.3.1.2 Akil yiirtitme ve ispat
M.8.3.1.4 Akil yiirlitme ve ispat
M.8.3.2.1 Akil yiirtitme ve ispat
M.8.3.2.2 Akil yiirlitme ve ispat
M.8.3.3.2 Akil yiirtitme ve ispat
M.8.34.1 Akil yiirlitme ve ispat
M.8.3.4.2 Akil yiirtitme ve ispat
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Tablo 4.19’un devami

Kazanim Siire¢ Becerisi

M.8.3.4.3 Akil yiiriitme ve ispat
M.8.3.4.5 Akl yiiriitme ve ispat
M.8.3.4.6 Akil yiiriitme ve ispat

8. sinif ders kazanimlar kitapta yansitilirken en ¢ok tercih edilen siire¢ becerisi akil
ylriitme ve ispattir. Sonrasinda iligkilendirme ve iletisim ders kazanimlarinda tercih

edilen siire¢ becerileri olmustur.
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5.  SONUC VE TARTISMA

Ogretim programlart genel itibariyle 6gretime iliskin bakis agilarini, Ogretimin
amaclarini, Ogretimin yapisini, O6lgme ve degerlendirme yaklasimlarini iginde
bulundurur. Ulkemiz matematik 6gretim programlarinda 6grenme alanlari ile ilgili
standartlarin varligina karsin, siire¢ standartlar1 ve giiniimiiz CCSS-M (The Common
Core State Standards — Maths) ile ilgili matematik uygulama standartlarinin agik bir
sekilde verilmedigi goriilmiistiir. Siire¢ standartlar1 ilkdgretim matematik 6gretmeni
yeterliliklerinde goriinmesine karsin 6gretim programlarinda genel amacglarda kismi

olarak deginilmistir.

Arastirma kapsaminda 2018 Matematik 6gretim programi incelendiginde elde edilen
bulgulara gore dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlig1 kapsaminda %80,9 ile en
fazla kazanim geometri ve 6lgme 6grenme alanina aittir. Elde edilen bu sonucun yan
sira geometri ve 6lgme 6grenme alanindaki dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi

iceren kazanimlarin biitiin siif seviyelerinde varligi tespit edilmistir.

Karadag (2023) calismasinda teknoloji destekli geometri Ogretiminde basariy1
inceleyen tezleri sistematik olarak derlemis, 62 calisma incelemistir. Calismada
siklikla ortaokul oOgrencilerinin kullanildig1 ortaya c¢ikmistir. Ayrica c¢alismada
teknoloji destekli oOgretimin Ogrenci basaris1 lizerinde etkili oldugu sonucuna
varilmistir. Geometri ve 6lgme 6grenme alaninin 6grencinin 6grenme diizeyine uygun
somutlagtirmaya, gorsellestirmeye en c¢ok ihtiyag duydugu alan oldugu

diistintildiiglinde, bulgularimiz ile olumlu bir baghlik goriilmektedir.

Calismanin igerigini olusturan EBA platformunda yayinlanan ders kitaplarinda en ¢ok
dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik becerisini kapsayan kazanimlar geometri ve
6l¢me 6grenme alaninda tespit edilmesinin yani sira, en fazla kazanim 8. sinif MEB
yaymlart ders kitaplarinda gozlemlenmistir. Bunun sebebi Ogrencilerin soyut
O0grenmeye gecme asamasina gelmeleri, dogrunun sonsuzlugu kavrami ile ii¢ boyutlu
cisimlerin temel 6zelliklerini gorsel 6grenme ile kalict hale getirmek olabilir. Aym

zamanda 0grenme siirecinde 6grenciyi aktif hale getirmek gosterilebilir.
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Zengin, vd. (2013)’nin ¢alismalarinda Matematik 6gretiminde etkilesimli tahta ve
dinamik geometri yaziliminin birlikte kullanilmasinin, konuyu somutlagtirdigini,
o0grenmenin kaliciligini sagladigini ve ayni zamanda zamandan ekonomiklik sagladigi
vurgulanmistir. Bulgularimiz arasinda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlhigi
dogrultusunda 2018 matematik 6gretim programinda tespit edilen kazanimlar ders
kitaplarina yansitilirken bilgisayar ve geometri yazilimlarinin en ¢ok tercih edilen
dijital igerik oldugu yer almaktadir. Ayn1 zamanda bulgularda tespit edilen geometri

yaziliminin sik sik kullanimi1 bu ¢alismay1 destekler niteliktedir.

Dinamik geometri yazilimlarinin 6zellikle 8. sinif diizeyinde ve geometri konularinda
yogunlukta oldugu goriilmektedir. Akgiil (2014) donilisim geometrisi konusunda
dinamik geometri yaziliminin basari tizerindeki etkisini arastirmistir. 8. siniflar da
yapilan ¢alisma da geometrik diistinmenin matematik ve teknolojiye yonelik tutumlari
tizerine etkisini incelemek amaglanmistir. Calismada dinamik geometri yazilimi tercih
edilerek yapilan Ogretim ile geleneksel yontemler kullanilarak yapilan Ogretimin
karsilastirilmast yapilmistir. Dinamik geometri yazilimlarinin 8. siif 6grencilerinin
matematik basarisini artirdig1 ve geometrik diisiinme becerisini ile matematik basarisi
arasinda sayisal olarak pozitif ve anlamli bir etki oldugu tespit edilmistir. Tercih edilen
geometri yazilimlarinin 6zellikle geometri 6grenme alaninda yer almasi ve 8. sif

diizeyinde yogunluk gdstermesi bunun sonucu olabilir.

Dijital, bilgisayar ve bilgi okuryazarligi baglaminda, teknolojiyi egitim ortamlarina
dahil etmenin énemine dair artan bir kabul var. Iyi tasarlanmis yazilimlar ve etkilesimli
uygulamalar gibi bilgisayar tabanli teknoloji, okul oncesi ve anaokulu 6grencilerine
yeni okuryazarlik becerilerinin 6gretilmesinde umut vaat etmektedir (Whitehurst ve
Lonigan, 1998). Bu teknoloji, ¢cocuklarin bilgide kalic1 ilgi ve 6nemli kazanimlara yol
acabilecek aktif kesif ve etkilesim yoluyla 6grenmelerini saglar (Whitehurst ve
Lonigan, 1998). Cesitli egitim baglamlarinda dijital okuryazarlig1 gelistirmek icin
elektronik kitaplar ve flip PDF tabanh dijital kitap ortamlar1 gibi dijital ortamlarin

kullanilmasi 6nerilmistir (Putri ve Wulandari, 2022).

Dijital medya platformlari, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilen ve onlara giincel bilgiler

saglayabilen ses, animasyon, video ve bilgisayar flas1 gibi etkilesimli 6zellikler sunar
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(Putri ve Wulandari, 2022). Dijital medyay1 6gretim uygulamalarina dahil etmek,
bilimsel okuryazarlik becerilerinin gelisimini destekleyebilir ve anlamay1 gelistirebilir
(Putri ve Wulandari, 2022). Bu 6grenmelere katki saglamak ic¢in ders kitaplarinin
yazarlarinin 2018 matematik 6gretim programindaki kazanimlar yeterli gérmedigi,
gelisen diinya dogrultusunda 6grencilerin 6grenme diizeyleri i¢in teknolojiye ihtiyag
duyarak ders kitaplarina ekleme yaptig1 varsayilabilir. Bulgularimizda 6gretim
programinda sayilar ve islemler Ogrenme alaninda analiz birimi kelimeler
dogrultusunda ders kazanimi tespit edilemezken, ders kitaplarinda kazanim

igeriklerine rastlanmaistir.

Olasilik 6grenme alaninda 2018 matematik &gretim programinda dijital igerikli
kazanim olmadig1 gibi ders kitaplarinda da dijital igerikli bir kazanima rastlanmamis,
elde edilen bilgiler birbirleriyle ortiismiistiir. 2018 Matematik 6gretim programinda
8.smifa ait cebir 6grenme alaninda kazanimlar bulunurken ders kitaplarinda dijital

igerikli hicbir kazanima yer verilmemesi dikkat ¢ekmistir.

Keser (2004)’e gore, egitim-6gretim uygulamalarinda 6nemli yer tutan ve yaygin
olarak tercih edilen temel bilgi kaynagi kitaplardir. Calismada incelenen EBA
platformunda yayinlanan ders kitaplar1 2018 matematik 6gretim programinda yer alan
dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarlik becerisini kapsayan kazanimlara en ¢ok
etkinlik ve 6rnekler kisminda yer vermistir. Ders kitaplarinin bu boliimleri 6grencilerin
kesfetmesine yonelik degil, 6grenci merkezli bir yaklasimla 6grenciyi dogru
yonlendirerek 6grencinin 0grenmesini ve Ogrendiklerini kalici hale getirmesini
amaglamaktadir. Elde edilen bilgiler dogrultusunda dijital, bilgisayar ve bilisim
okuryazarlik igerikli kazanimlara uygun ders kitaplar1 MEB yayinlarina aittir.
Dolayistyla MEB yayinlari ders kitaplarinin 2018 matematik §gretim program ile

daha fazla ortiistiigli sdylenebilir.

Kersaint, vd. (2003)’ya gbére matematik 6gretmeni egitimcilerinin derslerine dahil
etmenin 6nemli oldugunu belirttigi teknoloji araglar1 arasinda grafik hesap makineleri,
dinamik geometri yazilimi, elektronik tablolar ve web'deki bilgilere erisim yer
almaktadir. Bu dogrultuda tespit edilen dijital araclarin ¢esitliliginin ¢aligmamizda bu

sekilde bulunmasi olagandir. Ayrica dijital arag olarak etkinlik ve drneklerde sik sik
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hesap makinasi1 kullanimina yer verilmesi dikkat gekmektedir. Belirli programlarda sik
stk tekrar etmesi ve belirli kazanimlarda farkli diizeylerde karsimiza ¢ikmasi

arastirmanin alti ¢izilecek noktalarindan olabilir.

NCTM (2005) tarafindan yapilan caligmada, hesap makinelerinin her diizeyde
egitimde bir destek araci olarak kullanilabilecegi vurgulanmigtir. Onemli olanin
teknoloji kullanim diizeyi degil, kullanim tarzi oldugu belirtilmistir. (Akt. Koay,
2006). Koca (2012)’nin hesap makinesi kullanimini arastirmistir. 8. simif 6grencileri
lizerinde yapilan calisma da hesap makinesi kullaniminin 6grenci basarisin1 olumlu
yonde etkiledigini ve artirdigint vurgulamigtir. Dijital ara¢ olarak tercih edilen hesap
makinesinin ders kitaplarinda sik sik yer almasi 6grenci akademik basarisi tizerinde

etkilidir.

McCulloch, vd. (2018), Ortadgretim matematik 6gretmenlerinin matematik derslerine
teknoloji entegrasyonunu etkileyen faktorlerini arastirmistir. Arastirmada ABD’ de
gbrev yapan 21 ortadgretim matematik Ogretmeni kullanilmistir. Ogretmenlere
teknolojiyi matematik derslerine entegre ederken hangi teknolojik araglar1 dahil
ettikleri sorulmus ve yanit olarak matematiksel eylem araclari, isbirligi araglari,
degerlendirme araclari ve iletisim araglar1 alinmistir. Ayrica 6gretmenlerin segecekleri
teknolojik araclar1 secerken kullanim kolayligina dikkat ettigi, destekleyici talimatlar
bulunup bulunmadigi, erisim ve uygunluklari, etkilesim 6zelliklerine dikkat ettigi
belirtilmistir. Aragtirmada dgretmenlerin teknolojiyi 6gretimde bir 6l¢iide kullandig:
goriilmiistiir. Ders kitaplariin teknoloji destekli olmasi, 6gretmenlerin bu konudaki

yeterlilikleri matematik 6gretimi agisindan 6nemlidir.

Simsek ve Kilicoglu (2022)’nun caligmalarinda ortaokul matematik dersi 0gretim
programindaki kazanimlar siire¢ standartlarina gore incelenmistir. 5., 6., 7. ve 8.sinif
ders kitaplar1 ile 6gretim programinin incelendigi ¢alismada siire¢ standartlart sinif
diizeylerine gore farklilik gostermektedir. En ¢ok tespit edilen siire¢ becerisi problem
¢ozmeyken, en az tespit edilen siire¢ becerisi akil yliriitme ve ispat olmustur.
Bulgularimiz ile ¢aligma arasinda pozitif bir iliski bulunamamaistir. Bulgularimizda en
cok tercih edilen siire¢ becerisinin akil yiirlitme ve ispat olmasi bu ¢aligma ile ters

diismektedir. Ancak ¢alismamizda dijital, bilgisayar ve bilisim okuryazarligi baglami
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iceren ¢aligmalarin degerlendirildigi géz dniinde bulundurulmalidir. Orneklem olarak

caligmalar arasinda fark bulunmaktadir.
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6.

ONERILER

Aragtirma sonuglart g6z ontlinde bulundurularak asagidaki dnerilerde bulunulmustur.

[Ikdgretim matematik Ogretmeni yeterliliklerinde “matematik dgretiminde
teknolojik kaynaklar1 kullanabilme yeterliliginde bilisim teknolojilerinin kullanim1
al-a3 seviyelerinde yer almistir. Bu durumun dijital yeterliliklerle giincellenmesi
diistiniilebilir.

Teknolojik kaynaklarin kullanimimin 6gretim programinda sayilar ve iglemler,
cebir, 6lgme, veri ve olasilik 6grenme alanlarinda dijital kaynaklarin kullanilmasi
seklinde giincellenmesi diisiiniilebilir.

Matematik 6gretiminin 6grencilerin siire¢ becerilerini gelistirme konusunda dijital
kaynaklarla daha degerli gorevlerin verilmesinde ve Olgme degerlendirme
baglaminda agcimlamasi diistiniilmelidir.

Matematik 6gretmenlerinin dijital kaynaklarin kullanimina yénelik alan ve alanin
Ogretimi bilgisi kapsaminda sadece bir alana 6zgii diizenlenmis hizmet ici kurslarla
desteklenmesi diisiiniilebilir.

MEB’in EBA’daki dijital kaynaklarin kullanilmasini tesvik etmesi diisiiniilebilir.
Ders kitaplarinin hazirlayanlarin dijital kaynaklarin yer aldig: siteleri kitabin
sonuna internet kaynakgasi seklinde ilave etmesi diisiiniilebilir. Ornegin, bilgisayar
yazilimi kullanimi gerektiren oOrnek ve etkinlikler program isimleri ve
ulagilabilecekleri adresler gosterilerek Ogrencilere ayrintili  yonlendirilme
saglanabilir.

Dijital diinya igerisinde olan Z kusagi ogrencilerinin derse ve kitaba ilgisini
artirmak i¢in dijital, bilisim ve bilgisayar okuryazarli1 ile dgrencileri sertifika
programlarina yonlendirilmesi saglanabilir.

Matematik dersine yonelik yapilan bu g¢alisma diger dersler i¢in de yiiriitiiliip

benzer sonuclarin ortaya ¢ikip ¢ikmayacagi denenebilir.
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