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OZET

Bu arastirmanin amaci, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollerin
zamanlamasi, hiicum sekilleri ve wvurus bigimleri agisindan betimsel mag¢ analizi
yaklasimiyla incelenmesidir. Calisma, modern futbolda 6ne ¢ikan hiicum egilimlerinin
belirlenmesini ve bu egilimlere kars1 gelistirilebilecek savunma stratejilerine yonelik
bilimsel verilerin ortaya konmasmi amaglamaktadir. Arastirmaya Giimiishane
Universitesi Saglik Bilimleri Enstitiisii Etik Kurulu onay1 alindiktan sonra baslanmustir.
Veriler, UEFA’nin EURO 2024 turnuvasina ait resmi internet sitesinden elde edilmis;
analiz siirecinde TFF Video Supervisor yazilimindan yararlanilmistir. Analiz
sonuclarina gore gollerin en fazla 16-30. ve 76-90. dakikalar arasinda atildig:
goriilmiistiir. Gollerin biiylik ¢ogunlugu organize set hiicumlarindan elde edilmis, frikik
onemli bir katki saglamis; hizli ve direkt hiicumlarin etkisi ise daha sinirli kalmastir.
Vurus bicimleri agisindan degerlendirildiginde, gollerin biiyiik kisminin ayakla atildigi,
kafa vuruslar1 ve penaltilarin ise ikincil gol kaynaklar1 oldugu belirlenmistir. Elde edilen
bulgular, modern futbolda gol iiretiminde planli hiicum organizasyonlar1 ile ayak
vuruglarinin belirleyici rol oynadigint ve gol zamanlamasinin 6zellikle magin orta ve

son boliimlerinde yogunlastigini1 gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi, Analiz, Futbol, Gol
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SUMMARY

The purpose of this study was to examine the goals scored in the 2024 UEFA
European Football Championship in terms of their timing, attacking patterns, and
finishing techniques using a descriptive match analysis approach. The study aimed to
identify the predominant attacking trends in modern football and to provide scientific
evidence that may contribute to the development of defensive strategies against these
attacking behaviors. The research was conducted following approval from the Ethics
Committee of the Graduate School of Health Sciences at Giimiishane University. Data
were obtained from UEFA’s official website dedicated to the EURO 2024 tournament,
and the analysis process was supported by the TFF Video Supervisor applications.The
results indicated that goals were most frequently scored during the 16-30 and 76-90
minute intervals. The majority of goals resulted from organized positional attacks, while
set pieces made a substantial contribution; fast and direct attacks had a more limited
impact. In terms of finishing techniques, most goals were scored using the foot, whereas
headers and penalties constituted secondary sources of goal scoring. These findings
suggest that structured attacking organizations and foot-based finishing play a decisive
role in goal production in modern football, with goal timing predominantly concentrated

in the middle and final phases of matches.

Keywords: 2024 UEFA European Football Championship, Analysis, Football,
Goal
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1. GIRIS

Futbol, iki takim arasinda, topun ayak ve viicutla oynanarak rakip kaleye gol atma
amaciyla ylriitiillen hem fiziksel hem de zihinsel yetenekleri gelistiren evrensel bir
spordur (Gomez, Lago-Penas ve Pollard, 2013). Bu spor, hizli karar alma, koordinasyon
ve takim igi stratejik is birligi gerektirir; bireysel yeteneklerin takim oyunu ile
birlesmesini saglar (Reilly, 2005). Futbol, yalnizca bir rekabet araci olmanin 6tesinde,
genglerin fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimine katki sunan, kiiltiirel ve toplumsal
acidan da onemli bir etkinliktir (Williams, 2013).

Futbolda mag¢ performansi, teknik, taktik ve fiziksel performans bilesenleri
arasindaki etkilesime biiylik dl¢lide baglidir (Castellano vd., 2022). Teknik ve taktik
performans unsurlar1 futbolda basari igin belirleyici olarak kabul edilse de (Rampinini
vd., 2009), oyuncularin ¢agdas futbolun gerektirdigi yliksek fiziksel yiiklenmelerle basa
cikabilme kapasitesine de sahip olmalar1 gerekmektedir (Modric vd., 2022). Ayrica,
profesyonel futbol miisabakalarinda sergilenen fiziksel performansa iliskin ayrintili
bilgi, bu gereksinimlere uygun ve optimal antrenman programlarinin olusturulabilmesi
acisindan 6nemli bir gereklilik olarak 6ne ¢ikmaktadir (Castellano vd., 2022; Modric
vd., 2022; Rampinini vd., 2009). Bununla birlikte, teknik ve taktik performans
gostergelerinin  betimsel mag¢ analizi yoluyla incelenmesi, miisabaka basarisini
belirleyen oyun i¢i dinamiklerin anlasilmasinda temel ve tamamlayict bir yaklagim
olarak degerlendirilmektedir.

Spor alaninda mitkemmellige ulagsma ¢abasi, antrendrleri, performans analistlerini
ve akademisyenleri; rekabet ortamini siirekli olarak analiz etmeye ve bu baglamda
sportif performansi etkileyen fiziksel, teknik ve taktiksel faktorleri daha kapsaml
bigimde anlamaya yonlendirmektedir (Aquino vd., 2019).

Futbolun dinamik yapisi, oyunun oynanis bi¢iminin zaman igerisinde siirekli
olarak degismesine neden olmaktadir. Oyun temposu, hiicum organizasyonlari, oyuncu
rolleri ve taktik yaklasimlar, her turnuvada ve donemde farkli egilimler
gosterebilmektedir. Bu nedenle iist diizey organizasyonlarda atilan gollerin teknik ve
taktik Ozelliklerinin diizenli olarak kaydedilmesi ve analiz edilmesi, futbolun evrimsel
gelisimini takip edebilmek agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Literatiirde birgok
turnuvada atilan gollerin ozelliklerini inceleyen caligmalar bulunmakla birlikte, bu
analizlerin gilincel turnuvalarla tekrarlanmasi ve yeni egilimlerin ortaya konulmasi

gerekliligi devam etmektedir (Yiannakos ve Armatas, 2006).



Miisabaka analizi, futbol alaninda hem oyuncularin hem de takimlarin
performanslarinin sistematik bicimde gozlemlenmesi ve degerlendirilmesi amaciyla
yaygin olarak kullanilan temel bir ara¢ haline gelmistir (Reilly, 2003). Sporda miisabaka
analizi, antrendrlerin yalnizca kendi takimlarimin ve sporcularinin performanslarini
izlemelerine degil, ayn1 zamanda rakip takimlarin ve oyuncularin oyun i¢i davraniglarini
sistematik bi¢imde gozlemleyip degerlendirmelerine olanak tanimaktadir. Miisabaka
analizi yoluyla elde edilen veriler, rakibe 6zgii taktiksel egilimlerin belirlenmesinde ve
bu dogrultuda uygun stratejilerin gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu
baglamda, nicel ve tanimlayici performans analizleri aracilifiyla elde edilen bilgi ve
veriler, uygun bi¢cimde yorumlandiginda, antrenérler ve sporcular ig¢in performansin
gelistirilmesine yonelik etkili ve islevsel geri bildirimler sunabilmektedir (Njororai,
2014).

Spor branglarinda miisabaka ve performans analizi, sporcular1 gelecekteki
miisabakalara en iyi sekilde hazirlayabilmek amaciyla yaygin olarak kullanilan bir
yontem haline gelmistir. Geleneksel olarak gozlem ve getele gibi araglar araciligryla
gergeklestirilen miisabaka analizleri, teknolojik imkanlarin gelismesiyle birlikte video
analiz yazilimlar1 ve ¢esitli dijital ekipmanlar kullanilarak daha ayrintili ve sistematik
bicimde yapilabilmektedir. Birgok spor bransinda oldugu gibi futbol da miisabaka
analizinin etkin bi¢imde kullanildig1 spor dallarindan biridir. Futbolda miisabakanin ve
oyuncu performanslarinin analiz edilmesi, antrendrlerin taktiksel karar alma siiregleri ve
antrenman planlamalar1 a¢isindan biiyiik onem tasimaktadir (Coban vd., 2024).

Avrupa Futbol Federasyonlar1 Birligi (UEFA) tarafindan diizenlenen Erkekler
Avrupa Futbol Sampiyonast (EURO), ilk kez 1960 yilinda gerceklestirilmis ve dort
yilda bir diizenlenmek {izere bugiine kadar 17 kez organize edilmistir. Turnuvanin son
edisyonu olan EURO 2024, Almanya’nin ev sahipliginde diizenlenmistir. Zaman
icerisinde turnuva formati 6nemli degisimler gecirmis; 2016 yilindan itibaren final
asamasinda dorder takimdan olusan alti grupta toplam 24 takimin miicadele ettigi
mevcut yapiya ulagilmistir. Grup asamasinda her gruptan ilk iki takim ile en iyi dort
grup ligiinciisii, Son 16 turuyla basglayan eleme asamasina yiikselmektedir.

Bu turnuva yapisi, Avrupa’nin en giiclii milli takimlarini bir araya getirerek elit
futbol diizeyinde O6nemli bir referans noktasi olusturmaktadir. Eleme usuliine dayali
ilerleme sistemi, her mag¢in ve hatta her goliin turnuvadaki basar1 agisindan kritik 6nem
tasimasina neden olmaktadir. Nitekim tek bir ma¢ sonucu ya da belirli oyun i¢i anlar,

bir takimin turnuvadaki yolculugunu dogrudan etkileyebilmektedir. Bu durum, maglarin



yiiksek baski altinda oynanmasina ve takimlarin teknik, taktik ve stratejik tercihlerinin
daha belirleyici hale gelmesine yol agmaktadir.

Bu baglamda, EURO gibi st diizey turnuvalar; elit futbol performansini
sekillendiren temel oyun dinamiklerinin, performans gostergelerinin ve mag igi
davranislarin analiz edilmesi agisindan ideal bir arastirma ortami sunmaktadir. Son
yillarda yapilan ¢alismalar, bu tiir turnuvalarda elde edilen mag¢ verilerinin, takim
basarisin1 etkileyen temel gostergelerin anlagilmasina Onemli katkilar sagladigim
gostermektedir (Martin-Castellanos vd., 2025). Bu dogrultuda, EURO 2024
turnuvasinda atilan gollerin teknik ve taktik Ozelliklerinin betimsel mag¢ analizi
yaklasimiyla incelenmesi, modern futbolun hiicum egilimlerinin anlagilmasi agisindan
degerli bilgiler sunmaktadir.

Ust diizey uluslararas1 turnuvalarda sergilenen oyun kaliplarinm analiz edilmesi,
yalnizca mevcut performans egilimlerinin ortaya konulmasini saglamakla kalmamakta;
ayn1 zamanda gelecekte futbolun hangi ydnde evrilecegine dair Onemli ipuglari
sunmaktadir. Bu baglamda UEFA Avrupa Futbol Sampiyonasi, diinya genelinde milli
takimlar diizeyinde diizenlenen en prestijli organizasyonlardan biri olarak kabul
edilmektedir. Turnuvada yer alan takimlarin ve oyuncularin teknik ve taktik
davraniglari, futbolun elit diizeydeki giincel egilimlerini yansitmaktadir. Onceki
caligmalarin biiyiik Ol¢iide FIFA Diinya Kupalar1 iizerine yogunlastigi goriilmekte;
Avrupa Futbol Sampiyonalar1 6zelinde yapilan giincel ve kapsamli gol analizlerinin ise
gorece sinirh kaldigi dikkat ¢ekmektedir (Leal vd., 2021; Aquino vd., 2019; Praga vd.,
2019).

Bu dogrultuda, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollerin teknik ve
taktik 6zelliklerinin betimsel mag analizi yaklagimiyla incelenmesi, hem literatiirdeki bu
boslugun doldurulmasina katki saglayacak hem de antrenérler, performans analistleri ve
arastirmacilar i¢in giincel ve uygulamaya doniik bilgiler sunacaktir. Bu ¢aligma, EURO
2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollerin teknik ve taktik ozelliklerini
betimsel mag analizi yaklagimiyla sistematik bigimde inceleyerek, modern futbolun
hiicum egilimlerine iliskin giincel ve uygulamaya doniik bilgiler sunmayi

amaglamaktadir.

1.1. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin amaci, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollerin
zamanlama, hiicum organizasyonu ve vurus bi¢imleri agisindan betimsel mag analizi

yaklasimiyla incelenmesidir. Calisma ile modern futbolda oOne ¢ikan hiicum
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egilimlerinin belirlenmesi ve bu egilimlere kars1 gelistirilebilecek savunma stratejilerine

yonelik giincel ve bilimsel verilerin ortaya konulmasi amaglanmaktadir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Bu aragtirmanin, iist diizey bir uluslararasi turnuva olan EURO 2024’te atilan
gollerin teknik ve taktik 6zelliklerini sistematik bi¢imde incelemesi agisindan literatiire
katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Ayrica elde edilen bulgularin, antrendrler,
performans analistleri ve arastirmacilar i¢cin modern futbolun hiicum egilimlerini
anlamaya yonelik uygulamaya doniik bilgiler sunmasi bakimindan 6nemli oldugu

degerlendirilmektedir.

1.3. Arastirmanin Problem Ciimlesi
2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan goller, zamanlama, hiicum

organizasyonu ve vurus bi¢cimleri agisindan nasil bir dagilim gostermektedir?

1.4. Alt Problemler

Aragtirmanin problem ciimlesine yanit aramak amaciyla asagidaki alt problemler
olusturulmustur:

1. Gollerin ma¢ zaman periyotlarina (1-15, 16-30, 31-45+, 4660, 61-75, 76—
90+, uzatmalar) gore dagilimi nasildir?

2. Gollerin hiicum organizasyonlarina (set hiicumu, hizli hiicum, direkt hiicum,
duran top) gore dagilimi nasildir?

3. Gollerin vurus bigimlerine (ayak, kafa, penalti, kendi kalesine atilan goller,
diger) gore dagilimi nasildir?

1.1. Gollerin kritik mag¢ boliimlerinde (6zellikle macin orta ve son bdliimleri)

goriilme orani nasildir

1.5. Varsayimlar

1. UEFA’nin resmi internet sitesinden elde edilen verilerin dogru ve giivenilir
oldugu,

2. TFF Video Supervisor uygulamasi araciligiyla yapilan analizlerin gegerli
oldugu,

3. Gollerin teknik ve taktik siniflandirilmasinin objektif Ol¢iitlere dayali olarak

gerceklestirildigi varsayilmistir.



1.6. Simirhliklar

1. Bu arastirma, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi kapsaminda oynanan
miisabakalarda atilan goller ile sinirlidir.

2. Arastirmada yalnizca gol ile sonuglanan hiicumlar analiz edilmis; golle
sonu¢lanmayan ataklar degerlendirme kapsami disinda birakilmstir.

3. Gollerin analizi, zamanlama, hiicum organizasyonu ve vurus bigimleri
degiskenleri ile sinirhdir.

4. Arastirmada kullanilan veriler, UEFA’nin EURO 2024 turnuvasina ait resmi
internet sitesi ile sinirhidir.

5. Analiz siirecinde kullanilan yazilim TFF Video Supervisor uygulamalari ile
stirhidir.

6. Arastirma kapsaminda fiziksel performans degiskenleri (kosu mesafesi, hiz,
ivmelenme vb.) degerlendirilmemistir.

7. Calismada elde edilen veriler betimsel mag¢ analizi yaklasimi ile incelenmis

olup, cikarimsal istatistiksel analizler uygulanmamustir.



2. GENEL BIiLGILER

2.1. Futbolun Tarihsel Gelisimi ve Kiiresel Onemi

Kiiresellesme, 20. yiizyilda diinya uluslarinin ekonomik olarak daha sik etkilesime
girmesi, mal, {iriin ve teknoloji aligverisinde bulunmasiyla birlikte baskin bir olgu haline
gelmistir. Ancak ticari iligkiler bu siirecin itici giicii olsa da, aym1 zamanda kiiltiirel
etkilesimler de yasanmis ve Bati etkileri, yabanci iilkelere sizarak onlarin kiiltiirlerini
etkilemistir (Hill, 2009). Bu etkilesimlerden biri spordu ve sporlardan en fazla ilgi
¢eken futbol oldu (Madeiro, 2007).

Futbol (bazi iilkelerde “soccer” olarak da bilinir), diinyanin en popiiler sporudur
ve diinya genelinde milyarlarca insan tarafindan hem oynanmakta hem de profesyonel
ligler diizenli olarak takip edilmektedir. Kokeni antik Cin’e dayanan ve sonrasinda
Ingiltere’de yayginlasan futbol, 19. yiizyilin sonlarinda yalnizca birkac ulus tarafindan
oynanan yerel bir spor iken, zamanla tiim diinyaya yayilan ve 200’den fazla iilkeyi
kapsayan kiiresel bir spor haline gelmistir (Li ve Mateos, 2022). Sosyal bilimler
acisindan bakildiginda futbol, farkl iilkeleri, farkl kitalar1 ve en 6nemlisi diinyanin dort
bir yanindaki farkli ge¢mislere sahip insanlar1 birbirine baglayan bir ara¢ gorevi
gormektedir. Giincel tahminlere gore, diinya niifusunun yarisindan fazlasi1 kendisini
futbol taraftar1 olarak gérmektedir (Sawe, 2017).

Futbolun artan kiiresel 6nemi ve giderek biiyiiyen sosyal etkisine ragmen, bu oyun
lizerine yapilan bilimsel arastirmalar nispeten yenidir ve ¢ogunlukla belirli oyuncularin
degerini ya da belirli takimlarin performansini agiklayan degiskenleri nesnel olarak
O6lcmeyi ve tanimlamayir amaclamaktadir. Sonug¢ olarak, bu calismalarin kapsami
genellikle bireysel (ulusal) takimlar, kuliipler veya ligler gibi yerel diizeydeki unsurlarla
sinithidir. Ote yandan, futbol toplumunun kiiresel makro yapist hala biiyiik olciide
kesfedilmemistir (Hill vd., 201).

Futbolun tarihsel gelisimi incelendiginde, sporun modern kurumsal yapiya
kavugmasinda uluslararas1 oOrgiitlenmelerin 6nemli rol oynadigi goriilmektedir. Bu
baglamda FIFA’nin kurulmasiyla birlikte oyun kurallar1 standartlagtirilmis, uluslararasi
turnuvalar diizenli bir yapiya kavusmus ve futbolun kiiresel yayilimi hiz kazanmigtir
(Murray, 1998). Avrupa kitasinda ise UEFA’nin organizasyonel faaliyetleri, kitasal
diizeyde kuliip ve milli takim miisabakalarinin profesyonellesmesine katki saglamistir

(Holt, 2007). Bu kurumsal yapilarin etkisiyle futbol, yalnizca sportif bir etkinlik



olmaktan ¢ikarak ekonomik, kiiltiirel ve politik boyutlar1 bulunan kiiresel bir endiistri
haline gelmistir (Giulianotti, 1999).

Giliniimiizde futbolun kiiresel Oneminin artmasinda medya teknolojileri,
sponsorluk iligkileri ve uluslararasi turnuvalarin genis izleyici kitlelerine ulagsmasi
belirleyici olmustur. Biiylik organizasyonlar, farkli kiiltiirlerden toplumlar1 ortak bir
spor deneyimi etrafinda bulusturmakta ve futbolun kiiresel bir iletisim dili haline
gelmesini saglamaktadir (Tomlinson ve Young, 2006). Bu organizasyonlar arasinda yer
alan UEFA European Championship, kita olgeginde rekabet diizeyinin en yiiksek
oldugu turnuvalardan biri olarak dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle UEFA Euro 2024 gibi
modern turnuvalar, futbolun teknik-taktik gelisiminin incelenmesi agisindan énemli veri
setleri sunmakta ve performans analiz caligmalarina bilimsel zemin hazirlamaktadir. Bu
baglamda futbolun tarihsel gelisimi ve kiiresel 6nemi, yalnizca sosyo-kiiltiirel boyutuyla
degil aym1 zamanda gilincel performans analiz calismalarinin teorik arka planmni

olusturmasi agisindan da arastirma konusu olmaya devam etmektedir (Sarmento vd.,
2014).

2.2. Futbolda Teknik ve Taktik Kavramlar

Diinya futbolundaki taktik sistemlerde yasanan doniisiimler; fiziksel gelisim
diizeyi, fonksiyonel hazirlik, teknik ve taktik yeterlilik ile oyuncularin sportif
performansina yonelik beklentilerin artan karmasikligi dogrultusunda sekillenmektedir.
Bu faktorler, Diinya ve Avrupa Sampiyonalar1 ile Olimpiyat Oyunlar1 gibi st diizey
organizasyonlara yonelik hazirlik siireglerinde tercih edilen oyun sisteminin
belirlenmesini dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda oyunun taktik sistemi,
futbolcularin bireysel, grup ve takim diizeyindeki eylemlerinin yoniinii belirleyen temel
yap1 olarak degerlendirilmektedir (Suchilin, 1997; Tyulenkov, 1997).

Teknik ve taktik kavramlari birbirini tamamlayan iki temel unsur olmakla birlikte,
oyunun uygulanabilirligi acisindan teknik beceriler belirleyici bir altyap:
olusturmaktadir. Futbolda teknik, oyuncunun oyun i¢inde top ile etkilesimini en etkili
ve dogru bigimde gergeklestirmesini saglayan motor becerilerin biitiiniini ifade eder.
Pas verme, top siirme, sut ¢ekme, kontrol, kafa vurusu ve top kapma gibi uygulamalar
teknik becerilerin temel bilesenleri arasinda yer almakta olup bu beceriler, oyuncunun
oyun hizina ve baski kosullarina uyum saglayarak performansini dogrudan
belirlemektedir. Teknik yeterlilik, taktik uygulamalarin sahaya yansitilabilmesi igin
gerekli altyapiyr olusturur; zira oyuncunun karar verme siirecinde dogru teknik icrayi

gerceklestirememesi planlanan oyun organizasyonunun basarisini sinirlandirmaktadir.
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Bu nedenle futbol egitiminde teknik gelisim erken yaslardan itibaren sistematik tekrar,
koordinasyon gelisimi ve algisal-motor Ogrenme siirecleriyle desteklenmekte;
performans analizlerinde temel degerlendirme Slgiitlerinden biri olarak ele alinmaktadir.
Uluslararas: futbol otoriteleri de teknik becerileri oyuncu gelisim modelinin merkezinde
konumlandirarak bireysel performans ve takim oyun kalitesinin baslica belirleyicileri
arasinda gostermektedir (Luxbacher, 2011; Bangsbo ve Peitersen, 2000; FIFA, 2012).

Teknik uygulamalarin etkinligi yalnizca mekanik beceri diizeyiyle sinirli olmayip
oyuncunun sahip oldugu sportif beceri kapasitesiyle de iligkilidir. Futbolda beceri
kavrami, oyuncunun teknik hareketleri uygun zamanlama, mekansal farkindalik, karar
verme hizi ve koordinasyon diizeyiyle biitiinlestirerek oyun ortaminda etkili bigimde
uygulayabilme yetenegini ifade etmektedir. Baska bir ifadeyle beceri, 6grenilmis teknik
davraniglarin degisken oyun kosullarina uyarlanabilmesini saglayan biligsel ve motor
stireglerin birlesimi olarak degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle beceri; algilama, karar
verme ve uygulama asamalarini igeren ¢ok boyutlu bir performans gostergesidir ve
oyuncunun oyun i¢i etkinligini belirleyen temel unsurlar arasinda yer almaktadir.
Sportif becerilerin gelistirilmesi, tekrar temelli motor 6grenme siiregleri ve oyun benzeri
antrenman ortamlariyla desteklenmekte; performans degerlendirmelerinde oyuncu
yeterliliginin belirlenmesinde 6nemli bir 6lgiit olarak kabul edilmektedir (Schmidt,
2011; Williams ve Reilly, 2003; Magill ve Anderson, 2017).

Teknik yeterliliklerin ve bireysel beceri kapasitesinin iizerine inga edilen taktik
uygulamalar ise oyunun organizasyonel boyutunu olusturmaktadir. Modern futbol
karsilagmalarinda farkli oyun dizilisleri altinda teknik ve taktik uygulamalarin
Ozelliklerinin incelenmesi Oonemli bir aragtirma alani haline gelmistir. Bu incelemeler
yalnizca antrendrlerin daha etkili stratejik planlar gelistirmesine katki saglamakla
kalmamakta, ayn1 zamanda sporcularin saha i¢i diizenlemeleri kavrama ve uygulama
becerilerini gelistirmektedir. Dizilislere yonelik bilimsel analizler sayesinde antrendrler
takimin mevcut durumu ve rakibin 6zelliklerini dikkate alarak avantajlari en iist diizeye
¢ikaracak uygun sistemleri tercih edebilmektedir (Zhou, 2014).

Dizilis 6zelliklerinin anlasilmasi sporcular agisindan da kritik 6neme sahiptir. Bu
ozelliklerin incelenmesi, oyuncularin sahadaki konumlarint ve gorevlerini daha iyi
kavramalarimi saglayarak hem bireysel hem de takim performansini artirmaktadir (Wu,
2013). Ayrica, farkli dizilislerin teknik ve taktik ozelliklerinin anlagilmasi yalnizca
performans boyutunda degil, oyunun algilanmasi agisindan da 6nem tagimakta; bu
durum izleyicilerin karsilasmalar1 daha bilingli degerlendirebilmesine katki

saglamaktadir (Li, 2024).



Taktik sistem sec¢imi, oyuncu profillerinin 6zellikleriyle dogrudan iligkilidir. Bir
futbol takimmin oyun sistemi belirlenirken oyuncularin rollerine uygun bigimde
secilmesi, bireysel giiglii yonlerinin etkin kullanilmasi ve hedeflenen sonug stratejisinin
uygulanabilirligi temel belirleyiciler arasinda yer almaktadir. Yiiksek ¢alisma kapasitesi,
teknik beceri diizeyi, sut dogrulugu ve hareket hizi gibi bireysel 6zellikler sistem
tercihlerini etkileyen unsurlar olarak degerlendirilmektedir (Figueiredo vd., 2009; Gil
vd., 2007; Hosseinikhezri ve Zakharova, 2018).

Bu cergevede futbol dizilisleri, sahadaki oyuncu konumlarinin ve sorumluluk
dagilimlarinin somut yansimalar1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dizilisler yalnizca hiicum
ve savunma organizasyonlarini sekillendirmekle kalmayip oyunun temposu ve stilini de
dogrudan etkilemektedir. Dizilis se¢imi genellikle takimin genel taktik yaklasima,
oyuncularin teknik kapasitesi ve rakibin oyun plani dikkate alinarak yapilmaktadir.
Modern futbolda yaygin olarak kullanilan 4-4-2, 4-3-3 ve 4-2-3-1 gibi dizilislerin her
biri kendine 0zgii teknik ve taktik avantajlar sunmakta ve farkli senaryolarda
uygulanabilmektedir. Ornegin 4-4-2 dizilisi dengeli hiicum-savunma yapisi ve kanat
kullanimma dayali organizasyonlar1 destekleyen o6zellikleriyle 6ne ¢ikmaktadir (Zhou

vd., 2014).

2.3. Futbolda Goliin Onemi

Futbolda sonucu belirleyen en 6nemli faktor goldiir (Carling vd., 2005; Hughes ve
Franks, 2005; Cachay ve Thiel, 2000). Futbol gibi takim sporlarinda gol atmak oyunun
seyrini degistiren bir unsurdur. Ancak oyuncularin ve topun siirekli degisen konumlari
nedeniyle, herhangi bir senaryoda gol atmaya giden kesin yollar1 belirlemek zor
goriinmektedir (Mackenzie ve Cushion, 2013). Gol atmak, futbol gibi takim sporlarinda
oyunun kaderini degistiren bir unsurdur. Ancak, oyuncularin ve topun siirekli degisen
konumlar1 nedeniyle, herhangi bir durumda gol atmanin kesin yollarin1 belirlemek zor
goriinmektedir (Mackenzie ve Cushion, 2013).

Gol tretiminin analizi, performans analiz ¢alismalarinin merkezinde yer almakta
ve hiicum etkinliginin degerlendirilmesinde temel bir gdsterge olarak kabul
edilmektedir. Mag¢ analizi literatiiriinde, golle sonuglanan hiicum organizasyonlarinin
incelenmesi; takim stratejilerinin, oyuncu rollerinin ve oyun hizinin anlagilmasina katk1
saglamaktadir. Bu baglamda gol olusum siireclerinin zamansal, mekansal ve taktiksel
degiskenlerle birlikte degerlendirilmesi, performans analizinde yaygin olarak kullanilan

bir yaklagimdir (Hughes ve Bartlett, 2002; Sarmento vd., 2014).



Arastirmalar, gol sayisinin yalnizca skor agisindan degil, ayn1 zamanda takim
davraniglarint sekillendiren psikolojik ve taktiksel etkiler yarattigin1 gostermektedir.
Ozellikle magm erken veya ge¢ boliimlerinde atilan gollerin  oyun planmi
degistirebildigi ve rakip takimin risk alma davranigini artirabildigi ifade edilmektedir.
Bu durum, gol zamanlamasinin performans analiz calismalarinda ayr1 bir arastirma
boyutu olarak ele alinmasina neden olmustur (Armatas ve Pollard, 2014; Lago-Pefias ve
Dellal, 2010).

Golin olusum bi¢imi de performans degerlendirmelerinde 6nemli bir degisken
olarak goriilmektedir. A¢ik oyun organizasyonlari, duran toplar, hizli gegis hiicumlari
veya bireysel beceriye dayali aksiyonlar sonucunda elde edilen goller, farkli taktik
yapilarin etkinligini yansitmaktadir. Bu nedenle gol tiirlerinin siiflandirilmasi ve analiz
edilmesi, takimlarin hiicum verimliliginin anlagilmasina ve antrenman planlarinin
yapilandirilmasina katki saglamaktadir (Bangsbo ve Peitersen, 2000; Carling vd., 2005).

Modern futbolda veri analitiginin gelismesiyle birlikte gol analizleri daha ayrintili
hale gelmis ve pozisyon baslangi¢c noktalari, pas zincirleri, oyuncu yerlesimleri ve sut
Ozellikleri gibi degiskenler incelenmeye baglanmistir. Bu yaklagim, hiicum
performansinin ¢ok boyutlu olarak degerlendirilmesini miimkiin kilmakta ve teknik-
taktik karar siireclerinin bilimsel temelde aciklanmasina olanak saglamaktadir

(O’Donoghue, 2015; Wright vd., 2014).

2.4. Futbolda Hiicum Prensipleri

Takim taktikleri, belirli oyun kosullarinda ortaya ¢ikan gérevlerin ¢oziimiinde tiim
takimin eylemlerinin organize edilmesi anlamina gelir. Eger takimin hiicum ve savunma
eylemleri agik bir sekilde organize edilmezse, oyun diizensiz ve kaotik bir hal alir; bu
durumda oyuncular arasinda goérev dagilimi yapmak miimkiin olmaz. Béyle durumlarda
oyuncular sadece topu kapmaya ve onu kaleye gondermeye ¢alisirlar (Uraimov, 2022).

Hiicum taktikleri, topa sahip olan takimin rakip kaleyi ele gecirmek amaciyla
gerceklestirdigi eylemleri organize etmesi anlamina gelir. Hiicumun yapisindaki
cesitlilik, hiicum temposundaki degisim, ana atagin yoniiniin degistirilmesi ve son
olarak bire bir miicadeleler ile teknik yontemlerin c¢esitliligi — tiim bunlar, savunma
oyuncularini hiicumu engellemeye ¢alisirken son derece zor bir duruma sokar (Uraimov
ve Dzhoraev, 2022).

Modern futbol anlayisinda hiicum prensipleri, yalnizca bireysel teknik
uygulamalara degil; ayn1 zamanda alan kullanimi, pozisyon alma ve kolektif hareketlilik

tizerine kurulu yapisal organizasyonlara dayanmaktadir. Hiicum sirasinda genislik ve
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derinligin saglanmasi, bos alanlarin degerlendirilmesi ve pas baglantilarinin siirekliligi,
etkili hiicumun temel bilesenleri arasinda yer almaktadir. Bu baglamda takimin hiicum
etkinligi, oyuncularin karar verme hizlar1 ve birbirleriyle olan koordinasyonlari ile
dogrudan iliskilidir (Bangsbo ve Peitersen, 2000).

Bununla birlikte hiicum organizasyonlarinda hizli gecisler, topa sahip olma
stratejileri ve rakip savunma bloklar1 arasindaki bosluklarin degerlendirilmesi kritik rol
oynamaktadir. Ozellikle modern performans analiz calismalarinda, hiicum basarisinin
yalnizca gol iiretimi ile degil; hiicum bolgesine giris sayisi, pas dizileri ve pozisyon
hazirlama siirecleri gibi degiskenlerle birlikte degerlendirildigi belirtilmektedir (Carling
vd., 2005). Hiicum prensiplerinin etkin uygulanmasi, oyuncularin teknik yeterlilikleri
kadar taktiksel farkindaliklar1 ve oyun i¢i uyumlar: ile de iligkilendirilmekte; bu durum
takim performansinin belirleyici unsurlarindan biri olarak kabul edilmektedir

(Luxbacher, 2011).

2.5. Futbolda Savunma Prensipleri

Savunma taktikleri, topa sahip olmayan takimin eylemlerinin rakibin hiicumunu
etkisiz hale getirecek sekilde organize edilmesini kapsar. Savunmada genel olarak bire
bir savunma, alan savunmasi ve karma savunma tarzlari uygulanabilir. Ancak yalnizca
tek bir tarzin unsurlarini kullanmadan oynamak hata olur; ¢iinkii bu durum savunma
taktiklerini basitlestirir. Savunma tarzi segilirken, savunucularin bireysel 6zellikleri ve
mevcut imkanlar goz 6niinde bulundurulmalidir (Uraimov ve Eshimov, 2022).

Modern futbol anlayiginda savunma prensipleri yalnizca rakibin hiicumunu
engellemeye yonelik pasif bir yaklagimi degil; ayn1 zamanda oyunun yoniinii belirleyen
aktif ve organize davranislart da igermektedir. Savunma organizasyonunun temel
bilesenleri arasinda baski (pressing), denge saglama (balance), alan daraltma
(compactness) ve geciktirme (delay) yer almaktadir. Bu prensipler, rakibin zaman ve
alan kullanimmi smirlandirarak hiicum etkinligini azaltmayr hedefler ve takim
savunmasinin kolektif hareketliligini zorunlu kilar (Bangsbo ve Peitersen, 2000).

Savunma siirecinde oyuncular arasi koordinasyonun saglanmasi, savunma hattinin
dogru konumlanmasi ve topun bulundugu bdélgeye gore takimin blok hélinde hareket
etmesi kritik onem tasimaktadir. Ozellikle alan savunmasina dayali sistemlerde,
oyuncularin bireysel miidahalelerinden ziyade takim biitlinliigliniin korunmas1 6n plana
cikmaktadir. Bu yaklagim, savunmanin yalnizca top kazanimi degil ayni zamanda
oyunun yeniden yapilandirilmasi igin baglangi¢ noktasi oldugunu gostermektedir

(Carling vd., 2005).
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Bununla birlikte giiniimiiz futbolunda savunma anlayisi, hiicuma gegis siire¢leri
ile dogrudan iligkilidir. Top kazanimi sonrasinda hizli hiicum firsatlarinin
degerlendirilmesi, savunmanin stratejik bir hiicum hazirlik asamasi olarak ele
alinmasina neden olmustur. Bu nedenle savunma oyuncularinin teknik yeterlilikleri,
karar verme hizlar1 ve oyunu okuma becerileri savunma basarisinin belirleyici unsurlari

arasinda kabul edilmektedir (Luxbacher, 2011).

2.6. Mac¢ Analizi: Kavramsal Cerceve

2.6.1. Futbolda Mag¢ Analizi: Tanim ve Amac

Giiniimiizde futbol, yalnizca sportif bir faaliyet olmanin Gtesinde kiiresel 6lgekte
onemli bir ekonomik sektor niteligi kazanmistir. Kiiresellesmenin etkisiyle son yillarda
siirekli biiyliyen futbol ekonomisinin, 6zellikle Avrupa pazarinda milyarlarca avroluk
bir hacme ulastig1 ve sportif basari ile finansal performans arasinda giiclii bir iligkinin
bulundugu ifade edilmektedir. Futbol kuliiplerinin yatirrm ve gelir yapilar
incelendiginde, ekonomik getirinin biiylik 6l¢iide sportif basariya bagli oldugu ve bu
durumun kuliip yonetim stratejilerini dogrudan etkiledigi goriilmektedir (Gilingdr ve
Sar1, 2021). Bununla birlikte Avrupa futbol piyasasinin gelir biiyiikliigiiniin son yillarda
onemli 6l¢iide arttig1; pazar hacminin 2022/23 sezonunda yaklasik 35,3 milyar avroya
ulastig1 ve bes biiylik Avrupa liginin toplam gelirinin 19,6 milyar avroyu astig1 rapor
edilmistir (Deloitte, 2024). Takip eden donemde ekonomik genisleme devam etmis ve
Avrupa futbol pazar gelirleri 2023/24 sezonunda yaklasik 38 milyar avroya ulasarak
futbolun kiiresel dlgekte yiiksek finansal degere sahip bir endiistri konumuna geldigini
ortaya koymustur (Deloitte, 2025). Futbolun artan ekonomik degeri, kuliipler arasinda
finansal esitsizlikleri de derinlestirmis; yiiksek gelir elde eden kuliiplerin daha nitelikli
oyunculara  erisebilmesi  rekabet yapisim1  etkileyerek  sportif  sonuglarin
ongoriilebilirligini artiran bir faktor olarak degerlendirilmistir (Maimone ve Yasseri,
2019). Bu ekonomik doniisiim, kuliiplerin sportif basariyr siirdiiriilebilir kilmak
amaciyla performansin bilimsel yontemlerle degerlendirilmesine yonelmesini zorunlu
hale getirmistir.

Bu baglamda mag¢ analizi, miisabaka siirecinde gerceklesen ve karsilasmanin
sonucunu etkileyen faktorlerin belirlenmesi; futbolda toplu veya topsuz hareketlerin
ekonomi ve teknoloji alanindaki gelismelerden faydalanilarak teknik ve stratejik
yontemlerle analiz edilmesi olarak tanimlanmaktadir (Soyler, 2013). Mag analizinin bu

yonii, modern futbolun veri temelli yonetim anlayisiyla dogrudan iligkilidir.
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Mag analizi, miisabaka sirasinda ortaya ¢ikan davranissal olaylarin nesnel olarak
kaydedilmesi ve incelenmesi anlamina gelmektedir. Analiz siireci, tek bir oyuncunun
faaliyetlerine odaklanabilecegi gibi, top c¢evresindeki oyuncularin aksiyon ve
hareketlerinin biitiinlesik bicimde ele alinmasini da icerebilmektedir. Mag¢ analizi,
bireysel bir oyuncunun etkinligine iliskin ayrik verilerden ya da takimin her bir {iyesinin
ayr1 ayr1 profiller halinde degerlendirilmesinden baslayarak, bireyler arasindaki
etkilesimin takim oyun planina uygunlugu dogrultusunda sentezlenmesine kadar farkli
diizeylerde karmasiklik gosterebilmektedir. Savunma ve hiicum esnasindaki davraniglar
bu kapsamda ele alinabildigi gibi, analiz yalnizca bir takimi1 ya da her iki takimi birlikte
kapsayacak sekilde de gerceklestirilebilmektedir. Bu siirecin temel ¢iktilarindan biri,
takimin oyun diizeni ve oyun Oriintiisiiniin sistematik bicimde betimlenmesidir (Carling

vd, 2005).

2.6.2. Futbolda Mag¢ Analiz Yontemleri

Giliniimiizde, futbolun insanlar tarafindan biiyiikk bir tutkuyla takip edilmesi
nedeniyle, bu spor dalinin bilimsel temellere dayanarak analiz edilmesi yontemlerinin
onemi giderek artmistir (Dinger vd., 2016). Futbolda, antrendrlere veri saglamak icin
cesitli yontemler kullanilmaktadir. Bunlar arasinda sesli gozlem, video analizi,
bilgisayar destekli gozlem ve manuel gozlem teknikleri bulunmaktadir (Goral ve Aycan,
2014).

Bu yontemlerin gelisimiyle birlikte performans analizinde kullanilan tekniklerin
kapsanui genislemis ve analiz siiregleri daha sistematik hale gelmistir. Ozellikle video
tabanli notasyonel analiz, oyuncu ve takim davraniglarinin tekrar izlenebilir bi¢cimde
kaydedilmesini saglayarak taktiksel orilintiilerin belirlenmesine katkida bulunmaktadir.
Bunun yaninda bilgisayar destekli veri toplama ve isleme sistemleri sayesinde
oyuncularin fizyolojik, kinematik ve mekanik yiiklerinin Olgiilmesi miimkiin hale
gelmis; elde edilen veriler antrenman planlamasi ve performans optimizasyonu
acisindan onemli girdiler sunmustur. Bu baglamda miisabaka ve antrenman yiiklerinin
objektif verilere doniistiiriilmesi, oyuncularin performans diizeylerinin izlenmesini
kolaylastirarak karar alma siireclerini destekleyen temel unsurlardan biri olarak
degerlendirilmektedir (Akyildiz ve Akargesme, 2023).

Buna ek olarak modern mag¢ analiz yaklasgimlari, olay temelli veri setleri ve
hareket profili ¢ikarim yontemleri gibi ileri veri bilimi tekniklerini de icermektedir. Bu
yontemler sayesinde oyuncularin  saha icindeki hareket karakteristikleri

incelenebilmekte, oyuncular arasi benzerlikler belirlenebilmekte ve takim
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planlamasinda kullanilabilecek 0Ongoriiler iretilebilmektedir. Bu tiir veri odakl
yaklasimlar, pahali takip sistemlerine ihtiyagc duymadan genis Olcekli performans
degerlendirmeleri yapilmasina olanak saglayarak performans analizinin kapsamin
genisletmistir (Gyarmati ve Hefeeda, 2016).

Sonug olarak futbolda mag analiz yontemleri; gozlemsel tekniklerden ileri diizey
veri modellemelerine kadar uzanan ¢ok boyutlu bir yap1 sergilemekte olup, teknik-taktik
degerlendirme, performans izleme ve stratejik planlama siireglerinin ayrilmaz bir

pargasi haline gelmistir.

2.6.2.1. Sesli Gozlem Metodu

Sesli gézlem yontemiyle analiz ¢alismalar1 ve teknoloji arasindaki ilk bulugsma
gerceklestirilmistir (Ertetik, 2016). Bu vesileyle, gbzlem ve analiz ¢aligmalarina yonelik
teknolojik girisimlerin baslatildig: ilk adim atilmistir. Maier (1984), mag¢ esnasinda
meydana gelen olaylarin, ses kayit cihazlar1 yardimiyla bant iizerine kaydedilerek
miisabaka sonrasinda antrendre aktarilabilecegini belirtmistir. Futbol konusunda
uzmanlasmig bir kisi, ma¢ esnasinda saha kenarinda yer alarak mikrofon araciligiyla
takimin hareketlerini  kaydetmekteydi. Mikrofon araciligiyla kaydedilen veriler,

antrenman planlamasi ve ayrica yeni stratejiler belirlenmesi amaciyla kullanilmigtir

(Ozkara, 1995; Arikan, 2009).

2.6.2.2. Kagit ve Kalem Metodu

Bilgilerin manuel olarak kagit ve kalem kullanilarak kaydedilmesi suretiyle
antrendrlere veri akiginin saglandigi bir analiz yontemidir. Bu yontem, miisabakanin
onemli anlarini ve kriterlerini igermesinin yani sira takip edilebilirligi yiiksek ve maliyet

acisindan da ekonomiktir (Yolgdrmez, 2018).

2.6.2.3. Bilgisayar ve Video Kontrollii Video Analiz Metodu

Futbolda, bilimsel temellere dayali bilgisayar destekli mag¢ analiz sistemlerinin
sporcularin miisabaka performanslarini degerlendirilmesinde kritik bir rol oynadigi
bilinmektedir (Dinger vd., 2016). Bilgisayar destekli mag¢ analizi mag sirasinda ve mag
sonrasinda video teknolojisi kullanarak verilerin hizli ve kolay bir sekilde girilmesini
saglar. Video bilgisayar yonteminin en Onemli katkilarindan biri, miisabakanin
tamaminin bilgisayar ya da diskette depolanabilmesidir. Bu durum, bilgi deposu
olusturulmasina olanak tanir. Son donemde, bu alanda gelistirilen gelismis bilgisayar

yazilimlar1 istatistikleri antrendrlere objektif bir sekilde sunmaktadir (Allman, 2002;
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Bakir, 2015). Bu yontemle, en fazla oyuna katkida bulunan ve takim i¢in en yararl olan
futbolcular tespit edilebilmektedir (Kurak ve Agak, 2018).

Video bilgisayar analiz yonteminin, taktik degerlendirme baglaminda pek c¢ok
avantaji bulunmaktadir. Bu yontemle yapilan mag¢ analizi, herhangi bir endiseye mahal
vermeksizin  tim  oyunun  eksiksiz olarak  kaydedilmesini ve analizinin
gerceklestirilmesini miimkiin kilmaktadir (Bakir, 2007). Gelismis yazilim uygulamalari
aracilifiyla direkt veri girisi yapilarak istatistiksel analizlerin degerlendirilmesi
saglanmaktadir. Bu programlarin kullanimi ile miisabakada gergeklesen gol, sut, orta ve
korner gibi istatistiklerin analizleri yapilabilmekte ve oyunculara tablolar ve grafikler
halinde sunulabilmektedir. Tiim bu sebeplerden &tiirli, video bilgisayar analiz
uygulamalar1 ve istatistiksel veriler futbolda biiyiik bir 6neme sahiptir (Michailidis vd.,
2013; Kartal ve Ergin, 2019).

Bilgisayar tabanli video analiz sistemleri yalnizca olay kayitlarmin tutulmasini
saglamakla kalmayip aym1 zamanda performans gostergelerinin sistematik bigimde
simiflandirilmasina ve karsilastirilmasina da imkan tamimaktadir. Bu sistemler
aracilifiyla elde edilen veriler, oyuncu ve takim performansinin nesnel olarak
degerlendirilmesini kolaylastirmakta ve antrenman planlamasinda bilimsel karar verme
stireglerini desteklemektedir (Hughes ve Franks, 2004; O’Donoghue, 2015).

Glinlimiizde gelismis goriintii isleme teknikleri ve otomatik veri c¢ikarim
algoritmalar1 sayesinde analiz siiregleri daha hizli ve giivenilir hdle gelmistir. Video
analiz yazilimlari, oyuncu hareketlerinin konumsal olarak izlenmesi, pas aglarinin
belirlenmesi ve oyun yogunlugunun hesaplanmasi gibi ¢ok boyutlu degerlendirmeler
yapilmasina olanak saglamaktadir. Bu tiir sistemler, performans analizi ¢aligmalarinin
metodolojik dogrulugunu artirarak arastirmacilara genis veri setleri lizerinden ¢ikarim
yapma firsat1 sunmaktadir (Liebermann vd., 2002; Sarmento vd., 2014).

Ayrica video destekli analiz yontemleri, antrendrler ve sporcular agisindan geri
bildirim siireclerinin etkinligini artirmaktadir. Gorsel geri bildirim yoluyla hatalarin
somut bigimde goOsterilebilmesi, Ogrenme siirecini hizlandirmakta ve taktiksel
farkindaligin gelisimine katki saglamaktadir. Bu nedenle video analiz yontemleri,
modern futbol antrenman siireclerinin vazgecilmez bilesenlerinden biri olarak

degerlendirilmektedir (Wright vd., 2014; Carling vd., 2005).

2.6.3. Futbolda Baz1 Mag¢ Analiz Programlari ve Yazilimlari
Teknolojik ilerlemeler, spor alaninda mevcut sporlara katki saglamakla kalmamas,

ayn1 zamanda tamamen yeni spor disiplinlerinin gelismesine de olanak tanimaktadir
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(Jenny vd., 2017). Genel olarak, teknoloji ve 6zellikle dijital bilgisayarlar spor iizerinde
derin bir etki yaratmaktadir (Araujo vd., 2021). Bu gelismeler dogrultusunda futbol
miisabakalarinin analizi, geleneksel gozleme dayali yaklasimlardan veri temelli dijital
analiz sistemlerine dogru evrilmistir. Glinlimiizde performans analiz yazilimlar
sayesinde oyuncularin fiziksel yiiklenmeleri, teknik aksiyonlar1 ve taktik davraniglari
ayrintili bigimde 6lgiilebilmektedir. Biiyiik veri kiimelerinin analiz edilmesi, takimlarin
performans ¢iktilar1 ile basar1 arasindaki iligkilerin modellenmesine imkan tanimakta ve
teknik o6zelliklere dayali performans gostergelerinin lig siralamasiyla anlamli bigimde
iliskili oldugunu ortaya koymaktadir (Pappalardo ve Cintia, 2017).

Mag analiz yazilimlarinin kullanim alani yalnizca teknik-taktik degerlendirme ile
smirlt kalmamakta, ayni zamanda oyuncu sagligi ve performans siirdiiriilebilirligi
acisindan da onem tagimaktadir. GPS tabanli takip sistemleri ve makine &grenmesi
algoritmalar1 kullanilarak oyuncularin antrenman yiikleri analiz edilmekte ve sakatlik
riskini 6ngoérebilen modeller gelistirilebilmektedir. Bu tiir sistemlerin profesyonel futbol
ortaminda uygulanabilir ve yorumlanabilir sonuglar tirettigi gosterilmistir (Rossi vd.,
2017).

Pratik uygulamada antrenor ve analistler tarafindan kullanilan yazilimlar; video
kodlama, olay etiketleme ve istatistiksel raporlama gibi islevleri bir arada sunmaktadir.
Ornegin Opta, Wyscout, Instat, Hudl Sportscode ve Nacsport gibi platformlar, mag
goriintiilerinin kare kare analiz edilmesine, oyuncu hareketlerinin kategorize edilmesine
ve rakip analiz raporlarinin olusturulmasimna olanak saglamaktadir. Bu yazilimlar
sayesinde takimlar hem kendi performanslarini nesnel verilerle degerlendirebilmekte
hem de rakiplerine karsi stratejik planlama yapabilmektedir. Performans analiz
teknolojilerinin yayginlagsmasi, modern futbolda karar alma stireclerini daha bilimsel ve
veri temelli bir yapiya doniistiirerek teknik ekiplere 6nemli bir rekabet avantaji

saglamaktadir.

2.6.3.1. Wyscout

Spor veri analizi uzun siiredir ilgi gérmektedir (Anderson ve Sally, 2014; Bornn
vd., 2018), ancak futbol istatistiklerinin gelisimi yalnizca son yillarda, ma¢ bazinda
yiiksek giivenilirlikte biiyiikk veri akislar1 saglayan teknolojiler sayesinde miimkiin
olmustur (Pappalardo vd., 2019b). Ne yazik ki, oyuncularin oyun sirasinda sergiledigi
futbol yetkinligini (Parlebas, 2018) degerlendirmek amaglandiginda bu verilerin
kullanim1 ve islenmesi kolay bir ugras degildir; ¢linkii performansin tim boyutlarin

kapsayan, saglamlastirilmis ve genis Ol¢iide kabul gérmiis bir 6lgilit bulunmamaktadir
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(Pappalardo vd., 2019a). Bunun nedeni futbolun, oyuncularin motor tepkilerinin
dinamik ve dogrusal olmayan yapida olmasi nedeniyle ¢ok boyutlu bir yaklasim
gerektiren son derece karmagsik bir spor olmasidir (Garganta ve Gréhaigne, 1999;
Gréhaigne vd., 1997; Ric vd., 2016).

Bir degiskene gore oyuncularin performansi, veri saglayicilarin sundugu olay
(eventing) platformlarinda karsilastirilabilir. Degiskenleri ikili olarak karsilastirmak icin
sacilim (scatter) grafikleri kullanmak da miimkiindiir; hatta birden fazla metrigi tek bir
grafikte toplamak da miimkiindiir ve bu genellikle radar grafigi seklinde sunulur. Ancak
bu seceneklerin higbiri su tiir sorulara dogrudan cevap verme egiliminde degildir:
“Ligde en iyi performans gosteren oyuncu kimdir?”, “Hangi oyuncu transfer
edilmelidir?” Oysa oyuncu se¢imi, herhangi bir yarismanmn basarisinda kilit bir
faktordiir (Partovi ve Corredoira, 2002).

Diger bir deyisle, bir santrfor ¢ok sayida gol atiyorsa, gol ¢ok dnemli bir degisken
oldugu igin genel performansinin yiiksek oldugu diisiiniilebilir; ancak bu dikkate
alinmas1 gereken tek faktdr degildir. Benzer sekilde, bir kanat oyuncusu ¢ok etkili
dripling yapiyorsa veya bir stoper top kapmada ¢ok basariliysa, genel performanslarinin
yiiksek oldugu varsayilamaz; ciinkii futbolda performans, daha once belirtildigi gibi,
cok faktorlii (multifaktoryel) bir yapidir.

Bu baglamda, bir oyun pozisyonu i¢inde bazi aksiyonlarin digerlerinden daha
onemli oldugu agiktir; ya daha sik ger¢eklesmeleri ya da oyuna etkilerinin daha yiiksek
olmas1 nedeniyle. Giiniimiizde ¢ok biiyiik miktarda veri toplanmasina ragmen, bircok
durumda bu metriklerin gegerliligi yani basariyla ne kadar iligkili olduklar1 veya farkli
performans seviyelerini tanimlamaya ne olglide olanak sagladiklari bilinmemektedir
(Castellano ve Clemente, 2020).

Agikea goriilmektedir ki, saglayicilarin sundugu klasik metriklerden daha gelismis
ve baglamsallastirilmis metriklere dogru kademeli bir gecis yasanmaktadir. Bu sekilde
oyun, geleneksel olarak oyuncunun topla iligkisi {izerinden tanimlanirken, giderek
belirli bir amaca yonelik olarak oyuncu ile ¢evresi arasindaki fonksiyonel etkilesimin
bir sonucu olarak anlasilmaktadir (Aratijo, 2005).

Yeterince biiyiik veri tabanlar1 sayesinde farkli degiskenlere goére oyun igi
aksiyonlarin kaydedildigi analistler tiim bu aksiyonlarin degerlendirilmesi yoluyla
oyuncularin genel siralamalarini ve puanlamalarini elde edebilirler (Berrar vd., 2019).
Bu nedenle performans puanlamalarinin ve indekslerinin gecerliligini, uzmanlarin
katkisiyla olusturulan veri setleri iizerinden nicel ve kapsamli sekilde degerlendirmek
onemlidir (Pappalardo vd., 2019a).
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Kisacasi, oyuncularin kendi pozisyonlarina gore gergeklestirdikleri en temsil edici
aksiyonlarm hacmi ve etkinliginin bir iirlinii olarak genel bir performans gostergesi
hesaplama ihtiyaci g6z Oniine alindiginda, bu ¢alismanin amac1 Wyscout veri
saglayicisina dayanarak profesyonel oyuncularin performansini derecelendirmeye,
siniflandirmaya ve karsilastirmaya olanak taniyan ve oyuncularin oyunlarinda
sergiledikleri futbol yetkinligi olarak anlagilmasi gereken bir araci tasarlamak ve

dogrulamaktir.

2.6.3.2. TacticalPad

TacticalPad, futbol taktik planlama, antrenman ¢izimi ve mag¢ analizleri i¢in
yaygin olarak kullanilan bir dijital platformdur. Ozellikle profesyonel takimlar
tarafindan 2D ve 3D grafiklerle taktiksel ¢izimlerin hazirlanmasi, egitim igeriginin
gorsel hale getirilmesi ve stratejik planlarin organize edilmesinde kullanilmaktadir. Bir
caligmada, TacticalPad yaziliminin profesyonel bir futbol takiminin hazirlik stirecinde
uygulanmasinin, taktiksel planlama, antrenman analizi ve performans degerlendirmesi

gibi alanlarda belirleyici katki sagladigi belirtilmistir (Panait, 2021).

2.6.3.3. Opta

Futbol performans analizinde gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan veri
saglayicilarindan biri Opta’dir. Opta, maglar sirasinda gerceklesen pas, sut, top
kazanimi, pres, kosu mesafesi ve gol pozisyonlar1 gibi oyun i¢i olaylar1 ayrintili sekilde
kodlayarak nicel verilere doniistiiren profesyonel bir analiz sistemidir. Bu sistem, magin
teknik ve taktik boyutunun objektif olarak degerlendirilmesine olanak tanimakta ve
Ozellikle hiicum organizasyonlari, gol olusum siiregleri ve oyun temposunun analizi
acisindan 6nemli veriler sunmaktadir. Opta tarafindan saglanan bu veriler, modern
futbolda antrenman planlamasi, rakip analizi ve performans degerlendirme
caligmalarinda siklikla kullanilmakta; akademik arastirmalarda giivenilir ve gecerli bir
veri kaynagi olarak kabul edilmektedir (Hughes ve Bartlett, 2002; Carling vd., 2005;
Liu vd., 2013).

2.6.3.4. Instat

Futbol performans analizinde veri saglayici platformlarin kullanimi, oyuncu ve
takim davraniglarinin ¢ok boyutlu olarak degerlendirilmesine imkan tanimaktadir. Instat
gibi profesyonel analiz sistemleri, mag¢ gorlntilerinin olay temelli veri ile

eslestirilmesini saglayarak analistlere hem teknik hem de taktik ¢iktilar iiretme olanagi
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sunmaktadir. Bu tiir platformlar, oyuncu performansinin nesnel gdstergeler {izerinden
degerlendirilmesini desteklemekte ve performans gostergelerinin mag¢ sonucu ile
iliskilendirilmesi iizerine yapilan ¢aligmalarda yaygin bi¢imde kullanilmaktadir (Carling
vd., 2005; Hughes ve Bartlett, 2002).

Video temelli analiz sistemlerinin sagladigi en oOnemli katkilardan biri,
antrenoOrlerin mag¢ i¢i davranis Oriintiilerini tekrar izleyebilmesi ve taktiksel karar
stireclerini veri temelli bicimde destekleyebilmesidir. Notasyonel analiz yaklagimi ile
gerceklestirilen bu degerlendirmeler, oyuncularin aksiyon frekanslarinin belirlenmesine,
pas aglarinin incelenmesine ve takim organizasyonunun modellenmesine olanak
saglamaktadir (Sarmento vd., 2014). Bu baglamda Instat, performans analizi siirecinde
veri toplama, smiflandirma ve karsilastirma islevlerini biitiinlesik bi¢imde sunan

araglardan biri olarak degerlendirilmektedir.

2.6.3.5. Hudl Sportscode

Dijital video kodlama yazilimlar1 arasinda yer alan Hudl Sportscode, 6zellikle
profesyonel futbol ortaminda teknik ekiplerin mag¢ goriintiilerini etiketleyerek detayli
performans degerlendirmeleri yapmasina olanak tanimaktadir. Bu tiir yazilimlar, mag
goriintiilerinin parcalara ayrilarak analiz edilmesini ve belirli aksiyonlarin kategorize
edilmesini saglayarak antrendrlerin oyun modeline iligskin geri bildirim iiretmesini
kolaylastirmaktadir. Video analiz teknolojilerinin antrenman ve miisabaka performansi
tizerindeki etkisini inceleyen caligsmalar, bu sistemlerin taktiksel farkindaligi artirdigini
ve 0grenme siireglerini destekledigini ortaya koymaktadir (O’Donoghue, 2015).

Buna ek olarak performans analiz yazilimlari, yalnizca veri kayit araclart degil
ayn1 zamanda iletisim ve geri bildirim platformlari olarak da islev gérmektedir. Gorsel
geri bildirim yoluyla oyuncularin karar verme siireclerinin gelistigi ve taktiksel
uygulamalarin daha hizli 6grenildigi ifade edilmektedir (Wright vd., 2014). Bu yoniiyle
Hudl Sportscode, performans degerlendirme ve egitim siireclerini biitlinlestiren

teknolojik araclardan biri olarak kabul edilmektedir.

2.6.3.6. Nacsport

Performans analiz yazilimlar1 arasinda yer alan Nacsport, video tabanli veri
kodlama ve istatistiksel raporlama islevlerini bir araya getiren sistemlerden biridir. Bu
tir yazilimlar, mag sirasinda veya sonrasinda gergeklestirilen gozlemlerin sistematik
bicimde kaydedilmesini saglayarak analitik degerlendirmelerin  giivenilirligini

artirmaktadir. Performans analizine iliskin literatiirde, video destekli notasyonel
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gozlemin teknik-taktik davraniglarin modellenmesinde Onemli bir ara¢ oldugu
vurgulanmaktadir (Hughes ve Franks, 2004).

Ayrica performans analiz teknolojilerinin kullanimi, oyuncu davranislarinin
nesnel bigimde izlenmesini miimkiin kilarak antrenman planlamasi ve stratejik karar
stireglerine katki saglamaktadir. Sistematik gozlem yontemlerinin performans gelisimi
tizerindeki etkisini inceleyen caligmalar, bu araglarin takim organizasyonu ve oyuncu
degerlendirmesinde 6nemli avantajlar sagladigin1 ortaya koymaktadir (Liebermann vd.,
2002). Bu cergevede Nacsport, veri toplama ve performans geribildirimi siireclerini

destekleyen pratik analiz araglarindan biri olarak degerlendirilebilir.

2.7. Uluslararasi Turnuvalarda Gol Analizleri

Oyun esnasinda elde edilen giivenilir veriler, oyuncu performanslarinin nesnel ve
dogru bicimde degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Sistematik olarak
gerceklestirilen mag¢ analizlerinin temelini gbézleme dayali veri toplama siireci
olusturmaktadir. Goézlem, yalnizca bilgi edinme araci degil, ayn1 zamanda aragtirma
stirecinin merkezinde yer alan bilimsel bir yontemdir. Bir¢ok aragtirma alaninda oldugu
gibi spor bilimlerinde de dogadaki olaylar ve insan davraniglari goézlem yoluyla
incelenmekte; elde edilen bulgular diizenli bigimde kayit altina alinarak analiz edilebilir
verilere doniistiiriilmektedir (Yavuz, 2008).

Uluslararast  turnuvalarda gol oOriintiilleri turnuvadan turnuvaya farklilik
gosterebilir; Euro ve Copa America’da atak baslangi¢ bolgeleri ve gol zaman araliklari
bu farklilig1 ortaya koymaktadir.” (Ugalde-Ramirez ve Vasquez-Bonilla, 2025).

Uluslararas1 diizeyde gergeklestirilen turnuvalar, farkli oyun kiiltiirlerinin ve
taktik yaklasimlarin bir araya gelmesi nedeniyle gol olusum siire¢lerinin analiz edilmesi
agisindan dnemli arastirma ortamlar1 sunmaktadir. Ozellikle Diinya Kupasi ve Avrupa
Sampiyonas1 gibi organizasyonlarda yapilan calismalar, gollerin biiylik boliimiiniin
belirli zaman dilimlerinde yogunlastigini ve macgin son boliimlerinde gol olasiliginin
arttigini ortaya koymaktadir. Bu durum, oyuncu yorgunlugu, konsantrasyon kaybi ve
taktik risk alma davranislariyla iligkilendirilmektedir (Armatas vd., 2009; Njororai,
2013).

Benzer sekilde uluslararasi turnuvalarda gollerin olusum bigimlerine iliskin
analizler, agik oyun organizasyonlarinin yani sira duran toplarin da belirleyici bir rol
oynadigin1 gostermektedir. Ozellikle eleme usuliine dayali turnuvalarda duran top

organizasyonlarinin gol iiretimine katkisinin yiiksek oldugu ve bu durumun takimlarin
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stratejik hazirlik siireglerinde 6nemli bir yer tuttugu ifade edilmektedir (Yiannakos ve
Armatas, 2006; Carling vd., 2005).

Gol analizlerinin yalnizca skor iiretimi agisindan degil, ayn1 zamanda taktiksel
egilimlerin anlasilmasi agisindan da 6nemli oldugu belirtilmektedir. Uluslararasi
turnuvalarda yapilan performans analizleri, hiicum baslangic bolgeleri, pas zincirleri ve
oyuncu konumlanmalarinin gol olusumunu dogrudan etkiledigini ortaya koymakta ve
bu degiskenlerin karsilagtirmali incelenmesi sayesinde farkli futbol ekollerinin oyun
karakteristikleri degerlendirilebilmektedir (Sarmento vd., 2014; Hughes ve Bartlett,
2002).

Modern veri analitigi yaklagimlarinin gelismesiyle birlikte gol analizleri daha
kapsamli hale gelmis ve pozisyon dncesi aksiyonlar, sut mesafeleri, oyuncu yogunluk
haritalar1 gibi ¢cok boyutlu parametreler analiz siireclerine dahil edilmistir. Bu durum,
uluslararasi turnuvalarda ortaya c¢ikan performans ¢iktilarinin daha ayrintili bigimde

yorumlanmasina olanak saglamaktadir (O’Donoghue, 2015; Wright vd., 2014).

2.8. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nin Genel Ozellikleri

Diinya genelinde futbol ve futbola iliskin tim resmi organizasyonlar FIFA’nin
yetki alaninda yiiriitilmekte olup, her kitada futbol faaliyetlerini diizenleyen ayri
konfederasyonlar bulunmaktadir. Avrupa kitasinda futbolun yonetiminden sorumlu olan
Avrupa Futbol Federasyonlar1 Birligi (UEFA), hem kuliip hem de milli takimlar
diizeyinde ¢esitli organizasyonlar diizenleyen en iist otoritedir. UEFA, iiye iilkelerin
kuliiplerinin katilimiyla gergeklestirilen Sampiyonlar Ligi, Avrupa Ligi ve Konferans
Ligi organizasyonlarinin yani sira, Avrupa iilkelerinin milli takimlarinin miicadele ettigi
Avrupa Futbol Sampiyonasi’nin da diizenleyicisidir.

Avrupa Futbol Sampiyonasi, FIFA Diinya Kupasi ve Yaz Olimpiyat Oyunlari’nin
ardindan, diinya genelinde en fazla ilgi goren uluslararasi futbol organizasyonlarindan
biri olarak kabul edilmektedir. Ik kez 1960 yilinda diizenlenen turnuva, dért yilda bir
gerceklestirilmektedir. Tiirkiye’nin de aralarinda bulundugu 55 iilke, sampiyonaya
katilabilmek icin eleme miisabakalarina katilmakta ve bu siire¢ sonunda basarili olan
takimlar turnuvada yer alma hakki kazanmaktadir. Turnuvaya katilan takim sayis1 yillar
icinde degisiklik gdstermis, 2016 Avrupa Futbol Sampiyonasi’ndan itibaren bu say1 24
takim olarak belirlenmistir. Sampiyona siirecinde takimlar grup asamasinda miicadele
etmekte, gruplarini basariyla tamamlayan ekipler eleme turlarina yiikselmekte ve bu
asamalarin sonunda turnuvanin sampiyonu belirlenmektedir. Her ne kadar sampiyonluk
en st basar1 olarak goriilse de, iilkelerin turnuvaya yonelik basar1 beklentileri farklilik
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gostermektedir. Bazi iilkeler icin sampiyonluk disindaki sonuglar yetersiz olarak
degerlendirilirken, baz iilkeler agisindan gruptan ¢ikmak veya ¢eyrek finale yiikselmek
Oonemli bir basar1 olarak kabul edilmektedir. Turnuva sonucundan bagimsiz olarak,
Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda yer almak iilkeler icin dnemli bir prestij ve gurur
kaynagidir (Kuvvetli, 2023).

Bugiine kadar 16 kez diizenlenen Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda yalnizca 10
ilke sampiyonluk elde ederken, yar1 finale yiikselmeyi bagaran iilke sayis1 17 ile sinirh
kalmistir. 2000 yil1 ve sonrasinda gerceklestirilen alt1 turnuva incelendiginde ise, yari
finale kalan takim sayismin 13 oldugu goriilmektedir. Bu veriler, Avrupa Futbol
Sampiyonasi’nda iilkelerin basariya ulagsmasimi etkileyen faktorlerin neler oldugu
sorusunu giindeme getirmektedir. Literatiirde, Avrupa Futbol Sampiyonas1 ya da FIFA
Diinya Kupast 6zelinde basariyr etkileyen degiskenleri inceleyen ¢ok sayida ¢alisma
bulunmasina ragmen (Bostanci vd., 2018; Lepschy vd., 2021; Almeida, 2019; Casal-
Sanjurjo vd., 2021; Maneiro vd., 2019), birden fazla biiyiik turnuvayi birlikte ele alarak
basar1 faktorlerini daha genis bir bakis agisiyla degerlendiren aragtirmalarin sayisi

oldukga sinirhdir (Celik, 2020).
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3. GEREC VE YONTEM

3.1. Arastirmanin Etigi
Bu ¢alismanin yapilabilmesi i¢in Giimiishane Universitesi Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Kurulundan 22.04.2024 tarih ve E-95674917-108.99-248203 sayili Etik

Kurul Onay1 alinmistir.

3.2. Arastirma Modeli

Bu aragtirma, nicel arastirma yontemlerinden betimsel arastirma modeli
kullanilarak tasarlanmistir. Calismada, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda oynanan
miisabakalarda atilan goller; zamanlama, hiicum sekilleri ve vurus bigimleri agisindan
betimsel mag analizi yaklagimiyla incelenmistir. Arastirmada herhangi bir deneysel
miidahale, kontrol grubu veya tekrarli Ol¢iim uygulamasi bulunmamaktadir. Bu
kapsamda, turnuva siliresince oynanan maglardan elde edilen veriler siniflandirilarak
frekans ve yilizde degerleri iizerinden degerlendirilmis; elde edilen bulgular, modern
futboldaki hiicum egilimlerini ortaya koymak amaciyla tanimlayici istatistikler

yardimiyla raporlanmaistir.

3.3. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmada evreni, UEFA Avrupa Futbol Sampiyonasinda oynanan 51 magta
atilan goller; oOrneklemi ise 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda oynanan
miisabakalarda kaydedilen tiim goller olusturmaktadir. Turnuvada oynanan
karsilagmalarin tamami analiz edildiginden, ¢alismada ornekleme yapilmamis ve tam

sayim yaklagimi benimsenmistir.

3.4. Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada kullanilan veriler, UEFA’nin 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’na
ait resmi internet sitesi lizerinden erigilen mag¢ kayitlar1 ve karsilagsma bilgileri temel
alinarak elde edilmistir. Turnuva kapsaminda oynanan 51 miisabakada atilan tiim goller,
video kayitlar1 {lizerinden bilgisayar destekli mag¢ analiz programlari kullanilarak
izlenmis ve degerlendirilmistir.

Gollere iligkin veriler; ma¢ zamani, hiicum organizasyonu ve vurus big¢imleri

kriterleri dogrultusunda, her bir gol i¢in ayr1 ayr1 olacak sekilde sistematik bigimde



kayit altina alinmistir. Verilerin siiflandirilmasi ve gorsel analizlerinin desteklenmesi
amaciyla lisansli TFF Video Supervisor yazilimindan yararlanilmistir. Bu yazilimlar
araciligiyla, gollerin olusum siiregleri video kayitlar1 {izerinden ayrintili bigimde
incelenmis ve belirlenen oOlciitlere gore kategorize edilmistir. Aragtirmada kullanilan
veri toplama araglari, futbol miisabaka ve performans analizlerinde yaygin olarak

kullanilan ve gegerliligi kabul edilmis bilgisayar destekli analiz uygulamalaridir.

3.5. Veri Toplama Siireci

Veri toplama asamasinda, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda oynanan tim
miisabakalar incelenmis ve turnuva siiresince atilan gollerin tamami analiz kapsamina
almmustir. Her bir gol; macin oynandigi zaman periyodu, goliin elde edildigi hiicum
organizasyonu (set hiicumu, hizli hiicum, direkt hiicum, duran top) ve vurus bi¢imi
(ayak, kafa, penalti, kendi kalesine atilan gol, diger) kriterleri dogrultusunda
degerlendirilmistir. Veriler, arastirmaci tarafindan sistematik bigimde kayit altina

alinmis ve analiz 6ncesinde kontrol edilerek diizenlenmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen verilerin analizinde betimsel istatistik
yontemleri kullanilmistir. Veriler, lisansli Microsoft Excel programi iizerinde analiz
edilmistir. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollere iligskin veriler; mag
zamani, hiicum organizasyonu ve vurus big¢imleri degiskenleri dogrultusunda
siniflandirilmastir.
Her bir degiskene ait veriler frekans (f) ve yiizde (%) degerleri iizerinden
degerlendirilmis; bulgular tablolar aracilifiyla sunulmustur. Analiz siirecinde herhangi
bir c¢ikarimsal istatistiksel yontem kullanilmamis, sonuglar betimsel mag¢ analizi

yaklagimi ¢ercevesinde yorumlanmastir.

3.7. Analizde Kullanilan Kriterler
Bu calismada, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan gollerin teknik ve

taktik acidan incelenmesinde asagidaki kriterler dikkate alinmustir.

3.7.1. Goliin Zamanlamasi
Goller, macgin gergeklestigi zaman periyotlarina gore smiflandirilmistir. Zaman
araliklar1 0-15, 16-30, 31-45, 45+, 46-60, 6175, 76-90, 90+ ve 90-120 dakika olarak

belirlenmistir.
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3.7.2. Hiicum SeKli
Goller, hiicumun gelisim bi¢imine gore asagidaki kategoriler altinda

degerlendirilmistir:

3.7.2.1. Set Hiicumu

Sekil 1. Set hiicumu

Futbolda takimin topa sahip oldugu sirada Onceden planlanmis, sistemli ve
organize bir sekilde yapilan hiicum anlamina gelir. Yani rastgele yapilan ataklar degil,
takimin belirli bir oyun planina gore hareket ettigi, oyuncularin rollerinin net oldugu
hiicum tiirtidiir.

Set Hiicumu Ozellikleri:

e Planli ve organize: Oyuncular hangi pozisyonda olacaklarmi ve topu nasil
tagtyacaklarini énceden bilir.

e Pas trafigi 6n planda: Top genellikle kisa veya orta mesafe paslarla ilerletilir.

e Pozisyon c¢esitliligi: Kanatlar, merkez veya derinlemesine kosular kullanilarak
savunma agilir.

e Takim koordinasyonu: Oyuncular arasinda senkronize hareket vardir; bireysel
cabalara dayali degildir.

e Amag: Rakip savunmay1 ¢ozerek kontrollii ve etkili bir gol pozisyonu yaratmak.
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3.7.2.2. Hizh Hiicum

Sekil 2. Hizli hiicum

Futbolda rakibin top kayb1 veya hiicumdan savunmaya gegisi sirasinda yapilan ani
ve hizli hiicum tiiridiir. Amag, rakibin savunma dengesinin bozuk oldugu bir anda
hizlica gol pozisyonu yaratmaktir.

Hizli Hiicumun Ozellikleri:

e Hiz ve siirat 6n planda: Top kazanildiktan hemen sonra hizli bir sekilde ileriye
taginir.

¢ Az sayida pas: Genellikle kisa ve direkt paslarla hizli ilerleme saglanir.

e Rakip savunmanin dengesizligi kullanilir: Rakip hiicumdan doéniiyor veya
savunmaya yeni geciyorsa bosluklardan faydalanilir.

e Kanat ve derinlemesine kosular 6nemli: Hizli hiicumlarda kanat oyuncular1 ve
forvetler rakip savunmanin arkasina sarkar.

e Bireysel beceri ve hizli karar: Oyuncularin siiratli karar vermesi ve bireysel

yeteneklerini kullanmasi gerekebilir.
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3.7.2.3. Direk Hiicum

Sekil 3. Direk hiicum

Futbolda topa sahip olur olmaz topu hizli ve miimkiin olan en kisa yoldan rakip
kaleye tagimaya yonelik yapilan hiicum tliriidiir. Hizli hiicuma benzer ama set oyun
planina veya rakibin savunma dengesine bagl degildir; temel amag topu kisa siirede gol
pozisyonuna gevirmektir.

Direk Hiicumun Ozellikleri:

e Uzun toplar 6n planda: Orta sahadan forvete uzun pas veya topu dogrudan ileri
tagimak sik kullanilir.

e Hedef odakli: Topa sahip olan oyuncular, topu hizlica bitirici pozisyona
ulastirmay1 hedefler.

e Az pas, hizli ilerleme: Bireysel beceri veya uzun toplar araciligryla savunmanin
arasindan gegilir.

e Rakip savunmanin hatalarindan yararlanma: Hizli hiicum gibi savunma
dengesizligi anini kullanabilir, ancak daha ¢ok topu dogrudan ileri tagimaya odaklidir.

e Takim plan1 basit olabilir: Karmasik pas trafigi veya organize hareketler zorunlu
degildir.
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3.7.2.4. Duran Toplar
Futbolda oyunun durdugu anlardan (korner, serbest vurus, tac ve penalti gibi)
yapilan planl ve organize hiicum tiiriidiir. Bu tiir hiicumlar, rakibin savunma diizeninin

statik oldugu anlarda gol iiretmeyi amaglar.

3.7.3. Goliin Vurus Sekli

Goller, vurusun gerceklestirildigi teknige gore asagidaki sekilde
siiflandirilmistir:

Ayakla Vurus

Kafayla Vurus

Penalt1

Kendi Kalesine Atilan Gol

Diger Viicut Bolgeleriyle Vuruslar (gégiis, omuz, diz vb.)

Penalt1 vuruslari, yalnizca ayakla gerceklestirilmesine ragmen, analizde ayakla

atilan gollerden ayr bir kategori olarak degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boéliimde, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi sirasinda kaydedilen tiim goller analiz edilmis ve elde edilen bulgular sistematik olarak sunulmustur.
Asagidaki tablolar, gollerin zamanlamasi, hiicum sekilleri ve vurus tipleri gibi temel degiskenleri gostermekte olup, saha i¢i oyun dinamiklerinin anlagilmasini
kolaylagtiracaktir. Bulgular, sampiyonadaki hiicum ve savunma stratejilerini degerlendirmeye ve c¢agin futbol anlayisina uygun c¢ikarimlar yapmaya olanak

tanimaktadir.

4.1. Atilan Gollerin Zamanina iliskin Bulgular

2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi siiresince atilan 117 goliin atilma zamanlar1 Tablo 1, Tablo 2 ve Sekil 4’te gosterilmistir.

Tablo 1. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin zamanlar1 zamanina iliskin bulgular

ASAMA MAC SKOR 1-15 15-30 31-45 45+ 46-60 61-75 76-90 90+ UZ1 UZ2

GRUP ALMANYA-ISKOCYA 5-1 1 1 1 1 1 1

GRUP MACARISTAN-ISVICRE 1-3 1 1 1 1

GRUP ISPANYA-HIRVATISTAN 3-0 1 1 1

GRUP ITALYA-ARNAVUTLUK 2-1 2 1

GRUP POLONYA-HOLLANDA 1-2 2 1

GRUP SLOVENYA-DANIMARKA  1-1 1 1

GRUP SIRBISTAN-INGILTERE 0-1 1

GRUP ROMANYA-UKRAYNA 3-0 1 2

GRUP BELCIKA-SLOVAKYA 0-1 1

GRUP AVUSTURYA-FRANSA 0-1 1

GRUP TURKIYE-GURCISTAN 31 1 1 1 1

GRUP PORTEKIZ-CEKYA 2-1 2 1
HIRVATISTAN-

GRUP ARNAVUTLUK 2-2 1 1 1 1

GRUP ALMANYA-MACARISTAN  2-0 1 1

GRUP ISKOCYA-ISVICRE 1-1 1 1




0€

Tablo 1. (Devami)

ASAMA MAC SKOR 1-15 15-30 31-45 45+ 46-60 61-75 76-90 90+
GRUP SLOVENYA-SIRBISTAN 1-1 1 1
GRUP GURCISTAN-CEKYA 1-1 1 1

GRUP DANIMARKA-INGILTERE 1-1 1 1

GRUP ISPANYA-ITALYA 1-0 1

GRUP SLOVAKYA-UKRAYNA 1-2 1 1

GRUP POLONYA-AVUSTURYA 1-3 1 1 1

GRUP HOLLANDA-FRANSA 0-0

GRUP TURKIYE-PORTEKIZ 0-3 2 1

GRUP BELCIKA-ROMANYA 2-0 1

GRUP ISVICRE-ALMANYA 1-1 1 1
GRUP ISKOCYA-MACARISTAN 0-1 1
GRUP HIRVATISTAN-ITALYA 1-1 1 1
GRUP ARNAVUTLUK-ISPANYA 0-1 1

GRUP HOLLANDA-AVUSTURYA  2-3 1 2

GRUP FRANSA-POLONYA 1-1 1

GRUP INGILTERE-SLOVENYA 0-0

GRUP DANIMARKA-SIRBISTAN 0-0

GRUP UKRAYNA-BELCIKA 0-0

GRUP SLOVAKYA-ROMANYA 1-1 1 1

GRUP CEKYA-TURKIYE 1-2 1 1 1
GRUP GURCISTAN-PORTEKIZ 2-0 1 1

SON 16 ISVICRE-ITALYA 2-0 1 1

SON 16 ALMANYA-DANIMARKA 2-0 1 1

SON 16 INGILTERE-SLOVAKYA 2-1 1 1
SON 16 ISPANYA-GURCISTAN 4-1 1 1 1 1

SON 16 FRANSA-BELCIKA 1-0

SON 16 PORTEKIZ-SLOVENYA 0-0

SON 16 ROMANYA-HOLLANDA 0-3 1 1
SON 16 AVUSTURYA-TURKIYE 1-2 1 1 1

CEYREK .

FINAL ISPANYA-ALMANYA 2-1 1

CEYREK .

FINAL PORTEKIZ-FRANSA 0-0

CEYREK INGILTERE-ISVICRE 1-1

FINAL




1€

Tablo 1. (Devami)

ASAMA MAC SKOR 1-15 15-30 31-45 45+ 46-60 61-75 76-90 90+ UZ1 UZ2
CEYREK [ i

FINAL HOLLANDA-TURKIYE 2-1 1 1 1

YARI FINAL ISPANYA-FRANSA 2-1 1 2

YARI FINAL HOLLANDA-INGILTERE 1-2 1 1 1

FINAL ISPANYA-INGILTERE 2-1 1 1 1




Tablo 2. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin zaman periyotlari

Atilan Gol Yiizde
1-15. dakikalar aras1 16 13.7
16-30. dakikalar arasi 23 19.7
31-45. dakikalar arasi 9 7.7
[lk yar1 uzatma siiresi 3 2.6
46-60. dakikalar aras1 18 15.4
61-75. dakikalar arasi 15 12.8
76-90. dakikalar arasi 19 16.2
Ikinci yar1 uzatma siiresi 12 10.3
91-115. dakikalar arasi 1 0.9
116-120. dakikalar arasi 1 0.9

117 100

m1-15 m16-30 m31-45 5+ W46-60 W61-75 MW76-90 W90+ m91-115 m116-120

Sekil 4. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda Atilan Gollerin Zaman Periyotlar1

Yapilan frekans analizi sonucuna gore 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan
gollerin %19.7 ile en ¢ok 16. ve 30. dakikalar arasinda atildigi tespit edildi. Bunu
sirayla %16.2 ile 76. ve 90. dakikalar arasi, %15.4 ile 46. ve 60. dakikalar arasi, %13.7
ile 1. ve 15. dakikalar arasi, %12.8 ile 61. ve 75. dakikalar arasi, %10.3 ile ikinci yar1
uzatma siiresi, %7.7 ile 31. ve 45. dakikalar arasi takip etmektedir. En az gol atan zaman
dilimleri ise %0.9 yiizde oranlar1 ile 1. (91-115) ve 2. (116-120) uzatma devreleri

olmustur.
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4.2. Atilan Gollerin Hiicum Sekillerine iliskin Bulgular

2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi siiresince atilan 117 goliin hiicum sekillerine gore

atilma bigimleri Tablo 3, Tablo 4 ve Sekil 5’te gosterilmistir.

Tablo 3. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin hiicum sekillerine iliskin

bulgular
SET HIZLI DIREK DURAN

ASAMA MAC SKOR yjcuMu  HOCUM HUCUM  TOPLAR
GRUP ALMANYA-ISKOCYA 5-1 4 2
GRUP MACARISTAN-ISVICRE 1-3 3 1
GRUP ISPANYA-HIRVATISTAN 3-0 2 1
GRUP ITALYA-ARNAVUTLUK 2-1 1 1 1
GRUP POLONYA-HOLLANDA 1-2 1 1 1
GRUP SLOVENYA-DANIMARKA 1-1 2
GRUP SIRBISTAN-INGILTERE 0-1 1
GRUP ROMANYA-UKRAYNA 3-0 1 1 1
GRUP BELCIKA-SLOVAKYA 0-1 1
GRUP AVUSTURYA-FRANSA 0-1 1
GRUP TURKIYE-GURCISTAN 3-1 2 2
GRUP PORTEKIZ-CEKYA 2-1 3
GRUP HIRVATISTAN-ARNAVUTLUK 2-2 3 1
GRUP ALMANYA-MACARISTAN 2-0 2
GRUP ISKOCYA-ISVICRE 1-1 1 1
GRUP SLOVENYA-SIRBISTAN 1-1 1 1
GRUP DANIMARKA-INGILTERE 1-1 2
GRUP ISPANYA-ITALYA 1-0 1
GRUP SLOVAKYA-UKRAYNA 1-2 2 1
GRUP POLONYA-AVUSTURYA 1-3 3 1
GRUP HOLLANDA-FRANSA 0-0
GRUP GURCISTAN-CEKYA 1-1 2
GRUP TURKIYE-PORTEKIZ 0-3 1 2
GRUP BELCIKA-ROMANYA 2-0 1 1
GRUP ISVICRE-ALMANYA 1-1 2
GRUP ISKOCYA-MACARISTAN 0-1 1
GRUP HIRVATISTAN-ITALYA 1-1 2
GRUP ARNAVUTLUK-ISPANYA 0-1 1
GRUP HOLLANDA-AVUSTURYA 2-3 3 2
GRUP FRANSA-POLONYA 1-1 2
GRUP INGILTERE-SLOVENYA 0-0
GRUP DANIMARKA-SIRBISTAN 0-0
GRUP UKRAYNA-BELCIKA 0-0
GRUP SLOVAKYA-ROMANYA 1-1 1 1
GRUP CEKYA-TURKIYE 1-2 1 1 1
GRUP GURCISTAN-PORTEKIZ 2-0 1 1
SON 16 ISVICRE-ITALYA 2-0 1 1
SON 16 ALMANYA-DANIMARKA 2-0 2
SON 16 INGILTERE-SLOVAKYA 2-1 1 1 1
SON 16 ISPANYA-GURCISTAN 4-1 2 2 1
SON 16 FRANSA-BELCIKA 1-0 1
SON 16 PORTEK{Z-SLOVENYA 0-0
SON 16 ROMANYA-HOLLANDA 0-3 2 1
SON 16 AVUSTURYA-TURKIYE 1-2 3
CEYREK FINAL ISPANYA-ALMANYA 2-1 2 1
CEYREK FINAL PORTEKIZ-FRANSA 0-0
CEYREK FINAL INGILTERE-ISVICRE 1-1 2
CEYREK FINAL HOLLANDA-TURKIYE 2-1 3
YARI FINAL ISPANYA-FRANSA 2-1 3
YARI FINAL HOLLANDA-INGILTERE 1-2 2 1
FINAL ISPANYA-INGILTERE 2-1 3
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2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin hiicum sekilleri Tablo 3,
Tablo 4 ve Sekil 5’te gosterilmistir.

Tablo 4. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin hiicum sekilleri

Atilan Gol Yiizde
Set Hiicumu 62 53
Hizli Hiicum 19 16.2
Direk Hiicum 16 13.7
Duran Toplar 20 17.1

117 100

20

M Set Hicumu M Hizl Hicum M Direk Hicum Duran Toplar

Sekil 5. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda Atilan Gollerin Hiicum Sekilleri

Yapilan frekans analizi sonucuna gore 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan
gollerin %53’linlin set hiicumlar1 sonucu olustugu goriiliirken, %17.1’inin duran toplar
sonucu, %16.2’sinin hizli hiicum sonucu, %13.7’sinin ise direk hiicum sonucu olustugu

goriildii.
4.3. Atilan Gollerin Vurus Sekillerine iliskin Bulgular

2024 Avrupa Futbol Sampiyonas siiresince atilan 117 goliin vurus sekillerine gore atilma

bicimleri Tablo 5, Tablo 6 ve Sekil 6’da gdsterilmistir.
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Tablo 5. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin vurus sekillerine iliskin

bulgular
ASAMA MAC SKOR AYAK KAFA DIGER PENALTI KK.
GRUP ALMANYA-ISKOCYA 5-1 4 1 1
GRUP MACARISTAN-ISVICRE 1-3 3 1
GRUP ISPANYA-HIRVATISTAN 3-0 3
GRUP ITALYA-ARNAVUTLUK 2-1 2 1
GRUP POLONYA-HOLLANDA 1-2 2 1
GRUP SLOVENYA-DANIMARKA 1-1 2
GRUP SIRBISTAN-INGILTERE 0-1 1
GRUP ROMANYA-UKRAYNA 3-0 3
GRUP BELCIKA-SLOVAKYA 0-1 1
GRUP AVUSTURYA-FRANSA 0-1 1
GRUP TURKIYE-GURCISTAN 3-1 4
GRUP PORTEKIZ-CEKYA 2-1 2 1
GRUP HIRVATISTAN-ARNAVUTLUK 2-2 2 1 1
GRUP ALMANYA-MACARISTAN 2-0 1 1
GRUP ISKOCYA-ISVICRE 1-1 1 1
GRUP SLOVENYA-SIRBISTAN 1-1 1 1
GRUP DANIMARKA-INGILTERE 1-1 2
GRUP ISPANYA-ITALYA 1-0 1
GRUP SLOVAKYA-UKRAYNA 1-2 2 1
GRUP POLONYA-AVUSTURYA 1-3 2 1 1
GRUP HOLLANDA-FRANSA 0-0
GRUP GURCISTAN-CEKYA 1-1 1 1
GRUP TURKIYE-PORTEKI{Z 0-3 2 1
GRUP BELCIKA-ROMANYA 2-0 2
GRUP ISVICRE-ALMANYA 1-1 1 1
GRUP ISKOCYA-MACARISTAN 0-1 1
GRUP HIRVATISTAN-ITALYA 1-1 2
GRUP ARNAVUTLUK-ISPANYA 0-1 1
GRUP HOLLANDA-AVUSTURYA 2-3 3 1 1
GRUP FRANSA-POLONYA 1-1 2
GRUP INGILTERE-SLOVENYA 0-0
GRUP DANIMARKA-SIRBISTAN 0-0
GRUP UKRAYNA-BELCIKA 0-0
GRUP SLOVAKYA-ROMANYA 1-1 1 1
GRUP CEKYA-TURKIYE 1-2 3
GRUP GURCISTAN-PORTEK{Z 2-0 1 1
SON 16 ISVICRE-ITALYA 2-0 2
SON 16 ALMANYA-DANIMARKA 2-0 1 1
SON 16 INGILTERE-SLOVAKYA 2-1 2 1
SON 16 ISPANYA-GURCISTAN 4-1 2 1 1 1
SON 16 FRANSA-BELCIKA 1-0 1
SON 16 PORTEKIiZ-SLOVENYA 0-0
SON 16 ROMANYA-HOLLANDA 0-3 3
SON 16 AVUSTURYA-TURKIYE 1-2 2 1
CEYREK .
FINAL ISPANYA-ALMANYA 2-1 2 1
CEYREK .
FINAL PORTEKIiZ-FRANSA 0-0
CEYREK L o
FINAL INGILTERE-ISVICRE 1-1 2
CEYREK .
FINAL HOLLANDA-TURKIYE 2-1 2 1
YARI FINAL ISPANYA-FRANSA 2-1 2 1
YARIFINAL HOLLANDA-INGILTERE 1-2 2 1
FINAL ISPANYA-INGILTERE 2-1 3

2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin vurus sekilleri Tablo 6 ve
Sekil 6°’da gosterilmistir.
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Tablo 6. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin vurus sekilleri

Atilan Gol Yiizde
Ayak 77 65.8
Kafa 18 15.4
Penalti 10 8.5
Kendi Kalesine 10 8.5
Diger 2 1.7

117 100

10 10
- 2
I
B Ayak | Kafa M Penalti K.Kalesine M Diger

Sekil 6. 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin vurus sekilleri
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5. TARTISMA

Bu caligmada, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan goller zamanlama,
hiicum sekilleri ve vurus teknikleri acisindan teknik ve taktik boyutlariyla incelenmistir.
Elde edilen bulgular, modern futbolun hiicum anlayisinda yasanan yapisal degisimleri
ortaya koymakta ve dnceki Avrupa Futbol Sampiyonalart ile karsilastirildiginda oyunun
evrimine iliskin 6nemli ipuglar1 sunmaktadir. Ozellikle oyun temposu, pres yogunlugu,
planli hiicum organizasyonlar1 ve bitiricilik tercihleri, gol tiretimini belirleyen temel
unsurlar olarak one ¢ikmaktadir.

Arastirma sonuglarina gore, gollerin belirli zaman dilimlerinde yogunlastigi
goriilmiistiir. Ozellikle 16-30. dakikalar ile 76-90. dakikalar gol iiretimi acisindan &ne
¢ikan periyotlar olmustur. Bununla birlikte 46—60. ve 61-75. dakikalar da gorece
yiiksek gol oranlariyla dikkat cekmektedir. ilk yarmn orta boliimiinde artan gol sayisi,
takimlarin  oyuna adaptasyon siirecini tamamlamasmin  ardindan  hiicum
organizasyonlarint daha etkin bicimde uygulamaya baslamalariyla iligkilendirilebilir.
Bu dénemde artan oyun temposu, savunma bloklar1 arasindaki mesafelerin genislemesi
ve bireysel hatalarin cogalmasi gol iiretimini kolaylastiran faktorler olarak
degerlendirilmektedir. Ayrica modern futbolda dnde baski ve yiiksek tempo anlayisinin
daha erken dakikalardan itibaren uygulanmasi da bu bulguyu desteklemektedir.

Maglarin  son boliimiinde gozlenen gol yogunlugu ise literatiirde siklikla
vurgulanan fiziksel yorgunluk, mental konsantrasyon kaybi ve artan risk alma
davraniglariyla agiklanabilir. Geride olan takimlarin hiicumda daha fazla oyuncuyla yer
almas1 savunma dengesini bozmakta ve gegcis hiicumlarina agik alanlar olusturmaktadir.
Bunun yani sira son dakikalarda yapilan oyuncu degisiklikleri ve taktiksel diizenlemeler
de oyunun ritmini degistirerek gol olasiligini artirmaktadir. Bu sonuglar, EURO 2016 ve
EURO 2020 turnuvalarint inceleyen c¢aligmalarla biiyilkk Olglide paralellik
gostermektedir (Alibeyogullari, 2018; Agyol, 2022). Ancak EURO 2024’te ilk yarinin
orta boliimiinde gol yogunlugunun belirginlesmesi, modern futbolda yiiksek tempo ve
agresif oyun anlayisinin daha erken dakikalara yayildigini géstermesi acgisindan dikkat
¢ekicidir.

Hiicum sekilleri agisindan elde edilen bulgular, gollerin biiylik bir bdliimiiniin
organize set hiicumlari sonucunda atildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, modern
futbolda topa sahip olma, oyun kontrolii ve kolektif hiicum anlayiginin 6nemini

korudugunu gostermektedir. Ceza sahasi ¢evresinde yapilan kisa pas kombinasyonlari,



ticiincii bolge kosular1 ve savunma arkasina atilan zamanlamali paslar, gol {iretiminde
belirleyici olmustur. Duran toplar da gol iiretimine anlamli katki saglamis; hizli ve
direkt hiicumlarin etkisi ise gérece sinirli kalmistir. Bu sonuglar, EURO 2012 ve EURO
2016 turnuvalarina iliskin bulgularla benzerlik gostermekte; organize hiicumlarin
turnuva futbolunda temel gol {iretim yontemi olmaya devam ettigini ortaya koymaktadir
(Leite, 2013; Alibeyogullari, 2018).

EURO 2020°de hizli hiicumlar ve ge¢is oyunlarinin daha baskin hale geldigi
yoniindeki bulgularla karsilagtirildiginda (Agyol, 2022), EURO 2024’te organize
hiicumlarin yeniden 6n plana c¢ikmasi, modern futbolda yalmizca hiz ve gecis
oyunlarinin degil, ayn1 zamanda planl ve kolektif hiicum anlayisinin da yeniden énem
kazandigin1 gostermektedir. Bu durum, futbolun taktiksel evriminde farkli donemlerde
farkli hiicum egilimlerinin 6ne ¢iktigini ve bu egilimlerin tamamen ortadan kalkmak
yerine doniiserek devam ettigini diisiindiirmektedir.

Vurus tekniklerine iliskin bulgular, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan
gollerin biiyiilk ¢cogunlugunun ayak i¢i ve ayakiistii vuruslarla gergeklestigini ortaya
koymaktadir. Kafa vuruslarinin ve diger vurus tekniklerinin sinirli sayida kalmasi,
savunma organizasyonlarmin hava toplarinda daha disiplinli hale gelmesi ve hiicumlarin
daha ¢ok yerden pas organizasyonlariyla sonuc¢landirilmasiyla iliskilendirilebilir. Bu
sonuglar, onceki turnuvalari inceleyen c¢aligmalarla uyum gostermekte ve modern
futbolda bitiricilik anlayisinin gilicten ziyade isabet, zamanlama ve dogru karar verme
becerisine dayandigini ortaya koymaktadir (Leite, 2013; Alibeyogullari, 2018; Agyol,
2022).

Genel olarak degerlendirildiginde, EURO 2012’den EURO 2024’¢ uzanan siirecte
Avrupa futbolunda gol iiretim dinamiklerinin belirgin bir doniisim gecirdigi
goriilmektedir. EURO 2012°de organize hiicumlar ve ikinci yari gol yogunlugu on
plandayken, EURO 2016 ve EURO 2020°de ge¢is oyunlar1 ve hizli hiicumlar daha
baskin héle gelmig; EURO 2024 ise yiiksek tempo, yogun pres ve kolektif hiicum
anlayisinin magin tamamina yayildigt daha biitiincil bir oyun yapisin1 ortaya
koymustur. Bu baglamda, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi bulgulari, modern futbolun
fiziksel, taktiksel ve zihinsel agidan daha iist diizey bir yapiya evrildigini ve onceki

turnuvalarla giiglii  bir siireklilik iliskisi igerisinde oldugunu gostermektedir.
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6. SONUC

Bu ¢alismada, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan goller; zamanlama,
hiicum sekilleri ve vurus teknikleri acisindan incelenmis ve elde edilen bulgular
dogrultusunda turnuva O6zelinde gol iiretim dinamikleri ortaya konulmustur. Yapilan
analizler sonucunda gol olusumlarmin belirli oyun modelleri ve teknik tercihler
etrafinda yogunlastigi goriilmis, gol {retiminin rastlantisal degil sistematik oyun
siireclerinin bir ¢iktis1 oldugu sonucuna ulasilmistir.

Aragtirma kapsaminda elde edilen veriler, gollerin biiyiik boliimiiniin organize set
hiicumlar1 sonucunda gerceklestigini gostermistir. Bu bulgu, turnuvada hiicum
etkinliginin biiylik Ol¢iide planli pas organizasyonlar1 ve takim i¢i koordinasyona
dayandigin1 ortaya koymaktadir. Bununla birlikte duran toplarin gol {iretiminde 6nemli
bir paya sahip oldugu belirlenmis; penalt1 ve kafa vuruslarinin ise toplam gol dagilimi
icerisinde sinirh bir katki sundugu tespit edilmistir.

Gol zamanlamasina iligkin analizler, gollerin 6zellikle maglarin ilk boliimiinde
(16-30. dakikalar) ve son boliimiinde (76-90+ dakikalar) yogunlastigini gostermistir.
Bu durum, karsilagmalarin baslangicinda uygulanan yiiksek tempo ve hiicum isteginin
gol iiretimini artirdigini; macgin son bdoliimiinde ise fiziksel yorgunluk, oyun
disiplinindeki azalma ve artan risk alma davraniglarinin savunma organizasyonlarini
zayiflatarak gol olasiligini yiikselttigini ortaya koymaktadir.

Vurus tekniklerine iliskin bulgular incelendiginde, gollerin biiyiik ¢ogunlugunun
ayakla yapilan vuruslarla sonuglandigi belirlenmistir. Bu sonug, turnuva diizeyinde gol
ile gergeklestigini gostermektedir. Bu baglamda, isabet ve karar verme siire¢lerinin gol
basarisinda belirleyici oldugu sonucuna ulagilmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde bu c¢alisma, 2024 Avrupa Futbol Sampiyonast
0zelinde gol liretiminin organize hiicum yapilari, oyun temposu ve teknik bitiricilik
becerileri ile yakindan iligkili oldugunu ortaya koymustur. Elde edilen sonuglarin,
hiicum planlamast ve savunma stratejilerinin gelistirilmesine yonelik uygulamali

caligmalara veri temelli katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir.



7. ONERILER

7.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

Organize set hiicumlarinin gol {iretiminde baskin rol oynamasi nedeniyle,
antrenman  siireclerinde pas kombinasyonlari, T{giincii bolge yerlesimleri ve
yapilandirilmis hiicum varyasyonlarina daha fazla yer verilmelidir.

Gollerin o6zellikle 16-30. ve 76-90+ dakikalar arasinda yogunlagmasi dikkate
alinarak, antrenmanlarda yiiksek tempolu oyun periyotlari, ma¢ sonu dayaniklilig1 ve
tempo yonetimi ¢aligmalar1 6n plana ¢ikarilmalidir.
antrenmanlarinda teknik dogruluk, acili vuruslar ve hizli karar verme becerilerini
gelistiren uygulamalara agirlik verilmelidir.

Duran toplarin énemli bir gol kaynagi olmasi nedeniyle, korner ve serbest vurus
organizasyonlar1 rakibe 6zgii bigimde planlanmali; savunma agisindan ise duran toplara
kars1 alan ve adam paylasimi gelistirilmelidir.

Savunma organizasyonlarinda, set hiicumlarina karsi tigiincii bolgede kompaktlik,

pas kanallarin1 kapatma ve sut baskisi gibi unsurlar dncelikli olarak ele alinmalidir.

7.2. Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Gelecek calismalarda yalnizca golle sonuglanan hiicumlar degil, golle
sonu¢lanmayan ancak tehlike yaratan ataklar, beklenen gol (xG) verileri, pres sonrast
kazanilan toplar ve VAR uygulamasinin etkileri de incelenebilir.

Farkli Avrupa Futbol Sampiyonalarinin karsilastirmali olarak analiz edilmesi,
hiicum ve savunma egilimlerinin yillar i¢erisindeki degisimini ortaya koymak agisindan

faydali olacaktir.
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