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2024 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda Dijital Yetkinliklere
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Miige OZKUMUR KARACA

0z

Giliniimiiziin kosullar1 géz 6niine alindiginda 21.ylizyilda insanlar i¢in sadece bilgiyi
almak ve kullanmak yeterli olmayabilir. Bilgiyi dogru kaynaklardan elde edebilmek,
bilginin giivenilirligini sorgulayabilmek, alinan bilgiyi yorumlayip isleyebilmek ve
giinliik hayata aktarabilmek ¢ok onemli hale gelmistir Toplumsal yagamin ve ¢agin
gerekliliklerine bilimsel ve teknoloji acidan uyum saglayabilen bireylerin
yetistirilmesinde dnemli bir rolii olan fen bilimleri ders igeriklerinin de 21. yiizyilin
getirmis oldugu yasamsal beceriler, teknolojik gelismeler ve egitimde dijitallesme
stiregleri acisindan giincel olmas1 gerekmektedir. Bu agidan 21. yiizyil becerileri ve
dijital okuryazarlik baglaminda Ogrencilere kazandirilmasi gereken Onemli bir
yetkinlik tiirii olan dijital yetkinliklerin fen bilimleri dersi 6gretim programi igerisinde
yer almasi olduk¢a 6nemlidir. 2024 yilinda yayinlan Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi igerisinde &grencilerin dijital yetkinliklerini gelistirme odakli Onerilen
O6grenme-6gretme uygulamalarinin incelendigi bu ¢alisma dokiiman incelemeye dayali
betimsel analizin yapildig1 bir arastirmadir. Calismada dokiiman olarak 2024 Y1l Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programu (3., 4., 5., 6., 7., ve 8. siuflar) kullanilmustir.
Ogretim programinda yer alan 6grenme-dgretme uygulamalarmin betimsel analizi
yapilmustir. Betimsel analizde elde edilen veriler 6nceden belirlenmis temalara uygun
olarak yorumlamistir. Elde edilen bulgular; yiizde ve frekans vb. verileri barindiran
tablolar ile sunulmustur. Arastirma sonucunda Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda yer alan 6grenme c¢iktis1 ve silireg¢ bilesenlerinin her sinif diizeyi igin
%60,71 ile %81,40’inda degisen agirliklarda Ogrenme-6gretme uygulamalari
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim oneriler getirildigi
tespit edilmistir. Tiim smf diizeylerinde dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik
programda yer verilen 6grenme-08retme uygulamalar1 6nerileri arasinda ilk tigte tercih
edilenlerin; dijital {irlin olusturma, dijital kaynaklardan bilgi toplama ve dijital
gorsellerden yararlanma oldugu goriilmiistiir. Bu 3 6grenme-6gretme uygulamasinin
tiim siuf diizeyleri i¢in Onerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tim
Ogretim yontem ve tekniklerine gore agirliginin %77,36 ile 94,11 arasinda degisen
degerlerde oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin  dijital yetkinliklerini
gelistirmeye odakli olarak Onerilen ancak ilk tigte yer alan Ogrenme-6gretme
uygulamalarina gore programda daha az siklikla yer verilen yontem ve tekniklerin ise;
dijital bilgi giivenilirligi, sanal laboratuvar, dijital iletisim araclarin1 kullanma, e-TGA
ve sanal miize oldugu tespit edilmistir. Arastirma Ogretim programlarinda ve
Ogrencilere dijital yetkinlikler kazandirma stireglerinde yapilabilecek iyilestirmelere
yonelik Oneriler sunularak tamamlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Okuryazarlik, Dijital Yetkinlik, Fen Bilimleri
Dersi, Ogretim Programi, Ogrenme-Ogretme Uygulamalari,

Sayfa Adedi: 89
Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Mehmet KARABAL



The Inclusion of Digital Competencies in the 2024 Science Curriculum
(Master Thesis)

Miige OZKUMUR KARACA

ABSTRACT

Considering today's conditions, simply receiving and using information may not be
enough for people in the 21st century. It has become very important to be able to obtain
information from the right sources, to question the reliability of the information, to
interpret and process the information received and to transfer it to daily life. Science
course contents, which have an important role in raising individuals who can adapt
scientifically and technologically to the requirements of social life and the age, are also
vital in the 21st century. It needs to be up-to-date in terms of skills, technological
developments and digitalization processes in education. In this respect, it is very
important that digital competencies, which are an important type of competencies that
need to be acquired by students in the context of 21st century skills and digital literacy,
are included in the science curriculum. This study, which examines the learning-
teaching practices recommended in the Science Course Curriculum published in 2024,
focusing on developing students' digital competencies, is a research in which
descriptive analysis is made based on document analysis. The 2024 Science Course
Curriculum (3rd, 4th, 5th, 6th, 7th, and 8th grades) was used as the document in the
study. A descriptive analysis of the learning-teaching practices in the curriculum was
conducted. The data obtained in the descriptive analysis were interpreted in accordance
with predetermined themes. Findings obtained; percentage and frequency etc. are
presented with tables containing the data. As a result of the research, in the learning-
teaching practices section, the weights of the learning outcome and process
components in the Science Course Curriculum vary between 60.71% and 81.40% for
each grade level; It has been determined that some suggestions have been made to
provide digital competencies. Among the learning-teaching application suggestions
included in the program aimed at gaining digital competence at all grade levels, the
top three preferred ones are; It has been observed that creating digital products,
collecting information from digital sources and using digital images. It was concluded
that the weight of these 3 learning-teaching practices compared to all teaching methods
and techniques recommended for all grade levels and focused on developing digital
competencies was between 77.36% and 94.11%. Methods and techniques that are
recommended to focus on improving students' digital competencies but are included
less frequently in the program compared to the learning-teaching practices in the top
three are; It has been determined that digital information reliability, virtual laboratory,
using digital communication tools, e-TGA and virtual museum. The research was
completed by presenting suggestions for improvements that can be made in the
curriculum and the processes of providing students with digital competencies.

Key Words: Curriculum, Digital Competence, Digital Literacy, Learning-
Teaching Applications, Science Lesson.

Page Number: 89
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BOLUM I
GIRIS
Bu béliimde arastirmanin temelini olusturan problem durumu, problem ciimlesi, alt

problemler, arastirmanin amaci, 6nemi ve siirliliklaria yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

21. ylizyilda insanlarin gelisebilmesi i¢in kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir.
Gilinlimiiziin talepleri goz Oniline alindiginda bilgiyi almak ve kullanmak yeterli
olmayabilir. Bilgiyi dogru kaynaklardan elde edebilmek, bilginin giivenilirligini
sorgulayabilmek, alinan bilgiyi yorumlayip isleyebilmek ve giinliik hayata
aktarabilmek ¢ok Onemli hale gelmistir (Fraillon, Ainley, Schulz, Friedman ve
Gebhardt, 2014). ise yaramayan ve transfer edilemeyen bilgiler etkili degildir. Bu
cagda bilgi verimliligini artirmak i¢in teknolojiyi iyi anlamak oldukc¢a Onemlidir

(Geggel, Kana ve Eren, 2020).

Iletisim teknolojisinin hizla gelismesi ve bilgiye erisimin kolaylagmas: ile birlikte
icinde yasadigimiz ¢aga bilgi ¢agi denmektedir. Bilgi caginda ihtiya¢ duyulan insan
becerilerinden biri de yeni teknolojileri kullanabilme, dogru ve giivenilir bilgiyi dogru
kaynaklardan hizla bulabilme becerisidir. Iletisim teknolojisinin gelismesi, teknolojiye
olan talebin artmasi, bilgisayarlarin insan hayatindaki kolayliklar1 ve dijital diinyada
bilginin iletilmesi, dijital yetkinliklere sahip olmanin 6nemini ortaya g¢ikarmistir.
Aslinda topluma dijital katilim giiniimiiziin en acil sorunlarindan biri haline gelmis
durumdadir. Doktor ziyaretlerinden ugak bileti almaya, su¢ duyurusunda bulunmaktan
vergi borclarint 6demeye kadar pek cok sivil gorev elektronik ortamda
yiiriitilmektedir. Dolayisiyla bu etkinliklerin gergeklestirilebilmesi i¢in belli bir bilgi
ve sosyal beceri diizeyine ulagilmasi ve dijital becerilerin sadece ¢cocuklara degil aym
zamanda yetiskinlere de iyi dgretilmesi énemlidir. Ozellikle dijital yerliler olarak
bilinen gruplarda, yani ¢ocuk ve ergenlerde teknolojiye iliskin becerilerin dogru
sekilde yetistirilmesi halinde, bunlarin 6grenciler araciligiyla yetiskinlere aktarilmasi

miimkiin olabilecektir (Ekmen ve Bakar, 2019).

Glinlimiizde bilim ve teknolojinin gelismesi, ¢agin ihtiyaclarini karsilamak igin

insanin sahip olmasi gereken becerileri degistirmis, bu da insanlarin bekledigi



becerilere gore oOgretim programlarina ilgili yeni kazamimlar eklenmesini
gerektirmektedir. Dijital diinyaya gozlerini acan, teknolojiyle biiyliyen, bu teknolojiyi
anlayan ve kendi ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanan, "dijital yerliler" olarak bilinen
nesil i¢in bu, 6nemli bir 6gretim konusudur. Dijital teknolojileri dogru, verimli ve etkili
bir sekilde kullanabilen bireyler yetistirmek icin dijital becerilerin agikca belirlenerek
derslerde ve ders kitaplarinda uygun ve diizenli bir sekilde sunulmasi1 gerekmektedir.

(Ekmen ve Bakar, 2019).

Bilgi ¢aginda bireyler bilgiye erismek i¢in internet, bilgisayar ve mobil cihazlar gibi
teknolojik araglart diizenli olarak kullanmaktadir. 2020 Kiiresel Dijital Raporu, diinya
genelinde internet kullanict sayisinin 4,54 milyara ulastigin1 gostermektedir. Buna ek
olarak, sosyal medya kullanicilarinin sayis1 3,80 milyara, cep telefonu kullanicilarinin
sayist ise 5,19 milyara ulasmustir. Internet kullanicilar1 giinde ortalama 6 saat 43
dakikalarin1 ¢evrimigi platformlarda gecirmektedir (Fundalina, 2020). Bu rakamlara
dayanarak, kiiresel internet erisiminin 2025 yilina kadar 8 milyar kullaniciya
yaklasacagi ongoriilmekte ve siirekli bir artis beklenmektedir (Schmidt & Cohen,
2013).

Avrupa Birligi, ATCS ve OECD dahil olmak iizere ¢ok sayida kiiresel sivil toplum
kurulusu, 21. yiizyilda bireyler icin gerekli olan yetkinlikleri tanimlamistir. Bu
yetkinlikler elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme ve teknolojik araglarin etkin
kullanim1 gibi ileri diizey becerileri kapsamaktadir (Kozikoglu ve Altunova, 2018). Bu
becerilerin etkili bir sekilde gelistirilmesi, bireylerin gelismekte olan teknolojik

ortamlara uyum saglamasini kolaylastiracaktir.

Bilim ve teknolojideki gelismeler sadece egitimin ihtiyaglarin1 degistirmekle
kalmamakta, ayni zamanda c¢evreyi ve egitim faaliyetlerini de etkilemektedir.
Glinlimiizde 6grenme ortami sanal ortama ve dijital platformlara entegre olma
stirecindedir (Sirin, 2016). Borich'e (2017) gore teknolojik araglar, dogru planlama
olmadan egitimi gelistiremez. Endistri 4.0 c¢alismalarina uyum saglamak igin
Ogretmen ve calisanlara dijital beceriler kazandirmak ve bu becerileri endiistriye
entegre etmek amaglanmaktadir (Dogru ve Megcik, 2018). Tiim bu gelismeler goz
oniinde bulunduruldugunda bilgiyi dogru ve verimli sekilde yorumlayabilmenin ve

kullanabilmenin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir (Kazu ve Erten, 2014).



Dijital beceriler iliskilere aracilik etmekte ve etkilesime girmeye, vatandaglar ile
hiikiimet ve diger kurumlar arasindaki iliskilerin ¢evrimici ortamda saglanmasina
yardime1 olmakta, aktif ve siirdiiriilebilir 6grenme ortamlar1 yaratmak i¢in dgretim
araglar1 olarak da hizmet etmektedir. Peker Unal'a gore (2017) bilgisayar, tablet, cep
telefonu, internet ve web siteleri gibi araglar dogru kullanildiginda 6gretimin
etkililigini ve verimliligini artirabilir, egitim programinin hedeflerine ulagmasina ve
Ogrencilerin becerilerini kesfetmelerine yardimci olabilir. Van Deursen (2010) ise
dijital teknolojilerin vatandaslar i¢in 6zellikle sosyal, ekonomik, politik, saglik ve
kiiltiirel alanlarda kullanilmasinin onlara kisisel ve toplumsal deger ve faydalar

getirecegini vurgulamaktadir (akt. Bayrakci, 2020).

"Yetkinlik" terimi "olgunluk, miikemmellik, miikkemmellik" gibi kavramlar1 ifade
etmektedir (TDK Giincel Tiirkce Sozlik, 2019). Dijital ortamlarin hizla
yayginlagmasiyla birlikte, bu kavramin bir uzantisi olarak "dijital yetkinlik" kavrami
ortaya ¢cikmistir. “Dijital yetkinlik, on yil 6nce ortaya ¢ikan bir kavram olarak dijital
metin, hiper metin ve multimedyayr okuma ve anlama yeteneginin yani sira bilgi
teknolojisine erisme ve kullanma becerisi olarak tanimlanmaktadir (Selimi ve Useini,
2019). Son yillarda dijital yetkinlik, bilgi toplumunda insanlarin hangi becerilere ve
anlayisa sahip olmasi1 gerektigi konusundaki tartismalarda énemli bir faktér haline
gelmis durumdadir. (Iloméki, L., Kantosalo, A., &Lakkala, M., 2011). Teknolojinin
stirekli ve hizli ilerlemesi, cagdas toplumda belirli becerilere duyulan ihtiyacin altin
cizmistir. Modern ¢agda etkin bir sekilde gelismeyi hedefleyen bireyler igin 21.
yilizyilin dinamiklerine uygun bir beceri seti gelistirmek elzem hale gelmistir. Dijital
yetkinlik de bunlardan biridir ve elestirel diisiinme, is birligi, yaraticilik ve iletisim gibi
diger 6nemli becerilerin vazgecilmez bir pargasidir. Toplumda hayatta kalabilmek igin
dijital becerilerin temel ihtiyaglar olarak goriilmesi gerekmektedir (Gilster, 1997).
Dijital yetkinlikler, (vatandaslarin, 6grencilerin, 6gretmenlerin vb.) belirli durumlarda
bilgi teknolojisini (BT) kullanma yetenegini tanimlamak i¢in kullanilan genel bir

terimdir. (Rizza, 2014).

Dijital ylizy1l olarak adlandirilabilecek bu ¢agda 6gretmen ve dgrencilerin rolleri de
oldukca farklilagsmaktadir. 21. yilizyilin ¢cocuklar dijital nesil olarak adlandirilmakta;
teknolojiyle dogup teknolojiyi gilinliik hayatin her alaninda kullanabilmektedirler.

Dijital topluma kolaylikla uyum saglayabilmekte ve degisen diinyada 6nemli bir rol



oynayabilmektedir. Dijital insanlarin internetteki sonsuz bilgi i¢inde kaybolmasini
onlemek i¢in onlara bilgiyi nasil bulacaklarini, bilgiyi nasil kullanacaklarini, dijital
yeteneklerini nasil gelistireceklerini 6gretmek gerekir. Bu siirecte dijital yerli
konumunda olan 6grenciler ile dijital gogmenler pozisyonundaki 6gretmenlerin iyi bir
etkilesim iginde olmasi gerekmektedir (Bilgi¢, Duman ve Seferoglu, 2011). Dijital
yerli olan 6grenciler teknolojiyi ara¢ yerine amag olarak kullanmay1 6grendiklerinde;
dijital gogmen 6gretmenler de etkilesimli ve elektronik icerik agisindan zengin dersler
ortaya koyabildiklerinde, iki nesil arasinda iyi bir ¢aligma ortami saglayacak bir koprii

kurulacaktir (Geggel vd., 2020).

Gliniimiizde dijital gd¢men konumunda nitelendirilebilecek ebeveynlere ve
egitimcilere yonelik bir takim seminer programlar1 ve destekleyici-yetistirici kurslar
yardimiyla yol gosterilebilir, onlarin da bu teknoloji dilini ¢ok daha iyi kavramalari
saglanabilir, boylece dijitial yerli olan yeni nesil ile aralarinda giiglii bir iletisim bagi
kurabilmek adina 6nemli adimlar atilmis olacaktir. Boylece bugiiniin dijital yerlilerinin
bir baska deyisle gelecegi sekillendirecek olan yeni gen¢ neslin yetkin, bilingli,
donanimli ve tecriibeli egitimcilerce ve aile bireylerinin de rehberliginden
yararlanilarak dijital yetkinliklere ulasmalari, teknolojiyle ¢ok daha saghikli bir
etkilesim kurmalarini saglanabilir (Geggel vd., 2020).

Son yillarda diinyada bilim ve teknoloji, iiretken bir birey olabilmek i¢in ihtiyag
duyulan beceriler degistirmistir. Bilgiye ulagabilmek ve bu sirada kullanilan yollar,
ulagilmak isten bilgi kadar 6nemli hale gelmistir. Dolayisiyla dijital diinyaya gdzlerini
acan, bilgiye erisim konusunda aktif hale gelen ve teknolojiyle birlikte yasamak, onlar1
anlamak, kullanmak ve yonetmek zorunda kalan ¢ocuklarin sorumlulugu beklenenden

daha fazla artmaktadir (Ekmen ve Bakar, 2018).

Teknoloji dogru, etkili ve verimli bir sekilde kullanabilir; bir amag¢ degil, bir arag
olarak yararlanabilir ve dijital becerilerin gelistirilmesiyle etkili yonetebilir ise insanlar
gelistirilebilirler. Bireyler, gelisime ve yenilige uyum saglayarak bilgi caginda
yasayabilmeli; yeni teknolojileri kullanan, bilginin giiciinden yararlanan, kaynaklar
verimli sekilde kullanmayi bilen topluluklar olarak yasamalidirlar. Her yeni teknoloji,
bir 6nceki teknolojiye dayali bilgileri icermektedir. Bilgisayar aglar1 genisledikce
bilgiye erisim ve paylasim da kolaylagsmaktadir. Gliniimiizde bu aglar ile bilgi aktarimi

cok daha kolay hale gelmis ve elektronik mesajlar diinyanin her yerine saniyeler



icerisinde ulastirilabilir olmustur. Bu nedenle 21. yiizyilda diinya, tiim insanlari
kapsayan bir bilgi toplumuna dogru hizla ilerlemektedir (Giilbahar, Tinmaz ve Kdse,
2006). Giliniimiizde bireylerin bilgiye hizli ve verimli bir sekilde ulasabilmesi,
teknolojiyi kullanarak kolayca iletisim kurabilmesi ve teknolojiyi kullanarak nasil

iletisim kuracagini bilmesi i¢in bilgi okuryazarligina ihtiyaci vardir. (Ulugay, 2013).

Ote yandan sosyal medya kullanimi insanlar arasinda énemli bir paylasim araci olup,
farkli kiiltir ve simiflardan bir¢ok insanin ihtiyaglarini karsilayabilecek bir
uygulamadir. Aym1 zamanda kullanicinin sanal ortaminin da bir 6zelligi haline
gelmistir. Farkli hedef kitlelerin teknoloji kullanimina olan ilgisi ve anlayisi, iletisim
ortaminin ¢esitliligi sosyal medyay1 daha gii¢li hale getirmis ve dogru iletisime yeni
bir boyut katmistir. Sosyal medyanin iletisim sektoriinde one ¢ikmasinda, siirekli
giincelleme kapasitesi, ¢esitli amaglara yonelik ¢ok yonliiliigii ve sanal paylasim icin
sagladig firsatlar gibi bir¢ok faktor etkili olmaktadir (Bat ve Akinci, 2014). Solmaz,
Tekin, Herzem ve Demir (2013) tarafindan yapilan arastirma, sosyal medyanin giinliik
yasamin temel bir parcasi haline geldigini, bireylerin neredeyse her giin bu
platformlara eristigini ve dnemli miktarda zaman harcadigin1 géstermektedir. Ayrica,
bu caligmalar sosyal medya kullanimindaki hizli kiiresel biiyiimenin altin1 ¢izmektedir.
Internet ve sosyal aglar, ortak bir ara¢ olarak goriilen hizl iletisim agidir ve bu is
birliklerinin kullanilmasinin toplumumuza fayda sagladigi tespit edilmistir. Sarikoz'un
(2017) calismasinda, ebeveynlere ¢ocuklarinin hem okul hem de tatil donemlerinde
kullandiklar1 teknolojik araglar ve bunlarin kullanim sikligi ile ilgili bir anket
uygulanmistir. Bulgular, 6grencilerin agirlikli olarak bilgisayar ve interneti en yogun

sekilde kullandiklarini gostermistir.

Bu konu egitim sistemine hazirlanan 6gretmen adaylar tarafindan da siklikla dile
getirilmektedir. Entelektiiel beceriler 21. ylizyilin trendlerinden biridir ve teknolojiyi
dogru kullanma ihtiyaci, 6grencilerin 6zgiir ve yaratici diistinmelerine, kendi ilgi ve
yeteneklerine yonelik hedefler belirlemelerine, bilgiyi sorgulamalarina, 6grenmeyi
sevmelerine ve deger verilen becerileri gelistirmelerine olanak saglar. (Daghan,
Nuhoglu Kibar, Menzi Cetin, Telli ve Akkoyunlu, 2017). 21. ylizy1l 6grencilerinden
bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarli§inin yani sira yaraticilik ve yenilikgilik,

problem ¢6zme, girisimcilik ve kendini yonlendirebilme gibi becerilerle donatilmasi



beklenmektedir. Bu nedenle bu becerilere dayali egitim programlarinin gelistirilmesi

ve iyilestirilmesi onemlidir. (Sak, 2017).

Ogretim programlari, 6grencilerin derste kazanmalar1 beklenen bilgi, beceri ve
yetenekleri tanimlamaktadir. Bilgisayar teknolojisi gelistik¢e ihtiyaglar ve istekler de
gelismektedir. Bu nedenle bilgisayar derslerinin igeriklerinin gilincellenmesi
gerekmektedir (Bektas ve Semerci, 2008). Miifredat gelistirirken 6grencilerin bilgi
teknolojisini kullanmak i¢in ihtiya¢ duydugu temel becerilerin dogru bir sekilde
tanimlanmas1 ve ana hatlarmin belirlenmesi &nemlidir. Onemli olan internetin ne
oldugunu bilmek degil, interneti diinyanin her yerinde faydali bir ara¢ olarak
kullanabilmektir. Bu durumda ders planlarinin 6grencilerin aragtirma yapma, bilgi
edinme ve teknolojiyi iletisim araci olarak kullanma becerilerini kazanmalarin
saglayacak sekilde hazirlanmasinda fayda goriilmektedir. Bilgi teknolojisini iyi bir
sekilde kullanabilen 6grenciler yetistirmek, giincel bilgileri bir {iriin ortaya
koyabilmek i¢in kullanabilen 06grenciler yetistirmede olduk¢a faydali kabul
edilmektedir (Ozdener ve Oztok, 2005).

Ote yandan, ¢ocuklar ve gengler bilgisayarlari, dzellikle de interneti kullanirken ciddi
zarar gorme riskiyle karsi karstyadirlar. Bu konuda ilgili kamu kurum ve kuruluslarina,
tiniversite ve okul yoneticilerine, 68retmenlere, velilere, cocuklara ve geng kusaklara
bircok sorumluluk diismektedir. Internet ve bilgisayar kullanimimin artmasiyla cocuk
ve genglerin kazanacagi bilgi, gelisme ve deneyimin yani sira, iilkemizin gilivenlik
tehditlerine, karsilastiklar1 sorunlara ve alinmasi gereken diizeltici tedbirlere karsi

kabiliyetleri de artacaktir (Canbek ve Sagiroglu, 2007).

Ulkemizde temel egitimin zorunlu oldugu dikkate alindiginda, temel egitim, temel
egitim mezunlarina her konuda temel becerileri kazandirmay1 hedeflemeli, dgretim
programlar1 ve gereksinimler bu baglamda gozden gegirilmelidir (Isik, 2011). Ote
yandan Ogretmenlerin ders anlatirken kullandiklar1 yontem, teknik ve materyaller
Ogretim programi acisindan olduk¢a 6nemlidir. Bu konuda yapilan arastirmalar
ogretmenlerin smifta kullanilacak materyalleri hazirlamanin kendi sorumluluklari
olmadigina inandiklarini, bu nedenle siifta giivenli bir sekilde kullanabilmek i¢in
hazir ve denetlenen materyallere ihtiya¢c duyduklarini ortaya koymustur (Kula, 2016).
Benzer arastirmalarda da oOgretmenlerin, okullarda bilisim teknolojisi derslerine

yonelik derslik ya da laboratuvarlarinin olmayisini, simiflarda 6grenci basma diisen



bilgisayar miktarinin azligini, bilisim teknolojileri ile ilgili kitaplarinin olmayisini,
referans kitaplarinin bulunmamasii olumsuz degerlendirdiklerini gostermektedir

(Celebi Uzgur ve Aykag 2016; Sak, 2017).

Giinliik hayatta siklikla kullanilan beceriler, genellikle 6grencilerin en fazla yetkinlik
gosterdigi alanlarla ortiismektedir. Dolayisiyla, sadece bilgisayar ve internet hakkinda
teorik bilgi vermek yerine teknolojinin etkin kullanimini kolaylastiracak ortamlar
yaratmaya odaklanmak onemlidir. Akademik bir bakis agisiyla, bilgi teknolojileri
sadece arac olarak degil, ayn1 zamanda biitiinleyici siire¢ler olarak goriilmelidir
(Oztok, 2007). Analiz bulgular, 6grencilerin bakis agilarma gore, bilisim ve yazilim
derslerinin dijital vatandaslik bilgi, beceri ve degerlerinin gelisimini orta diizeyde
onemli Olgiide artirdigimi gostermektedir (Elci, 2015). Bilgisayar egitiminde
entegrasyon silirecini lic Ogrenme diizeyine ayirabiliriz: ayr1 bir smif olarak
Ogretilebilir, diger egitimler i¢in bir ara¢ olarak kullanilabilir veya her ikisini birlikte
kullanabilir. Tiirkiye'nin 6zel egitim olarak sunmay1 sevdigi yontemin en biiyiik
dezavantaji ise miifredatta buna yonelik bir 6gretim olmadigi takdirde egitimin
"Bilgisayar Dersleri" ile smirli kalmasi ve diger alanlara ve derslere transfer

edilememesidir (Donmez, 2009).

Ogrencilerin okulda edindikleri bilgileri giinliik yasamlarina uygulama kapasiteleri
hem kisisel hem de daha genis sosyal gelisim icin etkinligini artiracaktir. Dijital
materyaller ve igerik, cagdas 6grenci yasaminin giderek daha temel bir yonii haline
gelmistir ve bu egilim daha da belirginlesmektedir. Dijital diinyanin i¢ine dogup artik
dijital vatandas haline gelen insanlarin etik ¢cercevede hareket edebilmeleri ve gelisim
siirecinde {izerlerine diiseni yapabilmeleri 6nemlidir. Bu durumda egitim siirecinden
cok egitim siirecinin yontemi 6onem kazanmaktadir. Bu nedenle egitim sistemi bir
biitiin olarak ele alinmal1 ve tiim konular 6grencilerin gelistirmesi gereken becerilerle
baglantili olarak ele alinmalidir. Ancak okul egitiminin icerigini olusturan 6gretim
programi ve &gretim materyalleri bu konuda sorunlu olabilmektedir. Bu nedenle
“dijital yetkinlik” dersleri sadece bilisim teknolojileri ve yazilim dersleri ile sinirl

kalmamali, tiim derslerde yer almalidir (Ekmen ve Bakar, 2018).

Yenilenen Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda 6grencilerin uluslararasi
diizeyde ihtiya¢ duydugu yeterlilikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde agiklanmistir.

Ogrencilerin  bilgilerini yasam boyu kullanilabilecek beceri ve tutumlara



doniistiirmelerini saglamak i¢in sekiz yetkinlik alan1 bulunmaktadir. Bu yetkinlikler
sunlardir: ana dilde iletisim, yabanci dil yeterliligi, matematiksel ve temel
bilim/teknoloji becerileri, dijital okuryazarlik, 68renme stratejileri, sosyal ve
vatandaslik becerileri, girisimcilik ve inisiyatif, kiiltiirel farkindalik ve ifade
becerileridir (MEB, 2019). Bu calisma, ¢agdas teknolojik baglamlarda ¢ok énemli bir
beceri seti olan "Dijital Yetkinlik" {izerine odaklanmaktadir. Illoméki, Kantosalo ve
Lakkala (2016) tarafindan ana hatlar ¢izilen dijital yetkinlik, teknolojik yeterlilikte
son donemde kaydedilen bir ilerlemeyi temsil etmektedir. “Bilgisayarlar araciligiyla
sunulan ¢esitli kaynak ve formatlardaki bilgileri yorumlama ve kullanma becerisi”
olarak tanimlanmaktadir (Knobel ve Lankshear, 2008; akt. Larraz ve Esteve, 2015).
Dijital yeterlilik, bilgi ve iletisim teknolojilerini hem giivenli hem de verimli bir
sekilde kullanma becerisini kapsamaktadir. Bilgiye erisim ve bilgiyi degerlendirmek,
depolamak, olusturmak, sunmak ve paylagmak icin bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica
sosyal aglarina katilim ve internet aracilifiyla iletisim, bu yeterlilik alaninda temel

becerilerle desteklenir. (MEB, 2019).

1.2. Problem Ciimlesi

Calismanin temel problemini “2024 yilinda yayinlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda 6grencilere dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-6gretme

uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?” ciimlesi olusturmaktadir.

1.2.1. Alt problemler. Fen Bilimleri Ogretim Programinda;

1) 2024 Y1ili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 3.smf 6grencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-6gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar1 nasildir?

2) 2024 Y1ili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 4.smif égrencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-0gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar nasildir?

3) 2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 5.simf 6grencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik Ogrenme-6gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar1 nasildir?



4) 2024 Y1ili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 6.smif dgrencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik Ogrenme-6gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar1 nasildir?

5) 2024 Y1ili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 7.simf dgrencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-6gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar1 nasildir?

6) 2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda 8.simif 6grencilerine dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-6gretme uygulamalarina yer verilme

durumlar1 nasildir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alisma Ogretim programlarinin igeriginin egitimin kalitesine olan etkisinden
hareketle 2024 yilinda yayinlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7
ve 8. Smuflar) igerisinde yer alan O6grenme-6gretme uygulamalart boliimiinde
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmek agisindan dogrudan ya da dolayli bir
sekilde Onerilen 6gretim yontem ve tekniklerinin incelenmesi amaciyla yiirtitiilmiistiir.
Boylece 2024 yilinda yenilene fen bilimleri dersi 6gretim programinin bireyleri i¢inde
bulundugumuz yiizyila, istenen dijital beceri ve yetkinlikleri kazanabilmis bireyler
olarak hazirlamada ne olclide etkili olabilecegine yonelik c¢ikarimlar ortaya

koyabilmek hedeflenmistir.

1.4. Arastirmanin Onemi

2024 yilinda yaymlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programu (3, 4, 5, 6, 7 ve 8.
Siniflar) degerlendirildiginde yeni programin Avrupa Yeterlilikler Cergevesi (AYC) ve
Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi (TYC) dikkate alinarak hazirlandigi goriilmektedir.
Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde sekiz anahtar yetkinlige vurgu yapilmis ve yeni
Ogretim programin hazirlanmasi siirecinde bu anahtar yetkinlikler temele alinmigtir.

TYC’de vurgu yapilan sekiz anahtar yetkinlik soyledir:

e Ana Dilde Iletisim
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e Yabanci Dillerde iletisim

e Matematiksel Yetkinlik ve Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler
e Dijital Yetkinlik

e Ogrenmeyi Ogrenme

e Sosyal ve Vatandaslkla Ilgili Yetkinlikler

e Inisiyatif Alma ve Girisimcilik

e Kiiltiirel Farkindalik ve ifade (MEB, 2018).

Goriildugu tizere dijital yetkinlik kavramina TYC’de yer verilmistir. TYC, egitim
sisteminin bireylerin bilgi, beceri ve davraniglarini biitiinliiklii bir sekilde gelistirme
hedefinin altin1 ¢izmektedir. Bu ¢ergeve, 6grencilerin hem ulusal hem de uluslararasi
Olcekte kisisel, sosyal, akademik ve mesleki yasamlar1 i¢cin gerekli olan bir dizi
yetkinligi tanimlamaktadir seklinde bir ifade ile programda yer alan yetkinliklerden
biri olarak belirlenen dijital yetkinlige verilen 6neme dikkat ¢ekilmistir (MEB, 2018).
Alan yazin incelendiginde; dijital yetkinlikle ilgili yapilan tanimlarin (Bilasa ve
Tagpinar, 2017; Coskun vd., 2013; Erdamar vd., 2017; Keskin ve Yazar, 2015) bilginin
tiretilmesi ve kullanilmas1 siireglerinin yaninda dijital yetkinligin Ogrencilerin
tiimiintin sahip olmasi gereken bazi diger becerilerle de biitiinlesik bir yap: sergiledigi
lizerine yogunlastifi goriilmektedir. Dijital yetkinlik, iletisim, yaratici, elestirel
diistinme ve is birligi gibi becerilerle biitlinlesik bir yapida goziikiiyor olsa da bahsi
gecen diger beceriler gecmis yiizyillardan beri var oldugundan bu yoniiyle dijital
yetkinlik yeniligiyle birlikte ayr1 bir 6neme sahiptir. Ciinkii dijital yeteneklerin ortaya
¢ikmasi, giiniimiizde teknolojik ilerlemenin getirdigi dijitallesme siirecinin dogal bir
sonucudur. Giiniimiiz insaninin ¢agin ihtiyaglarina cevap verebilecek becerilerle
donatilabilmesi i¢in dijital alani etkin bir sekilde kullanabilmesi gerekmektedir. Bu
sayede giiniimiiz insan1 egitimli ve bilgili olup, arastirabilir, bilgiyi filtreleyebilir,
dijital icerik olusturabilir, iletisim ve is birligi becerilerine dayali olarak insanlar, dijital
teknolojiler araciligiyla birbirleriyle iletisim kurabilir, paylasimda bulunabilir ve
topluma katilabilir. Dijital ortamda isbirligi yapan, dijital kimligini yoneten ¢evrimici
aktorler ayn1 zamanda dijital igerigin olusturulmasina dayali igerik iiretebilme,
olusturulan dijital icerigi kullanip genisletebilme, dijital haklarin1 anlayabilme; ve
dijital lisanslarin alinmasi ve planlanabilmesi; donanimlarin, kisisel verilerin ve

mahremiyetin, saglik ve refahin ve yerlesim alanlarinin giivenliginin korunmast;
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teknik sorunlarin ¢ozililmesi, teknik ihtiya¢ ve ¢oziimlerin belirlenmesi, dijital
teknolojilerin yaratici bir sekilde kullanilmasi gibi bilgi ve becerilere de sahip

kisilerdir (Kurudayioglu ve Soysal, 2020).

Dijital yetkinligin bireylere sagladig1 en biiyiik faydalardan biri, dijital teknolojiyi
dogru kullanarak toplumda 6ne ¢ikma yetenekleridir. Bu durumda dijital yetenekler
esit egitim firsatlarinin saglanmasinda énemli bir rol oynamaktadir. Dijital beceriler
egitimde onemli bir rol oynadigindan 6gretim programlar1 bu faaliyetler g6z 6niinde
bulundurularak gelistirilmelidir. Bu bakimdan programa dahil edilecek kazanimlar
olusturulurken 6grencilere dijital becerilerin kazandirilmas: ve buna gore dijital
becerilerin programa adil ve dengeli bir sekilde entegre edilmesinin dikkate alinmasi
gerekmektedir. Ciinkii her metin, ¢esitli 6gretim araclarinin yani sira bir ders kitabini,
metinle ilgili hazirlik calismalarin1 ve arastirmalari ve projenin notlara gbére son
degerlendirmesini igerir. Bu baglamda tiim sonuglarin ciddiye alinmasi gerektigi

gercegi de ortaya ¢ikmaktadir (Kurudayioglu ve Soysal, 2020).

Yukarida sayilan tiim bu beceriler, insanin gelecekte sahip olmasi gereken ve beklenen
becerilerdir. Dijital yetkinlikler, diger tiim 6zelliklerinin yam sira, dijital ortamdaki
sinirsiz kaynaklarin verimli kullanilmasini da gerektirir. Bu bilgi sadece giinliik
hayatimizdaki ihtiyaglarimiz i¢in degil, ayn1 zamanda dijital devrime uyum saglamak
icin de onemlidir. 2019 yili sonunda Cin'e ulasan Kovid-19 viriisii tiim diinyaya
yayilarak hayatimizin neredeyse her yoniinii degistirmistir. Ulkemizde ilk vakanin
tespit edilmesinden kisa bir siire sonra egitime ara verilmistir. Bu aranin ardindan
egitimlerin uzaktan yani dijital ortamda yapilmasina karar verilmistir. Bu arada
O0grenci ve Ogretmenlerin dijital becerilere olan ihtiyac1 da ortaya c¢ikmistir.
Ogrencilerin ve dgretmenlerin dijital becerileri, bu siirece katilan grenme ve egitim
ortaminin 6nemli yonlerinden biridir. Giiniimiizde 6grenciler ¢alismalarina devam
etmekte, kaynaklar1 kesfetmekte, arastirma yapmakta ve kendi 6grenimlerinin cogunu
dijital ortamda siirdiirmektedirler. Bu amagla Milli Egitim Bakanligi, 6grencilerin
caligmalarini dijital ortamda yiirlitmelerine olanak taniyan bir platform olusturmustur.
Egitim Bilisim A& (EBA) aracilifiyla Ogrenciler gilivenli ve dogru igeriklere
ulasabilmektedir. Ancak kaynaklarin ¢ok fazla oldugu dijital ortamda 6grencilerin
egitimlerini Milli Egitim Bakanlhi@i'min sagladigi platformlarla yetinebilecegi

sOylenemez. Bu nedenle Ogrencilerin diger dijital kaynaklar1 etkili ve verimli
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kullanabilmeleri i¢in dijital becerilere sahip olmalari 6nemlidir. Bu nedenle, fen
bilimleri 6grencileri farkli dijital platformlarda okurken ve arastirma yaparken
ogretmenlerinin rehberligine ihtiyag duymaktadirlar. Fen Bilimleri Ogretim
Programinin misyonu, 6zellikle {izerinde ¢alisilmakta olan dijital doniisiim siirecinde
ogretmenlere yonelik 6nemli talimatlart da daha verimli ve etkili bir sekilde ortaya
koymalidir. Bunun i¢in 2024 yilinda yaymlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinin dijital beceriler agisindan gozden gecirilmesi gerekli ve Onemli

goriilmektedir (Eren, 2021).

1.5. Simirhliklar

Bu aragtirma 2024 yilinda yayinlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programu (3, 4, 5,

6, 7 ve 8. Siniflar) ile sinirhidir.
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BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde arastirma ile ilgili kuramsal c¢er¢eve ve ¢alisma konusunda daha once

yiirlitiilen aragtirmalara yonelik yapilmisg literatiir taramasi yer almaktadir.

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu boliimde arastirmanin konusu ile ilgili literatiir bilgisi taranarak c¢alismanin

kuramsal ¢ergevesi olusturulmustur.

2.1.1. Dijital bilgi ¢agi. Bilgi terclime edildiginde kavramsallastirildiginda ve
aciklandiginda zenginlesir. Bilgi anlayisi, insanlarla diinyadaki seyler arasindaki is
birligini, dolayisiyla bilgi ve anlayis1 gerektirir. Bu durum ise, bir 6zne ve bir nesnenin
var oldugunu gésterir. Oznenin ver oldugu bir denklemde bilginin tek bir taniminin
olmadig1 goriilmektedir. Bilgi dogas1 geregi goreceli bir kavram olarak nitelendirilir
ve zamana, duruma, kiiltiire ve/veya cografyaya bagli olarak farkli sekillerde

tanimlanabilir (Bozkurt, Hamutoglu, Liman Kaban, Tas¢1 ve Aykul, 2021).

Bilgi toplama siireci, katlanarak ilerler. Bilginin yar1 émrii (Machlup, 1962) terimi,
belirli bir siire boyunca iiretilen bilgi miktarin1 ve bu siirecin siirekli olarak giincel
kalmasimi ve ilerlemesini ifade eder. Temelde, ¢agdas ve anlamli bilginin gecerliligi
hizla azalmaktadir. Tofflerin (1980) "Uciincii Dalga" adli eseri, tarihsel gelisim
sirecinde ti¢ farkli asama tanimlamaktadir. Bu c¢ercevede ilk dalga, tarim
toplumlarinin  avci-toplayict  toplumlarin  yerini  aldigit  donem  olarak
nitelendirilmektedir. Kitlesellik, ikinci dalgadaki sanayi toplumunun temel
ozellikleridir. Sanayi devriminin ardindan gelen bilgi toplumu {i¢iincii dalga olarak
bilinir. Bilgi toplumunun belirleyici 6zelliklerinden biri, bilginin tiim alanlarda temel

bir gii¢ ve etki kaynag1 olarak kabul edilmesidir.

Ugiincii dalgada bilginin 6ne ¢ikmasi, ona olan talebi yogunlastirmis ve bilgi iiretme
ve yayma kapasitesinin artmasi, onu toplumsal ilerlemenin kritik bir itici giicii haline

getirmistir. Ornegin Fuller (1982) tarafindan gdsterilen bilgi ikiye katlama egrisinde
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1400'den 1900'e kadar bilginin her 500 yilda bir ikiye katlandigi, 1900'den 1950'ye
kadar bu siirenin 50 yila diistiigii ve artik bilginin her 12 saatte bir katlanarak arttig1
soylenmektedir (Sekil 1). Bu bakis agisina gore 6zellikle 2000 yilindan sonra saglanan

bilgiler, insanlik tarihinde saglanan tiim bilgilerden daha fazladir (Hilbert ve Lopez,

2011).

Bilginin Miktari

Zaman (Kronolojik llerleme)

-—1700 17001900 1900-1950 1950-1970 1970-1980 1980-2000 2007 2020
Yuzyilar 200 yil 50yl 20yl 10yl syl 13ay 12 saat

Sekil 1. Bilginin zaman igerisinde degisen katlanma egrisi (Hilbert ve Lopez, 2011).

Bilgideki biiylik artisin nedenlerinden biri, bilginin bilgisayarlar, internet ve diger
cevrimigi teknolojiler araciligiyla elde edilebilmesi, bilginin alicisi ile bilgi kaynagi
arasindaki smirlarin ortadan kalkmasi ve yeni bilginin hizla yayilmasi/dagitilmasidir.
Bu durum, biling ve bilginin sadece diisiinceden ibaret olmadigini (Capurro ve
Hjorland, 2003), yaratilan bilginin ¢evrimici aglarda siirekli olarak toplandigini,
paylasildigin1 ve yaratildigin1 gostermektedir (O'Reilly ve Battelle, 2009). Cevrimigi
ag tabanli ortamlar, eylemi ve is birligini kolaylastirir (Jenkins ve digerleri, 2006;
McLoughlin ve Lee, 2007) ve bilgi toplamak ve islemek icin kiiresel bir topluluk
gorevi goren dijital ¢agdaki en 6nemli teknolojilerden biridir (O'Reilly, 2005). Bu
geligmeler, kisisel farkindaliga dayali bilginin bireysel bir siire¢ olarak, istbilise dayali
cevrimigi bilginin ise biitlinlesik bir siire¢ olarak degerlendirilmesini gerektirmektedir
(Bozkurt, 2014a). Aslinda Afrika savanlarindaki avci-toplayict gruplardan modern
cagin web toplumuna kadar Homo sapiens tiirleri s6z konusu oldugunda, 6z
farkindaligin ve sosyal farkindaligin yakin muadillerine gore istiinliigiinden so6z

edilebilir.
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Bilgi ve bilgi iceriginin degigmesinin temel nedenlerinden biri, insanlarin gergek
diinyada karsilastigi bazi smirlamalarin yeni diinyada ortadan kalkmasidir. Ag
Toplumu (Castells, 2004; Castells, 2010), bilgi ve iletisim teknolojilerinin yarattig
aglar temelinde diinyanin yeniden insasin1 Oneren bir kavramdir. Sosyal iliskiler
kavramina gore (Castells, 2004), toplumun bilgiyi isledigi ortam olan iletisimin boyutu
ve derinligi, yeni diinya diizeninde toplumlarin roliinii de belirlemektedir (Castells,
1996). Bu goriise gore yeni teknolojilerin yarattifi aglar sosyal hayatimizi
degistirmekte ve erisim alanlarmmi genisletmektedir (McEwen ve Wellman, 2013;
Rainie ve Wellman, 2012). Aglar tarafindan goriiniir ya da goriinmez, fiziksel ya da
sanal olmak tizere pek ¢ok agidan doniistiiriilen gliniimiiz diinyasi, kiiresel bir kdye
benzetilebilir (McLuhan, 2011). Teknolojinin insani bir gelisme oldugu ve teknoloji
kullanimiyla insan performansinin arttigi fikrini destekleyen (McLuhan, 1964),
teknolojiyi destekleyen agin insan beyninin gelisimi oldugu fikri daha kabul edilebilir.
Yani biyolojik olarak beyin aglarinda etkilesime giren kimyasal sistemler olarak
tanimlanan biligsel siiregler, ayn1 zamanda sinirlerimizi gelistiren ¢evrimigi dijital

aglarla agiklanabilen bir kavramdir.

2.1.2. Dijital toplum. 2021 yili itibariyle, yaklagik 7,83 milyarlik kiiresel
niifusun yaklasik %66,6's1 cep telefonuna, %59,5' internete ve %53,6's1 sosyal medya
platformlarina erigebilmektedir. Tiirkiye'de ise ayni yila ait rakamlar, 84,6 milyonluk
niifusun %90,8'inin cep telefonu, %77,7'sinin internet ve %70,8'inin sosyal medya
kullanicis1 oldugunu gostermektedir (We Are Social, 2021). Dijitallesme diinya
capinda hizla ilerlese de Tiirkiye'nin dijitali benimseme orani kiiresel ortalamanin
tizerindedir. Bu kiiresel egilim, toplumsal refah1 artirmak ve toplumsal zorluklar ele
almak icin teknolojiden yararlanmayr Ongdren Toplum 5.0 kavramini ortaya
cikarmistir (Fukuyama, 2018). Toplum 5.0'mn amaci, mevcut sosyal sorunlari ele almak
ve siirdiriilebilir kalkinmay1 tesvik etmek igin bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanarak insan merkezli bir toplum yaratmaktir (Fukuyama, 2018; Granrath,

2017).

Teknolojiyi ve getirdigi firsatlar1 goz ardi etmek, bir anlamda dijital doniisiime
direnmek, degisimin gerisinde kalmak anlamina geldiginden, dijital doniisiim hem

bireysel hem de toplumsal agidan gergeklesme olasiligi yiiksek bir senaryo olarak
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degerlendirilmektedir (Kocaman-Karoglu vd., 2020). Dijital toplum ve dijitallesme
kavramlarini, dijitallesmeyle birlikte ortaya ¢ikan toplumun ve toplumun temel
Ozelliklerinin belirleyicisi olarak agiklamak yerine (Martin, 2008); Dijitallesen

diinyada bir dev bir toplum olarak tanimlamak daha dogru bir yaklasim olacaktir.

Sonugta dijitallesmeyi saglayacak olan hem bilgi teknolojisini hem de dijital
teknolojiyi iireten bireylerdir (Martin, 2008). Dijital toplum kavrami ele alinirken 6zne
ve nesnenin tanimi ¢ok Onemlidir. Bu tiir tartismalar stratejik agidan Onemlidir.
Genellikle dijital bir devrim olarak tanimlanan Endiistri 4.0 (Schwab, 2016a; Schwab,
2016b; Jee, 2017; Peters, 2017), yalnizca egitim sektoriini degil, glinliik yasamin diger
cesitli yonlerini de etkilemektedir (Oz ve Ozdamar, 2020). Egitim 4.0 olgusunu da
icine alan 4.0 Sanayi Devrimi, egitimin siirdiiriilebilirliini ve kalitesini artirmay1
amaglayan toplam sekiz oOzelligi ifade etmektedir (Sekil 2) (WEF, 2019). Bu
yetkinlikler kiiresel vatandaslik, yenilikgilik ve yaraticilik, teknolojik yeterlilik, kisiler
aras1 etkilesim, kisisellestirilmis 6grenme, erisilebilir ve kapsayici egitim, problem
¢ozme, isbirligine dayali 6grenme ve Ogrenci merkezli yasam boyu Ogrenmeyi
kapsamaktadir. WEF’e (2019) gore, egitim modellerini bu yetkinliklerle uyumlu hale
getirmek, toplumsal degisimlere yanit vermek i¢in ¢ok dnemlidir. Bu uyum, dijital
doniisiim trendlerinin dogru tespit edilmesini ve etkili bir doniisiim stratejisinin

gelistirilmesini gerektirmektedir.

= Kiiresel vatandaslik beceriler Kigisellestirilmis ve kendi hizina gére 6grenme

K] Daha genis diinya hakkinda farkindalik yaratmaya, Ogrenmenin standartlastinildig! bir sistemden, her 6grencinin

g surdirilebilirlige ve kiiresel toplulukta aktif bir rol oynamaya farkli bireysel ihtiyaglarina dayali bir sisteme ve her 6grencinin

= odaklanan igerigi dzhil etmek. kendi hizinda ilerlemesini saglayacak kadar esnek. =z

g @ 5

[ =

5 Yenilik ve yaraticilik beceriler Erigilebilir ve kapsayici 6grenme 2,

‘o Karmagik problem ¢ozme, analitik diisinme, yaraticilk | Ogrenmenin okul binalarina erisimi olanlarla siirl 3

S vesistem analizi dahil olmak tizere yenilik igin gerekli O \ oldugu bir sistemden, herkesin 6grenmeye erisebildigi g o
x : becerileri gelistiren igerigi dahil etmek \ ve dolayisiyla kapsayici oldugu bir sisteme. E_ %
E = Teknoloji beceriler P = r s
- & robleme gézmeye ve igbirligine dayali 6grenme a 3

g Prograr‘nlama, d“ijita' 5"_‘?}‘""“'““ e t?k""'f’ji.k‘“"a”!m‘ ;Ié Stireg temelli uygulamadan proje ve problem ¢ézmeye )

£ dahil olmak tizere dijital becerilerin gelistirilmesine 4 dayaliicerik sunumuna, akran isbirligini gerektiren ve s

E dayanan icerigi dahil etmek. isin gelecegini daha yakindan yansitan. §_

E] @ -]

£ 3

E Kisilerarasi beceriler Yasam boyu ve 8grenci odakli grenme S

S Kisilerarasi duygusal zekaya odaklanan igerigi dahil etmek (6rn: Ogrenmenin ve becerinin kiginin mrii boyunca azaldig bir

E Empati, isbirligi, miizakere, liderlik ve sosyal farkindalik). sistemden, herkesin mevcut becerilerini siirekli olarak gelistirdigi

ve bireysel ihtiyaglarina gére yenilerini edindigi bir sisteme.

Sekil 2. Egitim 4.0 ¢ercevesi (WEF, 2019).
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2.1.3. Dijital doniisiim. Dijital doniisiim siirekli ve dinamik bir siirectir
(Teichert, 2019); Bu nedenle dijital donilisiimiin ne oldugu ve kapsaminin neleri
kapsadig1 konusunda ortak bir tanim mevcut degildir (Haftke vd., 2016; Schallmo ve
Williams, 2018). Genellikle dijital dontisiim, dijital teknolojiyi kullanarak yeni
firsatlar ve deger yaratmak; Toplumsal yapilarin dijital teknolojiler araciligiyla
giiclendirilmesi ve daha etkin hale getirilmesi siireci olarak tanimlanmaktadir. Dijital
donilistimii bir siire¢ olarak tamimlamak, ge¢misi, bugiinii ve gelecegi ele alan

stireclerin tasarlanmasini gerektirir.

Bu dontigiimiin kritik bilesenleri arasinda bireylerin, siireglerin ve teknolojinin
uyarlanabilirligi yer almaktadir. Bagarili bir dijital doniisiim, siirece dahil olan tiim
unsurlari entegre eden sistematik bir yaklasim gerektirmektedir. Bu doniigiim, mevcut
sistemlerin tamamen terk edilmesini degil, degisim siirecine uyum saglayacak sekilde
giincellenmesini ve degistirilmesini ve adaptasyon boyunca siirdiiriilebilirligin
saglanmasini gerektirmektedir. Bu bakis acisina gore dijital doniisiimiin temel
bilesenleri olan insan, siire¢ ve teknolojinin uyum siirecinde temel 6zne insan, yliklem
ise teknoloji, nesne ve siiregtir. Siirecin onciil oldugu bu yaklasima gore, daha iyi bir
gelecege ulagmak i¢in veriyi toplamak ve islemek, bilgiden bilgiye, bilgiden bilgelige
gecmek gerekir. Dijital doniisiim, teknik boyutlarin 6tesine gegerek sosyal boyutlari,
ekonomik modelleri, stratejik yonelimleri ve kurumsal degerleri de igeren ¢ok yonlii
bir stirectir (Brooks ve McCormack, 2020). Bu siire¢ ¢esitli yollar1 ve asamalari
kapsamakta olup, inovasyonun dijital donilisiimiin merkezinde yer aldigini gdsteren
arastirmalar, genellikle bu iki kavramin birbirinin yerine kullanilmasina yol
acmaktadir (Bonfour, 2016; Osmundsen vd., 2018; Stolterman ve Fors, 2004; Reis vd.,
2018).

Dijital déniisiimii destekleyen kiiresel girisimler de vurgulanmaya deger. Ornegin
Birlesmis Milletler (2015) tarafindan agiklanan “Sirdiiriilebilir Kalkinma
Hedefleri’nin 9. hedefi olan “sanayi, inovasyon ve altyap1”, dijital doniislimiin
geleceginin Onemine vurgu yaparak dijital donilisiimiin kapsayicilifinin 6nemini
vurgulamaktadir. Benzer sekilde UNESCO (2019), “Egitimin Gelecegi” girisimiyle,
bilgi ve 6grenmenin insanhigin zorluklarla basa ¢ikma ve alternatif ¢éziimler bulma
konusunda en biiyiik siirdiiriilebilir veya yenilenebilir kaynaklar1 oldugunu

vurgulamaktadir. Benzer sekilde, degisen diinyaya yanit vermekten daha fazlasini
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yaparak diinyayr doniistiiren egitim vizyonu, bilingli olarak bilgi iiretmenin ve ona
erismenin 6nemini vurgulamaktadir. EDUCAUSE (2021) bu yansimalarin yan1 sira
Ufuk Raporu'nda egitim teknolojilerinin 6gretme ve 6grenme versiyonunda giderek
daha hizli kullanilmasinin 6énemine vurgu yapmakta ve teknolojideki degisimlere
dikkat ¢ekmektedir. Yiiksekogretim kurumlari i¢in dijital doniistime uyum saglamak,
degisimi kucaklamak ve kiiresel rekabet ortamindaki konumlarini giiglendirmek igin
cok onemlidir (Atas ve Giindiiz, 2019; Glimiisoglu, 2017; Tasc1 ve Celebi, 2020).
Dijital doniisiimiin rekabet avantajini artirmak ve inovasyonu tesvik etmek icin gerekli
oldugu genel olarak kabul edilmekle birlikte hem siipheci hem de destekleyici bakis
acilariyla da kars1 karsiyadir (Bigum ve Kenway, 2005). Dijital doniisiim konusunda
farkli goriisler olsa da egitimde iki 6nemli beceriye olan ihtiyacin Covid-19 salginiyla
birlikte ortaya ciktigina inanilmaktadir: Birincisi; kendi kendine uyum saglama
yetenegi, ikincisi ise degisim (Ferrel ve Ryan, 2020). Bu benzersiz Covid-19
durumuna daha iyi uyum saglayabilen Ogrencilerin, yaratici diisiinme yetenegini
gostermek ve sahip olduklart becerileri ilgili alana uyarlayabilmek konusunda daha

becerikli olacaklarina inanilmaktadir.

Dijital doniisiim kavraminin bir sistem yaklasimi ¢ergevesinde 6grenme ve dgretme
faaliyetlerine sistematik olarak entegre edilmesi biiylik 6nem tagimaktadir (Ackoff,
1994; Bertalanffy, 1969). Bu yaklasim, birbirine bagl bilesenlerin entegre bir biitiin
olarak iglev gérmesi ilkesini vurgulamaktadir. Bu nedenle, bir bilesende ortaya ¢ikan
herhangi bir sorun, tiim pargalar arasinda etkili bir etkilesim saglayarak sistemin
genelini en az diizeyde bozacak sekilde ele alinmalidir. Insan viicudu, hiicrelerin
dokulari, dokularin organlari, organlarin sistemleri ve bu sistemlerin de toplu olarak
organizmay1 olusturdugu bu sistem yaklagimi i¢in uygun bir benzetme iglevi goriir.
Benzer sekilde, bir organizmanin pargalar1 arasindaki etkilesimler dijital doniistim
siirecinde karsilagilan zorluklar1 yansitmaktadir. Bu zorluklarin ele alinmasinin yani
sira, bireyler arasinda yetkinlik ve becerilerin gelistirilmesi de bu doniisiimiin
desteklenmesinde onemli bir rol oynamaktadir. Dolayisiyla etkili doniisiim, izole
parcalardan ziyade sistemin tamaminda kapsamli bir sekilde uygulandiginda elde

edilmektedir (Bozkurt vd., 2021).
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2.1.4. Dijital bilgi caginda bilgi ekolojisi ve 6grenmenin dogasi. Giincel baz1
tahminlere gore gelecegin okuma yazma bilmeyenleri okuma-yazma bilmeyenler
degil, 6grenmeyi 6grenemeyenler olacaktir (Gibson, 2011; Toffler, 1970). Bu fikri
desteklemek {izere, 6grencilere nasil 6greneceklerini ve unuttuklarii nasil yeniden
Ogreneceklerini Ogreterek egitime yeni ve giiclii bir boyut kazandirilabilecegine
inanilmaktadir (Toffler, 1970). Kiiresellesmeyi, dijitallesmeyi ve dijital bilgi
toplumunu temel alan fikirlerin rehberliginde 21. yiizyil diinyasinda egitim; kisinin
stirekli 6grenmesine, bilgilenmesine, bilgi iiretmesine, bilgiyle yasamasina olanak
saglayan bir siirectir ve toplumda bilgiyi yaratan, sorgulayan, diisiinen ve iireten

insanlar olmasi beklenmektedir (Bozkurt, 2014b).

Bilissel cergevelerimizdeki degisimler (Kuhn, 2012) 6grenme ve 6gretme siireclerinde
dontisiimlere  yol acarak yenilik¢i egitim  modellerinin  gelistirilmesini
kolaylastirmaktadir. Ogrenme artik bireyin hayat: boyunca devam eden, ¢ok yonlii bir
stire olarak kabul edilmektedir (Blaschke vd., 2021). Bu karmasiklik, 6zellikle dijital
ve ¢evrimi¢i baglamlarda dogrusal olmayan ve asimetrik 6grenme yaklagimlarinin
ortaya cikmasma neden olmustur. Baglanticilik (Downes, 2012; Siemens, 2004;
Siemens, 2006) ve rizomatik 6grenme (Cormier, 2008; Cormier, 2015) gibi teoriler,
ogrenmenin mekanik ve dogrusal bir ilerlemenin 6tesine gectigini vurgulamaktadir;
ogrenenlerin kendi 6zel ihtiyaclarina gore uyarlanmis 6grenme aglariyla etkilesime

girmesini veya bu aglar1 olugturmasini igermektedir.

Dijital bilgi caginda, sosyal profillerin evrimi hem 6grenenlerin hem de egitimcilerin
rollerini 6nemli 6l¢iide degistirmistir (Dede, 2005). Dolayisiyla egitim kurumlarinin
da bu degisikliklere uyum saglamak i¢in yeniden yapilanmaya gitmesi gerekmektedir
(Duderstadt, 1998; Duderstadt, 2019). Bu doniisiim, 6gretme merkezli bir yaklasimdan
ogrenme merkezli bir yaklasima gegis anlamina gelmekte ve egitimi sinifa baglh bir
etkinlikten ziyade siirekli, yasam boyu devam eden bir siire¢ olarak yeniden
tanimlamaktadir. Sonug olarak, egitimcilerden artik yalnizca bilgi aktarmak yerine,
deneyimleri kolaylastirarak ve 6grencilere bilgi edinme konusunda rehberlik ederek
ogrenme siirecini gelistirmeleri beklenmektedir. Bu yeni donemde, 6grenciler sadece
bilginin alicist ve tiiketicisi degil, ayn1 zamanda 6grenme ekosistemi i¢inde katkida

bulunan ve tireten kisilerdir (Bozkurt vd., 2021).
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2.1.5. Dijital egitim. Dijitallesmenin egitim siire¢lerine uygulanmasi ve
Ozellikle uzaktan egitim siireclerine uyarlanabilirligi sayesinde yeni ve yenilik¢i
O0grenme modellerinin ortaya ¢iktigi gorilmektedir (QAA, 2020). Geleneksel
cevrimdis1 teknolojiden dijital teknolojiye olan bu gecis, tamamen yiiz yiize
Ogretimden, dijital ve cevrimigi teknolojiye dayali uzaktan Ogrenmeye dogru

evrilmektedir.

Egitimin dijitallestirilmesi siirecinde dikkate alinmasi gereken birkag nokta vardir: ilk
nokta, teknolojinin igerik sunmak icin énemli bir ara¢ oldugu; Ikincisi, teknolojiyi
egitim silirecine uyarlamak icin soyut teknolojilerin (6rnegin teoriler, yaklagimlar,
modeller vb.) yani sira somut teknolojilerin (6rnegin bilgisayarlar, mobil cihazlar vb.)
kapsamli ve dengeli bir sekilde uyarlanmasi gerektigidir (Bozkurt, 2020). Ancak dijital
ortamda etkili, liretken ve ilgi cekici bir 6gretme/6grenme siirecinin tasarlanmast,
yalnizca somut ve soyut teknolojilerin kullanimi ile degil, ayn1 zamanda siirece dahil
olan paydaslarin yeterlilikleri, dijital becerileri ve dijital okuryazarlik diizeyleriyle de

ilgilidir.

2.1.6. Dijital yeterlik ve dijital okuryazarhk. Dijital yeterlilikler, cevrimigi
ogrenme firsatlarinin artmasiyla birlikte son zamanlarda siyaset, egitim ve bilimsel
iddialar alanindaki profesyonellerin kullandig1 en 6nemli kavramlardan ve en 6nemli
becerilerden biri haline gelmistir (Avrupa Komisyonu [European Commission], 2013;
JISC, 2012; Davis, Fidler ve Gorbis, 2011). Dijital becerilerin gelistirilmesi konusu
yalnizca egitimle siirli olmayip, egitim ve 6gretimin birbiriyle yakindan baglantili
oldugu basta ekonomik, politik ve sosyo-kiiltiirel olmak iizere pek cok boyutu
yakindan ilgilendirmektedir. Oyle ki dijital becerilere sahip olma diizeyi istihdam
edilebilirlikle de iliskilidir (Lissitsa ve Chachashvili-Bolotin, 2019; Pirzada ve Khan,
2013). Dijital beceriler yalnizca dijitallesmenin yapilandirilmis egitim diizeylerinde
yasadig1 degisimi yakalamak i¢in kullanilmamaktadir, ayn1 zamanda yasam boyu
Ogrenmeyi desteklemek hem 6grenciler hem de 6gretmenler i¢in 6nemli olan temel bir
beceri ve okuryazarliklar1 kazandirmakla da iliskilendirilmektedir. Giir vd. (2019),
Web 2.0 araglariin kullaniminin katilimcilarin yasam boyu 6grenme egilimlerini ve
dijital okuryazarlik diizeylerini nasil etkiledigi lizerine aragtirmalar yapmuislar, bilginin

dogasinin siirekli degistigi ve bilginin katlanarak ilerledigi giiniimiiz diinyasinda,
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dijital becerilere sahip olmanin, yasam boyu 6grenmenin siirdiiriilebilir bir yaklagimi
icin 6nemli olduguna dikkat ¢cekmislerdir. Dijital beceriler, Joint Information Systems
Committee (Ortak Bilgi Sistemleri Komitesi) (JISC) (2012) tarafindan dijital bir
toplumda yasamak, 6grenmek ve calismak i¢in gereken beceriler kiimesi olarak
tanimlanirken, dijital becerilerin bir dizi bilgi, beceri ve tutum olarak ele alindig1 da
goriilmektedir. Bu baglamda bilgi iletisim teknolojisi ve teknik araglari kullanarak
belirli gérevleri yerine getirebilmek, problem ¢ézebilmek, iletisim kurabilmek, bilgiyi
yonetebilmek, is birligi yapabilmek, icerik gelistirebilmek ve paylasabilmek hem
dijital okuryazarlik hem de dijital beceri ve yetenekler i¢in ihtiya¢ duyulan bilgi ve
beceriler olarak tanimlanmaktadir (Ilomaki vd., 2016). Ayrica tilkemiz Yiiksekdgretim
Kurulunun (YOK) Tiirkiye Yiiksekdgretim Yeterlilikler Cergevesi'nde (TYYC)
ISCED (International Standard Classification of Education) (Uluslararasi egitim
standartlarinin siniflandirilmasi) egitim koduna gore siniflandirilmais, bilgi ve beceriye
dayali alandaki temel yeterlilikler de listelendigi goriilmektedir (YOK, 2010). Aslinda
temel cergeve, dijital bilgi, beceri ve yeterliliklerin gelistirilmesiyle ilgili temel
yeterliliklere hizmet eder. Ornegin fen bilimlerine dayali beceri ve egitimlerde
beklenen yeterlilik alanlarindan biri “yasama iliskin yasam boyu 6grenmeye yonelik
olumlu tutum gelistirmek™ iken, bu alanla ilgili tespit edilen bir diger ifade ise
“alaniyla ilgili gelismis bilgi kaynaklarini kullanmak™ seklinde aciklanmistir. Buradan
anlagilan, dijital beceriler olarak bilinen ¢ergevenin; bilgi, beceri ve yetkinlikler dahil

olmak tizere farkli kazanimlar icerdigidir.

Ilgili alanyazin incelendiginde dikkat ceken noktalardan biri de dijital becerilerin
gelistirilmesinde c¢ogunlukla teknik becerilere odaklanilmasidir (Instejord, 2014;
Instejord, 2015; Gudmundsdottir ve Hatlevik, 2018), bu durum ise dijital becerilerin
kapsamini daha dar tutarak istenilen etkinin elde edilemeyecegini diislindiirmektedir.
(Hatlevik ve Christophersen, 2013). Ayrica dijital yeterlikler sadece teknik becerilerle
smnirli kalmayip dijital teknolojiyi kullanarak diisiinebilme, hareket edebilme,
Ogrenebilme ve Ogretebilme gibi bilgi, beceri ve yeterlilik alanlarindaki davranislari

da icermektedir (Tomte, 2013).
Literatiirde "dijital yetkinlik" terimi siklikla "dijital bilgi ve beceriler" veya "dijital
okuryazarlik" ile birbirinin yerine kullanilmaktadir (Ala-Mutka, 2011; Pettersson,

2018; Sanchez-Caballe vd., 2020; Spante, 2018). Cesitli tanimlarina ragmen, dijital
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yetkinlik temelde bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim baglaminda etkin
kullanimiyla ilgilidir (Howell, 2012). Bu, 6grenme, 6gretme, degerlendirme ve
miifredat gelistirme dahil olmak iizere ¢esitli egitim faaliyetlerinde bilgisayar destekli

dijital teknolojilerin uygulanmasini1 kapsamaktadir (Kivunja, 2013).

Dijital okuryazarlik literatiiriinde yer alan kapsamli tanimlardan biri “bireyin dijital
kaynaklart uygun bir sekilde tanimlamasi, erisim saglamasi, yonetmesi, ayarlamasi,
degerlendirmesi, analiz etmesi ve sentezlemesi, yeni bilgileri yapilandirmasi,
baskalartyla ve kisisel yasam durumlarindan yararlanmasi, sosyal sorumluluk
baglaminda yapict sosyal eylemde bulunmasi ve bu siirece yansitma farkindaligi,
tutumlar1 ve yetenegi, medya ve iletisim ifadeleri olusturmak icin dijital araglar1 ve

firsatlar1 kullanmasi becerileridir (Martin, 2005).

Yaygin yanlis kanilarin aksine, dijital okuryazarlik belirli teknolojiler veya teknik
becerilerle ilgili yeterliligin 6tesine gegmektedir. Teknolojiye basit erisim ve kullanimi
asan kapsamli bir siire¢ ve yasam tarzi olarak goriilmektedir (Kazu ve Erten, 2014).
Dijital okuryazarlik yalnizca teknolojik araclarin etkin kullanimini degil, aym
zamanda bu araglarin bilgi {iretim ve degerlendirme siireglerindeki roliiniin
anlagilmasim1 da kapsar. Yani dijital becerilerin kazanilmasi igin teknik bilginin
saglanmas1 tek basina yeterli degildir. Etkili sonuglara ulagmak i¢in 6grenme
baglamina nasil ve hangi amacla entegre edileceginin agiklanmasi gerekir (Haugerud,
2011). Tiim bu tartigmalarin yani sira tutumlar, teknik beceriler, bilis ve sosyal
duygular da dijital okuryazarlik kavramimin sunulan derinligini desteklemektedir.

(Hamutoglu vd., 2017; Ng, 2012).

Hall ve digerleri (2014) dijital beceriler gercevelerinde dort ana tema belirlemistir:
bilgi alma, degerlendirme ve diizenleme; yaratma ve paylasma; iletisim, isbirligi ve
katilim; ve elektronik giivenlik ve ¢evrimigi kimlik. Ayrica, JISC (2019) tarafindan
hazirlanan dijital beceriler cercevesi alt1 boyutu kapsamaktadir: bilgi, veri ve medya
okuryazarligi; dijital 6grenme ve gelisim; dijital iletisim, isbirligi ve katilim; dijital
tiretim, problem ¢6zme ve yenilik¢ilik; dijital kimlik ve refah. Avrupa Komisyonu'nun
Dijital Yeterlilik Cergevesi 2.0 (European Commission, 2016) bes temel alanda dijital
becerilerin ana hatlarini ¢izmektedir: bilgi ve veri okuryazarligi, iletisim ve isbirligi,
dijital icerik olusturma, giivenlik ve problem ¢6zme, Avrupa Komisyonu tarafindan

hazirlanan DigCompEdu (Redecker, 2017), genel dijital beceriler ger¢evesinin yani
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sira, egitimcilere 6zel olarak hazirlanan “Egitimciler i¢in Dijital Yeterlilik Cercevesi”
ile alt1 alanda 22 beceriyi listelemekte ve bu siralamayi yaparken, sadece teknik
becerilerle ilgili degil, ayn1 zamanda bu teknolojilerin egitim siirecinde nasil

kullanildigiyla da ilgili bilgilere yer vermistir. (Sekil 3; Sekil 4).

eriiiktert Eammcilerm Dijital Yeterliuk,‘rl Ogr,

Dijital -Capraz
Yeterjlilikler Ye?er?ilikler

Konuya Ozel

Konuya Ozel
Yeterlilikler

Yeterlilikler

Sekil 3. Temel alt1 dijital yeterlik alan1 (Redecker, 2017).

Egitimcilerin Egitimcilerin Ogrenenlerin
Mesleki Yeterlilikleri Pedagojik Yeterlilikleri Yeterlilikleri
Dijital Ogretim
Kaynaklar ve Ogrenim
Mesleki Secme 7= Ogretim Ogrenenlerin
Kullanim ( Dijitall_'_ T
§ Yaratme Rehberlik Yeterliliklerini
Kurumsal ve Uyarlama Desteklemek
lletisim = BilsEia Mad
— Yénetme, isbirligine Dayali rAEve liscya
Mesleki ./ i Koruma ve Paylasma g,e,?me Y N Qkx_:r_yazarhgu
Isbirligi L 8;—DUZenlemeli lletisim
] grenme _ .
bkt U I( igerik Uretimi
= | Ogrenenleri
Dijital Stirekli o Olgme ‘ Giiclendirme Sorumlu Kullanim
Mesleki Gelisim R | |
Oleme =2 || Erisilebilirlik Problem Cozme
Stratejileri ‘ ve Kapsayicilik
1 [ Kanitlari | 3= Farklilastirma
Inceleme l ve Kisisellestirme
Geribildirim _ Ogrenenlerin Aktif
ve Planlama = Katilimini Sagla

Sekil 4. EU dijital yeterlilikler ¢ercevesi yeterlilik alanlar1 (Redecker, 2017).

Redecker (2017) tarafindan hazirlanan g¢ergeve, 6grenenlerin becerilerinin yani sira
egitimcilerin mesleki ve pedagojik becerilerine de odaklanmasi ve siirecte teknik
olarak hangi teknolojinin hangi baglamda kullanilacagina odaklanmasi agisindan

dikkat ¢gekmektedir.
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2.1.7. Dijital yetkinlik. Torenli'ye (2005) gore dijitallesme; “veri, ses, miizik,
metin, goriintii ve resim seklindeki her tiirlii bilginin mikroislemci kullanilarak
“bitlere” veya bilgisayar diline doniistliriilmesidir. 1985 yilindan itibaren popiiler hale
gelen internet ile birlikte 1990'h yillardan itibaren bilgisayar teknolojisi alanina giren
her sey dijital olarak nitelendirilmeye baslanmistir. Cagimizin teknolojik gelisme
gereksinimleriyle karsi karsiya kalan dijitallesme, toplumsal yasamin vazgegilmez bir
parcast haline gelmistir. Giinlimiizde toplum hayatini1 kolaylastiran faaliyetlerin cogu
dijital teknoloji kullanilarak yapilmaktadir. Bu durum dijital teknolojiyi kullanma

konusunda bilgi ve beceriye olan ihtiyact gostermektedir.

Dijital yeterlilik, dijital vatandaslhigin bir geregi gibi goriinen bir yeterlilik bi¢cimidir.
Turan ve Karasu Avci'ya (2018) gore; giliniimiizde teknolojinin ¢ok hizli gelistigi ve
toplumsal yasami etkiledigi inkadr edilemez. Teknolojinin toplumsal hayata
entegrasyonuyla birlikte toplumlar da artik teknoloji kaynakli bu gelisme ve
degisimlere ayak uydurmaya ¢alismaktadir. Buradan dogan dijital vatandaslik kavrami
da teknolojinin toplumsal hayata etkisinin ardindan ortaya ¢ikan yeni bir vatandaslik

boyutudur.

Dijital yetkinlik, bilgi ve iletisim teknolojisini ve her tiirlii dijital teknoloji aracim
giivenli ve elestirel bir sekilde kullanma, kesfederek, uygulayarak ve deneyerek ve
birden fazla islemi gerceklestirerek dijital araclarin dilini 6grenme yetenegidir. Fen
Bilimleri Ogretim Programinin Beceriler boliimiinde belirtilen sekiz beceriden biridir.
Ogretim Programinin genelindeki dijital yetkinlikler; bilgi ve iletisim teknolojilerinin
13, giinliik yasam ve iletisim i¢in giivenli ve elestirel kullanimlarini i¢erir. Bu yetkinlik,
bilgiye erisim ve bilgiyi degerlendirmek, depolamak, tiretmek, sunmak ve paylagsmak
icin bilgisayarlar1 kullanmanin yani sira, internet iizerinden devam eden ortak sosyal

aglara ve iletisime katilim gibi temel beceriler iizerine kuruludur. (MEB, 2019).

Dijital yetkinlik giiniimiizde o kadar 6nemli bir beceri halini almistir ki hem bir
zorunluluk hem de bir vatandaglik hakk:i olarak goriilmesi gerekmektedir. Cilinkii
bireyler, ancak dijital beceriler aracilifiyla yetenek, beceri ve 6zelliklerinden daha
olumlu ve etkili bir sekilde faydalanabilirler. Dijital yetkinlik, birden fazla disiplini
kapsayan genis kapsami ve teknolojik ilerlemeyle birlikte hizli1 gelisimini yansitan
dinamik ve siirekli gelisen bir alan olarak goriilmelidir. Dijital yetkinligin cagdas

tanimi, yalnizca okuryazarlik becerilerini degil, ayn1 zamanda medya i¢erigini anlama,
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bilgiyi degerlendirme ve elestirme ve iletisim igin ¢esitli dijital araglart ve

uygulamalar etkili bir sekilde kullanma becerisini de kapsamaktadir.

2.1.7.1. Dijital yetkinligin boyutlari. Dijital yetkinliklerin, caga ayak

uydurmak icin gerekli oldugu Avrupa Parlamentosu Konseyi tarafindan ozellikle
vurgulanmis ve “bu yetkinliklerin, is diinyasi, glinliik yasam ve iletisim i¢in bilgi
toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel kullanimin1 igerdigine dikkat ¢ekilmistir.
“Dijital yetkinlikler temel bilgi ve iletisim becerileri iizerine kuruludur. Bilgiye
erismek, bilgiyi degerlendirmek, depolamak, iiretmek, sunmak ve paylasmak igin
bilgisayarlarin kullanilmasinin yani sira internet araciligiyla ortak aglara katilmak ve
iletisim sekilde tanimlanmaktadir. Avrupa Komisyonu ayrica vatandaslarin sahip
olmas1 gereken dijital beceri ve yeterliliklere iliskin ortak bir temel olusturmay1
amaglayan Digcomp adl1 bir Avrupa Dijital Beceriler Cercevesi de hazirlamstir. Tk
olarak 2013 yilinda hazirlanan Dijital Beceriler Cergevesi, 2016 (DigComp 2.0) ve
2017 (DigComp 2.1) yillarinda giincellenmis ve gelistirilmistir. Bu ¢ergeve agisindan
dijital yetkinlik;

e Bilgi ve veri okuryazarligi

e {letisim ve is birligi

e Dijital icerik yaratma

e Givenlik

e Problem ¢6zme

olmak iizere bes farkli alanda ele alinmistir. Ayrica yetkinlikler kendi igerisinde de
seviyelere (temel, orta, ileri ve uzmanlik)ayrilmis sekilde ifade edilmistir

(European Commission, 2017).

2.1.7.1.1. Bilgi ve veri okuryazarligi. Bireylerin bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak dijital ortamlarda tarama, arama ve filtreleme yaparak bilgi ve verilere
ulagabilme yetenegidir. Bu, ayni zamanda bilgi ve verileri elestirel bir sekilde

inceleyebilmek ve yorumlayabilmek anlamina da gelmektedir.
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2.1.7.1.2. Iletisim ve is birligi. Bireylerin dijital vatandashk normlart
cergevesinde dijital teknolojiyi kullanarak etkilesimde bulunabilme ve isbirligi
yapabilme yetenegidir. Yani bu agidan bireylerin dijital ortamdan igerikleri izinsiz
kullanmamalar1 ve iletisim kurarken gorgii kurallarina dikkat etmeleri gerekmektedir.

Bireylerden dijital ortamda kendi kimliklerini yonetebilmeleri beklenmektedir.

2.1.7.1.3. Dijital icerik olusturma. Bireylerin dijital ortamda belirli veya 6zgiin

formatlarda icerik olusturma ve diizenleme yetenegidir.

2.1.7.1.4. Giivenlik. Bu boyut, bireylerin kullandiklar1 dijital cihazlarin ve
iceriklerin giivenligini saglama, dijital ortamdaki kisisel verileri koruma, tehdit

tehditlerini fark etme ve Onleyici tedbirler alabilme becerisini igermektedir.

2.1.7.1.5. Problem ¢ozme. Bu, dijital ortamda karsilasilan teknik veya diger

sorunlar1 tespit edebilmeyi ve ¢oziim tiretebilmeyi icerir (Eren, 2021).

2.1.7.2. Dijital yetkinligin alt becerileri. Dijital yetkinlik, dijital kiiltiir, dijital
kimlik, dijital medya, dijital araglarin kullanimu, dijital duygusal zeka, dijital giivenlik,
dijital etik, dijital haklar ve sorumluluklar, dijital ticaret ve dijital saglik gibi cesitli alt

alanlar1 kapsayan kapsamli bir beceri seti olarak nitelendirilebilir (Simsek, 2022).

2.1.7.2.1. Dijital okuryazarlik. Martin'e (2005) gore dijital okuryazarlik,
“dijital kaynaklar1 tanimak, erismek, yonetmek, degerlendirmek, analiz etmek ve
sentezlemek, bireyin yeni bilgi yaratma, medyada ifade olusturma ve bagkalariyla

iletisim kurma konusundaki alg1, tutum ve yetenegidir. (Duran ve Ertan Ozen, 2018).

Dijital okuryazarlik, dijital ortamlardaki bilgileri bulmak, yorumlamak, analiz etmek
ve paylagmak i¢in gereken becerileri icerir. Bu, dijital ortamdaki bilgi bollugu, bilgi
kirliligi, ihtiyacimiz olan dogru bilgiye ulagsmanin zorlugu nedeniyle giiniimiizde

bireylerin 6grenmesi gereken 6nemli bir beceridir (Simsek, 2022).
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2.1.7.2.2. Dijital kimlik. Dijital diinyada yasadigimiz deneyimlere bagl olarak
dijital ortamdaki davraniglarimiz, ilgi alanlarimiz, bizi digerlerinden ayiran
kimliklerimiz, sosyal aglardaki varhigimiz, kisacast bireyler olarak ¢evrimici
varligimizin tamamu dijital benligimizi olusturur. Sosyal aglarin hayatimiza giderek
daha fazla dahil oldugu gilinlimiizde “Dijital diinyada sen kimsin, hangi kimlige

sahipsin, profilin nedir?”” sorusu karsimiza ¢ikmaktadir.

Gergek hayatta kimlik anlaminda bizden beklenenler, devlete ve toplumun diger
bireylerine kars1 sorumluluklarimiz her neler ise, dijital hayatta da bizden beklenen bir
kimlik ve karakter vardir. Dijital diinyadaki ilgi alanlarimiz, arayiglarimiz ve

davraniglarimiz dijital ayak izimizi olusturmaktadir (Simsek, 2022).

2.1.7.2.3. Dijital iletisim. Dijital iletisim gliniimiiziin gelismis iletisim
teknolojileri akilli telefonlar, bilgisayarlar vb. yardimiyla insanlar arasindaki iliskileri
tanimlar. Bir bagka deyisle, dijital iletisim dijital teknoloji araciligiyla kurulur. Yiiz
yiize iliskilerde gecerli olan yasalar, sosyal normlar ve etik kodlar dijital iletisim igin
de gecerli olmalidir. Bu nedenle bu beceri; insanlarla cevrimici ortamda etik kurallara
uygun iletisim kurabilmek ve dijital iletisim araglarini bilingli ve yerinde kullanabilme

becerisi seklinde tanimlanabilir.

2.1.7.2.4. Dijital kullanim. Dijital teknolojilerin ve hizmetlerin ne siklikta ne
kadar yogun ve ne kadar etkili kullanildigin1 gosteren bir beceridir. Gilinlimiiziin hiz
acisindan kritik diinyasinda, dijital teknolojiyi miimkiin oldugunca uygun ve etkili bir

sekilde kullanmak 6nemlidir (Simsek, 2022).

2.1.7.2.5. Dijital duygusal zeka. Dijital duygusal zeka, dijital ortamlarda
kisilerarasi iligkilerin yonleri ve boyutlariyla ilgili bir beceridir. Dijital diinyada nasil
bir profile sahibiz, nasil davraniglar sergiliyoruz? Bir baska deyisle, insanlara
yaklasimimiz ve empati yetenegimiz, yakinlik kurabilme yetenegimiz, dijital
ortamlarda bagkalariyla giivenli ve saglikli iligkiler icerisinde olmak gibi birbiriyle

baglantili unsurlari igeren bir yetkinlik tlirtidiir (Simsek, 2022).



28

2.1.7.2.6. Dijital giivenlik. Dijital giivenlik; ¢evrimi¢i ortamda mevcut olan
tehdit ve tehlikelerin farkinda olmak, bunlara kars1 bilingli hareket etmek ve gerekli
onlemleri almaktir. (Aldemir ve Avsar, 2020). Internette insanlarin kisisel bilgilerine
ve banka hesap bilgilerine erisebilecek kotii amacgli yazilimlar bulunmaktadir. Bu
yazilimlar ayn1 zamanda bilgisayarlarimiza, akilli telefonlarimiza ve tabletlerimize
zarar vererek onlart kullanilamaz hale getirebilir. Dijital giivenlik, kendinizi bu tiir
yazilimlardan nasil koruyacaginizi bilme ve bu tiir durumlarda zarardan kag¢inmak
veya minimum zararla kurtulmak i¢in gerekenleri yapabilme yetenegidir. “Asiriya
kacan yorumlar, taciz, cinsel istismar, siddet iceren her tiirlii igerik vb. dijital giivenlik
baglaminda degerlendirilebilir. Bir baska deyisle, bu konulardaki riskleri, tehlikeleri

ve tehditleri yonetebilme ile ilgili bir yetkinlik alan1 olarak diisiiniilebilir.

2.1.7.2.7. Dijital etik. Etik terimi, ¢cogunlukla ahlaki degerler ve maneviyatla
ilgili olup, bireylerin toplumda uygun bir diizen ve uyum i¢inde yasamasini saglayan
kurallar, kabuller ve degerler biitiinii olarak da ifade edilebilir. Dijital etik ise
elektronik davranis standartlarin1 ve kurallar1 igerir. Dijital ortamda belirli etik
kurallar1 yansitir. Etik kurallara sayginin dijital ortamda da devam ettiginin

farkindalig1 ve bu kurallara uyma becerisidir. (Aldemir ve Avsar, 2020).

2.1.7.2.8. Dijital hak ve sorumluluklar. Dijital araglarin kullanimi, bireylerin
bagkalarina saygi gosterirken O6zerk hareket etme haklarini kabul etmektedir. Bu
cerceve, bireylerin goriislerini ifade etmelerine, sorumlu davranmalarina ve suglar
veya adaletsizlikleri bildirmelerine olanak tanimaktadir. Sosyal medya hukuku 6nem
kazandik¢a, bu haklar giderek daha fazla vurgulanmaktadir. Dijital haklar erisim
hakki, mahremiyet, ¢evrimici ifade Ozgiirligii, kisisel verilerin korunmasi, kisisel
giivenlik, bilgi edinme ve erisim hakki, din ve inan¢ 6zgiirliigi ve sanal kimligin

korunmasini kapsamaktadir (Simsek, 2022).

2.1.7.2.9. Dijital ticaret. Dijital teknolojinin gelismesi ve kredi kart1 kullanarak
sanal ortamda giivenli bir sekilde 6deme yapabilme olanagi, insanlarin evlerinden

c¢tkmadan ¢evrimigi aligveris yapmalarini saglamaktadir. Ayn1 zamanda ¢evrimici mal
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ve hizmet satin alma giderek biiyliyen bir alan haline gelmistir. Covid-19 salgininin
insanlar1 bir slire evde kalmaya zorlamasi da dijital ticaretin dijital ¢agin 6nemli
faydalarindan biri oldugunu goéstermistir. Bir beceri olarak diistindiiglimiizde dijital
ticaret, “internet iizerinden bilin¢li mal alip satmak, internetten aligveris ve dijital
bankacilikta bilingli ve giivenli hareket etmek™ anlamlarina gelmektedir. (Aldemir ve

Avsar, 2020).

2.1.7.2.10. Dijital saglhk. Gunlik yasamda fiziksel sagligin korunmasi i¢in
gereken dikkat gibi, dijital alanda da esenligin saglanmasi i¢in gerekli belirli kurallar
ve dnlemler vardir. Dijital saglik, sanal ortamlarda hem fiziksel hem de zihinsel saglig1
kapsamaktadir. Bu baglamda, bireylerin dijital ortamlarda sagliklarin1 korumak igin
uygun Onlemleri almalar1 ve gerektiginde dijital araglar1 ve interneti etkin bir sekilde

kullanmalar1 beklenmektedir (Aldemir ve Avsar, 2020).

2.2. Tlgili Arastirmalar

Bu béliimde dijital yetkinlik ile ilgili ulusal ve uluslararasi alanda yapilan arastirmalara

yer verilmistir.

2.2.1. Ulusal alanda yapilan ilgili arastirmalar. Erisen, Giiriilti ve Bildik
(2018), yaptiklar1 arastirmada dijital yetkinlik agisindan bilisim teknolojileri
ogretmenlerinin gorlislerini incelemislerdir. Nitel yontem temelinde olgu bilim
caligmas1 yapmis, 10 bilisim teknolojileri 6gretment ile yar1 yapilandirilmis goériisme
formu kullanarak goriismiislerdir. Calismanin sonucunda, Ogretmenlerin dijital
yetkinlikle ilgili beklentilerini yansitan birka¢ temel tema ortaya ¢ikmustir: "dijital
okuryazarlik", "bilgi ve iletisim boyutlar1", "yabanci dil becerileri", "bilgi toplumunun
onemi", "bilgi okuryazarhi@i ihtiyact", "hizli iletisim", "teknolojik izolasyon",

"0nemsiz bilgilerin edinilmesi”, "sosyal gerileme", "okullarda egitim", "teknolojiye

erken maruz kalma" ve "yetersiz basari standartlar1".

Hazar (2018) yaptig1 aragtirmada Tiirkiye'deki ilkdgretim 6gretim programlarinda
dijital yetkinlik standartlarinin gostergeleri incelemeyi amaglamistir. Bu amag

cercevesinde ii¢ zorunlu dersin (Tiirk¢e, Matematik, Hayat Bilgisi) 6gretim programini
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ele almig ve bu programlar1 6grenme ¢iktilari, dijital yetkinligin 6gretim programlari
icerisindeki yerini ve yetkinlik alanlarinin en ¢ok vurgulandigi yeri anlamak amaciyla
analiz etmistir. Yapilan inceleme sonucunda, 6grenme ¢iktilarinin %7,5Tiirkge 6gretim
programi, %4 Matematik ve Hayat Bilgisi derslerinde, dijital yetkinligi vurguladigin
tespit etmislerdir. Dijital yetkinlik boyutlarmin ¢ogunun g6z ardi edildigi; her ti¢
Ogretim programinda da iletisim ve is birligi boyutlarinin yer almadigi, veri ve bilgi
okuryazarligimin sadece Tiirk¢e 08retim programu ¢iktilarinda; glivenlik boyutunun
sadece Hayat Bilgisi 6gretim programi ¢iktilarinda; problem ¢6zme boyutunun sadece

Matematik 6gretim programi ¢iktilarinda yer aldigini tespit etmistir.

Ekmen ve Bakar (2019) tarafindan yiiriitiilen arastirma, dijital yetkinligin temel egitim
felsefesi gercevesinde 2017 yilinda revize edilen ilkokul ve ortaokul miifredatlarina ve
bu miifredatlara gore gelistirilen ders kitaplarina nasil dahil edildigini degerlendirmeyi
amaclamigtir. Dokiiman analizi yonteminin kullanildigi calismada, Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan yayimlanan 6gretim programlar1 ve ders kitaplar1 incelenerek
dijital yetkinligin hem zaman hem de igerik agisindan kapsayiciligi degerlendirilmistir.
Bulgular, giincellenen miifredat ve ders kitaplarinin dijital yetkinligi kapsamli bir
sekilde ele aldigin1 gdstermistir. Ayrica, dijital yetkinligin Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersinin Otesine gectigi, ilgili konular, hedefler ve rehberlikle biitlinsel bir

sekilde cesitli derslere entegre edildigi goriilmiistiir.

Ergiil (2019) tezinde, istatistik konulariyla entegre edilmis bir dijital yetkinlik (DY)
ogrenme modiilii kullanarak 9. sinif 6grencilerinin dijital yetkinliklerini gelistirmeyi
amaclamistir. Calismaya yedi 9. smif 6grencisi katilmis ve bir durum ¢aligsmasi
metodolojisi  kullanilmustir.  Veriler yar1  yapilandirilmis  goriismeler, simif
etkinliklerinin video kayitlari, 6grencilerin ekran goriintiileri ve yazili ¢evrimigi
belgeler kullanilarak toplanmistir. Sonuglar hem istatistiksel igerigi hem de dijital
yetkinlikleri kapsayan ¢evrimi¢i 6grenme modiiliiniin uygulanmasinin 6grencilerin
dijital becerilerinin gelisimine 6nemli Olgiide katkida bulundugunu goéstermistir.
Arastirmacinin  yaptig1 calismada Ogrenciler, c¢evrimigi kaynaklar1 elestirel
degerlendirme, kendi ayn1 diizeyde oldugu fakat iceriklerin arttigs; dijital yetkinlik ile
alakali kazanimlarin ve igeriklerin artti§i sonucuna ulagmistir. Bununla birlikte,
cografya o6gretmenlerinin, Endiistri 4.0 ile ilgili bilgi diizeylerinin yeterli olmadigin;

dijital yetkinlik seviyelerinin yeterli diizeyde oldugunu ancak daha ¢ok gelistirilmesi
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gerektigini; Endiistri 4.0 bilgi diizeylerinin cinsiyete, dijital yetkinlik diizeylerinin
mezun olunan fakiilteye ve mesleki deneyime gore anlamli olarak farklilastig

sonucuna ulagmustir.

Akdemir (2022) yaptigi tez calismasinda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin dijital
yetkinlik diizeylerini belirlemeye c¢aligmisti. Bu amagcla calismasinda nicel
yontemlerden genel tarama modelini kullanmistir. Adana ilinde bulunan 150 sosyal
bilgiler O6gretmeninden dijital akicilik ©l¢egi kullanarak verilerini toplamistir.
Toplanan veriler {lizerinde bagimsiz gruplar t testi ve tek yonlii varyans analizi
(ANOVA) testi yapmistir. Caligma sonucunda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin dijital
yetkinlik diizeylerinin yiiksek oldugu; dijital yetkinligin cinsiyet, yas, calisma yili,
yabanci dil bilgisi, giinliik internet kullanim siiresi ve internet kullanimia baslama

zamani degiskenleri lizerinde anlamli olarak farklilagsmadigini tespit etmistir.

Kocatiirk Kapucu (2023) yaptig1 tez ¢alismasinda, 6gretim elemanlarinin dijital
yetkinlik diizeylerinin uzaktan Ogretim derslerinde, 6gretim teknolojileri kullanimi
baglaminda degerlendirilmesini amaclamistir. Arastirmada karma yontemden
yararlanmistir. Bu noktada arastirmaci, Mugla Sitk1 Kogman Universitesi (MSKU)nde
gorev yapan Ogretim elemanlariin dijital yetkinlik diizeyinin belirlendigi tarama
calismast ile nicel veriler, daha sonra durum calismasi olarak tasarlanan ikinci
boliimde belirlenen calisma grubu ile gergeklestirilen goriismeler ve ders inceleme
yoluyla nitel veriler toplamistir. Daha sonra elde edilen nicel ve nitel verileri
yorumlayarak sonuclar1 tartigmistir. Arastirmanin ilk asamasinda Egitimcilerin Dijital
Yeterliligi icin Avrupa Cergevesi-Dig Comp Edu kapsaminda bir 6l¢ek gelistirmis ve
MSKU &gretim elemanlarina (f: 395) uygulamistir. Calisma grubunun, ortalama dijital
yetkinlik seviyesini uzman diizeyi olarak tespit etmis; cinsiyet, yas, unvan, ¢aligma
alan1 ve kidem degiskenlerine gore yaptig1 analizde, sadece akademik unvana gore
fark tespit etmistir. Tespit ettigi fark ise 6gretim gorevlisi ve profesor unvanlari
arasinda Ogretim gorevlisi lehinedir. Arastirmanin ikinci asamasinda arastirmaci,
Olcege cevap veren goniillii katilimcilarla goriismeler, ders incelemeleri ve uzaktan
ogretim derslerinde teknoloji kullanim durumlarina yonelik veriler toplamistir. Yapilan
incelemelerde, 6gretim elemanlarinin 6l¢ek yardimiyla belirlenen dijital yetkinlik
diizeyleri ile goriismelerden elde edilen nitel veriler ve ders inceleme sonuglarinin

birbiriyle uyumlu oldugunu gérmiistiir. Arastirmanin son asamasinda, Ogretim
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elemanlariin dijital yetkinliklerinin gelistirilmesi amaciyla bir hizmet i¢i egitim
Ogretim programi hazirlamistir. Goniillii 6gretim elemanlarinin katilimiyla sekiz
derslik bir Dijital Yetkinlik Egitimi gerceklestirmis ve egitimi tamamlayan 40
katilimciyla yapilan degerlendirme c¢alismalar1 ve goriismelerden elde edilen veriler
yardimziyla bir program degerlendirme ¢aligmasi yapmistir. Program degerlendirmeye
yonelik analizler sonucunda; egitime katilan 6gretim elemanlarinin dijital yetkinlik
diizeylerinde anlamli artis oldugunu ve hazirlanan programinin basarili oldugunu

tespit etmistir.

Alptekin (2023) yaptig1 tez ¢alismasinda, sinif 6gretmenlerinin ders uygulamalarinin
dijital yetkinlik agisindan incelemeyi amaclamigtir. Arastirmasinda nitel aragtirma
desenlerinden durum c¢alismasini kullanmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu, kolay
ulagilabilir 6rnekleme yontemini kullanarak belirledigi 78 smif Ogretmeni
olusturmustur. Veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanmis
ve elde edilen verileri igerik analizi teknigi kullanilarak analiz etmistir. Aragtirma
sonucunda arastirmaci, smif 0gretmenlerinin dijital yetkinligi teknoloji kullanimi
olarak tanimladiklar ve dijital yetkinligin is ve giinliik yasamda pratik fayda sagladigi
Ogretme siireci (e8itim durumlar1) ogesi ile iliskilendirdiklerini, derste en c¢ok
kullandiklar1 teknolojik aracin akilli tahta oldugunu ve en ¢ok kullandiklar: dijital
egitim platformunun Egitim Bilisim Ag1 (EBA) oldugunu tespit etmistir. Bununla
birlikte arastirmaci, smif Ogretmenlerinin teknoloji entegrasyon ¢aligmalarini
cogunlukla Ogretimi gerceklestirme amaciyla yaptiklarini; dijital yetkinligi
kazandirma caligsmalarinin ¢ogunlukla teknoloji kullanma ve kullandirmaya yonelik
caligmalar seklinde oldugunu; sinif 6gretmenlerinin dijital yetkinligi en ¢ok bilgiye
erisim ve yonetim becerileri ile iligkilendirdiklerini; dijital yetkinlik beceri
caligmalarin1 ¢ogunlukla teknolojik ara¢ kullanimiyla gergeklestirdiklerini; dijital
icerik iiretmeyen sinif 6gretmenlerinin dijital igerik iireten sinif 6gretmenlerinden daha
cok oldugunu; smif dgretmenlerinin dijital yetkinligi en ¢ok matematik dersi dogal

sayilar konusunda gelistirdiklerini tespit etmistir.

2.2.2. Uluslararas1 alanda yapilan ilgili arastirmalar. Hatlevik ve

Christophersen (2013) yaptiklar1 arastirmada 6grencilerin dijital yetkinligini a¢iklayan
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faktorleri “dijital karar, dijital erisim ve diizenleme, isleme ve dijital bilgi tiretme”
boyutlar1 ¢ercevesinde incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmada kesitsel tarama
modeli kullanilmis, orneklem olarak 24 iist-ortaokuldan toplam 4087 ogrenciyi
almislardir. Analiz sonucunda okullar arasinda ve okullar i¢inde dijital yetkinlikle ilgili
anlaml farkliliklar tespit etmislerdir. Ayrica yaptiklari regresyon analizi sonucunda,
“evdeki durum” degiskeninin (dil entegrasyonu, kiiltiirel altyapi, kisisel gelisim ve
akademik beklenti) dijital yetkinligin toplam varyansinin 6nemli bir kismini

acikladigini tespit etmislerdir.

Maksimovi¢ ve Dimi¢ (2016) yaptiklar1 arastirmada, ogretmenlerin sinifta dijital
yetkinliklerin kullanimina iligkin tutumlarini cinsiyet, hizmet yili ve egitim dikkate
alinarak incelemeyi amag¢lamiglardir. Bu amagcla arastirmacilar 31 maddelik bir Likert
tipi 6lgek olusturmuslardir. Arastirmanin 6rneklemi olarak Nice sehrinde bulunan
farkli hizmet yillarina ait 100 ilkokul ogretmenini belirlemislerdir. Arastirma
sonucunda, dgretmenlerin sinifta dijital yetkinliklerini kullanmanin 6nemine yonelik
tutumlarina iliskin cinsiyet, hizmet yili ve egitim degiskenleri agisindan istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik olmadigini, 6gretmenlerin cogunlukla diisiik puan
aldiklarim tespit etmislerdir. Son olarak, katilimcilar 6gretimde bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmanin gerekliligini ve dijital yetkinligin 6nemini kabul ettiklerini
belirtmis bunu mesleki gelisimlerinin 6nemli bir parcast olarak gordiiklerini dile

getirmislerdir.

Hatlevik (2017) yaptig1 calismada, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerinde
(BIT) 6z yeterlikleri, bilgiyi degerlendirme stratejileri, dijital yetkinlikleri ve okulda
BIT kullanim arasindaki iliskiyi incelemeyi amaglamustir. Kesitsel tarama modelinde
yaptig1 arastirmada 332 oOgretmenden olusan bir Ornek grubu ile calismistir.
Ogretmenler ¢oktan se¢meli ve agik uclu test sorular1 ydnlendirmistir. Arastirmac,
temel BIT kullaniminda &z-yeterlik, ¢evrimigi is birliginde &z-yeterlik, bilgiyi
degerlendirme stratejileri, dijital yetkinlik ve BIT kullanimi arasindaki iliskinin
varsayllmis bir modelini test etmek i¢in yapisal esitlik modellemesi kullanmistir.
Analiz sonucunda ampirik verilerin varsayilmis modeli destekledigini dogrulamistir.
Anlamli faktor yiikleri ve faktorler arasinda pozitif iliskiler bulmustur. Genel olarak,

modeldeki faktorlerin 6gretmenlerin dijital yetkinliginin %41’ini, ¢evrimici is
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birligine dayali 6z yeterliliklerinin %49'unu ve okulda BIT kullanimlariin %36’sin1

aciklamistir.

Spiteri ve ChangRundgren (2017) yaptiklar1 arastirmada Malta'daki ilkokul
Ogretmenlerinin dijital yetkinliklerini arastirmayir ve Ogretim uygulamalarinda
teknoloji  entegrasyonu iizerine yeni egitimler Onermeyi amaglamiglardir.
Calismasinda nitel arastirma yontemini kullanmistir. 26 ilkdgretim 6gretmeniyle (23
kadin ve ii¢ erkek) yar1 yapilandirilmis bireysel goriismeler ve simifta kullanilan
Ogretim materyalleri bu arastirmanin veri kaynaklarini olusturmustur. Veriler igerik
analizi ile c¢oziimlenmistir. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin genel olarak
derslerinde sekiz dijital yetkinlik alanindan besini kullandigini tespit etmistir. Ayrica
dijital yetkinligin tiim boyutlarini kullanmayan 6gretmenlere bu konuda bilgilendirme

yapmiglardir.

Guillén-Gamez ve Mayorga-Fernandez (2020) yapiklari aragtirmada dijital 6gretim
yetkinligini tiniversite 6gretim kadrosu, mezunlar ve 6grenciler agisindan incelemeyi
amaglamislardir. Arastirmada deneysel olmayan arastirma tasarimi, expostfacto, ve
betimsel analiz kullanilmistir. Arastirmada 715 katilimei (416 6grenci, 259mezun ve
40 akademisyen) yer almis ve coklu karsilagtirmalarla tek yonlii ANOVA teknigi
kullanmiglardir. Arastirma sonucunda, Ogrenciler ve mezunlar arasinda dijital
teknolojilere yonelik tutumlarda anlamli farkliliklar oldugu; bilgi ve kullanim
boyutlar ile ilgili olarak, mezunlar ve akademisyenler arasinda fark olmadigi, ancak

ogrencilerle her iki grup arasinda farkliliklar oldugu tespit etmislerdir.

Wild ve Heuling (2020) yaptiklar1 aragtirmada dijital becerilerin yirmi birinci yiizyilin
temel yetkinligi oldugunu dile getirmisler hem 6grenciler hem de 6gretmenler arasinda
internet ve iletisim arac1 (BIT) kullanimmnin hizla artmasiyla birlikte, diger egitim
kurumlart gibi igbirlik¢i (kooperatif) egitim kurumlarinin da dijital beceri gelisimini
biitlinlestirme ve destekleme zorluguyla karsi karsiya oldugunu belirtmislerdir. Bu
amacla, meslek Ogrencilerinden, kooperatif Ogrencilerine kadar 893 birinci sinif
Ogrencisi dijital becerilerine gore test etmislerdir. Arastirmada kesitsel tarama modeli
kullanmislardir. Analiz sonucunda, kooperatif 6grencilerinin mesleki 6grencilerden
daha yiiksek bir yetkinlik diizeyine sahip oldugunu ve ek olarak, 6grencilerin sosyal

altyapisinin dijital yetkinlikler tizerinde higbir etkisi olmadigini tespit etmislerdir.
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Mifsud (2020) yaptig1 calismada dijital yetkinlik gelistirmek amaciyla ortaokul
diizeyinde bir calisma gerceklestirmisti. Bu amacg ¢ergevesinde, dijital yetkinlik
gelistirme iizerine bir d6gretim programu tasarlamis, uygulamis ve degerlendirmistir.
Aragtirmada uygulanan programin Ogrencilerin ihtiyaglarini nasil karsiladigini,
zorluklarin istesinden gelmelerine nasil yardimer oldugunu ve becerilerini nasil
gelistirdigini gostermistir. Arastirmada aktif 6grenme yaklagimi temele alinmistir.
Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi deseni kullanmustir.
Arastirma verilerini, sistematik sinif gézlemleri, yar1 yapilandirilmis gériismeler, odak
grup gorlismeleri yoluyla toplamistir. Arastirma sonucunda yapilan 6gretimin dijital
yetkinlik ve yasam boyu 6grenme kapsaminda 6grencilere olumlu katkilar sagladigini
tespit etmistir. Son olarak Malta ortaokullarinda dijital yetkinliklerin gelistirilmesi ve

aktif uygulama yaklasiminin uygulanmasi amaciyla dneriler sunmustur.

Miiller ve Aleksa Varga (2020) yaptiklari aragtirmada Hirvatistan'daki yiiksekogretim
kurumlarinda &gretmenlerin ve egitimcilerin dijital yetkinlik konusundaki bilgi
diizeyini belirlemeyi amaglamiglardir. Arastirmanin o6rneklemini olarak Osijek, Split
ve Zagreb'de bulunan farkli departmanlarda ¢alisan 6gretmen ve 6gretmen temsilcileri
(N=1800) olarak belirlemislerdir. Katilimecilarin dijital yetkinlik diizeylerini
belirlemek ve Ogretimde modern teknolojileri kullanma sikligini ve yontemini
incelemek icin ¢evrimi¢i bir anket kullanmislardir. Arastirma sonucunda, teknik
fakiiltelerde calisan 6gretmen ve 6gretmen temsilcilerinin, sosyal bilimler ve beseri
bilimler alaninda g¢alisan 6gretmen ve Ogretmen temsilcilerine gore arastirmalarda
bilimsel ¢alismalarini yliiriitmede daha yetkin olduklarint ve modern teknolojileri
onemli Olgiide daha fazla kullandiklarini tespit etmislerdir. Ayrica, 6gretmenlerin ve
calisanlarin %70'inden fazlasinin kendilerini bilgisayarlarin ve yeni teknolojilerin
kullaniminda dijital olarak yetkin olarak degerlendirdigini ve %60'idan fazlasinin

Ogretim uygulamalarinda diizenli olarak medyay1 kullandigini tespit etmislerdir.

Zhao, SanchezGomez, PintoLlorente ve Zhao (2021) yaptiklar1 arastirmada tiniversite
ogrencilerinin dijital yetkinlik algilarin1 incelemislerdir. Bu dogrultuda, 5164
ogrenciden olusan bir 6rneklem {izerinde kisisel faktorlerin dijital yetkinlik tizerindeki
etkisini analiz etmislerdir. Arastirmada nicel yontemi kullanmiglardir. Veri toplamak
icin ise anket kullanmiglardir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin “bilgi ve veri

okuryazarlig1”, “iletisim ve is birligi” ve “giivenlik” agisindan dijital yetkinlik
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algilarinin olumlu oldugunu tespit etmislerdir. Bununla beraber, cinsiyet, sinif diizeyi,
ikamet bolgesi degiskenlerine yonelik 6grencilerin dijital yetkinliklerine iliskin
algilarinda anlamli farklilik tespit etmislerdir. Arastirmacilar, BIT kullanimi ve dijital
yetkinlige iliskin egitim ihtiyacinin olduguna, kiz &grencilerin dijital yetkinlik
acisindan tesvik edilmesi gerektigine, alt sinif ve kirsal alanlardan gelen 6grencilere
dijital yetkinlik gelistirme konusunda yardimci olunmasi gerektigine vurgu

yapmislardir

Zhao, Llorente ve Goémez (2021) yaptiklar1 arastirmada yiiksek 6gretim kapsaminda
dijital yetkinlik iizerine yapilan calismalari dokiiman incelemesi yoluyla analiz
etmislerdir. Bununla birlikte, yiiksek 6gretim baglaminda, dijital yetkinligin tanimu,
dijital yetkinligin boyutlari, dijital yetkinlik kapsamindaki arastirmalarin amaglari,
metodolojileri ve sonuglartyla ilgili olarak 2015'ten 2021'e kadar olan arastirmalara
iligkin gilincel bir genel bakis saglamayr amaclamislardir. Arastirma sonucunda,
inceledikleri yayinlarin birgogunun dijital yetkinligi tanimladig1 ve tanimlarken hem
mevcut arastirmalara hem de AB politikasina atifta bulundugu; ¢ogu iiniversite
Ogrencisi ve 0gretmeninin temel diizeyde dijital yetkinlige sahip oldugu bulgularina

ulagmiglardir.

Tzafilkou, Perifanou ve Economides (2022) yaptiklar1 ¢alismada yiiksekogretimdeki
ogrenciler icin kapsamli bir dijital yetkinlik 6lgegi gelistirmislerdir. Gelistirdikleri
Olcek, cevrimici 6grenme ve is birligi, sosyal medya, akilli ve mobil cihazlar, giivenlik
ve veri koruma becerilerini icermektedir. Olgegi, COVID-19 krizinin hemen dncesi ve
baslangicinda 156 lisans ve lisansiistii 08renciden olusan bir 6rneklem {izerinde
gelistirmislerdir. Olgegin son hali 28 madde ve alt1 dijital yetkinlik boyutundan
olusmaktadir. Yaptiklar1 analizler neticesinde gegerlilik ve giivenilirlik agisindan
gecerli sonuclar ortaya koymuslardir. Yaptiklar1 ¢calismada, 6grencilerin ¢alisma alan,
bilgisayar deneyimi ve yasi gibi bireysel faktorler, 6lgek bilesenleri arasinda anlamli

iligkiler ortaya koyarken, cinsiyet faktorii anlamli bir farklilik gosterememistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, veri toplama araci, verilerin analizi, gecerlik ve

giivenirlik alt boltimleri ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu calisma, nitel arastirma yontemi kapsaminda dokiiman incelemesine dayali igerik
analizinin  gergeklestirildigi bir arastirmadir. Nitel aragtirmalar, ¢alismanin
yurltildigi baglama gore farklilik gosterebilmekle birlikte, temelde iliskilerin,
durumlarin, etkinliklerin veya materyallerin niteliksel yonlerinin incelendigi
calismalardir. Nitel arastirmalarda, arastirmaci genellikle gozlem, goriisme veya
dokiiman incelemesi gibi yoOntemlerle verilere dogrudan ulasir (Biiylkoztirk,

Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017).

3.2. Veri Toplama Araci

Bu arastirmada verilere, dokiiman incelemesi yontemiyle ulasilmistir. Dokiiman
incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili ve
gorsel materyallerin toplanmasi, incelenmesi ve sentezlenmesi siireci olarak
tanimlanmaktadir. Dokiiman incelemesinde veriler; makaleler, dergiler, kitaplar,
anketler, kayitlar ve bir takim resmi belgeler gibi yazili bazi kaynaklardan elde
edilebilecekleri gibi, filmler, resimler, fotograflar, videolar vb. dijital kayitlar yoluyla
gorsel materyaller seklinde de toplanabilmektedir. Ayrica dokiimanlar; haber ve web
sayfalar1, sosyal medya iletisim gruplari, bloglar, sanal sézliiklerdeki kisisel yorumlar
ve e-postalar gibi internet destekli elektronik formatta da erisilebilir durumdadir (Bas
ve Akturan, 2008; Yildinnm ve Simsek, 2018; Sonmez ve Alacapinar, 2017). Bu
calismada, dokiiman olarak Milli Egitim Bakanlig: tarafindan 2024 yilinda ilk kez
uygulamaya konulan 2024 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3, 4, 5, 6, 7 ve 8.
siniflar) kullamlmustir. Ogretim programinda yer alan kazanimlar, igerik analizi

yontemiyle incelenmistir.
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3.3. Verilerin Analizi

Bu c¢alismada, nitel arastirmalarda sik¢a kullanilan ve “benzer verilerin belirli
kavramlar ve temalar altinda birlestirilerek, bu verilerin okuyucular tarafindan
anlagilabilir bir sekilde diizenlenip yorumlanmasi" olarak tanimlanan (Yildirim ve
Simsek, 2006) igerik analizi yontemi kullanilmistir. Igerik analizi, belirli kurallara
dayali kodlamalar araciligiyla igerigin daha kiiciik kategorilere ayrilarak sistematik bir

sekilde 6zetlendigi bir yontemdir (Biiytikoztiirk vd., 2017).

Nitel arastirmalarda elde edilen verilerin kavramsallagtirilmasi, organize edilmesi ve
bu verileri aciklayan temalarin belirlenmesi siirecinde igerik analizi yonteminden
siklikla yararlanilmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2018). Bu dogrultuda, verilerin
analizinde derinlemesine analiz tekniklerinden biri olan icerik analizi yontemi tercih
edilmistir. Icerik analizinde metin, sdylem ve video analizi gibi farkli ydntemlerden
yararlanilmaktadir. Gozlem, goriisme veya dokiimanlar yoluyla elde edilen nitel
arastirma verileri, dort temel asamada incelenmektedir: verilerin kodlanmasi,
temalarin belirlenmesi, kodlarin ve temalarin organize edilmesi ile bulgularin
tanimlanmast ve yorumlanmasi (Yildirirm ve Simsek, 2018). Bu c¢alismanin daha
sistematik hale getirilmesi amaciyla, arastirmaci ve tez danismani tarafindan ortaklasa

belirlenen temalar kullanilmistir.

Bu aragtirmada, verilerin igerik analizi siireci li¢ asamada gerceklestirilmistir. Veriler,
ilk olarak iki farkli alan uzmani tarafindan incelenmistir. Birinci asamada, 6gretim
programinda yer alan Ogrenme g¢iktilar1 ve siire¢ bilesenlerinin kazandirilmasi
stirecinde 6gretmenlere Onerilen 6grenme-ogretme uygulamalari tek tek incelenmistir.
Dijital yetkinlikle dogrudan veya dolayli olarak iligkili oldugu diisiiniilen 6grenme-
dgretme uygulamalari belirlenmistir. Ikinci asamada ise bu uygulamalar, ilgili temalara
yerlestirilerek Ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye yonelik “dogrudan
onerilen” ve “dolayli Onerilen” yontem ve teknikler olarak simiflandirilmistir.
Ogrenme-dgretme uygulamalarinin belirlenen kriterlere gore temalara yerlestirilme

stireclerine iliskin 6rnekler, Tablo 1°de detayli olarak agiklanmistir.



Tablo 1

Ogrenme-Ogretme Uygulamalarinin Dikkate Alinan Kriterlere Gore Temalara Yerlestirilme Siireclerine Iliskin Ornekler

OGRENME CIKTISI VE SUREC BILESENINE YONELIK OGRENME-OGRETME UYGULAMAL ART ILGILI OLDUGU TEMA

s Ogrenciler dijital kaynalklardan konu belirlemeye yonlendirilebilir.
s Bilim insanlarmn ¢aligmalarum anlatan Gykiiler okutulabilir. Ornegin Tibitak Bilim ve Cocuk dergisinde Simit ve Peynir’le Bilim Insam Ovldileri  Dijital Kaynaklardan Bilgi Toplama (Dogrudan)
gibi diger dijital basihi vavmlardan vararlamlabilir.

s Oprencilerden merak ettikleri bilim insanlarinin hayatlarina iliskin bilgi toplamalar: istenir.

s Ogrenciler, hayvanlarnn duyu organlan aracilifryla gevrelerini nasil algiladiklarim aragtsrmaya yanlendirilebilir.

e Deri hastaliklan konusunda ¢aligmalan bulunan bilim insant Hulusi Behget ve bilimsel caligmalars ile ilgili aragtuma vapip sunmalan istenebilir.
s Ogrencilerin kayaglarin olugumu hakkinda aragtirma yapmalar: ve elde ettilkleri bilgileri arkadaglarna sunmalar: saglanabilir.

s Icme suyu, atik su artma veya geri doniyim tesislerini aragtirmalarn istenebilir.

s Ofrencilere kuvvetin nasil dlgilecesi ile ilgili arastirma konusu verilebilir.

Dijital Kaynaklardan Bilgi Toplama (Dolayly)

¢ Bilimsel bilgiye ulagma yollar: ile 1lzili bir ¢izgi film izletilebilir.

¢ Bir bilim insanmimn yazami ve ¢aligmalaring konu alan video izletilebilir.

s Ogrencilere bir bitki veya hayvanin yagam dongisting gosteren video, belgesel, simiilasyon, garsel vb. izletilebilir.

o Canlilik zelliklerini konu alan ¢izgi film,_ belgesel vb. g@rsel ve dijital materyallerden yvararlanilabilir.

s Kullanim alanlarina gére bazi kayaglarn (mermer, komir vb.) ekonomik degeri oldugunu gdsteren basil ya da dijital gorsellerle kayaglarla madenleri
iligkilendirmeleri beklenir.

s Ogretmen tarafindan fosil ologumunun farkls agamalarni gosteren gorseller, modeller ya da Srnekler sumfa getirilir. Ogretmenin Gnceden belirledigi
dijital va da basili kaynaklardan da yararlanilabilir.

s Bir heykeltiragin mermere ya da ¢dmlek ustasinm topraga nasil gekil verdigi ile ilgili video izletilebilir.

» Hareleet eden ve sekil deZigtiren varlikclar dijital ortamlarda izletilebilir.

Dijital Gérsellerden Yararlanma (Dogrdan)

¢ Hurdaliklarda metallerin nasil ayrigtinldifina dair gorseller paylagilabilir.

Dijital Gérsellerden Yararlanma (Dolayl
» Sinifa farkl tirde kavaclar va da kayag gdrselleri getirilir. ijital Gérsellerden Yararlanma (Dolayl)

s Ogrencilere filkemizde nesli tikenmekte olan bir canli haklinda okul internet sitesinde yayimlanabilecek bir kége yazist hazirlatilabilic.

o Atil yonetimine iligkin ¢ozliim Gnerileri okul gazetesi ve okul internet sitesinde bir kige vazizi geklinde vaymnlatilabilir,

o Elektrizin givenli ve tasarruflu kullantmina yonelik kendi dijital igeriklerini tasarlayip paylagmalan istenebilir.

o Aragtima ile ilgili dijital ve gdrzel unsurlarla desteklenerek sunum yaptirilabilir.

o Tanm alanlannm korunmasina yonelik ¢alismalan hem ailelerivle hem de olul ortaminda (okul panosu, ckul gazetesi, okul web sitest) paylagmalarn
ve sosval farkmdalik olugturmalar saglanabilir.

Dijital Uriin Otugturma (Dogrudan)

s Ogrencilerin bilim insanlanmin Szelliklerini gésteren bir poster hazirlamalar istenebilir.

s Ogrencilerden bilimsel bilgiye ulagma yollart veya bilim insanlarinn Szellikleri ile ilzili oyun olugturmalart istenebilir.
s Oprencilerden yagam déngfist ile ilgili 8zzin gorseller olusturmalar: istenir.

¢ Bir canlimin fosil Srnefini temsil eden bir vapboz olugturmalan istenebilir,

Dijital Urin Olugturma (Dolayly)
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» Elektrik faturalanndaki tiketim verileri dzerinden bir tablo veva grafik olugturor.

» Ogrencilere karigimlarin ayrilmas: ve atiklarin ayngtirilmast ile ilzili kurumlara ¢8zdm Snerilerini e-posta veya meltup ile iletmeleri Gnerilebilir
» Qgrenciler bilgi toplamal igin farkl kaynaklara (giivenilir gzenel ag, uzman kigi, aile biyikleri vb.) yénlendirilebilir (SDB1.2, E3.4).

Dijital iletigim Araclanm Kullanma (Dogrudan)

# Duyu organlannmn saghifma iligkin bir uzmanla gdrigme vapilarak ayrntili bilzi edinilmesi saglanabilir.

Dijital iletisim Araglanm Kullanma (Dolayl)

» Istanbul Islam Bilim ve Teknoloji Mizesi’nde ve bilim merkezlerinde sanal tur yaptinlabilir.

s Ulkemizde bulunan madenlerin arastirilmast amaciyla kurulan Maden Tetkik ve Arama Enstitiisi (MTA) va da sanal miizesi zivaret edilebilir.

# Bir cam atSlyesinin ya da metal igleme atdlyesinin fiziksel va da dijital olarak zivaret edilmesi ve bununla ilgili sunum hazirlammas: istenebilir.

® Su artma tesizi gezisi veya sanal geziler ile su kaynaklarmin verimli kullansmina yénelik farkmdahk kazandirilabilir. Bu asamada gergedi arama
istegivle merak ettikleri sorulan sormalanna olanak tanmsr (E3.4, E3.8, SDB2.13.

Sanal Miize

# Farkli durumlarda kuvvetin hareket duromuna ve sekil defigtirmeye etkisi ile ilzili gézlemlenmemis durnma iligkin tahminde bulunmalar istenir.
Bunun igin ¢aligma yaprag kullamilabilir yva da dijital igeriklerden yararlamlabilir. Etkilegime gectikleri dijital icerik Gizerinden bilgivi karsilagtirmalan,
degerlendirmeleri ve gikanm yapmalan saglanir (OB2).

o Dijital ortamlardan bilimsel kaynaklardan vararlanarak yollarla belirlenen problemlerin ¢dzimine yonelik topladiZi verilere gdre tahminlerde
bulunmalan istenir (OB1, OB2).

e-TGA (Dogmdan)

» Elde edilen bilgiler dogrultusunda TGA tekniZi kullanilarak elelctrik enerjisinin doniigom Greklerini igeren afiy, poster vb. hazirlamalar beklenebilir.

e-TGA (Dolayl)

» Sorulan cevaplamak dzere konu haklanda teknolojik araclar ve diger kaynaklan kullanarak bilgi toplamalan saZlanir. Givenli bilgi kaynaklanna
erigmelert igin dijital ortamdald bilgi kaynaklannn givenirliinin sorgulanmasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi (edu, gov vzantils siteler vh.)
hakkinda Sgrencilere bilgi verilebilir. Dijital ortamdan bilgi alma konvsunda &2rencilerin fikel milkivet haklarim bilerek ona wygun davranmalars
saglanyr (OB2).

# Bilzi toplanan dijital kaynaklarin giivenilirhigi Sgrencilerle birlikte sorgulan (OB2).

# Bu slirecte zercefi arama istegiyle merak ettikleri sorulan soraral: giivenilir genel ag adreslerini belirlemeleri desteklenir (OB2, E3.4, E3.8).

o Giivenilir genel ag adresleri yoluyla sanal deneyler yaparak 8grencilerin bilgiyi Szetlemeleri saglamir (OB1).

o Atk su ve su ayak izi kavramlan konusunda Ggrencilerin fikirleri almarak kavramlar agiklamr. Bu noktada giivenilir genel af kaynaklarmdan
yararlamlarak su ayak izlerini hesaplamaya yonlendirilebilir ve Sgrencilerin kendi su ayak izlerine iligkin kaynak kullanimlarin deferlendirmeleri
saglanar (KB2.17, OB2, SDE1.2, SDE1.3).

Dijital Bilgi Giivenilirlizi

o Dijital igerikler, sanal laboratuvarlar vb. Gzerinden farkly etkinlikler yoluyla maddelerdeld 151 aligverigine yonelik cikanimlar yapilabilir (OB2).

» Bu deney dizenegi igin dijital ortamda sanal laboratuvarlar da kullanilabilir. Bu stiregte sanal laboratuvarlara erigmeleri. deneye iliskin uygulamalar
yinitmeleri ve sonuglars yorumlamalan saglanir (OB7, OB2).

o Alternatif bir uygulama olarak konu ile 1lgili dijital igerik ve videolar ile birlikte sanal laboratuvarlardan faydalamilabilir (OB2).

» Giivenilir genel ag adresleri yoluyla sanal deneyler yaparak grencilerin bilgivi Gzetlemeleri saglanmir (OB1).

 Ogrenciler, eleltronik devreler hakbkinda sahip olduklan bilziler dihilinde internetten aragtirma yaparak programlar fizerinden sanal devre kurabilirler.

® Avyrica yapilan deney ile ilgili sanal laboratuvarlar veya dijital igeriklerden faydalanilabilir (OB2).

o Giivenilir genel ag adresleri yoluyla Sgrencilerin sanal deneyler yaparak bilgivi Szetlemeleri saglanr (OB1, KB21.3).

# Deneye ait bagimli, bagimsiz ve kontrol degigkenlerini GErencilerin belirlemeleri istenir. Bu sfiregte 151k rengi, su miktar, gk giddeti, sicaklik vh.
degiskenler dikkate alinarak neden sonug 1liskisi baglaminda simif ortaminda va da sanal laboratuvarda deneyler yapilabilir. Karbon dioksit miktarmim
fotosentez tdzerindeki etkileri agiklanir. Deneye ait tim basamaklar sumf ortamunda ya da sanal laboratuvar ile gergeklegtirilebilir. Sanal
laboratuvarlarla deneve iliskin uygulamalan virGtmelert ve sonuglan yvorumlamalan saglanabilis (OB7, OB2).

Sanal Laboratuvar
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Tablo 1 de gorildigl gibi programdaki bir 6grenme ¢iktis1 ve siire¢ bileseni eger
Onerdigi 0grenme-6gretme uygulamalarinda dogrudan dijital yetkinliklerle ilgili bir
ifade kullanmay1 tercih etmis ise bu ifade iligkili temanin dogrudan olanina
yetkinligi isaret etmese de 6gretmenin yonlendirmesi durumunda dijital ortamlarda da
gerceklestirilebilecek bir uygulama ise bu ifade iligkili temanin dolayli olanina

yerlestirilmistir.

Ornegin; “Bilim insanlarmin ¢aligmalarimi anlatan Sykiiler okutulabilir. Ornegin
Tiibitak Bilim ve Cocuk dergisinde Simit ve Peynir’le Bilim insan1 Oykiileri gibi diger
dijital basili yaynlardan yararlanilabilir” seklinde ifade edilen bir 6grenme-6gretme
uygulamasinda Ogrenciler dogrudan dijital kaynaklardan bilgi toplamaya
yonlendirildiginden bu ifade “dijital kaynaklardan bilgi toplama (dogrudan)” temasina
yerlestirilmistir. Ancak “Deri hastaliklar1 konusunda ¢alismalar1 bulunan bilim insani
Hulusi Behget ve bilimsel ¢alismalar ile ilgili arastirma yapip sunmalar istenebilir”
seklinde ifade edilen bir 6grenme-Ogretme uygulamasma goére Ogrenciler ilgili
konudaki arastirmay1 kiitiiphaneler vb. yerlerde yer alan basili kaynaklardan elde
edebilecekleri gibi, internet ilizerinden yapacaklar1 bir arastirma yoluyla da ihtiyag
duyduklar1 bilgiye ulasabileceklerinden ve Ogretmenin dilerse 6grencilerini dijital
kaynaklardan bu arastirmayi yapmaya yonlendirmesi durumunda, dijital yetkinlikleri
gelistirmeye yonelik bir uygulamanin yolunu a¢gmis olacagindan bu ifade “dijital

kaynaklardan bilgi toplama (dolayl1) temasina yerlestirilmistir.

Verilerin analizinin ii¢lincli asamasina gecildiginde ise ilgili 6grenme ¢iktilarinin/siireg
bilesenlerinin kazandirilmasina yonelik onerilen ve 6grencilerin dijital yetkinliklerini
dogrudan ya da dolayli olarak gelistirmeye uygun goriilen 6grenme-0gretme
uygulamalari temalarina uygun bir sekilde analiz edilmis, yer verilme sikliklarina gore

frekans ve yiizdeleri hesaplanmis ve yorumlanmaistir.

3.4. Gegerlik ve Giivenilirlik

Bu arastirmada nitel verilerin analizinin giivenilirligini saglamak adina veriler
arastirmact disinda iki farkli alan uzmani ile bagimsiz olarak analiz edilmistir. Veri

analizinin giivenilirliginin belirlenmesinde Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi
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formiil kullanilmistir: Giivenilirlik = [Goriis Birligi Sayis1 / Goriis Birligi Sayist +
Goriis Ayriligi Sayisi] x100. Bu denkleme gore %80 ve tizeri degerler giivenilir kabul
edilmektedir. Bu calismada giivenilirlik %99,59 olarak hesaplanmis olup, bdylesine
yiiksek bir oran yiiriitiilen arastirmada kullanilan kodlamalarin oldukg¢a giivenilir

oldugunu seklinde yorumlanabilir.

Nitel arastirmalarda gecerlilik, arastirmacilarin belirledigi kategorilerin ve yaptiklar
yorumlarin gergekleri ne olgiide yansittigr ile iligkilidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri,
2017). Bu durumu saglamak icin, aragtirmanin her asamasinda izlenen yontemler acik
ve ayrintili bir sekilde agiklanmalidir. Bu calismada, arastirmacilar Oncelikle
birbirlerinden bagimsiz olarak kodlar belirlemis, ardindan hangi temada hangi kodun
kullanilacagi konusunda ortak bir karara varmistir. Kodlarin olusturulmasi sirasinda,
temalarin ve bu temalarin ifade ettikleri anlamlarin gegerliligi, bir uzmanin goriisiine

bagvurularak saglanmigtir.



BOLUM 1V
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BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde, problem durumu ve arastirmanin alt amaglara uygun

olarak elde edilen bulgulara yer verilmistir. Bu kapsamda her bir alt probleme ait

bulgular ayr1 ayr1 bagliklar altinda ayrintili olarak sunulmustur.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin  birinci alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim

Programinda 3.smif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-

O0gretme uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?” sorusu olusturmaktadir. Fen

Bilimleri Dersi 3.Smif Ogretim Programmin 6grenme-6gretme uygulamalar

boliimiinde ise; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik Ogretim yontem ve

tekniklerine iliskin baz1 dneriler sunulmustur. Ilgili dnerilere iliskin bilgiler Tablo 2’de

paylasiimistir.

Tablo 2

Fen Bilimleri Dersi 3.Suf Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayl

Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandwmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart.

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BILESENLERI

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOGRUDAN)

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOLAYLI)

FB.3.1.1. Bilimsel bilgiye ulasma yollarim
sorgulayabilme

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.3.1.2. Bilim insanlarmn 6zelliklerine
iliskin genelleme yapabilme

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
e Dijital iiriin olugturma (poster)

FB. 3.1. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tiriin olusturma (hikaye, karikatiir,
¢izgi roman)

Sanal miize

Dijital gorsellerden yararlanma (¢izgi
film)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gérsellerden yararlanma (video)

Dijital iirlin olusturma (oyun)

FB.3.2.1. Canlilari; mikroskopla goriilebilen
canlilar, mantarlar, bitkiler ve hayvanlar ola-
rak siiflandirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)

FB.3.2.2. Canlilarin ¢gevrelerini farkli
yollarla algilamalari konusunda bilimsel
¢ikarim yapabilme

e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.3.2.3. Canlilarin yasam déngiilerini
aciklamada tiimevarimsal akil yiiriitebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
belgesel, simiilasyon)

Dijital tirtin olusturma (poster)

FB 3.2. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (video, poster)

o Dijital iiriin olusturma (web sitesi igerigi)
Dijital gorsellerden yararlanma (¢izgi
film, belgesel)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital iletigim araglarini kullanma

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

F.B.3.3. KOPRU KURMA

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)

FB.3.3.1. Kayaglar, madenler ve mineraller
ile ilgili timdengelimsel akil yiiriitebilme

L]

L]

o Sanal miize

o Dijital gorsellerden yararlanma
(infografik)

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)
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FB.3.3.2. Fosil olusumu ile ilgili sentez o Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf, e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
yapabilme model)

FB 3.3. FARKLILASTIRMA o Dijital gorsellerden yararlanma (sesli o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) metin, video) o Dijital iiriin hazirlama (yapboz)
FB.3.4.3. Atiklarin ayristirilmasina iligkin o Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf, e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
problem ¢ozebilme video, dijital gazete)

FB 3.4. FARKLILASTIRMA o Dijital iiriin olugturma (web sitesi igerigi) Dijital kaynaklardan bilgi toplama

(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) o Dijital iletisim araglarini kullanma

Dijital gorsellerden yararlanma (sesli
metin, video)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)
Dijital iiriin olusturma (poster)

FB.3.5.1. Varliklarin hareket durumlarin
gozleme dayali tahmin edebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video)

FB.3.5.2. Kuvvetin varliklar {izerindeki o Dijital gorsellerden yararlanma (video)

etkilerini bilimsel gozleme dayali tahmin o ¢-TGA

edebilme

FB 3.5. FARKLILASTIRMA o Dijital gorsellerden yararlanma (video) o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

e Dijital iiriin olusturma (oyun)

FB.3.6.1. Bazi arag gereglerin elektrikli Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf,
olduguna iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme video)

FB.3.6.3. Elektrigi tasarruflu kullanma

konusunda bilimsel veriye dayali tahmin

edebilme

FB 3.6. FARKLILASTIRMA Dijital iirtin olusturma (poster, infografik) Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf,
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) video, sunu, infografik)

Dijital iiriin olusturma (poster, afis)

Dijital tiriin olusturma (tablo, grafik)

FB.3.7.1. Toprak olusumuna ve yapisina Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf,

iliskin bilimsel gézlem yapabilme video)

FB.3.7.2. Bir bitkinin yetismesi i¢in

gerekenlere iliskin genelleme yapabilme

FB 3.7. FARKLILASTIRMA o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) Dijital {iriin olusturma (sunu, kisa video,
poster, web sitesi igerigi)

Dijital iiriin olusturma (poster, infografik)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirlin olusturma (afis)
Dijital tirtin olusturma (poster)
Dijital tirtin olusturma (oyun)
Dijital iiriin olusturma (poster)

FB.3.8.1. Canlilarin yasam alanlarinin
ozelliklerini belirlemeye yonelik kanit
kullanabilme

FB.3.8.3. Yasam alanlarin korunmasi igin
yapilacaklari sorgulayabilme

Dijital iiriin olusturma (poster, infografik)

Dijital tirtin olusturma (infografik)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iiriin olusturma (resim)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirin olusturma (afis)

FB 3.8. FARKLILASTIRMA Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) o Dijital tiriin olugturma (sunu, video,
poster, web sitesi igerigi)

Tablo 2 incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 3.Smif Ogretim Programinda yer alan 20
O0grenme ¢iktist ve siire¢ bileseninden 16’sinda (%80’inde); 6grenme-Ogretme
uygulamalar1 bdliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim 6neriler
getirildigi goze carpmaktadir. Bu 16 6grenme ¢iktisinin 5’inde hem dogrudan hem de
dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-Ogretme
uygulamalar dikkat cekmektedir. Ogrenme ¢iktilarinin 7’sinde; bahsi gecen dneriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 4’linde ise sadece dolayli yoldan
deginmektedir.

3.Smif diizeyinde yer alan tnitelerin farklilagtirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 8 {initenin tamaminda (%100), koprii kurma boliimlerinde ise sadece bir
tinitede (%12,5) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri destekleyici bir takim

Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik Oneriler getirildigi goriilmektedir. Dijital
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yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen 6grenme-6gretme uygulamalari

Onerilerine iligkin bilgiler frekans (f) ve ylizde (%) olarak Tablo-3’de verilmistir.

Tablo 3
Fen Bilimleri Dersi 3.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik

Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilgileri

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital trtin olusturma (afis, poster, infografik, tablo, grafik, hikaye,

karikatiir, ¢izgi roman, yapboz, oyun, resim, sunu, kisa video, web sitesi 24 35,29
icerigi)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama 21 30,88
Dijital gorsellerden yararlanma (gizgi film, belgesel, fotograf, model,

4 . . L © 19 27,94

video, sunu, infografik, dijital gazete, sesli metin, simiilasyon)

Dijital iletisim araglarini kullanma 2 2,94
e-TGA 1 1,47
Sanal miize 1 1,4
TOPLAM 68

Tablo 3 incelendiginde 0Ogrenme-0gretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen Oneriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirastyla; dijital iirlin olusturma (afis, poster, infografik, tablo, grafik, hikaye, karikatiir,
¢izgi roman, yapboz, oyun, resim, sunu, kisa video, web sitesi igerigi) (f:24, %35,29),
dijital kaynaklardan bilgi toplama (f:21, %30,88) ve dijital gorsellerden yararlanma
(cizgi film, belgesel, fotograf, model, video, sunu, infografik, dijital gazete, sesli
metin, simiilasyon) (fi19, %27,94) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 6grenme-
ogretme uygulamasi 3.siiflar i¢in 6nerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli
olan tiim 6gretim yontem ve tekniklerinin %94,11’ini olusturmaktadir.

Bu yoniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 3.Smf Ogretim Programinin,
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli dnerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle Ogrencilerden dijital {irlinler olusturmalarini isteme, Ogrencileri arastirma
yaparken dijital kaynaklardan yararlanmaya tesvik etme ve Ogrenme-0gretme
siireclerinde dijital gorsellerden yararlanma gibi uygulamalar1 siklikla 6nerdigi

sOylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme Iligkin Bulgular
Aragtirmanin  ikinci alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim

Programinda 4.sinif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-
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Ogretme uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?” sorusu olusturmaktadir. Fen
Bilimleri Dersi 4.Smif Ogretim Programmin 6grenme-6gretme uygulamalari
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik sunulmus olan 6gretim yontem

ve tekniklerine iliskin bazi bilgiler Tablo-4’te paylasilmistir.

Tablo 4
Fen Bilimleri Dersi 4. Sumf Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayli

Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandwmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BILESENLERI

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOGRUDAN)

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOLAYLI)

FB.4.1.1. Bilimin 6zellikleri ile ilgili
yansitma yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (bilgi
kartlari)

FB.4.1.2. Bilgi kaynaginin giivenilirligini
sorgulayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.4.1. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital iiriin olusturma (infografik)

Dijital gorsellerden yararlanma (belgesel,

¢izgi film)

Dijital gorsellerden yararlanma (sesli
metin, video)

Dijital gorsellerden yararlanma (dijital
yayinlar)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.4.2.2. Besinlerde vitamin ve/veya mineral
bulunduguna iliskin genelleme yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.4.2.3. Besinlerin islevleri ile ilgili hipotez
olugturabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (bilgi
kartlari)

FB.4.2. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital dirtin olusturma (oyun)
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

Dijital gorsellerden yararlanma (belgesel,

¢izgi film)
Dijital gorsellerden yararlanma (sesli
metin, video)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.4.3.3. Diinya’nin hareketlerini
gozlemlerine dayanarak tahmin edebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf,

animasyon)
Dijital gorsellerden yararlanma (video,
Web 2.0 araglari, simiilasyon)

FB.4.3. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, sesli kitap)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirtin olusturma (infografik)
Dijital iiriin olusturma (poster)
Dijital iiriin olusturma (oyun)

FB.4.4.1. Maddelerin hal degisimine yonelik
bilimsel ¢ikarim yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (dijital
yayinlar)

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf,
resim, tablo, sekil, grafik)

FB.4.4. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital iriin olusturma (sunu)

Sanal miize

Dijital gorsellerden yararlanma (sesli
metin, video)

Dijital gérsellerden yararlanma (video)
Dijital iiriin olugturma (poster)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.4.5.3. Miknatisin kullanim alanlarina
yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

Dijital tiriin olusturma (model tasarimi)

FB.4.5. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tiriin olugturma (model tasarimr)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (sesli
metin, video)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirtin olusturma (sunu)

FB.4.6.1. Basit bir elektrik devresi kurmaya
iligkin bilimsel sorgulama yapabilme

Dijital tiriin olusturma (model tasarimi)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.4.6.2. Elektrik tiretiminde yenilenebilir ve
yenilenemeyen enerji kaynaklarini kullan-
maya iliskin elestirel diisiinebilme

Dijital iirtin olusturma (afis)

FB.4.6. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olugturma (sunu)
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirtin olusturma (afis, pano)

FB.4.7.2. Dogal ve yapay 151k kaynaklarini
karsilagtirabilme

Dijital tirtin olugturma (poster)

FB.4.7.3. Isik kirliliginin canlilara etkisine
iliskin probleme yonelik ¢oziim dnerilerini
degerlendirebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
hikaye, gazete, gorsel)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama




47

FB.4.7. FARKLILASTIRMA e Dijital {iriin olugturma (poster) e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) e Dijital gdrsellerden yararlanma (video, o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
sesli metin) e Dijital gorsellerden yararlanma (bilgi
e Dijital iirlin olusturma (web sitesi icerigi) kartlari, bulmaca)

e Dijital iiriin olusturma (afis)

FB.4.8.1. Siirdiiriilebilir bir yagam alani Dijital gorsellerden yararlanma (kisa film,

kurmaya iliskin bilimsel sorgulama video, animasyon)

yapabilme Dijital gorsellerden yararlanma (dijital

hikaye, sesli metin)

Dijital iirlin olusturma (model tasarimi)

Dijital gorsellerden yararlanma (video) o Dijital gorsellerden yararlanma

FB.4.8. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Tablo 4. incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 4.Sinif Ogretim Programinda yer alan 19
O0grenme c¢iktis1 ve siire¢ bileseninden 12’sinde (%63,16’sinda); 6grenme-0gretme
uygulamalari1 boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim Oneriler
getirildigi goze carpmaktadir. Bu 12 6grenme ¢iktisinin 4’tinde hem dogrudan hem de
dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-Ogretme
uygulamalar dikkat cekmektedir. Ogrenme ¢iktilarinin 7’sinde; bahsi gecen 6neriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 1’inde ise sadece dolayli yoldan
deginmektedir.

4.Smif diizeyinde yer alan initelerin farklilagtirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 8 iinitenin tamaminda (%100) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri
destekleyici bir takim 6gretim yontem ve tekniklerine yonelik Oneriler getirildigi
goriilmektedir. Dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen
O0grenme-Ogretme uygulamalart Onerilerine iliskin bilgiler frekans (f) ve yiizde (%)

olarak Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5
Fen Bilimleri Dersi 4.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik
Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilgileri

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital gorsellerden yararlanma (gizgi film, belgesel, bilgi kartlari,
bulmaca, dijital hikaye, dijital yayinlar, fotograf, animasyon, resim, tablo,

sekil, grafik, kisa film, video, animasyon, oyun, sunu, infografik, dijital 24 37,6
gazete, sesli metin, web 2.0 araglari, simiilasyon)
Dijital {iriin olusturma (afis, pano, infografik, model tasarimi, oyun,

Lo 19 29,69
poster, sunu, web sitesi i¢erigi)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama 17 26,56
Dijital bilgi giivenilirligi 2 3,13
Dijital iletisim araglarint kullanma 1 1,56
Sanal miize 1 1,56

TOPLAM o4
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Tablo 5 incelendiginde Ogrenme-0gretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen Oneriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirastyla; dijital gorsellerden yararlanma (¢izgi film, belgesel, bilgi kartlar1, bulmaca,
dijital hikaye, dijital yayinlar, fotograf, animasyon, resim, tablo, sekil, grafik, kisa film,
video, animasyon, oyun, sunu, infografik, dijital gazete, sesli metin, web 2.0 araglari,
simiilasyon) (fi24, %37,60) dijital {irlin olusturma (afis, pano, infografik, model
tasarimi, oyun, poster, sunu, web sitesi icerigi) ((£:19, %29,69) ve dijital kaynaklardan
bilgi toplama (fi17, %26,56) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 §grenme-O6gretme
uygulamasi 4.siniflar i¢in 6nerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tiim
Ogretim yontem ve tekniklerinin %93,85’ini olusturmaktadir.

Bu yoéniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 4.Smif Ogretim Programinin,
Ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli Onerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle 6grenme-6gretme siireclerinde dijital gorsellerden yararlanma, 6grencilerden
dijital trtinler olusturmalarini isteme ve Ogrencileri aragtirma yaparken dijital
kaynaklardan yararlanmaya tesvik etme gibi uygulamalar siklikla onerdigi

sOylenebilir.

4.3. Ugiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin iigiincii alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda 5.smnif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-
Ogretme uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?” sorusu olusturmaktadir. Fen
Bilimleri Dersi 5.Smf Ogretim Programmin 6grenme-6gretme uygulamalar
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6gretim yontem ve tekniklerine
iliskin baz1 &neriler sunulmustur. ilgili onerilere iliskin bilgiler Tablo 6’da

paylasilmigtir.
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Tablo 6
Fen Bilimleri Dersi 5.Smnif Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayli
Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart.

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BILESENLERI

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOGRUDAN)

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOLAYLI)

FB.5.1.1.1. Giines’in yapis1 ve donme
hareketi ile ilgili bilgileri toplayabilme

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital gorsellerden yararlanma (sunu)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.1.2.1. Ay’ 6zellikleri, donme ve
dolanma hareketleri ile ilgili bilimsel ¢ikarim
yapabilme

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.1.2.2. Ay’ evrelerini temsil eden
bilimsel model olusturabilme

Dijital tirtin olusturma (fotograf)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.1.3.1. Giines, Diinya ve Ay’in
birbirlerine gore hareketlerini ve hacimsel
biiytikliiklerini temsil eden bilimsel model
olusturabilme

Dijital tirtin olusturma (oyun)

FB.5.1. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (animasyon)
Dijital iiriin olusturma (model)
Dijital iiriin olusturma (poster)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tirlin olusturma (afis)

FB.5.2. KOPRU KURMA

Dijital gorsellerden yararlanma (video)

FB.5.2. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, simiilasyon

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel
kisimlart ve 6zellikleri agisindan
karsilastirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)
Dijital gorsellerden yararlanma (model,
poster)

Dijital iiriin olusturma (poster, model,
sunu)

FB.5.3.2.1. Destek ve hareket sistemine ait
yapilari siniflandirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, poster, model, sema)

FB.5.3.2.2. Destek ve hareket sisteminin
saghigi icin yapilmasi gerekenler konusunda
bilgi toplayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sunu)

Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital tirtin olusturma (poster, afis)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.3.FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (oyun)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

FB.5.4.1.1. Bir kaynaktan ¢ikan 1518 her
yonde dogrusal bir yol izledigini gézlem
yoluyla agiklayabilme

Dijital gorsellerden yararlanma

FB.5.4.2.1. Maddeleri 15181 gegirme
durumlarimna gore siniflandirabilme

Dijital tirtin olusturma (poster, afis)

FB.5.4. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma

FB.5.5.KOPRU KURMA

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.5.1.1. Maddeleri tanecikli, bosluklu ve
hareketli yapisina gore siniflandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital gorsellerden yararlanma

FB.5.5.2.1. Is1 ve sicaklik kavramlarini
karsilastirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (kavram

karikatiirleri, kart eslestirme)

FB.5.5.2.2. Sicaklig1 farkli olan sivilarin
karistirilmasi sonucu 1s1 aligverisi olduguna
yonelik bilimsel ¢ikarim yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Sanal Laboratuvar

FB.5.5.4.2. Is1 yalitimini gosteren model
olusturabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)

FB.5.5. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital iirtin olusturma (robotik kodlama)
Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.6.1.1. Bir elektrik devresindeki
elemanlari sembollerinin olup olmamasina
gore siniflandirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (bilgi
kartlari)
Dijital iiriin olusturma (poster, afis)

FB.5.6.1.2. Semasini ¢izdigi elektrik
devresine uygun deney yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.5.6.2.1. Bir elektrik devresindeki ampul
parlakligin etkileyen degiskenlerin neler
olduguna iligkin hipotez olusturabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.5.6. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital iirlin olusturma (oyun)
Sanal Laboratuvar

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.5.7.1.2. Kaynaklarin etkili kullanim1
konusunda geri déniisiimiin 6nemli olduguna
yonelik bilimsel ¢ikarimda bulunabilme

Dijital iirtin olusturma (poster, sunu)

Dijital gorsellerden yararlanma
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iiriin olusturma (infografik)

FB.5.7. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital iirlin olusturma (oyun)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
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Tablo 6 incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 5.Simf Ogretim Programinda yer alan 28
O0grenme ¢iktis1 ve siire¢ bileseninden 17’sinde (%60,71’inde); 6grenme-0gretme
uygulamalar1 boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim oneriler
getirildigi goze carpmaktadir. Bu 17 6grenme ¢iktisinin 7°sinde hem dogrudan hem de
dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-Ogretme
uygulamalar dikkat cekmektedir. Ogrenme ¢iktilarinin 7’sinde; bahsi gecen 6neriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 3’iinde ise sadece dolayli yoldan
deginmektedir.

5.Smif diizeyinde yer alan iinitelerin farklilagtirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 7 iinitenin tamaminda (%100), koprii kurma boliimlerinde ise sadece 2
tinitede (%28,57) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri destekleyici bir takim
Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik Oneriler getirildigi goriilmektedir. Dijital
yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen 6grenme-6gretme uygulamalari

onerilerine iligkin bilgiler frekans (f) ve yiizde (%) olarak Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7
Fen Bilimleri Dersi 5.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik

Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilgileri

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama 22 34,38
Dijital gorsellerden yararlanma (animasyon, simiilasyon, video, bilgi
kartlar1, fotograf, kavram karikatiirleri, bilgi kartlar1, model, poster, oyun, 18 28,13
sunu, sema)
Dijital iiriin olusturma (afis, animasyon, fotograf, infografik, model,

. 16 25
oyun, robotik kodlama, poster, afis, sunu)
Dijital bilgi giivenilirligi 5 7,81
Sanal Laboratuvar 2 3,13
Dijital iletisim araglarini kullanma 1 1,56
TOPLAM 64

Tablo 7 incelendiginde Ogrenme-0gretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen 6neriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirastyla; dijital kaynaklardan bilgi toplama (fi22, %34,38), dijital gorsellerden
yararlanma (animasyon, simiilasyon, video, bilgi kartlari, fotograf, kavram
karikatiirleri, bilgi kartlari, model, poster, oyun, sunu, sema) (f:18, %28,13) ve dijital
iiriin olusturma (afis, animasyon, fotograf, infografik, model, oyun, robotik kodlama,

poster, afis, sunu) (£:16, %25,00) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 6grenme-6gretme
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uygulamasi 5.siniflar i¢in onerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tiim
Ogretim yontem ve tekniklerinin %87,51’ini olusturmaktadir.

Bu yoniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 5.Smif Ogretim Programinin,
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli 6nerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle Ogrencileri arastirma yaparken dijital kaynaklardan yararlanmaya tesvik
etme, 6grenme-dgretme siireglerinde dijital gorsellerden yararlanma ve 6grencilerden

dijital iirtinler olugturmalarini isteme gibi uygulamalar1 siklikla 6nerdigi sOylenebilir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin  dordiincii alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda 6.smif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-
Ogretme uygulamalarina yer verilme durumlari1 nasildir?”” sorusu olusturmaktadir. Fen
Bilimleri Dersi 6.Smif Ogretim Programmin 6grenme-6gretme uygulamalar
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6gretim yontem ve tekniklerine
iliskin bazi oneriler sunulmustur. Ilgili onerilere iliskin bilgiler Tablo-8’de

paylasilmigtir.

Tablo 8
Fen Bilimleri Dersi 6.Simif Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayli
Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandwmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart

OGRENME CIKTILARI VE SUREC OGRENME-OGRETME OGRENME-OGRETME
BILESENLERI UYGULAMALARI UYGULAMALARI

(DOGRUDAN) (DOLAYLI)
FB.6.1.1.1. Giines sistemindeki gezegenleri o Dijital kaynaklardan bilgi toplama ¢ Dijital kaynaklardan bilgi toplama
niteliklerine gore smiflandirabilme
FB.6.1.1.2. Giines sistemi ile ilgili bilimsel e Dijital iirin olugturma (model tasarimi)

model olugturabilme

FB.6.1.2.1. Giines ve Ay tutulmas ile ilgili Dijital kaynaklardan bilgi toplama o Dijital @iriin olusturma (gizim)
bilimsel ¢gikarim yapabilme o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
FB.6.1.2.2. Giines ve Ay tutulmas ile ilgili

bilimsel model olusturabilme

FB.6.1. FARKLILASTIRMA Dijital tirtin olusturma (model) Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) e Dijital iiriin olusturma (sunu)
FB.6.2.1.1. Bir cisme etki eden ayn1 Dijital gorsellerden yararlanma
dogrultudaki kuvvetler arasindaki iliskileri e Sanal Laboratuvar

agiklayarak bileske kuvveti yapilandirabilme

Dijital tiriin olusturma (model tasarimi)

Dijital gorsellerden yararlanma

FB.6.2.1.2. Dengelenmis ve dengelenmemis
kuvvetlerin etkisi altindaki bir cismin
hareketine yonelik deney yapabilme

Dijital tirtin olusturma (poster)

FB.6.2.2.1. Siirat ve hiz kavramlarini e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
karsilastirabilme o Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)
o Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)

FB.6.2.‘FARKL_ILASTIRMA Dijital tirlin olusturma (etkilesimli igerik,

(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME simiilasyon, video)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,

animasyon, simiilasyon)

FB.6.3.1.1. Eseyli ve eseysiz tiremeyi Dijital kaynaklardan bilgi toplama

karsilastirabilme o Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, dijital hikaye)

.
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FB.6.3.1.2. Bitkilerde iireme, bilyiime ve
gelisme hakkinda bilimsel ¢ikarim
yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, fotograf, poster)

o Dijital gorsellerden yararlanma (model,
poster)

FB.6.3.1.3. Tohumun ¢imlenmesine etki
eden faktérlere iligkin hipotez olusturabilme

Sanal Laboratuvar

FB.6.3.1.4. Hayvanlarda iireme, bityliime ve
gelisme hakkinda bilimsel ¢ikarim
yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
fotograf, poster)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.6.3.1.5. Insanda iiremeyi saglayan yap1
ve organlar arasindaki iligkileri
¢oziimleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
infografik)

FB.6.3.2.1. Sinir sisteminin gorevlerini
model lizerinde gozlemleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, infografik)

Dijital tiriin olusturma (poster)

FB.6.3.2.2. Ig salg1 bezlerinin viicut igin
onemini yapilandirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma
(infografik)

FB.6.3.2.4. Denetleyici ve diizenleyici
sistemlerin sagligi igin yapilmast
gerekenlerle ilgili bilgi toplayabilme

e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital iletigim araglarini kullanma

o Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.6.3. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (etkilesimli igerik,
simiilasyon, video, poster)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, etkilesimli icerik)

o Dijital gorsellerden yararlanma (video)

Dijital gorsellerden yararlanma
(simiilasyon)
Dijital iiriin olusturma (3B modelleme)

Dijital iletisim araglarini kullanma

FB.6.4.3.4. Giines enerjisinin giinliik hayat
ve teknolojideki yenilik¢i uygulamalarina
iliskin elestirel diigiinebilme

Dijital tirtin olugturma (sunu)

FB.6.4. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma

FB.6.5.2.1. Maddelerin erime, donma ve
kaynama noktasini gosteren deney
yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sanal laboratuvar)

FB.6.5.3.3. Suyun kat1 ve s1v1 héllerine ait
yogunluklari karsilastirarak bu durumun
canlilar i¢in 6nemi hakkinda bilimsel
¢ikarimlar yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, video)

FB.6.5. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

F.B.6.6.1.1. Maddelerin elektrigi iletme
durumlarini gosteren deney yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma
Sanal Laboratuvar
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.6.6.2.1. Elektrik devresindeki ampuliin
parlakliginin baglh oldugu degiskenleri
belirlemeye yonelik deney yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Sanal Laboratuvar
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.6.6. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Sanal Laboratuvar

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon)

FB.6.7.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in
Onemini sorgulayabilme

e Dijital gorsellerden yararlanma (belgesel)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

o Dijital {iriin olusturma (afis)

FB.6.7.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden
faktorleri aragtirma verilerine dayali tahmin
edebilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital tirtin olusturma (poster, kisa film, el

brosiirii, sunu)

FB.6.7.2.1. Isnma amagli yakit kullaniminin
insan ve gevre tizerine etkilerini tartisabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.6.7.2.2. Yakin gevresindeki veya
iilkemizdeki bir ¢evre problemine iliskin
¢Ozlim tretebilme

o Dijital gorsellerden yararlanma (belgesel)
e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.6.7. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

e Dijital iirtin olusturma (oyun)
e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital gorsellerden yararlanma

(animasyon, simiilasyon, video)

e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

o Dijital iiriin olusturma (oyun)

e Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

Tablo 8 incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 6.Siif Ogretim Programinda yer alan 36

ogrenme c¢iktist ve siire¢ bileseninden 24’iinde (%66,67’sinde); 6grenme-0gretme
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uygulamalar1 bdliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim &neriler
getirildigi goze ¢arpmaktadir. Bu 24 6grenme ¢iktisinin 7’sinde hem dogrudan hem de
dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-6gretme
uygulamalar dikkat cekmektedir. Ogrenme ciktilarinin 12’sinde; bahsi gegen dneriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 5’inde ise sadece dolayli yoldan
deginmektedir.

6.S1mnif diizeyinde yer alan tnitelerin farklilagtirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 7 linitenin tamaminda (%100) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri
destekleyici bir takim Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik Oneriler getirildigi
goriilmektedir. Dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen
ogrenme-6gretme uygulamalart Onerilerine iliskin bilgiler frekans (f) ve yiizde (%)

olarak Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9.
Fen Bilimleri Dersi 6.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik
Kazandwrmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans Ve Yiizde
Bilgileri

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital gorsellerden yararlanma (animasyon, simiilasyon, video, fotograf, 25 33.33

poster, belgesel, infografik, model, dijital hikaye, etkilesimli i¢erik) ’
Dijital kaynaklardan bilgi toplama 25 33,33
Dijital iriin olusturma (3B modelleme, ¢izim, etkilesimli igerik,

simiilasyon, video, poster, model, oyun, kisa film, brosiir, sunu) 13 17.33
Sanal Laboratuvar 5 6,67
Dijital bilgi giivenilirligi 4 5,33
Dijital iletisim araglarini kullanma 3 4
TOPLAM 75

Tablo 9 incelendiginde 0Ogrenme-0gretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen oneriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirasiyla; dijital gorsellerden yararlanma (animasyon, simiilasyon, video, fotograf,
poster, belgesel, infografik, model, dijital hikaye, etkilesimli icerik) (£:25, %33,33)
dijital kaynaklardan bilgi toplama (f: f:25, %33,33) ve dijjital {iriin olusturma (3B
modelleme, ¢izim, etkilesimli igerik, simiilasyon, video, poster, model, oyun, kisa film,
brosiir, sunu) (f:13, %17,33) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 6grenme-6gretme
uygulamasi 6.s1miflar i¢in Onerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tiim

ogretim yontem ve tekniklerinin %83,99 unu olusturmaktadir.
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Bu yoéniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 6.Smif Ogretim Programinin,
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli dnerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle 6grenme-Ogretme siireglerinde dijital gorsellerden yararlanma, 6grencileri
arastirma yaparken dijital kaynaklardan yararlanmaya tesvik etme ve 0grencilerden

dijital tirtinler olugturmalarini isteme gibi uygulamalar1 siklikla 6nerdigi sOylenebilir.

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda 7.smif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-
O0gretme uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?” sorusu olusturmaktadir. Fen
Bilimleri Dersi 7.Smif Ogretim Programmin 6grenme-6gretme uygulamalari
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6gretim yontem ve tekniklerine
iliskin bazi oneriler sunulmustur. Ilgili 6nerilere iliskin bilgiler Tablo-10’da

paylasilmistir.

Tablo 10.
Fen Bilimleri Dersi 7.Siif Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayli
Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BILESENLERI

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOGRUDAN)

OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARI
(DOLAYLI)

FB.7.1.1.1. Uzay arastirmalart i¢in
gelistirilen teknolojileri kargilagtirabilme

o Dijital gorsellerden yararlanma

FB.7.1.1.2. Uzay gozlem araglart ile ilgili
bilimsel model olusturabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.1.1.3. Uzay arastirmalarinin yol
acabilecegi problemleri ¢6zebilme

e ¢-TGA

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi
Dijital iiriin olusturma (sunu, rapor)

FB.7.1.2.1. Yildizlarin yasamini agiklayarak
yapilandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iiriin olusturma (poster, afis)

FB.7.1.2.2. Y1ldiz, galaksi ve evren
kavramlarini agiklayarak yapilandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital tirtin olusturma (afis)

FB.7.1. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

FB.7.2. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, simiilasyon)

FB.7.3.1.1. Sindirim sistemini olusturan yap1
ve organlarin gorevlerini model iizerinde
gozlemleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (poster,
video, animasyon)

FB.7.3.1.2. Sindirim sisteminin saglig1 i¢in
yapilmasi gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

.

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi glivenilirligi

Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sunu)

Dijital tirtin olusturma (video, sunu)

e Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital tiriin olusturma (poster, afis, rapor)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletisim araglarini kullanma
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
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FB.7.3.2.1. Dolasim sistemini olusturan yap1
ve organlarin gorevlerini model iizerinde
gozlemleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (poster,
video, animasyon)

FB.7.3.2.3. Dolasim sisteminin saglig1 igin
yapilmas1 gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sunu)

Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital tirtin olusturma (model, video)
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital tirin olusturma (poster, afis,
infografik)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletisim araglarini kullanma
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.3.3.1. Solunum sistemini olugturan
yapt1 ve organlarin gorevlerini model
lizerinde gozlemleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)

FB.7.3.3.2. Solunum sisteminin saghgi i¢in
yapilmasi gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital bilgi giivenilirligi

o Dijital gorsellerden yararlanma (video,

sunu)
Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital iiriin olusturma (poster, afis,
infografik)
Dijital iiriin olusturma (poster, brosiir)

FB.7.3.4.1. Bosaltim sistemini olusturan
yap1 ve organlart model {izerinde
gozlemleyebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)

Dijital tirtin olugturma (poster)

FB.7.3.4.2. Bosaltim sisteminin saglhig1 igin
yapilmasi gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletisim araglarini kullanma
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital iiriin olusturma (video, sunu)
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital iirin olusturma (poster, afis,
infografik)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.3. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tiriin olusturma (video, animasyon)
Dijital iirlin olusturma (sunu)

Dijital tirtin olusturma (afis)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)

Dijital iletisim araglarini kullanma
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

FB.7.4.2.2. Merceklerin giinliik hayatta
kullanim alanlarini 6rneklerle
siniflandirabilme

a) Merceklerin kullanim alanlarini belirler.

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.4. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.5.1.1. Atomun yapisini ve yapisindaki
temel pargaciklari ¢oziimleyebilme

Dijital tirlin olusturma (¢izim, model)

FB.7.5.1.2. Gegmisten giiniimiize atom
kavramu ile ilgili bilimsel bilgilerin
degisebilecegini sorgulayabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (belgesel)
Dijital tirtin olusturma (afis, poster)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital tiriin olusturma (afis, poster)

FB.7.5.1.3. Farkli molekiil modelleri
olusturabilme

Dijital tirtin olusturma (sunu)

FB.7.5.1.4. Atomlarin elektron dizilimlerini
yapilandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.5.2.1. Saf maddeleri element ve bilesik
olarak siniflandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.5.2.2. Periyodik tablodaki ilk 18
elementin isimlerini sembolleriyle ifade
edebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

FB.7.5.2.3. Periyodik tabloda grup ve
periyotlar1 karsilastirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (afis)

FB.7.5.2.4. Bilesiklerin isimlerini
formiilleriyle yapilandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.5.3.1. Karigimlart homojen ve
heterojen olarak siniflandirabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (oyun,
model)

FB.7.5.3.2. Coziinme hizina etki eden
faktorler ile ilgili hipotez olugturabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.5. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

o Dijital iiriin olusturma (afis)
o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.7.6.1.1. Elektriklenme ile ilgili bilgi
toplayabilme

e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital gorsellerden yararlanma (video,

animasyon, fotograf)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

e Dijital iiriin olusturma (afis, poster)

FB.7.6.1.2. Elektriklenme gesitlerini
belirlemeye yonelik deney yapabilme

Sanal laboratuvar

FB.7.6.1.3. Cisimlerin elektrik yiiklerini
siniflandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Sanal laboratuvar
Dijital tiriin olusturma (model)

FB.7.6. FARKLILASTIRMA

Dijital iiriin olusturma (animasyon)

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
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(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma

(animasyon)

FB.7.7.1.1. Besin zincirindeki canlilar e Dijital gorsellerden yararlanma
arasindaki iliskileri yapilandirabilme (infografik)

o Dijital gorsellerden yararlanma (sunu)

FB.7.7.2.1. Kaynaklarin tasarruflu Dijital gorsellerden yararlanma
kullaniminin 6nemini sorgulayabilme. (animasyon, video)

Sanal miize
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.7.7. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (oyun) o Dijital iiriin olusturma (poster)
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun) o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Tablo 10 incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 7.Sinif Ogretim Programinda yer alan 36
O0grenme c¢iktist ve siire¢ bileseninden 29’unda (%80,56’sinda); 6grenme-0gretme
uygulamalar1 boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim Oneriler
getirildigi goze ¢arpmaktadir. Bu 29 6grenme ¢iktisinin 8’inde hem dogrudan hem de
dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-Ogretme
uygulamalari dikkat gekmektedir. Ogrenme ciktilarmin 17’sinde; bahsi gegen dneriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 4’iinde ise sadece dolayli yoldan
deginmektedir.

7.Smif diizeyinde yer alan iinitelerin farklilastirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 7 tinitenin tamaminda (%100) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri
destekleyici bir takim Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik Oneriler getirildigi
goriilmektedir. Dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen
O0grenme-08retme uygulamalar1 Onerilerine iliskin bilgiler frekans (f) ve ylizde (%)

olarak Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11.
Fen Bilimleri Dersi 7.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik

Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilgileri.
Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama 35 33,02

Dijital gorsellerden yararlanma (poster, video, animasyon, afis,

simiilasyon, belgesel, oyun, model, fotograf, sunu) 24 22,64
Dijital iiriin olusturma (poster, afis, infografik, animasyon, ¢izim, model, 23 217
video, oyun, rapor, broslir, sunu) ’

Dijital bilgi giivenilirligi 12 11,32
Dijital iletisim araglarini kullanma 8 7,55
Sanal laboratuvar 2 1,89
e-TGA 1 0,94
Sanal miize 1 0,94

TOPLAM 106
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Tablo 11 incelendiginde ogrenme-ogretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen Oneriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirastyla; dijital kaynaklardan bilgi toplama (f:35, %33,02), dijital gorsellerden
yararlanma (poster, video, animasyon, afis, simiilasyon, belgesel, oyun, model, fotograf, sunu) (f:24,
%22,64) ve dijital {lirtin olusturma (poster, afis, infografik, animasyon, ¢izim, model, video, oyun,
rapor, brosiir, sunu) (£:23, %21,70) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 6grenme-6gretme
uygulamasi 7.smiflar i¢in Onerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tiim
ogretim yontem ve tekniklerinin %77,36’sin1 olusturmaktadir.

Bu yoniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 7.Smif Ogretim Programmin,
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli dnerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle ogrencileri arastirma yaparken dijital kaynaklardan yararlanmaya tesvik
etme, 0grenme-6gretme siireclerinde dijital gorsellerden yararlanma ve 6grencilerden

dijital tirtinler olugturmalarini isteme gibi uygulamalar1 siklikla 6nerdigi sOylenebilir.

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin altinc1 alt problemini “2024 Yili Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinda 8.smif 6grencilerine dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6grenme-
ogretme uygulamalarina yer verilme durumlari nasildir?”” sorusu olusturmaktadir. Fen
Bilimleri Dersi 8.Smif Ogretim Programmin dgrenme-6gretme uygulamalari
boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik 6gretim yontem ve tekniklerine
iliskin bazi &neriler sunulmustur. ilgili ©6nerilere iliskin bilgiler Tablo 12’de
paylasilmistir.

Tablo 12.

Fen Bilimleri Dersi 8.Sinif Ogretim Programinda Onerilen Dogrudan ve Dolayl
Yoldan Dijital Yetkinlik Kazandirmaya Yénelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalart.

OGRENME CIKTILARI VE SUREC OGRENME-OGRETME OGRENME-OGRETME

BILESENLERI UYG_ULAMALARI UYGULAMALARI
(DOGRUDAN) (DOLAYLI)

FB.8.1.1.1. Diinya’nin Giines etrafindaki e Dijital kaynaklardan bilgi toplama

hareketi ve eksen egikliginin sonuglart ile o Dijital gorsellerden yararlanma (video)

ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme

FB.8.1.2.1. Iklim ve hava olaylarmi e Dijital kaynaklardan bilgi toplama o Dijital kaynaklardan bilgi toplama

karsilastirabilme e Dijital tiriin olusturma (poster)

Dijital tiriin olusturma (poster, afis, sunu,
infografik)

FB.8.1.FARKLILASTIRMA e Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital gorsellerden yararlanma (bilgi
kartlari)

FB.8.2.1.1. Basit makineleri e Dijital gorsellerden yararlanma (fotograf)
siniflandirabilme
FB.8.2.1.2. Giinliik yasamda is kolaylig e Dijital iirlin olugturma (model tasarimi)

saglayacak bilimsel model olusturabilme




58

FB.8.2.FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
animasyon, simiilasyon)

FB.8.3.1.2. DNA’nin yapisini model iizerinde
gozlemleyebilme

o Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, video)

o Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, video)

FB.8.3.2.1. Mitoz ve mayoz kavramlari
arasindaki iliskiyi karsilastirabilme

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
o Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, video, dijital hikaye)

Dijital tirtin olusgturma (poster)

FB.8.3.3.2. Tek karakter ¢aprazlamalari ile
ilgili problemler ¢6zerek sonuglari
degerlendirebilme

Dijital gorsellerden yararlanma (tablo,
sema)

FB.8.3.3.3. Akraba evliliklerinin genetik
sonuglarini tartisabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (grafik,
tablo)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.3.4.1. Mutasyonla ilgili bilgi
toplayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iletigim araglarini kullanma
Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sunu)

o Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
sunu)

Dijital iiriin olusturma (poster, afis)

FB.8.3.4.2. Canlilarin yasadiklar1 gevreye
uyumlarina iliskin bilimsel ¢ikarim
yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, belgesel)

FB.8.3. FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital tirtin olusturma (oyun)
e Dijital iirin olusturma (oyun)
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (oyun)
Dijital gorsellerden yararlanma

FB.8.4.1.2. Sesin yayilabildigi ortamlara
yonelik deney yapabilme

Sanal laboratuvar
Dijital bilgi giivenilirligi

FB.8.4.1.3. Sesin frekansina gore ince veya
kalin olarak isitilmesine neden olan ses
oOzellikleri ile ilgili deney yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video)

FB.8.4.2.2. Farkli maddeler ile etkilesimi
sonucunda sesin iletilmesi, yansimasi ve
sogurulmasina iligkin bilimsel ¢ikarim
yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iiriin olusturma (afis, poster, sunu)

FB.8.4.2.3. Ses kirliligini 6nlemeye yonelik
bilimsel sorgulama yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
belgesel, fotograf, hikaye)

Dijital gorsellerden yararlanma (video,
ses kaydi)

Dijital tirtin olusturma (sunum, poster)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.4.FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma
(animasyon, simiilasyon)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.5.1.1. Elementleri periyodik tablo
iizerinde metal, ametal, yarimetal ve soy gaz
olarak siniflandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.5.3.1. Kimyasal tepkimelerle ilgili
bilimsel ¢ikarim yapabilme

Dijital gorsellerden yararlanma (model)

FB.8.5.2.1. Fiziksel ve kimyasal degisimler
ile ilgili bilimsel gozleme dayali tahmin
edebilme

a) On bilgi ve deneyimlerini kullanarak
maddelerin fiziksel ve kimyasal degisimine
yonelik 6nermeler olugturur.

Dijital tiriin olusturma (afis)

FB.8.5.3.2. Kimyasal tepkimelerin giinliik
yasamdaki etkilerine yonelik bilgi
toplayabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.5.4.1. Asit ve bazlarm genel
ozelliklerini karsilagtirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital gorsellerden yararlanma (video,
oyun)

Dijital tiriin olusturma (sunu)

FB.8.5.4.2. Maddelerin asit veya baz
oldugunu ¢esitli ayiraglar kullanarak bilimsel
gozleme dayali tahmin edebilme

Sanal laboratuvar

FB.8.5.4.3. Maddelerin asitlik ve bazlik
durumlarna iligkin “pH” degerlerini
kullanarak tiimevarimsal akil yiiriitebilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.5.4.4. Asit ve bazlarin ¢esitli maddeler
tizerindeki etkilerine yonelik deney
yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.5.FARKLILASTIRMA
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME)

o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iiriin olusturma (robotik kodlama)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.6.1.1. Ampullerin baglanma durumunun
ampul parlakligia etkisine yonelik deney
yapabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Sanal laboratuvar

Dijital bilgi giivenilirligi

FB.8.6.1.4. Bir devre elemaninin uglari
arasindaki gerilim ile tizerinden gegen akim

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital bilgi giivenilirligi
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iliskisine yonelik tiimevarimsal akil
yiiriitebilme

FB.8.6.1.5. Ozgiin bir aydinlatma aract
modeli olugturabilme

FB.8.6.2.1. Elektrik enerjisinin doniistiigii
enerjileri siniflandirabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama
Dijital iirtin olugturma (sunu)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

e-TGA
Dijital iiriin olusturma (afis, poster)

FB.8.6.2.2. Elektrik enerjisinin 1s1, 151K, ses
veya hareket enerjisine doniisiimiine yonelik
bir model olugturabilme

FB.8.6.2.5. Elektrik enerjisinin bilingli ve
tasarruflu kullanilmasinin 6nemini

Dijital tirtin olusturma (sunu)

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

tartigabilme
FB.8.6.FARKLILASTIRMA o Dijital iiriin olusturma (sunu, infografik, o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) video) o Dijital iletisim araglarini kullanma

FB.8.7.KOPRU KURMA
FB.8.7.1.1. Bitkilerde besin iiretiminde Dijital gorsellerden yararlanma (video, o Dijital iiriin olusturma (afis, poster)
fotosentezin 6nemini yapilandirabilme animasyon, poster)

FB.8.7.1.2. Fotosentez hizini etkileyen
faktorler ile ilgili hipotez olusturabilme
FB.8.7.1.3. Canlilarda solunumun 6nemini

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Sanal laboratuvar

Dijital gorsellerden yararlanma (poster,

yapilandirabilme video, animasyon)

FB.8.7.2.1. Madde dongiilerini sema iizerinde e Dijital gorsellerden yararlanma (poster, o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
bilimsel ¢ikarim yapabilme video, animasyon)

FB.8.7.2.2. Madde dongiilerinin yasam o Dijital gorsellerden yararlanma (video,

acisindan onemini yapilandirabilme animasyon, belgesel)
FB.8.7.2.3. Kiiresel iklim degisikliklerinin
nedenlerini ve olas1 sonuglarini tartigabilme

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital bilgi giivenilirligi

Dijital kaynaklardan bilgi toplama

Dijital bilgi giivenilirligi

FB.8.7.2.4. Ulkemizdeki kiiresel iklim Dijital gorsellerden yararlanma (haber,

degisikliginin sebep oldugu bir probleme belgesel)

yonelik ¢6ziim onerisi sunabilme Dijital kaynaklardan bilgi toplama

FB.8.7.FARKLILASTIRMA Dijital iiriin olusturma (infografik, poster, o Dijital kaynaklardan bilgi toplama
(ZENGINLESTIRME VE DESTEKLEME) afis) o Dijital gorsellerden yararlanma (poster)
Dijital tiriin olusturma (infografik, poster,

afis)

Dijital gorsellerden yararlanma (poster,

video, animasyon)

Tablo 12 incelendiginde Fen Bilimleri Dersi 8.Sinif Ogretim Programinda yer alan 43
o0grenme ¢iktis1 ve siire¢ bileseninden 35’sinde (%81,40’1nda); 6grenme-Ogretme
uygulamalar1 boliimiinde; dijital yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim oneriler
getirildigi goze carpmaktadir. Bu 35 6grenme ¢iktisinin 10’unda hem dogrudan hem
de dolayli olarak dijital yetkinlikleri gelistirmeye isaret eden Ogrenme-Ogretme
uygulamalari dikkat gekmektedir. Ogrenme ciktilarinin 17’sinde; bahsi gecen dneriler,
dijital yetkinliklere sadece dogrudan vurgu yaparken, 8’inde ise sadece dolayl1 yoldan
deginmektedir.

8.Smif diizeyinde yer alan {initelerin farklilagtirma (zenginlestirme ve destekleme)
boliimiinde 7 {initenin tamaminda (%100), koprii kurma boliimlerinde ise sadece 1
tinitede (%14,29) benzer sekilde dijital beceri ve yetkinlikleri destekleyici bir takim
Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik oOneriler getirildigi goriilmektedir. Dijital
yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer verilen 6grenme-6gretme uygulamalari

Onerilerine iligkin bilgiler frekans (f) ve ylizde (%) olarak Tablo 13’te verilmistir.
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Tablo 13.
Fen Bilimleri Dersi 8.Smif Ogretim Programinda Onerilen Dijital Yetkinlik

Kazandirmaya Yonelik Ogrenme-Ogretme Uygulamalarina Iliskin Frekans ve Yiizde

Bilgileri

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari f(frekans) % (yiizde)
Dijital kaynaklardan bilgi toplama 43 40,19
Dijital gorsellerden yararlanma (animasyon, video, dijital hikaye,

belgesel, simiilasyon, bilgi kartlari, fotograf, grafik, tablo, infografik, 30 28,04

model, oyun, ses kaydi, poster, sunu, sema)
Dijital {irtin olusturma (infografik, poster, afis, sunu, model tasarimi,

oyun, video, robotik kodlama) 20 18,69
Dijital bilgi giivenilirligi 7 6,54
Sanal laboratuvar 4 3,74
Dijital iletisim araglarini kullanma 2 1,87
e-TGA 1 0,93
TOPLAM 107

Tablo 13 incelendiginde Ogrenme-Ogretme uygulamalarinda dijital yetkinlik
kazandirmaya yonelik programda yer verilen Oneriler arasinda en ¢ok tercih edilenlerin
sirasiyla; dijital kaynaklardan bilgi toplama (f:43, %40,19), dijital gorsellerden
yararlanma (animasyon, video, dijital hikaye, belgesel, simiilasyon, bilgi kartlari,
fotograf, grafik, tablo, infografik, model, oyun, ses kaydi, poster, sunu, sema) (f:30,
%28,04) ve dijital iirlin olusturma (infografik, poster, afis, sunu, model tasarimi, oyun,
video, robotik kodlama) (£:20, %18,69) oldugu goriilmektedir. Ayrica bu 3 6grenme-
ogretme uygulamasi 8.siniflar i¢in onerilen ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakh
olan tiim 6gretim yontem ve tekniklerinin %86,92’sini olusturmaktadir.

Bu yoniiyle ele alindiginda Fen Bilimleri Dersi 8.Smif Ogretim Programinin,
ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli dnerilere yeterince yer verdigi,
ozellikle ogrencileri aragtirma yaparken dijital kaynaklardan yararlanmaya tesvik
etme, 6grenme-0gretme siireglerinde dijital gérsellerden yararlanma ve 6grencilerden

dijital tirtinler olugturmalarini isteme gibi uygulamalar1 siklikla 6nerdigi sOylenebilir.
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde yapilan arastirmanin sonuglari, belirlenen alt problemler dogrultusunda

Ozetlenip tartisilmis ve ulasilan sonuglar ile iliskili olarak 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda yer alan dgrenme ¢iktis1 ve siireg
bilesenlerinin 3.smif %80’inde; 4.smiflarda %63,16’sinda; 5.smiflarda
%060,71’inde; 6.smiflarda  %66,67’sinde; 7.siiflarda  %80,56’sinda  ve
8.smiflarda %81,40’inda 6grenme-6gretme uygulamalar1 boliimiinde; dijital
yetkinlikler kazandirmaya yonelik birtakim oneriler getirildigi tespit edilmistir.
Tiim sinif diizeylerinde dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik programda yer
verilen Ogrenme-6gretme uygulamalari Onerileri arasinda ilk {igte tercih
edilenlerin; afis, poster, infografik, tablo, grafik, hikaye, karikatiir, ¢izgi roman,
yapboz, oyun, resim, sunu, kisa video, web sitesi igerigi gibi dijital iiriin
olusturma, dijital kaynaklardan bilgi toplama ve ¢izgi film, belgesel, fotograf,
model, video, sunu, infografik, dijital gazete, sesli metin, simiilasyon gibi
dijital gorsellerden yararlanma oldugu goriilmiistiir.

Ayrica bu 3 6grenme-0gretme uygulamasinin tiim sinif diizeyleri i¢in dnerilen
ve dijital yetkinlikleri gelistirmeye odakli olan tim Ogretim yontem ve
tekniklerine gore agirliginin %77,36 ile 94,11 arasinda degisen degerlerde
oldugu bulunmustur.

Ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeye odakli1 olarak énerilen ancak ilk
licte yer alan Ogrenme-Ogretme uygulamalarina gore programda daha az
siklikla yer verilen yontem ve tekniklerin ise; dijital bilgi giivenilirligi, sanal
laboratuvar, dijital iletisim araglarin1 kullanma, e-TGA ve sanal miize oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Tim smif diizeyinde; tlim {nitelerin farklilastirma (zenginlestirme ve
destekleme) boliimiinde mutlaka dijital beceri ve yetkinlikleri destekleyici bir

takim 6gretim yontem ve tekniklerine yonelik oneriler getirildigi goriilmiistiir.
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5.2. Oneriler

e Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda dogrudan belirtilmemis olsa dijital
ortamlarda  gerceklestirilebilme  alternatifi ~ olan  §grenme-Ogretme
uygulamalarin1 0gretmenlerin daha ¢ok tercih etmeleri 0grencilerin dijital
yetkinliklerini gelistirmeyi desteklemek adina olumlu olabilir.

e Tim smif diizeylerinde dijital yetkinlik kazandirmaya yonelik benzer
o0grenme-0gretme uygulamalar1 ¢ok fazla agirlik verildigi goriildiigiinden,
yeteri kadar agirlik verilmedigi tespit edilen sanal laboratuvar, sanal miize gibi
uygulamalardan 6grencilerin daha ¢ok yararlandirilmasi faydali olabilir.

e Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi oldukga giincel olmasina ragmen, ¢agin
giincel teknolojik gelismelerinin egitim silireclerine yeterince entegre
edilmemis oldugu goriildiigiinden, robotik kodlama, 3D modelleme, arttirilmis
gerceklik, sanal gerceklik ve yapay zeka uygulamalarinin da programda ¢agin
ihtiyaglar1 dogrultusunda yeterli agirlikta yerini almasi dogru bir adim olabilir.

e Ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirmeyi destekleyici ve bu konuda
onemli bir rehber konumunda olan 6gretmenlerin, bu yetkinliklere iliskin
kendilerini giincellemeleri ve daha donanimli hale gelmeleri agisindan hizmet
ici egitimlere gereken 6nemin verilmesi etkili olabilir.

e Bundan sonraki siireglerde dijital yetkinlikler agisindan geri kalmis bir
programin uygulanmasi diisiiniilemeyeceginden, gelecegin fen bilimleri
ogretmenleri konumunda olan ve egitim fakiiltelerinin fen bilgisi 6gretmenligi
lisans programlarinda Ogrenimlerinde devam eden Ogretmen adaylarinin
yetistirilme siire¢lerinin de bu konuda giincellestirilmesi ihtiyacindan hareketle
lisans programlarinda gerekli degisikliklerin yapilmasi onemli katkilar

saglayabilir.
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