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BEYAN

Bu tezin yazilmasi sirasinda bilimsel ahlak kurallarina uyuldugunu, baskalarinin
eserlerinden faydalanilmasi durumunda bilimsel normlara uygun sekilde atifta
bulunuldugunu, kullanilan bilgilerde herhangi bir tahrifat yapilmadigini, tezin herhangi
bir kisminin bu iiniversite veya baska bir iiniversitedeki bagka bir tez caligmasi olarak

sunulmadigini beyan ederim.
Serap DEMIR

10/08/2021



ONSOZ
Zihin aktif olarak yasama yon vermemizi, gelismemizi, hislerimizi ve enerjimizi
kullanim alanimizi belirleyen temel etkenlerdendir. Okul Oncesi donemse, hayatin,
sosyal yasamin, deneyimlerin ve gelisimin en yogun kazanildigi donemlerden biridir.
Degisen dinamikler ve kosullar, yeni nesil aligkanliklara yon vermektedir. Gelisen
cocuk, gelisen diinya ise benim yasama bakimin temellerindendir. Pandemi ile birlikte
gelisim ve hayati tanima siirecinde olan ¢ocuklar ve ebeveynler zorlanmis olsalarda,
degisimin hayatin bir gerg¢egi oldugunu Kabul ederek uyum saglamak adina etkin
yontemleri hayatlarimiza dahil edebilmek ¢ok degerlidir. 4000 yil dncesinden bugiine
ayni deger ile kavusamamis akil ve zeka oyunlarini, ¢coklu zeka temelinde yeniden

hayatlarimiza alirken, ebeveynlerin siirece dahil olmasi 6nemli ve kiymetlidir.

Tez ¢aligma siirecmin en basindan bu yana, fikir ve Onerileri ile ufkumu acan, degisen
kosullara uyum saglayabilmek adina yardimlarini esirgemeden sunan kiymetli hocam

Saym Dr. Ogretim Uyesi Eyyiib Ensari Cicerali’ye tesekkiirlerimi sunarim.

Gelisimin hayatin her aninda siiregeldigini hatirlatan, yapmak istediklerim i¢in her daim
icimdeki gilice inancin1 vurgulayan degerli aileme ve kendisine iyi bir rehber olabilmek
adina bu yola baslamami saglayan canim kizima ve desteklerini hep hissetiren kiymetli

arkadaglarima tesekkiir ederim.

George Bernard Shaw’un da dedigi gibi; “Yaslandigimiz ig¢in oyun oynamayi

birakmayiz, oyun oynamay1 biraktigimiz i¢in yaslaniriz.”

Serap DEMIR

10/08/2021
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Bu arastirmanin amaci, 3-6 yas araliginda cocugu olan ebeveynlerin, akil zeka oyunlarina
yonelik bilgi, goriis ve farkindaliklarinin degerlendirilmesidir. Bu amag dogrultusunda ele
alinan sosyo-demografik (yas, caligma durumu, egitim diizeyi, medeni durum, ¢ocuk sayisi)
degiskenler ile ebeveynlerin ¢ocuk gelisimine bakisi ve akil zeka oyunlarina yonelik goriis ve
farkindaliklar1  incelenecektir. Arastirmada, amaca uygun olarak nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi deseni uygulanmustir. Arastirmanin evreni Istanbul ilindeki
3-6 yas araliginda ¢ocugu bulunan ebeveynlerdir, 6rneklemini ise, uygun drnekleme yontemi
ile belirlenen 102 kadin ve erkekten olusan karma ebeveynler olusturmaktadir. Arastirma igin
3-6 Yas Arasi Cocugu Olan Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarma Yonelik Bilgi, Gorlis ve
Farkindaliklarinin Degerlendirilmesi Formu kullanilmistir. Toplam 21 sorudan olusan form,
demografik 6zellikler, ebeveynlerin gocuk gelisime yonelik yaklagimi ve akil zeka oyunlarina
yonelik goriis ve farkindaliklarinin degerlendirildigi {i¢c boliimden olusmaktadir. Aragtirmada
ebeveynlerin akil zeka oyunlarina yonelik bilgi, goriis ve farkindaliklarina bakilmis, yapilan
analizler sonucunda ulasilan bulgulara gore, ebeveynlerin akil zeka oyunlarina yonelik
olumlu bir goriise sahip olduklari tespit edilmistir. Akil zeka oyunlarina yonelik genel goriis
olumlu olmasina karsin, alana yonelik kazanim ve kazanimlar i¢in ihtiya¢ duyulan zamana
iligkin farkindaligin arttirilmasi gerektigi tespit edilmistir. Erken ¢ocukluk doneminde okul
oncesi kurumlar ile tanigilmis olmasinin ise alana ydnelik olumlu bilgi diizeyi sagladigi

belirlenmistir. Verilerden elde edilen bilgiler, ilgili alanyazin perspektifinde tartigilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Akil Zeka Oyunlari, Ebeveyn, Erken Cocukluk
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The aim of this research is to evaluate the knowledge, opinions and awareness of parents with
children between the ages of 3-6 about mind games.

For this purpose, socio-demographic (age, employment status, education level, marital status,
number of children) variables, parents' view of child development and their views and
awareness about mind and intelligence games will be examined. In the research, case study
design, which is one of the qualitative research methods, was applied in accordance with the
purpose. The universe of the research is the parents with children between the ages of 3-6 in
Istanbul, and the sample composed of mixed parents consisting of 102 men and women
determined by the convenient sampling method. For the research, the Evaluation Form of the
Information, Opinion and Awareness of the Parents with 3-6 Years-Old Children on Mind
and Intelligence Games was used. The form, which consists of 21 questions in total, consists
of three parts in which demographic characteristics, parents' approach to child development,
and their views and awareness about mind games are evaluated. In the research, parents'
knowledge, opinions and awareness of mind games were examined, and according to the
findings obtained as a result of the analyzes, it was determined that parents had a positive
opinion about mind games. Although the general opinion about mind games is positive, it has
been determined that awareness of the time needed for the acquisitions and gains for the field
should be increased. It has been determined that meeting with pre-school institutions in early
childhood provides a positive level of knowledge about the field. The information obtained

from the data is discussed in the perspective of the relevant literature.

Key words: Mind and Intelligence Games, Parents, Early Childhood
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GIRIS
2020 yil1 itibari ile hayatlarimiz1 degistiren pandemi, egitim sisteminin de degismesi ve
sorgulanmas1 tiizerinde etkili olmustur. Uzaktan egitim her yas grubundan c¢ocugu
etkilerken, 6zellikle oyunla 6grenme ve gelisme doneminde olan okul 6ncesi grubu bu
stirecin etkilerini anlamlandirmakta zorlanmigtir. Her degisimde oldugu gibi, yasanan
bu durumda beraberinde farklilasmayr zorunlu kilmistir. Nesil farklar1 ile birlikte
aligkanliklar degisirken, bu yeni etki ile birlikte degisen sayis1 da fazlalagsmistir. Egitim
sistemi, bu donemde ebeveynlerin destegine daha c¢ok ihtiyag duymustur. Ailelerin
geneli egitimei degil, dolayisiyla sistem olmadan g¢ocuklari desteklemek, egitimsel
anlamda c¢ocuklar1 tanimak olduk¢a zor olmustur. Calismadaki amag, ailelerin
cocuklarmi desteklemeleri adina neler yapabileceklerine iliskin arastirmalarinin arttigi
bu donemde, akil zeka oyunlari egitmeni olarak bu alana iligkin ailelerin bakis ve
farkindaligin1 anlamak ve bu yonde ¢alismalar yapmaktir.
Cocuk oyun araciligi ile diisiiniir, deneyimler, kendini ve sinirlarini tanir. Cocugun
yasaminin dogal akisi oyundur. Bu akis igerisinde cocuk, oyunla 6grenir ve gelisir.
Ailelerin, gocuklarini tanima, anlama ve gelistirmede kullanabilecekleri en giizel alandir
oyun. Ozellikle iig, alt1 yas araligini kapsayan okul éncesi donemi igin oyunla gelisme
ve 6grenme oldukca 6nemlidir. Bu dénemi etkin ve verimli ge¢irmek bir ¢ocuk i¢in ¢ok
kiymetlidir. Cocuk 6nce aile, sonra ¢evre ve okul etkisi ile 6grenme ortamini devam
ettirir.  Oyun ¢ocugun, bellekte tutma, hatirlama, isimlendirme, eslestirme ve
siniflandirma yeteneklerini gelistirir (Omerlioglu ve digerleri, 2016).
Cocuklar i¢in hayat1 kavrama, ebeveynleriyle kalteli zaman gegirme faaliyeti olan oyun;
cocugun biligsel, sosyal, duyussal, dil, psiko-motor, yaraticilik ve fiziksel
gelisimlerinde oldukg¢a yiiksek O6neme sahiptir. Oyun oynalilan her an bu gelisim
alanlan farkli oranlarda etkilenir. Zamanini oyun ile degerlendirmeyen ¢ocugun ruhsal,
bedensel, biitiinsel olarak saglikli olabilecegini sdylemek miimkiin olmayabilir. Oyun
thityac1 karsilanmis ¢ocuklar, hayatlarinin ilerleyen donemlerinde giiclenmis kisilik ve
gelismis beceri ve bilgiler ile donanmus kisiler olarak hayati karsilayabilmektedir. Oyun
cocugun yasaminda ihtiyaci olan gelisim alanlarina etki eder. Bu gelisim alanlarinin
nasil ve ne kadar etkilendiginin tek tek incelenmesi, oyunun sagladig1 fayday1 anlamak
adina oldukg¢a onemlidir (Aral ve digerleri, 2000; Stanley, 2003; Pehlivan, 2005; Coban
ve Nacar, 2006; Akkoyunlu, 2007; Tirkoglu ve digerleri, 2013).



Cocuk adina bu kadar 6nemli olan oyun alanlarindan biri olan akil zeka oyunlar da,
coklu zeka kurami temelinde gelistirilmistir. Akil zeka oyunlari, zeka alani {izerinde
katki saglarken, bilissel, duyussal ve igsel siireclere de olumlu katkilar saglamaktadir.
Bu kazanimlarin elde edilmesi i¢in, erken ¢ocukluk dénemi itibariyle bu oyunlara yer
vermek gerekmektedir.

3-6 yas aralifinda ¢ocugu olan ebeveynlerle yapilan bu ¢alisma, akil zeka oyunlarina
yonelik farkindaligin degerlendirilmesini, bu sayede alana yonelik ebeveynlerin
bilgilendirilmesini saglayacak Oneriler sunmayi, cocuklarin daha erken yaslardan
itibaren oyun aracihi@ ile gelisimin desteklenmesine katkida bulunmayi

hedeflemektedir.

Arastirmanin Amaci

3-6 yas arasi ¢ocugu olan ebeveynlerin Akil Zeka oyunlarina yonelik bilgi, goriis ve
farkindaliklarinin degerlendirilmesidir. Bu c¢alismanin amaci, okul 6ncesi donemde
cocugu olan ebeveynlerin akil ve zeka oyunlarina yonelik bilgi, goriis ve
farkindaliklarini belirlemektir. Okul oncesi donem icin akil ve zeka oyunlarinin
faydasin1 dlgen caligmalar yapilmis ve onemli kazanimlar sagladigi kabul edilmistir.
Ebeveynlerin bu konudaki goriis ve farkindaliklari, kazanimlarin saglanmasi ve
devamliligi konusunda oldukc¢a 6nemlidir. Uzman egiticilerin ya da belirli okullarin
uyguladigi, faydanin yiliksek oldugu bu oyunlara iliskin ailelerin yaklasimlar1 ve
farkindaliklarint ~ degerlendirerek,  farkindalik  calismalart  ve  uygulamalari
hazirlanmasina yonelik Onerilere bu ¢alismada yer verilecektir. Egitim sistemine de
dahil edilen akil zeka oyunlarinin simirli bir ¢er¢evede uygulanmasi sonucu, egitim alan
cocuklar tizerinde tam etki gerceklestirilememektedir. Okul 6ncesi egitiminde ailelerin
rolii etkindir. Ailelerin akil zeka oyunlaria yonelik goriis ve farkindaliklari, akil zeka

oyunlarinin kazanimlarinin saglanabilmesi adina olduk¢a 6nemlidir.

Arastirmanin Onemi

3-6 yas araliginda ¢ocugu olan ebeveynlerle yapilan bu ¢alisma, akil zeka oyunlarina

yonelik farkindahigin degerlendirilmesini, bu sayede alana yonelik ebeveynlerin



bilgilendirilmesini saglayacak Oneriler sunmayi, cocuklarin daha erken yaslardan
itibaren oyun araciligt ile gelisimin desteklenmesine katkida bulunmay1

hedeflemektedir.

Akil zeka oyunlarina yonelik yapilan ¢alismalar incelendiginde, ebeveynlere yonelik
calismalarin oldukca az oldugu goriilmektedir. Kazanimlarina yonelik oldukca fazla
calisma yapilan ve yapilmaya devam bu alan, egitim sisteminde ortaokul itibariyle yer
almaktadir. Sadece sinif ortaminda ve kisitli imkalar ile uygulanabilen bu oyun alaninin,
Ozellikle gelisimin en hizli oldugu donemde ebeveynler tarafindan desteklenmesi

onemli ve faydalidir.

Problem Ciimlesi

Arastirmanin temel problem ciimlesi; “Ebeveynlerin, akil zeka oyunlarina yonelik bilgi,

goriis ve farkindaliklart nasildir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirma Sorulari
Arastirmanin amaci dogrultusunda belirlenen alt problemler:

1. Ele alinan sosyo - demografik degiskenlerle (Yas, Medeni durum, Calisma durumu,
Meslegi, Egitim durumu, Kag¢ c¢ocugu oldugu, Cocuk ya da cocuklarin yaslari.)

degiskenler arasinda fark var midir?

2. Istanbul ilinde yasayan 3-6 yas araliginda gocugu olan ebeveynlerin, akil zeka

oyunlarina yonelik goriislerinde benzerlilik ve farklilagma var midir?

3. Ebeveynlerin cinsiyetlerine gére Akil Zeka Oyunlarina yonelik goriislerinde fark var

midir?

4. Birden fazla ¢ocugu olan ebeveynler ile tek c¢ocuklu ebeveynlerin cocuklarma

ayirdiklar1 zaman dilimleri arasinda fark var midir?
5. Ebeveynlerin ¢ocuklarma ayirdiklar: zaman kullaniminda fark var midir?

6. Daha once akil zeka oyunlar alan ve almayan ebeveynlerin fiyata yonelik algilar

arasinda fark var midir?

7. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarina yonelik, ailelerin farkindalig: var midir?



8. Mevcutta var olan akil zeka oyunlarinin bilinirliligi nasildir?

9. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarmin gerceklesmesi igin ihtiya¢ duyulan zamana

yonelik ailelerin algis1 nasildir?

10. Normal bir oyun ile akil zeka oyunlar1 arasinda ebeveynlerin goriisiinde fark var
midir?

11. Daha 6nce ¢ocugunun gelisimi i¢in egitim almis ve almamis ailelerin goriislerinde
fark var midir?

12. Daha 6nce herhangi bir 6zel egitim almis ¢ocuklarin ebeveynleri ile almamis olan

cocuklarin ebeveynleri arasinda, akil zeka oyunlarina yonelik tutumlarinda anlamli bir

fark var midir?

Arastirmanmin Sayiltilar:

Bu arastirmanin temel sayiltis1 olarak; katilimcilarin sosyo-demografik sorulariyla,
farkindalik ve goriis belirten maddelerine dogru ve samimi cevaplar verdikleri kabul

edilmistir.

Arastirmanmin Simirhiliklar:
Arastirma, goniilliiliik esasina dayanarak 102 ebeveyn ile sinirlidir.

Pandemi (Covid-19 hastalik salgini) doneminden dolayr veri toplama siireci internet
ortaminda ulagilabilen katilimecilarla siirlidir. Nicel ve nitel veri toplama teknikleri es
zamanli kullanilamamistir. Gozlem ve gorligme yontemleriyle veri toplama
yapilamamigtir. Arastirma, gorisme formunda yer alan sorular ve Olgiilebilen

niteliklerle sinirhidir.

Tanimlar

Zeka: Gegmis yasantilardan faydalanabilme ve ¢evre hakkinda elde edilen bilginin
Otesine gidebilme becerisidir (Gerring, ve Zimbardo, 2018).

Akl Zeka Oyunlari: Akil ve Zeka Oyunlari, hem cocuklarin hem de yetiskinlerin



strateji ~ gelistirebilme, planlama ve mantik yiirlitme-mantiksal  biitiinleme,
gorsel/uzamsal diisiinme, farkli diisiinebilme, dikkat/konsantrasyon, hafiza ve bellek
alanlarinin ilerlemesini saglayan, ayni zamanda; Ongorii, planlama ve sabir, kararh
olmak, karar verebilmek, yenilgiyi kabullenebilme, rekabet ve benzeri tutum ve
davraniglar1 gelistiren, beden hakimiyeti alaninda uygulamaya olanak taniyan oyunlardir

(Tiizder, 2021).



BOLUM 1: KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

1.1. Oyun
1.1.1. Okul Oncesi Egitimde Oyun

Yasamin her doneminde etkili ve 6énemli olan oyun, okul 6ncesinde daha da farkli bir
degere sahiptir. Bu degerin sebebi ise, ¢cocugun bu dénemde zihnen, fiziki ve duygusal
olarak gelisimlerinde en yiiksek ivmeye sahip olmalaridir (Yapict ve Ulu, 2010). Bu
donemde c¢ocuklar oyun igerisinde etkin bir rolde olmay1 arzu eder ve oyunu yasami

anlama ve anlamlandirma araci olarak kullanirlar (Aksoy ve Ciftei, 2019).

Oyun psikomotor gelisiminde onemli bir gelisim alanina sahiptir. Cocuk oyun araciligi
ile kendisini ifade ederken, cevresi ile etkilesime girerek, cevresinde gelisen
durumlardan haberdar olur. Ozellikle 3-6 yas aralimi kapsayan okul dncesi donem,
cocuklarin diinyalarindaki kavramlari hayalindeki bagka bir kavram ile ifade ettikleri
dénemdir. Oyun, ¢ocuklarin yasama, durumlara, kendilerine bakislarini olusturup ortaya
koyduklar seydir (Seving, 2004).

Hurwitz’e gore oyun ile diger aktiviteleri birbirinden farkli kilan 5 temel 6zellik vadir:

1) Oyun da 6nemli olan siiregtir. Sonug siire¢ ile ayn1 6neme sahip degildir.

2) Cocuk tarafindan oyun segilir ve oynanir.

3) Oyun siranda her tirli farklilik olabilir. Masa kalaye, kiigiik kiz prensese
doniisebilir.

4) Oyun kurallarin denendigi bir alandir, denemek i¢in kurallarin mantikli ya da
mantiksiz olmasi gerekmez. Kurallarin olusumu ya da ortadan kalkis1 oyun
icerisinde gergeklesebilir. Kurallar farkli seviyelerde zoluklar icerebilir.
Gegmis deneyimler yeni kurallar icin belirleyici olabilir.

5) Oyun sirasinda ¢ocuk kesif ve sorgulama yapar, oyun zeka isi bir ugrastir
(Hurwitz, 2003).

Saglikli bireylerin gelismesi i¢in okul 6ncesi donem oldukg¢a 6nemlidir. Cocuk bakim
ve gelisimi ile ilgili alanlarda ki herkesin, ebeveynler, pedagog ve psikologlar,
egitimciler, cocuk hekimleri cocuklarin biiyliimesi, gelismesi ve kapasitelerini ortaya
cikarabilmeri icin serbest hareket etmelerinin Onemini giinden giline daha ¢ok

farketmektedirler (Mengiitay, 1997).



1.1.2. Oyunun Tanimi ve Onemi

Insanlik tarihinde oyun hep yer almistir. Oyun ve oyuncaklar ise bulunulan zamanin
Ozelliklerine gore degisiklik goOstermistir. Tarihi kalintilarda bulunan eserlerde,
oyunlarin varligr géziikmiistiir. Bugiinkii oyun kiiltiirlerinde, ge¢gmisin 6nemli katkilar1

oldugu goziikmektedir (And, 2007).

Tarih boyunca bir¢ok filozof, sanatgi, diisiiniir ve meslek gruplart oyun konusunda
cesitli diisiinceler ifade etmislerdir. Cocuk, oyun ve ¢ocuk egitimi konusundaki fikirler
zaman igerisinde farklilik gosterseler dahi bugiine ulasan ¢ok sayida goriis vardir. Bu
goriiglerin degerlendirilmesi, ¢ocuk ve cocuga dair siireglerin anlasilmasinda agiklik

getirecektir (Seefeldt ve Barbour, 1994).

J.J. Rousseau, 18.yy da ¢ocugun 6grenmesini, oyundaki serbestlige ve kendiligindenlige

baglamistir. Cocuklarin i¢giidiilerinin gelistirilmesinin 6nemini ifade etmistir.

Pestalozzi ise, Rousseau’nun ifadelerine katilmis buna ek olarak, hanedekilere benzer
oyunlarin digsarida da oynanmasi gerektigini belirtmistir. Bu goriisiinden yola cikarak,
disaridaki ilk egitim kurumunun temelini atmistir. Cocuga bir biitiin olarak bakmaya

inanmis ve uygulamali etkinliklerin 6nemine deginmistir (Seefeldt ve Barbour, 1994).

Froebel, anaokulu fikrini baglatmis, oyunu cocuk icin gelisim olarak tanimlamistir.
Katilimli ve taklit oyunlarimin 6grenmeyi kolaylastiracagini belirtmistir (Sheridan,

2005).

Maria Montessori, en iyi Ogrenme yolunun, yapilandirilmis oyunlar olduguna
inanmistir. Cocugun kendi baslattig1 bir etkinligi, bir yetiskin gézleminde yapmasini
dogru bulmustur. Materyallere ¢ok 6nem vermistir. Materyallerin kurallarinin olmasi ve
cocuklarin bu kurallara gore kendi denetimlerini saglayabilmeleri gerektigini
belirtmistir. Taklit oyunlarindan once, ¢ocuklarin bu oyundaki islevleri gercekten

yapmasinin desteklenmesi gerektigini savunmustur (Smith ve digerleri, 2004).

John Dewey, c¢ocuklarin diinyayr Ogrenirken deneyimleme yani yasayarak
ogrendiklerini ifade etmistir. Bu goriisiinden yola ¢ikarak, oyunun egitimsel etkisinin

fazlaligini ileri stirmiistiir. Oyun karmasik hale geldik¢e, oyunu oynayanin davranisinin



gelisecegini, bu gelisimin siirekli olmasi halinde ise, ¢ocugun gelisimesine ve

O6grenmesine yardimci olacagini belirtmistir (Seefeldt ve Barbour, 1994).

Yetiskinler ve ¢ocuklar igin benzer kisimlari olsa da farkli tamimlara sahiptir.
Yetiskinler oyunu, bos zamanlarinda bir rahatlama bi¢imi olarak yaparlar. Yetigkinler
icin bos zaman etkinligi iken, ¢ocuklar i¢in oyun, tiim giinlerini doldurduklar1 bir yagam
bicimidir. Dogduklar1 andan itibaren ¢ocuk i¢in en dnemli ugras oyundur. Cocuk oyun
ile zevk alir, 6grenir. Cocuklar i¢in oyun, zevk aldiklari, kendiliginden dogal olan,

sonucunu diigiinmedikleri eylemlerdir (Leland ve Fisher, 2006; Mayesky, 2006).

Freud ve Piaget oyunu tanimlarken, g¢ocugun =zihnine agilan bir giris olarak
degerlendirirler. Cocuk kavramlari, nesneleri, kurallari, kendi haklarini, istekleri igin
sabretmeyi ve ¢abalamay1 oyunla algilar. Oyunla algiladiklarini yine oyunla 6grenir,
gelistirir. Oyun tiirtine gore farkli etkiler ve gelisim destegi olusturur (Aksoy ve Ciftci,
2019).

Oyun igerisinde ¢ocuk kendisini 6zgiir ve bagimsiz hisseder. Oyun oynadik¢a duygulari
belirginlesir. Oyun araciligr ile kendi duygularimi tanir ve yansitir. Yasam akisinda
ithtiyact olan davranis sekillerini, becerileri ve bilgileri oyun icerisinde kendiliginden
ogrenir. Cocuk simdiye kadar olan deneyimleri ile isteklerini birlestirebilir, bu sayede

hayal giicii de desteklenmis olur.

Toplumsal yasam icerisindeki kurallar1 oyun araciligi ile Ogrenen c¢ocuk, ben
merkezcilikten anlagma ortamina ge¢meye baslar. Cocuk oyunlarindaki duygusal
paylasimlar hem ¢ocuk hem de toplum ruh sagligi i¢in olduk¢a dnemlidir. Cocugun

oyun oynama stili aile ile iliskisi hakkinda da bilgi verebilir (Akandere, 2013).

Piaget’in islem Oncesi donemine denk gelen okul Oncesi yas grubunun egosantrik
diisiince yapisina sahip oldugu ifade edilir. Egosantrik donemde cocuk, baskalarinin
diisiince ve bakigini anlamakta olduk¢a zorlanir. Oyun, ¢ocuklarin digerlerini anlamaya
baslamasina olanak tanir. Oyun oynarken ¢ocuk, arkadaslarinin ne disiindiigiini
anlamak zorunda kalir. ki cocugun evcilik oynadiklarni, yemek pisirmek istediklerini
ve ikisinin de nasil yapilacagina iliskin farkli diigiinceleri oldugunu varsayalim. Oyun
oynayabilmek adina uzlagma saglamalar1 gerekir. Bu da amaca giden yolda isbirligi
yapabilmek demektir. Cocuk kendi istek ve beklentilerini ertelemeyi de 6grenir

(Brewer, 2001; Henniger, 1999).



Oyun ayn1 zamanda c¢ocugun akademik bagarisinin da temelini hazirlar. Bilissel
yetenekler, ayirt edebilme, ©Ongorii kazanma, siralama, benzer olan1 kategorize
edebilme-siniflama, sebep ve sonug arasinda baglanti kurabilme, gozlemleme, farkli
olan1 kavrama-ayirt etme, tanimlama ve sonug c¢ikarma gibi becerileri kapsar. Iste bu
beceriler, ¢ocugun akademik geleceginin temelini atmasini saglar (Brewer, 2001;

Henniger, 1999).

Yapilan bir ¢alismada, say1 ve islem kavramlarinin kazanimi i¢in miizikli oyunlardan
yararlanilmistir. Calismanin  sonucunda miizikli oyun yoluyla kavram egitimi
desteklenen ¢ocuklarin son test puanlari, kontrol grubundan daha yiiksek g¢ikmistir

(Bolat ve Sigirtmag, 2006).

Gegmisten bugiine gelisen oyun tanimlari ve yapilan g¢alismalar 1518inda, oyunun

cocugun hayatindaki yeri ve dnemi her gegen giin deger kazanmaktadir.

1.1.3. Klasik Oyun Kuramlan

Klasik oyun kuramlarinin ortaya ¢ikist 19.yy da olmustur. Bu kuramlarda genellikle deneysel
dayanak yoktur. Felsefi bakis ile oyunun neden oynandig1 konusuna yogunlasilmistir (Dénmez,

1992; Isenberg ve Jalongo, 2001).

Klasik oyun kuramlar1 ¢ocuklarin oyunlarini tamamlamada yeterli olamamistir. Fazla
Enerji Kurami ve Rahatlama Kurami enerjinin diizenlenmesi, Aligtirma ve Tekrarlama

kuramlart ise i¢giidiilerin ortaya ¢ikisi olarak ele alinmistir (Saracho ve Spodek, 1998).

Fazla Enerji Kurami, F. Schiller ve H. Spencer tarafindan sunulmustur. Fazla Enerji
Kuraminda insanlarin dogustan etkin olduklar1 ve enerji depoladiklari belirtilir. Thtiyag
giderildikten sonra geriye kalan enerji, asir1 enerji halini alir. Cocugun dengeye kavusup
saglikli hale gelmesi i¢in, olusan bu fazla enerjiyi atmasi gerekir. Cocuk i¢in saglik,
fazla oyun oynamakla dengelenir. Oyun c¢ocuklarin bu fazla enerjiyi, zevke

dontistiirdiikleri bir kullanimdir (Aksoy ve Ciftci, 2019).

Yeniden Yaratma ve Rahatlama Kurami, fazla enerji kurami ile zit goriiste olan bu
kuram, M. Lazarus’un goriislerini barindirir. Enerji tiikendiginde, enerjinin mutlak

yerine konmasi gerektigi fikri hakimdir. Oyun bu enerjiyi yerine koymada etkin bir arag



olarak goriiniir. Yapilan ugras sonucunda tiikenen enerji, oyun ile yeniden

kazanilmalidir (Isenberg ve Jalongo, 2006; Johnson ve digerleri, 1987).

Filozof olan K. Gros tarafindan ortaya konan Alistirma Kurami, i¢giidii kurami olarak
da anmilmaktadir. Bu yaklasima gore oyun, cocuklari gelecekteki rollerine ve
tagtyacaklart kiiltlirtin ihtiyact olan sorumluluklarina hazirlar. Cocuk, geleceginde
ihtiyact olacak olan bilgi ve beceriyi, oyun vasitasiyla kazanmis olur. Gross, ¢ocuklarin
oyun oynarken gec¢mis icgiidiilerinden ¢ok, gelecekte ihtiya¢c duyacaklar1 i¢giidiileri
giiclendirmeyi sagladiklarina inanir. Cocuklarin oyun ile saldirganlik ve asosyal

giidiilerinin uzaklasabilecegini ileri siirer (Isenberg ve Jalongo, 2006; Coban ve Nacar,
2008).

Tekrarlama Kurami, Stanley Hall’un temsil ettigi kuramdir. Kisinin yasami boyunca,
kendi rkinin yasaminda sergiledigi siirecin aynisini yasayacagini ileri siirer. Cocugun
oyunlarinda ortaya c¢ikan seyrin, irkinin yasadigi evrim siirecindeki paralelinde

asamalandigini savunur (Tiirkoglu, 2016).

1.1.4 Modern Oyun Kuramlari

Koklerini klasik kuramlardan almislardir. Ornegin, Hall’un tekrarlama kurami oyundaki
farkli donemler ve cocuklarin sistematik izlenmesiyle, Piaget icin Oncii olmustur.

Groos’un kurami ise, Bruner’in kuramina etki etmistir (Johnson ve digerleri, 1987).

Oyunun aciklamasi olarak bakildiginda ise, modern kuramlar neden oynandigina
odaklanmistir. Cocugun gelismesinde oyunun etkisini, oyun tutumuna neden olan
yasanmisliklart belirlemeye yardimci olur. Oyunun ¢ocuk icin ortaya koydugu sonug
onemlidir. Kuramcilar etkileri farkli bicimde dile getirmislerdir, bazilar1 ¢evre ve
biyolojik etkileri 6n plana getirmisken bazilart ise varsayimlari Ortiilii belirtmistir

(Aksoy ve Citei, 2019).

Psikanalitik Kuramlar Freud, Erikson ve A. Freud goriislerini temel almaktadir (Saracho
ve Spodek, 1998; Seefeldt ve Barbour, 1994). Freud kisilerin davranislarini anlamak
igin, biyolojik ve kiiltiirel etki edenleri incelemistir (Frost ve digerleri, 2008). Oyun
yaklasimi, ¢ocugun biiylime ve biiylime isteginin birlikteligi olarak sunulmaktadir

(Seefeldt ve Barbour, 1994). Freud, ¢ocugun gelisim siirecinde yasadigi gerilimleri,
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kaygilarini, isteklerini, siirlarin asilmasini, olumsuz diirtiilerin aktarilmasini saglayan,
stresi azaltan, deneyim kazandiran, siiper egonun baskiladiklarini yasayabilecegi bir

imkan olarak tanimlar (Johnson ve digerleri, 1987; Donmez, 1992; Govsa, 1998).

Psikososyal Gelisim Kurami, Erikson tarafindan okul 6ncesi donemde kendisini
gosterdigine inandigi, giriskenlige karsi sucluluk duygusu ile bas etme yonetmeleri
olarak oyunu kullandiklar1 bakis agisiyla ele almistir. Cocuklarin gegmisten getirdikleri
olumsuz deneyimleri ve ¢eliskilerini oyun yolu ile diizenlemeye c¢alistiklarini belirtir.
Bunu yaparken oyunu Oykiilestirerek, yetiskinden bagimsiz bir rol iistlenerek,
catigmalarini ortaya ¢ikartirlar. Olumlu ve olumsuz yargilarin olusumu, yetiskinlerin
olusumlaridir. Bu durum ¢ocuklarin kendilerinden dnce yetiskin olanlarin yargilarina
inanmalarina neden olur. Cocuk ger¢ekci beklentilere ulasmay1 oyun araciligi ile saglar.
Erikson oyunu, ¢ocugun ge¢mis deneyimleri, suanin degerleri ve gelecekteki istekleri

olarak goriir (Frost ve digerleri, 2008; Johnson ve digerleri, 1987).

Bilissel Gelisim Kurami J. Piaget, ¢ocularin biyolojik gelisim temelleri ile agiklamistir.
Gelisimin temelinde iki etkilesim vardir, bu iki etkilesim kaliim ve c¢evredir. Biligsel

gelismi etkileyen ilkeleri asagidaki sekilde ifade etmistir.

e Olgunlasma,

e Yasanti,
e Uyum,
e Orgiitleme,

e Dengeleme (Bacanli, 2002).
Bu yaklasim oyunu, ¢cocuklarin zihinsel kapasitelerini ortaya ¢ikarmalarinda ayna gorevi
gordiiglinii, cocugun gelisme siirecinde farkli becerilerini belirtmeye odaklanmistir.
Biligsel gelisimin yansidigi oyun, gelisimin gerektirdigi 6ziim saglama ve uyum
stireclerini kazandirir. Cocuk deneyimlemedigi durumlara uyum saglamaktan ¢ok,
gecmiste yasadigl ve kabul ettigi bilgilerle denge kurmaya ve biitiine ulagsmaya c¢alisir
(Aksoy ve Ciftci, 2019).

Zekanin gelisimi, 6ziimleme ve uyum arasinda devamli, faal ve birbirleri ile etkilesimi
sonucu olugsmaktadir. Cocugun bilgiyi 6ziimsemesi ve yapilandirmasi i¢in en uygun

ara¢ oyundur. Cocugun bilgiyi 6grenirken, zihinsel faaliyet ve g¢evre ile etkilesim
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halinde olmas1 gerektigini, yani ugrasin igerisinde olmasi gerektigini belirtir (Dénmez,

1992).

Piaget’in Kuraminda oyun, ¢ocugun sahip oldugu becerileri tekrar yoluyla gelistirerek,
gelecekte gergeklestirecegi 6grenmelerin baslangic asamalarina yardimer olacak bir

vesile olarak goriilmektedir (Onur ve Giiney, 2004).

Oyun, yaratict bakis agist ve sorun ¢ozme becerileri ile gelisimi destekler. Oyun
sayesinde cocuk esnek olmayi, uyumlanmayi ve problem ¢6zme becerileri gelistirir.

Yeni davramis deneyimleri kazanan c¢ocuk, rol deneyimi gelistirir (Smidt, 2006;

Stagnitti, 2004).

Biligsel ve Dil Gelisim Kurami L. Vygotsky, biligsel gelisimin kendiliginden, tek bagina
olusan bir yap1 olmadigii, g¢evre etkilesiminin ve soyokiiltiirel yapinin da etkili

oldugunu savunur (Subban, 2006; Crawford, 1996).

Gelisim faktorii cocugun tekeline birakilir, yetiskin birinden destek alinmazsa, ¢cocugun
soyut kavramlart anlamada zorluklar yasayacagini belirtir. Yetigkinlerin g¢ocugu
desteklemesi, kazanilacak yeni bilgi ve davraniglar i¢in araci olur. Tiimden gelimin
goreli ve soyut kavramlari kavramada daha etkili oldugunu ifade eder. Egitimde,
O0grenen ve Ogretini birlikte merkeze alir. Bu 68renim ve biligsel siireclerle 6nemli bir
kazanimim, dil gelisiminin saglandigin1 digiintir. Diigtincelerin dil araciligi ile
gelistigini, varlik haline geldiklerini ve sorun ¢6zmede etkili oldugunu belirterek, dil ile

diigiincenin birlikteliginin 6nemini vurgulamistir (Aydin ve digerleri, 2020).

Bilissel Gelisim Kuram, J. Bruner bilissel gelisimin islevlerini incelemistir. Kuraminda
biligsel gelisimin, zamanla duyu organlarindan ayrismis hale geldigini ifade etmistir. Bu
akista sembol ve dilin 6nemine deginmistir. Dili biligsel gelisimin anahtari olarak goriip,

onemini vurgulamistir (Senemoglu, 2007).

Cocuklarin 6grenmedeki en etkili yontemin kesif ve arastirma oldugunu belirtir. Bu
diisiince calismalarina algi ve diisiinme kavramlarinda agirlik vermistir. Kesfetme
yoluyla 6grenen c¢ocuk, biligsel siireglerini diizenlerken aktiftir. Cocugun siirecte etkin

olmamasi, sadece verilen direktifleri dinlemesi, ¢ocugun gelisimi 6niinde engel teskil

12



alirken, 6grenmeyi, aktif ve gelisen bir siire¢ olarak tanimlamistir. Sosyal ve kiiltiirel
Ogelerinde 6grenmede etkili oldugunu ifade etmistir. Biligsel gelisimi Piaget’e benzer
araliklarla ele almis, gelisim i¢in psikolojik etkilerin 6nemini vurgulamistir (Kartal,

2005).

Uyartlma Kurami, D. Berlyne oyunu heyecan veren, kesif istegini doyuma ulastiran,
zevkli bir eylem olarak tanimlamustir. insanlik var oldugundan bu yana, insan zihni bilgi
toplar ve etkindir. Cocuklarda bu zihinsel asamada dengeye ihtiya¢ duyarlar. Bu
nedenle uyaran fazla ise, azaltan etkinliklere egilim gosterirken, uyaran az oldugunda
rahatsizlik duyar ve sikilir. Burada dengeyi olusturmak i¢in ¢ocugun kullandigi araci

oyundur (Johnson ve digerleri, 1987; Saracho ve Spodek, 1998).

1.1.5 Oyunun Gelisim Alanlarina Etkisi

Saragoglu ve Duran (2009) yaraticilik ve yenilik arasindaki iliskiyi inceleyen
caligmalar1 taramistir. Ortaya konan sonuca gore, bu iki Ozellige sahip bireylerin
cogunda kisilik oOzelliklerinin ortak oldugu sonucuna ulasilmistir. Cocuk oyun ile
birlikte hem yatay hem de dikey diisiinme siireglerine dahil olabilir. Bu gelisim

asamalariin da saglikli ilerleyebilmesinde oyun ¢ocuklar i¢in 6nemli bir alan olacaktir.

Oyun, cocuklarin keyif, arastirma, istek, merak ve benzeri duygularini deneyimleyerek
kavradig1 en onemli ugrastir. Eger oyun etkilesim igerisinde olursa, ¢ocuk etkilesim
kurdugu bakim veren, akran ya da g¢evresiyle karsilikli ve icten iliski kurma avantajini
yakalayabilir. Kisi tarafindan seg¢ilen oyunlara, ge¢mis deneyimlerde eklenebilir. Bu
cocuklarin kendilerini gelistirmeleri, degistirmeleri i¢in giizel bir imkan olusturur.
Cocugun merkezinde oyun yer alir, bu nedenle ¢ocuk giiniiniin ¢ogunu, yeni nesneleri,
farkli dokular, iliskileri kesfederek anlamlandirmaya c¢alisarak gegirir. Bu da ¢ocugun
hareket, bilis, duygusal ve sosyal anlamda gelismesi demektir (Wellhousen ve Kieff,

2001).

Oyunun Fiziki Gelisime Etkisi, hareketli oyunlar sayesinde c¢ocuk, atlama, ziplama,
kosma, tirmanma gibi eylemlerle bedenini harekete ge¢irir. Bu sayede bedenle nefes,
sindirim, dolasim gibi sistemler daha diizenli ¢alisir. Viicut yag, salgi bezleri ve kas

kiitlerinin dengede olmasi i¢in firsat bulmus olur (Akandere, 2013).
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Oyunun Psikomotor Gelisime Etkisi, bu gelisim alani, biiylime ve gelisme ile birlikte,
beyin ve omuriligin bedene hareket kazandirmasi ile ivmelenir. Gelisim igten disa ve

bedenin en yukarisindan asagisina dogru olur. ilk yillar bu ilerleme i¢in ¢ok dnemlidir.

Oyun sayesinde gelisigiizel yapilan hareketler anlam kazanmaya baslar. Kiiciik ve
biiyiik kas gelisimleri oyunla birlikte saglanir. Cocuk boya firgasini tutarken, bir alani
boyarken, hamur yogururken, diigmeleri ge¢irirken, dislerini fir¢alarken, makas

kullanirken kiiclik kas grubunun gelisimi desteklenir.

Tekerlekli aletleri beden giicii ile kullanmaya basladiginda, egilip kalktiginda, attigimiz
topu yakaladiginda ve bize geri attifinda ¢ocuk oyun oynarken biiyiik kas gelisimini
desteklemis olur (Akandere, 2013).

Oyunun Biligsel ve Dil Gelisimine Katkisi, cocuklar icin akademik g¢evreyi olusturan
seylerden birinin de oyun olmasi ile baglar. Ciinkii oyun akademik gelisiminde
temellerini saglayan, bilissel gelisimin, tanima, gruplandirma, sonuca ulasabilme, neden
sonug iliskisi kurabilme, 6ngorii becerisi, siralama, farklar1 kavrama, gézlemleme gibi

yeteneklerin kazanimini destekler (Brewer, 2001; Henniger, 1999).

Okul 6ncesi donemde cocuklara sunulan materyallerin 6nemini, binkirk cocuk ile
yapilan bir caligma agikga gostermistir. Daha az materyal bulunan egitim alanlarinin, dil
ve gelisim etkisi arasinda anlamli bir fark olusmustur. Daha fazla materyale sahip okul
oncesi alanlarinin, ¢cocuklarin dil ve gelisimine olumlu etki ettigi sonucuna ulasilmigtir

(Y1ldiz ve Perihanoglu, 2004).

Oyunun Sosyal Gelisime Katkisi, ¢ocuk, oyun oynarken digerlerinin diisiince ve
duygularini anlamasiyla baslar. Hem kendi hem de bagkalarinin duygularini anlayip
tanimaya baslayan cocuk, bekleme, paylasma, yardim etme, duygular1 ifade etme,
hissettigi duygular1 kontrol etme becerisi kazanir. Sosyal etkilesim kurarken ¢ocuklarda
duygular etkin oldugundan dolayr ayn1 zamanda duygusal gelisimde etkilesim halinde
olur. Akran tarafindan kabul edilmede, duygular1 ifade etme becerisi etkin rol oynar.
Cocuklarin sosyal yonden basarili olabilmeleri i¢in, duygular1 yoniinden kabul almig

olmalar1 dnemlidir (Ashiabi, 2007; Tugrul, 2013).

Sosyal gelisimin desteklenmesi i¢in, sosyo dramatik oyunlar hazirlanabilir. Bu oyunlar

sayesinde ¢ocuk, baskasinin ne diislindiigiinii anlama konusunda adim atmis olur. Oyun
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esnasinda empati yetenegini kullandig1 i¢in, baskalarini anlama becerisini gelistirmis
olur. Bir arastirmada, rol oynayabilme adina egitim alan ¢ocuklar ile almayan
cocuklarin farklar1 karsilagtiriliyor. Egitim alanlarin digerlerinin goriislerine karsi
duyarhiliklarinin daha fazla gelismis oldugu belirtiliyor (Ashiabi, 2007). Devamlilig1 ve
icice gegmisligi olan plan ve programlar yapmalari, ilham veren, ozgiir, yenilik¢i,
cesaretlendirici ortamlar hazirlamalar1 ve karsilikli olarak i¢ diinyalarini paylasmalari

i¢in yeteri kadar vakit ayirmalarin gerekliligini savunmuslardir.

Oyunun Duygusal Gelisime Etkisi, planli 6grenme ve toplumdaki beklenti baskisini,
cocuk oyun ile asabilmesiyle kendini gostermeye baglar. Cocugu, ¢ocuk gibi olmayan
davranig beklentisinden uzaklastiran seydir oyun. Yetiskin beklentilerine uymak icin
baskiy1 dengeleme adina ¢ocuk oyunu kullanir. Boylece ¢ocuk, gevresi lizerinde hakim
olma sansim1 yakalar. Oyunun hikayesine karar veren ¢ocuk, oyunu devam ettirdikge

se¢cme becerisini ve karar verme giiciini kullanir (Hendrick ve Weissman, 2006).

Oyunun 6grenme aract olarak kullanildig1 bir ¢alisma yapilmis. Ayrilik kaygisi olup,
okul Oncesi egitime baslayacak cocuklarla serbest, yapilandirilmis oyunlar ve model
alma teknigi uygulanmis. Bu ¢alisma sonucunda, ayrilik kaygisinin azalmasi iizerinde

oyunun olumlu etkileri oldugu bulgular arasinda yer almistir (Aksoy ve Cifte¢i, 2019).

1.2. Zeka

1.2.1. Zeka Kavami

Zeka tamimu igin farkli milletlerde farkli tamimlamalar yer almustir. Ornegin Cin
kiiltiriinde zeka kavrami sadakat ve itaat kavramlari ile degerlendirilirken, Navaho
Kizilderilileri metafizik gilic ve giiclii hafizayr kabul etmiglerdir. Japon kiiltiiriinde
akedemik basar1 ve derin diisiinme iken, Tayland’da mimari, terciimanlik veya

diplomatik alandaki yetenekler zeka belirtisi olarak kabul edilmistir (Coskun, 2019).

Genel olarak kabul goren goriislere bakildiginda ise zeka, deneyimleri kullanabilme,
cevreden verilen bilginin daha ilerisine ulagabilme potansiyelidir. 1950 yilinda Binet
tarafindan ilk zeka testi olusturulmustur. Bu testin ortaya cikisinda ki ana fikir, bir
cocugun entelektiiel becerisi, egitim programlarinin olusturulmasi i¢in elzem oldugudur

(Gerring ve Zimbardo, 2018).
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Her yaklagim zekay1 farkli yonlerden ele alip tanimlayabiliyor. Zekay: klasik bakistan
farkli yorumlayan ve ele alan arastirmacilar, sosyal ve duygusal yeterliliklerin
bazilari, organize olabilme ve yaratici diisinme becerisini zeka kavraminin
barindirdig1 davraniglar olarak kabul ederler. Zeka belirtisi olan zekice davranisin

tanimini olusturan bilesenler ¢esitlenmektedir.

Gecmisten bugiine, nitelikli kisilerin fark edilip secilmesine Onem verilmistir. Bu
secimler i¢inde bir takim belirtegler, kriterler gelistirilmistir. Cin kiiltiirtinde bu 4000 y1l
once baslamis ve 6zellikle devlete hizmet edecekler bir takim ayrintili test siire¢lerinden
gecirildigi bilinmekte. Osmanli doneminde de ayni sekilde Enderun Mekteplerine

secilecek kisiler, yine bir dizi test benzeri uygulamalar ile secilmislerdir (Auzef, 2020).

Zeka kavrami i¢in kaynagin ne oldugu {lizerine bir dizi arastirma ve inang¢ ortaya
cikmistir. Baglangigta temel ongdrii zekanin genetik gecisle temellendigi iizerine olsa
da, gelisen zeka teorileri ve zekanin kabul goéren oOl¢iimlerinin olmasi, bu alanm
arastirmaya agmustir. Hala sik¢a giindeme gelen zeka genetik mi, ¢evre faktorii etkili mi

sorusuna yapilan ¢alismalar 15181nda daha gercekei cevaplar sunulmustur.

Bes yasinda, 209 cift ikizle baslayan calismada, sozlii ve sozsiiz IQ testlerine dahil
edilmislerdir. Yedi, on, oniki ve onsekiz yaglarinda ayni testler aynm ikizlerden
arastirmaya devam eden 115 ikiz ile tekrarlanmistir. IQ oranlar1 bu siire icerisinde kabul
edilebilir oranda sabit kalmistir. 5-18 yas Ol¢limleri arasinda ki sozli 1Q iliskisi 9,51,
s0zsiiz IQ i¢in 0,47 puan olmustur. Kalitsal etkiyi ongdrebilmek i¢in tek ve ¢ift yumurta
ikizleri olarak karsilastirildiklarinda ise, sozlii zeka puani igin yiizde 46’dan 84’e,
sOzsiiz zeka puani iginse 64’den 74’e yiikselmistir (Hoesktra ve digerleri, 2007). Bu
calisma yaslandik¢a ¢evresel alanin etkisinin daha fazla olacagina inanalar {lizerinde
saskinliga sebep olmustur. Aragtirmacilar bu sonucu, genetik yapimizin, bizi bu alandan
gelen arzularimizi vurguladigini ve bu vurgunun bizi yasam boyu kalitsalligimizin
artmasimma neden olacak cevreye siirliklemesinin miimkiin olmasina baglamislardir

(Plomin ve Petrill, 1997).

Kalitsallik ve cevre etkisi lizerine yapilan ¢alismada ise, cift ve tek yumurta ikizleri ile
kardeslerin ve evlat edinilmis kardeslerin, birlikte, ayr1 ve evlat edinilme durumlarina
gore iligki arastirllmistir. Yapilan bu arastirmada, birlikte aymi ailede bliylimiis tek

yumurta ikizlerinin korelasyonu 0,8 civarinda iken, farkl ailelerde biiyiin tek yumurta
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ikizlerinin korelasyonu 0,7 civarinda olmustur. Ayni ailede biiyliyen c¢ift yumurta
ikizlerinin korelasyonu 0,6 civarinda iken, ayr ailelerde yasayan ¢ift yumurta ikizlerinin
korelasyonu 0,3 civarinda olmustur. Calismada ki tim degiskelerin iliskisine
bakildiginda ¢evrenin zeka gelisimi {izerinde etkisi oldugu gorilmiistiir. Genetik
aktarimin yaninda cevresel faktorlerinde zeka gelisimi iizerinde etkisini anlamay1
saglayan c¢ok faydali bir aragtirma olmustur. Bu calisma ile tek yumurta ikizlerinin
benzerligi genetik yatkinligi gosterirken, ayr1 ortamlarda biiyiidiiklerinde farkin

olusmasi da ¢evresel faktoriin etkisini ortaya koymustur (Plomin ve Petrill, 1997).

1.2.2. Zeka Testleri

Ik zeka 6lciimlerinin tarihi 4000 yil dncesinde Cin’de baslamis olsa da, elverisli ilk
zeka testi Binet tarafindan 1905 senesinde yayilanmistir. Bu testi olustururken, yas
gruplarina uygun tasarimlar yapmis ve ezberden ¢ok, mantik ve muhakeme becerilerine
odaklanmistir. Farkli yas araliginda ki bircok cocuk ile test etmis ve her yas grubu icin
ortalama puanlari hesaplamistir. Dogum yasindan bagimsiz olarak testin sonucunda
cocugun hangi yas grubu ortalamasinda sonug aldigina gore de zeka yasini belirlemistir

(Gerring ve Zimbardo, 2018).

Standford-Binet testini Terman, Binet’in olusturdugu zeka testini standartlagtirmis ve
binlerce ¢ocuga uygulayarak, her yas seviyesine gore normlar gelistirerek uygulanabilir
hale getirmistir. Bu test ayn1 zamanda IQ kavramina zemin olusturmustur. Test hem c¢ok
kiiciik ¢ocuklarin hem de yetiskinlerin zeka seviyesini Olgecek sekilde genisletilmistir

(Gerring ve Zimbardo, 2018).

Wechsler, bu testi gelistirirken sézel kavramlara olan bagimhiligi diizenlemeyi
amaclamistir. 1939 senesinde sozel alt testlerini performans alt testleri ile birlestirerek
Wechsler Bellevue 6l¢timiinii yayinlamistir. 1995 yilinda yaptigi bir takim degisiklikler
ile The Wais olarak degismistir (Wechsler, 1997). Bugiin uygulanabilir olan ise, WAIS-
V.

1.2.3. Zekanin Ug¢ Noktalar

Entelektiiel Gelisim ve Ogrenme Giicliigii, IQ puaninin 70-75 ya da daha az1 olmas1 ve

giinliik islerde uyum becerilerinin kullanilmasinda yetersizlik gosterildigi durumlarim
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ifade eder. Bu tarz tanimlamalarin amaci, uyum becerilerindeki sinirliliklar1 anlayarak,

gerekli destegin saglanabilmesine olanak sunmaktir (Schalock ve digerleri, 2007).

Entelektiiel gelisim bozuklugunun temelinde genetik ve ¢evre gibi etkenler yer almistir.
21. Kromozomdaki fazla genetikten ya da PKU olarak bilinen genetik farkliliklarin iq

tizerinde olumsuz etkileri bulunmaktadir (Gassio ve digerleri, 2005).

Mental Bozukluklarin Tanisal ve Istatistiksel El Kitab1 5’e gore artik dzel dgrenme
giicliigli olarak ifade edilen, gecmiste 6grenme giicliigii olarak bahs gecen farkliligin
davranig belirtileri ile baglantili bilissel diizeydeki anormalliklerin temelinde biyolojik
bir kdke sahip norolojik gelisim bozuklugudur. Alti ay siireyle devam ettiginde belirti

olarak kabul edilecek unsurlar su sekildedir;

e Hatali ve/veya yavas ve zorlanarak okuma. Sik sik kelimeleri tahmin etme

ve/veya kelimelerin ses ¢ikisinda zorluk ¢ekilmesi.
e Metin okunmasina ragmen anlasilmada gii¢liik yasanmasi
e Yazmak ile ilgili zorlular yasanmasi.
e Yazili anlatim siirecinde giicliikler yasanmasi.
e Sayilar1 anlama, say1 hesaplamalarini gelistirmede yasanan zorluklar.
e Matematiksel akil yiiriitme siireci ile ilgili yasanan zorluk (DSM-5, 2017).

Ozel 6grenme giigliigiiniin iilkemizde ki durumuna bakildiginda ise, bu alanda yetismis
uzman ve arastirmaci sayisinin az oldugu goriilmiistiir. Ilk caligmalar 1960 yillara denk
gelmis olmasima karsin, 6zel 6grenme giicliigli tanis1 almis olanlara yonelik tam ve
ayrmntili bir tammlama yapilmadigi goriilmiistiir. 2000 senesinde MEB, Ozel Egitim
Hizmet YOnetmeligi yaymlamistir. 2015 senesinde o©zel egitim Ogretmenlerinin
yetistirilmesi konusunda “Ozel Egitim Ogretmenligi” lisans programi olusturulmustur

(Melekoglu ve Sak, 2020).

Ustiin Zekalilik, Ustiin / Ozel yetenekli ¢ocuklar hem iq hem de alisilmisin disindaki
davranig 6zelliklerine gore siiflandirilirlar. Genel kabul géren 100 zeka puani ortalama
olarak baz almir. Ustiin zeka ya da son donem ifadesiyle iistiin yetenek olarak

tanimlanabilmesi adma c¢ocugun, 130 ve iizerinde iq puani almis olmasi1 gerekir

(Silverman, 1998).
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Ucg kiimeli 6zellige sahip iistiin zekalilik gériisiinde, ortalama iizeri kabiliyet, yaraticilik,

gorev sorumlulugu bileskesinde tanimlanir (Renzulli, 2005).

Ustiin zekalilik ve zeka kavramlar Steinberg’in iiclii zeka ve Gardner’in ¢oklu zeka
kuramlar1 ile, zaman igerisinde giincellenebilen tanimlara uyarlanmistir. Ustiin zekalilik
birden fazla boyutu olan bir yap1 olarak kabul edildiginden, egitimlerinin de kisilerin
yetenek ve Ozelliklerine karsilik verecek sekilde olmasi onemlidir (Gerring ve

Zimbardo, 2018).

1.2.4. Zeka Teorileri

Psikometrik Zeka Teorilerinin felsefesi iq testleri ile benzer olarak ortaya ¢ikmustir. Bu
teoriler, Wais-III iin alt testleri gibi, yeteneklerin farkli degerlendirmeler ile arasindaki iligkiyi
ve iligkilerin insan zekasmin dogasiyla ilgili ¢ikarimlari bulunur. En ¢ok kullanilan teknigi

faktor analizidir (Gerring ve Zimbardo, 2018).

Tek Faktor Kurami, tek bir genel yetenegin zeka kavramini olusturdugu séylenmistir. Stern,
zeka yast kavramini gelistirmis, zekayi ise, yeni durumlara uyum saglarken kullanilan diistinme
becerisi olarak ifade etmistir. Terman ise, zeka boliimii kavramini kazandirirken, kisiler arasi
zeka farklarmi ayirt etmede soyut kavram/semboller iizerine diisiinebilme becerisine vurgu
yapmistir. Yasanmugliklar iizerinden deneyimler edinerek bunlart problem ¢dzme becerisi
dahilinde kullanabilmeyi Onemseyen ve zeka taniminda yer veren ise, Davis olmustur

(Ozgiiven, 1994).

Cift Faktor Kuramini Spearman, zekanin tek ve genel bir faktorden olusmadigini, beynin bir
seviyeye kadar biitiin aym1 zamanda bir seviyeye kadar parcalar halinde isledigini, “Insanin

[{PR L]

Yetenekleri” adli kitabinda belirtmistir. Belirledigi iki faktorden genel yetenege “g”, ozel

[IP%1)

yetenege “s” demistir. Bu nedenle bireylerin farkli seviyelerde genel yetenege sahip
olabileceklerini belirtip, bunlar1 “parlak veya soniik” olarak tanimlayabilmistir (Agrasoy,
2003).

Sperman, yaptig1 calismalarda 6grencilerin genel zeka seviyelerini, 6gretmenlerinin geri
bildirimleri, 68rencilerin kendi aralarindaki geri bildirimleri ile belirlemeye ¢alismistir.
Degiskenler arasindaki yiiksek korelasyonu, genel zeka faktoriine baglamistir. Kisilerin
zihinsel islevlerinin hepsinde ortak bir nokta oldugunu bu calisma ile aragtirmigtir

(Kilig, 2007).
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Sternberg Uglii Zeka Kuramm, {i¢ par¢adan olusturdugu teorisinin ana kisimlarini,
pratik, analitik ve yaratict1 olmak {izere olusturmustur. Performans: bu ii¢ zeka tiirii
temsil eder. Birbirine benzer olan ¢ogu gorevde kullanilan, isleme becerisi igin gerekli
alt yapiy1/bilgiyi saglayan analitik zekadir. Analitik zeka i¢in bilgi edinme, performans
ve bilisotesi bilesenlerin gerekliligini vurgulamistir. Farkli problemler ile miicadele
yetenegini kapsayan ise, yaratict zeka tanimina alinmistir. Yaratic1 zeka, kesif, hayal
etmek, varsaymak gibi becerilerle ifade edilmistir. Giinliik isleri yiiritme seklinin ise,
pratik zeka alaninda karsilik bulmustur. Bu zeka tiirii i¢inde yeni ve farkli olana uyumla
birlikte, dogru secimler ve ¢evrenizi ihtiyaglarinizi karsilayabilecek sekilde

degistirebilme kabiliyetini icerir (Stenberg, 2006).

Gardner Coklu Zeka Kurami, bir problem karsisinda, ¢6ziim yolunda etkin olan
yetenek/yetenekler biitlintidiir. Howard Gardner bu bakisla zekanin salt bir yapidan

degil sekiz farkli zeka tiirlinden olustuguna inanmistir (Ramos ve Gardner, 1997).
*Dilsel Zeka: Dili hem s6zel hem se yazili olarak aktif kullanabilme becerisini kapsar.

*Matematiksel-Mantiksal Zeka: Problemleri anlamlandirarak analiz edebilmeyi,
yorumlayarak etkin ¢oziimler bulabilme kapasitesini, sayisal kavramlarin iligkisini fark
etmeyi, bu alandaki islemleri hem anlayip hem de uygulayabilmeyi ve pargadan biitiine

— biitiinden pargaya muhakeme yapabilme kapasitesi olarak yorumlanmustir.

*Ritmik-Miiziksel Zeka: Ritim ve miizige yonelik bilgileri kavrayabilme ve performans

iretebilme yetenegidir.

*Gorsel-Uzamsal Zeka: Farkli yapilari ve sekilleri anlayabilme, nesneleri zihinde
canlandirabilmek, organize ve kategorize edebilmek, iic boyutlu diisiinebilmek gibi

becerileri barindirir.

*Kinestetik-Bedensel Zeka:Bbeden hareketlerini kontrol edebilme, dogru kullanabilme
becerilerini barindirir. Jet, mimikleri iyi kullanma ya da basarili bir balerin olabilme bu

alandaki yeteneklerdir.

*¢sel Zeka: Bireyin kendisine ait duygu ve diisiincelerini fark etme, anlamlandirabilme

ve idare edebilme becerilerini kapsar.
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*Sosyal Zeka: Diger kisilerin duygularini anlama, onlar1 tanima, davraniglarini
kavrayabilme, gelismis ve gelisime agik yoOnlerini kesfedebilme yetenegi olarak

tanimlanir.

*Dogac1 Zeka: Dogada var olan nesne ve canlilar1 siniflandirabilme, onlar1 tanima ve

anlama becerisi olarak tanimlanmaistir.

Suana kadar yeterli deneysel calisma yapilmamis olsa dahi, bu sekiz zeka tiiriine ek
olarak bir zeka tiirii daha oldugunu diisiindiiglinii varolussal zekanin varligini ileri
stirmiistiir. Felsefik kavramlar iizerinde diisiinme ve varolusa yonelik temelleri

sorgulama yetenegi olarak kabul edilmektedir (Von-Karoli ve digerleri, 2003).

1.3. Akil Zeka Oyunlari

1.3.1. Akil Zeka Oyunlar1 Nedir?

Gelisen teknoloji ve degisen beklentilerle birlikte, hizli, pratik, akilci ve dogru karar
verebilme oOzelligi 6n plana c¢ikmaya baslamistir. Degisen ihtiyaglar dogrultusunda
zamani yakalayan bireyler yetistirebilmek igin egitim devreye girmektedir. Temel
egitim dilizeyi cocuklukta basladogi diisiiniildiigiinde eglenceli ve egitici oyunlarin
onemi ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin duygu durum, beceriler ve bilissel yeteneklerini
oyun ile gelistirilebilir, akil zeka oyunlar1 ile beyni aktif tutarak , siirekli gelisimine

destek olunabilir (Howard ve Jones, 2009; Ott ve Pozzi, 2012).

Akil ve zeka oyunlari, akademik bilgi diizeyinden bagimsiz olarak degerlendirilmistir.
Genel olarak detayli ve derin diisiinebilmek ve akil yiiriitme becerilerine sahip olmak
gerektigi ifade edilmistir (Bottino ve digerleri, 2013). Var oldugumuz yasam igerisinde
karsilasilabilecek problemlerin, oyuna doniistiiriilmiis halidir (MEB, 2013). Kisilerin
karar vermede ki hizlarini, kararlarinin dogrulugunu, alternatif ¢éziimler tiretebilme
becerilerini, kisisel kapasitelerini anlayabilmelerini saglayan oyunlardir (Devecioglu ve
Karadag, 2014). Bu oyunlarda amag, kisinin zihinsel siireclerini zorlayan sorun ya da

sorunlar1 ¢cozmek, gorevleri basarili sekilde tamamlamaktir (Moursund, 2006).

Okul 6ncesi donem itibariyle akil zeka oyunlari ile temas edilmesi, bilissel gelisim icin
oldukca 6nemlidir (Marangoz ve Demirtas, 2017). Akademik hayattan elde edilen salt

bilgi, beceri ve kabiliyetleri gelistirmek icin tek basina yeterli degildir. Problem ¢dzme
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becerileri, stratejik diistinme yetileri, strateji uygulama kabiliyetleri, biligsel becerileri
oyun ve uyun etkinlikler ile desteklenmelidir (MEB, 2013). Bu oyunlar araciligiyla
cocuklar, yaratici, yansitici, elestirel diisiinme kabiliyetleri ile birlikte, sorun ¢ozme ve

karar verme gibi {ist bilise yonelik yeteneklerini gelistirebileceklerdir (Demirel, 2015).

Zeka oyunlari, oyun igerisinde yapilandirilmis oyun gruplarindan sayilmaktadir. Farkl
zeka tiirlerine hitap eden oyunlar bulunmaktadir. Cocuklarin eksik olarak bakilan zeka
alanlarina, ihtiyaglarina yonelik tasarlanmis oyunlardir. Akil zeka oyunlarmin, bahge
oyunlar1 gibi dikkati gelistirmeye oyunlara gore en biiyiikk farki Olgiimlenebilir
olmasidir. Yani akil ve zeka oyunlarimi diger tiim oyunlardan farkli kilan tarafi, bir
amag icin olusturulmus olup, o amaca yonelik katkisinin 6lgiilebilmesidir (Coskun,

2019).

Akil zeka oyunlarinin olustugu iilke yapisina gore oyun yontem ve amaglarininda
degisebildigi gozlemlenmistir. Kiiresel diinyada bir aktarim araci oyun ile hem bilissel,
sosyal ve duyussal kazamimlar saglanirken hem de kiltiirlerin aktarimi da
gerceklesmektedir. Bugilin baktigimizda kokeni neresi olursa olsun kiiresel ¢apta
bilinirligi ve oynanmas1 fikri hakimdir. Bu da akil zeka oyunlarinin faydalarinin
kavranmasindan kaynaklanmaktadir. Farkli yerlerde iiretilmis akil zeka oyunlarini bir
oyuncak magazasinda yan yana gormek miimkiindiir. Bulundugu kiiltiirtinde degerlerini
yansitan bu oyunlarda Amerika Birlesik Devleti biinyesinde iiretilmis bir oyunda
meydan okuma temelli bir oyun tasarimi goézlemlenirken, Avrupa iilkelerinde
gelistirilmis oyunlarda ortak amac¢ On plana c¢ikabilmektedir (Ay Yalcinkaya ve
Yalginkaya, 2016).
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1.3.2. Amaglarima Gore Akil Zeka Oyunlari

Tablo 1
Amaclarina Gore Akil Zeka Oyunlar:
Diizey /Ovunlar - Baglangig diizey Orta diizey Tleri diizey
ltx;ﬁl z hingl iuz;;:le' 1. Coziime ulagmak igin derin ve
1. Verilen ipuglarim dogrudan s e e ok sayida deneme yamimanin
veya farkh siralarda e yapildigy oyunlardsr. 2. Oyuna
Alil Yiiriitme ve Islem Oyunlars = 2 vanimalar sonucunda yanls iap" % o
degerlendirerek ilerleme : 6zgii oyuncunun kendi
seceneklerin elendigi oyunlardsr. i IR B
kaydedilen oyunlardir. i . . |stratejilerini gelistirdigi ve
3. Oyuna 6zgii temel stratejilerin cullands@ oyunlardir
kullanildigr oyunlardir. ; ’
. L. 1. Coziime ulasmak igin akalli
il S
N 1. Tiim olastliklarm listelenerek R ar' e a,??g\m vapildigs oyunlardsr. 2. Oyuna
Sozel Oyunlar IR kelimelerin tiretildigi oyunlarde. |-~ s
ilerleme kaydedildigi oyunlardsr. A .. . |0zgi oyuncunun kendi
2. Oyuna 6zgii temel stratejilerin ZHSTUNI, SN
ot oyanbrdir stratejilerini geligtirdigi ve
& oyurardir. kullandig oyunlardsr.

1. Sistematik olmayan ve az

1. Az savida ve sistematik veya
sezgisel deneme y

£ 1y
la

1. Cok sayida ve sistematik
veya sezgisel deneme

Imalarla gozilebilen

Geometrik - Mekanik Oyunlar  |sayida deneme yanimalarla ¢ozillebilen oyunlardr. 2. Tek | R G
o zilebil unlardir bir kil b i oyunlardsr. 2. Birden gok kilit
Gozulebien Oy arair. ff kilit fikrin u]unmasl} - [y]a (;Qz\jlebﬂen
gozillebilen oyunlardsr.
ovunlardir.

1. Hafizada tutulmast gereken az

1. Hafizada tutulmast gereken

1. Hafizada tutulmas: gereken
¢ok sayida nesne barmdiran
oyunlardir. 2. Hafizada tutulmast

Hafiza Oyunlan sayida nesne barmndran orta sayida nesne barndran : s
gereken nesnelerin hangilerinin
oyuslardr. oyuslardr. oldugu baslangigta belirsiz olan
oyunlardsr.
1. Klasik oyunlarda oyuncunun
1. Oyuncunun temel stratejileri  |kendi stratejilerini gelistirdigi ve
1. Klasik oyunlarmn sadece kullandigy oyunlardir. 2. Enivi  |baskalannm denevimlerinden
Strateji Oyunlar kurallarm uygulayarak oynanan |stratejisi belli olan ve bu vararlandigs oyunlardr. 2. En yi
oyunlardir. stratejilere kolay ulasilabilen stratejisi belli olan ve bu
oyunlardsr. stratejilere detayh bir analiz
sonucu ulagdabilen oyunlardir.
1. Kolayca tahmin edilebilen ve ;ki:fi;h?;?:;:m Y5 1. Deneyim gerektiren
Zeka Sorular tek agamah ¢6ziime sahip sorulardir. 2. Kolayca tahmin
sorulardsr. 2. Asamalar kolay
sorulardir. edilemeyen sorulardir.

olan sorulardir.

Kaynak: https://akademik.adu.edu.tr/ad/egitim/mat/webfolders/ZekaOyunlarOgr_5-8 2016.pdf erisim 26.04.2021

1.3.3. Akil Zeka Oyunlarinin Kazanimlari

Egitim sistemimizde de se¢meli ders olarak yer verilen akil zeka oyunlarinin 2013

yilinda Milli Egitim Bakanliginin tarafindan yayinlanmig temel 6geleri soyledir;
*Problem C6zme

*Akil Yiiriitme ve Iletisim

*(Oz Diizenleme

*Psikomotor ve Duyussal Beceriler (TTKB, 2013).
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Problem Co6zme, temel asamalari problemin farkina varmak, anlama ve kavramak,
¢oziim yontemini secebilmek, ydntemi uygulayabilmek, kontrol edebilmek ve

genellestirebilmektir. Bu asamalar gerceklesirken hedeflenen amaglar;
*Sorunun yapisina iligkin sorgulama kabiliyeti,

*Yontem ve strateji gelistirmek,

*Ozgiiven gelisimi,

*rdeleyici ve siipheci yaklasim,

*Hizl ve etkili karar verebilme,

*Kisinin kendisine ait gelismis ve gelismesi gereken taraflarini kesfetmesidir (TTKB,

2013).

Iletisim, entelektiiel bilginin evrensel bir ifadesi ve yansimasi olarak goriilen akil ve
zeka oyunlari, kuvvetli iletisim araglaridir. Diger insanlarla iletisim kurmaya olanak
saglayan bu oyunlarin, iletisim ve akil yiirlitme becerilerini gelistirirken temel amaglart;
*Sorun ¢oziimiinde ve fikirleri gelistirmede takim c¢alismast adina yetenekleri

gelistirmek,
*Kisilerin diisiincelerini ifade etme konusundaki yeteneklerini gelistirmek,
*Sorun ¢ozlimiinde farkli ve tezat diistinceleri ifade edebilmek,

*Hem takimindaki arkadaslarina hem de rakipleri ile saygili ve centilmen davranislar

igerisinde iletisim kurabilmektir (TTKB, 2013).

Akil Yiiriitme, akil ve zeka oyunlarinda basarili olabilmek i¢in dogru bir akil yiiriitme
ve hiz gerekmektedir. Ezberlerin degil, sistemli bir sorun ¢6zme becerisi kazanilarak,
Omiir boyu kullanilan zihinsel becerilerin gelismesine olanak tanir. Bu beceri

gelistirilirken amaclanan kazanimlar ise;

*Mantiga dayal: fikirler olusturabilme,
*Gruplandirma becerilerini kazanma,
*Deneyimlerden ¢ikarim elde edebilme,
*Benzetim yoluyla, akil ytiriiterek problem ¢6zme,

*S6zel oyunlardan semantik stratejiler olusturabilmek,
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*Tiimden gelim ile sorun ¢ozebilmek,

*Sayilarla iglemsel stratejiler olusturabilmek,
*Soyut semboller ile hareket stratejileri kurabilmek,
*Islemsel ve dlgmeye dayal1 tahmin,

*3boyutlu nesnelerin hareketlerini kavrayabilmek,

*3boyutlu diisiinme ve muhakeme becerisi gelistirebilmektir (TTKB, 2013).

1.3.4. Akil Zeka Oyunlarina Yonelik Yapilmis Calismalar

Akil zeka oyunlarinin tarihsel gelisimine yonelik yapilmis ¢aligmada, 1920 li yillarinda
cikan ¢ocuk dergileri arastirilmis ve bu dergilerde yer verilen iceriklerde ki akil zeka
oyunlar1 incelenmistir. Yaklasik yliz yil dncesinde, bazi zeka alanlari ve becerileri
gelistirmeye yonelik oyunlara yer ayirildigi gorilmiistiir. Uzamsal, mantik-matematik,
sozel-dilsel zeka alanlarinin, problem ¢dzme, yaraticilik, psikomotor gibi becerileri

gelistirecek oyunlarin bulundugu belirtilmistir (Bulut Saric1 ve Sarikaya, 2018).

Sadece tek bir zeka oyunu kullanarak dahi gelisimin olabilecegi gdsteren bir ¢aligma
yapilmis ve lisans Ogrenceleri iizerinde etkisi takip edilmistir. Mastermind zeka
oyununu oynayan lisans 6grencilerinin, stratejik becerilerinin gelisim gosterdigi ve bu

gelisimin oynadiklar1 oyun sayesinde oldugu belirtilmistir (Best, 1990).

Akil zeka oyunlarinin, degerler egitimi lizerindeki etkilerinin aragtirildigi ¢alismada,
258 Akil zeka oyunlart Ogretmeni ile calisilmig, ve Olgekler ile sonuglar
degerlendirildiginde, akil zeka oyunlarinin degerler egitimi iizerinde olumlu yonde etki

ettigi sonucuna ulasilmistir (Sadikoglu, 2017).

Stratejik akil ve zeka oyunlarini temel alan bir ¢aligmada, matematik kavramlariyla
dogrudan iligkili olarak se¢ilmis dokuz adet oyunun, matematik kavramlarini 6gretmede

potansiyele sahip olduklari belirtilmistir (Erdogan ve digerleri, 2017).

Yapilan bir baska arastirmada, cocularin somut kavramlar1 olusturmaya basladigi
yaslarin 2,5-3 yas araliginda gergeklestigi belirtimistir. Kavramlarin olusmasinda egitici
oyunlarin etkisi incelenmis, oyunlardaki olay, durum ve nesneleri neden-sonugc,

benzerlik-farklilik, bitiin-parga iliskilerinin kurulmasina olumlu katki sagladigi
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belirtilmistir. Arastirmadan elde edilen diger énemli sonug ise, odaklanma, algilama,
deneyim elde etme, akil yiiriitme yoluyla ¢ikarim olusturma gibi konularda da kalici

gelisim gosterdikleri vurgulanmistir (Y1ildiz, 1997).

2013 senesinde se¢meli ders olarak eklenen akil zeka oyunlar1 alaninda, ders veren 42
Ogretmen ile calisma yapilmistir. Kazanim ve uygulanabilirlik yoniinden de ele alinan
calismada, 6gretmenlerin programa yonelik algilari olumlu olsa da, uygulanabilirlik

yoniine iliskin zorluklar yasadiklar1 goriilmiistiir (Adalar ve Yiksel, 2017).

Akil zeka oyunlarinin 5-6 yas grubu cocuklarin dil gelisimi {izerindeki etkisi
incelenmis. Toplamda 52 ¢ocugun dahil oldugu bu ¢alismada, 25 ¢ocuga, toplam sekiz
hafta ve otuziki saatten olusan akil zeka oyunlart uygulamasi yapilmis, uygulama
yapilan ¢ocuklarin kontrol grubu ¢ocuklarina oranla son test puanlari dil gelisimi adina

olumlu bir fark olusturdugu belirtilmistir (Genisytirek, 2021).

Okul 6ncesi donemde bulunan 12 ¢ocuga, 12 hafta boyunca her hafta iki saatten satrang
egitimi verilmistir. Cocuklar egitim alirken ayni zamanda birbirleri ile de satrang
oynamiglardir. Toplam 24 c¢ocugun dahil oldugu bu calisma da, uygulamaya katilan
oniki dgrencinin, muhakeme ve islem becerileri, sosyal davranis becerilerine anlamli
diizeyde etki ettigi belirlenmistir. Ayn1 ¢alisma okul dncesi donemde yer alan ¢ocuklara
eglenceli ve kolaylikla satrang egitimi verilebilecegine de bulgularinda yer verilmistir

(Akay, 2017).

[lkokul &gretmenlerinin akil zeka oyunlarmi kullanimlarina yonelik yapilan ¢aligmada
ise, genel olarak en cok kullanilan akil zeka oyunlarinin strateji temelli oyunlar
oldugunu saptanmistir. Akil yiirlitme ve islem oyunlarimin ise neredeyse hig
oynatilmiyor olmasi ise ¢alismanin dikkat ¢eken sonuglarindan biri olmustur. 1. ve 2.
simiflarda ¢ok az sozel ve dilsel oyunlar olsa da bu oyunlarin 3. ve 4. smiflarda

neredeyse hi¢ oynatilmadigi da sonuglarinda yer almistir (Giines ve Yiinkiil, 2021).

Ucgiincii siif dgrencileri ile yapilan ¢alismada, akil zeka oyunlar1 okudugunu anlama
becerisi lizerine programlanmistir. Bu c¢alismadan elde edilen sonugta, okudugunu
anlama becerisi iizerinde akil zeka oyunlarmin olumlu etki ettigi yoniinde olmustur.
Akil zeka oyunlarinin olacagi giinler ¢ocuklarin, egitim kurumlarina daha hevesli ve

heyecanli gittikleri, bu duygunun hem motivasyonlarini hem de arkadaslar ile
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iligkilerini olumlu etkiledigini, dikkat ve odaklanma siirelerinin de arttig1 ¢alisma

bulgularinda yer almistir (Asuluk, 2020).

Haftada 2 saat, 10 haftada toplam 20 saat akil zeka oyunlar1 oynatilan 2. sinif
Ogrencilerinin, gelisimlerine yonelik Ogretmenlerinden gorlis alarak yapilan bu
arastirmada, c¢ocuklarda, iletisim, empati, 0z giiven, isbirlik¢i calisma, diisiinme

becerileri gibi konularda olumlu etkiler oldugunu belirtmislerdir (Kula, 2019).

12-15 yas araliginda 200 ¢ocugun goniillii olarak dahil olduklar1 ¢alismada, segmeli
ders olarak verilen akil zeka oyunlarinin, katilimcilarin saldirganlik diizeylerine etkisi
incelenmis ve saldirganlik oranlarinda biiyiik oranda diisiis oldugu belirtilmistir

(Gengay ve digerleri, 2019).

Ustiin yetenekli ve bilsemde egitim géren bazi ¢ocuklarin aileleri ile goriisiilmiis, akil
zeka oyunlarina yonelik velilere iki ay boyunca, haftada ii¢ saatten egitim verilmistir.
Alinan egitim sonarasi, aileler tarafindan verilen geri bildirimler olumlu yonde
olmustur. Alinan egitim yogunlugu ile bos vakit olmadigini sdyleyen aileler, egitim
sonrasinda, akil zeka oyunlar1 aracilig1 ile hem daha ¢ok eglendiklerini hem de olumsuz
ekran kullanimidan uzaklastiklarini sdylemislerdir (Alkan ve Mertol, 2017). Sadece 6
ogrenci velileri ile yapilan bu calisma, ailelere yonelik yapilacak yatirnmin ne kadar

kiymetli oldugunu anlamaya baslangi¢ olusturmustur.

Akil Zeka Oyunlar 6gretmenligi yapmis olanlarinsa alana iligkin yeterli bilgiye sahip
olduklar1 ancak, uygulamada zorluklar yasadiklar1 belirtilmistir (Y1lmaz ve Ikikardes,
2020).

2014 yilinda yapilan baska bir calismada ise, 3. simnif 6grencilerine alan korunumu ve
alan 6lgme kavramlarinin 6gretimi i¢in etkinilik olarak tangramlardan faydalanilmistir.
Uygulanan etkinlikler sonucunda kavramlarin 6grenilmesinde tangram etkinliginin
olumlu etkiler olusturdugu ancak, etkinligi uygulamada 6gretmenlerin 6nemli bir etken

oldugu sonuglarina varilmistir (Shofan, 2014).

Ebeveyn bakisiyla oyunun Onemini aktaran bir calismada, okul Oncesi donem
ebeveynlerinin oyun hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu goriilmiistiir. Ebeveynlerin
oyunun siradan bir ugras olmadigi, ¢ocugun gelisimine onemli katkilar sagladigini

diisindiikleri ortaya koyulmustur (Filiz ve digerleri, 2020).
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Alanda 6gretmen ve kavramlar bakimindan calismalar yapilmis olsada, ebeveynlere

yonelik yapilmig ¢aligmalar olduk¢a sinirhidir.

28



BOLUM 2: YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, evreni, 6rneklemi ve islem araglar1 (bilgi formu),

verilerin toplanmasi ve islem, katilimci elemesi hakkinda bilgiler verilmistir.

2.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alismada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi deseni uygulanmustir.
Yildirrm ve Simsek (2008), nitel arastirmayr gozlem, dokiiman incelemesi, goriisme
gibi veri toplama araglarinin kullanildigi, durumlarin, algi ve olaylarin dogal ortaminda
biitiinciil ve gercege uygun sekilde ortaya cikarilmasina yonelik siirecin takip edilip
incelendigi bir yontem olarak ifade eder. Algilara iliskin veriler, 6rneklem grubundan
arastirmaya dahil olan bireylerin konu ve siirece iliskin diisiincelerinden olusur. Cevre
ile ilgili veriler ise, arastirmanin gergeklestigi ¢evrenin fiziksel, demografik, kiiltiir gibi
ozelliklerinden elde edilir. Gorlisme yontemi ile elde edilen veriler, katilimcilarin bakis

acilari, kisisel deneyimleri, his ve degerleri ile birlikte algilarini kapsamaktadir.

Durum calismasi ise, elde edilen verilerin sonuglarinin neden o sekilde oldugu ve
kendisinden sonra yapilacak caligsmalarda hangi durumlara ya da nelere odaklanilmasi

gerektigini gosteren caligmadir (Davey, 1991).

3-6 yas aralifinda ¢ocugu olan ebeveynlerin, akil-zeka oyunlar ile ilgili goriislerini
belirlemek amaciyla nitel aragtirma tekniklerinden yar1 yapilandirilmig goriisme formu
kullanilmistir. Veriler acik ve kapali uglu sorular igeren bir goriisme formu uygulanarak
toplanmis, toplanan veriler analiz edilerek, incelenen durumla ilgili betimsel bulgu ve
sonuglar ortaya ¢ikarilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Istanbul ilinde yasayan, 3-6

yas araliginda ¢ocugu bulunan ebeveynler olusturmaktadir.

2.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini 2021 yilinda Istanbul ilinde yasayip 3-6 yas araliginda ¢ocugu
bulunan ebeveynlerdir olusturmustur. Orneklemini ise, uygun &rnekleme yontemi ile
belirlenen 102 kadin ve erkekten olusan karma ebeveynler olusturmaktadir. Kartopu
ornekleme ile, oncelikle bir birim ile temas kurulmus (Saldamli, 2013), bu birim

yardimzt ile de diger birimlere ulagilmistir.
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2.3. Veri Toplama Araclan

3-6 Yas Aras1 Cocugu Olan Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarina Yonelik Bilgi, Goris

ve Farkindaliklarinin Degerlendirilmesi Formu kullanilmastir.

Form dahi akil zeka oyunlar atdlyesine, cocugunu kayit yaptirmak i¢in bagvurmus yedi
adet ebeveynin atdlyelere baslamadan Once yaptiklari goriisme ve sorulari, akil zeka
oyunlar1 egitimine katilmis olan {ic okul Oncesi egitmeninin goriisleri ve akil zeka
oyunlar1 egitici egitmeni olan ¢alismaci tarafindan uzman goriisleri alinarak

hazirlanmistir.

Yari yapilandirilmis goriisme formunun ilk 7 sorusu kisisel bilgi formu igerigine hitap
ederken, sonra ki 7 soru cocuk gelisimine yonelik goriislerin algilanmasma ve
deneyimlerle akil zeka oyunlarmnin iligkisine yoneliktir. Son 7 soru ise, akil zeka

oyunlarina yonelik bilgi, gorilis ve farkindaligi iliskin olugturulmustur.

21 sorudan olusan forma, toplamda 122 ebeveyn katilmis, 6rnekleme uygun olmayan 20
goriisme formu degerlendirmeye dahil edilmemistir. Yaklasik 4 hafta siiren bir zaman
diliminde goniilliiliik esast ile veriler toplanmistir. Pandemi kosullar1 sebebiyle goriisme

formu internet ortam iizerinden iletilmis ve verileri bu yolla toplanmustir.

2.4. Islem ve Analiz

Nitel verilerin analizinlerinde ii¢ yontem &nerilmektedir. Ik yontem, veri toplama
araglar ile elde edilen bilgilerin anlaminin korunarak, gerektiginde ifadelerden oldugu
gibi alint1 yapilarak betimsel yaklagimla sunulmasidir. Ikinci ydntemde veriler betimsel
bir yaklasimla sunulurken temalar belirlenerek, temalar arasinda ki iligkiler kurularak
sunulmasidir. Uglincii yontemde ise, betimleme ve tematik analizin yaninda

calismacinin yorumlarinin da sunulmasidir (Yildirim ve Simsek, 2010).

Bu c¢aligmada, yukarida sunulan betimsel analizin barindirdigi {i¢ yontem de

kullanilmastir.

Yapilan aragtirmada 3-6 Yas Arasi Cocugu Olan Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarina

Yonelik Bilgi, Goriis ve Farkindaliklarimin Degerlendirilmesi Formu kullanilmistir.
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Form simdiye kadar yapilmis c¢aligmalar ve On c¢alismalarin sonucunda, calismaci
tarfindan, yar1 yapilandirilmis ve segmeli yanitli sorulardan olusturulmustur. Form,
katilimcilara hep ayni sira ile internet ortaminda bir ay siireyle, goniilliiliilk esasina gore
sunulmustur. Goérlisme Formu katilime1 ebeveynlere elektronik ortamda génderilmistir.
Toplam 21 soru olarak hazirlanan formu 122 ebeveyn eksiksiz doldurmustur. incelenen
anketlerde yOnergeye uygun olarak cevap verilmeyen 20 anket saptanmistir ve

cikarilmstir.

3-6 yas arasi ¢ocugu olan ebeveynlerin, akil zeka oyunlara yonelik bilgi, goriis ve
farkindaliklarinin ~ degerlendirilmesi  formu  goniilliiliik esasina uygun olarak

cevaplayanlarin verdikleri yanitlar ve goriigleri esas alinmistir.

Toplanan verilerle betimsel analiz yontemi uygulanmistir. Temelde {i¢ boliime ayrilmis
olan formdaki sorular, demografik 6zellikler, cocuk egitimine ebeveynin yaklasimi ve
akil zeka oyunlarina yonelik farkindaliklarinin degerlendirilecegi sekilde betimsel analiz
yontemi ile ele alinmustir. Alintilanan cevaplar ile betimsel analizler sunulmustur.
Temalar arasindaki iliskiler ki kare testi ile ifade edilmistir. Verilen yanitlarla daha once
yapilmis c¢aligmalardaki c¢iktilar sonucunda calismaci yorumlari, sonu¢ ve c¢iktilar
kisminda yer almistir. Ki kare testi i¢in katilimeilarin yanitlari olumlu, olumsuz ve fikri
yok seklinde gruplandirilmistir. Demografik ozelliklere gore ebeveynlerin yanitlar
yorumlanirken erkek ebeveynlerde “X”, kadin ebeveynlerde ise “Y” ve seklinde

kodlanarak aktarilmistir.
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BOLUM 3: BULGULAR

Aragtirmanin son boliimiinde 3-6 yas aralifinda ¢ocugu olan ebeveynlerin, akil zeka
oyunlarina yonelik goriis ve farkindaliklarina bakilmis, toplanan veriler analiz edilerek

elde edilen bulgulara ve yorumlara deginilmistir.

3.1. Betimsel Bulgular

3-6 yas aralifinda cocugu bulunan ebeveynlerin akil zeka oyunlarina yonelik bilgi,
goriis ve farkindaliklarinin dl¢iilmesi amaglanan ¢alismanin 6rneklemini, Istanbul ilinde
yasayan 3-6 yas araligi ¢ocugu olan 102 ebeveynden elde edilen veriler temelinde

betimleyici analizler izleyen kisimda verilmistir.

Ebeveynlerin  sosyo-demografik durumlarinin  akil zeka oyunlarmma yonelik

farkindaliklar1 agisindan dagilim oranlari asagida grafikler halinde verilmistir.

Tablo 2
Cinsiyet Degiskeni icin Frekans ve Yiizde Degerleri
Cinsiyet f %
Kadin 71 69,6
Erkek 31 30,4

Tablo 2’de goriildiigii lizere 6rneklem grubunun, 71’1 kadin (yiizde 69,6); 31’1 erkek
(ytizde 30,4) toplam 102 katilimcidan olusmaktadir.

Tablo 3

Yas Degiskeni icin Frekans ve Yiizde Degerleri

Yas F %
18-24 6 5,88
25-30 18 17,65
31-35 32 31,37
36-40 32 31,37
41ve iizeri 14 13,73
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Tablo 3’e bakildig katilimcilarin yas dagilimlarinin, 18-24 yas araliginda %5,88, 25-30
yas araliginda %17,65, 31-35 yas araliginda %31,37, 36-40 yas araliginda %31,37, 41-
50 yas araliginda %12,74 ve 51 iizeri yaslar i¢in %0,99 oldugu goriilmektedir.

Tablo 4
Medeni Hal ve Calisma Degiskenleri icin Frekans ve Yiizde Degerleri

Degisken F %
Medeni Hal | Evli 94 92,2

Bekar 8 7,8
Calisma Calistyor 68 66,66
Durumu

Caligmiyor 34 33,33

Tablo 4’e baktigimizda katilimcilarin %92,2 oraninda evli, %7,8 oraninda ise bekar oldugu,
calisma durumuna gore ise, %68 oraninda ¢aligsan, %34 oraninda ¢alismayan kisilerden olustugu

goriilmektedir.

Tablo 5
Egitim Degiskeni icin Frekans ve Yiizde Degerleri

Egitim Durumu f %
Tlkokul 1 0,98
Ortaokul 8 7,84

Lise 30 29,41
Lisans 49 48,03
Yiiksek Lisans 12 11,77
Doktora ve 2 1,96
iizeri

Tablo 5’e gore katilimecilarin %0,98° 1 ilkokul, %7,84’1 ortaokul, %29,41°i Lise, %48,03’i
Lisans, %11,77’si Yiiksek Lisans ve %1,96’ lik kism1 ise Doktora ve lizeri egitim seviyesine
sahip olduklar1 goriilmiistiir. Arastirma sorularindan birincisi olan demografik 6zelliklere gore
dagilimlarina bu tabloda yer verilmistir. Arastirmanin ilerleyen boliimlerinde, egitim seviyesine

gore incelemelere yer verilmistir.
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Tablo 6

Cocuklarin Okul Oncesi Egitim Alma Durumu Ve Cocukla Giin Igerisinde
Gegirilen Zaman Degiskenleri I¢in Frekans Ve Yiizde Degerleri

Degiskenler Yanit f %
Cocugunuz ya da Evet 57 55,88
gocuklarmiz hig Hayir 45 44,12
okul oncesi egitim
aldilar nm?

Cocugunuza giin 1 saatten az 25 24,5
icerisinde ne kadar 1 saat 27 2157

Zzaman
ayirabiliyorsunuz? 2 saat 22 21,57
3 saat ve + 33 32,5

Tablo 6’ya verilerine gore, katilimcilarin okul dncesi deneyim elde edenlerin yiizdesi 55,88
iken, deneyimlemeyen katilimcilar % 44,12°dir. Cocuklarma giin icerisinde ayirabildikleri
zaman dilimine gore katilime1 dagilimlar ise sOyledir; 1 saatten az %24,5, 1 saat %21,57, 2 saat
%21,57, 3 saat ve lizeri ise %32,5’dir. Katilimcilarin yaklagik 1/3 {i ¢ocuklarina 3 saat ve izeri
miktarda zaman dilimi aywrabilirken, %46,07 gibi bir oran ise 1 saat ve altinda zaman

ayirabilmektedir.

Tablo 7

Cocugu I¢in Egitim Alma Durumu Ve Cocugunun Ozel Egitim Alma Durumu
Degiskenleri I¢in Frekans Ve Yiizde Degerleri

Degiskenler Yamt f %
Cocugunuzun Evet 32 314
gelisimi icin hig
egitim aldimiz mi? Hayir 0 68,6
Cocugunuz hic ozel Evet 31 30,39
egitim aldi m?
Aldiysa hangi Hayir 1 69,61
alanda

Tablo 7’ye gore katilimcilarin %31,4 i ¢ocuklarinin gelisimi i¢in her hangi bir egitime
katilmigken, %68,6’s1 her hengi bir egitime katilmamistir. Cocugu 6zel egitim alan
katilimeilar ise toplam katilimeilarm %30,39’unu olusturmustur. Ilerleyen béliimlerde,

alinan bu egitimlerin akil zeka oyunlar1 lizerine etkisi olup olmadigina deginilecektir.
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Tablo 8

Akil Zeka Oyunlar1 Satin Alma Maaliyeti Degiskenleri I¢in Frekans Ve Yiizde

Degerleri
AKil Zeka Oyunlarinin satin alma F %
maaliyetleri hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?

Fiyatlar Uygun 4 3,92
Fiyatlar Normal 31 30,40
Fiyatlar Pahah 57 55,88

Fikrim Yok 10 9,80

Tablo 8’de yer alan verilere gore, katilimci

oldugunu ifade etmistir. Ortalama tlizeri bu cevabin, alana yonelik bilgi, goriis ve

ebeveynlerin %55,88’1 fiyatlarin pahali

farkindaligi nasil etkiledigine, bir sonraki boliimde deginilecektir.

Tablo 9
Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarina Yonelik Goriisleri
N=102
Konuya iliskin Gériis ifade edenler | 97 (%95,09)
Konuya iliskin Goriis 5 (%4,91)

Belirtmeyen/Belirtemeyenler

Ebeveynlerin akil zeka oyunlarima yonelik goriisleri degerlendirildiginde %95,09’luk kismin
konuya iligkin her hangi bir goriise sahip oldugu ve bu goriislerin biiyiik ¢gogunlugunun akil

zeka oyunlarinin kazanim sagladigi yoniinde oldugu goriilmiis ve drnek cevaplar bile bilrlikte,

bir sonraki boliim olan bulgular ve yorum kisminda yer verilmistir.
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Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarinin Etkilerine Yonelik Thtiya¢c Duyulan Zamana

Tablo 10

Yonelik Goriisleri

(Akil zeka oyunlarimin etki edecegi siireye yonelik ebeveyn goriigleri N=102)

Zaman Yonelik Goriis Goriisii Belirten Sayis1 Goriisii Belirten Yiizdesi
1 ay ve daha az 26 0025,49

3-6 ay arasi 24 0023,53

1yl 12 %11,77

2 yil ve daha uzun 8 %?7,84

Diger 32 %31,37

Tablo 10 da “9. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarinin gerceklesmesi igin ihtiyag
duyulan zamana yonelik ailelerin algist nasildir?” arastirma sorusuna istinaden veriler
incelenmistir. Akil zeka oyunlarinin kazanim saglamasi i¢in ihtiya¢ duyulan siireye
yonelik ebeveyn goriisleri incelendiginde cevaplarin son derece degisken oldugu ve

kazanima yonelik genel bir zaman algisinin olmadig1 gériilmiistiir.

Tablo 11
Ebeveynlerin Normal Bir Oyun ile Akil Zeka Oyunu Oynatmak Arasinda ki Farka
Yonelik Goriisleri
N=102 Fark Vardir Fark Yoktur Fikrim Yok
Ebeveyn 85 (%83,33) 14 (%13,73) 3 (%2,94)
Goriisleri

Fark vardir yanitlarinin orneklerine bulgular ve yorumlar bdliimiinde yer verilmistir.
Ebeveynlerin %83,33°1 akil zeka oyunlarinin normal oyunlara yonelik farki oldugunu
belirtmis, bu farklarin olumlu yénde olduguna iliskin goriislerine cevaplarinda yer

vermislerdir.
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Tablo 12

Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarin1 Alip Oynatmaya Yonelik Yaklasimlar:

N=102 Daha once Akil Zeka Hi¢ Akil Zeka Oyunu
Oyunu Almis Almamis
Ebeveyn Yaklasim | 78 (%76,47) 24 (%23,53)

Elde edilen verilere gore ¢aligmaya katilan evebeynlerin akil zeka oyunlarint almaya ve

oynatmaya yonelik tutumlarinin olumlu yonde oldugu belirlenmistir.

Tablo 13

Ebeveynlerin Akil Zeka Oyunlarimin Gelisimi desteklemesine Yonelik Goriisleri

N=102 Destekler Diger

Ebeveyn Goriisleri 98 (%96,07) 4(%3,93)

Calismaya katilan ebeveynlerin akil zeka oyunlarinin kazanimlarma yonelik
gorislerinin olumlu ydnde oldugu goriilmiistiir. Arastirma sorularindan ilki olan
demografik 6zelliklere gore akil zeka oyunlaria yonelik goriislerde belirgin bir farklilik

olmadig1 goriilmiistiir.

3.2. Gruplar Arasi Karsilastirma
Tablo 14

Katihmeilarin Akil Zeka Oyunlarina iliskin Fiyat Goriislerinin Calisma Durumu
Degiskenine bagimh olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi

Sonuglar
Fiyat
Grupl Kategori ikri Topl
ruplar | Kategori Uygun | Yiiksek Fikrim oplam
yok
Calisma Calistyor Say1 23 39 6 68
durumu 3 Calisma 338% |574% | 88% 100,0%
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Durumu I¢inde

Fiyat i¢inde 65,7% | 68,4% 60,0% 66,7%

Say1 12 18 4 34

Calisma o 0 o o

Calismiyor Durumu Icinde 35,3% | 52,9% 11,8% 100,0%

Fiyat i¢inde 34,3% 31,6% 40,0% 33,3%

Say1 35 57 10 102
Toplam Gahsma 343% |559% |9.8% | 100,0%

Durumu Iginde

Fiyat iginde 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0%

Ki Kare: ,293; p>,05

Calismanin birinci sorusu olan demografik 6zelliklere gore fark var midir sorusuna

istinaden yapilan istatistik sonucu tablo 14 de verilmistir.

Tablo 14 de goriilecegi iizere Katilimcilarin Akil Zeka Oyunlarma Iliskin Fiyat

Gortiglerinin  Calisma Durumu Degiskenine bagimli olup olmadigin1 belirlemek

amactyla yapilan

Ki-Kare Testi sonuglarina gore

degiskenlerin arasindaki fark

istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir. (p>,05) Calismanin birinci sorusu olan

demografik 6zelliklere gore fark var midir sorusuna da bilgi vermistir.

Tablo 15

Katiimcilarin Akil Zeka Oyunlarina iliskin Fiyat Goriislerinin Akil Zeka oyunu
Alip Almama Degiskenine bagimh olup olmadigim belirlemek

Gruplar | Kategori Fiyat Topla
Uygun | Yiiksek | Fikrim | M
yok
Akil zeka | Almadim | Say1 2 16 7 25
oyunu Akil zeka oyunu 8,0% 64,0% 28,0% | 100,0%
alma alma I¢inde
Fiyat i¢inde 5,7% 28,1% 70,0% 24,5%
Aldim Say1 33 41 3 77
Akil zeka oyunu 42,9% 53,2% 3,9% 100,0%
alma Icinde
Fiyat i¢inde 94,3% 71,9% 30,0% | 75,5%
Toplam Say1 35 57 10 102
Akil zeka oyunu 34,3% 55,9% 9,8% 100,0%
alma Icinde
Fiyat i¢inde 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0%

Ki Kare:18,25; p<,05
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Arastirma sorularindan “6. Daha once akil zeka oyunlar1 alan ve almayan ebeveynlerin

fiyata yonelik algilar1 arasinda fark var midir?” sorusuna tablo 15 de cevap verilmistir.

Tablo 15 de goriilecegi iizere Katilimcilarin Akil Zeka Ovyunlarma Iliskin Fiyat
Goriiglerinin akil zeka oyunu alip almama Degiskenine bagimli olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gore degiskenlerin arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmiistiir. (p<,05). Katilimcilardan akil zeka
oyunu almayanlar i¢inde akil zeka oyunlarimin fiyatim1 yliksek gérenler daha 6nce akil
zeka oyunu almayanlar icinde %64 iken, akil zeka oyunlarini alanlar iginde ise
%53,2’dir. Yani akil zeka oyununu daha dnce almayanlar fiyatlar1 daha yiiksek gorme

egiliminde olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 16

Katilimeillarin Akil Zeka Oyunlari ile normal oyunlar arasindaki farka iliskin
tutumlarimn cinsiyet Degiskenine bagimh olup olmadigim belirlemek amaciyla
yapilan Ki-Kare Testi Sonuclar:

Gruplar | Kategori Farka iliskin Tutum Toplam
Yok Var

Cinsiyet | Erkek Say1 7 24 31
Cinsiyet i¢inde 22,6% 77,4% 100,0%
Farka iliskin Tutum 41,2% 28,2% 30,4%
icinde

Kadin Say1 10 61 71

Cinsiyet i¢inde 14,1% 85,9% 100,0%
Farka iliskin Tutum 58,8% 71,8% 69,6%
icinde

Toplam Say1 17 85 102
Cinsiyet i¢inde 16,7% 83,3% 100,0%
Farka iligkin Tutum 100,0% 100,0% 100,0%
iginde

Ki Kare: 1,121; p>,05

Arastirma sorularindan “3. Ebeveynlerin cinsiyetlerine goére Akil Zeka Oyunlarina
yonelik farkindaliklarinda belirgin bir fark var midir?” sorusuna istinaden bilgiler tablo

16 da verilmistir.

Tablo 16 da goriilecegi lizere katilimcilarin Akil Zeka Oyunlar ile normal oyunlar

arasindaki farka iligkin tutumlarinin cinsiyet degiskenine bagimli olup olmadigini
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belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gére degiskenlerin arasindaki

fark istatistiksel olarak anlamli olmadig1 gortilmiistiir. (p>,05).

Tablo 17

Katihmcilarin Akil Zeka Oyunlari lle Normal Oyunlar Arasindaki Farka Iliskin
Tutumlarimin Ozel Egitim Alip Almama Degiskenine Bagimh Olup Olmadigini
Belirlemek Amaciyla Yapilan Ki-Kare Testi Sonuclari

Gruplar | Kategori Farka iliskin Tutum Topla
Yok Var m

Ozel Almiyor | Sayi 16 55 71

egitim Ozel egitim iginde 22,5% 77,5% 100,0%
Farka iliskin Tutum 94,1% 64,7% 69,6%
iginde

Alryor Say1 1 30 31

Ozel egitim iginde 3,2% 96,8% 100,0%
Farka iliskin Tutum 5,9% 35,3% 30,4%
icinde

Toplam Say1 17 85 102
Ozel egitim icinde 16,7% 83,3% 100,0%
Farka iliskin Tutum 100,0% 100,0% 100,0%
icinde

Ki Kare:5,79; p<,05

Arastirma sorularindan “12. Daha once herhangi bir 6zel egitim almis cocuklarin
ebeveynleri ile almamis olan g¢ocuklarin ebeveynleri arasinda, akil zeka oyunlaria
yonelik tutumlarinda fark var midir?” sorusuna istinaden bulgular tablo 17 de yer

almstir.

Tablo 17 de goriilecegi tizere . Katilimcilarin Akil Zeka Oyunlart ile normal oyunlar
arasindaki farka iliskin tutumlarinin 6zel egitim alip almama degiskenine bagimli olup
olmadigini belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gore degiskenlerin
arasindaki  farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmiistiir. (p<,05).
Katilimcilardan 6zel egitim almayanlar i¢inde akil zeka oyunlarmin diger oyunlardan
farkli oldugunu diistinen katilimcilarin oran1 %77,5’iken, 0zel egitim alanlar i¢cinden
akil zeka oyunlariin diger oyunlardan farkli oldugu diisiinen katilimcilarin orani ise
%96,8°dir. Yani ozel egitim alanlar almayanlara gore akil zeka oyunlarinin diger

oyunlardan daha farkli oldugunu diisiinme egiliminde oldugu sdylenebilir.
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Tablo 18

Katiimcilarin Zeka Oyunlarim1 Ahp Almama Davramslarimin Okul Oncesi Egitim
Alip Almama Degiskenine Bagimli Olup Olmadigim1 Belirlemek Amaciyla Yapilan

Ki-Kare Testi Sonuglar

Gruplar | Kategori Zeka oyunu alma Toplam
Almadim Aldim
Okul Almadi Say1 13 32 45
Oncesi Okul Oncesi egitim 28,9% 71,1% 100,0%
egitim icinde
Zeka oyunu alma 52,0% 41,6% 44,1%
icinde
Aldi Say1 12 45 57
Okul Oncesi egitim 21,1% 78,9% 100,0%
icinde
Zeka oyunu alma 48,0% 58,4% 55,9%
icinde
Toplam Say1 25 77 102
Okul Oncesi egitim 24,5% 75,5% 100,0%
icinde
Zeka oyunu alma 100,0% 100,0% | 100,0%
icinde

Ki Kare: ,835; p>,05

Tablo 18 de

davraniglarinin okul 6ncesi egitim alip almama degiskenine bagimli olup olmadigini

goriilecegi tlizere Katilimeilarin Akil Zeka Oyunlarini alip almama

belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gére degiskenlerin arasindaki

farkin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmistiir. (p>,05).
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Tablo 19

Katimeilarin Zeka Oyunlarimi Alip Almama Davramislarinin Egitim Diizeyi
Degiskenine Bagimli Olup Olmadigini Belirlemek Amaciyla Yapilan Ki-Kare
Testi Sonuclar

Gruplar | Kategori Zeka oyunu alma Toplam
Almadim Aldim
Egitim Ortaokul | Say1 14 25 39
diizeyi Egitim diizeyi 35,9% 64,1% 100,0%
icinde
Zeka oyunu alma 56,0% 32,5% 38,2%
i¢inde
Lise Say1 10 39 49
Egitim diizeyi 20,4% 79,6% 100,0%
icinde
Zeka oyunu alma 40,0% 50,6% 48,0%
icinde
Lisans Say1 1 13 14
veya ustli | Egitim diizeyi 7,1% 92,9% 100,0%
icinde
Zeka oyunu alma 4,0% 16,9% 13,7%
icinde
Toplam Say1 25 77 102
Egitim diizeyi 24,5% 75,5% 100,0%
i¢inde
Zeka oyunu alma 100,0% 100,0% 100,0%
iginde

Ki Kare: 5,46; p>,05
Arastirma sorularindan birincisi olan, demografik 6zelliklere gore akil zeka oyunlarina

yonelik goriis ve farkindaligin incelenmesi sorusuna tablo 19da da yanit verilmistir.

Tablo 19 da goriilecegi tizere  Katilimcilarin Zeka Oyunlarmi alip almama
davraniglarinin egitim diizeyi degiskenine bagimli olup olmadigini belirlemek amaciyla
yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gore degiskenlerin arasindaki farkin istatistiksel

olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir. (p>,05).
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Tablo 20

Katilmcilarin Zeka Oyunlar: Ile Normal Oyunlar Arasindaki Farka Iliskin
Tutumlarimin Akil-Zeka Oyunlarimi Alip Almama Degiskenine Bagimh Olup
Olmadigimi Belirlemek Amaciyla Yapilan Ki-Kare Testi Sonuclar:

Gruplar | Kategori Farka iliskin Tutum | Toplam
Yok Var

AKkil zeka | Almadi Say1 13 12 25

oyunu Akil zeka oyunu 52,0% 48,0% 100,0%

alma alma i¢inde
Farka iliskin Tutum 76,5% 14,1% 24,5%
icinde

Aldi Say1 6 73 77

Akil zeka oyunu 5,2% 94,8% 100,0%
alma iginde
Farka iliskin Tutum 23.5% 85,9% 75,5%
icinde

Toplam Say1 17 85 102
Akil zeka oyunu 16,7% 83,3% 100,0%
alma icinde
Farka iliskin Tutum 100,0% 100,0% 100,0%
icinde

Ki Kare:26,494; p<,05

Tablo 20 de goriilecegi tizere katilimcilarin Akil Zeka Oyunlari ile normal oyunlar
arasindaki farka iliskin tutumlarmin akil-zeka oyunlarimi alip almama degiskenine
bagimli olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan Ki-Kare Testi sonuglarina gore

degiskenlerin arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmiistiir. (p<,05).

Katilimcilardan akil zeka oyunu almayanlar icinde akil zeka oyunlarinin diger
oyunlardan farkli oldugunu diisiinen katilimcilarin oram %48,5 iken, 6zel egitim alanlar
icinden akil zeka oyunlarinin diger oyunlardan farkli oldugu diisiinen katilimcilarin
oran1 ise %94,8’dir. Yani akil zeka oyunu alanlar almayanlara goére akil zeka
oyunlarinin diger oyunlardan daha farkli oldugunu diisiinme egiliminde oldugu

sOylenebilir.

3.3. Bulgular ve Yorum

Bu béliimde, arastirmaya katilan ebeveynlerin, gériisme formunda verdikleri yanitlardan

elde edilen bugular ve bu bulgularin yorumlarina yer verilmistir.
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A. Cocugunuza aywrdigimz zamani nasil degerlendiriyorsunuz? (Neler

yaplyorsunuz)
Sorusuna verilen yanitlarin bir kismu;

X Satrang, dama, saklambag, tas kagit makas, basketbol, futbol, cocuk dergilerinden
¢ikan oyunlar, akil zeka oyunlari, sozlii kelime ve tekerleme oyunlarinin yani sira,
parkta, sokakta da birlikte oyunlar oynuyoruz. Kimi zaman onun firettigi oyunlar1 da
oynayarak vakit geciriyoruz. Ayrica kimi zaman kitaplardaki masallar1 okuyarak kimi

zaman da karsilikli kurmaca masallarimizi birbirimize anlatiyoruz.
X giires, kovalamaca

X bazen aylarca gormiiyorum. Cocuklarima gore degisiyor

X birlikte maket yapiyoruz

X mehter mars1 acip kendimizi kaybediyoruz, cosuyoruz, parka gidiyoruz, camiye
namaza gidiyoruz, atolyleri ziyaret ediyoruz, top oynuyoruz, markete gidiyoruz, bisiklet

biniyoruz, kosu yarisi yapiyoruz, araba yikiyoruz

Y deney ve oyun oynuyoruz yap boz daha ¢ok matamatik sevdigi icin matamatik

toplama ¢ikarma soruyorum

Y Dikkat gelisimi aktivite kitaplar1 ile oynuyoruz. Hamur boyama sayilar renkler

geometrik sekiller saklamba¢ yakalamag

Y Ozel olarak vakit ayirabiliyorsam. Onun beni yonlendirdigi sekilde oynuna dahil

oluyorum yoksa tiim giiniimiiz birlikte.

Y Balik deniz ati istakoz yengec tutup kavanozlara koyup besleme Kirpi takibi evde
bakimi Tilki takibi besleme Ke¢i sagma besleme bakimi Evde civiciv 6rdek kubaga kus
guvercin guinepig besleme Gok olaylarini meteor yagmurunu yliksek yerlerden izleme
Dogada az bulunan ates bocegi gergedan bocegi orumcek kertenkele kelebek yakalama
besleme Yelkenle acilma Piknik ve akil ve zeka oyunlari Bilsem tarzi IQ testleri (asis ve

wnv)tarzi ve piyasadaki tum kitaplarla ve Internet ortaminda bazi sitelere yillik abonelik

Y Montessori felsefesi lizerinden etkinlikler yapiyoruz. Duyusal deneysel etkinlikler,
kitap okuma saati, miizik, dans, ritim ¢aligmalari, yoga ve yine Montessori felsefesini

baz alarak gilinlik yasam beceri c¢aligmalar1 yapiyoruz. Bigak, makas, tornavida
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kullanimi, mendil katlama, ayakkabi mont giyme, sofra hazirlama toplama vs

Y  Ogzellikle ince motor becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler yapiyoruz.

Sonrasinda kitap inceleme, dikkat kartlar1 vs.

Y Bol bol 6dev yapiyoruz Almis oldugum brain setlerden test ¢dzliyoruz. Satrang
oynuyoruz. Q bitz kiiplerle oynuyoruz. Resim yapiyoruz. Parka gidiyoruz. Dondurma
saati, meyve saati, cocuk kahvesi saati yapip birlikte yemek masasinda sohbet ortami

olusturuyoruz.

Aragtirma sorularindan “5. Ebeveynlerin ¢ocuklarina ayirdiklari zaman dilimini
kullanmadaki farkliliklar1 nelerdir?” sorusuna yonelik cevaplar incelenmistir. Ornek
cevaplarda ebeveynlerin yanitlarindan en farkli ve standart olanlara yer verilmeye
calistlmigtir. Verilen yanitlarin ¢ogunlugunda, oyun, evcilik, kitap ve hikaye okuma,
park ve acgik alan etkinlikleri, televizyon izleme, sohbet etme, legolar ve ev islerini
birlikte yapmak gibi ugraslar bulunmustur. Erkek ebeveynler, agik alan oyunlart ve
maket gibi oyunlara yonelirken, kadin ebeveynlerin evcilik ve ev sorumluluklarini
birlestirebilecekleri alanlara agirlik verdikleri goriilmiistiir. Ebeveynlerin gorece daha az
bir kismi ise, farkli egitim modellerini benimseyerek bu yonde planlama yaptiklarini
berlitmislerdir. Bazi farklilik ve ortak ugraslar neticesinde, ebeveynlerin biiyiik

¢ocugunlugunun oyun ile ilgili goriislerinin olumlu yonde yansidigi goriilmustiir.

B. Akil Zeka Oyunlar1 hakkinda goriisleriniz nelerdir? (Akil zeka oyunlari

denildiginde aklimiza neler geliyor?)

cocugu gelistiren oyunlarin hepsidir.

daha kiiciik oldugu i¢in bilmiyorum

cocugu zorlayan oyunlar geliyor

Kutu oyunlar, zeka gelistirici faaliyetler

Satrang, dama

solo test, mancala, pop it, monopoli, futbol sut oyunu

Beyin gelisimine yardimci oyunlar

< <X % X X X X X

Dogru yas secimi ile beraber ¢cocugun ilgi ve istegi dogrultusunda gelisimini

destekledigini diislinliyorum.
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Y Satrang, sudoku, renkli kiipler, bulmaca, blok zeka oyunu, haydi anlat oyunu,

kizma brader, pramit oyunu, abc baglama, yildiz ¢in damasi, puzzle vb.

Cocuklarin gelisimi i¢in 6nelimli diye diislinliyorum ama bizim i¢in heniiz erken
Dikkat ve gorsel hafizay1 dil gelisimini 1yi yonde etkiliyor

Lego bir ¢ok sey

Matematiksel konular

< < < =< <

Eglendikge 6grenilen, 6grendikge egleniliyor. Cocuk agisindan ¢ok yonlii
diisiinebilme , oyuna bagli veya bagimsiz oyun iiretebiliyorsun bu sebeple akil zeka

oyunlarinin ¢ocuklarin iizerinde etkisinin biiyiik oldugunu diisiiniiyorum .
Y Giizel oyunlar , biiyiik kizzim okulda 6grenince kardeslerinede 6gretti

Arastirma sorularindan “2. Istanbul ilinde yasayan 3-6 yas araliginda cocugu olan
ebeveynlerin, akil zeka oyunlarina yonelik goriislerinde benzerlik ve farklilar var
midir?”  sorusuna istinaden veriler incelenmigtir. Verilen yanitlarin geneline
bakildiginda, akil zeka oyunlarma yonelik O6nem atfedilen bakis agisi oldugu
gbzlemlenmistir. Akil zeka oyunlarinin isim anlami ile birlikte biligsel alan gelisim
basamaklar1 akillara gelirken, biligsel gelisim disinda kalan sosyal ve duyussal
gelismeye neredeyse hi¢c deginilmemistir. Erkek ebeveynler zihinsel gelisim olarak
yaklasirken, kadin ebeveynler kazanimlar1 biraz daha detayli aktarmislardir. Genel

olarak bakildiginda ise akil zeka oyunlar1 hakkinda olumlu bir bakis agis1 gériilmiistiir.

C. Akil Zeka Oyunlarmin etkilerini gormek icin ihtiya¢ duyulan zaman sizce ne

kadardir?

Bu soruya verilen bazi yanitlar;

X Zamansal kavramdan ziyade cocukta karsiligin1 gorene kadar
X 2 saat
X 6 aylik bir siireden itibaren ebeveynlerin cocuklari uzerindeki etkiyi

gormelerinin mumkun olabilecegini diisiiniiyorum.
X [lkokul ¢aginda kendini hissettirir

X 1-2 saat
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X 1 yil

Y bir oyunu 6grenmesi ne kadar oynadigina bagl

Y 1 y1l yeter mi

Y Az ve siirekli olmali

Y ilk andan itibaren etkileri oluyor bebeklikten nasil baslarsa ilgisini ¢ekiyor
Y lay

Y Uzun bir sure

“9. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarinin gergeklesmesi igin ihtiya¢ duyulan zamana
yonelik ailelerin algist nasildir?” Sorusuna istinaden c¢alismanin sonucunda,
katilimeilarin verdigi yanitlarin geneline bakilmis, degisken bir zaman beklentisi oldugu
goriilmustiir. Erkek ve Kadin ebeveynler arasinda belirgin bir zaman anlayis1 farki
goriilmemistir. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarina iliskin etki siiresinin ebeveynlerce

genel olarak ongoriilemedigi fark edilmistir.

D. Sizce normal bir oyun ile akil zeka oyunu oynatmak arasinda fark var mdir?

Varsa neler olabilir?

X Akil oyunlar1 daha hizli etki saglamakla birlikte normal oyunlar1 da bilingli bir

sekilde oynanirsa belirgin fark olmayabilir
X Vardir. Dikkat gelisimi ve problem ¢dzme yetenegi katmasi.

X fark vardir. oyun her tiirlii ¢ocuk i¢in kazanim saglar ancak, akil zeka oyunlari

bir temele dayandirilmistir. sistem oldugu i¢in kazanimda daha etkilidir.
X yoktur
X bence yoktur

Y Vardir mesela cocuklarin top oynamasi dansa zekasini gelistirecek oyunlar

oynamasi daha mantikli
Y Evet dikkat gelistirir

Y Oyun oynamanin daha ¢ok duygusal zekayr destekledigi diisiiniiyorum. Akil

zeka oyunlar1 daha ¢ok matematiksel zeka, diisiinme becerisi gibi alanlar1 destekliyor.
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Y Beyini daha fazla galistirir.
Y Yok
Y Bu yagslarda yoktur herhalde

Aragtirma sorularindan “10. Normal bir oyun ile akil zeka oyunlar1 arasinda
ebeveynlerin goriisiinde bir fark var midir?” sorusuna istinaden veriler incelenmistir.
Yanitlarin bazilar1 yukaridaki gibidir. Yanit veren 102 kisiden 14’ i yani %13,72 si fark
yoktur darken, 3 kisi ise fikri olmadigini belirtmistir. Cinsiyete bagh anlamli bir fark
olusmadig1 ise ki kare test sonucunda goriilmiistiir. Cevaplarin geneline bakildiginda
akil zeka oyunlarinin, normal bir oyuna gore farkli sonuclar olusturacag: fikri hakimdir.

Olusan farklara yonelik alginin olumlu yonde oldugu verilen yanitlarda yer almistir.

E. Daha 6nce hi¢ akil zeka oyunu alip oynattimiz mi? Aldiysaniz hangi oyunlar

tercih ettiniz?

X Aldim liip seti aldim isim yanyis yazmis olabilirim Kkitaptan kaarsilartitips

sayilar1 diziyordu arkasinenkli

Skipitty, colors

Almadim

Sudoku - Zeka kiipleri - Tangram

Satrang

Uno jenga kiip Lego satrang 9 tas

hay1r

jenga zip zip bardak hedef 5 pratik zeka 2
Reversi,satrang,koridor,buldum,hizli bardaklar,kizma birader.

Brainstorm, Hacivat ve Karagdz Puzzle, Zet pull, Renkli Bardaklar, Dedektif

< <X <X <X < X X X X X

Aldik Santrang ve bil bakalim

Goriisme formunda verilen 102 cevaptan rastgele secilen 11 cevap bu sekildedir. 24 kisi

yani %23,52’lik kisim heniiz hi¢ akil zeka oyunu almadigim belirtmistir. Ozellikle

48



puzzle, jenga, satran¢ en cok tanisilan oyunlardan olmustur. Verilen cevaplarda

oyunlarin isimlerinden ¢ok tarzi ifade edilmistir.

F. Sizce Akil zeka oyunlari gelisimi destekler mi? Evetse destekledigi alanlar neler

olabilir?

X Destekler, gorsel hafiza, dikkat, algoritma algisinin gelismesi

X Evet, kendi yonelimlerini ve becerilerini ortaya koyabilir

X Gorsel zeka ve matematiksel zeka

X Evet, kendi yonelimlerini ve becerilerini ortaya koyabilir

X Zekas gelisir

Y Yeni yetenekler edinmeyi saglar Cozliim {iretme ve c¢ok yonlii diisiinme

yetenegini gelistiriyo
Y Evet.mantikli.dusunme,problem cozebilme.

Y Destekledigini dusunuyorum zihni acan cabuk ogrenmeyi destekleyen

yaraticilign arttigini dusunuyorum

Y Evet dikkati gelistirdigi gibi bence sozel ¢iktilar1 da destekliyor

Y Evet motor becerileri ve dikkat

Y Evet, diisiinme ve ¢oziim iiretme konusunda faydali oldugunu diisiiniiyorum.

Arastirma sorularindan “7. Akil zeka oyunlarmin kazanimlarina yonelik, ailelerin
farkindaligi var midir ?” sorusuna istinaden yanitlar incelenmistir. Rastgele secilen
cevap Orneklerinde de goriildiigii iizere ebeveynler akil zeka oyunlarinin gelisim
gosterdigi yonilinde goriis bildirmislerdir. Cekimser kalan ve olumsuz goriis bildiren
ebeveynlerin toplami ise sadece 4 kisi yani %3,9’dur. Bu soruda diger(normal) oyunlara

gore kazanimlardaki orandan daha yiiksek bir olumlu goriis ¢ikmistir.

G. Bildiginiz akil zeka oyunlar1 hangileridir?

X Sudoku - Zeka Kiipleri - Tangram

X Su an aklima gelmiyor ama zeka kiipii ve strateji olan oyunlar
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X Satrang yapboz jenga

X Go getter, tangram, renkli kiipler, zet towers, hedef 5, katamino, satrang,

mangala, super bardaklar,

9 tas satran¢ dama Lego sekil olusturmay1 saglayan tiirden oyunlar
tetris gibi olanlar var, ahsap parcali olanlar var,

tangram hedef 5 jenga

Yukarida yazdiklarim

Akill1 diz Islem matematik oyunu Bir masal uydur

Aklinda tut

< < < < < x X

Bilgim yok.

Arastirma sorularindan “8. Mevcutta var olan akil zeka oyunlarinin bilinirliligi
nasildir?” sorusunda karsilik gelen bu yanit incelenmistir. Verilen cevaplar icerisinde
secilen ornekler ve tiim yanitlar dikkate alindiginda da bilinen oyunlarin var olanlarin
¢ok az bir kismindan olustugu goriilmektedir. En ¢ok bilinen oyunlar arasinda satrang,
puzzle, ahsap bloklar, tangram, kiipler, sudoku sayilabilir. Ailelerin akil ve zeka
oyunlart olarak kutu oyunlarina yonelik bakis agis1 daha baskin olup, kagit kalem ile

oynanabilen akil zeka oyunlarina yonelik bilgi aktarimi saglamadiklar1 gériilmiistiir.

H. Ele alinan sosyo - demografik degiskenlerle (Yas, Medeni durum, Calisma
durumu, Meslegi, Egitim durumu, Ka¢ cocugu oldugu, Cocuk ya da cocuklarin

yaslar1.) degiskenler arasinda farkidahga yonelik farklarlar

Gorlisme Formunda yer alan bilgilerde medeni hal durumlarina gore belirgin derece
farkli yaklagimlar olmamistir. Calisma durumuna gore, akil zeka oyunlarina yaklasimda
belirgin bir fark olmamasina karsin, katilimcilardan calismiyor segenegini segen 34
kisinin tamami kadin ebeveyndir. Akil zeka oyunlarmin fiyat degerlendirmesinde ise
calisanlarin %58’1 pahali darken, calismayanlarin %56’s1 pahali bulmustur. Fiyat
algisinda ¢alisma durumunun etkisi olmadig1 gézlemlenmistir. Egitim durumuna gore
bakildiginda ise, ¢ocuklarina 6zel egitim aldirma ya da ¢ocuklar1 i¢in egitim almada
yaklasim farki gézlemlenirken, ¢ocuklari ile zaman gecirme ve oyun oynamada belirgin

bir farklilik goriilmemistir. Cocuk sayis1 ve yaslart degiskeninde ise, 6zellikle birden
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fazla ¢ocugu olan ailelerde, 3-6 yas araligindan daha biiyiik yaslarda ¢ocuk varsa, akil

zeka oyunlarina yonelik bilgi ve farkindaligin arttig1 goriilmiistiir.

I. Daha once akil zeka oyunlar1 alan ve almayan ebeveynlerin fiyata yonelik

algilar: nasildir?

Daha once akil zeka oyunlari almis olan ebeveynlerin fiyat algist cogunlukta pahali
oldugu yoniindedir. Daha 6nce hi¢ satin almayanlarin ise, alanlara gére pahali bulma

orani daha fazladuir.

J. Daha once cocugu ya da ¢ocuklari okul oncesi ya da ozel egitim alan ebeveynler

ile bu deneyimleri yasamayan ebeveynler arasinda goriis farkhilar

Calismaya katilan 102 ebeveynden 57°si hem okul oncesi kurumlar ile hem de 6zel
egitim alanlar1 ile deneyim elde ettigini iletmistir. Daha 6nce ¢ocugu ya da ¢ocuklari hig
okul Oncesi egitimi almayan ebeveynlerin ise, 6 tanesinin ¢ocugu 6zel egitim almistir.
Okul 6ncesi kurum deneyimi ile 6zel egitim se¢imleri arasinda olumlu bir yaklagim
oldugu goriilmiistiir. Ayni zamanda daha 6nce okul Oncesi kurumlar ile temas etmis
ebeveynlerin akil zeka oyunlari yoniinde daha olumlu yaklasgimda olduklari

gOriilmiistiir.
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SONUC VE TARTISMA

Bu arastirmada 3-6 yas aralifinda ¢ocugu olan ebeveynlerin akil zeka oyunlarina
yonelik bilgi goriis ve farkindaliklari incelenmistir. Bu bdliimde elde edilen veriler ve
bulgular 1s1ginda arastirma sonuglar1 aktarilmis, daha Once yapilan c¢alismalar ile

karsilastirmalar yapilarak, sonug¢ ve onerilerde bulunulmustur.

Ebeveynlerin c¢alisma durumunun, akil zeka oyunlarmin fiyatina iliskin goriislerinde

istatiksel olarak anlamli bir fark olusturmadigi goriilmistiir (Ki Kare: ,293; p>,05).

Akil zeka oyunlar1 satin alma durumunun fiyat algist ile iligkili oldugu sonucuna
ulagilmistir (Ki Kare:18,25; p<,05). Daha once akil zeka oyunu satin almayanlar,
fiyatlar1 daha yiiksek gorme egiliminde iken, satin alma yapanlar yapmayanlara gore

fiyat algisinda daha olumlu bakis agisina sahip olmuslardir.

Akil zeka oyunu alip almama davranisi ile ebeveynlerin egitim durumlar1 arasinda

anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir.

Daha once akil zeka oyunlar1 almis olan ebeveynlerin, akil zeka oyunlar1 ile normal
oyunlar arasinda ki farka iliskin goriislerinde isatiksel olarak anlamli bir fark
olusturdugu gorilmiistiir. Akil zeka oyunu alanlar, akil zeka oyunlarinin diger

oyunlardan daha farkli oldugunu diisiinme egiliminde olduklar1 soylenebilir.

Yesil ve arkadaslarinin (2018) yaptig1 bir ¢aligmada, ebeveynlerin yaslar ile ¢ocuk

sayilarinin, ¢ocuk egitimi konusunda olumlu yonde iliskide oldugu belirtilmistir.

Yapilan bu c¢aligmada ise katilimci grubuna yonelik olarak akil zeka oyunlan
farkindaligr ile yas baglaminda olusan farklar ¢ok az olup, say1 olarak anlamli bir fark
olusturmamistir. Cocuk sayisi ise yapilan ¢alisma ile benzer sekilde farkindaliga yonelik

olumlu yonde iligki gdstermistir.

Cocuk sayis1 ve ¢ocuklarin yaslart dikkate alindiginda, 6zellikle 6 yastan biiyiik ikinci
bir ¢gocuga sahip olan ebeveynlerin, akil zeka oyunlarina yonelik farkindaliklarinin daha
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu sonu¢ yine ayni g¢aligmada akil zeka oyunlarinin
kazanimlarina yonelik sadece 3-6 yas arasi ¢ocugu olan bazi ebeveynlerin, akil zeka

oyunlari i¢in heniiz erken oldugunu belirttikleri yanitlar ile de tutarli olmustur.

Calisma sonucunda beklenen cinsiyete bagli bilgi, gorlis ve farkindalik farklilig
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beklenen diizeyde ¢ikmamis olup, ebeveynlik diizeyinde benzerlik ve farklilik

gostermistir.

Ebeveynlerin cinsiyetlerine gore, bildikleri ya da aldiklar1 akil zeka oyunlaria
bakildiginda, erkek olan ebeveynlerin strateji oyunlarina yonelik farkindaligiin diger
akil zeka oyun tiirlerine gore daha fazla oldugu gézlemlenmistir. En ¢ok bilinen oyunun
ise satran¢ oldugu goriilmiistiir. Kadin olan ebeveynlerin ise daha ¢ok dikkat gelistiren

oyunlara yonelik bilgi ve farkindaliklarinin oldugu sonucuna ulagilmstir.

Akil zeka oyunlar1 hakkinda genel farkindalik diizeyi diger ebeveynlere gore daha az
olan ebeveynlerin, akil zeka oyunlarini herhangi bir oyundan farkli gérmedikleri ve satis

amagcli olduklar1 yoniinde goriis bildirdikleri gézlemlenmistir.

Daha 6nce gocugunun gelisimine yonelik egitim almis ebeveynlerin oran1 %30 olup bu
rakam c¢alismanin basinda beklenilenden ¢ok daha yiiksektir. Cocuk gelisimi igin
alacak egitimlerin, ebeveynlik farkindaliklarina yonelik olumlu sonuglar verdigi
goriilmiistiir. Katilimcilardan 6zel egitim almayanlar i¢inde akil zeka oyunlarinin diger
oyunlardan farkli oldugunu diistinen katilimcilarin orani %77,5’iken, 6zel egitim alanlar
icinden akil zeka oyunlarinin diger oyunlardan farkli oldugu diistinen katilimecilarin
orani ise %96,8’dir. Yani 0zel egitim alanlar almayanlara gore akil zeka oyunlarinin
diger oyunlardan daha farkli oldugunu diisiinme egiliminde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Akil zeka oyunlarinin kazanimlarina yonelik  duyussal ve sosyal
farkliliklara deginen az sayida ki katilimci, daha 6nce ¢ocugunun gelisimine yonelik

egitim alan bu ebeveyn grubundan ¢ikmustir.

Cocugu ya da cocuklart herhangi bir alanda 6zel egitim alan ebeveynlerin neredeyse
biitiiniine yakinin akil zeka oyunlaria yonelik bilgi, goriis ve farkindaliklarinin olumlu

yonde ve almayanlara gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmstir.

Ebeveynler tarafinadan en ¢ok bilinen akil zeka oyunlarinin satrang, jenga, kiipler,
eslestirme ve tangram gibi oyular oldugu gozlemlenmistir. Mevcutta bulunan akil zeka
oyunlarina bakildiginda ise, akil zeka oyunlarinin ¢esitlerinin ¢ok az bir kisminin

ebeveynler tarafindan bilindigi sonucuna ulasilmistir.

Daha oOnce ebeveynlere yonelik bu alanda yapilan c¢aligmalar sinirli olup, {istiin
potansiyelli cocuklarin velilerinden alt1 veli ile yapilan ¢alismada, verilen egitim sonrasi

olumlu geri bildirimler alinmis olup (Alkan ve Mertol, 2017), egitim verilmeksizin
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yapilan bu arastirma ile sonuglar1 tutarli olmustur.

Okul oncesi c¢ocuklart i¢in ailelerinin oyuna bakisinin arastirildigi bir c¢alismada
ailelerin oyunu 6nemli bir ugras olarak gordiikleri sonucuna varilmisti (Filiz ve digerleri,
2020). Bu calismada da ailelerin oyuna ve cocuklarin gelisimine verdikleri onem
goriilmiistiir. Gorece daha yeni bir kavram olan akil zeka oyunlarinin ise faydasi
olduguna yonelik goriisler olumlu yonde iletilmis, ancak faydanin sahip oldugu genis
alana iliskin yeterli farkindaligmm olmadigi sonucuna ulasilmistir. Ozellikle bilissel
alanda ki faydalar daha goriintirken, davranig, sosyal ve duyussal diizeydeki gelisim
alanlara ¢ok az deginilmistir. Oysa ki, 6zellikle Covid 19 pandemi siireci ile birlikte
cocuklarin hareket alani smirlanmis, ekran kullanimi artmis ve sonucunda davranig
bozukluklar1 ve saldirganhik diizeyleri artnmistir (Bicer Kiiciik ve Ilhan, 2020). 200
cocuk iizerinde yapilan caligmalar gostermistirki, haftada 2 saatten, 8 hafta boyunca
oynatilan akil zeka oyunlari saldirganlik diizeyinin diistiriilmesine 6nemli katkida
bulunmustur (Gengay ve digerleri, 2019). Ebeveynlerin bu alana yonelik faydalar

bilmesi siirece yonelik olumsuz durumlarin azaltilabilmesi adina olduk¢a 6nemlidir.

Elde edilen verilerdeki bir 6nemli ¢ikarim ise, akil zeka oyunlariin etki edecegi siireye
yonelik goriislerdir. Ug-allti ay, bir yil, bir ka¢ hafta ya da saat gibi zaman dilimleri
katilimcilar tarafindan paylasilmistir. Etkilerin elde edilmesine yonelik ihtiya¢ duyulan
zamana iligkin goriislerin, calismalarla gosterilen etki siirelerinden ¢ok daha uzun

oldugu sonucuna varilmstir.

Haftada iki giin birer saat oynatilan akil zeka oyunlarmin sadece iki ay gibi kisa bir
siirede art1 13’e kadar zeka puani artis1 yaptig1 Silvia Bunge tarafindan yapilan ¢alisma

ile ortaya konmustur.

Ebeveynlerin zaman algisi oyun se¢imi yoniinden etkili olabildiginden, bu alandaki
bilginin farkinda olunmasi, akil zeka oyunlariin uygulanabilirligi agisindan 6nemlidir.
Calismada elde ettigimiz verilerden de goriildiigii iizere, ebeveynlerin yaklasik 2 kisiden

biri cocuguna bir saat ya da daha az zaman ayirabilmektedir.

Olumsuz maaliyet algisinin, oyun satin almig ve almamis kisilerde yakin yiizdelik
oranlarda seyretmesi genel alginin olumsuz oldugu sonucunu dogurmustur.
Katilimcilardan akil zeka oyunu almayanlar i¢inde akil zeka oyunlarinin fiyatini yiiksek

gorenler daha once akil zeka oyunu almayanlar i¢inde %64 iken, akil zeka oyunlarini
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alanlar i¢inde ise %53,2°dir. Akil zeka oyununu daha once satin almayanlarin, fiyatlart
daha yiiksek gorme egiliminde olduklari gozlemlenmistir. Akil zeka oyunlarinin
hazirlanmas1 degil, kutu oyunu olarak satin alinmasi gerektigi algisi ile bu yaklasim

tutarlilik gostermistir.

Okul 6ncesi oynatilabilecek akil zeka oyunlarma iligkin bilgi siirlt olup, bilinen oyun
cesitlerinin oldukga az oldugu sonucuna ulasilmistir. Genel olarak kutu oyunlart olarak
algilanan akil zeka oyunlarmin, kagit kalem ve benzeri materyalleri ile oynanabilen
oyunlarina verilen bir Ornege cevaplarda rastlanmamistir. Kutu oyunu olarak
algilanmasima ragmen oOzellikle 3-6 yas arasi oynatilabilecek akil zeka oyunlarinin

cesitlerine ve isimlerine yonelik bilgilerin de oldukga sinirli oldugu gortilmiistiir.

Okul oncesi egitim ile tanigmis ebeveynlerin hem oyun hem de kazanim bilgisi, okul
oncesi egitim almamis ebeveynlere oranla daha yiiksek bulunmustur. Okul Oncesi
egitimin ¢ocuk ve ebeveyn bazinda, akil zeka oyunlarinin farkindali§ina yonelik olumlu
katkilar sagladigi goriilmistiir. Kazanimlara yonelik genel bilginin biligsel gelisim
alaninda oldugu saptanmistir. Ancak okul dncesi egitimi ile tanigmis olma ile Akil Zeka

oyunlar1 satin alma davraniglar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olusmamustir.

Okul oncesi 6gretmenlerine yonelik yapilan ¢alismada, 0gretmenlerin bilissel gelisim
anlaminda katkilar1 bildikleri ancak bu alanda egitime ihtiya¢ duyduklar1 sonucu (Ayaz,
14. Ulusal Okul Oncesi Kongresi) ile, bu arastirmada c¢ikan sonuclar birbirini

desteklemektedir.

Biligsel gelisimin oyun temelli bir program ile nasil etkilendigi ve kalicigini 6lgen bir
calismada, 5-6 yas grubunda olan yirmi iki ¢ocuk ile yapilan ¢alismada, deney grubunda
bulunan 22 ¢ocuga gore zeka puanlarinda +14 puana kadar artig, biligsel becerilerinin

gelisimi ve gelisimin kalic1 oldugu sonucuna ulagilmistir (Tlirkoglu, 2016).

Erken ¢ocukluk doneminde gelisimin 6nemi, gelisimde oyunun etkisine ve akil zeka
oyunlarinin kazanimlarina yonelik yapilmis ¢aligmalardan ulasilan sonuglar {izerinden,
ebeveynlerin bu donemde gosterecekleri dogru yaklasimlarin, g¢ocuklarin gelisimi

tizerinde olusturacagi etkinin 6nemi gortilmektedir.

Akil ve zeka oyunlari, ebeveynlerin c¢ocuklarinin gelisimlerine yonelik bilgi ve
becerileri hakkinda farkindalik saglamasi adina 6nemlidir. Ebeveynlerin sadece temeli

hazirlanmis bir oyun ile ¢cocuklarinin gelisimlerini desteklemeleri miimkiindiir. Alana
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yonelik elde edilecek farkindalikla, haftada iki saat ile gelisim destegi saglanirken,
cocuk ve ebeveynin birlikte eglenceli ve kazanimli zaman gecirmeside miimkiin

olmaktadir.

Annelerin ve babalarin ortak amaclar1 ¢ocuklarin1 hayata hazirlamak ve ¢ocugu
gelceginde giiclii, istekli, basar1 ve anlam igeren bir hayata hazirlamaktir. “Iyi” olan,
ailedeki her bireyin ulasabileceginin en {ist ve iyisi seklinde gelisebilmesidir. Bunun
icin gerekli olan gereksinimlerden biri de akildir. Diisiinebilme, o6grendiklerini
sorgulayabilme, ogrendiklerini eslestrime ve bir araya getirebilme, kesfetme gibi

beceriler aklin gereksinimleri i¢in olmasa olmazdir (Ciiceloglu, 2016).

Alana yonelik caligmalarin arttirilmasi ve demografik 6zelliklere gore daha genis bir

kitleye ulasilmasi, ebeveynler hakkinda daha fazla goriis ve bilgi almak adina 6nemlidir.
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ONERILER

Aragtirma bulgularina gére Akil ve Zeka Oyunlarina yonelik ebeveynlerin bilgi, goriis
ve farkindaliklart degerlendirilmis ve sonrasinda yapilacak yeni aragtirmalar igin

oneriler sunulmustur. Bu alanda:

e Pandemi nedeniyle nicel olarak gerceklestirilemeyen arastirmanin, hem
nitel hem de nicel olarak farkli ¢alismalar ve daha genis orneklem gruplarinda
arastirilmasi Onerilebilir.

e Arastirma 3-6 yas ¢ocugu olan Istanbul ilinde yasayan ebeveynler ile
gerceklestirilmistir. Daha genis bir drneklem ile arastirma yapilmasi, sosyo-
demografik ozelliklere gore olusabilecek farklilasmayr gormek admna etkili
olacaktir.

e Bulgular sonucu ebeveynlerin alana yonelik olumlu bakis agilari, nitel
arastirma yontemleri ile daha genis bilgiler icerebilir.

o Ebeveynler ile yapilacak kisa egitimler ile alana yonelik
farkindaliklarinda olusan degiskenlerin, ¢ocuklarin iizerinde yarattigi etkilerle
birlikte arastirilmasi onerilir.

e Egitim miifredatinda ortaokul diizeyinde se¢meli ders olan akil zeka
oyunlarinin, okul Oncesi donemden itibaren ders olarak verilmesinin etkisi
arastirilarak, elde edilen bulgularin islevsel uygulamalarla degerlendirilmesi
oOnerilebilir.

e Ebeveynlerin bilgi diizeyinin arttirilabilmesi i¢in uygulamali akil zeka
oyunlar1 egitimleri hazirlanmasi 6nerilir.

e Kadin ve Aile Kiltir Sanat Merkezlerinde, ebeveynlere yonelik
bilgilendirme seminerleri diizenlemesi 6nerilir.

e Sosyal ve Duyussal destege ihtiyact olan cocuklarin ebeveynleri ile
birlikte katilabilecekleri atdleyer diizenlenmesi ve nitel ve nicel arastirma
yontemleri ile bulgularin degerlendirilmesi Onerilir.

e Ebeveynlere yonelik yapilan ¢calismalar olduk¢a sinirlidir. Bu alanda yeni
caligmalar yapilarak ebeveynlerin goriislerine iliskin daha detayl bilgiler elde

edilmesi Onerilir.
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e Yapilacak yeni ¢alismalarda, daha genis demografik 6zelliklere sahip
katilimcilarla yeni caligmalar yapilmasi, egitim, meslek ve yas diizeylerinin

farkindalik iizerinde etkisine yonelik caligmalar yapilmasi onerilir.
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EKLER

EK 1.

Dagerli Kattlmay,

Nigantagt Universitesi, Sosval Bilimler Enstitst, Pakoloji bolGmS binyesinds yirbtmekts olduium tez
calymam igin, 3-6 yas arast gocuZu/gocuklart olan, Istarbul ilinds ikamet aden ebaveynlerin fikir ve gorbzlerine
ihtivag doymakevim Bu ¢aligmava saflavacaSine kathlar ile erken cocukluk domeminds akil z2ka oyunlanna
vonalik, siz d2Zerli ebaveynlerin gorislerini d&renebilacek va by yond2 ¢aliymalar hazwlavabilacafiz. Kigisal
olarak bilgileriniz gizli kalacak ve aktardiminiz 20rG3ler sadece bilimsa! calgma amach degalenqirilecektir.
Cavaplanmzt samimi bir gakilda vermeniz, araztrmamn gacerliligi ag1smdan oldukss dnemlidic. Ipictifinizigin
her Dirinize tzgaliir aderim

Kigsel Bilgi Formu
1. YasadEmu Sehir
() Istanbul
() Diger

2. Cinsivet
() Kadin
() Ed=k

3. -Yagnz
() 18-24 ()25-30 () 31-35 ()3640 ()41-30 ()50 ve GstB

4. Medeni Dur ummuw
() Evli
() Bekar

§. Cahyma D urumunw

() Galizryor
() Galigmuyor
() Emekli

6. Mesleginiz

7. Egitim Durumumz
{ ) Itkolkul Mezunu

() Ortackul Mezunu
() Lize Mzzunu

() Universits Mezums
() Yoksak Lisans

() Doktara va Gzeri

. Kac cocugumuz var?

()1620
()20 ve Geeri
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10. Cocugumuz ya da cocuklarme okul oncesiegitim aldilar m?
() Evet
() Hayyr

11. Cocugumza gin icerisinde ne kadar z aman ayirabilirvorsunuz? *

() 1lzaatenaz

() 1saat

()2zaat

()3 zaatve Gzer

12. Cocugumuza ayirdime z amam nasil deZerlendirivor sumw ? (Neler yapryorsumuz)
13. Cocugumzun gelisimi icin hic egitim aldmuz m? *

{)Evet

() Hayrr

14. Cocugummz hic dzel egitim aldi m? Aldivsa hangi alanda?

15, Akil Zeka Oyunlar: hakkmda gortisleriniz nelerdir? (Akil zeka oyunlar: denildiginde aklmza
neler gelivor?)

16. Akil Zeka Oyunlarmm etkilerini gérmek icin ihtiyac duyulan z aman sizce ne kadardar?

17. Akil Zeka Oyumlarnum satin alma maalivetleri hakkimda ne disimiyor sunu ?
() Fiyatlar Uyzun

() Fiyatlar Normal

() Fivatlar Pahat

() Fikrim Yok

18. Akl Zeka Oyunlarnun satim alma maalivetleri hakkinda ne diyimiyor sunw ?

19. Daha dnce hic alal zeka oyunu ahp oynattimz m? Aldivsanuz hangioyunlan tercih ettiniz?

20. Sizce Akl zeka oyunlan gelisimi destekler mi? Evetse destekledigi alanlar neler olabilir?

21. Bildiginiz akl zeka oyunlan hangileridir?
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