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OZET

4.SINIF SOSYAL BILGILER DERSINDE DiJiTAL ETKILESIMLI OGRENME
ORTAMLARININ AKADEMIK BASARI VEMOTIVASYONA ETKIiSi

BAYAR, Betiil
Doktora, Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Ana Bilim Dali
Sinif Egitimi Bilim Dal1

Tez Danismani: Prof. Dr. Ramazan SEVER

168+xvii sayfa

Arastirmanin amaci; dijital etkilesimli 6grenme ortamlari ile 6gretimin, ilkokul 4.
simif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi akademik basarilarina, 6grenmedeki kalicilik
diizeylerine, motivasyonlarina etkisini incelemek ve bu siirece iliskin 6grenci goriislerini
almaktir. Aragtirmada karma arastirma yonteminin i¢ i¢e ge¢cmis deseni kullanilmistir.
Uygulama ilkokul 4. siiflarda yedi hafta boyunca yapilmistir. Arastirmada yiiz yiize
o0grenme siirecinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlariyla zenginlestirilmis sinifta ders
islenmistir. Dersler sinif ortaminda yedi hafta boyunca her hafta ii¢ saat olmak tizere,
deney grubunda etkilesimli 6gretim ortaminda, kontrol grubunda ise mevcut sinif
ortaminda mevcut uygulanan ders programinda belirtilen yontemler ile iglenmistir. Ders
kapsaminda uygulamalar “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alani iizerinde
yapilmistir. Web teknolojileri kullanilarak gelistirilen igerikler 6grenme kuramlari
cergevesinde 6grenme ortamlara entegre edilmistir. Deneysel arastirma her iki grupta
da aragtirmaci tarafindan 2023-2024 egitim-0gretim yili Sosyal Bilgiler dersinde
uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinda bulunan oOgrencilere etik cercevede
arastirmanin amaci ve siireciyle ilgili bilgilendirme yapildiktan sonra o giin derste
kullanilacak etkilesimli 6grenme ortamlariyla ilgili bilgi verilmistir. Arastirmaci,

ogrencilerle ornek bir uygulama yaparak deneyim kazanmalarini saglamistir.

Arastirmada, dgrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik akademik basarilarini,
ogrenme kaliciliklarini1 ve motivasyonlarini belirleyebilmek i¢in nicel veriler, goriislerini
degerlendirebilmek igin ise nitel veriler kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki
Ogrencilerin, Sosyal Bilgiler dersine yonelik motivasyonlarii 6lgmek amaciyla “Sosyal

Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi”, Sosyal Bilgiler dersine yonelik akademik basari



diizeylerini 6lgmek amaciyla hazirlanmis ve gecerlik ve gilivenirlik analizleri arastirmaci
tarafindan yapilmis “Sosyal Bilgiler Basar1 Testi” kullanilmistir. Son olarak 6grencilerin
goriislerini degerlendirebilmek icin hazirlanan goriisme sorularmi igeren “Ogrenci
Gortisme Formu” uygulanmistir. Deneysel uygulama oncesinde gruplara Sosyal Bilgiler
Bagar1 Testi, Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi ontest olarak uygulanmustir.
Deneysel uygulama sonrasindaysa ayni test ve dl¢ek sontest olarak uygulanmistir. Ayrica

Ogrencilerin goriislerini almak i¢in yar1 yapilanmig goriisme formu kullanilmastir.

Bagari testi 29 soru olarak aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Gelistirilen basari
testinin ortalama giicliik derecesi .59 ve KR 20 katsayis1 .93 olarak bulunmustur. Nicel
verilerin analizinde SPSS 22 paket programindan yararlanirken nitel verilerin analizinde

MAXQDA paket programi kullanilmistir.

Arastirmanin nicel sonuglarina gore dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin
mevcut 6grenme ortamlarina kiyasla akademik basari, 6grenme kalicilig1 ve motivasyon
tizerinde olumlu etki sagladigi tespit edilmistir. Nitel sonuglar dikkate alindiginda dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarinin eglenceli oldugu, kalici 6grenmeyi destekledigi, ilgi
cekici oldugu ve 6grenmeyi kolaylastirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu dogrultuda dijital

etkilesimli 6grenme ortamlarinin diger derslerde de kullanilmasi 6nerilebilir.

Anahtar Sézciikler: Sosyal Bilgiler, Ogrenme Ortami, Etkilesimli Ogrenme
Ortami, Akademik Basari, Motivasyon

Vi



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL INTERACTIVE LEARNING ENVIRONMENTS ON
ACADEMIC SUCCESS AND MOTIVATION IN 4TH GRADE SOCIAL STUDIES
LESSON

BAYAR, Betiil
PhD, inénii University Institute of Educational Sciences
Basic Education Department
Classroom Education Department

Thesis Advisor: Prof. Dr. Ramazan SEVER
168+xvii pages

The purpose of the research is to examine the effect of teaching with digital
interactive learning environments on the academic success, retention levels and motivation
of primary school 4th grade students in Social Studies lesson and to obtain student opinions
on this process. The method used in this research is the intertwined design of the mixed
method. The application was carried out in primary school 4th grades for seven weeks. In
the research, the lesson was taught in a class enriched with digital interactive learning
environments during the face-to-face learning process. The lessons were taught in an
interactive teaching environment in the experimental group, and in the control group, in the
current classroom environment in the classroom environment for seven weeks, three hours
every week, using the methods specified in the current applied course program. Applications
were made on the learning area of “People, Places and Environments” within the scope of
the course. The contents developed using web technologies were integrated into learning
environments within the framework of learning theories. The experimental research was
applied by the researcher in the Social Studies lesson’s curriculum for 2023-2024 academic
year in both groups. After the students in the experimental and control groups were informed
about the purpose and process of the research within the ethical framework, they were
informed about the interactive learning environments to be used in the course that day. The
researcher provided student an experience by conducting a sample application with them. In
the research, quantitative data were used to determine the students' academic success,
learning permanence and motivation for the Social Studies course, and qualitative data were
used to evaluate their opinions. Social Science lesson motivation scale was used to

motivation of students in the experiment and control group towards the social lesson and

vil



social studies achievement test was used to measure academic success levels in social studies
lesson, validity and reliability analyses of which were done by the researcher. Finally, the
“Student Interview Form” containing the interview questions prepared to evaluate the
students' opinions was applied. Before the experimental application, the Social Studies
Achievement Test and the Social Studies Course Motivation Scale were applied to the
groups as pretests. After the experimental application, the same test and scale were applied
as posttests. A semi-structured interview form was used to obtain the students' opinions. The
achievement test was developed by the researcher to consist of 29 questions. The average
difficulty level of the developed achievement test was calculated to be. 59 and the KR 20
coefficient was calculated to be .93. While the SPSS 22 package program was used in the
analysis of quantitative data, the MAXQDA program was used in the analysis of qualitative
data. According to the quantitative results of the research, it was determined that digital
interactive learning environments have a positive effect on academic success, learning
permanence and motivation compared to current learning environments. When the
qualitative results are taken into consideration, it was concluded that digital interactive
learning environments are fun, support permanent learning, are interesting and facilitate
learning. In this direction digital interactive learning environments are suggested to be used.

Keywords: Social Studies, Learning Environment, Interactive Learning

Environment, Academic Success, Motivation
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BOLUM 1
1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin; problem durumu, 6nemi, sinirliliklari, sayiltilar ve

tanimlar1 yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Tarih boyunca insanlarin ihtiyag ve sahip olduklari imkénlara gore egitim
anlayislar1 ve ortamlar1 da degismistir. Bilgi ve internet teknolojisindeki gelisimle beraber
doniisme ihtiyaci da beraber gelmistir. Pek ¢ok alanda doniisiim giindemdeyken egitimin
bu doniisiimiin gerisinde kalmasida beklenemez. Egitim ortamlarinin dijital teknolojilerle
zenginlestirilmesi 6grenme ortamlarina farkli bir boyut kazandirip bu ortamlarin yeniden
yapilandirilmasini gerektirmistir. Ulkemizde egitimde dijital déniisiime ayak uydurmaya
calismakta ve doniisiime yonelik K12 diizeyinde “Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi”, EBA uygulamalar1 gibi cesitli girisimlerin
yapildig1 goriilmektedir (MEB, 2020). Okul dis1 6grenme ortamlar1 da dijital doniistimii
destekleyecek nitelikte olup, Dene-yap atdlyeleri, Tasarim-Beceri atolyeleri en biiyiik
teknoloji festivali olan TEKNOFEST djjital doniistim kapsaminda 6nemli bir yere
sahiptir (Karoglu, vd., 2020).

Cogu iilkede okullar1 dolduran, sosyal ve kiiltiirel etkinliklerinde biiyiik 6lg¢lide
dijital teknolojiye bagimli olan z kusag dijital ortamlara zamanla daha bagimli hale
gelmektedir (Sparks ve Honey, 2015). Z kusaginin dikkatini derse ¢cekme ve motive etme
stirecinde teknoloji destekli 6grenme ortamlarina ihtiyag duyulmaktadir. Dijital ¢agda
internetin yayginlasip bilginin hizla iretilip paylasilmasiyla toplumda herkesin roliide
degismektedir. Hizla degisen ve dijitallesen diinyada mevcut bilgilerle yetinmek, egitim
ve dgretim alaninda gerceklesen degisimlere ayak uyduramamak, dijital vatandas olarak
adlandirilan nesile yeni iiriin, yontem ve araglar sunamamak 6gretmenlerde ciddi bir itibar

kaybina sebep olacaktir (Sarigiil, 2021).



Teknolojinin egitim ortamina entegre edilmesiyle geleneksel egitim ortamindaki
degisimi de beraber getirmistir (Harkins, 2008). Etkilesimli e-6grenme materyalleri
icerdigi ¢coklu ortam sayesinde 6grencinin alg1 diizeyini ve bakis agisini gelistirdiginden
geleneksel egitimden daha etkilidir (Kara ve Kes, 2016a). Endiistri toplumundan teknoloji
toplumuna gegilen siiregte egitim ortamlarinda internetten oOzellikle de web 2
teknolojilerinden oldukg¢a faydalanilmis, bilginin herkes tarafindan iiretilebildigi bir
asamaya gecilmis, 6gretimde kendi kendine 6grenme siireglerine vurgu yapilmistir
(Karoglu, vd., 2020). Sinif i¢i egitimin ¢evrimi¢i araglarla desteklenmesi, es zamanl ve
art zamanli 6grenme siiregleri etkilesimli igeriklerin dnemini arttirmistir. Etkilesim,
Ogrenenlerin sistemden en iyi sekilde yaralanip basarilarini olumlu yonde etkilemeyi
amaglar (Yilmaz ve Aktug, 2011). Etkilesimli ortamlarda, 6gretim siirecine katilma,
dinleme, uygulama, soru sorma, diizeltme ve yeni seyler kesfetme gibi aktif bilesenler
kullanilir (Boynukara, 2019). Hazirlanan bir etkilesimli e-6grenme materyali, teknolojik
imkanlar ile artik daha biiyiik kitlelere ulastirilabilmekte, egitimin kalitesini artirmakta,
iiretim maliyetlerini diislirmekte, 6grenme siirecinde firsat ve alternatifleri arttirmaktadir
(Bozkurt, 2013). Yapilan ¢alismalarda etkilesimli igeriklerin 6grencilerin dikkatini konu
tizerine ¢cekme ve daha iy1 6grenme ortami saglama agisindan 6nemli unsur oldugunu
ortaya koymaktadir (Geri, vd., 2017). Etkilesimli igerikler 6grenen-icerik etkilesimini
arttirdigindan 6grenciler pasif konumdan aktif konuma ge¢mistir (Wachtler, vd., 2016).
Ogrenenlerin igerikle etkilesime girdigi kadar dgreten ve diger dgrenenlerde etkilesime
girmesi 6grenmenin kaliciligini saglar. Yapilan calismalar 6grenme ortaminda cesitli
amagclarla kullanilan bilgisayar teknolojilerinin akademik basariyr ve derse katilimi
arttirdigin1 gostermistir (Yilmaz ve Salalan, 2014).

Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda bazi kavramlar soyut kaldigindan 6grencilerin
kalict 6grenme gerceklestiremedikleri ve Ogrenmede zorluk yasadiklar sik sik
ogretmenler tarafindan belirtilir (Degirmenci, 2019). Sosyal Bilgiler dersindeki 6grenme
zorluklarim {istesinden gelebilmek ve 6grenmede kaliciligi saglayabilmek icin dijital
etkilesimli 6grenme ortamlar1 tercih edilmelidir. Sosyal Bilgiler dersi teknolojik
ortamlarla desteklendigi zaman harita ve yerler {i¢ boyutlu olarak gosterileceginden
Ogrencilerde zaman ve mekan algis1 olugsmasi kolaylasir ayrica sanal geziler ile tarihi
yerler ve miizeler siif ortaminda ziyaret edilir (Ozel, 2014).

Son zamanlarda etkilesimin oldugu bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinin
Ogrenci basarisina katkist bu tiir igeriklerin gelistirilmesi ve O0grenme ortamlarinda

kullanilmasi caligmalarin yapilmasina neden olmaktadir (Tekdal ve Taskin, 2021a).



Ornegin, Evans ve Gibbons (2007) ¢alismalarinda bisiklet pompasinin nasil ¢alistigini
ogretmek i¢in biri metin, resim ve etkilesimli simiilasyonlarin oldugu, digeri sadece resim
ve metinlerin oldugu ve etkilesimin olmadigi iki yontem kullanilarak iki ayr1 ¢oklu ortam
ders yazilimi kullanarak deneysel ¢alisma yapmislar ve etkilesimin oldugu grubun
problem ¢6zme, anlama, hatirlama konusunda daha basarili oldugu sonucuna
ulagsmiglardir. Delen ve digerleri (2014) ¢alismalarinda etkilesimli videolarin etkilesim
icermeyen videolara gore daha etkili bir egitsel i¢erik oldugunu belirtmislerdir. Zhang ve
digerleri (2006) yaptiklar1 calismada etkilesimli videoyla calisan 6grenenler daha iyi
performans gosterdikleri ayrica 6grencilerin memnuniyet diizeylerinin yiiksek oldugunu
belirtmislerdir. Geri ve digerleri (2017) ¢alismalarinda videolarda etkilesim 6gelerinin
dikkat siiresini arttirdig1r sonucuna ulagmiglardir. Bunun yaninda Koc¢dar ve digerleri
(2017) calismalarinda sorularla zenginlestirilmis etkilesimli videolarin 6grenenlerin
konuyu daha iyi anlamasina, 6grenmede zaman tasarrufu saglamaya, derinlemesine
diisiinmeye, konuyu pekistirmeye, 6z degerlendirme yapmaya, dikkati yogunlastirmaya,
eglenceli 6grenme ortami olusturmaya katki sagladigi sonucuna ulagmislardir. Yapilan
calismalara gore Ogrenciler 6grenme siirecine aktif olarak katilip, cesitli etkilesim
araclarini kullanarak kendilerini sosyal olarak var hissettikleri ortamlarda daha basarili
olduklar1 sonucuna ulasilmistir (Olpak ve Kilig Cakmak, 2014). Yapilan calismalar
Ogrenme siirecinde etkilesimin 6nemini ortaya ¢ikarmistir.

Egitim alaninda e-igerikler ve etkilesimli igeriklerin kullanimi zamanla
yayginlagsmaktadir (Boynukara, 2019). Etkilesimli tahta ve bu tahtalarda kullanilacak
materyallerin okullarda nasil kullanildigina dair yapilan caligmalar incelendiginde
Ogretmenlerin etkilesimli tahta ve etkilesimli materyallerin kullanilmast hususunda hem
bilgi hem de teknik anlamda eksiklikleri oldugu goriilmektedir (Tiryaki ve Cakiroglu,
2017).

Gelisen teknoliyle beraber 6grenme siirecinde dijital etkilesimli ortamlarin
etkililigi konusu oldukca onem arz etmektedir. Yapilan calismalarin bir kismi uzaktan
egitim siirecindeki etkilesimin etkililigi lizerine olup ilkokulda yliz ylize 0grenme
ortamlarinda etkilesimle ilgili ¢aligmalar sinirh diizeydedir. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler
dersindeki soyut icerikleri etkili sekilde 6grenebilmeleri i¢in dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinin kullanilmasi gerektigi disiiniilmiistiir. Konuyla ilgili alanyazina katki
saglamak amaciyla Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin

akademik bagar1, motivasyon ve 6grenilenlerin kaliciligina etkisi incelenmistir.



1.2. Arastirmanin Problemi

Teknolojik gelismelerden en fazla etkilenen alanlardan biri de egitimdir. Ogrenme
ortamlarinda  kullanilan materyaller teknolojik gelismeler 1s18inda  degisime
ugramaktadir. Bu degisimle beraber web teknolojilerinin de egitim alanindaki kullanimi1
da artmistir. Web teknolojilerinin etkilesimli hale gelmesiyle egitimde kullanimi
yayginlagmstir.

Teknolojinin getirdigi yeniliklerle beraber geleneksel 6grenme ortamlarinin yerini
yeni nesil 6grenme ortamlar1 almistir. Etkilesimli igerikler mevcut 6grenme siiregleriyle
beraber kullanildiginda yenilik¢i 6grenme ortamlarinin hazirlanmasini kolaylastirir.
Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda yapilacak ¢aligmalar, 21. yy becerilerine uygun,
bilgiyi etkili kullanabilen, igerik iiretip paylasabilen, nitelikli bireylerin yetistirilmesine
de imkan taniyacaktir. Dijital etkilesimli 6grenme, yiiz yiize egitim ile birlestirildiginde,
giiclii ve etkili bir 6grenme ortami saglar. Etkilesimli 6grenme ortamlar1 6gretmenlere
Ogrenci merkezli bir 6grenme ortami yaratma ve 21. yy becerilerini gelistirme firsati
saglar. Dijital etkilesimli icerikler elestirel ve yaratici diisiinmeye tesvik edip, 6grenme
ciktilarini iyilestirebilir.

Ogretmenler etkili 6grenmelerin gergeklesmesi icin cagdas 6grenme araclar1 ve
kaynaklariyla zenginlestirilmis 6zgiin 6grenme etkinlikleri tasarlayip, uygulayip ve
degerlendirmeliler.

Arastirmada “4. smf sosyal bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinin akademik basariya ve motivasyona etkisi nasildir?” problem ciimlesine yanit
bulmak amaciyla asagidaki alt problemlere yanit aranmaistir:

1. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin ilkokul 4. simif 6grencilerinin Sosyal

Bilgiler dersi akademik basarilarina etkisi var midir?

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin;

a. Basar testinden aldiklar1 gruplar i¢i Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlaml

bir fark var midir?

b. Basar1 testinden aldiklar1 gruplar arasi sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?

2. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin ilkokul 4. siif 6grencilerinin Sosyal

Bilgiler dersine yonelik motivasyonlarina etkisi nedir?

Deney ve kontrol grubunda yer alan d6grencilerin;



a. Sosyal Bilgiler dersine yonelik motivasyonlarina ait gruplar i¢i Ontest ve
sontest puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
b. Sosyal Bilgiler dersine yonelik motivasyonlarna ait gruplar arasi sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Deney ve kontrol grubunda yapilan uygulamalarin kalicilik puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney grubu o6grencilerinin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarina yonelik

goriisleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Alanyazinda etkilesimle ilgili yapilan arastirmalarin daha ¢ok eklenen etkilesim
unsurlarinin etkisini ortaya koyan c¢alismalar oldugu gozlenmekte; O6grenenlerin
etkilesimli igerikleri kullanma deneyimlerine odaklanan caligmalarin sinirlt diizeyde
kaldig1 tespit edilmistir (Delen, vd., 2014; Merkt, vd., 2011a; Wachtler, vd., 2016). Bunun
yaninda alanyazinda derslerde kullanildig1 zaman derse ve 6grenmeye olumlu etkileri
oldugu ortaya konulan etkilesimli icerikler ile ilgili ¢alismalar bulunsa da dgretmenlerin
etkilesimli icerik olusturma stiregleri, etkilesimli 68renme ortamlarinin akademik
basartya ve motivasyona etkisinin incelenmesini yansitan c¢alismalarin eksikligi
goriilmektedir. Ogrencilerin etkilesimli 6grenme ortamlarina ydnelik goriislerinin de
alinacagl arastirmanin 6zgiin ve gerekli oldugu diisliniilmektedir. Ayrica 0grenme
ortamlar1 teknolojik araclar ile desteklendiginde, Ogrenci Ogrendigi teorik bilgiyi
uygulama yapma imkanina sahip olur. Bu arastirmayla birlikte etkili bir 6gretim ortami
olarak diisiiniilen dijital etkilesimin akademik basari ve motivasyon {iizerine etkisinin
ortaya ¢ikarilmasi, bu 6grenme ortamlariin kullaniminin yayginlastirilmasi agisindan da
Oonemlidir.

Bu arastirma, giiniimiizde hem arastirmalarda hem de egitim kurumlarinda yaygin
olarak kullanilmaya baglayan etkilesimli 6grenme ortamlarini konu aliyor olmasi
acisindan gilincel, bu 6grenme ortaminin dgrencilerin akademik basar1 ve motivasyon
degiskenleri acisindan etkilerini belirlemesi ayrica siirece iliskin 6grenci goriislerinin
alinmasi agisindan islevseldir. Arastirma sonucunda dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinda O0grenim goren Ogrencilerle siirece yonelik derinlemesine goriismeler

yapilarak bilgi elde edilmesi ¢calismanin 6nemini artirmaktadir.



1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

1.Aragtirma deney/kontrol grubu ¢aligma smirlilig1 olarak, Elazi1g il merkezinde I
Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagl olan igme ilkokulu ve Sahsuvar ilkokulu 4. siniflarinda
yiiriitiilen uygulama ile sinirhidir.

2. Arastirmanin deneysel uygulamasi 2023-2024 egitim 6gretim yil1 ile sinirlidir.

3.Yapilacak olan arastirma, ilkokul 4. simf Sosyal Bilgiler dersinin “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” 6grenme alani ile sinirhdir.

4.Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grenciler tlizerindeki etkisini ortaya
koymak i¢in nicel boyutta uygulama siirecinin dncesinde Ontest ve uygulama siirecinin
sonunda sontest olarak uygulanacak olan akademik basari ve motivasyon testlerinin

uygulamasi ile sinirhdir.

1.5. Arastirmanin Sayiltilar:

1.Aragtirma boyunca kontrol altina alinamayan degiskenler calismay1
etkileyecektir. Bu etki hem deney grubunun hem de kontrol grubunun deney sonucundaki
durumunu etkileyecegi diisiiniilmektedir. Bu kapsamda hesaplanamayan degisimlerde iki
grubunda ayn1 diizeyde etkilendigi,

2.0grencilerin, motivasyon, akademik basar1 ve 6grenilenlerin kaliciligina iliskin

Olcme araglarini samimi ve dogru cevapladiklar1 varsayilmistir.

1.6. Tanimlar

Etkilesim: Iki veya daha fazla sayidaki seyin karsilikli olarak birbirini
etkilemesidir.
Ogrenme Ortami: Ogrencilerin dgrenme deneyimi edindikleri simif ortami,

dijital 6grenme platformlar1 ve sosyal ortamlardir.

Mevcut Ogrenme Ortamu: Derslerin mevcut programda kullanilan ydntem ve

-----

siurli seviyede kullanildigr sinif ortamidir.

Etkilesimli Ogrenme Ortami: Ogrencilerin bilgi edinirken aym1 zamanda
O0gretmenle, baska bir 6grenciyle veya igerikle paylagimda bulunup iletisim kurdugu
geribildirim alabildigi ayrica sorgulayici, elestirici ve yaratici olarak diisiinebildigi

O0grenme ortamlaridir.



Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamm: Ogrencinin dijital icerikle bilgisayar

araciliiyla iletisim kurup aktif katilim saglayip, geri doniit aldig1 6grenme ortamlaridir.

Web Teknolojileri: internetle calisan; kullanict ve sunucu tarafindan farkli

alanlarda da kullanilabilen platformlarin biitiiniidiir.
Akademik Basar1: Ogrencinin belirli bir kazanima ne kadar ulastigidir.

Motivasyon: Bir hedefe ulasabilmek i¢in ¢aba, istek ve kararliliklarin biitiintidir.



BOLUM 2
2. KURAMSAL BILGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde kuramsal bilgiler ve ilgili arastirmalar kapsaminda yurt i¢cinde ve yurt

disinda yapilan ¢aligmalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Bilgiler

Bu boliimde; dijital etkilesimli 6grenme ortamlari, etkilesim, etkilesim tasarimi

ve ¢oklu ortam ilkelerine yer verilmistir.

2.1.1. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlari

Teknoloji hayatimizin merkezinde yer almis olup giiniimiiziin vazgegilemez
unsurlarindan biridir. Teknolojik gelismelerin egitim-6gretim siirecine etkisiyle iliskili
olarak egitim teknolojisi kavrami ortaya ¢ikmistir. Egitim teknolojisi; 6grenme-6gretme
ortamlarinin verimli bir sekilde tasarlanip, 6gretme ve Ogrenmede meydana gelen
sorunlart ¢ozen, 6grenme c¢iktilarinin kaliciligini arttiran akademik sistem biitiintidiir
(Isman, 2002). Egitim teknolojileri; 2004 yilinda AECT (Association for Educational
Communications and Technology) tarafindan teknolojik kaynak ve siireglerin
olusturulup, kullanilip, yonetilerek 6grenmeyi kolaylastirma ve performansi arttirma
calismasi olarak tanimlanmistir. Egitim teknolojisinin amaci, 6grenme ve performasin
verimliligini saglamak icin hedef kazanimlar dogrultusunda 6grenme-6gretme siirecini
ogretim tasarim ilkelerine gore tasarlanip uygulanmasidir (Sinap, 2022). Bu
teknolojilerinin  kullanimiyla 6grenme siirecinde birden fazla duyu orami aktif
olacagindan kalicilik saglanir ayrica Ogrencilerin 6grenme deneyimi zenginlesir.
Literatiirde egitim teknolojileri uygulamalar1 kapsaminda; nesnelerin interneti, artirilmis
gerceklik, sanal gerceklik, giyilebilir teknolojiler, 360 derece videolar, zeki sistemler,
kitlesel acik ¢evrimici dersler, 6grenme analitikleri ve yapay zekd alanlar1 One
cikmaktadir (Tonbuloglu, 2023). Ogretim siirecine bu uygulamalar entegre edilerek

ogrencilerin ilgisini ¢cekmek kolaylasacak ve 6gretim eglenceli hale gelecektir.



21. yiizyilda egitim siirecinde teknolojik gelismelerle birlikte dijital ve etkilesim
kavrami oldukga dikkat ¢ekmektedir. Dijital kavrami sadece elektronik iglemleri ve
araclarn nitelemekle sinirli olmayip bilginin sayisal olarak islenmesi anlamina gelir
(Bozkurt, vd., 2021). Etkilesim ise sonsuz eylem ve tepkilerin karsilikl1 olma durumudur
(Wagner, 1994). Coklu ortamda etkilesim bir gorsele yada metne tiklamayla baska bir
baglama gecis yapma, videoyu baslatma veya metni goriintiileme siirecini ifade eder
(Molnar, vd., 2018).

Egitimde dijitallesme siirecinde bilgi iletisim teknolojilerinde faydalanilmaktadir.
Bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismeler egitim Ogretim siirecindeki ihtiyaglari,
kullanilan araglar1 etkilemis olup egitim yaklagimlarinin siirece uyarlanmasini
gerektirmistir (Ozaltun ve Karaman, 2024). Egitim siirecine bilgi iletisim teknolojilerinin
dahil edilmesiyle; 6grencilerin icerik anlayislar1 zenginlesir, igerikler ilgi cekici hale
gelebilir ayrica 6grencilerin dijital ¢ag becerilerini edinmeye yardimer olabilir (Unlii,
2019). Bu kapsamda egitimde verimliligi arttirma siirecinde dijital 6grenme ortamlarinin
tasarimi onem kazanmaktadir. Tasarim siirecinde kullanilan ¢oklu ortamlar, etkilesimli
igerikler, geri bildirimler 6grenme siirecinin temel unsurlarindandir. Etkilesimli 6grenme
coklu ortamlar sayesinde 6grencilerin algi diizeylerine geleneksel 6grenme ortamlarina
gore olumlu katki saglamaktadir (Kara ve Kes, 2016b).

Etkilesim; bilgi edinmede, bilissel becerileri gelistirmede kritik dneme sahip olup
(Sims, 1997) ayrica fiziksel becerileri de gelistirmek i¢in gerekli temel siiregtir (Barker,
1994). Etkilesim; egitimde kaliciligin temel bilesenlerinden olup, 6grenme teorilerinin
temel unsurlarindandir (Akyildiz, vd., 2023a). Etkilesim 6grencinin derse aktif katilimin
saglayip (Zandstra, 2020) 6grenmeyi daha anlamli kilar.

Etkilesim, 6grenme ortamlarinda farkli sekillerde kullanilarak 6grenme siireci
dinamik hale gelir. Ogrenme ortaminin dgrenciye gore hazirlandigi, 6grencinin 6grenme
siirecine aktif olarak katilabildigi ortamlara etkilesimli 6§renme ortami denir (Stigiimlii,
2024). Ogrenme ortami, dgrenme siirecinin gergeklestirilecegi ortam olarak tanimlanir
(Horzum ve Diren, 2022). Kaliteli bir 6grenme-6gretme ortami yiizeysel 6grenmeyi
ortadan kaldirabilir (Turan ve Dalkiran, 2023). Ogrenci ihtiyaglar1 gz &niinde
bulundurularak tasarlanan 6grenme ortamlar1 Ogrencilerin akademik basarilar1 ve
motivasyonlarinda olumlu etkiye sahiptir. Ogrenme ortamlar1 &grencilerin bilgi ve
becerilerini beraber gelistirecek biitiinciil bir sekilde tasarlanmasi gereklidir (Cirik, vd.,
2023). Etkilesimli ortamlar sayesinde Ogrenci Ogretim siirecinde aktif olup verimli

ogrenme saglanir (Celebi, 2019). Etkilesimli 6grenme ortamlari d8rencilerin sosyal
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davraniglarin gelistirip 6grenme ve gelisimi destekleyip liretken olmalarina firsat sunar
(Villardon-Gallego, vd., 2018). Bilissel, fiziksel ve sosyal becerileri gelistirerek biitlinciil
ogrenmeye katki saglar. Etkilesimli videolar da Ogrencilerin bireysel hizlarinda
ilerlemesini saglayan, 6grenme ortamiyla 6grenci etkilesimini arttiran konu anlatimi ve
soru iceren 6grenme ortamlaridir (Asal, vd., 2024a).

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlari; 6grencilerin icerigi yonetmesine imkan
saglar. Boylelikle Ogrencilerin 6grenme siirecinde merak duygulart aktif olur ve
ogrencinin  ilgisini  ¢ekmek kolaylagir. Siire¢ icerisinde Ogrencinin  bilgiyi
yapilandirmasina ve aktif olarak siirece dahil olmasina imkan saglar. Bu kapsamda
egitimde verimliligi arttirmak igin Ogrenme siirecinde dijital etkilesimli 6grenme
ortamlar1 kullanilabilir.

Egitimde dijital 6grenme ortamlarmin kullanimiyla birlikte dijital okuryazarlik
becerisi her gecen giin énemini arttirmaktadir. Dijital okuryazarlik; teknolojik aletleri
kullanarak dogru bilgiye erigsme, bilgiyi kullanip paylagsma ve bilgi liretme olarak
tanimlanir (Aksoy, vd., 2021). Dijital teknolojilerin egitim 6gretim faaliyetlerinde
kullanilmasinin bir yansimasi olan dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda sosyal bilgiler
ogretimiyle teknoloji caginda dijital okuryazarlik becerilerine sahip bireyler yetistirilir.

Egitimde teknoloji entegrasyonuyla birlikte mevcut sinif ortamlar: yerini dijital
araglarla desteklenen etkilesimli 0grenme ortamlarina birakmaktadir. Bu ortamlar
ogrencilerin 6grenme siireglerini verimli hale getirmektedir. Ogrenciler bilgi edinirken

ayn1 zamanda 21. yiizyil becerilerini de gelistirmektedirler.

2.1.1.1.Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Tarihi

Egitim bir silire¢ oldugundan degisime ugramast kagimilmazdir. Teknolojik
gelismelerle birlikte bilgi edinme yollar1 ve 6grenme ortamlari da degisimden
etkilenmistir. Ogrenme siireci ve 6grencilerden beklenen yeterliliklerde bu degisimin bir
parcasidir. Geleneksel 6grenme ortamlar1 yerini yapilandirmaci 6grenme ortamlarina
birakmustir. Ogrenci bilgiyi alan konumdan bilgiyi iireten ve igerige miidahale eden
konuma ge¢mistir.

18. yiizyilda teknolojik gelismelerle beraber iiretim sekli degismis, atdlyelerden
fabrikalara, tekli liretimden seri iiretime gecilmistir (Cengiz, 2019). Fabrikalarda
kullanilacak makinalar ve teknolojik iiretimler i¢in nitelikli insan giiciine ihtiyag
duyulmustur. Sanayi devrimiyle beraber ihtiya¢ duyulan bu nitelikli insan yetistirmek igin
yeni diinyay1r yansitan bir egitim modeline ihtiya¢ duyulmustur (Saykili, 2018). Bu
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kapsamda gelisen endiistriyle paralel olarak egitim 1.0, egitim 2.0, egitim 3.0 ve egitim
4.0 kavramlar1 karsimiza c¢ikmaktadir. Egitim 1.0 tarim toplumunun ihtiyacim
karsilamaya yonelik tasarlanip, bilgi 6gretmen tarafinda Ggrenciye kavramlarla
aktarilarak 6grencinin de bilgiyi ezberlemesiyle 6gretim gergeklesmistir (Puncreobutr,
2016). Egitim 1.0 O6gretmen merkezli olup Ogrenci pasif konumdadir. Egitim 2.0
stirecinde egitim kurumlar birer fabrika 6grenciler ise fabrikada iiretilen {iriinler olarak
gorilmistir (Pooworawan, 2015). Egitim 2.0, internetin 0grenme silirecine entegre
edildigi donemdir. Egitim 3.0 doneminde Ogrenciler bilgiyi tiikketen konumunda bilgiyi
iireten konumda olmalar1 amaglanir (Oztemel, 2018). Ogrenciler egitim 3.0 siirecinde
aktif olarak katilim saglayip kendi 6grenme siirecini yonetebilirler. Egitim 4.0 ise
Ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmenin yaninda dijital caga ayak uydurup, elestiren,
sorgulayan, bireysel olarak 6grenen, girisimci, bireysel gelisimi i¢in kaynaklara erisen,
bulundugu déneme ait bireysel ve teknolojik gelismeleri takip eden, toplumsal degerleri
benimseyen ve kiiltiire katki saglayan birey yetistirmeyi amaglayan biitiinsel yaklagimdir
(Zengin, 2022). Egitim 4.0 insan ve teknolojiyi uyumlu hale getirmeyi (Asil ve Asil,
2024) ve teknolojik degisime hizli uyum saglayan dijital akici birey yetistirmeyi saglar
(Karoglu, vd., 2020a). Egitim 4.0 68renci merkezli 6grenmeyi benimsemenin yaninda
ogrencilerin 6grenme siireglerinin sorumlulugunu istlenmelerine, kendi 6grenme
yollarini belirlemelerine ve becerilerini gelistirmelerine imkan saglar (Dagasan, 2025).
Egitim gelisim siirecinde 6grenme deneyimi zamanla bireysellesmis, teknolojik destekli
etkilesimli 6grenme ortamlar1 6nem kazanmistir. Egitimdeki gelisim siireci teknolojinin
tarihiyle paraleldir.

Tiirk aydinlar1 19. yy da Avrupa’ daki pedagojik ve yaklasim ve uygulamalardan
en yogun bigimde I1. Mesrutiyet doneminde etkinlemislerdir (Adigiizel ve Oztiirk, 1999).
1900’ 1i yillarda miizelerin egitim ortami olarak kullanimi s6z konusudur. 19. yiizyilda
Avrupa’ da ilk ve orta dereceli okullarda gerekli bilimsel malzemelerin toplanip egitim
yararina kullanilmasi i¢in egitsel amagla okul miizeleri kurulmustur (Akmehmet, 1998).
19. Yiizyilin ikinci yarisinda Tiirkiyede kurulan ilk okul miizesinin temelinin Sultan
Abdulazizin Fransa ziyareti kapsaminda III. Napolyon'un hediye ettigi mamutun
olusturdugu Galatasaray Lisesinde agilan Tarih-i Tabiiye Miizesi oldugu kabul edilir
(Karadeniz ve Balos, 2019). Bu miizelerde fotograf ve grafikler egitim materyali olarak
kullanilmistir. Ayrica bu donemde “Miifredatin Gorsellestirilmesi (Visualizing the
Curriculum)” isimli ders kitab1 yaymlanarak gorsel-isitsel 6gretim gelismeye baslamigtir

(Reiser, 2001). Verimli bir 6gretim siireci i¢in gorsel isitsel 6gretimin gelismesi 6nemli
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bir adimdir. 1930’ lu yillarin basinda radyonun egitimde kullanimiyla gorsel egitimin
isitsel kaynaklarla birlikte kullanimi baslamistir (Dinger, 2015). Bu donemde 6grenme
ortamlarinda kitaplar, resimler, fotograflar ve grafikler materyal olarak kullanilmaktadir.

1960’1 yillarda Birinci diinya savasindan sonra radyo ve 1950’lerden sonra
televizyon teknolojilerindeki gelisimle egitim geleneksel sinif disina ¢ikarak yeni dagitim
sistemleri bulmustur (Kog, 2021). Radyonun egitimde kulllanilmasiyla bilginin genis
kitlelere yayilmasi kolaylasmistir. 1968 yilinda Tiirkiye’de televizyonun yayina
baslamasiyla egitsel yayinlarin da basladigi belirtilmektedir (Cekerol, 2023). Ilk
zamanlarda eglence amacl kullanilan bilgisayarlar zamanla egitimde de kullanilmistir.
Egitimde radyo ve televizyon kullanimiyla bireysel 6grenme siireci de onem kazanmastir.
Bu donemde videolar ve tepegozler 6grenme ortaminda kullanilmistir.

1960’ 11 yillardan sonra kamu ve 6zel kuruluslarda yayginlasan bilgisayarlar
egitim Ogretim silirecine 1984 yilinda MEB’ in olusturdugu komisyondan gegerek
kazandirilmistir (Engin, vd., 2010). 1980’ li yillarda egitimde bilgisayarlarin kullanilmasi
ve bilgisayarlara bagli olarak gelisen depolama araclar1 Ogretim programlarini
etkilemistir (Tezci ve Uysal, 2004).

1980’11 yillarda bilgisayarlar egitim alaninda kullanmaya baslanmis olup 1990’
yillarda internetin hayatimiza girmesiyle birlikte egitimde teknoloji entegrasyon siireci
baslamistir. 1990-2000 yillar1 arasinda kisisel bilgisayarlarin ve internetin gelisimiyle
dijital teknolojilerin 6grenme siirecine entegrasyonu artis gosterdi. Bu donemde kisisel
bilgisayarlar ve bilgisayar labaratuarlari okullarda kullanildi. 2000’11 yillarda ise
etkilesimli tahtalar, web araclari, mobil uygulamalar, sanal ve arttirilmis gergeklik
teknolojileri 6grenme ortamlarina entegre edilmistir.

21. yiizyillla beraber yapay zeka, arttirilmis gergeklik, sanal gerceklik
teknolojilerinin kullanimiyla 6grenme ortamlart her gecen giin zenginlesmektedir.
Ogrenme ortamlarinin zenginlesmesiyle dgrencilerden beklenen beceri ve yetkinliklerde
degisime ugramaktadir.

Yapilandirmaci 6grenme ortamlarini, geleneksel 6grenme ortamlarinda ayiran
temel ozelliklerden biri de 6grencinin katilim durumudur. Cagdas 6grenme ortamlarinda
ogrenciler derse aktif katilim saglar. Ogrencinin derse aktif katilimda etkilesim 6nemli
bir yapidir. Egitimde etkilesim siirecinin dijital ortamda saglanmasiyla 6grencinin bilgiyi

yapilandirmas1 kolaylagmaktadir.
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2.1.1.2. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Avantajlar

Egitimde teknoloji kullanim1 6grenme siirecini eglenceli hale getirir (Caydere ve
Akgiin, 2023). Teknolojiyle zenginlestirilen eglenceli 6grenme siirecinde 6grencinin
derse ilgisi de artar. Sinif ortaminda teknoloji kullanimiyla 6grenciler derse karsi daha
istekli, derste ilginin yiiksek kayginin da diisiik oldugu belirtilmistir (Ozerbas ve Erdogan,
2015). Eglenceli 6grenme ortaminda dgrenme gorev olmaktan ¢iktigr i¢in dgrencinin
kaygist azalir. Kaygisinin diisiik oldugu 6grenme ortamlarinda 6grencilerin 6zgiivenleri
artacaktir.

Farkli zeka tiirlerine hitap eden c¢oklu ortamlar Ogrencilere etkili 6grenme
deneyimi kazandirir. Teknoloji kullanimiyla zenginlestirilmis Ogrenme ortamlar
ogrencilerin farkli duyu organlarina ve zeka tiirlerine hitap ettigi icin 6grenme kolaylagir
(Bagdiken ve Akgiindiiz, 2018). Egitimde teknoloji kullanimiyla c¢oklu 6grenme
ortamlar1 olusturulup 6grencilerin motive olmalar1 saglamir (Saklan ve Unal, 2019).
Ogrenme siireci somutlastirilarak kalic1 6grenme saglanir (Danis, vd., 2023).

Temel becerilerin sahip olundugu ilkokul diizeyinde Ogrencilerin amacglanan
kazanmimlara ulasmalar1 icin dijital araglar &nemli katki sunar (Oztop ve Ozerbas, 2019).
Dijital araglarin Ogretim siirecinde kullanilmasiyla Ogrenciler aktif katilima
yonlendirilerek egitimde verimlilik artar (Leman, vd., 2023). Dijital araglarin kullanmiyla
ogrencilerin dijital okuryazarlik becerileride gelisir. Ogrencilerin dijital okuryazarliklar:
akademik basarilar iizerinde onemli bir etkiye sahiptir. Dijital okuryazarlik seviyesi
Ogrencilerin yaratict ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme siirecinde kritik 6neme
sahiptir. Ogrencilerin dijital okuryazarliklar1 okulun teknolojik durumu, ailenin
sosyoekonomik durumu, 6gretmenin teknolojik pedagojik bilgisi gibi faktorlere gore
degiskenlik gosterir. Egitimde dogru teknoloji kullanimiyla 6grenme siirecinde aile
katilmi ve Ogretmenin etkiligi artabilir ayrica tiim Ogrencilerin basarist arttirilabilir
(Sinclair ve Namibia, 2009).

Interaktif 6grenme materyalleri dgrencinin konuyu anlamasmi ve aktif derse
katilimini saglayarak basarilarini arttirabilir (Akbulut, vd., 2024) ayrica biligsel 6grenme
kadar duyussal ve devinsel dgrenme siirecinde de etkilidir (Karaagagli, 2014). Ogrenciler
dijital etkilesimli icerikle etkilesime girerek 6grenme siirecinde aktif rol alir, 6grenme
sorumlulugunu iistlenir. Ogrenciler bireysel hizlarinda ilerleyip geri déniitler sayesinde
kendilerini degerlendirirler. Ayrica aldig1 geri doniitler sayesinde yanlis bilgilerini aninda

diizeltip eksik 6grenmelerini de tamamlama imkanina sahip olurlar.
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Giliniimiizde 6gretmen ve 6grenci agisindan degerlendirildiginde dijital etkilesimli
O0grenme ortamlarinin birgok avantaji bulunmaktadir. Dijital etkilesimli 0grenme
ortamlarinda 6gretim igeriginin 6grenciler tarafindan derinlemesine 6grenmeleri saglanir.
Derinlemesine O0grenmenin gergeklesmesiyle Ogrencinin basarist artar ve etkili
ogrenmeler gerceklesir. Bu verimliligi elde edebilmek i¢in dijital etkilesimli 6grenme
ortamlar1 amacma uygun olarak kullanilmasi gereklidir. Dogru tasarlanan dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarinda 6grenci-6grenci, d6grenci-6gretmen ve ogrenci-igerik
etkilesimi artar. Etkilesime paralel olarak d6grencilerin iletisim becerileri de gelisir. Ayrica
dijital etkilesimli 6grenme ortamlart farkli 6grenme stillerini destekleyip 6grencilerin
ilgisini ¢eker. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlari, 6grencinin bilgiyi somutlastirmasini
saglayarak etkili ve kalic1 grenmeye katki saglar. Ogrencilerin bireysel égrenmelerini
destekleyereck 6grenme siirecini kisaltir. Ogrenme siirecinde ¢oklu okuryazarlik

becerilerini aktif kilar.

2.1.1.3. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarimin Dezavantajlari

Egitimde teknoloji kullanmanin belirli derecede teknik altyap1 bilgisi
gerektirmesi, is ylkiinii arttirmasi, kirsal bolgelerde yasanan erisim sorunu, bilgisayar
basinda ¢ok uzun siire zaman gecirerek aktif 6grenmeden pasif 6grenme konumuna
gecilmesi, aile ve arkadaslik iliskilerini zayiflatma gibi dezavantajlar1 vardir (Sipahi,
2024). Teknoloji bireysel 6grenme imkani1 sundugundan dgrencinin sinif i¢i etkilesimini
azaltabilir (Ozdemir, 2021). Ogrencilerde dijital bagimlihiga yol agarak kitaplarda
uzaklagmalar1 da dezavantajlar arasindadir.

Dijital okuryazarlik becerisi yeterli olmayan 6grenciler 6gretmen rehberligine
daha fazla ihtiya¢ hissedeceklerinden Ogretmen zaman yonetimi konusunda sorun
yasayabilir. Ogretmenlerin icerik gelistirmeleri zaman almaktadir. Kirsal kesimde

O0grenim goren Ogrencilerin dijital igeriklere erisim konusunda sorun yasamaktadirlar.

Dijital egitim materyalleri 6grenciler arasinda sosyal etkilesimi kisitlayabilir
(Caliskan, 2023). Sosyal etkilesimi kisitlanan dgrencinin derse ilgisi azalabilir. Ogrenme
ortaminin tamamen dijital ya da yiizyiize olmas1 dezavantajlar icerir (Atan ve Kocasarag,
2022). Sif igerisinde ylizyiize ve dijital ortam kullanimi1 dengelenerek Ogrencilerin
sosyal becerilerinin gelisimi desteklenmelidir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 dogru tasarlanip ugulanmazsa dgrencilerin

dikkatlerini dagitacak unsurlar fazla oldugundan derse odaklanmalar1 zorlasabilir. Ekran
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basinda uzun siire zaman geciren dgrencilerde bas agrisi, gbz yorgunlugu ve ergonomik
rahatsizliklar gortilebilir. Bireysel 6grenme imkani sunan bu ortamlarda 6grenci 6grenme

stirecini dogru yonetemezse motivasyon eksikligi yasayabilir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamalarindaki dezavantajlar1 azaltmak i¢in igerik
gelistirme ve uygulama siireci iyi yonetilmelidir. Ogrencilerin bu ortamlar1 bilingli

kullanimi saglanmalidir. Ogretim tamamen dijital ortamda gerceklesmemelidir.

2.1.1.4. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarimin Sosyal Bilgiler Dersinde

Kullanimi

21. yiizyilda bilgiden ¢ok bilginin aktarim sekli ve Ogretimi verimli hale
getirebilmek igin 0gretim siirecinin tasarimi olduk¢a 6nemli hale gelmistir (Tartuk ve
Turan, 2023). Ogretim siirecini tasarlarken teknoloji entegrasyonuyla 6grenci merkezli
dgrenme ortamlari olusturularak egitimde verimlilik arttirilabilir. Ogretim siirecinde daha
fazla verim elde edebilmek i¢in siirece daha fazla duyu organi dahil edilmesi i¢in ¢oklu
ortamlardan yararlanilabilir. Coklu ortamlar kullanilarak kalicilik arttirilabilir ayrica
Ogrencinin motive olmasi kolaylasir.

21. ylizy1l becerilerine sahip bir nesil yetistirebilmek i¢in teknoloji entegrasyonu
vazgecilmez olup 6grencinin ilgisini daha kolay ¢ekebilmek icin siklikla teknolojiyi
kullaninz. Teknoloji temelli 6grenme-6gretme siireci ilgi ¢ekici ve kalict 6grenmeyi
desteklediginden islevsel olabilmektedir. Egitimin her kademesinde gereklesen
teknolojik entegrasyondan sosyal bilgiler derside iizerine diisen payr almistir (COl ve
Karaca, 2005). Sosyal bilgiler dersinde teknoloji entegrasyonuyla Ogrenme siireci
zenginlestirilir. Sosyal bilgiler dersinde teknoloji, akilli tahta ve etkilesimli e-kitaplari
kullanilarak aktif ve kalic1 6grenmeler gergeklesir (Cetinkaya Aydogdu, 2020). Sosyal
bilgiler dersinde teknoloji kullanim1 6grenme siirecinde olumlu olarak farkindaligi ve
kalicilig1 etkilemektedir (Tas ve Diiz, 2016).

Sosyal bilgiler 6gretim programinda sekiz anahtar yetkinlikten biri de dijital
yetkinlik olup, bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel kullaniminm1 kapsar.
Ayrica sosyal bilgiler 6gretim programinin 6zel amaglarindan biri de “Bilim ve
teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam tizerindeki etkilerini kavrayarak bilgi
ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalar1” olarak belirtilir. Ogrencilere
kazandirilmas1 amaglanan 27 temel becerilerin arasinda dijital okuryazarlik yer alirken

yedi 6grenme alanindan biri de birey, teknoloji ve toplumdur. Ogrencilerin dijital
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vatandaslik yeterliklerini gelistirmeleri igin ders i¢i ve ders dis1 etkinliklere yer verilmesi
ayrica belirtilmistir (MEB, 2023).

Sosyal bilgiler dersinde i1yi yurttas yetistiren 6gretmenler; isbirlikli iletisim, veri
toplama ve ¢oklu ortamdan yararlanarak sosyal bilgiler dersini teknolojiyle biitiinlestirip
Ogrencilerin problem ¢6zme, karar verme, yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirip sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon eksikliklerini ortadan kaldirirlar
(Kaya, 2008). Amaci etkili vatandas yetistirmek olan bu derste bilgiye hizli ulasan,
dijitallesen diinyaya ve gelisen teknolojiye uyum saglayan vatandaslar yetistirebilmek
icin 0grenme-6gretme siirecinde dijital teknolojilerden faydalanilmalidir (Sarigol, 2018).
Sosyal bilgiler dersinde teknoloji entegrasyonu dersin hedefi olan iyi vatandas yetistirmek
icin gerekli bilgi, becerileri ve degerleri kazandir ayrica 6grenciyi motive etme firsati
sunar (Heafner, 2004).

Sosyal bilgiler 6gretim programinin 6grenme-ogretme siireci ve dolayli olarak
Olcme degerlendirme ara¢ ve yontemleri kapsaminda teknoloji, teknolojik iiriinler ve
egitim teknoloji ile i¢ ige oldugu belirtilmistir (Yesiltas ve Kaymake¢i, 2014). Sosyal
bilgiler dersinde hem 6gretim yontemi hemde bir konu teknoloji kullaniminin etkili
oldugunu ayrica teknoloji temelli 6grenmenin 6grencilerin karar verme, problem ¢6zme,
veri isleme ve iletisim becerilerinin gelisimine katki saglar (Whithworth ve Berson,
2003).

Sosyal bilgiler dersi somut ve soyut kavramlari i¢cerdiginden 6gretim siirecinde
teknoloji kullanimi gereklidir (Dere ve Ates, 2020). Sosyal bilgiler konularinin 6énemli
bir kisminin soyut olmasindan dolay1r 6grencilerin aktif 6grenme ortamlarinda bilgiyi
yapilandirmalaria imkan saglanmalidir (Oztiirk, vd., 2004). Dijital etkilesimli 6grenme
ortamlartyla soyut kavramlar somut hale getirilerek 0grenme siireci anlagilir hale
getirilebilir.

Sosyal bilgiler dersi dijital ortamlarda islenirken 6grenciyi derste aktif kilacak,
sikilmasini 6nleyecek ve motive edecek etkinlik ve uygulamalar kullanilmalidir (Celik ve
Tepe, 2022). Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda anlik geri bildirimlerle 6grencinin
motive olmasi kolaylasir. Ayrica dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini sosyal bilgiler
dersinde kullanimiyla 6grencinin ilgisini ¢ekmek kolaylasir. Sosyal bilgiler dersinde
dijital etkilesimli 6grenme ortamlarmin kullanilmasiyla 6grencilerin kendi 6grenme
sorumlulugu iistlenmeleri saglanir. Bu ortamlarin kullanimiyla 6grenciler bilgi edinirken

becerileri de gelisir.
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Sosyal bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanimiyla
Ogrencilerin 6grenme stiregleri zenginlesecek ve bilgi iletisim teknolojilerini etkin olarak
kullanacaklardir. Sosyal bilgiler dersinde soyut kavramlar1 somutlastirma, 6grencilerin
On bilgilerini ortaya ¢ikarma ve 6lgme degerlendirme siirecinde web 2.0 araglarindan
faydalanilabilir (Bilginer ve Kilicoglu, 2024). Sosyal bilgiler dersinde dijital etkilesimli
O0grenme ortamlarinin yaninda yapay zeka teknolojilerine, web 2.0 araclarina de yer
verilmelidir. Beceri temelli etkinliklerle 6grencilerin 6grenme siiregleri desteklenmelidir.

Bilgisayar destekli etkilesimli ders sunumu O&grencinin diisiinmesine ve
arastirmasina, konular arasinda iliski kurmasina, not alma konusunda kolaylik saglamaya
imkan sunar ayrica rahat bir ders ortami saglarken dikkat ¢cekme ve giidiileme ilkelerine
de uygundur (Akgiir, vd., 2019a). Dinamik ve etkilesimli bilgisayar destekli 6gretimin
Ogrenci basarisina katkisindan dolay1 son yillarda bu tiir yazilimlarin gelistirilip 6gretim
stirecinde kullanilmasina yonelik ¢aligmalar arttirmaktadir (Tekdal ve Taskin, 2021b).
Sosyal bilgiler 6gretim yazilimlar1 6grencilerin problem ¢ézme, bilgiyi isleme, iletigim

ve karar verme becerilerini gelistirmelerine katki saglamaktadir (Ulu Kalin, 2023).

2.1.1.5. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinda Ogretmen ve Ogrenci

Teknoloji caginda 6grencileri dijital ortamlardan uzak tutmak olduk¢a zordur. Bu
kapsamda o6grenme siirecinde teknolojiden oldukc¢a faydalanmak gereklidir. Ancak
stirecte dijital ortamlar dogru kullanildiginda 6grenme stireci verimli hale gelecektir.
Teknolojinin egitim siirecine entegre edilmesiyle bilgiye erisim ve 6grenme ortamlarida
degisime ugradi. Boylelikle 6gretim siirecinde farkli becerilerin gelistirilmesi ihtiyact
dogdu.

Egitimde dijital doniisiim siireciyle 6gretmen ve dgrenciden beklenen becerilerde
degisime ugramistir. Dijital doniisiim; 1s akisini dijital teknolojilerle yapilandiran ve
organizasyonlarin verimli olmasma imkan saglayan bir kavramdir (Kurt, vd., 2023).
Sanal ve gergek ortamda Ogrencinin kendi kendine oOgrenmesini kendi dijital
yeterlikleriyle destekleyip gelistirdigi igeriklerle 6grencilerini gelistiren 6gretmene dijital
ogretmen denir (Yilmaz, vd., 2021). Ogrencilerin 21. yy becerilerini gelistirebilmek igin
zenginlestirilmis ders igeriklerine sahip bagimsiz ve kaliteli egitim sarttir (Yarim ve
Celik, 2020). Bu kapsamda o6gretmen gelisen ve degisen 6grenme ihtiyaglari igin
teknolojik pedagojik alan bilgisine sahip olmalidir. Teknolojik pedagojik alan bilgisi,
Ogretim siirecinde icerigin daha 1yl yapilandirabilmesi i¢in Ogretim yontem ve

tekniklerinin teknoloji ile entegre edilmesidir (Saykal ve Sagir, 2021). Ogretmenlerin
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dijital yeterlikleri basarisizliklarini  azaltip  yenilikgi 6grenme  yaklagimlarini
gelistirmelerini saglayacaktir (Bircan, 2023). Ogretmenin rolii §gretenden ¢ok danigman,
yol gosteren roliindedir (Karoglu, vd., 2020b). Ogretmenlerin teknolojiye yonelik olumlu
tutumlari, yenilige agik olmalar1 ve teknolojiyi dogru kullanimlar etkili 6gretimin
gerceklesmesi icin gereklidir (Turgut ve Basarmak, 2019). Ogretmen farkli materyal ve
yontem kullanarak 6grenci merkezli 6grenme ortami olusturmali ve bu ortamlar1 verimli
sekilde yonetmelidir (Fazli, 2023). Dijital yerli 6grenciler teknolojiyi ara¢ olarak
kullandiklarinda, dijital gé¢men Ogretmenlerde caga uygun olarak etkilesimli ve
zenginlestirilmis ders ortamlarni kullandiklarinda iki kusak arasinda koprii kurulup
egitimde verimlilik saglanacaktir (Geggel, vd., 2020). OECD (2019) raporunda
ogretmenin teknolojik ortamdaki problem ¢ézme becerisiyle 6grencinin problem ¢ézme
ve matematik becerisi arasinda pozitif anlamli iliski oldugu belirtilmistir.

ISTE (The International SocietyforTechnology in Education /Uluslararas1 Egitim
Teknolojileri Toplulugu) standartlarinin amaci egitim kurumlarinda teknolojinin planl
olarak kullanimi saglayip diinya standartlarini yakalamaktir (Ozen ve Mert, 2024). Sekil
1 incelendiginde ISTE 6greten standartlarini 6grenen, 68rencilerine liderlik yapan, dijital
diinyaya olumlu katki sunan vatandas, tasarimci, isbirlikci, teknoloji ile 6grenmeyi

kolaylastirict ve elindeki verileri analiz eden birey olarak belirtmistir (ISTE,2016a)

Lider
Ogrenen . Vatandasg
21.yy Ogretmen
Becerileri
Analist Tasarimai
Kolaylastirici ishirlikci

Sekil 1. 21.yy 6gretmen yeterlikleri (ISTE, 2016)
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Ogretmenlerin sahip olmasi gereken teknolojik beceriler dijital ¢agin ihtiyaclarina
gore degisim icerisinde oldugundan &gretmenlerin bu degisime ayak uydurmalart ve
yenilige acik olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler mesleki gelisimlerini 21. yy 6grenme
ortamlarina uygun olarak destekleyerek, gelisim siirecinde elde ettigi deneyimleri 6gretim
stirecine entegre etmelidirler. Hedeflenen kazanimlar1 6grencilere kazandirma siirecinde
ogrenme-ogretme siirecindeki etkinlikleri, onlarin niteligi ve 6gretmen énemli derecede
etkilidir (Kozikoglu ve Ozcanli, 2020). Ogretmenin dgrencinin bireysel 6zelliklerini g6z
oniinde bulundurarak 6grenme ortamini olusturmasi 6grencilerin motive olmalarini ve
akademik basarilarini destekleyecektir.

MEB (2017) Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri yaymninda “mesleki bilgi”,
“mesleki beceri” ve “tutum ve deger” kapsaminda ii¢ yeterlik alani kapsaminda 11
yeterlik belirlemistir. Bu kapsamda uluslararasi standartlara da uyumlu olarak biitiin
ogrenciler i¢in etkili, saglikli ve giivenli 6grenme ortamlar1 ve materyalleri hazirlamak

icin 6gretmenlerden beklenen yeterlikler Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1
Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri (MEB, 2017)
A. MESLEKI BILGI B. MESLEKIi BECERI C. TUTUM VE
DEGERLER
C1. Milli, Manevi ve

Evrensel Degerler

Al.Alan Bilgisi B1. Egitim ve Ogretimi

Planlama
Alaninda sorgulayict
bakisagisini kapsayacak sekilde
ileri diizeyde kuramsal,
metodolojik ve olgusal bilgiye
sahiptir.

A2. Alan Egitimi Bilgisi

Egitim 6gretim siireglerini etkin
bir sekilde planlar.

Milli, manevi ve evrensel
degerleri gozetir.

B2. Ogrenme Ortamlar C2. Ogrenciye Yaklagim
Olusturma

Biitiin 6grenciler igin

etkilidgrenmenin

gergeklesebilecegi saglikli ve

glivenli 6grenme ortamlari ile

Ogrencilerin gelisimini
destekleyici tutum sergiler.

Alaninin 6gretim programina ve
pedagojik alan bilgisine
hakimdir.
uygun Ogretim materyalleri
hazirlar.

B3. Ogretme ve Ogrenme C3. lletisim ve Is Birligi
Siirecini Ynetme

A3. Mevzuat Bilgisi

Ogrenci, meslektas, aile ve
egitimin diger paydaslari ile

Ogretme ve grenme siirecini
etkili bir sekilde yiiriitir.

Birey ve 6gretmen olarak gorev,
hak ve sorumluluklarina iliskin
mevzuata uygun davranir.

B4. Olgme ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme,
yontem, teknik ve araglarini
amacina uygun kullanir.

etkili iletisim ve is birligi kurar.
C4. Kisisel ve Mesleki
Gelisim
Oz degerlendirme yaparak,
kisisel ve mesleki gelisimine
yonelik ¢aligmalara katilir.
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Ayrica 2023 egitim vizyonunda;

1. Ogrenme siireglerinde dijital icerik ve beceri destekli doniisiim kapsaminda ulusal
dijital igerik arsivlerinin kurulmasi,

2. Dijital materyal gelistiren lider 6gretmenlerin desteklenip-tesvik edilmesi,

3. Dijital icerik ve becerilerin gelistirilmesi i¢in ekosistem kurulmasi

4. Dijital becerilerin gelismesi i¢in icerik gelistirilip, Ogretmen egitimlerinin

yapilmasi ifade edilmistir (MEB, 2018).

ISTE 21.yy 6grenen standartlarini; giliglendirilmis 6grenci, dijital vatandas, bilgi
olusturucu, yenilik¢i tasarimei, hesaplamali diisiliniir, yaratici iletisimci ve kiiresel
isbirlik¢i olarak belirlemistir (ISTE, 2016b:3). Ogrencilerin bilginin 6tesinde beceri
kazanmalar1 6n plana ¢ikmistir. 21. yy becerileri kapsaminda 6grenciler sosyal ¢evreye
uyum saglayan, gelisen teknolojiyi kullanip dijital okumalar yapabilen kisacasi kaliteli
bir yasam i¢in ihtiyaglarini karsilayacak becerilere sahip olmasi gereklidir (Ciftci, vd.,
2021).

Partnership for 21 st century skills (P21) tarafindan 6grencilerin 21. yy da i ve
yasaminda bagarili olabilmeleri igin gerekli becerilerlerle ilgili siniflandirmay1 “21. YY
Genel Beceriler Cergevesi” olarak nitelendirmislerdir (P21, 2019). Bu beceriler Sekil
2’deki gibi “08renme ve yenilenme becerileri”, “yasam ve kariyer becerileri” ile “bilgi,

medya ve teknoloji becerileri” kapsaminda ele alinmistir.

Ogrenme ve Yenilenme Bilgi,Medya ve Teknoloji

Yasam ve Kariyer Becerileri

Becerileri Becerileri
Esneklik ve Uyarlanabilirlik
Yaraticilik ve Yenilikgilik Bilgi Okuryazarligi
Girisimcilik ve Ozy6netim
Elestirel Du;u"nme ve Problem Sosyal ve Kiiltiirlerarasi Beceriler Medya Okuryazarhgi
Coézme
Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik
iletisim ve isbirligi Bilgi ve iletisim Okuryazarligi

Liderlik ve Sorumluluk

Sekil 2. P21 platformu 21 yiizy1l becerileri siniflandirmasi (Partnership For 21st Century
Skills, 2019)

MEB tarafindan 2023 yilinda yayimlanan “21. Yy Becerileri Modelinde” 11 deger

(sayg1, sevgi, diriistliik, adalet, dostluk, yardimseverlik, vatanseverlik, ahlak, vicdan,
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gorgii ve tasarruf), yedi temel beceri (okuryazarlik becerisi, 6grenme becerisi, benlik
becerisi, ¢aligma becerisi, list diizey diisiinme beceri, sosyal ve duygusal beceri, dil ve
iletisim becerisi) 46 alt beceri yer almaktadir (MEB, 2023). Bu modelde 6grencilerin 21.
yy’ da ihtiya¢ duyduklar1 beceriler yer almaktadir. Temel beceriler ve alt becerilerin yer
aldig1 modelde becerilerin birbirleriyle iliskili oldugu belirtilmistir. Okuryazarlik temel

becerisine ait alt beceriler su sekildedir:

Bilgi ve iletisim okuryazarligi
Finansal okuryazarlik

Medya okuryazarligi

Saglik okuryazarligi

Cevre okuryazarligi

Sayisal okuryazarlik
Vatandas okuryazarligi

Gorsel okuryazarlig

YV V V V V V V V V

Bilim okuryazarligi

Ogrencilere 21. yy yetkinlikleri olarak ifade edilen bu becerilerin kazandirilmasi
icin egitim programlarina entegre edilmesi Onemlidir. Egitim kurumlarinin temel
gorevlerinde biri 6grenme becerilerine sahip, yenilige ve degisime ayak uydurabilen
bireyler yetistirmektir. 21. yy becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi siirecinde
okuryazar olmak onemli oldugundan bir¢cok okuryazarlik tiiriiyle karsilagsmaktayiz.
Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda 6grencilerin 21. yy becerileri edinmeleri ve

temel okuryazarliklara sahip olmalarida amaglanir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda 6gretmen rehber, icerik gelistiren,
tartisma baglatma, geribildirimleri degerlendirme roliindeyken, 6grenci geri bildirim alan,
cevap veren, 6grenme sorumlulugunu istlenen, bilgiyi yapilandiran, igerige miidahale
eden konumundadir. Ogretmenler dijital igerikleri tasarlarken dgrencilerin ihtiyaglarmi

g0z Onilinde bulundurarak igerikleri giincellemelidirler (Piar ve Akgiil, 2024).

2.1.2. Etkilesim

Alanyazinda etkilesim tiirlerine iligkin farkli simiflandirmalar vardir. Moore
(1989) etkilesimi 6gretmen-6grenci, 08renci-Ogrenci ve dgrenci-igerik etkilesimi olarak

simniflandirirken  Hillman ve digerleri (1994a) bunlara ek olarak &grenci-arayiiz
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etkilesimini eklemislerdir. Anderson ve Garrison (1998) da Moore’un siniflandirmasina
Ogretmen-6gretmen, igerik-icerik ve Ogretmen-icerik etkilesimlerini ekleyerek alti
etkilesim tiiriinii savunmuslardir. Rourke ve digerlerine (2001) gore 6grenci-igerik
etkilesimi biligsel varolusluk, 6grenci-0gretmen etkilesimi 6gretimsel varolusluk,
Ogrenci-Ogrenci etkilesimi ise sosyal varolusluk acisindan 6nemlidir. Jung ve digerleri
(2002) ise etkilesimi akademik etkilesim, igbirlik¢i etkilesim ve sosyal etkilesim olmak
lizere iice aymrmuslardir. Ogrenci-icerik ve ogrenci-ogretmen etkilesimini akademik
etkilesim, Ogrenci-6grenci etkilesimin isbirlik¢i etkilesim ve 6grenci-6gretmen
etkilesimini sosyal etkilesim olarak ele almis isbirlik¢i etkilesimin 6grenme siirecinde en
yiilksek memnuniyet durumunda oldugunu belirtmislerdir. Anderson (2003) anlamli
Ogrenme i¢in etkilesim tiirlerinden birinin oraninin fazla olmasi gerektigini belirtmistir.
Miyazoe ve Anderson (2010) dil 6grenmeye yonelik derslerde 6grenci-o6gretmen
etkilesimi, bilgi odakli derslerde 6grenci-igerik etkilesimini faydali gormektedirler.

Etkilesim, 6grenme siirecinde cesitli islevlerde kullanilir. Tletisim ve etkilesimin

dogru sekilde kurulmasi egitim siirecinin nitelikli olmasinin ana sartlarindan biridir
(Batur, 2022). Sims (1999) bu islevleri 6grecinin d6gretim siirecini kolaylastirma, cesitli
iletisim tiirlerine izin verme ve anlamli 6grenmeye yardimci olma olarak belirtmistir.
Ogrenciler etkilesimle arkadaslar1 ve &gretmenleriyle bilgi ve deneyim alisverisinde
bulunup, yeni bilgileri yapilandirirlar (Kang ve Im, 2013).

Wagner (1997) etkilesimi 6grenme siirecine entegre ederken 12 etkilesim

amacinin goz oniinde bulundurulmasi gerektigini belirtmistir:

1. Katilmi arttirmak igin: Ogrenme bireyin istekliligiyle baglantili olup
etkilesim bireylerin bagliliklarini arttirip, 6grenenlerin birbirleriyle iliski
kuracaklar1 ortam olusturacaktir.

2. lletisimi gelistirmek igin: Yargilama ve cezalandirma korkusu olmadan birey
bilgi alisverisinde bulunur. Etkilesim, bilgileri paylasma ve baskalarinin
goriislerini etkileme imkani saglayarak iletisimi giiclendirir.

3. Geri bildirim almak icin: Ogrenenin kendi performansinin Kkalitesini
degerlendirmesini saglar.

4. Ayrintilandirmay1 ve akilda tutmayi arttirmak igin: Ogrencilerin uzun siireli
akilda tutma ve yeni bilgilerini mevcut bilgi ¢ercevelerine entegre etmeleri

kolaylasir.



23

5. Ogrenenin 6z kontroliinii saglamak icin: Ogrenenin bir grenme gorevi icin
harcanan zamani yonetmesini saglar. Bireyi hayat boyu Ogrenen olmaya
hazirlamasi agisindan énemlidir.

6. Motivasyonu arttirmak i¢in: Bireyler merakli ve 0Ogrenmekten zevk
aldiklarindan olumsuz duygular (giivensizlik, basarisizlik, endiselenme, ceza,
alay vb.) 6grenme meragini engeller. Bu engeller 6grenmeyi engeller. Bu
sebeple etkilesim, sorular sorup yonlendirme yaparak, iadeleri agikliga
kavusturarak, yonergeleri gozden gecirme imkani saglar.

7. Anlayis miizakaresi i¢in: Yapilandirmaci 6grenme modellerinde miizakereler
bireyin ilgi diizeyini, motivasyon ve uygulama gelistirmek icin kendi
yorumlarini nasil aktarmasi gerektigiyle ilgilidir.

8. Ekip olusturmak icin: Ekipteki bireysel iiyelerin etkilesim kurarak grubun
hedeflerini aktif olarak desteklemesini saglar.

9. Kesfetmek icin: Insanlarin fikirlerini ve bakis acilarini birbirleriyle
paylasirken ortaya ¢ikan fikirlerin eslesmesidir.

10. Aragtirmak icin: Yeni bir fikri mevcut fikirlerden ayirt etmek onemli olup
etkilesim bu ayrimlar1 tanimlamay saglar.

11. Beklentinin netlesmesi icin: Kisinin performas beklentisini netlestirme
becerisiyle ilgilidir.

12. Kapanis i¢in: Kisinin ¢aligmay1 ne zaman bitireceklerini bilmeleri gerekir.
Calismada hangi beklentilerin karsilandig1 belirtilmelidir. Tletisim kurmadan

bu beklentiler agiklayabilmek miimkiin degildir.

Ogretimsel etkilesimin birincil amac1 6grenciyi bir etkinlige dahil etme, geri
bildirim saglama ve 6grenme slirecine etki etmektir (Shank, 2003). Driscoll ve Carliner
(2005) etkilesimin motivasyon ve 0grenme basarisi lizerinde etkili oldugunu, dikkati
konu {izerine topladigini, 6grenene pratik yapma imkani sundugunu, bilginin kaliciligini
arttirdigim1 ve derin diisiinmeye tesvik ettigini belirtmislerdir. Dijital materyallerde
etkilesim; 6grenci ile ¢oklu ortam arasindaki karsilikli aktivite siireci olup, 6grencinin
coklu ortami kontrol etmesidir (Domagk, vd., 2010). Ogrencilerin ¢oklu ortamla farkl
sekillerde etkilesim kurarlar. Moreo ve Mayer (2007) dijital ¢coklu ortamlarda yer
alabilecek etkilesim tiiriinii sdyle siniflamistir:

1. Diyalog Kurma: Ogrencinin soru sorup cevap alabildigi veya cevap verip geri

dontit aldigr etkilesim tiirtidiir.
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2. Kontrol Etme: Ogrencinin 6grenme siirecini kendisinin ydnetebilmesidir.

3. Degistirme/Diizenleme: Ogrenci icerigi yakinlastirip uzaklastirabildigi veya

nesneleri ekranda kontrol edip yerlerini degistirebilir.

4. Arastirma: Ogrenci soru sorarak aldig1 segenekler arasinda internet aramasi gibi

arama yapip yeni igerik materyali bulabilir.

5. Gezinme: Ogrenci mevcut kaynaklar arasinda secim yaparak Ogrenme

boliimiine kendisi karar verip ilgili igerik alanina ge¢is yapabilir.

Ogrenme siirecindeki etkilesimler hizli ve etkili dgrenebilme siirecine katki
saglar. Ogrenme siirecinde kullamlan etkilesimler dgrencilerin aktif 6grenme deneyimi
yasamalari saglar. Ayrica etkilesimler ilgi ¢ekip Ogrencilerin dikkatinin artmasini

saglarlar.

2.1.2.1. Ogrenci-icerik Etkilesimi

Ogrenci-igerik etkilesimi 6grencinin biligsel yapisinda degisiklik saglayan icerikle
etkilesime girmesidir (Moore, 1989). Ogrenci-igerik etkilesimi dgrenme siirecinde
ogrencilerin sunulan ders icerigi inceledigi, degerlendirdigi ve yapilandirdig: siirectir
(Woods ve Baker, 2004). Ogrenci-igerik etkilesimi bilgilendirici metin okuma, video
izleme, biligsel destek yazilimlarini kullanma gibi ¢esitli sekillerde gerceklesir (Abrami,
vd., 2011). Bu etkilesim siirecinde 6grenciler igerigi izleyip uygulama yapip icerikten
aldig1 doniite gore eksiklerini tespit eder (Tosun ve Ozgiir, 2009). Ogrenci-igerik
etkilesimi dgrencinin bireysel dgrenmesi kolaylastirir (Mutlu, vd., 2005). Bu etkilesim
tiirlinde igerik 6grenciyi glidiilemeli, 6grencinin aktif 0grenmesini saglamali ayrica
icerikle etkilesimin siirekliligi saglanmalidir (Tatli, 2021). Chou (2003) 6grenci-igerik

etkilesiminin 16 fonksiyonu oldugunu belirtmistir. Bunlar;
1.Egitim sitelerine baglantilar
2.0grenme materyaline baglantilar
3.Coklu ortam (multimedya) sunumu
4.Ozdegerlendirme igin ¢evrimici sinav
5.Medya akis1

6.Bireysellestirilmis 6grenme veritabani
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7.Bireysellestirilmis egitim

8.Bireysellestirilmis sinav

9.S1kga sorulan sorular

10.1gerikle ilgili online yardim

11.Sistem igerisinde kullanici rehberligi

12. Caligsma rehberligi

13.0grenme materyallerine katkida bulunan &grenci
14.Egitici oyunlar

15.Sakalar

16.Piyango (Cekilisler)

Vrasidas (2000) egitimde temel etkilesimin 6grenci-igerik etkilesimi oldugunu ve
Ogrencinin icerikle etkilesime girmesi sonucunda Ogrenmenin gergeklestigini
belirtmektedir. Stouppe (1998) icerik etkilesimini zenginlestirici, destekleyici, yapict ve

tasiyici etkilesimler olmak tizere dérde ayirmistir.

Zenginlestirme Etkilesimleri: Ogrencilerin bilgiye erisimini saglar ancak tek
basina bilgiyi iletemeyen etkilesimlerdir. Ornegin; acilir pencereler, anahtar kelimeler,

ilgili linkler, ileri-geri diigmeleri vb.

Destekleyici Etkilesimler: Ogrencinin materyali anlamasimi dogrudan yardimci
olan ve iizerinde ¢aligmasina imkan sunan etkilesimlerdir. Ornegin yakinlastirma islevi,

hareketli cetvel ¢ubuklari, hesap makinleri vb.

Tasiyic1  Etkilesimler: Ogrenilen kavrami gosteren Ogrencilerin bilgilerini
uygulama ve deneme imkani sunan etkilesimlerdir. Ornegin; sorular, simiilasyonlar, siireg

karar noktalari.

Yapict Etkilesimler: Ogrencilerin bilgi ve anlayislarini  diizenlemeye ve
sekillendirmeye yarayan etkilesimlerdir. Ornegin; zihinsel haritalar, organizasyon

semast, bilgi agaci vb.
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2.1.2.2. Ogrenci-Ogretmen Etkilesimi

Ogrencinin bilgi aktarimi ve geribildirim aldig1 ayrica 6gretmenin de 6grencinin
ilerleme siirecini takip edip degerlendirmesini kapsar (Giiler, 2024). Ogretmen-6grenci
etkilesiminde 6gretmen geribildirimiyle Ogrenciye siirekli destek olarak Ogrenci
performasini iyilestirip zihinsel becerilerini gelistirir (Vlachopoulos ve Makri, 2019).
Ogretmen-6grenci etkilesiminde égretmenin ilgi ve motivasyonu tesvik etme, dgrenme
uygulamasini diizenleme ve 6grenciye rehberli etme olmak tizere {i¢ temel gorevi vardir
(Sharp ve Huett, 2006). Ogretmenin 6grenciyi motive etmesi ve dgretim siirecinde rehber

olmasi hedeflenir.

2.1.2.3. Ogrenci-Ogrenci Etkilesimi

Ogrenme-6gretme siirecinde verimliligi saglamak i¢in smif icindeki 6gretmen-
ogrenci etkilesimi kadar 6grenci-6grenci etkilesimi de onemlidir (Mazlum ve Yigit,
2017). Ogrencilerin isbirligi yapip fikir alisverisinde bulunduklari etkilesimdir (Y1ldiz ve
Tiiziin, 2023a). Ogrenci-dgrenci etkilesiminde Ogrenenler arasinda gerceklesirken
dgretmen rehberdir (Aydin, vd., 2021). Ogrenciler cesitli kanallarla birbirleriyle etkilesim
kurarak 6grenmeye devam ederler (Sengiil ve Erdogdu, 2022a). Etkili 6gretmen-6grenci
etkilesimi ¢evrimi¢i egitimde derin 6grenmede temel gerekliliktir (Mu ve Wang, 2019).
Ogrenci-6grenci etkilesiminde dgrenme siirecinde dgrenciler birbirlerine sorular sorup,
iletisime gecip diisiincelerini paylasirlar (Yilmaz ve Aktug, 2011). Ogrenci-6grenci
etkilesiminin ¢ocuklarin toplumsallagsmasi, sosyal olmayan davraniglardan uzak durmasi,
empati kurup bencillikten kaginmasi, egitim istegi ve akademik basarilarinin gelisiminde
temel rol oynadigina iliskin bir¢ok arastirma bulgusuna rastlanmaktadir (Y1lmaz, 2001).
Bu etkilesim literatiirde akran etkilesimi olarakta gegcmektedir.

Akran etkilesimiyle meydana gelen sosyal ortam, bireyin biligssel ve sosyal
gelisiminin yaninda dil gelisimine katki saglayan temel faktorlerdendir (Ddlek ve
Hamzadayi, 2016). Akran etkilesimiyle cocuklar yardimlagsma, problem ¢6zme,
baskalarina saygili olma, paylasma ve isbirligi yapmay1 6grenirler (Ezmeci, vd., 2020).
Sinif arkadaglariyla yiiksek etkilesim kuran 6grencilerin dersteki memnuniyet diizeyleri
ve 0grenme seviyelerinin yiiksek oldugu goriiliir (Swan, 2002). Endres ve digerleri (2009)
caligmalarinda 6grenci-68renci etkilesiminin 6grencilerin ders memnuniyet durumunu
etkileyen bes faktdrden biri oldugunu belirtmislerdir. Ogrencinin; dgretmenle ve diger

ogrencilerle etkilesime girmesi derse katilimia katki saglar (Dixson, 2010). Ogrenme
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stirecini verimli hale getirmek icin 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle etkilesim
kurmalar1 gereklidir (Baltaoglu ve Agikgdz, 2012). Ogrencilerin 6grenme siirecinde
birbirleriyle etkilesimi ve iletisimi ne kadar iyi olursa basariya o kadar yaklasilir (Gok,
2018). Ogrenci-6grenci etkilesimi sosyal medya, mesajlasma, tartisma ortami, video ve

e-posta gibi kanallarla saglanabilir (Sengiil ve Erdogdu, 2022b).

2.1.2.4. Ogrenci-Arayiiz Etkilesimi

Ogrenci-igerik, Ogretmen-6grenci arasindaki etkilesimin arayiiz tarafindan
saglandig1 teknolojik cihazlar araciliryla saglanir (Hillman, vd., 1994b). Ogrencilerin
teknolojik okuryazarlik becerilerine ek olarak 6grenme araci olarak teknolojiyi kullanma
durumlarinmi da kapsar (Ugur ve Okur, 2016). Arayiiz tasarimi bilgiye ve gorsele kolay
erisim saglamasi ayrica grafik tasarimi ve estetik agisindan olduk¢a onemlidir (Kubat,
2012). Materyalle kullanic1 arasinda etkilesim saglayip kullanicinin gereken bilgiye
erisimini saglayan arayiiz ¢oklu ortamin en énemli bilesenlerindendir (Cakmak, 2007).
Iyi tasarlanmis bir arayiiz, kullanici ile sistem arasinda kolay ve ilgi gekici etkilesimi
saglayarak kullanicinin islerini yapmasim saglar (Saglam ve Polat, 2018). Etkilesimli
arayiiz tasarimlar1 teknolojik yeniliklerin tiim imkanlarim1 kullanarak, kullanicilarin
deneyimleri etkiler (Yazar ve Akpinar, 2022). Iyi bir etkilesim icin arayiiziin pratik ve
kullanisli olmasi temel faktordiir (Akyol, 2014). Etkilesimi destekleyen ve estetik
arayiizler 6grencilerin 6grenme etkinliklerine yogunlagsmalarinda oldukga etkilidir (Firat

ve Yurdakul, 2015).

2.1.3. Etkilesim Tasarimm

Coklu ortam; ders ve konuya bagli olarak 6grenmeyi somut hale getirme ve
O0grenme ortamini zenginlestirme amaciyla cesitli araclarla 6grenme materyallerini
kullarak &gretim yapilan ortamlardir (Altimisik ve Orhan, 2002). Ogretimin birbirini
tamamlayan kaynaklarla sunularak 6grencinin aktif oldugu, 6gretim sisteminin merkezini
bilgisayarlarin olusturdugu egitsel uygulamalara ¢oklu ortam denir (Kuzu, 2017). Dijital
etkilesimli 6grenme ortamlar1 ¢oklu ortamdan farkli olarak etkilesim unsurunu da igerir.
Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin tasarlanmasinda Tablo 2°de yer alan Mayer’ in
(2009) ¢oklu ortam tasarimindan faydalanilmistir. igerik gelistirilirken egitsel videolarmn
etkili olabilmesi i¢in bilissel yiik, aktif 6grenme ve 6grenci katilimi 6geleri dikkate
alinmalidir (Brame, 2016). Ogrencilerin 6grenme siireglerini kolaylastirmak ve bilissel

yiik olusturmamak i¢in tasarim ilkelerine dikkat etmek gerekir.



28

Tablo 2
Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri (Mayer, 2009)
Dis Yiikii Azaltici Ilkeler i¢ Yiikii Azaltic1 ilkeler ilgili Yiikii Gelistirici ilkeler
Tutarlilik Parcalara ayirma Coklu Ortam
Gereksizlik On Egitim Kisisellestirme
Konumsal Yakinlik Bigim Ses
Zamansal Yakinlik Resim
Dikkat Cekme

2.1.3.1.Dissal Yiikii Azaltici ilkeler

Digsal biligsel yiik, 6gretim tasarimina bagl olarak iyi tasarlanmamis 6gretim
materyallerinin bellekte olusturdugu yiikii ifade etmektedir (Coban, 2020). Dissal yiikii
azaltict ilkeler (Kaleli, 2022a; Mayer, 2009; Clark ve Mayer, 2011; Tugtekin, 2019;
Moreno ve Mayer, 2002) asagidaki gibidir:

Tutarhhk: Konu disi unsurlarin ortam tasariminda yer almamasi amaglanir.
Ogrenme amacina uygun olmayan gereksiz ve ilgisiz igerikler dgrencinin ilgisini dagitip
bellekte biligsel yiik olusturur. Amacina uygun sade igerikler 6grenmede verimliligi

saglar.

Gereksizlik: Ayni igerigin hem sozlii hemde yazili olarak ayni anda verilmesi

gorsel ve sesin farkli kanallarda islenmesinden dolay: bilissel yiike neden olur.

Konumsal Yakinhk: Metin ve metinle iligkili gorsellerin yakin olarak
konumlandirilip biligsel yiikii en aza indirmek amagclanir. Icerikle ilgili resim ve

metinlerin yakin konumlandirilmas: 6grenmeyi kolaylagtirir.

Zamansal Yakinhk: Gorsel ve gorselle ilgili metin ya da sesin ayni anda
verilmesi biligsel yiikii azaltir. Gorsel ve sesin ayni anda sunulmasiyla bilissel iligski daha

kolay kurulup daha iyi 6§renme deneyimi saglanacaktir.

Dikkat Cekme: icerikteki 6nemli bilgilerin vurgulanmasi anahtar bilgiye
odaklanmay1 saglayarak dis bilissel yiikii azaltir. Ogrencinin ilgisini igerigin anahtar

kavramlaria ¢ekmek icin farkli yazi stilleri ve efektler kullanilabilir.
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2.1.3.2. i¢ Yiikii Azaltic1 Ilkeler

I¢ bilissel yiik icerigin dgrencide olusturdugu bilissel yiiktiir (Sweller, 2010). Bu
ilkeler (Mayer, 2009; Clark ve Mayer, 2011) asagidaki gibidir:

Parcalara Ayirma: Igerigin anlaml olarak kiigiik pargalara ayrilarak verilmesi

O0grenme siirecini kolaylastiracak 6grenenin bilissel ylikiinii azaltacaktir.
On Egitim: Temel kavramlar 6nceden bilinirse 6grenme kolaylasr.

Bicim: Gorsel ve metnin ayn1 anda sunulmasi isleyen bellekte yiik olusturur.

Gorsel ve anlatim birlikte sunulursa 6grenme daha 1yi gergeklesir.

2.1.3.3. ilgili Yiikii Gelistirici Ilkeler

Etkili biligsel yiik zihinsel yapinin olusturulup gelistirilmesiyle ilgilidir (Sigman
ve Kiigiik, 2018). Igsel ve dissal bilissel yiik materyalle ilgiliyken etkili bilissel yiik
Ogrenenin Ozellikleriyle ilgili olup sunulan bilgiden bagimsizdir (Sweller, 2010). Bilginin
Ogrenciye sunulma sekliyle ilgili faktorleri icerir (Paas, vd.,2003). Bu ilkeler (Mayer,
2009; Clark ve Mayer, 2011) asagidaki gibidir:

Coklu Ortam: Gorsel ve sozel dgelerin bir arada oldugu ortamlarda yalnizca

gorsel veya yalnizca sdzel ortamlardan daha iyi 6grenme gerceklesir.

Kisisellestirme: Akademik ve resmi dil yerine giinliik dil kullanimiyla §grenme

daha 1y1 gergeklesir.

Ses: Makine sesi yerine insan sesiyle yapilan seslendirme de daha iyi 6grenme

gerceklesir.

Resim: Ogreticinin dgrenenlerle ayni ortamda olmayip resminin olmas: dikkat

dagitir.

2.1.4.Coklu Ortamda Ogrenmenin Bilissel Kuramlari

Coklu ortamda 6grenmenin biligsel kurami1 Mayer (2001) tarafindan belirlenmis
olup insanlarin bilgi 6grenme siirecinin nasil oldugu Sekil 3’teki gibidir. Bu kapsamda

iki kanal, sinirl kapasite ve aktif isleme olmak {izere ii¢ temel ilke vardir.



30

COKLU ORTAM Resimler Sozciikler
SUNUMU
. /
Gozler Kulaklar
DUYUSAL BELLEK
Resimleri Sozciikleri
Se¢me segme
Resimler Sesler
. Resimleri Sozciikleri
ISLEYEN BELLEK Diizenleme Diizenleme
Biitlinlestirme
Gorsel Y Sozel
Model h_—vy Model
UZUN -SURELI BELLEK On
Bilgiler

Sekil 3. Coklu ortam 6grenme bilissel kurami (Mayer, 2001)

Ogrenme icin ok isaretleriyle gosterilen ilgili biligsel islemler; resim ve
sozciiklerin se¢imi, resim ve sozciiklerin diizenlenip daha sonra biitiinlestirilmesidir
(Y1ldirim, 2020). Ogrenen uyaranlar1 duyusal bellekten secerek isitsel ve gorsel kanallara
alip, sec¢ilen bu sozciikk ve resimleri diizenleyerek bilissel yapisinda biitlinlestirir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Bu siiregte iki kanal ilkesi, sinirli kapasite ve aktif isleme

varsayimlari uygulanir.

ki Kanal ilkesi: Insanlar sesleri ve gorselleri iki kanalda isler (Mayer, 2005).
Biligsel sistem bilgiyi isleyip kontrol etmek i¢in gorsel ve sdzel olmak {izere iki kanalda
olusur (Paivio, 1986; Baddeley, 1999). Duyular araciligiyla alinan bilgi tek kanal yerine
iki kanalda da islenirse kalicilik daha yiiksek olacaktir (Najjar, 1996).

Siirh Kapasite Ilkesi: insanlar ayni anda her kanalda belirli diizeyde biligsel
siiregle mesgul olur (Baddeley, 1999; Sweller 1999). Insan beyni smirh bilgi isleyecegi
icin ayni anda ¢ok gorsel sunuldugunda gorsel kanala, ¢ok kelime sunuldugunda sozel

kanala ¢ok yiiklenilir (Mayer, 2002).
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Aktif Tsleme Ilkesi: Bilissel siirec igerisinde algilama, yeni bilgiyi diizenleme ve
var olan bilgiyle biitiinlestirme gibi asamalar1 gergeklestiren 6grenci aktif islemcidir
(Mayer, 2001). Bu varsayima gore anlamli 6grenme i¢in 6grenenler karsilastigr bilgiyi
secip bunlar1 gorsel ve soOzel olarak diizenleyip birbirleriyle ve on bilgileriyle
biitiinlestirme siireciyle beraber kanallarda aktif islerle mesgul olmalari gereklidir

(Mayer, 2001; Wittrock, 1989).

2.2. ilgili Arastirmalar
2.2.1.Yurt i¢cinde Yapilan Arastirmalar

Dinger (2024) calismasinda ortaokul 5.smif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinde etkilesimli videolarin Ogrencilerin 6grenen bagliligi, akademik basar1 ve
ogrenmedeki kaliciligina etkisini incelemistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2023-2024
egitim-dgretim yilinda Izmir Karabaglar ilgesinde bulunan bir ortaokulun 5. simif
Ogrencileri olusturmaktadir. Calismada veri toplama araci olarak basari testi, 6grenen
bagimlilig 6lcegi ve kodla biiyli sistem kayitlar1 kullanilmistir. Belirlenen iki siiftan
birinde etkilesimli videolar kullanilirken digerinde etkilesimsiz videolar kullanilmistir.
Arastirma sonuglarina goére tiim gruplarda basar1 artmis olup, etkilesimli video grubu
lehine sontest puanlarinda anlamli farklilik bulundugu tespit edilmistir. Iki grupta da
kalicilik saglanmis olup 6grenen bagimliligi agisindan istatistiksel olarak anlamli farklilik
olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Gililmiis (2024) calismasinda etkilesimli inografilerle sunulan 6gretimin zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin sosyal becerileri lizerindeki etkisini incelemistir. Tek denekli
arastirma modellerinden olan ABA deseninin kullanildig1 arastirmanin ¢alisma grubunu
Elaz1g il merkezinde bir 6zel egitim anaokulunda 6grenim goren hafif zihinsel yetersizligi
bulunan iki erkek, bir kiz 6grenci ve bu Ogrencilerin 6gretmenleri olusturmustur.
Aragtirmada etkilesimli inografilerin katilimcilarin sosyal becerileri iizerinde etkili
oldugu tespit edilmistir.

Olger (2023) etkilesimli arttirilmis gergeklik uygulamalarinin 8grencilerin kavram
yanilgilarinin  giderilmesinde ve matematik dersine yonelik tutumlarina etkisini
incelemistir. Arastirma sonucunda etkilesimli arttirilmis gergeklik uygulamalarinin
Ogrencilerin kavram yanilgilarinin giderilmesinde ve matematik dersine yonelik

tutumlarinda olumlu etkiye sahip oldugu ortaya konulmustur.
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Ath (2023) kamuda egitim teknolojilerini incelemek, O0gretmen ve Ogrenci
goriislerini almak, e-igerik kullaniminin 6nemi, yenilik¢i teknolojinin eba tizerindeki
etkilerini anlamak ve ¢6zlim Onerileri sunmaya calismistir. Karma arastirma yonteminin
kullanildig1 ¢alismada veriler anket aracilifiyla toplanmistir. Orneklem grubunda 50
Ogretmen ve 50 6grenci vardir. Arastirma sonucunda EBA’ nin egitim siirecinde etkili
oldugu, e-igeriklerin 6gretmen ve 6grenci agisinda faydali oldugu saptanmaistir.

Ertekin-Kii¢lik (2023) nitel arastirma yontemiyle yaptigi ¢alismasinda 6gretim
elamanlarinin egitim siireci igerinde problem c¢ozmede hangi ara¢ ve yoOntemleri
kullandig1 ve Ogrencilerin dogru 6grenmelerine destek olmak igin ne tiir ders igerigi
kullandiklarini belirlemeyi amaglamigtir. Arastirmanin 6rneklemini 21 dgretim elemani
olusturmus olup veriler gériisme formuyla toplanmistir. Aragtirma sonuucunda 6grenciler
arasindaki etkilesimin azaltilmasinin dezavantaj oldugu, etkilesim seviyesinin iist
diizeyde tutulmamasi gerekliligi vurgulanmustir.

Cmar (2023) yaptig1 ¢aligmada oyunlastirma Ogeleriyle zenginlestirilmis dijital
O0grenme ortamlarinin Ogrencilerin ingilizce kelime 6grenme siireclerine etkisini
incelemistir. A¢imlayici-sirali karma desenin kullanildigi aragtirmanin 6rneklemini 9.
sinifta 6grenim goren 45 Ogrenci olusturmustur. Dijital ingilizce 6grenme ortaminin
ogrencilerin kelime bilgisini arttirdigi ayrica tutumlart {izerinde olumlu etkisi oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Akyildiz ve digerleri (2023b) calismalarinda teknolojinin egitimdeki roli ve
O0grenci merkezli Ogrenme i¢in teknolojinin kullanim durumunu incelemeyi
amaclamislardir. Karma yontemin sirali agiklayict deseninin kullanildigi aragtirma da
basar1 testi ve goriisme formu kullanilmistir. Dijital materyallerin 6grenci bagarisini
olumlu etkiledigi, 6grenciler tarafindan benimsendigini ancak 6gretmene soru sorma
kisminda sorun yasandig: tespit edilmistir.

Akan ve Keskin (2023) c¢alismalarinda 6gretimsel videolara gesitli etkilesim
ogeleri ekleyerek etkilesimli videolarin basari, biligsel ylik ve video kapilma iizerine
etkisini incelemeyi amaglamislardir. Orneklem grubu olarak 83 ortaokul dgrencisiyle
calisan aragtirmacilar, ¢alismalarinda yar1 deneysel desen kullanmislardir. Dort hafta
boyunca tiretilen etkilesimli ve etkilesimsiz videolar 6grencilere izletilmistir. Arastirma
sonucunda videolaradaki etkilesim 6gelerinin ekstra bir ylik olusturmadigr ancak dikkat
boyutunda olumsuz bir etkisinin olabilecegi saptanmuistir.

Karatas ve digerleri (2023) Tiirkiye’de fen egitiminde kullanilan etkilesimli

videolarin tasarimi, gelistirilmesi ve uygulanmasi i¢in literatiirde yapilan caligsmalari
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analiz etttigi arastirmasinda etkilesimli videolar1 konu alan makale ve tezlerden olusan 22
yaymi incelemistir. Arastirmada etkilesimli videolarla ilgili c¢alismalarin yetersiz
oldugunu ayrica videolarin tasarim siirecinde isitme ve gorme engelliler géz oniinde
bulundurularak ses, yazi ve gorsellerin bir arada kullanilmadigini tespit etmistir.

Ocakc1 (2022) Sosyal Bilgiler dersinde 6gretmen katilimli gelistirilen dijital
O0grenme materyalinin 6grencilerin akademik basarisina, derse katilimina ve derse karsi
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglamistir. Calismada karma arastirma yonteminin
gomiilii deneysel deseni kullanilmigtir. Arastirma siirecinde akademik basar1 testi, derse
katilim Glgegi, derse yonelik tutum Olgegi ayrica derse yonelik canli video kayitlartyla
¢evrimici 6grenme giinliikleri kullanilmistir. Aragtirma sonucuna gore derse katilim ve
derse yonelik tutumlarinda anlamli farklilik olmadig, Kiiltiir ve Miras basar1 puanlarinda
anlaml farklilik olurken, “Insanlar Yerler ve Cevreler” basari puanlarinda anlamli
farklilik tespit edilmemistir. Ayrica nitel sonuglar incelendiginde dijital &grenme
materyalinin akademik basari, derse katilim ve derse ydnelik tutumda olumlu yonde
degisim tespit edilmistir.

Aydin (2021) caligmasinda fen bilimleri dersinde teknoloji destekli interektif
ogretim etkinliklerinin 6grenci basarisina etkisini incelemeyi amaglamistir. Deneysel
arastirma tasarimiyla ylriitiilen arastirmanin ¢alisma grubunu Sanlwurfa ilindeki bir
ortaokulda 6grenim goren 6. sinif 6grencileri olusturmus olup; arastirmada veri toplama
araci olarak basar testi ve kisisel bilgi formu kullanilmistir. Aragtirma sonuglarina gore
teknoloji destekli interaktif 6gretim etkinliklerinin akademik basar1 ve akilda kalicilig
arttirmada etkili oldugu tespit edilmistir.

Ulker ve Biilbiil (2021) e-dgrenme siirecinde etkilesimli degerlendirme
etkinliklerinin akademik basariya etkisini tespit etmeye c¢alismislardir. Orneklemini 42
goniillii katilmcinin olusturdugu ¢alismada deneysel desen kullanilmistir. Alt1 hafta
siiren ¢alismada veriler akademik basar1 testiyle toplanip analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda etkilesimli degerlendirme etkinliklerinin akademik basariyr arttirdig
sonucuna ulagilmistir.

Yaslica (2020) c¢alismasinda sanal sinif ortaminda etkilesimli G6gretim
materyalinin basari ve tutuma etkisini incelemeyi amaclamistir. Deney ve kontrol
grubunda 39’ ar 6grencinin bulundugu ¢alismada yar1 deneysel desen kullanilmis olup
nitel ve nicel veri toplanmistir. Caligmasini uygulama stireci dort haftadir. Nicel verilere

gore etkilesimli 0gretim materyalinin akademik basar1 agisindan anlamli fark varken
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tutum agisindan anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Nitel verilere gére materyalin
etkilesim 6gesinin begenildigi ve 6grenmeye katki sagladig1 sonucuna ulagilmstir.

Erol (2019) sanat egitimi alaninda desen dersi 6grenme alanlar1 icin Web tabanl
etkilesimli egitim materyali gelistirip bu materyalin akademik basar1 lizerindeki etkisini
tespit etmeyi amaclamistir. Caligma dntest-sontest kontrol gruplu desende yiiriitiilmiistiir.
Deney grubu 13 6grenciden kontrol grubu 12 6grenciden olusmus olup deneysel siireg
yaklasik dort ay siirmiistiir. Basar1 testi verilerine goére deney grubu Ogrencilerinin
puanlarint konrol grubu 6grenci puanlarma gore anlamli diizeyde artmistir. Desen
dersinde web tabanli etkilesimli materyalin 6grencilerin bilgi diizeyinde olumlu etkisi
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Alpkiray ~ (2019) etkilesimli video ile Ogretimin Ogrencilerin dini ahlak
egitimindeki basarilarina etkisini ortaya koymak istedigi ¢alismasinda karma yontemden
faydalanmistir. Caligsma {igiincii sinif 0grencileriyle yapilmis olup basari testinden elde
edilen veriler smif i¢i gozlemlerle desteklenmistir. Etkilesimli video ile 6gretimin etkili

oldugunu ortaya koymustur.

Taghibeyaz ve digerleri (2018) Ogrencilerin dijital materyallerde kullanilan
etkilesim tiirtine yonelik bilissel siiregleri ve deneyimlerini incelemeyi amagladiklar
calisma nitel yontemin durum ¢alismasi deseninde tasarlamistir. Calisma 38 Tip Fakiiltesi
Ogrencisiyle yiirlitiilmiis olup etkilesim tiirlerini degerlendirme anketi ve sesli diistinme
protokoliiyle veriler toplanmistir. Etkilesimli videolarda yer alan etkilesim tiirlerinin
karar verme ve kalicilifi saglama konusunda katki sagladigi ayrica etkilesimin
begenildigi sonucuna ulagilmistir.

Yildirrm (2018) calismasinda interaktif inografilerin kullaniminin akademik
basari, tutum ve motivasyon lizerindeki etkisini incelemistir. Aragtirma Ontest-sontest
kontrol gruplu desende yiiriiltiilmiis olup; 6rneklemini 2016-2017 egitim 6gretim yilinda
Istanbul ilinin Maltepe ilgesindeki bir okulda 5. sinifta dgrenim goren 20 deney 20 kontrol
olmak tizere 40 Ogrenci olusturmustur. Sosyal bilgiler dersi Bolgemizi Taniyalim
tinitesinde uygulanan bu ¢alismanin veri toplama araglar tutum 6l¢egi, motivasyon dlgegi
ve basar1 testidir. Aragtirmada interaktif inografi kullaniminin basar1 ve motivasyonu
arttirmada ayrica derse karsi olumlu tutum sergileme de etkili oldugu sonucuna
ulasilmstir.

Fidan (2017) ¢alismasinda sosyal bilgiler dersinde etkilesimli web sitelerinin

kullanimimin &gretmen ve Ogrencilere faydalarina iliskin goriisleri incelemistir.
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Arastirmanin katilimeilarin1 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Afyon il merkezinde ve
ilcelerinde gorev yapan 18 smif 6gretmeni olusturmaktadir. Fenomenoloji deseninin
kullanildig1 c¢alismada veri toplama araci olarak yari1 yapilandirilmis goriisme formu
kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore oOgretmenlerin siniflarinda kullandiklar
etkilesimli 6grenme sitelerinin cogunlukla Morpa Kampiis, Okulistik, Vitamin ve EBA
iceriklerini kullandiklar1 tespit edilmistir. Ayrica sosyal bilgiler dersinde etkilesimli web
sitelerinin kullanimmin 6gretmen ve Ogrenciye birgok fayda sagladigi sonucuna
ulasilmstir.

Okumus (2016) calismasinda meslek derslerinin 6gretiminde etkilesimli
simiilasyon ders yazilimlarinin 6grencilerin akademik basarisina etkisini belirmeyi
amaglamistir. Bu kapsamda arastirmanin ¢aligma grubunu 10.smifta 6grenim goren 22
deney 22 kontrol grubu olmak {izere 44 O0grenci olusturmustur. Arastirma sonucunda
etkilesimli ders simiilasyonlarinin 6grencilerin akademik basarilari iizerinde etkisi oldugu
ayrica bu yazilimin bilgi ve uygulama diizeyindeki sorular iizerinde daha etkili oldugu
tespit edilmistir.

Ersahan (2016) yapilandirmaci yaklasimi temel alan etkilesimli video 6gretim
yonteminin Ogrencilerin biligsel ve duyussal Ogrenmelerine etkisini incelemeyi
amaclamistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 7. smifta 6grenim goéren 51 Ogrenci
olusturmakta olup ¢alisma yar1 deneysel desende yiiriitiilmiistiir. Veriler basar1 testi ve
tutum olgegiyle toplanmistir. Arastirma sonucuna gore etkilesimli video yonteminin fen
ve teknoloji dersinde akademik basariyr arttirdigi ancak tutum {izerinde herhangi bir
degisiklik olmadig1 saptanmistir.

Eroglu (2016) yapilandirmaci 6grenmeye dayali etkilesimli dogrudan §gretim
yaklasiminin Ogrenci basarisina etkisini belirlemeye ¢alismistir. Deneysel desende
yiirlitiilen calisma 20 {iniversite 0grencisiyle gerceklestirilmistir. Aragtirma sonuglari
yapilandirmaci 6grenmeye dayali etkilesimli dogrudan 6gretim yaklasiminin bilimsel
stire¢ becerilerinin gelisimini arttirdigini ortaya koymustur.

Yildiz (2015) etkilesimli materyal destekli Ogretimin ilkokuma yazma
becerilerinin gelisimine etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu birinci sinita
O0grenim goren 58 6grenci olusturmustur. Sontest kontrol gruplu modelin kullanildigi
arastirma deney grubunda dersler etkilesimli materyalle kontrol grubunda 6gretmen
merkezli islenmistir. Aragtirmada elde edilen sonuglara gore etkilesimli materyal destekli
Ogretimin Ogrencilerin okuma becerilerinin gelisimi agisindan olumlu katki sagladigi

ancak dikte becerilerinde etkisi olmadig1 tespit edilmistir.
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Topbasoglu (2015) dijital ve etkilesimli kitaplarin okudugunu anlamaya etkisini
ve bu kitaplara iliskin 6grenci goriislerini belirlemeyi amaglamistir. Ogrencilere iic dijital
ve etkilesimli metin tablet bilgisayar araciligiyla ii¢ basili materyalde okutulup daha sonra
metinle ilgili anlama sorular1 sorulmus ve 6grencilerin sorulara yazili cevap vermeleri
istenmistir. Arastirma sonucunda okudugunu anlama agisindan anlamli bir farklilik
olmadigi, 6grencilerin tablet bilgisayara karsi olumlu tutum sergiledigi ortaya konmustur.

Taghibeyaz (2015) vakalara dayali etkilesimli ve etkilesimsiz videolarin tip
fakiiltesi Ogrencilerinin basar1 ve karar verme siireci ilizerindeki etkisini incelemistir.
Arastirmanin 6rneklemini tip fakiiltesinde 6grenim goren 66 6grenci olusturmus olup
veriler basari testi ve sesli diisiinme protokoliiyle goriis alinarak toplanmistir. Ayrica
Etkilesimli Video Degerlendirme Olgegi ve Etkilesim Tiirleri Degerlendirme Anketi
uygulanmistir. Aragtirma sonuglarina gore akademik basari puanlarinin anlamli olarak
arttig1 tespit edilmistir.

Ertan-Ozan (2015) dijital ve etkilesimli ingilizce Oykiilerin besinci sinif
ogrencilerinde okudugunu anlamaya etkisini inceledigi c¢aligmada tarama modeli
kullanmilmistir. Arastirmada alt1 ingilizce 6ykii kitabinda yer alan metinlere yonelik bes
acik uclu soru olusturulmustur. ilk olarak ii¢ basili dykii kitabi okutulup, sorular
cevaplandirilmis daha sonra ii¢ dijital etkilesimli Oykii kitab1 okutulup sorular
cevaplatilmigtir. Ogrencilerden dijital etkilesimli kitaplara yonelik goriisler alinmigtir.
Okudugunu anlama acgisindan etkilesimli kitaptan okudugunu anlama puanlari, basili
kitaptan okudugunu anlama puanlarindan istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu,
ogrencilerin etkilesimli kitaplar1 sevdigi ancak goz ve ellerinin agridigi sonucuna
varilmistir.

Giiler (2014) egitimde etkilesimli ii¢ boyutlu teknoloji kullaniminin 6grencilerin
derse olan ilgi ve basarisina etkisini incelemistir. Aragtirma sonuglar etkilesimli {i¢
boyutlu 6gretim yonteminin etkilesimli iki boyutlu 6gretim yontemlerine gére akademik
basar1 ve kalicilik agisindan daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Eristi ve digerleri (2013) gorsel algi kuramlarina dayali etkilesimli bir 6gretim
ortam1 tasarlayip ve ortama iliskin 6grenci goriislerini aldig1 ¢caligmasinda yedinci sinif
Isik ve Ses tinitesine ait etkilesimli 6grenme ortami tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 14 6grenci olusturmakta olup veriler odak grup goriismesiyle toplanmistir.
Arastirma sonuclaria gore gorsel algt kuramlarina dayali olarak gelistirilen etkilesimli

Ogretim ortamina iligkin 6grenci goriislerinin olumlu oldugu ortaya konmustur.
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Damli (2011) kavramsal degisim yaklasimina dayali web tabanli etkilesimli
Ogretimin {niversite 0grencilerinin 1s1 ve sicaklik konusundaki kavram yanilgilarini
gidermeye etkisini arastirdig1 caligmasinda yar1 deneysel desen (kontrol gruplu Ontest-
sontest) kullanmistir. Fizik boliimiinde okuyan birinci smif 68rencileri arastirmanin
orneklemini olusturmustur. Web tabanli etkilesimli 6gretim geleneksel egitimle
kiyaslandiginda akademik basariy1 arttirmada olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmistir.

Hasusta (2010) interaktif egitim CD’lerinin Anadolu Giizel Sanatlar ve Spor
Lisesi grafik tasarim dersine katkisinin inceledigi ¢alismasinin drneklemini Ankara ilinde
bir lisenin 11. sinifinda 6grenim goren 8’er kisilik 3 grup olacak sekilde 24 6grenci
olusturmustur. Bu {i¢ gruptan biri kontrol grubuyken diger ikisi deney grubudur. Kontrol
grubunda dersler anlatim yontemiyle islenmistir. Deney grubunun birinde interaktif
egitim CD’si ile digerinde ise interaktif egitim CD’si ve anlatim ydntemi birlikte
uygulanmistir. Calismada veri toplama araci olarak alti sorudan olusan basari testi
kullanilmistir. Arastirmada grafik tasarim dersinde konunun anlatim yontemi ve interaktif
egitim CD’ si ile beraber kullaniminin derse katilimi arttirdigi, 0grenme siirecini
hizlandirdig1, pekistiregler sayesinde kalici 6grenmelerin saglandigi, ilgi ve merak
uyandirarak 6grenme ve arastirma istegini arttirdigi ayrica basartyr olumlu etkiledigi
sonucuna ulagilmistir.

Murathan-Yigitel (2009) ¢alismasinda 8. sinif gorsel sanat dersinde ¢cagdas sanat
akimlart konusunun interaktif egitim CD ile O6gretimin Ogrenci basarisina etkisini
arastirmistir. Ontest-sontest gruplu deneysel desenle tasarlanan ¢alisma 2008-2009 egitim
ogretim yilinda 30 deney grubu 30 kontrol grubu olarak 60 6grenciyle yuriitiilmistiir.
Deney grubunda dort hafta interaktif CD ile 6gretim yapilmis kontrol grubunda ise
mevcut yontemle devam edilmistir. Aragtirmada cagdas sanat akimlari konusunun
interaktif CD ile 6gretiminin dgrenci basarisinda artis sagladig1 sonucuna ulasilmigtir.

Dulda (2009) mesleki ve teknik egitimde etkilesimli elektronik igerik
kullaniminin akademik basariya etkisini inceledigi ¢alisma teknik lise bilisim teknoloji
boliimiinde 6grenim goéren onuncu sif &grencileriyle yapilmistir. Deney grubunda
dersler etkilesimli simiilasyonlarla kontrol grubunda ise geleneksel 6gretimle islenmis
olup veriler basar1 testiyle toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore etkilesimli simiilayon

igeriklerinin basariy arttirici etkisi tespit edilmistir.
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2.2.2.Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Canogullar1 ve Erbas (2024) altinct ve yedinci sinif 6grencilerinin etkilesimli
simiilasyonlarla desteklenen orant1 problemlerini ¢6zmede siiriikleme bigimlerini
incelemistir. Veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla toplanmistir. Arastirma
sonucunda etkilesimli ortamin sundugu aracglar sayesinde 6grenciler oranti durumlarini
aragtirip Oriintii ve ayirt etme tizerinde diisiinmelerinde etkili olmsgtur.

Zhang (2023) c¢aligmasinda mobil etkilesimli 6grenme ortamlarinin elestirel ve
yaratici diisiinme diizeylerini incelemistir. Deney ve kontrol gruplu calismada her iki
grubun yaraticilik diizeylerinde anlamli farklilik varken bu fark deney grubunda biraz
daha fazladir.

Fitra ve digerleri (2022) ¢alismalarinda ilkokul sosyal bilgiler dersinde elestirel
becerileri gelistirmek icin etkilesimli multimedya kullanimiyla ilgili literatiir taramasi
yapmiglardir. Arastirma sonucuna gore etkilesimli multimedyanin sosyal bilgiler
O0grenme ciktilarint olumlu olarak etkiledigi ve elestirel diisinmeye tesvik ettigi tespit
edilmistir.

Amalia ve Agustina (2022a) ¢alismalarinda besinci sinif 6grencilerinin etkilesimli
video kullanimina iliskin algilarin1 ve 6grenciler iizerindeki etkisini arastirmislardir.
Nicel yontemle yapilan aragtirmanin veri toplama araclar1 gézlem, dokiiman ve ankettir.
Aragtirma sonuglarina gore etkilesimli videolarin 6grenci motivasyonunu arttirdig tespit
edilmistir.

Yoon ve digerleri (2022) caligmalarinda 6grenci katiliminmi arttirmak igin
etkilesimli video tasarlamay1r ve bu videolarin 6grenci basarisi iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Deneysel olarak yiiriitiilen aragtirmanin 6rneklemini 76 deney grubu 82
kontrol grubu olmak iizere 158 iiniversite 6grencisi olusturmustur. Deney grubunda
etkilesimli videolar kullanilirken kontrol grubunda etkilesimsiz videolar kullanilmistir.
Arastirmada etkilesimli videolar1 kullanan deney grubundaki Ogrencilerin kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Amelia ve Harahap (2021) yedinci sinif 6grencilerinin matematige olan ilgisini
arttirmak i¢in etkilesimli multimedya 6grenme modeli kullanarak 6grencilerin ilgisini
arttirmayr amaclamiglardir. Arastirma nicel yOntemle tasarlanmistir. FEtkilesimli
multimedya tasarimli 6grenme modelinin 6grencilerin 6grenme ilgisi tlizerinde etkili

oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Barman ve Jena (2021) calisma grubunu 99 (56 erkek, 43 kadin) hafif zihinsel
yetersizligi olan dgrencinin olusturdugu arastirmasinda bireysel ve isbirlikei etkilesimli
videolarla 6gretimin sosyal beceriler tizerindeki etkisini incelemislerdir. Yar1 deneysel
desenin kullanildig1 ¢alismada veri toplama araci olarak basari testi ve sosyal beceri testi
kullanilmistir. Deney grubunun birinde bireysel etkilesimli videolar digerin de ise
isbirlikli etkilesimli videolar kullanilirken kontrol grubunda dersler geleneksel olarak
anlatilmistir. Bireysel ve isbirlikli gruplarda etkilesimli videolarla 6gretimin geleneksel
yaklagima gore sosyal becerileri gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Bunun
yaninda etkilesimli videolarin diizenli kullaniminda zihinsel engelli ¢ocuklarin yardim
almadan kiigiik engelleri asabilmelerine yardimci oldugu saptanmustir.

Budiarto ve Jazuli (2021a) ¢alismalarinda ilkokul 6grencilerin fen dersine yonelik
motivasyonlarini arttirmak amaciyla etkilesimli 6grenme multimedyasiyla ilgili literatiir
taramasi yapmislardir. 2015-2020 yillar1 arasinda yayimlanan 15 makale analiz edilmistir.
Arastirma sonuglarina gore etkilesimli multimedya materyalinin 6grencilerin ilgisini
cektigi, dersi anlamalarina yardimeci oldugu ve fen dersine yonelik motivasyonlarini
arttirdig1 tespit edilmistir.

Mir (2021) deneysel olarak yiiriittiigli ¢alismasinda ¢evrimigi O6Zrenmeyi
etkilesimli hale getirmek amaciyla etkilesimli video igerikler gelistirip ve 6grencilerin e-
O0grenme video icerigine katilimi ve memnuniyeti iizerindeki etkisini incelemistir.
Arastirmada etkilesimli video kullanan Ogrencilerin diger ortamdaki Ogrencilere gore
daha 1yi katilim sagladiklar1 ve memnuniyetlerinin yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.

Priyakanth ve digerleri (2021) arastirmalarinda HS5P eklentisi kullanarak
etkilesimli videolarin tasarimmi ve etkilesimin egitime etkisini deneysel olarak
incelemisglerdir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 120 iiniversite 6grencisi olusturmustur.
Calisma sonucunda etkilesimli videolar yapmak ic¢in kullanilan HS5P gibi yeni
teknolojilerin 6grencilerin yeni beceri setleri edinmesine yardime1 oldugu buna ek olarak
etkilesimli videolarin egitimde etkili oldugu ve Ogrenci katilimimi arttirdidi tespit
edilmistir.

Nurmawati ve digerleri (2020) calismalarinda dordiincii smif matematik
basarilarina etkisini incelemek amaciyla etkilesimli multimedya kullanmislardir. Calisma
nicel arastirma yonteminin deneysel desenine gore tasarlanmistir. Arastirma sonuglarina
gore etkilesimli multimedyanin kullanildig1 deney grubundaki 6grencilerin basarilariin

artt1g1 konuyu daha iyi anladiklari tespit edilmistir.
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Sahronih ve digerleri (2019) etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin fen
bilimleri dersi 6grenme c¢iktilar: iizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamislardir. Meta-
analiz yonteminin kullanildig1 ¢alismada etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin
fen dersi 6grenme ¢iktilari tizerinde faydali oldugu sonucuna ulagilmistir.

Rachmadtullah ve digerleri (2019) ilkokulda tematik 6grenmede etkilesimli
multimedya kullaniminin etkililigini inceledikleri ¢alismada etkilesimli ¢oklu ortam
gelistirilmislerdir. Aragtirmada Ontest-sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir. Basari
diizeyinin analiz edildigi ¢alismada veri toplama araci olarak basari testi kullanilmistir.
Etkilesimli multimedyanin Ogrencilerin 6grenmelerinde faydali oldugu sonucuna
ulagsmiglardir.

Chasanah ve digerleri (2019) etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin tist
diizey diisiinme becerileri lizerindeki etkisini incelemeyi amagladiklar1 arastirmanin
orneklemini 12. siifta 6grenim goren 19 6grenci olusturmustur. Arastirma sonuglarina
gore etkilesimli 6grenme ortamlarinin iist diizey diisiinme becerileri iizerinde diisiik
diizeyde etkili oldugu tespit edilmistir.

Iasha ve digerleri (2019) etkilesimli 6grenme medyasinin sosyal bilgiler dersinde
o0grenme c¢iktilart {izerindeki etkisini inceledikleri c¢aligma deneysel desenle
yiiriitilmiistlir. Veri toplama araci olarak basari testi ve gézlem formu kullanilmis olup
calismanin 6rneklemini 100 ilkokul 6grencisi olusturmustur. Calismanin sonuglarina gore
sosyal bilgiler dersinde etkilesimli 6grenme medyast kullaniminin 68renme iizerinde
olumlu katkist oldugu ortaya konmustur.

Aldosari (2019) calismasinda etkilesimli videonun ortaokul ikinci smif
Ogrencilerinin akademik basarisina etkisini inceledigi calismasinda deneysel desen
kullanmistir. Veri toplama araci olarak basari testinin kullanildig1 arastirmada etkilesimli
video kullaniminin akademik basariy1 arrtirmada etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Akbarini ve digerleri (2018) etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grenme ¢iktisi
tizerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada yar1 deneysel desen kullanilmistir.
Arastirmanin sonuglarina gore etkilesimli 0grenme ortamlarinin 6grenme ¢iktilarini
tyilestirdigi ortaya konmustur.

Astuti ve Bhakti (2018) Microsoft Excel tabanli etkilesimli 6grenme ortamlariin
izik problemlerini ¢dzme iizerindeki etkisini incelemislerdir. Ontest-sontest kontrol
gruplu desenin kullanildig1 ¢caligmanin deney grubunda 28 6grenci kontrol grubunda 28

Ogrenci bulunmaktadir. Aragtirma sonuglarina gére Microsoft Excel tabanli etkilesimli
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O0grenme ortamlarinin 6grencilerin fizik problemlerini ¢6zme durumlarin iyilestirdigi
tespit edilmistir.

Geri ve digerleri (2017 ) calismalarinda videolara etkilesimin eklenmesinin
Ogrencilerin dikkat siirelerine etkisini incelemislerdir. Arastirma sonuglarina gore
videolara etkilesim eklenmesiyle 6grencilerin dikkat stirelerinin arttig1 tespit edilmistir.

Zwart ve digerleri (2017) dijital 6§renme materyalinin 6grencilerin matematik
O0grenimine etkisini incelemislerdir. Deneysel desenin kullanildig1 ¢alismada sekiz hafta
uygulama yapilmistir. Arastirma sonuglarina gore dijital 6grenme materyalinin
matematik bagarisini arttirabilecegi ortaya ¢ikmuigtir.

Masran ve digerleri (2017) ¢alismalarinda etkilesimli CD kullaniminin 6grenci
basarisina etkisini incelemislerdir. Arastirma yar1 deneysel desenle yiiriitiilmiistiir.
Veriler anket ve basari testiyle toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore derslerde
etkilesimli CD kullaniminin 6grenci basarisini arttirdigi ortaya ¢ikmistir.

Shelton ve digerleri (2016) iiniversite 0grencileriyle etkilesimli dijital hikaye
videosunun kullanimini inceledikleri karma yontem calismasinin katilimcilart iki
ogretmen aday1 grubudur. Ogretmen adaylarmin g¢evrimigi dijital hikayeleri izledikleri
calismada bu hikayeler ¢oktan se¢meli bilgi sorulari icermektedir. Ogretmen adaylar
videoyu baslatma, duraklatma, geri sarma gibi kontrol imkanlarina sahiptirler. Donemin
yarisinda etkilesimli dijital hikdye videosuna diger yarisinda ise geleneksel videolarla
hikayeleri izlediler. Arastirmada etkilesimli videolarin ilgi ¢ekici, aktif katilimi
kolaylastirdig1 ve 6grenme siirecini destekledigi tespit edilmistir.

Zhang ve digerleri (2006) e-0grenme ortaminda etkilesimli vide kullaniminin
O6grenme ¢iktist ve 6grenci memnuniyeti lizerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada ticii
etkilesimli video iceren biri ise video igermeyen dort farkli 6grenme ortami kullandilar.
Arastirma sonuglarina gore etkilesimli videonun 6grenme iizerinde etkili oldugu tespit
edilmistir.

Sandruck (2003) etkilesimli bilgisayar ortaminda ve geleneksel sinif ortamindaki
Ogrencilerin basarilar1 ve bilgilerin kaliciligini karsilastirmayr amaglamistir. Arastirma
sonuglarina gore iki grubun basari puanlari arasinda anlamli fark bulunmadigi tespit
edilmistir.

llgili calismalar kapsaminda 56 yurtici ve yurtdis1 arastirma incelenmistir.

Incelenen ¢aligmalara ait grafikler asagidaki gibidir:
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Incelenen Calismalarin Yurtigi ve
Yurtdist Dagilimlar

= Yurtigi = Yurtdist

Grafik 1. Incelenen Calismalarin Yurtici ve Yurtdisi Dagilimlar
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Incelenen 56 arastirmalarin %55’ini yurt i¢i ¢alismalarken, %45°i yurt disinda
yapilan calismalar olarak dagilim géstermistir. Ilgili calismalarin yillara gore dagilimlar
kapsaminda 2001-2024 yillar1 arasindaki ¢alismalar incelenmis olup, ilgili arastimalar en
fazla yurt icinde 2023 yurt disinda ise 2019 ile 2022 yilinda yapilmistir. Yurt disinda ilgili
calismalara 2001 yilinda rastlanirken yurt iginde 2009 yilinda rastlanmistir. Biitiin bu
arastirmalar incelendiginde etkilesimli videolarin 6grenci basarisina ve tutumuna olumlu
yonde etki ettigi goriilmiistiir. Incelenen ¢alismalarin ¢ogunlugunu makaleler
olusmaktakdir. Doktora tezlerinin ve bildirilerin yeterli olmadig1 gézlenmektedir. ilkokul
diizeyinde motivasyona yonelik c¢aligmalara rastlanmadigindan ¢alismamiz bu

aragtirmalardan ayrigmaktadir.



BOLUM 3
3.YONTEM

Bu boliimde arastirmanin; desenine, Oorneklemine, uygulama siirecine, veri

toplama araglarina ve verilerin analizine yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu arastirma nitel ve nicel paradigmalar1 birlikte ele alan karma arastirma
yonteminin i¢ i¢e gecmis (embedded) desenine gore tasarlanmistir. Karma yontem
arastirmasi, arastirmacinin aragtirma problemini anlamak igin nicel ve nitel veriler
toplayip bu veri setlerini biitiinlestirip daha sonra biitlinlestirmenin avantajlarindan
faydalanip sonuglar ¢ikardigi arastirma yaklagimidir (Creswell, 2017). Arastirmaci ilk
veri setinden elde ettigi verileri tamamlamak, genisletmek amaciyla veya daha fazla veri
elde etmek icin karma yontem arastirmasim kullanir (Katitas, 2019). i¢ ice gegmis desen;
nitel ve nicel yontemlerden birinin baskin oldugu diger yontemin baskin olan yonteme
gomiilii oldugu ya da baskin yaklasim i¢inde gizli oldugu arastirma desenidir (Doyle, vd.,
2009). Literatiirde i¢ ice ge¢mis desen i¢ ice gomiilii desen olarak da gegmektedir. I¢ ice
gecmis desende nicel yonteme ait deneysel calismalarin herhangi bir siirecinde nitel
yontem kullanilarak nicel verilerle elde edemeyecegimiz verilere ulasilir (Creswell ve
Plano Clark, 2011). Nicel ve nitel veri toplama siireci sirali olabilecegi gibi es zamanli da
olabilir (Borrego, vd., 2009). Bu calismada i¢ ice ge¢mis desende Once nicel veriler
toplanip analiz edilip daha sonra ise nitel veriler toplanip analiz edilmis olup nicel veriler
daha baskindir. Nitel veriler nicel verileri dogrulamak amaciyla toplanmustir. I¢ ice

gecmis desene ait simgesel gosterimi Sekil 4’deki gibidir.
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Grup Islem Oncesi Veri  Islem Islem Sonras1 Veri Kaliciliga Yonelik
Toplama Toplama Veri Toplama
1.Sosyal Bilgiler Dijital 1.Sosyal Bilgiler Basar1 Sosyal Bilgiler
Basari Testi Etkilesimli Testi Basar1 Testi

Deney 2.Sosyal Bilgiler Ogrenme 2.Sosyal Bilgiler Dersi

Grubu Dersi Motivasyon  Ortamina Motivasyon Olgegi
Olgegi Dayali Sosyal  3.Yari-yapilandirilmis

Bilgiler Gorlisme
Ogretimi
1.Sosyal Bilgiler 1.Sosyal Bilgiler Bagar1 Sosyal Bilgiler
Basar1 Testi Testi Basar1 Testi
Kontrol 2.Sosyal Bilgiler Mevcut 2.Sosyal Bilgiler Dersi
Grubu Dersi Motivasyon ~ Ogretim Motivasyon Olgegi

Olgegi

Calismanin nicel boyutuna iliskin bagimli degiskenler akademik basar1 ve derse

yonelik motivasyon diizeyidir. Caligmanin tasarim siireci Tablo 3’teki gibi olup; deney

ve kontrol grubuna deneysel siirecten Once basar1 testi ve motivasyon Olgegi

uygulanmistir. Ontestler uygulandiktan sonra deney grubundaki &grenciler yedi hafta

siiresince dijital etkilesimli Ogrenme ortaminda Ogrenim gormiislerdir.

Kontrol

grubundaki 6grenciler ise mevcut sinif ortaminda ders islemislerdir. Uygulama siireci

bittikten sonra basari testi ve motivasyon Ol¢egi sontest olarak uygulanmistir. Ayrica

uygulama siirecinden sonra deney grubundaki Ogrencilerden uygulamaya yonelik

gorlsler alimmigstir. Uygulama bittikten 5 hafta sonra dijital 6§renme ortamlarini kalict

o0grenmeye etkisini inceleyebilmek amaciyla basari testi tekrar uygulanmistir. Uygulama

planina iligkin siire¢ Tablo 4’deki gibidir.
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Tablo 4
Sosyal Bilgiler Dersi Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamini Uygulama Planina Iliskin
Stire¢
AY HAFTA  TARIH SAAT  KAZANIM
Aralik 1.hafta 4-8 Aralik 3 saat SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili
¢ikarimlarda bulunur.
Aralik 2.hafta 11-15 Aralik 3 saat SB.4.3.2. Ginlik yasaminda kullandigt mekanlarin
krokisini ¢izer.
Aralik 3.hafta 18-22 Aralik 3 saat SB.4.3.3. Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlari
ayirt eder.
Aralik 4 .hafta 25-29 Aralik 3 saat SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarini
gozlemleyerek bulgularini resimli grafiklere aktarir.
Ocak 5.hafta 1-5 Ocak 3 saat SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve cevresindeki yer sekilleri ve
niifus 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.
Ocak 6.hafta 8-12 Ocak 3 saat SB.4.3.6. Afet oncesi, sirast ve sonrasina yonelik gerekli
hazirliklart yapar.
Ocak 7.hafta 15-19 Ocak 3 saat SB.4.3.6. Afet oncesi, sirast ve sonrasina yonelik gerekli
hazirliklari yapar.
3.2. Nicel Asama

3.2.1. Evren ve Orneklem

Arastirma 2023-2024 egitim-6gretim yilinin birinci doneminde Elazig il

merkezinde yapilmistir. Arastirmanin 6rneklemi 21 deney 22 kontrol grubu olmak iizere

toplam 43 kisidir. Orneklem sayis1 Pallant’a (2020) gére her hiicrede en az 15,

Tabachnick ve Fidell’e (2007) gore 20 katilimci olarak belirtilmistir. Uygulama

oncesinde

deney grubu ogrenci

velilerinden aragtirmaya katilim izin belgesi

imzalatilmigtir. Caligma grubuna ait detayl bilgiler Tablo 5’deki gibidir.
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Tablo 5
Deney ve Kontrol Grubuna Iligkin Dagilim
Gruplar Kadin Erkek Toplam
n % n % n
Deney 14 66.6 7 33.3 21
Kontrol 13 59.1 9 40.9 22

Arastirmanin 6rneklemi belirlenirken amagsal 6rnekleme yontemi kullanilmistir.
Amagsal 6rneklem; aragtirmanin amagclar1 géz oniiniinde bulunduruldugunda belirli bir
grubun arastirmanin ¢alisma grubu igerisinde yer almasinin c¢alismaya olumlu yonde
etkisi olacag1 diisiincesine dayanir (Campbell, vd., 2020). Bu noktadan hareketle deneysel
calismada gerceklestirilmesi planlanan adimlar goéz Oniine alindiginda arastirmanin
orneklemini 2023-2024 egitim-0gretim yilinda Elazig il merkezindeki iki farkli okulda
Ogrenim goren dgrenciler olusturmustur.

Uygulamanin yapilacagi smiflarda deney ve kontrol grubunun denkligi test
edilmistir. Deney ve kontrol gruplart belirlenirken grup denklikleri belirlemek icin
aragtirma verilerine bakilarak birbirine en yakin gruplar segilir (Biiyiikoztiirk, vd., 2013).
Uygulama yapilacak smiflar1 belirlemek icin arastirmaci tarafindan gelistirilen Sosyal

Bilgiler Basar1 Testi kullanilmistir.

Tablo 6

Deney ve Kontrol Grubunu Belirlemek Icin Yapilan Sosyal Bilgiler Dersi Insanlar,
Yerler ve Cevreler Ogrenme Alani Akademik Basar: Testi Shapiro-Wilk Normallik Testi
ve Carpiklik/Basiklik Testi Ontest Sonuglari

Gruplar n X s CK BK S-w
A Okulu (D)* 21 14.52 4.62 21 .82 .28
B Okulu (K)* 22 12.77 4.46 24 .67 48
C Okulu 23 18.34 4.29 .28 .86 37

(D: Deney Grubu, K: Kontrol Grubu)

Tablo 6 incelendiginde ii¢ okuldaki 4. sinif 6grencilerinin basar testi ortalamalari
arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark bulunmadig:1 ve okullarin fiziki sartlariyla
Ogrencilerin sosyoekonomik durumlar1 da g6z 6niinde bulunduruldugunda A okulundaki

4. smif deney grubu B okulundaki 4. sinif ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

3.2.2. Veri Toplama Araclar

Uygulama sonrasinda 6grencilerin akademik basarisinda ve motivasyonunda nasil
bir degisim oldugunu tespit etmek icin Ontest ve sontest olarak Olgme araglari

kullanilmistir. Basar1 testi geciktirilmis sontest olarakta uygulanmistir. Arastirmada
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yapilan deneysel uygulamanin etkisini incelemek amaciyla, Sosyal Bilgiler Bagar1 Testi
ve Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde
Independet T Test yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarimin Ontest ve sontest

ortalamalarinin karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir.

3.2.2.1. insanlar, Yerler ve Cevreler Basar1 Testi

Coktan se¢meli testler 6grencilerin akademik basarilarini 6l¢mek i¢in siklikla
kullanilan uygulayiciya hizli degerlendirme imkani sunan 6l¢me aracidir. Coktan segmeli
testlerin cevaplandirilmasi 6grencinin az zamanini aldigindan uygulacak testte cok soruya
yer verilerek testin glivenirlik ve gecerligi arttirilir (Temizkan ve Sallabas, 2011).

Calismada ilkokul 4. sinif dgrencilerinin “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme
alan1 hakkindaki mevcut farkindaliklarint belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan
basar testi gelistirilmistir. Bu test gelistirilirken basari testi gelistirme basamaklarinin
uygulanmasina ve Ogrenme alani konularmi kapsayacak sekilde olmasma dikkat
edilmistir. Ogrenme alan1 seciminden sonra madde havuzu olusturulup bu sorularin
“Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alam kazamimlarini yeterli diizeyde 6lgebilecek
ozellikte olup olmadigina karar verebilmek i¢in siif egitimi ve sosyal bilgiler egitimi
Ogretim tiyelerinin ve o6gretmenlerin (bir profesor, iki doktor 6gretim iiyesi, bir sosyal
bilgiler 6gretment, bir sinif 6gretmeni) goriisleri alinmistir. Uzman goriislerine gore, soru
climlelerinin net olmamasi, bir konuda birden fazla soru olmasi gibi nedenlerden dolay:
testte yer alan bazi sorular diizeltilmistir.

Calisma kapsaminda gelistirilen bu basar1 testinin 6rneklemini, 2022-2023 egitim
ogretim yilinda Elaz1g il merkezindeki alt1 farkli ilkokulda 6grenim gdren 390 (6n pilot
uygulama 190, pilot uygulama 200) 4. siif 6grencileri olusturmaktadir.

Madde analizi yapilarak her maddenin madde gii¢liik indeksi, madde ayirt edicilik

giicii indeksi hesaplanmistir. Basar testine ait madde analizleri Tablo 7°deki gibidir.
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Tablo 7
On Pilot Uygulamada Basar: Testinde Bulunan Maddelerin Ayt Edicilik Indeksleri (d)
ve Giicliik Dereceleri (p)

Sorular Gruplar A B C D BOS DOLU p(Giigliiliik) d(ayirt

etme)

1 Ust 0 0 51 0 0 51 0.88 0.23
Alt 5 2 39 4 1 50

2 Ust 8 0 5 38 0 51 050 0.47
Alt 9 14 13 14 1 50

3 Ust 2 49 0 0 0 51 059 0.72
Alt 23 12 12 3 1 50

4 Ust 1 0 0 50 0 51  0.66 0.62
Alt 11 12 9 18 1 50

5 Ust 2 0 49 0 0 51  0.64 0.62
Alt 12 11 17 11 0 51

6 Ust 15 4 3 18 11 40 025 0.19
Alt 21 11 10 3 1 50

7 Ust 39 1 2 9 0 51 049 0.54
Alt 11 12 11 16 1 50

8 Ust 2 47 0 2 0 51 056 0.70
Alt 7 11 11 20 2 49

9 Ust 41 0 9 1 0 51 0.5 0.60
Alt 10 15 11 13 2 49

10 Ust 1 46 4 0 0 51 059 0.60
Alt 15 15 9 11 1 50

11 Ust 0 48 2 1 0 51  0.64 0.58
Alt 12 18 7 13 1 50

12 Ust 3 2 3 43 0 51 0.8 0.50
Alt 8 18 8 17 0 51

13 Ust 2 2 1 46 0 51  0.60 0.58
Alt 9 10 16 16 0 51

14 Ust 1 49 1 0 0 51 0.6l 0.68
Alt 23 14 9 2 3 48

15 Ust 1 0 50 0 0 51 0.71 0.52
Alt 9 6 23 11 2 49

16 Ust 0 0 0 51 0 51 0.79 0.41
Alt 12 2 7 30 0 51

17 Ust 1 45 1 4 0 51 0.5 0.76
Alt 7 6 11 26 1 50

18 Ust 0 3 0 48 0 51  0.66 0.54
Alt 11 12 7 20 1 50

19 Ust 45 2 3 1 0 51 058 0.58
Alt 15 14 7 12 3 48

20 Ust 2 2 39 8 0 51 048 0.56
Alt 19 5 10 16 1 50

21 Ust 44 3 1 2 1 50 0.6l 0.49
Alt 19 7 14 11 0 51

22 Ust 10 0 1 39 1 50  0.50 0.50
Alt 10 10 16 13 2 49

23 Ust 1 1 48 1 0 51  0.64 0.58
Alt 14 8 18 11 0 51

24 Ust 8 42 0 1 0 51 0.5 0.64
Alt 28 9 9 5 0 51

25 Ust 0 49 2 0 0 51  0.63 0.64
Alt 12 16 16 7 0 51

26 Ust 26 5 8 12 0 51 035 0.31
Alt 10 12 15 14 0 51

27 Ust 6 1 43 1 0 51  0.64 0.39
Alt 12 8 23 7 1 50

28 Ust 8 0 0 43 0 51 0.9 0.49
Alt 11 13 9 18 0 51

29 Ust 0 3 0 48 0 51 083 0.21
Alt 2 8 4 37 0 51

30 Ust 2 29 6 14 0 51 040 0.33
Alt 17 12 7 14 1 50
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Tablo 7 incelendiginde testin giiglilk indeksleri 0,35 ile 0,88 arasinda, ayirt
edicilik indeksleri ise 0,19 ile 0,76 arasinda degismektedir. Ayirt edicilik indeksi 0,40 ve
tizerinde olan 25 madde, ayirt edicilik indeksi 0,30-0,39 arasinda olan iki madde testte
kullanilmistir. Ayirt edicilik indeksi 0,20 ile 0,29 arasinda olan iki madde, gerekli
degisiklikler yapildiktan sonra teste dahil edilmistir. Ayirt edicilik indeksi 0,19 ve daha
kiigiik olan bir madde testten ¢ikarilmigtir. On pilot uygulama sonucunda, testin KR-20
giivenirlik katsayis1 0,93 olarak hesaplanmustir. Olgegin son sekli pilot uygulama igin 29
madde olarak hazirlanmistir.

Tablo 8

Pilot Uygulamada Bagsar: Testinde Yer Alan Maddelerin Giicliik Dereceleri (p), Ayirt
Edicilik Indeksleri (d), Madde-Toplam Korelasyonlari ve T-Degerleri

Sorular  Gruplar A B C D Bos Dolu p d Madde t

(Giigliiliik) (ayirt Toplam (Alt %27-

etme) Korelasyonu  Ust %27

1 Ust 1 5 1 46 1 53 0.58 0.53 0.52 6.68 %%
Alt 5 16 16 17 0 54

2 Ust 0 0 4 8 2 52  0.63 0.50 0.52 6.27#%*
Alt 5 6 15 21 7 47

3 Ust 1 52 1 0 0 54 0.72 0.48 0.47 6.56%%*
Alt 18 26 4 6 0 54

4 Ust 0 0 0 54 0 54 0.79 0.40 0.51 6.03 %%
Alt 12 2 32 0 54

5 Ust 6 1 39 8 0 54 0.52 0.38 0.36 4 .35%**
Alt 14 15 18 7 0 54

6 Ust 42 3 1 8 0 54  0.52 0.50 0.47 5.95%%%*
Alt 15 12 10 17 0 54

7 Ust 1 50 0 3 0 54  0.55 0.74 0.72 11.5%%%*
Alt 13 10 16 15 0 54

8 Ust 48 0 6 0 0 54 0.61 0.55 0.55 7.13%%%
Alt 18 11 9 16 0 54

9 Ust 0 51 3 0 0 54 057 0.74 0.70 11.63%**
Alt 21 11 14 8 0 54

10 Ust 0 49 0 5 0 54 054 0.36 0.72 10.84%**
Alt 12 10 17 15 0 54

11 Ust 0 1 2 50 1 53 0.6 0.74 0.72 11.51%**
Alt 20 10 12 10 2 52

12 Ust 0 0 0 4 0 54  0.65 0.68 0.69 10.74%%*
Alt 18 8 11 17 0 54

13 Ust 2 51 1 0 0 54  0.68 0.51 0.55 6.92%%*
Alt 14 23 8 9 0 54

14 Ust 0 0 A 0 0 54  0.62 0.74 0.75 12.30%**
Alt 20 7 14 11 2 52

15 Ust 0 0 0 4 0 54 0.76 0.46 0.53 6.75%%%*
Alt 7 5 9 29 4 50

16 Ust 0 51 1 2 0 54 0.62 0.62 0.64 8.85%#*
Alt 12 17 9 14 2 52

17 Ust 1 9 1 43 0 54  0.63 0.31 0.26 3.36%**
Alt 5 10 10 26 3 51

18 Ust 50 1 1 2 0 54  0.61 0.62 0.62 8.70%**
Alt 16 13 8 12 5 49

19 Ust 4 6 X 2 4 50 047 0.46 0.44 5.38%xx
Alt 20 12 13 8 1 53

20 Ust 45 0 5 0 54 0.58 0.50 0.49 6.05%%%*
Alt 18 9 15 11 1 53
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Tablo 8 devamu.

Sorular  Gruplar A B C D Bos Dolu p d Madde t

(Gugluliik) (ayirt Toplam (Alt %27-

etme) Korelasyonu Ust %27

21 Ust 1 2 3 48 0 54 0.56 0.64 0.62 8.89%**
Alt 18 13 8 13 2 52

22 Ust 1 1 52 0 0 54 0.58 0.75 0.77 12.42%%*
Alt 21 11 15 1 53

23 Ust 5 47 0 2 0 54  0.58 0.57 0.55 7.37%%%
Alt 11 16 15 11 1 53

24 Ust 0 51 2 1 0 54 0.62 0.64 0.66 Q.23 %%
Alt 21 16 7 9 1 53

25 Ust 36 3 5 10 0 54 045 0.42 0.39 4.87%%*
Alt 13 12 10 19 0 54

26 Ust 6 0 4 4 0 54 0.50 0.61 0.60 8.34 %%
Alt 12 13 11 18 0 54

27 Ust 7 1 0 46 0 54 0.60 0.50 0.47 6.11%%%
Alt 12 16 7 19 0 54

28 Ust 0 0 2 2 0 54 0.60 0.72 0.75 11.24%%*
Alt 24 9 8 13 0 54

29 Ust 0 2 8 14 0 54  0.40 0.37 0.35 4. 18%**
Alt 11 12 11 20 0 54

Tablo 8 incelendiginde ay1rt edicilik indeksi 0,40 ve {izerinde olan 25 madde, 0,30
- 0,39 arasinda dort madde oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira testteki tiim maddelerin
madde-toplam korelasyonlar1 ,26 ile ,75 arasinda degismekte olup, t-degeri .001
diizeyinde (p<.001) anlamli 29 madde bulunmaktadir. Testin ortalama ayirt ediciligi .55
iken ortalama giicliiliigii .59 Basar1 Testi’nin giivenilirligiyle ilgili olarak KR-20 katsayis1

.93, Spearman Brown iki yar1 test korelasyon dur.

Tablo 9
Bilgi Testinde Yer Alan Maddelerin Konulara Gére Dagilimi
Konu Madde
Yonlerimiz 1-2-3-4-5
Yer Tarifi Yapalim 6-7-8-9
Cevremizde Neler Var? 10-11
Hava Durumu 12-13-14-15-16-17-18
Yasadigim Yer 19-20-21
Dogal Afetlere Hazir Olalim 22-23-24-25-26-27-28-29

Tablo 9 incelendiginde Insanlar, Yerler ve Cevreler Basar1 Testi’nde Yonlerimiz
konusuna yonelik dort, Yer Tarifi Yapalim konusuna yonelik dort, Cevremizde Neler
Var? Konusuna yonelik iki, Hava Durumu konusuna yonelik yedi, Yasadigim Yer
konusuna yonelik ti¢, Dogal Afetlere Hazir Olalim konusuna yonelik sekiz maddenin yer

aldig1 goriilmektedir.
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3.2.2.2. Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi

Ogrencilerin motivasyonunu belirlemek i¢in Gémleksiz ve Kan (2012) tarafindan
gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi” kullanilmistir. Olgek verileri
Elaz1g il merkezindeki 14 okul ve 705 dgrenciye ulagilarak toplanmistir. Olgek ii¢ boyut
(icsel motivasyon, digsal motivasyon ve onemseme) ve 23 maddeden olugmaktadir.
Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 .792 olarak belirlenmistir. Her bir faktriin
Cronbach Alpha degeri s6yle hesaplanmistir: i¢sel motivasyon: .802, digsal motivasyon:
745, dnemseme: .826. Besli likert tipindeki dl¢ekte puanlama “5=Tamamen Katiliyorum,
4=Katiliyorum, 3=Kismen Katiliyorum, 2=Katilmiyorum, 1=Hi¢ Katilmiyorum”

biciminde yapilmistir.
3.2.3. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmada nicel verilerin c¢oziimlemesinde SPSS 22 paket programi
kullanilmistir. Deney ve kontrol grubuna iliskin puanlar dnce kendi igerisinde daha sonra
gruplar arasinda karsilastirllmistir. Arastirmada basar1 testi ve motivasyon Olgegi
kapsaminda toplanan verilerin hangi testler kullanilarak analiz edilecegini ortaya koymak
icin normallik testleri yapilmistir. Bu kapsamda verilerin basiklik, ¢arpiklik katsayilari,
standart hatalar1 ve Shapiro Wilk degerleri incelenmistir. Biiyiikoztiirk (2016) normallik
testleri yapilacak gruplarin sayilarina goére n<50 ise shapiro wilk, n>50 ise kolmogrov
simirnov sonuglarina bakilacagini belirtmistir. Calisma grubu 50 kisiden az oldugu i¢in
verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in Shapiro Wilk testi
kullanilmistir. Normallik analizi sonucunda p degerinin 0.05’ten biiyiik olmasi (p>0.05)
verilerin normal dagilimim ifade ederken 0.05’ten kiiciik olmast (p<0.05) verilerin
normal dagilmadigmi belirtir (Royston, 1992). Normallik dagiliminda carpiklik ve
basiklik degerine de bakilmasi gerekir. Biiylikoztiirk, Cokluk ve Koklii (2019) carpiklik
degerinin -1 ile +1 aralifinda, basiklik degerinin ise -1.96 ile +1.96 araliginda olmasi
durumunda puanlarin normal dagildigini kabul ederken George ve Mallery (2013) bu
degerlerin -2 ile +2 arasinda oldugunu kabul etmislerdir. Verilerin normallik dagilim
gosterip gdstermeme durumuna gore parametrik ve parametrik olmayan testlerin
kullanim durumu belirlenir. Shapiro Wilk ve basiklik carpiklik degerleri incelenip veriler
normal dagildigindan parametrik testler kapsaminda birbiriyle iliskisiz iki grubun
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigmin belirlemek amaciyla iliskisiz

gruplar t testi kullanilirken, ayni grupta farkli zamanlarda gerceklestirilen 6l¢iimler
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arasindaki farkin anlamli olup olmadigin1 belirlemek amaciyla iliskili gruplar t testinden
faydalanilmistir. Parametrik olmayan testlerde iliskisiz iki grup i¢in Mann-Whitney U-
testinden, iliskisiz k-6rneklem i¢in Kruskal Walliss H-testinden ayrica iligkili iki grup i¢in
Wilcoxon isaretli siralar testinden faydalanilir (Biiyiikoztiirk, 2015). Grup ortalamalari
arasindaki anlamli farkliliklarin etki biiyiikliigii hesaplanmistir. Etki biytikligii sifir
hipotezini reddetme veya sifir hipotezinden ayrilma derecesidir (Kramer ve Rosenthal,
1999; Thompson, 2002). Field (2009) etki biiyiikliigli dl¢iisti olarak 0 (etki yok) ile 1
(miikemmel etki) arasinda deger alan r etki biiyilikliigiinii tercih edip, r degeri etki
boyutunu degerlendirilirken 0.1 kiigiik, 0.3 orta ve 0.5 yiiksek diizeyde olacak sekilde etki
gosterdigini belirtmistir.

Tablo 10
Bagimsiz Gruplar I¢in Shapiro-Wilk Degerleri
Veri Toplama araci Gruplar Istatistik sd P
Sosyal Bilgiler Basar1 Testi Deney Ontest .946 21 .283
Deney Sontest 950 21 347
Kontrol Ontest .960 22 488
Kontrol Sontest 940 22 .196
Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi ~ Deney Ontest 975 21 841
Deney Sontest .943 21 255
Kontrol Ontest 974 22 .805
Kontrol Sontest 959 22 461
Sosyal Bilgiler Basar1 Testi Kalicilik Deney Kalicilik 952 21 .366
Olciim Sonuglar1 Kontrol Kalicilik .949 22 298

Sosyal Bilgiler Basar1 Testi deney ve kontrol gruplarinda Ontest, sontest ve
kalicilik testi olarak uygulanmistir. Tablo 10 incelendiginde motivasyon dlcegi Ontest,
sontestleri ile basari puanlarinin Ontest, sontest ve kalicilik testi Ol¢limlerinin tiim
gruplarda normal dagilim gosterdigi ifade edilebilir (p>.05).

Alanyazinda dagilimin normalligine karar verebilmek betimsel yontemlerin diger
yontemlerle beraber kullanilmasi onerildiginden (Mckillup, 2012) akademik basari
Olctimlerinde dagilimin normalligine karar verebilmek i¢in betimsel istatistik analizleri
yapilarak, her bir grubun Ontest, sontest ve kalicilik testi Slgiimlerine ait aritmetik
ortalama ve medyan degerleri incelenmistir. Aritmetik ortalama ve medyan degerlerinin
yani sira dagilimin carpiklik ve basiklik katsayilari da kontrol edilmistir. Betimsel

istatistik bulgular1 Tablo 11’°de sunulmustur.
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Tablo 11
Bagimsiz Gruplar Igin Skewness ve Kurtosis Degerleri
Veri Toplama Araci Gruplar X ss Ortanca  Skewness  Kurtosis
Deney Ontest 14.52 4.62 15.00 21 .82
Sosyal Bilgiler Basar1 Deney Sontest 21.80 4.14 22.00 .69 21
Testi Kontrol Ontest 12.77 4.46 13.00 24 .67
Kontrol Sontest 16.40 6.83 15.00 41 .65
Deney Ontest 95.57 9.13 97.00 .03 .81
Sosyal Bilgiler Dersi Deney Sontest 102.09 6.93 104.00 .39 .53
Motivasyon Olgegi Kontrol Ontest 88.09 12.68 88.50 .08 .84
Kontrol Sontest 88.36 11.81 87.00 12 45
Sosyal Bilgiler Basar1 Deney Kalicilik test 20.95 3.72 21.00 -41 -.484
Testi Kalicilik Olgiim Kontrol Kalicilik test 13.40 7.06 11.50 .55 -.032
Sonuglari

Tablo 11°e gore Sosyal Bilgiler Basar1 Testinin ve Sosyal Bilgiler Motivasyon
Olgegi’nin 6ntest, sontest dlgiimlerinde ve kalicilik testindeki tiim gruplarin garpiklik ve
basiklik degerlerinin -1 ve +1 aralifinda bulundugu tespit edilmistir. ilgili dlgiimlerin
Shapiro Wilk testi sonuglarinin da normal dagilima isaret etmesi g6z Oniinde

bulunduruldugunda gruplardaki tiim 6l¢iimlerin normal dagildig: ifade edilebilir.

3.3. Nitel Asama
3.3.1. Katihhmcilar

Arastirmanin ¢aligma grubunu; deney grubunda olup basar testi sonucunda elde
ettigi puanlara gore 4’1 list, 4’1 orta ve 4’1 alt grupta yer alan 12 6grenci olusturmaktadir.
Calisma grubu olusturulurken tiim basar1 seviyesindeki 6grencilerden goriis alabilmek
amaciyla maksimum c¢esitlilik 6rneklem yontemi kullanilmistir. Maksimum cesitlilik
orneklem yontemi; aragtirmanin amacina bagl olarak bilgi agisindan zengin durumlarin
secilerek aragtirma yapilmasina imkan sunan belli kriterleri tagiyan bir ve daha fazla 6zel

durumlarin ¢alisilacagi durumlarda tercih edilir (Basaran, 2019).
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Tablo 12

Goriisme Yapilan Ogrencilere Iliskin Bilgiler
Ogrenci Cinsiyet Evde Bilgisayar Kullanma

Durumu

K1 Kadin Evet
K2 Erkek Hayir
K3 Kadin Evet
K4 Kadin Evet
K5 Kadin Hayir
K6 Erkek Hayir
K7 Erkek Hayir
K8 Erkek Evet
K9 Kadin Hayir
K10 Erkek Evet
K11 Erkek Evet
K12 Kadin Evet

Tablo 12 incelendiginde arastirmanin ¢alisma grubunu alti kadmn, alti erkek
Ogrenci olusturmaktadir. Yedi Ogrenci evde bilgisayar kullanirken bes 0grenci evde

bilgisayar kullanmamaktadir.

3.3.2. Veri Toplama Araclar

Arastirmanin nitel boyutunda, elde edilen nicel verilerin desteklenmesi amaciyla,
yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu,
dijital etkilesimli igeriklerin uygulama siirecine iliskin 6grencilerden bilgi almaya doniik

toplanmustir.

3.3.2.1. Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Nitel boyutta deney grubundaki 6grencilerin dijital etkilesimli 6grenmeye iligkin
goriislerinin alinmasi i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Bu formda
ogrencilerin dijital etkilesimli Ogrenmeye yonelik goriisleri alinmistir. Bu form
arastirmact tarafindan hazirlanmistir. Goriisme sorulart hazirlanirken konuyla ilgili
oncelikle literatiir taramasi yapilip sonrasinda amaca uygunlugu konusunda uzman
goriislerinden faydalanilmalidir (Myers, 2013). Oncelikle form igin &n hazirlik ¢alismasi
yapildiktan sonra alan uzmanlarinin (e8itim bilimler1 ve smif egitimi) goriisii
dogrultusunda goriisme sorular1 gézden gegirilip tekrar diizenlenip uygulamaya hazir hale

getirilmistir. Elde edilen nitel veriler nicel verileri desteklemek amaciyla kullanilmistir.
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3.3.3. Nitel Verilerin Analizi

3.3.3.1. Miilakat Dokiimleri

Calisma grubuyla yapilan goriismeler ses kayit cihaziyla kayit altina alinmistir.

Kaydedilen veriler metne doniistiiriiliip MAXQDA paket programina yiiklenmistir.

3.3.3.2. Verilerin Kodlanmasi

Veriler MAXQDA paket programinda iki arastirmaci tarafindan arastirmanin
amaci ¢ergevesinde kodlanmistir. Kodlama siirecinde genellikle calisma grubu tarafindan
ifade edilen kavramlar kullanilmistir. Ancak kavramlarin yetersiz kaldigi durumlarda
aragtirmacilar tarafindan en uygun kavram kod olarak belirlenmigstir. Veriler satir satir
kodlanarak, temsil giicii en yiiksek alintilar okuyuculara mevcut durumu somutlastirmak

i¢in sunulmustur.

3.3.3.3. Yorumlama Teknikleri

Goriisme verilerinin analizinde icerik analizi kullamlmustir. Igerik analizi
metinlerden elde edilen verilerin kodlanarak sistematik bir sekilde siniflandirilip 6znel
olarak yorum yapmada kullanilan analiz tiiriidiir (Hsieh ve Shannon, 2005). Veriler
incelenerek karsilastirilmis ayni kavrami cagristiran kodlar ortak kategori altinda

verilmistir. Daha sonra temalarda anlamli biitiinliik saglanarak veriler yorumlanmustir.

3.4. Arastirma Siireci

Arastirmanin ¢alisma grubu deney ve kontrol olmak iizere iki farkli gruptan
olusmaktadir. Bu iki grup “Insanlar, Yerler ve Cevreler” dgrenme alanmna iliskin farkls
Ogretim siirecine tabi tutulmustur. Deney grubunda bulunan o6grenciler yedi hafta
boyunca etkilesimli igerikler kullanilarak tasarlanmis bilgisayar ortaminda egitimini
tamamlarken, kontrol grubu mevcut Ogretim programima gore egitimlerini
tamamlamiglardir. Arastirma siireci uygulama oOncesi, uygulama siireci ve uygulama

sonrasi olacak sekilde {i¢ boliimde ele alinmistir. Arastirma siireci Sekil 5’teki gibidir.
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* Gerekli izinlerin alinip basari testinin
gelistirilmesi

* Etkilesimli i¢eriklerin hazirlanmasi

Uygulama Oncesi * Pilot uygulamanin yapilmast

* Gerekli izin islemlerinin tamamlanmasi

« Ontestlerin uygulanmasi

* Giinliik planlarin hazirlanmasi

* Deney ve kontrol grubuna uygulamanin
yapilmast

Uygulama Sirasi

* Sontestlerin uygulanmasi
Uygulama Sonrasi » Goriismelerin yapilmasi
+ Kalicilik testinin uygulanmasi

Sekil 5. Arastirma siireci

3.4.1.Uygulama Oncesi islemler

Bu bolimde uygulama baslamadan once yapilan islemelere ait bilgiler yer
almaktadir.

3.4.1.1.Gerekli izinlerin Alinmasi ve Basar1 Testinin Gelistirilmesi

Bagar1 testi gelistirmek ve deneysel uygulama siireci igin &ncelikle Indnii
Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik Kurulu
Baskanligindan gerekli etik kurul raporu alinmistir. Basari testinin gelistirilmesi ve
deneysel uygulamanin yapilabilmesi icin ayrica Elazig Milli Egitim Miidiirliigii’'nden de
izin alinmistir. Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi kullanim izni ilgili
arastirmacilardan alinmistir. Gerekli izinler alindiktan sonra arastirma kapsaminda ontest,
sontest ve kalicilik testi olarak kullanilmasi diisiiniilen basar1 testi 6grencilere

uygulanarak gecerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 gergeklestirilmistir.

3.4.1.3.Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Gelistirilmesi

Uygulama o6ncesi, uygulamalarin merkezini olusturan dijital etkilesimli igerik
gelistirme ile ilgili literatiir taranmis ayrica gesitli kaynaklardan bilgiler edinilmistir.

Dijital etkilesimli igerik gelistirmeye yonelik ilgili literatiirden kuramsal bilgi edinimi
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tamamlandiktan sonra iki farkli dijital etkilesimli icerik gelistirme egitimi alinmis ve
kuramsal temellerin nasil uygulamaya doniisebilecegine yonelik gerekli egitim alt yapisi
olusturulmustur.

Dijital igerikler hazirlanirken kaynak tarama yapilarak 4. Sinif Sosyal Bilgiler
dersi O6gretim programi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” &grenme alani kazanimlari
dogrultusunda yedi haftalik igerik hazirlanmistir. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlari
LUMI uygulamas1 ve H5P eklentisi ayrica cesitli internet sitelerinden faydalanilarak
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. HTMLS paketinin kisaltmasi olan H5P, herkesin
icerik olusturup paylasmasina ve kullanmasina imkan sunan agik kaynak kodlu yazilimdir
(Amali, vd., 2019). 40’tan fazla etkinlik tiirline sahip olan H5P, resim, metin, video gibi
pasif icerikler aktif hale getirme, ¢evrimi¢i ve g¢evrimdist kullanim imkani1 sunma,
Ogretim yOnetim sistemlerine entegre edilebilme gibi 6zellikleriyle one ¢ikmaktadir
(Sanigiil, 2021a). Kullanicilarin gelismis programlama becerilerine gerek duymadan

etkilesimli icerik tiretmelerini saglar. HSP igerikleri dort farkl sekilde kullanilmaktadir:

1. H5P.com iizerinden iiyelik olusturarak,

2. Canvas, Brightspace, Blackboard, Moodle gibi 6gretim yonetim sistemleriyle,
3. Drupal, WordPres gibi igerik yonetim sistemlerine ¢esitli eklentiler araciligiyla
entegre edilerek,

4. Lumi H5P editorii araciligiyla (Sarngiil,2021b).

Lumi; Windows, MacOS ve Linux isletim sistemlerinde kullanima uygundur.
Kullanicilarin  internete gerek duymadan c¢evrimdist etkilesimli icerik iiretip
diizenlemesine imkan sunar. Kullanicinin hazirlamis oldugu icerige 6nizleme olanag:
tantyarak etkilesimli igerikleri ¢cevrimici platforma yiiklemeden 6nce kontrol etmelerini
ve diizenlemelerini saglar. Lumi de hazirlanan igerikler HTML ve SCORM gibi ¢esitli
formatlarda disa aktarilabilir veya indirilebilir. Ayrica hazirlanan igeriklerin hedef kitleye
erisimini saglamak i¢in baglant1 olusturulabilir, dogrudan web sitesine gomiilebilir veya
QR kodu olusturulup kagida yazdirilabilir (LUMI, 2024). Arastirma kapsaminda

kullanilan igerikler Lumi H5P editdriiyle hazirlanmaigir.

Icerikler video icerik ve etkilesimli icerik olarak iki asamadan olusmaktadir.
Video igeriklerde konuya ait genel bilgiler yer alirken, etkilesimli iceriklerde ders
etkinlikleri yer alir. Video igeriklerin &grenci ilgisini dagitmamak i¢in kisa siireli

olmasina dzen gosterilmistir. Icerikler pilot uygulamayla dgrencilere yaptirilmus siireg
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aragtirmaci tarafindan gozlemlenmis eksiklikler tespit edilip dijital igeriklere son sekli

verilmistir. icerik gelistirme siireci asagidaki gibidir:
3.4.1.3.1. Tema ve Kazamimlarin Belirlenmesi

Icerik tasarim siirecinde ilk olarak tema ve kazanim belirleme asamasinda 4.sinif
Ssoyal Bilgiler dersi 6gretim programi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alanindaki
tim kazamimlar ele alimnustir. Ogrenme alani belirlenirken Sosyal Bilgiler, Simf
Ogretmenleri ve alan uzmanlar1 ile yapilan goriismeler sonucunda ogrencilerin
somutlastirmada zorlandiklar1 ve giinliik hayatta en fazla ihtiya¢ duyduklar1 6grenme
alan1 dikkate alinmistir. Bu kapsamda 4. Sinif sosyal bilgiler ders kitabi, MEB Temel

Egitim Genel Mudiirligi sayfasindaki ve EBA’ da yer alan icerikler taranmastir.
3.4.1.3.2. Video I¢eriklerin Hazirlanmasi

Video igeriklerde konularin teorik kismi anlatilmistir. Gereksiz igeriklere yer
verilmemistir. Video igeriklerinin hazirlanmasinda Canva.com web sitesinden
faydalanilmistir. Canva uygulamasi iicretli ve licretsiz segenekleriyle icerik gelistirme
imkan1 sunar. Videolara ses ekleme asamasinda Narakeet.com sitesinden
faydalanilmistir. Narakeet yapay zeka ve elektronik ses sentezini kullanan Tirkce
seslendirme uygulamasi olup, seslendirmede kullanilacak kadin ve erkek ses segenekleri

sunmaktadir. Hazirlanan ses dosyasi videolara eklenmistir.
3.4.1.3.3. Etkilesim Entegrasyonu

Hazirlanan videolara etkilesim entegrasyonu siirecinde Lumi uygulamasindan
faydalanilmistir. Lumi uygulamasinda yer alan ders sunumu, bosluk doldurma, ¢oktan
secmeli, dogru-yanlis, kelimeleri siiriikleme, siirtikle birak ve etkilesimli video sablonlar1
kullanilmistir. ¢oktan se¢meli, dogru-yanlis, kelimeleri siiriikleme, siiriikle birak ve
etkilesimli video sablonlar1 ders sunumu sablonu icerisinde kullanilabilir olup, bu igerik
tiirlerinin hazirlanma siireci ders sunumunda da bagimsiz olugturma stirecinde de aynidir.

HS5P’ de hazirlanabilecek igerik tiirleri Sekil 6 ve Sekil 7°de verilmistir.
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Akordeon

Dikey olarak istiflenmis
genisletilebilir 6geler

Bir advent takvimi
olusturun

/] I

Ses Kaydedici Cizelge

Bir ses kayd olugturun Cubuk ve pasta

grafiklerini hizla

Bulmaca

Diyalog Kartlar

Bir bulmaca olustur Metin tabanli dondg

kartlar olusturun

- e [— T}
Foiviiney =
—, pmp

Kelimeleri Strikle Makale

Metin tabanl sirikle ve Aninda geri bildirimle

birak gorevleri deneme olusturun

Kelimeleri bul

Kartlar

lzgara kelime arama
oyunu

Stk ve modern bilgi
kartlari olugturun

Goruntd Sicak Nok... Goruntd Yanyana ...

Birden fazla bilgi erisim
noktasi iceren bir

Etkilesimli gbrseller
olusturun

Advent Takvimi (be...

,

Agamotto AR Copcl
Yavag yavas degisen bir Artirilmis gergeklik
gorunti dizisi olugturun eglencesi!

A

Kolaj

Kolon

Birden fazla resimden
olugan bir kolaj

HSP icerigi igin situn
duzeni

@)
(<]
Dikte

Aninda geri bildirimle

Belgeleme Araci

Metin diga aktarma ile

bir dikte olusturun bir form sihirbaz

Bosluklar Doldurun Birden Fazla Erisim...

Bir metindeki eksik
kelimelerle bir gorev

Kullamicllarin
bulabilecegi bircok etkin

oo
ONEY

Oyun Haritasi Cevabi Tahmin Et

Etkilesimli oyun Soru ve cevap butonu

haritalari olugturun olan bir gorsel

Goruntd eslestirme Goranti Dizilemesi
Suriikle ve birak resim

eslestirme oyunu

Resimleri dogru siraya
yerlestirin

Sekil 6. H5P gelistirilecek igerik tiirleri
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Aritmetik Sinavi

Zaman tabanl aritmetik
sinavlan olusturun

Cornell Notlar

Cornell sistemini
kullanarak not alin

Surlkle ve Birak

Resimlerle surikle ve
birak gorevleri

"o

Hotspot'u bulun

Kullaniclarin
bulabilecegi resim etkin

A

<)

e

Iframe Yerlestirici

Bir URL'den veya bir
dosya kimesinden

Resim Kaydiricisi

Kolayca bir Resim
Kaydiricisi olusturun
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Sinav (Soru Seti)

oA

= P
= 9 ©

Tek Segim Seti Paragraflari Sirala

Kelimeleri Soyle
Cesitli soru tiplerinden

Kelimeleri Konusu...
olugan bir dizi olusturun

Tek dogru cevabi olan

Siralanacak bir paragraf
sorular olusturun

Sesinizi kullanarak bir
kiimesi olusturun

Konugmayla cevaplanan
soruyu cevaplayin

bir dizi soru

= _IER Y T
‘ —C— —) é60>
Yapi Seridi Ozet Zaman gizelgesi Dogru/Yanlis Sorusu

Dogru/Yanlis sorulari
olusturun

Sanal Tur (360)
Etkilesimli yapi seridi ifadeler listesiyle

Multimedya ile
gorevler olusturun

etkinliklerin zaman

&« B B

00

Etkilesimli 360 derece
ortamlar yaratin

Etkileyici Sunum (A... Bilgi Duvari Etkilesimli Kitap KewAr Kodu
Paralaks efektleriyle bir

Kelimeleri isaretle
slayt gosterisi olugturun

Aranabilir bilgi panelleri Kurslar, kitaplar veya

Farkli amaclar icin QR
testler olusturun

kodlar olusturun

olusturun

Kullamalarin kelimeleri
vurguladigl bir gorev

Hafiza Oyunu

Q-9 vi=
a :

Multimedya Segimi Coktan Segmeli Kisilik Testi Anket

Klasik resim eslestirme

Multimedya
oyununu yaratin

Esnek coktan secmeli Kisilik testleri olusturun Geri bildirim almak icin
secenekleriyle bir gorev

sorular olusturun bir anket olusturun
: * = Vam mm Y
E f.\ ® l.\
ZIN oo oo

Karmasik bosluklar...

Fksik kelimeleri

doldurun

Etkilesimli Video Ders Sunumu Dallanma Senaryosu
Etkilesimlerle

Etkilesimli slaytlarla bir
zenginlestirilmis

ikilemler yaratin ve
sunum clusturun

kendi hizinizda 6grenin

Sekil 7. H5P gelistirilebilecek igerik tiirleri



62

e Lumi

Dizenle Yardim

H-P

H5P Editor Lumi Analitik Lumi Cloud Hub
Lumi'nin H5P Editéra, H5P'yi Lumi'nin Analitik aract, kullanicl Igerik arayin veya igeriginizi
goruntilemenize, raporlarini ice aktarmaniza ve yayinlayin.

dizenlemenize ve bunlari sizin igin

olusturmaniza izin veren gorssllestirmenize olanak tanir

; BASLAT
badimsiz bir uygulamadir.

BASLAT
BASLAT

Sekil 8. Lumi masaiistii giris sayfasi

Lumi masaiistii giris sayfas1 Sekil 8’deki gibi ti¢ farkl sekilde girig imkani sunar.
Etkilesimli icerikler HSP Edit6r sayfasidan hazirlanmaktadir. Lumi Analitik sayfasindan
kullanict raporlar1 alinirken, Lumi Cloud Hub sayfasi ise hazirlanan igeriklerin
yaymlanmasini saglar. Lumi Editor de Baslat butonu tiklanarak igerik olusturma
sayfasina gegilir. Lumi Editor anasayfadan igerik tiirleri arama boliimiine istenilen igerik
yazilarak bulunabilir. Ayrica tiim igerik tiirleri baslig1 altinda Popiilerler, Genel ve A’dan

Z’ye segeneklerinden biri tiklanarak igerik tiirleri incelenebilir (Sekil 9).
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HPou  igerik tirind seq v

@® icerik olustur [ Yapistir

( fcerik Ttirii Ara Q

Tum icerik Tarleri

Géster: Paopiilerler Yeniler A'dan Zye

{

o Etkilesimli Video (Interactive Video) -
Q Etkilesimlerle zenginlestirilmis videolar olusturun
= Ders Sunumu (Course Presentation) -
T Etkilesimli slaytlarla bir sunum olusturun
a Goktan Segmeli (Multiple Choice) -
= Esnek coktan segmeli sorular olusturun
Quiz (Soru Seti) (Quiz (Question Set)) -
- Cesitli soru turleri dizisi olusturun
Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks) -
Bir metinde eksik kelimeler olan bir gbrev olusturun

{

{

{

{

Sekil 9. Lumi etkinlik tiirii secim sayfasi

Igerik tiirii segim sayfasinda; tiim igerik tiirleriyle ilgili detaylar sekmesi yer alip
ilgili icerikte bu sekme tiklandiginda igerik tiiriiniin kullanimiyla ilgili ayrintilar okunup,

ekran goriintiileri incelenebilir (Sekil 9).

@© igerik olustur ® Yapigtir

™

( Icerik Tard Ara Q

Bosluklari Doldur (Fill in the Blanks)
HSP Group

Ogrencller blr metindekl ekslk kelimelerl doldurur. Ogrenclye, tdm eksik kelimeleri
doldurduktan sonra veya ayarlara bagl olarak her kelimeden sonra bir ¢6zam gésterllir.
Yazarlar metin glrer ve bir yildiz lle degistirllecek kelimeleri isaretler. Anadill ve ikincl dil
ogrenimine ek olarak, bogluklan doldur, 6grencinin gergeklerl yeniden Gretme veya
matematiksel gikarimlar Gretme yetenegini test etmek igin kullanilabilir. Daha az oku

Demo igerik

Sekil 10. Lumi igerik detay sayfasi
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Icerik secim sayfasindan detay sekmesinden sonra igerik olusturmak igin kullan

sekmesi tiklanir. Demo igerik sekmesi ilgili sablona yonelik ayrintilart sunar (Sekil 10).

Bosluk Doldurma Etkinligi

Bosluk doldurma etkinliginde, bir metinde kelime veya ciimlelerin bir kismi
cikarilarak, 6grecinin bu eksiklikleri dogru bir sekilde doldurmasi istenir. Lumi de bosluk
doldurma etkinligi olusturma agamalari su sekildedir:

Lumi sayfasindan igerik tiirleri se¢im kismindan Bosluklar1 Doldur sablonu secilir

(Sekil 11).

@®© icerlk olugtur ® Yapigtir

" lcerik Taro Ara Q

Tam Igerik Tarleri

Goster: Popdlerler Yenller A'dan Zye
Bogluklari Doldur (Fill in the Blanks) .
r
Bir metinde ekslk kelimeler olan bir gérev olusturun

Kelimeleri Sarakle (Drag the Words)
Metin tabanli sGrikle ve birak gérevleri olugturun

Sarakle ve Birak (Drag and Drop)
Goruntdlerle srikle ve birak gérevierl olugturun

Gorinta Etkin Noktalari (Image Hotspots)
Birden ok bilgi noktasi olan bir gortintd olugturun

b =

]

Akordiyon (Accordion)
Dikey olarak istiflenmig genisletilebilir 6geler olugturun

w
1
| |

i

00000

Sekil 11. Bosluk doldurma igerik tiirii se¢cim sayfasi

Bosluklar1 doldur sekmesi tiklandiktan sonra etkinlik diizenleme sayfasina gegis

yapilacaktir. Etkinlik diizenleme ekrani Sekil 12°deki gibidir.
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© GORUNOM /‘ DUZENLE
HPuws  Bogluklan Doldur (Fill in the Blanks) v
= Kullanmaydnergesi 58 Ornek Kopyala Yapigur & Dogistir

=3 Bogluklan Doldur (Fill In the Blanks)

Ba§||k * T(Js?(vcrl (Mclndnu?)i‘

Arama, raporlar ve telif hakki bligisi Igin kullanilacakeir

l Yonler Bosluk Doldurma Etkinligi ‘

> Medya

Gorev tanimlamasi *

Bu gorevin nasil yapilacagim kullaniciya anlatin.

‘ Bosluklari uygun kelimeler ile doldurunuz. ‘

Metin bloklan *

Metin gir o

Sekil 12. Bosluk doldurma etkinlik diizenleme sayfasi

Etkinlik diizenleme sayfasinda baslik kismina etkinligin adini, gorev tanimlamasi

kismina da 6grenciden yapmasini bekledigimiz yonerge yazilir (Sekil 12).

1 Agiklamalar goster

Ith
Iih

BIUS I [E

1 numaral yer ana yondir ve kuzey yonini gdsterir.
| 2 numaral yer "ara yonddr® ve "kuzeydo§u® yanan0 goslerir.
3 numaral yer "ana yond0r® ve *dogdu® yondnd gosterir.
4 numaral yer "ara yonddr® ve "ginaydogu® yonind gasterir
5 numaral yer “ana yéndir® ve "gdnsy” yon0n0 gbslarir.
6 numaral yer "ara yonddr® ve "gineybali® yonGn0 gaslerir.

7 numarali yer *ana yondar® ve °bali® yénGnQ gbsterir.

8 numaral yer “ara yondar® ve *kuzeybat® yénon0 gosterir.

body p

Sekil 13. Bosluk doldurma metin blogu diizenleme sayfasi
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Metin bloguna ilgili ciimleler yazilir. Cilimleler birbirinden bagimsiz veya

paragraf halinde yazilabilir. Bos birakilacak kisima yazilabilecek cevabin basina ve

sonuna yildiz (*kelime*) isareti konulur (Sekil 13).

Bos birakilan kelimeleri tamamlayiniz

1 numarali yer ana yondlr ve kuzey yénina gosterir.

2 numarallyer[

3 numarallyer[

] yonunt gosterir.

4numarallyer[

J y6nini gosterir.

5 numarallyer(

6 numarallyer(

] yoénini gosterir.

7 numarallyer[

] yonini gosterir.

8 numarallyer[

J yonini gdsterir.

@& Kontrol et

] yontinii gosterir.

] yoniini gdsterir.

Sekil 14. Bosluk doldurma etkinligi goriiniim sayfasi

Bosluk doldurma etkinligi hazirlanirken basinda ve sonunda yi1ldiz olan kelimeler

ogrenci ekraninda bosluk olarak goriinecektir. Ogrenci bu bosluga ilgili kelimeleri

yazacaktir. Tiim bosluklar doldurulduktan sonra Kontrol et butonu tiklanir (Sekil 14).

2 numarali yer
3 numarallyer‘
4 numarali yer
5 numarali yer
6 numarali yer |
7 numarali yer

8 numarali yer

ana yondirv ; ve
ara yéndirv’ |ve
ara-yonRdtr X ve
aﬁe—ymdm" t X ve

Bos birakilan kelimeleri tamamlayiniz

1 numarali yer ana yondir ve kuzey yéninu gosterir.
ara yondirv : ve kuzeybatt X yonand goésterir.
anayondirv |ve batt X yonini gosterir.
ara yondirv’ lve gtineybatt X yonunu gosterir.
( giney ¢ yonadnd gosterir.
kuzeybatt X yonlnu gosterir.
dogt X yonlnu gosterir.
 kuzeybativ :yannU gosterir.

Sekil 15. Bosluk doldurma cevaplandirilmis etkinlik goriiniim sayfasi
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Kontrol et butonu tiklandiktan sonra ekranda yesil renkli olan cevaplar dogruyken,
kirmizi renkli olan cevaplar yanhstir. Ogrenci isterse yeniden dene segenegiyle etkinligi

tekrar yapabilir. Ya da ¢oziimii goster segenegiyle geri doniit alabilir (Sekil 15).
Coktan Se¢cmeli Etkinlik Olusturma

Coktan se¢meli igerik tiiriinde, 6grencinin bir konu hakkindaki bilgilerini test
etmeyi amaglayip secenekler sunarak, bu secenekler arasinda ilgili cevabt bulmasi
beklenir. Geri bildirim sunarak 6grencinin performasiyla ilgili bilgi verir. Coktan se¢gmeli
etkinlik olusturma asamalar1 su sekildedir:

Lumi anasayfasinda yer alan igerik tiirii listesinden ¢oktan se¢meli etkinlik segilir.

Ba$[|k* ¢ -Ouwuri (4otadow) |

Arama, raporlasr ve telif hakki bilgisi igin kullanilacakur

Coktan Secmeli Soru

1.Cayda Gira Efsanesi
I.Carsamba'yi Sel Aldi
I1.0ltu Destani

Yukaridaki efsane,tiirkd ve destanlar hangi yéreye aittir?

Sekil 16. Coktan secmeli etkinlik diizenleme sayfasi

Etkinlik hazirlama sayfasinda istenirse Medya baglikli boliimden fotograf, resim
vb. igerikler eklenebilir. Soru kismina ilgili soru ciimlesi yazilir (Sekil 16). Daha sonra

kullanilabilir secenekler boliimiine gegilir.



0 *
Kullanilabilir segenekler

~ |.Elazi I1.5amsun lll.Erzurum (%

Metin *

L.Elazig
I.Samsun
II.Erzurum

Dogru

» ipuglari ve geri bildirim ‘

~ |.Malatya Il.Erzurum IIl.Ordu o

Metin *

1.Malatya
I.LErzurum
| 111.Ordu

JDogru

Sekil 17. Coktan segmeli etkinligi secenek diizenleme sayfasi

Kullanilabilir segenekler boliimiinden ilgili segenekler yazilarak sadece dogru

secenegin alt kismindaki Dogru onay kutusu isaretlenir (Sekil 17).

L.Cayda Cira Efsanesi
IL.Carsamba'yi Sel Aldi
I11.0ltu Destani

Yukaridaki efsane,tiirki ve destanlar hangi yoreye aittir?

O [Adiyaman IL.Erzurum IIL.Elazig

O [Malatya IL.Erzurum II.Ordu

O LElazig I1.Samsun IIL.Erzurum

O LElazig ILErzincan Il.Trabzon

® Kontrol Et

Sekil 18. Coktan se¢gmeli etkinlik goriiniim sayfasi

Ogrenci soruyu okuyarak ilgili cevabr isaretleyip kontrol et butonunu tiklayarak
geri bildirim alabilir (Sekil 18). Yanlis yapilan sorularda yeniden dene butonu aktif
olacaktir (Sekil 19).
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I.Cayda Cira Efsanesi
II.Cargamba'yi Sel Aldi
I1.Oltu Destani

Yukaridaki efsane,tiirkii ve destanlar hangi yoreye aittir?

L.Adiyaman II.Erzurum III.Elazig

1.Elazig II.Samsun II.Erzurum

I.Malatya IL.Erzurum IIL.Ordu

X LElazig I1.Erzincan IL.Trabzon

Sekil 19. Coktan se¢gmeli etkinlik geri bildirim goriiniim sayfasi

Dogru-Yanhs Etkinligi

Dogru yada yanlis olan ifadeler verilerek 6grencinin verilen ifadenin dogru mu
yanlis m1 oldugunu bulmasi amaglanir. Dogru yanlig etkinligi olusturma asamalar1 su
sekildedir:

Icerik tiirleri listesinden Dogru/Yanlis sablon tiirii secilir. Dogru/Yanls etkinlik

diizenleme sayfasina gegilir.

Baglik * ¢ Ostver tetacionn |

Arama, roporlar ve telif hakkr biigisl igin kullanilacaktic

DogruwYanhs Soru Etkinligi

» Medya

Soru*

Dogal faktorlerin azalip begeri faktérlerin artmasinin insanlarin Gizerinde olumsuz etkisi yoktur.

Dogru yanit*
ODogru ®@Yanlhs

Sekil 20. Dogru/Y anlis etkinlik diizenleme sayfasi

Etkinlik basligi yazildiktan sonra istenirse igerige Medya boliimiinden gorseller

eklenebilir. Soru boliimiine ilgili climle yazilir. Daha sonra dogru yanit boliimiinden soru
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kismina yazilan climlenin dogru olmasi halinde dogru kutucugu yanlis olmast durumunda

yanlig kutucugu isaretlenir (Sekil 20).

Dogal faktorlerin azalip beseri faktérlerin artmasinin insanlarin iizerinde olumsuz etkisi yoktur.

O Dogru ‘ O Yanhs
® Kontrol et

Sekil 21. Dogru-Yanlis etkinlik goriiniim sayfasi

Ogrenci ciimleyi okuyarak ilgili cevabimi dogru yada yanhs seklinde tiklayip
kontrol et butonuna basarak geri bildirim alir (Sekil 21). Yanlis yapilan sorularda yeniden

dene butonu aktif olacaktir.

Dogal faktorlerin azalip begeri faktorlerin artmasinin insanlarin tzerinde olumsuz etkisi yoktur.

O Dogru ® Yanhs n

1 puan izerinden 1 puan aldiniz

a7 1/1

Sekil 22. Dogru/Yanlis etkinligi geri bildirim goriiniimii

Soruya verilen cevabin dogru olmast durumunda igaretlenen segenek yesil renkle,
yanlig olmas1 durumunda kirmizi renkle belirtilir (Sekil 22). Yanlis cevaplandirilmasi

durumunda yeniden dene butonu ekrana gelecektir.

Kelimeleri Siiriikle Etkinligi

Kelimeleri siiriikle etkinliginde, metinde bos birakilan alanlara yan kisimda
verilen dogru kelimelerin stiriiklenmesi amaglanir. Kelimeleri siiriikle etkinligi olusturma

agsamalar1 su sekildedir:
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Icerik listesinden kelimeleri siiriikle etkinlik sablonu segilir.

Baglik *  Oswori practadawn) |

Arama, raparlsr ve telif hakk bllglsl Icin kullanilacskuir

Kelimaleri Sorokleme Etkinlig|

» Medya

Gorev tanimlamasi *

Bu gérevin nasil yapilacagim kullanictys anlatin.

Bos birakilan yerlere uygun kellmeleri siirtkleyiniz.

Metin* i A;rk.’amalarrgﬁster:

Gunesli bir gtnde dikilen gubudun gélgesi &¥le vakti en kisa seviyededir. Bu sirada gdlge
*kuzey* ybtnilint gbsterirc.

YuzUmtizU kutup yildizina déndUftmtzde &numlz *kuzey* y&nind, arkamiz *glney* ydntnd
gbsterir.

%o arudalavinin ragloyiw wa Yaunlovan vaciinln royofi wlnzauk  uXniinfl sadterariy

&

Sekil 23. Kelimeleri siiriikle etkinlik diizenleme sayfasi

Gorev tanimlamast kismina 6grenciden yapmasi istenen ifade yazilir. Metin
kismina ise ciimleler alt alta yada paragraf halinde siiriikklenecek kelime yildiz isaretleri

arasina (*kelime*) yazilir (Sekil 23).

Bos birakilan yerlere uygun kelimeleri striikleyiniz.

Gunesli bir gtinde dikilen cubugun gélgesi 63le vakti en kisa seviyededir. Bu sirada gélge kuzey
yonini gosterir. kuzey |
Yuzamazi kutup yildizina déndigamtizde 6namiz yonind, arkamiz yonund T
gosterir. (

. ) kuzey
Agag govdelerinin, taslarin ve kayalarin yosunlu tarafi yonan gosterir. ] e
Karincalar yer altindan gikardiklari topraklari yuva giriginin yonine yigarlar. - °gi
Muslaman mezarliklarinin bag kismi , ayak kismi ise yoéninu gosterir. 03

kuzey

® Kontrol et

Sekil 24. Kelimeleri siiriikle gdriiniim sayfasi

Ogrenciler kelimeleri uygun alana siiriikleyerek kontrol et butonuyla cevaplarini

kontrol ederler (Sekil 24).
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Bos birakilan yerlere uygun kelimeleri siiriikleyiniz.

Gunesli bir ginde dikilen qubugun gélgesi 6gle vakti en kisa seviyededir. Bu sirada gélge giney X yéntnd
gosterir.

Yaziimazi kutup yildizina déndigimizde 6nimiz dogu X yoénund, arkamiz kuzey X yénilin( gosterir.
Agag govdelerinin, taslarin ve kayalarin yosunlu tarafi | kuzey v yoniini gosterir.

Karincalar yer altindan gikardiklari topraklari yuva girisinin “kuzey v yonune yigarlar.

Musldman mezarliklarinin bas kismi kuzey % .ayak kismiise bati % yoéniind gosterir.

ca 2/7 C Yeniden dene

Sekil 25. Kelimeleri siiriikle geri bildirim goriiniimii

Kontrol edilen etkinlikte dogru cevaplar yesil renkte, yanlis cevaplar kirmizi
renkte belirtilmistir. Ogrenci istemesi durumunda yeniden etkinligi yapabilir yada

¢oziimleri gorebilir (Sekil 25).
Siiriikle-Birak Etkinligi

Siiriikle birak etkinliginde, 6grencinin iki yada daha fazla 6geyi iliskilendirip,
mantik kurarak metin veya resmin ilgili parg¢asim siiriikleyerek birakmasi amaclanir.
Stiriikle birak etkinligi olusturma asamalari su sekildedir:

Icerik listesinden siiriikle birak sablonu segilir.
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Birakma bolgelerinizi yerlestirerek baglayin.
lleri, atlayabilecek dgelerinizi yerlestirin ve uygun birakma balgelerini kontrol edin.
5on, birakma bélgenizi tekrar dizenleyin ve dogru yaritlar kontrol edin.

Sekil 26. Siiriikle-Birak etkinlik diizenleme sayfasi

Stirtikle birak etkinlik diizenleme sayfasinda ayarlar ve gorev secenekleri yer alir.

Ayarlar segeneginin igerisinde arka planda istege bagli olarak yer alabilecek goriintiiyle

ilgili ayarlamalar yer alir. Gorev kisminda ise ayarlarda ekledigimiz arka plan resmi

gorlintiilenir. Ayrica bu kisimda birakma alani ekle, metin ve resim secenekleri de yer

alir. Birakma alan1 ekle segenegi secilerek arka plandaki resmin {izerine siiriiklenir.

Biraktigimiz baglant1 alanina bir etiket girilmesi gerekir. Ayarlar bolimiinden seffaflik

orani yiizde elli olarak yazilir. Gorev ekranindan devam edilerek birakma alani yeniden

boyutlandirilip konumlandirilir. Konumlandirilan birakma alanina ilgili metinler yazilir

(Sekil 26). Daha sonra birakma alani tiklanarak buraya gelecek dogru cevap onay

kutucugu isaretlenir.
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Sirikle Birak Etkinligi
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Sekil 27. Siiriikle-Birak etkinlik goriiniim sayfa

Ogrenci gorselin altina ilgili metin kutusunu siiriikleyerek birakir ve cevaplarini

Surtkle Birak Etkinligi

kontrol eder (Sekil 27).
e, O“ e © (./B
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Sekil 28. Siiriikle-Birak geri bildirim goriintimii

Etkilesimli Video Etkinligi

Bilgisayardan dosya olarak yiiklenen yada link olarak segilen videonun gerekli

saniyelerine metin, resim ve baglanti gibi ¢esitli igerikler eklenerek video etkilesimli hale
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getirilerek 6gretim silirecinin zenginlesitirlmesi amaglanir. Etkilesimli video etkinligi
olusturma asamalari su sekildedir:
Icerik listesinden etkilesimli video sablonu secilir. Etkilesimli video diizenleme

sayfasinda link girilerek video eklenebilecegi gibi video dosyasi elimizde olan igerikleri

de yiikleyebiliriz.
Rop T Stop 2 Stop 3
B \ideo yukle/gdm @ Etkllegim ekle @ Ozetleme (Toparlama) gdrevi

Bir video ekleyin *

Etkllesimll videanuzds kullanmak Istediginiz videoyu ekiemek Icin asagrya tiklayiniz. Bir video linkl ekleyebllir ya da video dosyalan
yiukleyebllirsiniz. Videanun farkl kalitelerde birden fazla versiyonunu eklemeniz mumkandar. Tarayici desteginden emin olmak Istlyorsamiz
webm ve mpd formatlarin kullenabilirsiniz.

» Metinden takip (Youtube videolar igin desteklenmiyor)

Nexr Seep
@ Etkilegim ekle

Sekil 29. Etkilesimli video diizenleme sayfasi

Etkilesimli video diizenleme sayfasinda baslik bolimii doldurulur. Etkilesimli
video icerik sablonunda video yiikle, etkilesim ekle ve 6zetleme olmak iizere {i¢ secenek
butonu yer alir (Sekil 29). Birinci adimda yer alan video dosyas1 veya linki ytliklendikten
sonra etkilesim ekle adimina gecilir. Etkilesimleri eklemek i¢in videoyu oynatip etkilesim
eklenecek yerde durduruyoruz. Daha sonra {ist ara¢ ¢ubugundaki etkilesim tiirlerinden
(coktan se¢meli, bosluk doldurma, tek secili set vb.) istedigimizi seceriz. Etkilesim
eklendikten sonra videonun zaman akiginda etkilesimin eklendigi yere beyaz nokta

eklenir. Etkilesimli videonun sonuna istenirse 6zet eklenebilir.
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HPuus  Etkilesimli Video (interactive Video) v

= Kullanmayonergesi  ®% Ornek [E) Kopyala ([ Yapistr & Dejistir
(® HERHANGI BiR YERIN KONUMU  i= Goktan Segmeli (Multiple Choice) Sil

Goriintiilenme sdresi *
1:20.093 - 1:20.093

Videoyu duraklat

"Tam puan gerekli" secenegi, "Duraklat” 6gesinin etkinlestirilmesini gerektirir.

Bu sekilde goister

L )
&) S:} Buton @ E Poster

Buton daralulmug etkilesimdir. Kullamamin etkilegimi agmasi igin Gzerine uklamasi gerekir. Poster genigletilmis etkilesimdir. Etkilesim dogrudan
videonun Gzerinde garlintdlenir.

Ba§||k*  Gsveri (Metadata) |
Arama, raporlar ve telif hakk bilgisi icin kullamlacaktir

Untitled Multiple Choice

Sekil 30. Videoya etkilesim ekleme sayfasi

Goriintillenme siiresi boliimiinden etkinligin ekranda kalma siiresi se¢ilebilir.
Ayrica videoyu duraklat kutucugu isaretlenerek 6grencinin etkinligi tamamlamadan
videonun ilerlemesi engellenir. Buton kutucugunun isaretlemesi durumunda etkilesimin
acilmasi i¢in Ogrencinin tiklamasi gerekliyken, poster kutucugu isaretlendiginde
etkilesim dogrudan ekranda goriintiilenir (Sekil 30). Daha sonra segilen etkilesim tiiriine

yonelik adimlar izlenir.
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Dogal Yontemler Teknolojik Yontemler
Gunesin Konumu
Cubuk yontemi
Kutup Yildizi
Karinca Yuvalan
Yosunlar
Cami Minareleri

Mezar Taslan

® 115/429 g 4D Lt

Sekil 31. Etkilesimli video goriiniim sayfasi

Asagidakilerden hangisi yon bulmak i¢in kullanilan
dogal ydntemlerden biri degildir?

Cami Minareleri

Karinca Yuvalari

Cubuk Ydntemi

v Pusula

" 1/1

® 120/429 @ 4) Ik

Sekil 32. Etkilesimli video igeriginde yer alan ¢oktan segmeli soru

Video etkilesimin eklendigi yere geldiginde kendiliginden duracaktir. Ogrenci
etkilesimli videodaki etkinligi yaptiktan sonra devam et butonuna tiklayarak videonun

devam etmesini saglar (Sekil 32).
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Ders Sunumu

Ders sunumlari; video, metin, stiriikle birak gibi bir¢cok etkinliklerin yer aldig

ayrica 0grencinin kendi kendine 6grenip ilerlemesine imkan sunan igerik tiiriidiir. Ders
sunumu hazirlama agamalari su sekildedir:

Lumi anasayfadan Ders Sunumu sablon tiirii secilir. Ders sunumu diizenle
sayfasinda Slaytlar meniisii secilerek hazirlanacak slaytlar isimlendirilir.

0 HAVA OLAYLARI

Bashk * . Ostver (Metadata)

Arama, raporlar ve telif hakki bilgisi igin kullanilacakur

HAVA OLAYLARI

UST ARAC CUBUGU
Slaytlar ~

T % (& o B & 0 =

-
=]

= = v O

il
)

Sekil 33. Ders sunumu diizenleme sayfasi

Slayt igerikleri iist ara¢ gubugundan segilir (Sekil 33). Ust ara¢ ¢ubugundan

olusturulan etkinliklerin olusturulma basamaklar1 diger etkinliklerin (bosluk doldurma,
coktan se¢meli, siiriikle birak vb.) olusturulma siireciyle aynidir.



@ stayar - T %S @ B &0 =iEE=E s
SLAYT 1
Ders Anlatim Videosu

SLAYT 2

Bosluk Doldurma Etkinligi

SLAYT 3

Bashksiz

| | Yeni slayt ekle | (0]
AR ¢ @ ¢ 90 09 [x

Sekil 34. Ders sunumu yeni slayt ekleme

Olusturulan slaytlar isimlendirilir. Daha sonra sol alt kosedeki Yeni slayt ekle
butonuyla eklenir (Sekil 34). Eklenen slaytta tekrardan iist arag gubugundan olusturulacak

igerik sablonu secilerek devam edilir.

Dosa Lesenke Yardim

it Bos birakilan kelimeleri tamamlayiniz

i En fazla goriilen hava olayi hangisidir?

]

Hava kag giin parcah bulutiudur?

— |_ |
III s Kag giin yagmur yagmistr?
J B I

Glnesli Pargali Bulutlu Bubutly Yaimuriy Kaf Yagigh | ‘

5 s

Hawva Olayy ;
En az gorllen hava olayi hangisidir?
|.7.|
| @] | O o] (©] I O O | =
1 3/80»

Sekil 35. Tamamlanmig ders sunumu
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Calisma kapsaminda hazirlanan tiim etkinlikler Ders Sunumu sablonu igerisinde

Ogrencilere sunulmustur.

Ogrenci Puan Sayfasi

Gelistirilen 6grenme ortaminda 6grencilerin etkinliklere yonelik toplam puan
almalarim saglayip geri bildirim verilmistir (Sekil 36). Icerik tamtiminda toplam puan
uygulamas1 &grencilere ayrintilartyla anlatilmistir. Ogrencilerin istemeleri halinde
etkinlikleri tekrardan yapma ve ¢éziimleri gosterme butonunu aktif olarak kullanabilirler.

Boylelikle Ogrencilerin  kendilerini degerlendirmeleri, yanliglarim1 fark etmeleri

kolaylagmuistir.
Slayt Puan/Toplam
Slayt 2: Bogluk Doldurma 0/4
Slayt 3: Bosluk Doldurma 0/4
Slayt 4: Siiriikle Birak 0/6
Slayt 5: Bosluk Doldurma 0/3
Slayt 6: Coktan Segmeli 0/1
Slayt 7: Coktan Segmeli 01

Teplam Puan 0/19

Sekil 36. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda kullanilan toplam puan sayfasi

3.4.1.3.4. Etkilesimli Videolarin SCORM Formatinda Ciktisinin Alinmasi

Bir¢ok farkli etkilesim tiirii (siiriikle birak, bosluk doldurma vb.) kullanilarak
hazirlanan igerikler internet sayfalarinda html uzantili olarak paylasilabildigi gibi EBA
gibi 6grenme yonetim sistemlerine yiiklemek icin SCORM (Sharable Content Object
Reference Model) paket olarak icerik paylasimi yapilabilir. SCORM, e-6grenme
ortamlar1 i¢in farkli standart ve 6zelliklerin yer aldig: standartlar toplulugudur (Kaleli ve
Kapidere, 2014). Bu kapsamda hazirladigimiz icerikler EBA’ya SCORM paket

aracilifiyla aktarilmistir.
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3.4.1.3.5. Uzman Goriisii

Etkilesimli igerikler pilot uygulama dncesinde kalitesi, kullanilabilirligi, amaca ve
¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygunluguna ydnelik Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi alan uzmanlarmin goriisleri alinmistir. Alan uzmani goriisii sonucunda bir
videoda ayn1 anda goriintii ve metin yer aldigindan ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden biri
olan bicim ilkesine uygun olmadigindan metin kaldirilip ses eklenmistir. Ayrica
gelistirilen igerikler daha sonra sinif 6gretmenlerinin ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin
goriisii alinarak gorsellerin ve etkinliklerin 6grenciye uygunluklar1 degerlendirilmistir.
Iceriklerin konuyu vyeterli diizeyde karsiladigimi, gorsellerin dgrencilerin ilgisini
cekebilecek nitelikte oldugu ve etkinlikler 6grenciye uygun oldugundan uygulama

asamasina gecilmistir.
3.4.1.4. Pilot Uygulama

Altt kazanim icin hazirlanan dijital icerikler uygulama esnasinda aksaklik
yasanmamasi (icerige yonelik, teknolojiye yonelik vb.) i¢cin 4. sinifa devam eden 18
ogrenci ile li¢ haftalik pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama i¢in okul idaresinden
ve 0gretmenden izin alinmigtir. Pilot uygulama bilgisayar labaratuvarinda yapilmis olup
arastirmact da gozlemci olarak katilmistir. Pilot uygulamada teknolojik kaynakli sorun
tespit edilmemistir. Uygulama sonrasinda 6grenci goriigleri alinmis olup doniitler su
sekildedir: Bir soruda eksik bilgi verildigi, sorularin seslendirilme yapilmadan
ogrencilerin kendilerinin okumak istedikleri tespit edilmis olup igerik ilizerinde gerekli

diizenlemeler yapilmistir.

3.4.1.5.0ntestlerin Uygulanmasi

Uygulama siireci baslamadan “Sosyal Bilgiler Basar1 Olcegi” ve “Sosyal Bilgiler
Dersi Motivasyon Olgegi” dntest seklinde uygulanarak veriler deney ve kontrol grubu

ogrencilerinden toplanmuistir.

3.4.2.Uygulama Siireci

Deney ve kontrol grubunda islenen dersler arastirmaci tarafindan yiiriitilmiistiir.
Uygulama 4. sinif 6grencilerine yedi hafta boyunca yapilmistir. Sosyal Bilgiler 6gretim
plan1 ve yillik plan incelenerek miifredata uygun hazirliklar yapilmistir. Kazanima uygun

giinliik dijital icerikli etkinlik planlar1 arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Kazanimlara
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uygun olarak hazirlanan dijital etkilesimli giinliik planlar, alaninda uzman kisilere
gonderilmistir, uzmanlarin tavsiyeleri ve Onerileri dogrultusunda giinliik planlara son
sekli verilmistir. Deney grubunda dersler dijital etkilesime uygun tasarlanmis etkinlikler
ile kontrol grubunda ise dersler mevcut uygulanan ders programinda belirtilen yontemler
ile iglenmistir. Ders planlarina uygun olarak yapilan dijital etkilesimli 6grenme siirecine
smiftaki tiim 6grenciler bilgisayar sinifinda ayr bilgisayarlarda katilmistir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortami i¢in sinif uygun hale getirilmistir. Daha sonra
Ogrencilere dersin isleyisi, dijital etkilesimli icerikler ve silirecin nasil ilerleyecegi
hakkinda bilgi verildikten sonra etkinliklere baglanmistir. Ders planlarina uygun olarak
yapilan etkinlikler sinifta biitiin 6grencilerin katilimiyla tamamlanmustir.

Ogrencilere uygulamanin nasil yapilacag: ile ilgili genel bilgiler verilmistir.
Uygulama da 6nce derse ait video igerikler izletilip daha sonra etkilesimli etkinliklere
gecilmistir. Sinif oturma diizeni 6grencilerin birbirlerinin ekranini gérmemeleri i¢cin U
seklinde tasarlanmistir.

Ogrencilerin uygulama esnasinda fotograflari cekilmistir. Nicel veri araclari,
aragtirmaci tarafindan hem kontrol hem de deney grubuna uygulanmistir. Uygulamada
her ders i¢in hazirlanmis olan etkinliklere 40 dakikalik ders saati ayrilmis ve Sosyal
Bilgiler dersi haftalik ii¢ saat oldugundan dolayi, her hafta {i¢ ders saatini kapsayacak bir

etkinlik plani hazirlanip uygulanmigtir.

3.4.3.Uygulama Sonrasi islemler

Uygulama siireci tamamen bittikten sonra “Sosyal Bilgiler Basar1 Testi” ve
“Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi” sontest olarak uygulanmis ve dgrencilerin
akademik basarilar1 ve motivasyonlar1 ol¢iilmiistiir. Ayrica uygulama bittikten sonra
bagari testinden alinan puanlar 6l¢iit alinarak alt, orta ve {ist grupta bulunan 12 6grenci ile
goriismeler yapilmistir. Bu goriismeler deney grubundaki ogrencilere uygulanmistir.
Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde onlarin uygulamaya ydnelik goriislerini almak
ayrica akademik basar1 ve motivasyonlarina yonelik degerlendirme yapmalari
amaglanmistir. Bununla beraber uygulamanin tamamlanmasindan itibaren 5 hafta sonra
deney ve kontrol grubuna “basari testi” geciktirilmis sontest olarak uygulanmis ve her iki

grup kapsaminda 6grenmenin kalicilig1 test edilmistir.
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3.5. Karma Yontem Arastirmasinin Giivenirlik ve Gegerligi

Bireyin davraniglarini tahmin etme siireci basari testi ve teste iliskin puanlarin
giivenirligine ve gegerligine baghdir (Biiylikoztirk, 2015). Arastirmacilardan veri
toplama araglarinin ve deseninin gegerligi ve giivenirligi test edip sonuglarini belirtmesi
beklenir (Yildirirm ve Simsek, 2013). Gegerlik; 6lgcme ve degerlendirme aracinin ilgili
konuyu oOlgme yetenegiyken (Arslan, 2022), giivenirlik; O6lgme aracinin yapilan
Olciimlerde benzer sonu¢ vermesidir (Balci, 2016). Nitel arastirmalarda gecerlik ve
giivenirlik; inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik kapsaminda ele
alinmustir.

Bagar testi gelistirme silirecinde gecerlik ve gilivenirlik hesaplamalart igin 6n
uygulama gergeklestirilmis olup bu uygulama sonucunda madde gii¢liigii, madde ayirt
ediciligi, test giigliigii ve KR 20 gibi degerler hesaplanmuistir.

Nicel boyutta i¢c gecerligi saglamak i¢in; deney ve kontrol grubu benzer
sosyoeknomik diizeyden sec¢ilmig, Ontest ve sontest arasinda fazla zaman dilimi
olmamasima dikkat edilmistir. Veri toplama ve uygulama siireci ayrintili olarak
aciklanmaya calisilmistir.

Nicel boyutta giivenirligi saglamak amaciyla uzman gorlisii alinip, pilot
uygulamalar yapilmstir.

Nitel boyutta gecerlik; inandiricilik ve aktarilabilirlik olarak ele alinmustir.
Inandiriciig: saglamak igin dgrencilerle yeterli zaman gegirilerek onlarm veri toplama
stirecinde rahat olmalar1 saglanmistir. Ayrica goriismeye ait goriisleri dogrudan
verilmistir. Aktarilabilirligi saglamak i¢in amacl 6rneklem secilip tiim siire¢ seffaf olarak
yansitilmigtir. Ayrica aktarilabilirligi saglamak icin goriismeler kaydedilip, veriler
tarafsiz olarak sunulmustur.

Nitel boyutta gilivenirlik; tutarlilik ve teyit edilebilirlik olarak ele alinmistir.
Tutarlig1 saglamak icin toplanan verilere ait betimsel anlatimlar dogrudan verilmistir.
Ayrica veriler iki ayr1 kisi tarafindan kodlanmis olup bu kodlamalar arasindaki tutarlilik
Miles ve Huberman (1994) giivenirlik formiiliiyle hesaplanmis ve %91 giivenirlik
saglanmistir. Kodlayicilar arasindaki goriis birliginin en diisiik %80 olmasi gereklidir
(Miles ve Huberman, 1994). Teyit edilebilirligin saglanmasi amaciyla da veri toplama ve

analiz siireci ayrintilartyla aktarilmistir.



BOLUM 4

4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmanin alt problemlerine iliskin dncelikle nicel bulgular ve nitel

bulgular verilip yorumlanmustir.
4.1. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler

Dersindeki Akademik Basarisina Etkisine Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin basar1 testi kapsaminda elde
ettikleri Ontest ve sontest sonuglarinin karsilagtirilabilmesi amaciyla analiz yontemini
belirlemek i¢in 6grencilerin elde ettikleri ontest ve sontest sonuglarinin normal dagilim
gosterip gostermedigine bakilmistir. Calisma grubunun, grup i¢i ve gruplar arasi test puan
ortalamalarinin  karsilastirilmasi, gruplardaki o6grenci sayilari, gruplarin standart
sapmalari, carpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri ile Shapiro-Wilk degerleri
Tablo 8 ve Tablo 9’da verilmistir. Shapiro wilk testi sonucunda deney grubu ontest (S-
W=0.94, p=0.28) ve sontest (S-W=0.95, p=0.34) puani normal dagilim gostermistir.
Kontrol grubu i¢in yapilan Shapiro Wilk testi sonucunda Ontest puani (S-W= 0.96,
p=0.48) ve sontest puanmin (S-W= 0.94, p=0.19) normal dagilim gosterdigi tespit
edilmistir. Dolayisiyla deney ve kontrol grubu icin Ontest ve sontest karsilastirilmasinda
bagimli gruplar t testi kullanilmistir.

Tablo 13
Deney ve Kontrol Gruplarimin Basar: Testinden Aldiklar: Ontest-Sontest Puanlarina
lliskin Bagimli Gruplar T Testi Sonuglar

Deney Grubu N X SS Sd t r p
Ontest 21 14.52 4.62 20 -7.759 77 .000
Sontest 21 21.80 4.14
Kontrol Grubu
Ontest 22 12.77 4.46 21 -3.242 44 .004
Sontest 22 16.40 6.83

p<0.05

Tablo 13’de goriildiigii gibi, deney grubu O&grencilerinin basart testi

ortalamalarinda sontest lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur [t(20)=-
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7,759;p<.05]. Ayrica bu anlamlilik degerinin etki boyutunun (r=0.77) biiyiik diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Bu bulguya gore Sosyal Bilgiler Dersinde kullanilan dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik basarisi iizerinde olumlu bir
etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Kontrol grubu 0&grencilerinin basar1 testi
ortalamalarinda sontest lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur [t(21)=-
3,242; p<.05]. Bu anlamlilik degerinin de orta diizeyde bir etki boyutuna (r=0.44) sahip
oldugu ortaya konmustur. Kontrol grubunda Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli
O0grenme ortamlar1 kullanilmadan yapilan 6gretimin 6grencilerin akademik basarisini
olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin bagar1 testi
puan ortalamalarinda Ontest puanlarina gore sontest puanlarinda artig goriildiiglinden;
deney grubunda uygulanan dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kontrol grubunda
dijital etkilesimli 6grenme ortamlart olmadan yapilan Ogretime gore basari testi
tizerindeki etkisini ve anlamlilik diizeyini belirlemek i¢in iki faktorlii ANOVA

yapilmustir.

Tablo 14
Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi On-Test ve Son-Test Verilerinin ANOVA Testi
Sonuclart

Varyansm Kaynag KT sd KO F p ﬁ;sml
Deneklerarasi 973,651 42

Grup (Birey/Grup) 142.580 1 142.580 7.034 011 146
Hata 831.071 41 20.270

Deneklerici 1187,568 43

Olgiim (Ontest-Sontest) 624.694 1 624.694 52310 .000 .56
Grup*Olgiim 73.252 1 73.252  6.134 017 130
Hata 489.632 41 11.942

Toplam 2161,229 85

p<0.05

Tablo 14 incelendiginde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini kullanan deney
grubu ile dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini kullanmayan kontrol grubundaki
Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersi basari testi Ontest ve sontest puanlarinin arasinda
anlaml farklilagma gosterdigi goriilmektedir. F(1, 41)= 6.134, p<0.05. Bu bulgu, Sosyal
Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 kullanilarak yapilan 6gretimle,
dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 kullanilmadan yapilan 6gretimin, 6grencilerin
akademik bagarilarini artirmada farkl etkiye sahip olduklarini gostermektedir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini kullanan deney grubu 6grencileri, basari

testi puanlarin1 uygulama oncesine gore daha fazla artirmiglardir. Bu durum, Sosyal
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Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin, dijital etkilesimli 6grenme
ortamlar1 kullanilmadan yapilan 6gretime gore Ogrencilerin akademik basarilarini
artirmada daha etkili oldugunu gdstermektedir. Arastirmada elde edilen kismi n?=0.130
(n>>0.06), orta etki diizeyindedir. Bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerindeki
toplan varyansi ne kadar agikladigini ifade eden ve 0 ile 1 arasinda degisen > degerleri,
.01, .06 ve .14 diizeyinde kiiclik, orta ve genis etki biiyiikliigli olarak yorumlanir
(Bliyiikoztiirk, 2015).

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin basar1 testi kapsaminda elde
ettikleri sontest sonuglarinin karsilastirilabilmesi amaciyla kullanilacak testi belirlemek
icin 6grencilerin elde ettikleri sontest sonuglarinin normal dagilim gosterip gostermedigi
analiz edilmistir. Bu kapsamda Shapiro Wilk testinden yararlanilmistir. Shapiro Wilk testi
sonucunda deney grubu sontest puaninin (S-W=0.95, p=0.34) normal dagildig1, kontrol
grubu i¢in yapilan shapiro wilk testi sonucunda sontest puanininda (S-W= 0.94, p=0.19)
normal dagilim gosterdigi ortaya konmustur. Bu baglamda deney ve kontrol grubu igin
sontest karsilastirllmasinda bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir. Gergeklestirilen

bagimsiz gruplar t testi sonuglar1 Tablo 15°deki gibidir.

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplarinin Basar: Testinden Aldiklar: Sontest Puanlarina Iliskin
Bagimsiz Gruplar T Testi Sonuglart

Levene t r P
Gruplar N X SS Sd f P
Deney 21 21.80 4.14 41 454  0.039
Grubu 3.114 43  .003
Kontrol 22 16.40 6.83
Grubu
p<0.05

Tablo 15° de goriildiigii gibi, deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin basari
testi sontest ortalamalarinda istatistiksel olarak deney grubunun lehine anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir [t(41)= 3.114; p<.05]. Ayrica bu anlamlilik degerinin etki
boyutunun (r=0.43) orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu bulguya gore deney
grubunun Sosyal Bilgiler Dersinde kullanilmis olan dijital etkilesimli §grenme ortaminin
kontrol gurubunda Sosyal Bilgiler Dersinin 6gretimi siirecinde kullanilan 6gretim
yonteminden daha etkili oldugu goériilmektedir. Deney grubundaki akademik basarinin

kontrol grubundan yiiksek oldugu sdylenebilir.
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4.2. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarimin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler

Dersindeki Motivasyonuna Etkisine Iliskin Elde Edilen Bulgular

Deney ve kontrol grubunda bulunan &grencilerin Sosyal Bilgiler Motivasyon
Olgegi kapsaminda elde ettikleri dntest ve sontest sonuglarinin karsilastirilmasinda
kullanilacak testi belirlemek Ontest ve sontest sonuglarinin normal dagilim gosterip
gostermedigine bakilmistir. Bu kapsamda Shapiro Wilk testinden yararlanilmistir.
Shapiro wilk testi sonucunda deney grubu Ontest (S-W=0.97, p=0.84) ve sontest puaninin
(S-W=0,94, p=0.25) normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir. Bunun yani sira kontrol
grubu i¢in yapilan shapiro wilk testi sonucunda ontest (S-W= 0.97, p=0.80) ve sontest
puaninin (S-W= 0.95, p=0.46) normallik varsayimi1 saglanmistir. Bu baglamda deney ve
kontrol grubu i¢in Ontest ve sontest karsilagtirllmasinda bagimli gruplar t testi

kullanilmistir. Gergeklestirilen bagimli gruplar t testi sonuglar1 Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16
Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Motivasyon Olceginden Aldiklar: Ontest-
Sontest Puanlarina lliskin Bagimli Gruplar t Testi Sonuglart

Deney Grubu N X SS Sd t r p
Ontest 21 95.57 9.13 20 -5.845 .67 .000
Sontest 21 102.09 6.93
Kontrol Grubu
Ontest 22 88.09 12.68 21 -1.162 24 258
Sontest 22 88.36 11.81

p<0.05

Tablo 16’da goriildiigii gibi, deney grubu dgrencilerinin motivasyon 6lgegi ontest
ve sontest ortalamalarinda sontest lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur
[t(20)= - 5,845; p<.05]. Motivasyon Olgegi sontest puan ortalamalarinin ontest puan
ortalamalarina gore anlaml sekilde farklilik gosterdigi goriilmektedir. Bu da deney
grubunda uygulanan dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin Sosyal Bilgiler
dersine yonelik motivasyonlar1 tlizerinde etkili oldugu sdylenebilir. Kontrol grubu
Ogrencilerinin motivasyon Olgegi Ontest ve sontest ortalamalarinda istatistiksel olarak
sontest lehine anlamli bir farklilagma goriilmemistir [t(21)= - 1,162; p>.05]. Kontrol
grubunda Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6§renme ortamlar1 olmadan yapilan
Ogretimin, 6grencilerin motivasyonlar tizerinde etkili olmadigi s6ylenebilir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin Sosyal Bilgiler Motivasyon
Olgegi kapsaminda elde ettikleri sontest sonuglarinin karsilastirilabilmesi amaciyla

kullanilacak testi belirlemek i¢in 6grencilerin elde ettikleri sontest sonuglarinin normal
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dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bu kapsamda Shapiro Wilk testinden
yararlanilmistir. Shapiro Wilk testi sonucunda deney grubu sontest (S-W=0.94, p=0.25)
puani p>0.05 olarak tespit edildigi i¢in deney grubunun sontest puanlarinin normal
dagilimi karsiladigi goriilmiistiir. Bununla birlikte kontrol grubu i¢in yapilan shapiro wilk
testi sonucunda sontest puaninin (S-W= 0.95, p=0.46) normallik varsayimin karsiladigi
goriilmiistiir. Her iki grubun puanlarinin da normal dagilim gostermesi ile parametrik
testlerden bagimsiz gruplar t testi kullamilmistir. Gergeklestirilen bagimsiz gruplar t testi

sonuclar1 Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17
Motivasyon Olgegi Deney ve Kontrol Gruplarinin Sontest Puanlarinin t- Testi Sonuglar
Levene t r p

Gruplar N X SS Sd f P
Deney Grubu 21  102.09 6.93 41 7.64 008  5.207 .63 .000
Kontrol 22 88.09 11.81
Grubu

p<0.05

Tablo 17 incelendiginde, deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon
6l¢egi sontest ortalamalarinda istatistiksel olarak deney grubunun lehine anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir [t(41)= 5,207; p<.05]. Ayrica bu anlamlilik degeri etki boyutunun
(r=0.63) yiiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bagimsiz gruplar t testi sonucunda
ortaya ¢ikan bulgulara gore dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 kullanilmasinin mevcut

Ogretim yontemine gore dgrencilerin daha fazla motive olmalarini sagladig: sdylenebilir.
4.3.Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarimin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler

Dersinde Bilgilerin Kahicihgina Etkisine iliskin Elde Edilen Bulgular

Deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin sontest ve kalicilik testi
sonuclariin karsilastirilmasinda kullanilacak testi belirlemek i¢in sontest ve kalicilik
testi sonuclarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bu kapsamda
Shapiro Wilk yararlanilmigtir. Shapiro wilk testi sonucunda deney grubu sontest (S-
W=0.95, p=0.34) ve kalicilik puanmin (S-W=0,95, p=0.36) normal dagilim gosterdigi

gorilmiistiir.
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Tablo 18

Deney Grubunun Kalicilik Testinin Sontest-Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin t-testi

Sonuclari
Testler N X SS Sd t r p
Sontest 21 21.80 4.14 20 1.16 18 257
Kalicihk testi 21 20.95 3.72

p<0.05

Tablo 18’de goriildiigii gibi, deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi ile sontest
ortalamalarinda yapilan analizler sonucunda istatistiksel anlamli bir fark bulunmamastir
[t(20)= 1,16; p>.05]. Ayrica deney grubunun sontest ve kalicilik testlerinin dlgtimleri
sonucunda elde edilen ortalamalar araciligtyla etki degeri 0.18 olarak hesaplanmistir. R
etki degerine gore diisiik bir etki durumu oldugu tespit edilmistir. Deney grubunda
uygulanan dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin Sosyal Bilgiler dersinde 6grenilenlerin
kalicilig iizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubu icin yapilan shapiro wilk testi sonucunda sontest (S-W= 0.94,
p=0.19) ve kalicilik puaninin (S-W= 0.94, p=0.29) normallik varsayimi saglanmistir. Bu
baglamda deney ve kontrol grubu i¢in sontest ve kalicilik puanlarinin karsilastirilmasinda
bagimli gruplar t testi kullamilmistir. Gergeklestirilen bagimli gruplar t testi sonuglar

Tablo 19’da verilmistir.

Tablo 19
Kontrol Grubunun Kalicilik Testinin Sontest-Kalicilik Testi Puanlarina Iliskili Olgiimler
t-Testi Sonuclart

Testler N X SS Sd t r p
Sontest 22 16.40 6.83 21 7.12 73 .000
Kahicihik 22 13.40 7.06
testi

p<0.05

Tablo 19°da goriildiigii gibi, kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi ile sontest
ortalamalarina iliskin yapilan analizler sonucunda istatistiksel olarak sontest lehine
anlaml bir fark bulunmustur [t(21)= 7,12; p<.05]. Ayrica kontrol grubunun sontest ve
kalicilik testlerinin 6l¢iimleri sonucunda elde edilen ortalamalar araciligiyla r etki degeri
0.73 olarak hesaplanmistir. Etki degerine gore biiyiik diizeyde bir etki durumu oldugu
tespit edilmistir. Bu bulguya gore, kontrol grubunda ise kosulan egitim yonteminin
Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersindeki bilgilerin kalicilig1 iizerinde ¢ok fazla bir etkiye

sahip olmadigi sOylenebilir.
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4.4. Ogrencilerinin Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlariyla ilgili Goriislerine

Mliskin Bulgular

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarina iliskin 6grenci goriisleri kapsaminda

O6grenme ortamina iligkin goriisler, hislere iliskin goriisler, derse katkisina iligkin goriisler,

farkli derslerde kullanima iliskin goriisler ve tim derslerde kullanima iliskin goriisler

olarak sunulmustur.

4.4.1. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamina Iliskin Gériislere iliskin Bulgular

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarina iliskin goriisler “6grenme ortamina iliskin

goriigler” temasi altinda “olumlu 6zellikler” ve “olumsuz 6zellikler” olacak sekilde iki

kategoriye ayrilmistir. Bu dogrultuda ortaya ¢ikan 6grenci goriisleri temalar, kategoriler

ve kodlar halinde Tablo 20’de sunulmustur.

Tablo 20
Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarina lligkin Goriigler
Tema Kategori Kod
Eglenceli
Kalicilik

Olumlu 6zellikler

Ogrenme Ortamina
Tlisikin Gériisler

Olumsuz ozellikler

fgi cekici

Kolay 6grenme

Aninda déniit diizeltme
Tekrar etme

Hizli 6grenme

Dikkat daginiklig
Internet ihtiyaci

Ekran bagimlilig
Ergonomik rahatsizliklar

Goz agris1

Yetersiz tartigma ortami

%

22.85

17.14

8.57

8.57

2.85

2.85

2.85

8.57

8.57

5.71

5.71

2.85

2.85

Ogrencilerin  dijital etkilesimli &grenme ortamlarina ydnelik — goriisleri

incelendiginde 6grenme ortamina iligkin goriisler temasi altinda olumlu 6zellikler ve

olumsuz 6zellikler kategorileri olarak iki kategoride goriisler bildirdikleri goriilmektedir.

Ogrenciler olumlu goriis olarak en fazla eglenceli bulduklarini belirtmis daha sonra
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sirasiyla kalicilik, ilgi ¢ekici bulma, kolay 6grenme, aninda doniit diizeltme, tekrar etme
ve hizli 6grenmeyi saglama seklinde ifade etmislerdir. Dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarin1 eglenceli bulan bir égrenci (K-7) “Ogrenme siireci sikic degil artik. Sosyal
Bilgiler dersi daha eglenceli hale geldi. Videolarla birlikte konular daha ¢ok zihnimizde
canlaniyor” demistir. Bir bagka 6grenci ise (K-8) “Cok eglenceliydi. Giizel vakit gegirdik.
Derste teknolojiyi aktif kullaninca derse daha ¢ok istekli giriyordum” diyerek dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarmi eglenceli bulduklarmi ifade etmislerdir. Ogrenme
stirecinde kalicilik saglayan dijital etkilesimli 6grenme ortamalari i¢in goriis belirten bir
ogrenci (K-11) “Konulari anlamama katkt sagladi. Dersin aklimda kalmasini arttirdr”
ifadelerini kullanmistir. Ayni fikre sahip basgka bir 6grenci ise (K-4) “Oldukg¢a keyifli bir
ogrenme ortami. Etkinliklerde akilda kaliciligi arttirryor” demistir. Etkilesimli 6grenme
ortamlarinin ilgi ¢ekiciligine iliskin fikir belirten bir 6grenci (K-5) “Bilgisayarda ders
islemek bizi daha ¢ok eglendiriyor. Daha ¢ok ogrenebiliyoruz. Etkilesimli 6grenme
ortamlart daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor” diye ifade etmistir. Kolay 0grenmeyi saglamaya
yonelik bir 6grenci (K-10) “Kullanimi ¢ok faydali. Bilgisayarda kitaptaki gibi etkinlikler
yapworuz. Derslerde kolay oOgrenme saglyor. Onceden dersi basaramayacagimi
saniyordum ama simdi oyle diigiinmiiyorum. Derse daha ¢ok katilimimi sagliyor”
demistir. Aninda doniit diizeltme koduna iliskin bir 6grenci ise (K-3) “Derslerde ¢ok
eglendim. Bilgiyi daha hizli 6grenme imkanim oldu. Etkilesimli o6grenme ortaminda
ogrendigimiz konular daha kalici oldu. Aminda dogru yanhs yaptiguimizi gormek
olumluydu” ifadeleri ile aninda doniit diizeltmeye ve hizli 6grenmeye vurgu yapmistir.
Tekrar etme koduna yonelik goriis sunan 6grenci (K-9) “Anlamadigim yerleri tekrar
gozden gegirebiliyorum. Ben okuyarak ¢ok anlamiyorum farkli seyler goriince aklimda
daha ¢ok canlaniyor. Video izleyince de aklimda daha ¢ok kalryor” diyerek 6grenme
ortaminda tekrar etme imkanini da vurgulamstir.

Ogrenme ortammna iliskin goriisler kapsaminda olumlu 6zellikler kategorisi

2 (13

tizerine verilen fikirler “dikkat daginiklig1”, “internet ihtiyaci1”, “ekran bagimlilig1”,
“ergonomik rahatsizliklar”, “gdz agris1” ve “yetersiz tartisma ortami1” olacak sekilde alt1
farkli kod ile verilmistir. Bu kapsamda gerceklestirilen uygulama hakkinda bir 6grenci
(K-1) “Uzun siire bilgisayara bakinca gozlerim agriyor. Gorseller ¢ok olunca dikkatim
de dagilyor” ifadelerini kullanmistir. Olumsuz Ozellikler kategorisinin en yiiksek
frekansli kodundan biri olan internet ihtiyacina yonelik bir 6grenci (K-5) “Evde

bilgisayarim var ama internet olmadig icin giris yapamiyorum” ifadelerini kullanmistir.

Bir bagka kod olan ekran bagimlilig1 konusunda bir 6grenci (K-6) “Bilgisayar ekranindan
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ayrilmak istemiyorum. “seklinde ifade etmistir. Ergonomik rahatsizliklara ilisikin olarak
bir ogrenci “ilk kez bilgisayar kullandigim icin biraz zorlandim. Bilgisayara c¢ok
egildigimde omuzlarim agridi” seklinde ifade etmistir. Son kod olan yetersiz tartisma
ortamina iliskin 6grenci (K-3) “Konuyla ilgili bilgisayarda tartisma ortaminin olmamasi
olumsuz yénii” seklinde fikir belirtmistir. Ogrencilerin uygulamaya iliskin tiim goriisleri
dikkate alindiginda uygulamanin eglenceli oldugu ve kalicilik sagladigi ayrica dikkat
dagmikligima da sebep olabilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Elde edilen tema, kategori ve
kodlar arasindaki iliski Sekil 37°deki gibidir.

Hizl Ogrenme Internet Intyaci
Tekrar Etme Dikkat Daglmkllgl 4 'ﬁ
- ’ Yetersiz Tartisma Ortami

\ﬁ

Kalicik Olumlu Ozellikler e Orenme Ortamina liskin Giiiigley s Olumsuz Ozellkler
y

Eglenceli Kolay Ogrenme { Ergonomik Rahatsizlklar | Goz Agrist }
lgi Gekict - Ekran Bagmilgi \ J

y \

Sekil 37. Ogrenme ortamiyla ilgili tema, kategori ve kodlar arasindaki iligki

4.4.2. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinda Ogrencilerin Hisleriyle lgili
Goriiglere iliskin Bulgular
Dijital etkilesimli 68renme ortamlarinda 6grencilerin hisleriyle ilgili goriisler

O0grenme ortamina iliskin hisler temasi altinda iki kategoriye ayrilmistir. Bu dogrultuda

ortaya ¢ikan 6grenci goriisleri Tablo 21°de sunulmustur.
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Tablo 21
Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinda Ogrencilerin Hislerine Iliskin Bulgular
Tema Kod f %o
Mutlu 5 33.33
Heyecanli 3 20.00
Tgili 2 13.33
B Oyun oynuyormus gibi 1 6.67
Ogrenme ortanuna iliskin hisler Bilgisayarla yarisiyormus gibi 1 6.67
Ozgiir 1 6.67
Rahat 1 6.67
Kaygili 1 6.67

Tablo 21°de Ogrencilerin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarina yonelik
hisselerine iligkin goriisleri 6grenme ortamina iligkin hisler temasi altinda sekiz kod
altinda incelenmistir. Duygu ve diisiinceye yonelik 6grenciler bu 6grenme ortaminda
mutlu, heyecanli ve ilgili hissetmislerdir. Ogrenme ortaminda kendisini mutlu hisseden
bir 6grenci (K-3) “Boyle etkilegsimli bir ortamda ders islemek beni ¢ok mutlu etti. Cok
eglendim. Derse katilim sagladigim icin basarim artti. Derse daha istekli katilma istegim
artt1” seklinde goriis belirtmistir. Ayn1 koda yonelik baska bir 6grenci (K-9) “Artik derse
daha ¢ok odaklaniyyorum. Ciinkii eglenceli etkinlikler var. Her derste farkl etkinlikler
yvapiyoruz dersi heyecanla bekliyorum. FEtkinliklerde yanls yapinca diizeltiyorum
dogruyu bulmadan diger etkinlige ge¢cmiyorum. Yanlislarimi goriip diizelttigim igin
mutluyum. Bilgisayarda ders yapmayi ¢ok seviyorum” diye ifade etmistir. Ogrenme
ortaminda kendisini heyecanli hisseden bir 6grenci (K-7) “Sosyal Bilgiler dersinde ¢abuk
stkilyyordum. Ama dijital etkilegimli ortamda ders isledigimizde dersler daha heyecanl
gegiyor” ifadelerini kullanmistir. Yine ayni1 koda iliskin baska bir 6grenci (K-11) “Derse
daha ¢ok istekli girdigim i¢in mutlu hissediyorum. Bir de o giin yapacagimiz etkinlikler
icin heyecanlaniyorum” demistir. Ilgili hissetme koduna yonelik bir dgrenci (K-5) “Derse
yvonelik hislerim olumlu olarak degisti. Sosyal Bilgiler dersinde ders kitaplar: ¢cok sikict
oldugu i¢in bilgisayarda ders iglenince resimler, videolar, sesler daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor”
seklinde belirtmistir. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarindaki hislerini (K-12) “Oyun
oynuyormus gibi” metaforuyla (K-6) ise “Bilgisayarla yaristyormus gibi” metaforuyla
aciklamistir. Ozgiir hissetme koduna iliskin bir dgrenci (K-4) “Dersi sevme konusunda
olumlu hisler gelistirdim. Derse daha ¢ok isteki giriyorum. Derste kendimi daha ¢ok
ozgtir hissediyorum ¢iinkii arkadaslarimi beklemeden etkinliklerde ilerliyorum ” demistir.
Rahat hissetme koduna yonelik bir 6grenci (K-2) “Derse karst olumlu bir diisiincem
olustu. Kendimi daha rahat hissediyorum” diye belirtmistir. Kaygili hissetme koduna

yonelik bir 6grenci (K-1) “Siirekli bilgisayara bakmak beni bazen kaygilandirtyor. Bazi
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yerleri kagirir ya da anlamazsam diye diisiiniiyorum “diye goriis belirtmistir. Ogrencilerin
dijital etkilesimli 6grenme ortamlarindaki hislerine yonelik tema, kategori ve kod

arasindaki iliski Sekil 38’de verilmistir.

Sekil 38. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarindaki 6grenci hislerine yonelik tema,
kategori ve kod arasindaki iligki

4.4.3. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Derse Katkisina Iliskin Bulgular

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin derse katkisina iligkin 6grenci gortisleri

tema, kategori ve kodlara ayrilarak Tablo 22’de sunulmustur.

Tablo 22
Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Derse Katkisina Iliskin Goriigler
Tema Kategori Kod f %
Gorseller 5 16.13
Tekrar etme imkan 4 12.90
Aninda diizeltme 3 9.68
} Pekistireg 2 6.45
Ogrenme siirecine Ses 2 6.45
katkist Bagimsiz ilerleme 1 3.23
Anlatimin kolay olmasi 1 3.23
Bilgi cesitliligi saglama 1 3.23
Derse katilimi arttirma 1 3.23
Derse Katks Kalicilik 1 3.23
Merak uyandirma 3 9.68
Akilda canlanma 2 6.45
) Heyecanlanma 2 6.45
Ogrenciye katkis Eglendirme 1 3.23
Mutlu olma 1 3.23
Zevk alma 1 3.23

Tablo 22’de 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli §grenme
ortamlarinin kullanimimin derse katkisina yonelik goriisleri derse katki temas: altinda

o0grenme siirecine katkis1 ve ogrenciye katkisi seklinde iki kategoride olumlu goriis
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belirtildigi goriilmektedir. Ogrencilerin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin derse
katkis1 kapsaminda en fazla kullanilan kodlar gorsellerin olmasi, tekrar etme imkéani
sunmasi ve aninda diizeltme 6zelliginin bulunmasidir. Ogrenci ifadeleri, dijital etkilesimli
O0grenme ortamlarinin 68renme siirecini zenginlestirdigini ortaya koymaktadir.
Gorsellerin derse katkisi oldugunu diislinen bir 6grenci (K-2) “Gorseller, sorular ve
haritalarin olmasi ogrenme ortaminda beni daha ileri tasidr” seklinde goriis belirtmistir.
Baska bir 6grenci ise (K-11) “Konulari gérsel olarak canlandirmasi etkili oldu” demistir.
(K-11) in bu sdyleminden hareketle dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda gorsellerin
kullanilmasinin bilgiyi yapilandirma siirecini olumlu etkiledigi sdylemek miimkiindiir.
Yine ayn1 goriiste olan bir 6grenci gorsel ve ses koduna iliskin olarak (K-7) “Videolarda
gorsellerin ve sesin dikkatimi ¢ekmesi ve etkinliklerin hepsini bizim yapip bilgisayarin
bize bildirim vermesi olumluydu” seklinde ifade etmistir. Tekrar etme imkan1 koduna
yonelik olarak bir 6grenci (K-8) “Anlamadigim yerlere tekrar doniip ¢alisabilme
sanstmin olmasi basarimi da arttirdr” seklinde belirtmistir. Baska bir 6grenci (K-4)
“Etkilesimli ogrenme ortamlarimin aninda diizeltme vermesi 6grenmeme katki sagladi.
Dersler daha verimli gegiyor, 6grenemedigim yerleri tekrar ederek daha kisa siirede
ogrenebiliyorum” diye ifade etmistir. K-4’ilin goriisiine gore dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinda tekrar imkaninin olmas1 6grenme siirecinin kisaldigi sdylenebilir. Aninda
diizeltme ve bireysel ilerleme koduna iliskin olarak bir 6grenci (K-12) “Etkinlikleri
yvapinca videolar goéziimde canlanmasi. Ekranda dogru ya da yanlis yaptigimizi hemen
gormek. Arkadaslarimi ve ogretmenimi beklemeden derste ilerleyebilmek” seklinde
belirtmistir. Bir bagka 6grenci ise mutlu ve heyecanli oldugu diisiiniilen bir ses tonuyla
(K-6) “Dijital etkilesimli ortamda Sosyal Bilgiler dersinin islenmesi bana olduk¢a katk
sagladi. Artik ders ¢alisma istegimde oluyor. Nerede hata yaptigimi aminda goriip
diizeltebiliyorum. Anlamadigim yere tekrar donebiliyorum” demistir. Pekistire¢ koduna
yonelik bir 6grenci (K-1) “Kitaptan ¢alismayr sevmiyorum ve ders kitaplarim sikict
buluyorum. Bilgisayardan ekrani yonetmek dogru yaptigimda ekrana yildiz gelmesi beni
heyecanlandiryyor” seklinde goriis belirtmistir. Ses koduna yonelik bir 6grenci (K-12)
“Hem gorerek hem de duyarak ders islemek” diye ifade etmistir. Derse katilimi arttirma
ve mutlu olma koduna yonelik olarak bir 6grenci (K-1) “Gérdiigiim sekiller, haritalar,
gorseller ve renkli icerikler konularin aklimda kalmasini sagladi. Evde de telefonla ve
bilgisayarla oynamaktan zevk alryorum. Okulda da dersleri bu sekilde islemek beni mutlu
ediyor. Kitaptan okumaktansa bilgisayarda gérmek beni daha ¢ok heyecanlandiriyor. Bu

durum derse daha ¢ok katilim saglamami kolaylastirdi” seklinde ifade etmistir. Kalicilik
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koduna iligkin bir 6grenci (K-9) “Gorsellerin yer almasi 6grendiklerimin aklimda
kalmasim sagladigi icin basarim artiyor. Onceden Sosyal Bilgiler dersi aklimda
canlanmiyordu. Simdi video izleyince konuya daliyorum. Etkinliklerde yiiksek puan
toplamakta zevkli oluyor. Dersleri hep ogretmen anlatinca sikiltyordum “seklinde ifade
etmistir. Anlatimin kolay olmasi koduna iliskin olarak bir égrenci (K-10) “Onceden
Sosyal Bilgiler dersi bana karisik geldigi icin derse katilmiyordum. Bilgisayarda ¢ok
kolay anlatilmistt hemen 6grendim etkinlikleri de yapabildim artik derslere daha ¢ok

’

katiliyorum” seklinde goriis belirtmistir. Merak uyandirma ve heyecanlanma koduna
iligkin olarak bir 6grenci (K-5) “Bilgisayardaki ogrenme ortami beni farkli mekanlara ve
ortamlara gotiirdiigii icin merak duygum artti. Bilgisayarda c¢alismak beni
heyecanlandirdigy igin derse daha ¢ok istekli giriyorum” seklinde belirtmistir. Akilda
kalma koduna iliskin olarak bir 6grenci (K-12) “Etkinlikleri yapinca videolar géziimde
canlanmasi. Ekranda dogru ya da yanlis yaptigimizi hemen goérmek. Arkadaslarimi ve
ogretmenimi beklemeden derste ilerleyebilmek” diye ifade etmistir. Eglendirme, bilgi
cesitliligi saglama ve merak uyandirma koduna iligkin bir 6grenci (K-3) “Merak
uyandirmasi, bilgi ¢esitliliginin olmasi, eglenceli olmasi derse katilma istegimi arttird:.

Boylelikle basarimin arttigint diistintiyorum” diye ifade etmistir. Elde edilen tema,

kategori ve kodlarin birbirleriyle olan iligkisi Sekil 39°da sunulmustur.

Gorseller | | Ogrenme Stirecine g
\ Katkist \ ‘ Ogrenciye Katkist ‘

Tekrar etme imkant (Derse katilm -
arttirma Zevk alma |
Merak uyandirma -
diizeltme | [— | Mutlu olma
— Bilgi cesitliligi /
‘ f M Akilda canlanma | \ __Heyecaulanma

| Anlatimin kolay Eglendirme
‘ olmasi

Sekil 39. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin derse katkisina iligkin tema, kategori
ve kodlar arasindaki iligki
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4.4.4. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Farkh Derslerde Kullanimina
Mliskin Bulgular

Ogrencilerden toplanan verilere gore dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin
diger derslerde kullanimina yonelik goriigleri “farkli derslerde kullanim alanlar1” temasi
altinda yedi kod olusturulmustur. Kategorileri yine benzer sekilde belirli kodlar

olusturmustur. Bu dogrultuda ortaya ¢ikan 6grenci goriisleri Tablo 22°de sunulmustur.

Tablo 23
Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarimin Farkli Derslerde Kullamimina Iliskin
Goriisler

Kategori Kod f %
Fen Bilimleri 6 27.27
Matematik 5 22.73
Farkh derslerde kullaninm Ingilizce 4 18.18
Tiim dersler 3 13.64
Sosyal Bilgiler 2 9.09
Miizik 1 4.55
Tiirkge 1 4.55

Ogrencilerin  dijital etkilesimli 6grenme ortamlarmm hangi derslerde
kullanilmasina yonelik goriisleri incelendiginde “Farkli derslerde kullanim alan1” temasi
altinda olacak sekilde yedi koddan olusmaktadir. Ogrenciler dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarini en fazla fen bilimleri ve matematik dersinde kullanilmasini istemislerdir.
Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin hangi derslerde kullanilmasi gerektigine yonelik
bir dgrenci (K-1) “Keske Ingilizce ve fen derslerinde de olsaydi. Ingilizce kelimeleri
deftere yazmak istemiyorum. Aklimda da kalmuvyor. Ama bilgisayarda kelime 6grenseydik
daha ¢ok hirslamip 6grenmeye ¢alisirdim” ifadelerini kullanmis ve fen bilimleri ve
ingilizce derslerini 6n plana ¢ikarmigtir. Dijital etkilesimli 6grenme ortaminin matematik
dersinde kullanilmasini isteyen bir 6grenci (K-11) “Matematik dersinde kullaniimasini
isterim. Ciinkii islemleri bilgisayarda sekillerle gérmek daha iyi anlamamiza yardimci
olur” seklinde gbriis bildirmistir. Yine benzer sekilde bir baska 6grenci (K-10) “Ingilizce
dersinde kullanilmasini  isterdim. Ciinkii  Ingilizce dersinde sikiliyorum  dersi
anlamiyorum. Kelimeleri yanls yazdigimda bilgisayar beni uyarirdr” diyerek ingilizce
dersinde kullanilmas1 gerektigini belirtmistir. Bir baska 6grenci ise (K-9) “Fen dersinde
kullanmilsin istiyorum. Ciinkii deney ve uygulamalar etkilesimli ortamda olursa dersi daha

iyi anlarum. Sosyal Bilgiler dersinde de isterim ¢iinkii haritalar, hava durumu, dogal
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afetler ¢ok iyi anlatilmigti. Miizik dersinde de bilgisayarda piyano ¢calmak isterdim ¢iinkii
okulda piyano yok” demistir. Tiim derslerde kullanilmasi konusunda fikir beyan eden bir
baska 6grenci ise (K-3) “Biitiin derslerde kullanilsin isterim. Eglenceli olmasindan, bize
dogru yanhs yaptigimizi hemen bildirmesinden her derste kullanilsin” seklinde ifadeler
kullanmistir. Bu baglamda tema, kategori ve kodlar arasindaki iliski Sekil 40°da

gosterilmistir.

Fen

Bilimleri

\l/

Sosyal
Bilgiler

Sekil 40. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin farkli derslerde kullanima yonelik
tema, kategori ve kodlar arasindaki iligki

4.4.5. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Tiim Derslerde Kullanilmasina

Mliskin Bulgular

Ogrencilerden toplanan verilere gore dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin tiim
derslerde kullanilmasina yonelik goriisler “tiim derslerde kulanima iligkin goriisler”
temast altinda “6grenme siirecini gelistirme” ve “6grenme siirecini zorlastirma” olacak
sekilde iki kategoriye ayrilmistir. Bu dogrultuda ortaya ¢ikan 6grenci goriisleri temalar,

kategoriler ve kodlar halinde Tablo 24’de sunulmustur.
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Tablo 24
Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Tiim Derslerde Kullanimina Iliskin Gériigler
Tema Kategori Kod f %0

Eglenerek 6grenmek igin 6 30.00

Basarty1 arttirmak igin 3 15.00

Kalicilik i¢in 2 10.00

. Daha iyi 6grenme 2 10.00

Tiim derslerde Ogrenme siirecini ilgi gekici 1 5.00

Kullanimu zenginlestirme Aninda déniit diizeltme 1 5.00

Daha kolay tekrar 1 5.00

Dersleri sevmek 1 5.00

Ogrenme siirecini Sikict 2 10.00

zorlastirma Dikkat dagitict 1 5.00

Ogrencilerin dijital etkilesimli 5grenme ortamlarmin tiim derslerde kullanilmasina
iligkin goriisleri incelendiginde “tiim derslerde kullanimi” temasi altinda 6grenme
slirecini gelistirme ve 6grenme siirecini zorlastirma kategorilerinde goriis bildirmislerdir.
Bu kapsamda 6grencilerin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini tiim derslerde eglenmek
icin kullanmak istedikleri tespit edilmistir. Eglenerek 6grenme koduna iliskin olarak bir
ogrenci (K-5) “...Tiim dersler bilgisayarda eglenceli ogrenilirdi. Fen dersinde
organlarimizi boyle ortamda ogrenseydik ¢ok keyifli ve kalict olurdu. Sosyal Bilgiler
dersinde yonleri ve dogal afetleri 6grenmekte ¢ok keyifliydi” seklinde goriis belirtmistir.
Basariy1 arttirma koduna iligskin bir 6grenci (K-3) “Dersleri sadece kitaptan islemek ve
ogretmenin anlatmasi sikici oldugundan yeterli degil. Tiim derslerde kullanirsak ¢ok
etkili olur basarimiz da artar” demistir ayn1 zamanda kaliciliada vurgu yapmustir. Bir
baska ogrenci (K-6) “Tiim derslerde kullaniimasi basarimizi ve motivasyonumuzu
arttiracaktir. Okulda yapamayacagimiz tiim etkinlikleri etkilegsimli ortamlarda
vapabiliriz” diye ifade etmistir. Kalicilik koduna iliskin olarak bir 6grenci (K-4) “Tiim
derslerde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarini kullanmak basarimizi onemli bir sekilde
arttirtr. Bir de ogrendiklerimiz daha ¢ok aklimizda kalir” demistir. Dijital etkilesimli
O0grenme ortamlarmin daha iyi 6grenme imkani sundugunu diisiinen bir 6grenci (K-1)
“Konulart daha iyi 6grenirdim. Derslerde sikilmazdim. Stkilmadigim ve konuyu daha iyi
ogrenebilecegim i¢in daha mutlu olurdum. Derste bilgisayart ag¢mak beni
heyecanlandiriyor” seklinde ifade etmistir. Ilgi ¢ekici koduna iliskin bir 6grenci (K-10)
“dersler daha ilgi ¢ekici ve eglenceli olurdu. Dersleri daha iyi ogrenirdik. Siniflarda
herkese ozel bilgisayar olurdu. Ama bazen dikkatimiz de dagilirdr” demistir ayn
zamanda dikkat daginikligi kodunu da vurgulamigtir. Ogrenilenlerin anmda doniit
diizeltmeyle takip edilmesi konusunda bir 6grenci (K-9) “tiim derslerde kullansaydik ¢cok

etkili olurdu. Ciinkii kitaptan soru ¢ozmek ¢ok sikici birde cevaplari toplu kontrol etmekte
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stkict. Ama dijital etkilesimli ortamda konulari once dinlemek sonra etkinlik yapmak
dogru yanlisi hemen géstermesi ¢ok giizeldi” diye belirtmistir. Daha kolay tekrar etme
firsat1 sunmasina yonelik bir 6grenci (K-8) “Tekrar yapma firsatinin olmast ¢ok iyi
oluyor. Derslerde bilgisayar kullanmakta hosuma gidiyor. Ciinkii dersler ¢ok zevkli
geciyor. Bilgisayar: da artik daha iyi kullaniyoruz” demistir. Dersleri sevme koduna
iligkin goriis belirten bir 6grenci (K-2) “Tiim derslerde kullanilirsa derslerin hepsini
severim” demistir. Dijital etkilesimli 6§renme ortamlarini sikici bulan bir 6grenci (K-7)
“Tiim derslerde olmasi bence sikict olurdu” diye ifade etmistir. Bu baglamda tema,

kategori ve kodlar arasindaki iliski Sekil 41°de gosterilmistir.

g%%ﬁ%k Tiim Derslerde
Basaryl | Kullanim
Arttrma |
Ogrenme

Stirecini

Gelistirme -
i ) Dersleri
/ Sevime

SIKICI

Sekil 41. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin tiim derslerde kullanimiyla ilgili tema,
kategori ve kodlar arasindaki iligki



BOLUM 5
5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Bu boliimde Sosyal bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin
akademik basariya, motivasyona, kaliciligina etkisi ve dijital etkilesimli 6grenme

ortamlariyla ilgili 6grenci goriislerine iliskin sonuglar verilerek tartigilmistir.
5.1.1. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Akademik Basariya Etkisine

Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Akademik basar1 diizleminde gerceklestirilen karsilastirma sonucunda deney ve
kontrol grubunda bulunan 6grencilerin her ikisinin de basar1 ontesti ile basar1 sontesti
arasinda istatistiksel bakimdan sontest lehine olacak sekilde anlamli farklilik tespit
edilmistir. Bu durum her iki grupta da akademik basarinin artmis oldugunu
gostermektedir. Bununla beraber deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin puan
ortalamalar1  karsilastirildiginda deney grubunda bulunan Ggrencilerin  puan
ortalamalarinda daha yiiksek bir artig gézlendigi tespit edilmistir. Ayrica deney grubunda
bulunan 6grencilerin sontestleri ile kontrol grubunda bulunan dgrencilerin sontestleri
karsilastirildiginda istatistiksel agidan deney grubu lehine olacak sekilde anlamli farklilik
oldugu ortaya konmustur. Etki biliyiikliigline gore de dijital etkilesimli 6grenme ortamlari
deney grubunun akademik basaris1 iizerinde biiylik etkiye sahip oldugu goriilmektedir.
Bu sonuglar dogrultusunda Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda dijital etkilesimli 6grenme
ortamlar1 akademik basariyr olumlu sekilde etkilemistir. Benzer sekilde Kaya (2022)
caligmasinda etkilesimli videolarin akademik basariya etkisini inceledigi calismasinda
hazirladig1 materyallerin akademik bagariya olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmistir.
Ogreten ve Uluginar Sagir (2013) interaktif yontemin yapilandirmaci etkinliklere gore
daha etkili oldugu sonucuna ulagmiglardir. Kaya (2008) Sosyal Bilgiler 6gretiminde
etkilesimli bilgisayar destekli 6gretimin akademik basariyr arttirmaya katki sagladigini

tespit etmistir. Yesiltas ve Cevher (2018) Sosyal Bilgiler 6gretiminde interaktif inografi
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kullaniminin akademik basarty1 olumlu yonde etkiledigini vurgulamistir. Akbas ve Toros
(2016) interaktif kavram karikatiirlerinin ve haritalarinin akademik basariyr olumlu

etkiledigini belirtmislerdir.

Mevcut calisma sonucglarimi destekleyen Demir (2023) calismasinda interaktif
dijital oykiilemenin 6grencilerin fen dersine yonelik basarilarini olumlu yonde arttirdigi
vurgulamistir. Acet (2017) 6grenci-igerik etkilesiminin 6grencilerin akademik basarisina,
problem ¢ézme becerisine ve fen bilgisine yonelik etkisini degerlendirmis ve 6grenci
etkilesimli PowerPoint sunularinin akademik basariyr artirdigini vurgulamistir. Kibar
(2006) fen bilgisi 0gretiminde yiiksek etkilesimli bilgisayar destekli 6gretimin 6grenci
basarisin1 arttirmada etkili oldugunu tespit etmistir. Guy ve digerleri (2014) video
iceriklere etkilesim Ogesi eklenerek oOgrencinin aktif Ogrenmesinin saglanacagi
belirtilmistir. Desai ve Kulkarni (2022) etkilesimli videolarin &grencilerin aktif
O0grenmesini kolaylastirdigi belirtmislerdir.

Mevcut arastirma sonuglartyla ortiismeyen sonuglarda vardir. Bastemur Kaya
(2013) etkilesimli elektronik kitabin Sosyal Bilgiler dersinde akademik basariya yonelik
anlamli bir fark bulunmadigini ifade etmistir. Kocadag (2009) interaktif egitim
yazilimlarmin tek basina 6grencinin akademik basarisini arttirmada yeterli olmadigini
tespit etmistir.

Arastirmada, dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik
basarilarin1 olumlu yonde etkilemesi dikkat ¢ekmektedir. Dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinin kullanim1 6gretim siirecini zenginlestirerek akademik basariya katki saglar.
Ogrenme ortamiin zenginligi; bilginin farkli yollarla iletilmesiyle, aninda geri bildirim
vermesiyle ve O0grencilerin 6grenme ortaminda etkilesimde bulunmasiyla ifade edilir
(Daft ve Lengel, 1984). Bu kapsamda dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 ses, goriintii
ve etkilesim gibi unsurlarla daha fazla duyu organina hitap ederek bilgi cesitli kanallar
araci8iyla 6grenciye iletir. Ayrica bu 6grenme ortamlarinda aninda geri bildirim verilerek
etkili dgrenmeler gerceklesir. Ogrenciler 6grenme ortamiyla etkilesimde bulunarak
Ogrenme siirecine aktif katilarak bilgiyi yapilandirmalarii saglar. Sonug olarak dijital
etkilesimli 6grenme ortamlar1 6grencilerin bireysel 6grenmelerini saglayarak 6grencilerin
kendi hizlarinda ilerlemelerini ve gerektiginde tekrar etmelerini saglayarak akademik
basariy1 etkidigi goriilmiistiir. Ogrenme ortamimin sundugu bu zenginlikler akademik
basariy1 arttirma agisindan 6nemlidir. Bu nedenle etkili 6grenmeler i¢in dijital etkilesimli

ogrenme ortamlarinin kullaniminin fayda saglayacagi diigiiniilmektedir.
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5.1.2. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Motivasyona Etkisine Iliskin

Sonuc¢ ve Tartisma

Arastirma kapsaminda motivasyon Olgegi siirecin basinda ve sonunda
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin motivasyonlarini
belirlemek ve karsilastirmak iizere uygulanan bu 6l¢ekten toplanan bulgular sonucunda
deney grubunda bulunan 6grencilerin ontest ve sontest puanlari istatistiksel agidan sontest
lehine olacak sekilde anlamli farklilasmistir. Bunun yaninda kontrol grubunda bulunan
Ogrencilerin Ontest ve sontest sonuglarinda anlamli bir farkliliga rastlanmamistir. Ayrica
deney ve kontrol gruplarinin sontest puan ortalamalar1 karsilastirildiginda puanlarin
deney grubu lehine olacak sekilde anlamli farklilastigi goriilmiistiir. Sosyal Bilgiler
ogretiminde dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 kullanimi 6grencilerin motivasyonunu
arttirmistir.

Sahin (2024) calismasinda etkilesimli igcerik kullaniminin 6grenci motivasyonunu
arttirdig1 sonucuna ulasmistir. Eygii (2023) ¢alismasinda etkilesimli videolarin ilkogretim
Ogrencilerinin motivasyonunu artirdigi sonucuna ulagsmistir. Merkt ve digerleri (2011b)
etkilesimli i¢eriklerin 6grencilerin i¢sel motivayonlar: ve ilgileri tizerinde etkili oldugunu
belirtmislerdir. Amalia ve Agustina (2022b) etkilesimli videolarin 6grenci
motivasyonunu olumlu olarak etkiledigini ortaya koymustur. Prehanto ve digerleri (2021)
ilkokul Sosyal Bilgiler dersinde etkilesimli 6grenme ortamlarinin iyi tasarlanmasiyla
motivasyonun artacagini ifade etmistir. Budiarto ve Jazuli (2021b) etkilesimli 6grenme
multimedyasinin ilkokul 6grencilerinin fen bilimleri dersinde motivasyonlarin
arttirabilecegini belirtmislerdir. Benzer sekilde Demirkan (2006) ¢alismasinda etkilesimli
videonun farkli sekilde kullanimiyla 6grenci motivasyonunu arttirip 6grenmeyi olumlu
etkiledigini ortaya koymustur. Oztas (2023) etkilesimin 68renci motivasyonunu ve
katiliminm etkileyen 6nemli bir unsur oldugunu belirtmistir. Wicaksono ve digerleri
(2021) calismalarinda etkilesimli Ogrenme ortamlarinin kullaniminin 6grencilerin
motivasyonu iizerinde dnemli bir etkiye sahip oldugu tespit edilmistir. Yine benzer
sekilde Yildirim ve Perdahg1 (2019) interaktif infografiklerin kullaniminin motivasyon
tizerinde olumlu etkisi oldugunu tespit etmistir.

Mevcut ¢alismaya zit sonuglar elde eden Ulker (2021b) dgrenme ortamlarinda
etkilesimli degerlendirme araglarinin kullaniminin motivasyon {izerinde anlamli bir

etkisinin olmadigini belirtmistir. Yine Vural (2013) tek basina video igerigin 6§renme
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ortamina dahil edilmesinin, bireyi igerikle etkilesime girmeye motive etmedigi i¢in her
zaman 0grenmeye olumlu katki saglamayacagini belirtmistir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin motivasyonu arttirmasinin sebebi bu
ortamlarin ilgi ve dikkat ¢ekici olmasindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Dijital etkilesimli
O0grenme materyalleri dersleri monotonluktan ¢ikararak 6grencilerin motivasyonlarina ve
derse olan ilgilerinin artmasina katki saglar (Donmez Usta, 2021). Ayrica dgrencilerin
motivasyonlar; 6grenme ortamindan, Ogretim programindan ve Ogretim yontem
tekniklerinden etkilenen birden fazla boyutu olan yapidir (Yilmaz ve Cavas, 2007). Bu
kapsamda aktif katilim saglamasi, yiizylize ve dijital 6grenme ortamlarinin bir arada
kullanilarak zenginlestirilmis 6grenme siireci gecirmeye katki sunmasi, soyut kavramlari
etkilesimli iceriklerle somutlastirmasi, 6grenciler icin ilgi ¢ekici ve merak uyandirmasini
saglayarak Ogrencilerin motivasyonlarmi arttirmis olabilir. Sonug¢ olarak dijital
etkilesimli 6grenme ortamlar1 6grencilerin ilgisini ve dikkatini ¢ekerek motivasyonlarini

arttirdig soylenebilir.
5.1.3. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Kahciiga Etkisine liskin Sonug

ve Tartisma

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin kalicilik testinden elde ettikleri
puan ortalamalar1 dikkate alindiginda deney grubundaki &grencilerin kalicilik testi
puanlarinin kontrol grubundaki 6grencilere kiyasla deney grubu lehine olacak sekilde
anlaml farklilastigi goriilmektedir. Bu kapsamda Sosyal Bilgiler 6gretiminde dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanimi kalicilik iizerinde etkilidir.

Aragtirma sonucunu destekleyen Kaleli (2022b) c¢alismasinda animasyon
teknigiyle hazirlanan videolara geri bildirim ve etkilesim ilkesinin eklenmesiyle
hazirlanan etkilesimli animasyonlarin kalicilik anlaminda faydali olacagini belirtmistir.
Bir bagka ¢alismada ise Taglibeyaz ve digerleri (2018b) 6grenci goriisleri dogrultusunda
etkilesimli videolarda yer alan etkilesim tiirlerinin kalicilik {izerinde olumlu etkisi oldugu
sonucuna varilmigtir. A¢ik ve uzaktan 6grenmede sorularla zenginlestirilmis etkilesimli
video kullanimina iligkin 6grenen goriislerini alan Kogdar ve digerleri (2017b) sorularla
zenginlestirilmis etkilesimli videolarin konuyu daha iyi anlamaya, kalici 6grenmeye,
ogrenme siiresinin kisalmasina, eglenceli 6grenme deneyimi yasamaya etkisi oldugunu

belirtmistir.
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Cevrimigi etkilesimli ders tasariminin degerlendirilmesine yonelik ¢alisma yapan
Yildirim (2024) dijital materyallerin dersi anlasilir kilip, kalict 6grenmeyi sagladig
sonucuna ulasmistir. Sar1 (2020) etkilesimli ortaokul egitim yazilimlarinin grafik tasarim
ilkeleri ve kullanimi agisindan Ogretmen goriislerini  inceledigi ¢alismasinda
ogretmenlerin biiyiik bir kisminin etkilesimli yazilimlar1 faydali bulduklar1 ve kalict
O6grenmeyi destekledigi sonucuna ulasmistir. Dinamik ve etkilesimli bilgisayar destekli
yazilim yardimiyla yapilan egitimin, 6grencilerin akademik basarisina etkisini inceleyen
Taskin (2019) egitim yaziliminin kalicilik {izerinde olumlu etkisi oldugunu ortaya
koymustur. Yesiltag ve digerleri (2015) interaktif icerik kullanimina yonelik 6gretmen
goriislerini aldig1 ¢aligmalarinda bilgisayar destekli interaktif sunumun dersi ilging hale
getirme, derse karsi ilgiyi arttirma, dersi anlasilir kilma, bilgilerin kaliciliginin yiiksek
olmas1 sonucuna ulagilmistir. Hrastinski ve Monstad (2014) farkli 6grenme ortaminda
kullanilan  etkilesimlerin ~ 6grenmede  kaliciligin  artmasini  saglayabilecegini
belirtmislerdir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin Ogrenilenlerin kalicili§ini saglamasi;
O0grenme siirecinde ¢oklu ortamlarin kullanilmasi, soyut bilgileri somutlagtirmasi ve
ogrencilerin bu ortamlarda aktif olmasindan kaynaklanabilir. Dale’nin (1969) yasant1
konisine gore Ogrenme deneyimi {i¢ asamada siniflandirilmis olup; ilki 6grencinin
dogrudan deneyimleyerek dgrendigi ve 6grenmenin en kalict oldugu yaparak dgrenme
asamasidir, ikincisi gézlem yoluyla ikonik olarak 6grenme asamasidir, ligiinciisii ise
sadece sozel ve gorsel semboller araciliiyla soyutlama yoluyla 6grenme olarak agiklanir
(Glinaydin ve Kurt, 2021). Bu kapsamda ogrencilerin somut yasantilar yoluyla
ogrendikleri, soyut yasantilarla 6grendiklerinden daha kalic1 olmaktadir ayrica 6grenme
stirecine ne kadar ¢ok duyu organi dahil olursa 6grenme o kadar kalict olur. Dijital
etkilesimli 6grenme ortamlari igerdigi ¢coklu ortamlar sayesinde 6grenme siirecine birden
fazla duyu organi dahil oluyor ayrica bu ortamlar soyut kavramlarida somutlagtirarak
Ogrenilenlerin kalicilig1 iizerinde oldukga etkilidir. Bu ortamlar i¢erigindeki ¢coklu ortam
ve etkilesim unsuruyla &grencilerin soyut kavramlart somutlagtirmasin1 saglamis ve
O0grenme siirecinde Ogrencilerin aktif katilimini artirmistir. Schunk (2011) 6grenciler
bilgiyi ezberlemek yerine etkilesime girerek bu siirecte aktif oldugundan 6grenmede
kalicilik artar. Bu ortamlar 6grencinin bilgiyi deneyimleyerek 6grenmesini saglayarak
Ogrenilenlerin kalicili1 arttirir. Sonug olarak dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin

Sosyal Bilgiler dersinde kalicilig1 arttirdig1 sdylenebilir.
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5.1.4. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarina Yonelik Ogrenci Goriislerine

Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen nitel bulgular “6grenme

ortamina iliskin goriigler”, “6grenme ortamindaki hisler”, “derse katk1™, “farkli derslerde

kullanim” ve “tiim derslerde kullanim” olmak {izere bes temada ele alinmastir.

5.1.4.1.Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarina iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmada 6grencilerin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarina iliskin goriisleri
kapsaminda elde edilen nitel sonucglara gore Ogrenme ortaminin eglenceli, kalici
O0grenmeyi destekleyici, ilgi ¢ekici ve 0grenmeyi kolaylastirict olmasi olumlu 6zellik
olarak ortaya konmustur. Keskin (2022) 6gretmen ve dgrencilerin fen bilimleri dersinde
etkilesimli simiilasyon deneyimlerini inceledigi ¢alismasinda 6grencilerin derse karsi
ilgilerinin arttigini, dersin daha eglenceli hale geldigini, anlamadiklar1 konular1 daha
kolay anladiklarini tespit etmistir. Akgiir ve digerleri (2019b) etkilesimli ders sunumu
kullanimimin dersi 1lgi ¢ekici ve anlagilir hale getirdigini ayrica 6grenmede etkili
oldugunu tespit etmistir. Bilgin (2022) interaktif egitim yazilimlarina iliskin 6gretmen ve
Ogrenci goriislerini inceledigi ¢alismasinda interaktif yazilimlarin dersi somutlagtirma,
dikkati ve derse katilimi arttirdigini tespit etmistir. Arslan ve Orug (2013) etkilesimli
egitim CD’lerine iligkin 6gretmen goriislerini inceledigi ¢alismasinda etkilesimli egitim
CD’lerinin 6grencinin dikkatini ¢ekme, eglenceli 6grenme, kalicilig1 saglama, katilimi
saglama ve tekrar etme imkani gibi faydalari oldugunu belirtmistir. Ozer ve Tiirel (2015)
e-kitapta 6grencilerin ilgisini ¢eken etkilesimli ¢oklu ortam materyallerinin bulunmasinin
ogrenme siirecinin verimliligine katki saglayacagini belirtmistir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlariin bireysel 6grenmeyi desteklemesi, aninda
geri doniit vermesi, soyut kavramlari somutlastirma, 6grencilerin anlamadiginda tekrar
etme imkan1 sunmasi kalic1 6grenme {izerinde etkili olabilir. Ayrica 6grenme siirecinde
birden fazla duyu organi aktif oldugundan ve Ogrencilerin motivasyonlar1 yiiksek
oldugundan akademik basariy1 ve 6grenilenlerin kaliciligin1 olumlu etkiler. Ayrica dijital
etkilesimli Ogrenme ortamlarinin tasariminda yakindan wuzaga ilkesine uygun
tasarlandigindan kalici 6grenmeyi destekleyebilir. Sonug¢ olarak dijital etkilesimli
O0grenme ortamlarmin eglenceli, ilgi c¢ekici, 6grenme siirecini kolaylastirici ve kalici

o0grenmeyi destekledigi sdylenebilir.
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5.1.4.2.Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinda Ogrenci Hislerine iliskin Sonu¢

ve Tartisma

Ogrenci  hisleri, duyguya ve deneyime baglhh olarak iki kategoride
degerlendirilmistir. Ogrenciler dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda mutlu ve
heyecanli hissederlerken ayni zamanda 6grenme ortaminda 6zgiir ve rahat olduklari
sonucuna da ulasilmistir. Ayrica 6grenciler dijital etkilesimli 6§reme ortaminda derse
karsi ilgili hissettikleri de ortaya ¢ikmustir.

Asal ve digerleri (2024b) etkilesimli videolarin 6grencilerin 6grenme ¢iktist,
Ozyeterlikleri ve memnuniyet durumlar iizerinde faydali olabilecegini tespit etmistir.
Tosun ve digerleri (2009) animasyon ve seslerle zenginlestirilen etkilesimli iceriklerin
Ogrencilerin uzun siireli ilgisini ¢ektigini belirtmislerdir. Kirikkaya ve Yildirim (2019)
interaktif deneylerin ilgi ¢ekici olmasi ve tehlikeli deneylerin interaktif ortamda daha
rahat yapilmasi sebebiyle 6gretmenlerin egitim platformlarin1 kullandiklarini tespit
etmistir. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 ve 6grenci hisleri arasindaki iliskiyi
belirleyebilmek i¢in arastirmalara ihtiyag duyulmaktadir.

Singleton ve Charlton (2019) H5P ders igerigine entegre edilerek Ogrencilere
elestirel diistinme imkanm1 saglandigini ve Ogrenciye Ogrenme ortaminda esneklik
saglandigini ifade etmislerdir. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 6grencilerin kendi
hizlarinda ilerlemelerine imkan sagladig i¢in 6grenciler bu ortamlarda kendilerini 6zgiir
hissedebilirler. Ogrenciler istedigi zaman icerigi tekrar edebilir ve 6grenme siireci kendi
kontroliinde oldugundan daha rahat hissederler. Sonug olarak 6grenciler dijital etkilesimli

o0grenme ortamlarinda eglenerek 6grendikleri i¢in derste mutlu, heyecanl ve ilgilidirler.

5.1.4.3. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Derse Katkisina iliskin Sonuc ve

Tartisma

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlariin derse katkisina yonelik 6grenci goriisleri
alimmustir. Nitel sonuglara gore gorsel iceriklerin ve seslerin fazla kullanilmasi, tekrar
etme imkani sunmasi, aninda doniit diizeltme vermesi ve merak uyandirmas: dijital
O0grenme ortamlarinin derse olan katkilaridir. Bu nedenle 6grenme ortaminin derse katki
saglamasinin sebebi ¢oklu ortama yer verilmesi ve doniit diizeltme imkaniyla yanlis
bilgilerin aninda diizeltilmesi olabilir. Yiinkiil (2019) coklu 6grenme ilkelerine uygun

gelistirilmis  O0gretim yazilimmin bagariya olumlu etkisi oldugunu ifade etmistir.
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Alanyazinda ¢oklu ortam ve teknoloji kullaniminin akademik basariy1 arttirdigina yonelik
bir¢ok arastirma vardir (Akyol ve Cift¢i 2020; IThan ve Orug, 2016; Akkus ve Gok, 2024).
Ayrica bu durum 6grenme ortaminin kullanishiligiyla da ilgili olabilir.

Sonug olarak dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin akilda canlandirmaya katki
sagladigi ve kalict dgrenmeyi destekledigi tespit edilmistir. Ilkokul dérdiincii sinif
ogrencileri icin Sosyal Bilgiler dersindeki soyut kavramlar1 6grencilerin kavramasi zor
oldugundan dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 dersi somutlastirdifindan 6grencilerin
akademik basarilar1 artmis olabilir. Ayrica dijital etkilesimli 6grenme ortamlar
ogrencinin aktif katilimin1 sagladig1 i¢in de derse olumlu etkisi vardir. Ogrenciler bu
ortamlarda aninda doniit aldiklar1 icin eksik veya yanlis 6grenmelerini kendileri tespit

edip diizeltmeleride 6grenme siirecine katki saglar.

5.1.4.4. Ogrenme Ortamlarimin Farkh Derslerde Kullanimi Temasina fliskin

Sonug ve Tartisma

Arastirmada dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin farkli derslerde kullanimi
kapsaminda dgrenciler Fen Bilimleri, Matematik, Ingilizce ve Sosyal Bilgiler dersinde
kullanimini istedikleri sonucuna ulasilmaistir.

Ozekici ve Oztay (2022) ogretmen goriislerine gore fen bilimleri dersinde
etkilesimli kitap kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirdigini, konuyu pekistirdigini ayrica
Ogrenciyi motive ettigini belirtmistir. Cetin ve Mirasyedioglu (2019) matematiksel
kavramlar1 6grencilerin daha rahat anlamasini saglayacak ve somutlagtirma yapacak
yaklasimlara ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir. Ozmen (2020) etkilesimli materyal
kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirdigi, soyut kavramlari somutlastirdigi ve 6grenmeyi
eglenceli hale getirdigini tespit etmistir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin matematik ve fen bilimleri dersinde
kullaniminin istenmesinin nedeni bu derslerin soyut olmasi, problem ¢ézme becerilerin
yeterli olmamasi ayrica bu derslerden zorlanmalari olabilir. Daryanes ve digerleri (2023)
etkilesimli 6grenme ortaminin dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirebilecegi
sonucuna ulagsmislardir. Bununla birlikte Boyraz (2024) teknoloji destekli etkilesimli
ortamlarin matematik 6grenmeyi ilgi ¢ekici hale getirdigini ayrica eglenerek 6grenmeyi
sagladigin1 belirtmistir. Yine Moriska ve Hanif (2024) calismalarinda etkilesimli
O0grenme multimedyasinin matematik Ogretiminde elestirel diistinme, analiz ve

degerlendirme becerilerini gelistirdigini ifade etmislerdir. Dijital etkilesimli 6grenme
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ortamlar1 soyut kavramlar1 somutlastirarak ve dgrencilerin problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine imkan saglayarak 6grenme siirecini ilgi ¢ekici hale getirir. Akgelik ve
digerleri (2020) etkilesimli egitim yazilimi kullaniminda 6grencilerin bireysel olarak
doniit aldigin1 ve hata yaptiklarinda tekrar ettiklerini tespit etmistir. Ingilizce dersinde ise
sik sik pratik yapip geri doniit almak icin tercih etmis olabilirler. Ogrenciler dil 5grenme
siirecinde hata yapmaktan ¢ekinebilirler bu durumda dijital etkilesimli ortamlardan
faydalanilabilir. Bu ortamlar ingilizce dersinde kullanimi dinleme, konusma, okuma ve

yazma becerilerinin gelisimine katki saglar.

5.1.4.5. Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Tiim Derslerde Kullanimi

Temasina iliskin Sonuc ve Tartisma

Tiim derslerde kullanimina yonelik goriisler 6grenme siirecine katki saglama ve
O0grenme siirecini zorlagtirma olacak sekilde iki kategoride degerlendirilmistir. Bu
kapsamda eglenerek 6grenmeyi saglama, akademik basariy1 arttirma, kalicilig1 saglama,
daha 1y1 6grenmeyi saglamasi acisindan kullanilmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.
Ancak tiim derslerde kullaniminin sikici olabilecegi de tespit edilmistir.

Yildiz (2017) etkilesimli simiilasyonlarla zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin
Ogrenciler ve Ogretmenler tarafindan eglenceli bulundugunu ve O&grencilerin bu
etkilesimli simiilasyonlar1 diger derslerde de kullanmak istediklerini tespit etmistir.
Benzer sekilde Jacob ve Centofanti (2024) calismalarinda 6grencilerin H5P igeriklerini
olumlu bulduklarim1 ve derslerde daha fazla etkilesimli icerikler gormek istedikleri
sonucuna ulasmislardir. Mercimek (2022) 6grencinin materyalle etkilesime girebildigi,
bireysel farkliliklarin 6nemsendigi ve elestirel diisiincenin hadkim oldugu 6grenme
ortaminin faydali olacagini tespit etmistir. Benzer sekilde Giiciikoglu ve digerleri (2013)
Ogrenim siirecide hareketli ve etkilesimli igeriklerin kullanilmasinin 6gretmene ve
Ogrenciye bliyiik kolaylik sagladigini belirtmistir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin tiim derslerde dogru sekilde kullanilirsa
ogrenme siirecinde verimlilik artabilir. Ogretmenler bu ortamlarin sadece birer arag
oldugunu g6z oOniinde bulundurarak kullanmalidirlar. Dijital etkilesimli 6grenme
ortamlar1 tasarlanirken amaca uygunluk ve 6grenci ihtiyaglar1 géz oniline alinmalidir. Bu
ortamlarin derste kullanim siiresinin ve igerigin amaca uygun olmamasi gibi durumlarda
ogrenciler sikilabilirler ayrica dijital bagimliliga da sebep olabilir. Asir1 kullaniminda

O0gretmen-6grenci ve Ogrenci-o6grenci etkilesimide zayiflayabileceginden 6grencilerin
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sikilmasina sebep olabilir. Sonug olarak dgrenciler; akademik basariy: arttirma, kalici ve
eglenerek Ogrenmek icin dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin tiim derslerde
kullanimini istemektedirler.

Arastirmanin nicel ve nitel sonuglarinin birbirleriyle tutarli oldugu ayrica verilerin
birbirini destekledigi tespit edilmistir. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin akademik
basariy1 arttirdigina yonelik nicel sonucu bu ortamlarda gorsellerin kullanilarak ¢oklu
ortama yer vermesi, tekrar etme imkani sunup, yanliglarin aninda diizeltilmesi, merak
uyandirmasi ve kalicilig1 saglayip 6grenmeyi kolaylastirmasini ortaya koyan nitel sonug
dogrudan destekler. Ayrica dijital etkilesimli Ogrenme ortamlarinin  §grenci
motivasyonunu arttirdigina yonelik nicel sonucu, derse aktif katilimi saglama, ilgi ve
meraklarindaki artis gibi nitel sonuclar destekler. Bu ortamlarin kalicilik sagladigina
yonelik nicel sonucu, nitel sonug¢lardan kalic1 6grenmeler i¢in tiim derslerde kullanilmasi

destekler.

5.2. Oneriler

Bu béliimde arastirma sonuglariyla baglantili olarak arastirmacilara Oneriler

sunulmustur.

5.2.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmada 4.siniflarda dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin akademik
basar1 ve motivasyona etkisi incelenmistir. Dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinin akademik bagari, motivasyon ve kalicilik tizerindeki etkisi farkli
siif diizeylerinde incelenebilir.

2. Bu arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme
ortamlarinin akademik basar1 ve motivasyona etkisi incelenmistir. Dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarinin farkli derslere yonelik akademik basari,
motivasyon ve kaliciliga etkisi arastirilabilir.

3. Bu aragtirmada sadece deney grubundaki 6grenci goriisleri alinmigtir. Dijital
etkilesimli 6grenme ortamlarina iliskin 6gretmen goriisleride alinabilir.

4. Bu arastirmada dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin yiizyiize egitimdeki
etkisi incelenmistir. Bu ortamlarin uzaktan egitimdeki etkisi ¢esitli agilardan

incelenebilir.
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5. Bu arastirmada dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 gelistirilmistir. Dijital
etkilesimli 6grenme ortamlar1 gelistirilirken sanal gergeklik, arttirilmig

gergeklik teknolojileri bu ortamlara entegre edilebilir.

5.2.2. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

1. Bu aragtirmada dijital etkilesimli 6grenme ortamlar: tasarlanip bu ortamlarin
akademik basari, motivasyon ve 6grenilenlerin kalicilig1 iizerinde olumlu etkisi
oldugundan, dijital etkilesimli 6grenme ortamlar1 tasarlanip derslerde kullanimi

yayginlagsmalidir.
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EK-3.0nam Formu

INONU UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER
ETIK KURULU

BILGILENDIRILMiS ONAM FORMU

Bu formun amaci arastirmaya katthminz ile ilgili olarak sizi bilgilendirmek ve
sizlerden izin almaktir.

Bu kapsamda “4.Smmf Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital Etkilesimli Ogrenme
Ortamlarinin Akademik Basar1 ve Motivasyona Etkisinin Incelenmesi  adli doktora tezi ¢aligmast
Prof. Dr. Ramazan SEVER danismanliginda, Ogr. Betiil BAYAR tarafindan goniillii katihmeilarla
yuriitilmektedir. Aragtirma sirasinda sizden ahmnacak bilgiler gizli tutulacak ve sadece aragtirma
amagli kullanilacaktir. Arastirma siirecinde konu ile ilgili her tiirlii soru ve goériisleriniz igin asagida
iletisim bilgisi bulunan aragtirmaciyla goriigebilirsiniz. Bu aragtirmaya katilmama hakkimz
bulunmaktadir. Ayn1 zamanda ¢aligmaya katildiktan sonra c¢aligmadan cikabilirsiniz. Bu formu

onaylamamyz, arastirmava katihminiza onam verdiginiz anlamima gelecektir,
Arastirmayla llgili Bilgiler:

Aragtirmanin Amaci: Bu aragtirmanin amaci etkilesimli 6grenme ortamlarimin akademik bagan ve
motivasyonuna etkisinin belirlenmesinin yami sira etkilesimli 6grenme ortamlarina iliskin
dgrencilerin goriislerini ortaya ¢ikarmaktir.

Arastirmanin Nedeni: Doktora Tezi

Siiresi: 12 ay
Arastirmanin Yiiriitilecegi Yer: Okul

Caliymaya Katilim Onayi:

Katitlhmimin beklendigi ¢aligmamn amacim, nedenini, katilmam gereken siireyi ve yeri ile
ilgili bilgileri okudum ve goniillii olarak ¢alisma siiresince tizerime diisen sorumluluklan anladim.
Calhigma ile ilgili ayrintili agiklamalar s6z1ii olarak aragtirmaci tarafindan yapildi. Bu galigma ile ilgili
faydalar ve riskler ile ilgili bilgilendirildim.

Bu aragtirmaya kendi istegimle, hicbir baski ve zorlama olmaksizin katilmayi kabul ediyorum.

Katilimeinin_(Islak imzasi ile)

Adi-Soyadr:

Imzast:




EK-4. Basari Testi

1)

2)

3)

4)

5)

BASARI TESTI

Asagidaki yon bulma yontemlerinden hangisi

farkl bir yoni gosterir?

A. Agaclarin yosun tutmug tarafi

B. Giines tam tepedeyken dikilen gubugun
golgesi

C. Pusulanin renkli ucu

D. Musliman mezarliklarinin bag kismi

Asagidakilerden hangisi yonleri bulmak igin
kullanilan yontemlerden biri degildir?
A.Yosunlar
B.Mezarliklar
C.Karincalar
D.Saatin Yelkovani

Yukarida kesik cizgiyle belirtilen ara yon
asagidakilerden hangisidir?

A. Kuzeybati

B. Kuzeydogu

C. Giineybati

D. Gineydogu

Pusulanin renkli ucu her zaman hangi yoni
gosterir?

A. Glney

B. Dogu

C. Bati

D. Kuzey

Yonlerle ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
dogrudur?

A. Ogle vakti golgenin gosterdigi yon
dogudur.

B. Agaclarin yosunlu tarafi bati yonini
gosterir.

C. Kannca yuvalarinin agzi giiney yonine
bakar.

D. Misliman mezarlklarinin bas kismi kuzey
yonuni gosterir.

g S
Okul Market Hastane
- == == == GaCaddesi T —
Park Biife Futbol Sahasi
Apartman Cami Eczane

(6,7, ve 8. sorulari yukaridaki

krokiye gore

cevaplayiniz.)

6)

7)

8)

9)

Krokiye gore hastane biifenin neresindedir?
A. Kuzeydogu

B. Kuzeybati
C. Giineydogu
D. Giineybati

Krokiye gore asagidakilerden hangisi caminin
dogusundadir?

A. Park

B. Eczane

C. Okul

D. Apartman

Okuldan eczaneye gitmek igin hangi yonleri
takip etmek gereklidir?

A. Once dogu sonra giiney

B. Once kuzey sonra giiney

C. Once gliney sonra dogu

D. Once bati sonra kuzey

Kroki ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
yanhstir?

A. Kusbakigi gizimlerdir.

B. Olgek kullanilir.

C. Kabataslak gizilir.

D. Herhangi bir yeri tarif etmek igin kullanihir.



10) 1.K6pri
Il.Yarimada
11l.Baraj
IV. Korfez
Yukaridakilerden hangileri beseri unsurdur?

A.

B.
G
D

lvell

lvelll
Ilve lll
lve IV

11) Asagida verilen dogal ve beseri unsur
eslestirmelerinden hangisi yanlistir?

Dogal Unsur Begeri Unsur

A. Gol Tunel
B. Ova Kopru
C. Vadi Baraj
D. Tarla Korfez
12) Hava  durumundan  asagidaki  meslek
gruplarindan hangisi en az etkilenir?
A. Ciftgi
B. Sofor
C. Pilot
D. Ogretmen

13) Havada meydana gelen 1sinma, soguma,

rlizgar, yagis, sis gibi
degisimlere................. denir.

Bos birakilan yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?

A.
B.
G
D. Termometre

iklim
Hava Olaylari
Dogal Afet

14) Atmosferde meydana gelen hava olaylarinin
olusumunu ve degisimini inceleyen bilim

dalina.....cccceeuee. denir.

Bog birakilan yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?

A. HavaOlayi

B. HavaDurumu

C. Meteoroloji

D. iklim
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15) Televizyonda hava durumunu izleyen biri

yukaridaki sembolii gorduglinde
asagidakilerden hangisini yapmasi beklenir?
A. Kisa kollu giymesi

B. Piknige gitmesi

C. Bisiklet siirmesi

D. Semsiye almasi

Giinler Hava Durumu Sicakhik
Pazartesi N =4
...
-
Sali =
8
Carsamba @
LA 2
77
Persembe .
2,Xa> -4
2" e
Cuma
11
Cumartesi
8
Pazar
-5

(16,17 ve 18. soruyu yukaridaki tabloya goére
cevaplayiniz.)

16) Yukaridaki tablo bir haftalik hava durumunu

gostermektedir. Buna gore asagidakilerden
hangisi dogrudur?

A. Karliglin sayisi glinesli glin sayisina esittir.
B. Cuma glinu hava pargali bulutludur.

C. Hava iki glin yagmurludur.

D. Hava ¢ok bulutlu olmamistir.



17) Haftanin en soguk gilinii asagidakilerden
hangisidir?
A. CGarsamba
B. Persembe
C. Cumartesi
D. Pazar

18) Haftaya ait sicaklik grafigi asagidakilerden
hangisinde dogru verilmistir?
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5
-10
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19) Turkiye fiziki haritasinda yesil renklerin

kahverengiye gore daha az yer kapladigi
gorilmektedir.

Bu  durumun nedeni  asagidakilerden
hangisidir?

A. Ormanlik alanlarin fazla olmasi

B. Kurak alanlarin fazla olmasi

C. Yukseltinin fazla olmasi

D. Duzliklerin fazla olmasi

20) Fiziki haritalarda asagidakilerden hangisi

gosterilemez?
A. ilsinin
B. Vadi
C. Ova
D. Akarsu

21) Asagidakilerden hangisi yasadigimiz yerin

kalturdyle ilgili bilgi vermez?

A. Efsaneler
B. Hikayeler
C. Turkuler

D. Bitki ortusu

22) Yerytiziinde veya gokylziinde meydana gelen

doga olaylarinin bazilari canlilar igin zararh
olabilir. Zarali etkilere yol agan bu olaylara ne
ad verilir?

A. Dogal unsur

B. Beseri unsur

C. Dogal afet

D. Deprem

23) Topragin kutlesel bir hareketle kayarak yer

degistirmesine............. denir.

Bos birakilan yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?

A. Deprem

B. Heyelan
C. Sel

D. Ci§g

24) Asagidakilerden hangisi deprem 6ncesinde

alinacak 6nlemlerden degildir?

A. Deprem gantasi hazirlamak

B. Bitki ortusiini glg¢lendirmek

C. Konutlara deprem sigortasi yapmak
D. Egyalari sabitlemek
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25) Asagidakilerden hangisi hava kaynakli dogal
afet degildir?
A. Heyelan
B. Sel
C. Firtina
D. Qg

Ad:
Soyad:
Sinif:

26) Farkh sicakliktaki hava kutlelerinin
carpismasiyla olusan ve saatteki hiz1 100-110
km’yi bulan hava olayina............. denir.

Bos birakilan yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?
A. Dolu

B. Kar

C. Firtina

D. Sis

27) Egimli yamaclardaki karlanin kutleler halinde

koparak asagl dogru diismesine....... denir.
Ulkemide en fazla ........ bélgesinde goriiliir.

Bog birakilan yerlere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?

A. Heyelan Karadeniz

B. Sel Marmara

C. Firtina Akdeniz

D. Qg Dogu Anadolu
|.Battaniye

Il.Kamera

11I.El feneri

IV.Gida

V.Su

28) Yukaridakilerin hangileri deprem gantasinda
mutlaka olmasi gerekenlerdendir?

A 1L ILI
B. LIV
C. LiLlIlve IV
D. LILIVveV

29) I.Kaygan kil tabakasi
IIl. Yagmur sulari
II. Egimli arazi
IV. Rlizgar
Yukaridakilerin hangileri heyelanin
olusumunda etkilidir?
A. lvell
B. Lilvelll
C. 1,lll velV
D. LiLilve vV
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EK-5. Goriisme Formu

Tarih:
Katilimel Kodu:

Goriisme Baslama-Bitis Saati:

Degerli Ogrenci,

Sizlerle yapacagimiz goriisme goniilliilik esaslidir. Verdiginiz cevaplar gizli
tutulacaktir. Bir sakincasi yoksa goriismeyi ses kayit cihaziyla kaydetmek istiyorum.

Oz Nitelikler

Cinsiyetiniz: Kadin () Erkek ()

Evde bilgisayar var m1? Evet( ) Hayir( )
Goriisme Sorular:

1. Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanilmasiyla ilgili
diistinceleriniz neler?

1.1. Olumlu buldugunuz 6zellikler nelerdir?
1.2. Olumsuz buldugunuz 6zellikler nelerdir?

2. Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinda kendinizi nasil
hissettiniz?

3. Sosyal Bilgiler dersinde dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanimimin derse
katkilar1 nelerdir?

4. Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarmin hangi derslerde kullanilmasini isterdiniz?
Neden?

5. Tim derslerde dijital etkilesimli ©Ogrenme ortamlarinin kullanimiyla 1ilgili
diistinceleriniz nelerdir?

6. Eklemek istediginiz herhangi bir konu, benzetme veya unuttugunuz bir olay var mi?
Aciklar misiniz?
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EK-6.1.Hafta Giinliik Plan

BOLUM I
Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler
Smif 4
Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler
Konu Yonlerimiz
Onerilen Siire 3 Saat (40+40+40 DAKIKA)
BOLUM II
Ogrenci SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢gikarimlarda bulunur.
Kazanimlar
(")grenme- Sunus, Tartisma, Soru cevap, Gosteri, Bulug

Ogretme Yontem
ve Teknikleri

Bilgisayar, Dijital igerikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitab1

Kullanilan
Egitim Tekn. . . .
Sitlm ~eka URL:https://www.nnedir.com/genel/yon-nedir-yonumuzu-nasil-buluruz.html
Arag, Gerecler ve
Kaynakea URL:https://h5p.org/
Ders Alani Biligim Smufi
Aciklama Yonler ile dogal ve beserl unsurlara yakinlik, uzaklik agisindan konum analizi
yapilir. Dogal ve teknolojik yon bulma yontemlerine ve araglarina deginilir.
Ders baslamadan once sinifin dijital etkilesimli 6grenme ortamina uygun olup
olmadig1 kontrol edilir. Sinifa pusuyla girilip, dgrenciler selamlanip oturma
© =2 diizeni saglandiktan sonra “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alanina gegis
= =
= S 5 irtili
)gﬁ 5 S yapilacag belirtilir.
;’é) E Elimdeki pusulanin ne ise yaradigim sorariz. Ogrencilerden evlerinin yerini
)go - bilmeyen birine nasil tarif edecekleri sorularak dikkat cekilir. Ogrencilerin
O

cevaplar1 dinlendikten sonra bugiin yonleri ve evimizin g¢evresindeki yapilari

kullanarak yer tarifi yapmay1 6grenecegimiz belirtilir.

Dikkat Cekme


https://www.nnedir.com/genel/yon-nedir-yonumuzu-nasil-buluruz.html

Giidileme

Derse Gegis
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Ogrencilerin dikkati derse ¢ekildikten sonra bugiin islenen dersin sonunda elde
edecekleri kazanimlarin yer, konum ve ydn kavramlarmim anlam bilgisi
ogrenecekleri sdylenir. Yine bu konuyu 6grendikten sonra giinliik hayatta konum

analizi yapabileceklerini sdyleyip dgrencilerin giidiilenmesi saglanir.

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.
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Hazirlanan dijital igerikte ¢evremizdeki bir yerin konumunu tarif ederken yonleri,
dogal ve beseri unsurlar1 kullandigimiz belirtilir. Cografi yonlerin giinesin dogus
ve batisina gore belirlendigi vurgulanir. Yon sablonu iizerinden yonlerin ara ve
ana yonler olarak ikiye ayrildigi; kuzey, giiney, dogu ve bat1 yonlerinin ana yén
oldugu bu ana yonler arasinda kalan yonlerinde ara yon (kuzeydogu, kuzeybati,
giineydogu, giineybat1) oldugu belirtilir. Dijital icerik durdurularak ara ve ana
yonleri kullanmanin faydalari nelerdir? sorusu dgrencilere yoneltilir. Daha sonra
Tirkiye Haritas1 agilarak yasadigimiz il olan Elazig’in dogusunda, batisinda,
kuzeyinde ve gilineyinde yer alan illeri bulmalari istenir. Y6n bulmada kullanilan
dogal ve teknolojik yontemler ayrintilariyla verilir (Giinesin konumu, ¢ubuk
yontemi, kutupyildizi, karicayuvalari, yosunlar, camiminareleri, mezartaglari,
saatyontemi, pusula, GPS). Giinesin dogusu ve batisina gore yoniimiizi
buldugumuzu, ¢ubuk yontemiyle giinesli bir giinde yere dikilen ¢gubugun golge
yoniiniin kuzey oldugu, agaclarin yosun tutan taraflarinin daha az giines gordiigii
i¢in yosunlu oldugu ve bu yosunlu taraflarin kuzey yoniinii gosterdigi, karinca
yuvalarinda toprak yigiminin kuzeyi gosterdigi, geceleri yon bulmak i¢in kutup
yildizindan faydalandigimizi ve kutup yildizinin kuzey yoniini gosterdigi,
miisliman mezarliklarinin bag kisminin bati1 ayak kisminin doguyu gosterdigi,
pusulanin diiz bir zeminde renkli ucunun daima kuzeyi gosterdigi, GPS
teknolojiyle yoniimiizii kolayca bulabilecegimizi video igerikte ayrintilarryla
verilir. Gerekli yerlerde dijital igerikler durdurulur. Dijital igerikler izletildikten
sonra Ogrencilere konuyu anlayip anlamadiklart sorularak 6gretmen konunun
onemli yerlerini vurgulayarak kisa bir 6zet yapar. Ogrencilerden okulumuzun
cevresindeki yapilar1 yakindan uzaga dogru sdylemeleri istenir. Ogretmen
ogrencilerin cevaplarina doniit verir. Bu yapilar1 ve yonleri kullanarak yer tarifi
yapmanin ilk defa gelecek kisilere kolaylik saglayacagi belirtilir. Okuldan ¢ikip
saglik ocagina gitmek igin sirasiyla hangi yonlerden ilerlemeliyiz sorusu
sorularak &grencilerden cevaplandirmalari istenip gerekli doniitler saglanir.
Ogrencilere video igerikler izletildikten sonra dijital etkilesimli ortamda yon
pusulast verilerek ara ve ana yon etkinligini bogluk doldurma etkinligi olarak
yapmalari istenir. Dogru yanlis ve ¢coktan se¢gmeli sorular1 cevaplamalari istenir.
Sorular1 cevapladiktan sonra kontrol et butonu tiklanir yanlis yapilmasi
durumunda yeniden dene butonuyla tekrardan soruyu ¢ozebililer. Siiriikle birak
etkinligiyle giinesin dogusuna gore kollarimizi actigimizda Oniimiiziin,
arkamizin, sag ve sol kolumuzun hangi yonii gosterdigi etkinligi yaptirilir. Daha
sonra gorsel verilip Ender’in ¢ikis noktasindan varis noktasina (her soruda
degisiyor) gitmesi i¢in hangi yonleri takip etmesi gerektigine yonelik bosluk
doldurma etkinligi yaptirilir. Daha sonra tiim yon bulma yontemlerini kapsayan
siiriikle birakla etkinligi yaptirilir. Tiim sorularin sonunda kontrol et butonu yer

aldigindan geri doniitler aninda verilir, gerektiginde yeniden deneyerek dogru
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cevaba ulasmalar1 saglamir. Ogretmen etkinlikler yapilirken smifi gdzlemler
gerekli yerlerde sinifa miidahale eder, 6grenciler etkinlikleri yaparken ihtiyag

duyduklarinda 6gretmenden destek alabilirler.

BOLUM 111
»  Bir yeri tarif ederken nelerden faydalaniriz?
» Yon ve konum nedir? Yonler neye gore belirlenmistir?
g » Ara ve ana yonler hangileridir?
© "d-;) »  Yon bulmak i¢in kullandigimiz dogal ve teknolojik yontemler nelerdir?
% §o » Harita lizerinden yasadigimiz ilin kuzeyindeki, giineyindeki, dogusundaki ve
bolla batisindaki illeri gosteriniz.
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EK-7. 2. Hafta Giinliik Plan

BOLUM I
Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler
Sinif 4
Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler
Konu Yer Tarifi Yapalim
Onerilen Siire 3 Saat (40+40+40 DAKIKA)
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlari SB.4.3.2. Giinliik yagsaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.
Ogrenme-Ogretme Sunus, Tartisma, Soru cevap, Gosteri, Bulus

Yontem ve Teknikleri

Kullanilan Egitim Tekn. Bilgisayar, Dijital Icerikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitabi
Arag, Gerecler ve

Kaynakca URL:https://hSp.org/
Ders Alani Biligim Smifi
Aciklama Siginak, acil toplanma yeri, acil ¢ikis ve diger giivenli alanlar kroki

tizerinde gosterilir.

Ders baslamadan once sinifin dijital etkilesimli 6grenme ortamina uygun olup

olmadig1 kontrol edilir. Ogrencilere bu dersi de onceki dersler gibi dijital

= etkilesimli ortamda isleyecegimizi belirtip 6nceki dersin kisa bir tekrar1 yapilarak

=

5 yeni konuya ge¢is yapilir.

=

Ogrencilere “Biliyor musunuz bugiin derste kroki ¢izmeyi ve yer tarfi yapmay1

=
é’ ;8) Ogrenecegiz daha Once hig¢ yer tarifi yaptiniz mi1? sorusu sorularak dgrencilerin
= 3} . . o T _ . .
E &) dikkati ¢ekilip hedeften haberdar edilir. Ogrencilerin goriisleri alinip krokiyle
- IS
o e ilgili 6n bilgi verilir.
= ° ..
,go Ogrencilerin dikkati derse ¢ekildikten sonra bugiin islenen dersin sonunda
¥ )
g g evinizin tarifini rahat bir sekilde yapabilecekleri ve kroki ¢izme becerisine sahip
E’D -§ olabilecekleri sdylenerek giidiilenmeleri saglanir.
Q &)



Derse Gegis

BOLUM III

Olgme ve

Degerlendirme

>

>
>
>

156

Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.

Hazirlanan dijital i¢erikte gokte ugan kusun mu yerde gezen kedinin mi gordiigii
alan daha genistir? sorusu sorularak 6grenciler dinlenir. Bir yeri tarif ederken
yonleri ve ¢evresindeki yapilari kullandigimiz belirtilir. Okul ¢ikisi arkadaglarini
evine ¢agiran Zeynep’in arkadaslarina verdigi kroki drnegi incelenip bu kroki
iizerinden O&grencilerden yol tarifi yapmalari istenir. Ayrica dijital igerik
durdurularak 6grencilere bu kroki {izerinden farkli varis noktalarina yonelikte
sorular sorulup cevaplandirmalart saglanir. Daha sonrasinda krokinin tanimi
verilerek krokilerde 6lgek kullanilmayip kabataslak cizimler oldugu, dl¢iimiin
g0z karartyla yapildigi, market, park, cami gibi yerlerin krokide geometrik
sekillerle gosterildigi vurgulanir. Paint uygulamasi agilarak smnifin ve okulun
krokisi ¢izdirilir. Daha sonra dijital etkilesimli sorularda kroki verilerek Ayse’nin
eczaneye gitmesi ic¢in izlemesi gereken yonler bosluk doldurma etkinligiyle
yaptirtlir tim bosluklar doldurulduktan sonra kontrol butonuna basilip eksiklikler
ve yanlisliklarin olmasi durumunda etkinlikler yeniden deneme butonuyla
tekrardan yaptirilabilir. Daha sonra dijital ortamdaki siiriikle birak, bosluk
doldurma ve ¢oktan segmeli sorularla etkinliklere devam edilir. Son olarak bos
kroki {izerine verilen bilgilere gore park, market, kiitliphane, spor salonu, eczane

ve okul yapilari uygun yerlere siiriiklenerek kontrol edilir.

Krokinin sagladig kolayliklar nelerdir?
Kroki nedir? Krokinin 6zellikleri nelerdir?
Okuldan ¢ikip saglik ocagina gitmek istiyorum. Yol tarifi yapar misin?

Sinifimizin bulundugu katin krokisini ¢iziniz.
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EK-8. 3.Hafta Giinliik Plan

BOLUM I
Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler
Sinif 4
Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler
Konu Cevremi Kesfediyorum
Onerilen Siire 3 Saat (40+40+40 DAKIKA)
BOLUM II
Ogrenci Kazanimlari SB.4.3.3. Yasadig1 ¢cevredeki dogal ve beseri unsurlart ayirt eder.
Ogrenme-Ogretme Sunus, Tartigma, Soru-Cevap, Gosteri, Bulus

Yontem ve Teknikleri

Bilgisayar, Dijital igerikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitabi

Kullanilan Egitim Tekn.

Arag, Gerecler ve URL:https://www.canva.com/

Kaynakc¢a
URL:https://hSp.org/

Ders Alani Biligim Smifi

Aciklama Ogrencilerin yakin ¢evrelerini tiim unsurlariyla birlikte tanimalar
saglanir.

Ogrencilere yasadiklar yerin ¢evresinde ormanlik alanlarin olup olmadig1 ve buralara

ne amagla gittikleri sorulur. Daha sonra bu alanlara ev, hastane, fabrika gibi yapilarin

_ é yapilmasi durumunda neler olabilecegi konusunda konusmalari saglanarak 6grencilerin
g S dikkati konuya ¢ekilir. Ogrencilerin diisiinceleri dinlendikten sonra bugiin dersimizde
E % yasadigimiz ¢cevredeki unsurlar1 tantyacagimizi belirterek 6n bilgi verilir.

i A

g Ogrencilerin dikkati derse cekildikten sonra bugiin islenen dersin sonunda elde
o

.,‘50 edecekleri kazanimlarin dogal ve beseri kavramlarinin anlam bilgisi 6grenecekleri
?é l% sOylenir. Yine bu konuyu 6grendikten sonra gevresindeki dogal ve beseri unsurlari
E’D '§ Ogreneceklerini sdyleyip dgrencilerin giidiilenmesi saglanir.

QO &)
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Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.

Hazirlanan dijital icerik durdurularak &grencilerin resimde neler gordiiklerini
sOylemeleri istenir. Cevremizde bir¢ok unsurun var oldugu belirtilir. Gorsele bakarak
soylemis olduklar1 evler, agaglar, yollar, parklarin bu unsurlardan bazilari oldugu
belirtilir. Bu unsurlarin bir kisminin kendiliginden olustuguna bir kisminin ise insanlar
tarafindan olusturuldugu vurgulanir. Cevremizi inceledigimizde insan akli ve emegiyle
olusturulan bir¢ok unsurla karsilastigimizi ve bu unsurlarin beseri unsur oldugu
belirtilir. Cevremizde dogal unsurlarinda yer aldigi ve bu dogal unsurlarin
kendiliginden var oldugu, bunlarda insan emeginin etkisinin var olmadig: belirtilir.
Insanlar daha rahat yasayabilmek i¢cin dogal ortamlara miidahale ederek ¢evremizdeki
beseri ortamlarin artmasina sebep olurlar. Koylerde dogal unsurlarin fazla oldugu,
sehirlerde ise beseri unsurlarin fazla olduguna dikkat gekilir. Ogretmen gerekli yerlerde
video icerikleri durdurarak ayrintili bilgi verir. Ogrencilerden cevrelerinde bulunan
dogal ve beseri ortamlara 6rnek vermeleri istenir. Begeri ortamlarini artmasi olumlu
gibi goriinsede zamanla ne gibi olumsuz durumlarin ortaya ¢ikabilecegi tartisilir. Dogal
¢evreye yaptigimiz miidahaleler sonucunda ¢evre sorunlari ortaya ¢ikmaktadir. Daha
sonra dijital etkilesimli ortamda dogal ve beseri unsurlara ait siiriikle birak, dogru-

yanlis, coktan segmeli, bosluk doldurma etkinlikleri yaptirilir.

Dogal unsur nedir?

Insanlar yasamlarim kolaylastirmak igin dogal unsurlar iizerinde nasil degisiklikler

Olgme ve Degerlendirme

yapmuglardir?

Cevre kirliligini dnlemek i¢in neler yapilabilir?
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EK-9. 4. Hafta Giinliik Plan

BOLUM I

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Simf 4

Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler

Konu Hava Durumu

Onerilen Siire 3 Saat (40+40+40 DAKIKA)

Ogrenci Kazanimlar SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarii gozlemleyerek
bulgularini resimli grafiklere aktarir.

Ogrenme-Ogretme Sunus, Tartigma, Soru-Cevap, Gésteri, Bulus

Yontem ve Teknikleri

Bilgisayar, Dijital igerikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitab1
Kullanilan Egitim Tekn.

Arag, Gerecler ve URL:https://hSp.org/
Kaynakc¢a
URL:https://www.canva.com/
Ders Alani Biligim Simufi
Aciklama Gozlem siiresi farkli hava olaylarini da gézlemleyecek sekilde ayarlanir.
Hava olaylarin1 aktarirken grafik olusturma ve yorumlama becerileri de
gelistirilir.
BOLUM II
. Ogrenciler selamlanip oturma diizeni saglandiktan sonra yeni konuya gegis yapilir.
=
S
<
=

Ogrencilere giinliik hava durumu haberlerini izliyor musunuz? Neden? sorusu sorularak
hava durumunun giinlik yasantimizi nasil etkiledigine dair tartisma olusturulur.

Tartigmanin ardindan bugiin hava olaylarini isleyecegimizi belirtiriz.

Dikkat
Cekme

Ogrencilerin dikkati derse gekildikten sonra bugiin islenen dersin sonunda elde
edecekleri kazanimlarin hava olaylart ve meteoroloji kavramlarinin anlam bilgisi
ogrenecekleri sdylenir. Yine bu konuyu &grendikten sonra giinliik hayatta hava
olaylarina ait grafik ¢izebileceklerini ve bu grafikleri yorumlayabileceklerini sdyleyip

ogrencilerin glidiilenmesi saglanir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Giidiileme
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Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.

Hazirlanan dijital igerikte baz1 illerin yarin ki hava durumuna yonelik bilgileri verilir
(hava durumu, giin icerisindeki en yiiksek hava sicakligl)). Hava durumu
programlarinda bizlere herhangi bir yerdeki kisa siireli hava kosullarint belirtirler,
tahmin edilen en yiiksek ve en diisiik hava sicakligi, yasanacak hava olayi, riizgar ve
nem oranlartyla ilgili bilgi verdikleri video igerikle 6grencilere aktarilir. Hava durmunu
O0grenmenin giinlilk hayatimizi nasil kolaylastirdig1 iizerine video igerik durdurularak
konusulup, 6grenci goriisleri alinir. Daha sonra icerige devam edip meteoroloji ve
meteorolog kavramlarina yonelik bilgi verilir. Daha sonra hava durumu goézlem
raporunun nasil olusturulduguna dair bilgi verilerek 6grencilere Oniimiizdeki bir
haftalik hava durumu gézlem raporu olusturmalari istenir. Hava olaylarina ait grafigin
nasil olusturuldugu, yatay cizgiye hava olaylar1 dikey ¢izgiye ise giin sayis1 yazilacagi
belirtilir. Ayrica sicaklik grafi§inde yatay c¢izgiye gilinlerin dikey ¢izgiye ise
sicakliklarin yazildig: belirtilir. Daha sonra sicaklik grafigi verilerek havanin en sicak
ve en soguk oldugu giin, hangi giinlerde sicakligin eksiye diistiigli, havanin en sicak
hangi giin olduguna yonelik bosluk doldurma etkinlikleri yaptirilir. Ayrica hava
olaylar1 grafigi verilerek en c¢ok goriilen hava olayi, pargali bulutlu-yagmurlu giin
sayilart bosluk doldurma etkinlikleriyle yaptirilir. Daha sonra hava olaylaria yonelik
gorsel-yazi eslestirmesi yaptirilir. Konuyla ilgili dogru-yanlis, coktan segmeli sorularla
devam edilir. Her sorudan sonra kontrol et butonuyla cevaplar konrol edilip doniit

verilir gerekli yerlerde yeniden dene butonuyla etkinlikler bastan yapilabilir.

Hava olay1 nedir?

Hava olaylarin1 tahmin etmenin sagladigi kolayliklar nelerdir?
Meteoroloji ve meteorolog kavramlarini agiklayiniz.

Haftalik gbzlem raporunu nasil yaptiginizi agiklayiniz.

Hava durumundan etkilenen meslekler nelerdir?
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EK-10. 5. Hafta Giinliik Plan

BOLUM I

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Sinif 4

Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler

Konu Niifus ve Yer Sekilleri

Onerilen Siire 3 Saat (40+40+40 DAKIKA)

Ogrenci Kazanimlar SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve c¢evresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri
hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Ogrenme-Ogretme Sunus, Tartigma, Soru-cevap, Gosteri, Bulus

Yontem ve Teknikleri

Bilgisayar, Dijital i¢erikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitab1
Kullanilan Egitim Tekn.

Arag, Gerecler ve URL:
Kaynakc¢a
URL:
Ders Alani Bilisim Sinifi
Aciklama Tiirkiye’nin Siyasi ve Fiziki haritalar1 incelenir. Bu kazanimla birlikte

yorelere 6zgii siir, hikdye ve destanlardan faydalanilir.

BOLUM II

Ders baslamadan once sinifin dijital etkilesimli 6grenme ortamina uygun olup olmadig:
kontrol edilir. Ogrenciler selamlanip oturma diizeni saglandiktan sonra yeni konuya
gecis yapilir. Ogrencilere haritalara bakarak hangi bilgileri 6grenebiliriz diye sorularak
ogrencilerin dikkati konuya g¢ekilir. Ogrenciler soruya iliskin gériislerini dinlediktan
sonra bugiin hangi haritayr ne amagla kullanacagimizi 6grenecegiz denilerek 6n bilgi
verilir. Daha sonra etkilesimli tahta ekraninda &grencilere sunulan Tiirkiye Siyasi

Haritasi’nda yasadiklari ili (Elaz1g) bulmalari istenir.

Dikkat Cekme

Ogrencilerin dikkati derse cekildikten sonra bugiin islenen dersin sonunda haritalar1 ne
amagla kullandigimiz, fiziki haritalarda renklerin ne anlama geldigini 6greneceklerini bu
renklere gore yasadigimiz ilin cografi 6zellikleriyle ilgili yorum yapabileceklerini

sOyleyip 0grencilerin gilidiilenmesi saglanir.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Giidiileme


https://h5p.org/
https://s.milimaj.com/others/image/harita/elazig-ili-haritasi.png
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Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.

Yasadigimiz yerin 6zelliklerini haritalardan yasadigiz yere ait siirlerden, efsanelerden,
hikayelerden Ogrenebiliriz. Elazig ilinin ayrintili siyasi haritasi verilerek Elazig’in
konumu incelenir. Video icerikler izlenirken dgretmen simifi kontrol eder. Ogrencilere
anladiklar1 yerler icin video icerikleri durdurabileceklerini belirtir. Ogretmen de gerekli
yerlerde video igeriklerini durdurup ayrintilt bilgiler verir. Daha sonra siyasi haritalarda
il smirlarinin gosterildigi vurgulanir. Fiziki haritalarda ise bir yere ait yiikseklik-
alcakliklari, daglari, ovalari, golleri ve platolar1 rahatlikla gérebilecegimiz belirtilir.
Fiziki haritalardaki yesil yerlerin deniz seviyesine yakin kahverengi yerlerde ise
yiikseltinin fazla oldugu oldugu vurgulanir. Yasadigiz ¢evrenin iklimi, bitki ortiisii ve
yersekillerinin yasamimizi etkileyen cografi 6zellikleridir ayrica bu 6zellikler niifusu da
etkiler. Cografi 6zellikler edebi eserlere de konu olmustur. Daha sonra Elazig iline ait
Caydacira Efsanesine ait icerikler izlettirilir. Caydagira efsanesinin gectigi yerin cografi
Ozellikleriyle ilgili neler sdyleyebiliriz? sorusu sorularak 6grencilerin cevaplari alinir.
Daha sonra niifus, yer sekilleri ve edebi tiirlere yonelik dijital etkilesimli ortamda siiriikle

birak, bosluk doldurma, ¢oktan se¢meli soru etkinlikleri 6grencilere yaptirilir.

Fiziki haritalarda renkler neye gore olusturulmustur?
Elazig ilinin niifusu ve yer sekilleriyle ilgili 6zellikleri nelerdir?

Elaz1g iline ait efsane, siir, hikdye var midir? Varsa 6rnek veriniz.
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EK-11. 6. ve 7. Hafta Giinliik Plan

BOLUM I

Dersin Ad1 Sosyal Bilgiler

Sinif 4

Ogrenme Alam Insanlar, Yerler ve Cevreler
Konu Dogal Afetler

Onerilen Siire 6 Saat (40+40+40+40+40+40 DAKIKA)

BOLUM I
Ogrenci Kazanimlar SB.4.3.6. Afet Oncesi, sirasi ve sonrasina yonelik gerekli hazirliklar
yapar.
Ogrenme-Ogretme Sunus, Tartigma, Soru-cevap, Gosteri, Bulus

Yontem ve Teknikleri

Bilgisayar, Dijital igerikler, Sosyal Bilgiler Ders Kitabi

Kullanilan Egitim Tekn.
Arag, Gerecler ve URL:https://hSp.org/
Kaynakc¢a
URL:https://www.canva.com/
Ders Alani Biligim Smufi
Ag¢iklama Afet Oncesi, siras1 ve sonrasinda yapilmasi gerekenler verilir. Afet ve acil

durum aile planinin yapilmasi saglanir. Acil durum ¢antasi hazirlatilir.

Ders baglamadan 6nce sinifin dijital etkilesimli dgrenme ortamina uygun olup olmadigi

kontrol edilir. Ogrenciler selamlanip oturma diizeni saglandiktan sonra yeni kazanima

~
= .
S gecis yapilir.
an)
Ogrencilere “Ulkemizde canlilar igin tehlikeli olabilecek dogal afetler nelerdir?” sorusu
. sorularak dgrencilerin goriisii almir. Ogrencilerin 6n bilgileri 6lciildiikten sonra simdi
=
é) é size izletecegim icerikte lilkemizde yasanabilecek dogal afetler ve bu dogal afetlere
E S kars1 alinabilecek 6nlemleri 6greneceksiniz denilerek igerikler izletilir.
g =
g A
)gﬁ o Bugiin derste dogal afetler, dogal afetlerin sonuglart ve dogal afetlerden korunmak igin
g E) aliabilecek 6nlemleri 6grenecegiz.
QO o
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Dijital etkilesimli 6grenme ortamlarinin kullanima hazir hale getirilir.

Dogal afetlerin insanlar iizerindeki etkisi nedir? sorusu sorulup tartisma ortami
olusturulur. Tartigma bittikten sonra simdi izletecegim igerikte dogal afetlerin insanlar
izerindeki etkilerini &greneceklerini ve dogal afetlerden korunma yollarini
ogrenecekleri belirtilip dgrenciler hedeften haberdar edilir. igerik izletilirken gerekli
yerlerde durdurulup aciklayici bilgiler paylasilir. Ogrenciler igerigi izlerken dgretmen

smifi gdzlemler. Igerikte;

e dogal afetin tanimu,
e heyelan, heyelanin sonucunda yasanabilecekler ve heyelandan korunma
yollari,
e firtina, firtinanin sonuglar1 ve firtanadan korunma yollari,
e deprem, deprem Oncesinde, deprem sirasinda ve deprem sonrasinda
yapilacaklar, deprem cantasinin icerigi,
e ¢, ¢igdan korunmak igin alinacak 6nlemler,
e sel, selden korunmak i¢in alinabilecek 6nlemler ayrintilariyla verilir.
Onlem alinmadiginda dogal afetlerin can ve mal kaybina sebep olabilecegi vurgulanir.
Icerik izletildikten sonra dgrencilerin etkilesimli sorulara gecmeleri istenir. Etkilesimli
sorular; siirtikle birak, bosluk doldurma, g¢oktan se¢meli, eslestirme seklindedir.
Etkilesimli sorularla deprem Oncesinde-sirasinda-sonrasinda yapilabilecekler, dogal
afet gorsel eslestirmesi, dogal afetlerin tanimi, ¢ig-heyelan-sel baskini-firtina gibi

afetlerin dncesinde alinabilecek 6nlemler ve sonrasinda yapilacaklar dl¢iiliir.

Dogal afet nedir?

Depremin zararlarini en aza indirmek i¢in neler yapilabilir?
Deprem cantasinda bulunmasi gereken malzemeler nelerdir?
Ulkemizde en fazla hangi dogal afetler yasanir?

C1g nedir? En fazla hangi bolgede goriiliir?

Selden korunmak i¢in neler yapabiliriz?

Dogal afetler yasamimizi nasil etkiler?
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EK-12. Motivasyon Olgegi izin

Merhabalar sayin hocam. Ben Betiil Bayar. indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiiniin Sinif Egitimi Bilim Dalinda doktora
Bgrencisiyim, Doktora tez konum "4. Sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital Etkilesimli Ogrenme Ortamlarinin Akademik Basari ve
Mativasyona Etkisinin incelenmesi” kapsaminda kullanmayi planladigim ve tarafinizea gelistirilen Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi icin
izninizi talep ediyorum. Saygilar.

< Yanitla > et

Konu: Re: Motivasyon Olgegi izin

Merhaha Betdl,
Olgedi araghirmanda kullanabilirsin.
Selamiar
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EK-13. Motivasyon Olgegi

Sevgili 6grenci,

Bu form, sizlerin Sosyal Bilgiler dersine iliskin motivasyonunuzu 6l¢mek icin gelistirilmistir. Her
ctimleyi dikkatlice okuduktan sonra, ciimleye ne derecede katildigimzi belirtmek icin size en uygun
olan secenegi carpi isareti (X) koyarak isaretleyiniz. Liitfen her maddeyi isaretlemeye 6zen gosteriniz.
Yardim ve katkilarmiz icin tesekkiirler.

Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi Maddeleri

Hig

Tamamen
Katihyorum
Kismen
Katilmiyorum
K

1. Sosyal Bilgiler dersinde sorulan sorulari herkesten once
cevaplamak isterim.

2. Sosyal Bilgiler dersiyle ilgili merak ettiklerimi 6grenmek i¢in
aragtirma yaparim.

3. Sosyal Bilgiler dersinde aktif bir 6grenci olmak istemem. *

4. Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklere géniillii olarak katilirim.

5. Sosyal Bilgiler konulariyla ilgili fikir sahibi olmak icin gayret
gostermem. *

6. Sosyal Bilgiler dersinde yiiksek notlar almak i¢cin ¢abalamam. *

7. Sosyal Bilgiler dersinde basarili olursam, kendimi iyi hissederim.

8. Sosyal Bilgiler dersine, ailemin baskisiyla ¢caligirim. *

9. Sevilen bir 6grenci olmak i¢in Sosyal Bilgiler dersinde basarili
olmak isterim.

10. Sosyal Bilgiler dersindeki basarilarimla 6rnek gosterilmek
istemem. *

11. Sosyal Bilgiler dersinde basarisiz olursam iiziilmem. *

12. Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak icin zevkle caligirim.

13. Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklerde gérev almak istemem.*

14. Sosyal Bilgiler ders kitabimi merakla incelerim.

15. Sosyal Bilgiler dersine, arkadaslarimin bana 6zenmelerini
istedigim i¢in caligirim.

16. Arkadaslarimin bilmedikleri sorulari bana sormalart igin Sosyal
Bilgiler dersinde basarili olmak isterim.

17. Sosyal Bilgiler dersine ogretmenimin goéziine girmek icin
calisirim.

18. Sosyal Bilgiler dersinde, siniftaki en basarili 6grenci olmak
benim i¢in 6nemlidir.

19. Sosyal Bilgiler dersindeki sorumluluklarimi yerine getirmek
hosuma gider.

20. Sosyal Bilgiler dersine 6gretmenim beni takdir etmesi i¢in
calisirim.

21. Arkadaslarim beni daha cok sevsin diye Sosyal Bilgiler dersinde
basarili olmak isterim.

22. Sosyal Bilgiler dersini, yeni seyler 6grenmek i¢in dikkatle takip
ederim.

23. Sosyal Bilgiler dersine calismay1 6nemsemem. *
*QOlumsuz motivasyon maddeler
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EK-14. Deney Grubu Uygulama
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EK-15. Kontrol Grubu Uygulama




