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YUKSEK LiSANS TEZIi

5.SINIF “INSAN VE CEVRE” UNITESINDE EGITSEL OYUN DESTEKLI
ETKINLIKLERIN OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARINA VE
CEVRESEL TUTUMLARINA ETKIiSi
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OZET

Bu ¢alismada, egitsel oyun destekli etkinliklerin 5. sinif 6grencilerinin akademik
basarisina ve g¢evreye yonelik tutumuna etkisinin arastirilmasi amaglanmaktadir.
Ontest ve sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Calisma, 2023-2024
egitim 6gretim y1l1 bahar déneminde, Ankara ilinin Sereflikochisar Ilgesinde 6grenim
goren 50 ortaokul Ogrencisi ile gerceklestirilmistir. Arastirma ic¢in, S5.simmif Fen
Bilimleri dersi 6gretim programinda yer alan “Insan ve Cevre” iinitesi secilmis ve
tasarlanan egitsel oyun etkinlikleri bes hafta siire ile deney grubunda uygulanirken
kontrol grubunda 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi ile devam edilmistir.
Arastirma etkinlikleri “Insan ve Cevre” iinitesine yonelik hazirlanmistir. Veri toplama
araci olarak “Cevre Basar1 Testi” ve “Cevresel Tutum Olgegi” kullanilmis, ¢alisma
sonunda elde edilen verilerin ¢éziimlenmesi SPSS programi ile yapilmistir. Calisma
gruplarinin Ontest ve sontestten aldiklari puan ortalamalarmin farklilik diizeyini
belirlemek amaciyla betimsel istatistik teknikleri uygulanmistir. Sonug olarak, deney
grubu Ogrencilerinin basar1 puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
Diger yandan, deney grubu 6grencilerin ¢evresel davranis ve duygu boyutu puanlari
ile ¢evresel tutum puaninda sontest lehine anlamli farklilik tespit edilmis, ¢evresel
diisiince boyutunda ise anlamli bir farklilik goriilmemistir. Kontrol grubunda ise,
ontest-sontest  puanlar1  arasindaki  ortalama  farklar1  anlamli  olarak
degerlendirilmemistir. Calisma sonuglarina dayanarak, egitsel oyun etkinliklerinin
okul dis1 etkinliklerle birlikte ve cesitli 6gretim yontemleri ile harmanlanarak farkl
siif diizeylerinde verilebilecegine yonelik bazi 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Egitsel Oyun, Oyun Temelli Fen Ogretimi, Cevreye Y&nelik
Tutum, Cevre Basarisi.

Ocak, 2025; 170 sayfa



M.Sc. THESIS

S5TH GRADE “HUMAN AND ENVIRONMENT” UNIT, THE EFFECT OF
EDUCATIONAL GAME SUPPORTED ACTIVITIES ON STUDENTS'
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ENVIRONMENTAL ATTITUDES
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Supervisor: Prof. Dr. Naim UZUN

ABSTRACT

This study aims to investigate the effect of educational game-supported activities on
5th grade students' academic achievement and attitudes towards the environment. An
experimental design with pretest and posttest control group was used. The study was
conducted in the spring semester of the 2023-2024 academic year with 50 middle
school students studying in Sereflikoghisar district of Ankara Province. For the
research, the “Human and Environment” unit in the 5th grade Science curriculum was
selected and the designed educational game activities were applied for five weeks in
the experimental group, while the control group continued with the 2018 Science
Curriculum. The research activities were prepared for the “Human and Environment”
unit. “Environmental Achievement Test” and ‘Environmental Attitude Scale’ were
used as data collection tools, and the data obtained at the end of the study were
analyzed with the SPSS program. Descriptive statistical techniques were applied to
determine the level of differentiation of the mean scores of the study groups from the
pretest and posttest. As a result, there was a significant difference in the achievement
scores of the experimental group students. On the other hand, there was a significant
difference in favor of the posttest in the environmental behavior and emotion
dimension scores and environmental attitude score of the experimental group students,
while there was no significant difference in the environmental thinking dimension. In
the control group, the mean differences between the pretest and posttest scores were
not significant. Based on the results of the study, some suggestions were made that
educational game activities can be given at different grade levels by blending with out-
of-school activities and various teaching methods.

Keywords: Educatonal Game, Game Based Science Teaching, Enviromental Attitude,
Environmental Success.
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1. GIRIS

Bu bélimde, arastirmanin problem durumu, problem ciimlesi, alt problemleri,
calismanin amaci, 6nemi, varsayim ve sinirliliklart hakkinda agiklayici bilgilere yer

verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Glinlimiizde insanlik, ¢oziilmesi uzun zaman gerektiren pek cok sorunla karsi
karsiyadir (Ozey, 2004). Zaman i¢inde insanlarin dogay1 kontrolsiizce kullanmalari,
basta sanayi, ulasim ve ticaret olmak iizere gelisen bilim ve teknoloji ile birlikte
doniigiim yasayan diinya 6nce Avrupa lilkelerini ve sonra tiim diinyay1 igine alan pek
¢ok sorunu beraberinde getirmistir (Gormez, 2010; Yilmaz, 2016). Gelisen teknoloji
insan hayatini kolaylastirirken ayn1 zamanda ¢evreye zarar vermektedir (Ergin, 2011).
Teknolojik gelisimin devamliligini saglamanin yaninda sonraki nesillere saglikli bir
diinya birakabilmek i¢in kaynaklarin dogru kullanilmasi  gerekmektedir
(Biiyiikglingor, 2006).

Zaman i¢inde doganin kontrolsiizce kullanilmasi giiniimiizde ¢oziilmesi uzun zaman
gerektiren, kiiresel pek ¢ok sorunu beraberinde getirmistir. Diinya glindemini mesgul
eden kiiresel 1sinma sorunu, uzun zamandir Diinya’nin tamamin tehdit eden onemli
bir tehdittir. Bu sorunun iklim yapisinin bozulmasi ve Diinya’nin dogal dengesinin
degismesi; bircok canli tiiriiniin yok olmasini, kurakligi, kitlig: etkileyecegi, bununla
birlikte tarim ve hayvanciliga olumsuz etkileri olacagi tahmin edilmektedir. Bir diger
etkisinin ise kutuplarda eriyen buzullarin erimesi seklinde olacagi ve bunun Diinyada
deniz seviyesinde artis ve kiy1 iilkelerinin su altinda kalmasi gibi sonuglar1 doguracagi
bildirilmektedir (Gérmez, 2010; Ozey, 2004; Sanl ve Ozekicioglu, 2007; Yilmaz,
2016). Hiikiimetler arasi1 Iklim Degisimi Paneli’nin (IPCC) 2007 dérdiincii kapsamli
raporunda, Diinya’nin kiiresel isinmanin olusturdugu tehlikeyle yiiz yiize gelmesinin
yaninda iklim degisikliginin biiyiik 6l¢iide insan kaynakli oldugu kabul gérmektedir
(Tokar, 2014).

Cevresel sorunlardan en ¢ok 6ne ¢ikan iklim degisikligi sorununa 6nlem alinmadigi
takdirde sicaklik artig1 ile gelen kuraklik, temiz su kaynaklarina ulasim zorlugu,
tarimsal {iretim ve biyogesitlilikte azalma gibi etkiler ortaya ¢ikacaktir. Bu sorun,

insanlarin beslenme ve ruh sagligim1 olumsuz etkileyebilirken; alerjik ve solunum
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rahatsizliklarina sebep olabilmektedir (Kaya, 2017; Levy ve Patz, 2015). Cevrenin
korunmasi insan sagligi agisindan yasamsal dnem tasimaktadir. Iklim degisiklikleri,
hizli artan niifus, plansiz endiistrilesme, carpik kentlesme, niikleer denemeler, bolgesel
savaglar, tarimsal ilaglar ve gevreyi kirletmekte olan Kimyasal maddeler ve sonug
olarak, biiyiikk oranda kirlenen hava, su ve toprak canlilara zarar verecek boyutlara

ulagmustir (Ors, 2018).

Topragin verimini diigliren, topragin yapisina ve igindeki canlilara zarar veren
etmenlerin hepsi toprak kirliligine; yanlis tarim uygulamalari, sanayilesme ve niifus
artig1 gibi sebepler su kirliligine neden olmaktadir (Selimoglu, 2015; Yildirim, 2019).
Sanayilesme ile baslayan sehirlesmenin yol ag¢tig1 hava kirliligi, egzoz dumanindan,
konut ve sanayi bolgesi bacalarindan ¢ikan gazlarin kontrolsiizce havaya verilmesi
nedeniyle tim canlilarin varligini tehdit etmektedir. Yenilenebilir enerji kaynaklarinin
kullanilmas1 ve yesil alanlarin artirilmasi gibi dnlemlerle azaltilabilir (Dastan, 2007,

Giirler ve Albayrak, 2010).

Biiyiik ¢evre sorunlarinin olugmasi, ¢evre kirliligi ve ¢evre koruma konularini toplum
giindemine getirmistir. Buna bagli olarak ¢evre kirliliginin etkilerinin biiyiik boyutlara
ulagmasi ve insan sagliginin olumsuz etkilenmesine bagli olarak giiniimiizde ¢evreye
verilen 6nem artmaya ve ¢oziimler aranmaya baslanmistir (Ergin, 2011). Cevre
sorunlarinin ¢6ziimii i¢in bilingsiz tutumun giderilmesi ve ¢evre konusunda bilingli
hareket edilmesi gerekmektedir. Cevreye duyarli olmayan insanlar, ¢cevre sorunlarini
azaltmak yerine daha biiyiik ¢evre sorunlarina yol acabilir. Bu sorunlari ¢6zebilmenin
ve gelecege yasanabilir bir ¢evre emanet edebilmenin en etkili ¢éziim yontemi,
cevreye duyarl ve ¢evreye yonelik bireysel sorumluluklarinin farkina varan bilingli
bireyler yetistirilmesidir. Cevre bilincinin gelistirilmesi, ¢evrenin korunmasi ig¢in
gorev alma bilincini de artiracaktir. Cevre sorunlarina kalici ¢éziimler bulunmasi adina
egitimin onemi biiyliktiir. Bu konuda ¢ocugun ailesi, ¢evresi ve okullara biiyiik
gorevler dismektedir (Aydin, 2008; Saglam ve Uzun, 2006; Saylik ve Mercin, 2020;
Sad ve Yarali, 2022; Sahin vd. 2004).

Okul derslerinde verilen ¢evre bilincinin yeterli olmadig:1 goriisiinde bulusan bazi
iilkeler, cevreye yonelik egitimin gerekli oldugu iizerinde durmuslardir (Atasoy ve
Ertiirk, 2008). Ulkemizin Milli Egitim ve Cevre Bakanligi 1999 yilinda, gevre

bilincinin gelistirilmesi hedefiyle, okul 6ncesi ve ilkdgretim dgrencilerinde uygulamali
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cevre egitimi; ortadgretim kurumlarinda ¢evre dersleri; halk egitim merkezlerinde
cevre ¢alismalart yapilmasi konusunda igbirligi yapmistir (Alim, 2006). Bu siirecte,
Ogrenciden egitim yoneticisine kadar herkesin isbirligi yapmasi gerekmektedir
(Jackson, 2003). Cevre egitimi, ¢evre sorunlarina duyarli 6gretmenlerle her dersin

konu alanlart ile kaynastirilarak disiplinler arasi bir anlayisla verilmelidir (Ongun,
2019).

Cevre bilincinin gelismesinde hedeflenenler Sekil 1.1’de 6zetlenmektedir (De Haan,
1996):

CEVRE BILGISI

CEVRE BILINCI

CEVRE DOSTU
DAVRANISLAR

Sekil 1.1. Cevre bilinci ve ¢evre bilincini olusturan tutum, bilgi ve davraniglar (Erten,
2012).

Cevre egitimi; insanda ¢evre bilincini gelistiren, duyarli davraniglar1 kalici kilan,
dogal, tarihi ve kiiltiirel degerleri koruyan, ¢evre sorunlarinin ¢oziimiine aktif katilim
saglayan egitsel bir siire¢ ve disiplinler aras1 bir ¢calisma alanidir (Tozlu, 1997; Cabuk,
2001). Cevre egitiminin amaci; kisiyi, bilissel alanda ¢evre okuryazari birey yapmak
ve duyussal alanda c¢evre ve sorunlarina yonelik deger yargilarini gelistirmek igin

egitmektir (Cabuk, 2001).



Cevre sorunlari ile gevre tutumlari ve gevre egitimi arasindaki ilgiden dolay1 ortaokul
Ogrencilerinin ¢evre biling diizeyinin artirtlmasi ile olumlu ¢evre tutumunun
gelistirilmesi saglanir. Yeterli ¢evre egitimi ve c¢evreye yonelik olumlu tutum ve
degerlerin kazandirilmasi ¢evre sorunlarinin ¢6ziimii i¢in 6nem arz etmektedir (Albas,

2011; Cabuk ve Karacaoglu, 2003).

Erten (2012)’e gore, gevre sorunlarinin ¢éziimii i¢in en etkili arag ¢evre egitimidir
(Sekil 1.2).

Cevre Bilincine
Sahip, Cevre Dostu
Davranislar

Gosterebilen Bireyler
(Hedef)

Cevre Egitimi
Cevre Sorunlari (Arac)

Sekil 1.2. Cevre egitimi ve ¢evre sorunlari iliskisi.

Duyugsal 6grenmeler kisinin iste§i ile simirlidir. Tutumun gelisebilmesi igin ilk
basamak biligsel alanda bilgi sahibi olmaktir. Tutum, soyut bir kavram oldugu icin
tespit edilmesi zor olacagindan kisinin duygu, diislince ve davraniglar1 hakkinda bilgi
edinilerek belirlenebilir. Bir konu hakkinda olumlu tutum edinen kisinin bunu

davraniglarinda gosterecegine inanilir (Akkoyunlu vd., 2008; Tavsancil, 2010).

Ogrencinin cevresi ile etkilesim halinde olmasi, gorsel, isitsel ve psikomotor
becerilerini ise katarak dgrenmesi, ¢evre bilincinin gelismesinde en etkili 6grenme
yontemidir (Ozpmar, 2009; Yilmaz Yildiz, 2006). Cevre bilincini gelistirmek igin
egitimcilerin, okul Oncesi donemden itibaren, ¢ocuklara g¢evre bilgisi vermeleri,
cevreyi benimsetmek icin Ozendirici yontemler gelistirmeleri ve somutlastirilmig
uygulamalar ile tutum ve farkindaliklarina katki saglamalar1 gerekir (Afacan, 2011,

Simsekli, 2001).

Cevre egitiminin etkili olmas1 ve en hizli sekilde davranisa doniismesi i¢in uygulamali

egitime oOncelik verilmelidir. Ozellikle ilkdgretim o6grencilerinin yasayarak ve



eglenerek Ogrenmesini saglayan farkli 6gretim yontemleri kullanilmalidir. Okulda
uygulanan oyun yoluyla Ogretim yontemleri 6grencilerin aktif oldugu etkili bir

ogrenme ortami saglar (Erden, 1998; Sarikaya, 2007; Ozdemir, 2007).

Egitsel oyunlar, Ogrencilerin biligsel, duygusal ve sosyal ydnden gelisimini
desteklemeyi hedeflediginden egitimin bir tamamlayicisi olarak goriilmektedir.
Ogrencilerin, yaparak yasayarak dgrenmesine ve 6grenmenin sorumlulugunu almasina
firsat veren etkinlikleri igermektedir. Ogrenme siirecinde yaraticilik ve hayal giicii gibi
becerileri de gelistiren oyunlar, 6grencilerin derse karsi olumlu tutum gelistirmesini
saglar. Egitsel oyunlar ile eglencenin dahil edildigi 6grenme ortami, bilginin
Ogrencilere kolay ve anlasilir bir sekilde iletilmesine ve basartyr olumlu yonde
etkilemesine olanak tanir (Ayan ve Diindar, 2009; Demirel, 2002; Elgiin ve Kaya,
2015).

Egitsel oyunlar, neselendirirken olumlu davranislar kazandiran, ¢ocugun ruh ve beden
gelisimini destekleyen etkinliklerdir. Cocuga bilissel, duyussal, psikomotor becerileri
ve akil yiiriitme yoluyla problem ¢ézme yetkinligi kazandirmaktadir (inan ilkay,

2011).

1.2 Problem Ciimlesi

Bu arastirmada, Fen Bilimleri dersi “Insan ve Cevre” iinitesindeki kazanimlarin
Ogretimine yonelik gelistirilen egitsel oyun etkinliklerinin 5. siif G6grencilerinin
akademik basarilarma ve ¢evreye yonelik tutumlarma etkisi nedir? sorusuna cevap

aranmistir.

1.3 Alt Problemler

Arastirmanin problem ciimlesi dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir;

1. Deney ve kontrol grubunun ontest basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

2. Deney ve kontrol grubu sontest basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

3. Kontrol grubu ontest-son test basar1 puanlar arasinda anlamli bir farklilik var

midir?



4. Deney grubu ontest-son test basari puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5. Deney grubu ile kontrol grubunun ¢evresel tutum ontest puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

6. Deney grubu ve kontrol grubunun ¢evresel tutum sontest puanlari arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

7. Kontrol grubunun g¢evresel tutum Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

8. Deney grubunun cevresel tutum Ontest- sontest puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

1.4 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, 5. sinif Fen Bilimleri dersi, “Insan ve Cevre” iinitesi dgretiminde
egitsel oyun destekli etkinliklerin &grencilerin akademik basarilarina ve gevresel
tutumlarina etkisinin arastiritlmasi amaglanmaktadir. Bu ¢alisma ile, kazandirilmasi
istenen konu ve kavramlarin hizli ve anlasilir sekilde Ogrencilere iletilmesi
istenmektedir. Egitsel oyunlarin uygulandigi 6grenme ortaminda, 6grencilerin zihinsel
becerilerini {ist seviyede kullanmasi saglanarak kalici 6grenme ve akademik olarak
basarinin artirilmas1 amaglanmaktadir. Egitsel oyun destekli etkinliklerle 6grencilerin;
insan ve ¢evre iliskisi, ¢gevre sorunlariin canlilar ve insan sagligi tizerindeki etkileri
hakkinda soyut olan kavramlar1 somutlastirarak Ogrenmeyi kolaylagtirmak
hedeflenmektedir. Isbirligi icinde yardimlasarak ¢ocuklar arasinda uyumlu ve saglikli
bir ortam yaratmak, eglenirken Ogrenmeyi saglamak, olumlu ¢evre tutumu
kazandirmak ve her bireyin ¢evreyi korumaya yodnelik kalic1 davranis gelistirmesi
amagclanmaktadir. Ogrencilerin ¢evre konusunda daha fazla bilgiye sahip olmas: ve

dogal cevreye karst sorumluluklari oldugu bilincini kazanmasi1 hedeflenmektedir.

1.5 Arastirmanin Onemi

Hava, su ve toprak gibi yasamin ihtiya¢ duyulan unsurlar ile birlikte biitiin canlilarin
icinde yasayip gelistigi ve yasamlarini siirdiirdiigii yer, ¢evredir. Hayatlarin1 devam
ettirebilmeleri i¢in canli ve ¢evre arasinda ayrilmaz bir iliski olmasina ragmen ¢evre,

insanlar tarafindan goz ardi edilmektedir (Talas ve Karatas, 2012).



Diinya tamamen insan faaliyetlerine bagli olarak giin gectik¢e daha fazla kirlenmekte,
dogal kaynaklar azalmakta ve dogal afetler biitiin canlilar1 farkli agilardan olumsuz
etkilemektedir. Seller, depremler, kasirgalar, volkanlar ve kuraklik diinya iizerinde

coklu kayiplara neden olan ¢evresel felaketlere 6rnek olarak verilebilir (Baker, 2001).

Cevre sorunlarinin insan sagligi tizerindeki olumsuz etkilerinden gelecek nesli
kurtarmak i¢in, ¢evreye sahip ¢ikilmasi gerekir. Cevre sorunlarini azaltmak, giivenli
ve saglikli bir yasam olusturmak i¢in ilk olarak dogal ¢evrenin insanlik adina 6neminin
anlagilmast ve ¢evre farkindaligi olusturulmasi gereklidir. Cevreyi tehdit eden
tehlikelerin erken farkina varilarak bu sorunlar i¢in ¢6ziim bulunmalidir (Giiney, 2011;
Talas ve Karatag, 2012). Bu sorunlarin en etkili ¢6ziim yolu, bilingsiz tutumun
giderilmesi ve ¢evre konusundaki bireysel sorumluluklarin farkina varilarak bilingli
hareket edilmesi olacaktir (Aydin, 2008). Gelecegin koruyuculari olan ¢ocuklar i¢in
cevre bilinci gelistirme ¢aligmalarina 6zellikle yer verilmelidir (Ergin, 2011). Boylece,
gorev bilinci ile ¢cevre sorunlarinin ¢oziimiinde aktif rol alan, duyarl bir neslin gelmesi

miimkiindiir (Gliney, 2011; Talas ve Karatas, 2012).

Bireylerin ¢evreye yonelik olumlu tutum ve degerler gelistirmesi acgisindan c¢evre
egitimi kritik 6neme sahiptir (Albas, 2011). Cevre i¢in etkili bir egitim saglanmasinda,
tiim yaklasimlar1 i¢ine alan biitiinciil bir yaklasim benimsenmeli ve kisilerde ¢evre
sevgisinin gelistirilmesi adina egitimde farkli yontemler kullanilmalidir (Ozdemir,
2007). Bu acidan bakildiginda, 6zellikle ilkokul ve ortaokul donemi g¢ocuklarinin
eglenerek 6grenmesine dncelik verilmelidir. Ogrenciyi okulda siirecin tamamina dahil

etmek, oyun seklinde ve yasayarak 6grenmesini saglamak gerekir (Erden, 1998).

Ogrenmeyi oyun seklinde vermek cocuklarin eglenerek 6grenmesini, dgrenmeye
motive olmasini saglar. Siif ortaminda yapilan oyunla egitim, 6grencinin dzgiiven
duygusunu destekleyecek, arkadaslar1 ve 6gretmeniyle iletisimini gii¢lendirecektir.
Arastirmalar, bu sekilde O6grenilen bilgilerin daha kalic1 oldugunu gostermektedir
(Saylik, 2019). Egitsel oyunlar, c¢ocuklarin bilissel, duyussal ve psikomotor
becerilerini gelistirmesi, problemin ¢6ziimii hakkinda fikir {ireterek yaratici

diistinmesini saglamasi agisindan dnemlidir.

Egitsel oyunlarin; ¢ocugun basar1 ve basarisizlik duygusunu kontrol etmesini, oyunda

hissettigi olumlu duygular1 akademik basarisina ve hayatina gegirmesini, anlamli ve
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akilda tutmay1 kolaylastirmasi gibi oOzelliklerinden dolayr egitimde kullanilmasi
onemli goriilmektedir. Egitsel oyunlar ile sessiz ve ¢ekingen 6grencilerin kendini rahat
ifade edebilmesi ve 6grenme alanini siradanliktan ¢ikararak eglenceli 6grenme ortami

olusturulmasi hedeflenmektedir (Altunay, 2004).

Fen Bilimleri dersi karmasik konular1 ve soyut kavramlar: igermektedir ve 5.smif
Ogrencileri soyut diisiinme donemine tam ulagsamadiklar1 10-11 yas araligindadir. Bu
yilizden bu yas seviyesinde genel olarak anlamli 6grenme gerceklesmeden ezber yoluna
gittikleri ve dolayisiyla derse olan ilgi ve giidiilerinin azaldigi goriilmektedir (Cavus
vd., 2011; Karamustafaoglu ve Kaya, 2013; Onen, 2005). Egitimde egitsel oyunlar;
Ogrencinin derse aktif katilimini, 6grenme motivasyonunu ve akademik basarisini
olumlu yonde etkilemektedir (Moriarity vd., 2001). Egitimde oyun uygulamalart,
bilgiyi Ogrenci hafizasinda daha kalici kilar ve karar verme becerisini gelistirir
(Akandere, 2013). Bu sebeple, “Insan ve Cevre” iinitesinde verilmek istenen iinite
kazanimlarinin daha hizli, eglenceli ve anlagilir sekilde 6grencilere iletilmesini

saglayacagi i¢in ¢alisma dnemli goriilmektedir.

Demirbas ve Pektas’in (2009) calisgmasinda ogrenciler giindelik yasamda sikga
karsilagtig1 ¢evre sorunlarina dogru cevaplar verebilmisken; 6gretim programinda,
nedenleri genellikle ¢ok Oonemsenmedigi diisiiniilen sera etkisi, kiiresel 1sinma gibi
giincel sorunlar hakkinda yanlis cevaplar verdigi goriilmiistiir (Gok ve Afyon, 2015).
Dolayisiyla, bu calismada uygulanan egitsel oyun etkinlikleri ile ¢evreye iliskin soyut
bilgilerin somutlastirilarak ilgi ¢ekici bir yontemle akilda kalmasi ve dgrencilerin bu
bilgileri giinlik yasamla iliskilendirebilmeleri amaglanmaktadir. Ayn1 zamanda,
cocuklarin biligsel ve duyussal beceriler kazanarak i¢cinde bulundugu ¢evreye yonelik

olumlu tutum gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Ailede baslamasi gereken ¢evre egitimi, drgiin egitimde dgrencinin kisilik gelistirme
stirecinde aktif olmal, ilk ve orta 6gretim seviyesinde 6grencilerin ilgi, istek ve hazir
bulunusluklart gbéz oniinde bulundurularak verilmelidir (Afacan, 2011). Kiiciik
yaslarda kazanilan bilgiler, gelecegi sekillendirmede Onemli davranislara
dontigmektedir (Saylik, 2019). Bu bilgilerden yola c¢ikarak cevre igin egitim,
Ogrencilerin Ogrenmeye ve degisime en acik oldugu zamanlarda verilmeye

baslanmalidir. Temel egitimden ortaokula yeni ge¢mis, ortaokul kademesinin en
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kiiciik yas grubu olan 5.smif 6grencileri, yas itibari ile kisilik gelisim siirecinde
diistince, duygu ve davranig degisimine daha yatkin oldugundan bes haftalik ¢alisma
stirecinde olumlu tutum gelistirmeye agik olacaklar1 diisiiniilmektedir. Egitsel oyun
etkinlikleriyle ¢evre egitiminin verilmesi; gelecege sekil verecek olan 6zellikle kiigiik
yas grubu cocuklarin, ¢evreye yonelik olumlu tutum gelistirmelerini saglayacaktir.
Bunun yaninda, ¢evre ile ilgili bilgileri ¢evrenin i¢inde ve sinif ortaminda arkadaslari
ile etkilesim halinde 6grenmesinin ¢ocugun ¢ok yonlii gelisimine katki saglamasi

bakimindan bu ¢alisma 6nemli goriilmektedir.

Cevreyi bilinci ilk olarak ailede kazanilmaya basladigindan cevre ile ilgili egitimlerin
kiigiik yaslardan itibaren verilmeye baslanmasi kalict 6grenmede etkili olacaktir.
Dolayisiyla bu ¢alismada, soyut konu ve kavramlarin somutlastirilarak 6gretilmesine
en ¢ok ihtiya¢ duyan ve tutum degistirmeye en yatkin yas gruplarindan biri olmasi
sebebiyle besinci simif dgrencileri ile calisilmistir. 5.smuf “Insan ve Cevre” iinitesi
kazanimlarinin ogretiminde egitsel oyun etkinliklerinin 6grencilerin akademik
basarilarina ve c¢evreye yonelik tutumlarina etkisini belirlemeyi amaglayan bu
calismada, Ogretim programina uygun ve Ogrencilerin gelisim diizeyleri dikkate
alinarak gelistirilen egitsel oyunlarin literatiire kazandirilarak farkli 6rneklemlerde
calisma imkani sunacagi diigiiniilmektedir. Egitsel oyun etkinliklerinin hazirlama
basamaklarina ayrintili olarak ¢alismada yer verilmesi, konularin 6gretiminde egitsel
oyun destekli etkinlikleri tercih eden O0gretmenlere ve c¢alismalarinda egitsel oyun

tasarlamak isteyen arastirmacilara rehber olmas1 bakimindan 6nemli goriilmektedir.

1.6 Varsayimlar

1. Ogrenciler ¢alisma siirecinde 6lgek sorularina bilingli bir sekilde ve igtenlikle
cevap vermistir.
2. Deney ve kontrol grubundaki 6grencileri kontrol edilemeyen degiskenler esit

oranda etkilemistir.

3. Deney grubuna yonelik gelistirilen egitsel oyun destekli etkinlikler, 2018 Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin  kazamimlarma uygun bir sekilde

hazirlanmstir.



1.7 Simirhliklar

Bu caligsma;

1. 2023-2024 egitim 6gretim y1l1 2. Déneminde Ankara Ili Sereflikochisar ilgesindeki
bir devlet okulunda 5.sinifta 6grenim goren 50 dgrenci ile,

2. 5.smif Fen Bilimleri dersi 6gretim programinin “Insan ve Cevre” iinitesi ile,

3. 5 haftalik uygulama siiresi ile sinirlidir.
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2. KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde oyunun ne oldugu, dnemi ve bireylerin gelisim diizeylerine etkisi ile
egitsel oyunlarin egitimde ve fen Ogretiminde kullanilmasinin etkileri {izerinde

durulmus ve bu konulara yonelik yapilan ¢aligsmalara yer verilmistir.

2.1 Oyun

Oyun, insanin var olmasindan bugiine kadar her donemde ve yagamin her alaninda var
olmaya devam eden tartisilmaz bir gergektir. Ozellikle erken gocukluk déneminin
ayrilmaz bir parcast olan oyun, cocuklar1 yetiskinlige hazirlayacak becerileri
kazandiran 6nemli bir alan ve kisilerin keyifli vakit gecirebilecekleri bos zaman

etkinligidir (Geng ve Daglioglu, 2018; Kader vd., 2019).

Oyun, Tiirk Dil Kurumu (2022) tarafindan “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar
olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence.” olarak tanimlanmaktadir. Oyun; belirli bir
zaman ve mekan icginde, kurallar1 belirlenmis veya kuralsiz bigimde, bir amag
dogrultusunda veya amagsiz gerceklestirilen ve eglendirerek 6grenmeye yardimci bir
etkinliktir. Cocuklarin biligsel, duyussal, sosyal alanda gelismesini ve problem ¢ézme
becerileri ile birlikte kendi deneyimleriyle yasam becerileri de kazanmasini saglayan
ve ¢ocuga dinlenme alan1 olusturan bir aragtir (Doganay, 1998; Dénmez, 1992; Ozgiir,

2000; Poyraz, 2003).

Oyun; cocuk icin gercek bir yasantidir ve endiseden uzaklastirarak O68renmeyi
saglayan vazgecilmez bir yardimcidir. Cocugun; zihinsel, duygusal, sosyal, fiziksel
yonden gelismesi ve hayata hazirlanmasi i¢in hayal giiciiniin kullanildigr ve
yaraticiligi gelistiren dogal bir siirectir (Aamondt ve Wang, 2013; Bodrova ve Leong,
2003; Fleer, 2014; Huizinga, 2006; Jones, 2001).

Oyun; ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglarini karsilayan, is birligi ve sorumluluk duygusunu
gelistiren dogal bir 6grenme alani ve sosyal bir ortamdir. Ogrenciyi grenme siirecine
katarak dersten alinan verimi artirir, iletisim becerilerinin ve yardimlagma gibi
davranislarm olumlu ydnde gelisimini saglar. Ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar igin soyut
kavramlar1 somutlastirarak kalici1 6grenme saglayan eglenceli bir 6grenme yontemidir

(Geng, 2014; Genger ve Karamustafaoglu, 2014).
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ftalyan egitimci Maria Montessori, oyunun duyusal bir 6grenme oldugunu ve oyunu
cocugun isi olarak kabul eder. Bugiin kullanilan Montessori oyunu duyusaldir,
cocugun kendi 6grenme hizini belirledigi ve 6gretmenin igbirligi i¢cinde 6§renmeye
yardime1 oldugu uygulamali bir asamadir. John Dewey’e gore oyun; ¢ocugun gelecek
yasamina hazirlanmasina yardim eden, zihinsel ve sosyal agidan gelisimini saglayan
biling dis1 bir eylemdir. Oyunun is olmaktan ayrilmasi gerektigini ve c¢ocukluk
doneminde oynanan oyunlarin ¢ocugu, yetiskinlik donemindeki saglikli calisma
hayatina hazirladigini savunur (Tsao, 2002). Oyuna yonelik tanimlardan bazilar1 Sekil

2.1°deki gorselde gosterilmistir.

Bergen Gray Montessori
Eglence, ic kontrol, icsel motivasyon ve i¢ Cocuklarin kendi kendine yonettikleri ve Cocugun isidir.
gercekligi ifade eder. kendi sectikleri aktivitedir, 6ziinde motive

edicidir, kurallar yoluyla organize edilir, hayal
guclind ierir ve stresli degildir.

Erikson Huizinga Piaget
Roller ve hayal giici tarafindan ydnetilen ve Siradan yasamin disinda oldukga bilingli bir Bilinen eylemlerin mutlu gosterimidir.
yonlendirilen bir varolus icinde hayali sekilde duran ciddi degil ama ayni zamanda
secimlerin 6zgiirce deneyimi icin egitim oyuncuyu yogun ve tamamen emen 6zgir bir
alanidir. faaliyettir. Maddi menfaatleri olmayan bir

faaliyettir ve kazang elde edilemez. Sabit
kurallara gore ve diizenli bir sekilde kendi
zaman ve mekan sinirlari icinde ilerler. Sosyal
gruplasmalarin olusumunu tesvik eder.

Frobel Lifter ve Bloom Vygotsky
Kendi basina bir cocugun ruhunda olanin Dikkat ve ilgiyi geken nesnelerle kendiliginden ~ Cocuklarin hayali bir durum yarattiklannda
6zgiir ifadesi olmasi sebebiyle cocukluktaki olugan faaliyetlerdir. nesnelerin ve eylemlerin anlamini
gelisimin en Ustlin ifadesidir. Cocuklarin degistirmesidir. Oyun; bilissel biiyimeyi
merakli olma, arastirma yapma, oyun oynama destekleyen uyarlanabilir bir mekanizmadir.
gibi dogustan yetenekleri vardir. Proksimal (yakinsal) gelisim alani olusturur.

Oyunda bir cocuk her zaman ortalama yasinin
6tesinde giinlik davraniginin dizerinde
davranir.

Sekil 2.1. Oyun tanimlar1 (MEB, 2024, s.10).

2.1.1 Oyunun 6nemi ve yararlari

Oyunun ¢ocuk i¢in 6nemi bir¢ok farkli tanimda belirtilmistir. Oyunun; ¢ocugun

gelisimini olumlu etkiledigi, dil ve biligsel gelisimini, akil yiirlitme ve yaraticiliini,
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problem ¢6zme, sosyal ve motor becerilerini destekledigi bir¢cok arastirmada yer
almistir. Cocuk, oyun araciligtyla i¢inde bulundugu topluma ait olma becerilerini

kazanir ve eglenerek bunun bir pratigini yapmis olur (Hurwitz, 2002; Tugrul, 2014).

Oyun; beden, zihin ve ruhu gelistiren ve destekleyen bir tiir sagliktir. Gorlis agisini
zenginlestirmeyi ve isbirligini saglarken, dil ve sosyal becerilerin gelisimini destekler.
Cocugu her yonden gelistiren biitlinciil bir siliregtir. Oyun; ¢ocugun hayal giiciinii
destekleyen, yaraticiligini ve problem ¢6zme becerilerini gelistiren barisgil bir ortam
saglar. Cocuklar, oyun esnasinda zamanlarini etkin kullanarak kendilerine bir gelecek
planlar ve olumlu davranislarin temelini olusturur (Hurwitz, 2002; Johnson vd., 1999;
Ozer vd., 2006).

Cocugun uzmanlik alani ve ayn1 zamanda eglenceli bir etkinlik olan oyun; bedensel
ve zihinsel beceriyi gelistirerek olgunlastirdigi gibi, duygusal ve ruhsal yonden
gelisime de katki saglar. Cocuk, toplum i¢inde 6nemli goériilen beceri ve davranislari
oyun oynarken kendiliginden kazanir ve toplumsal rollerini 6grenir. Kisisel haklarini,
toplumsal kurallar1 ve miicadeleyi ilk olarak oyun icinde algilamaya baslar. Oyun,
cocugun kisiligini gelistirerek ona sekil verir. Insan iliskileri, yardimlasma, iletisim
kurma gibi olumlu davranislar1 oyun i¢inde 6ziimser ve gergek yasam deneyimleri
kazanir. Kazandig farkli deneyimler ¢ocuga keyif verir ve yasadigi ¢evreyi taniyip
anlamasini saglar. Eski ve yeni deneyimlerini birlestirerek yapilandirmas: ¢ocugu

hayatta basarili kilar (Ozer vd., 2006; Seyrek ve Sun, 2005; Tugrul, 2014).

Oyun, birbirleri ve gevreleri ile etkilesim i¢inde olmalarina imkan vererek ¢ocuklarin
kendini ve ¢evresini kesfetmesini ve kararlarini somut sekilde ortaya koymasim
saglayan bir stirectir. Sonug degil siire¢ odakli olan ve eglenerek 6grenmeyi saglayan
oyun, egitimin bir pargasidir. Ogretilmesi gii¢ olan pek ¢ok bilgi ve kural oyun yoluyla
kolaylikla verilebilir (Ozer vd., 2006; Tugrul, 2014).

Oyun, kendine 6zgli kurallar1 ile ¢ocuklarin dikkatini gelistirmekte ve dgrenmeyi
kalic1 kilarak 6grenci bagarisint artirmaktadir. Cocugun kazanmaya yonelik beceri ve
strateji gelistirmesini saglayan, oynarken kendini rahat ve keyifli hissettigi eglenceli
bir etkinlik olan oyunlarin, tiirlerine gore farklilik gosteren genel etkileri su sekildedir

(Ozer vd., 2006; Bragg, 2007; Giilsoy ve Uggun, 2013; Hanbaba ve Bektas, 2007).
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1- Oyunun fiziksel gelisime etkisi,

2- Oyunun sosyal gelisime etkisi,

3- Oyunun psikolojik ve duygusal gelisime etkisi,

4- Oyunun zihinsel gelisime etkisi,

Oyunun, etki alan1 ve ¢ocuklar i¢in yararlari Cizelge 2.1°de gosterilmistir (Brown,
2002).

Cizelge 2.1. Oyunun ¢ocuklar i¢in yararlari.

Etki Alam Oyunun Yararlari

Korku, kaygi, stres ve asabiyeti azaltir.

Nese, keyif, yakinlik ve 6z saygi yaratir.

Duygusal esnekligi ve agiklig1 artirir.

Sakinligi, dayaniklilignt ve durumlara uyum saglama
yetenegini artirir.

Kendini ifade etmeyi gelistirir.

Dikkat ve baglanma kapasitelerini gelistirir.

Oz giiven gelistirir.

Oz sayg1 gelistirir.

Duyussal Geligim

Isbirligini ve paylasmayi artirir.

Catisma ¢ozme becerilerini gelistirir.

Liderlik becerilerini (duygusal kontrol gibi) gelistirir.
Empati ve sefkati artirir.

Dislama yerine kapsayiciliga dayali iliski modelleri
gelistirir.

e Cocuklarin kendi kiiltiirel dilini, kiiltiiriine ait normlari,
degerleri ve inanglar1 6grenmelerine yardimci olur.

Sosyal Geligim

Soyut diistinmeyi gelistirir.

Yaraticilig1 gelistirir.

Problem ¢6zme,

Anlayis gelistirme,

Sosyal bilis gelistirir.

Dil gelisimini (iletisim becerileri, kelime dagarcigi vb.)
destekler

Bilissel Gelisim

Fiziksel Gelisim e Hareket araligini, ¢evikligi, es giidiimii, dengeyi, esnekligi
ve gucl artirir.

e Oz yardim becerilerini gelistirir.

¢ Duyusal motor, bedensel ve duygusal yanitlar1 biitiinlestirir.

e Bagisiklik, endokrin ve dolasim sistemlerinin etkinligini
artirir.
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2.1.2 Oyunun oézellikleri

Oyunun tanimmi asagida siralanan o6zellikleri igermektedir (Aksoy, 2010; Pehlivan,
2016; Piaget, 1962, Rubin vd.,1983; akt: Yildiz ve Simsek, 2021; Tamer, 1987,
Tugrul, 2014).

e (Cocugun katilmay1 goniillii olarak segtigi, kendi i¢inde tutarli bir siiregtir.

e Belirli amaglara yonelik belirlenmis kurallar1 vardir.

e Oyun kurallar esnetilebildigi gibi oyunlar kuralsiz da oynanabilir.

e Icinde bulunulan oyun ortaminda etkilesim siireklidir.

e Etkin rol almay1 saglayan, eglenceli zaman aracidir.

e Cosku ve heyecan duygulariyla 6zgilirce ve kendiliginden gelisebilen bir
siirectir.

¢ Oyunda kullanilan nesne, duygu ve olaylar gercek veya gercek listii olabilir.

e Oyun i¢inde kullanilan durum ve algilar sinirlandirilamaz.

e Oyun kurmada igsel giidiilenme etkilidir.

e Eglenerek 6grenmeyi miimkiin kilar.

e Cevaba yonlendirmeden acik uglu 6grenme saglar.

e Baskidan uzak, cocugun kendini en sade hali ile ifade edebilmesini saglar.

e (Cocugun kendini tanty1p yeteneklerini kesfettigi dogal bir ortamdir.

e Icinde engeller barindirabilen, cocugun enerjisini ag1ga vurdugu bir alandir.

o Fiziksel, zihinsel, duygusal, ruhsal ve sosyal gelisimi destekler.

o Fiziksel oyunlar, denge ve kiiciik kas becerilerinin gelisimine katki saglar.

e Cocuk yaratict diislinme ve problem ¢6zme becerileri kazanarak stratejiler
gelistirebilir.

e Girisken ve bagarili olma duygularini kazandirir.

e Ozgiiven ve ¢dziim odakli bakis agis1 kazandirir.

e Liderlik ve bir gruba ait olma duygusu kazandirir.

e Motive etmeyi ve hayal kurmay1 saglayan ilgi ¢ekici alanlardir.

e Degerlendirme ve aninda doniit imkani vardir.

e Sonuca ulagmaktan ¢ok siire¢ odakli olmay1 ogretir.

e Kazanma ya da kaybetme duygulari yerine gelisime 6nem verir.

e Bireysel caligma ve rekabet ortami yerine isbirlikli 6grenme ortami vardir.
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e Ezbere dayali degil deneyimlere dayanan diislince yapis1 gelistirir.

e Deneyimlerden yola ¢ikarak yeni bilgilerin denenmesini saglar.

e Tahmin yiiriitme ve fikir paylasimi yaparak aktif 6grenme saglar.

e Karsilikli anlayis, saygi ve empatiyi gili¢lendirerek sosyal rollere uyumu
kolaylagtirir.

o Karsilikli iletisim kurabilme ve ¢evresini yorumlayabilme kabiliyeti
kazandirir.

Oyunun 6zellikleri Sekil 2.2°deki gorselde gosterilmistir.

OYUN

Mecazi Eglenceli
Kisiye icsel Motive
Ozgii Eden
llgi Kendiliginden
Cekici
Aktif
Katilimh

Sekil 2.2. Oyunun ozellikleri (MEB, 2024, s. 11).

2.1.3 Oyunun kuramlari

Cocukluk donemi oyunu hakkinda bazi1 kuramlar ortaya konmustur. Bu kuramlar,
cocuk oyunlarin1 ve ¢ocugun gelisimini anlamaya calismada 6nemli bir ara¢ olarak

goriilmektedir (Goldstein, 1994).
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2.1.3.1 Klasik oyun kuramlari

Klasik oyun kuramlari; fazla enerji (enerji fazlaligl), dinlenme (yeniden yaratma),
yetiskinlige hazirlik ( beceri egitimi), tekrarlama kurami olmak tizere dort béliimden

olusmaktadir.

Fazla Enerji Kurami: Friedrich Schiller (1759-1805) ve Helbert Spencer (1820-
1903)’e ait olan bu kuram Schiller ve Spencer kurami olarak da adlandirilmaktadir.
Canlilarin ihtiyaglarint gidermek i¢in sahip olduklar1 enerjinin fazlasini oyun yoluyla

ac18a cikarmasidir (Bruce, 1993; Ogretir, 2008; Rubin, 1982).

Dinlenme Kurami: Moritz Lazarus (1824-1909) tarafindan ortaya konmus olan bu
kurama gore; dinlendirici bir etkisi olmasindan dolay: gilinlik yasamda azalan enerji,

oyun yoluyla geri kazanilir. Kosma, kovalamaca gibi oyun etkinlikleri ¢ocuklari

dinlendirebilir (Ozdogan, 2014; Seving, 2004).

Yetiskinlige Hazirlik Kurami: Karl Gross (1898-1901)’un kurucusu oldugu bu kuram;
alistirma, 6n denemeler ve hayata hazirlik olarak da adlandirilmaktadir. Oyun,
cocuklara problem ¢dzme becerisi kazandirarak ilerdeki yasamlari i¢in bir hazirlik
denemesi olarak goriilmektedir. Hayvanlarin kiigiikken oynadiklari sert oyunlarin,
onlar1 hayata hazirlayan davraniglar olmasit 6rnek verilebilir (Altinkopri, 2003;

Kiziloluk, 2001; Ozdogan, 2000).

Tekrarlama Kurami: Stanley Hall (1846-1924) tarafindan ortaya konulan bu kuram,
Ozetleyici kuram olarak da adlandirilmaktadir. Cocuk oyunlari, insan gelisiminin bir
ozeti gibidir. Oyun, becerilerin yeni kusaklara aktarilmasinda koprii gorevi goren

evrimsel bir aragtir (Altunay, 2004; Ogretir, 2008).

2.1.3.2 Modern oyun kuramlari

a) Bilissel Gelisim Kuramlari
Bireyin zihinsel siireci ile oyunu bir biitiin olarak kabul eder (Altunay, 2004).
Piaget; Jean Piaget (1896-1980)’in bilissel gelisime dayali oyun kurami, oyunu

cocugun zihinsel gelisimi ile iligkilendirir. Bireyin yasamindan edindigi bilgileri
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onceki yasantilarindan 6grendikleri ile iliskilendirmesine dayanmaktadir (Donmez,

1992).

Vygotsky; Oyunu c¢ocugun kisilik gelisimi ve soyut disiinmenin gelisimi ile
iliskilendiren Vygotsky’e gore oyun, ¢ocugun kendini ifade etmesine ve sakli kalmis
giiclinli fark etmesine yardimci olur. Psikolojik saglamligi artirmada ve cocuga
gelecek yasami hakkinda sosyal roller kazandirmada onemli bir etkisi oldugunu

savunmaktadir (Altunay, 2004; Kiligoglu, 2006).

Bruner; Bruner’e gore oyun, cocugun problem ¢ozme becerisi ile iliskilidir. Oyun
oynarken herhangi bir kaygi duymayan cocugun rahat ortaminda deneyimledigi

ogrenme ciktilari ile problem ¢6zme becerisi gelismektedir (Yildiz, 2019).
b) Psikoanalitik Kuramlar

Oyunun psikolojik temelleri oldugunu savunan bu kuram; oyunu ¢ocugun duygu,

diisiince ve isteklerini yansitan bir arag olarak goriilmektedir (Altunay, 2008).
Kisilik Gelisim Kurami

Davranislarin nedenlere bagli olduguna inanan Freud’a gore oyun, cocugun duygusal
gelisimi ile iliskilidir. Oyun, ¢ocuk i¢in gergek diinyanin engellerinden bir kagistir ve

duygu ve diisiincelerini bu yolla yansitir (Dénmez, 1999; Giil, 2006).
Psikososyal Gelisim Kurami

Erikson, oyunu benlik gelisimi ile aciklamistir. Oyun, ¢ocuk i¢in benlik ¢atismalarini

disa vurdugu ve gercek hayati deneyimledigi yerdir (Bacanli, 2004; Seving, 2004).

Oyun kuramlarinin basliklar halinde gosterimi Sekil 2.3’de verilmistir (Yildiz, 2019).
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KLASIK OYUN

KURAMLARI

OYUN

KURAMLARI

MODERN
KURAMLAR

Sekil 2.3. Oyun kuramlari.

2.1.4 Oyunun simiflandirilmasi

“.. /" Tekrarlama

Kurami

il
e

Kisisel Geligim
Kurami

Psikoanalitik
A Kuramlar | . [ Psikososyal
Gelisim Kurami

Biligsel Gelisim
'\ Kurami(Piaget)

Bilissel ve Dil
Gelisim Kuram

(Vygostky

", / Bilissel Gelisim
Kurami (Bruner)

Oyunlar; ¢cocugun yasi, gelisim diizeyi, oyunun amact ve oyun ortami gibi bir¢cok

degiskene gore siniflandirilabilir (Bardak, 2018).

Oyun tiirleri ve bunlarin ¢ocuklara sagladig1 yararlar1 6zet halinde sunulabilir (Cizelge

2.2) (Brown, 2002).
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Cizelge 2.2. Oyun tiirleri ve ¢ocuklar i¢in faydalari.

Cocuklarin Kullandig1 | Cocuklar Icin Faydalar
Oyun Tiirleri
Saklambag Akil yiiritme kapasitesini gelistirme

Problem ¢6zmeyi gelistirir.

Motor beceriler

Esneklik ve hiz gelistirir.

Katilimcilar arasinda igbirligini gelistirir.

Sosyal Dramatik Oyun

Sosyal sorumluluklar/ roller/ tistlenme

Elestirel diisiinme

Problem ¢6zme

Dil, inanglar, normlar ve degerler gibi kiiltiirel
boyutlart anlama

Tahta Bloklar

Ellerin ve gozlerin es zamanl ¢aligsma kabiliyetini
gelistirir.

Biiyiik ve kiiciik kaslar1 kontrol ve koordine eder.
Cevrelerindeki diinyay1 yeniden olustururlar.

Kil Modelleme

Ince motor becerilerini gelistirir.

Ofkeyle bas etmesine yardim eder.

Malzemelerin doniisiimiinii ve yap1 degisimini
ogrenir.

Olgme ve harmanlama hakkinda bilgi edinir.
Yaraticilig1 tesvik eder.

Bulmacalar

Parga biitiin iligkisini 6grenir.
Odaklanma becerilerini gelistirir.
Benzerlik ve farkliliklar1 6grenir.
Nesneleri soyut sekillerle eslestirir.
Problemleri ¢6zer.

Sanat Malzemeleri
(kalemler, kegeli kalemler,

el isi kdagidi, makas)

Yaraticilik deneyimi saglar.

Gerginligi azaltir.

Secim yapar, tasarlar ve diislincelerini ifade eder.
Diisiince ve davraniglar1 desen ve sembollere gore
diizenler. (Kii¢lik cocuklar i¢in 6nemli bir biligsel
asamadir.)

Ince motor becerilerini, ellerin ve gdzlerin uyumlu
calisma kabiliyetini gelistirir.

Boncuk ve Oyuncak Dizme

Nesneleri boyut, sekil ve renklerine
siralamay1 ve simiflandirmayi 6grenir.

El- g6z ve agizin koordineli ¢alismasini ve ince
motor becerilerini gelistirir.

gore
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Ip Atlama Ve Toplar e Cocuklarin egzersiz yapmasina ve motor
becerilerini gelistirmesine yardim eder.

Ozgiiven gelistirir.

Esneklik ve ceviklik kazandirir.

El- g6z koordinasyonunu gelistirir.

Kural ve diizenlemelere uyar.

Siseyi Kum ve Su ile| o Isbirligi

e Fiziksel gelisme

e Matematiksel hacim kavramlar1 gibi dil gelisimi
e Dikkat kontrolii ve el- goz koordinasyonu

e Kural ve diizenlemelere uyma

Doldurmak

Oyunlar, ¢ok genis bir uygulama alanma sahip olduklar1 ve bir¢ok alanda yarar
sagladiklari i¢in verilen ornekler disinda farkli smiflandirmalar yapilabilir (Cizelge

2.3) (Bardak, 2018).

Temizlik Oyunlar Grup Oyunlan

Halka Oyunlar Ritim Oyunlari

Bahgede Oynanan Oyunlar Sahilde Oynanan Oyunlar
Arabada Oynanan Oyunlar Suda Oynanan Oyunlar
Masa Oyunlari Kukla Oyunlari

Ses Oyunlan Alstirma Oyunu

Kosmali Oyunlar Taklidi Oyunlar
Mekanda Konum Ovyunlan Islev Oyunlari

Hayal Oyunlar Bireysel (Tek basina) Oyun
Paralel Oyun Sembolik Oyun

Insa Oyunlari Kuralli Oyun

Hareketli Oyunlar Yaratic1 Oyun

Saymaca Oyunu Kart Oyunlari

Cizelge 2.3. Farkli acilardan adlandirilmis oyun tiirleri (Bardak, 2018).

Farkli tanimlar1 olan oyun i¢in bazi dl¢iitlere gore farkli siniflandirmalar yapilmistir
(Brown, 2008). Arastirmacilar Sekil 2.4’de goriildiigii gibi oyunlar1 farkli sekillerde
siiflandirmiglardir (Hazar, 2006).
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Dagcilik

MACERA/ :
HEYECAN  |........ + Trekking
OYUNLARI « Sallanma
+ Motorlu Siirat Yariglar
m . + Tiyatro
OYUN | aOSTER) | oo
TURLERI | ROL )
OYUNLARI + Meddah
+ Sinema

Fiziksel Beceri Oyunlari

MUCADELE
/YARISMA
OYUNLARI

Fiziksel Beceri ve Strateji Oyunlar

Strateji Oyunlan

Strateji ve Sans iceren Fiziksel Beceri

Oyunlan

Sekil 2.4. Oyunlarin tiirlerine gore siniflandirilmasi.

Egitsel oyunlar; dikkati, biligsel ve psikomotor becerileri gelistirmesi ve 6grencilerin
rekabet ortaminda miicadele halinde olmasindan dolayr miicadele/yarigma oyunlari

siifinda yer almaktadir (Tortop, 2005).

2.1.5 Oyunun egitimdeki yeri

Oyun, kii¢iik yaslardan itibaren ¢ocugun ¢evresini tanimasini ve anlamlandirmasini
saglayan etkili bir aractir. Oyun cocuk i¢in bosa gegmis bir zaman degil, ciddi bir istir.
Cocugun en 6nemli ugras1 olarak goriilen ve yasayarak 6grenmeye imkan saglayan
oyunun, egitimde kullanilmasi ¢cok fazla yarar saglayacaktir. Oynarken birgok beceriyi
birlikte kullanan ¢ocuk; duygu, diisiince ve davranisi oyunla biitlinlestirerek dogal
ortaminda kolay, kalic1 ve aktif 6grenme gergeklestirir. Ogrenme iizerinde dnemli bir
pay1 olan oyun, ¢cocugun pek cok beceriyi kendiliginden ve eglenerek 6grenmesini
kolaylastirir. Bu sebeple oyun, egitimin 6nemli bir par¢asidir (Bulman, 1999; Uskan
ve Bozkus, 2019; Siinbiil, 2015).
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Egitim amaciyla oyunun kullanilmasi ¢ok eski zamanlara dayanmaktadir. Dili ve
kiiltiirii ne olursa olsun ¢ocugun varligi oyun ortamini beraberinde getirir. Oyun
cocugun yasantilar1 yolu ile 6grenmesini ve pek ¢ok becerinin gelismesini saglar.
Cocugun; oyun iginde yaratic1 diisinme ve yoOnlendirme davranislart bilissel
gelisimini, etrafindaki kisi ve nesneleri taklit etme davranisi dil gelisimini ve kas
gelisimine olumlu etki etmesi fiziksel gelisimini destekler. Oyun, ayni zamanda
cocugun duyussal olarak da gelismesini saglar. Ogrenme siirecine dahil olan ¢ocuk,
aldig1 gorev ve sorumluluklari yerine getirmeye calisir. Farkli goriis acilar1 kazanir ve
insan 1iligkilerini 6grenir. Cocugun kisilik gelisimini de etkileyen oyun, c¢ocuga
elestirme, ¢oziim odakli olma ve problem ¢dzme becerileri kazandirir. Simif iginde
kullanilan egitsel oyunlar diger oyunlara kiyasla 6gretim programina bagli kalinarak
bir hedefe ulagsmay1 amaglamaktadir. Sinif i¢i egitsel oyunlar soyut kavramlarin somut
sekilde verilmesiyle kolay 6grenmeyi, derse istekli katilimi ve ¢ocukta motivasyonu
saglar (Altinbulak vd., 2006; Can, 2010; Coban, 2006; Giilsoy, 2013; Melero vd.,
2011; Sert, 2009; Stinbiil, 2015).

2.2 Egitsel Oyun

Oldukga eski tarihlere dayanan oyunun, egitim hedeflerine uygun sekilde planlanmasi
ve hazirlanmasi egitsel oyun veya oyun temelli 6grenmedir. Oyunun kurallart ve
kullanilacak olan malzemelerin oyun oncesinde belirlendigi, takim olarak veya
bireysel oynanabilen, rekabete dayali ya da isbirlikli etkinliklerin hepsidir. Ogrenme
hedefleri dogrultusunda egitsel oyunlar, sinif i¢inde uygulanabildigi gibi farkh
ortamlarda da uygulanabilir. Ogrencinin giiven duydugu bir ortamda bilginin tekrar
edilmesini ve 6grenmenin pekismesini saglayan, dgrenciyi 6grenme siirecinde aktif
kilan bir 6gretim teknigidir. Fiziksel, biligsel, duyussal ve sosyal olmak {izere tim
gelisim alanlarin1 desteklemeyi amaclayan egitsel oyunlar, 6grenim kazanimlarinin
her 6grenci tarafindan dgrenilmesini ve dersin verimli hale gelmesini saglar. Bireysel
farkliliklarin gozetilerek 6grencilerin ilgi ve yetenekleri dikkate alinmali, severek
katildig1 ve siirecten keyif aldigi bir ortam olusturulmalidir. Dersi siradan olmaktan
cikararak gergek yasam deneyimleri ile kendiliginden dgrenme saglar. Ogrenilenlerin
kaliciligr ve giinlik yasama gegirilebilir olmasinda etkilidir. Egitsel oyunlar, soyut
kavramlarin somutlagtirilmasinda ve bilginin kaliciligini artirmada etkili iken

Ogretmen ve Ogrenci iliskilerini de giiglendirir (Ayhan ve Diindar, 2009; Demirel,
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1999, 2015; Dumlu Giiler, 2011; Hazar ve Altun, 2018; Karadugan, 2003; Ozgeng,
2010; Tural, 2005).

2.2.1 Egitsel oyunun o6zellikleri

Bir egitsel oyunun sahip olmasi gereken ozellikleri Sekil 2.5’de verilmistir
(Beyazitoglu, 1996; Bulman, 1999; Ercanli, 1997; Karabacak, 1996; Sasmaz Oren ve
Erduran Avci, 2004; Tural, 2005).

Bireysel ve
Grup Eklenerek
Cahsmalarinal| OGgrenme

Problem
Cozme

Hedefe
Yonelik

Kritik
Dusiinme

icerige
uygunluk

- Kavram
Strateji .. gul
Olgunlasma g
& ; Gelistirme Ogretimi

Sekil 2.5. Egitsel oyunda bulunmasi gereken 6zellikler.

Yapilan ¢alismalarda egitsel oyunlarin genel 6zellikleri asagidaki gibi siralanmastir
(Bardak, 2018; Cangir, 2008; Hazar ve Altun, 2018; Ozgeng, 2010; Pehlivan, 2005;
Sasmaz ve Erduran, 2004; Y 6riikoglu, 1986).

e (Cocugun sosyal ve toplumsal yonden gelismesini, empati ve goriis agisi
kazanmasini saglar.
e (ocukta vicdan algis1 ve arkadaslik bilinci olusturur.

e Arkadas iligkilerini ve aralarindaki isbirligini giiclendirir.
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e Paylagma, yardim etme, karara varip se¢im yapma becerisi kazandirir.

e Cocugun hayal giiciinii ve yaraticiligin gelistirir.

e Oyunun hedeflerini gercek hayatla iligkilendirir ve sorun ¢dzme becerisi
kazandirir.

e Konunun kolay anlasilir olmasina ve ¢ocugun kendini rahat ifade etmesine
imkan verir.

e Bireysel farkliliklara dikkat ederek 6grenci motivasyonunu arttirir.

e Yaparak yasayarak ve kalic1 6grenmeyi saglar.

e Dersi siradan olmaktan ¢ikararak hedeflenen kazanimlara ulasimi kolaylastirir.

e Dersi daha verimli kilar ve keyifli bir 6grenme ortami saglar.

e Pasif 6grencilerin derse katilimini ve aktif gorev almalarini saglar.

e Rahat ve samimi bir 6grenme ortami saglar.

e Bireysel ve takim ¢alismasi seklinde oynanabilir.

e Orta zorlukta alistirmalara ve aninda donitlere yer verilir.

e Ogrenci diizeyine ve yas grubuna uygun hazirlanir.

e Ogrenme hedeflerine uygun planlanir.

e Her diizeydeki 6grenciyi 6grenme siirecine dahil eder.

e Ogrenilenlerin pekistirilmesini saglar.

e Belirlenmis kurallari, belirli bir oyun ortami ve siiresi vardir.

2.2.2 Egitsel oyunun 6nemi

Cocuklarin 6nem verdigi oyun, cocugun egitimi ve Ogrenme kazanimlarinin
gerceklesmesinde etkilidir. Derse olan ilginin artmasi ve konularin somutlastirilmasi
bakimindan 6zellikle ilkokul ve ortaokul dénemi 6grencileri tizerindeki oyunun etkisi
onemlidir. Konular1 daha kolay ve ilgi ¢ekici hale getirerek derslerin daha verimli
gegmesini ve aktif 6grenmeyi saglar. Bir¢ok arastirmaya gore oyun temelli 6grenme
zamanla daha ¢ok 6nem kazanan, gocugun 6grenmesi iizerinde en etkili yontemlerden

birisidir (Geng, 2014; Karadugan, 2003; Seyrek ve Sun, 2005).

Egitsel oyunlarin; 21. yiizyil becerileri olarak tanimlanan liderlik, girisimcilik,
paylasimcilik, problem ¢dzme, bilgi okuryazari olma, O0grenmeyi Ogrenme gibi
becerilerin ¢ocuga erken donemlerden itibaren kazandirilmasinda etkisi oldukca

onemlidir (Bardak, 2018).
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2.2.3 Fen Bilimleri dersinde egitsel oyunun 6nemi

Yasamin ayrilmaz bir pargasi olan Fen Bilimleri dersi, anlasilmasi giic olan soyut
kavramlar icermektedir. Bu yiizden fen dersleri ezberden uzaklastirilarak gozlem ve
arastirmalar yoluyla ve giinliik hayattan Orneklerle zenginlestirilmis anlamh
ogrenmelerle gergeklestirilmelidir. Sadece biligsel diizeyde degil, yapici ve yaratic
diisiince yapist kazandirilarak 6grencilerin pek ¢ok alanda gelismesi saglanmalidir.
Ogrencinin; dgrenmenin merkezinde oldugu, siirece aktif olarak katildig1, fen dersine
karst duyulan olumsuz diisiincelerin giderildigi bir 6gretim teknigi olarak egitsel
oyunlar &nemlidir. Ogrencinin fen dersine dikkatini cekerek soyut kavramlari
somutlagtirir ve kalic1 6grenmeyi saglar. Fen dersine yonelik olumlu duygularin
gelismesini saglayarak ders motivasyonunu artirir. Bundan yola ¢ikarak etkili bir fen
dersi icin soyut islem déneminde olan ortaokul 6grencilerinde egitsel oyunlar 6nemli
goriilmektedir. Egitsel oyunlarin eglenceli bir ortam olusturarak &grencilerin Fen
Bilimleri dersini sevdirdigi ve Ogrenimini kolaylagtirdigi yapilan ¢alismalarda
goriilmektedir (Aksoy, 2014; Atasoy ve Ertiirk, 2008; Coskun, 2012; Genger, 2016;
Kaptan ve Kusakg1, 2002; Onen, 2005). Holmes (2012), egitsel oyunlarin fen 6grenimi
ve tutumlarina etkisini arastirdigi ¢alismasinda 6grencilerin Fen Bilimleri ders basarisi

ve tutumuna yonelik olumlu etkiler gormiistiir.

2.2.4 Egitsel oyunun iistiin yanlari

Oyunun egitimdeki 6nemi sundugu faydalardan kaynaklanir. Egitsel oyunun yararlar
ve lstiin yonleri sdyle siralanmistir (Altunay, 2004; Bardak, 2018; Doganay, 2002;
Kara, 2010; Ozer vd., 2006; Ozgiin vd., 2017; Sel, 1987; Uskan ve Bozkus, 2019;
Yawker, 1999).

e Ogrenme siirecini kolay ve anlasilir yapmasi gocuga giiven kazandirir.

e Sosyal etkilesimi artirarak isbirligi ve arkadaslik duygularini gelistirir.

e Duygusal gereksinimleri karsilamaya yardimer olur.

e Soyut konu ve kavramlarin anlasilmasini ve ger¢cek yasamda kullanilmasini
kolaylastirir.

e Cocuk oyun icinde dilini daha etkili kullanir ve dil gelisimi desteklenir.

e Arkadaslar1 arasinda etkilesimi artirarak birbirlerinden 6grenme davranisi

gelistirir.
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Karsisindakinin duygularini anlamaya ve empati duygularinin gelismesine
yardimei olur.

Verilmek istenen ileti daha ¢ok ¢cocugun dikkatini ¢eker ve kalici1 6grenmeyi
saglar.

Bilginin hatirda uzun siire kalmasini ve kolay hatirlanmasini saglar.

Cocugun tiim duyu organlarini kullanmasini saglar.

Ogrenmeye olan ilgiyi ve 6grencinin derse katilimini artirir.

Cocuk ahlak ve toplum kurallarini oyun ig¢inde 6grenir ve igsellestirir.

Cocuk etrafindaki nesneleri oynarken tanir ve kullanmay1 6grenir.

Cocuk, cevresindeki canlilar1 ve nesneleri zarar vermeden korumayi oyun
icinde 0grenir.

Oyun, bilgiyi kesfetmeyi ve bilgiler arasinda mantiksal analizler yapmayi
saglar.

Ogrenilenler arasinda sebep sonug iliskisi kurmay1 ve problemin ¢dziimiinde
kullanmay1 saglar.

Ogrencinin bir amaca yonelmesini ve dgrenme siirecinin hizlanmasini saglar.
Ogrenilenleri degerlendirme ve bir karara varip secim yapma gibi zihinsel
beceriler kazandirir.

Ogrenciyi dinlendiren, neseli ve keyifli bir 6grenme ortami saglar.

Cocugun kelime bilgisini gelistirerek kendini rahat ifade edebilecegi bir ortam
saglar.

Kisisel, sosyal ve bilimsel duyarlilik ve farkindalik gelistirir.

Hayal giicii ve yaraticilik becerilerini gelistirerek motive edici etki saglar.
Bilgiyi somutlagtirarak kalic1 6grenmeyi saglar.

Derse olan ilgi ve istegi arttirarak aktif grenme ortami saglar.

Cocuklar arasinda iletisim becerilerini gelistirerek paylasma ve yardimci olma
gibi degerleri kazandirir.

Farkli gelisim alanlarin1 destekleyerek ¢cocugun her yonden gelismesine ve
hayata hazirlanmasina yardimci olur.

Cocugun gelecekteki rollerine hazirlanmasini saglar ve sosyal beceriler
kazandirir.

Soyut yasantilar1 somutlastirmay1 ve 6grenilenlerin kolaylikla pekistirilmesini

saglar.
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e Smif iginde ve smif disginda farkli uygulama ortamlari sunarak &grenme
ortaminin ¢esitliligini saglar.
e Ogrencilerde baz1 davranislar1 déniistiirmeye ve tutum degistirmeye yardimei

olur.

2.2.5 Egitsel oyunun simirhiliklar:

Ogrenmeyi 6grenmenin 6n planda tutuldugu egitim programlari igin, oyun temelli
O0grenme Onemli ve istiin yonlere sahiptir. Ancak oyunlara rehberlik eden
uygulayicidan, uygulamadan, ¢ocugun durumu ve g¢evrenin Ozelliklerinden
kaynaklanan bazi smirliliklar olabilir. Oyun temelli 6grenmeyi sinirlandiran bazi
durumlar su sekilde ele alinmistir (Bardak, 2018; Coskun, 2012; Coksdyler, 2023;
Genger, 2016; Giirpinar, 2017):

e Oyuna rehberlik eden uygulayicinin oyun iginde ¢ok fazla kontrollii olmasi

e (Cocugun olumsuz fizik ve ruh sagligina sahip olmasi

e Oyun ortaminin fiziksel imkanlarinin yetersizligi

e Oyun siiresinin veya ders sliresinin uygulama i¢in kisitl olmasi

e Rekabet ortaminin ¢ocuklar arsindaki iletisimi olumsuz etkilemesi

e Grup oyunlarinda veya takim calismalarinda ¢ocuga bireysel olarak geri
bildirim verilememesi

e Opyunlarin satin aliminin ve hazirlanmasinin maddi yiik olusturmasi

e Planlama yapanin ve rehberlik edenin iizerine ¢ok fazla gorev diismesi

e Yeterli agiklamasi yapilmayan oyun etkinliklerinin hedeflenen &grenmeyi
gergeklestirememesi

e Ogrencilerin demografik ve gelisim 6zellikleri dikkate alinmadan yapilan
planlamanin gergin bir ortam olusturmasi

o Ozel davranis ve yetenekleri gelistiren oyunlarin uzmanlik gerektirmesi

e Ogprencilerin oyun etkinliklerine gereken onemi ve dikkati verememesi

e Ogrenme ortaminda smif ydnetimi ve disiplin sorunlar1 olustugunda, siirecin
Ogreticiyl yormasi

e Ogretilecek her konu i¢in oyun etkinliklerinin uygulanabilir olmamas1

e Ice doniik 6grencilerin oyun iginde dne ¢ikmak istememesi
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2.2.6 Egitsel oyunun simiflandirilmasi

Egitsel oyunlar; oyunun amacina, oyun karakterine ve oyunun uygulanis bigimlerine
gore boliimlerden olusmaktadir (Hazar, 2006). Hazar (1996), egitsel oyunlari, oyunun

amacina gore siniflara ayirmistir (Sekil 2.6).

Oynanma Amagclarina Gore Egitsel Oyunlar

Eglence Amagh Egitsel Oyunlar

Egitim Amacl Egitsel Oyunlar

Saglik Amagh Egitsel Oyunlar

Sekil 2.6. Oynanma ya da oynatilma amaglarina gore egitsel oyunlar.

Hazar (2006) egitsel oyunlari, oyun karakterine gore boliimlere ayirmistir (Sekil 2.7).

Sekil 2.7. Oyun karakterine gore egitsel oyunlar.

Gulli (2012) egitsel oyunlari, oyunun uygulanis bigimlerine gore siniflandirmistir

(Sekil 2.8).
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(14-18 yas) Oyunlari Oynanan Daginik Oynanan
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Yetiskinlik ' Oynanan
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Yaslilik (65 Su Oyunlart

yas ve lizeri)

Sekil 2.8. Uygulanis bigimlerine gore egitsel oyunlar.

2.2.7 Egitsel oyunun hazirlanmasi

Derste beklenen hedeflere ulasilabilmesi, 6grenme siirecinin aktif ilerlemesi ve
oyunun keyifli bir ortamda uygulanabilmesi i¢in egitsel oyunlarin iyi tasarlanmis
olmas1 6nemlidir (Demirel, 2002; Demirel, 2014). Egitsel oyunlar hazirlanirken
oyunun amaci, uygulanmasi ve degerlendirilmesi gibi detaylar oyun Oncesinde
planlanmalidir. Iyi hazirlanmis bir egitsel oyunun sahip olmasi gereken ozellikler
asagida ozetlenmistir (A¢ikgoz, 2003; Akandere, 2013; Demir ve Kurt, 2015; Hurwitz,
2002; Pehlivan, 2016; Seving, 2004).

e Egitsel oyunun amag ve hedefleri agik bicimde belirtilmelidir.
¢ Oyun secimi 6gretilecek konuya uygun olmalidir.
e Egitsel oyun etkinlikleri 6grencinin gelisim ve hazirbulunusluk diizeyine

uygun olmalidir.
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Egitsel oyunlar; neyi, nasil yapmasi konusunda &grenciye yol gdsterici
olmalidir.

Oyun etkinlikleri, bireysel ve grup ¢alismasi seklinde uygulanabilmelidir.
Egitsel oyunun siiresi ve oyun ortami, ¢alismaya uygun diizenlenmelidir.
Tasarlanan egitsel oyun isimleri, 6grencinin dikkatini gekmelidir.
Etkinliklerin sonucu ile ilgili 6grenciye geri bildirim saglamalidir.

Egitsel oyunun kurallar1 ve basar1 6diilleri, oyun dncesinde planlanmalidir.
Oyun etkinlikleri toplum ve ahlak kurallarina uygun olmalidir.

Biligsel becerilerin yaninda yasam becerilerini ve sosyal becerileri de
desteklemelidir.

Oyun etkinlikleri 6grenciye istenmeyen davraniglar kazandirmamalidir.
Oyunun 6greticiligi eglendiren yaninin dniinde tutulmalidir.

Oyunun hedeflerinde kazanmaktan ¢ok 6grenmeye oncelik verilmelidir,

Ders icinde dgretime yardimci ve anlamli 6grenmenin 6grenci lizerinde etkili olmasi

icin oyun etkinlikleri, uygulama 6ncesinde iyi bir planla hazirlanmalidir. Baslangig¢

i¢in 6grencileri zorlamayan oyunlar planlanmalidir. Oyunun adi ve kurallar agik bir

sekilde tanitilarak oyuna baslanmalidir. Ogrenciye dgretmeden 6nce, oyun dgretici

tarafindan iyice 6ziimsenmelidir (Demirel, 2015).

Demirel (2002) egitsel oyunun hazirlama siirecini asagidaki gibi gostermektedir (Sekil

Oyunu
Planlama
Oyunu Oyun
Uygulama Secimi
Oyun
Kurallarini T%:nul;lla
Acgiklama

Sekil 2.9. Egitsel oyun hazirlama siireci.
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2.2.8 Egitsel oyunun uygulanmasi

Ogretim siireci iginde egitsel oyunlarin uygulanmasi, dért adimda siralanmaktadir
(Demir ve Kurt, 2015). Egitsel oyunlarin uygulanma basamaklar1 Sekil 2.10°da

verilmistir.

Oyunun Tanitilmasi

Sekil 2.10. Egitsel oyunlarin uygulanma basamaklari.

(Simsek ve Yildiz, 2021) oyunun uygulama basamaklarinin agiklamasini asagidaki

gibi vermistir:

Oyunun Tanmitilmas:: Oyunun ve kullanilacak materyallerin tanitildig1, baglangicindan

bitimine kadar siire¢ hakkinda bilginin verildigi kisimdir.

Oyun Kurallarimin Agiklanmasi: Oyun siirecinin akici sekilde ilerleyebilmesi i¢in

planlanan oyun kurallarinin uygulamanin basinda 6grenciye agiklanmasidir.

Oyunun Uygulanmasi: Beklenen hedeflerin disina ¢ikmadan, baglangicta planlanan

kurallara gore oyunun uygulanmasidir.

Oyunun Degerlendirilmesi: Hedeflenen davraniglara ne kadar ulasildiginin

belirlendigi kisimdir.



Egitsel oyunlar uygulanirken dikkat edilmesi gerekenler hususlar:

¢ Oyun i¢in gerekli materyaller, oyun dncesinde hazir bulundurulmalidir.

e Etkinlikler kisaca agiklanarak Ogrenciyi fazla merakta birakmadan oyuna
baslanmalidir.

e Ogrenciyi yoracak oyunlar kisa tutulmalidir.

e Ogrencinin etkinliklere katilimmi artirmak igin tesvik edici ifadeler
kullanilmalidir.

e Tiim Ogrencilerin aktif olarak katilmasi ve liderligi paylasmasi saglanmalidir

(Simsek ve Yildiz, 2021).

2.2.9 Oyun ile 6grenmede 6gretmenin rolii

Ogrenme hedeflerine ulasmak amaciyla, dgrencinin tiim gelisim alanlarmin bir biitiin
olarak gelismesini destekleyen yontem ve tekniklerin kullanilmasi 6nemlidir. Bu
yiizden 6gretmenin sinif yonetime dikkat ederek 6grenci merkezli bir tutum izlemesi,
oyun ile 6grenme konusunda bilgi sahibi olmas1 ve yetkinlesmesi, kisa stireligine de
olsa dersinde oyun i¢in zaman ayirmasi basarili bir egitim Ogretim saglayabilir

(Altinbulak vd., 2006; Bardak, 2018).

Egitsel oyun etkinliklerinde 6gretmene diisen gorevler (Demirel, 1999; Kogyigit vd.,
2007; Ozeng, 2007; Oztiirk Cosan, 2018):

e Dikkatli ve diizenli bir oyun plan1 yapilmalidir.

e Opyun i¢in gerekli nesneler hazirlanmalidir.

e Oyun ortami iyi diizenlenmis olmalidir.

e Tiim 6grencilerin etkin katilim1 saglanmalidir.

e Oyunun ortami ve zamani degisken olabilmelidir.

e Opgrencilerin dikkatini ¢ekecek sekilde, ilgi cekici olmalidir.
e Ogrencilere esit katilim ortami saglamalidir.

e Oyun siireci siirekli takip edilmelidir.

e Ogrenilmeyen kavramlar i¢in geri bildirim verilmelidir.

e Merkezde 6grencinin oldugu planlama yapilmalidir.

¢ Oyun hazirliklar1 6zenli yapilmalidir.
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¢ Oyun i¢inde ¢cocugu tanimali ve gizil giiclerinin farkina varmalidir.
e Oyunu yoneten ve oyuna dahil olabilen bir rol {istlenmelidir.

e Plan ve diizenlemelerin iyi yapildig1 bir egitim ortami saglamalidir.
¢ Oyun 6gretim amaglarina uygun planlanmalidir.

e Ogrencinin ilgi ve yetenegi dikkate alinarak uygulanmalidir.

¢ Oyun etkinlikleri her 6grenci igin a¢ik ve anlasilir olmalidir.

2.2.10 Egitsel oyunlar ile ilgili yapilan ¢alismalar

Bu béliimde, alanyazinin incelenmesi sonucunda yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan

calismalardan s6z edilmistir.

Kaya vd. (2024) ¢alismasinda, biyogesitlilik konusunda oyunlarin, akademik basari
tizerindeki etkisini incelemistir. Karma arastirma modeli kullanilan arastirmanin nicel
boyutunda ontest sontest karsilastirmali gruplar deneysel ¢alisma yontemi secilmistir.
Besinci sinifta 6grenim goren 21 dgrenci ile yapilan ¢aligmanin sonucunda, geleneksel

oyunlarin akademik basariy1 artirmada daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Demirezen ve Oner Armagan (2024) “Sindirim Sistemi Konusunda Egitsel Oyun
Gelistirilmesi, Uygulanmast ve Degerlendirilmesi” ¢aligmasi, nitel arastirma
yontemlerinden eylem arastirmasi deseniyle 6.sinifta 6grenim goren 20 6grenci ile
yirtitilmiistiir. Veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir.
Calismanin sonucunda, egitsel oyunlarin konunun 6gretimi tizerindeki etkisine dair

olumlu goriisler alinmastir.

Kayhan (2024) tez calismasinda; ilkokul tiglincii sinif toplam 65 6grenci ile ¢alisilmis,
kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. “Saglikli Hayat Unitesi Akademik Basar1
Testi” ve “Hayat Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” uygulanmistir. Calismanin sonunda,
egitsel oyunlarin akademik basariy1 etkilemedigi ama derse olan tutumu olumlu yénde

degistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Ozdemir (2024) “Ilkokul Matematik Dersinde Egitsel Oyunun Ogrencilerin Basaris
Uzerindeki Etkisi” adli tez ¢aligmasi; ilkokul ikinci sinifta grenim goren toplam 34
Ogrenci tizerinde uygulanmis, Ontest ve sontest kontrol gruplu deneysel desen

kullanilmistir. Veri toplama araci olarak “Akademik Basari Testi” uygulanmistir.
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Caligmanin sonunda, egitsel oyunlarin akademik basariyr olumlu yonde etkiledigi

sonucuna ulasilmistir.

Caglayan (2024) “Egitsel Oyunlarla Desteklenen Okuma Etkinliklerinin Besinci Siif
Ogrencilerinin  Okuduklari1 ~ Anlamalarma, Okumaya Yonelik Tutum ve
Aligkanliklarina Etkisi” adli tez caligmasinda toplam 48 oOgrenci ile c¢alisilmistir.
Karma arastirma yoOntemlerinden agiklayict sirali model kullanilan aragtirma
sonucunda, okudugunu anlama ve okumaya yonelik tutum ve davraniglar iizerinde

olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Yilmaz ve Karamustafaoglu (2024) “Ses Kirliligi Konusunun Egitsel Oyun Yoluyla
Ogretimi” calismasinda, dgrencilerin bilgi diizeyleri ve farkindaliklarina etkisi ele
alimmistir. Dordiincti simif olan 13 6grenci ile ¢alisilmistir. Nitel aragtirma
yontemlerinden olgubilim deseni ve verilerin analizi i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme
formu kullanilmistir. Arastirma sonucunda, 6grenci bilgi diizeyini artirdig1 sonucuna

ulasilmstir.

Varzikioglu (2023) tez c¢alismasi; “Giines Sistemi Tutulmalar” {initesinde
uygulanmistir. Altinct smifta 6grenim goren toplam 57 Ogrenci ile c¢alisilan
arastirmada deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak “Akademik
Basar1 Testi” ve “Astronomi Tutum Olgegi” uygulanmustir. Calismanin sonunda,
egitsel oyunlarin akademik basartyr ve astronomiye olan tutumu olumlu yoénde

etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Kiligaslan (2023) “Mendel Genetigi Konusuna Yonelik Egitsel Oyun Tasarimi ve
Degerlendirilmesi” adli tez ¢alismasi; “DNA ve Genetik Kod” iinitesinin kalitim
konusunda 6grencilerin bagar1 ve farkindaliklarini belirlemek amaciyla uygulanmistir.
Sekizinci sinifta 6grenim goren toplam 15 G6grenci ile c¢alisilan arastirmada, nitel
arastirma yontemlerinden durum calismasi kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
“Acik Uglu Anket Sorular” uygulanmistir. Calismanin sonunda, egitsel oyunlarin
Mendel Genetigi konusunda o6grencilerin akademik bagarisi ve farkindaliklarini

olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Elbahan (2023) egitsel oyun uygulamalarmin akademik basari ve Ogrenilenlerin

kaliciliga etkisini arastirdigi tez ¢alismasinda, karma arastirma yontemi kullanilmistir.
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Arastirmanin nicel kisminda kontrol gruplu deneysel desen kullanilan g¢aligmada,
Besinci siifta 6grenim goren toplam 34 6grenci ile ¢alisilmistir. Veri toplama araci
olarak “Kuvvetin Olciilmesi ve Siirtiinme Kuvveti Akademik Basar1 Testi” ve yari
yapilandirilmig gériisme formu uygulanmistir. Calismanin sonunda, egitsel oyunlarin
ogrencilerin akademik basarisin1 ve bilginin kaliciligint olumlu yonde etkiledigi

sonucuna ulasilmistir.

Atakul (2022) tez ¢alismasi, “Madde ve Is1” tinitesinde ele alinmistir. Altincr sinif olan
toplam 42 6grenci ile galisilmistir. Veri toplama araci olarak, “Akademik Basar1 Testi”
ve “Motivasyon Olgegi” uygulanmustir. Kontrol gruplu deneysel model kullanilan
arastirma sonucunda, O6grenci basarisini ve motivasyonunu artirdit sonucuna

ulasilmustir.

Ince ve Celikler (2021) egitsel oyunlarin “Maddenin Tanecikli Yapisi” konusuna
yonelik farkindaligina etkisini inceledigi arastirmasinda egitsel oyun etkinliklerinin,

ogrencilerin konuya yonelik farkindaliklari tizerinde etkili oldugu sonucuna ulagmastir.

Karaca vd. (2021) ¢calismasinda “Hiicre Boliinmesi ve Kalitim” {initesine iliskin egitsel
oyunlarin somut 6grenmeye etkisinin belirlenmesi amag¢lanmistir. Calisma, nitel
aragtirma desenlerinden eylem arastirmasina dayali olarak 8.sinifta 6grenim goren 20
Ogrenci 1ile ylriitiilmistiir. Egitsel oyunlarin; biligsel, duyussal ve psikomotor
becerilerin kazandirilmasinda etkili oldugu ve iyi bir degerlendirme araci olarak

kullanilabilecegi sonucuna varilmistir.

Dadayli ve Pekbay (2021) calismasinda, besinci smif 54 ogrenci ile galisiimas;
deneysel desen ve basari testi ile yaraticilik testi kullanilmistir. Caligmanin sonunda,
egitsel oyunlarin akademik basarilar1 ve bilimsel yaraticiliklar {izerindeki etkisinin

olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir.

Beker Bas ve Karamustafaoglu (2020) c¢alismasinda, sinir sisteminin anlagilmasi
konusunda gelistirilen egitsel oyun, 6.siifta 6grenim goren toplam 37 dgrenciye iki
grup seklinde uygulanmistir. Caligmanin sonucunda gelistirilen egitsel oyunun,
konunun o6gretiminde etkili oldugu sonucuna varilmistir. Ayn1 zamanda sosyal ve

duyussal becerilerin gelisimine de katki sagladig: ifade edilmistir.
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Yildiz vd. (2020) ¢aligmasinda, altinci smif 52 6grenci ile galismistir. Deneysel
arastirma deseni kullanilan arastirmanin verileri; “Sosyal Beceri Olgegi”, “Fen
Ogrenimi Motivasyon Olcegi” ve “Akademik Basar1 Testi” ile toplanmustir. Egitsel
oyun ve igbirlikli 6grenme uygulamalar1 6grencilerin akademik basarilarinda benzer
etkiyi gosterirken; sosyal becerilerinin ve motivasyonlarinin gelisiminde egitsel oyun

yonteminin daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Serdaroglu ve Gilines (2019) calismasinda; altinci smifta 6grenim géren toplam 40
ogrenci ile calisilmis, deneysel arastirma modeli kullanilmistir. “Akademik Basari
Testi” ve “Fen Bilimlerine Yonelik Tutum Olgegi” uygulanan ¢alismanin sonunda,
egitsel oyunlarin akademik basariyr artirdigr ve derse olan tutumu olumlu yonde

degistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Nur (2019) tez calismasi, 6. smif 6grencileri ile uygulanmistir. Kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmis ve veriler basari testi ile toplanmistir. Egitsel oyunlarin

akademik basariy1 artirdigi sonucuna ulasilmistir.

Demircioglu ve Akdemir (2019) calismasinda, egitsel oyunlarin 6grenci basarisina
etkisi incelenmistir. Deneysel arastirma modeli kullanilan ¢alismada, dokuzuncu
sinifta 6grenim goren toplam 42 6grenci ile ¢alisiimistir. “Maddenin Halleri Konusu
Basar1 Testi” ile veriler toplanmis ve verilerin analizi sonucunda, ¢alismanin 6grenci

basarist lizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karamustafaoglu vd. (2018) c¢alismasinda, biiyiik ve kii¢iik kan dolagimini egitsel
oyunlarla 6gretmek amaglanmistir. Bu amagla tasarlanan egitsel oyunlar, altinci sinifta
O0grenim goren 20 O6grenciye grupla halinde uygulanmistir. Yar:t yapilandirilmig
goriismelerle degerlendirilmistir. Caligmanin sonunda, egitsel oyunlarin konuya dair

kavramlarin 6gretilmesinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Aymen Peker'in (2018) tez calismasinda; Fen Bilimleri dersinde egitsel oyun
etkinliklerinin 6grenci basarisi, ders tutumu, c¢evresel farkindaliklar1 ve kavramsal
degisim tizerindeki etkisinin incelenmesi amaglanmistir. 5.sinif 6grencileri ile yapilan
caligmada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Calismanin sonucunda, egitsel
oyun uygulamalarinin akademik basari, tutum ve farkindaliklari olumlu yoénde

degistirdigi gozlenmistir.
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Yildirnm ve Can (2017) calismasinda, egitsel oyunlarin “Maddenin Degisimi”
tinitesine yonelik S5.sinif Ogrencilerinin bagarisini nasil etkiledigi belirlenmeye
calisilmistir. Kontrol gruplu deneysel desen kullanilan ¢alisma, toplam 120 6grenci ve
alt1 hafta siire ile gerceklestirilmistir. Verilerinin; “Akademik Basar1 Testi”
kullanilarak toplandig1 calismada, egitsel oyun uygulanan grubun lehine sonug elde

edilmistir.

Cavus ve Balgin (2017) ¢alismasinda; yedinci smifta 6grenim géren 9 6grenci ile
calisilmig, nitel arastirma desenlerinden olan fenomenolojik desen kullanilmustir.
Ogrencilerin giinliik notlar1 ve onlarla yapilan yar1 yapilandirilmis gériismelerden
arastirma verileri elde edilmistir. Calismanin sonunda, egitsel oyunlarin bilissel,
duyussal ve sosyal 6zelliklerin kazanim1 ve gelisimi iizerinde etkili oldugu sonucuna

ulastimistir.

Yildirnm (2017) tez calismasinda, egitsel oyunlarin besinci sinif 6grencilerinin
akademik basaris1 ve ders tutumuna etkisi incelenmistir. Kontrol gruplu deneysel
desen kullanilan calismada, egitsel oyunlarin akademik basariy1 ve ders tutumunu

artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Yildirim (2017) “Oyunlastirma Temelli Ogretim Uygulamalariin Ogrenci Basarisina
ve Ogrencilerin Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi” isimli calismasinda, nicel
arastirma yontemlerinden kontrol gruplu gergek deneysel desen kullanilmigtir. Deney
ve kontrol grubu olarak toplam 97 lisans 6grencisi ile ¢alisilmistir. Calisma verilerinin
sonucunda, oyun temelli 6grenmenin akademik basar1 ve ders tutumu tlizerinde olumlu

etkisi olduguna ulasilmistir.

Yildiz vd. (2016) galismasinda, kontrol gruplu deneysel model kullanilmigtir. Calisma
grubu 6.sinifta olan toplam 42 &grenciden olusmaktadir. Dolagim sisteminin
Ogretiminde, kontrol grubuna mevcut 6gretim programi uygulanirken deney grubuna
egitsel oyun yontemi uygulanmigtir. Veri toplama araci olarak, “Basar1 Testi” ve
“Motivasyon Olgegi” kullanilmistir. Uygulama siirecinin sonunda elde edilen
bulgulara gore, egitsel oyun yontemi uygulanan 6grencilerin lehine anlamli degisiklik

tespit edilmistir.

38



Sahin ve Naml1 (2016) “Egitsel Oyun ve Drama Tekniklerinin Bilgisayar Donanimlari
Konusundaki Akademik Bagariya Etkisi” ¢aligmasinda, kontrol gruplu deneysel model
kullanilmistir. Egitsel oyun ve drama tekniginin kullanildig1 iki deney gruplu
calismada, besinci simifta 6grenim goren toplam 56 6grenci ile calisilmistir. Veri
toplama araci olarak, “Bilgisayar Donanimlari Basar1 Testi” kullanilmistir. Calismanin
sonucunda iki deney grubu arasinda basari yoniinden anlamli bir farklilik

gorilmemistir.

Kaya ve Elgiin (2015) ¢alismasinda, egitsel oyun etkinliklerinin akademik basariya
etkisi arastirilmistir. Kontrol gruplu deneysel desen kullanilan ¢alismada, dordiincii
smif 61 6grenci ile ¢alisilmistir. Calismanin sonunda, etkinliklerin uygulandigi grubun

lehine anlaml1 farklilik tespit edilmistir.

Bayat vd. (2014) ¢alismasinda, egitsel oyunlarin Fen Bilimleri akademik basarisina
etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Yedinci sinifta 6grenim gérmekte olan toplam
80 oOgrenci ile yapilan ¢alismada; kontrol gruplu deneysel yontem ve “Akademik
Basar1 Testi” kullanilmistir. Caligmanin sonunda, egitsel oyunlarin akademik basari

tizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Karamustafaoglu ve Kaya (2013) egitsel oyun uygulamalarinin anlamli 6grenmeye
katkisinin arastirildigi calismada altinc1 sinif 6grencileri ile ¢alisilmis ve olumlu yonde

sonug elde edilmistir.

Sasmaz Oren ve Erduran Avci (2004) egitsel oyunla fen &gretiminin akademik
basartya etkisini inceleyen c¢alismasinda, ortaokul altinct simif Ogrencileriyle
calisgtlmigtir. Egitsel oyunlarin etkililiginin arastirildigi kontrol gruplu deneysel

calismada, deney grubunun akademik olarak daha basarili oldugu goriilmiistiir.

Aycan vd. (2002) ¢alismasinda, periyodik sistem ve elementler konusunda oyunla
Ogretimin Ogrenmenin kaliciligl {izerindeki etkisi arastirilmistir. Deneme-tarama
modeli ile ¢aligma, kisa cevapl sorular seklinde ontest-sontest olarak uygulanmustir.
77 lisans ogrencisi ve 6, 7.siniflarda 6grenim goren 120 o6grenci ile galisilmistir.
Calismanin sonucunda, ortaokul 6grencilerinin oyuna daha ¢ok ilgi gosterdikleri fakat
Ogrenilenlerin kalicilig1 konusunda ¢esitli kademlerdeki bu 6grenciler arasinda anlamli

farklilik goriilmemistir.
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Rachels ve Rockinson (2018) “Mobil Oyunlastirma Uygulamasinm lkokul
Ogrencilerinin Ispanyolca Basaris1 ve Oz Yeterligi Uzerindeki Etkileri” adh
calismada, ilkogretim tiglincii ve dordiincii sinif 6grencileri lizerinde oyunlastirmanin
dil basaris1 ve 0z yeterlilige etkisi incelenmistir. Deney ve kontrol gruplu ¢alismada
“Basar1 Testi” ve “Oz Yeterlik Testi”, ontest ve sontest olarak uygulanmustir.
Calismanin sonucunda, oyunlagtirmanin 6gretimin yararli bir parcasi oldugu ancak dil
basarisi ve 0z yeterlilikleri konusunda gruplar arasinda anlamli bir farklilik olmadig:

tespit edilmistir.

Hanus ve Fox (2015) calismasinda sinif i¢inde uygulanan egitsel oyunlarin 6grenme
motivasyonu, sosyal karsilastirma, memnuniyet ve akademik basariya yonelik etkisi
arastirilmistir. Kontrol gruplu deneysel ¢calismanin sonunda, 6grencilerin motivasyon,
memnuniyet ve akademik basar1 puanlar1 bakimindan egitsel oyun uygulanan grubun

daha diisiik oldugu sonucuna ulagilmstir.

Hong ve Masood (2014) ¢alismasinda egitsel oyunlarin 6grenci motivasyonu ve ders
katilimina yonelik etkileri arastirilmistir. Deney ve kontrol grubu olmak {izere ortaokul
diizeyinde toplam altmis Ogrenci ile yapilan ¢alismanin sonucunda, Ogrenci
motivasyonu ve ders katilimi ilizerinde egitsel oyunlarin olumlu etkisi oldugu

gorilmiistiir.

Rouse (2013) calismasinda fen egitiminde kullanilan oyunlarin 6grenci basarisi ve
derse yonelik tutumuna etkisi incelenmistir. Deney ve kontrol grubu olarak kolej
ogrencileri ile yapilan ¢alismanin sonunda, oyun ile 6gretim yapilan grubun akademik

basarist ve ders tutumunun olumlu yonde gelistigi gozlenmistir.

Dominguez vd. (2013) “Ogrenme Deneyimlerini Oyunlastirma: Pratik Sonugclar ve
Sonuglar” adli calismada, web tabanli bir egitimde oyunlastirma yontemi
kullanilmasimin 6grenci motivasyonuna ve Ogrencinin ders katilimina etkisi
aragtirllmugtir. Universite dgrencileri ile yapilan calismada nitel ve nicel veriler
toplanmistir. Verilerin analizi sonucunda, &grencilerin genel puanda ve pratik
O0devlerde basarili oldugu fakat yazili 6devlerde diisiik performans gosterdikleri
gorilmiistiir. Ayrica, yiliksek motivasyonla basglayan o6grencilerin ders katiliminin

diisiik oldugu sonucuna ulagilmstir.
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Holmes (2012) deney ve kontrol gruplu ¢alismada, fen dersindeki 6grenci basarisi ve
derse olan ilgilerini artirmak igin egitsel oyunun etkisi incelenmistir. Calismanin
sonunda, egitsel oyun etkinlikleri uygulanan grupta derse olan istek ve 6grenci

basarisinin arttig1 gérilmiistiir.

Romine (2004) ¢alismasinda, egitsel oyunlarin 6grenci basarist ve derse olan ilgi ve
tutum tizerine etkisi incelenmistir. Deney ve kontrol gruplu ¢alismasinin sonucunda,
egitsel oyun uygulamalarinin 6grencinin ders basarisi ve derse olan ilgisini artirdig

sonucuna ulasilmistir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, evreni ve Orneklemi, veri toplama araglar1 ve
verilerin toplanmasi, egitsel oyun etkinliklerinin gelistirilmesi, verilerin analizi, sonug

ve Onerilere yer verilmektedir.

3.1 Arastirmanin Modeli

5. siuf Fen Bilimleri dersi “Insan ve Cevre” iinitesinde yer ala kazanimlara yonelik
gelistirilen egitsel oyun etkinliklerinin, 6grencilerin basar1 diizeylerine ve gevreye
yonelik tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla nicel aragtirma ydntemlerinden
deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Yansiz atama olmadan hazir gruplardan ikisi
belli degiskenler iizerinden eslestirildiginden, islem Oncesi ve sonrasi ayni araglar
kullanilarak 6lgtimler elde edildiginden ontest - sontest kontrol gruplu deneysel model

tercih edilmistir (Biytikoztirk, 2011).

Calismanin uygulama 6ncesinde ve uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu
ogrencilerine, “Cevre Basar1 Testi” ve “Cevresel Tutum Olgegi” dntest ve sontest

olarak uygulanmigtir. Arastirmanin deneysel arastirma modeli Cizelge 3.1°de

verilmigtir.
Cizelge 3.1. Arastirmanin deneysel modeli.
Grup Uygulama Oncesi | Uygulama Siireci | Uygulama Sonrasi
Kontrol Grubu CBT Fen Bilimleri CBT
Dersi Ogretim
CTO Programi (2018) CTO
Deney Grubu CBT Egitsel Oyun CBT
Destekli Ogretim
CTO Y ontemi CTO

CBT: Cevre Basar1 Testi
CTO: Cevre Tutum Olgegi
3.2 Evren ve Orneklem

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2023-2024 egitim 6gretim yili ikinci doneminde
Ankara Ili Sereflikoghisar ilgesine bagl bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan

(deney grubu 25 ve kontrol grubu 25 olmak tizere) 50 ortaokul 5. simif Ggrencisi
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olusturmaktadir. Zaman ve maliyetten tasarruf saglamak ve yontemde segilen
ornekleme kolay sekilde ulagsmak amacglandigindan arastirmanin 6rneklem se¢im
yonteminde uygun drnekleme tercih edilmistir (Biiyiikoztiirk vd., 2013). Arastirmanin

caligma grubunun cinsiyete gore dagilimi Cizelge 3.2°de gosterilmektedir.

Cizelge 3.2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin cinsiyet degiskenine gore dagilimi.

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Kiz 14 13 27
Erkek 11 12 23
Toplam 25 25 50

Calismanin etik boyutu i¢in; ¢aligma grubunu olusturan 6grenciler ve aileleri verilerin
gizliligi konusunda bilgilendirilmis ve 6grencilerin ¢alismaya katilimi i¢in ailelerinden

veli onay1 alinmistir.

3.3 Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri toplama araci olarak “Insan ve Cevre” {initesi kazanimlarina uygun
olarak hazirlanmis, egitsel oyun destekli 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin ¢evre
bilgi diizeylerine ve ¢evreye yonelik tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla “Cevre

Basar1 Testi” ve “Cevresel Tutum Olgegi” kullanilmustir.

3.3.1 Cevre basari testi (CBT)

“Insan ve Cevre” iinitesi kapsaminda, Cicek Sentiirk ve Selvi (2021) tarafindan
gelistirilmis olan “Cevre Basar1 Testi” kullanilmistir. Bu test, 5.sinif diizeyinde, ¢oktan
segmeli 27 sorudan olusmaktadir. Orijinal ¢alismada testin ortalama madde
giicligiiniin 0.62, ortalama madde ayirt ediciliginin 0.47 ve KR-20 giivenirlik

katsayisinin 0.82 olarak bulundugu yazarlar tarafindan bildirilmistir.

Bu calismada, “Cevre Basar1 Testi” ne iligkin hesaplanan KR-21 giivenirlik katsayis1

0.843 degerinde hesaplanmuigtir.

Cevre basart testi puanina iligkin hesaplanan KR-21 giivenirlik katsayis1 Cizelge 3.3’te

gosterilmistir.
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Cizelge 3.3. Cevre basari testi KR-21 giivenirlik katsayisi.

Test Giivenirlik Katsayisi

Cevre Basar1 Puani ,843

Cevre Basar1 Testi’nde yer alan sorularin konu dagilimi Cizelge 3.4’de verilmistir.

Cizelge 3.4. Cevre basari testi sorularinin konu dagilima.

Konular Soru Sayisi
Biyocesitlilik 7

Insan ve Cevre Etkilesimi 13

Yikic1 Doga Olaylari 7

Toplam 27

3.3.2 Cevresel tutum élgegi (CTO)

Arastirmaya katilan 6grencilerin cevreye yonelik tutumlarimi belirlemek amaciyla
Uzun, Gilbertson, Keles ve Ratinen (2019) tarafindan gelistirilen, gecerlik ve
giivenirlik degerleri hesaplanmis, 5°li likert tipinde hazirlanmis “Cevresel Tutum

Olgegi” uygulanmustir.

Olgek “Cevresel Davranis Alt Olgegi” (13 madde), “Cevresel Diisiince Alt Olgegi”
(11 madde) ve “Cevresel Duygu Alt Olgegi” (16 madde) olmak iizere toplam 40 madde
iceren i¢ alt boyuttan olusmaktadir. Yazarlar tarafindan, 6l¢egin tamamina iliskin
Cronbach alfa giivenirlik katsayis1 0.94, birinci alt dlgegin giivenirlik katsayis1 0.91,
ikinci alt 6l¢egin 0.82 ve {iciincii alt 6l¢egin giivenirlik katsayisi 0.94 olarak bulundugu

bildirilmistir.

Bu galismada ise, 6lgegin geneli i¢in hesaplanan Cronbach's Alpha giivenirlik katsay1
0.892, birinci alt 6lcegin giivenirlik katsayis1 0.815, ikinci alt 6lgegin 0.793 ve {igiincii
alt 6lgegin giivenirlik katsayis1 0.866 olarak tespit edilmistir.

Cevresel Tutum Olgegi’nin tamamina ve alt dlgeklerine ait hesaplanan Cronbach's

Alpha giivenirlik katsayilar1 Cizelge 3.5’te gosterilmistir.
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Cizelge 3.5. Cevresel tutum 6lgegi ve alt dlgeklerine ait glivenirlik katsayilari.

Testler Giivenirlik Katsayisi
Cevresel Davranis Alt Olgegi 815
Cevresel Diisiince Alt Olgegi 793
Cevresel Duygu Alt Olgegi ,866
Cevresel Tutum Olcegi ,892

Cevresel Tutum Olgeginde yer alan madde dagilimi Cizelge 3.6’de verilmistir.

Cizelge 3.6. Cevresel tutum 6lgegi maddelerinin dagilima.

Cevre Tutum Olgegi Madde Sayisi
Cevresel Davranig Alt Olgegi 13
Cevresel Diisiince Alt Olgegi 11
Cevresel Duygu Alt Olgegi 16
Toplam 40

3.4 Egitsel Oyun Etkinliklerinin Hazirlanma Calismalari

Egitsel oyunlar, akran 6grenimi ve isbirligine katl saglamakta ve aktif 6grenme ortami
sunmaktadir. Etkili bir egitsel oyun olusturulabilmesi i¢in, bir ama¢ dogrultusunda,
ogrenci seviyesi dikkate alinarak dogru bir planlama yapilmalidir. Gerekli malzemeler
ve oyun siiresi 6nceden belirlenmeli ve oyun sonunda pekistirecler kullanilmalidir
(Doganay, 2017; Giiven ve Ozerbas, 2016; Kogyigit vd., 2007). Literatiir
dogrultusunda bu galisma, ortaokul 5.smif Fen Bilimleri dersi ‘Insan ve Cevre’
tinitesinde, deney ve kontrol grubu olarak belirlenmis iki 5.sinif subesi ile
yuriitilmistir. Calisma i¢in uygulanacak oyun etkinlikleri Milli Egitim Bakanligi
tarafindan 2018 yilinda giincellenen Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin (MEB,
2018) konu ve kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanmistir. Ik olarak, oyunlarda
kullanilacak sorular hazirlanmis ve bir taslak olusturulmustur. Word Office programi,

Canva ve Wordmint gibi uygulamalar kullanilarak oyunlar tasarlanmistir.

Hazirlanan egitsel oyunlarin; iinitenin kazanimlarina ve 6grenci seviyesine uygunlugu,
dilinin ve yonergelerinin acik ve anlasilir olmas1 ve kapsam gegcerliligi bakimindan
uzman gorlisiine (Fen ve Cevre Egitimi alaninda uzman iki Prof. Dr. ve Cografya
alaninda uzman bir Prof. Dr. olmak iizere ii¢ 6gretim iiyesi ve bir Fen Bilimleri
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Ogretmeni) basvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler
yapilarak etkinliklere son sekli verilmis ve calisma, gergek ortamda uygulanacak
sekilde oyunlar haline donistiiriilmiistir. Oyunlarin yapiminda kullanilan
malzemelerin ekonomik, kolay ulasilabilir ve ogrencilerin dikkatini ¢ekecek

ozelliklerde olmasina dikkat edilmistir.

Her bir etkinlik i¢cin oyunun amaci, oyun i¢in ayrilan siire, oynandigi yer, kullanilan
malzemeler, oyunun hazirlik asamasi ve izlenecek tiim islem basamaklari yer alacak

sekilde yonergeler hazirlanmistir.

Hazirlanan oyunlarin; O6grencilerin  biligsel, duyussal ve psikomotor gelisim
seviyelerine uygun, ilgilerini ¢ekecek Ozelliklere sahip olmasina, konunun tekrar
edilmesine ve degerlendirilmesine imkan saglamasina dikkat edilmistir. Oyunun nasil
oynanacag1 ve oyun sonunda kazananin kim olacagi gibi oyun kurallar1 baglangigta

acik bir sekilde 6grencilere anlatilmistir.

Egitsel oyun destekli etkinliklerin uygulanmasinda, 6grencilerin basarisizlik kaygisi
tagimasina ve ¢ekingen 6grencilerin rekabet ortaminda endise duymasina engel olmak

adina oyun gruplari heterojen olacak sekilde olusturulmustur.

Ogrenme etkinligini daha ilging hale getirmenin ve 6grencilerin derse olan ilgisini
artirmanin yaninda 6grencilerin arkadaglart adina sorumluluk almasi, karsilikli giiven
ve iletisim becerilerinin gelismesi, daha sik yiiz yiize etkilesim kurabilmeleri ve ¢evre
duyarliligimin artirilmast amaclandigindan grup halinde oynayabilecekleri acik ortam
oyunlar1 tercih edilmistir. Etkinlikler giivenlik Onlemleri dikkate alinarak

diizenlenmistir.

‘Insan ve Cevre’ iinitesinde uygulanacak etkinlige ait kazammlar Cizelge 3.7’de

verilmistir.
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Cizelge 3.7. ‘Insan ve Cevre’ {initesi kazanimlar1.

Seviye Konu Kazanim

¢ Biyogcesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.
Biyogesitlilik | eBiyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma
verilerine dayali olarak tartigir.

einsan ve cevre arasindaki etkilesimin &nemini
ifade eder.

e Yakin ¢evresindeki veya iilkemizdeki bir cevre
sorununun ¢ozlimiine iligkin Oneriler sunar.

5. Simif insan ve Qeyre e insan faaliyetleri sonucunda gelecekte
Etkilesimi olusabilecek c¢evre sorunlarma yonelik ¢ikarimda
bulunur.

elnsan ve cevre etkilesiminde yarar ve zarar
durumlarinm1 6rnekler tizerinde tartisir.

eDogal siireclerin neden oldugu yikict doga
Yikict Doga olaylarini agiklar.

Olaylari ¢ Yikic1 doga olaylarindan korunma yollarini ifade
eder.

3.5 Calismanin Uygulama Siireci

Calismanin uygulanmasi asamasinda, 5.siniflardan iki subeye “Insan ve Cevre” iinitesi
oncesinde konuya dair 6n 68renmelerin tespiti i¢in “Cevre Basar1 Testi” ve ¢evreye
yonelik tutumlarim belirlemek igin “Cevresel Tutum Olgegi” uygulanmistir. Veri
toplama araclarinin uygulanmasindan sonra bir sube deney grubu diger sube kontrol

grubu olarak rastgele atanmustir.

5.smiflardan kontrol grubu olarak belirlenen subede, “Insan ve Cevre” iinitesi 5 hafta
siire ile simif ortaminda yalnizca Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi kapsaminda
kitaptaki etkinlikler kullanilarak dersler islenmistir. Deney grubuna atanan subede ise
konu kapsaminda tasarlanan egitsel oyun etkinlikleri 6gretmen rehberliginde dncelikle

oyun kurallar1 sade ve agik sekilde anlatilarak 5 hafta siire ile uygulanmastir.

Deney grubunda, oyun gruplarinin kendi i¢inde heterojen olmasina 6zen gosterilmistir.
Puanlamalar oyun kurallarina gore yapilmis ve oyun sirasinda kullanilmistir. Toplam

puana gore en yiiksek puani alan grup oyun sonunda belirlenmistir.

Calismada uygulanan oyunlarin kapsami asagida sunulmustur. Ayrmtili islenis

planlar1 (EK A) da verilmistir.
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1.Patlat Balonu Bul Sifreyi: Isinma etkinligi olarak uygulanmigtir. Konu
kavramlarmin harfleri kendi icinde degistirilerek kiiciik notlar seklinde balonlarin
icine yerlestirilmektedir. Hareketli bir miizik esliginde gruplarin ¢ok sayida balonu

patlatarak sifrelere ulagsmasi istenmektedir.

2. Haydi, Tahmin Et!: Heterojen &grenci gruplart ve kelime kartlar1 hazirlanarak
oynanmaktadir. Her grup verilen siirede yasakli kelimeleri kullanmadan karttaki
kelimeleri grup arkadaslarina anlatmaya calismakta ve en ¢ok kelimeyi tahmin eden

grup, oyunu kazanmaktadir.

3. Cevir Bakalim Ben Neyim: Uzerinde say1 ve yonergeleri bulunan bir say1 carki ve
konu kavramlarinin kendini ilk agizdan anlattigi kisa metin kartlar1 hazirlanmistir.
Soru kartlarindaki tahmin edilmesi istenen cevaplar bir cengel bulmacaya yerlestirilir

ve gruplarin, oyunun iletmek istedigi mesaja ulagsmas1 istenmektedir.

4. Cevre Yolculugum: Gruplar seklinde ve sayr kiipii kullanilarak oynanmaktadir.
Baslangi¢ ve bitis noktasi olan bir yola benzeyen oyun kareleri olusturulur ve bazi
karelere yonergeler yerlestirilmistir. Biyocesitlilik, nesli titkenmis ve tiikenmekte olan
canlilar, ¢evre sorunlari, yikict doga olaylar1 olmak iizere 4 kategori ve her bir
kategoride 10 soru bulunmaktadir. Yonergeler takip edilerek soru kartlarindaki sorular

cevaplanir ve ¢ikisa ilk ulasan grup oyunu kazanmaktadir.

5. Harflerden Sifrenin Hikayesine Yolculuk: Ogrenilen bilgilerin degerlendirilmesi
amaciyla, tanilayici dallanmis agag teknigi kullanilarak hazirlanmistir. Gruplar her bir
kategorideki sorulart dogru cevaplayarak cikislarda gizlenmis harfi bulmaya
caligmaktadir. Cevreye yonelik farkindaliklar: hakkinda bilgi sahibi olmak amaciyla,
dogru cevaplara ulagan gruplarin sifreden yola ¢ikarak kisa bir hikaye metni yazmalari

istenmektedir.

Kazanimlarin verildigi 5 haftalik siire¢ sonunda her iki gruba da “Cevre Basar1 Testi”

ve “Cevresel Tutum Olgegi” tekrar uygulanmustir.

Egitsel oyun etkinliklerine katilim saglayan tiim 6grencilere derse gostermis olduklari
ilgileri ve gevreye olan duyarl davraniglarindan dolay: isimleri adina “Cevre Basari

Belgesi” tasarlanmis ve 6diil olarak kendilerine verilmistir.
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3.6 Verilerin Analizi

Calisma Oncesinde ve sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan
basari testi ve tutum Olcegi Ontest ve sontest verileri toplanmis ve SPSS programu ile

istatiksel islemler yapilarak analiz edilmistir.

Cevre Basar1 Testi’nde sorularin dogru cevaplari i¢in 1 ve yanlis cevaplanan ya da bos

birakilan her soru i¢in 0 puan verilerek hesaplama yapilmistir.

Cevre Tutum Olgegi puanlari, dgrencilerin cevaplarma gore 1 ve 5 arasinda degerler
verilerek hesaplanmistir. Cevresel Davranis Alt Olgeginde; 1 (hig), 2 (¢ok az), 3 (ara
sira), 4 (gogunlukla), 5 (her zaman) arasinda; Cevresel Diisiince Alt Olgegi ve Cevresel
Duygu Alt Olgeginde 1 (hig katilmiyorum), 2 (katilmiyorum), 3 (kismen katiliyorum),

4 (katiliyorum), 5 (tamamen katiliyorum) arasinda degerler verilmistir.

Calisma verilerinin normalligi istatistik islemler ile test edilmistir. Yapilan analiz
sonucunda normal dagilim gosteren basari testinden elde edilen nicel veriler igin
parametrik testler uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ile son
test puanlar1 arasinda anlamli diizeyde bir fark olup olmadiginin anlasilmasi i¢in
bagimsiz gruplar t-testi, deney ve kontrol gruplarinda, ayni grubun ontest ve sontest

sonuclarini karsilastirmak amaciyla bagimli gruplar t-testi kullanilmistir.

Normal dagilim durumunu test etmek amaciyla yapilan Shapiro Wilks testi sonucunda,
cevresel tutum Slgegine ait verilerin normal dagilim saglamadig goriilmistiir (p=0,02
< 0,05). Bu nedenle karsilastirmalarda parametrik olmayan testler kullanilmistir.
Deney ve kontrol gruplari arasindaki farklilig: tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar
igin Mann Whitney U testi ve bagimli gruplar igin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

uygulanmigtir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Bu bolimde, arastirmada ele alinan alt problemlere yonelik kontrol ve deney

gruplarindaki basar1 ve tutum puanlarina ait bulgulara yer verilmektedir.

4.1 Basar1 Testinden Elde Edilen Bulgular

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi1 (2018), uygulanan grup ile egitsel oyun destekli
etkinlikler uygulanan deney grubunun uygulama Oncesinde ve sonrasinda basari
diizeyleri arasindaki farklarin belirlenmesine yonelik alt probleme iliskin bulgulara yer

verilmektedir.
4.1.1 Arastirmanin birinci alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin birinci alt probleminde “Deney ve kontrol grubunun Ontest basari

puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmistir.

Calisma i¢in uygulamaya baglamadan 6nce Cevre Basar1 Testi, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine dntest olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin Cevre Basari
Testi ontest puanlarinin normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Bu puanlar
arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigini tespit etmek amaciyla bagimsiz

gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular Cizelge 4.1°de gosterilmistir.

Cizelge 4.1. Ogrencilerin gevresel basari dntest puanlarma iliskin bagimsiz gruplar t-
testi sonuglart.

Bagimh Degisken Grup N X SS Sd t p

Cevre Basar1 Puam Kontrol | 25 | 12,52 | 5,261 | 48 1,691 | ,097

Deney | 25 | 14,84 | 4,403

Kontrol grubu 6grencilerinin Cevre Basari Testi ontest puanlari ortalamasi 12,52;
deney grubunun ise 14,84 olarak hesaplanmistir. Yapilan bagimsiz gruplar t-testi
sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait cevresel bagar1 puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit edilmemistir (tus)=1,691; p>,05). Bu
sonuglara dayanarak deney ve kontrol grubuna ait ¢cevresel basar1 dntest puanlarinin

denk oldugunu sdylemek miimkiindiir (Cizelge 4.1).
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4.1.2 Arastirmanin ikinci alt problemine iliskin bulgular

Bu aragtirmanin ikinci alt probleminde “Deney ve kontrol grubunun sontest basari

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmustir.

Uygulama sonrasinda Cevre Basar1 Testi her iki gruba sontest olarak uygulanmstir.
Normal dagilim gosteren, kontrol ve deney grubu 6grencilerinin Cevre Basar1 Testi
sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigimi tespit etmek
amaciyla bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular Cizelge 4.2°de

verilmistir.

Cizelge 4.2. Ogrencilerin gevresel basari sontest puanlarina iliskin bagimsiz gruplar
t-testi sonuglari.

Bagimh Degisken Grup N X SS Sd t p

Cevre Basar1 Puani Kontrol | 25 | 16,08 | 5,923 | 48 | 2,287 | ,027
Deney 25 | 19,84 | 5,699

Yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait
cevresel basarr sontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik tespit
edilmistir (t4s)=2,287; p<,05). Buna gore egitsel oyun etkinlikleri ile ders islenen
deney grubu 6grencilerinin mevcut 6gretim programu ile ders islenen kontrol grubu

ogrencilerine gore cevre basari diizeylerinin daha fazla oldugu sdylenebilir (Cizelge
4.2).

4.1.3 Arastirmanin iiciincii alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin {ciincli alt probleminde “Kontrol grubunun ontest-sontest basari

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmaistir.

Uygulama &ncesinde ve sonrasinda Cevre Basar1 Testi kontrol grubu 6grencilerine
ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin ¢evre basari
testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigini tespit
edebilmek amaciyla bagimli gruplar igin t-testi uygulanmistir. Verilerin analizinden

elde edilen bulgular Cizelge 4.3’te belirtilmistir.
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Cizelge 4.3. Kontrol grubu 6grencilerine ait ¢evresel basar1 Ontest-sontest puanlarinin
bagimli gruplar icin t-testi ile karsilastirilmasi.
Bagimh Degisken Test | N X SS Sd t p

Cevre Basar1 Puanlari Ontest | 25 | 12,52 5,26086 24 | 2,254 | ,034
Sontest | 25 | 16,08 | 5,92256

Ogrencilerin uygulama &ncesinde yapilan oOntest puan ortalamalarmin 12,52;
uygulama sonrasinda yapilan sontest puan ortalamalarinin 16,08 olarak hesaplandigi
goriilmektedir. Elde edilen bulgulara gére kontrol grubu 6grencilerinin Cevre Basari
Testi ontest ve sontest puanlari arasinda, sontest lehine anlamli bir farklilik oldugu
sdylenebilir (t=2,254, p<,05). Buna gore, 2018 Fen Bilimleri Ogretim Programu ile
islenen dersin sonunda kontrol grubu o6grencilerinin basart diizeylerinin arttig

sOylenebilir (Cizelge 4.3).
4.1.4 Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin dordiincii alt probleminde “Deney grubunun Ontest-sontest basari

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmastir.

Uygulama 6ncesinde ve sonrasinda Cevre Basar1 Testi deney grubuna 6ntest ve sontest
olarak uygulanmistir. Deney grubu 6grencilerinin basari testinden aldiklar1 puanlarin
normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Bu puanlar arasinda anlamli bir farklilik
bulunup bulunmadigini tespit etmek amaciyla bagimli gruplar igin t-testi

uygulanmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 4.4’de verilmistir.

Cizelge 4.4. Deney grubu 6grencilerine ait gevresel basar1 6ntest-sontest puanlarinin
bagimli gruplar icin t-testi ile karsilastirilmasi.

Bagimh Degisken Test N X SS Sd t P

Cevre Basar1 Puanlar Ontest | 25 | 14,84 | 4,403 | 24 | 3,590 | ,001
Sontest | 25 | 19,84 5,699

Deney grubu 6grencilerin uygulama 6ncesi yapilan ontest puan ortalamalar1 14,84 iken
uygulama sonrasi yapilan sontest puan ortalamalarmin 19,84’e yiikseldigi tespit

edilmistir. Arastirmadan edinilen bulgulara gére deney grubunun Cevre Basar1 Testi
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ontest ve sontest puanlari arasinda sontest lehine anlamli bir farklilik oldugu
goriilmistir (t=3,590, p<,05). Buna gore deney grubu lehine bir artis sagladig
sOylenebilir (Cizelge 4.4).

4.2 Tutum Olgeginden Elde Edilen Bulgular

Fen Bilimleri Ogretim Programi (2018) uygulanan grup ile egitsel oyun destekli
etkinliklerin uygulandigi grubun, uygulama Oncesinde ve sonrasinda ¢evre tutum
diizeyleri arasindaki farklarin belirlenmesine yonelik alt probleme iliskin bulgulara yer

verilmektedir.
4.2.1 Arastirmanin besinci alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin besinci alt probleminde “Deney grubu ile kontrol grubunun gevresel
tutum Ontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit

aranmistir.

Cizelge 4.5. Ogrencilerin cevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum Ontest
puanlarina iligkin betimsel istatistikler.

Bagimh Degisken Grup N X SS
Cevresel Davranis Puani Kontrol 25 36,00 9,992
Deney 25 38,56 7,528
Cevresel Diisiince Puani Kontrol 25 43,04 10,114
Deney 25 44,40 6,63325
Cevresel Duygu Puani Kontrol 25 61,04 14,290
Deney 25 64,44 7,896
Cevresel Tutum Puani Kontrol 25 140,08 26,136
Deney 25 147,40 16,818

Kontrol grubu 6grencilerinin gevresel davranig Ontest puanlarinin ortalamasi 36,00
iken, deney grubu Ggrencilerinin Ontest puani 38,56 olarak bulunmustur. Kontrol
grubunun ¢evresel diislince Ontest puan1 43,04 iken, deney grubunun Ontest puani
44,40; kontrol grubunun gevresel duygu 6ntest Puan1 61,04 iken, deney grubunun
ontest puani 64,44; kontrol grubunun ¢evresel tutum ontest puani 140,08 iken, deney
grubunun ontest puani 147,40 degerinde bulunmustur (Cizelge 4.5).
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Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Cevresel Tutum Olgegi puanlarinin normal
dagilim gosterip gostermedigini tespit etmek tizere Shapiro Wilks testi uygulanmustir.
Deney ve kontrol grubu tutum puanlarinin normal dagilim gostermedigi goriilmiistiir.
Buna gére, Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Verilerin analizinden elde edilen

bulgular Cizelge 4.6’da verilmistir.

Cizelge 4.6. Ogrencilerin cevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum oOntest
puanlarina iliskin Mann Whitney U testi sonuglari.

Bagimh Grup N Sira Sira U P
Degisken Ortalamas1 | Toplam

Cevresel | Kontrol | 25 24,12 603,00 | 278,000 | ,502
PDovIants | "Deney | 25 26,88 672,00

uani

Cevresel | Kontrol | 25 25,46 636,50 | 311,500 | ,984
Df‘fmce Deney | 25 25,54 638,50

uani

Cevresel Kontrol 25 24,52 613,00 288,000 | ,634
Duygu Puant =50 o025 26,48 662,00

Cevresel | Kontrol | 25 24,22 60550 | 280,500 | ,535
Tutum Puant =50 175 26,78 669,50

Yapilan Mann Whitney U testi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait
cevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli farklilik tespit edilmemistir (sirastyla U=278,00, 311,50, 288,00 ve 280,50;
p>,05). Bu sonuglara dayanarak, deney ve kontrol grubuna ait c¢evresel davranis,
diisiince, duygu ve tutum oOntest puanlarinin denk oldugunu sdylemek miimkiindiir

(Cizelge 4.6).
4.2.2 Arastirmanin altinc alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin altinci alt probleminde “Deney grubu ve kontrol grubunun gevresel
tutum sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklihik var midir?” sorusuna yanit

aranmistir.
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Cizelge 4.7. Ogrencilerin cevresel davramis, diisiince, duygu ve tutum sontest
puanlarina iligkin betimsel istatistikler.

Bagimh Degisken Grup N X SS

Cevresel Davranis Puani Kontrol 25 38,84 8,606
Deney 25 43,20 7,784

Cevresel Diisiince Puani Kontrol 25 46,32 7,537
Deney 25 44,56 6,430

Cevresel Duygu Puani Kontrol 25 62,48 13,074
Deney 25 69,00 4,941

Cevresel Tutum Puani Kontrol 25 147,64 24,207
Deney 25 156,76 12,768

Kontrol grubu 6grencilerinin ¢evresel davranis sontest puani 38,84 iken, deney grubu
ogrencilerinin sontest puani 43,20 degerinde bulunmustur. Kontrol grubu
Ogrencilerinin gevresel diisiince sontest puani 46,32 iken, deney grubu 6grencilerinin
sontest puani 44,56; kontrol grubu 6grencilerinin ¢evresel duygu sontest puani 62,48
iken, deney grubu 6grencilerinin sontest puani 69,00; kontrol grubu 6grencilerinin
cevresel tutum sontest puan1 147,64 iken, deney grubu dgrencilerinin sontest puani

156,76 olarak bulunmustur (Cizelge 4.7).

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin “Cevresel Tutum Olgegi” puanlarinin normal
dagilim gosterip gostermedigini tespit etmek tizere Shapiro Wilks testi uygulanmistir.
Deney ve kontrol grubu tutum puanlarinin normal dagilim géstermedigi goriilmiistiir.
Dolayisiyla, Mann Whitney U Testi kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen

bulgular Cizelge 4.8’de verilmistir.

Yapilan Mann Whitney U testi sonucunda, kontrol ve deney grubu 6grencilerine ait
cevresel davranis, diisiince, duygu ve tutum sontest puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik tespit edilmemistir (sirastyla U=216,00, 263,00, 242,50 ve
254,00; p>,05). Buna gore, iki grubun ortalamalari arasinda anlaml bir fark yoktur

denilebilir (Cizelge 4.8).
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Cizelge 4.8. Ogrencilerin cevresel davramis, diisiince, duygu ve tutum sontest
puanlarina iligkin Mann Whitney U testi sonuglari.

Bagimh Grup N Sira Sira U p
Degisken Ortalamasi Toplanm
Cevresel Kontrol | 25 21,64 541,00 216,000 | ,061
DI‘Q‘,IVEI‘]T@ Deney | 25 29,36 734,00
Cevresel | Kontrol | 25 27,48 687,00 | 263,000 | ,336
bistnce " Beney | 25 2352 588,00
Cevresel | Kontrol | 25 22,70 567,50 | 242,500 | ,174
Duygu Puant =5 v 125 28,30 707,50
Cevresel Kontrol | 25 23,16 579,00 254,000 | ,256
Tutum Puant =575 2784 696,00

4.2.3 Arastirmanin yedinci alt problemine iliskin bulgular

Bu aragtirmanin yedinci alt probleminde “Kontrol grubunun ¢evresel tutum ontest-

sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmistir.

Cizelge 4.9. Kontrol grubu 6grencilerine ait gevresel davranis, diisiince, duygu ve
tutum Ontest-sontest puanlarina iliskin betimsel istatistikler.

Bagimh Degisken Test X N SS

Cevresel Davranis Puani Ontest 36,00 25 9,992
Sontest 38,84 25 8,606

Cevresel Diisiince Puani Ontest 43,04 25 10,114
Sontest 46,32 25 7,537

Cevresel Duygu Puani Ontest 61,04 25 14,290
Sontest 62,48 25 13,074

Cevresel Tutum Puani Ontest 140,08 25 26,136
Sontest 147,64 25 24,207

Kontrol grubu 6grencilerinin ¢evresel davranis ontest puanlart 36,00 iken, sontest
puanlar1 38,84 degerinde hesaplanmistir. Cevresel diislince Ontest puanlari1 43,04 iken,

sontest puanlar1 46,32; ¢evresel duygu Ontest puanlari 61,04 iken, sontest puanlari
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62,48; cevresel tutum Ontest puanlari 140,08 iken, sontest puanlari 147,64 olarak

bulunmustur (Cizelge 4.9).

Kontrol grubunun ontest ve sontest ¢cevreye yonelik genel tutum puanlarinin normal
dagilimini tespit etmek i¢in Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Kontrol grubunun genel
tutum Ontest puanlarmin normal dagilim gosterdigi, sontest puanlarinin normal
dagilim gdstermedigi tespit edilmistir. Buna gore Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 4.10°da verilmistir.

Cizelge 4.10. Kontrol grubu dgrencilerine ait ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve
tutum Ontest-sontest puanlarina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

sonuglart.

Bagimh Sontest — N Sira Sira Z p
Degisken Ontest Ortalamas1 | Toplam
Cevresel Negatif Siralar | 11 10,36 114,00 -1,029 ,303
Davranis Pozitif Siralar 13 14,31 186,00
Puan Esit 1
Cevresel Negatif Siralar | 11 10,95 120,50 -,845 ,398
Diisiince Pozitif Siralar 13 13,81 179,50
Puani Esit 1
Cevresel Negatif Siralar | 12 13,13 157,50 -,135 ,893
Duygu Pozitif Siralar | 13 12,88 167,50
Puani Esit 0
Cevresel Negatif Siralar | 10 11,50 115,00 -1,000 | ,317
Tutum Pozitif Siralar 14 13,21 185,00
Puani Esit 1

Kontrol grubuna ait ¢evresel davranis, diisiince, duygu ve genel tutum Ontest-sontest
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir (Z=-1,029,
-,845, -,135 ve -1,00; p>,05). Fark puanlarinin sira ortalamasina bakildiginda, ¢evresel
davranig pozitif siralar ortalamasmnin (X=14.31) negatif siralar ortalamasindan
(x=10.36); cevresel diislince pozitif siralar ortalamasinin (X=13.81) negatif siralar
ortalamasindan (X=10.95); cevresel tutum pozitif siralar ortalamasinin (x=13.21)

negatif siralar ortalamasindan (x=11.50) daha yiiksek oldugu, ¢evresel duygu pozitif
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siralar ortalamasinin (X=12.88) ise negatif siralar ortalamasindan (X=13.13) daha
disik oldugu, ancak belirgin bir fark olusmadig goriilmiistir. Buna gore,
arastirmamizda Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programmin (2018), kontrol grubu
Ogrencilerinin ¢evresel davranis, diislince, duygu ve genel tutum diizeyleri iizerinde

bir degisim olusturmadigi séylenebilir (Cizelge 4.10).
4.2.4 Arastirmanin sekizinci alt problemine iliskin bulgular

Bu arastirmanin sekizinci alt probleminde “Deney grubunun c¢evresel tutum Ontest-

sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna yanit aranmaistir.

Cizelge 4.11. Deney grubu Ogrencilerine ait ¢evresel davranis, diislince, duygu ve
tutum Ontest-sontest puanlarina iliskin betimsel istatistikler.

Bagiml Degisken Test X N SS

Cevresel Davranis Puani Ontest 38,56 25 7,528
Sontest 43,20 25 7,784

Cevresel Diisiince Puani Ontest 44,40 25 6,633
Sontest 44,56 25 6,430

Cevresel Duygu Puani Ontest 64,44 25 7,896
Sontest 69,00 25 4,941

Cevresel Tutum Puani Ontest 147,40 25 16,818
Sontest 156,76 25 12,768

Deney grubu 6grencilerinin ¢evresel davranig Ontest puanlart 38,56 iken, sontest
puanlar1 43,20 degerinde hesaplanmistir. Cevresel diislince Ontest puanlari 44,40 iken,
sontest puanlart 44,56; ¢evresel duygu Ontest puanlar1 64,44 iken, sontest puanlar
69,00; cevresel tutum Ontest puanlar1 147,40 iken, sontest puanlari 156,76 olarak
bulunmustur (Cizelge 4.11).

Deney grubunun ontest ve sontest ¢evreye yonelik genel tutum puanlarinin normal
dagilimin tespit etmek i¢cin Shapiro Wilks testi uygulanmistir. Deney grubunun genel
tutum Ontest puanlarmmin normal dagilim gosterdigi, sontest puanlarinin normal
dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Buna gore Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular Cizelge 4.12’de verilmistir.
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Cizelge 4.12. Deney grubu oOgrencilerine ait ¢evresel davranig, diistince, duygu ve
tutum Ontest-sontest puanlarina iligkin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

sonugclari.

Bagimh Sontest —| N | Sira Sira Z p
Degisken Ontest Ortalamas1 | Toplam
Cevresel Negatif 8 7,81 62,50 -2,297 | ,022
Davranis Siralar
Puani Pozitif 15 | 14,23 213,50

Siralar

Esit 2

Negatif 12 | 12,38 148,50 -,043 ,966
Cevresel Siralar
Diisiince Puan1 | Pozitif 12 | 12,63 151,50

Siralar

Esit 1

Negatif 7 9,36 65,50 -2,418 | ,016
Cevresel Duygu | Siralar
Puani Pozitif 17 | 13,79 234,50

Siralar

Esit i’
Cevresel Negatif 1 8,80 88,00 -2,005 | ,045
Tutum Puani Siralar

Pozitif 15 | 15,80 237,00

Siralar

Esit 0

Deney grubuna ait ¢evresel davranis, duygu ve genel tutum Ontest-sontest puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik saptanirken (Z=-2,297, -2,418 ve -
2,005; p<,05), ¢evresel diisiince Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark tespit
edilmemistir (Z=-,043; p>,05). Fark puanlarinin sira ortalamasina bakildiginda
cevresel diisince puaninin pozitif siralar ortalamasinin (X=12.63) negatif siralar
ortalamasindan (X=12.38) daha yiiksek oldugu, ancak belirgin bir fark olusmadig
goriilmistiir. Buna gore, arastirmamizda egitsel oyun uygulamalarinin deney grubu
ogrencilerinin ¢evresel davranis, duygu ve genel tutum diizeylerini artirmada etkili
oldugu, ontest-sontest gevresel diisiince alt boyut tutumlarinda belirgin bir degisim

olmadig1 sdylenebilir (Cizelge 4.12).
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5. TARTISMA VE SONUCLAR

Bu boliimde, aragtirma verilerinin sonuglari ile arastirilan konu hakkinda daha 6nce
yapilmis caligmalardan elde edilen verilerin sonuglart karsilastirilmistir. Sonuglara

bagli olarak onerilere yer verilmistir.

Besinci sinif “Insan ve Cevre” iinitesine iliskin gelistirilen egitsel oyun etkinliklerinin,
ogrencilerin akademik bagarilarina ve ¢evreye yonelik tutumlarina etkisini incelemek
amaciyla gergeklestirilen bu aragtirma, bulgular boliimiinde yer aldigi iizere bilgi
diizeyi ve gevreye yonelik tutumlar1 bakimindan denk olan iki gruptan olusmaktadir.
Kontrol grubunda 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’ndaki etkinlikler
uygulanirken, deney grubunda arastirmaci tarafindan gelistirilen egitsel oyun destekli
etkinlikler uygulanmistir. Calisma verileri, Ontest ve sontest olarak her iki gruba
uygulanan “Cevre Basar1 Testi” ve “Cevresel Tutum Olgegi’nden elde edilmistir.
Nicel arastirma yontemlerinden deneysel modelin kullanildig ¢calismada, 6grencilerin
kiigiik yaslardan itibaren dogal ¢evre hakkinda bilgi sahibi olmas1 ve olumlu tutum

gelistirebilmesi amacglanmistir.

5.1 Basar1 Testinden Elde Edilen Verilere iliskin Sonug¢ ve Tartisma

Egitsel oyun destekli etkinliklerin uygulandig: deney grubu ile Fen Bilimleri Ogretim
Programinin (2018) uygulandig1 kontrol grubuna aragtirma konusu ile ilgili olan bagari
testi, ¢alisma Oncesinde Ontest olarak uygulanmistir. Basari testinden elde edilen
veriler bagimsiz gruplar t-testi ile incelenmistir. incelemenin sonucunda, iki grup
arasindaki Ontest sonuglar1 arasinda bir farklilik olmadigi goriilmistiir. Bu farkliligin
olmamasi arastirmanin oncesinde, gruplarin konu hakkinda ayni bilgi diizeyine sahip
olan 6grencilerden olustugunu gostermistir. Caligmanin amacina uygun olarak yapilan
bu diizenleme, ¢alismanin sonunda arastirma verilerinden elde edilen sonuglarin daha

dogru yorumlanmasini saglamaistir.

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programmin (2018), uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin ¢alismanin sonunda uygulanan sontest puanlari ile ¢alisma Oncesinde
uygulanan Ontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik tespit edilmistir. Sontest
ortalamalarinin Ontest ortalamalarindan daha yiiksek oldugu goriilmistir. Fen
Bilimleri  Ogretim Programi (2018) etkinliklerinin, konu kazanimlarinin

Ogretilmesinde ve basariyr artirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Ogrencilerin birgok yonden gelismesine katki saglayan oyun, eglenme ortami
saglarken ayni zamanda etkili bir dgrenme siireci sunmaktadir. Ogrenciler, oyun
boyunca zihinsel bir aktivite icinde olduklari i¢in biligsel olarak gelismektedir. Biligsel
gelisimi destekleyen en 6nemli sebep, oyunlarin 6grenmeyi kolaylastirmada etkili bir
ara¢ olmasidir. Grup oyunlarinin 6grenmeyi kolaylastirmasi, Ogrenilenlerin
pekistirilmesi ve degerlendirilmesine imkan saglayan oyunlarin akademik basariyi
artirma iizerinde etkileri goriilmiistiir (Ar1 vd., 2014; Deger, 2024; MEB, 2014; Oztiirk
Cosan, 2018). Bu ¢alismada ulasilan bulgular literatiir ile benzerlik gostermektedir.
Egitsel oyun etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin sontest puanlari
ortalamasinin ontest puanlari ortalamasindan daha yiiksek oldugu, istatistiksel olarak
anlaml bir farklilik bulundugu tespit edilmistir. Buna gore egitsel oyun etkinlikleri ile
desteklenen egitim, kazanimlarin 6grenilmesinde ve 6grenci basarisini artirmada etkili

olmustur.

Kavramlarin 6gretilmesinde kolaylik ve aktif bir 6grenme ortami saglayan oyunlar,
dgrencinin ilgi ve motivasyonunu artirarak etkili bir dgrenme saglar (Oztiirk Cosan,
2018; Tural, 2005). Bu ¢alismada, egitsel oyun yénteminin ve Fen Bilimleri Ogretim
Programinin (2018) uygulandigi gruplarin sontest puanlar1 kiyaslandiginda, deney
grubu lehine anlamli bir farklilik bulundugu goriilmiistiir. Bu durum deney grubu
ogrencilerinin  kontrol grubu Ogrencilerine kiyasla daha basarili  oldugunu
gostermektedir. Boylece basariy1 artirmada egitsel oyun etkinliklerinin Fen Bilimleri
Ogretim Programi (2018) etkinliklerine gre daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Alanyazin incelendiginde, egitsel oyunlarin 6grenci basarisini artirdigina dair ¢gikan
sonucu destekler nitelikte ¢alismalar oldugu gortliir. Kaya vd. (2024) calismasinda,
biyogesitlilik konusunda uygulanan oyun uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basarist iizerindeki etkisi incelenmistir. Geleneksel ve dijital oyunlarin basariya
etkisinin kiyaslandig1 ¢aligmanin sonucunda, geleneksel oyunlarin akademik basari
lizerinde daha etkili oldugu belirlenmistir. Ozdemir (2024), Yilmaz ve
Karamustafaoglu (2024) tarafindan yapilan ¢alismalarda egitsel oyunlarin akademik
basariy1 artirdigr goriilmiistiir. Varzikioglu (2023) calismasinda, “Giines Sistemi ve
Tutulmalar” {initesinde egitsel oyunun altinct siif 6grencilerinin basarisina etkisi
arastirilmis ve calismanin akademik basariy1 artirdigi sonucuna ulasgilmistir. Kilicaslan
(2023) tarafindan sekizinci smif Ogrencileri ile kalittim konusunda yapilan

calismasinda, akademik basarinin olumlu yonde etkilendigi sonucuna ulasilmistir.
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Elbahan (2023) besinci sinif Ogrencileri ile yaptigi calismasinda egitsel oyun
uygulamalarinin 6grenci basarisint ve bilginin kaliciligini artirdigi tespit edilmistir.
Atakul (2022) egitsel oyunlarin Fen Bilimleri dersinde 6grenci basarisina etkisini
arastirdig1 calismasinda, altinct smif Ogrencilerinin  akademik basaris1  ve
motivasyonunu artirdigina ulasilmistir. Demircioglu ve Akdemir’in (2019) maddenin
halleri konusunda oyun temelli &gretimin &grenci basarisina etkisini arastirdigi
calismasinda, deney grubu lehine olumlu bir sonu¢ elde edilmistir. Serdaroglu ve
Giines (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, Fen Bilimleri ders konusunun oyun ile
Ogretilmesinin altincr sinif 6grencileri lizerindeki etkisini test etmeyi amacglamis ve
Ogrenci basarisi ve ders tutumuna olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Aymen Peker’in
(2018) besinci sinif 6grencileri ile canlilar diinyas1 konusunda yaptig1 arastirmasinda
egitsel oyun uygulamalarinin &grenci basaris1 ve ders tutumunu olumlu yonde
degistirdigi bulunmustur. Yildirinm (2017) maddenin degisimi konusunda yaptig
calismasinda, egitsel oyunlarin besinci sinif 6grencilerinin akademik bagari ve ders
tutumunu artirdigr sonucuna ulasilmistir. Kaya ve Elgiin’iin (2015) “Gezegenimiz
Diinya” iinitesinde dordiincii sinif lizerinde; Bayat vd. (2014) yedinci sinifta 6grenim
gdren dgrencilerle Fen Bilimleri dersinde; Sasmaz Oren ve Erduran Aver’nin (2004)
altinci sinif tizerinde yaptig1 Giines Sistemi konulu ¢alismalarinda, uygulanan egitsel
oyunlarin 6grenci basarisini artirdigi goriilmistiir. Rouse (2013), Dominguez vd.
(2013), Holmes (2012), Romine (2004) ¢alismalarinda fen egitiminde egitsel oyun

kullaniminin 6grenci basarisini artirdigl sonucuna ulasilmistir.

5.2 Tutum Ol¢eginden Elde Edilen Verilere iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmanin deney ve kontrol grubuna uygulama oncesinde ¢evresel tutum 6lgegi
ontest olarak uygulanmistir. Ug alt boyuttan olusan ¢evresel tutum 6lgeginin dntest
veri analizleri sonucunda iki grup arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmemistir.
Gruplar arasinda anlamli farklilik olmamasi, deney ve kontrol grubunun cevreye

yonelik tutum agisindan denk oldugu yani ayn1 seviyede oldugunu gostermistir.

Arastirmanin uygulama asamasindan sonra ¢evresel tutum Glgegi deney ve kontrol
gruplarina sontest olarak uygulanmistir. Uygulamanin sonunda, tutum o6lgegi
puanlarinin ortalamalart her iki grupta da artmistir. Tutum Slgeginin alt boyutundan
olan ¢evresel diisiince puani ortalamasinin kontrol grubu lehine; ¢evresel duygu,

cevresel davranis ve cevresel tutum puanlari ortalamasinin deney grubu lehine artis
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gosterdigi gortilmiistiir. Ancak sontest verilerinin analizi sonucunda deney ve kontrol
gruplart arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir. Buna gore ¢alismanin sonunda
her iki grubun ¢evre tutum puanlar1 arasinda belirgin bir fark olmadigi, gruplardaki
tutum degisiminin benzer oldugu soylenebilir. Bu durumda Fen Bilimleri Ogretim
Programi (2018), 6grencilerin gevresel tutumlarini degistirmede ayni oranda etkilidir

denilebilir.

Kontrol grubundan elde edilen verilerin analizi sonucunda sontest sonuglarinin 6ntest
sonuglarindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ancak Ontest ve sontest puanlari
arasinda istatistiksel olarak bir fark goriilmemistir. Buna gore kontrol grubunda
uygulanan etkinliklerin 6ntest ve sontest ¢evresel tutum puanlari {izerinde belirgin bir

degisim olusturmadig1 sdylenebilir.

Calismanin sonunda deney grubundan elde edilen verilerin analizinde sontest
sonuglarimin Ontest sonuglarindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Cevresel
davranig, duygu ve genel tutum puanlari arasinda anlamlh bir farklilik goriiliirken
cevresel diisiince puanlari arasinda anlamli bir farklilik goriillmemistir. Buna gore
egitsel oyun uygulamalari, deney grubu 6grencilerinin ¢evresel duygu, davranig ve
genel tutumlarinda belirgin bir degisim saglamada etkili olmustur. Cocuklar, oyun
sirasinda farkinda olmadan basari, yenilgi, seving ve dfke gibi birgok duyguyla karsi
karsiya kalmaktadir. Bu duygusal degisimler, ¢gocugun duygusal 6grenme siirecinde
onemli bir rol oynamaktadir. Cocugun oyun i¢inde farkli duygular1 deneyimlemesi
duygusal olarak daha saglam bir kimlik insa etmesine katki saglamaktadir (Deger,
2024). Dolayisiyla bu ¢aligmanin da, ¢evre konusunda 6grencileri duygusal olarak
daha cok gelistirdigi ve oOgrendiklerini davranisa dontstirmede etkili oldugu
sOylenebilir. Cevresel diislince boyutunda 6grenci puanlarinda ortalamanin iistiinde bir
artis gorlilmesine ragmen anlamli bir degisim tespit edilmemistir. Bunun sebebi
olarak, 6grencilerde g¢evresel diisiinme becerilerinin ¢alisma oncesinde de yiiksek

olmasindan kaynaklanmis olabilecegi diistiniilmektedir.

Literatiire bakildiginda, egitsel oyunlarin daha ¢ok akademik basar1 lizerindeki etkisi
incelenirken ¢evre tutumunun belirlenmesine yonelik ¢alismalar sinirhi sayidadir. Bu
calismalardan biri olan, Kefeli vd. (2018) “Kelime Oyunlari ile Fen Ogretiminin
Ogrencilerin Cevreye Yonelik Tutumuna Etkisi” ¢alismasinda “Insan ve Cevre

Iliskileri” {initesinde oyun kullaniminin gevreye yonelik tutuma etkisi incelenmistir.
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Yedinci sinif 6grencileri ile yapilan deneysel ¢aligmanin sonucu deney grubu lehine
olmustur. Egitsel oyun ile 6gretimin, 6grencilerin gevreye yonelik tutumunu olumlu
yonde degistirdigi goriilmistiir. Arastirmaya gevre tutumu bakimimdan birbirine denk
iki grupla baslanmis ve yapilan analizler sonunda deney ve kontrol grubu sontest
verileri arasinda anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney grubunun
Ontest ve sontest puanlari arasinda da anlamli bir farklilik goriilmiisken kontrol
grubunun Ontest ve sontest verileri arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir.
Yapilan bu calismada, arastirmamizdan elde ettigimiz sonuglardan farkli olarak

uygulama yapilan grubun lehine anlamli farklilik elde edilmistir.

Akbayrak ve Kuru Turash (2017) oyun temelli g¢evre etkinliklerinin gevresel
farkindaliga etkisini inceledigi arastirmasinda oyun etkinliklerinin, &grencilerin

cevresel farkindaliklarini olumlu etkiledigi sonucuna ulagmistir.

Yapilan arastirmalarda egitsel oyunlarin 6grenci tutumlar1 {izerindeki etkisini
inceleyen farkli ¢alismalar yer almaktadir. Bu arastirma ile benzer amaglari olan
calismalarda genel olarak egitsel oyunlarin 6grenci tutumlari iizerinde olumlu etkileri
oldugu gorilmiistiir. Kayhan (2024) yaptig1 calismada; “Saglikli Hayat” {initesinin
ilkokul tiglincii stnif 6grencilerine 6gretiminde egitsel oyun uygulamalari kullanilmas,
tutum gelistirmede deney grubu lehine sonu¢ elde edilmistir. Deneysel ¢alismanin
sonucunda, Ogrencilerin akademik basaris1 etkilenmedigi ama derse yonelik
tutumlarinin olumlu yonde degistigi gorilmiistiir. Varzikioglu (2023) altinct sinif
tizerinde Ogrencilerin akademik basari ve astronomiye yonelik tutumlarim 6l¢tiigii
deneysel calismanin sonucunun deney grubu lehine oldugu goriilmiistiir. Egitsel
oyunlarin, 6grencilerin hem akademik basarilarina hem de astronomiye ydnelik
tutumlarina olumlu etki ettigi tespit edilmistir. Serdaroglu ve Giines (2019) oyun
temelli 6grenmenin altinct sinif 6grencilerinin akademik basari ve ders tutumu
tizerindeki etkisinin incelendigi ¢alismada; deney grubu lehine sonug elde edilmis,
akademik basar1 artarken Fen Bilimleri dersine yonelik tutum olumlu etkilenmistir.
Yildirrm ve Can (2017) egitsel oyun yontemiyle islenen “Maddenin Degisimi”
tinitesinde besinci sinif Ogrencilerinin  basar1 ve ders tutumundaki degisim
incelenmistir. Arastirma deney grubu lehine sonuglanmis ve 6grencilerin Fen Bilimleri
dersine yonelik olumlu tutum gelistirdigi goriilmistir. Yildirrm (2017) lisans

ogrencileri ile yapilan ¢alismanin sonucunda egitsel oyunlarin ders tutumunu olumlu
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yonde degistirdigi sonucuna varilmistir. Rouse (2013) ve Romine (2004) yapilan
calismalarin sonunda deney grubu lehine sonug elde edilmistir. Egitsel oyunlarin ders

tutumunu artirdig1 sonucu tespit edilmistir.

Genel olarak arastirmanin sonucuna bakildiginda, egitsel oyun etkinliklerinin
ogrencilerin akademik basarisin1 artirmada etkili oldugu goriilmistiir. Yapilan
arastirmalarin sonuglari; Fen Bilimleri dersinde uygulanan egitsel oyun etkinliklerinin,
ogrencilerin akademik basarisini artirmada etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica
bu ¢alismada, kontrol ve deney grubu 6grencilerinin sontest puanlar1 ntest puanlarina
kiyasla az bir artig gosterdiginden dolayr bu artis gruplar iginde anlamli bir farklilik
olusturmamistir. Ancak deney grubu dgrencilerinin ¢evresel tutum puanlarinin kontrol
grubu Ogrencilerine gore daha fazla artis gosterdigi tespit edilmistir. Yukarida
ornekleri verilen literatiirdeki calismalara bakildiginda, egitsel oyun uygulamalarinin

ogrenci tutumunu olumlu yonde gelistirdigi goriillmektedir.

Akademik basar1 ve tutum degisiminin incelendigi bu ¢alismada; 6grencilerin sadece
bilissel olarak degil, ayn1 zamanda pek ¢ok yonden gelistigi goriilmiistiir. Oyunlarin
eglenceli bir 6grenme ortami olusturmasindan dolay1 6grencilerin derse daha ilgi ile
katildiklar1 sinif i¢i davramslarinda gdzlenmistir. Ogrencilerin, konu kavramlarin
kendi yasanmisliklari ile ifade etmeleri ve ¢evre elemanlarinin hayata bakisini onlarin
goziinden anlamaya ¢alismalari, soyut kavramlarin daha iy1 kavranmasina ve duyussal
olarak gelisimlerine katki saglamistir. Bu durum, deney grubu 6grencilerinin ¢evresel
duygu tutum puanlari ortalamasinda belirgin bir artis olusturmustur. Ogrencilerin
cevreye karsi daha duyarli ve Ogrenilen bilgileri davranisa doniistiirmeye istekli
olmalari, ¢evresel davranis puanlarindaki degisimden anlasilabilmektedir. Oyunlar
cocugun fiziksel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimine katki saglamaktadir. Oyun
esnasinda ¢ocuklar, isbirligi yapabilmeyi ve cevre ile etkilesim i¢inde sosyal beceriler
kazanarak toplumsal sorunlara ¢6ziim aramay1 6grenmektedir (Celik ve Sahin, 2013;
Giines, 2015; Oztiirk Cosan, 2018). Bu ¢alisma dgrencilerin; basar1 ve basarisizlik
duygularin1 kontrol etme ve kabullenme, arkadaslari ile iyi iletisim kurma,
yardimlasma ve ortak karar alma becerilerinin gelismesini saglamistir. Cekingen
ogrencilerin de siirece goniillii olarak dahil oldugu ve bir gruba ait olma duygusunu

kazandiran bir ¢alisma olmustur.
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Arastirmadan elde edilen sonuglara gore asagidaki onerilere yer verilmistir:

e Hazirlanan egitsel oyun etkinlikleri, Fen Bilimleri dersinin farkli konu (Fizik,
Kimya, Biyoloji vb.) ve kazanimlarina uygun sekilde diizenlenerek
uygulanabilir.

e Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda ¢ok fazla soyut kavram igeren
konularda egitsel oyun etkinliklerine siklikla yer verilebilir.

e (alismanin etkisini artirmak veya etkili 6grenme saglamak amaciyla egitsel
oyun etkinlikleri farkli yontem ve teknikler (isbirlikli 6grenme, yaratici drama
vb.) ile birlestirilerek uygulanabilir.

e Egitsel oyunlar, 6grenci basaris1 ya da tutuma olan etkisinin yan1 sira farkli
degiskenler (motivasyon, ilgi, kalicilik, vb.) tizerindeki etkisinin incelenmesi
amactyla kullanilabilir.

e Egitsel oyun etkinlikleri 6grencilerin yas gruplarina dikkat edilerek farkli yas
gruplarinda (ilkokul, ortaokul, lise) kullanilabilir.

e Farkli bir calisma grubu ve calisilan 6grenci sayist ile yapilan caligmalar farkl
sonugclar verebilir.

e (Calismaya ayrilan siirenin uzun olmasi tutum degistirme konusunda daha etkili
sonuclar verebilir.

e Ogrencilerin yas ve yapisal dzellikleri dikkate almarak ¢evresel tutum ve bilgi
diizeylerini gelistirmek i¢in sorumluluk projeleri verilebilir.

e Okul ici etkinlikler ile birlikte okul dis1 uygulamalara da yer verilebilir.
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EK A. Egitsel Oyun Etkinlikleri
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Etkinlik No: 1

Oyunun Adi: Patlat Balonu Bul Sifreyi

Oyunun Amaci: Fen Bilimleri dersinde ‘Insan ve Cevre’ iinitesine ait kavramlarmn 1sinma

etkinligi ile 6grenciler tarafindan eglenerek dgrenilmesi amaglanmaktadir.

Sinif Diizeyi: 5. Sinif
Tlgili Oldugu Unite: Insan ve Cevre

Ilgili Oldugu Kazamimlar:

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayal olarak tartisir.

F.5.6.2.1. Insan ve gevre arasindaki etkilesimin énemini ifade eder.

F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek cevre sorunlarma yénelik

¢ikarimda bulunur.

F.5.6.3.1. Dogal siireclerin neden oldugu yikict doga olaylarini agiklar.

Oyunun Tiirii: Grup Oyunu

Grup Sayisi: 2

Oyunun Siiresi: 15 dk.

Ogrenci Sayisi: 25

Oyunun Oynandig1 Yer: Okul Bahgesi

Kullanilan Malzemeler:

 Balon

* Harfleri rastgele degistirilmis
kavramlarin yazildig1 kagitlar

 Kiirdan
* Makas
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Oyunun Hazirhk Asamasi:

« ‘Insan ve Cevre’ iinitesine ait kavramlarin rastgele yer degistirmis harfleri kii¢iik not
kagitlarina yazilir.

* Rastgele dizilmis harflerden olusan kiiciik not kagitlar1 kesilerek balonlarin igine
yerlestirilir ve balonlar sisirilir.

* Okul bahgesinde 6grencilerin rahat hareket edebilecekleri alan agilir.

* Her 6grencinin yaninda bir not defteri ve kalem bulundurmasi istenir.

* Oyun i¢in kullanilacak olan miizik, oyunla beraber baslatilacak sekilde hazirlanir.

Oyunun Kurallar1 ve Uygulanmasi

*  Oyun i¢in smif iki gruba ayrilir.

» Her grup kendisi i¢in bir grup adi belirler.

* 30 tane sifre bulunduran ve 10 tane bos olmak iizere 40 balon, gruplara 20’ser olacak
sekilde esit sayida dagitilir ve her 68renciye bir kiirdan verilir.

* Balonlarin kiirdanla patlatilmasi ve i¢inden ¢ikan kagitlardaki rastgele harflerden
dogru kelimeyi bulmasi istenir.

«  Ogrenciler, hareketli bir miizik esliginde ¢dzdiigii sifreyi not defterine, grup adlarinin
altina yazar.

* Tiim sifreleri bulup yazmalari i¢in gruplara 15 dakika siire verilir.

* En kisa siirede en ¢ok dogru kelimeyi yazan grup oyunu kazanir.
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Harfleri Degistirilmis Konu Kavramlari

DOGA GADO

ORGANIK TARIM RGANIKO IMRTA
HEYELAN LYENHEA
HABITAT BITAHAT
EKOSISTEM TEKOSISME
CEVRE EVREC

VOLKANIK PATLAMA KALIVONK ATLPAMA
SEL LSE

DEPREM EMRDPE

ASIT YAGMURLARI SATI GYALARUMI
BIYOCESITLILIK KITLiSOBIYCELI
CEVRE KIRLILIGI IGLIKIRLI EVCRE
HAVA KIRLILIGI AHVA IKRILILIG
SU KIRLILIGI US GILIKIRLI
TOPRAK KIRLILiGi KILIRGILI OPTKAR
SUNI GUBRE INSU UBGRE
HORTUM UMTORH

TOPRAK KAYMASI ORPAKT AYMAKSI
KASIRGA AGSIKRA
KELAYNAK KANELAYK
DINOZOR OZODINR

MAMUT UMTMA

ORMAN ANORM

CARETTA CARETTA RECAATT TACERTA
SERA ETKISI ERAS KIETSI
NUFUS ARTISI USUNF ASTIRI
IKLIM DEGISIKLIGI KIiLiM SEGIKLIGID
PANDA ADPAN

KARDELEN ELENKARD
KURESEL ISINMA MAISNI KSELURE
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Egitsel Oyun Etkinliginin Uygulanmas: Siirecinden Ornekler
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Degerlendirme

Ogrencilerin buldugu cevaplarin dogrulugu, kavram kagitlartyla eslestirilerek tespit edilir.
Bulunmasi zaman alan kelimeler gozden gegirilir. Ogrencilerin oyun hakkindaki goriisleri

alinir.

Oneriler

* Oyun, okul bahgesi veya agik alanda uygulanabilecegi gibi Ogrencilerin rahat
edebilecegi bir alan agilarak sinif ortaminda da uygulanabilir.

* Smifta uygulandiginda tahta iki boliime ayrilarak 6grencilerin, cevaplarini kendi grup
isimlerinin altina yazmas istenebilir.

* Her 6grenciye bir balon vermek ya da gruplara esit sayida dagitmak yerine ¢ok sayida
balon sinifin ortasina birakilarak kisa zamanda en ¢ok balona ve sifreye ulasan grubun
kazanmasi istenebilir.

* Oyunun eglencesini artirmak icin 6grenci sayist dikkate alinarak kullanilan bog
balonlarin sayist artirilabilir.

*  Oyunun siiresi, 6grenci durumu ve hazirlanan balon sayisina gére degistirilebilir.

* Acik alanda yapilan etkinliklerde hava sartlarina gore; balondan ¢ikan kiiciik kagitlar
ve cevap kagitlar1 bir kece veya mantar pano iizerine ignelenerek 6grencilerden,
oyunu tamamlamasi istenebilir.

* Balonlant patlatmak i¢in sivri uglu olmayan cisimlerin kullanilmasina dikkat

edilmelidir.
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Etkinlik No: 2
Oyunun Adi: Haydi, Tahmin Et!

Oyunun Amact: Ogrencilerin; ‘Insan ve Cevre’ iinitesine ait kavramlari, ipuclarini

kullanmadan ifade etmesi ve bilgilerin tekrar edilmesi amaglanmaktadir.

Siif Diizeyi: 5. Siif

Ilgili Oldugu Unite: insan ve Cevre

Tlgili Oldugu Kazanmimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in dnemini sorgular.

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.
F.5.6.2.1. Insan ve cevre arasindaki etkilesimin 6nemini ifade eder.

F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek ¢evre sorunlarma yénelik

¢ikarimda bulunur.

F.5.6.2.4. Insan-gevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarmi drnekler iizerinde tartigir.
F.5.6.3.1. Dogal siireclerin neden oldugu yikici doga olaylarini agiklar.

F.5.6.3.2. Yikic1 doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.

Oyunun Tiirii: Grup Oyunu

Oyunun Siiresi: 50 dk.

Ogrenci Sayisi: 25

Oyunun Oynandig1 Yer: Siif Ortami1 ve okul bahgesi

Kullanilan Malzemeler:

+ Kalin kagit * Not defteri *  Kum Saati
*  Makas + Kalem - Zil
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Oyunun Hazirhk Asamasi:

«  Unitede ad1 gegen konular basliklar halinde alinir ve iliskili kelimeler altina yazilarak
Canva uygulamasinda oyun kartlar1 olusturulur.

* Oyun kartlari, A4 boyutta kalin beyaz kagida ¢ikt1 seklinde alinir.

* Her bir kart, ayn1 boyutta tek tarafli olacak sekilde makasla kesilir.

* ‘Haydi, Tahmin Et’ kartlar1 karigtirilarak kart kutusuna konulur.

Oyunun Kurallan

* Her oyuncu kartin iizerindeki biiyiik kelimeyi alttaki 5 kelimeyi kullanmadan grup
arkadaglarina anlatir.

» Kars1 grubun oyunculari anlaticinin kartlarini gozetler.

* Kartin iizerindeki kelime ipucu olarak verilemez ve isaret dili kullanilamaz.

* Kum saatindeki siire dolana kadar anlatabildigi kadar kelimeyi grup arkadaglarina
anlatir.

* Kars1 gruptan bir oyuncunun kum saati siiresini takip etmesi ve puanlar1 kaydetmesi
istenir.

* Yasakli kelimeler kullanilirsa ve siire dolarsa anlaticinin yaninda oturan karsi grubun
gozetleyeni zili galar.

» Pas gecilen ve zile basilan kartlar ters ¢evrilerek masaya birakilir.

* Siire doldugunda kart anlatim1 diger gruba geger.

* Grup, basarili her kart i¢in bir puan kazanir ve pas gectigi ya da yasak kelimeleri
kullandig1 kart kadar da kars1 grup puan kazanur.

*  Gruplarn tiim oyuncular1 kelimeleri anlatana kadar oyun devam eder.

* Oyun sonunda en fazla kelime bilen grup oyunu kazanr.
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Oyunun Uygulanmasi

* Oyuncularin karsilikli oturabilecegi sekilde kapali ortamda siralar U diizeninde
ayarlanir, acik ortamda hilal seklinde oturma diizeni olusturulur.

* Kum saati, zil ve oyun kartlar1 masa veya tabure gibi bir nesne lizerinde hazir
bulundurulur.

*  Oyun i¢in smif iki gruba ayrilir.

* Her oyuncu, kars1 takimdan bagka bir oyuncunun yanina oturacak sekilde oturma
diizeni olusturulur.

« ki grubun birer oyuncusu say1 kiipiinii atar ve en biiyiik saymn geldigi grup oyuna
baslar.

* Her oyuncuya anlatma siras1 gelene kadar oyun devam eder.

* Her anlatimdan sonra anlaticinin kazandigi puanlar, grup adinin altina yazilir ve oyun

sonunda puanlar toplanarak grup puani belirlenir.

Egitsel Oyun Etkinliginin Uygulanmasi Siirecinden Ornekler
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OYUN KARTLARI

e N N (O e )
CEVRE EKOSISTEM IKLIM DOGA
suU BiTKi HAVA ORMAN
TOPRAK HAYVAN MEVSIM DAG
DOGA CANLI SICAKLIK GOL
EKOSISTEM CANSIZ YAGMUR DENiZ
DOGAL YASAM HAVA KAR DOGAL YASAM
N\ VAN AN VAN J
4 N N [ N N\
DOUGAL BIYOLODJIK INSAN BITKI
KAVNAKLAR CESITLILIK . _
. BIREY CiCEK
su TUR TOPLUM TOHUM
TOPRAK DOGAL YASAM AKIL YAPRAK
MADEN HABITAT KONUSMA KOK
ORMAN EKOSISTEM CANLI YESIL
HAVA ZENGINLIK
- VAN AN L J
4 N N N )
HAYVAN SU ORMAN ATMOSFER
KAYNAKLARI : -
OMURGALI BiYOGESITLILIK HAVA
MEMELI GoL DOGAL ORTAM GAZ
TUYLU NEHIR OKSIIEN OZON TABAKASI
CANLI AKARSU AGAC iKLiM
DOGAL YASAM su YESILLIK DUNYA
SU KiRLILiGi
- VAN AN VAR /)
4 N N [ N\ O Y
DUNYA NESLI NESLI DINDZDR
TUKENMIS TEHLIKEDE -
GEZEGEN SURUNGEN
KURE TUR TEHDIT SOYU TUKENMIS
MAVi CANLI BiTKi YIRTICI
YERYUZU DUNYA HAYVAN BUYUK
DOGAL ORTAM ULKE CANLI DUNYA
YOK OLMA TUR
o VAN AN AN /)
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MAMUT MOA
SOYU TUKENMiS KUS$
BUYUK NESLI TUKENMiS
BUZUL DUNYA
FiL UCMAK
DUNYA KOSucu
& L J
- N "\
KELAYNAK CARETTA
CARETTA
GAGALI
TUKENME KAPLUMBAGA
KUS DENiz
TURKIYE SAHIL
BiRECIK TUKENME
YUMURTA
o AN )
4 N N
PANDA VAN KEDISI
SiYAH GOz
BEYAZ MAVI
AvI YESIL
CiN KEDi
KORUMA BiYOGESITLILIK
(. N\ /
4 N N\
GOL ORKIDE
SOGANI .
TUKENME
CiCEK SALEP
siUs GIiCEK
TIP BiTKi
TUKENME RENKLI
BiTKi
o AN /
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g N N
DODD ASYA FiLI
NESLi TUKENMi$ TUKENME
DUNYA FiL
AVLANMA HORTUM
KUS ASYA
KANATLI DOGAL YASAM
o AN )
g N N\
KUTUP AYISI AKDENiZ
FOKU
BUZUL
TUKENME DENiz
KURESEL ISINMA MEMELI
iKLiM DEGiSIKLIGI TUKENME
ERIME YUZGEC
TEHLIKE ALTINDA
S DA /)
C N O D
ANKARA KANGAL
TAVSANI KOPEGI
BiYOCESITLILIK COBAN
HAYVAN SiVAS
YUN BEKGi
HAVUG TURKIYE
TURKIYE BiYOCESITLILIK
" AN J
e N\ N
NERGIS KARDELEN
CiCEK CiCEK
SOGANLI BEYAZ
TUKENME KAR
BiTKi KIS
TURKIYE TUKENME
. DA _/




4 N N N D
TERS ORMAN YENILENEBILIR NUFUS
LALE YANGINI ENERJI ARTISI
DOGA AGAC GUNES INSAN
CiCEK ATES RUZGAR DOGUM
TUKENME CAM DALGA AiLE
KIRMIZI KIVILCIM TEMizZ BUYUME
ANADOLU iTFAIVE CEVRE KENT
o AN AN A J
4 N N [ N\ N\
PLANSIZ SANAYILESME CEVRE TOPLU
KENTLESME ) SORUNLARI TASIMA
FABRIKA
YIKIM TEKNOLOJI KiRLILIK oToBls
GECEKONDU BUYUME iKLiM DEGISIKLIGI METRO
TRAFIK EKONOMI KITLIK TRAMVAY
CEVRE GELisim BiYOCESITLILIK METROBUS
KiRLILIK KAYIP MiNiBUS
o VAN AN AN /
4 N\ N (O N Y
DOGAL HABITAT OZON KURESEL
YASAM TABAKASI ISINMA
EKOSISTEM YERLESIM YERi GUNES HAVA
BiYOCESITLILIK ADRES ZARARLI ISIN KUTUP
DOGAL ORTAM CANLI ATMOSFER BUZUL
YABANI HAYAT DOGAL ORTAM iNCELME DENIZ SEVIYESI
HABITAT BiYOGESITLILIK KANSER ATMOSFER
(. AN AN AR J
g N N N N\
CEVRE IKLImM ASIT KURAKLIK
KIRLILIGI DEGISIKLIGI YAGMURU
HAVA ATMOSFER HAVA cOL
su SICAKLIK YAGMUR su
TOPRAK BUZUL SU BUHARI KITLIK
SANAYiI ISINMA ZEHIRLI GAZLAR YAGMUR
KIMYASAL KURAKLIK CEVRE TOPRAK
o N\ N AN _/
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4 2Ya N N )
BATAKLIK (}I")P ARITMA FOSIL
TESISI YAKIT
EKOSISTEM ATIK TEMIiZLEME KOMUR
BiYOCESITLILIK CEVRE ATIK SU HAVA KiRLILiGi
SULAK ALAN iISRAF ARITMA ZEHIRLI GAZ
SIVRISINEK KiRLILiK CEVRE YANMA
DOGAL YASAM GERi DONUSUM iLAC DOGALGAZ
- N\l AN VRN J
-~ N N [ N Y
KIMYASAL MILLI PARK BITKI AFAD
iLAC _ L ORTUSU
BiYOGESITLILIK AFET
TARIM DOGAL YASAM ORMAN ACiL
ZARARLI KORUMA EKOSISTEM MUDAHALE
BOCEK TABIAT oT ARAMA
BiTKi TURizZM AGAC KURTARMA
KORUMA CALI
N\ VAN VAN L J
N\ [ N\ D\
(;ﬁl..l..E$ME KITLIK HAVA SU
KIRLILIGI KIRLILIGI
su YAGMUR ZARARLI GAZ SU KAYNAKLARI
TOPRAK KURAKLIK ATMOSFER ATIK SU
YAGMUR Su HAVA KiIMYASAL
KURAKLIK AGLIK DUMAN OKYANUS
KITLIK BESIN OKSIIEN GOL
N\ AN VAN DR 4
e N N [ N\ Y
TOPRAK EVSEL ATIK PIL GERI
KIRLILIGI ATIK _ DONUSOM
KiMYASAL
KIMYASAL cor GERi DONUSUM ATIK
PIL ORGANIK CEVRE AMBALA]J
ZiRAI GUBRE CEVRE KiRLILIGi KiRLILIK GEVRE DOSTU
ATIK AiLE TEHLIKELI YENIDEN KULLANIM
TARIM EV GERI ALMA
N\ AN AN AN J
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o
P

N\ N N O N
ASTIM ASIRI ASIRI ODRGANIK
AVLANMA OTLATMA TARIM
AKCIiGER HAYVAN MERA TOPRAK
HAVA TUKENME BiTKi CiFTCi
SOLUK YASAK HAYVAN GUBRE
KiRLILIK AV TUKENME BIiTKi
HASTALIK BALIK YESILLIK CEVRE DOSTU
AN AN AN )
N N N N\
TARIMSAL ZIRAI PLASTIK TERASLAMA
ILAC GUBRE
KiMYASAL MADDE TARIM PET SiSE TARIM
KiRLENME TOPRAK AMBALAJ YAMAC
TARIM KiMYASAL CEVRE KiRLILIGi EGiM
BiTKi VERIM GERI DONUSUM TOPRAK
KORUMA GUBRELEME ATIK YAGIS
o NS AN AN _/
4 N [ N [ N N
DOGAL DEPREM HEYELAN SEL
AFETLER
FAY TOPRAK YAGMUR
DEPREM YIKIM YAMAC TASKIN
KASIRGA TSUNAMI EGiM TOPRAK
SEL DOGAL AFET AGAC su
HEYELAN YER KABUGU KAYMA ERIMiS KAR
TSUNAMI
(. AN N AN )
4 N [ N N N
FIRTINA RUZGAR HORTUM KASIRGA
RUZGAR HIZLI RUZGAR SiDDETLI
SIDDETLI FIRTINA FIRTINA YIKIM
AFET HAVA KASIRGA YAGMUR
GUcLU YON HIZLI HORTUM
YAGMUR HAREKET SIDDETLI FIRTINA
o N\ N DZANE /)
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DEPREM
ONCESI

CANTA
BiNA

ONLEM
RiSK

VOLKANIK
PATLAMA

YANARDAG
LAV

ERIME
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CEVIR BAKALIM
BEN NEYIM




Etkinlik No: 3

Oyunun Adi: Cevir Bakalim Ben Neyim?

Oyunun Amaci: “Insan ve Cevre” iinitesinde 6ne ¢ikan kavramlarm ilk agizdan kisa
metinler ile tanitilmasi ve 6grencilerin dogal ¢evreye karsi olumlu tutum gelistirmeleri

amaclanmaktadir.

Sinif Diizeyi: 5. Sinif

Ilgili Oldugu Unite: insan ve Cevre

Tlgili Oldugu Kazanimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

F.5.6.2.1. Insan ve gevre arasindaki etkilesimin nemini ifade eder.

F.5.6.2.2. Yakin gevresindeki veya lilkemizdeki bir ¢evre sorununun c¢oziimiine iliskin

Oneriler sunar.

F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek gevre sorunlarma yonelik

¢ikarimda bulunur.
F.5.6.2.4. Insan-gevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarim drnekler {izerinde tartisir.
F.5.6.3.1. Dogal siireglerin neden oldugu yikici doga olaylarini agiklar.

F.5.6.3.2. Yikici doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.
Oyunun Tiirii: Grup Oyunu

Ogrenci Sayisi: 25

Oyunun Siiresi: Bir ders saati (40 dk.)

Oyunun Oynandig1 Yer: Okul Bahgesi

104



Kullanilan Malzemeler:

e Renkli Kagitlar e Renkli Mukavva
e Beyaz Kagit e Ahsap Sunta

e Renkli Kalem e Bakir Tel

e Yuvarlak Kavanoz e Plastik Levha

e Ip o Civi

e Tahta Kalemi e Makas

Oyunun Hazirhk Asamasi:

o Unite ile ilgili 6ne ¢ikan kavramlar hakkinda kendi dilinden anlatryormus gibi kisa
metinler yazilir ve Canva uygulamasi iizerinden oyun metninin kartlari olusturulur.

e Her bilgi kartina, kartin 6n yiiziinde goriilecek sekilde bir numara verilir.

e Oyun kartlar renkli kagitlara ¢ikt1 seklinde alinarak makasla kesilir.

e Kartlar kendi etrafinda kivrilarak iple baglanir ve yuvarlak bir kavanoza yerlestirilir.

e Wordmint uygulamasindan “Cevir Bakalim Ben Neyim?” sorularinin cevaplarini igine
alan bir ¢engel bulmaca olusturulur.

e Bulmacada verilmek istenen mesaj i¢in, mesajin harf sirasim1 verecek sekilde
belirlenmis karelere sayilar yazilir.

e Bulmacanin son sekli A3 boyutunda beyaz kagida ¢iktis1 alinarak renkli bir mukavvaya
yapistirilir.

e Puan (say1) carki olusturmak i¢in, iki ahsap sunta kesilir ve iistteki suntanin kendi
etrafinda donebilmesi i¢in daire sekli wverilir. Daire seklindeki ahsap suntanin
kenarlarina belirli araliklarla bélme sayis1 18 olacak sekilde civiler yerlestirilerek bir
cark olusturulur. Uzerinde puan ve ydnergeler olan renkli kagitlar, carkin her bolmesine
yerlestirilerek cark tamamlanir.

e Biitiin 6grencilerin oyunu kolaylikla goriip takip edebilmesi i¢in sinifta U seklinde sira
diizeni olusturulur. Siralar arasinda 6grencilerin giris ve ¢ikisini engellemeyecek sekilde
bosluklar birakilir. Okul bahgesi gibi acik ortamlarda hilal oturma diizeni olusturulur.

e (ark, masa gibi bir nesne iizerine yerlestirilir.

e ‘Cevir Bakalim Ben Neyim?’ kartlar1 ve ¢engel bulmaca, ¢carkin bulundugu yerin 6niine

diizenli sekilde yerlestirilir.
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Oyunun Kurallar

*  Oyun 5 grupla oynanir.

* Say1 kiipiinde en biiyiik say1y1 goren grupla oyun baslar. Esitlik olmasi durumunda
farkli sonug bulana kadar islem tekrarlanir.

*  Oyun birinci gruptan bir 6grenciyle baslayarak besinci gruba dogru ilerler.

* Sirayla her gruptan bir 6grenci carki ¢evirir ve puan gelmesi durumunda kavanozdan
bir kart secer ve karttaki metni yiiksek sesle sonuna kadar okuyarak soruyu
cevaplandirmaya calisir.

* Soruyu dogru cevaplayan 6grenci garki ¢evirdiginde gelen puani, grubu adina kazanir.

*  Yarismaci soruya yanlis cevap verdiginde ¢arktaki puan kadar kaybeder.

* Carki c¢eviren Ogrenciye pas gelmesi durumunda, kart se¢mez ve soruyu
cevaplamadan oyun diger gruba geger.

e Geri al gelmesi durumunda, siras1 gelen grup soruyu cevaplamadan puanindan 50
puan kaybeder.

* Bonus gelmesi durumunda sirasi gelen grup soruyu cevaplamadan 100 puan kazanur.

* Her soru i¢in bir dakikalik cevaplama siiresi verilir.

* Tim kartlar gruplarin yarismacilari tarafindan goriiliinceye kadar oyun devam eder.

* Gruplar, soru metinlerini cevapladiktan sonra ulastiklar1 cevaplari, metin iizerindeki
numaralardan yola ¢ikarak bulmacaya yerlestirir.

* Bulmacanin iizerinde sayi ile belirtilmis karelerde bulunan harfleri sirasiyla bir araya
getirerek oyunun vermek istedigi mesaj1 ¢ozer.

* Tiim cevaplar bulmacaya yerlestirildikten sonra sirasi gelen grup mesaji bulmaya
caligir, mesaja ulagilmadiginda bir sonraki gruba sira geger.

* Mesaj ¢oziiliinceye kadar her gruba sirayla s6z hakki verilir.

* Bulunamayan cevaplardan dolayr bos kalan karelerdeki harfler climlenin anlam
biitiinltigline bakilarak tahmin edilir.

*  Mesaj1 ilk ¢oziimleyen grup en yliksek puani almis olur ve oyunu kazanir.
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Oyunun Uygulanmasi

* Oyun icin 5 kisilik heterojen gruplar olusturulur.

» Her grup kendisi i¢in bir grup adi belirler.

* Oyuncular; okul bahgesinde, oyun materyallerinin bulundugu yere donerek gruplar
halinde ve hilal seklinde siralanir.

* Oyuncularin bildigi her sorudan aldig1 puanlar, bir not defterine grup adinin altina
yazilir.

* Oyun sonunda mesaji ¢ézen gruba bonus puan verilerek gruplarin aldig1 puanlar

hesaplanir.

2.GRUP 3.GRUP 4.GRUP 5.GRUP
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Egitsel Oyunun Uygulanmas: Siirecinden Ornekler







Degerlendirme

Oyun sonunda bulunan cevaplar ¢cengel bulmacada numarali yerlere yazilarak oyunun vermek
istedigi mesaja ulasilir. Ogrenciler her soru icin bir puan alsa da en yiiksek puani, mesaj1 ilk
¢dzen grup alir. Ogrencilerin cevaplamakta giicliik ¢ektigi veya verilen siire icinde bulamadig
sorular gdzden gegirilir. Ogrencilerin oyun hakkinda goriisleri almarak sorular1 yanitlanir.

Dogal ¢evre ile ilgili paylasimlar1 dinlenir ve oyunun mesaj1 yorumlanarak degerlendirilir.
Oneriler

e Suntadan hazirlanan say1 (puan) carki Scratch uygulamasiyla da hazirlanip oyun
kartlar1 ile oyuna uygulanabilir. Ayn1 zamanda say1 ¢arki ve oyunun tiim sorulari
Scratch tlizerinden hazirlanarak dijital oyun seklinde oynanabilir.

e Canva uygulamasi ile olusturulan oyun kartlar1 bagka bir uygulama iizerinden veya
Word Office programinda tablolarla olusturulabilir.

e Soru kartlar1 kalin k&gida ¢ift tarafli ¢ikt1 olarak alinip iki tarafli kullanilabilir.

e Soru kartlarinin ¢iktisini almak icin kalin beyaz kagida ulasilamadigi durumda; her bir
kart, ayn1 boyutta kesilmis renkli kartonlara tek veya cift tarafli yapistirilarak sorular
goriiniir sekilde acik oyun kartlar1 hazirlanabilir.

e Oyun yeterli alan agilarak U diizeninde siif i¢inde veya kapali ortamda da
uygulanabilir.

e Metinlerin cevaplama siiresi 6grenciye gore ayarlanabilir.

»  “Cevir Bakalim Ben Neyim?” Oyun Kartlan
= Oyun Kartlarindaki Sorularin Cevaplari asagida verilmistir.
= (Cengel Bulmaca

* (Cengel Bulmacanin Cevaplar
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OYUN KARTLARI

TOPRAK

Canhlara ve bircok cansiz maddeye ev sahipligi yaparim. Bitkilerin kok saldigt
besin kaynagiyim. Tohumun aga¢ olma ve bugdayin ekmek olma seriiveninde
cansiz bir kahramamim. Eskiden bereketi temsil ettigim icin “ana” benzetmesi

yapilmis ve beni canh gibi diistiinmiigler. Simdilerde kontrolsiizce kullamlan tarim
ilaclar ve tizerimi drten ¢op tabakasi beni verimsizlestirip hasta ediyor.

M

KASIRGA

Soguk ve sicak hava arasindaki degisimler sonucunda olusan Diinyanin en giiclii
furtinasyyaim. Giiclii riizgdrlara ve hortumlara sebep olabilir, yagis getirebilirim.
Kiiresel 1sinma sonucu iklimin degismeye baslamasi cevreye verdigim zarari
artirtyor. Benden korunmak icin disar cikmamal ve ejer disarida yakalandiysan
hemen kendine siginabilecedin bir yer bulmahsin.

2

KARDELEN

Yihn acan ilk ¢icegiyim. Bu yiizden baharin habercisi derler bana. Kisin karlar
arasinda gorebilirsin beni. Farkh renklerim olsa da genellikle beyaz acan
cicegimle tamirlar beni. Narin, ince govdeli bir cicegim ama kar ve soguga karst
koyacak kadar da giiclitytim. Belki bu yuzden adima siirler, sarkilar yazildv. Fakat
neslim tehlike altinda.

)

KARAKULAK

Kedigiller ailesindenim. Vasaga cok benzerim. Rengim genelde
kahverengi tonlardadir ve kulaklarimn tist kismun kenarlan siyah
tiyylidiir. Turkiye'de sayvmiz oldukca az olup koruma altindaki
canhlardan biriyim.

©)
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CARETTA CARETTA

Yumurtlama doneminde Raraya ¢ikarim. Yumurtalarumi birakmak icin belirli
zamanlarda sahile gelirim. Yumurtadan ¢ikan yavrularim gece ufuk aydinhgum
takip ederek denize ulasiwrlar. Baliklar ve su canhlan ile beslenirim. Isik kirliligi,

deniz kirliligi, kontrolsiiz avlanma, turizm faaliyetleri gibi sebeplerden dolay

neslim tehdit altindadir. Antalya'min Belek kiyilar Tirkiye'de en bityiik
yumurtlama alammzdar.

©)

ANKARA TAVSANI

Benim turum Ankara'dan baslayarak bircok yere tasinmus.
Yetistirilmemin ilk amaci, kabarik yiniim. Tekstil, giibre ve ilag
sanayisinde kullanvyorlar beni. Benim giibrem cicek ve sebze
yetistirmek i¢in ¢cok uygun.

6)

TIFTIK / ANKARA KECISI

13.ytizyilda Orta Asya'dan Anadolu’ya gocen Turkler tarafindan
Ankara’ya getirildigim soylenmektedir. Yiiniimiin tiftik olmasindan
dolay tekstilde oldukca fazla kullamlmaktaym.

)

TERS LALE

Anadolu’ya has soganh bir bitkiyim. Van ve Hakkari gibi yorelerde sik
bulunurum. Farkh renklerim olsa da en ¢cok kurmiziyr yakistinirim kendime.
Boynum hep biikiik oldugu icin ‘hiiziin ¢icegi’ demisler bana. Fakat al renkleri
kusanmus, hiizniin sembolii olan ben yok oluyorum. Neslim tehdit altinda oldugu
icin koruma altma alindim.

(8)
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ALAGEYIK

Yagmurca da derler adima. Kitrek boynuzlu ve benekli bir geyik
tiirityiim. Ulkemizin en nemli zenginliklerinden biriyim. Antalya,
tilkemizde tirtimiin bulundugu tek yer. Antalya'da yore halki tarafindan
“Benekli GeyiRk” olarak bilinirim. Bilingsiz avlanma nedeniyle neslim
tehlike altinda.

©)

HAVA

Gozler gormez beni ama her yerdeyim. Rengim ve kokum yok ama bircok gazdan
olusurum. Canlilar ben olmadan yasayamaz. Temizlendikce daha cok fayda
saglarim. Fakat insanlar bana zarar verirken kendilerini tehlikeye attiklarinmin
farkinda degil. Bana verdikleri zehirli gazlar bircok solunum hastaliklarina da
sebep oluyor. Dinyamin ortalama sicakhginin artmasin ve iklimlerin
degismesinin sebebi de bana zarar veriliyor olmas.

(10)

HEYELAN

Yamaclanin fazla eGimli olmast ve cok yagis almas gibi sebeplerden dolay toprak

kiitlesinin ayriumastym. Cogunlukla Dogu Karadeniz Bélgesinde goriilmekteyim.

Meydana gelebilecegim yerlerde evler Rurulmas: tehlikeli. Benden korunmak i¢in
istinat duvanr yapumah ve tarim yapmak icin teraslama yontemi uygulanmal.

(1)

VOLKANIK PATLAMA /YANARDAG PATLAMASI

Yerin alt katmanlanindaki erimis kayalarin bityik bir kuvvetle ytizeye
ulagsmaswyyim. Cevreye cok biiytik zaralar verebilirim. Tabanmimdaki gazlarin disan
ctkmast, atmosferi sararak Giines enerjisinin kismen yeryiiziine ulasmasim
engelleyebilir. Bu yiizden Diinya’yr sogutup yasam olumsuz etkileyebiliyorum.
Maalesef onceden 6ngoriilmem her zaman miimkiin olmuyor.

(12)
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DUNYA

Yaklasik 4,5 milyar yagindayim. Giines Sistemi'nin tictincii ve tizerinde yasann oldugu
tek gezegeniyim. ‘Mavi Gezegen' de derler bana. Bana hayat veren hava ve su. [kisinin de
krymett iyi bilinmeli aksi halde onlarin yok olusu benim de sonumu getiriyor.
Atmosferimdeki hava gittikce daha cok kirlentyor. Bu yiizden iklimler degisiyor. Su
kaynaklan azalmaya ve kurumaya basladi. Farkinda misin, yagam kaynaklari titkeniyor.
Zor durumdayrm ve bana sen yardim edebilirsin.

(13)

DEPREM

Yerkabugundaki kirilmalanin sebep oldugu yer sarsintistyim. Halk arasinda
zelzele de derler bana. Volkanik olaylan tetikleyebilir, okyanus kiyilarinda
tsunamiye neden olabilirim. Cevre kirliligine ve biyocesitlilik kaybina da neden
oluyorum. Maalesef dnlenemez bir dogal afetim ama tedbirlerle yikict etkim
azaltilabilir.

(14)

EROZYON

Kuru topraklanin ruzgdar ve suyun etkisiyle asimp tasimmmasyyim. Bitki ortiisii ne
kadar azalr ve toprak kuru kalirsa o kadar yiizeyden tasinarak yer degistiririm.
Bu yuzden tarim yapilan alanlar verimsizlesir ve su kaynaklan toprakla dolar.
Toprak kaybimi 6nlemek icin bitki ortusi artinlmah ve topragin tutunabilmesi i¢in
agaclandirma yapimahdar.

(15)

ORMAN YANGINI

Bir kunlcymla baslarim dnce sonra hzla yayihrim. Canh ve cansiz ne varsa yok
eden bir atesim. Dogal ya da insan kaynakl sebeplerle baslayip sicrayarak
daguhim. Cok fazla hava kirliligine sebep olurum ve havay temizleyen agaclar
yok ederim. Insanlar ategli maddeleri ve kirik camlar birakmadan daha dikkatli
olsalardi bu kadar alam yok edemizdim.

(16)
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MAMUT

Uzaktan bir fil gibi gériiniiyor olabilirim ama ashnda onlarla akrabayz. Cok iri
bir viicudum ve soguk hava sartlarina uyum saglamam i¢in kalhn bir yiiniim vard.
ilk bakista goze carpan bityiik ve keskin dislerim beslenmemi kolaylastiriyordu.
Fark ettin mi, gecmis zamandan soz ediyorum. Ciunkii artik diinya tizerinde
yasamiyorum. iklim degisikligi ne yazik ki neslimin tiikenmesine sebep oldu.

(17)

INSAN

Yeryitiziinde var oldugum giinden beri dogal cevrenin bir parcasi olmamin yaminda
zamanla onu tiiketen ve zarar veren bir 6gesi de oldum. Doga ile siirekli etkilegim
halindeyim. Dogal cevreyi en fazla degistiren canli da benim. Bazen cevreye
yarar saglarken bazen de ¢evrenin tahribine sebep oluyorum. Dogal cevrenin
korunmasida en bityiik gorev bana diisiiyor.

(18)

SEL

Kuvvetli yagislar ve nehirlerdeki suyun tagmast gibi nedenlerden doguyorum.
Etrafina zarar verebilen bir dogal afetim. Kilresel 1sinma, genis alana yaylmam
ve cevreye verdigim etkileri giin gectikge artirtyor. Verebilecegim zararlarnn
ontne gecmek icin suyu kokleriyle tutabilen ajaclarin sayist artirdmali ve suyu
emebilen topragin yapisi korunmahdir.

(19)

AGAC

Basta kicticiik bir tohumken sonra koca dah tasirim tepemde. Yavasca yesillenirim
sonra goklere uzamr bagim. Kimseyi ayirt etmeden alinim gélgeme. Yaz sicagindan
korunmak icin bircok canh dallarnmin altina, kuslar yuva yapmak icin dallarimin
arasma gelir. Hem siginak olurum hem barinak. Bahar gelir hayvanlara besin, sofralara
katik olurum. Ateg olurum sojumus ocaklara. insan; okusun, yazsin diye kalem, kagt
olurum. Ama maalesef gévdeme vurulan balta sayist giin gectikce artiyor. Diistinmeden
koklerimi topraktan ayiriyorlar. Halbuki ben nefes olurum dimyaya, hayat olurum.

(20)
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DINOZOR

Stiriingen grubundayvm. Bana ismimi gegmiste beni kertenkele
sanmalarindan dolay vermisler. Diinyada neslimin titkenmesinin
goktasimn carpmast, biiyiik volkanik patlamalar ve olimecil Rita
hareketleri gibi nedenlere bagh oldugu dusuniilityor.

(21)

ORMAN

Yesil en sevdigim renk. Tepeden baktiinda yemyesil olarak gorebilirsin beni. Cok fazla
canlhya ev sahipligi yapryorum hem de cok. Barinak ve besin kaynagi oluyorum onlar
icin. Stiper guiclerim de var. Havay temizliyorum ve yagmuru cagirabiliyorum.
Govdemi siper ederek riizgdrin ontinii kesebiliyor ve boylece erozyonu onleyebiliyorum.
Okstjen kaynagi oldugum icin ‘Diinyamin Akcigerleri’ diyorlar benim icin. Biyolojik
cesitlilige hizmet ediyorum ve iklimi dizenliyorum. Tum bunlara ragmen kentlesme,
orman yanginlar gibi sebeplerden dolay yavas yavas azalvyorum. Yoklugumun

canhlara ve insana ne kadar zarar verecegini anlatamam.
(22)

SuU

Ben yasamin kaynagryum, toprak benimle hayat bulur. Dunyamn ve canlh
yapistun biyiik kisma benden olusur. Bir tohumun filizlenmesi, bir bitkinin boy
vermesi benimle mimkiin. Canlilarin yasamast ve insanmn saghklh olmas icin var
olmalvywm. Fakat insan, onun i¢in ne kadar énemli oldugumu unutuyor. Cop ve
kimyasallar ile kirletiyorlar. Dogal cevreye verilen zarar beni de zamanla yok
ediyor.

(23)

VAN KEDISI

Ulkemin zenginliklerinden biriyim. Van yoresine ait sevimli bir
hayvanmim. Renkli gozlerim ve beyaz killarim var. Mavi ya da yesil
gozlere sahibim ama genlerimde meydana gelen bir degisimden dolay
gozlerimin biri mavi digeri yesil olabiliyor. Ustelik oldukca da wysalum, insanlarla iyi
anlasirim.
(24)
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KELAYNAK

Urfa'mn Birecik ilgesindeki kayalik alanlarda yagarum. ince ve uzun kwnik gagah bir Rus
turiyim. Basim ve gerdanumdaki tivyler yas ilerledikce yok olur. Avcilik, beslenme
alanlarimin azalmasi ve zararh tarim ilaclar gibi sebepler tiiriimii yok etmektedir.

Neslim tiikenme tehlikesi ile kas1 karsiya oldugundan devlet tarafindan koruma altina
alindim.
(25)

KANGAL KOPEGI

Adwm Sivas'in bir ilgesinden almisim. Coban kopegi ya da bekci kopegi
gibi isimler de vermisler bana. Sessiz ve agirbashyim, kurtlarla
miicadele edebilmem igin giiglii bir cenem var. Onsezilerim ¢ok iyidir
ve bu iilkenin bir zenginligiyim.

(26)

ASIT YAGMURLARI

Zehirli gazlarla su damlaciklarina tutunarak yeryiiziine donityorum. Bu yuzden
zehirleyici bir etkiye sahibim. Akarsulara karnsarak su kirliligine sebep oluyor,
ormanlart yok ediyor ve canhlar hasta edebiliyorum. Tim bunlarin esas nedeni
insan eliyle dogaya kontrolsizce salinan zararh gazlar. Hava kirliliginin
artmasyla giin gectikce cevreye verdigim zarar artiyor. Zararlarimdan korunmak
icin fabrika bacalarinda filtreler ve fosil yakit yerine yenilenebilir enerjiler
kullanumaldr.

(27)
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“Cevir Bakalim Ben Neyim?” Oyun Kartlarinin Cevaplari

1 Cevap: Toprak

2 Cevap: Kasirga

3 Cevap: Kardelen

4 Cevap: Deprem

5 Cevap: Caretta caretta (Deniz Kaplumbagasi)
6 Cevap: Ankara Tavsani

7 Cevap: Tiftik Kegisi/ Ankara Kegisi
8 Cevap: Ters Lale

9 Cevap: Alageyik

10 Cevap: Hava

11 Cevap: Heyelan

12 Cevap: Yanardag Patlamasi

13 Cevap: Diinya
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14 Cevap: Deprem

15 Cevap: Erozyon

16 Cevap: Orman Yangini
17 Cevap: Mamut

18 Cevap: Insan

19 Cevap: Sel

20 Cevap: Agag

21 Cevap: Dinozor

22 Cevap: Orman

23 Cevap: Su

24 Cevap: Van Kedisi

25 Cevap: Kelaynak

26 Cevap: Kangal Kopegi
27 Cevap: Asit Yagmurlari

¢ Oyun kartlarinda belirtilen numaralara gore siralama yapilmistir.
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CEVIR BAKALIM BEN NEYIM? MESAJI
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CEVIR BAKALIM BEN NEYIM? MESAJI

o
T
-
[ 8 0 e 2 A ) S e N -
M
-
< - =

- on ~Nl=l=s =2 T_ -2

— = — -2 - -t

w < —uD—O = |> |= = >

_—

o - N - ~x (.
O—Hu_n AR—D—E—LEN o —ANK—E—D — e |-
~ -

() e - = sl o . - “w

_TﬂU—P—R - K_ —lvl - o “ — - -l - uo R_M -t N_ Y] -t
- — = | Nl < > | ~ -~ =
- -~ =

b = = o w L=l

o = - = — D -

—...KAS—I—R—GA — o = - W | =<
| E—
~—
I - — - uo - o
o w =
2 O] = = -
A—L < |o |w|>|— K_ =
L E ls
o = | <
o o
| ElEEEEIE=
= - o
EI=<l=l<I=[=]=|<[=

OYUNUN MESAJI:

122



CEVRE

YOLCULUGUM

Url-47
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Etkinlik No: 4
Oyunun Adi: Cevre Yolculugum

Oyunun Amaci: ‘Insan ve Cevre’ iinitesinin sonunda, iinite ile ilgili 6grenilen bilgilerin egitsel

oyun yardimiyla degerlendirilmesi amaglanmaktadir.

Siif Diizeyi: 5. Siif

Ilgili Oldugu Unite: insan ve Cevre

Tlgili Oldugu Kazanmimlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.
F.5.6.2.1. Insan ve cevre arasindaki etkilesimin 6nemini ifade eder.

F.5.6.2.2. Yakin ¢evresindeki veya iilkemizdeki bir ¢gevre sorununun ¢oziimiine iliskin 6neriler

sunar.

F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek c¢evre sorunlarina ydnelik

¢ikarimda bulunur.

F.5.6.2.4. Insan-gevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarmi drnekler iizerinde tartigir.
F.5.6.3.1. Dogal siireclerin neden oldugu yikict doga olaylarini agiklar.

F.5.6.3.2. Yikici doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.

Oyunun Tiirii: Grup Oyunu

Grup Sayisi: 5

Oyunun Siiresi: Bir ders saati (40 dk.)

Ogrenci Sayisi: 25
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Oyunun Oynandig1 Yer: Okul Bahgesi

Kullanilan Malzemeler:

e Beyaz Kagit e  Yapistirict e Oyun Zari/Sayi Kiipii
e Renkli Mukavva e Renkli Kagit e Oyuncu Karakteri igin
e Makas o Atag Materyaller

Oyunun Hazirhk Asamasi:

‘Cevre Yolculugum’ oyun alanini olusturmak i¢in, bir Word programinda tablo
uygulamasi ile tablolar olusturulur. Tablodaki bazi kenarliklar gizlenerek yola benzeyen
oyun kareleri olusturulur. Bazi1 karelere yonergeler yerlestirilir. Oyunun amacina uygun
bir gorsel secilerek metnin arkasina kaydir sekmeleri izlenerek gorsel, oyun karelerinin
arkasina yerlestirilir. Cevre yolculugu i¢in baslangig ve bitis noktasi1 kutucuklari eklenir.
‘Cevre Yolculugum’ oyun alani igin A3 boyutta renkli ¢ikt1 alinir ve mukavva gibi sert
bir yiizeye yapistirilir.

Kategoriler tablosu Word Office programinda tablolar boliimii kullanilarak tiim bilgiler
acik ve anlasilir sekilde olusturulur.

Kategoriler tablosu olusturmak i¢in kategoriye uygun bir gorsel segilir ve konuya iliskin
sorular olusturulur. Kategoriler tablosunun renkli ¢iktisi alinarak gorsel 6n yiiziine, soru
kismu arka yiiziine gelecek sekilde kesilerek kartonlara yapistirilir.

Kategorilerdeki sorularin cevaplar renkli kagit {izerine ¢iktis1 alinarak kesilir ve atacla

birlikte ilgili kartona sabitlenir.




Oyunun Kurallan

*  Oyun i¢in smif bes gruba ayrilir. Say1 kiipii olarak oyun zar1 kullanilarak oynanir.

*  Opyun; biyogesitlilik, nesli titkenmis ve tiilkenmekte olan canlilar, ¢evre sorunlari, yikici
doga olaylar1 olmak iizere 4 kategoriden olusmaktadir. Her bir kategoride 10 soru
bulunmaktadir.

* Her oyuncu kendi i¢in segtigi karakteri baslangi¢ noktasina koyar.

» Sayi kiipiinde en yiiksek say1y1 atan oyuncu ilk olarak baslar.

» Sayi kiipii lizerindeki say1 kadar karede karakter hareket eder.

» Karakterin geldigi karede bir yonerge varsa uygulanir.

» Karedeki yonerge kartlara yonlendiriyorsa karttaki soru sorulur. Dogru yanit verilirse
say1 kiipii tekrar atilir.

» Karede bir yonerge yoksa veya yonergede oyuncunun beklemesi isteniyorsa sira diger
oyuncuya geger.

*  Oyun, oyun alaninin etrafinda saat yoniinde ilerler.

* Bitis noktasina ulasana kadar her grubun kendi karakteri ile oyuna devam edilir.

* Bitis noktasina ulasan ilk oyuncu oyunu kazanir.
Oyunun Uygulanmasi

 Ogrencilere oyun alan1 agmak i¢in simif ortaminda U sira diizeni veya okul bahgesinde
hilal seklinde diizen olusturulur.

* Oyuncular heterojen gruplara ayrilir.
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*  Oyun alaninda ilerlemek i¢in 6grencilerin sectigi materyaller ve sayr kiipli olarak

kullanilacak oyun zar1 hazir bulundurulur.

Egitsel Oyunun Uygulanmasi Siirecinden Ornekler




Degerlendirme

Oyun basamaklarinda sik¢a yapilan hatalar tespit edilerek dgrencilerle birlikte gozden gegirilir.

Oneriler

* Kartin 6n ve arka yiizlerini kartona yapistirip birlestirmek yerine, kategori tablosu kalin
beyaz kagida c¢ikti alinarak gorselleri ve soru bdliimleri ¢ift tarafli olacak sekilde
yapistirilabilir.

*  Oyun, smif gibi kapali ortamlarda veya okul bahgesi gibi agik ortamlarda oynanabilir.

* Bahgede oynanan oyunlarda ¢ocuklardan getirmesi istenebilir veya tabure / sandalye
temin edilebilir.
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Kategori Kartin On Yoz Kartn Arka Yiizil
Belirli bir alanda, canhi ve cansiz 6gclerden
olusan ve Ogelert arasinda karsthkh ihskilerle
g kendini yenileyebilen sistemlere ne ad verilir?
=
o=
4
g Cevap:
=]
URL |
g = Nesli tamamen yok olmus, canhilara ne denir?
e
= % Cevap:
i
gE
= g
= 2
=1
= -
u @
Z, -
- - Atmosferdeki sera gazlarimn birikimi sonucu
o diinya yiizeyindeki ortalama sicakhklarm
% artmasma ne denir?
=
o
S
% Cevap:
>
v
o
URL 3
Yer kabufunu olusturan levhalarda meydana
o gelen amt kimlmalar sonucu ortaya ¢ikan
a titresimlerin  dalgalar halinde yayilarak
= gegtikleri ortamlar: ve yer yiizeyini sarsmasi
o o
& olayina ne ad verilir?
=
=
>
% Cevap:
-

URL 4
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Kategori Kartn On Yiizii Kartin Arka Yizil
Okyanuslar, goller, ormanlar ve caywlar
gibi 6rnekleri olan, bir canlinm dogal olarak
é yasadigt (beslenme, barinma vb.), neslini
e devam ettirebildigi yagam alanlarina ne ad
g verilir?
=
B
A Cevap:

Nesli Tiikenmekte Olan ve
Tiikenmis Canhlar

Bir goktagmin ¢arpmasi, biiviik volkanik
patlamalar ve dliimcill kita hareketleri gibi
nedenler sonucu neslinin yok olduguna
inanilan canli tiirii hangisidir?

Cevap:

Sanayi kuruluglari, kimyasal giibreler,
ilaglar, evsel atiklar gibi maddelerin sebep

E oldugu ve deniz canlilarmin zarar gordiigi
E cevre sorunu hangisidir?
-
<
w2
& :
> Cevap:
W
o
URL 7

Yagislarm etkisiyle yamaglarda bulunan
g topragm, kiitle halinde kayarak asag: dofru
:’ hareket etmesi olayina ne denir?
—
(=}
)gn Cevap:
=
—
z
-

131




Kategori Kartin On Yiiz Kartin Arka Yiizil
Bir bolgede yasayan canh tiirlerimin sayr ve
gesitee zenginlifine ne ad verilir?

2
=
:
R~
-
§_ Cevap:
-
.-
=2

Nesli Tiikenmekte Olan
ve Tiikenmis Canhilar

LURL 10

Hakkari'de yetisen, diinyanm en nadide
giceklerinden birisi olmasma ragmen nesli
tiikenme tehlikesi alnda olan bitkinin adi

nedir?

Cevap:

Evlerden, otomobillerden, fabrikalardan

URL 12

g salman zchirli gazlarm hava igerisindeki
= yogunlugunun artmast sonucu olusan kirlilik
= v
15 tiirtine ne ad verilir?
v
v
>
1S Cevap:
o
URL 11
- Yer kabugunun altindaki magmanm yer
'E, kabugundaki catlaklardan disan  dogru
= piiskiirmesine ne ad verilir?
)
=
wh
=
a Cevap:
—
<
2
-
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Kategori Kartin On Yiizii Kartin Arka Yiizi
Yagayan Gezegen Raporu'nun 2022 verilerine
gore 50 yildan kisa bir siirede omurgali hayvan
.-é tiirlerinin sayisinim %69 azaldi g g oritlmilstiir.
:‘—-:', Rapora gore diinya genelinde bu diistisiin en
g snemli nedenlerinden birini sdyleyiniz.
g (Bir tane cevap verilmesi yeterlidir.)
-2
Cevap:

@ -

- Ulkemizde dzellikle kurt, boz ayi, vasak, dag
5 = kegisi gibi canlilar {izerinde insan kaynakli en
= E= bily ik tehdit nedir?
£ =

=5
g .g Cevap:

- 8 3
= 2
= =
=
”
7z
e Kitap ve kagitlarin geri doniistiiritlmesi
e Geri dontigtiiriilecek malzemelerin ilgili
o kutulara atilmas
% o  Cop miktarinm azaltilmas:
g e Musluktan  akan suyun tasarruflu
3 kullanilmasi
g e Agaglarin ve ormanlarm korunmas:
v
o
Maddelerindeki onerilerin amaci nedir?
Cevap:
e Egiml dik yamaglarin agaglandiriimasi
5 e Dik arazilere yol ve bina yapilmamasi
§= o istinat duvarinin inga edilmesi
(=] * Yamaglardaki bitki Ortiisiiniin
,gh korunmas:
<o
=
g Hangi dogal afetten korunmak i¢in alinan
onlemlerdir?
-

URL 16

Cevap:
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Kategori Kartin On Yzt Kerta Arks Yzt
iklim, sicaklik, 51k, su gibi etmenlerden
etkilenen biyogesitlilik hangi bélgelerin zarar
—_ gormesiyle donemhi derecede azali?
B
@
W
o
2.
M Cevap:
S
= Ulkemizde nesli tiikenme tehlikesi altinda
g = olan,  Akdeniz  sahillerinde  bulunan
@ é kaplumbaga tiirtiniin adi nedir?
-%E‘, &)
=
s E
=
< .
= Cevap:
=
g
4
Hava kirliligine yol agan;
- Isinma, ulagim, sanayi kaynaklarimin havaya
5 saldifn gazlanin sebep oldugu olaya ne ad
g verilir?
™
<
w
>
-
3
“ Cevap:
URL 19
5 Bir bblgede toprag: belirli bir siire igin
E; tamamen veya kismen su altinda birakan; ani,
6 biiyiik ve diizensiz su akintillarina ne ad
‘gﬁ verilir?
=
S
=
o Cevap:
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Kategori Kartin On Yiizi Kavten Arka Visa
Insan saghfina ve gevreye zarar vermeyen,
kimyasal madde kullanmadan topragin daha
= verimli olmasim saglayan tarnim bigimi nedir?
—
- -
@
v
o
<
)
Ml
Cevap:
= T
g « Nesli tiikenmekte olan, Sanlurfa Birecik'te
P % koruma altma alinan, ismini basmmdaki tiiyden
- = R )
E Q‘i alan kus tiirtiniin adi nedir?
- —
s E
=
= 3
= 2
=
:a o Cevap:
$ 2
.
Bilingsizee kullanilan tanm ilaglari, petrol
o atiklari, kimyasal giibreler, ¢op ve digeratklar
= e - et
= gibi maddelerin topragm dzelligini bozmasma
E ne ad verilir?
S
w
&
-
@
o

Cevap:

Yikic1 Doga Olaylar

LURL 24

Hizi saatte 120 km ve daha fazla olan siddetli

riizgarlara ne ad verilir?
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Kategori Kartin On Yizi Kartn Arka Yzl
Ulkemizin biyolojik gesitlilik bakimmdan

g zengin olmasim saflayan etmenlerden biri
: nedir?

& : T

g- (Bir tane cevap verilmesi yeterlidir,)

-b

=

Cevap:

Nesli Tiikenmekte Olan ve
Tiikenmis Canlilar

LURL 26

Gollerdeki su miktarmm azalmasiyla birlikte
giinltik su ithtivacim kargilayamadi@ i¢in nesli
tilkenen canlt tiirtt han gisidir?

Cevap:

Plansiz kentlesme, niifus artigi, kaynaklarin

tilkenmesi, ormanlarm yok edilmesi gibi insan

o faaliyetlerinin neden oldugu iklim diizeninin
% degismest olayma ne denir?

£

-

W
o

Cevap:
URL 27

g Deprem aninda binadan ya da evden ¢ikmaya
:. cahsmadan sakin kalarak glivenli bir yerde
6 almmasi gercken pozisyona ne ad verilir?

§n

—

z

b

Cevap:
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Kategori Karun On Yizi Rt Avks Vi
Guda, barmma, su ve enerji thtiyacim ortaya
-~ ctkaran biyogesitliligi tehdit eden faktor
: han gisidir?
1
72
W
o
<
)
- —
==}
Cevap:
* Dinozor
e Mamut,
e Moa Kusu

Nesli Tiikenmekte Olan ve
Tiikenmis Canhlar

URL 30

e Tazmanya Kaplan
e Ankara Kegisi
e Akdeniz Foku
Bu canlilardan hangileri nesli  tilkenmis

hayvanlar defildir?

Cevap:

Kaynaklarm kullaniminm azaltmak ve gevreyi

5 korumak amacivla atklann ayristinlarak
—
g yeniden kullamhr hale getirilmesine ne ad
5 verilir?
wn
)
-
-
@
o
Cevap:
= e Dogal bitki ortiistt korunmali
bl
= e Agaclandirma ¢alismalan yapiimah
)
= e Yerlesim yerleri akarsu ve dere
2 vataklarma yapilmamali
wh
5 Yukaridaki Onlemler hangi dogal afetten
—
5 korunmak icin almmahdir?
—
-
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Kategori Kartin On Yizil Kartin Arka Yiizil
o Dogal zengmligimizdir.
e Tarmm, sanayi alannda ve doga
v turizmine katks saglar.
E e Saghkh yasanu destekler.
'g»- ¢ Ekosistemleri dengede tutar.
S
E Maddeleri neyin énemini vurgulamaktadir?

URL 33

Cevap:

Nesli Tiikenmekte Olan ve
Tiikenmis Canhlar

URL 34

Alzheimer hastabhgmm tedavisi i¢in  ilag
yapimmda kullantlan ve koruma altina alman
bitkinin adi nedir?

Cevap:

Alerji, solunum, enfeksiyon hastaliklarina

- sebep olan ve kanser tehlikesi bulunduran
% cevre sorunlarina ne ad verilir?

£

<

v

@

'; Cevap:

Vv

o

= Havanin ani yer degistirmesiyle olugan, kendi
=

=4 etrafinda donerek hareket edebilen, yiksek
=

5 hizlara ulagabilen ve yikici etkileri olan
~ siddetli riizgarlara ne ad verilir?

=11

<

a

£

= Cevap:

o p
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Kartin On Yiizii

Kartn Arka Yiizi

iyogesitlili

Ormanlik alanlarin artirnlmas:
Asm otlatma ve genetigi degistirilmis
organizmalar
Su kaynaklarmm artirilmas
Erozyon ve orman yangm lar:
Sulak alanlarm Kkurutulmas: ve ¢evre
sorunlar:

 Yil boyunca sicak ve nemhl gin
sayismun fazla olmas:

Maddelerinden kag tanesi biyogesitlilii tehdit
eden faktorlerdir?
Cevap:

Nesli Tiikenmekte Olan ve

Tiikenmis Canhlar

“Techlike Altindaki Ttir" simflandirmasmdan
cikarilarak *“Zarar Gorebilir Tr” smifina
alman, Cin’m Ulusal Sembolii sayilan canl
tiirit hangisidir?

Cevap:

Scra ctkisi, asit yagmurlarinm  olusumu,
kiiresel i smma gibi olaylarm sebepleri
arasmda olan gevre kirliligi hangisidir?

=
=
=
=
—
S
v
@
- Cevap:
o P
=
o
URL 39

Yer sckillerinin fazla egimli olmas: veya
E vagislarin  etkisiyle yamaclardaki topragm
? kiitle halinde asagi kaymasiyla olusan
—_—
(=) heyelanin diger ad1 nedir?
=
wo
4
=
—
b
% Cevap:
=
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KATEGORILERDEKI SORULARIN CEVAPLARI

1 Cevap: Ekosistem

2 Cevap: Nesli Tiikenmis

3 Cevap: Kiiresel Isinma

4 Cevap: Deprem

5 Cevap: Habitat

6 Cevap: Dinozor

7 Cevap: Su Kirliligi

8 Cevap: Heyelan (Toprak Kaymasi)
9 Cevap: Biyogesitlilik

10 Cevap: Ters Lale

11 Cevap: Hava Kirliligi

12 Cevap: Volkanik Patlama

13 Cevap: Habitat kaybi, kaynaklarin asir1 kullanimi, ¢evre

kirliligi, iklim degisikligi vb.
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14 Cevap: Asir1t Avlanma
15 Cevap: Cevreyi Korumak
16 Cevap: Heyelan
17 Cevap: Orman
18 Cevap: Caretta caretta
19 Cevap: Sera Etkisi
20 Cevap: Sel
21 Cevap: Organik Tarim
22 Cevap: Kelaynak
23 Cevap: Toprak Kirliligi
24 Cevap: Kasirga
Cevap:
25 = [klim Cesitliligi
» Cografi Konum
» Kus Go¢ Yollarinin
Bulunmasi
» Toprak ve Su Kaynaklari
vb.
26 Cevap: Mamut
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27 Cevap: Iklim Degisikligi

28 Cevap: Cok- Kapan- Tutun

29 Cevap: Niifus Artist

30 Cevap: Ankara Kegisi, Akdeniz Foku
31 Cevap: Geri Doniisiim

32 Cevap: Sel

33 Cevap: Biyolojik ¢esitlilik ( Biyogesitlilik)
34 Cevap: Gol Sogant

35 Cevap: Cevre Kirliligi

36 Cevap: Hortum

37 Cevap: Ug (3) tane

38 Cevap: Panda

39 Cevap: Hava Kirliligi

40 Cevap: Toprak Kaymasi

Kategorilerdeki gorsellerin URL numaralarina gore siralama yapilmistir.
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HARFLERDEN SIFRENIN
HIKAYESINE YOLCULUK
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Etkinlik No: 5
Oyunun Adi: Harflerden Sifrenin Hikayesine Yolculuk

Oyunun Amaci: Tanilayict dallanmis aga¢ teknigi kullanilarak hazirlanan egitsel oyun
etkinligi ile 6grencilerin, “Insan ve Cevre” iinitesinde dgrendiklerinin degerlendirilmesi ve
olusturacaklar1 hikaye metni ile ¢evreye yonelik farkindaliklar1 hakkinda bilgi sahibi olmak

amaglanmaktadir.

Sinif Diizeyi: 5. Sinif

Ilgili Oldugu Unite: insan ve Cevre

Ilgili Oldugu Kazammlar:

F.5.6.1.1. Biyogesitliligin dogal yasam i¢in 6nemini sorgular.

F.5.6.1.2. Biyogesitliligi tehdit eden faktorleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.
F.5.6.2.1. Insan ve gevre arasindaki etkilesimin énemini ifade eder.

F.5.6.2.2. Yakin cevresindeki veya iilkemizdeki bir ¢evre sorununun ¢éziimiine iliskin 6neriler

sunar.

F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek g¢evre sorunlarma yodnelik

¢ikarimda bulunur.

F.5.6.2.4. Insan-gevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarim &rnekler iizerinde tartisir.
F.5.6.3.1. Dogal siire¢lerin neden oldugu yikici doga olaylarini agiklar.

F.5.6.3.2. Yikici doga olaylarindan korunma yollarini ifade eder.

Oyunun Tiirii: Grup Oyunu

Oyunun Siiresi: Bir ders saati (40 dk)

Ogrenci Sayisi: 25
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Oyunun Oynandig1 Yer: Okul Bahgesi

Kullanilan Malzemeler:

Beyaz Kagit e Kalem e Zimba/ Atag

Oyunun Hazirhk Asamasi:

‘Insan ve Cevre’ iinitesine ait her konu icin ayr1 kategorilerde, sorular genelden 6zele
olacak sekilde tanilayici dallanmis agac etkinligi olusturulur.

Ogrencilerin etkinligi nasil yapacagi konusunda ¢alismanin en basma bir yonerge
eklenir.

Tanilayict dallanmis agac etkinlik kagitlar1 ¢ikti seklinde alinarak zimba veya atag
yardimiyla birlestirilir ve 0grenciye dagitmak i¢in hazir bulundurulur. Etkinlik sinifta

yapilacagi zaman oyun Oncesinde siralara birakilir.

Oyunun Kurallar

Oyun i¢in 2 kisilik gruplar olusturulur.

Her gruba yonergesi en basta belirtilmis tanilayict dallanmis agag etkinlik kagitlar
dagitilir.

Tiim gruptaki 6grenciler ayn1 anda sorular1 cevaplandirmaya baslar.

Her bir kategoriden elde edilen toplam puan 50 olacak sekilde dogru cevaplandirilan her
boliimden sonra artan degerde puan kazanilir. Yanlis cevaplar 0 puan kabul edilir.
Gruplar her bir kategorideki ¢ikislarda gizlenmis harfi bulmaya ¢alisir.

Biitiin sorular1 cevaplayarak sifreye ulagmasi i¢in gruplara 30 dakika siire verilir.
Sorular1 dogru cevaplayarak cikistaki harflerden sifreye en kisa siirede ulagsan grup 50
puan daha kazanir.

Dogru cevaplarin sonucunda ulastiklari sifreden yola gikarak, baslig: sifre kelimesi olan
kisa bir hikdye metni yazmalari istenir.

Sifreye zamaninda ulasan gruplara sifre konusu ile ilgili hikdye metnini yazmalar1 i¢in
10 dakika siire verilir.

Biitlin yonergeleri ilk bitiren ve hikdye metni en ¢ok puan alan grup oyunu kazanir.
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Oyunun Uygulanmasi

¢ Oyun gruplarinin heterojen dagilmasina dikkat edilir.
e Ogrenciler, okul bahgesinde kendilerinin sectigi serbest alanlarda ikiserli gruplar halinde

oyunu tamamlar.

Egitsel Oyunun Uygulama Siirecinden Ornekler

146



1173 na i avaney

147



“HARFLERDEN SiFRENIN HIKAYESINE YOLCULUK?” EGITSEL OYUN ETKINLiGI

5.Smif insan ve Cevre Unitesi “Harflerden Sifrenin HikAyesine Yolculuk” Etkinligi

Sevgili 6grenciler, tanilayict dallanmis agacg teknigi ile ¢izgiler yoniinde ilerleyerek dogru ¢ikisa ulasmaniz ve
dogru ¢ikiglardaki harflerden sifreyi bulmaniz istenmektedir. Verilen ifadelerin dogru (D) ya da yanlis (Y)
olduguna karar vererek vereceginiz cevaplarla dallanmis agacin sonundaki ¢ikislardan birine ulagmaniz
gerekmektedir. Sadece bir ¢ikisa_ulasabilirsiniz. Liitfen dogru ¢ikisi bularak daire i¢ine aliniz ve ¢ikan sifreyi

tabloya yazarak bir hikdye metni olusturunuz.
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saghifin etkilemesz,

Asit yafmurlan hava
kirliliginin bir

somuesdur,
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yerde yafisin
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yerinden oynayarak
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heyelan denir.
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GRUP ADI:

CIKISLARDAKI HARFLERDEN ULASILAN SIFRE:
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HIKAYE METNI

-BASLIK (SIFRE)-
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GRUP ADI:

CIKISLARDAKI HARFLERDEN ULASILAN SIiFRE:

TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA- | TDA-
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Oyunun Hikiye Metninden Ornekler

TEMIiZ CEVRE




Degerlendirme

Ogrencilerin cevaplarken zorlandigi veya bos biraktig1 sorular gdzden gegirilir. Verilen siirede
istenen sifreye ulasilamamasinin sebepleri tartigilir. Goniillii 6grencilerden, yazdigi hikaye

metnini okumasi istenir. Yazilan metinler iizerinde tartisilir ve 6grencilerin goriisleri alinir.
Oneriler

e Grup sayist ikiden fazla olabilecegi gibi etkinligin dlgme ve degerlendirme amaciyla
kullanilmast bakimindan 6grencilere bireysel olarak da uygulanabilir.
e Etkinlik siiresi 6grenciye gore ayarlanabilir.

e Simif ortaminda uygulanabilir.

% “Insan ve Cevre” iinitesi egitsel oyun caligmas: sonucunda, ¢alismaya katilan tiim
ogrencilerimizi ilgi ve gayretlerinden dolay1 6diillendirmek ve onlarin gevre motivasyonunu

artirmak amaciyla “Cevre Basar1 Belgesi” tasarlanabilir.
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EK B. Cevre Basar Testi

5. SINIF CEVRE BASARI TESTI
(Cicek Sentiirk ve Selvi (2021))

1. “Bir bélgedek: bitki ve hayvan tiirlerinin sayica zenginligi giinlik yasamimizin pek cok

alaninda yarar saglar.” ifadesini asagidakilerden hangisi desteklememektedir?

A) Bitki ve hayvan tiirlerinin sayica zenginligi canl ve cansiz varliklar arasindaki dengenin
korunmasim saglar.

B) Biiyiikbas hayvan sayisinin artisi mera alanlarinin artmasim saglar.
C) Cam, mese, palamut tiirii agac¢lar ormancilik faaliyetlerinde kullanilir.
D) Baz:1 hayvanlar tip, eczacilik vb. alanlardaki laboratuvar deneylerinde kullanmilir.

2. Ozgiir: Diinyada ve iilkemizde asir1 niifus artisi, plansiz kentlesme, gevre kirliligi, tannmda
kimyasal maddelerin kullanilmasi, asir1 avlanma gibi faaliyetlerden dolay: biyogesitlilik her

gecen giin azalmaktadir. Sence biyogesitliligin korunmasi i¢in ne yapilabilir?
Deniz: ..o
BiyocesitliliZin korunmasi icin Deniz’in hangi dogru éneride bulunmas: gerekir?

A) Dogal su kaynaklarn sadece igme suyu olarak kullanilmalidir.

B) Batakliklar kurutularak tarim alanlan sayis: arttirllmalidir.

C) Niifus artisina bagh olarak artan barinma ihtiyacimi karsilamak icin ormanhk alanlar
yerlesime agilmalidar.

D) Organik tarnim faaliyetler1 yapan cift¢1 sayisi arttirilmahidar.

3. Asagidaki tabloda “Insan ve Cevre” arasindaki etkilesim ile ilgili baz: ifadeler verilmistir.

Elde edilen iiriin sayisini arttirmak 1¢in zira1 giibre kullanilmalidir.

Baz1 dogal afetlerin gerceklesmesinde insanlarin  bilingsiz
davranislarinin da etkisi vardir.

Eneri elde etmek 1¢in giines panellerinin kullanilmasi hava
kirhiligine sebep olur.

Bu ifadelerden dogru olanlarin basima (D) yanhs olanlarin basmma (Y) isaretleri

konuldugunda kutucuklarin son goriiniimii asagida verilenlerden hangisi olur?

) Y B) D o) |Y D) D
Y D D Y
D Y Y D
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4. Asagidakilerden hangisi sel felaketine yol acan etkenler arasinda gisterilemez?
A) Topragin igerdigi su miktar:

B) Deniz seviyesinin yiikselmesi

C) Toprak tarafindan emilemeyecek kadar yagmur yagmasi

D) Ani ve giiclii yagislar 1le karlarin erimesi

5.  Bir proje icin toprak kirliligi hakkinda dogru bilgilere sahip ¢cahsma arkadas
bulmak icin giriismeler yapan bir kisi asagidaki ifadelerden hangisini verenle beraber
calismawy tercih etmez?

A) Tarimda kullanilan kimyasal maddelerin insanlarin tiikettigi bitkiler iizerinde birtkmesi
mnsan sagligina zarar verir.

B) Asir giibreleme topragin yapisim bozar.
C) Atk pillerin zararh etkilerinin 6niine gegmek i¢in onlan topraga gémmek gerekir.

D) Toprak kirlenmisse orada yetistirilen sebze ve meyveler de biiyiik thtimalle kirlenmustir.

6. “Tiirkiye’ de daha dnce hig goriilmeyen ve sulak alanlarda yasayan bir kus tiirii olan “Basra

Kamg¢im™ 1siml kus ilk kez 1gdir’ da goriildii. Uzmanlar bu kus tiiriiniin neslinin

................................................... sebebiyle tehlike altinda oldugunu
belirttiler.”

Emre, yukaridaki haber radyoda dinlerken kisa bir siireligine elektrik kesilmis ve yukarnda
boslukla belirtilen ifadeyi duyamamustir. Sizce haber sunucusu bu sirada asagidakilerden
hangisini séylemis olamaz?

A) Sulak alanlarin biiyiik oranda yok edilmesi

B) Ureme alanlarinin zarar gérmesi

C) Goég yolundaki beslenme ve barinma alanlarindaki insan faaliyetler

D) Dogal alanlar iizerindeki madencilik faaliyetler

7. Asagdaki ifadelerden hangisi insanlarin c¢evreye verdikleri zarar1 azaltmak icin

vapilabilecek faalivetlerden biri olarak degerlendirilemez?

A) Organik atiklarin toprakta birikmesinin engellenmesi
B) Yesil alanlarin yerlesime agilmamasi
C) Geri doniisiim ¢alismalarinin desteklenmesi

D) Fabrika kurmak i1¢in ormanlarin tahrip edilmemesi
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8. L Sakin olmahyz.

II. Evden disan ¢ikmaya calismaliyiz.

III. Deprem c¢antasi hazirlamaliyiz.
Yukanidakilerden hangisi depreme evde yakalandiZimizda yapmamiz gerekenler
arasinda gosterilemez?
A) Ivelll B)Ilvelll C)YalmzIl D)I IIvelll
9. Bazi bocekler tarlaya ekilen iiriinlere zarar vererek elde edilen iiriin miktarinin azalmasina
neden olur. Eger bu tiir sorunlar pek cok cift¢inin basina gelirse bu durum iilke ekonomisine

de yansir. Bu durumda cift¢ilerin tarim ilaclarimi asir1 miktarda kullanmalan asagidaki
durumlardan hangisinin\hangilerinin ger¢eklesmesine yol acar?

I. Yeralt: sularina sizan tarim ilaglar sularin kirlenmesine neden olabilir

II. Cevremizdeki bocek biyogesitliligi artabilir.

III. Bu ilaglarin bulastig1 yemlerle beslenen hayvanlar etkilenebilir.

A)lvell B)lvelll C)Ivelll D)L II ve III

10.

I. Sicak hava bélgelerinde soguk hava ile sicak havanin dar bir alanda aniden yer degistirmesi
ile olusur.

1. Cok siddeth bir riizgar tirtidiir.
nr. Yildinm ve simsek gibi doga olaylarindan sonra goriiliir.

Yukaridaki ifadelerden hangileri hortumlar icin séylenebilir?

A)lvell B) Il ve III C)lvelll D)L I velll

11.
Dogal Afet Korunma Yollan
a) Deprem Agaclandirma yapilmalidir.
b) Yanardag Yakin bélgelerinde yerlesim alanlan
Patlamasi olusturulmamalidir.
Gece yatarken yatak odalarimin kapilan
c) Sel kapatilmamalidir.
d) Heyelan Egimli arazilerde bitki ortiisii korunmalhdar.

Yukaridaki tabloda dogal afetler ve korunma yollar1 verilmistir. Hangi iki dogal afet yer
degistirirse tablo dogru olur?
Alaveb Blavec C)cved Dybved
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12. Doga Koruma ve Milli Parklar Genel Midiirliigiinden bir yetkili, yaptiklar calismalar
sonucunda biyolojik gesitliligin; insan davramslan, artan niifus, kontrolsiiz tilketim aliskanlig
gibi sebeplerden dolayr zarar gordiigiini agiklanustir. Asagidakilerden hangisi bu zararlan

azaltmaya yonelik yapilabileceklerden biridir?

A) Dogal kaynaklarin kullaninu arttinlmalidir.

B) Agaclan kesip ahsap evler insa edilerek ¢evre giizellestirilmelidir.

C) Nesli tiikenme tehlikesi altinda olan hayvanlarin korunmas: icin av yasaklan kaldirilmalidir.
D) Kiy1 habitatlarinin korunmas: saglanmahdir.

13. g o TN
Melike: Su kirliligi; ozon tabakasimin
incelmesine ve kilresel iklim
degisikliklerine neden olur.

Kerem: Insanlarin beslenme, barmma,
isinma gibi ihtivaglarim karsilarken

dogal kavnaklari bilingsizce
tiketmeleri,  cevre  sorunlarinin
. \_artmasina neden olur.

—

.

Mehmet Ogretmen ¢evre konulu bir bilgi yansmas: diizenlemektedir. Finale kalan Melike ve

Kerem'in cevaplarmm giz tniinde bulundurursaniz yarismanin sonucu hakkinda
hangisini sioyleyebilirsiniz?

A) Kerem kazanmustir.
B) Melike kazanmistir.

C) Birinciligi paylasmislardir.
D) Ikisi de kazanamamustir.

14.Asagidakilerden hangisi heyelandan korunma yéntemlerinden biridir?
A) Yamaclar ve daghk alanlar yerlesim yerleri olarak tercih edilmemelidir.
B) Diistiigii zaman msana zarar verebilecek mobilyalar duvara sabitlenmelidir.
C) Evdeki gaz ve su vanalan kapatilmalidir.
D) Binalara sifinak yapimu arttinlmalidir.

15. Toprakta zehirli maddelerin artmasi ile ortaya c¢ikan kirliligi azaltmak icin
asagidakilerden hangisi vapilabilir?
A) Tarim 1laclarinin topraktan uzaklastirilarak akarsu, gél ve denizlere karismasi
saglanabilir.
B) Pillerin i¢indek: kimyasallarin topraga karismasi saglanabilir.
C) Cevreye birakilan sanayi atiklan etrafa dagilmamasi 1cin topraga gdomiilebilir.
D) Topragin hayvan diskisi ile giibrelenmesi saglanabilir.
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16.
I. Temiz su kaynaklarinin azalmasi sadece suda yasayan canlilan olumsuz etkiler.
I1. Dogal afetler ormanlarin azalmasina neden olur.

. Zararh bocekler ve cekirgelerin yok edilmesinde kullamilan kimyasal ilaglar
biyogesitliligi olumsuz etkiler.

Yukanda verilen yargilardan hangileri dogrudur?

A)lvell B)lvelll C)llvelll D)L IIvelll

17. —
“Sizce hava, su ve toprak
Kirliliginin ¢dziimleri neler
olabilir?”

in

Ada Ogretmenin sorusuna dgrencileri Emir, Elif ve Murat asagidaki cevaplar veriyor.
Emir: Kanalizasyon sularinin aritilmasi
Elif: Enerji elde etmek i¢in fosil yakitlarin kullanilmas:
Murat: Plastik malzemelerin etrafa dagilmamasi i¢in gémiilmesi

Buna gore 6gretmenin sordugu soruya hangi 6grenci ya da 6grenciler dogru cevap

vermistir?

A) Yalmiz Elif B) Emir ve Murat C) Yalmiz Emir D) Elif ve Murat

18. 1979°da Romanya'ya ham petrol tasiyan tanker gemisi, bir kuru yiik gemisine ¢arpmis ve
biiyiik bir patlama olmustur. Bu kazanin sonucunda yangin ¢iktig1 ve ¢cok miktarda petroliin
denize karistigi bilinmektedir.

Bu bilgilere dayanarak kaza sonucu asagidakilerden hangisi ya da hangilerinin yasanms
oldugunu siéyleyebilirsiniz?

I. Hava kirliligi gézlenmistir.

I1. Toplu balik éliimlert gézlenmustir.

111. Bryogesitlilikte artis gdzlenmistir.

A)Ivell B)Ivelll C)Ivelll D)LIvell
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19. Biisra, Aynur, Yunus ve Berat sosyal medyada biyogesitliligi korumak igin
paylasimlarda bulunan iki farkhh sayfadan hangisini sececeklerine karar verememislerdir.
Birbirlerini sayfalarin biyogesitliligi korumak i¢in paylastiklar1 onerileri gostererek ikna
etmeye calismaktadirlar. Daha sonra ikiserli olarak farkli sayfalan takip etmeye karar
vermislerdir.

Sizce hangi iki 6grenci dogru paylasimlar yapan sayfay: se¢mislerdir?

Aynur: Yesillendirme ¢alismalari yapmak j

% 5
’\&,/{@ms Asirt otlatma faaliyetlerinin engellenmesi
A

Py I Berat: Tanim ilaclarinin kullanimini yayginlastirmak |
B
2k~ 3

A) Aynur ve Biisra B) Berat ve Yunus C) Aynur ve Yunus D) Berat ve Biisra

20. Asagidakilerden hangisinin cevreye ve insan yasamna etkisi digerlerinden c¢ok
daha uzun yillar siirer?

A) Diisiik kalorili kalitesiz komiir kullammindan kaynaklanan hava kirliligi
B) Niikleer santral patlamasi sonucu ag¢iga ¢ikan radyasyon

C) Gollerin cevresindeki tarim arazilerinin asin giibrelenmesi sonucu golde yasayan
canlilara verilen zarar

D) Balik¢1 gemilerinin garpismasi sonucu denizlerde bulunan enkaz

21.

. Yerlesim yerleri cevresinde olustugunda can ve mal kayiplarina neden olur.
1. Evlerin toprak altinda kalmasina neden olur.

111. Topraktan olusmus kiitlelerin koparak yer degistirmesi olayidir.

Yukarida ozellikleri verilen doga olay: asagidakilerden hangisidir?

A)Kasirga B)Sel C)Heyelan D) Deprem
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22,

Bir televizyon kanalinda biyocesitliligi tehdit eden faktiorler ve ahinmas: gereken

onlemler ile ilgili bir program yayvinlanmaktadr.

KANALLAR| ORNEK DURUM ONERI
A Akarsu, gél ve denizlerde| Bataklik alanlar
biriken kirletici maddeler| kurutulmahdur.

baliklarla beslenen hayvanlar
yoluyla karaya gecebilir.

B Deniz kaplani gibi canlilarin| Nesh tilkkenme tehlikes: ile
nesli tikkenmektedir. karsi karsiya olan hayvanlar

resmi 1zinle avlanmalidir.

C Orkideler salep yapmak icin | Sanay1r tesisleri, kiiltiirel
kullanildigindan nesli | degeri olan arazilere yakin,
tiikenme tehlikesi ile kars: | tarim  alanlarma  uzak
karsiya kalmaktadir. olmaldur.

D Neshh  tilkkenme tehlikes:

Kelaynak, alageyik, ceylan
gib1 tiirler gerekli 6nlemler
alinmazsa soylarm devam
ettiremeyecektir.

altinda olan canlilarin yasam
alanlarinda sanay1 ve tarim
faaliyetlen
sinirlandirimalidir.

Yukarida verilen televizyon kanallarmmdan hangisinin érnek durum icin verdigi dneri
dogrudur?

A) A Kanalh B) B Kanali ) C Kanah D) D Kanah

23, 5 Haziran Diinya Cevre Giinii kutlamasinda gergeklestirilen térende konusma yapan
Sedat Ogretmen, “Son yillarda herkesin farkinda oldugu insanh@mn gelecegini yakindan
ilgilendiren ¢evre sorunlarimin ¢éziimii ile 1lgili hepimize gérev diismektedir. Cevreye gereken
ilgiyl ve duyarlilifn gostermedigimiz takdirde gelecekte bizi pek ¢ok sorun bekliyor olacak.
OFMEFIN. e e.eieiiieeerieeerueeieeeaseesanaeesnneeareeensasanseasannsnsansnsannsnseennnnns "

Sedat Ogretmenin verdigi érnek asagidakilerden hangisi olamaz?

A) Sulak alanlarin kirletilmesi salgin hastaliklann artmasina neden olacaktir.

B) Hayvan tiir sayisinin hizli artmas: ormanlarin yok olmasina neden olacaktir.

C) Fosil yakit kullamiminin artmasi sonucu agiga ¢ikan gazlar kiiresel 1snmaya neden olacaktir.
D) Asirt giibreleme yapilan topraktan verimli iiriin elde etmek zorlasacaktir.
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(2 )
GAZETE HABERI

Sanhurfa Surug’a baghh Dumlukéy Ortackulu Ggrencileri, giines enerjisiyle ¢alisan araba
icat etti. Saatte 25 kilometre hiz yapan araci gelistiren 6grenciler hedeflerinin dogal
kaynaklardan faydalanarak yasanabilir ortamlar yaratmak oldugunu ifade ettiler.

&

24. Yukandaki gazete haberinde oldugu gibi giines enerjisinin kullammm ile ilgili bu
gelismelerin zamanla devam etmesi ve yayginlasmas: sonucu asagudakilerden
hangisinin olmasi beklenir?

A) Kiiresel 1sinmanin hizlanmasi

B) Havadaki oksijen miktarinin azalmasi

C) Fosil yakit kullaniminin azalmasi

D) Havadaki karbondioksit miktarinin artmasi

*

25. Melisa: “.viiiiiiiiiiiinnns asit yagmurlarinin olusmasina neden olabilir.
I. Melisa'nin bahsettigi ¢evre kirlilig tiirii hangisidir?
II. Asagidakilerden hangisi Melisa’'nin bahsettigi ¢evre kirliligi tiiriine kars: alinmasi
gereken dnlemlerden biridir?

L IL.
A) Toprak
Kirlilig Elektronik atiklar gen déniisiim kutusuna atilmahdir.
B
) Agaclandirma ve yesillendirme ¢alismalan
) Hava Kirliligt | yapilmalidir.
Su Kirlilig: Atk sularin denizlere, akarsu ve g6llere karismasi
D) dnlenmelidir.
Hava Kirliligi | Fabrikalar atiklarim akarsulara bosaltmamalidur.

26. 1. Siddeth riizgarlarin saganak yagmur, kar ve doluyla birlikte cevreyi etkiledigi
firtinalardur.

IL. Diinyanin 1¢ tabakalarinda bulunan yiiksek sicaklikta erimus
haldeki kayalarin yer kabugunun catlaklarindan gecip disan
¢ikmasidir.

11 Sicak hava bdlgelerinde soguk hava ile sicak havanin dar bir

alanda aniden yer degistirmesi ile olusur.

Yukanda verilen doga olaylan sirasivla asagidaki seceneklerden
hangisinde verilmistir?

I II I11
A) Hortum | Heyelan Kasirga
B) Hortum | Yanardag patlamasi Kasirga
C) Kasirga | Heyelan Hortum
D) Kasirga | Yanardag Patlamasi Hortum
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27. Nesli tiikkenme tehlikesi altinda olan bitkileri korumak icin onlarm yasam
alanlarimin da korunmasi gerekir. Asagidakilerden hangisi bu bitkilerden biri degildir?

B) Nergis

C) Cigdem D) Yaban Mersini
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EK C. Cevresel Tutum Olcegi

CEVRESEL TUTUM OLCEGI
(Uzun, Gilbertson, Keles & Ratinen (2019))

Sevgili Ogrenciler,

Bu blgek, “Cevreye Yonelik Tutum™ unuza iliskin gériislerinizi almak igindir. Olgekten elde
edilen veriler bilimsel bir calisma i¢in kullanilacaktir. Olgekte bulunan ifadelerin, dogru ya da
yanlis yamit1 yoktur. Asagidaki ciimleler: dikkatle okuyunuz ve size uygun gelen segenefi
carp1 (X) koyarak isaretleyiniz. Liitfen hicbir ciimleyi bos birakmayimz. Olgege katiliminiz
goniilliiliik esasina dayal olacaktir. Sizlerden “i1sim, soy 1sim” gibi bilgiler istenmeyecek olup
yanmitlarimz gizlilik esaslarina gore saklanacaktir. Calismamiza bulundugunuz katkilardan

dolay tesekkiir ederim.

Seher ERENLER

a - Cevresel Davrams Alt Olgegi

TV wve radyolarda cikan cevre ile ilgili programlarn izlivorum.

Cevreyle ilgili gelismeleri giinlilk gazetelerden takip ediyorum.

Cevreyle ilgili konular isleyen belgeseller izlivorum.

Ders kitaplan disinda ¢evreyle ilgili kitaplar okuyorum.

Cevreyle ilgili popiiler dergileri takip ediyorum.

Cevreyle ilgili bilimsel makaleleri takip ediyorum.

Cevreye zarar veren birini cekinmeden uyaririm.

SOl =] S| A ] | b =

Okulumuzda cevre temizligi ile ilgili bir faaliyet diizenlenirse gdniillii katilmak
isterim.

b Arkadaslarim beni ¢gevreye duyarli biri olarak bilir.

100 | Yasanabilir bir cevre igcin gerekirse uzun siire iicretsiz calisabilirim.

11 | Cevre konusundaki bilgilerimi arkadaslarimla paylasivorum.

12 | Bir iiriin alirken atifinin geri doniisiimli olmasina dikkat ederim.

13 | Daha pahali da olsa ¢evreye zarar vermeyen lriinleri tercih ederim.

b - Cevresel Diisiince Alt Olcegi

| | Mesli tikenmekte olan canlilar ¢ok abartiliyor, zaten dogada ¢ok sayida
tiir var, birkac: titkense dnemli degildir.

]

Tarihi yerlere para harcamak yerine liikks yollar yapilirsa iilkemiz igin
daha faydahidir.
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3 | Erozyon artik {ilkemizde goriilmemektedr.
4 | Tarimda kullanilan béeek 1laglan cevre 1¢in faydalidir.
5 | Orman vasfim kaybetmis arazilerm, ilkeye gelir getirmesi amaciyla
satilmasinda bir sakinca yoktur.
6 | Milli parklarda ve ormanlarda turizm amach binalarn yapimina devlet
1zin vermelidir.
7 | Ev yapmak 1¢1n en 1y1s1 sulak alanlar kurutulmal ve o bélgelerde ev
yapilmalidir.
8 | Cevre kendi kendini temizledi1 i¢in insanlarin atiklan problem olmaz.
9 | Ozon tabakasi Gzellikle Amerika iizerinde incelms, Tirkiye 1¢mn bir
tehlike yoktur.
10 | Odadan ¢ikarken 15131 kapatmak fazla bir enerj1 tasarrufu saglamaz.
11 | Diinyada, mnsanlarm hichir zaman kirletemeyecef kadar ¢ok su vardir.
¢ - Cevresel Duygu Alt Olcegi
I | Cevre kirhhifinden dolay: insanlara kizginhk duyuyorum.
2 | Tsunami gib1 dofa felaketlen: son derece kayg vericidir.
3 | Kiiresel ¢evre sorunlan beni endiselendinyor.
4 | Herhang bir insan hayvan veya bitki tiirine zarar verdiginde ¢ok
sinirlemrim.
5 | Savaglardan kaynaklanan ¢evre kirlilig1 bem cok &fkelendiriyor.
6 | Hayvanlara zarar veren birini gérdiilimde uyarmazsam pismanhk
duyarim.
T | Her gegen giin ormanlarin azalmasindan dolay: tedirgin oluyorum.
8 | Cevreye zarar verdifimu hussettifimde sucluluk duyarim.
9 | Dogada ylirlimek bana huzur verir.
10 | Herhang bir doga aktivitesine katilmak ben1 heyecanlandirr.
11 | Genellikle ¢evreye olan duyarhilifim yiiziinden kendimle gurur duyarim.
12 | Doga sporlan yaparken mutlu olurum.
13 | Cevrede olusan degisimlere karsi merakliyimdur.
14 | Okulda ¢evreyle 1lgih daha ¢ok dersimiz olsa memnun olurum.
15 | Aulemle aligvenis merkez1 yerine pikmige gitmek bana daha cok zevk
Verr.
16 | Dogada yalnz kalmak bem rahatlatir.
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EK D. Etik Kurul Onay1

T.C;
AKSARAY UNIVERSTESI REKTORLUGU

w
insan Arastirmalar: Etik Kurulu

s

Bagvurunuz Hk.

Saym: Seher ERENLER

“s, Smf “insan ve Cevre” Unitesinde Egitsel Oyun Destekli Etkinliklerin
Ofrencilerin Akademik Basarilarma ve Cevre Tutumlarina Etkisi” baghkh 2024/01-18
protokol numarali bagvury 28.02.2024 tarihli toplantida kurulumuz tarafindan incelenms,
Universitemiz Insan Aragtirmalan Etik Kurulu Yonergesi'nde belirtilen etik ilkelere uygun

olduguna toplantiya katilan tyelerin oy birligi ile karar verilmigtir,

Bilgilerinize rica ederim.

Prof. Dr. Eyup AKIN
Aksaray Universitesi
insan Arastirmalan Etik Kurulu Bgk.
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EK E. Milli Egitim Bakanh@ Arastirma Izni

T.C.
ANKARA VALILIGI
Milli Egitim Miidiirligii

Sayr :E-14588481-605.99-102670557
Konu : Arastirma izni

AKSARAY UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Baskanlig1)

20.05.2024

flgi :a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligiiniin 2020/2 sayih Genelgesi.

b) 02.05.2024 tarihli ve 941985 sayih yazimz.

. Universiteniz Fen Bilimleri Enstitiisit Yiiksek Lisans Ogrencisi Seher ERENLER'in "'S. Simf
'Insan ve Cevre' Unitesinde Egitsel Oyun Destekli Etkinliklerin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina ve Cevresel Tutumlarma Etkisi" baglikh tezi kapsaminda Sereflikochisar ilgesine bagl

okullarda yapilacak uygulama talebi ilgi (a) Genelge ¢er¢evesinde incelenmistir.

Yapilan inceleme sonucunda, s6z konusu aragtirmanin Miidiirligiimiizde muhafaza edilen 6lgme
araglarinin; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel
amaglarina uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaglara aykinlik tegkil
etmeyecek, egitim-ogretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde okul ve kurum yoneticilerinin
sorumlulugunda, goniilliilik esasina gore uygulanmasi Miidiirliigiimiizce uygun goriilmiis olup ¢alisma
tamamlandiktan sonra ¢aligmanin bir niishasinin 30 is giinii icerisinde arge06_arastirma@meb.gov.tr

adresine PDF olarak gonderilmesi gerekmektedir.
Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Burhan INAN
Vali a.
Milli Egitim Miidiir V.

Ek: Uygulama Araglari (11 Sayfa)

Dagitim:
Geregi: Bilgi:
Aksaray Universitesi Sereflikochisar Ilce MEM
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmstr.
Adres : Emniyet Mah. Alparslan Turkeg Cad. 4/A Yenimahalle Belge Dogrulama Adresi : hitps:/www.turkiye.gov.tr/meb-¢cbys

Bilgi igin: Emine Konuk

Telefon No : 0(312) 306 89 30 Unvan : Sef
E-Posta: istatistik06@meb.gov.tr Internet Adresi: ankara.meb.gov.r Faks:
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzal https://evraksorgu.meb.gov.ir adresinden 6C85-01£4~3896-b7eb-90d1 koduile teyit cdilebilir.
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EK F. Cevre Basar1 Belgesi

e

CEVRE BASARI BELGESI

Degerli Ogrencimiz

"Insan ve Cevre" egitimimiz boyunca géstermis oldugun ilgi B
ve performans i¢in tesekkur ederiz. ,

Okul Miidiirii Ogretmen
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OZGECMIS

Ad1 ve Soyadi : Seher ERENLER

EGITIiM BILGILERI (Kurum ve Y1l)
Lisans : Aksaray Universitesi, Fen Bilgisi Ogretmenligi Béliimii, 2009-2013

Yiiksek Lisans : Aksaray Universitesi, Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali,

2022-2025

MESLEKI DENEYIM VE ODULLERI

1. Fen Bilimleri Ogretmeni, Milli Egitim Bakanlig1, 2016~ devam ediyor.
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