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OZET

5. SINIF KESIRLER KONUSUNUN YARATICI DRAMA iLE
YAPILANDIRILMASININ MATEMATIKSEL SUREC BECERILERINE ETKIiSININ
INCELENMESI

ERGEN, Onur
Yiiksek Lisans Tezi, Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali
[Ikdgretim Matematik Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi
Danisman: Dr. Ogretim Uyesi Gézdegiil ARIK KARAMIK
Ocak 2025, 131 sayfa

Calismanin amact 5. sinif kesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasinin
matematiksel siire¢ becerilerine etkisini incelemektir.

Arastirma, karma arastirma yOntemlerinden a¢imlayici sirali desene gore
yuritiilmiistir. Arastirmanin 6rneklemi, Antalya ilinin Muratpasa ilgesinde bulunan Milli
Egitim Bakanligina bagli bir devlet okulundaki 25 6grenciden olusmaktadir. Ogrenciler altinci
smif 6grencileri arasindan, seckisiz olmayan ornekleme yontemlerinden uygun &rnekleme
yontemi ile secilmistir. Arastirmanin uygulama asamasi 5 hafta siirmiistiir. Bu siire zarfinda 9
atdlye yapilmistir. Veri toplama araci olarak Inam (2020) tarafindan gelistirilen
“Matematiksel Siire¢ Becerileri Oz Yeterlik Olgegi” 6n test ve son test olarak, atdlye
degerlendirme formlar1 ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Matematiksel
slireg becerilerine yonelik 6z yeterlik algist Olgeginden elde edilen 6n test ve son test
puanlarma iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar testi uygulanmustir. Cinsiyete gore etkiyi
incelemek i¢in bagimsiz 6rneklem t-Testi uygulanmistir. Nitel analiz asamasinda toplanan
verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel ve icerik analiz yontemleri kullanilmastir.

Arastirmanin nicel sonuglarma gore 5. sinif kesirler konusunun yaratict drama ile
yapilandirilmasinin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine anlamli
bir etkisi oldugu ve bu etkinin cinsiyete gore farklilastig1 goriilmiistiir. Nitel bulgulara gore,
yaratict drama ile yapilandirilan matematik derslerinin matematiksel siire¢ becerilerine etkisi

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici drama, matematiksel siire¢ becerileri, kesirler



ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF STRUCTURING THE TOPIC OF
FRACTIONS IN 5TH GRADE WITH CREATIVE DRAMA ON MATHEMATICAL
PROCESS SKILLS

ERGEN, Onur
Master's Thesis, Department of Mathematics and Science Education
Primary Education Mathematics Education Master's Program with Thesis
Advisor: Dr. Faculty Member Gozdegiil ARIK KARAMIK
January 2025, 131 pages

The aim of the study is to examine the effect of structuring the 5th grade fractions
topic through creative drama on mathematical process skills.

The research was conducted according to the explanatory sequential design from
mixed research methods. The sample of the research consists of 25 students at a public school
affiliated with the Ministry of National Education in Muratpasa district of Antalya. The
students were selected from among sixth grade students using a convenience sampling
method, which is a non-random sampling method. The implementation phase of the research
lasted 5 weeks. During this period, 9 workshops were held. As a data collection tool, the
“Mathematical Process Skills Self-Efficacy Scale” developed by Inam (2020) was used as
pre-test and post-test, workshop evaluation forms and semi-structured interview form.
Wilcoxon Sihned Rank test was applied to the pre-test and post-test scores obtained from the
Self-Efficacy Perception Scale for Mathematical Process Skills. Independent samples t-Test
was applied to examine the effect by gender. Descriptive and content analysis methods were
used to analyze the data collected during the qualitative analysis phase.

According to the quantitative results of the study, it was seen that structuring the 5th
grade fractions topic with creative drama had a significant effect on the students'
mathematical process skills self-efficacy levels and this effect differed according to gender.
According to the qualitative findings, it was concluded that mathematics lessons structured

with creative drama have an effect on mathematical process skills.

Keywords: Creative drama, mathematical process skills, fractions
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BOLUM I

GIRIS

Bu béliimde arastirmanin problem durumuna, dnemine, amacina, problem ciimlesine

ve alt problemlerine, varsayimlarina, sinirliliklarina ve tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Giinitimiiz toplumu bilgiyi kesfeden, uygulayan, gelistiren ve ayni1 zamanda karsilastigt
problem durumlarinda akil yiiriitebilen, iletisim yonii giliglii yaratict bireylere ihtiyag
duymaktadir (Tayboga, 2019). Bu durum geleneksel egitim anlayislarindan farkli bir egitim
anlayisina yonelme ihtiyact dogurmustur. Geleneksel egitim bigimine alternatif olarak
diistiniilen, 6grencinin egitimin merkezinde oldugu ¢agdas egitim anlayislar1 giderek 6nem
kazanmigtir. 2005 yilinda iilkemizde yiirlirlige giren programla, Ogrencinin egitimin
merkezinde yer aldig1 yapilandirmaci yaklasimin benimsenmesi amaglanmistir (Altok, 2022).
Yapilandirmaci yaklasimla beraber matematik 6gretiminde yeni bir sayfa agilmak istenmistir.
Ogretim kitaplar1, ders programlari, 6grenci ve 6gretmen rolleri bu yaklasima gére yeniden
belirlenmeye calisilmigtir (Bas, 2011).

Yapilandirmaci1 yaklagimla birlikte matematik egitiminde; bireye yasantisinda
karsilagtigi problemlere karsi kullanabilecegi matematiksel bilgileri ve akilci diisiinme
becerilerini kazandirma, matematige kars: olumlu tutum gelistirme ve matematigi dnemseme,
matematiksel okuryazarlik ve iletisim becerilerini gelistirme, kavramlar1 farkli temsil
bicimlerinde ifade edebilme, matematigin anlam ve dilini kullanarak matematik ve diger
disiplinler arasinda iligkiler kurabilme gibi becerilerin 6gretilmesi amaglanmigtir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Yapilandirmact egitim anlayisina gecilmesine ragmen matematik Ogretiminde
ogretmen merkezli anlayis ve uygulama bir¢ok okulda gegerliligini korumaktadir. Pratikte
Ogrencinin merkeze alinmamasi ve Ogretmenler tarafindan geleneksel yontemlerin tercih
edilmesi, aktif 6grenme ortaminin olusturulmasini ve 6grencilerin problem ¢6zme, muhakeme
etme ve baglanti kurma gibi matematiksel becerilerinin gelismesini engelleyebilmektedir
(Dogan, 2006). Matematiksel becerilerin gelistirilememesi matematik 6grenimini olumsuz
etkilemektedir. Uluslararast diizeyde yapilan siavlarda bu durum goriilmektedir. Ekonomik

Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii’niin (Organisation for Economic Co-operation and
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Development [OECD]) uyguladigi Ogrenci Degerlendirme Programi (Programme for
International Student Assessment [PISA]) testlerinde Tiirkiye’den katilan &grencilerin
matematik alaninda siirekli olarak ortalama puanlarin altinda bir performans sergiledikleri
goriilmektedir (OECD, 2008-2022). Bu sinavlarda geleneksel soru tipleri yerine 6grencilerin
problem ¢dzme, akil yiirlitme, iligskilendirme gibi matematiksel becerilerini 6n plana ¢ikaran
soru tipleri tercih edilmektedir. Ogrencilerin ¢esitli matematik becerilerini dlgen bu smavlar
matematik 6gretiminde matematiksel becerilerin kullanilmasinin ve gelistirilmesinin énemini
ortaya koymaktadir.

Matematiksel beceriler ¢esitli kuruluslar tarafindan farkli bi¢cimlerde kategorize edilip
isimlendirilebilmektedir. Bu kuruluslardan biri olan Matematik Ogretmenleri Ulusal
Konseyi’ne (National Council of Teachers of Mathematics [NCTM], 2000) gére matematiksel
stire¢ becerileri problem ¢dzme, akil yiiriitme ve ispat, iletisim, baglantilar (iliskiler) ve temsil
(gosterim) seklindedir. Matematiksel siire¢ becerileriyle, kisi matematik ve diger alanlardan
Ogrendigi bilgi ve becerileri kullanarak; iletisimde bulunma, problem ¢6zme, akil yiiriitme,
iligkilendirme ve bunlar1 gostermeyle yeni bir bilgi veya kavrama ulasabilmektedir (Peker,
2017). Matematiksel siire¢ becerileri matematik egitiminin tamamlayict unsurlaridir. Etkili bir
matematik Ogretimi i¢in matematiksel siire¢ becerilerinin desteklendigi uygun Ogrenme
ortamlart olusturulabilmelidir (NCTM, 2000). Birgok iilkenin matematik Ggretim
programinda, matematiksel siire¢ becerilerinin dnemine vurgu yapilmaktadir. Ulkemizde ise
Milli Egitim Bakanligi (MEB), 2009 ve sonrasinda uyguladigi matematik o&gretim
programlarinda matematiksel siire¢ becerilerinin 6nemini vurgulamistir. 2018 6gretim
programinin ulasilmaya calisilan 6zel amaglar1 arasinda problem c¢ozme, akil yiiriitme,
iliskilendirme ve iletisim becerilerinin gelistirilmesi ifade edilmektedir (MEB, 2009; MEB,
2013; MEB, 2018).

Matematiksel siire¢ becerileri; 6grencilerin karsilastiklar1 problem durumlart tizerine
diisiinmesini, muhakeme etmesini ve bunlar1 giindelik yasamla veya diger disiplinlerle
iliskilendirmesini, elde ettigi ¢oziim yollarin1 ve sonuglari ifade ederken matematiksel dili
etkili bir sekilde kullanmasini saglar (Lind, 1998). Bu beceriler matematik yaparken
kullanilan beceriler arasindadir. Matematiksel siire¢ becerileri, 6grencilerin égrenmeleri ve
uygulamalar1 gereken bilgilerle ayn1 dogrultudaki matematiksel siiregleri kapsar (NCTM,
2000).

Matematik 6gretiminde, 6grenmenin gerceklesmesi siirecinde Sinif igerisinde yapilan
etkinlik, uygulama ve degerlendirme ¢alismalarinda matematiksel siire¢ becerilerinin goz

ontinde bulundurulmasi 6nemlidir. Matematiksel siire¢ becerilerinin etkili bir sekilde
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kullanilabilmesi ve gelistirilebilmesi i¢in, siif ortaminda 6grencilerin glindelik yasamla ilgili
problem durumlariyla yiliz yiize birakilmalari, bunlara yonelik ¢6ziim aramalar1 ve
diistincelerini ifade edebilmeleri i¢in onlara firsat verilmelidir (Alkan ve Altun, 1998; Aykag
ve Kogce, 2014; Baki, 2006). Matematik 6gretiminin giindelik yasamla iliskilendirilmesi ve
Ogrencinin yaparak yasayarak ogrenmesine firsat taninmasi egitimin etkisini, kaliciligint ve
matematiksel becerilerin gelisimini olumlu ydnde etkilemektedir. Ogrencilerin merkeze
alindig1 bu tarz egitim ortamlarinda, 6grenciler 6n yargilarindan siyrilip, eglenceli bir sekilde
tecriibeler edinip, yaraticiliklarin1 ve matematiksel becerilerini gelistirebilmektedirler (Gedik
ve Aykag, 2017). Boyle egitim ortamlarinin olusturulabilmesi i¢in dogru yontem ve
tekniklerin tercih edilmesi 6nemlidir (Baki, 2006).

Matematik 6gretim siirecinde matematiksel becerilerin gelistirilebilecegi, 6grencinin
aktif oldugu, iist diizey diisiinme becerilerinin kullanilabildigi ve 6grenmenin yasantilara
dayandigi eglenceli yontemler dnerilmektedir. Bu ihtiyaglari karsilayabilecek yontemlerden
biri de yaratici dramadir. Ogretim siirecinde yaratic1 dramanin bir yéntem olarak kullanilmast,
kisinin bir durumun veya ¢atismanin igine girmesini saglayarak onun karsilastigi bu durumu
once sorgulayip anlamasini, yasananlar arasindaki iliskileri analiz edebilmesini, akil yiiriitlip
durum igerisindeki problemlere ¢oziim iiretebilmesini ve bunlari1 yaparken ¢evresindeki diger
kisilerle iletisim kurabilmesini saglayabilmektedir (Adigiizel, 2006).

Yaratict dramanin egitimde bireyin hem biligsel hem de davranigsal agidan
ilerlemesine olanak saglamasi ve bireyin karsilasilan problem durumlarma farkli ¢6ziim
yollar1 gelistirebilmesine katki sunmasi, yaratict dramanin matematik derslerinde bir yontem
olarak kullanilabilmesine olanak saglar (Geng, 2003). Yaratici dramanm matematik
Ogretiminde bir yontem olarak tercih edilmesi 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerinin
desteklenmesi ve gelistirilmesi agisindan uygun bir ortam olusturulmasina imkan
saglayabilmektedir. Matematik derslerinde secilen problem durumlarinin giinliik hayatla
iligkili olmas1 ve bu problem durumlarina yaratici drama teknikleri ile ¢oziim aranmasi,
Ogrencinin yasantisal deneyimleri ile problem durumunu daha basit bir sekilde
iliskilendirmesini ve akil yiiriiterek yaratici kolay ¢6ziim yollar1 liretmesini saglamaktadir
(Bulut ve Aktepe, 2015). Ayrica yaratict dramanin bir yontem olarak matematik 6gretiminde
uygulanmas1 matematiksel dilin etkili kullanilmasini, soyut ifadelerin somutlasarak
anlasilmasini, matematige karst olan olumlu olmayan diisiincelerin de§ismesini ve
matematigin keyifli bir derse doniismesini saglamaktadir (Gedik ve Aykag, 2017).

Bunlarla beraber yaratici dramada ge¢mis deneyimlerin, dolayli yasantilarin ve farkli

psikolojik durumlarin kullanilabildigi canlandirma teknigi sayesinde kisi kendinin farkh
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yonlerini tanima ve becerilerini fark edebilme sansin1 sahip olabilmektedir. Kisilerin kendi
deneyimlerinden yola cikarak kendini algilamasma &z-yeterlilik algis1 denilmektedir. Oz-
yeterlilik algisinin matematik 6gretimindeki performansa onemli etkileri vardir (Gedik, 2014).

Ogrencilerin anlamakta zorlandiklar;, kavram yanilgilarma diistiikleri, soyut
diistinebilmeyi gerektiren kesirler konusunun matematik 6gretiminde énemli bir yeri vardir.
Gilnliik hayatta birgok alanda karsilagilan kesirler konusu ondalik goésterimler, rasyonel
sayilar, oran, yiizdeler ve dlgiiler gibi bir¢ok konuya temel teskil etmektedir (Haser ve Ubuz,
2002). Kesir ogretimi, o6grencilerin diger matematik konularin1 ve giindelik yasamda
karsilastiklar1 pek ¢cok durumu anlamalarini kolaylastirir. Kesir kavraminin anlasilmasi ve
gelistirilmesi zaman alan bir siirectir ¢iinkii bu konu soyut diisiinmeyi gerektirir ve bazi temel
matematiksel kavramlar1 birlestirmeyi igerir (Pesen, 2007). Bu durumlar dikkate alindiginda,
kesir 6gretimi tizerinde 6nemle durulmalidir. Kesirler konusunun 6gretiminde dgrencilerin
okulda Ogrendiklerinden ve giinliilk yasantisindaki deneyimlerinden yararlanilmali; buradan
yola c¢ikilarak konu ile ilgili bilgi ve kavramlar giinliilk hayatla iliskilendirilmelidir (Baykul,
2005). Ogrencilerin dgrenmeye aktif olarak katilmalari, yaparak yasayarak ogrenmeleri
saglanmalidir (So6zer, 2006).

Yapilan literatiir taramasinda yaratict drama yonteminin matematiksel siire¢ becerileri
lizerine etkisini arastiran herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Yaratici drama
yonteminin, matematik 6gretiminde 6nemli bir yeri olan kesirler konusunda matematiksel

slire¢ becerilerinin gelisimi iizerinde etkili olabilecegi diisliniilmektedir.

1.2. Amacg

Matematik 6gretimi ile problem ¢6zme, akil yiiriitme ve ispat, iliskilendirme, iletisim
ve temsil becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir (MEB, 2013). NCTM (2000) bu
becerileri matematiksel siire¢ becerileri bashigi altinda ifade etmektedir. Matematik
Ogretiminin etkili olabilmesi ve matematiksel siire¢ becerilerin gelistirilebilmesi i¢in:
Ogrencilerin iletisim kurabilecekleri, diisiincelerini ifade edebilecekleri, yaraticiliklarmni
kullanabilecekleri, problem durumlarina farkli ¢6ziim yollar1 sunabilecekleri, giinliik hayatla
baglanti kurup sorgulayabilecekleri egitim ortamlart olusturulmalidir (MEB, 2013). Bahsi
gecen bu egitim ortamlariin olusturulmasinda ve matematiksel becerilerin gelistirilmesinde,
Ogrencilerin aktif katilimina imkan saglayan, yasantiya dayali, diislincelerin 6zgiirce ifade
edilebildigi, yaraticiligi destekleyen eglenceli ve zengin 6grenme ortamlari sunan yaratici

dramanin (Adigiizel, 2020), etkili olabilecegi diistinlilmektedir.



Bu arastirmanin amact 5. smf kesirler konusunun yaratict drama ile
yapilandirilmasimin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerine etkilerini ve bu etkilerin

nedenlerini incelemektir.

1.3. Onem

Matematik ~ O0gretim  programlari,  matematiksel  yetkinligin = gelismesini
amaglamaktadirlar. Matematiksel yetkinlik i¢in matematigin derinlemesine Ogrenilmesi
gerekmektedir (NCTM, 2000). Derinlemesine ve etkili bir matematik 6gretimi igin
matematiksel siire¢ becerilerinin géz onlinde bulundurulmasi, 6grenciye kazandirilmas: ve
gelistirilmesi gerekmektedir. Ayrica 6grencinin giinliik yasantisinda karsilastigi sorunlar1 da
¢Ozebilmesi i¢cin matematiksel siire¢ becerilerine ihtiyacit bulunmaktadir. Matematiksel siire¢
becerilerinin gelistirilebilmesi igin matematik Ogretiminde ezberci ve Ogretmen merkezli
anlayistan uzaklasip, O6grencilerin diislinlip tartisabilecekleri, uygulama yapabilecekleri ve
deneyimlerinden yararlanabilecekleri eglenceli ortamlar olusturulmalidir (Peker, 2017). Bu
Ogrenme ortamlar1 ayni zamanda sadece kavramlara ve hesaplamalara odaklanan bir ortam
olmaktan ziyade ogrencilerin dersin her aninda matematiksel ifade ve kavramlarin
matematiksel becerilerle olan iliskilerini kurabilmesine, tizerine diisiinebilmesine ve bunlari
yazip bunlar hakkinda konusabilmesine imkan saglamalidir (Polat, 2018). Ayrica matematik
ogretiminde farkli temsiller ve giinlik hayatla iliskili ornekler kullanilarak matematiksel
ifadelerin ve soyut kavramlarin somutlastiriimasi gerekmektedir (Olkun ve Toluk, 2006).

Matematik 6gretiminde tercih edilen yontem ve teknikler, matematik Ogretim
programinin hedeflerinin ger¢eklesmesinde 6nemli bir unsurdur. Bu yiizden 6gretim siirecinin
etkili olabilmesi i¢in en uygun ve etkili yontemin ve teknigin segilmesi gerekmektedir
(Demirel, 1999). Cesitli egitim alanlarinda etkin sekilde kullanilan yaratict drama yontemi
onemli bir alan olan matematik Ogretiminde de kullanilabilmektedir. Yaratici drama,
matematiksel becerilerin kazandirilmasi siirecinde ilgi ¢ekici, egitici ve eglenceli bir 6grenme
ortami sunabilmektedir. Yaratici drama, matematik ogretiminde yasantilardan yararlanarak,
matematiksel ifade ve kavramlarin ger¢ek yasamla iliskilendirilip somutlastiriimasini
saglayan, etkili bir yontemdir. Yaratici drama yonteminde birgok duyu organi en iist diizeyde
kullanilabilmektedir. Yaratici dramanin bu imkan ve O6zellikleri, bir yontem olarak yaratici
dramay1 6gretmen ve 6grenciler acisindan 6nemli kilmaktadir (Altindal, 2019).

Matematik 6gretiminde, giinliik hayatta ve farkli disiplinlerde karsimiza ¢ikan kesirler

konusu bir¢ok konunun temelini olusturmaktadir. Soyut diisiinme becerisini kullanmay1



gerektirdigi icin 6grenciler tarafindan anlasilmasi giiclesen kesirler konusunun 6gretimi son
derece 6nemlidir.

Kesirler konusunda yaratici dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin, matematik
ogretim siirecindeki etkililigi ve biitiin matematiksel siire¢ becerilerinin birlikte ele alinmasi
g0z Oniinde bulunduruldugunda yapilacak olan bu ¢aligmanin sonuglarinin arastirmacilara bir

kaynak saglamasi bakimindan alan yazina katki saglayacagi diistintilmektedir.

1.4. Arastirma Problemi

Bu aragtirmanin problem climlesi; “5.sinif kesirler konusunun yaratict drama ile
vapilandiridmasimin  matematiksel siire¢ becerilerine etkileri ve bu etkilerin nedenleri

nelerdir?” seklindedir.

1.4.1. Alt Problemler

e 5. smf kesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasimin 6grencilerin
matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine anlamli bir etkisi var midir?

e 5. smf kesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasinin 6grencilerin
matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine etkisi cinsiyete gore farklilagmakta
midir?

e 5. smf Kkesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasi 6grencilerin
matematiksel siire¢ becerilerini nasil etkilemektedir?

e 5. smuf kesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasi neticesinde 6grencilerin

matematiksel siire¢ becerilerine etki eden faktorler nelerdir?

1.5. Sayiltilar (Varsayimlar)

e Arastirma icin segilen deney grubu Ogrencilerinin, arastirma siirecindeki tiim
etkinliklere katilimlarinda, “Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yéonelik Oz Yeterlik
Algist Olgegi” ve diger sorulan sorulara verdikleri yamitlarda icten, samimi ve
gergekei olduklari,

e Yaratict drama yontemiyle yapilandirilan ders planlarinin amaca uygun hazirlandigi ve

egitmenin dersleri etkili bir sekilde yiirGittiigii varsayilmustir.



1.6. Smirhhiklar

e Arastirma 2023-2024 egitim-0gretim yili Antalya ilinde belirlenen bir devlet
okulunda, ortaokul altinci sinifta 6grenim goren dgrencilerle,

e [lkogretim 5. smif matematik dersi Kesirler konusu kazanimlarinin yaratict drama
yontemi ile anlatilmasiyla,

e Arastirma siirecinde elde edilen veriler, veri toplama araglar ile sinirlidir.

1.7. Tanimlar

Yaratict Drama: Deneyimli bir lider esliginde, acik veya kapali bir alanda bir araya gelerek
bir grup olusturan kisilerin hayat tecriibelerinden yararlanarak bir fikrin veya amacin
dogaclama, rol yapma gibi tekniklerle canlandirilmasi siirecidir (Adigiizel, 2020).

Siire¢ Becerileri: NCTM’ye (2000) gore matematiksel siire¢ becerileri problem ¢ézme, akil

yiirlitme ve ispat, iletisim, baglantilar (iliskiler) ve temsil (gosterim) seklindedir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Matematik Ogretimi

Matematik insanlar tarafindan zihinsel olarak olusturulan bir sistemdir (Baykul, 2009).
Bu sistem bilimsel alanlarda oldugu kadar giinliik yasamda karsilasilan problem durumlarinin
¢oztimiinde de kullanilmaktadir (Baki, 2006). Matematik, giinliikk hayatta karsilasilan sorunlar
ve olaylar arasindaki iliskilerin fark edilip yorumlanmasinda kullanilan bir beceridir (Oztop
ve Toptas, 2017). Bu beceri bireylerin yasadiklar1 ¢cevreyi ve sosyal iliskilerini daha kolay bir
sekilde anlamlandirmalarini saglar (MEB, 2009). Bu yiizden matematik gelistirilmesi gereken
bir beceridir (Oztop ve Toptas, 2017). Matematik becerisinin gelistirilebilmesi icin matematik
dogru ve etkili bir sekilde dgretilmelidir.

Matematik 6gretimi, matematik sisteminin i¢indeki yapilar ve bu yapilar arasindaki
iligkilerin anlasilmas1 ve matematigin giindelik yasamda kullanilabilmesi icin yapilan
calismalar olarak aciklanabilir (Baykul, 2005). Matematik 6gretimi, diisiinme, olaylar
arasinda baglanti kurma, muhakeme etme, tahmin yapma ve problem ¢dzme gibi onemli
becerilerin gelistirilmesini saglamaktadir (Umay, 2003). Matematik 6gretimi sayesinde
yasamin her alaninda ve asamasinda ihtiya¢ duyulan ¢oziimleme, iliskilendirme, usavurma,
yaratict dlistinme, genelleme, iletisim kurma gibi iist diizey beceriler bireylere kazandirilabilir
(Cakmak, 1998). Altun (2015) matematik 6gretiminin amacini; kisiye giinliik yasamda ihtiyag
duyulan 6l¢iide matematik bilgisi ve becerileri kazandirmak, problem ¢dzmeyi 6gretmek ve
bu beceriyi gelistirmek, karsilastigi durumlara problem ¢6zme yaklasimi i¢inde bakabilen bir
diistinme bi¢imi kazandirmak olarak agiklamaktadir.

Matematik, toplumda 6gretilmesi ve 6grenilmesi zor bir ders olarak algilanmaktadir
(Erkan ve Erdogan, 2019). Ogrencilerin biiyiik bir kism1 matematigi sikici, zor ve giinliik
hayatta karsiligi olmayan bir ders olarak gérmekte ve matematik derslerinde ¢esitli olumsuz
duygular yasamaktadirlar (Olkun ve Aydogdu, 2003). Matematik derslerinde edinilen
olumsuz algi ve tutumlarin bircok sebebi bulunmaktadir. Bunlardan bir kismi; 6gretim
programi, 6gretmen, ogrenci, 6grenme ortami, kullanilan materyal, secilen yontem ve teknik,
Olgme degerlendirme seklinde siralanabilir (Saglam ve Tanigh, 2006). Bu olumsuz alginin
yikilmas1 ve basarili bireyler yetistirilmesi i¢in matematik okuryazarliginin gelistirilmesi

gerekir (Akgtil, 2008).



Matematik O6gretiminin etkilili§ini arttirmak ve olumsuz durumlarla karsilasmamak
icin ¢esitli cagdas yontemler kullanilmali ve bu yontemler secilirken 6zenli ve dikkatli
davranilmalidir (Altun, 1998). Cagdas yontem ve tekniklerin matematik Ogretiminde
kullanilmasi, 6grenciler tarafindan matematik dersine karsi gelistirilen olumsuz tutum ve
davraniglarin ortadan kaldirilmasinda ve akademik basarinin gelismesinde etkili olmaktadir.
Modern yontemlerle desteklenen matematik Ogretimi; Ogrencilerde matematigin giinliik
hayatta karsiligi olan bir ders oldugu algisinin gelismesine ve Ogrenilen matematiksel
bilgilerin giinliik hayatta kullanilmasina katk1 saglamaktadir (Borlat, 2018).

Etkili bir matematik 6gretiminde, 6grencilerin aktif katilim saglayabildikleri, onceki
bilgilerini kullanarak yeni matematiksel bilgilere ulasabildikleri, matematiksel bilgiler ile
giinliik hayattaki problemler arasinda iliski kurabildikleri ve bu problem durumlarina ¢6ziim
olusturabilecekleri bir ortam sunulmalidir. Bu ortamda siireci yoneten 6gretmenlerin dogru
materyalleri secip, uygun yontem ve teknikleri kullanarak 6grencilerin matematiksel diisiinme
stireglerine rehberlik etmeleri, matematik 6gretiminin kalitesini ve etkililigini arttirmaktadir
(Giirbiiz ve ark., 2022).

Okullarda matematik  O6gretiminin  niteligini  arttirmak, &grencileri  iginde
bulundugumuz bilgi ve teknoloji ¢agina hazirlamak i¢in matematik Ogretimiyle ilgili
izlenecek ulusal politikalar ve bazi ilkeler olmalidir (Ersoy, 1997). Altun (2011), matematik
Ogretimindeki temel ilkeleri; kavramsal temellerin olusturulmasi, 6n gereklilik iliskisini
onemseme, Kilit kavramlar1 6nemseme, arastirmalara yer verme ve matematige kars: olumlu
tutum gelistirme seklinde ifade etmektedir.

Degisen diinya kosullari, bilgiyi iireten, kullanan, elestirel diisiinebilen, kararli,
girisken, karsilastigi problemleri ¢6zebilen, iletisime acik, i¢inde bulundugu topluma ve
kiiltiire deger katabilen birey ihtiyact dogurmaktadir (MEB, 2018). Bu ayni zamanda
matematigi anlayan ve kullanan birey ihtiyaci anlamina gelmektedir. (MEB, 2009). Bu durum
okullarda etkili ve verimli matematik O6grenme ortamlari olusturulmasini ve matematik

ogretimine onem verilmesini gerekli kilmaktadir (Ersoy, 1997).

2.2. Matematiksel Siire¢ Becerileri

NCTM’nin 2000 yilinda yayinladigi Okul Matematigi icin Ilkeler ve Standartlar
(Principles and Standards of School Mathematics) isimli ¢alismasinda, anaokulundan 12.
siifin sonuna kadar olan okul donemi i¢in matematik dersinin genel prensiplerinin neler

olmas1 gerektigi ve matematiksel icerik ve siireclerin hangi standartlara sahip olmas1 gerektigi



aciklanmaktadir (Umay ve ark., 2006). Bu galisma bir egitim programi olmamakla beraber,
Ogrencilerin 6grenmesi gereken matematiksel kavramlar1 ve sahip olmasi gereken becerileri
aciklamaktadir (NCTM, 2000). NCTM’ nin belirledigi standartlar matematik Ogretiminde
dikkate alinmasi1 gereken genel icerik kurallarin1 kapsamaktadir. Bu standartlar igerik ve siireg
standartlar olacak sekilde iki boliimde incelenir (Biiyiikalan Filiz ve Ergan, 2020).

Matematiksel beceriler, 6grencilerin matematigi bilmesini ve uygulamasini saglayan
siire¢ standartlar1 olarak ele alinmaktadir (Kiligoglu ve Ozdemir Baki, 2022). NCTM
matematiksel siire¢ becerilerini siire¢ standardi adi altinda asagidaki sekilde ifade etmektedir:

e Problem ¢6zme

e Akl yiiriitme ve Ispat
o [letisim

o lliskilendirme

e Temsil (NCTM, 2000).

MEB (2018) matematik dersi 6gretim programinda bu siire¢ standartlarini 6zel
amaglar bagligi altinda agiklamaktadir.

Ogrencilerin dgrenme siirecindeki yorumlama ve diisiince gelistirme siirecleri
matematiksel siire¢ becerileri yardimiyla olmaktadir (Peker, 2017). Matematiksel siire¢
becerileri, 0grencilerin 0grenmeleri ve uygulamalar1 gereken matematiksel bilgiyle ayni
dogrultudaki matematiksel siirecleri biinyesinde barindirir. Matematiksel siire¢ becerileri;
ogrencilerin matematiksel bilgiyi kavramasi, bu bilgileri diger disiplinler ve giinliik hayatla
iliskilendirmesi, yeni durumlara uyarlamasi, mantiga biiriimesi, problem ¢ozebilmesi ve

matematiksel iletisim becerilerini ortaya ¢ikarabilmesi i¢in gerekmektedir (NCTM, 2000).

2.2.1. Problem Cézme

Hayatlar1 siiresince insanlar farkli problem durumlariyla karsilasir ve yasamlarini
diizenleyebilmek i¢in bu problem durumlarint ¢6zme ihtiyact duyarlar. Karsilastiklari
problem durumlarina karsi akilct ve dogru ¢oziimler iiretmeleri gerekmektedir. Bu nedenle
kisiler karsilastiklar1 veya karsilasabilecekleri problem durumlarini ¢ézebilme becerilerine
sahip olmalilardir. (Unsal ve Ergim, 2011). Problem ¢6zme becerisine sahip bireyler giinliik
yasamda ve islerinde biiyiik avantaj saglamaktadirlar (NCTM, 2000). Matematik egitimindeki
en onemli hedeflerden biri Ogrencilerin etkili bir problem ¢oziicii olarak yetistirilmesidir
(Baki, 2006).

Problem, ¢oziimii dnceden bilinen bir soru ya da alistirma olarak diisliniilmemelidir

(Pesen, 2008). Problemler genel manasiyla, 6nceden ¢oziim yolu bilinmeyen ve agik bir
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¢Oziimii olmayan sorulardir (MEB, 2013). Altun’a (2007) gore problem, bireyin bir seyler
yapmak isteyip de yapacagi seyin ne oldugunu o an kestiremedigi, bilmedigi durumdur.
Ozpinar (2012) problemi, kisinin karsilastig1 zaman bellegini karistiran bir olay veya durum
karsisinda yasantilart yoluyla elde ettigi bilgi ve tecriibeler yardimiyla ¢ézme ihtiyaci
duydugu durum olarak tanimlamaktadir. Problemi; kisiyi karsilastigi an huzursuz eden bir
durum karsisinda yine kendi bilgi, beceri ve tecriibesi aracilifiyla ¢6ziim bulma ihtiyact
hissettigi durum olarak tanimlayabiliriz (Baki, 2006). Matematiksel bir durumun problem
olarak kabul edilebilmesi i¢in ¢6ziime ulasma yolunun bariz anlasilir olmamasi ve kisinin var
olan bilgileri ile muhakeme yeteneklerini kullanmasini gerektirmelidir (Pesen, 2008).

Matematik 6gretiminde problemler rutin (siradan) ve rutin olmayan (sira disi)
problemler seklinde iki gruba ayrilabilir. Rutin problemler, ders kitaplarinda sik¢a bulunan ve
dort islem becerileri ile ¢oziilebilen siradan problemlerdir. Bu problem tiirleri ile giinliik
hayatta gerekli olan islemsel becerileri gelistirmek amaglanmaktadir. Rutin olmayan
problemler, ¢coziimlerinde islem becerilerinin Gtesinde, bilgileri diizenleme, siniflandirma ve
aralarindaki baglantilar1 gorme gibi becerilerin kullanildigi problem tiirleridir. Bunlar bir veya
birka¢ dogru islemle hemen ¢oziilemeyen ve cesitli beceriler gerektiren problem tiirleridir
(Altun, 2007). Derslerde Ogrencilere yoneltilen rutin olmayan problemler 6grencilerin
problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmeleri i¢in imkanlar saglamaktadir (MEB, 2013).

Matematik O6greniminin 6nemli parcalarindan biri de problem ¢6zmedir. Problem
¢Ozme, analitik ve bilimsel diistinmenin baslangicinda yer alir (Baki, 2006). Problem ¢6zme,
dogru sonucu elde etmek olarak degerlendirilmemelidir (Altun, 2014). Problem c¢6zme,
¢oziim yontemi hakkinda bir bilinmezligin oldugu bir goreve baslamak veya girismek
anlamma gelir (NCTM, 2000). Problem ¢ozme, soz konusu problem durumlarindan
kurtulabilmek igin bir ¢dziim yolu bulma siirecidir (Ozpinar, 2012). Problem ¢dzme siirecinde
durumlar veya yeni olaylar karsisinda var olan baglantilar1 ortaya ¢ikarma, bunlar arasinda
farkl: iliskiler olusturma ve bunlarin neticesinde belirsizlikleri ortadan kaldirma durumu soz
konusudur (Pesen, 2008). Bu siiregte kisilerin gerekli bilgileri toplayip, bu bilgileri analiz
etmesi ve bu analizler sonucunda bilgileri degerlendirip ise yarar sekilde diizenlemesi gerekir
(Baykul, 2009).

Problem ¢6zme, 6grencilerin bazi becerilerinde gelisme saglamalarina yardimci olmak
icin kullanilabilmektedir (NCTM, 2000). Problem ¢6zme becerilerinin, gilinliik yasamda
karsilagilan problem durumlarinin ¢oziimiinde, bilgi ve yeteneklerin gelistirilmesinde ve elde
edilen bilgi birikiminin sonraki problem durumlarinda kullanilmasinda énemli bir yeri vardir

(Temel ve Altun, 2020). Problem ¢ozme yetenegi, yaraticilik, akilcr iliskiler kullanma,
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cikarimda bulunma, muhakeme gibi beceriler ile zeka, duygu, aliskanliklar ve degerleri bir
araya getiren tutumlar1 olusturmaktir. Ogrencilerin problem ¢dzme yetenegini kazanmasi
onlarin muhakeme, iligkilendirme, tahmin yapma, islemi belirleme, denklem kurma,
Oriintlileri fark etme, siniflandirma, materyal kullanimi, karar verme gibi stratejileri kullanma
becerilerini gelistirmektedir (Sen, 2015).

Matematikte basariya ulagsmanin yolu problem ¢dzme becerisiyle dogrudan iliskilidir.
Bu baglamda matematik O0gretiminde problem ¢ozme siirecinin islenis bi¢imi Onemlidir.
Problem ¢6zmeyi 6grenme siirecinde, 6grencilerin problem c¢ozmede kullanilan stratejileri
ogrenmeleri ve bu becerilerini gelistirmesi onemlidir (Baykul, 2009). Problem ¢6zme
yansitici, elestirel ve yaratict diislinme becerilerinin yani sira ¢éziimleme ve sentez
becerilerinin de kullanilmasin1 gerektirir (Soylu ve Soylu, 2006).

Ogrencilerin matematiksel problem ¢dzme yontemleri ile ilgili problemlerin tek bir
¢Oziim yolunun olabilecegi, matematiksel problemlerin yasamla ¢ok az veya higbir
baglantisinin olmadig gibi genel kaliplagsmis bazi diistinceleri bulunmaktadir (Sen, 2015). Bu
diisiincelerin Oniine ge¢gmek ve problem c¢6zme becerilerini gelistirmek i¢in Onlemler
alimmalidir. Sen (2015) 6grencilerin siif ortaminda problem ¢dzme becerilerini gelistirmek
ve olumsuz diisiincelerin 6niine gecmek icin yapilmasi gerekenleri su sekilde siralamaktadir:

e Ogrenciler i¢in ideal sinif ortamlari olusturulmalidir.

e Problem ¢6zme siirecinin her asamasinda dgrencilerin fikirleri Snemsenmeli ve
fikirlerin alinmasina dikkat edilmelidir.

e Ogrencilere bir ¢oziim icin birgok stratejinin olabilecegi gdsterilmeli ve bunlari
kavramalar1 i¢in firsat verilmelidir.

e Problem durumlarinin zenginligi ve karmasikliginin siif ortaminda tecriibe
edilmesine izin verilmelidir.

e Problem ¢6zme becerisinin kesfederek gelistirilmesine olanak saglanmalidir.

Ogrencilerin problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmek igin yapilan calismalarda;
problem durumunu anlama, bu problem durumuna yonelik ¢6ziimii planlama, yapilan plani
uygulama, ¢Ozlimiin hatasizligini teyit etme ve bu ¢oziimii genelleme, 6zglin ve benzer
problemler ortaya koyma gibi siiregler dikkate alinmalidir (MEB, 2013).

Matematiksel problemlerin ¢coziimiinde en ¢ok kabul goren ve halen yaygin bir sekilde
kullanilmaya devam eden siire¢ George Polya (1945) tarafindan ortaya konulmustur. Polya bu
stireci dort adimda agiklamistir:

e Problemin anlasilmasi: Problemin ne ile ilgili oldugu anlasilmali ve ne soruldugu

tespit edilmelidir.
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e (COzlim i¢in bir plan hazirlama: Eldeki veriler kullanilarak problemin nasil ¢6ziilecegi
diistiniilmeli ve uygun stratejiler segilerek bir ¢oziim plani hazirlanmalidir.

e Plani uygulama: Hazirlanan ¢6ziim plani uygulanir.

e Geriye dénme: Ugiincii adimda ortaya cikan cevabin ilk adimdaki probleme cevap
verip vermedi8i belirlenir. Cevap anlamli degilse ikinci adima doniip plan ve
stratejiler gozden gegirilir ve gerekirse yeni bir strateji secilir (Van de Walle, Karp ve
Bay-Williams, 2021).

Polya’nin dort adimli problem ¢6zme siirecinin ikinci asamasinda bahsi gegen problem
¢ozme stratejileri bir gorevi tamamlayabilmek i¢in tanimlanabilir yontemlerdir (Van de
Walle, Karp ve Bay-Williams, 2021). Farkli problemleri ¢6zebilmek i¢in degisik problem
¢cozme stratejileri kullanilabilir. Bu stratejiler; deneme-yanilma, materyal kullanma, sekil veya
resim kullanma, tablo yapma, sistematik bir liste olusturma, oriintii arama, tahmin ve kontrol
etme, geriye dogru ¢alisma, varsayimlari kullanma, problemi basitlestirme, problemi bagka bir
bicimde ifade etme, problemin bir boliimiinii ¢6zme, benzer bir problem ¢ézme, islem secme,
canlandirma, akil yiiriitme ve denklem kullanma olarak siralanabilir (MEB, 2009). Problem
¢ozme siirecinde stratejiler bazen tek basina kullanilabildigi gibi bazen de birkag strateji
birlikte kullanilabilmektedir.

Matematik derslerinde kullanilan problemlerin, 6grencilerin yasantilariyla alakali, ilgi
¢ekici, acik uglu ve birden fazla ¢6ziim yolunu barindirmasi problem ¢ézme becerisinin
gelisimi agisindan 6nemlidir (MEB, 2009). Gayret gerektiren karmasik bi¢imdeki problemler
tizerine akil yiiriitiilebilecek ve fikirlerin tartigilabilecegi ortamlar olusturulmas: dgrenciler
acisindan yararli olabilmektedir (NCTM, 2000). Problem ¢6zme becerisinin gelisimine etki
eden bir diger husus ise problem kurmadir (Ozpmar, 2012). Problem kurma uygulamalari
yapmak Ogrencilerin yaraticilik, muhakeme ve elestirel diisiinme becerilerinin gelismesine
katki saglamaktadir (Sen, 2015).

Ogrencilerin problem ¢dzme siirecindeki basar1 diizeyleri arttikca problem ¢dzme
konusunda kendilerine olan giivenleri zamanla artar. BOylece problem ¢6zme siirecinde
iretken ve yaratici bir tutum ig¢ine girerler (MEB, 2009). Problem ¢6zme becerisinin
gelisiminin matematiksel diisiinmeyi olumlu sekilde etkiledigi ve matematik &grenmeyi
kolaylastirdig1 sOylenebilir. Problem ¢ézmeyi 6grenmek, 6grencilere okul disinda da yarar

saglayacak diisiinme becerileri, kararlilik ve 6zgiiven kazandirir (NCTM, 2000).
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2.2.2. Akil Yiiriitme ve Ispat

Insan diisiinen bir varliktir. Diisiinebilme becerisi i¢inde bulundugu ¢evrenin etkisiyle
gelisebilmektedir (Altiparmak ve Ozis, 2005). Diisiinceyi gelistiren en énemli araglardan biri
matematiktir. Matematik, akil yiiriitme becerisinin yogun olarak kullanildig: alanlarin baginda
gelir. Matematiksel akil yiirlitme ve ispat becerisi, matematigin temelini olusturur. Matematik
bircok konuyu oOgretirken akil ylriitmeyi, tahmin etmeyi, temellendirerek diisiinmeyi,
kesfetmeyi ve sonuca ulasmay1 da 6gretir. Akil yiiriitme ve ispat becerisinin gelistirilmesinde
matematik 6gretiminin 6nemli bir yeri vardir (Umay, 2003).

Muhakeme veya akil yiiriitme becerisi, i¢inde farkli boyutlar barindiran {ist diizey bir
diistiinme kabiliyeti oldugundan, bununla ilgili farkli tanimlamalar yapilmistir. Akil yiiriitme
kavram1 i¢in mantiksal muhakeme, yorumlama ve usa vurma kavramlari kullanilabilmektedir
(Inam, 2020).

Akil yiiriitme, bir bagka deyisle muhakeme veya usa vurma, eldeki bilgilerden yola
cikarak semboller, kavramlar, iliskiler gibi matematigin kendine has araglarini ve genelleme,
timevarim, timdengelim, karsilagtirma gibi diistinme tekniklerini kullanarak yeni bilgilere
ulagma ve kesfetme siireci olarak ifade edilebilir (MEB, 2013). Rips (1994) akil yiirlitmeyi,
eski bilgi ve diisiincelerden yeni diislincelere ulagsmak i¢in gerceklesen zihinsel bir siireg
olarak tanimlamistir. Goncii’ye (2020) gore matematiksel muhakeme kritik, akilc1 ve yaratict
diisiincelerden faydalanarak bir karar alma siirecidir. Kesfetme, anlama ve degerlendirme gibi
yetenekleri barindirmaktadir. Kiligoglu (2021) muhakemeyi, matematiksel ifadelerden emin
olabilmek amaciyla temeller olusturarak yapilan bir netice ¢ikarma islemi olarak
tanimlamustir. Umay’a (2003) gore akil yiirlitme, her tiirlii etkeni goz oniinde bulundurarak
diistiniip mantikl1 bir neticeye ulagsma siirecidir.

Bir konuda akil yiiriitebilenler, o konuda yeteri kadar bilgi birikime sahiptir ve
karsilastiklar1 yeni durumu fark eder, detaylariyla inceler, akilci tahminlerde ve varsayimlarda
bulunurlar. Bu kisiler fikirlerini temellendirir, bazi ¢ikarimlarda bulunur, ulastigi bu
¢ikarimlari agiklayabilir ve savunabilirler (Umay, 2003). NCTM’ye (2000) gore matematiksel
akil yiirtitme becerisini kullanarak diisiinen insanlar, giinliik yasamdaki durumlari, sembolik
nesnelerdeki yapilart veya diizenleri gorme egilimindedirler. Gordiiklerinin tesadiifi mi yoksa
bir sebepten otiirli mii meydana geldigini sorgulayip, bu sorgulamalar neticesinde varsayimda
bulunup, bu varsayimlar1 ispatlamaktadirlar.

Bir problem durumuyla karsilasan kisi dnceden karsilastigi problem durumlarinda
kullandig1r ¢oziim yollarmi hatirlayip bu ¢6ziim yollarin1 kullanarak problemi ¢ézmeye
caligmaktadir. Fakat bu ¢oziim yollar1 her zaman islevsel olmayabilmektedir. Boyle anlarda
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kisi detayli olarak diislinlip, problem durumuna farkli acilardan bakmaktadir.
Deneyimlerinden ve kesiflerinden faydalanarak yeni ¢oziim yollar1 tiretmektedir (Koknel,
2003, Akt. Goncii, 2020). Bahsedilen bu siirecin her asamasinda akil yiiriitme becerisi
kullanilmaktadir.

Akil yiiriitme becerisi, bir¢ok alt becerinin birlikte kullanilmasini gerektirir. Bu
beceriler; analiz etme, sentez yapma, degerlendirme, sonug¢ ¢ikarma, genelleme ve
dogrulamadir. (TIMSS, 2019). TIMSS’e (2019) gore akil yiiriitmenin igerdigi beceriler
asagidaki sekilde agiklanmaktadir:

e Analiz Etme: Sayilar, matematiksel ifadeler, nicelikler ve gorseller arasindaki
baglantilar1 tespit eder, tanimlar ve kullanir.

e Sentez Yapma: Problem durumlarini ¢6zmek igin bilgi, alakali gosterimler ve farkl
etkenler arasinda iliski kurar.

e Degerlendirme: Farkli problem ¢6zme tekniklerini ve ¢oziimleri degerlendirir.

e Sonug¢ Cikarma: Kanit1 ve bilgiyi esas alan gecerli ¢cikarimlar yapar.

e Genelleme: Baglantilar1 uygulanabilir genel sartlarda gosteren ifadeler kurar.

e Dogrulama: Bir matematiksel diisiinceyi temellendirmek i¢in matematiksel iddialar
sunar.

Edwards (1997) ise akil yiiritme becerilerini bes gruba ayirmaktadir. Bu gruplar
sirasiyla: Oriintiileri fark etmek ve insa etmek, Oriintiileri agiklamak, Tahminde bulunmak,
Timevarimsal diistinmek ve tiimdengelimsel diistinmek seklindedir.

Matematiksel siire¢ standartlarinda akil yiirlitme ve ispat beraber ele alinmistir. Buna
gore Ogrencilerin sahip olmasi gereken beceriler su sekilde belirtilmistir: Ogrenciler
matematigin temelinde akil yiirlitmenin ve ispatin oldugunun farkinda olabilmeli,
matematiksel varsayimlar ortaya koyabilmeli ve bu varsayimlar1 inceleyebilmeli,
matematiksel iddialar1 ve ispatlar1 ilerletebilmeli ve bunlari degerlendirebilmeli, cesitli
muhakeme becerilerini ve ispat yontemlerini belirleyebilmeli ve bunlari kullanabilmelidir
(NCTM, 2000)

Ispat ve akil yiiriitme bireyin icgiidiisel olarak sahip oldugu bir beceridir.
Matematiksel ispat bir diisiincenin neden dogru oldugunun mantiksal bir izahidir. Ispat iki
bigimde yapilabilir. ilki diisiincenin dogrulugunun gésterimi, ikincisi ise diisiincenin neden
dogru oldugunun ifade edilmesidir. Ispatin gelisimi, kisinin farkli mantiksal diisiinme
bigimlerini kazanmasma baglidir. Eslestirme, siralama, siniflama ve kiyaslama ispatin
temelinde yer alan kavramlardir. 4-7 yas ¢ocukluk doneminde mantiksal diisiinceye gegiste bu
kavramlarin énemli bir fonksiyonu bulunmaktadir (Altiparmak ve Ozis, 2005). Matematiksel
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ispat, belirli bir akil yiiriitmeyi ve gerekcelendirmeyi temsil etmenin resmi bir yoludur
(NCTM, 2000). Matematiksel ispat yapilirken, siire¢ basinda birtakim kabuller yapilip
sonrasinda bunlarin dogrulugu veya yanlishigi gosterilir. Bu ispat yapilirken en ¢ok
basvurulan yontemlerden biridir (Umay, 2003). Matematigin sistematik gelisiminde,
matematiksel diisiince ve becerilerin gelisiminde ispatin énemli bir katki saglayict oldugu
sOylenebilir (Kiligoglu, 2021).

En genel anlamiyla matematiksel akil yiiriitme tiimevarimsal ve tiimden gelimli olacak
bi¢imde iyiye ayrilmaktadir (Oz, 2017). Tiimevarimsal akil yiiriitmede, 6zelden genele dogru
yol alan bir akil yiiritme s6z konusudur. Tiimdengelime dayali akil yiiriitmede ise genelden
0zele dogru yol alan bir akil yiirlitme durumu s6z konusudur. Timevarima dayali akil
yiirlitmede ulasilan genellemenin kesin dogru oldugu sdylenemez. Tiimdengelime dayali akil
yiirlitmede Onciillerin dogru kabul edilmesi durumunda neticenin dogrulugu zorunlu olarak
ortaya ¢ikmaktadir (Coban, 2010).

Matematiksel muhakeme Ggrencilere kazandirilmasi amaglanan temel matematiksel
becerilerden biridir (NCTM, 2000). Matematiksel muhakeme becerisinin, uluslararasi
aragtirmalarda ve MEB miifredatinda 6nemli bir beceri oldugu vurgulanmaktadir (Goncti,
2020).

Matematik 6gretiminde akil yliriitme becerilerinin kazanilmasi ve gelistirilmesi igin
g6z onilinde bulundurulmasi gereken bazi hususlar sunlardir:

e Matematiksel ¢ikarimlarin gegerliligini ve dogrulugunu savunma

e Mantiga uygun genellemelerde bulunma

e Matematiksel bir durumu degerlendirirken matematiksel iligkileri ve oOriintiileri ifade
etme ve kullanma

e Matematiksel genel stratejileri (gruplandirma, yuvarlama v.b.) veya kendi kesfettigi ve
gelistirdigi stratejileri kullanarak var olan duruma yonelik tahminlerde bulunma

e Bir noktadan yola ¢ikarak 6lgmeye iliskin tahminde bulunma (MEB, 2013)

Ogrenciler okulda veya giinliik hayatta karsilastiklar1 durumlarda sahip olduklar1 akil
yiirlitme becerilerini kullanarak matematiksel diisiinceler {iiretip bunlar arasinda iliskiler
kurabilmektedir (Peker, 2017). Akil yiiriitme becerisinin okul i¢i veya okul dis1 ortamda
yasamu kolaylastiric etkisi oldugu dikkate alindiginda matematik 6gretiminde akil yiiriitme ve
ispat becerisinin gelistirilmesi i¢in uygun materyaller ve dogru ortamlar hazirlanmasi
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir (MEB, 2013) Akil yiiriitme ve ispat becerisinin dgretimi ve
gelisimi siirecinde en etkili 6gelerden biri 6gretmendir. Ogretmenlerin farkli ispat yontemleri
gostermeleri ve zengin bir grenme alani olusturmalar1 gerekmektedir (Altiparmak ve Ozis,
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2005). Ogrencilere neden, nasil, nicin gibi sorular sorarak onlarin diisiincelerini
temellendirmelerine firsat verilmelidir. Ogrencilerin fikirlerini agiklayabildigi, rahat bir
sekilde tartisabildigi, farkli disiincelerin O6nemsendigi ortamlar farkli muhakeme
yaklasimlarini gdrme ve deneyimleme imkani saglar. Ogrencilerin etkin olarak dahil

-----

gelistirilmesi i¢in uygun zeminlerdir (Umay, 2003).

2.2.3. liskilendirme

Matematik sadece kurallardan ibaret olmayan, ger¢ek yasam ve diger disiplinlerle
temas eden, igerisinde anlam biitiinliigli barindiran bir iliskiler agidir (MEB, 2013).
Matematik, farkli disiplinlerin yasamla olan baglarinda kendilerini ifade etmelerine yardim
eder (Peker, 2017). Matematigin yasamdaki yerinin ve Oneminin anlasilabilmesi i¢in
matematiksel beceri ve kavramlarin birbirleriyle, diger disiplinlerle ve okul dis1 alanlarla
iliskilendirilmesi &nemlidir (Caliskan, 2012). Ogrenciler matematiksel diisiinceleri ve
kavramlar iliskilendirebildiklerinde, bu diisiince ve kavramlar1 anlamlandirmalar1 daha kolay
ve kalic1 olur (NCTM, 2000).

Iki kavram arasindaki bag iliski olarak isimlendirilebilir. Bu kavramlari birbirleriyle
baglantili bigime getirmeye ise iliskilendirme denir. iliskilendirme giinlik yasamda
karsilastigimiz tiim olgular arasinda iliski kurmay: saglamaktadir (Turan, 2021). Ozpmar
(2012) iliskilendirmeyi; durumlar, nesneler, olaylar ve kavramlar arasinda bag olusturma ve
bu olgularin birbirlerini nasil etkilediklerini diisiinme olarak tanimlamaktadir.

Matematiksel iliskilendirme becerisi; matematiksel diisiinceler ve kavramlar
arasindaki baglantilar1 fark etme, bu diislince ve kavramlarin birbiri ile nasil
iligkilendirilecegini anlama ve agiklama, bunlar arasinda bir biitiinliik olusturabilme ve
kullanma, diger disiplinlerle ve giinliik yasamda bu matematiksel diisiinceler ve durumlar
arasinda baglantt kurma becerilerini igerir (NCTM, 2000). Mumcu (2018) matematiksel
iliskilendirme becerisini; matematiksel kavramlarin sema, resim, grafik, tablo gibi farkh
gosterimleri arasinda baglanti kurabilme, 6grendigi kavramlari giinlilk hayata aktarabilme,
farkli disiplinler arasinda baglanti kurabilme ve bunlarla ilgili akil yiiriitebilme becerisi
biciminde tanimlamistir.

Matematiksel diisiinme becerisinin gelismesinde onemli bir yeri olan iliskilendirme
becerisi Ogrencilere kazandirilmasi amaglanan o6nemli becerilerdendir (NCTM, 2000).
MEB’de (2018) yiiriirlikte olan matematik Ogretim programinda net bir bicimde

iligkilendirme becerisinin 6nemi vurgulanmaktadir. Matematiksel diisiince ve kavramlar

17



birbiri ile herhangi bir iligki kurulmadan ogretilirse; 6grenmenin etkililigi ve siirekliligi
yetersiz kalabilmektedir (Yesildere, 2006). Bu baglamda 6gretilen bir matematiksel kavram
veya bilginin, matematigin diger kavramlariyla olan iligkileri 6grencilere kavratilmali ve buna
benzer durumlarda bu iligkilerin kullanilmasi 6gretilmelidir. Bununla beraber 6grencilere
farkli temsil big¢imleri arasinda iliskilendirme yapmalar1 6gretilmelidir (Caliskan, 2012).
Bahsedilen iligskilendirmenin ve 6grenmelerin gerceklesebilmesi i¢in uygun ortamlar ve
igerikler olusturulmalidir (MEB, 2013).

Matematiksel iliskilendirme becerisinin gelistirilmesinde ve etkili bir sekilde
kullanilmasindan 6gretmenin 6nemli bir fonksiyonu oldugu goriilmektedir (Ozgen, 2013).
Ogretmenler matematiksel baglantilar1 6ne cikararak, matematigin birbirinden ve yasamdan
kopuk, bagimsiz kavram ve beceriler biitiinii olmadigin1 gosterip, 6grencilerin karsilagtiklart
problem durumlarinda baglantilar arama ve bu baglantilar1 kullanma becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmalidirlar (NCTM, 2000). Bunun igin yol gdsterici ve islevsel
sorular sormali, amaca uygun materyaller kullanmali, etkinlikler yapmali, diger disiplinler
(bilim, edebiyat, bilgisayar, sanat, mimari, tiyatro, miizik v.b.) ve ginliik yasamdaki
orneklerden faydalanmalidirlar.

Matematiksel kavramlar arasindaki baglantilarin arastirilmasi, tartisilmasi ve
anlamlastirilmasi zamana yayilmalidir. Ele alinan bir konunun, matematigin farkli alanlariyla
baglantisin1 kurmak igin ¢alismalar yapilmalidir. Ogrencilere kavram ve kurallar1 ezberletmek
yerine, bunlarin temelinde yatan matematiksel diisiincelerle iliskilerini olusturmalar1 igin
firsat verilmelidir (MEB, 2013). Ogretmenlerin bilgiyi aktarirken 6grencilerin daha dnceki
yasantilarindan ve deneyimlerinden yola ¢ikmalar1 (NCTM, 2000) 6grencilerin iliskilendirme
becerilerini kullanmalarina ve gelistirmelerine imkan saglamaktadir.

NCTM’nin (2000) ogrencilerden iligkilendirme becerisi kapsaminda beklentileri
asagidaki gibidir:

e Matematiksel diisiinceler arasindaki baglantilar1 fark edip bunlar1 kullanmalar

e Matematiksel fikirlerin birbirleriyle iliskisini ve bu iligkiler araciligiyla yeni fikirler
kesfedip, nasil bir biitiin olusturabileceklerini anlamalari

e Diger disiplinlerdeki matematigi tespit etmeleri ve uygulamalari

MEB’e (2013) gore 6grencilerin matematiksel iliskilendirme becerilerini gelistirmek
icin dikkat edilmesi gereken gostergelerden bazilari su sekildedir:

e Matematiksel kavramlar ve matematiksel islemler arasinda iligki kurma

e Matematiksel kavram ve kurallar1 degisik temsil bigimleriyle ifade etme

18



e Matematiksel kavram ve kurallarin var olan farkli temsil bigimlerini kendi aralarinda
iliskilendirme ve birbirine doniistiirme
e Matematikteki farkli kavramlar birbiriyle iliskilendirme
e Matematigin diger disiplinlerle ve giinliikk hayatta karsilasilan konu ve olaylarla
iliskilendirme
Alan yazin degerlendirildiginde iligkilendirme becerisinin genellikle matematiksel
kavramlar aras1 iligkilendirme, gercek yasam durumlanyla iliskilendirme ve farkli
disiplinlerle iliskilendirme seklinde ele alindig1 goriilmektedir (Inam, 2020). Iliskilendirme
becerisi matematiksel fikirler arasinda bir koprii gorevi gormektedir (Ozpmar, 2012).
Ogrencilerin iliskilendirme becerileri gelistikce; matematik derslerini anlayip, bu
matematiksel bilgi ve diisiinceleri farkli ortamlarda fark etme ve gdsterme becerisine sahip

olmaktadirlar (NCTM, 2000).

2.2.4. Tletisim Becerisi

Matematik, tiim diinyada gegerli, kavramlar1 arasinda tutarli ve mantia dayal
iliskileri olan bir dildir. Matematigin kendine 6zgii bir terminolojisi ve kendine has sembolleri
bulunmaktadir. Matematik Ogretiminde Ogrencilerin matematik dilini dogru bir bicimde
kullanabilmeleri hedeflenmektedir (MEB, 2013). Kranda (2008) matematik dilini dogru bir
sekilde kullanabilen O6grencilerin, 6gretmenleriyle ve arkadaslariyla daha etkili bir sekilde
iletisim kurabildiklerini belirtmektedir.

Matematik ogretiminde bilgi ve diisiince paylagiminin etkili olabilmesi i¢in iletisim
becerisinin dogru bir sekilde kullanilmas1 &nemlidir. Iletisimdeki aksakliklar matematik
ogretimindeki anlagilmayi ve bilgi aktarimimi olumsuz etkileyebilmektedir. Matematiksel
iletisimde gergeklesebilecek olumsuzluklar1 6nlemek adina gorsel ve yazili ifadelerden, sozlii
aktarimlardan, modellerden, soyut sembolik ifadelerden yararlanmak biiyiikk Onem
tagimaktadir (MEB, 2013).

Matematiksel kavramlari, sembolleri, gorselleri veya problemleri yazma, okuma ve
aciklama; matematiksel ifadeleri ve sunulan bilgiyi anlamlandirmaya ¢alisma; matematiksel
diisiinceleri veya akil yiiriitmeleri ifade etme becerileri matematiksel iletisim becerisi olarak
tanimlanabilir. Matematiksel iletisim becerisi, bireylerin giinliik hayatta matematigin roliinii
fark etmelerine, ihtiya¢ olunan noktalarda dogru kararlarin verilmesine yardimci olur (OECD,
2013Db).

Matematiksel iletisim matematiksel diisiinceleri ve iliskileri, sembolleri, grafikleri,
formiilleri ve kavramlar1 gorsel, sézel ve yazili olarak ifade etme yontemidir (Sen, 2015).
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Inam (2020) ise matematiksel iletisimi bireyin yazma, konusma, okuma ve dinleme gibi
iletisim becerilerini  kullanarak disilincelerini ve becerilerini ifade etmesi seklinde
tanimlamaktadir. Bu durum g6z Oniinde bulunduruldugunda matematiksel iletisim
becerilerinin gelistirilmesinin matematik 6gretimi agisindan 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

NCTM (2000) matematiksel siire¢ becerilerinden biri olan iletisim becerisi ile ilgili
ogrencilere kazandirilmasi amaglanan becerileri su sekilde ifade etmistir:

e Matematiksel diisiincelerini ifade ederken matematiksel bir dil kullanabilme

e {letisim yoluyla matematiksel diisiinmeyi diizenleyebilme

e (Cevresindeki insanlara matematiksel diislincelerini ve bilgilerini sade ve anlagilir bir
bicimde aktarabilme

e Diger bireylerin matematiksel diislincelerini yorumlayip degerlendirebilme
MEB’in 2018 yilinda hazirladigi ortaokul matematik dersi O0gretim programinda

ulagilmaya calisilan genel amaglar i¢inde matematiksel iletisim becerileri ile ilgili olan kismi1
su bicimde siralanabilir:
e “Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde
kullanabilecektir.
e Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bu kavramlar1 giinlik hayatta
kullanabilecektir.
e Matematiksel diisiincelerini mantiklt bir sekilde agiklamak ve paylasmak igin
matematiksel terminolojiyi ve dili dogru kullanabilecektir” (MEB, 2018, s:9)
Matematiksel iletisimde sadece konuyu aktarmak amaglanmamaktadir. Matematiksel
kavramlar1 ve sembolleri dogru ve acik bir sekilde aktarmak, matematiksel diisiinceleri
anlagilir bir bigimde ifade etmek, dgrencilerin sorular sorup, konusabilecegi ve birbirlerini
dinleyebilecegi bir ortam olusturmak amacglanmaktadir (Sen, 2015). Matematik ile ilgili
dinlemeler, konusmalar, okumalar ve yazmalar yapmak O6grencilerin matematiksel iletisim
becerilerinin gelismesini saglamakta ve anlamalarini kolaylagtirmaktadir (MEB, 2013).

Ogrencilere karsilastiklar1 problem durumlarina kars1 gelistirdikleri ¢oziim &nerilerini,
stratejilerini, kurallarin anlamlarmi1 ifade edecek yazilar yazdirilmasi, matematiksel
diisiincelerini konusma ve tartisma eylemleriyle aciklamalarina olanak verilmesi, 6grencilerin
matematik dilini kullanmalarina ve bu alanda tecriibe edinmelerine imkan saglamaktadir. Bu
durum matematiksel kavramlar ve anlamlarin daha etkili &grenilmesini saglamaktadir
(Caliskan, 2012).

Diisiinceleri gelistirmeye odaklanan problemlerin kullanildigit ve bu problemler
lizerine tartisma imkani saglanan, g¢esitli iletisim stratejilerinin 6gretildigi, yazma, konusma,
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dinleme ve okuma becerilerinin yogun bir sekilde kullanildigi ve bu becerilerin desteklendigi
etkili smif ortamlar1 6grencilerin matematiksel iletisim becerilerinin gelismesini ve bu
becerilerin benimsenmesini saglamaktadir. Ogrencilere bireysel, kiiciik gruplarla veya biiyiik
gruplarla calisma imkanlar1 yaratmak onlarin matematiksel iletisim becerileri ile ilgili

farkindaliklariin gelismesine katki saglamaktadir (NCTM, 2000).

2.2.5. Temsil Becerisi

Temsil, bir diisiinceyi veya olguyu farkli bir durum veya gosterim bi¢iminde ifade
etme bigimidir (Incikabi, 2016). Temsil kavrami matematik egitiminde, matematiksel
kavramlarin ve diisiincelerin anlagilabilmesi ve baska birine aktarilabilmesi i¢in gereken ve
kullanilabilen araglar olarak tanimlanabilir (Sahin, 2019). Tanju’ya (2020) gore temsil;
matematiksel bir nesnenin veya kavramin bazi araglar araciliyla farkli bicimlerde ifade
edilmesi bicimidir. Matematiksel temsiller, matematiksel nesne, olgu ve diislincelerin
diizenlenmesi, modellenmesi ve aktarilmasini saglayan araglardir (NCTM, 2000). Kaput’ a
(1998) gore matematiksel temsiller araciliyla ger¢ek yasam ve matematiksel kavramlar
iligkilendirilebilmekte, matematiksel semboller ve soyut kavramlar somutlastirilarak, sembol
ve nesneler arasinda baglant1 kurulabilmektedir.

Matematiksel diislincelerin temsil edilme bigimleri, insanlarin bu diisiinceleri anlama
ve kullanma bicimleri konusunda temeldir. Farkli bigimlerde ifade edilen sayilar, denklemler,
tablo ve grafikler gibi temsil bigimleri, uzun yillar sonucunda gergeklesen kiiltiirel
tyilestirmenin sonucudur (NCTM, 2000).

Matematiksel temsiller 6grencilerin fikirlerini diizenlemelerine, kavramlar ve bunlar
arasindaki baglantiyr anlamalarina yardimcr olmaktadir. Temsillerin kullanimi, 6grencileri
diisiinmeye tesvik etmektedir (NCTM,2000).

MEB 2018 yilinda hazirladigi ortaokul matematik dersi Ogretim programinda,
ogrencilerin matematiksel kavramlar1t ve diisiincelerini farkli temsil tiirleri ile ifade
edebilmelerini amacladigini belirtmistir (MEB, 2018). Farkli temsil bi¢cimlerini bir arada ve
iliskilendirerek kullanmak temsillerin siirliliklarini gidermekte ve anlasilirligi arttirmada
etkili bir yoldur (Delice ve Sevimli, 2016). Matematik dili i¢inde birgok farkli temsil bigimini
barindirmaktadir. Matematik 6gretiminde kullanilan temsiller; bilissel yapilar, ger¢ek yasam
durumlari, semboller, tablolar, grafikler, resimler, dinamik gdsterimler, sozciikler, isaretler
gibi bircok farkli sekilde ifade edilebilir (Can, 2014). Bu matematiksel temsiller,
matematiksel kavramlarin, sembollerin ve iliskilerin 6grenciler tarafindan anlamlandirilmasin

desteklemede temel unsur olarak goriilmelidir. Ogrenciler matematiksel temsillere
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ulastiklarinda, matematiksel diistinme becerilerini gelistirebilecek bir dizi araca sahip olurlar
(NCTM, 2000).

Ogrencilerin karsilastiklar1 bir problem durumuna ¢dziim ararken veya matematiksel
bir fikri arastirirken kullandiklar1 genel temsil bigimleri veya kendine has temsilleri, problemi
anlamalarinda ve baskalarina aciklamalarinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu temsiller
Ogretmenlerin 6grencilerin diislinceleri hakkinda fikir edinmelerine ve onlarin yorumlama
becerileri hakkinda bilgiler edinmesine yardimci olmaktadir (NCTM, 2000). Ogrencilerin
kendi temsillerini olusturmalarina ve bunlar1 kullanmalarina imkan saglanmasi matematik
Ogretimi agisindan 6nemlidir.

Ogrencileri diisiincelerini temsil etmeye tesvik etmek dikkat edilmesi gereken bir
noktadir.  Ogrencilerin matematigi dgrenmelerini ve matematiksel diisiinceler hakkinda
baskalariyla iletisimlerini kolaylastirmak i¢cin matematiksel temsil bi¢cimlerini 6grenmeleri ve
kullanmalar1 6nemlidir (NCTM, 2000).

Temsiller dis ve i¢c olmak iizere iki farkli bicimde simiflandiriimaktadir (inam, 2020)
Dis temsiller, 6gretmen tarafindan Ogretme esnasinda sunulan veya 6grencinin grenme
siirecinde buldugu model, grafik, tablo, sembol gibi her tiirlii sey olarak ifade edilebilir. I¢
temsiller ise dis temsillerin etkisiyle dgrencinin karsilastiklarin1 anlamlandirmastyla olusur. I¢
temsillerin olusumunda 6grencinin gézlem becerisi dnemli bir etkendir. igsel temsiller kisiye
Ozgii biligsel yapilanmalardir. Buradan yola ¢ikarak 6grenmenin, dis temsillerden etkilenerek
i¢c temsillerin meydana gelmesiyle gerceklestigi soylenebilir (Nelissen ve Tomic, 1998). Dis
temsiller basit bir sekilde gozlemlenebilirken, i¢ temsillerin gézlemlenmesi buna gore daha
zordur. Dis ve i¢ temsiller birbirleriyle iliskilidir. Dis temsiller, disaridan gézlemlenebilen ve
i¢c temsillerin olusmasini saglayan araglardir (Delice ve Sevimli, 2016). Ogrenciler
matematiksel bir bilgi i¢in tecrilbe edip gelistirdikleri digsal temsillerden yola ¢ikarak,
zihinlerinde olusturduklar1 kendilerine has i¢ temsilleri kullanarak kavramsal anlamay1
saglayabilirler (Diistinsel, 2019).

Matematiksel kavram ve ifadeleri farkli temsillerle agiklamak miimkiindiir (Ozgiin-
Koca, 1998). Coklu temsiller olarak isimlendirilen bu temsil grubu, ayni kavram veya
bilgilerin bir¢gok farkli bicimde anlatilmasi seklinde tanimlanabilir (Tanju, 2020).
Matematiksel durumlarin tek bir temsil bigimiyle ifade edilmesi, 68rencinin tek tarafli bir
bakis agisiyla durumlari anlamlandirmaya ¢alismasina sebep olur. Bu durum 6grencinin iligki
kurmasini ve matematiksel durumlar hakkinda etkili analiz yapmasimi engeller. Oysaki
Ogretim ortaminda ayni kavram i¢in farkli temsil bi¢imlerinin kullanilmas1 6grencinin daha

genis bir bakis agis1 kazanmasina, matematiksel durumlara karsi farkli yollardan yaklagsmasina
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ve ¢dziim igin en etkili yolu segmesine imkan saglar (Ergene, 2011). Ogrencilerin bilissel
diizeyleri birbirinden farklilik gostermektedir, bu yiizden bir temsil bi¢imi her 6grencide ayni
etkiyi yaratamayabilir. Matematik 6gretiminde ¢oklu temsil bigimlerinin kullanilmasi, bu
durumu ortadan kaldirarak 6grencilerin farkli diislince bigimlerini tecriibe etmelerini ve bu
tecriibeler sayesinde matematiksel problem durumlarini, matematiksel diisiince ve kavramlari
daha kolay bir sekilde anlamalarini ve i¢sellestirmelerini saglayabilmektedir.

Ogrencilerin matematik dgretiminde basarili olabilmeleri i¢in farkli temsil becerilerini
kullanabilmesi ve bu beceriler arasinda iliski kurabilmeleri gerekmektedir. Bu durum bize

matematik gretiminde temsil becerilerinin dnemini gdstermektedir (Inam, 2020).

2.3. Yaratict Drama

Okullarda 6grencilere dgretilen bilgiler ogrenciler tarafindan genellikle ezberlenir.
Ogrenme siirecinde dgrencinin aktif bir katilim saglayabilmesi icin hayal giiciinii, duygularmi
ve diislincelerini devreye sokabilmesi gerekir. Yaratici drama bu yetilerin 6grenme siireclerine
dahil olmasina imkan tanir (San, 1990). Yaratic1 drama, ezbercilik yerine 6grencinin egitimin
merkezinde oldugu yaparak ve yasayarak dgrenmeyi saglar (Oztiirk, 2001). Yaratic1 drama,
egitimde olabildigince ¢ok duyu organini aktif hale getirerek, konulari yasantilarla
iliskilendirip, egitim ve Ogretimin verimli ve kalici olmasini saglar (Kavcar, 1985).
Ogrencinin yaraticilik dzelliklerinin gelismesine, kendisini, ¢evresini ve yasamu gercekgi bir
sekilde anlamasina imkan saglayan etkili bir yontemdir. (Bozdogan, 2003). Ogrencilerin
gercek hayatla ilgili tecriibeler edinebilecegi bir ortamdir (Littledyke, 2001).

Yaratic1 drama, bireylerin, bir ekip ¢alismasi i¢inde dogaglama, rol oynama gibi gesitli
drama veya tiyatro tekniklerini kullanarak bir durumu, eylemi, diistinceyi veya giindelik
deneyimi, eski biligsel semalar1 tekrardan diizenlenmesi yoluyla canlandirmasidir (San, 2002).

Bir amacin veya diisiincenin, yaratici drama alaninda yeterli bilgi ve birikimi olan bir
egitmen esliginde, uygun bir alanda bir araya gelen katilimcilarin yasanti ve deneyimlerinden
yola c¢ikilarak dogaclama, rol oynama, dramatizasyon gibi tekniklerin kullanilarak
canlandirilmasidir (Adigiizel, 2020).

Ustiindag (2004)’a gore yaratict drama, yasam durumlarmi yaratici siireglere
dontstiirerek, kisilerin kendini tanimasina, g¢evresini anlamasina ve baskalarinin yerine

girebilmesine imkan saglayan bir 6gretim yontemidir.
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Yaratici1 drama, iletisim becerisi, diisiince, dykiinme ve hareket gibi unsurlar1 kullanarak,
diigsel bir ortam iginde ¢esitli olaylarin canlandirilmast durumlarini1 kapsar (Gonen ve Uyar
Dalkilig, 2009).

Etkilesimli bir ortam igerisinde kisilerin yaraticiligini ve diigsel becerilerini kullanarak
deneyim, durum veya olaylar1 canlandirmasina imkan veren oyunsu siire¢lerdir (Altindal,
2019).

Adigiizel (2020)’e goére yaratici dramanin belirgin 6zelliklerinden bazilar1 asagida
belirtilen bigimde sdylenebilir:

e Yaratict drama bir grup etkinligidir.

e Katilimcilarin deneyimlerini baz alir ve katilimc1 merkezlidir.

e Canlandirma odakhidir. Kurguya, spontaniteye (kendiligindenlige), “-mis gibi”
yapmaya, daha ¢ok rol almaya ve dogaclamaya dayalidir.

e (Calismalar “simdi ve burada” olgusuyla gerceklestirilir.

e Sonug degil, stire¢ odaklidir.

e Yaratict drama uygulamalari, katilmak isteyen ve alanin gerektirdigi kurallar1 yerine
getiren herkesle yiiriitiliir.

¢ Disiplinler arasi1 bir alandir; egitim ve tiyatro alanlarindan dogrudan yararlanir.

e “Oyunculuk” yapmak degildir ve oyunculuk becerisine sahip olma gibi bir 6nkosulu
yoktur.

e Yaratict drama sadece 1sinma ve iletisim-etkilesim oyunlarindan olusmaz; iginde
mutlaka dramatik bir kurguya sahip canlandirma siire¢leri olmalidir.

e Yaratict dramanin bir ders (amag) ve bir yontem (arag) gibi farkli kullanim bi¢imi
veya boyutlart s6z konusudur.

e Bir yapilandirmaya gore, birbirine sistematik bir bigcimde bagli olan belirli agamalara
gore yuritiliir.

Yaratict Dramanin genel amaci, canlandirmalar araciligiyla, kendini bilen, kendine
yeten, kendini farkli bicimlerde ifade edebilen, cevresindekilerle iletisim kurmaktan
cekinmeyen, karsilastig1 olay ve durumlarda yaraticiligini kullanabilen, hayal giicli gelismis,
demokratik tutumu benimseyen ve bunu sergileyebilen bilingli ve kiiltiirli bireyler
yetistirmektir (Adigiizel, 2020)

e Yaratict dramaninin genel amaglarindan bazilar1 (Adigiizel, 2020; Karakaya, 2007,

Omeroglu, 2002; Oztiirk, 2001; Ustiindag, 2004) :

e Yaraticiligy, hayal giiciinii ve diistincelerini gelistirme,
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e Problem ¢6zme becerisini gelistirme,

e Kendine giiven duyma ve karar verme becerilerini gelistirme,

e QGrupla beraber ¢aligma becerisini gelistirme,

e Elegtirel diistinebilme becerisini gelistirme,

¢ Kendini tanima, anlama ve gerceklestirme becerisini gelistirme,
e Empati becerisini gelistirme,

e Dil ve iletisim becerilerini gelistirme,

e Estetik davranislar1 gelistirme,

e Sosyal duyarlilig1 gelistirme,

e Demokratik tutumu gelistirme,

e Duygu kontrolii becerisini gelistirme,

e Hosgori becerisini gelistirme,

e Gozlem becerisini gelistirme,

e Karsilastig1 olay ve durumlara farkli acilardan ele alabilme becerisini gelistirme,
¢ Olumsuz durumlarla basa ¢ikabilme becerisini gelistirme,

e Soyut kavram veya yasantilar1 somutlastirma seklinde siralanabilir.

2.3.1. Yaratict Dramanin Temel Ogeleri (Bilesenleri)

Yaratici1 drama kendine 6zgii bilesenlere sahip olan bir alandir. Yaratict dramanin
bilesenlerini ifade etmek icin yaratici dramanin tanimina odaklanmak yararli olacaktir.
Yaratici dramayi, herhangi bir konunun veya amacim, uygun bir alanda, bir egitmenin
yonetiminde, cesitli teknikler kullanilarak, bir grupla ve onlarin deneyim ve yasantilarindan
yola ¢ikarak canlandirmalar yapilmasi seklinde agiklayabiliriz. Buradan yola ¢ikarak, yaratici
dramanin bilesenlerini (6gelerini) yaratict drama egitmeni/O6gretmeni, grup tyeleri
(katilimcilar), mekan (¢alisma ortami) ve konu (diistince) seklinde ifade edebiliriz (Adigiizel,
2020).

2.3.1.1. Drama Egitmeni/Ogretmeni

Yaratict drama egitmeni siirecin temel ve onemli 6gelerinden biridir (MEB, 2003).
Yaratict drama egitmeni, iletisime agik, gézlem ve analiz becerisi yliksek, hizli ve yaratici
diistinebilmeli, siireyi etkili kullanabilmeli, spontan, katilimei, giivenilir, dogal, hosgoriili,

tutarli ve demokratik olmalidir. Yaratici drama egitmeni, egitim bilimlerinde, tiyatro alaninda
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ve farkli sanat dallarinda kendini tamamlamali ve kendini yetistirebilmelidir (Adigiizel,
2020).

Yaratic1 drama egitmeni gerektiginde grup dinamigini belirleyebilmeli, dogru
zamanlamayla akis1 degistirebilmeli ve aninda yaratict fikirler ile yeni durumlar
yaratabilmelidir. Yaratici drama egitmeni hem pedagog, hem oyuncu biraz da psikologdur
(San, 1990).

2.3.1.2. Grup (Katihmcilar)

Yaratici drama c¢alismalart belirli 6lgiitler géz onlinde bulundurularak olusturulan
gruplar ile yiiriitiiliir (Ustiindag, 1998). Yaratict drama calismalar1 katilimcilar olmadan
gerceklesemez. Katilimcilar, benzer 6zellikleri olan, ayni hedef dogrultusunda eylem birligi
icerisinde olan, birbiri hakkinda bilgiye sahip ve birbirleriyle etkilesim i¢inde olan kisilerdir
(Adigiizel, 2020). Katilimcilarin her biri farkli yasant1 ve deneyimlere sahiptir (Tuluk, 2004).
Bu kisilerin ortak 6zelliklerinin olmasi siirecin verimli ve basarili olmasi acisindan 6nemli ve
gereklidir. Yaratici dramada ¢aligmalar grup igerisinde yapilir. Grup iiyeleri yani katilimcilar
yaratict bir siire¢ igerisinde kollektif bir sekilde iiretip, paylasimda bulunurlar (Adigiizel,
2020). Bunun olabilmesi i¢in katilimcilarin ¢alismaya istekli, onyargisiz ve yeniliklere agik
olmalar1 gerekir (Oztiirk, 2001). Calismalardan &nce katilimeilarin ilgileri, cinsiyet ve yaslari,

bedensel ozellikleri, gelisim donemleri, ihtiyaglari goz 6nlinde bulundurulmalidir (Koksal

Akyol, 2003).

2.3.1.3. Mekan (Calisma Ortami)

Yaratict drama calismalarinin yapilabilmesi i¢in bir mekana ihtiya¢ duyulmaktadir.
Mekan caligmalar i¢in Oonemli bir 6gedir. Bu mekéan acgik veya kapali bir ortam olabilir
(Adigiizel, 2020). Kiigiik ve dar mekanlar etkinliklere ve katilimcilarin hareket kabiliyetlerine
kisitlama getirmektedir. Bu nedenle mekénlar olusturulurken veya secilitken uygun
biiyiikliikte olmasina ve katilimcilarin kendilerini rahat hissetmelerini saglayacak bicimde
ferah olmasmna dikkat edilmelidir (Koksal Akyol, 2003). Secilen mekanin ¢alismaya uygun
olacak sekilde diizenlenmesi, giivenilir duruma getirilmesi gerekir. Mekan diizenlenirken
aydinlatmaya, zeminin hali veya parke gibi unsurlarla doseli olmasina, 1s1 ve ses yalitiminin
olmasima, oturak ve minderlerin olmasmna, drama arag-gereclerinin olmasia dikkat
edilmelidir (Adigiizel, 2020).

Her zaman bu tarz donanimli mekanlar bulunamayabilir. Bu tarz durumlarda eldeki
mekan, amag¢ ve katilimcilar goz Oniinde bulundurularak olabildigince elverigli hale
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getirilmelidir (Colak, 2019). Eger calisilacak mekan bir derslik ise siralar uygun sekilde
dizilmeli, tehlikeli olabilecek noktalar belirlenmeli ve 6nlem alinmali, aydinlatma ayarlanmali

ve ortam havalandirilmalidir.

2.3.1.4. Konu (Diisiince)

Yaratici drama g¢aligmalarinda evrensel degerlere aykirt durumlar ve 6zel hayatlar
disindan “her sey” konuyu meydana getirebilir. Yaratict drama ¢alismalarinda segilen konular
bir diisiince, bir problem durumu veya herhangi bir olay olabilir. Konu herhangi bir
durumdan, haberden, yasantidan, resimden, karikatlirden, heykelden, herhangi bir yazin
tiirtinden veya bir kavramdan esinlenerek belirlenebilir (Adigiizel, 2020).

Konu, belirlenen amaclar ve bunlara yonelik gelistirilen kazanimlar dikkate alinarak
secilmelidir. Konu, katilimcilarin 6zelliklerine uygun olmalidir. Katilimcilarin birbirleriyle
iliski kurmalarin1 saglayabilmeli ve duyularin tamaminin kullanimina uygun olmalidir

(Adigiizel, 2020).

2.3.2. Yaratic1 Dramanmin Yapilandirilmasi1 — Asamalari

Drama deneyimlerinden elde edilen tecriibelerden yola c¢ikilarak yaratici drama
etkinlik veya derslerinin yapilandirilmasi i¢in asamalar gelistirilmistir. Bu agsamalar: Isinma —
Hazirhk Calismalari, Canlandirma, Degerlendirme — Tartisma seklinde isimlendirilir
(Adigiizel, 2020).

2.3.2.1. Isinma — Hazirhik Asamasi

Isinma-Hazirlik asamasinda, grup dinamigini olusturmak, katilimecilar arasi etkilesim
ve iletisimi arttirmak, katilimcilar1 sonraki asamalara ve siirece hazir hale getirmek icin
iletisim kurma, uyum saglama, giiven kazanma gibi ¢alismalar yapilir. Duyular ayn1 anda ve
yogun olarak kullanilir. Yapilan caligmalar ige doniiktiir. Bu asamada yapilan bedensel ve
zihinsel caligmalar sayesinde, katilimcilar Kkendilerini, diger katilimcilari, egitmeni ve
calismanin yapilacagi alani tanima firsati bulurlar (Adigiizel, 2020). Bu asamada c¢aligsmalar
egitmenin onciiliigiinde yapilir, egitmen diger asamalara gore daha aktiftir (Ustiindag, 2004).

Yaratic1 drama ¢alismalarina ilk defa katilan katilimcilarin yasayabilecegi cesitli kaygi
durumlarin1 6nlemek adina egitmen 1sinma etkinliklerinde olabildigince aktif olmalidir.
Katilimeilarin aktifligini arttirmak ve uyum saglamalarin kolaylastirmak i¢in bu asamada

eglenceli ve hareketli oyunlar kullanilir. Kurallar diger asamalara nazaran daha nettir. Asama
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hedefe gore kisa veya uzun siireli olabilir. Bu asamada yapilan hareket temelli veya diger

calismalar hedef ve diger asamalarla iligkili olmalidir (Adigiizel, 2020).

2.3.2.2. Canlandirma Asamasi

Katilimeilarin bireysel veya grup halindeki yaraticiliklarinin ortaya ¢iktigi 6zgiin ve
Ozglir calismalarin oldugu asamadir. Belirli bir konu veya diisiinceden yola ¢ikilir, siirecin
nasil gelisecegi ve nasil sonlanacagi tahmin edilemez, katilimcilarin yaraticiligina gore
degiskenlik gosterir (Oztiirk, 2001).

Dogaclama, rol oynama, donuk imge gibi tekniklerin kullanildigi, egitmen tarafindan
verilen konu veya diisiincenin siire¢ icinde sekillenip olgunlastigi ve sergilendigi tiim
caligmalar1 kapsar. Canlandirmalar ve bu canlandirmalardan 6nce hazirlik asamasi igerir.
Katilimcilar tarafindan planlanan canlandirmalar, bir baslangic noktasindan baglar. Bu
asamada belirlenen konular genellikle i¢inde bir dramatik durum barindirir. Bu dramatik
durum, dramatik kurgunun bilesenleri (konu, mekéan, zaman, catisma, semboller, atmosfer,
dramatik anlam, rol veya kisiler) gbz oniinde bulundurularak islenir, hazirlanir ve bu
bilesenlere gore degerlendirilir. Canlandirmalar bireysel, ikili, kii¢lik veya biiyiik gruplarla ya
da katilimecilarin tiimiiyle es zamanli olarak gerceklestirilebilir (Adigiizel, 2020).
Katilimeilarin kisisel yaraticiliklariin ve grup tiretkenligin en fazla 6n plana ¢iktig1 asamadir

(Ustiindag, 2004).

2.3.2.3. Degerlendirme — Tartisma Asamasi

Yaratic1 drama siirecinde yapilan calismalarda ortaya c¢ikan sonuglar bu asamada
degerlendirilir. Katilimcilar siireg iizerine duygu ve diisiincelerini paylasilir, ortaya cikan
olusumlar ve egitsel kazanimlar tartisilir (Adigiizel, 2020). Yapilan degerlendirmeler dogru
veya yanlistan ziyade iizerine konusma, paylasma ve tartisma temellidir (Oztiirk, 2001).
Katilimcilar  degerlendirmelerini  rol i¢inde veya gazete, afis, mektup gibi yazma

calismalariyla yapabilirler (Adigiizel, 2020).

2.3.3. Yaratici Dramada Kullanilan Teknikler

Yaratic1 drama uygulamalarinda dogaclama, rol oynama, rol degistirme, es zamanl
dogaclama, egitmenin rolde olmasi, kiiciik gruplarla dogacglama, tiim grupla dogaglama,
dramatizasyon, geriye doniis, roportaj, sicak sandalye, biling koridoru, donuk imge, rol

kartlar1 ve diislince izleme gibi bir¢ok teknik kullanilmaktadir.
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Yaratict drama uygulamalar1 temelde dogaclamaya dayanir. Dogaglama teknigi
katilimcilarin  bilgilenme ve tecriibe aracilifiyla yaraticiliklarini gelistirir. Katilimcilar
dogaclama yaparken c¢alismanin konusu veya amacindan yola ¢ikarak kendiliginden
(spontan), o anda olan canlandirmalar yaparlar. Dogaglamalarda ortaya ¢ikan {iiriin ile siireg
genellikle i¢ icedir (Adigiizel, 2020). Dogaglama teknigi ile katilimcilar ger¢ek hayatta
karsilasabilecekleri durumlar veya gercek hayatta deneyimleme firsatt bulamayacaklar
durumlar ile ilgili tecriibe firsat1 yakalar (MEB, 2003).

Rol oynama dogaglama teknigi ile ayn1 anda kullanilan, yaratic1 drama ile ilgili temel
bir tekniktir. Rol oynama teknigi, yaratict dramada canlandirma siirecinde, dogaclama
esnasinda bir karakteri veya kimligi kabullenme, gorevlerini iistlenme, diislincelerini ve
duygularini canlandirma etkinligidir (Adigiizel, 2020).

Yazili bir metinden yola ¢ikan herhangi bir konu, olay, hikaye, masal veya bir durumu
canlandirmaya dramatizasyon denir. Dramatizasyon tekniginde egitmen daha aktif ve
belirleyicidir (Sever, Yalginkaya ve Mazman, 2009).

Rol kartlar1, katilimcilara verilen ve igerisinde canlandiracaklar1 rollerin 6zellikleri,
mekan, zaman, dramatik durum, baslangi¢ ani ile ilgili ¢esitli bilgilerin oldugu kartlardir.
Canlandirilacak karakterin mesleki ve kisisel ozelliklerine yer verilir. Rol kartlarinda,
rollerden birine dramatik durumu kuvvetlendirecek olay veya durum yazilir. Bu durumdan
diger roldeki kisinin haberi olmaz (Aykac, 2023).

Kiiciik grupla dogaglama, yaratici drama ¢aligmalarinda en ¢ok kullanilan tekniklerden
bir tanesidir. Dogaclamalarin hazirlanmasi ve canlandirilmasi kiigiik gruplar seklinde yapilir.
Egitmen tarafindan belirlenen kiigiik gruplar, verilen veya belirlenen konuya uygun kurguyu,
catisma noktalarini, canlandirma i¢in gerekli olan araclar1 ve mekani, rollerin dagilimini,
canlandirmanin baslangi¢ ve bitis noktasin1 beraber belirlerler. Bu teknikte kii¢iik grup

iyelerinin birlikte diisiiniip, beraber karar verebilmeleri s6z konusudur (Adigiizel, 2020).

2.4 Egitimde Yaratic1 Drama

Egitimde yaratici drama kavrami su ana kadar gelisimsel drama, rol oynama, egitimde
drama, dramatizasyon, pedogojik oyun gibi birgok farkli kavramla anilmistir (Ustiindag,
1998). Yaratici drama egitimde iki bigimde kullanilmaktadir. Bunlardan ilki yaratict dramanin
ogretilmesidir, burada yaratic1 drama amag olarak kullanilmaktadir. Ikincisi ise herhangi bir
dersin konusunun veya kazaniminin yaratici drama ile ele alinmasidir, burada ise yaratici

drama arag olarak kullanilmaktadir (Oztiirk, 2001). Yaratic1 drama egitim alaninda ilk olarak
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Ingiltere de kullanilmaya baslanmis ve siire¢ icerisinde diger iilkeler tarafindan da
kesfedilmistir. Ulkemizde 6zellikle son yillarda, yaratict dramanm egitim alaninda kullanimi
yaygin bir sekilde goriilmektedir (Akar Vural, 2006).

Ogretim programlarinda, egitim uygulamalarinda 6grencinin merkezde olmasima ve
yaparak yasayarak ogrenmeye vurgu yapilmistir ve bunu saglayabilecek yontemler arasinda
yaratict dramaya da yer verilmistir (Koksal, 2007). Buna gore yaratici dramanin, dgretim
programlarinin hedeflerine ulasmasinda 6énemli bir islevi oldugu ve 6énemli bir yontem oldugu
sOylenebilir (Keklik, 2018). Yaratici1 drama birgok farkli disiplinle beraber kullanilabilir,
bununla beraber &grencilere birgok 6grenme tiiriinii deneyimleme imkani saglar (Onder,
2001). Ogrenme &gretme siireclerinde, ogretmenin derslerde giinliik hayatla baglant:
saglayabilmesi acisindan kullanabilecegi etkili bir kaynaktir (Altindal, 2019).

Egitimde yaratici drama kullanimi, 6grencilerin problem durumlariyla karsilagsmalari,
bunlar1 tanimalar1 ve anlamlandirmalari, {izerine akil yiiriitmeleri ve bu problem durumlarina
¢ozlim yollar1 sunabilmeleri agisindan oldukg¢a kullanigl bir yoldur (O’Neill, 1995). Yaratici
drama Ogrencilere 0grendiklerini uygulama olanagi sagladigi icin onlarin siire¢ icerisinde
aktif olmalarin1 saglamakta ve dgrencilerin gelisim asamalarina etki etmektedir (Soner, 2005).
Yaratic1 drama sonuctan ziyade silirece odaklandigindan, 6grenmenin kalici ve daha etkili
olmasina katki saglayabilmektedir (Annarella, 1992).

Egitimde kullanilan yaratict drama etkinlikleri 68retmenin bilgi aktarmaktan ziyade
ogrencilere rehber oldugu ve 6grencilerin merkezde oldugu, kendini 6zgiirce ifade edebildigi,
elestiriler yapabildigi, bilgiyi kesfedip tretebildigi, takim calismalar1 yapabildigi bir ortam
saglar (Duatepe ve Ubuz, 2004). Egitimde yaratici drama uygulamalar1 6grencilerin yasami
farkli pencerelerden gérmesine olanak saglar (Giineysu, 2002). Yaratict dramanin egitimde
yontem olarak kullanilmasi 0Ogrencilere deneyimleyerek ¢ok boyutlu 6grenme imkamn
saglamaktadir. Bu deneyimler sonucu gerceklesen Ogrenmeler daha eglenceli ve kalict

olmaktadir.

2.5. Matematik Ogretimi ve Yaratici Drama

Matematik 6gretiminde 6grencilere aktarilan bilgilerin denenebilirlik 6zelliginin kisitl
olmasi, 6grencilerin kendilerine aktarilan bu bilgileri anlama ve igsellestirme noktasinda
zorluk yasamalarina neden olmaktadir. Bu durum Ogrencilerin matematik dersine karsi
olumsuz bir tutum sergilemelerine ve matematikten uzaklasmalarma neden olabilmektedir

(Sahin, 2023). Matematik dersinin bir¢ok soyut kavram ve ¢esitli formiiller icermesi, bu soyut
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kavramlarin etkili olmayan yontemlerle ogretilmeye c¢alisilmasi dersin anlagilmasim
zorlastirmakta ve bunun neticesinde Ogrencilerde matematik dersine karsi 6n yargir ve
basarisizlik algis1 olusabilmektedir.

Matematik 6gretimi agisindan olusan bu olumsuz durumlari engelleyebilmek ve amaca
ulagabilmek i¢in Ogrenmenin gergeklesebilecegi, Ogrencinin aktif olabildigi Ogrenme
ortamlar1 olusturulmalidir (Kayhan, 2012). Olusturulacak bu ortamlar 6grenciye tecriibe
imkan1 saglayan, eglenceli, giiven asilayan ve Ogrenciyi kaygidan uzak tutan ortamlar
olmalidir. Bu ortami olusturmada yaratict drama dnemli bir firsat sunmaktadir (Koglar, 2019).
Yansitilmas: veya denenmesi o esnada miimkiin olmayan veya tehlikeli olan gergek
durumlarin ya da problemlerin tecriibe edilmesi ve denenmesi i¢in yaratici dramadan
yararlanilabilir (Baykul, 2003). Yaratici drama matematiksel diisiinme, matematik dilinin
etkili kullanim1 ve problem ¢6zme becerilerine ulasmada bir koprii gérevi goriir (Altindal,
2019).

Matematik 6gretiminde yaratici dramanin kullanilmast 6grencilere yaparak yasayarak
O0grenme olanagi saglar. Yaratici drama yontemi kullanilarak yapilan matematik derslerinde
ogrenciler oyun oynayarak eglenceli vakit gegirirler, canlandirmalar yaparak 6grendiklerini
deneyimleme firsati elde ederler. Grup etkinliklerindeki etkilesim sayesinde Ogrenciler
birbirlerine yardim eder ve birbirlerinden 6grenirler. Bu sekilde 6grenilen bilgilerin kalici
olmasi saglanabilir (Sahin, 2023). Ayrica birden fazla duyu organinin ayni anda aktif olarak
kullanilmast soyut kavramlarin somutlasmasini ve 6grenmenin kolaylagsmasini1 saglamaktadir
(Altindal, 2019). Matematik derslerinde verilen kavramlarin  giinlik yasamla
iliskilendirilmesinde yaratic1 drama etkili bir ydntemdir (Akkus ve Ozdemir, 2006).

Matematik Ogretiminde yaratici drama kullanarak Ogrencilerin bir problemin igine
girip onu yasayarak, diger grup iiyeleriyle problem iizerine tartigmalar yaparak, bu tartigsmalar
neticesinde ortaya ¢oziim Onerileri koyarak, oOnerilen ¢oziim yollarini isbirligi icinde
deneyerek etkili bir ogrenme gerceklesebilmektedir (Sahin, 2023). Yaratict dramanin
sagladigi ¢ok boyutlu 6grenme ortamlart sayesinde, matematik Ogretiminde hedeflenen

amaglara ulagmanin kolaylasacagi diistiniilmektedir.

2.6. Kesirler

Kesir, bir biitiin ile o biitiiniin pargalar1 arasindaki iligkiyi ifade eden gosterim bigimi
anlamina gelmektedir (Altun, 2014). Kesirler, matematik dersinin en énemli konularindan

biridir. Temelleri donemsel olarak okul oncesine dayanan kesirler konusu, birinci sinif
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diizeyinden baslayarak sistematik olarak islenmektedir (Yiicel Yumusak, 2014). Ogrencilerin
kesirleri anlayabilmesi, kesirlerde karsilastirma, siralama, denklik ve hesaplama
yapabilmelerini saglamaktadir (Kilig ve Ozdas, 2010).

Kesirler birgok yapiya sahiptir ve ¢okluk, sayr dogrusu ve alan olarak temsil
edilebilirler. Kesirleri anlamak, kesirlerin temsil edilebilecegi olasi biitlin kavramlari anlamak
anlamina gelir. Kesirler en ¢ok parca-biitiindiir anlaminda kullanilirlar. Bunun disinda
kesirlerin bolme, oran, 6l¢gme ve islemci anlamlar1 da vardir (Van de Walle, Karp ve Bay-
Williams, 2021). Kesirler konusu ondalik gosterimler, rasyonel sayilar, oran ve olgiiler gibi
birgok konuya temel teskil etmektedir. Bu yiizden kesirler konusunun matematik 6gretiminde
onemli bir yeri vardir (Haser ve Ubuz, 2002).

Kesirler konusundaki gosterim ve kavramlar arasindaki karmasik baglantilar, kavram
yanilgilarinin ve kesirler konusundaki zorluklarin temelini olusturmaktadir (Haser ve Ubuz,
2002). Bununla beraber kullanilan materyaller, 6gretim bi¢imleri, 6gretmenin alan bilgisi ve
soyut islemlerin varlig1 anlasilmay1 zorlastiran diger etkenler arasinda gosterilebilir (Ipek, Isik
ve Albayrak, 2005).

Etrafimizdaki ¢okluklar sayma yontemi kullanilarak belirlenip, dogal sayilarla ifade
edilebilir. Ancak kesirleri sayma islemini kullanarak iiretemeyiz. Kesirler bolme ve 6lgme
yapilarak olusturulur. Bu yiizden bir kesri ifade edebilmek i¢in iki dogal sayiya ihtiyag
duyulur. Bu durum kesirleri sayma sayilarindan ve diger say1 gruplarindan farkli kilar.
(Olkun ve Toluk, 2003). Kesir kavrami dogal sayilar {izerine insa edildigi i¢in dogal sayilarin
ogretiminin belirli bir seviyeye kadar kavratilmis olmasi gerekir. Bununla birlikte dogal
sayilardaki dort islem becerisinin de kavratilmis olmasi gereklidir (Ipek, Isik ve Albayrak,
2005). Dogal sayilarla ilgili 6n bilgiler bazen kesir ¢alismalarina olumsuz etki
yapabilmektedir. Kesirler konusunda karsilagilan en yaygin hatalardan biri 6grencilerin pay ve
payday1 ayri birer dogal say1 bigiminde degerlendirip, dogal sayilar konusundaki bilgilerini
kullanarak ¢6ziime ulasmaya c¢alismalaridir. Bu olumsuz bilgi transferini engellemek i¢in
dogal sayilar ile kesirlerin benzerlik ve farkliliklarinin 6grencilere kavratilmas: gerekmektedir
(Van de Walle, Karp ve Bay-Williams, 2021).

Kesir kavraminin anlasilmasi ve gelistirilmesi zaman alan bir siiregtir. Kesir
kavramimin anlattiminda oncelikle parga-biitiin iliskisi ilizerinde durulmalidir. Parca-biitiin
iliskisi ogretilirken somuttan soyuta ilkesi gozetilerek aktarim yapilmast kavram ve
gosterimlerin anlagilmasini kolaylastirmaktadir (Pesen, 2007). Bunun i¢in somut model ve

materyallerin kullanilmasi1 gerekmektedir (NCTM, 2000).
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Kesir 6gretimi ve 6grenimi matematik 6gretimi acisindan olduk¢a énemlidir (MEB,
2018). Kesirler konusunun ogretiminde Ogrencilerin okulda 6grendiklerinden ve giinlikk
yasantisindaki deneyimlerinden yararlanilmali; buradan yola ¢ikilarak konu ile ilgili bilgi ve
kavramlar giinliik hayatla iliskilendirilmelidir (Baykul, 2005). Ogrencilerin 6grenmeye aktif

olarak katilmalari, yaparak yasayarak 6grenmeleri saglanmalidir (Sozer, 2006).

2.7. Oz yeterlilik

Oz yeterlik kisinin karsilasabilecegi zorlayict durum ve olaylar karsisinda ne diizeyde
kararl1 ve basarili olabilecegiyle alakali kendisi hakkindaki diisiincesidir (Senemoglu, 2020).
Rondier (2003)’e gore 6z yeterlilik, kisilerin i¢inde bulunduklari bir durumun gerekliliklerini
basarabilme becerileriyle alakali kendilerine olan inanglari anlamima gelmektedir. Bandura
(1977), kisinin kendi kabiliyet ve kapasitesinin bilincinde olup hedefledigi performanslar
gerceklestirebilmesine olan inancini 6z yeterlilik olarak tanimlamaktadir.

Bireyin bir durum karsisinda performans gosterebilmesi i¢in bazi bilgi, deneyim ve
becerilere sahip olmasi onemlidir ancak bu beceri ve deneyimler bireyin performans
gostermesi i¢in tek basina yeterli degildir. Bunlarla beraber bireyin kendine inanmasi ve
yapabilecegini diisinmesi gerekmektedir (Bandura, 1994). I¢inde bulundugu problem durumu
veya olayin tistesinden gelebilecegine inanan insanlarin 6z yeterlilik diizeyleri daha yiiksektir
(Yildirim ve Ilhan, 2011).

Bouffard-Bouchard, Parent ve Larivee (1991) matematiksel bilgi ve becerileri benzer
diizeyde olan Ogrencilerden, kendi becerisine inanci yiiksek olanlarinin karsilastiklar:

problemleri ¢o6zmede diger 6grencilere gore daha basarili olduklarini tespit etmislerdir.

2.8. Matematiksel Siire¢ Becerileri Ile Ilgili Arastirmalar

Yesildere ve Tirniikli (2007) yaptiklart ¢alismada 6grencilerin matematiksel akil
yiiriitme ve diisiinme siireclerini aragtirmiglardir. Calisma 8. siniftan mezun olan 6grencilerle
yapilmistir. Veri toplama araci olarak agik uglu problemler tercih edilmistir. Aragtirmanin
sonucunda, ogrencilerin matematiksel bilgiler arasinda iligski kurarken, akil yiritiirken ve
problem ¢ozerken sorun yasadiklari goriilmiistiir.

Can (2014) yapmis oldugu arastirmada fonksiyonlarin 6gretiminde ¢oklu temsillerin
kullanilmasmin 6grencilerin akademik basarisina etkisini incelemistir. Yar1 deneysel olarak
yapilan arasgtirma 9. smif Ogrencileriyle gerceklestirilmistir. Arastirmact gelistirdigi

Fonksiyonlar Basar1 Testi ile verileri elde etmistir. Elde ettigi verilerin nitel ve nicel analizini
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yapmustir. Arastirma neticesinde deney ve kontrol grubundaki katilimcilarin toplam puanlar
arasinda deney grubu acisindan manidar bir farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir. Coklu
temsiller kullanilarak ders anlatilan deney grubunun kontrol grubuna nazaran degisik temsil
bigimlerini kullanabildikleri goériilmiistiir. Ayrica deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore temsilleri daha kolay iliskilendirebildikleri belirtilmistir.

Kaosa-ard vd. (2015) arastirmalarinda 6grencilerin matematiksel silire¢ becerilerinde
gosterdikleri ¢esitliligi incelemislerdir. Bu beceriler, akil yiiritme, yaraticilik, temsil, problem
¢ozme, iletisim ve iliskilendirme becerileridir. Arastirma yedinci simf o6grencileriyle
gerceklestirilmistir.  Ogrencilere 44 maddelik matematiksel siirec  becerileri testi
uygulanmistir. Elde edilen veriler neticesinde ii¢ 6grenci grubu olustugu goriilmistiir. Bunlar:
yiiksek diizeyde (%2,74), orta diizeyde (%40,48) ve diisiik diizeyde (%56,78) matematiksel
siire¢ becerilerine sahip 0grenci gruplaridir. Ayrica tiim gruplarda yaraticilik becerilerinin
problem olarak goriindiigii sonucuna ulasilmistir. Matematiksel siire¢ becerilerini gelistirici
aktivitelerin planlanmasi ve uygulanmasi tavsiye edilmistir.

(Coban (2016) doktora calismasinda ortaokul d6grencilerine uygulanmak icin gelistirilen
poplilerlestirme aktivitelerinin popiilerlestirmeye katkisin1 matematik tutumu ve matematiksel
stire¢ becerileri agisindan arastirmistir. Calisma ortaokul 7. sinif 6grencileriyle yiirtitiilmistiir.
Arastirma neticesinde gelistirilen popiilerlestirme aktivitelerinin matematiksel siireg
becerilerine yonelik 6grencilerin olumlu tecriibeler yasayabilmesine olanak sagladigi ve
matematik dersine yonelik 6grencide olumlu tutum gelisimine sebep oldugu goriilmiistiir.

Erdem (2016) 8. smif Ogrencileriyle yaptigi calismada okudugunu anlama ve
matematiksel akil yiirlitme arasindaki iliskiyi incelemistir. Katilimcilara “Okudugunu Anlama
Testi” ve “Matematiksel Muhakeme Testi” yapilmistir. Elde edilen sonuglara gore bu iki test
arasinda anlamli bir iligki oldugu goriilmiistiir. Muhakeme becerisi iyi olan ¢ocuklarin
okudugunu anlama seviyelerinin de iyi oldugu neticesine ulasilmigtir.

Ekici (2017) ilkokul 4. smif 6grencileriyle yaptigi calismada dort islem problemleri
¢oziilirken yapilan matematiksel hatalar1 matematiksel dil becerileriyle beraber incelemistir.
Calismada bir nitel arastirma yontemi olan durum calismasi deseni benimsenmistir. Caligsma
tic ilkokulda 6grenim goren, goniillii 7 &grenciyle yiiriitilmiistiir. Caligmanin neticesinde
Ogrencilerin okuma ve yazmada, okudugunu anlamada ve kendi ciimleleriyle ifade etmede
sorun yasadiklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin  dort islemdeki o6grenme eksikliklerinin
problemleri ¢ozerken islem hatasi yapmalarina sebep oldugu belirtilmistir.

Peker (2017) arastirmasinda alan bagimli ve alan bagimsiz biligsel stillerdeki yedinci

smifta 6grenim goren Ogrencilerin geometri problemlerini ¢ozerken ki matematiksel siireg
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becerilerini incelemistir. Aragtirmada betimleyici ve yordayicit analiz yontemleri tercih
edilmistir. Arastirmanin sonucunda elde edilen verilere gére matematiksel siire¢ becerisi artisi
ile problem ¢6zme becerisi artis1 arasinda ve biligsel stil skoru artis1 ile problem ¢ézme ve
matematiksel siire¢ becerileri artis1 arasinda anlamli bir iligski oldugu goriilmiistiir. Bununla
beraber dgrencilerin alan bagimli ve alan bagimsiz olmalarina karsin biligsel stillerin problem
¢Oozme ve matematiksel siire¢ becerisi lizerinde etkisi olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Aprisal ve Abadi (2018) yaptiklar1 arastirmada Ogrencilerin 6z yeterlik agisindan
incelendiginde matematiksel iletisim becerilerini tanimlamay1 hedeflemislerdir. Arastirmada
tanimlayict nitel desen kullanilmistir. Arastirma sekizinci siif 6grencileriyle gerceklestirilmis
ve veriler anket, test ve goriisme teknigi ile elde edilmistir. Arastirma sonucunda yiiksek
diizeyde 0z yeterlige sahip Ogrencilerin matematiksel iletisim becerilerinin tiim
gostergelerinde uzmanlasabildikleri goriilmiistiir.

Herman vd. (2018) arastirmalarinda oOgrencilerin  matematiksel ~muhakeme
becerilerinin niteligini Lithner perspektifine gore incelemislerdir. Arastirmanin sonuglarina
gore Ogrencilerin cogunlukla matematiksel muhakemede sorunlart oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin  genellikle taklitci muhakeme egilimlerine sahip olduklar1 ve bununda
muhakemeyle mesgulken alisilagelmis bir prosediir kullanmaya yatkin olduklari anlamina
geldigini ifade etmislerdir.

Serin ve Korkmaz (2018) 4. sinif 6grencileriyle yaptiklari ¢alismada isbirligine dayali
ortamlarda gerceklestirilen iistbiligsel sorgulama temelli 6gretim uygulamalarinin 6grencilerin
problem ¢ozme becerilerine etkilerini incelemistirler. Arastirma neticesinde isbirligine dayali
ortamda yapilan lstbiligsel sorgulama temelli matematik Ogretiminin anlamli farkliliklar
ortaya ¢ikardigi neticesine ulasilmistir.

Yondemli ve Tas (2018), sekizinci simf Ogrencileriyle yaptiklari ¢aligmada zeka
oyunlarinin ~ dgrencilerin  matematiksel muhakeme becerisi {izerine olan etkisini
arastirmiglardir.  Arastirmanin neticesinde zeka oyunlarinin, matematiksel muhakeme
yetenegini olumlu sekilde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Arastirmacilar muhakeme
yeteneginin gelisebilmesi i¢in matematik derslerinde geleneksel problem tipleri yerine zeka
oyunlar tarzinda problem tiplerinin kullanilmasimnin yararli olacagini belirtmektedirler.

Sahin (2019) ortaokul Ogrencileriyle yaptigi calismada matematik dersi kesirler
konusunda d&grencilerin kullandiklar1 temsilleri ve aralarindaki gecisleri incelemistir.
Aragtirmada nitel arastirma desenlerinden olan durum calismasi kullanilmistir. 8 soruluk
uygulama formu veri toplama araci olarak kullanilmistir. Betimsel analiz yapilarak veriler

analiz edilmistir. Arastirma sonucunda gorsel temsilin Ogrenciler tarafindan diger temsil
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tiirlerine gore daha fazla kullanildig1 goriilmiistiir. Ayrica dgrencilerin en fazla zorlandiklar
temsil modelinin sembolik temsil oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin temsilleri birbirinden
bagimsi olarak bildikleri fakat temsiller arasinda gegisin onlar1 zorladig1 goriilmiistiir.

Yildirnrm-Akar (2020) calismasinda oran-oranti konusu kapsaminda Ogrencilerin
matematiksel iliskilendirme yetenegini arastirmistir. Caligma ortaokul 7. smif 6grencileriyle
betimsel nitelikte yapilmistir. Katilimcilara yedi tane agik uglu sorudan meydana gelen
matematiksel iliskilendirme beceri testi uygulanmistir. Calismanin neticesinde &grencilerin
genel olarak matematiksel iligskilendirme beceri diizeylerinin diistik oldugu goriilmiustiir.

Yilmaz ve Giizel (2020) yaptiklar1 arastirmada 6grencilerin matematiksel dili anlama
ve kullanma seviyeleri ile matematiksel dil kullanimina iligkin diislincelerini incelemislerdir.
Arastirma ortaokul 8. sinif 6grencileriyle yapilmistir. Aragtirma i¢in sekizinci sinif matematik
konularindan olan karekdklii ifadeler secilmistir. Arastirmada nicel aragtirma yontemlerinden
olan tarama modeli benimsenmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin akademik basari ile
diistinceleri arasinda iliski olmadig1 ve &grencilerin matematiksel dil kullanimina yonelik
diisiincelerinin olumlu oldugu goriilmiistir.

Giin (2021), arastirmasinda matematik ders kitaplarinda yer alan sorular1 matematiksel
stire¢ becerilerine gore analiz etmistir. Aragtirmada 8. Sinif matematik ders kitabindaki biitiin
etkinlik, uygulama ve test sorular1 ele alinmis ve analiz edilmistir. Arastirma sonucuna gore
matematiksel iletisim becerilerinin diger beceri tiirlerine gore daha yogun sekilde temsil
edildigi goriilmiistiir.

Giildal (2022), arastirmasinda 6zdeslikler konusunda matematiksel dili kullanma
becerisi ile matematik dersindeki akademik basar1 arasindaki iliskiyi incelemistir. Arastirma
8. smif 6grencileriyle birlikte yiiriitiilmiistiir. Elde edilen bulgulara gére matematiksel dilin
ogrencilerin bir kismi tarafindan kullanilmadigr ve biiylik bir kismui tarafindan yanlis
kullanildig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin matematiksel dili daha iyi kullanabilmesi igin aktif
katilimi1 saglayan smif ortamlarmmin olusturulmasi ve oOgretmenlerin matematiksel dili

kullanirken dikkat etmesi gerektigi belirtilmistir.

2.9. Yaratic1 Drama ile lgili Arastirmalar

Soner (2005) yaptigi arastirmada matematik derslerinde drama yOnteminin
kullanilmasmin, duyussal, biligsel erisiye ve kalicilia etkisini incelemeyi hedeflemistir.
Bunun i¢in ilkdgretim tiglincii sinif konularindan, kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini

secmistir. Aragtirma deneysel modele uygun sekilde yiiriitiilmistiir. Secilen konu deney
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grubuna drama yontemi kullanilarak aktarilirken, kontrol grubuna geleneksel O6gretim
yontemleri kullanilarak aktarilmistir. Arastirma neticesinde kavrama, uygulama diizeyi,
toplam kalicilik ortalamasi, toplam erisi puan ortalamasi ve toplam tutum puan ortalamasinda
drama yontemi ile 6grenim goren deney grubu lehine anlamli farklara ulasilmistir. Yaratici
drama yoOntemi ile aktarilan kesirler konusunun daha kalic1 oldugu ve egitimin daha etkili
oldugu goriilmiistiir.

Sozer (2006) ilkogretim 4. smif 6grencileriyle yaptigi arastirmada, kesirler konusunu
yaratict drama yoOntemini uygulayarak aktarmistir. Yaratici drama yontemi kullanilarak
yapilan matematik dersinin 6grencilerin tutumlarina, basarilarina ve 6grenmenin kaliciligina
etkilerini incelemistir. Elde edilen bulgular neticesinde Ogrenmenin kaliciligi ve basari
acisindan yaraticit drama yontemi kullanilan deney grubu lehine manidar bir farklilik oldugu
goriilmiistiir. Ayrica yaratict drama yonteminin, deney grubu Ogrencilerinin tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Tanriseven-Uredi, Sengiil ve Giirdal (2008) yaptiklar1 arastirmada ilkgretim besinci
kademe diizeyindeki matematik derslerinde canlandirma yonteminin kullanilmasinin
Ogrencilerin problem ¢6zme siirecindeki hatirlama ve basar1 seviyesine etkisini
incelemisglerdir. Arastirmada 10 tane rutin olmayan sorudan olusan degerlendirme kagidi 6n
test ve son test olarak kullanilmistir. Deney grubu ile yapilan derslerde problemler
canlandirilmistir. Kontol grubu ile problem ¢éziimlerinde diiz anlatim yontemi kullanilmistir.
Yapilan degerlendirmelere gdre canlandirma yonteminin kullanildigi deney grubu
ogrencilerinin hatirlama ve problem ¢dzmede kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek
bir basar1 elde ettikleri sonucuna ulasilmistir.

Chaviaris ve Kafoussi (2010) bir devlet okulunda besinci simif Ogrencileriyle
matematik dersinde yaptiklari ¢alismalarinda, Ogrencilerin dahil olduklart dramatik
aktivitelerin araciliiyla yaptiklar1 meta sdylemsel yansimalarin, problem ¢ézme etkinlikleri
esnasinda Ogrencilerin matematiksel sdylemlerinin degisimini nasil etkileyebilecegini
arastirmiglardir. Ogrencilerin dahil olduklar1 dramatik aktivitelerin, meta sdylemsel ve
kollektif diizeyde matematiksel isbirligi lizerine diisiinmek i¢in imkan sundugu goriilmiistir.
Dramanin, 6grencilerin matematik dersindeki isbirliklerine iligkin fikirlerinin gelisimi
acisindan demokratik bir ortam sagladigini, duygusal deneyimlemeye firsat tanidigini
belirtmislerdir. Meta sdylemsel diizeyde, 0Ogrencilerin muhataplarinin  duygularini
deneyimleme, onlarin eylemleriyle tetiklenen duygularini dile getirme, matematiksel

tartismalarin belirli unsurlarinin gerekliligi {izerine diisiinme, matematiksel tartismalardaki
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somut eylemleri, somut duygularin olusumuyla iligskilendirme sansini yakalayabilecekleri
ifade edilmistir.

Senol-Ozyigit (2011) 6. siif dgrencileriyle yaptig1 ¢alismada giincel olarak uygulanan
matematik dersi 0gretim programui ile yaratici drama ile desteklenmis matematik ogretim
programinin, 6grencilerin kullandiklar1 problem ¢ézme stratejileri, benlik kavramlari, ders
basarilar1 iizerindeki etkilerini ve bununla beraber yaratict drama gruplarindaki etkiletisimin
Oriintlilerini ele alarak incelemistir. Arastirma neticesinde matematik dersi Ogretim
programinin yaratici drama ile desteklenmesinin 6grencilerin problem ¢dzme stratejilerini
kullanma becerileri iizerine ve sahip olduklar1 benlik kavramlar1 diizeyleri {izerine olumlu bir
etkisi oldugu sdylenebilir. Ayrica yaratict drama uygulamalarinin 6grencilerin matematik
dersi basarisini arttirdig1 ortaya ¢cikmistir.

Masoum, Rostamy-Malkhalifeh ve Kalantarnia (2013) yaptiklar1 calismada
matematiksel kavramlarin Ogrenilmesinde dramanin fonksiyonunu ortaya koymayi
amaglamiglardir. Calisma 36 tane ilkdgretim Ogrencisiyle yari deneysel arastirma yontemine
gore gergeklestirilmistir.  Arastirmanin  neticesinde drama ydnteminin matematiksel
kavramlarin 6gretiminde geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Mutlu Aydin (2013) ilkokul 4 sinif 6grencileriyle yaptigi calismada, yaratict drama
yonteminin dgrencilerin problem ¢dozme yeteneklerine iliskin algilarina etkisini aragtirmistir.
Arastirmanin sonucunda yaratici drama yoOnteminin problem ¢ézme yeteneklerine iliskin
ogrencilerin kendilerine doniik algillarinda anlamli bir degisiklie neden olmadig:
gorilmiistiir.

Bulut ve Aktepe’nin (2014) ilkdgretim tiglincii simif 6grencileriyle yaptiklari calismada
matematik 6gretiminin yaratic1 drama ile desteklenmesinin 6grencilerin akademik basarilarina
etkilerini arastirmislardir. Arastirmanin sonucunda son-test puan ortalamalarinda deney grubu
lehine manidar bir fark oldugu goriilmiistiir. Yaratict drama ydnteminin, matematik dersi
kitabinda yer alan etkinliklere nazaran basariy1 daha fazla arttirdig1 sdylenebilmektedir.

Altindal (2019) yaptig1 arastirmada {igiincii simif matematik miifredatinda yer alan
dogal sayilarla toplama islemi konusunu yaratic1 drama yontemiyle ele almistir. Arastirmada
ogrencilerin tutumlarini, basar1 diizeylerini ve O6grenmelerin kaliciligint incelemistir. Elde
edilen bulgular 6grenci tutumlari, basar1 diizeyi ve 6grenme kaliciligina olan etkisinde deney
grubu lehine anlamli bir farklihk oldugunu gostermistir. Ayrica oOgrencilerin drama
caligmalar1 esnasinda ¢ok keyif aldiklari, matematik dersine heyecanla katilim gdsterdikleri

gOriilmiistir.
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Ersoy ve Tiirker Biber (2020) yaptiklar1 aragtirmada kesirler konusunun 6gretiminde
yaratict drama yonteminin etkililigini ortaya ¢ikarmayi amaglamislardir. Arastirma besinci
sinif O6grencileriyle yapilmistir. Arastirma neticesinde kesirlerle toplama islemi konusunun
Ogretiminde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasiin etkili oldugu sonucuna
ulastlmistir.

Azlina, Ahmad ve Abdullah (2021) 6gretimde yaratici dramanin bir arag olarak
kendine 6zgii bir rolii oldugunu kanitlamay1 hedeflemislerdir. 10 6grenciyle nitel bir arastirma
siireci yiirtiilmiistiir. Arastirma neticesinde O0gretimde yaratici dramanin bir ara¢ olarak
kullanilmasinin, Ogrencilerin kavrama diizeyleri ve davraniglar1 iizerinde etkili oldugu
gorilmistir.

Konakli (2022) besinci siif dgrencileriyle yaptigi calismada, yiizdeler konusunun
yaratict drama yontemi ile 6gretiminin akademik basari, tutum ve inanclar {izerine etkisini
arastirmistir. Bu aragtirmada karma arastirma modeli uygulanmistir. Arastirma neticesinde,
matematik dersinde uygulanan yaratici drama aktivitelerinin matematige yonelik 6grencide
olumlu tutum ve inang¢ gelistirmede ve akademik basariy: arttirmada etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ayrica deney grubunda bulunan 6grencilerin yaratici drama aktivitelerinde
eglendikleri ve matematik derslerinde sik sik bu aktivitelerin kullanilmasimi istedikleri tespit
edilmistir.

Ustaoglu (2022), 8. sinif matematik dersi miifredatinda yer alan en kiiglik ortak kat
(EKOK) ve en biiyiik ortak bolen (EBOB) konularinin dgretiminde yontem olarak yaratici
dramanin kullanilmasinin, Ogrenilen bilgilerinin kaliciligina ve 0&grencilerin akademik
basarilarina etkilerini arastirmigtir. Yar1 deneysel desen kullanilan arastirma, 6n test- son test
kontrol grubu ile yapilandirilmigtir. Arastirma neticesinde yaratici drama yontemiyle dgretilen
EBOB-EKOK konusunda oOgrencilerin akademik bagarilarinin ve 6grenilen bilgilerin
kaliciligimin  arttigi  gortilmiistiir. Bulgulardan yola ¢ikarak, EBOB-EKOK &gretiminde

yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilabilecegi sdylenebilmektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu bolimde; arastirma modeline, arastirmanin ¢alisma grubuna, arastirmada
kullanilan veri toplama araglarina, verilerin toplanmasi ve verilerin analiziyle ilgili silireglere

yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismada karma arastirma modeli benimsenmistir. Olgu ve olaylarin hem nicel
hem de nitel boyutu bulunmaktadir. Gergekler zengin ve biitiinciil bir ger¢evede anlasilmak
isteniyorsa her iki boyutunda arastirilmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2021). Karma
aragtirma, arastirmacinin nitel ve nicel yontemlerden yararlanarak veri elde ettigi, elde ettigi
verileri analiz ettigi ve bu analizler neticesinde ortaya ¢ikan bulgulari biitiinlestirdigi ve
ileriye yonelik tahminlerde bulundugu bir arastirma yontemidir (Tashkakori ve Creswell,
2007). Karma arastirma arastirmactya nitel ve nicel arastirma yontemlerini beraber kullanma
firsat1 taniyan, pragmatist felsefeye dayanan biitiinlestirici bir yaklasimdir. Karma arastirma,
farkli yontemlerle toplanan nitel ve nicel verilerin birbirleriyle olan tutarliliklarini test ederek
sonuclarin giivenilirliini saglamaktadir. Karma arastirma modelinde tek bir metodun ortaya
koydugu eksiklikler diger metodun katkisiyla giderilebilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2021).

Bu calisma karma arastirma yoOntemlerinden ag¢imlayict sirali desene gore
yiriitilmistir. Agimlayict sirali desen iki asamadan olusmaktadir. Agimlayic sirali desende
veriler once nicel yontemlerle, daha sonra nicel yolla toplanan verilerin sonuglarini
desteklemek, aciklamak ve detaylandirmak amaciyla nitel yontemlerle toplanmaktadir
(Creswell, 2012). Nicel ve nitel verilerin toplanma asamalarinin farkli zamanlarda yapilmasi
bu desenin Onemli avantajlarindan biridir. Ac¢imlayict sirali desende, nitel ve nicel
yontemlerin agirligi dengelidir. Bu denge nicel ve nitel yontemler i¢in ayni siire ve cabay1
gerektirmez. Arastirmaya gore yontemlere ayrilan ¢aba ve zaman degiskenlik gosterebilir ama
yontemlerden elde edilen verilerin arastirmaya olan katkisi esit diizeydedir (Yildirim ve

Simsek, 2021).
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3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Bu arastirma 2023-2024 egitim-68retim yilinda Antalya ilinin Muratpasa il¢esinde
bulunan Milli Egitim Bakanligina bagli bir devlet okulundaki altinci siif 6grencileri ile
gerceklestirilmistir. Arastirma grubu goniillii 25 6grenciden olusmaktadir. Ogrencilerden 14’1
kiz, 11’1 erkek 6grencidir.

Arastirmanin amaci, kesirler konusunun yaratict drama ile 6gretiminde &grencilerin
matematiksel siire¢ becerilerindeki degisimleri incelemektir. Ogrencilerin kesirler konusunu
ogrenmelerindeki basarilarindan bagimsiz bir sekilde siire¢ odakli bir degerlendirme s6z
konusudur. 5. sinif matematik miifredatinda kesirler konusunun daha temel ve baslangic
diizeyde ele alinmasi, bu arastirmanin amaci agisindan uygun bir zemin saglamaktadir. Altinci
siif 6grencilerinin daha 6nce kazandiklar1 kesirlerle ilgili bu temel bilgi birikiminin, yaratici
drama ile yapilacak uygulamanin matematiksel siire¢ becerilerine etkisini daha net bir sekilde
gozlemlemeyi mimkiin kilacagi diisiiniilmiistiir. Bu sebeplerden dolay1 ¢alisma altinct sinif
Ogrencileriyle yliriitilmiistiir.

Orneklem seciminde segkisiz olmayan drnekleme yéntemlerinden uygun drnekleme
yontemi tercih edilmistir. Uygun ornekleme, orneklemlerin ulagilmasi basit ve yakin olan
birimler arasindan secilmesine dayanan bir yontemdir. Bu yontemde secilen orneklemin
evreni temsil etme kaygisi yoktur (Biytlikoztirk vd., 2014). Uygun oOrnekleme yontemi
maliyet ve zaman acisindan arastirmaciya kolaylik saglayan ve sik kullanilan bir yontemdir
(Yildirim, 2021).

Arastirma yapilmadan o6nce Antalya II Milli Egitim Miidiirliigiinden ve okul
idaresinden gerekli izinler alinmistir. Ayrica Ogrenci velilerine gerekli bilgilendirmeler

yapilarak arastirma izni alinmistir.

3.3. Veri Toplama Araglari

Nicel veriler Matematiksel Siire¢ Becerileri Oz Yeterlik Olgegi (Inam, 2020) ile elde
edilmistir. Nitel veriler ise her atolyenin sonunda uygulanan atdlye degerlendirme formlari,
goniillii 6grencilerle yapilan goriismelerde kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme formlari

araciligiyla ile elde edilmistir.

3.3.1. Matematiksel Siirec Becerileri Oz Yeterlik Olcegi

Nicel verileri toplamak amaciyla Inam(2020) tarafindan gelistirilen matematiksel

stire¢ becerileri 6z yeterlik 6l¢egi kullanilmistir (EK 1). Arastirmaci dlgek igin dncelikle 70
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maddelik bir havuz olusturmustur. Yapilan uzman goriismeleri neticesinde 25 madde elenerek
pilot uygulama icin 45 madde belirlenmistir. Olgegin gelistirilmesine yonelik 476 ortaokul
Ogrencisiyle pilot uygulama yapilmistir. Yapilan degerlendirmeler neticesinde 45 maddelik
deneme 0lceginin 18 maddesi elenerek 6l¢ek 27 maddelik son seklini almistir.

Maddelerin faktor analizi Temel Bilesenler Analizi kullanilarak yapilmistir.
Gergeklestirilen analizde faktor sayisina dokunulmayarak serbest birakilmistir. Temel
bilesenler analizinde Kaiser-Meryer Olkin degeri 0,93 olarak elde edilmistir. Eigen degeri
1,00’ den fazla olan maddeler d6lgege alinmistir. Birbirinden bagimsiz alt faktorleri tespit
etmek icin varimax dik dondiirme yontemi kullanilmigtir. Faktor ytiklerinin alt kesme noktasi
icin 0,45 degeri 6lciit olarak kullanilmistir. Olgegin giivenirligini tespit etmek i¢in Cronbach
Alpha i¢ tutarlilik katsayis1 hesaplanmustir. Olgegin i¢ tutarlilik katsayis1 0,924 olarak tespit
edilmistir. Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayis1 kapsaminda madde toplam korelasyonlari
hesaplanmis ve bu korelasyonlar degerlendirilirken 0.30 o6lgiit olarak belirlenmistir. Bu
degerin altinda kalan ve negatif degere sahip olan maddeler dlgekten ¢ikarilmistir.

Yapilan analizler neticesinde Olgegin 5 faktorlii bir yapiya sahip oldugu ve bunun
matematiksel siire¢ becerilerine yonelik bes beceriyi (problem ¢ézme, iletisim, akil yiirlitme-
ispat, temsil etme ve iligkilendirme) yansittig1 diigtiniilmektedir.

Olgekte olumlu ciimleler “Her zaman” seceneginden “Higbir zaman” secenegine dogru
“5, 4, 3, 2, 17 biciminde puanlanmistir. Olcekte ters madde olmadigindan déniisiim
hesaplamasi yapilmasi ihtiyaci yoktur. Katilimcilarin maddelere verdikleri yiiksek puanlarin
yiiksek 6z yeterlik diizeyine, diisiik puanlarin ise diisiik 6z yeterlik diizeyine sahip olduklarini
ifade etmektedir. En yiiksek puan (135) ile en diisiik puan (27) farkinin bes farkli kategoriye
esit bir sekilde dagitilmasi neticesinde matematiksel siire¢ becerilerine yonelik 6z yeterlik
diizeyleri belirlenmistir.

Matematiksel siire¢ becerilerine yonelik 6z yeterlik degerlendirme tablosu asagida

Tablo 3.3.1.1.’de verilmistir:

Tablo 3.3.1.1

Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yonelik Oz Yeterlik Degerlendirme Tablosu

Deger Araliklarina Gére Puan Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yénelik Oz Yeterlik
Araliklar Diizeyleri
27,00-48,60 Cok diistik
48,61-70,20 Diisiik
70,21-91,80 Orta
91,81-113,40 Iyi
113,41-135,00 Cok lyi
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3.3.2. Atdlye Degerlendirme Formlari

Atolye uygulamalarinin bitiminde katilimcilara, arastirmaci tarafindan gelistirilen
Atolye Degerlendirme Formlar1 uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen atdlye
degerlendirme formlar1 uzmanlar tarafindan incelenmistir. Atdlye degerlendirme formlari igin
aragtirmaci tarafindan yazilan sorularin alt problemlerle tam olarak uyumluluk gostermedigi,
secilen soru bi¢ciminin uygun olmadig1 ve soru sayisinin yetersiz oldugu belirtilmistir. Verilen
doniitler neticesinde atolye degerlendirme formlar1 yeniden diizenlenerek son halini almistir
(EK 2). Atolye degerlendirme formlariyla, atolyelerde yapilan uygulamalarda katilimcilarin
matematiksel silire¢ becerilerini (problem ¢6zme, akil yiiriitme ve ispat, iletigim,

iliskilendirme, temsil) nasil kullandiklarini tespit etmek amaglanmistir.

3.3.3. Goriisme

Atolyeler tamamlandiktan sonra goniillii 8 6grenci ile goriisme gerceklestirilmistir.
Gorlismeler atdlyeler tamamlandiktan bir hafta sonra yapilmistir. Bu Ogrencilerle yari
yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Yart yapilandirilmis goriisme tekniginde, arastirmaci
aragtirmasi dogrultusunda hazirladig1 sorulari sorma ve verilen cevaplart detaylandirabilmek
icin ek sorular sorma oOzglrliigiine sahiptir. GoOriisme formu, arastirma ile ilgili biitiin
boyutlarin ve sorularin kapsanmasini giivence altinda tutmak i¢in gelistirilmistir. Konularin
veya sorularin bir oncelik siralamasinin olma zorunlulugu yoktur. Arastirmaci goriigme
esnasinda sorularin tiimce yapisini ve siralamasini degistirebilmektedir. Yart yapilandirilmig
goriisme tekniginde arastirmaci, goriismede olusabilecek yanlis anlamalara miidahale etme
sansina sahiptir (Yildirim ve Simsek, 2021).

Atolye stirecini degerlendirmek i¢in 7 adet goriisme sorusu hazirlanmistir. Hazirlanan
sorular Once ii¢ tane matematik 6gretmeni ile goriisiilerek incelenmis ve bu incelemeye bagh
olarak gerekli degerlendirmeler yapilmistir. Bu degerlendirmeler neticesinde sorular iizerinde
diizenlemeler yapilmistir. Diizenlenen sorular uzmanlar tarafindan incelenmis, gerekli
diizeltmeler yapilmis ve sorular son seklini almistir. Yapilan goriismelerde agik uglu olan bu 7
soru 6grencilere yoneltilmistir (EK 3).

Goriismeler ogrencilerle bire bir yapilmistir. Toplam 8 oturum gerceklesmistir. Her
oturum ortalama 14 dakika siirmiistiir. Goriismenin yapildigi ortamda arastirmaci ve
goriismenin yapildig 6grenci disinda kimse bulunmamistir. Sorular 6grencilere sozlii olarak
yoneltilmis ve cevaplar sozlii olarak alinmistir. Gorlismeler ses kayit cihaziyla kayit altina

alinmistir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri 2023-2024 egitim Ogretim yilinda toplanmustir. Veri toplama
stirecinde arastirmaci tarafindan yaratici drama temelli ders planlar1 gelistirilmistir.
Gelistirilen ders planlar1 3 matematik 6gretmeni ve bir yaratici drama egitmeni ile goriisiiliip
incelenmistir. 3 etkinligin ve 2 oyunun hedeflenen kazanimla tam uyumlu olmadigi, 4
at0lyenin canlandirma yonergelerinin yetersiz kaldigi, 2 etkinlikte kullanilan materyallerin
yetersiz oldugu tespit edilmistir. Yapilan degerlendirmeler neticesinde gerekli diizeltmeler
yapilmistir. Diizenlenen ders planlar1 ayni zamanda yaratici drama egitmeni olan tez
danigmani tarafindan incelenmis ve verdigi doniitler neticesinde diizenlenerek son halini
almstir.

Ders planlar1 uygulanmadan 6nce matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik dlgegi 6n
test olarak uygulanmistir, bdylece nicel veriler elde edilmistir. On testler uygulandiktan sonra
gelistirilen ders planlar1 arastirmaci tarafindan okulun drama sinifinda atolyeler seklinde
uygulanmistir. Siire¢ boyunca 9 atdlye yapilmustir. Her atolye iki oturumdan olusmaktadir.
Her atolyenin bitiminde atdlye degerlendirme formlariyla veri elde edilmistir. Drama ders
planlar1 uygulandiktan sonra matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik dlgcegi son test olarak
uygulanmistir. Uygulama asamasindan sonra goniillii 6grencilerle goriisme yapilmis ve
goriismede yar1 yapilandirilmis goriisme formundaki sorular yoneltilerek veri elde edilmistir.

Haftalara gére uygulanan atolye basliklari tablosu asagida Tablo 3.4.1.’de verilmistir:

Tablo 3.4.1

Haftalara Gére Atolye Icerikleri ve Yapilan Islemler

Hafta ~ Bashk Icerik (Kazanimlar) Islem
1 Tanisma ve Caligmanin Tanitilmasi
1. oturum  Iletisim-Uyum Nicel ve nitel veri
2 araclarinin
2.oturum  Uyum-Giiven
uygulanmast
3 3.oturum  Birim kesri tanir ve modellerle gosterir. Nitel veri araglarinin
4. oturum  Birim kesirleri say1 dogrusunda gosterir. uygulanmasi
5.oturum  Birim kesirleri siralar.
Nitel veri araglarinin
4 Tam sayili kesrin bir dogal say1 ile bir basit
6. oturum . uygulanmasi
kesrin toplam1 oldugunu anlar.
5 7.oturum  Tam sayil kesri bilesik kesre doniistiirtir. Nitel veri araglarinin
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8. oturum  Bilesik kesri tam say1l1 kesre dondistiiriir. uygulanmasi

Nitel ve nicel veri
6 9.oturum  Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.  araglarinin

uygulanmast

Nitel veri araglarinin
7 Gorlisme
uygulanmast

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan verilerin analizlerinde nicel ve nitel analiz yontemleri bir arada
kullanilmistir. Katilimcilara uygulanan matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik dlcegi 6n test
ve son test puanlari bilgisayar ortaminda paket program Kkullanilarak degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmede normal dagilim gosteren veriler i¢in bagimsiz 6rneklem t testi ve normal
dagilim gdstermeyen veriler i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir.

Nitel analiz asamasinda toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel ve igerik analiz
yontemi kullanilmigtir. Betimsel analizde, veriler problem durumuna gore Onceden
belirlenmis temalar dogrultusunda diizenlenip sunulmaktadir. Betimsel analiz dort asamadan
olusur. ilk olarak analiz igin bir cerceve olusturulur, sonrasinda veriler kodlanir, bulgular
tanimlanir ve son olarak bulgular yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2021). Icerik analizinde
esas gaye, elde edilen verileri ifade edebilecek baglantilara ve kavramlara ulasabilmektir.
Betimsel analize gore daha derin bir isleme siireci vardir. Bu analizde veriler tanimlanmaya
ve verilerin i¢inde sakli olabilecek gercekler ortaya ¢ikarilmaya calisilir. Igerik analizi dort
asamada gergeklesir. Ilk olarak veriler kodlanir sonrasinda temalar belirlenir, veriler kodlara
ve temalara gore diizenlenip tanimlanir ve son olarak bulgular yorumlanir (Yildirim ve
Simsek, 2021).

Nitel veriler, uygulama esnasinda atélye degerlendirme formlariyla, uygulama
sonunda ise yar1 yapilandirilmig goériisme formu aracilifiyla elde edilmistir. Ulasilan veriler
bir alan uzmam ile beraber degerlendirilmistir. Veriler kodlanmis ve kodlar birbiriyle
karsilastirilarak gecerlik glivenirlik ¢alismas1 yapilmistir. Kodlayicilar, kodlar iizerine
tartisarak {izerinde uzlastiklar1 bazi kodlar1 elemislerdir. Olusturulan kodlar arasindaki
baglantilar incelenerek ortak paydaya sahip olanlarla alt temalar olusturulmustur. Bu alt
temalar arasindaki iligkiler incelenerek temalar elde edilmistir. Sonrasinda frekans tablolar1

olusturulmustur. Bu sekilde veriler genel bir ¢ergevede biitilinciil olarak analiz edilmistir.
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3.6. Pilot Uygulama

Arastirmada kullanilacak olan yaratici drama ile yapilandirilmis ders planlarinin
anlasilabilirligini, 6l¢me araglarinin islevselligini ve uygulama esnasinda karsilasilabilecek
sorunlar1 dnceden belirlemek amaciyla pilot uygulama yapilmistir. Calisma grubu ayni okulda
O0grenim goren besinci sinif Ogrencilerinden olusmaktadir. Hazirlanan ders planlar1 20
ogrenciye, okul derslerinin bitiminden sonra haftada iki atdlye olacak bigcimde 5 hafta
boyunca uygulanmistir. Uygulamadan 6nce ve uygulamadan sonra nicel veriler Matematiksel
Siirec Becerileri Oz Yeterlik Olgegi (Inam, 2020) ile elde edilmistir. Nitel veriler ise her
atolyenin sonunda uygulanan atolye degerlendirme formlariyla elde edilmistir. Goniillii
Ogrenciler ile gorlismeler yapilmistir.

Ders planlarinin uygulanmasi esnasinda herhangi bir sorunla karsilagiimamistir.
Ogrencilerin bazi canlandirma ve etkinlik yonergelerini anlamakta giicliik cektikleri
goriilmiistiir. Ayrica Ogrencilerin  atdlye sonlarinda yapilan atdlye degerlendirme
formlarindaki bazi1 sorular1 anlamakta zorlandiklar1 tespit edilmistir. Gergeklestirilen pilot
uygulama sonrasinda ders planlar1 yaratici drama alaninda uzman olan kisilerle beraber
degerlendirilmis ve gerekli diizeltmeler yapilarak giincellenmistir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen atdlye degerlendirme formlar1 uzmanlar tarafindan incelenmistir. Verilen doniitler

neticesinde soru sayist arttirilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde aragtirmanin alt problemlerine ait bulgular ve bu bulgulara dayali
yorumlara yer verilmistir. Tablolardan elde edilen veriler dogrultusunda yorumlar yapilmistir.

Ayrica, 6grenci goriislerinden elde edilen bulgular nitel ¢oziimlemelerle yorumlanmustir.

4.1. Arastirmanin 1. Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin ilk alt problemi “5. sif kesirler konusunun yaratict drama ile
yapilandirilmasinin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine anlamli
bir etkisi var midir?”” seklinde belirlenmistir.

Calismaya katilan Ogrencilere uygulama Oncesinde ve uygulama sonrasinda
Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yénelik Oz Yeterlik Algis1 Olcegi uygulanmistir.

Calisma grubuna on test ve son test seklinde uygulanan matematiksel siire¢ becerilerine
yonelik 6z yeterlik algis1 6lgeginden elde edilen verilerin farkinin normal dagilim gosterip
gostermedigini gérmek i¢in yapilan analizlerde normallik varsayiminin saglanamadigi
anlagilmistir. Normallik varsayimi saglanamadigindan On test ve son test puanlari arasinda
istatistiksel karsilastirma yapmak i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Bu testten

elde edilen bulgular Tablo 4.1.1°de gosterilmistir.

Tablo4.1.1
Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yonelik Oz Yeterlik Algisi Olceginden Elde Edilen On Test

Ve Son Test Puanlarina Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclart

Matematiksel Siire¢ Becerilerine
Yonelik Oz Yeterlik Algist

Olgegi N X S P
On Test 25 90,40 18,679
,000*
Son Test 25 110,64 13,228

*p<0,05 anlaml1
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Tablo 4.1.1 incelendiginde 25 kisilik ¢calisma grubu 6grencilerinin, 6n test 6z yeterlik
algi puanlarinin aritmetik ortalamasinin 90,40 ve standart sapmasimnin 18,679, son test 6z
yeterlik algi puanlarinin aritmetik ortalamasinin 110,64 ve standart sapmasinin 13,228 oldugu
goriilmektedir. Buna gore ¢alisma grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puan ortalamalari
arasinda anlaml bir fark oldugu goriilmektedir (p < .05). Calisma grubundaki 6grencilerin
matematiksel siire¢ becerilerine yonelik 6z yeterlik algi diizeyleri anlamli diizeyde
yiikselmistir. Bu bulgular dogrultusunda 5. simif kesirler konusunun yaratici drama ile
yapilandirilmasinin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine anlamli

bir etkisi oldugu soylenebilir.

4.2. Aragtirmanin 2. Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “5. smif kesirler konusunun yaratici drama ile
yapilandirilmasinin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine etkisi
cinsiyete gore farklilasmakta midir?” seklinde belirlenmistir.

Calisma grubundaki kiz ve erkek 6grencilere matematiksel siire¢ becerilerine yonelik
oz yeterlik algis1 6lgegi uygulama asamasindan énce 6n test olarak uygulanmistir. On test
puanlar1 normallik varsayimini sagladigindan, cinsiyete gore on test puanlari arasinda anlamli
bir fark olup olmadigina bagimsiz 6rneklem t-Testi kullanilarak bakilmistir. Buna gére analiz

sonuclar1 Tablo 4.2.1°de verilmistir.

Tablo 4.2.1
Kiz ve Erkek Ogrencilerin Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yonelik Oz Yeterlik Algisi

Olgeginden Elde Edilen On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglar

Gruplar N X S sd t p
Kiz 14 82,79 15,227
23 -2,549 ,018*
Erkek 11 100,09 18,748

*p<0,05 anlaml

Tablo 4.2.1 incelendiginde kiz 6grencilerin 6n test puanlarin aritmetik ortalamasi
(X=82,79 ), standart sapmas1 (S=15,227); erkek Ogrencilerin &n test puanlarinin aritmetik

ortalamas1 (X=100,09 ), standart sapmasi (S=18,748) olarak bulundugu goriilmektedir. Erkek

48



ve kiz ogrencilerin 6n test puanlar1 arasinda erkek ogrenciler lehine anlamli bir fark vardir
(p=,018).

Calisma grubundaki kiz ve erkek 6grencilere matematiksel siireg becerilerine yonelik
0z yeterlik algis1 6l¢egi uygulama asamasindan sonra son test olarak uygulanmistir. Son test
puanlart normallik varsayimini sagladigindan, cinsiyete gore son test puanlari arasinda
anlaml bir fark olup olmadigina bagimsiz drneklem t-Testi kullanilarak bakilmistir. Buna

gore analiz sonuglar1 Tablo 4.2.2°de verilmistir.

Tablo 4.2.2
Kiz ve Erkek Ogrencilerin Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yénelik Oz Yeterlik Algis

Olgeginden Elde Edilen Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglar

Gruplar N X S sd t p
Kiz 14 106,36 12,786
23 -1,927 ,066*
Erkek 11 116,09 12,210

*p<0,05 anlaml

Tablo 4.2.2 incelendiginde kiz 6grencilerin son test puanlarinin aritmetik ortalamasi
(X=106,36 ), standart sapmas1 (S=12,786); erkek &grencilerin son test puanlarimin aritmetik
ortalamas1 (X=116,09 ), standart sapmas1 (S=12,210) olarak bulundugu goriilmektedir. Erkek
ve kiz 6grencilerin son test puanlari arasinda anlamli diizeyde bir farka ulasilamamistir

(p=,066).

4.3. Arastirmanin 3. Alt Problemine liskin Bulgular

Arastirmanin tigiincii alt problemi “5. smif kesirler konusunun yaratict drama ile
yapilandirilmasi 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerini nasil etkilemektedir?” seklinde

belirlenmistir.

4.3.1. Birinci Atélyeye Iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda birinci atdlyenin sonunda 6grencilere uygulanan atolye
degerlendirme formlarmin bulgular1 ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.1.1°de

gosterilmistir.

49



Tablo 4.3.1.1

1. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgular

Tema Alt Tema f
Keyif alma -
Heyecanlanma ]
Sevmek "
' Uyum !
?I{glrl?t;flil(rilr:rm 2 Takam galismast i
Canlandirma yapmak -
Temsil etme )
Yaraticilik
Derse ilgi !

Tablo 4.3.1.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 1 tema ortaya ¢ikmuistir.
Yaratic1 drama ile ilgili fikirler temasi1 altinda keyif alma, heyecanlanma, sevmek, uyum,
takim c¢alismasi, canlandirma yapmak, temsil etme, yaraticilik ve derse ilgi alt temalar
bulunmaktadir. Sevmek ve canlandirma yapmak alt temalarinin sikliklarinin diger alt temalar
gore fazla oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin biiyiik bir gogunlugunun, dersin yaratict drama
yontemi kullanilarak yapilmasint sevdigi goriilmektedir. Bazi1 6grencilerin  atdlye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar agagidaki gibidir:

K1: “Ilk defa yaratict drama yaptim, ¢cok sevdim.”

K2: “Canlandirma yapmak ¢ok keyifliydi ve ¢cok heyecanli.”

K3: “Derse ilgim artti. Keske hep dersler béyle olsa.”

K4: “Fikirlerimi canlandirma yaparken séyledim, ¢ok keyifliydi.”

K5: “Canlandirmada yaraticiligimi kullandim.”

K6: “Oyunda arkadasimla uyumlu hareket edemedik, kaybettik. Ama ders ¢ok giizeldi.”

K7: “Siir yazarken takim arkadaslarimla beraber yaratict seyler yazdik.”

4.3.2. ikinci Atélyeye iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda ikinci atolyenin sonunda 6grencilere uygulanan atdlye
degerlendirme formlarmin bulgular1 ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.2.1°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.3.2.1

2. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgular

Tema Alt Tema f
Canlandirma yapmak 15
Zevkli 10
Heyecanli 7
Yaratict drama ile ~ Oyun oynamak 11
ilgili fikirler Takim ¢alismasi 7
Giliven 6
Uziilmek 2
Dogaclama 5

Tablo 4.3.2.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 1 tema ortaya ¢ikmustir.
Yaratic1 drama ile ilgili fikirler temasi altinda canlandirma yapmak, zevkli, heyecanli, oyun
oynamak, takim calismasi, giiven, tziilmek, dogaclama alt temalar1 bulunmaktadir.
Canlandirma yapmak alt temasimin sikligmin daha fazla oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin
canlandirma yaparken ve oyun oynarken zevk aldiklari goriilmektedir. Baz1 Ogrencilerin
atolye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Oyunu kaybedince dziildiim.”

K2: “Arkadasim bana giivenseydi oyunu kazanabilirdik.”

K8: “Canlandirma yapmak ¢ok zevkliydi.”

K4: “Canlandirmada heyecanlandigim i¢in diisiindiigiim seyleri soyleyemedim.”
K5: “Bizim takim oyun oynarken ¢ok iyiydi.”

K6: “Keske her derste canlandirma yapsak.”

K7: “Yaptigim dogaglamaya arkadaglarim ¢ok begendi.”

4.3.3. Ugiincii Atélyeye Iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda iiglincii atdlyenin sonunda O6grencilere uygulanan atolye
degerlendirme formlarmin bulgulart ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.3.1°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.3.3.1

3. Atélye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgulari

Tema Alt Tema f
o Sinif i¢i iletisim 15
Iletisim ) )
Matematiksel ifadeler 11
Yeni bilgi ingas1 10
Alal Yiriitme ve Ogrenciler aras1 etkilesim 6
Ispat
Coziim yolunun ve sonucun dogruluguna karar verme 7
Problemi anlama ve ¢6ziim gelistirme 1
Problem C6zme Problem ¢6zme stratejilerini kullanma 13
Problem hakkinda tartisma 2
Model kullanimi 16
Yazarak ifade
Temsil Gorsel temsil

So6zel ifade
Sembolle gosterim

N o1 W N

Tablo 4.3.3.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmustir.
[letisim temas! altinda smif ici iletisim ve matematiksel ifadeler alt temalar1 bulunmaktadir.
Eldeki bulgular kapsaminda etkinlik ve canlandirma gibi yapilan ¢alismalarda 6grencilerin
matematiksel iletisim becerilerini kullandiklar1 ve matematiksel dili dogru kullanmaya
calistiklar1 goriilmektedir. Ayrica bu becerileri kullanirken temsil becerisinden yararlandiklar
da soylenebilir. Baz1 0Ogrencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar
asagidaki gibidir:

K1: “Pizzayr kaga boldiigiimii sesli olarak soyledim.”

K2: “Bir soruya cevap verirken matematiksel bir kavram kullandim.”

K3: “Dogac¢lama bir tiyatro yaparken bir béliimde matematiksel ifadeler kullandim.”
K4: “Birim kesrin payinin bir oldugunu soyledim.”

K5: “Mesela bir bolii iki dedim.”

Akil ylirlitme ve ispat temas1 altinda yeni bilgi insasi, 6grenciler arasi etkilesim ve
¢Oziim yolunun ve sonucun dogruluguna karar verme alt temalar1 bulunmaktadir. Yeni bilgi
ingas1 alt temasinin sikliginin fazla oldugu goriilmektedir. Eldeki bulgular incelendiginde bu
alt tema kapsaminda Ogrencilerin eski bilgilerinden yararlanarak yeni bilgilere ulastiklari

goriilmektedir. Ogrenciler arasi etkilesim alt temasinda 6grencilerin birbirleriyle etkilesim
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halindeyken akil yiirlitlip matematiksel iletisim becerilerini de kullanarak matematiksel
durumlar hakkindaki diisiincelerini birbirlerine agikladiklar1 goriilmektedir. Coziim yolunun
ve sonucun dogruluguna karar verme alt temasinda ise 6grencilerin verilen cevaplari analiz
ettikleri, karsilagtirmalar yaparak ifadelerin dogruluk veya yanlisligt hakkinda karar
verebildikleri sOylenebilir. Bazi 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri
cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “Bilgiler sayesinde dortte bir mi ya da bir de dort mii onun dogru olanini ogrendim.”

K2: “Birim kesir kullanarak pizzay: esite bélebildim, yani sonuca ulastim.”

K3: “Birim kesrin payinin 1 oldugunu soyledim.”

K4: “1/2 yi ikide bir diye séyleyerek agikladim.”

K5: “Dogac¢lama yaparken ifadenin dogrulugunu ve yanlishgini agikladim.”

K6: “Bir arkadasin 1/2 kesrini iki bolii bir diye soylemesini diizelttik.”

K7: “Siir yazarken arkadasima ifadenin dogrulugunu a¢ikladim.”

K8: “Arkadasimin cevabinin yanlis oldugunu séyledim.”

Problem ¢6zme temasi altinda problemi anlama ve ¢6ziim gelistirme, problem ¢ézme
stratejilerini kullanma, problem hakkinda tartigsma alt temalar1 bulunmaktadir. Problem ¢6zme
stratejilerini kullanma alt temasinin sikliginin daha fazla oldugu goriilmektedir. Eldeki
bulgular kapsaminda 6grencilerin karsilastiklart problem durumlarinda ¢6ziime ulagsmak igin
akil yiiriiterek ulastiklar1 farkli stratejileri kullandiklar1 gériilmektedir. Problemi anlama ve
¢ozlim gelistirme alt temasinda Ogrencinin karsilagtigi problemi once anlamaya calistig1 ve
sonrasinda ¢6ziim yolu arayisina girdigi sdylenebilir. Problem hakkinda tartisma alt temasi
kapsaminda ise 6grencilerin matematiksel iletisim becerilerini de kullanarak var olan problem
durumlart hakkinda konustuklar1 ve ¢6zliim yollar1 aradiklar1 sdylenebilir. Baz1 6grencilerin
atolye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Pizzayr bélerken kullandigim yéntemi dogaclamada arsa bolerken kullandim.”
K2: “Pizzayr esit bolmek igin katlayarak egit boldiim.”

K3: “Once problemi anladim sonra ¢oziim yolu buldum ve uyguladim.”

K4: “Nasil ¢oziilebilecegi yollari ile ilgili konugtuk.”

Temsil temasi altinda model kullanimi, yazarak ifade, gorsel temsil, sozel ifade,
sembolle gosterim alt temalar1 bulunmaktadir. Model kullanimi alt temasinin sikliginin daha
fazla oldugu goriilmektedir. Yapilan oyun ve etkinliklerde dgrencilerin diisiincelerini ifade
etmek icin farkli temsil becerilerini kullandiklar1 sdylenebilir. Bazi 6grencilerin atolye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar agagidaki gibidir:

K1: “Pizza modeli kullandim.”
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K2: “Pizza modeli yaparak diigiincelerimi ifade ettim.”
K3: “Diistincelerimi yaziyla ifade ettim.”
K4: “Kesirlerle ilgili siir yazdik.”
K5: ”Oyunda model, resim, yazi, sozel ifadeler kullandim.*
K6: “Diistincelerimi yazi, sozel ifadeler ve model kullanarak ifade ettim.”
K6: “Ogretmenimizin etkinligimizi yaptiktan sonra sordugu soruda bir sembolii kullanarak
cevap verdim.”
Ogrencilerin ~ degerlendirme  formlarma  verdikleri cevaplar gz  Oniinde
bulunduruldugunda, dgrencilerin temsil becerilerini sergilerken akil yiiriitme ve matematiksel

iletisim becerilerinden de yararlandiklar1 soylenebilir.

4.3.4. Dordiincii Atdlyeye Iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda dordiincii atolyenin sonunda dgrencilere uygulanan atdlye
degerlendirme formlarmin bulgular1 ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.4.1°de
gosterilmistir.

Tablo 4.3.4.1

4. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgulari

Tema Alt Tema f

Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma 10
Tletisim Matematiksel dili kullanarak kendini ifade etme 6
Takim ¢alismasi ile afis yapma 10

Yeni bilgiye ulasma
Akil yiirtitme
Akl Yiritme ve  Soru cevaplama
Ispat Bir veriyi farkli sekillerde gosterme

Matematiksel bir ifadenin dogruluguna veya yanliglhigina karar
verme ve acgiklama

Ginliik hayatla iligskilendirme
Miskilendirme Diger Derslerle iliskilendirme
Mliski kuramama

Model kullanimi

Yazarak ifade
Temsil Gorsel temsil

Sozel ifade

Nesne kullanimi
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Tablo 4.3.4.1. incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmuistir.
fletisim temas1 altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma,
matematiksel dili kullanarak kendini ifade etme ve takim ¢alismasi ile afis yapma alt temalari
bulunmaktadir. Elde edilen bulgulara gore canlandirma ve etkinliklerde katilimcilarin
birbirleriyle olan diyaloglarinda matematiksel kavram ve ifadeleri kullandiklar1 sGylenebilir.
Ayrica kendileri ifade ettiklerinde matematiksel dil becerilerinden yararlandiklar
gorilmektedir. Katilimcilarin takimlara ayrilarak afig yaptiklart ve bu afisleri olusturma
siireclerinde birbirleriyle iletisim halinde olduklar1 goriilmektedir. Bu iletisim esnasinda
matematiksel iletisim becerilerini kullanarak fikir aligverisinde bulunduklar1 soylenebilir. Baz1
Ogrencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “ Birim kesirle alakali dogaglama yaptim.”

K2: “ Birim kesirler tizerine konustum.”

K3: “ Hocanmin verdigi kesirde sayi dogrusunu ve ozelliklerini takimcak yazdik. 1/2°yi sayi
dogrusunda gosterdik.”

Akil yiiritme ve ispat temas: altinda yeni bilgiye ulasma, akil yiirlitme, soru
cevaplama, bir veriyi farkli sekillerde gosterme ve matematiksel bir ifadenin dogruluguna
veya yanlishgma karar verme ve agiklama alt temalar1 bulunmaktadir. Matematiksel bir
ifadenin dogruluguna veya yanlishgina karar verme alt temasimin sikhiginin diger alt
temalardan fazla oldugu goriilmektedir. Eldeki bulgulara bakarak, yapilan etkinlik ve
canlandirmalarda Ogrencilerin karsilastiklart matematiksel problem ve durumlar karsisinda
akil yiiritme becerilerini kullandiklari sdylenebilir. Akil yiiriitme siirecinde matematiksel
iletisim ve temsil becerilerinin kullanildigi da goriilmektedir. Bazi Ogrencilerin atdlye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar agagidaki gibidir:

K1: “ Birim kesrin dogrulugunu séyleyerek agikladim.”

K2: *“ Beraber arkadaslarimla yaptigim bir canlandirmada grubumdaki bir arkadagim yanlis
bir sey soyledi bizde seyircilerle miidahale ettik.”

K3: “ Cemberde konusurken soruya cevap verdim.”

K4: “ Birim kesrin ayni zamanda bir basit kesir olduguna karar verdik.”

KS5: “ Kesirleri sayt dogrusunda gosterdim.”

K6: “ Bildigim bilgileri kullanarak dramada birim kesrin bilgilerine ulastim.”

Iliskilendirme temas: altinda giinlik hayatla iliskilendirme, diger derslerle
iligkilendirme ve iliski kuramama alt temalar1 bulunmaktadir. Giinliik hayatla iligkilendirme
alt temasinin diger alt temalara gore sikliginin fazla oldugu goriilmektedir. Yapilan etkinlik ve

canlandirmalarda O6grencilerin matematiksel ifadeleri giinlilk hayat ve diger derslerle
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iligskilendirdigi goriilmektedir. Eldeki bulgulara gore bu iliskileri kurarken akil yiiriitme
becerilerinden yararlandiklar1 sdylenebilir. Baz1 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda
verdikleri cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “ Dogac¢lamada giinliik hayat aklima geldi. Nerelerde kullaniyoruz diye iliskilendirdim.”
K2: “ Derslerle iliskilendirdim.”

K3: “ Pek yapamadim.”

K4: « Matematik ile birim kesri derslerle ve giinliik hayatla iliskilendirdim.”

K5: “ Bir elmayt bélmek.”

K6: “ Pizza dilimiyle ilgili iliski kurdum.”

Temsil temasi altinda model kullanimi, yazarak ifade, gorsel temsil, sozel ifade ve
nesne kullanimi alt temalar1 bulunmaktadir. Gorsel temsil ve sozel ifade alt temalarinin
sikliklarinin diger alt temalara gore fazla oldugu goriilmektedir. Yapilan etkinlik ve
canlandirmalarda 6grencilerin temsil becerilerini kullandiklar1 goriilmektedir. Eldeki bulgular
incelendiginde bu becerileri kullanirken matematiksel iletisim ve akil yiiriitme becerilerinden
de yararlandiklar1 sGylenebilir. Baz1 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri
cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “ Bugiinkii grafikte yaziyla diisiincelerimi ifade ettim.”

K2: “ Dogag¢lamada konuyu anlattim.”

K3: “ Afis hazirlarken modeller ve sayt dogrusu ¢izdik.”

K4: “ Sorular sorup fikirlerimi bazi sozel ifadeler ve nesnelerle acikladim ve dogruladim.”

K5: “ Bize verilen kesri sayt dogrusu ¢izerek gosterdik.”

4.3.5. Besinci Atélyeye fliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda besinci atdlyenin sonunda Ogrencilere uygulanan atdlye
degerlendirme formlarmin bulgulari ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.5.1°de

gosterilmistir.

Tablo 4.3.5.1

5. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgulari

Tema Alt Tema f
fetis Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma 17

etisim
; Matematiksel dili dogru kullanma 8

Akl Yiiriitme ve Yeni bilgiye ulasma
Ispat Matematiksel bir diisiincenin dogruluguna veya yanlishigina 4
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karar verme ve agiklama

Bilgiyi 6ziimseme 2
Tartisma 1
o ) Giinliik hayatla iligkilendirme 15
Iligkilendirme T o _
Matematik i¢inde iliskilendirme 1
Model kullanimi 12
Yazarak ifade
) Gorsel temsil
Temsil

Sozel ifade

Nesne Kullanimi

N W © o1 -

Sembolle gosterim

Tablo 4.3.5.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmustir.
fletisim temas1 altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma ve
matematiksel dili dogru kullanma alt temalar1 bulunmaktadir. Canlandirma ve etkinliklerde
matematiksel ifade kullanma alt temasinin sikligimin daha fazla oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin birgogunun yapilan etkinlik ve canlandirmalar esnasinda birbitleriyle iletisim
halindeyken matematiksel kavramlar ve ifadeler kullandiklar1 gorilmektedir. Bazi
ogrencilerin bu etkilesimler esnasinda iletisim becerisini kullanirken ayni1 zamanda
duyduklarin1 karsilagtirmaya ve analiz yapmaya c¢alistigi goriilmektedir. Bu bulgular
kapsaminda 6grencilerin iletisim esnasinda akil yiirlitme becerilerinden de yararlandiklari
sOylenebilir. Matematiksel dili dogru kullanma alt temas1 altinda 6grencilerin kesirleri dogru
bir sekilde yazdiklar ve ifade ettikleri goriilmektedir.

K1: “Yarigma yaparken biiyiik mii kiigiik mii oldugunu karsilastirarak kesir soyledik.”
K2: “Kesirleri kullandim canlandirmada 1/5 gibi.”

K3: “Cemberde 1/4 ‘mi 1/8° mi biiyiik sorusuna cevap verdim.”

K4: “Kagidi 2’ye, 4’e ve 8 e boliip, kesir olarak ifade ettim.”

KS: “Dogag¢lama yaparken 1/4, 1/6 ve 1/8 gibi ifadeler kullandim.”

Akil yliriitme ve ispat temasi altinda yeni bilgiye ulasma, matematiksel bir diigiincenin
dogruluguna veya yanlishigina karar verme ve agiklama, bilgiyi 6ziimseme ve tartisma alt
temalar1 bulunmaktadir. Yeni bilgiye ulasma alt temasinin sikligimin daha fazla oldugu
goriilmektedir. Eldeki bulgular incelendiginde O6grencilerin etkinlik ve canlandirmalar
esnasinda tartistiklari, arkadaslarmmin hatalarim  fark ettikleri, kendi diislincelerinin

dogrulugunu ispatlamaya ¢alistiklar1 ve bildiklerinden yola ¢ikarak yeni bilgilere ulastiklar
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goriilmektedir. Bu siiregte akil yliriitme becerilerini etkin bir sekilde kullandiklari
goriilmektedir. Disiincelerini ifade ederken matematiksel iletisim becerilerinden ve farkl
diisiince temsil bigimlerinden yararlandiklar: da s6ylenebilir.

K1: “Birim kesrin paydasimin bir oldugunu bildigim i¢in, kullanarak yeni bilgilere ulagtim.”
K2: “Bize verilen kesir dogrusu etkinliginde arkadaslarima fikirlerini sorarak sonrasinda da
parmaklarimi kullanarak sonuca ulastim.”

K3: “Etkinlikten sonra ¢ember olurken ogretmen dilim sayisiyla dilim biiyiikliigiinii sormustu
bende ona dogrulugunu sebepleri ile soyledim.”

K4: “Birim kesirlerle ilgili <, > kavramlarint daha iyi anladim.”

K5: “Cemberde yaptigim etkinlikle alakali tartistik.”

Iliskilendirme temasi altinda giinliik hayatla iliskilendirme, matematik icinde
iligkilendirme alt temalar1 bulunmaktadir. Giinliik hayatla iliskilendirme alt temasinin
sikhiginin daha fazla oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin matematiksel kavramlari giinliik
hayattaki durumlarla iliskilendirirken akil yiiriitme becerilerinden yararlandiklari sdylenebilir.
K1: “Pastaneye gidince pasta dilimini kesir soyleyerek iliskilendirdim.”

K2: “Mesela ¢ocuklarin giinliik hayatta pastalar: boliismesi.”
K3: “Matematik ile ilgili giinliik hayatta pastayr modellemeyi iliskilendirdim.”
K3: “Evet, matematik dersiyle iliskilendirdim.”

Temsil temasi altinda model kullanimi, yazarak ifade, gorsel temsil, sdzel ifade, nesne
kullanim1 ve sembolle gosterim alt temalar1 bulunmaktadir. Model kullanimi1 ve s6zel ifade alt
temalarmin sikliklarnin diger alt temalar gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Eldeki
bulgular incelendiginde 6grencilerin farkli temsil bi¢imlerini kullanirken akil yiiriitme ve
matematiksel iletisim becerilerinden de yararlandiklari sylenebilir.

K1: “Bize verilen kesri modelledik.”

K2: “Kagidi boldiim. (2’ye, 4’e, 8’e)”

K3: “Bugiin ki modellemede diisiincelerimi fikirlerimi ifade ettim.”
K4: “Model, sembol canlandirmada kullandim.”

KS: “Sayr dogrusunda birim kesir gosterdim.”

K6: “Model, resim, yazi ve sozel ifade kullandim.”

4.3.6. Altinc1 Atélyeye Iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda altinci atdlyenin sonunda Ogrencilere uygulanan atdlye
degerlendirme formlarmin bulgulart ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.6.1°de
gosterilmistir.
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Tablo 4.3.6.1

6. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgular

—h

Tema Alt Tema

R
w

Hletisi Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma
etisim
; Matematiksel dilin kullanimi

Yeni bilgiye ulagma
Matematiksel bir diisiincenin dogruluguna veya yanlighigina

Akl Yiiriitme ve karar verme ve aciklama

Ispat Matematiksel iliski kurma

Bilgiyi 6zlimseme

Giinliik hayatla iliskilendirme

. ) Matematik i¢inde iliskilendirme

Iliskilendirme . A
Diger derslerle iliskilendirme

Mliski kuramama

Model kullanimi

Yazarak ifade
Temsil Sozel ifade

Nesne Kullanimi

g A © P O|F P MDD B O & oO

Sembolle gosterim

Tablo 4.3.6.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmustir.
fletisim temas1 altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma ve
matematiksel dilin kullanimi alt temalar1 bulunmaktadir. Elde edilen bulgular incelendiginde
Ogrencilerin etkinliklerde ve oOzellikle canlandirmalardaki konugmalarinda matematiksel
kavram ve ifadeleri kullandiklar1 goriillmektedir. Matematiksel dilin kullanimi alt temast
kapsaminda Ogrencilerin kavram ve ifadeleri dogru kullanip kullanmadiklar1 incelenmistir.
Cogu o6grenci bu kavram ve ifadeleri dogru kullanirken birkag¢ 6grenci ise yanlis kullanim
sergilemistir. Eldeki bulgular kapsaminda, 6grencilerin iletisim becerilerini kullanirken akil
yirlitme ve temsil becerilerinden yararlandiklar1 sdylenebilir. Bazi1 o6grencilerin atolye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Tiim oyunlarimizda birim kesir, tam sayuli kesir ve dogal sayilart kullandik.”
K2: “Basit ve bilesik kesirleri oyun canlandirmamizda kullandik.”

K3: “Canlandirma yaparken kesirlerle ilgili konusma yaptim, tam sayilarla ilgili konustum.”
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K4: “Tam sayi, basit kesir, dogal sayr ifadelerini dogac¢lamada ve degerlendirmede
kullandim.”

Akil yiiriitme ve ispat temasi altinda yeni bilgiye ulasma, matematiksel bir diisiincenin
dogruluguna veya yanlishigina karar verme ve agiklama, matematiksel iliski kurma, bilgiyi
Oziimseme alt temalart bulunmaktadir. Matematiksel bir diisiincenin dogruluguna veya
yanlishigma karar verme alt temasmin sikliginin daha fazla oldugu goriilmektedir. Eldeki
bulgular incelendiginde bazi 6grencilerin sdylenen matematiksel ifade veya diisiinceleri analiz
ederek hatalar1 tespit ettikleri ve bazi durumlarda bu hatalarin sebeplerini agiklayarak
diizelttikleri goriilmektedir. Bunu yaparken matematiksel iletisim ve temsil becerilerini de
kullandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin yapilan etkinlik ve canlandirmalarda var olan
bilgilerinden yararlanarak yeni bilgilere ulastigi sOylenebilir. Yeni bilgiye ulasmada
Ogrenciler arasi iletisimin de etkisi oldugu sdylenebilir. Matematiksel iliski kurma alt temasi
kapsaminda bazi 6grencilerin karsilagtiklari durum karsisinda matematiksel ifadeler arasinda
baglant: kurduklar1 goriilmektedir. Oziimseme alt temasinda ise Ogrencilerin yapilan
etkinlikler ve canlandirmalar araciligiyla var olan bilgilerini pekistirdikleri goriilmektedir.
Bazi 6grencilerin atolye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Dogag¢lamada arkadasimin kavrami yanls séyledigini acikladim.”

K2: “Birim kesrin payinin bir oldugunu bildigim i¢in yeni bilgiye ulastim.”

K3: “Bir oyunda kagitlar vard: o kagitlari kullanarak yeni bilgilere ulastim.”

K4: “Bazi etkinliklerimizde bize verilen sayiyr canlandirmak icin yerdeki sayilari
iliskilendirmeliydik.”

K5: “Dogal sayilar, basit kesirler, tam sayul kesirleri daha ince ayrintisiyla 6grendim.”

Iliskilendirme temasi altinda giinliik hayatla iliskilendirme, matematik iginde
iliskilendirme, diger derslerle iliskilendirme ve iliski kuramama alt temalar1 bulunmaktadir.
Baz1 §grencilerin matematiksel ifadelerin giinliik hayatta nerelerde kullanildigini1 diisiinerek
iliskilendirdikleri goriilmektedir. Ayrica baz1 6grencilerin matematiksel ifadelerin matematik
icindeki ve diger derslerdeki baz1 konularla baglantili oldugunu fark ettikleri sdylenebilir.
Ogrencilerin iliski kurarken gevresindeki bilgi ve durumlar analiz ederek akil yiiriittiikleri
sOylenebilir. Bir 6grencinin ise matematiksel ifadeleri herhangi bir alanla iliskilendiremedigi
goriilmektedir. Baz1 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki
gibidir:

K1: “Dogal sayilar: markette iliskilendirdim.”
K2: “Dogal sayi ve kesirlerin modellerle eslestirmek.”

K3: “Fen dersinde toplama ve ¢tkarma v.b. seyler yaptik.”
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K4: “Iliskilendiremedim.”

Temsil temast altinda model kullanimi, yazarak ifade, sozel ifade, nesne kullanimi ve

sembolle gosterim alt temalar1 bulunmaktadir. Model kullanimi1 ve sozel ifade alt temalariin

sikliginin diger temalara gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Uygulama esnasinda yapilan

etkinlik ve canlandirmalarda Ggrencilerin diislincelerini farkli sekillerde ifade ettikleri

goriilmektedir. Ogrencilerin temsil becerilerini kullanirken matematiksel ifadeler arasinda

iliski kurduklar1 goriilmektedir. Bir¢ok 06grencinin 6zellikle canlandirmalar esnasinda

diisiincelerini sozel olarak ifade ederken matematiksel dili dogru bir sekilde kullanmaya

calistig1 sdylenebilir. Bazi 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar

asagidaki gibidir:

K1: “Hayvanla canlandirma yaparken kesirlerle ilgili 6rnek verdim.”

K2: “Model kullandik, dogaglama yaparken sembol ve sozel ifadeler kullandik.”
K3: “Sembol, yazi, fiziksel nesne (kagit) kullandim.”

K4: “Kesri modelleyerek gosterdim.”

4.3.7. Yedinci Atélyeye iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda yedinci atdlyenin sonunda &grencilere uygulanan atdlye

degerlendirme formlarmin bulgulari ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.7.1°de

gosterilmistir.

Tablo 4.3.7.1

7. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgulart

Tema Alt Tema f

. Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma 17

fletisim Matematiksel durumlar hakkinda diisiincesini paylagma 3
Yeni bilgi ingasi 3
Matematiksel bir diisiincenin dogruluguna veya yanliglhigina

Akl Yiritme ve  garar verme ve agiklama 8

Ispat Bilgiyi kullanma 3
Bilgiyi 6ziimseme 2
Coziim i¢in gereken bilgiyi kullanma 10

Problem C6zme Problem ¢dzme stratejilerini kullanma 5
Bildigi ¢6ziimii farkli problemlerde deneme

Temsil Model kullanimi1 9
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Sozel ifade 12
Gorsel temsil
Yazarak ifade

Sembolle gosterim

w N W W

Nesne kullanimi

Tablo 4.3.7.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmustir.
fletisim temas1 altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma ve
matematiksel durumlar hakkinda diisiincesini paylagsma alt temalar1 bulunmaktadir.
Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma alt temasmin sikliginin fazla
oldugu goriilmektedir. Atdlye boyunca yapilan c¢alismalarda Ogrencilerin matematiksel
kavram ve ifadeleri yogun sekilde kullandigi goriilmektedir. Bazi etkinlikler esnasinda
Ogrencilerin  matematiksel dil becerilerini  kullanarak diisiincelerini  paylastiklari
goriilmektedir. Ogrencilerin matematiksel diisiincelerini paylasirken ve matematiksel
kavramlar1 kullanirken temsil ve akil yiiriitme becerilerinden faydalandiklari sdylenebilir.
Bazi1 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Tam sayili kesri ve bilesik kesri konusmalarimda kullandim.”
K2: “Pizza modellerken nasil tam sayiliyi bilesik kesre nasil ¢evrilecegini agikladim.”
K3: “Etkinlik sonunda oyunu konusurken hangi matematiksel ifadelerin gectigini séyledim.”

Akil yiirlitme ve ispat temasi altinda yeni bilgiye ulasma, matematiksel bir diigiincenin
dogruluguna veya yanlishgina karar verme ve agiklama, bilgiyi kullanma ve bilgiyi
Ozliimseme alt temalar1 bulunmaktadir. Matematiksel bir diisiincenin dogruluguna veya
yanligligina karar verme ve aciklama alt temasinin sikliginin daha fazla oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin yapilan etkinlikler esnasinda birbiriyle etkilesimde olduklar1 ve bu etkilesimler
neticesinde yeni bilgiye ulastiklari, birbirlerinin hatalarmi fark ettikleri ve bu hatalari
diizeltmeye c¢alistiklart goriilmektedir. Yapilan etkinliklerde bazi 6grencilerin var olan
bilgilerini kullandiklar1 bazi 6grencilerin ise unuttuklari bilgileri hatirlayip 6ztimsedikleri
goriilmektedir. Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimde olduklar1 esnalarda matematiksel
kavram ve ifadeleri kullandiklari, diistincelerini ifade ederken farkli temsil bi¢imlerinden
yararlandiklar1 sOylenebilir. Bazi 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri
cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Tam sayili kesri bilesik kesre doniistiirmeyi 6grendim.”
K2: “Bilesik kesirleri orta derece biliyordum. Hem hatirladim hem daha iyi 6grendim.”

K3: “Takim arkadagslarima fikrimin dogrulugunu acgiklayarak anlattim.”
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K4: “Canlandirmada bazi yanlis ifadeleri a¢ikladim.”
KS5: “Pizza modellerini kullanirken tam sayiy bilesik kesre ¢evirdim.”

Problem ¢6zme temasi altinda ¢6ziim i¢in gereken bilgiyi kullanma, problem ¢ézme
stratejilerini  kullanma ve bildigi ¢06zimii farklt problemlerde deneme alt temalar
bulunmaktadir. Coziim ic¢in gereken bilgiyi kullanma alt temasinin sikliginin daha fazla
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin &nceden tecriibe ettikleri ¢6ziim yollarmni etkinliklerde
verilen yeni problem durumlarinda denedikleri goriilmektedir. Baz1 6grenciler farkli problem
¢dzme stratejileri kullandiklarmi belirtmistirler. Ogrencilerin farkl: stratejiler kullanirken veya
¢Oziimii farkli problem durumlarinda denerken durumlart muhakeme ettikleri ve iligkiler
kurduklar1 goriilmektedir. Bazi1 &grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri
cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Tam sayili kesri bilesik kesre ¢evirirken tami payda ile ¢carpip pay ile topladik.”
K2: “Moladan énceki en son oyunda soruda farkl stratejiler kullandim.”
K3: “Diuistincelerimi ve bildigim ¢oziim yollarini farkli problemlerde de denedim.”

Temsil temasi altinda model kullanimi, yazarak ifade, sézel ifade, gorsel temsil, nesne
kullanim1 ve sembolle gosterim alt temalari bulunmaktadir. Sézel ifade alt temasinin
sikligimin diger alt temalara gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Canlandirma ve
etkinliklerde 6grencilerin 6zellikle matematiksel diistincelerini sdzel bir bi¢imde ifade ettikleri
goriilmektedir. Etkinlikler esnasinda matematiksel dil becerilerini kullandiklar1 sdylenebilir.
Baz1 6grencilerin atolye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Etkinliklerde model olusturdum. Canlandirmada ¢ok fazla sozel ifade kullandim.”

K2: “Bugtin ki tiirkii yazisinda tam sayul kesri bilesik kesre nasil doniistiigiinii ifade ettim.”
K3: “Modeli pizzada kullandik, sembol kullandik, canlandirma ve oyunda fiziksel nesneler
kullandik.”

K4: “Model, resim, yazi, sozel ifade, fiziksel nesne kullandim.”

4.3.8. Sekizinci Atblyeye iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda sekizinci atdlyenin sonunda 6grencilere uygulanan atdlye
degerlendirme formlarmin bulgulart ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.8.1°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.3.8.1

8. Atolye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgular

—h

Tema Alt Tema

[EEN
a1

Hetisi Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma
etisim
Matematiksel durumlar hakkinda diisiincesini paylasma

Yeni bilgiye ulagma
Akl Yiriitme ve Matematiksel bir diisliincenin dogruluguna veya yanlisgligina
Ispat karar verme ve agiklama

Bilgiyi kullanma

Model kullanimi
Yazarak ifade
Temsil Sozel ifade

Gorsel Temsil

W ©O© 0 0O N|lw o o>

Sembolle gosterim

Tablo 4.3.8.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 3 tema ortaya ¢ikmustir.
[letisim temas: altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma ve
matematiksel durumlar hakkinda disiincesini paylasma alt temalar1 bulunmaktadir.
Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma alt temasinin sikliginin fazla
oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin bu alt tema kapsaminda yapilan ¢aligmalarda
matematiksel kavram, ifade ve sembolleri farkli temsil bi¢imleri araciligiyla kullandiklar
goriilmektedir. Matematiksel durumlar hakkinda diisiincesini paylagsma alt temas1 kapsaminda
ogrencilerin sOylenen matematiksel ifade ve durumlart dinleyip, anlamaya calistigi ve
bunlarla alakali diisiincelerini ifade ettikleri goriilmektedir. Bulgular incelendiginde
Ogrencilerin  etkinlikler esnasinda matematiksel iletisim becerilerini  kullandiklar
goriilmektedir. Bu becerileri kullanirken temsil ve akil yiiritme becerilerinden yararlandiklari
sOylenebilir. Baz1 6grencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki
gibidir:

K1: “Dogac¢lamada pay payda ifadelerini kullandim.”
K2: “Konusmalarimda boliim, bolen ve kalant kullandim.”
K3: “Bilesik kesri tam sayili kesre ¢evirmeyi agikladim.”
K4: “Afis hazirlarken bilesik kesirlerin tam sayili kesirlere nasil cevrildigini soyledim.”
Akil yliriitme ve ispat temasi altinda yeni bilgiye ulagma, matematiksel bir diisiincenin

dogruluguna veya yanlishigima karar verme ve agiklama, bilgiyi kullanma alt temalari
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bulunmaktadir. Bulgular incelendiginde 6grencilerin arkadaslarinin matematiksel ifadelerini
analiz edip dogrulugu veya yanlishg: iizerine diislincelerini aktardiklar1 goriilmektedir. Bu
aktarimlar1 yaparken matematiksel iletisim becerilerinden yararlandiklar1 sodylenebilir.
Yapilan etkinlikler esnasinda Ogrencilerin birbirlerinin bilgilerinden veya uygulamalar
esnasinda ortaya ¢ikan bilgilerden yararlanarak yeni bilgilere ulagtiklar1 ve var olan bilgilerini
yeri geldiginde kullandiklar1 goriilmektedir. Baz1 6grencilerin atlye degerlendirme formunda
verdikleri cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “Bilesik kesri tam sayili kesre doniistiirmeyi 6grendim.”

K2: “Bugtin ki atélyede bilesik kesri dogru sekilde acikladim.”

K3: “2/3 kesrini 3 bolii 2 denildiginde diizelttim.”

K4: “Tam sayili kesri bilesik kesre ¢evirdik ve bilesik kesri tam sayili kesre ¢cevirdik.”

Temsil temas1 altinda model kullanimi, yazarak ifade, sozel ifade, gorsel temsil ve
sembolle gosterim alt temalar1 bulunmaktadir. Gorsel temsil alt temasinin sikliginin diger alt
temalara gore fazla oldugu gortilmektedir. Bulgular incelendiginde 6grencilerin canlandirma
caligmalarinda matematiksel diisiincelerini, sozel ifadeleri yogun bir bigimde kullanarak
gosterdikleri gortilmektedir. Gorsel temsil, yazarak ifade, model kullanimi ve sembolle
gosterim alt temalarinin ise genellikle afis yapma calismasinda ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.
Takimlara ayrilarak yapilan afis c¢alismasinda Ogrencilerin  diislincelerini  yazarak,
modelleyerek ve c¢izerek gosterdikleri goriilmektedir. Bazi etkinliklerde ise 6grencilerin
semboller kullandig1 goriilmektedir. Yapilan ¢aligmalarda 6grencilerin diislincelerini farkli
temsil becerilerini kullanarak ifade ettikleri goriilmektedir. Bazi 0Ogrencilerin atolye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “En son olan etkinlikte resimle ifade ettim.”

K2: “Yazi ile bilesik kesri acikladim.”

K3: “Model, resim, yazi, sembol, sozel ifadeler kullandim.”
K4: “Sozel ifadeler dogaglamada kullandim.”

K5: “Kesirleri model olarak kullandik.”

4.3.9. Dokuzuncu Atblyeye iliskin Bulgular

Calismanin bu asamasinda dokuzuncu atdlyenin sonunda 6grencilere uygulanan atlye
degerlendirme formlarmin bulgular1 ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo 4.3.9.1°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.3.9.1

9. Atélye Degerlendirme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgulari

Tema Alt Tema f
fletisi Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma 20
etisim
Matematiksel durumlar hakkinda diisiincesini paylasma 2
Yeni bilgiye ulagsma 1
Matematiksel bir diisliincenin dogruluguna veya yanlisgligina 5
Akil Yiiriitme ve ka.tra'r Yerme ve agiklama
Ispat Bilgiyi kullanma 5
Tartisma 1
Karsilastirma 3
.. ) Giinliik hayatla iliskilendirme 6
Iliskilendirme e _J i
Matematik i¢inde iliskilendirme 2
Model kullanimi 11
Yazarak ifade 6
) Sozel ifade 11
Temsil
Nesne Kullanimi 1
Sembolle gosterim 2
Gorsel Temsil 1

Tablo 4.3.9.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 4 tema ortaya ¢ikmuistir.
fletisim temas1 altinda canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma ve
matematiksel durumlar hakkinda diislincesini paylagsma alt temalar1 bulunmaktadir.
Canlandirma ve etkinliklerde matematiksel ifade kullanma alt temasinin sikliginin daha fazla
oldugu goriilmektedir. Yapilan etkinliklerde ve canlandirmalarda, Ogrencilerin birbiriyle
etkilesim halindeyken matematiksel diisiincelerini paylastiklar1 ve bu paylasimlart yaparken
matematiksel kavram ve ifadeleri kullandiklart goriilmektedir. Bazi Ggrencilerin atdlye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar agagidaki gibidir:

K1: “Bilesik kesir ve tam sayul kesir kavramini kullandik.”
K2: “Dogag¢lamada kullandim. Dogal sayryla bilesik kesrin farkini soyledim.”
K3: “Canlandirmadaki roliimde ornegin arkadasima 11/2 kavramini anlattim.”

Akil yliriitme ve ispat temasi altinda yeni bilgiye ulagma, matematiksel bir diisiincenin

dogruluguna veya yanlishigina karar verme ve aciklama, bilgiyi kullanma, tartisma ve

karsilastirma alt temalar1 bulunmaktadir. Matematiksel bir diisincenin dogruluguna veya
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yanligligina karar verme ve aciklama ve bilgiyi kullanma alt temalarinin sikliklarinin diger alt
temalara gore fazla oldugu goriilmektedir. Elde edilen bulgular incelendiginde &grencilerin
karsilastiklar1 matematiksel bilgi veya ifadeleri kiyasladiklari, bunlar {izerine tartistiklar1 ve
dogruluk veya yanlishgma karar verip diisiincelerini savunduklari goriilmiistiir. Bazi
ogrencilerin bu siiregler neticesinde yeni bilgiyi kesfettikleri goriilmiistiir. Etkinlikler
esnasinda 6grencilerin var olan bilgilerinden yararlandiklar1 goriilmektedir. Baz1 6grencilerin
atolye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Canlandirmada bazi yanlhs ifadeleri diizelttim.”

K2: “Istasyonda arkadasimla tartistim.”

K3: “Degerlendirme yaparken biiyiik mii kiigtik mii karsilastirdik.”

K4: “Dogal sayiyla bilesik kesirlerden hangisinin biiyiik oldugunu 6grendim.”

K5: “Bilesik kesri tam sayili kesre ¢evirdik.”

Iliskilendirme temas1 altinda giinliik hayatla iliskilendirme, matematik icinde
iligkilendirme alt temalar1 bulunmaktadir. Giinliik hayatla iliskilendirme alt temasinin
sikliginin fazla oldugu goriilmektedir. Baz1 6grencilerin matematiksel kavram ve ifadeleri
giinliik hayatla iliskilendirdigi, iki 68rencinin ise matematik konular1 arasinda iliski kurdugu
goriilmektedir. Ogrencilerin bu baglantilari, yasantilarindan ve matematiksel bilgilerinden
yararlanarak akil yiriitmeler sonucunda olusturduklart sdylenebilir. Bazi 6grencilerin atolye
degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Canlandirmada pizzaciya gittigimde iliski kurdum.”
K2: “Evet doga¢lamada markete giderken ve para isterken iliski kurdum.”
K3: “Matematik dersiyle iliskilendirdim.”

Temsil temasi altinda model kullanimi, yazarak ifade, sozel ifade, gorsel temsil,
sembolle gosterim ve nesne kullanimi alt temalar1 bulunmaktadir. Model kullanimi ve sozel
ifade alt temalarinin sikliklarinin diger alt temalara gore fazla oldugu goriilmektedir. Bazi
Ogrencilerin atdlye degerlendirme formunda verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Model, resim, yazi ve sozel ifadeleri canlandirma ve oyunlarda kullandim.”
K2: “Kesirleri hem tam hem bilesik kesir olarak ifade ettim. 2 tam 1/4 ve 9/4”
K3: “Etkinlikte model kullandim ve nasil yapacagimizi anlattim.”

K4: “Model, yazi, sembol, sozel ifade, kasik kullandim.”
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4.4. Arastirmanin 4. Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemi “5. smif kesirler konusunun yaratict drama ile
yapilandirilmasi neticesinde 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerine etki eden faktorler
nelerdir?” seklinde belirlenmistir.

Uygulamalar bittikten sonra 8 Ogrenciyle goriisme yapilmis ve yapilan goriismelerde
ogrencilere yapilan uygulamalarin matematiksel siire¢ becerilerine etkileri ve bu etkilere
sebep olan faktorlerin neler oldugu sorulmustur.

Ogrencilerin yapilan uygulamalarin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeyleri
tizerine etkilerini ifade eden baz1 diisiinceleri asagidaki gibidir:

K1: “Etkisi oldu, problem ¢ézme konusunda ben iyi degildim, sorulardan korkardim. Deneme
yvanilma yoluyla kolay yapmaya basladim ve problem sorularini daha ¢ok sevmeye bagladim.”
K1: “Katkist oldu, en biiyiik sikintilarimdan biri dort bolii iicii, ticte dort gibi okumakti,
karistirma stkintim vardi, buraya gelince diizeldi.”

K2: “Swmavilarda puanlarim yiikseldi. Eglenerek ogrendim, oyunlar sayesinde yaptigimiz
seyler aklimda kaldi. Bilesik kesirlerle ilgili etkinliklerde ogrendiklerim aklima geliyor ve
cevirmelerde kullaniyorum onlari.”

K2: “Etkiledi, normalde égretmenin anlattigi ¢oziim yollariyla ¢ézerim sorulart ama bazen
farkli ¢oziim yollart geliyor aklima oynadigimiz oyunlarda. Oyunlar farkl diisiinmemi
sagladi.”

K3: “Bayag gelistirdi, ben kesirleri soylerken hep ters soyliiyordum ama buraya gelince hep
tist tiste soyledigimiz i¢in beynimde yer edindi, ters okumam diizeldi.”

K3: “Diisiinme becerimi gelistirdi, cemberdeki konusmalar beni zorladi ve bu diisiinmemi
gelistirdi.”

K4: “lyi yonde etkiledi, ézellikle canlandirmada giinliik hayatla ilgili érnekler vardi. Onlari
kesirlerle bagliyorduk.”

K5: “Oldu, ¢iinkii ben konusurken zorlanan bir insandim. Ama bu sekilde yazarak ¢izerek
diigiincelerimi  ifade etmeye basladim. Mesela kesirlerde pasta olarak gosterdim.
Diistincelerim anlatirken farkl yollar kullandim. Grafik ¢izdim, konusmadan yararlandim,
mimik kullandim.”

K6: “Yazmada, soylemede etkiledi.”

K7: “Oldu, canlandirmada bir kere markete gitmistik pasta almistik, birde arsa
canlandirmasi vardi. Orda giinliik hayatla iliski kurdum.”

K8: Bence katkisi oldu. Icime kapamk biriydim artik konusarak anlatabiliyorum, yazarak

mesela beraber siir, tekerleme yazmistik.”
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K8: “Oyunlar gayet eglenceliydi, model yapiyorduk onlarda eglenceliydi. Gruplara ayrilik
dediginize gore hareket ediyorduk bunlar benim problem becerimi olumlu etkiliyor.”

Ogrencilerin tamami yapilan uygulamalarm, matematiksel siire¢ becerilerinin
gelismesine olumlu etki yaptigmi belirtmektedir. Bu etkiye uygulama esnasinda yapilan
calismalarin ve Dbirbirleriyle olan etkilesimlerinin sebep oldugu goriilmektedir. Yapilan
calismalarda 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerini aktif olarak kullandiklar1 ve bunun
neticesinde bu becerilerinin olumlu etkilendigi sdylenebilir.

Ogrencilerin yapilan goriismelerde matematiksel siire¢ becerilerine etki eden faktorler
hakkindaki verdikleri cevaplardan elde edilen bulgular ve bu bulgulara ait frekanslar Tablo
4.4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4.4.1

Yar1 Yapilandirilmis Gortisme Formu Tema, Alt Tema ve Frekans Bulgular

Tema Alt Tema

Oyun ve etkinlikler
Canlandirma/Dogaclama
Tartisma

Problem Cozme
Model yapma
Takim c¢alismasi

Materyal kullanimi

Oyun ve etkinlikler
Canlandirma/Dogaglama
. Tartisma
Iletisim ]
Model ¢izme
Takim ¢aligmasi

Degerlendirme

Oyun ve etkinlikler
. Canlandirma
Iliskilendirme

Tartisma

Takim ¢alismasi

Oyun ve etkinlikler

. Canlandirma/Dogaglama
Temsil
Tartisma

N W N O, WO N BN O DD WO, W P W O O =

Takim ¢alismasi
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Degerlendirme

Oyun ve etkinlikler
Canlandirma/Dogaclama

Tartisma
Akil Yiirlitme ve

ispat Takim c¢alismasi

Degerlendirme
Konusmalar

Model

P W W w oo M~ DN

Tablo 4.4.1 incelendiginde elde edilen bulgulara gore 5 tema ortaya ¢ikmustir. Problem
¢ozme temasi altinda oyun ve etkinlikler, canlandirma/dogaglama, tartisma, model yapma,
takim calismasi, materyal kullanimi alt temalar1 bulunmaktadir. Oyun ve etkinlikler ile
canlandirma/dogaglama alt temalarinin sikliklarinin daha fazla oldugu goriilmektedir. Elde
edilen bulgulara gbre Ogrencilerin oynadiklari oyunlar, yaptiklar1 etkinlikler ve
canlandirmalar esnasinda var olan problem durumunu anlamaya calistiklar1 ve buna ¢6ziim
yollar1 aradiklar1 goriilmektedir. Yapilan takim calismalarinin ve bu calismalar esnasinda
yasanan tartismalarin, etkinlikler esnasinda kullanilan materyallerin ve olusturulan modellerin
problem ¢ozme becerilerini olumlu yonde etkiledikleri goriilmektedir. Bazi 6grencilerin
sorulara verdikleri cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “Oyunlar ve etkinlikler problem ¢ozme becerimi gelistirdi bence, i¢inde problem oldugu
icin.”

K2: “Etkinlik yapilmasi, oyun oynanmasi normal derse gore farkliydi. Bunlar diigiinme,
problem kurma ve uygulama becerimi gelistirdi.”

K3: “Canlandirma ve modellendirme, ozellikle canlandirma en ¢ok problem ¢6zmemi
gelistirdi.”

K4: “Takim ¢alismasi yaparken arkadaslarimizla tartisiyorduk. Canlandirmalar, materyaller
mesela iple say1 dogrusu yapmistik. Model ¢izimi gibi yaptigimiz seyler bence gelistirdi.”

K5: “Model ¢izme, tartisma, etkinliklerdeki problemler, takim calismast gibi seyler. Takim
calismasi arkadaglarimla birlikte strateji yapmami sagladi.”

Iletisim temas: altinda oyun ve etkinlikler, canlandirma/dogaglama, tartisma, model
cizme, takim calismasi ve degerlendirme alt temalar1 bulunmaktadir. Takim g¢alismasi alt
temasinin sikliginin daha fazla oldugu goriilmektedir. Takim c¢alismasi, canlandirma,

degerlendirme ve bazi oyun ve etkinliklerin, 6grencilerin matematiksel iletisim becerilerini
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daha aktif bir sekilde kullanmalarina imkan sagladigi goriilmektedir. Bazi &grencilerin
sorulara verdikleri cevaplar agsagidaki gibidir:

K1: “Dogac¢lamalar gelistirdi ve tartisma ortamlarinda beni diizeltmeleri mesela.”

K2: “Tartismalar ve canlandirmalar, canlandirmalarda ve tartismalarda hatalarimi
diizeltmeleri mesela.”

K3: “Tartisma, takim ¢alismasi, oyun ve etkinlikler, model ¢izimi gibi seyler.”

K4: “Canlandirma, takim c¢alismast ve degerlendirme, bu iiciinde de tartisma var.
Tartismalarda kendi hatalarimi ve baskasinin hatasim diizelterek daha iyi anladim mesela.”

Iliskilendirme temas: altinda oyun ve etkinlikler, canlandirma, tartisma, takim
calismasi alt temalar1 bulunmaktadir. Canlandirma alt temasinin sikliginin daha fazla oldugu
goriilmektedir. Elde edilen bulgulara gére oyun ve etkinliklerin, tartismalarin, takim
calismalarinin ve canlandirmalarin 6grencilerin iliskilendirme becerilerine etki eden faktorler
oldugu goriilmektedir. Ozellikle yapilan canlandirmalarda verilen hikayelerin giinliik hayatla
iligkili olmasmin &grencilerin matematiksel iligskilendirme becerilerini olumlu yonde
etkiledigi anlasilmaktadir. Baz1 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Canlandirma ve hikayeli etkinlikler. Etkinliklerde hikayelerin giinliik hayatla iliskili
olmasi konuyu anlamami kolaylastirdi.”

K2: “Canlandirmalar ve tartismalar.”

K3: “Takim ¢calismalari, canlandirma, etkinlikler, tartismalar etkili oldu.”

K4: “Ozellikle canlandirmalar etkiledi, giinliik hayatla ilgili 6rnekler vard..”

Temsil temas: altinda oyun ve etkinlikler, canlandirma/dogaglama, tartisma, takim
calismasi ve degerlendirme alt temalar1 bulunmaktadir. Canlandirma/dogaclama alt temasinin
sikligiin diger alt temalar gore fazla oldugu goriilmektedir. Yapilan oyun ve etkinliklerin,
canlandirmalarin, degerlendirmelerin, takim calismalarinin ve tartisma ortamlarinin
ogrencilerin temsil becerilerini olum yonde etkiledigi Ogrencilerin ifadelerinden
anlasilmaktadir. Canlandirma, degerlendirme ve tartisma ortamlarinin sdzel temsil becerisi
tizerinde etkili oldugu goriilmektedir. Baz1 68rencilerin sorulara verdikleri cevaplar asagidaki
gibidir:

K1: “Oyunlar ve etkinlikler.”

K2: “Diistincelerimi yazarak ifade ettigim etkinlikler ve bazi doga¢lamalar.”

K3: “Takim calismasi, canlandirma ve tartismalarin olumlu etkisi oldu.”

K4: “Canlandirma, tartisma ve degerlendirme. Degerlendirmede hep beraber ¢emberdeki

konusmalarimiz.”
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Akil yiiriitme ve ispat temasi altinda oyun ve etkinlikler, canlandirma/dogaglama,
tartisma, takim calismasi, degerlendirme, konusmalar, model alt temalari bulunmaktadir.
Canlandirma/dogaglama alt temasinin sikligimmin fazla oldugu goriilmektedir. Elde edilen
bulgulara goére yapilan canlandirmalarin, oynanan oyunlarin, degerlendirmelerin, takim
calismalarinin, Ogrenciler arasindaki tartigmalarin, modellemelerin ve konusmalarin
ogrencilerin akil ylirlitme becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. Bazi
Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar asagidaki gibidir:

K1: “Tartismalar, etkinlikler ve oyunlar akil yiiriitme becerilerimi gelistirdi bence.”

K2: “Tartisma, canlandirma, takim ¢alismasi, degerlendirme. Hepsi de etkiledi.”

K3: “Degerlendirmeler ve canlandirmalar.”

K4: “Takim ¢alismasi, oyunlar etkinlikler, model ¢izimi birazda canlandirmalar.”

KS5: “Canlandirma, tartisma, grup c¢alismasinda bunlarin hepsinde sosyal olarak
konusuyorduk ve akil yiiriitme becerim gelistirdi.”

K6: “Oyun oncesinde ve sonrasindaki konusmalar ve tartismalar.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Calismaya katilan dgrencilere Matematiksel Siire¢ Becerilerine Yonelik Oz Yeterlik
Algis1 Olgegi 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde
calisma grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulasgilmistir. Ogrencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik alg
diizeylerinin anlamlhi diizeyde yiikseldigi goriilmiistiir. Bu bulgular 1s18inda kesirler
konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasinin 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri
0z yeterlik diizeylerine anlamli bir etkisi oldugu sdylenebilir.

Yenilmez ve Uygan (2010) arastirmalar1 sonucunda matematik ve geometri konularini
somutlastirarak O6gretmek i¢in yaratict dramanin yontem olarak kullanilabilecegini
belirtmiglerdir. Yaratici drama yonteminin katilimecilarin geometri 6z yeterlilik inang
diizeylerine anlamli bir etki yaptig1 sonucuna ulasmislardir. Gedik ve Aykac (2017) yaptiklar
calismada, matematik derslerinde yaratict dramanin yontem olarak kullanilmasinin
ogrencilerin 6z yeterlik algilarim1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmuslardir. Ilgili
sonuclar arastirmanin bulgulariyla paralellik géstermektedir.

Calisma grubundaki kiz ve erkek oOgrencilerin On test puanlar1 arasinda erkek
ogrenciler lehine anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Calisma grubundaki kiz ve
erkek 6grencilerin son test puanlari arasinda ise anlaml diizeyde bir fark tespit edilememistir.
Uygulama ¢aligmalar1 yapildiktan sonra elde edilen bulgulara gore kiz ve erkek 6grencilerin
son test toplam puanlarinda anlamli bir artis yasandigi goriilmektedir. On test ve son test
puanlar1 g6z onlinde bulunduruldugunda, yaratict drama ile yapilandirilan derslerin kiz ve
erkek 6grencilerin matematiksel siire¢ becerileri 6z yeterlik diizeylerine olumlu etki yaptig1 ve
bu etkinin kiz 6grencilerde erkek dgrencilere gore daha fazla oldugu sdylenebilir.

Ge¢im (2012) yedinci simf Ogrencileriyle yaptigi aragtirmada, yaratict drama ile
anlatilan matematik derslerinde basar1 diizeyinde kiz 6grenciler lehine anlamli bir fark oldugu
sonucuna ulasmugtir. {lgili sonug arastirmanmin bulgulariyla ortiismektedir. Paylan (2013)
yaptig1 arastirmada yaratict drama etkinliklerinin cinsiyet iizerinde bir etkisi olmadig
sonucuna ulagmistir. Ulas, Tedik ve Sevim (2014) yaptiklar1 ¢aligmada, yaratici dramayla
yapilan etkinliklerde 6grencilerin yaraticilik diizeylerinde cinsiyet agisindan anlamli bir fark

olmadigini tespit etmislerdir. ilgili sonug arastirmanim bulgulariyla drtiismemektedir.
73



Birinci ve ikinci atflye sonunda atdlye degerlendirme formlar1 aracilifiyla
Ogrencilerin yaratici drama stireci ile ilgili diistinceleri hakkinda bulgular elde edilmistir. Elde
edilen bulgulara gére 6grencilerin yaratici drama yontemi ile ders islenmesini sevdikleri ve
stirecten keyif aldiklari, yapilan canlandirmalar1 ve takim ¢alismalarini sevdikleri ve bunlarin
bir parcasiyken heyecanlandiklari, derse olan ilgilerinin arttigi sonucuna ulagilmistir.
Ogrencilerin yapilan calismalarda takim arkadaslarina giivenmenin ve uyum iginde hareket
etmenin onemini fark ettikleri goriilmiistiir.

Ozsoy (2003) 8. sinif 6grencileriyle yaptig1 ¢alismasinda, dgrencilerin yaratict drama
ile yapilan matematik derslerini eglenceli bulduklarini ve derste sikilmadiklarini belirttiklerini
ortaya koymustur. Keklik (2018) 6. sinif 6grencileriyle yaptig1 calismada, matematik dersinde
yaratict drama yontemini kullanmigtir. Ogrencilerin yaratict dramayla islenen matematik
derslerini keyifli ve eglenceli bulduklari sonucuna ulagmistir. Altindal (2019) matematik
dersinde yontem olarak yaratict dramanin kullanilmasinin dersi eglenceli kildig1 ve eglenceli
olan derslerin ayn1 zamanda 6gretici oldugu sonucuna ulasmistir. Ilgili sonuglar arastirmanin
bulgularini desteklemektedir.

Uciincii, dérdiincii, besinci, altinc, yedinci, sekizinci ve dokuzuncu atdlyelerde, atdlye
degerlendirme formlar1 aracilifiyla matematik dersinin yaratici drama ile yapilandiriimasinin,
ogrencilerin matematiksel siire¢ becerilerini nasil etkiledigi hakkinda bulgular elde edilmistir.

Uygulamalar esnasinda oynanan oyunlar, yapilan canlandirmalar ve diger etkinliklerde
smif ici iletisimin yogun diizeyde oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin, yapilan bu ¢aligmalar
esnasinda matematiksel kavram ve ifadeleri sik sik kullandiklari, matematiksel durumlar
hakkindaki diisiincelerini matematiksel dili kullanarak ifade ettikleri, baz1 kesir okunus ve
yazilislarinda yaptiklar1 hatalar1 fark ettikleri ve dogru kullanimin nasil oldugunu
ogrendikleri, matematiksel kavramlar1 yanhs kullanan arkadaslarini fark ettikleri ve onlari
diizelttikleri goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara dayanarak, yaratict drama yonteminin
matematik derslerinde O&grencilerin iletisim becerilerini  aktif ve etkili bir gsekilde
kullanabilecekleri bir ortam sagladigt ve bu ortamin 6grencilerin iletisim becerilerini
gelistirmelerine katki sundugu sonucuna ulagilmastir.

Yapilan c¢aligmalar esnasinda oOgrencilerin akil yiiriitme ve ispat becerilerini
kullandiklar1 tespit edilmistir. Ogrencilerin yapilan calismalarda, arkadaslariyla yaptiklari
degerlendirmelerde ve tartigmalar esnasinda on bilgilerinden de yararlanarak yeni bilgilere
ulastiklari, akil yiirtittiikleri, birbirlerinin matematiksel bir durum hakkindaki diislincelerini
degerlendirdikleri ve fark ettikleri hatalar1 agiklayarak diizelttikleri goriilmiistiir. Oynanan

oyunlarin, yapilan canlandirmalarin ve diger etkinliklerin, 6grencilerin bilgilerini
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kullanmalarina, 6grendiklerini 6ziimsemelerine, matematiksel ifadeler arasinda iligkiler
kurmalarina ve diigiincelerini farkli bigimlerde ifade ederek savunmalarina olanak sagladig:
tespit edilmistir. Elde edilen bu bulgular 1s1ginda, yaratici drama yonteminin matematik
derslerinde 6grencilerin akil yiiriitme ve ispat becerilerini etkin bir sekilde kullanabilmelerine
imkan sagladig1 ve bu becerilerin gelisimine olumlu etki yaptig1 sonucuna ulagilmstir.

Uygulamalar esnasinda yapilan ¢aligmalarda 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini
aktif bir bicimde kullandiklari tespit edilmistir. Ogrencilerin etkinliklerde ve canlandirmalarda
verilen problemleri ¢6zmek i¢in arkadaslariyla tartistiklar1 ve problemi nasil ¢zebileceklerini
bulmaya calistiklari, kesfettikleri veya ogrendikleri ¢6ziim yollarin1 baska problem
durumlarinda denedikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin oyun, etkinlik ve canlandirmalarda
verilen problem durumlarini 6nce anlamaya calistiklart ve sonrasinda ¢6ziim igin cesitli
stratejiler gelistirip bunlar1 kullandiklar1 sdylenebilir. Cozliim gelistirme ve belirleme
stirecinde, Ogrencilerin arkadaglarinin bilgilerinden yararlandigr ve etkinlikler esnasinda
¢Oziim yollarin1 kesfettikleri goriilmiistiir. Yapilan ¢alismalarin, 6grencilerin 6grenme siireci
icinde aktif olmasina olanak sagladigi, problem durumlarini anlamalarini kolaylastirdigi ve
farkli ¢6ziim yollarin1 kesfetmelerine firsat verdigi sdylenebilir. Canlandirma ve etkinlik
yonergeleri i¢inde verilen problem durumlarinin giinliik hayatla iliskili olmasinin problem
¢ozme siirecini etkili ve keyifli bir hale getirdigi, bununla beraber problem ¢ézme becerisinin
gelisimine olumlu katki yaptigi diisiiniilmektedir. Yaratici drama ydnteminin matematik
derslerinde dgrencilerin problem ¢6zme becerilerinin gelisimine olumlu etki yaptig1 sonucuna
ulasilmistir.

Ogrencilerin uygulamalar esnasinda yapilan calismalarda giinliik hayatla ilgili iliskiler
kurduklart tespit edilmistir. Yapilan etkinliklerin ve canlandirmalarda yer alan problem
durumlarmin, égrencilerin bu iliskileri kurmalarmi kolaylastirdign sdylenebilir. Ogrencilerin
bir kisminin yapilan ¢aligmalar ve tartismalar esnasinda, konunun matematik dersi i¢indeki
baska konularla ve diger derslerle baglantili oldugunu fark ettikleri goriilmiistiir. Elde edilen
bulgular géz 6niinde bulunduruldugunda, yapilan ¢aligmalarin 6grencilerin verilen problem
durumlarim giinliik hayatla ve diger disiplinlerle iliskilendirmesine olanak sagladig ve iliski
kurmay1 kolaylastirdig1 sdylenebilir.

Ogrencilerin yapilan ¢alismalar esnasinda diisiincelerini farkli yollar kullanarak ifade
ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin yapilan calismalarda, diisiincelerini ¢ogunlukla sdzel
olarak ifade ettikleri sOylenebilir. Bununla beraber yapilan etkinliklerde ve degerlendirme
calismalarinda modelleri, nesneleri, sembolleri, ¢izimleri ve yaziy1 diisiince ifade araci olarak

kullandiklar1 goriilmiistiir. Yapilan calismalarin 6grencilerin diistincelerini farkli bigimlerde
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ifade etmelerine olanak sagladigi ve 6grencilerin bu olanaklardan yararlanarak farkli temsil
bicimlerini kullandiklar1 sdylenebilir. Bulgulara dayanarak, yaratict drama yonteminin
matematik derslerinde Ogrencilerin temsil becerilerinin gelisimine olumlu etki yaptigi
sonucuna ulagilmistir.

Kesirler konusunun yaratict drama ile yapilandirilmasinin, dgrencilerin matematiksel
stire¢ becerilerini etkin bir sekilde kullanmalarina imkan sagladigi ve bu becerilerin
gelismesine olumlu etki yaptigi sonucuna ulasilmistir. Yapilan c¢alismalarda, calismanin
icerigine gore bazi matematiksel siire¢ becerilerinin 6n plana c¢iktigi ve daha yogun
kullanildig1 goriilmiistiir. Bununla beraber 6grencinin bir becerisini yogun olarak kullanirken
diger becerilerinden de faydalandigi tespit edilmistir. Matematiksel siire¢ becerilerinin gelisim
stirecinde birbirlerini destekledigi sdylenebilir.

Mutlu Aydin (2013) arastirmasinda elde ettigi bulgulara gore yaratici dramanin kiginin
problem ¢dzme yetenegi agisindan kendini algilamasi iizerinde belirgin bir degisiklige neden
olmadigi sonucuna ulasmistir. Elde edilen bu sonu¢ arastirmanin bulgulariyla
ortiismemektedir. Senol-Ozyigit (2011) arastirmasinda, matematik dgretiminde yaratict drama
yonteminin kullaniminin, problem ¢ozme stratejilerinin kullanimina olumlu etki yaptigi
sonucuna ulagsmistir. Camoglu Hanci (2023) yaptigi arastirmada, ikinci smif 6grencilerinin
problem ¢ézme ve kurma yeteneklerinin gelisiminde yaratict drama yonteminin olumlu etkisi
oldugu sonucuna ulasmistir. Tanriseven Uredi, Sengiil ve Giirdal (2008) yaptiklari
arastirmada, matematik derslerinde canlandirma yonteminin Kkullanilmasinin problem
¢ozmeye olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Soyaltin, Diken ve Adigiizel (2021)
yaptiklar1 ¢alismada, yaratici dramanin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerine olumlu
etki yaptigim gozlemlemislerdir. Onemli, Totan ve Abbasov (2015) yaptiklar1 arastirmada,
yaratict dramanin iletisim ve iliskilendirme becerilerine olumlu etki yaptigi sonucuna
ulagsmiglardir. Akoguz (2002) yaptig1 arastirmada yaratict dramanin iletisim becerilerinin
gelistirilmesinde anlamli bir etkisi oldugu sonucuna ulagmistir. Altindal (2019) yaptig
caligmada, Ogrencilerin yaratict drama calismalarinda bilgi ve etkinlikleri giinliik hayatla
iligskilendirebildiklerini, anlamli ve kalic1 6grenmelerin oldugunu belirtmektedir. Sahin ve
Aykac (2018) yaptiklari arastirmada, matematiksel temel becerileri kazanma siirecine yaratici
dramanin 6nemli katki yapti§1 sonucuna ulasmislardir. Ilgili sonuglar arastirmanimin
bulgulariyla ortiismektedir.

Uygulamalar sona erdikten sonra, Ogrencilerle yapilan goriismelerde, &grencilerin
tamam1 matematik dersinde yaratici drama yonteminin kullanilmasinin matematiksel siire¢

becerilerini olumlu sekilde etkiledigini belirtmislerdir. Elde edilen bulgular incelendiginde
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ogrencilerin verdikleri drneklerin bu diisiincelerini dogrular nitelikte oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin problem ¢dzme, akil yiiriitme ve ispat, iliskilendirme, iletisim ve temsil
becerilerinde olumlu anlamda bir gelisme oldugu sdylenebilir. Bu durum arastirmanin birinci
alt probleminin bulgulariyla da paralellik gostermektedir.

Goriismeye katilan 6grencilere matematiksel siire¢ becerilerinin gelisimine etki eden
faktorlerin neler oldugu her bir beceri i¢in ayri1 ayri sorulmustur. Elde edilen bulgular
neticesinde uygulama esnasinda yapilan oyun ve etkinliklerin, canlandirmalarin, tartismalarin
ve takim c¢alismalarinin 6grencilerin problem ¢ozme, akil yiiriitme ve ispat, iliskilendirme,
iletisim ve temsil becerilerini etkileyen ortak faktorler oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu ortak
faktorler disinda modelleme, materyal kullanimi, degerlendirme ve konusmalarin da bazi
matematiksel siire¢ becerilerini etkiledigi goriilmiistiir. Modellemenin problem ¢dzme, akil
yirlitme ve iletisim; materyal kullaniminin problem c¢6zme; degerlendirmelerin iletisim,
temsil ve akil ylriitme; konugmalarin da akil yiiriitme becerilerinin gelisimine etki eden
faktorler oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yaratici dramanin yontem olarak tercih edildigi matematik derslerinde, kullanilan
oyun ve etkinlikler esnasinda, gergeklestirilen canlandirmalarda, model ve materyal
kullanimlarinda, takim c¢alismalarinda, tartigma ortamlarinda ve degerlendirmelerde
Ogrencilerin birbirleriyle stirekli etkilesim halinde olduklart goriilmektedir. Calismalar
esnasinda yararlanilan bu unsurlarin, 6grencilerin matematiksel siire¢ becerilerini geleneksel
yontemlerle iglenen matematik derslerine gore daha yogun ve etkili bir sekilde kullanmalarin
sagladigi ve bunun sonucunda matematiksel siire¢ becerilerinin gelistigi diisiiniilmektedir.
Ogrenciler tarafindan belirtilen bu faktdrlerin matematiksel siire¢ becerilerinin gelisimini

olumlu anlamda etkiledigi sdylenebilir.

5.2. Oneriler

Arastirma sonuglarina dayanarak asagidaki onerilerde bulunulabilir:

e Kesirler konusunun 6gretiminde yaraticit drama bir yontem olarak kullanilabilir.

e Bu arastirma kontrol grubu ve deney grubu olacak sekilde deneysel ¢calisma bigiminde,
farkli 6lgme araglariyla yeniden planlanabilir.

e Yaratict drama yonteminin, matematik dersinin farkli kademelerdeki farkli
kazanimlar1 ele alinarak matematiksel siire¢ becerileri iizerine etkililigi arastirilabilir.

e Arastirma daha genis bir zaman dilimine yayilarak, daha az sayida 6grenciyle yaratici

drama yOnteminin tek bir beceri tizerindeki etkisi daha detayli bir sekilde incelenebilir.
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Yaratict drama 6grenme yontemiyle ilgili 6gretmenlere yonelik kurs ve seminer

hizmetleri yayginlastirilabilir.

Yaratict dramayla yiirlitilen matematik derslerine iliskin 6rnek drama planlarinin

sayisi arttirilabilir.

Okullarda yaratic1 drama derslikleri olusturulabilir.
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EKLER

EK-1: Matematiksel Siire¢ Becerileri Oz Yeterlik Olcegi

Sevgili 6grenciler,

Bu o6lgekle, sizin matematikle ilgili kendiniz hakkindaki goriislerinizi almak amaglanmaktadir.

Arastirma amagcli bir dlgektir. Vermis oldugunuz cevaplar gizli tutulacaktir. Olgegi igtenlik ve

samimiyetle cevaplayacaginiza inaniyoruz. Ciimleleri acele etmeden dikkatli bir sekilde okuyarak,

size uygun segenegi ( X) ile isaretleyiniz. Her ciimle i¢in sadece tek bir cevap isaretleyiniz.

Liitfen higbir climleyi bos birakmayiniz. Yardimlarinizdan dolay1 tesekkiir ederim.

Matematiksel Siire¢c Becerilerine Yonelik Oz Her Si1k Bazen | Nadiren | Hicbir
Yeterlik Algis1 Olcegi zaman | sik Zaman
1.Matematik bilgimi kullanmami gerektiren bir | () Cc )| () ( ) ( )
durumda sonuca ulasabilirim.

2.Matematikte belli bir durum, konu ya daolay | ( ) C )| C) () ()
hakkinda en iyi karar1 verebilirim.

3.Matematiksel kavramlari dogru bir sekilde | ( ) C )| () ( ) ( )
aciklayabilirim.

4 Matematiksel kavramlari kullanarak | () C )| () ( ) ( )
diisiincelerimi ifade edebilirim.

5.Matematiksel kavramlar arasindaki farklilik | () C )| () ( ) ( )
ve benzerlikleri ortaya koyabilirim.

6.Matematiksel bir ifade ya da durumun her | () Cc )| C) () ()
seferinde dogru olup olmadigini

belirleyebilirim.

7.Matematikle ilgili kavramlari giinliik hayatla | () Cc )| ) ( ) ( )
iliskilendirebilirim.

8.Problemleri ¢6zmek icin verilen bilgiler | ( ) C )| () ( ) ( )
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arasinda iliski kurabilirim.

9.Matematiksel kavramlarin 6zelliklerini ortaya

koyabilirim.

10.Matematiksel kavramlar1 giinlik konusma

dilinde kullanabilirim.

11.Problemi  ¢ozmek i¢in  kullandigim
stratejinin benzer olmayan problemlerde de
kullanilip kullanilamayacagina karar

verebilirim.

12.Matematikte herhangi bir konuda tartigirken
fikirlerimi destekleyecek ornekleri

kullanabilirim.

13.Sonucuna hemen ulagamadigim problemleri
“neden” ve “nasil” sorulari yardimiyla farkli

diisiinerek ¢6zebilirim.

14.Problem ¢ozerken farkli ¢6ziim yollarini

uretebilirim.

15.Matematikle 1ilgili kavramlari matematik

disindaki derslerle iliskilendirebilirim.

16.Matematikle ilgili sembollerin ne anlama

geldigini dogru sekilde sdyleyebilirim.

17 Matematikle ilgili sembolleri dogru sekilde

okuyabilirim.

18.Matematikle ilgili sembollerin
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gosteriliglerini dogru sekilde yazabilirim.

19.Matematigin farkli konular1 arasinda

iliski kurabilirim.

20.Matematik bilgimi kullanarak yaptigim
tahminimin dogru olup olmadigmi kontrol

edebilirim.

21 Matematik bilgimi kullanarak yaptigim

tahmine dayali sonuglara ulasabilirim.

22.Matematikle ilgili kavramlarin matematik
disindaki  derslerde  nasil  kullanildigimi

belirtebilirim.

23.Matematik bilgimi kullanmami gerektiren
durumla ilgili diislincelerimin  nedenlerini

aciklayabilirim.

24 Matematik  hakkindaki diisiincelerimi

anlamli climleler kurarak yaziya dokebilirim.

25.Matematik bilgimi kullanarak ulastigim

sonucu agiklayabilirim.

26.Matematikle ilgili bir ifadenin dogrulugu
veya yanlishigina sebepler gostererek karar

verebilirim.

27.Matematik bilgimi kullanarak ulastigim

sonucu savunabilirim.
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EK-2: Atolye Degerlendirme Formu

1. ve 2. Atolyenin Atilye Degerlendirme Formu Sorulari:
oYaratict drama ile yapilan bu dersle ilgili deneyimleriniz nelerdir, agiklayimniz.

oYaratict drama denilince akliniza neler geliyor?

3.,4.,5.,6., 7., 8.ve 9. Atolyelerin Atilye Degerlendirme Formu Sorulari:

Bu derste yapilan etkinliklerde asagidakilerden hangilerini yaptimz? (Birden fazla segcenek
segebilirsiniz.)

Isaretlediginiz seceneklerin yanlarindaki bosluklara neden bu secenekleri sectiginizi 6rnek
vererek agiklayniz.

oMatematiksel kavramlar (ifadeleri) konusmalarimda kullandim:

oMatematikle ilgili sembollerin ve Say1 dogrusunun gosterimini dogru sekilde yaptim:
oMatematikle ilgili ifadeleri diger dersler ve giinliik hayatla iliskilendirdim:

oEldeki bilgileri kullanarak yeni bilgilere ulagtim:

OMatematikle ilgili bir ifadenin dogrulugunu veya yanhishgimni sebeplerini sdyleyerek
acikladim:

oProblem ¢ozerken farkli stratejiler (yontemler, yollar) kullandim:
oBir problemi ¢6zerken kullandigim ¢6ziim yollarini farkli problemlerde de denedim:

oDisiincelerimi farkli bigimlerde ifade ettim (model, resim, yazi, sembol, sozel ifadeler,
grafik, tablo, fiziksel nesneler... Koyu renkle yazilan bi¢imlerden kullandiklarinizi 6rneklerle
aciklaymiz.):

EK-3: Yar Yapilandirilmis Goriisme Formu

1) Yaratict drama yontemi kesirler konusunu anlamaniza yardimci oldu mu? Olduysa nasil
yardimci oldugu ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

2) Kesirler konusunun yaratict drama yontemi ile anlatilmasinin problem ¢6zme becerileriniz
tizerinde nasil bir etkisi oldu?

3) Kesirler konusunun yaratici drama yontemi ile anlatilmasinin iletisim becerileriniz
tizerinde nasil bir etkisi oldu?

4) Kesirler konusunun yaratici1 drama yontemi ile anlatilmasinin iliskilendirme becerileriniz
tizerinde nasil bir etkisi oldu?

5) Kesirler konusunun yaratict drama yontemi ile anlatilmasinin temsil becerileriniz {izerinde

nasil bir etkisi oldu?
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6) Kesirler konusunun yaratict drama yontemi ile anlatilmasinin akil yiirlitme ve ispat
becerileriniz iizerinde nasil bir etkisi oldu?

7) Eklemek istediginiz bagka bir sey var m1?

EK-4: Yaratict Drama Ders Plani1 1

KONU: iletisim ve Uyum
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Tletisim ile ilgili diisiincelerini ifade eder.

- Uyum ile ilgili diisiincelerin ifade eder.
MATERYAL: A4 kagidi, kalem, hoparlor
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kiigiik Grupla Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik - 1
Cember olunur. Egitmen her katilimciya bir kagit ve bir kalem verir. Katilimcilara bu kagidin
tizerine kendilerini anlatan dort tane 6zellik (kisilik 6zelligi, fiziksel 6zellik, sevdigi yemek,
renk, spor v.b.) yazmalar1 sOylenir. Daha sonra katilimcilardan ellerindeki kagitlar1 katlayip
havaya atmalar1 istenir. EZitmen katilimcilara miizikle beraber alanda yiirtimelerini(dans
edebilirler) ve miizik durdugunda yerdeki kapali kagitlardan bir tanesini alip sessizce
okumalarini sdyler. Daha sonra miizik tekrar basladiginda diger katilimcilara gidip bu dort
ozellige gore sorular sorup, kagidin sahibini bulmaya ¢aligsmalar1 gerektigini soyler. Kagidin
sahibini bulan kisinin kenara ge¢ip beklemesi gerektigini belirtir. Miizik bittiginde tim
katilimcilar ¢gembere davet edilir.
Sirayla tiim katilimcilar kagitlarindaki 6zellikleri okur ve bu kisinin kim oldugunu sdylerler.
Kagidin sahibini bulamayan kisiye ise bir tahmin hakk: verilir ve sonrasinda kagidin sahibi
kim oldugunu sdyler. Tiim katilimcilar s6z aldiktan sonra etkinlik sona erer.
Etkinlik -2
Cember olunur. Egitmen goniilliiler arasindan rastgele sectigi bir kisiyi ortaya gegirir ve viriis
olacagin sdyler. Viriisiin ¢gemberde herhangi birini secip ona dogru agir adimlarla ylirlimesi

gerektigini sOyler. Egitmen, viriisiin amacinin sectigi kisiye dokunup viriisii ona bulastirarak
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onun yerine ge¢ip viriislilkten kurtulmak oldugunu sodyler. Dokundugu kisinin ¢emberin
ortasina gecerek yeni virlis olacagini belirtir. Egitmen, viriisiin iizerine dogru yiiridigi
kisinin yardim almak i¢in ¢cemberden biriyle goz temasi (konusma, hareket, kagmak, ses v.b.
yontemler kullanilamaz) kurmasi gerektigini soyler. G6z temas1 kurdugu kisinin ¢emberde
baska birinin adin1 sdyleyerek, viriisii ismi sdylenen kisiye yonlendirmesi ve bdylece
hedefteki kisiyi kurtarmasi gerektigini soyler. Eger isim sOylemekte gecikirse viriisiin hedefini
yakalayacagini belirtir. Etkinlik egitmenin komutuyla baslar ve planlanan siireye gore devam
ettirilir. (Zombi oyunundan esinlenmistir.)
Ara degerlendirme:
Katilimcilar ¢ember olur ve egitmen katilimcilara asagidaki sorulari sorar:

- Arkadaslarimizla sadece g6z temasiyla iletisim kurmak hakkinda neler

diisiiniiyorsunuz?

Etkinlik - 3
Katilimcilar mekanda rastgele yiiriir. Egitmenin komutuyla herkes oldugu yerde durur.
Egitmen herkesin en yakinindaki kisiyle es olmalar1 gerektigini sdyler. Ikililer aralarinda A ve
B olmalarim1 sdyler. B’lerin A’lara dokunarak onlar1 ydnlendirecegini sdyler. A’larin
mekanda B’lerin komutlarina gore hareket etmeleri gerektigini belirtir. Kendi aralarinda
konusamayacaklarin1 sdyler. B’nin elinin esinin sirtinda olmasi durumunda kisinin diiz
yiirliyecegini eger el omuzdan cekilirse kisinin durmasi gerektigini soyler. El sag omza
konulursa kisinin saga donmesi gerektigini, el sol omza konulursa kisinin sola doénmesi
gerektigini sdyler. Egitmen B’lerin amacinin eslerinin giivenligini saglayarak onlart mekanda
kimseye temas ettirmeden dolastirmak oldugunu sdyler. Egitmen baslama komutuyla etkinligi
baslatir. Bir siire sonra egitmen A ve B’lerin yer degistirmelerini saglar ve etkinlik aym
sekilde bir siire daha devam ettirilir.
Ara degerlendirme:
Katilimcilar cember olur ve egitmen katilimcilara asagidaki sorulari sorar:

- Esinizle nasil iletisim kurdunuz?

- Bunun disinda bildiginiz iletisim yontemleri nelerdir?

- Esinizle beraber uyumlu hareket edebildiniz mi?
2) CANLANDIRMA
Etkinlik - 4
Cember olunur. Sayma yoluyla dort grup olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge verecegini
ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soyler. Canlandirmalarin donarak

baslayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi okur ve sonrasinda yazili
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olarak gruplara verir. Materyal kullanabileceklerini ve yonergenin istedikleri noktasini
baslangi¢ noktasi olarak segebileceklerini soyler. Gruplarin hazirlik yapmalar ig¢in gereken
siireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalari sahnelenir.
Yonerge 1.
“Arkadaglariyla iletisim problemi yasayan bir ortaokul ogrencisi, bu duruma bir ¢oziim
bulmak igin ailesinden yardim istemeye karar verir ve onlarla konusmak icin oturma odasina
girer... "
Yonerge 2.
“Basketbol liginde bir eleme mag¢inda ev sahibi takim son 10 saniyeye puan olarak geride
girmistir. Eger magt kazanirlarsa iist lige ¢cikmaya hak kazanacaklar ve biiyiik bir para odiilii
alacaklardir. Kaybetmeleri halinde ise bazi oyuncularin takimdan kovulacagi séylenmistir.
Teknik direktor son ataga ge¢meden once takimla konusmak icin mola alir...”
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorulari sorar:

- Bu canlandirmada bize anlatilmak istenen neydi? Kahramanlarimiz hakkinda neler

sOyleyebiliriz?
- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun sebepleri
nelerdir?

3) DEGERLENDIRME
Etkinlik — 5
Egitmen katilimcilart sayma yoluyla 4 gruba ayirir. Egitmen iki gruba iletisim ile ilgili bir siir
yazmalarimi, diger iki gruba ise uyum ile ilgili bir siir yazmalarin1 sdyler. Gruplara kagit ve
kalem dagitir. Biitiin gruplar siirlerini yazdiktan sonra sirayla siirler okunur. Egitmen siirler
izerine diisiincesini paylagmak isteyenlere s6z hakki verir ve sonrasinda etkinligi sonlandirir.
Etkinlik - 6
Egitmen katilimcilar1 c¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atdlyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-5: Yaratici Drama Ders Plani 2

KONU: Giiven ve Uyum
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Takimla uyumlu hareket eder.

- Uyum ile ilgili diisiincelerini agiklar.
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- Giiven ile ilgili diislincelerini agiklar.
MATERYAL: Hoparldr, balon, yapisik pet bardaklar, pet bardak, lastikli ip, goz band1
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kiigiik Grupla Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik - 1
Katilimeilar alanda yiirlir. Egitmen didik caldiginda katilimcilarin duracaklarini ve en
yakinindaki kisiye “Merhaba, ben ....(kendi ismi)” demeleri gerektigini sOyler. Kendini
tanitan kisinin ylirimeye devam etmesi gerektigini ekler. Etkinlik bir siire bu sekilde devam
eder, sonrasinda egitmen etkinligi sona erdirir.
Etkinlik -2
Katilimcilar cemberde bulusur. Egitmen sayma yoluyla 3 grup olusturur. Grup iiyelerinin yan
yana siralanmalarini sdyler. Her bir katilimciya bir tane balon verir. Her gruba birbirine ters
sekilde yapistirllmig iki kagit bardak biitiinii verir. Gruplarin bu ters yapistirilmis bardaklar
balon yardimiyla ve bardaklara dokunmadan grubun ilk {iyesinden son iiyesine kadar
tagimalar1 gerektigini sOyler. Bardak yere diiserse bastan baslanacagi belirtilir. Egitmen
“Grubun ilk iiyesi yapisik bardaklari alir ve bir ucuna balonunu koyarak sisirir. Yanindaki
arkadas1 bardaklarin diger ucuna kendi balonunu bardaga dokunmadan sokar ve sisirir. Ikinci
kisi balonunu sisirdiginde ilk kisi balonunun havasini bosaltir. Boylece bardak ikinci kisiye
gecmis olur. Bu sekilde bardak bir iiyeden digerine aktarilarak sonuncu kisiye kadar taginir.
[k tastyan grup oyunu kazanir.” der. Balon sisirme konusunda zorlanan veya bir problem
yasayan olursa oyunu birakabilecegini belirtir. Basla komutuyla oyunu baglatir. Oyun iki tur
oynatildiktan sonra, egitmen tarafindan sona erdirilir.
Etkinlik -3
Katilimcilar ¢ember olur. Egitmen sayma yoluyla 4 kisilik gruplar olusturur. Her grup i¢in
mekanda bir alan belirler. Her gruba 6 tane kagit bardak ve bu bardaklari tagimak igin
kullanacaklar lastikli iplerden verir. Gruplarin amacinin bardaklardan olusan ti¢ kath bir kule
yapmak oldugunu soyler. Birinci katta ii¢ bardak, ikinci katta iki bardak ve {iciincii katta bir
bardak olmas1 gerektigini soyler. Egitmen bardaklarin sadece lastikli iplerle tasinabilecegini,
elle tasinamayacagini sdyler. Bardaklar devrilirse elle diizeltebileceklerini belirtir. Kuleyi ilk
yapan grubun oyunu kazanacagini sdyler ve oyunu miizik esliginde baslatir.

Ara degerlendirme:
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Katilimcilar gember olur ve egitmen katilimcilara agagidaki sorulari sorar:

- Oyunlarda ne gibi zorluklar yasadiniz?

- Oyunlarda kazanan takimlarin ortak 6zellikleri nelerdir?

- Bu etkinliklerin ortak noktas1 sizce ne olabilir?
Etkinlik - 4
Egitmen goniillii kisiler arasindan bir kurt ve bir kuzu belirler. Diger katilimcilar kuzunun
etrafinda kol kola girerek kurdun gegemeyecegi bir ¢cember olustururlar. Kurt bu ¢emberin
disinda kalir. Egitmen ¢emberin gérevinin kuzuyu kurttan korumak oldugunu séyler. Kurdun
ise cemberi asarak kuzuyu yakalamasi gerektigin belirtir. Kuzunun ise ¢ember icginde
cemberle uyumlu bir sekilde hareket ederek kurdun hamlelerinden kagmasi gerektigini sdyler.
Egitmen kurt kuzuyu yakaladiginda veya kurt pes ettiginde oyunun sona erecegini soyler.
Egitmen yaralanmalara karsi katilimcilari uyarir ve biri distiigiinde oyunun durmasi
gerektigini sdyler. Egitmenin komutuyla etkinlik baslar. Etkinlik, siireye gore kurt ve kuzuyu
canlandiran kisileri degistirerek tekrar ettirilir.
Ara degerlendirme:
Katilimcilar gember olur ve egitmen katilimcilara asagidaki sorulari sorar:

- Cemberin iiyeleri, oyun esnasinda ne gibi sorunlar yasadiniz, bu sorunlarin sebebi

sizce neydi?
- Etkinlik esnasinda ¢emberin sizi kurttan koruyup, korumayacagina iliskin neler
diistindiiniiz ve neler hissettiniz?

Etkinlik -5
Katilimcilar mekanda rastgele dolagir, egitmenin komutuyla en yakinindaki ile ikili es olurlar.
Egitmen eslerin kendi iginde A ve B seklinde isim almalarini sdyler. Egitmen tiim ikililere
g6z band1 verir ve A’larin gozlerini baglamalarini ister. B’lerin A’larin elinden tutarak veya
isaret parmagiyla ona dokunarak, onu mekanda dolastirmalar1 gerektigin sdyler. Egitmen
B’lerin A’larin giivenligini saglayacak sekilde yonlendirme yapmalar1 gerektigini soyler.
Etkinlik esnasinda ikililerin kendi aralarinda konusamayacagini belirtir. Bir siire sonra esler
yer degistirerek etkinlik tekrar edilir. Gozlerini kapatmak istemeyenler, gozii agik bigimde
devam eder.
Ara degerlendirme:
Katilimcilar ¢gember olur ve egitmen katilimcilara asagidaki sorulari sorar:

- Esinize giivenme noktasinda problem yasadiniz m1?

- Esinizle uyumlu hareket edebildiniz mi?

2) CANLANDIRMA
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Etkinlik - 6
Cember olunur. Sayma yoluyla dort grup olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge verecegini
ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar gerektigini sdyler. Canlandirmalarin donarak
baslayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi okur ve sonrasinda yazili
olarak gruplara verir. Materyal kullanabileceklerini ve yonergenin istedikleri noktasini
baslangi¢ noktasi olarak segebileceklerini soyler. Gruplarin hazirlik yapmalar ig¢in gereken
stireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalar1 sahnelenir.
Yonerge:
“Siz bir grup bilim insanisiniz. Cok omemli bir arastirma i¢in amazon ormanlarina
gidiyorsunuz. Onemli bir bitki tiiriinii aramak icin kamp alammizdan ayrilip ormanda kesif
vapmaya baglyorsunuz. Ormanin derinliklerine dogru farkinda olmadan ilerliyorsunuz. Hava
kararmaya baslayinca geri donmeye karar veriyorsunuz ama doniis yolunu bir tirlii
bulamiyorsunuz. Tehlikelerle dolu bu ormanda kayboluyorsunuz. Hava artik tamamen
kararmistir. Tam pes etmek iizereyken bir yerden bir ates 15181 goriiyorsunuz ve o tarafa
dogru gidiyorsunuz. Gizlice atesin oldugu yere bakiyorsunuz ve ilkel bir kabile goriiyorsunuz.
Grubunuzdan bazilart bu kabileden yardim alabileceklerini diisiiniiyor, bazilari ise bu
kabilenin tehlikeli olabilecegini diistiniiyor ... "
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorulari sorar:

- Bu canlandirmada bize anlatilmak istenen neydi? Kahramanlarimiz hakkinda neler

sOyleyebiliriz?
- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun sebepleri
nelerdir?

3) DEGERLENDIRME
Etkinlik - 7
Egitmen katilimcilar1 c¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atdlyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-6: Yaratict Drama Ders Plam 3

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Birim kesri tanir ve modellerle gosterir.
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MATERYAL: A4 kagidi, Kalem, silgi, boya kalemi, daire kagitlar1 (Ek 1), birim kesir
kagitlar1 (Ek 2), 12 adet poset, canlandirma yonergeleri (Ek 3)

SURE: 50 dk + 50 dk

MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi

YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kiiciik Grupla Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:

1) HAZIRLIK - ISINMA

Etkinlik - 1

Cember olunur. Egitmen katilimcilara yonergeler verecegini ve verecegi bu yonergelere gore
mekanda hareket etmeleri gerektigini sdyler. Ilk ydnergenin “Pay” oldugunu ve bu yonergeyi
duyduklarinda katilimcilarin alanda serbestge yiirliyebileceklerini sdyler. “Pay” diyerek
etkinligi baslatir. Egitmen ikinci yonergenin “Payda” oldugunu ve bu yonergeyi duyduklari
zaman durmalar gerektigini belirtir. Bir siire bu iki yonerge rastgele kullanilarak devam
edilir. Etkinlik devam ederken egitmen ii¢lincii yonergenin “Yarim” oldugunu sdyler. Bu
yonergeyi duyduklarinda el ¢irpmalart gerektigini belirtir. Daha sonra egitmen etkinlik devam
ederken dordiincii yonergenin “Ceyrek” oldugunu sdyler. Bu yonergeyi duyduklarinda
olduklar1 yerde durup siirekli ziplamalar1 gerektigini belirtir. Daha sonra besinci yonergenin
“Say1 Dogrusu” oldugunu sdyler. Bu yonergeyi duyduklarinda “Kesirler” diye bagirmalar
gerektigini belirtir. Etkinlik boyunca tiim yonergeler rastgele kullanilarak devam ettirilir ve
tiim yonergeler birkag kez sdylendikten sonra etkinlik sona erdirilir.

Etkinlik - 2

Katilimcilar gemberde bir araya gelir. Egitmen katilimcilara asagidaki yonergeyi okur.
“Okuldan eve geldiniz ve ¢ok acsimiz. Mutfakta masanin iizerinde en sevdiginiz pizzayi
gordliniiz. Hemen pizzaya elinizi uzattiniz ama anneniz sizi engelleyerek, kardeslerinizi
beklemeniz gerektigini sdyledi. Diger 3 kardesinizin okuldan gelmesine daha iki saat var.
Onlar1 bekleyemeyeceginizi sdylediniz ve 1srarct oldunuz. Anneniz bu durumunuza
dayanamadi ve pizzanin tim kardeslere ayni miktar diisecek sekilde paylastirilmasi
gerektigini sOyledi. Bunu dogru bir sekilde yapabilirseniz payinizi yiyebileceginizi belirtti.
Egitmen katihmcilara asagidaki sorular1 yoneltir:

- Bu hikayede sizin i¢in problem olan durum nedir? Bu problem durumunu ifade ediniz?
(Aclik probleminizi ¢6zmeniz i¢in ne yapmaniz gerekiyor? Annenizin pizza yeme isteginiz ile
ilgili tutumu nedir? Annenizden pizza yemek icin nasil izin alabilirsiniz?)

- Bu problem durumunu ¢6zmek icin hangi bilgilerden faydalanabiliriz?

- Bu problemi nasil ¢6zebiliriz? Farkli ¢6ziim yollar1 olabilir mi?
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Egitmen sayma yoluyla iki grup olusturur. Egitmen her bir katilimciya bir adet iizerinde daire
cizili A4 kagidi (Ek 1), bir kalem, bir boya kalemi ve bir silgi verir. Egitmen katilimcilara
simdi konustuklari ¢oziim oOnerilerini goz onilinde bulundurarak onlerindeki kagidi pizza
olarak diisiinmelerini ve bu pizzay1 tiim kardeslere esit pay diisecek sekilde boliistiirmelerini
sOyler. Birinci grup iiyelerinin pastay1 4 kardese gore paylastirmalarini, ikinci grup iiyelerinin
pastayr iki kardese goOre paylastirmalarini sdyler. Olusan pizza dilimlerinden birini
kendilerinin alacagin1 ve paylarina diisen bu dilimi boyamalar1 gerektigini belirtir. Herkes
bitirdikten sonra kagitlarin1 havaya kaldirmalarin1 ve aymi gruptakilerin diger arkadaglarinin
kagitlarin1 incelemelerini sdyler. Farkli yapanlarin birbirleriyle bilgi aligverisinde bulunup
cevaplarini degistirebileceklerini sdyler.
Egitmen katihmcilara asagidaki sorular: yoneltir:
- Yaptiginiz boliistiirme (paylastirma) islemi sizce problem durumumuza cevap veriyor mu?
Egitmen kagitlarin arka yiiziine, ¢izdikleri bu modeli say1 seklinde ifade etmelerini ve bu
saymin okunusunu yazmalarmmi soyler. Herkes bitirdikten sonra kagitlarim1 havaya
kaldirmalarin1 ve ayni gruptakilerin diger arkadaslarinin kagitlarini incelemelerini soyler.
Farkli yapanlarin birbirleriyle bilgi aligverisinde bulunup cevaplarini degistirebileceklerini
sOyler.
Ara degerlendirme
Egitmen katilimcilara agsagidaki sorular1 yoneltir:

- Hikayedeki problem durumunu ¢6zmek i¢in bastan sonra nasil bir yol izledik?

- Matematiksel bir problemle karsilastigimizda nasil bir yol izlemeliyiz?

- Her kardese diisen pizza paylarini hangi yollarla ifade ettik/gosterdik?

- Pizzayi1 toplam kag parcaya ayirdiniz? Bu parcalardan kag tanesini aldiniz?

- Pizzadaki payimizi ifade etmek i¢in hangi say1 grubunu kullandik?
Etkinlik - 3
Katilimcilar cemberde bulusur. Egitmen herkesin sagindaki kisiyle (ilk kisiden baglayarak) es
olmasini soyler. Eslerin kol kola girmelerini belirtir. Etkinlik esnasinda bu kollarmi
kullanamayacaklarin1 sdyler. Her gruba bir poset verir. Eslerden birinin bos olan eliyle bu
poseti tutmasi gerektigini, diger esin ise bos olan eliyle yerdeki kesir kagitlarini toplayarak
esinin elindeki posetin icine atmasi gerektigini soyler. Elinde poset olan kisi kagit
toplayamaz. Yerden bir seferde tek kagit alabileceklerini ve onu posete atarak siradaki kagida
gecebileceklerini belirtir. 1 dakika iginde en fazla kagit toplayan grubun oyunu kazanacaginm
sOyler. Egitmen gruplara mekan igerisinde rastgele konumlanmalarini sdyler. Daha sonra

egitmen birim kesir kagit pargalarint (Ek 2) mekanm zeminine rastgele dagitir. Katilimcilar
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carpigma ihtimaline kars1 uyarir. Baglama komutuyla beraber oyunu baslatir ve siire bittiginde
oyunu bitirir. Her grubun posetindeki kagitlar1 okunacak sekilde zemine dizmesini sdyler. En
fazla toplayan grubu kazanan olarak ilan eder ve alkislatir.
Egitmen katilimcilara agsagidaki sorular1 yoneltir:

- Topladigimiz kagitlarin {izerinde yazan kesir sayilarinin ortak o6zellikleri

nelerdir?

- Topladigimiz kagitlarin tizerinde yazan kesir sayilariin farkliliklar1 nelerdir?

- Bu kesir sayilariin ad1 sizce ne olabilir?

- Bir kesre bakip birim kesir olup olmadigini nasil anlayabilirsiniz?
2) CANLANDIRMA
Etkinlik - 4
Grup ¢emberde bir araya gelir. Sayma yoluyla 4 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara
bir yonerge verecegini ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini sdyler.
Canlandirmalarin donarak baslayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
okur ve sonrasinda yazili olarak gruplara verir. Gruplarin hazirlik yapmalar1 i¢in gereken
stireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalar: sahnelenir.
Yonerge 1
“Bir baba aksam yemeginde c¢ocuklarina, onlar i¢in deniz kenarinda kocaman bir arsa
aldigimi soyler. Biitiin kardeslerin bu arsada esit bir paya sahip oldugunu belirtir. Biiyiik
ogluna ertesi giin gidip arsayi esit sekilde par¢alara ayirmasini ve kendisine diisen bolgenin
etrafini ¢evirmesini séyler. Aksamiistii kontrol edecegini ve bir yanlislik goriirse ona tarladan
pay vermeyecegini belirtir. Biiyiik kardes, babasinin verdigi bu gorevi nasil yapacagini
bilemez ve ¢ok korkar. Eger isi yanls yaparsa babasinin onun payini vermeyecegini bilir.
Kardeslerinden gizlice yardim ister. Ertesi giin ii¢ kardes beraber tarlaya giderler...”
Yonerge 2
“Matematik ogretmeni Ufuk’a bir sonraki giin proje édevini teslim etmesi gerektigini ve bu
odevden alacagr notun karnesini ciddi sekilde etkileyecegini soyler. Ufuk proje ddevini
vapmayr unutmugtur. Telaslamr, odevini yapamazsa hem kotii not alacagini hem de
ogretmenine karsi mahcup olacagini diisiiniir. Okul biter bitmez eve gider. Calismadigt i¢in
odevi nasil yapacagini bilemez ve panik i¢inde kendisine yardim edeceklerinden emin oldugu
matematik o6gretmeni olan anne ve babasimin yamina gider. Ufuk ailesine kesirlerin
modellerinin nasil ¢izilebilecegini arastirmasi gerektigini ve 1/5 kesrinin modelini ¢izmesi
gerektigini ama bu arastirma igin yeteri kadar zamani olmadigini soyler ve model ¢iziminde

yardimct olmalarint ister...”
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Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorular sorar:
- Anlatilan hikayedeki problem durumu neydi? Ekibimiz bu problem durumuna
nasil bir ¢oziim gelistirmistir?
- Canlandirmada hangi matematiksel ifadeler kullanild1? Bu ifadeler dogru bir
sekilde kullanildi mi1?
- Oynayanlarin iletisim dilleri nasildi?
- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun
sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik — 5
Egitmen katilimcilari sayma yoluyla 4 gruba ayirir. Her gruba bir kagit ve bir kalem verir.
Gruplardan “birim kesir” kavramu ile ilgili iki kitayr gegmeyecek sekilde bir siir yazmalarini
ve bu siirin altina bir tane birim kesir modeli ¢izmelerini sdyler. Gruplara bunun i¢in 5
dakikalar1 oldugunu belirtir ve gruplarin siirlerini hazirlamalar1 i¢in mekanin farkli yerlerini
kullanabileceklerini séyler. Gruplar hazirliklarini bitirdikten sonra sirayla siirlerini okurlar ve
birim kesir modelini diger katilimcilara gosterirler. Tiim gruplar sunumunu yapinca etkinlik
sonlandirilir.
Etkinlik — 6
Egitmen katilmcilari ¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atdlyeyi kisaca
degerlendirmelerini ister. Egitmen herkesi dinledikten sonra kisa bir degerlendirme yaparak

tesekkiir eder ve etkinligi sona erdirir.

EK-7: Yaratict Drama Ders Plan1 4

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Birim kesirleri say1 dogrusunda gosterir.
MATERYAL: 1m x 20m dlgiilerinde mavi musamba veya kesilmis ¢cop torbalari, A4 kagidi,
kalem, boya kalemi, silgi, 15 metre ip, 3 adet kirmiz1 top, Ek 1, Ek 2’deki ifadelerin ¢iktilari,
3 adet lizerinde 0 yazan ve 3 adet lizerinde 1 yazan A4 kagidi, hoparlor, miizik galar, 3 adet
beyaz karton.
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi

104



YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kiiciik Grupla Dogaclama
OGRENME VE OGRETME SURECI:

1) HAZIRLIK - ISINMA

Etkinlik — 1

Katilimcilar gemberde bulusur. Egitmen mekanda katilimcilarin yiirliyecegi alani belirler, bu
alaninin sagina ve soluna uzunlamasina mavi musambalar (deniz etkisi yaratmasi i¢in) serer.
Egitmen katilimcilara belirlenen alanda, musambalara basmadan serbestce yiiriimelerini
soyler. Egitmen katilimcilara okudugu yonergeye gore hareket etmeleri gerektigini sdyler ve
yonergeyi okur.

“Bliylik okyanusun i¢inde kocaman uzun bir geminin yolcularisiniz. Bu geminin adi say1
dogrusu gemisidir. Geminin Pruva (6n) kisminda kocaman sifir rakami ve Pupa (arka)
kisminda kocaman bir rakami vardir. (Egitmen iizerinde 0 ve 1 yazan kagitlar1 yerlerine
koyar.) Simdi gemiyi kesfedin. Geminin i¢inde gezinirken gemiyi iyice inceleyin, dokunun...
Sevgili yolcular liitfen herkes yerine otursun. Kaptanimiz yolcu sayimi yapmamiz gerektigini
sOyledi. Koltuklarimiz geminin Pruva tarafindan Pupa tarafina dogru tek sira seklindedir.
Maalesef yan yana oturamiyoruz.(Egitmen katilimcilarin say1r dogrusundaki gibi ardisik bir
sekilde oturmalarin1 saglar.) Liitfen pruva tarafindan sirayla saymaya baslayin, bu sayilar ayni
zamanda sizin koltuk numaralarinizdir, liitfen numaranizi ezberleyiniz.

Sevgili yolcular kaptanimiz geminin Pruva (0) tarafindan kocaman bir dalganin geldigini, bu
dalgadan korunmak i¢in yolcularin siki bir sekilde tutunmalar1 gerektigini sdyledi. Sayin
yolcular sikica tutunun dalga gemiye c¢arpiyor. Basiniza dikkat edin. 1-8 numarali koltuktaki
yolcular fena sallaniyor... Herkes iyt mi? Tehlike gecti... Kaptanimiz geminin pupa (1)
tarafindan bir balinanin gemiye hizla yaklastigini ve gemiye ¢arpmak iizere oldugunu sdyledi.
Liitfen herkes kendini korusun... Sayin yolcular balina gemiye g¢arpti ve gemide bir yarik
olustu. Arka siradaki 17-24 numarali koltuklar, suyla bogusuyor. Geminin dengesi bozuldu...
Neyse ki kaptan dengeyi tekrar sagladi, giivendeyiz... Deminki ¢carpmanin etkisiyle geminin
orta kisminda yangin ¢ikti. 9-16 numarali koltuklarda oturan kisiler ciddi tehlike ile karsi
karsiyalar. Orta boliimdeki yolcular liitfen kosusturmayin, birbirinizi ezeceksiniz... Yangin
ekibimiz yangini sondiiriiyor. Sakin olalim... Yangin sondiiriildii ve herkes giivende...
Macera dolu bu yolculugumuz sona erdi. Karaya geldik, simdi gemiden inebilirsiniz.

Etkinlik - 2

Cember olunur. Egitmen her katilimciya Ek 1 deki kagitlardan bir tanesini verir. Katilimcilara
kendilerine verilen kagitlar1 incelemelerini sdyler. Etkinlik boyunca bu kagitlar1 gogiis

hizalarinda okunur sekilde tutmalar1 gerektigini belirtir. Etkinligin amacinin, ayni anlama
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gelen kagitlart tagiyan kisilerin birbirini bulup bir araya gelmesi oldugunu soyler. Birbirini
bulan kisilerin kol kola girerek beraber hareket etmeleri (kopma olmamali) gerektigini belirtir.
Etkinligin miizikle (Disko Partizani - Shantel) baslayacagin1 ve miizik bittiginde tiim
katilimcilarin oldugu yerde durmasi gerektigini soyler. Egitmen miizigi acgarak etkinligi
baslatir. Miizik bittiginde bir araya gelen kisilerin eslesmelerinin dogrulugu katilimcilar
tarafindan kontrol edilir. Bir araya gelemeyen, agikta kalan kisiler ise diger katilimcilar
tarafindan yonlendirilerek dogru eslesme bulunmaya ¢alisilir. Tiim eslesmeler dogru sekilde
gergeklesince etkinlik sona erer.
Ara degerlendirme
Egitmen katilimcilara agagidaki sorulari yoneltir:

- Eslestirmeyi yaparken nelere dikkat ettiniz? Nasil bir strateji uyguladiniz?

- Say1 dogrusu ve kesir sayis1 arasinda nasil bir iliski kurdunuz?

- Sayi dogrusu ile model arasinda nasil bir iliski kurdunuz?
Etkinlik — 3
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 3 grup olusturur. Her gruba 1 adet 5 metre
uzunlugunda ip, iizerinde 0 yazan bir A4 kagidi, iizerinde 1 yazan bir A4 kagid1 ve bir tane
kirmiz1 top verir. Egitmen, gruplarin ipi say1 dogrusu olarak kullanacagini sdyler. Bu say1
dogrusunun basina ve sonuna 0 ve 1 sayilarini temsil etmek igin gruplarin iki kisi se¢meleri
gerektigini sodyler. Secgilen bu kisilerden birinin, ilizerinde sifir yazan kagidi, digerinin ise
tizerinde 1 yazan kagidi bir elleriyle ve diger elleriyle ise ipi gergin bir sekilde tutmalar
gerektigini belirtir. Boylelikle temsili say1 dogrusunun olusacagini sdyler. Egitmen gruplara
bir birim kesir soyleyecegini ve bu kesri bu say1 dogrusunda gostermeleri gerektigini belirtir.
Bunu yapmak i¢in grup tiyelerinin bedenlerini kullanmalar1 gerektigini soyler. S6ylenen birim
kesre denk gelen kisinin elinde kirmizi topu tutmas: gerektigini belirtir. Bu noktada grup
tiyelerinin verilen birim kesri nasil olusturacagina karar verebilmeleri ve tartigabilmeleri i¢in
egitmen yeteri kadar siire verir. Siire sonunda {i¢ grubun say1 dogrusu gosterimini ayni anda
yapmalar1 gerektigini ekler. Her ii¢ grubun yaptig1 gosterim incelenir, gruplar gosterimlerin
dogrulugunu tartisir ve dogru yapan gruplara 1 puan verilir. Bu sekilde egitmen 4 tane birim
kesir sorar ve puanlama sonucu kazanan grup veya gruplar alkislatarak etkinligi sonlandirir.
Sorulacak kesirler 1/7, 1/6, 1/5, 1/4 seklindedir.(Gruplardaki 6grenci sayisina gére bu kesirler
degisebilir.)
Ara degerlendirme

Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:
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- SoOylenen birim kesri sayr dogrusunda gdstermek igin grup olarak nasil akil

yiiriittiiniiz?

- Gelistirdiginiz ¢6ziim yolunun ve sonucun dogruluguna nasil karar verdiniz?

- Diger gruplarin gosterimlerinin dogruluguna nasil karar verdiniz?

- Istenen Kkesirleri gostermek icin gelistirdiginiz ¢oziim yontemi benzer

durumlarda da kullanilabilir mi (genellenebilir mi?) ?
2) CANLANDIRMA
Etkinlik - 4
Cember olunur. Sayma yoluyla 4 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge (Ek
2) verecegini ve bu yoOnergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soOyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
okur ve sonrasinda yazili olarak gruplara verir. Gruplarin hazirlik yapmalar1 i¢in gereken
stireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalari sahnelenir.
Yonerge 1:
“Ue arkadas ertesi giin yapilacak matematik sézliisiine hazirlanmak icin kiitiiphanede bir
araya gelir. Bu sozlii smavdan iyi bir not almalari gerekmektedir, aksi taktirde dersten kalma
ihtimalleri giiclenecektir. Ogretmen, sézlii sinavinda birim kesirleri sayi dogrusunda
gosterme ile ilgili sorular soracagini séylemigtir. Bu ti¢ arkadas bir tiirlii birim kesirleri say
dogrusunda nasil gostereceklerini anlayamamaktadirlar. Siireleri kisitli ve sinavda onemli
oldugu icin matematik konusunda bilgili birinin yardimina ihtiyaglart vardir. Tesadiifen
kiittiphanede ders ¢alisan sinif birincisini goriirler. Sinif birincisi insanlara yardim eden, ¢ok
kibar bir insandir. U¢ arkadas sumif birincisinden kendilerine yardimct olmasini isterler...”
Yonerge 2:
“U¢ arkadas ertesi giin yapilacak matematik sozliisiine hazirlanmak icin bir kafede bir araya
gelir. Bu sozlii sinavdan iyi bir not almalart gerekmektedir, aksi taktirde dersten kalma
ihtimalleri giiclenecektir. Ogretmen, sézlii sinavinda birim kesirleri say1 dogrusunda
gosterme ile ilgili sorular soracagini séylemigtir. Bu ii¢ arkadas bir tiirlii birim kesirleri say
dogrusunda nasil gostereceklerini anlayamamaktadiriar. Siireleri kisith ve sinavda onemli
oldugu icin matematik konusunda bilgili birinin yardimina ihtiyaglart vardir. Tesadiifen
kafede oturan sinif birincisini gériirler. Sinif birincisi insanlara yardim eden, ¢ok sinirli bir
insandir. Ug arkadas sunif birincisinden yardim alabilmek icin onu kizdirmamalar: gerektigini
bilirler. U¢ arkadas simif birincisinden kendilerine yardimci olmasin isterler...”

Yonerge 3:
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“Uc arkadas ertesi giin yapilacak matematik sézliisiine hazirlanmak icin bilardo salonunda
bir araya gelir. Bu sozlii sitnavdan iyi bir not almalar: gerekmektedir, aksi taktirde dersten
kalma ihtimalleri giiclenecektir. Ogretmen, sézlii sinavinda birim kesirleri say1 dogrusunda
gosterme ile ilgili sorular soracagini séylemigstir. Bu ii¢ arkadas bir tiirlii birim kesirleri say
dogrusunda nasil gostereceklerini anlayamamaktadirlar. Stireleri kisitli ve sinavda onemli
oldugu icin matematik konusunda bilgili birinin yardimina ihtiyaglart vardir. Tesadiifen
bilardo oynayan sunif birincisini goriirler. Sinif birincisi insanlara yardim eden, ¢ok dalgaci
bir insandir. U¢ arkadas sinif birincisinden kendilerine yardimci olmasint isterler...”
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorular sorar:

- Canlandirmada hangi matematiksel ifadeler kullanildi? Bu ifadeler dogru bir

sekilde kullanildi mi1?

= Say1 dogrusu ile ilgili verilen bilgiler dogru muydu?

- Oynayanlarin iletisim dilleri nasildi?

- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun

sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik — 5
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 3 grup olusturur. Her gruba beyaz bir karton, boya
kalemi ve silgi verir. Egitmen, gruplarin verilen bu malzemelerle bir bilgi afisi
hazirlayacaklarimi soyler. Egitmen her gruba bir kesir sdyleyecegini ve grup iiyelerinin
sOylenen bu kesri say1 dogrusu iizerinde gdstermeleri (¢izmeleri) gerektigini belirtir. Ayrica
sayt dogrusu cizerken nelere dikkat edilmesi gerektigini maddeler halinde afiglerinde
belirtmeleri gerektigini sdyler. Gruplara sirayla 1/3, 1/4 ve 1/5 kesirlerini verir. Gruplara
afislerini hazirlamalar1 icin yeteri kadar siire verir, sonrasinda her grup yaptigi afisin
sunumunu yapar, diger katilimcilar tarafindan sorulan sorulari cevaplar. Tim gruplar
sunumlarini yapinca etkinlik tamamlanir.
Not: Egitmen diger gruplara belli etmeden, gruplardan bir tanesinden say1 dogrusunu hatali
bir sekilde ¢izmelerini ve yanlis bilgiler yazmalarini ister. Dogru ¢izimi afigin arka kismina
yapmalarini soyler. Sunum esnasinda diger gruplar ile bu yanliglar tizerine tartigilir.
Etkinlik - 6
Etkinlik sonunda egitmen katilimcilar1 ¢embere davet eder. Egitmen katilimcilara atdlyeyi
kisaca degerlendirmelerini ve neler 6grendiklerini paylagmalarin1 sdyler. Daha sonra kendi

diistincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.
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EK-8: Yaratict Drama Ders Plan1 5

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Birim kesirleri siralar.
MATERYAL: A4 kagidi, Kalem, silgi, boya kalemleri, makas, Ek 1, Ek 2 ve Ek 3’ teki
etkinlik kagitlar1, hoparlor, miizik calar, kutu
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kii¢iik Grupla Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik — 1
Cember olunur. Egitmen katilimcilara Ek 1 deki birim kesir modellerini dagitir. (1/2, 1/3, 1/4,
...) Miizik basladiginda alanda rastgele yiiriimelerini ve yliriitken ritme uygun hareket
etmelerini sOyler. Miizik durdugunda en yakinindaki kisiyle eslesmeleri gerektigin belirtir.
Eslesen kisilerin ellerindeki modelleri incelemeleri ve kiyaslamalari gerektigini soyler.
Egitmen kiyaslama i¢in uygun siireyi verdikten sonra miizigi tekrar baslatacagini belirtir.
Miizik basladiginda alanda tekrar rastgele dolagsmalar1 gerektigini sdyler. Etkinligin bu sekilde
miizik bitene kadar devam edecegini soyler. Egitmen miizigi acarak etkinligi baglatir.
Etkinlik - 2
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Her gruba ii¢ tane bos kagit, kalem,
silgi, makas ve boya kalemleri verir. Bu kagitlarin her birinin “bir tam1” temsil ettigini soyler.
Egitmen gruplara, birinci tami 2 esit parcaya (dilime) ayirip bu parcalardan birini
boyamalarini, ikinci tami 4 esit pargcaya ayirip bu parcalardan birini boyamalarini, {igiincii
tami ise 8 esit parcaya ayirip bu parcalardan birini boyamalarini soyler. Egitmen kagitlari
parcalara ayirirken her kagidi ayn1 yonde kesmeleri gerektigini belirtir. (Ayni sekilde kesilirse
kiyaslama yapmalar1 kolay olacaktir.) Daha sonra boyadiklar: bu 3 dilimi karsilastirmalarini
ve bliylik olandan kiiciik olana dogru siralamalar1 gerektigini sdyler. Bunun i¢in grup icinde
tartisarak karar almalar gerektigini belirtir. Tiim gruplar siralamalarin1 yaptiktan sonra
egitmen katilimcilara asagidaki sorular1 yoneltir:

- Boyanan dilimleri (parcalar1) hangi kesirlerle ifade edebiliriz?

- Dilimleri (pargalari) siralarken nasil bir mantik yiiriittiiniiz, agiklaymiz.
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- Buldugunuz sonucun dogrulugunu kontrol ettiniz mi? Ettiyseniz bunu nasil
yaptiniz?
- 1/2 ve 1/4 birim kesirlerini diisiinelim. Dilimleme sayisi ile dilim biiyiikligi
arasinda bir iligki var midir? Varsa bu iliskiyi aciklayiniz.
- Bu 0Ornekte kullandiginiz mantik baska orneklerde igse yarar mi, genellenebilir
mi? Ornegin 1/3 ve 1/5 birim kesirlerini, etkinlikte kesfettiginiz mantig1 kullanarak
karsilastiriniz.
Etkinlik — 3
Cember olunur. Egitmen bir dnceki etkinlikteki gruplarin ayni sekilde bir araya gelmelerini
sOyler. Her gruba Ek 2’ deki say1 dogrularindan iki tane, bir kalem ve bir silgi verir. Bu say1
dogrularindan bir tanesinde 1/3 kesrini, digerinde ise 1/6 kesrini gostermeleri gerektigini
soyler. Cizimler tamamlandiktan sonra her gruptan biiyiik olan kesri belirlemeleri ve bunun
icin grup i¢inde tartisarak karar almalart gerektigini belirtir. Sonrasinda gruplarin cevaplari
alinir ve egitmen katilimeilara agsagidaki sorulari yoneltir:
- Biiyiik olan kesri belirlerken nasil akil yiiriittiiniiz, agiklayiniz.
- Coziime ulasirken onceki etkinlikte edindiginiz bilgileri kullandiniz mi?
Kullandiysaniz nasil kullandiginizi agiklayimiz.
Ara degerlendirme
Cember olunur. Egitmen katilimcilara ikili eslesmelerini sdyler. Eslerden birinin A digerinin
B olmasini sdyler. Yapilan etkinlikleri g6z onilinde bulundurarak, énce A’larin sonra B’lerin,
birim kesirleri karsilastirirken yapilmasi1 gerekenleri eslerine anlatmalarimi sdyler. Tim
katilimcilar, egitmenin igaretiyle beraber ayni anda eslerine bildiklerini anlatirlar.
2) CANLANDIRMA
Etkinlik - 4
Cember olunur. Sayma yoluyla 5 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge
verecegini ve bu yOnergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini sdyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
okur ve sonrasinda yazili olarak gruplara verir. Gruplarin hazirlik yapmalar: i¢in gereken
stireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalar1 sahnelenir.
Yonerge
“Pastayt ¢ok seven minik Selena ve iki kardesi, pasta almak icin pastaneye giderler.
Pastanede 3 tane pasta kalmigtir. Pastact heniiz bu pastalari dilimlememistir. Pastaci bu ii¢
kardese, biitiin pastalarin dilim fiyatlarimin ayni oldugunu soyler. Bu pastalarin hepsinin ayni

biiyiikliikte oldugunu ama c¢ilekli pastamin 8 dilime, muzlu pastamin 6 dilime ve elmali
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pastann ise 4 dilime ayrilacagini séyler. Ug kardesin paras: ise sadece bir dilim almaya
yetmektedir. Pastanedeki pastact hangi pastadan dilim istediklerini sorar.
Kalabalik olduklart igin biiyiik pasta dilimini almak isteyen kardesler hangi dilimin daha
biiyiik olacagint bilmemektedirler ve kararsiz kalmiglardir. Bu sirada pastaneye giren
komgularimi goriince, ondan yardim isterler. Matematik ogretmeni olan komsulari, yardim
edecegini soyler ve ...”
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorular1 sorar:

- Canlandirmada hangi matematiksel ifadeler kullanild1? Bu ifadeler dogru bir

sekilde kullanild1 mi1?

- Oynayanlarin iletisim dilleri nasildi?

- Hangi dilimin biiyiik olduguna nasil karar verdiniz, agiklayiniz.
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik - 5
Cember olunur. Egitmen elinde bir kutu ile cembere dahil olur. Bu kutunun i¢inde katlanmig
sekilde Ek 3 teki birim kesir kagitlar1 bulunmaktadir. Egitmen katlanmis olan bu kagitlarin
tizerinde bir tane birim kesir yazili oldugunu ve oyunun amacinin se¢ilen kagitlar tizerindeki
birim kesirlerden biiyiikk olanin1 bulmak oldugunu soyler. Her seferinde iki kisinin
yarigacagini ve biiylik kesri ilk bulan kisinin kazanacagini belirtir. Katilimeilarin sadece bir
defa cevap verme haklari oldugunu soyler. Goniillii kisiler arasindan rastgele iki kisiyi yanina
davet eder ve kutudan birer tane kagit segmelerini sdyler. Secilen kagitlari egitmen alir ve
katilimcilarin ayni1 anda gorecegi sekilde kagitlar1 agar. Katilimcilar cevaplarini sdyledikten
sonra egitmen kagitlar: tiim katilimcilara gosterir ve hangi kesrin biiyiik oldugunu sorar. Buna
gore dogru cevabi sdylemis olan yarismaci kazanir. iki kisi dogru cevap verdiyse beraberlik
durumu s6z konusu olur. Daha sonra yarisan kisiler yerine oturur ve farkl iki yarigmaci ile
etkinlik devam eder. Tiim katilimcilar yaristiktan sonra etkinlik sona erer.
Etkinlik - 6
Egitmen katilimcilart ¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atdlyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-9: Yaratict Drama Ders Plan1 6

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:
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- Tam sayil1 kesrin bir dogal say: ile bir basit kesrin toplami1 oldugunu anlar.
MATERYAL: Ek 1, Ek 2, Ek 3, Ek 4 ve Ek 5’ teki etkinlik kagitlari, hoparlor, miizik calar,
ayak bagi
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogacglama, Rol Yapma, Kiiciik Grupla Dogaclama, Es
Zamanli Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:

1) HAZIRLIK - ISINMA

Etkinlik — 1

Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla iki grup olusturur. Birinci grup iiyelerinin dogal say1
olduklarini, ikinci grup iiyelerinin ise basit kesir olduklarmi sdyler. Egitmen katilimcilara
miizik basladiginda alanda rastgele yiiriimelerini ve yiiriirken ritme uygun hareket etmelerini
sdyler. Miizik calarken ii¢ farkli yonergeyi, karisik sekilde verecegini soyler. Ik yonergenin 1
oldugunu, katilimcilarin bunu duyduklarinda dogal sayr olanlarin iki kolunu kullanarak
toplama sembolii yapmalar1 gerektigini, basit kesir olanlarin ise olduklar1 yerde ziplamalari
gerektigini soyler. ikinci ydnergenin 2 oldugunu, katilimcilarm bunu duyduklarinda dogal
say1 olanlarin olduklar1 yerde ziplamalari gerektigini, basit kesir olanlarin ise iki kolunu
kullanarak toplama sembolii yapmalar1 gerektigini sdyler. Ugiincii yonergenin ise 3 oldugunu,
katilimcilarin bunu duyduklarinda ise bir dogal say1 ile bir basit kesrin kol kola girmesi
gerektigini soyler. Egitmen miizigi acarak etkinligi baglatir.

Etkinlik - 2

Cember olunur. Egitmen katilimcilara 6nceki etkinlikte dogal sayiyr temsil eden bir kisiyle
basit kesri temsil eden bir kisinin rastgele eslesmesini sdyler, boylece ikili takimlar olusturur.
Egitmen takimlara ayak baglar1 verir ve takim {iyelerinin birinin sag, digerinin sol ayagi yan
yana olacak sekilde ayaklarin1 baglamalar1 gerektigini sdyler. Her takima lizerinde tam kesir
modeli olan bir kagit (Ek 1) verir. Egitmen etkinlik esnasinda tam sayili kesir kavramini
ozellikle kullanmaz. Mekanin zeminine Ek 2’deki kagit parcalarimi rastgele dagitir.
Katilimcilara, miizik basladiginda alanda gezinerek kendilerine verilen modeli olusturabilecek
(kesir say1s1 bigciminde) sayilar1 secip bir araya getirmeleri gerektigini sdyler. Sayilarini secen
takimlarin alanda diger takimlar1 engellemeden dans edebileceklerini belirtir. Egitmen miizigi
acarak etkinligi bagslatir. Tim takimlar kagitlarii topladiklarinda egitmen katilimcilart
cembere davet eder ve takimlarin topladiklart kagitlarin dogru olup olmadiklarini

tartismalarini ister.
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Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:

- Zemindeki kagitlar lizerinde hangi say1 gruplari yaziliydi? Dogal sayilarla ilgili

neler biliyorsunuz? Basit kesirler ile ilgili neler biliyorsunuz?

- Elinizdeki kesir modelleri hangi kesir ¢esidine 6rnektir? Tam sayili kesirler

hakkinda neler biliyorsunuz?

- Zemindeki sayilar1 segerken nasil bir yol izlediniz, neye goére bu kagitlari

sectiniz?
Etkinlik — 3
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Mekanda her grup icin bir alan
belirlenir. Gruplar belirlenen alanda bekler. Egitmen Ek 4’teki kagitlar1 mekanin zeminine
6x4 lik bir dikddrtgen olusturacak sekilde, ilizerindeki sayilar goriinmeyecek bigimde
yerlestirir. Kagitlar yerlestirilirken aralarindan bir kisinin rahat gececegi sekilde bosluk
birakilir. Egitmen bir tam sayili kesir sdyleyecegini (Ek 3) ve gruplarin bu tam sayili kesri
olusturan sayilari, yerdeki kagitlar icerisinden bulmalar1 gerektigini sdyler. Bunun igin sirasi
gelen kisinin her turda iki kagit agma hakki oldugunu soyler. Acilan iki kagidin birlesimi
sOylenen tam sayili kesri olusturursa bu kagitlar yerden kaldirilarak bilen grubun bolgesine
tam say1 ifade edecek sekilde yerlestirilir ve ayn1 grubun siradaki kisisi egitmenin sdyleyecegi
yeni tam sayilt kesri bulmak i¢in yine iki kagit ters gevirir. Cevrilen kagitlar sdylenen tam
sayili kesri olusturmaz ise kagitlar olduklar1 yerde tekrar ters cevrilir ve sira diger gruba
gecer. Bu sekilde tiim eslesmeler dogru sekilde yapilana kadar etkinlik devam eder. En fazla
dogru eslesmeyi yapan grup oyunu kazanir. Egitmen gruplarin kendi igerisinde birbirlerini
yonlendirebileceklerini sdyler. Egitmen rastgele sectigi iki grubu etkinlik alanina davet eder
ve kura yolu ile oyuna baglayacak grubu belirler. Gruplarin iiyelerinin kendi i¢inde bir siraya
girmeleri gerektigini ve grubun siras1 geldiginde grubu temsilen siradaki oyuncunun oynamasi
gerektigini soyler. Egitmen ilk tam sayili kesri sdyleyerek etkinligi baslatir. Iki grubun
yarismasi bittiginde diger iki grup yarismaya baglar. Egitmen bu gruplara farkli tam sayili
kesirler sdyler (Ek 3). Egitmen oyun esnasinda pasif olan gruplarin seyirci roliinde olduklarini
sOyler. Tiim gruplar yaristiklarinda egitmen etkinligi sona erdirir.
Egitmen katilimcilara agagidaki sorulari yoneltir:

- Soylenen tam sayili kesri olusturabilmek i¢in nasil bir strateji belirlediniz?

- Tam sayil1 kesirleri olusturmak i¢in hangi say1 gruplarina ihtiyacimiz var?

- Bir araya getirmek veya birlestirmek sizce dort islemden hangisiyle ifade

edilebilir?

- Bir dogal sayi ile bir basit kesrin toplami ile ne elde edilebilir?
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- Bence tam sayili kesirler ............ dir. (Tam sayili kesirleri bu kalib1
kullanarak tanimlayiniz)

2) CANLANDIRMA
Etkinlik — 4
Cember olunur. Sayma yoluyla 6 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge
verecegini ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
okur ve sonrasinda yazili olarak (EK 5) gruplara verir. Gruplarin hazirlik yapmalari igin
gereken siireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalart sahnelenir.
YoOnerge:
“Uzaywn derinliklerindeki bir gezegende dogal sayilar ve basit kesirler yasamaktadir. Bu iki
tiir birbirleriyle iyi anlagamamaktadir. Bir giin bilinmeyen bir uzay gemisi bu gezegene gelir
ve iginden devasa yaratiklar ¢ikar. Bu yaratiklar gezegeni istila etmeye baslar. Kimse karst
koyamaz.
Gezegenin Yiice Bilgeleri tek ¢oziimiin efsaneye gére dogal sayilarin kralt ile basit kesirlerin
kralinin kutsal taca dokunarak birlesmeleri oldugunu bilir. Eger iki kral kutsal taca ayni anda
dokunursa bu iki kralin bedeni birleserek ortaya yenilmez olan krallarin krali Tam Sayili
Kesir c¢ikarmis. Gezegenin gelecegi icin Yiice Bilgeler birbiriyle kavgali olan, birbirini
sevmeyen bu iki krali birlesmeleri icin ikna etmek zorundadir. Bilgelerin yanina ¢agirdiklar:
krallar bilgelerin odasina girer...”
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorulari sorar:

- Canlandirmada hangi matematiksel ifadeler kullanildi? Bu ifadeler dogru bir

sekilde kullanildi mi1?

- Planlamanizi istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun

sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik - 5
Cember olunur. Egitmen katilimcilara alanda rastgele yiiriimelerini, ylirlirken en sevdikleri
hayvani ve bu hayvanin Ozelliklerini diisiinmelerini sdyler. Bir siire sonra egitmen
katilimcilara durmalarini séyler ve en yakinindaki kisiyle esleserek takim olusturmalari
gerektigini belirtir. Her takimdan bir kisinin A digerinin B olmasi gerektigini sdyler. A ve
B’ler belirlenir. Egitmen bu etkinlikte katilimcilarin eslerine atélye boyunca 6grendiklerinden
ve deneyimlerinden bahsedeceklerini sdyler. Bunu en sevdikleri hayvan kiliginda

yapacaklarini belirtir. Biitiin takimlarin ayn1 anda canlandirma yapacagini sdyler. Once
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A’larmm B’lere anlatacagini soyler ve katilimecilar hazir oldugunda siireci baslatir. Bir siire
sonra canlandirmalari durdurur ve B’lerin A’lara anlatacaklarini sdyler ve canlandirmalari
baglatir. Yeteri kadar siire verdikten sonra canlandirmalar1 durdurur. Egitmen bu sefer
takimlarin sirayla canlandirma yapacagini sdyler ve her takimin yanina giderek bir siire bu
takimlarin canlandirma yapmalarin1 saglar. Takimlara canlandirmaya istedikleri andan
baslayabileceklerini soyler. Tiim takimlar dogaglama yaptiktan sonra etkinligi sonlandirir.
Etkinlik - 6

Cember olunur. Egitmen katilimcilardan atolyeyi kisaca degerlendirmelerini ister. Daha sonra

kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-10: Yaratict Drama Ders Plam 7

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Tam sayil kesri bilesik kesre doniistiiriir.
MATERYAL: A4 kagidi, kalem, silgi, Ek 1, Ek 2, Ek 3 ve Ek 4° teki etkinlik kagitlart
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma,Kii¢iik Grupla Dogaclama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik — 1 (Bu oyun meyve sepeti oyunundan esinlenerek yazilmistir.)
Cember olunur. Egitmen alana iizerinde tam sayili kesir, birim kesir ve bilesik kesir yazan
kagitlart (EK-1) rastgele ve karisik bir sekilde yerlestirir. (Kisi sayisinin bir eksigi kadar
kagitolur.) Gontllii kisilerden bir ebe segilir ve ebe ortaya geger. Diger katilimcilar ise
kagitlarin iizerine rastgele bir sekilde konumlanirlar. Katilimeilar ve ebe liderin komutlarina
gore hareket ederler. Her katilimer iizerine bastigi kagittaki kesir ¢esidine doniisiir. Egitmen
dort farkli yonerge verir. Tam sayil1 kesir derse, sadece tam sayil1 kesir kagidina basan kisiler
hareket edebilir. Bu kisiler yerlerinden yonergeyle beraber ¢ikmak zorundadirlar. Yerlerinden
ayrildiktan sonra kendi kagidi hari¢ herhangi bos bir kagida konumlanmaya calisirlar. Bu
sirada ebe olan kiside aymi sekilde bos olan kagitlardan birine konumlanmaya calisir. Higcbir
kagida konumlanamayan kisi ebe olur. Eger o tur i¢inde kendi kagidina donen varsa kurali

ihlal ettigi i¢in ebe o olur. Egitmen birim kesir derse ayni durum birim kesirler i¢in gegerlidir.
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Sadece onlar hareket eder. Egitmen bilesik kesir derse bu seferde bilesik kesirler yer degisir.
Son olarak Egitmen kesir sepeti derse biitiin katilimcilar yerlerinden ¢ikar ve kendi yerleri
hari¢ bos bulduklar1 herhangi bir yere konumlanirlar. Yer bulamayan ebe olur. Egitmen
komutlar1 kademeli ve karisik bir sekilde verir. Bir siire sonra egitmen etkinligi sona erdirir.
Etkinlik — 2
Cember olunur, egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Her gruba 1 bos kagit, kalem, silgi
ve makas verir. Ayrica gruplara 4 tam ve bir yarim pizza modeli verir. (Ek 2)
Egitmen katilimcilara agsagidaki sorular1 yoneltir:
- Kag tane tam pizzaniz var? Bunlarin disinda elinizde ne var? Yarim pizzay1
kesir sayisi olarak nasil ifade edebiliriz?
- 4 tam ve 1/2 ‘lik dilimden olusan bu pizzalari, bir kesir modeli olarak
diisiiniirsek bu modele karsilik gelecek kesir sizce ne olmalidir? Elinizdeki kagida
litfen bunu yaziniz. (Grubun kendi arasinda tartismasi icin siire verilir.)
- Bu tiir kesirleri nasil isimlendiriyoruz?
- 1/2’ lik dilim (Yarim dilim) i¢in bir pizzayr (biitiini)) ka¢ esit parcaya
ayirmamiz gerekiyor?
Tam pizzalar iki esit pargaya (yarim) ayiriniz. Gruplar kesme iglemini bitirdiginde egitmen
katilimcilara asagidaki sorular1 yoneltir:
- Kag tane 1/2’ lik pizza dilimi elde ettik?
- Bu 9 tane 1/2’ lik pizza diliminin toplamin bir kesir modeli olarak diisiintirsek
bu modele karsilik gelecek kesir sayisi sizce ne olmalidir? Elinizdeki kagida liitfen
bunu yaziniz. (Grubun kendi arasinda tartigsmast igin siire verilir.)
- Bunun gibi pay1 paydasindan biiyiik veya esit olan kesir ¢esitlerine verilen ismi
biliyor musunuz?
Egitmen tiim gruplarin cevap kagitlarini yanindaki gruba vermesini ve kendilerine gelen
cevap kagidini incelemelerini sdyler. Bu sekilde her grup, tiim gruplarin kagidini inceleyene
kadar kagit degisimi yapilir.
Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:
- Bir kesirde payda bize ne gosterir (ne anlama gelir), pay bize ne gosterir (ne
anlama gelir)?
- Ayni miktardaki pizzayr hem tam sayili kesir hem de bilesik kesir ile ifade
ettik. Sizce tam sayili kesri bilesik kesre ¢evirmenin (doniistiirmenin) daha kisa
yolu ne olabilir? (Grubun kendi arasinda tartismasi igin siire verilir.)

Etkinlik - 3
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Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur ve her gruba asagidaki problem
durumunun bir kopyasin1 (Ek 3) verir. Daha sonra gruplara kisi sayis1 kadar kagit, kalem ve
silgi verir. Gruplardan kendi aralarinda tartisarak sorulan problem durumuna bir ¢oziim
bulmalari istenir.

“Aslt annesine arkadaglarini eve davet edecegini soyler ve evde pasta olup olmadigini sorar.
Annesi evde ii¢ tam pasta oldugunu ve dordiincii pastanin bes esit diliminden 2 diliminin
kaldigimi séyler. Asli annesine dilimlenmemis olan tam pastalarinda dorvdiincii pasta gibi
dilimlenirse, toplam kag¢ dilim olusacagint sorar. Sizce annesi Asli’ya nasil bir cevap
vermelidir?

Gruplarin tartismalart igin verilen siirenin sonunda egitmen katilimcilara asagidaki sorulari

yOneltir:
- Bu problem durumunda bizden istenen nedir?
- Bu problem durumu ile ilgili elimizdeki bilgiler nelerdir?
- Asli’nin annesinin verdigi cevap nedir?
- Bu problem durumuna cevap aranirken grup igerisinde yasadiginiz siireci,
yontemlerinizi ve cevaba nasil ulastiginizi anlatiniz?
- Baslangictaki pasta miktarini tam sayili kesir bigiminde ifade ediniz?
- Tiim pastalar esit sekilde dilimlendikten sonra olusan toplam dilim sayisin
bilesik kesir bigiminde nasil ifade edebiliriz?
- 3 tam pastanin dilimlenmesi sonucu olusabilecek toplam dilim sayisini pratik
bir sekilde nasil bulabiliriz? Dort pastadaki toplam dilim sayisini nasil elde
edebiliriz? Dilimlerimizin biiytlikliigii bu siirecte degisir mi?
- Egitmen 3 tam 2/5 kesri ile 17/5 kesirlerinin yazili oldugu birer kagidi
katilimcilarin gorebilecegi bir noktaya asar. Bir tam sayili kesri bir bilesik kesre
doniistirmenin (¢evirmenin) matematiksel yolu ne olabilir? (Bu soruya cevap
vermeleri icin kendi aralarinda tartisabilecekleri séylenir ve bunun igin siire
verilir)

2) CANLANDIRMA

Etkinlik - 4

Cember olunur. Sayma yoluyla 6 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge (Ek
4) verecegini ve bu yoOnergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen yoOnergeyi yazili

olarak gruplara verir. Materyal kullanabileceklerini ve yonergenin istedikleri noktasini
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baslangi¢ noktasi olarak segebileceklerini soyler. Gruplarin hazirlik yapmalari icin gereken
stireyi verir. Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalari sahnelenir.
Yonerge 1:
“Kesirler diinyasinda yasayan tam sayil kesirler ¢ok biiyiik bir tehlike altindadir. Nerden
ctktigr belli olmayan bir salgin hastalik tiiremis ve sadece tam sayili kesirlere bulasmakta,
onlart oldiirmektedir. Bilesik kesirler ise bu hastaliga karsi bagisikliga sahiptirler ve
hastalanmamaktadirlar. Bir grup akademisyen kesir, ¢oziimiin tam sayili kesirleri bilesik
kesre doniistiirmekte oldugunu fark ederler. Laboratuvarda deneysel ¢calismalara baslarlar,
bir siire sonra doniistiirme isleminin matematiksel formiiliinii bulurlar ve bunu agiklamak igin
bir basin toplantisi diizenlerler... *
Yonerge 2
“Ufuk 6gretmen tam sayili kesirlerin bilesik kesre nasil doniistiiriildiigiinii 6grencilerine uzun
uzun anlatmis ama bazi 6grenciler ogretmeni iyi dinlemedikleri i¢in konuyu anlayamamigstir.
Bunun iizerine ogretmen sinifta konuyu anlayan o6grencilerle bir takim kurar, konuyu
anlamayan ogrencilerle baska bir takim kurar. Konuyu bilen 6grencilere, konuyu bilmeyen
ogrencilere ogretmelerini soyler. Eger konuyu ogretmeyi basarirlarsa her iki gruba da sozlii
notlarindan tam puan verecegini eger basaramazlarsa konuyu anlayamayan ogrencilere
sozli notunu zayif not verecegini séyler. Bu durum ikinci takimi ¢ok gerer. Iki takim okul
kantininde calismak icin bulusur.”
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorulari sorar:
- Canlandirmada hangi matematiksel ifadeler kullanildi? Bu ifadeler dogru bir
sekilde kullanildi mi1?
- Tam sayili kesirleri bilesik kesirlere ¢evirmek icin nasil bir yontem
gelistirmisler?
- Bu problem durumuna ¢6ziim iiretirken nasil bir yol izlediniz?
- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun
sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik - 5
Katilimcilar ¢ember olur. Egitmen bu etkinlikte onceki gruplarin ayni sekilde devam
edecegini soyler. Her gruba bir kagit, kalem ve silgi verir. Gruplara tam sayili kesri bilesik
kesre doniistiirme ile ilgili bir sarki yazmalar1 ve bunu sahnede seslendirmeleri gerektigini
sOyler. Sarkiyi istenilen tiirde (rap, tiirkii, pop...) yapabileceklerini, melodisinin bilindik bir

melodi veya kendi olusturduklar1 bir melodi olabilecegini belirtir. Gruplarin canlandirmalari
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icin materyal kullanabileceklerini sdyler. Hazirlanmalari i¢in 10 dakika siire verir. Siirenin
sonunda gruplar sirayla canlandirmalarini yapar ve etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik - 6

Egitmen katilimcilart ¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atdlyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-11: Yaratict Drama Ders Plan1 8

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Bilesik kesri tam sayil1 kesre doniistiiriir.
MATERYAL: A4 kagidi, kalem, boya kalemleri, silgi, Ek 1, Ek 2, Ek 3 ve Ek 4° teki
etkinlik kagitlari, duvar yapiskani
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma,Kii¢iik Grupla Dogaclama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik - 1
Cember olunur. Egitmen goniillii olanlar igerisinden bir ebe belirler. Ebenin bir tam sayili
kesir oldugunu, diger katilimcilarin ise bir bilesik kesir olduklarini séyler. Ebenin amacinin
bilesik kesirlere dokunarak onlar1 tam sayili kesre dontistiirmek yani kendisinin bir kopyasini
olusturmak oldugunu sdyler. Dokundugu her kisinin tam sayili kesre doniisecegini, ebenin
arkasina gegmesi gerektigini ve iki eliyle ebenin omzunu tutmasi gerektigini belirtir. Ebe
bilesik kesirleri doniistiirdiikge kuyrugu uzar. Egitmen kuyrugun ebe ile beraber, ondan ve
birbirinden kopmadan hareket etmesi gerektigini soyler. Kuyrugun, ebenin kacgan kisileri
yakalamasina yardimci olabilece8ini belirtir. (Kisilerin hareket alanini kisitlayarak, onlari
elleriyle tutamazlar.) Son kisi kalana kadar etkinlik devam eder. Sona kalan kisi oyunu
kazanir.
Etkinlik -2
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 3 grup olusturur. Mekanda bir baslangi¢ noktas1 ve
bu noktanin karsisinda bir tane dilim havuzu alani seger. Baslangi¢ noktasi ile dilim havuzu

arasindaki mesafenin on metre civarinda olmasi idealdir. Egitmen baslangi¢ noktasinda her
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grup i¢in bir alan belirler. Gruplarin alanlarina Ek 1 deki zemin kagitlarin1 yan yana
yerlestirir.(2 tam daire, bir tane ¢eyrek daire) Daha sonra dilim havuzuna Ek 2’teki ¢eyrek
daire dilimlerini yerlestirir.(27 tane) Her grubun kendi i¢inde ikili esler olusturmasi ve bu
ikililerin baslangi¢ noktasinda arka arkaya siraya girmesi gerektigini sdyler. Egitmen bu
eslere omuzlart arasinda tutmalari ig¢in birer A4 kagidi verir. Eslerin alanda yiiriirken bu
kagitlart omuzlar arasinda sikistirarak tagimalar1 gerektigini, kagidi diisiiren eslerin veya elle
miidahale eden eslerin tekrar baslangi¢c noktasindan baslamalar1 gerektigin soyler. Eslerin bir
taraftan yiirlirken kagidi diisiirmemeye ¢alismalari, diger taraftan da dilim havuzundan her bir
esin sadece bir tane daire dilimi alip, kendi alanlarina bu daire dilimini tagimalar1 gerektigini
sOyler. Her takimin toplam 9 tane daire dilimi tasimasi gerektigini belirtir. Egitmen daire
dilimlerini alanlarina tasiyan eslerin omuzlarindaki kagidi birakabileceklerini ve dilimleri
alanlarinda bulunan zemin kagitlariin iizerine yerlestirmeleri gerektigini sdyler. Esler daire
dilimini yerlestirdiginde, grubun siradaki iki esi baslangi¢ noktasindan ¢ikis yapar. Bu sekilde
her ikili esten sonra diger ikili es yarisir. Ug grubun esleri ayn1 anda yarismaya baslar.
Sonrasinda gruplarin ¢ikislar1 takim arkadaslarinin hizlarina gore degiskenlik gosterebilir.
Tasima isini ilk bitiren grup oyunu kazanir. Egitmen tiim gruplarin tasima isini bitirmesinden
sonra oyunu sonlandirir.
Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:

- Bu modelleri kaplamak i¢in kullandigimiz dilimlerden bir tanesinin degeri

hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Zemin kagitlarin1 kaplamak i¢in toplam kag tane 1/4

‘lik dilim kullandik?

- Bu kullanilan 9 tane 1/4 ‘lik dilimin toplammi (9 tane model yan yana

konulur) tek bir kesir ile nasil ifade edebiliriz? (Egitmen cevabi bir kagida yazar ve

herkesin gorebilecegi bir yere asar.)Bunun gibi pay1 paydasindan biiyiik veya esit

olan kesir ¢esitlerine verilen ismi hatirliyor musunuz?

- Bu zemin kagitlarinin tamamini bir kesir modeli olarak diisiiniirsek bu modele

karsilik gelecek kesir sizce ne olabilit? (Egitmen cevabi bir kagida yazar ve

herkesin gorebilecegi bir yere asar.) Bu kesir grubuna verilen isim nedir?

- Duvarda asili olan 9/4 kesri ile 2 tam 1/4 kesri arasinda nasil bir iliski vardir?

Degerleri ile ilgili ne sdyleyebilirsiniz? Ortak noktalar1 nelerdir?

- Kag tene 1/4 ‘liik dilim bir tam olusturmaktadir?

- Bir bilesik kesri bir tam sayili kesre doniistiirmenin (¢evirmenin) matematiksel

yolu ne olabilir? (Bu soruya cevap vermeleri icin kendi aralarinda

tartisabilecekleri soylenir ve bunun igin siire verilir )
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Etkinlik - 3
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 2 grup olusturur. Gruplar, aralarinda birbirlerini
duymayacaklar1 kadar bir mesafe birakilarak yan yana dizilir. Her gruptaki katilimcilar
birbirlerinin ensesini gorecek sekilde tek sira olur. Egitmen her grubun ondeki iiyesine bir
kagit ve bir kalem verir. Egitmen her grubun en arkada duran iiyesine, i¢cinde mesaj (Ek 3)
yazan kapali bir kagit verir. Egitmen, baslama komutuyla beraber ayni anda kagitlarin
acilacagini ve i¢indeki mesajin ondeki kisiye iletilmesi gerektigini soyler. Egitmen gruplarin,
kagitlarin icerisinde yazan ciimleyi en arkadan en one kulaktan kulaga sessizce aktararak
ulagtirmalar1 gerektigini sdyler. En arkadaki kisi kagitta yazan ciimleyi oniindekinin kulagina
sOyler, Oniindeki anlamadiysa anlamadim diyerek bir kere daha sdylemesini ister yine
anlamazsa bir kere daha sorabilir. Her katilimcinin iki defa anlamadim deyip tekrar dinleme
hakki vardir. Sonrasinda anladigi kadarini oniindeki kisinin kulagma sdyler. Bu sekilde
yonerge kulaktan kulaga siranin en basindaki kisiye ulasir. Siranin basindaki kisi anladigini
elindeki kagida yazarak silireci tamamlar. Gruplar yazma isini bitirdikten sonra sirayla
yazdiklarini okurlar. Egitmen bu yonergelere en yakin yazan grubun kazanacagini sdyler ve
etkinligi baglatir. Etkinlik sonunda egitmen yonergeleri okuyarak kazanan grubu ilan eder ve
alkislatir.
Mesaj 1 — 1. Grup (Ek 3):
“Bilesik kesri tam sayili kesre ¢evirirken, pay paydaya boliiniir.”
Mesaj 2 — 2. Grup (Ek 3):
“Boliim tam kisma, bolen paydaya ve kalanda paya yazilir.”
Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:

- Bir bilesik kesri bir tam sayil1 kesre nasil doniistiirebiliriz?

- 23/5 bilesik kesrini tam sayili kesre donistiiriiniiz.(Gruplara bir kagit ve bir

kalem verilir ve grup olarak soru iizerine tartismalart i¢in zaman verilir.)
2) CANLANDIRMA
Etkinlik - 4
Cember olunur. Sayma yoluyla 4 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge
verecegini ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
yazili olarak verir. Materyal kullanabileceklerini ve yonergenin istedikleri noktasini baslangic
noktasi olarak secebileceklerini sdyler. Gruplarin hazirlik yapmalari ig¢in gereken siireyi verir.
Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalari sahnelenir.

Yonerge 1:
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“Matematik dersinin yazilisindan sonra kantinde sinif arkadaslarimizia bulustunuz.
Arkadaslarinizla problemler hakkinda konusurken, bir arkadasiniz 5. sorunun cevabint merak
ettigini soyler. Bu soruda 13/5 bilesik kesrinin tam sayui kesve doniistiiriilmiis halinin ne
oldugu sorulmustur. Siz cevabin 2 tam 3/5 yani A sikki oldugunu séylediniz diger
arkadaslariniz ise cevabin B sikki oldugunu séylediler. Siz arkadaslarmmizi ¢oziim yolunu
anlatarak ikna etmeye ¢alisirsiniz...
Yonerge 2:
“Matematik dersinin yazilisindan sonra tuvalette sumif arkadaslarmmizia karsilastiniz.
Arkadaslarinizla problemler hakkinda konusurken, bir arkadasiniz 1. sorunun cevabint merak
ettigini soyler. Bu soruda 21/4 bilesik kesrinin tam sayiuli kesre doniistiiriilmiis halinin ne
oldugu sorulmustur. Siz cevabin 5 tam 1/4 yani B sikki oldugunu séylediniz diger
arkadaslariniz ise cevabin C sikki oldugunu séylediler. Siz arkadaslarinizi ¢oziim yolunu
anlatarak ikna etmeye ¢alisirsiniz... *
Yonerge 3:
“Matematik dersinin yazilisindan sonra atari salonunda sinif arkadaglarinizla bulustunuz.
Arkadaslarinizla oyun oynarken bir yandan da problemler hakkinda konusursunuz. Bir
arkadasiniz 10. sorunun cevabini merak ettigini soyler. Bu soruda 20/3 bilesik kesrinin tam
sayill kesre dontistiiriilmiis halinin ne oldugu sorulmustur. Siz cevabin 6 tam 2/3 yani D sikki
oldugunu séylediniz diger arkadaslariniz ise cevabin A sikki oldugunu séylediler. Siz
arkadaslarinizi ¢oziim yolunu anlatarak ikna etmeye ¢aligirsiniz... “
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorulari sorar:

- Bilesik kesri tam sayili kesirlere ¢cevirmek i¢in nasil bir yontem gelistirmisler?

- Bu problem durumuna ¢6ziim tretirken nasil bir yol izlediniz?

- Planlamanizi istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun

sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik - 5
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Her gruba bos kagit ve boya
kalemleri verir. Gruplardan bilesik kesrin tam sayili kesre nasil doniistlirebilecegini anlatan
bir afis yapmalarini ister. Bu afiste bir 6rneginde olmasi1 gerektigini belirtir. Gruplar afislerini
bitirdikten sonra afiglerini duvara yapistirirlar. Sirayla her gruptan bir kisi afislerini agiklar.
Varsa sorular cevaplandirilir. Tiim gruplar afisinin agiklamasini yaptiginda etkinlik sona erer.

Etkinlik - 6
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Egitmen katilmcilari c¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atolyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diisiincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.

EK-12: Yaratict Drama Ders Plan1 9

KONU: M.5.1.3 Kesirler
OGRENCI SAYISI: 25 Ogrenci
KAZANIMLAR:

- Bir dogal say1 ile bir bilesik kesri karsilastirir.
MATERYAL: A4 kagidi, kalem, silgi, 4 adet zarf, 4 tane fon karton, Ek 1, Ek 2, Ek 3 ve Ek
4° teki etkinlik kagitlari, hoparlor, miizik ¢alar.
SURE: 50 dk + 50 dk
MEKAN: Giizeloba Ortaokulu Drama Sinifi
YONTEM VE TEKNIKLER: Dogaglama, Rol Yapma, Kiigiik Grupla Dogaglama
OGRENME VE OGRETME SURECI:
1) HAZIRLIK - ISINMA
Etkinlik - 1
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 2 grup olusturur ve birinci grubun dogal sayilardan
olustugunu, ikinci grubun ise bilesik kesirlerden olustugunu soyler. Biiyiik balik kiiglik balik
oyunu oynayacaklarini belirtir. Oyun esnasinda hangi sayir grubunun biiyiikk oldugu
belirtildiginde, o grubun biiyiik balik olacagini, diger grubun ise kiigiik balik olacagini sdyler.
Biiyiik balik ve kiigiik balik karsi karsiya geldiginde biiyiik baligin kiiclik balig1 yiyecegini
sOyler. Ayn1 balik tiirti kars1 karsiya gelirse birbirlerini yiyemeyeceklerini soyler. Yenilen
baligin elenip oyun alani digina ¢ikmasi gerektigini belirtir. Egitmen oyunun miizikle beraber
baslayacagim1 ve miizik durdugu anda kisilerin en yakinindaki kisi ile karsi karsiya gecip
hangi sayr tlirii olduklarini sOylemeleri ve yonergeye gore biiyiik olani belirlemeleri
gerektigini soyler.
Egitmen, bilesik kesirlerin deger olarak dogal sayilardan biiylik oldugu yonergesini verir ve
miizigi baslatir. Miizigin baslamasiyla beraber katilimcilar alanda miizikle uyumlu bir sekilde
rastgele dolagmaya baslar. Birkac¢ tur bu yonerge ile devam edilir, egitmen arada miizigi
durdurarak eslesmeler arasindaki sonuglari gozlemler. Daha sonra egitmen dogal sayilarin
deger olarak bilesik kesirlerden biiyiik oldugu yonergesini verir ve birkag tur bu yonergeyle
devam edilir egitmen birka¢ defa miizigi durdurup eslesmeleri saglar. Sonrasinda egitmen

miizigi durdurur ve bu asamadan sonra elemenin baslayacagini sdyler. Miizigi acarak eleme
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asamasina gecer ve biiyiik baliklar kiiclik baliklar1 yiyerek eler. Egitmen yonergeleri belli
araliklarla degistirerek gruplar aras1 dengeyi saglar.
Etkinlik - 2
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Gruplara bir bos kagit, bir kalem ve
Ek 1 deki pizza modellerinin i¢inde oldugu bir zarf verir. Birinci grubun zarfinda 1 tam ve 9
tane 1/4, Ikinci grubun zarfinda 2 tam ve 9 tane 1/4, igiincii grubun zarfinda 3 tam ve 9 tane
1/4, dordiincii grubun zarfinda 4 tam ve 9 tane 1/4 pizza modeli bulunmaktadir. Egitmen
gruplara zarflar1 agmalarini soyler.
Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:

- Zarfimizdan kag tane tam pizza modeli ¢ikt1?

- Zarfimzdan 1/4 ‘lik pizza modellerden toplam kag tane ¢ikt1?

- Bu 9 tane 1/4 ‘i bilesik kesir bi¢iminde verdigim bos kagida yaziniz. (Grup

olarak tartismalart i¢in zaman verilir. Hatali gosterimler olursa tiim gruplarin

bunun tizerinde tartismast saglantir.)

- Sizce zarfinizdan ¢ikan tam model sayisi ile 9/4 bilesik kesrinden hangisi daha

biiytiktiir?

- Bu iki say1y1 karsilastirmak i¢in nasil bir yol izleyebiliriz?
Egitmen gruplara ellerindeki birim kesirleri (1/4) kullanarak pizzalar (biitiinler)
olusturmalarini sdyler. Daha sonra birim kesirlerden elde edilen biitiin ile 6nceden verilen tam
modelleri karsilagtirmalarini sdyler ve hangisinin bilyiik oldugunu tespit etmelerini ister.
Egitmen katilimcilara agagidaki sorular1 yoneltir:

- Bir bilesik kesrin i¢inde kag tane tam oldugunu nasil bulabiliriz?

- Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirirken nasil bir yol izlemeliyiz?

- Bilesik kesri tam sayili kesre doniistiirip bu haliyle dogal say1 ile kiyaslama

yapilabilir mi? Kiyaslama yapilirken nelere dikkat edilmelidir?
Etkinlik -3
Katilimcilar ¢ember olur. Egitmen bir dnceki etkinlikteki gruplarla devam edilecegini soyler.
Mekanda dort farkli bolge belirler ve her bolgeye bir grup yerlestirir. Her gruba beyaz fon
karton, bir kalem ve silgi verir. Egitmen kartonlarin {izerine birkag¢ farkli islem yapilacagini
bu ylizden kartonlarin verimli bir sekilde kullanilmasi gerektigini sdyler. Gruplarin her
asamada yer degisecegini, degisim esnasinda materyallerin yerinde kalacagini belirtir.
Gruplara kartona bir dogal say1 yazmalarini sdyler. Daha sonra gruplarin saat yoniine dogru
ilerleyerek yer degistirmelerini sdyler. Gruplara bir tane bilesik kesir yazmalarini soyler. Daha

sonra gruplarin ayn1 yonde tekrar yer degistirmelerini soyler. Gruplara bilesik kesri tam sayili
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kesre dontistiirmelerini sdyler. Tekrar yer degistirmelerini sdyler. Elde edilen tam sayili kesir
ile dogal sayiy1 karsilastirmalarini ve hangisinin biiyiik oldugunu bulmalarini sdyler. Tekrar
yer degistirmelerini (baslangigtaki yerlerine ulagsmis olurlar) soyler. Bilesik kesri ve dogal
saylyl biiyliktiir sembolii kullanarak ifade etmelerini soyler. Tim gruplar yazim isini
bitirdikten sonra gruplarin her bolgeyi tek tek gezmelerini ve yapilan islemler iizerine
tartisabileceklerini sdyler. Tiim bolgeler gruplar tarafindan incelendikten sonra etkinlik sona
erdirilir.

2) CANLANDIRMA

Etkinlik - 4

Cember olunur. Sayma yoluyla 6 kisilik gruplar olusturulur. Egitmen gruplara bir yonerge (Ek
2) verecegini ve bu yonergeye gore bir canlandirma yapmalar1 gerektigini soOyler.
Canlandirmalarin donarak baglayip, donarak bitecegini belirtir. Egitmen gruplara yonergeyi
yazili olarak verir. Materyal kullanabileceklerini ve yonergenin istedikleri noktasini baslangi¢
noktas1 olarak secebileceklerini sdyler.Gruplarin hazirlik yapmalari i¢in gereken siireyi verir.
Sonrasinda sirayla gruplarin canlandirmalari sahnelenir.

Yonerge 1:

“Evde canmi sikilan Ufuk ve kardesleri, markete gidip bir seyler almak isterler ama paralari
voktur. Annesinden para isterler. Annesi sag cebinde 15 TL, diger cebinde ise 11/2 TL para
oldugunu soyler ve hangi cepteki parayr istediklerini sorar. Ufuk fazla olan parayi
istemektedir ama hangisinin fazla, hangisinin az oldugunu bilmemektedir. Kardesler az olan
parayi tercih ederlerse béliismekte problem yasayacaklarini diigiiniirler. Ufuk babasinin evde
oldugunu hatirlar ve babasindan yardim istemek igin ona seslenir...

Yonerge 2:

“Dort kardes babalarina beraber pizzacrya gitmek istediklerini ve bunun i¢in paraya
ihtiyaglart oldugunu soyler. Baba dort ¢cocugunun her birine 50 TL verir ve herkesin kendi
parast ile yemek yemesi gerektigini soyler. Dort kardes beraber pizzaciya gider. Garsondan
menti isterler ve meniide iki tip pizza oldugunu goriirler. Birinci pizzanmin fiyati 95/4 TL,
ikinci pizzamin fiyati ise 157/3 TL'dir. En kiigiikleri meniideki fiyatlara gére parasinin
hangisine yettigini anlayamaz. Eger yanlis siparis verirlerse hesabi 6deyemeyeceklerini ve bu
durumun kendileri acisindan sikinti yaratacagini diigiiniir. Kardegslerinden yardim ister...
Yonerge 3:

“Nazli ailesiyle beraber markete gider. Babasi hizli bir sekilde market isini halledip maca
vetismesi gerektigin soyler. Nazliya balik reyonundaki, paketlenmis levreklerden en agir olan

paketi almasini, kendilerinin de bu arada diger iiriinleri alacagini séyler. Nazli balik

125



reyonuna gider ve 2 paket kaldigini goriir. Paketlerden birinde 7/3 kg digerinde ise 3 kg
vazdigint goriir. Kafast kariswr ve kararsiz kalir. Daha fazla zaman kaybederse babasinin
macga ge¢ kalabilecegini ve bir an once bu sorunu ¢ozmesi gerektigini diistiniir. Bu yiizden
diger reyonda bekleyen gorevliden yardim ister...
Her canlandirmadan sonra egitmen gruplara ve seyircilere asagidaki sorular sorar:
- Bilesik kesir ile dogal sayidan hangisinin biiyiik olduguna nasil karar verdiniz?
- Planlamaniz1 istediginiz gibi yansitabildiniz mi? Yansitamadiysaniz bunun
sebepleri nelerdir?
3) DEGERLENDIRME
Etkinlik — 5
Cember olunur. Egitmen sayma yoluyla 4 grup olusturur. Her gruba Ek 3 teki soru
kagitlarindan 1 tane ve cevap pullardan 4 tane verir. Her grubun pul rengi farklidir. Egitmen
mekanda her grup igin bir bolge belirler. Miizikle (2 Cellos-Thundersturck enstriimantal)
baslayacaklarin1 ve miizik baslangicindan bitimine kadar hi¢bir grup tiyesinin kendi alanindan
ayrilamayacagini sdyler. Gruplarin amaci bu siire icerisinde, soru kagidinda verilen dort
satirdaki her dogal say1 ve bilesik kesri karsilagtirip biiylik olanlar1 belirlemektir. Gruplar
karsilastirma islemini bitirdikten sonra gember olunur. Egitmen ¢emberin ortasindaki alana Ek
4’ teki kagitlari, gruplara verdigi soru kagitlarindaki siralamaya uygun sekilde dizer. Daha
sonra her gruptan bir temsilci belirlenir ve bu temsilci etkinligin baginda verilen dort pulu
grubunun belirledigi cevaplara gore zemindeki kagitlarin iizerine yerlestirir. Tiim gruplar
cevaplarin gosterecek sekilde cevap pullarin yerlestirdikten sonra, gruplar her satir iizerinde
sirayla dogru cevaplari tartisir ve egitmen tartismanin sonunda dogru cevabi soyler. Her dogru
cevap i¢in gruplara 1 puan verilir. En fazla puani alan grup kazanir ve egitmen tarafindan
alkislatilarak etkinlik sona erdirilir.
Etkinlik - 6
Egitmen katilimcilart ¢embere davet eder. Egitmen katilimcilardan atolyeyi kisaca

degerlendirmelerini ister. Daha sonra kendi diislincelerini belirterek atdlyeyi sonlandirir.
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Kisisel Bilgiler

Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi :
Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Yiiksek Lisans Ogrenimi :

Bildigi Yabanci Diller
Is Deneyimi

Calistig1 Kurumlar

fletisim
E-Posta Adresi
Tarih

OZGECMIS

: Onur ERGEN
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Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi, [lkogretim Matematik
Ogretmenligi (2005-2009)

Akdeniz Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ilkogretim

Matematik Egitimi (2022-2025)

: Ingilizce

: Milli Egitim Bakanlig1 Bilgisayar Ogretmeni (2010-2012)

Milli Egitim Bakanhg Ilkogretim Matematik Ogretmeni
(2012- devam ediyor.)
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