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TESEKKUR

Arastirmamin her sayfasini dikkatle okuyarak ve gerekli diizenlemeleri
yapmami saglayarak, tezimin her asamasinda bilgisini, deneyimini ve destegini
benimle paylasarak bu ¢aligmayr tamamlamamda destegini hissettiren danigmanim

Prof. Dr. S. Nergiz SAKIRZADE SART’ya tesekkiirlerimi bir borg biliyorum.

Doktora tez aragtirma sirecimi “tez izleme” sinavlariyla kontrol eden, her
seferinde paylastigi onerileri sayesinde tezime deger katan ve kendisiyle hemgehri
olmaktan gurur duydugum kiymetli hocam Dog¢. Dr. Miumtaz Hakan SAKAR’a

verdigi tim destek i¢in ¢ok tesekkiir ediyorum.

Animasyonlar1 tez g¢alismama dahil etmemle birlikte farkli bir disiplini
tanimaya ¢alisma yolunda, senaryo yazmadan, karakter yaratmaya, sahne
tasarimindan, animasyondaki renk segimlerine kadar bir filmin nasil yapilmasi
gerektigini benimle paylagsarak 6ntimi aydinlatan degerli hocam Yrd. Dog¢ Dr. Ziihal
CETIN OZKAN’a ¢ok tesekkiir ediyorum. Bu tezin yasamima kattigi anlamlarin
baginda ismini rahatlikla sayabilirim. Clnkii sadece akademik anlamda degil, her
acidan tantmaktan mutluluk duydugum, son derece naif, paylagimci ve varlig insani

tim degerlerin timsali diyebileceg§im 6zel bir yiirek.

Aragtirmamin igerigindeki o6lgme araglarinin  gelismesinde, program
gelistirme strecimde kisacast egitim-ogretim ile ilgili her asamada akademik
bilgisini ve onerilerini benimle paylasarak, etkili yonlendirmelerle tezimin hizla
ilerlemesini ve tamamlanmasini saglayan son derece kiymet verdigim, bir hocanin da
otesinde yagam deneyimleriyle ve durusuyla da 6rnek aldigim canim hocam Dog. Dr.

Hale SUCUOGLU’ya ¢ok tesekkiir ediyorum.

Aragtirmamin sonlarina dogru tanmimama ragmen bilgisini ve deneyimini
ictenlikle paylasan, tezime deger verip vakit harcayip okuyan ve Onerileriyle tezimi
geligtiren Prof. Dr. Metin KARKIN hocama ve tam savunma giinimde taniyarak
tanimaktan son derece mutluluk duydugum, bundan sonraki akademik yagamima

onerileri ile 151k tutan Dog. Dr. Irade ABBASOVA hocama ¢ok tesekkiir ediyorum.
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Doktoramin prosediriyle ilgili her asamada oncelikle son derece deger
verdigim bir hocam olarak beni hep ileriye tagiyan, ayni zamanda da yasadigim
sikintilan etkili onerileriyle ¢oziimleme firsatini bana sunarak bir abla gibi yagamima
altin dokunusu yapan Dog¢. Dr. Bahar BARAN hocama ne kadar tesekkiir etsem

azdir.

Arastirmamdaki animasyonlarin yapimi i¢in destek verip beni giizel bir ekiple
tanigtiran  Prof. Dr. Ercan AKPINAR hocama ¢ok tesekkir ediyorum.
Animasyonlarin canlandirmasint gergeklestiren Ersel KURT’a ve Osman URHAN’a
cok tesekkir ediyorum.

D.E.U. Buca Egitim Bilimleri Enstitiisii 6grenci islerinde gorev yapan ve
benim tim evrak iglerimde yonlendirmeleriyle islerimi zamaninda tamamlamami
saglayan, yasamimda iyi ki tamdigim dedigim guzel yireklerden Tilay COSKUN’a,
Hakan ERKAN’a ve Alev UCGUN SEZEN’e tesekkiir ediyorum.

Puanlarimi Turkiye ¢apindaki bagarililar siralamasina alarak, doktoramin dort
senesi boyunca akademik ¢alismalarima maddi destegi veren Tubitak BIDEB 2211

Yurt I¢i Lisansiistii Burs Programi’na tesekkiir ediyorum.

Son olarak, yasamimin her asamasinda oldugu gibi doktora siirecimde de,
ilgisini, destegini, Ozverisini, sevgisini, saygisini esirgemeyen, benimle aglayip
benimle giilen, kendimi ne vakit yorgun hissetsem elimden tutarak yeniden gii¢ veren
ve en onemlisi de bu ¢aligmamin ana materyali olan animasyonlardaki hikayelerimi
urettigim hayal giicimun temelini olusturan kiigiikliik masallarimi beni susturmadan
ve hi¢ bikmadan dinleyerek bu glnlerimin temelini atan canim annem Feray
AVCI’ya ve camim babam Ziilkiif AVCI’ya sonsuz kez tesekkiir ediyorum. Ozellikle
el emedi goz nuru olan ADPO yonteminin eldivenlerini ve Celesta karakterimin

amigurimi bebegini 6ren anneme bir kez daha tesekkiir etmek istiyorum.

Ayca AVCI

26.02..2018
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OZET
7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLI

PIYANO OGRETIM YONTEMI”
Aragtirmanin amaci, 7-9 yas arast Ogrencilerin “legato-staccato” konusu
{izerine planlanan on ders siirecinde kullanilan ADPO (Animasyon Destekli Piyano
Ogretim) yonteminin, ogrencilerin piyano basarisi ve piyano performansi iizerine

etkisinin ne oldugunun belirlenmesidir.

Arastirmay1 6zgun kilan ilk nokta, teknoloji ¢agt ¢ocuklarinin bilgisayarli
ogretim metoduyla piyanoyu ve kavramlarini daha iyi &grenebileceklerine ve
derslere daha da ilgiyle ve merakla gelebileceklerine dikkat ¢ekmek, ikicisi daha
once diinyada muzik ya da piyanoya yonelik animasyonlar yapilsa da bu projedeki
gibi sistematik ve metodolojik olarak ve hikayelestirilerek yapilan ilk 6érnek olmasi,
tcuncusi de Turkiye ¢ikigl ve sadece miizik ile ilgili bir ¢izgi filmin kahramanlarin
ornek alan g¢ocuklarin sanatsal aktivitelerle daha ¢ok ilgilenmelerinin 6niiniin
acilabilmesi ve dordincu olarak da ¢izgi filmdeki kahramanlarin kullandiklar sihirli
giclerin “miizikal yetenekler” olmast sebebiyle oOgrencilerin mizik yapmanin

ayricalikli bir yetenek oldugunu ve 6nemini fark etmeleri saglanir.

Aragtirma nicel ve nitel olmak tizere iki asamada yapilmistir. Nicel agsamada
ogrencilerin piyano basarisi ve piyano performanst iizerinde hangi yontemin daha
etkili oldugunun belirlenmesi i¢in “GPO (Geleneksel Piyano Ogretim) Yontemi
“gorenle “ADPO Yontemi” goren iki grup, yar deneysel desenlerden “On test- son
test kontrol gruplu deneysel modeliyle” karsilagtinilmistir. Gruplar, segkisiz atamayi
icermeyen yari deneysel desenlerden eslestirme deseni ile deney ve kontrol grubu
olarak belirlenmigtir. Veri toplama araglari, zihinsel 6grenmelerin olgiilmesi igin
pilot ¢alisma ile givenirlik katsayisi 0,96 olarak belirlenen “piyano basart testi”,
psikomotor Ogrenmelerin yani piyano performansun degerlendirilmesi ig¢in de
maddelerinin giivenirlik katsayist hesaplanarak “veri toplama araglart” bagliginda
sunulan rubrik 6lgme aract ve kontrol listesi kullanilmistir. Bu testlerle elde edilen
nicel veriler, SPSS 18 paket program ile analiz edilmigtir. Aragtirmanin nitel
asamasinda ise “Yart Yapilandirilmis Gorigme Formu” ile katilimci ogrencilere

yontemler hakkindaki gorisleri sorulmustur. Elde edilen nitel bulgular da, verilerin
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azaltilmasi, kategorilestirilerek soru ve hipotezlerle iligkilendirilip sunulmast ve son

olarak mantikli bir igerikle sonug ¢ikarilarak dogrulanmasi seklinde analiz edilmistir.

Aragtirma Kargiyaka Belediyesi Konservatuari’nda gergeklestirilmigtir.
Katilimcilar, konservatuara yeni gelen 7-9 yas arasindaki nota bilmeyen 36
ogrenciden olusmustur. Ogrenciler eslestirme yontemiyle, deney grubuna 18, kontrol
grubuna 18 ogrenci olarak ayrilmistir. Hangi grubun deney, hangi grubun kontrol
grubu olacag random yontemiyle belirlenmistir. Ogrencilerle toplam 5 hafta siiren
(Haftada 2 saat yani toplamda 10 saat) bir Ogretim siireci yasanmistir. Deney
asamasinda dersler bir uzmana izletilerek, gorigsme yapilan katilimcilarin

gorusleriyle ders igindeki hareketlerinin ne derece ortiistiigii kontrol ettirilmisgtir.

ADPO yontemi ile GPO yonteminin deneysel siiregle karsilastirilmasinda;
ADPO yonteminin uygulandigi deney grubu ogrencileriyle GPO yonteminin
uygulandig1 kontrol grubu ogrencileri arasinda ve tekrarli 6lgiimlerle (On-test,son-
test, kalicilik testi 6lgiimlerinde) elde edilen bulgulara gore piyano basari puanlari ve
piyano performans testi puanlarinin deney grubu (ADPO yontemi uygulanan grup)

lehine anlaml1 farklilik oldugu bulunmustur.

Gortigme sonuglara gore, animasyonlarin, bilgisayar oyunlarinin, piyano
kitabinin, renkli parmak eldivenlerinin ve oyun hamurlarinin kullanilmasi, 6grenciler
tarafindan eglenceli, dikkat ¢ekici, ogretici, kaliciligr giclendirici, 6grenme ve
yeniden hatirlamay1 kolaylastirict bulunmustur. Netice olarak ogrenciler, piyano

derslerinde bu materyallerin kullanilmasint sevmiglerdir.

Sonuglara gore, teknoloji ¢caginda yasayan ogrenciler igin, piring dolu siseler,
yogurt kabindan perkiisyon aletleri gibi el yapimi materyallerle derslerin iglenilmesi
yeterli gelmemekte ve eglenceli bulunmamaktadir. Ciinki 6grenciler bilgisayarla
oynamaya ve animasyon izlemeye aligkindirlar. Dolayisiyla, 6grencilerin ilgilerinin,
piyano derslerine devamliliklarinin, piyano basarilarinin ve piyano performanslarinin
“Animasyon Destekli Piyano Ogretim Yontemi” materyallerinin kullanilmasiyla
arttirilabilecegi diistinillerek ADPO yo6nteminin piyano derslerinde kullanimi ve

yayginlagtirilmast 6nerilmektedir.
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ABSTRACT
“THE ANIMATION SUPPORTED PIANO TEACHING METHOD” FOR
CHILDREN AGED 7-9

The aim of this research is determined what is the influence of the students’
piano success and performance by using “Animation Supported Piano Teaching”

method is used in ten course planned on “legato-staccato” subject.

The first point that makes research unique is draw attention to that children of
technology age can learn better and can join to lessons interestedly by using
computerized teaching method. The second is being the first piano method example
is created systematically, methodically and animated stories are used, even though
animations are done for piano and music in the whole world. The third is ensuring
that children are involved in artistic activities thanks to animations is only about
music and made in Turkey. The forth is making students aware of the pirivilege of
making and interested music thanks to watching magical power of animated

characters.

The research was carried out in two stages as quantitative and qualitative. In
quantitative stage, to determine which method is effective on students’ piano success
and piano performances, the control group ,who is educated by using Traditional
Piano Teaching method, and the experimental group, who is educated by using
Animation Supported Piano Teaching method, are compared by using “pretest
posttest experimental design with control group” which is from semi-experimental
desings. Groups were identified as experimental and control with maching design
that is not including non-arbitrary assignment. Data collection tools are those:
“piano success test” that is for mesuring mental learning and the confidence
coefficient of the test is determined as 0,96 with pilot study. The other data
collection tools are rubric measuring instrument and control list constitute piano
performances tests. These tests are used for mesuring psychomotor skills. the datas
obtained from these tests are analyzed by SPSS 18 program. In qualitative stage,
sudents’ opinions were obtained by using “semi-structed interview form” Datas are

analyzed according to Dey’s “qualitative analysis” technic. This technic includes
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description, classification and correlation steps. The research has been realized in
Karsiyaka Municipal Conservatory piano classes in Izmir province. 36 students who
don’t know to read note and are between the age of 7-9 constitue the population of
the study. Students are divided into two groups as experiment group of 18 students
and control group of 18 students. Separation of groups as control and experiment is
determined by the random method. Students are taken piano lessons in five weeks
(two hours a week). Lessons are in the experimental phase controlled by specialists.
Then, these specielits’ views and students’s opinions were compared. Thus, validity
and reliability of student opinions were checked. And also, in data collecting and
analyzing processes, to increase the valididty and reliability of the research, all the

interviews were recorded and transcribed into text afterwards.

In experimental phase, in comparison of Animation Supported Piano
Teaching method with Traditional Piano Teaching method, according to the findings
were obtained from between the experiment group students who were subject to
Animation Supported Piano Teaching method and the control group students who
were subject to Traditional Piano Teaching method and repeated measurements,
significant difference has been found in favor of the experiment group related with

piano successes and piano performances.

According to interview results, using animations, computer games, piano
teaching book, colorful finger gloves and play dough are thought to be entertaining,
striking, instructive, persistence enhancer, facilitating learning and reviving in the

mind, by students. In conclusion, students like using these materials in piano lessons.

According to these results, it can be said that for students who live in the age
of technology, handmade materials, such as rice-filled bottles, percussions from
yoghurt pots, are not sufficient to teach piano playing and using these handmade
materials are not funny, because they are used to play computer and watch
animations (cartoons). As a result, students’ interests and continuities in piano
lessons can be increased by using animation supported piano teaching method’s

materials.



BOLUM I

GIRIS

Bu bolimde aragtirmaya ait kavramsal cer¢eveden soz ederek problem
durumu agiklanmig, arastirmanin amaci ve 6nemi, arastirmanin problem ciimlesi ve

alt problemleri, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlara yer verilmigtir.

1.1. Arastirmanin Problem Durumu

Piyano ogretim sureglerinde, dogru yontemlerin kullanilmamasindan kaynakl
olarak ortaya bir takim problemler ¢ikmaktadir. Bu problemler erken yaglarda
ogrencilere verilen piyano Ogretimi strecinde ortaya ¢ikar ise, ileriki yaglarinda
diizeltilmesinde oldukga sikint1 ¢ekildigi goriilmektedir. S6zi edilen bu durumu bir
aragtirma sonucuyla destekleyerek aciklamak yerinde olacaktir. Yazict (2013)
tarafindan, piyano ogretiminde kargilagilan sorunlart ortaya ¢ikarmak tzere, giizel
sanatlar lisesinde gorev yapan 54 piyano Ogretmeni ile gerceklestirilen aragtirma

sonrast su sonuglar elde edilmistir:

Ogrenciler,
1. %90,7 oraninda klavye karsisinda dogru oturabilmektedir.
2. %72,2 oraninda parmaklarini dogru basabilmektedir.
3. %064,8 oraninda Fa-sol anahtarlarindaki notalart dikey okuma ve sesleme

sorunu yasamaktadirlar.



4. %35,2 oraninda sus igaretlerine uyma sorunlar: bulunmaktadir.

5. %70,4 oraninda degistirici igaretleri taniy1p, kullanarak ¢alabilmektedir.

6. %70,4 oraninda bir anahtardan diger anahtara gegerek calma  sorunu
yasamaktadir.

7. %70,4 oraninda parmak numaralarina uyarak ¢calma sorunu yasamaktadir.

8. %75,9 oraninda desifre yapabilme sorunu yasamaktadir.

9. %42,6 oraninda “Legato” ¢alis teknigini kullanamamaktadir.

10.  %53,7 oraninda  “Staccato”  ¢alig  teknigini  kullanma  sorunu
yasamaktadirlar.

11. %824 oraninda “Legato” ve “staccato” teknigini her iki elde
calamamaktadir.

12.  %75,9 oraninda hiz terimlerine uygun ¢almada sorun yasamaktadir.

13.  %59,2 oraninda giirlik terimlerine uygun ¢alamamaktadir.

14.  %59,3 oraninda anlatim terimlerine (niians) uygun ¢alamamaktadir.

15. %83, 3 oraninda pargalar akici bir bigimde ¢alma sorunu yasanmaktadir.
16.  %88,9 oraninda temel ritim kiimelerini dogru ¢alma sorunu yasanmaktadir.
17.  %14.,9 oraninda derse hazirlikli gelinmemektedir.

18.  %62,9 oraninda hatalarini fark etme ve ¢6ziim tGretme kazanimlarint elde

etmedikleri goriillmektedir.

Yukaridaki Yazict’nin aragtirma sonuglar incelendiginde gorilmustir ki,
onsekiz (18) piyano becerisinin, onbesinde (15’inde) problem yasanmaktadir. Ustelik
bu aragtirmanin yapildigr kurumun giizel sanatlar egitiminin verildigi bir lise olmasi,
o kadar yogun egitim ve Ogretime ragmen erken yasta kazanilamayan bu piyano
davraniglarinin daha sonradan edinilmesinin ne kadar gii¢ oldugunu ve sorun olarak

daha sonra ortaya ¢iktigini gostermektedir.

Bu arastirmada etkisi incelenen ADPO yontemi de, tam da bu amag ile
geligtirilmigtir. Bu piyano sorunlarinin ortaya ¢ikmasindaki en buyiik etken,
ogrencinin ¢algl 6grenme ve galigsma disiplinini edinememis olmasi ve diizenli ¢alma
aliskanligim erken yaslarda kazanamayisindandir. ADPO yontemi, 6nce ogrenciye

piyano dersini sevdirmeyi, daha sonra da piyanoyu yasantisindan bir par¢a haline



getirerek, her piyano dersinde 6grenciyi bambagka yolculuklara ¢ikartip merak ve
ilgi duygusunu dinamik tutarak piyano c¢almayi Ogrencinin aligkanlig halini

aldirmay1 hedeflemektedir.

Bu aragtirmada da, Yazici’nin arastirma sonuglarina gore 9. (Legato ¢alma
teknigi),10. (Staccato ¢alma teknigi) ve 11. (Legato ve Staccato Calma tekniklerinin
her iki elde gergeklestirilmesi) maddelerindeki sorunlar ele alinarak ADPO yoéntemi

ile ¢coziim getirilmesi aragtirmanin problem durumunu olusturmaktadir.

Aragtirmanin  problem durumunun kisaca agiklanmasinin  ardindan,
“Arasgtirmanin amacit ve Onemi” bagliginda yer alan agiklamalarin daha net
anlasilabilmesi i¢in, ama¢ ve onemlerden 6nce ADPO yonteminin ortaya cikis

sirecine ve kuramsal dayanaklarina agiklik getirilmigtir.

1.2. Miizik Egitimi ve Calgi Ogretimindeki Kullanilan Yéntemler

Baglikta ozellikle muzik egitimi ve g¢algi ogretimi olarak belirtilmesinin
sebebi, genelde temel miizik egitimi i¢in kullanilan yéntemlerin, ¢algt 6gretiminde

de yardimer yontem olarak kullanilmasidir.

Yeri geldiginde piyano ¢gretim siirecinde de yararlanilan, metodolojide yerini
almig bes yontem bulunmaktadir. Bu yontemlere dair ¢ok¢a kaynak bulunmasindan

otiiri bu aragtirmada kisaca tizerlerinde durulmustur.

1.2.1..Suzuki Yontemi

Japonya’da Schinicki Suzuki tarafindan gelistirilen bu yontem, oncelikle
keman i¢in gelistirilmigtir. Bu yontem, g¢ocugun dili kiigik yasta o6grenme
yeteneginden yola ¢ikarak ortaya konulmustur. Buna gore ¢ocuga ¢algt egitimi, tipki
dil gibi kulaktan yapilmaktadir. “Bu sisteme gore ¢ocuk haftalik dersinin diginda ve
diger ugraglarinin yani sira her giin annesinin gozetiminde, o hafta ¢alacag parcayi

kasetten dinler, kasetten dinledigi pargay: ¢alar ya da calisir.” (Ozen, 2004, s.61)



Yani o6grenci dinledigi miizigi kulaktan ezberleme ile galgisint 68renir. Bu yontem
ozellikle okul oncesi yas grubuna ait oldugundan derslerin siirecinde ebeveylerin de

bulunmasi istenir.

1.2.2. Orff Yontemi

Alman besteci Carl Orff tarafindan 6ne siiriilen bu yontemde, 6grencinin ritim
duygusu, hayalgiicii ve bu dogrultuda yaraticiliginin gelistirilmesi hedeflenmektedir.
Yontemin igeriginde c¢esitli calgilar bulunmaktadir. Bu ¢algilarin tiimiine de “orff
calgilart” adi verilmektedir. Ancak yontemde, 6grencinin kendi bedeniyle miizigini
yapabilmesine olanak vermek iizere beden perkiisyonu da kullanilmaktadir. Bu
yontem aslinda temel miizik 6gretim yontemi olarak gegse de, piyano derslerinde

yardimci yontem olarak bazi kavramlarin 6gretiminde faydalanilmaktadir.

1.2.3. Kodaly Yontemi

Macar besteci Kodaly ayni zamanda bir egiticidir. Bu sebeple ¢ocuklarin
miizik 0gretimi Uzerine gelistirdigi yonteme gore, miizik egitimi ¢ocuklara kiigiik
yasta verilmelidir. Bu yontemde, ¢ocuklarin iki ya da i¢ yaglarinda temel muzik
kavramlarini sarki sdyleme, dans etme, degisik bigimlerde el ¢irpma ve oyunlar
yoluyla kazandiklar bilgi ve beceriler, daha ¢ok kulak egitimi ve sarki soylemeyle
ilgilidir. Kodaly prensiplerinin merkezinde ¢ocugun kendi tilkesinin halk miizigi ile
sarki sdylemeyi 6grenmesi vardir. Bir sesin algilanmasindan, duyulan notanin veya
araligin yazilmasina kadar bu yontemde, el isaretleri ve nota isimlerinden olusan
heceler kullanilir. Ayn1 zamanda enstruman Oncesi hazirlik egitimi niteligi tagiyan bu
yontemde ogretmen ve aile i birligi 6nem tagimaktadir (Tufan, 1995, s. 36). Bu
yontem, diger yontemlerde oldugu gibi, piyano (galgl) ogretiminde bir yardimci

yontem olarak yerini almigtir.



1.2.4. Carabo-Cone Yontemi

Bu yontem de digerlerinde oldugu gibi okul 6ncesi ¢ocuklara yoneliktir.
Muzik kavramlarini somut bir igerikle o6grencilere aktarma esasina dayanmaktadir.
Omegin, ¢ocuklara Do major akoru ogretilmesi isteniyorsa, bir ¢ocuga do sesi,
digerine mi bir digerine de sol sesini seslendirmesi soylenir. Bu sekilde ¢ocugun

yasayarak o6grenmesi saglanir.

1.2.5. Dalcroze Yontemi

Besteci ve armoni egitmeni olan Emile Jacques Dalcroze tarafindan
gelisgtirilen bu yontemin amaci, ¢ocugun muzik kulagini, ritim duygusunu ve diger
yontemlerdeki gibi yaraticiligini oyunlarla ve ozellikle jimnastikle gelistirmektir.
Diger onemli nokta ise 68rencinin bu yontemde aktif dinleyici olmast ve fiziksel
tepki vermesinin yer almasidir. Bu yontem de, ¢algi ¢gretim sirecinde kullanilan

yardimci yontemlerdendir.

Yukarida kisaca agiklamalart yapilan yontemler, mizik egitiminde temel
olusturan yontemlerdir. Her birinin kendi i¢inde programlanmig sistematik bir yapist
bulunmaktadir. Ancak ¢ag degismekte oldugundan artik bu yontemlerin giiniimiize
gore uyarlanmig hallerine de yer verilmesi gerekmektedir. Bu noktada piyano

ogretim siirecine yeni program denemeleri ile katkilar yapilmasi yerinde olacaktir.

1.3. Piyano Ogretiminde Kullanilan Yontemler (Metotlar)

Piyano calgisi, muzik egitimcileri tarafindan, mizigi ¢alma, dinleme ve
okuma becerilerini kazanma, miizigi anlama, mizik bilgisi olusturma ve diger muizik
caligmalarina temel olusturma bakimindan, en evrensel olmasinin yant sira en temel
calgt olarak da kabul edilmektedir. Bu nedenle piyano &gretimi, mizik

programlarinin vazgegilmez bir pargasi olarak gorilmektedir. (Kasap, 2004, s. 160).

Ancak tipki muzik egitiminde dogru yontemin aranildigi gibi piyano 6gretimi



surecinde de dogru yontemlerin kullanilmasiyla artik daha da kiymetlenen zaman,

ogrenciler i¢in verimli bir gekilde kullanilmig olur.

Dogru yontem, Bohmova (1973) tarafindan ifade edilen iyi dizeyde piyano
calabilmenin su sekiz 6zelligini 6grenciye kazandirabilmelidir:
1- Dogru bir ritimle ¢alabilmek, 2- Elleri giizel tutabilmek,
3- Klavyenin karsisina iyi oturmak 4- Kesin ve temiz ¢alabilmek,
5- Cikici ve inici pasajlari iyi ¢alabilmek,
6- Dogru parmaklar ile ¢alabilmek,
7- Keyif vererek galabilmek,
8- Sislemeleri iyi yapabilmektir. (Bohmova’dan ,1973 Aktaran Gultek, 2004, s.4)

Piyanodan ve ogretiminde kullanilan yontemde olmast gerekli niteliklerden
soz ettikten sonra, piyano Ogretiminde olmaz olmaz sayilacak birka¢ metottan
bahsetmek yerinde olacaktir. Piyano ogretiminde kullanilan yontemler genelde
Fransizca’dan dilimize gegen “metot” (Fr. methode) sozcigu ile birlikte

kullanilmaktadir. Ornegin piyano baslangig 6gretiminde en ¢ok kullanilan metotlar:

1.3.1. Hanon metodu

Charles Louis Hanon tarafindan yazilan, i¢inde 60 adet parmak egzersizinin
bulundugu ve bu 60 egzersizin 60 dakikada c¢alinmasi ile virtiézlik kademesine
gecilecek duzeye gelinecegini 6n goren ve o diizey i¢in gereken tekniksel parmak

egzersizlerini igeren bir metottur.

1.3.2. Beyer metodu(op.101)

Ferdinan Beyer tarafindan yazilan, yine piyanoya baslangi¢ diizeyinde olan
ogrencilerin, notalari, nota degerlerini, anahtarlari, parmak numaralarini, dizileri,
akorlari, notalarin tuse uzerindeki yerlerini, Ol¢ii belirteclerini, diyez-bemolleri
ogrenebildigi, oncelikle her iki eli de Sol anahtarinda baslatan ve daha sonra Fa

anahtarini sol ele getiren etiitlerin yer aldig bir baglangi¢ metodudur.



1.3.3. Czerny metodu

(op.599) Carl Czerny tarafindan yazilan, yeni baglayanlara yoénelik
hazirlanmig, i¢inde 100 adet piyano etiidiiniin bulundugu, tipki Beyer metodunda
oldugu gibi iki elin de Sol anahtariyla bagladigi daha sonra Fa anahtarina gegisin

yapildigi bir metottur.

1.3.4. Burkard metodu

Alexander Burkard tarafindan 1906 yilinda gelistirilen bu metot, piyano
calmaya Orta Do notasina iki elin bag parmaklarinin yerlestirilmesiyle baslanacagini
onermektedir. Bu metot diger metotlara gore daha yenidir ve Orta Do notasini ortak

kullanarak Fa ve Sol anahtariyla ayni anda baglamay1 6ne sirmektedir.

Burada belirtilen piyano metotlar1 sadece var olan piyano metotlarina 6rnek
olmast agisindan sunulmustur. Bu arastirmada s6zii edilen bu dort piyano metodunun

secilme sebebi, en yaygin kullanilir olmalidir.

Yukarida s6zii edilen metotlarin her biri, giniimiizden ¢ok 6nce ortaya ¢ikan
metotlardir. Ancak su anda teknoloji ¢agini yasadigmiz i¢in her sey ¢ok c¢abuk
degisebilmektedir. Bu sebeple bir 6nceki baslikta bahsedilen Suzuki, Orff, Kodaly,
Carabo-Cone ve Dalcroze yontemleri gibi kendi iginde programi olan, ancak bir
yandan da yukarida kisaca igerikleri belirtilen piyano metotlarindaki gibi piyanoya
ait teknikleri ve diger igerikleri 0greten etiit, egzersiz ve eserlerin yer aldig1 yeni bir
yontemin, ginimuz sartlart ve teknolojisine gore uyarlanarak ortaya konulmasi ve

yeni bir piyano 6gretim programiyla sunulmasi yerinde olacaktir.

1.4. Egitimde Program Gelistirme

Her program bir ihtiyagtan yola ¢ikilarak gelistirilmektedir. Bu sebeple en
basta ortaya bir ihtiyacin ya da bagka bir deyisle ¢ozilmek istenen bir egitm-6gretim

probleminin konulmast ve gelistirilen program ile ona ¢6ziim bulunmasi



gerekmektedir. Bu dogrultuda denilebilir ki, egitimin ele almast gereken konulardan

biri de ihtiyaglarin karsilanmasina aracit olmaktir. (Ruizgar ve Aslan, 2014)

Program gelistirme, bir tasarim surecidir. Egitimde yer alan tim siireclerin,
cesitli degerlendirmeler neticesinde netlestirildigi ve belirli normlar g¢ercevesinde
sekillendirildigi bir bitindur. Bu tasarim siireci, hedeflerin belirlenmesi, igerigin
diizenlenmesi, uygulanacak yontem-teknikler ve yapilacak o6lgme-degerlendirme

islemleri i¢in temel olusturmaktadir. (Saylor, Alexsander ve Lewis, 1981)

Piyano Ogretiminde Program Gelistirme

Yeni bir yontemin ortaya konulmasinda program gelistirmenin etkililigine
dair alan yazin incelendiginde su arastirmaya rastlanmistir: Otacioglu (2005)
tarafindan hazirlanan “Miizik Ogretmenligi Piyano Dersi I¢in Bir Model Denemesi”
adli doktora galigmasinda, deneysel yontemle ontest son-test deney deseni kullanarak
programli ogretim modelinin piyano dersindeki etkililigini ortaya ¢ikarma
istenmigtir. Bu amagla miizik 6gretmenligi bolimundeki 1. siniftan secilen katilimci
ogrencilerin  giiz doneminde, deney grubuna programlandirilmis Ogretime
dayandirilmig piyano ogretimi, kontrol grubuna da klasik piyano ogretimi verilmigtir.
Aragtirmada programlandirilmis 68retime dayali bir saatlik piyano dersinde, yeni
olusturulan bir materyal veya teknik kullanilmamis, sadece ogretilecek olan
konularin hangi sira ile yapilacagi belirlenmis yani programlanmistir. Bu noktada
dikkate alinan tek unsur, programli 6gretim kapsamindaki “dikkat ¢ekme, giiduleme,
gozden gecirme, derse gegis (hangi sorularin ve etkinliklerin yaptirilacagina dair
karar verilen bolim) ve sonugta da nasil degerlendirilecegi” basamaklardir. Bu
basamaklar da, aslinda tipki klasik bir piyano dersi gibi &gretmen anlatimi ve
gosterimi olarak gerceklesmektedir; ancak tek fark neyin hangi sira ile yapilacaginin
belirflenmig olmasidir. Deney sonucunda yapilan “basart testi” degerlendirme
neticelerine goz atildiginda, deney grubunun oOn-test son-test sonuglart arasinda
anlamli fark bulundugu, kontrol grubunun da aksi olarak on-test son-test sonuglarinin
arasinda anlamli fark bulunmadigi belirlenmistir. Ayrica gruplardan, deney grubu

kontrol grubuna oranla daha basar1 olarak belirlenmistir. Bu da programli 6gretimin



ogrenci basarisina olumlu katk: sagladigini gostermektedir.

Bu sebeple denilebilir ki, piyano 6gretim siirecini etkin kilmak i¢in 6ncelikle

bir programinin olmasi gerekmektedir.

“Bir egitim programi gelistirilmeden 6nce, oncelikle egitim programinin belli

bir tasarim yaklagimina gore yapilandirilmast gerekmektedir.” (Yakar, (2016, s.3)

Bu arastirmada 6ne siirilen ADPO yonteminin program gelistirme siirecine,
gerekli agiklamalar yapildiktan sonra “ADPO yonteminin gelistirilmesi” baslig

altinda yer verilmigtir.

Program gelistirmenin yaninda bir programin olmazlarindan arag-geregler
yani materyallerin varlig1 da ¢ok onemlidir. Buna gore bir program gelistirildikten

sonra o programin ihtiyacini kargilayacak, materyallerin de gelistirilmesi gereklidir.

1.5. Materyal Gelistirme

“Ogretim materyalleri, dgrenme siireci icerisinde 6gretmen tarafindan degisik
ortamlarda 6grencilere sunulan araglardir. Bu araglar; basili materyaller, fotograflar,
maketler gibi ilk bakista anlagilir nesneler olabilecegi gibi igerigine erigmek i¢in daha
yiksek teknolojiye gereksinim duyulan ses kasetleri, videolar, CD’ler, internet

sayfalari, ¢esitli yazilimlar gibi ortamlarda da sunulabilir.” (Kaya, 2006, s.26)

Bu noktada giinimuzde, teknoloji tabanli olarak ¢ok¢a materyal geligimi
oldugu gorilmektedir. Bunun sebebi ise, yeni g¢agin ¢ocuklarinin ilgisini derse

kanalize edebilmektir.

Piyano Ogretiminde Materyal Gelistirme

Piyano o&gretiminde kullanilmak tizere giiniimiizde bir¢cok materyal

gelistirilmektedir. Hepsinin ortak yamina bakildiginda temeline “teknolojiyi”
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almalandir. Gerek bilgisayar, gerek tablet, gerekse akilli telefonlarida kullanilabilen
uygulamalar gelistirilerek artik ogretim streglerine farkli boyutlar getirilmeye

baglanmigtir. Belirtilen cihazlarda kullanilarak piyano ogretimini destekledigine

29 (13
2

inanilan birka¢ uygulmaya 6rnek verilirse, “pianist”, “piano teacher”, “Synthesia”,
“Perfect Piano” gibi uygulamalarin varligindan s6z edilebilir. Buna yonelik alan
yazinda rastlanan bir caligma incelendiginde, genel miizik egitimi ve ayrica galgt
ogretiminde  kullanilabilecek  ¢esitli  yazilimlarin  giiniimiizde  oldugundan
bahsedilmektedir. Ko¢ (2004) tarafindan yapilan arastirmanin neticesinde, diinya
tzerinde mizik egitimleri i¢in kullanilan multimedya tabanli egitim yazilimlar
aciklanmigtir. Bu aragtirma incelendiginde, birgcok muzik egitim yazilimlarindan
bahsedildigi gorulmektedir. Kullanilan yazilimlar, onlar kullanan farkli yas grubu ve
statideki bireylere gore ayrica siniflandirilmaktadir. Arastirma kapsaminda,
bilgisayar destekli miizik yazilimlart 6nce dorde ayrilmistir. Bunlar, miizik egitim

programlari, pratige ve uygulamalara dayali yazilimlar, nota yazzm programlart ve

son olarak da bir¢ok devinimle muizik yapmaya yarayan “sequencer” sistemleridir.

Muzik egitimi yazilimlar gergevesindeki programlara érnek olarak su isimler
verilmigtir: “Early music skills”, “MusicAce”, “Sound Concentration”, “Simon
Game- Ear Training”, MIBAC Music Lessons”, GUIDO Music Learning System”,
“Listen”, “Play It By Ear”

Bunlarin diginda 6grencinin yagina ve sinifina gére de ayrilan programlar
mevcuttur. Ornegin ilkokul ve ortaokul seviyesindeki miizik egitim yazilimlari,
oncelikle muzik bilgisine dayandirilmadan, belli basit kaliplar kullanilarak
yapilmistir. Ornegin, daha ¢ok dogaglamaya agirlik veren, dgrenciye dogaglama
tzerine analiz sanst veren bu yazilimlardan biri “Making Music” yazilimidir.
Ardindan gelen “Essentials of Music Theory” yazilimi da daha ¢ok miizigin temel
yapilarint (nota, sus igaretleri, vb. ) 0gretmek tlizere tasarlanmigtir. Bunun diginda,
Bati iilkelerinde popiiler olarak kullanilan “Music Ace 1&2” programi da temel

miuizik egitimi vermektedir.
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Yukarida ismi gegen “Making Music, Essentials of Music Theory ve Music
Ace 1&2” adli programlar, her ne kadar bilgisayar tabanli olarak miizik egitiminde
yer alsalar da, higbirinde ADPO yénteminde oldugu gibi miizik bilgisi aktarimim
animasyonlarin hikayeleri iginde yapmamaktadir. Sadece notalar1 bazen renkli bazen
de renksiz gorsellerle ve ses efektleriyle (sadece nota seslerini duyurmak adina) salt
didaktik bir sunumla 6gretmektedirler. Dinya tzerinde de daha yeni yeni aragtirma
konulari kapsaminda yer bulan “Multimedya, bilgisayar destekli ya da teknoloji
destekli miizik egitimi” adina her ne kadar cesitli program denemeleri yapilsa da,
ADPO yontemiyle bu programlara yeni bir soluk getirilmis olunup, animasyonlar,
ders kitab1 ve diger materyallerle birlikte 6grenciyi bir¢ok yonden yakalayarak tam
bir 6gretim yontemi ortaya konulmast temel hedef olarak belirlenmistir. Bu da diinya

da bir ilk olarak yerini bulacaktir.

Yukarida soézt edilen arastirma neticesinde gorilmektedir ki, materyal
gelistirme artik teneke kutularina piring doldurulmasi ya da yogurt kaplarindan davul
yapilmasinin 6tesine gegmektedir. Artik devir, teknoloji devridir. Cocuklarin ilgisini
teknolojik materyallerle ¢gekmek daha olagandir. Bu sebeple de egitimde ve 6gretim

sireclerinde teknolojinin bulunmast artik sart olmustur.

1.6. Egitim ve Ogretim Teknolojisi

Teknoloji sézcugu, kavram olarak zihinlerde tasavvur edildiginde, gelisimin
ve ilerlemenin ortak paydada yer aldig tim fikirleri akila getirmektedir. Buna dair de
birgok tanim bulundugu bir gercektir. Ancak, bir 6gretim yonteminin gelistirildigi bu
caligmada, teknoloji, problem ¢ozen yaniyla daha ¢ok anilacagindan otirti goyle bir
tanim yerinde olacaktir: “Makine kullaniminin yani sira teknoloji, sistemler, islemler,
yontemler ve kontrol mekanizmalariyla hem insanlardan hem de esyalardan
kaynaklanan sorunlara, bu sorunlarin zorluk derecesine teknik ¢oziim olasiliklarina
ve ekonomik degerlerine uygun ¢o6ziim uretebilmek i¢in bir bakistir.” (Finn’den
aktaran Demirel ve Altun, 2009, s.10) Unlii egitim teknologu olan James Finn’in,
teknolojiyl ¢oziime yonelik destek olarak ele alip vurgulamasi, onu diger tanimlardan

ayirmaktadir. “Diger tanimlar” nitelemesiyle anlatilmak isteneni, biraz daha
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netlestirmek adina, bagka teknoloji tanimlarina da asagida yer verilmistir. Boylece,
Finn’in taniminin digerlerinden farkliligi daha net anlagilabilecektir.

a) “Teknoloji, en yalin anlami ile kuramsal bilgilerin ve bilimsel yasalarin
uygulamaya donustirilmest igidir.” (Findan’dan aktaran Yanpar, 2007, s. 3)

b) “Can’a gore de teknoloji mal ve hizmet Uretmek amaciyla eldeki bilgi ve
tekniklerin kullanilmasidir.” (Yanpar, 2007, s.3)

¢) “Teknoloji, biliminuretim, hizmet, ulagim vb. alanlardaki sorunlarina
uygulanisidir.” (Alkan’dan aktaran Demirel ve Altun, 2009, s.10)

d) “Bagka bir tanima gore; teknoloji, insanin bilimi kullanarak dogaya usttinlik
kurmak i¢in tasarladigi rasyonel bir disiplindir.” (Simon’dan aktaran Demirel ve

Altun, 2009, 5.10)

Yukaridaki tanimlarin  sayilarini - arttirmak mumkindar; fakat bunun
niceliginden o&te niteligiyle ilgilenmenin dogruluguna inanarak dort seckin

tanimlamayla sinirli tutulmustur.

Goruldiagi uzere, James Finn’in tanmminin vurgulamis oldugu, teknolojinin
¢ozim uUretmek tzere kullanilmasi, arastirmamiz i¢in 6nemli bir noktadir. Cinka
aragtirmanin ana hedefleri olan, 7-9 yas arast ¢ocuklarin, piyanoya baglangi¢
asamasinda, ders i¢indeki dikkatlerinin dinamik tutulmasiyla ogrencilerin piyano
bagarilarinin ve piyano performanslarinin olumlu yoénde gelismesiyle 6grendikleri
bilgilerin daha sonra unutulmamasi yani kaliciliklarimin saglanmasi, ADPO

yontemiyle gergeklestirilmeye caligilmaktadir.

Ayrica, Finn’in tanimini aragtirmanin konusuna yakin kilan diger gerceklik
de, tanimin, “teknoloji” kelimesinin, insanlara animsattigi “makinelegme” ifadesini
asan yanidir. Yani, teknoloji denilince ilk akla makinelesme gelse de, aslinda
teknolojinin bunun da &tesinde oldugunu gosteren bir tanim olmasidir. Ciinkiit ADPO
yonteminin iginde, salt bilgisayar odakli bir egitimden degil, bunun yaninda
animasyonlarin igerigiyle paralel gidecek bir kitap ve ogrencinin etkinliklerde
kullanacagi diger materyaller de yer almaktadir. Gorilmektedir ki, “Makine

kullammminin  vam  sira  teknoloji, sistemler. islemler. vyoOntemler ve kontrol




13

mekanizmalariyla hem insanlardan hem de egyalardan kaynaklanan sorunlara, bu

sorunlarin zorluk derecesine teknik ¢oziim olasiliklarina ve ekonomik degerlerine
uygun ¢o6zim uretebilmek igin bir bakistir.” tamminda alti ¢izili olan ifade,

aragtirmanin teknolojik tabanini temsil eden tirdendir.

1.6.1. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisinin bir bilim dali olarak ortaya konulmasi psikolog
Skinner’le gerceklesmistir. (Riza, 1997 s.25, p. 3) Egitim teknolojisinin tanimi:
“degisik bilimlerin verilerini, 6zel hedef, yontem, arag ve gereg, Olgme ve
degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya koyan, uygun maddi ve
manevi ortamlarda insan giiciniin en iyi sekilde kullanilmasini, egitim sorunlarinin
¢oztlmesini, kalitenin yikseltilmesini, verimliligin arttinlmasini saglayan bir

sistemler butinidir.” (Riza, 1997, .28, p.3)

Prof. Dr. Enver Tahir’e gore, (1997) bir dersin igerigindeki kaynaklar
arasinda yazilarin gorintilerle desteklenmesi ogrencilerin ilgisini ¢ekmektedir ve
bikmalarin1 engellemektedir. Bunun yaninda igerikle ilgili sorularin sorulmast da
ogrencilerin konsantrelerinin devamliligini saglamak ve bilgilerin kalicilig1 agisinda
onem tagimaktadir. Ogrencilerin sorulan cevaplamalann igin diisinme pay1
verildikten sonra dogru cevaplarin baska bir kaynak tarafindan sunulmas: gereklidir.

(Riza, 1997, 5.38)

ADPO yonteminde de, ogretilenler ara ara oOgrencilere sorularak kendi

cumleleriyle tekrar etmeleri saglanmaktadir.

“Egitim teknolojisi 6gretmenin roliinii genisletmistir. Buna gore; 6gretmen,
bir yonetici roliinii iistlenmektedir. Ogretmenin en azindan; 1- planlarimi diizenlemek,
2- kaynaklarin1 organize etmek, 3- rehberlik yapmak, 4- arastirmak, 5- tretmek ve 6-
kontrol etmek tizere alti gorevi bulunmaktadir” (Riza, 1997, 539, p.4) ADPO
yonteminde de, dgretmen, ders oncesi arastirma yaparak planlart yapan, kaynaklar

organize eden, Ureten, dersi bastan sona baskict olmadan kontrol eden bir rehber
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gorevindedir.

“Degisiklik, zenginlik anlamina gelmektedir. Bu durum, 6grencilerin uzun
sire konsantrasyonlarini korumalarint saglamaktadir.” ( Riza, 1997, s. 43, p.1)
ADPO yontemi de, igeriginde barindirdigi degisik materyaller ile (animasyonlar,
oyunlar, kitap, oyun materyalleri) derse degisiklik katmakta ve dikkat sureleri kiigik

yaslarda ¢ok uzun olamayan 6grencilerin dikkatinin dagilmasini 6nlemektedir.

“Yaraticiligt gerceklestiren ara¢ ve gereclere agirlik verilmelidir. Bunlarin
baginda 6grenme paketlerinin tretilmesi gelmektedir. Bu tir tretim, 6gretmen ve
ogrencilere sistemli c¢alismayr da ogretmektedir.” (Riza, 1997, s. 43, p. 4) Bu
arastirmada da ADPO yontemi, bir 6gretim paketidir ve hem 6gretmenlere hem de

ogrencilere sistemli ¢aligma imkant sunmaktadir.

Gropper’e (1963) gore; bir resim bin kelimeye esittir. (akt. Riza, 1997)
“Ogretim araglan sadece resimlerle sinirli kalmamaktadir. Gorevlerini resimlerden
daha iyi yapan ogretim araglart da bulunmaktadir.” (s. 66, p.1) Bu noktada, ADPO

yontemindeki animasyonlar, canlanmis karelerle resimlerin 6tesine gegebilmektedir.

Riza’ya (1997) gore; egitim teknolojisinin bir takim yararlart bulunmaktadir.
Bunlar “dolayli yararlar” ve “dolaysiz yararlar” olarak iki grupta toplanmistir.

Dolayli yararlar baglig altinda sunlara yer verilmistir:

a) Yaraticiliga Sevk eder: Ogretmen ve ogrenciler gelisime ayak
uydurmak adina, teknolojik arag¢ gerekleri kullanarak yeni fikirler ortaya atarak
yaraticiliklarini pekistirirler. ADPO yéntemi de, yeni ¢agm gocuklarini yakalayabilmek
adina gelistirilmistir.

b) Ogretmenin Rolinii Genisletir:  Ogretmen egitim teknolojisinden
yararlandik¢a “bilgi aktaran” sifatinin digina ¢ikarak artik bir rehber ya da yonetici
durumuna gelir. Dersin igerigini en kisa siirede, en keyifli sekilde, 6grencilerini
motive ederek verebilecegi bir ortam hazirlar ve dersin amacina kisa siirede ulagarak

diger etkinliklere daha fazla zaman arttirabilir. ADPO yonteminde de, ogretmen
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rehber rolini tstelenmektedir.

c¢) Firsat Esitligini Gergeklestirir: Teknolojik araglar sayesinde bilgiler kisa
siirede daha biiyiik kitlelere kolayca ulasabilmeyi saglamaktadir. Ornegin kaliteli bir
egitici film televizyonda yayimlandiginda, koyden sehre her yandaki &grencilerin
aynt filmi izleme ve o filmden bir seyler 6grenme sans1 dogacaktir. Bu da egitimde
firsat esitligine ortam saglayacaktir. ADPO yontemi de, ister paket tasarim halinde,
istenirse de igerigindeki animasyonlar televizyonda yayimlanarak bir ¢ok kitlenin
piyano (miizik) dersi almasi saglanabilir.

(13

d) Motivasyon Yaratir: “...motivasyon bulunmadig: hallerde yetenek yalniz
bagina yeterli olmamakta ve dolayisiyla buyiikk kayiplar meydana gelmektedir.
Aragtirmalar zekadan daha fazla motivasyonun basariy1 etkiledigini kaydetmistir.” (s.
70, p.1) Teknolojik ara¢ ve gereglerin egitimde kullanilmasiyla 6grencilerin zevkle,
konuyla daha fazla ilgilenmeleri ve zaman ayirmalart saglanabilecektir. (s. 70 )
ADPO yontemindeki, animasyonlar, oyunlar ve cesitli etkinliklerle ogrencilerin
motivasyonlarinin da artacag dustintilmektedir.

e) Egitimi Bireysellestiri. Ogrenciye degisik ogrenme alternatiflerinin
sunulmasinda egitim teknolojisinde kullanilan ¢esitli araglardan yararlanmaktadir.
Cunkt her ogrencinin kendine gore bir 6grenme durumu bulunmaktadir. Kimi
duyarak, kimi gorerek, kimi okuyarak, kimi de yaparak daha kalict 6grenir. Bazen de
tim bunlarin bir arada oldugu araglarla 6grenenler de vardir. ADPO yontemi de,
icerigindeki materyaller ile gesitli duyulara hitap ederek, 6grenmeyi tetiklemektedir.

f) Serbest Egitimi Saglar: Ogrenciler agisindan serbest egitim, zaman ve
mekan sinirlamast olmadan anlamina gelir. Ogretmenler agisindan ise, konular
teknolojik araglar sayesinde kisa zamanda aktarildiktan sonra diger etkinliklere
fazladan zaman kalmas: anlamindadir. ADPQO yontemindeki animasyon ve oyunlar
tekrar tekrar istenildigi zaman uzaktan ya da yakindan birerbir egitimle kullanilabilir
niteliktedir.

g) Birinci Kaynaktan Bilgiyi Saglar: Ogrenciye bilgiyi dogrudan sunan,
“...teyp, radyo, slayt, film, video ve televizyon yayinlari birinci kaynak olan olgu,
olay, nesne veya yazar v. b. gibi olanlarinin ses ve goriinttlerini sinifa getirerek
ogrencilere daha da somut ve kalict bilgiler kazandirmaktadir.” (s. 73, 2) ADPO

yonteminde de, birincil kaynak olan animasyon ve oyunlar vardir.
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h) Kopya Edilebilen Bir Sistem Olusturur: Boylelikle daha fazla kesime
bilgiler birincil kaynak olarak ulastirilmis olur. ADPO yontemindeki animasyonlari

ve oyunlari igeren bilgisayar uygulamast ile ders kitabi ¢ogaltilabilir niteliktedir.

Dolaysiz Yararlar:

a) Ogrenmeyi Kolaylastirir: Birden ¢ok uyaranla birlikte birden ¢ok duyuya
hitap ederek kalici ogrenmelere zemin hazirlamaktadir. Ogrenciye bilgiyi cesitli
hallede sunarak ( sesli, gorsel, v.b. ) anlasilir mesajlar verir. ADPO yontemi, hem
gorme, hem dinleme hem de dokunmaya hitap ederek kalict o6grenmeyi
destekleyebilmektedir.

b) Aktif Ogrenmeyi Saglar: “ Arag ve geregler kullamilirken gosteri
durdurularak veya sona erdiginde tartismalar acilarak oOgrencilerde tepkiler
uyandirilabilmektedir.” ( s.75, p.2) Sonu¢ olarak tartisilan konularda akla yatan
fikirler uygulamaya konulurken yatmayanlar reddedilir. ADPO yontemindeki
bilgisayar uygulamasinda, animasyonlar ve oyunlar istenildiginde durdurulabilir ve
calistirilabilir oldugundan hem Ogrencileri siirekli aktif tutar (yani sadece tek bir
etkinlikte pasif halde birakmaz.) hem de soru-cevaplar, c¢esitli materyalleri
kullanmalar ogrencilerden geri tepkiler alma sansi da sunarak onlan yine aktif
duruma getirir.

o Somut Ogrenmeyi Gergeklestirir: Ozellikle salt bir kez dinleme ile bir
konuyu hemen anlayamayan ogrenciler i¢in bazi bilgilerin cesitli sekillerde somut
olarak sunulmasi kalic1 6grenme adina daha akla yatkindir. Bu durum her ne kadar sadece
kiigik vastaki g¢ocuklarin egitiminde kullanildig:r disinillse de wniversite g¢agindaki
ogrenciler i¢in de bilginin somut halde sunulmasi 6grenmenin kaliciligim etkilemektedir.
Pivano ve temel miizik egitimindeki kavramlar genelde soyut kaldigi igini ADPO
yontemindeki animasyonlar, oyunlar ve etkinlik materyalleri ile gorsel ve isitsel anlamda
somut hale getirilebilmektedir.

d) Asamali Ogrenmenin Temelini Kurar: Ornegin bir kelebegin gelisimi ile
ilgili ogrenciye film, slayt gibi gorseller esliginde bilgiler sunuldugunda, 6grenci
kelebegin gelisimini asama agama gordik¢e gelisimi tum gercekligiyle yakinda
gorme sansina sahip olabilecek. ADPO yonteminde de, piyanoda bir teknigin asama

asama nasil yapilacagi animasyonlar egliginde gosterilebilmektedir.
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¢) Diustincede Surekliligi Saglar: Hareket ve renkler o6grencilerin
diisiincelerinde siirekliligi saglamaktadir. Ogretim araglarn bu yolla anlama ve
kavramay1 gelistirmekte 6nemli bir rol oynamaktadir.” (s. 78, p.1) Ogrencilerin daha
uzun siire derse konsantre olmalar1 saglanir. ADPO yoéntemindeki animasyonlarda
kullanilan hareketli ve renkli animasyonlar bu duruma hizmet edebilmektedir.

f) Uretimi Arttinr: “ Arastirma sonuglarina gore 45 dakikada anlatim
yontemiyle Ogretilen bilgiler, herhangi bir kayip olmamakla beraber bir filmle 15
dakikada ogretilebilmektedir. Tabii ki de filmde bilgiler yogun bir sekilde ve
gorintilerle verilmektedir.” ( s. 78-79) Bu dogrultuda 6gretim araglarn sayesinde
daha fazla bilgi daha kisa siirede aktarilabilinmektedir. ADPO yontemindeki
animasyonlar ile boylece ders igerigi kisa siirede anlatilarak geri kalan ders siiresinde
ise 6grencinin piyanoda pratik yapabilmesine olanak verilebilmektedir.

g) Degisik Sinif ve Diizeylerden Ozel Hedefleri Gergeklestirir: Bahsi gecen
ozel hedefler daha o6nce de belirtilen “biligsel 6zel hedefleri duyugsal hedefler ve
psikomotor 6zel hedeflerdir. Ayrica televizyon hem bilissel, hem duyussal hem de

psikomotor hedefleri gerceklestirebilmektedir.

1) “Bilissel hedeflerle ilgili; televizyon, derin dusiinceyi gerektiren kurumsal
materyalleri sunarak insanlarin zihinlerine hitap etmektedir.” (Riza, 1997, s. 258,
p.5) “Yapilan arastirma sonuglarina gore; anlattm yontemi ile 45 dakikada
gergeklestirilen biligsel hedefler, televizyonla 6grenci basarlarinda her hangi bir disis
olmadan 25 dakikada ger¢eklestirilebilmektedir.” (Riza, 1997, s. 259, p.1)

2) “Duyussal hedeflerle ilgili; televizyon, insan duygularina hitap ederek
sevindirmekte, rahatlatmakta, guldirmekte, izmekte ve aglatmaktadir.” (Riza, 1997,
$.259,p.2)

3) “ Psikomotor hedeflerle ilgili; televizyon, insanlara bir¢ok pratik agirlikl

beceri, meslek ve sanatlart 6gretmekte, yararli olabilmektedir.” ( Riza, 1997s.259,

p3)

Yukaridaki bu noktalar her ne kadar televizyon igin belirtilse de,
animasyonlar da televizyonda yayimlanacak tiirden oldugundan, ADPO yénteminde

yer alan animasyonlar igin de, ayni tanimlamalarin yapilmas: miimkiindiir. ADPO
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yonteminin 6gretim tasariminda yer alan biligsel, duyussal ve psikomotor hedefleri,

animasyonlar, oyunlar ve diger materyaller ile sunulabilmektedir.

“Okunan veya dinlenen ya da TV ve sinema ekranlarindan seyredilen birgok
hikayenin bizi etkiledigini hemen soyleyebiliriz. Cocuklarin, bu alanda etkilenmesi
yetiskinlerden daha fazladir” (Riza, 1997, s. 120, p. 3) ADPO yontemindeki
animasyonlar da sadece bilgi aktaran degil igeriginde hikayesi olan, hikaye arasinda

konu 6gretimi yapan tirdendir.

“Hikayedeki olaylar ve kahramanlar, ¢cocugun ilgisini ¢ekmektedir. Bu imkan,
hikdye kahramaninin ¢ocuklar tarafindan taklit edilebilecek bir ornek olmasina

getirmektedir. Cocuklar, 6zellikle ilkokul yillarinda kisiliklerini olugturmaktadirlar.

...Yani, hikdye kahramanlar, toplumun iyiligi ve ortak menfaati ig¢in ¢aba
harcayan, topluma yararli kisiler olmalidirlar. Dolayisiyla da hikdyede, comertlik,
yigitlik, fedakarlik, anne ve baba sevgisi, sabir, ¢aligmada sureklilik, yardimlasma,
sefkat, saygi, sevgi, itaat, vatan savunmasi, iyilik, igbirligi v.b. gibi yiksek ahlaki
yonler vurgulanmalidir” (Riza, 1997.s. 125, p. 3) ADPO yénteminde, tim bu

igerikler s6z konusudur.

Yukaridaki madde Skinner’in pekistirme kuramini hatirlatmaktadir.
“...hikdyede de, c¢ocuklar tarafindan taklit edilebilecek benzeri davramiglar
sergilenmelidir. ADPO yontemi de, ¢ocuklarin yapabilecegi davranislar

animasyonda gostermektedir.

“ Hikayeler, teknolojik yontemlerle islendigi takdirde daha da yiksek
basarillar kaydedilmektedir. Bu sonug, Tezci (1997) tarafindan desteklenmistir.
Aragtirmaci, ilkokul dordinci siniflarindan olusan kontrol grubuna, klasik yontemle
araliklarla U¢ hikdye anlatmigtir. Verilen testlere gore 6grenciler, her i¢ alanda daha
yiiksek puanlar kaydetmiglerdir. Saydam-teyp, slayt- teyp, ve videokaset, ile 6gretilen
deney grubu 6grencileri kontrol grubuna gore her ti¢ alanda anlamli diizeylerde daha

olumlu sonuglar kaydetmiglerdir.” (s. 130, p.1)
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“Cilenti (1991:35) ve Riza (1993:7), bir¢ok aragtirma sonucuna igaret ederek
insanlarin yasantilarinin %83 tini g6z, %11°’ini kulak duyu organlar ile elde
ettiklerini belirtmektedirler. Bu sonug, goz ve kulagin insan yasantisinda ne kadar
onem tasidigini vurgulamaktadir.” (Riza, 1997, s.130, p. 4) Egitim aract ne kadar
fazla duyu organina hitap ederse, 6grenme o kadar kolay olmakta, zihinde daha kalici
olmakta, daha ge¢ unutulmaktadir.” ( Riza, 1997, 5.258, p. 2)ADPO yo6ntemindeki
animasyonlar, oyunlar ile hem gorsel hem isitsel, kitap ile gorsel, diger materyallerle

dokunsal algiya hizmet edilmektedir.

Egitim teknolojisinin igerdiklerinden bahsettikten sonra yeniden ama bu sefer
farkli bir agidan bakilarak, en ¢ok bagvurulan Alkan’in tanimina gore, “genelde
egitime, 6zelde 6grenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin
ise kosulmasiyla oOgrenme ya da egitim sureglerinin  islevsel olarak
yapisallagtirilmasidir.  Diger  bir  deyisle, o6grenme-0gretme  sureclerinin
tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi isidir. (Alkan’dan

aktaran Yanpar, 2007, s.4)

Piyano dersi, bir alana 6zgt yapildig1 ve kendi iginde bir disiplin oldugundan
otird, egitim teknolojisinin genel ¢atisindan sonra, 6gretim teknolojisinin altinda da
incelenmelidir. Bunun sebebi de, bir sonraki agiklanacak olan “Egitim ve Ogretim

Teknolojisi Arasindaki Fark™ adli baglikta belirtilmektedir.

1.6.2. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi kavraminin da cesitli tanimlarinin bulunmasina karsilik,
ADPO yontemiyle paralel anlayisa sahip olan ii¢ 6zel tamm tizerinde durulacaktir.

Bunlar:

1- “Ogretim teknolojisi, ©6zel amaglarin gerceklestirilmesinde etkili
ogrenmeyi saglamak icin iletisim ve o6grenme ile ilgili arastirmalardan hareketle,

insan giicii ve insan giiciiniin disindaki kavnaklar kullanilarak 6gretme-0grenme

sirecinin tasarimlanmasi, yuratilmesi ve degerlendirilmesinde sistematik bir
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yaklagimdir. (Ergin’den aktaran Yanpar, 2007, s.6)

2- “Belirlenmis hedefler uyarinca, daha etkili bir 6gretim elde etmek icin
ogrenme ve iletisim konusundaki aragtirmalarin ve ayrica insan kaynaklar ve difer
kavnaklarm beraber kullamilmasivla tim Ogrenme-0gretme siirecinin sistematik
bir yaklagimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir.” (Commussion on
Instructional Technology’den aktaran Demirel ve Altun, 2009, s.12)

3- “Ogretim teknolojisi, 6grenme igin siiregler ve kaynaklarin tasarlanmasi.

-

rlendirilmesinin teori ve

uygulamasidir.” (Ely’den aktaran Yanpar, 2007, s. 6)

Ik iki tammda alt1 ¢izili ifadeler incelendiginde, ogretim teknolojisinde salt
makinelerden  degil, insan glciinden de yararlanilmasi  gerektiginden
bahsedilmektedir. “Ogretim materyalleri Ogretmenin yerini alacak bir segenek
olmamakla birlikte, konuyu 6grencilerine aktarmalarinda 6gretmene adeta asistanlik
yaparlar.” (Gundiz ve Odabagi’ndan aktaran Yanpar, 2007, s.10) Bu gergeklik de,
ADPO yonteminin dersi isleme mantifiyla son derece ortiismektedir. Ciinkit ADPO
yontemi, her ne kadar bilgisayar kullanimini gerektirse de, ogretmen kaynagini
kesinlikle bertaraf etmemekte, aksine derste Ogrencinin aktif oldugu bir ortam
sunarken, ogretmenin rehber konumunu da 6n plana gikartarak 6gretmene asistanlik
yapmaktadir. Kisaca ADPO yontemi, 6gretmensiz olarak diisiiniilmemelidir. Ciinkii
ogretmen, yontemin canli yuzidir yani 6grenciyle iletisimdeki kaynaktir. Geriye
kalan tim materyaller de oOgretmenin Ogrenciye iletecegi mesajin kaliciligin

arttirmak tizere gelistirilen mesajin gonderildigi kanallardir.

Ugiincti tantma da bakildiginda, ogretimdeki siireclerin ve kaynaklarin hangi
tir basamaklardan gectiginden soz edildigi goriilmektedir. Bu basamaklan teker
teker inceleyelim ve ADPO yontemiyle iliskilendirelim.

(Yanpar, 2007, 5.6)

1- Tasarlama:
a-Ogretimsel sistemlerin tasarimi: Ogretim girdileri, siireg, (riin ve

doniitlerin hepsinin sistem olarak tasarlanmasidir.
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b- Mesaj tasarimi: Iletisimin nasil olacag, hangi kaynaktan yararlanilacag
belirlenir.

c Ogretim stratejileri: Sunus, bulus vb. 6gretim stratejileri gibi. ..

d- Ogrenenin ozellikleri: Ogrenci merkezli egitimle gelen bir alt basliktir.
Ogrencinin 6zelliklerini kapsar.

2- Gelistirme:

a- Yazih teknolojiler: Ders kitabi, dergiler, gazeteler, vb.

b- Gorsel- isitsel teknolojiler: TV, radyo. vb.

c- Bilgisayar tabanl teknolojiler: Bilgisayar, projeksiyon, vb.

d- Kaynastirlmis teknolojiler: Yukaridakilerin hepsinin birden
kullanildig: teknoloyjilerdir.

3- Kullanma:

a- Medya kullanimi: Her ¢esit medya araglarinin kullanimi.

b-Yeniligin yaygmlastirilmasi: Yeniliklerin uygulanmast ve sonrasinda
tekrar edilerek yayginlastiriimast.

c- Uygulama ve Kkurumsallastirma: Planlarin uygulanmast ve daha
sonra tekrarlanarak kurumsallagtirilmast.

d-Politika ve diizenlemeler: Uygulamalarin yapilmasinda yer alan bir takim
diizenlemeler ve izlenen adimlart igerir.

4- Yonetim:

a- Proje yonetimi: Ogrencileri aktif olarak proje iiretmeye yonlendirilir
ve bu siire¢ kontrol edilir.

b- Kaynak yonetimi: Ogretim igin yararlanilan kaynaklar kontrol edilir
ve etkin olarak kullanilir.

c- Dagitim sisteminin yonetimi: Ogretim siireclerinin uygulanmasi
kontrol edilir, kullanim araglarinin kullanim siiresi yonlendirilir ve kontrol edilir.

d- Bilgi yonetimi: Bilginin kontrol edilip ve organizasyonun
saglanmastyla yapilir.

5- Degerlendirme:

a- Problem analizi: Yapilan 6gretimsel uygulamanin aksayan yanlari,
ithtiyaglarinin tespiti ve analizi.

b- Kriter dayanakh degerlendirme: Belirli bir kriter (izerinden
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yapilan degerlendirmedir.

c- Siirece yonelik degerlendirme: Amag not vermek degil, 6grencinin
gelisimini izlemektir. Odevler, kisa sinavlar gibi. ..

d-Uriine yonelik degerlendirme: Ogrencinin kazandiklarimi gérip not

vermek amaciyla yapilir.

1.6.3.Egitim ve Ogretim Teknolojisi Arasindaki Fark

“Ogretim, 6grenme-ogretme ortaminin igerdigi etkinlikleri tanimlamaktadir.
Egitim kavrami ise, ogretimin yant sira, yonetim ve rehberlik gibi diger egitimsel
etkinlikleri de igermektedir.” (Yanpar, 2007, s.5) Egitim teknolojilerinin temelde
agithik verdigi alan Ogrenme ve Ogretmenin etkililigidir. Denilebilir ki, egitim
kavrami, egitim strecindeki her tiirla sistemi, teknigi ve yardimi ele alarak genel bir
yapiy1 kapsamaktadir. Ogretim ise, egitimin alt dal1 olarak, her bir disiplinin kendine

Ozgu olan yonleri tizerine gercgeklestirilen bir stirectir.

Bu aragtirmanin konusunun da kendine o6zgii bir disiplin olan “piyano
ogretimini” amaglamasindan ve “Ogretim” kavraminin kadrajina girmesinden otiir(,
esas agirlik, egitim teknolojisinin alt dali olan “6gretim teknolojisi” bagligl tizerine

verilmistir.

ADPO yontemi, “ogretim teknolojisi” bashigi altinda belirtilen tim
basamaklar dikkate alinarak gergeklestirilmistir. Ancak detaylarina program

~, cc

gelistirme siirecinin agiklandig “6gretim tasarimi” baglig altinda yer verilmisgtir.

1.7. ADPO Yénteminin Program Gelistirme Asamalari

Yukaridaki kavramsal gerceve ve ilgili yayin-aragtirmalar 1s18inda, one
siriilen ADPO yonteminin program gelistirme siireci oncelikle asagidaki yedi
basligin igerigi olusturularak baglamistir:

1- ADPO yonteminin egitim felsefesi

2- ADPO yonteminin 6gretim psikolojisi
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3- ADPO yonteminin 6gretim modeli

4- ADPO yénteminin program tasarimi

5- ADPO yonteminin materyal gelistirme siireci
6- ADPO yonteminin 6gretim tasarim modeli
7- ADPO yonteminin 6gretim teknoloji modeli

1.7.1. ADPO Yonteminin Egitim Felsefesi

ADPO  yontemi, ogrencinin  her seyi duyulanyla algilayarak
deneyimlemesinin yani yasanti haline getirerek 6grenmesinin tizerinde durmaktadir.
Bu sebeple egitim felsefelerinden Ilerlemecilik goriislerine uydugu gorillmektedir.
Ilerlemecilik, pragmatizmin egitime uyarlanis bigimi oldugundan otiitii su agiklama
onemlidir: “Pragmatizm’de genel olarak insan yasantt yoluyla Ogrenen, yararliy1
yapma egiliminde olan toplumsal ve biyolojik bir varlik olarak ele alinir. Bu
baglamda Ogretmen, yol gosterici, 6grencinin yasantt gecirmesini saglayici, onu
yureklendirici edegenliklere girmelidir. Cezaya kesinlikle bagvurmamalidir.”

(Sonmez, 1998, s.50, p.2) Bu agiklama dahilinde ilerlemecilik akiminin ilkeleri

sunlardir:
1. Ogretmen rehber roliindedir.
2. Ogrenen merkezlidir.
3. Uygulamaya teoriden daha fazla énem verilir.
4. Egitim ¢ocugun ilgilerine goredir.
5. Ogretim, yasamin ta kendisidir.
6. Ogretim, problem gozmeye yonelik tasarlanir.

ADPO yontemi de, yukaridaki bu alt1 6zelligi ile felsefelerden pragmatizmin,

egitim felsefelerinden de ilerlemecilik felsefesi tizerine kurulmustur.
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1.7.2. ADPO Yénteminin Ogretim Psikolojisi

ADPO yonteminin dayandigi ogretim psikolojisi, Albert Bandura tarafindan
gelistirilen “Gozlem yoluyla 6grenme”dir. Albert Bandura tarafindan 6ne siirilen bu
kuramda, degisik kaynaklarda model alarak 6grenme, taklit yoluyla 6grenme ya da

sosyal 6grenme olarak da gegmektedir.

Adindan da anlagilacag tizere, 6grenmenin goézlem yoluyla gerceklesmesi
odakli bir 6grenme kuramidir. Bu gézlem sonucunda, 6grenen bireyin gozlediklerini
taklit etmesiyle ogrendigini pekistirmesi de saglanmis olur. Kurama gore de tam

ogrenme bu sekilde gerceklesmektedir.

Miller ve Dollard, taklit davranislarini i¢ boyutta ele almaktadir:

1. Aym davramsin gosterilmesi: Konser bittikten sonra herkesin
alkiglamast

2.Bir baskasimin davramisinin kopya edilmesi: Ogrenenin, sevdigi bir
sanatginin ¢almasini kopya etmesi.

3. Benzer bagimh davramis: Daha 6nce 6dul alan bir arkadaginin ¢aldigt
eseri, arkadagt gibi ¢caldiginda 6diil alacagina inanan 6grencinin durumu gibi.

(Deniz, 2012, 5.319)

Bandura’nin iizerinde durdugu bir nokta bulunmaktadir. Bu da go6zlem
yoluyla 6grenme ile taklit yoluyla 6grenmenin birbirinin yerine konulmayacak iki

ayrt kavram oldugudur. (Deniz, 2012, 5.320)

Taklit, bir davramst dogrudan alip kopyalamak iken, gozlem yoluyla
ogrenmede de soyle hassas bir durumun so6z konusu oldugu Bandura’nin su

gorisiinden belli olmaktadir:

“Bandura, insanlarin g¢evrelerindeki kisilerin davraniglarini gozlediklerini,
buradan bazi sonuglar ¢ikararak kendileri i¢in yararli olan davranis1 yaptiklarini 6ne

sirmustir.” (Deniz, 2012, 5.320)
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Bandura’nin bu ifadesi 1s18inda anlagilmaktadir ki, goézlem yoluyla
ogrenmede birey, taklitte oldugu gibi, gordigi davranist dogrudan kopya etmiyor,
gozlemlediklerini kendi biligsel stzgecinden gecirerek yorumluyor ve vyararli
gordiiklerini bellegine kodluyor. Bu yiizden de, gézlem yoluyla 6grenmenin biligsel

bir boyutu da bulunmaktadir.

Bandura, sosyal ¢grenme kuramini davraniggi kuram ile karsilagtirdiginda
sunu ifade etmistir: “Kosullu 6grenmede birey kendi deneyimlerine dayandig: halde,
sosyal 6grenmede bagkalarinin deneyimlerinden yararlanarak 6grenir.” (Deniz, 2012,

5.321)

Bandura’min taklit yoluyla oOgrenme tzerine yorumu ise soyledir:
“Gozledikleri davraniglart pekistirenlerin taklit etme olasiliklar (...) daha fazladir.”

Sosyal 6grenme kuramini kisaca maddeler olarak 6zetlemek gerekirse:

1- Birey kendi deneyimlerinden ziyade, bagkalarinin bilgi ve deneyimlerinden
yararlanarak, onlar gézlemleyip taklit ederek o6grenir.

2- Bilhassa ahlak ve disiplin 6gretimi ile beceri Ogretmede, bu kuramin
goriglerinden yararlanilmaktadir. (Deniz, 2012, 5.322)

Sosyal ogrenme kuraminda Ogrenmeyi gerceklestiren yasantilarda onemli
olan bir nokta “modelin o6zellikleri”dir. “Modelin o6zellikleri go6zlemcinin
ozelliklerine ne kadar benzerse, gozlemci de o kadar benzer davranig gosterebilir.
Ancak modelin statistinin ve glicinin yiksek olmast taklit edilmesini
arttirmaktadir.” (Deniz, 2012, s.323) Bu konuyla ilgili Bandura’nin arkadaslariyla
gerceklestirdigi bir arastirma da, bu gortst desteklemektedir. Arastirmada bir grup
cocuga, gercek yasamdan insanlari, bir grup ¢ocuga filmdeki insanlari, bir grup
cocuga da c¢izgi film kahramanlariyla, bir bebege karst saldirgan davraniglarin
sergilendigi davraniglar gosterilmistir. Neticede, en yiiksek saldirganlik davranigini
cizgi film izleyen grup gostermistir. Bu netice de sunu ortaya koymustur: “modelin
ozelliklerinin (¢izgi film) gozlemcinin oOzelliklerine benzemesinin taklit edilme

olasiligin arttirmaktadir.” (Deniz, 2012, s.323)

“Yapilan deneyler, cocuklarin gozlem yoluyla 6grenmelerinde c¢izgi film
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kahramanlarinin ger¢ek yagsam modellerinden daha ¢ok dikkatlerini g¢ektikleri ve

dolayistyla daha etkili olduklarini ortaya koymaktadir.” (Deniz, 2012, 5.328)

ADPO Yontemiyle ile iliskisi: Yukaridaki arastirma sonuglariyla da
desteklenen, ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin 6grenmesi tizerindeki etkisi artik glinimuzde
¢ok belirgin hale gelmistir. ADPO yontemi de, gocuklann i¢ diinyasina ulagmada
etkili yol olan ¢izgi filmlerden yararlanarak, ¢ocuklarin animasyon kahramanlarini
gozlemleyerek piyanoyu (mizigi) ogrenmesini hedeflemektedir. Ayni zamanda
animasyon kahramaniyla birlikte, dersin Ogretmeninin yapacagi orneklemeler de,
cocuk tarafindan gozlemlenebilecektir. Boylece, hem sanal hem de reel modeller ile
gocugun iki yonlii gozlem iginde olmast saglanmis olacaktir. Iki yonli modelden
sanal olan (animasyon), daha renkli olup 6grencinin derse olan dikkatini ¢ekerken,
diger reel model (6gretmenin) ile ¢ocugun gozlemleyecegi davraniglarin detayina
dikkat edebilmesi saglanacaktir. Bu gozlem siirecinde, yeri geldiginde g¢ocuk
gozlemledigini dogrudan taklit edebilecek, yeri geldiginde de gozlemledigi
davranigin nedenini 6gretmenine sorarak biligsel siizgecinden de gecirme sansina
erisecektir. Bu yizden yontemde 6gretmenin varligr sabittir. Tim bunlarin yaninda
da, animasyon kahramanlarinin 6grenen grubun (7-9) yaslarina yakin olmasiyla

cocuklar tarafindan taklit edilme olasilig1 da arttirilmis olacak.

1.7.3. ADPO Yénteminin Ogretim Modeli

Bu model kapsaminda, hem davranig¢r hem de biligsel kuramcilarin énemle
tizerinde durdugu ilkeler bulunmaktadir. Bu sebeple de ADPO yontemi icin daha
gecerli bir model olarak goralmektedir.

Gagne’nin 8 basamakli 6gretim durumu asagidaki gibidir:

1- Dikkat ¢ekme: Ogretimin hedefler dogrultusunda gerceklestirilmesi igin,
oncelikle ogrencinin dikkatinin ogretilecek materyale ¢ekilmesi gerekir.” (Erden,

Akman, 1997, 180)

ADPO Yontemiyle Ilgisi: Bu yontemde kullamlan tim materyallerin ortak
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amact da, ogrencinin dikkatini dinamik tutmak oldugundan, materyallerin dersin
iceriginden ve amaglarindan uzaklagtirmayacak derece hareketli, renkli ve dikkat
cekici olmasina O6zen gosterilmigtir. Derse giriste ilgiyi ¢ekmek i¢in ¢izgi filmin
konusuna yonelik tahminler sorulur.

2-Osrenciyi dersin hedeflerinden haberdar etme: Ogretime baslamadan
once, dersin igeriginde Ogrenciye ne o6grenecegi duyurulur. Boylece 6grenmeye
hazirlanmast ve segici algist yonlendirilmis olunur. (Erden, Akman, 1997, 180)
“Ogrencileri hedeften haberdar etme, 6grencilerin merak duygularim uyandirarak
gudilenmelerine ve dikkatlerini uyarict materyal tizerinde toplamalarini da yardimei
olabilir.” (Erden, Akman, 1997, 181)

ADPO Yontemiyle Ilgisi: Cizgi filmin baslangicinda, 6grenciye mutlaka
hangi konularin, kavramlarin v.b. 6gretilecegi duyurulur ve gosterilir. Ayn1 zamanda,
ogretmen de, kitap tizerinden dersle ilgili sayfay1 agar ve basliklari okutup resimleri
gostererek ogrenciyi dersin igeriginde ogretileceklerden haberdar eder.

3- On bilgilerin hatirlatilmasi (Cahsan/kisa siireli bellek icin hatirlatma):
“Yeni bir bilgi sunulmadan o6nce, 6grencinin bu bilgiyle iligkili 6n bilgisinin
hatirlatilmast gerekir.” (Erden, Akman, 1997, 181)

ADPO Yontemiyle Tlgisi: Ornegin, nota degerlerinden ikisi (birlik ve ikilik
nota degeri) bir bolumde daha onceden ogretildiginde, geriye kalan nota degerleri
bagka bir bolumde ogretilmeden oOnce, ilk o6grendigi nota degerleri Ogrenciye
hatirlatilarak yeni 6grenecekleriyle iligkilendirmesi saglanir. Boylelikle anlamli
ogrenmeye zemin hazirlanmis olunur.

4- Uyarici materyalin sunulmasi: “Sunus sirasinda g¢esitli yontem, teknik ve
materyalden yararlamlabilir. Ogrenci sunulan uyaricilar, secerek, orgiitleyerek, 6n
bilgileriyle karsilastirarak, uzun sireli bellegine kodlamaya ¢aligir.” (Erden, Akman,
1997, 181)

ADPO Yontemiyle Tlgisi: Ogrenciye, hem animasyon ve bilgisayar
oyunlariyla gorsel ve isitsel anlamda, hem kitaptan yapilan resimli, etkinliklerin yer
aldig uygulamalarla hem de diger materyallerle dersin igerigi sunulmaktadir.

5- Ogrenciye yol gosterme: “Bu amagla, ogrenciye neyi nerede
calisacagl, ogrenme sirasinda nelere dikkat etmesi gerektigi, anlamli kodlama

yapabilmesi i¢in yeni bilgilerin hangi 6n 6grenmelerle birlestirilecegi konularinda
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ipuglart verilmelidir.” (Erden, Akman, 1997, 181)

ADPO Yontemiyle Ilgisi: Ogretmen, yontemin her agamasinda 6grenciye
bilgiyi islerken ve davranig haline getirirken nelere dikkat etmesi gerektigini soyler.

6- Davramis1 ortaya cikarma: “Her yeni davramig Ogrenildikten sonra,
ogrencilerin bu davranmist ne derece kazandiklarinin yoklanmasi gerekir.” (Erden,
Akman, 1997, 181)

ADPO Yéntemiyle Ilgisi: Bu durumu 6rnekle agiklamak gerekirse, 6grenci o
giin muzikte notalarin “staccato” (kesik kesik ¢alma) nasil ¢alindigin1 6grendiginde,
dersin sonunda staccato notalarin oldugu bir par¢a kendisine verilir ve ¢almasi
istenir. Boylece staccato calis teknigini ne derece dogru yaptig1 da yoklanabilinir.

7- Déniit- Diizeltme verme: “Ogrencinin yaptign davranisin dogru ya da
yanlis oldugunu bilmesi gerekir. “Ogrenci gosterdigi davramisin dogru oldugunu
bilirse, davranis1 pekisir ve dgrenmeye karsi giidiisii artar. Ogrencinin gosterdigi
davranig yanligsa, bir daha ayni hatay1 tekrarlamamast ve yanlig 6grenmeye neden
olunmamasi i¢in hatanin diizeltilmesi gerekir.” (Erden, Akman, 1997, 181)

ADPO Yontemiyle ilgisi: Yontem kapsamindaki animasyon kahramaninin
yonlendirmesiyle, 6grenciden animasyon i¢indeki Ogretilenleri uygulamasi istenir.
Bu noktada, 6gretmen, 6grencinin uygulamasini ne derece dogru yaptigini gézler ve
gerektigi yerde yanlis bir gidisat var ise miidahale ederek diizeltme yapar ya da dogru
davranigt olumlu cumlelerle pekistirir. Yani 6grenciye uygulamasinin dogru ya da
yanligligr hakkinda doniit verir.

8- Ogrenilenlerin kalicthgi ve transferinin saglanmasi: Yeni ogrenilen
bilgilerin kalict olmast ve hizli hatirlanabilmesi i¢in, bilgilerin uzun sureli bellekte
uygun bir sekilde orgiitlenmesi ve diizenli olarak tekrar edilmesi gerekir. (...)
“Bilgilerin uygun orgitlenmesi i¢in de, Ogrenilen bilgilerin yeni durumlarda
kullanilmas1  gerekir. Bu amagla Ogrencilere yeni kazandiklarn bilgileri
uygulayabilecekleri problem durumlan verilebilir. Boylece hem 6grenme eksikleri
fark edilip giderilebilir, hem de yeni olusturulan sema gtglenir.” (Erden, Akman,
1997, 181)

ADPO Yontemiyle ilgisi: Animasyonlar, bilgisayar oyunlari, kitap ve diger
materyaller esliginde ogretilen yeni bilgilerin kullanilmasi i¢in, her dersin sonunda

ogrenciye kisa bir piyano pargast verilerek 6grendigi bilgileri bu parga tizerinde fark
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ederek uygulamasi istenirken, yaptigi uygulamalar agiklamasi da istenir. Ornegin,
ders i¢inde diyez-bemol isaretlerini 6grendiyse, diyez ve bemol arasindaki farkin ne
oldugu, ontne getirildikleri notanin sesini nasil degistirdikleri mutlaka 6grenciye
sorulur. Bu yalnizca diyez-bemol 6grenilen derste degil, diger derslerdeki pargalarda
da diyez-bemol isaretleri var ise, dogru cevaplar siklasana dek sorulmaya devam

edilmelidir.

1.7.4. ADPO Yonteminin Program Tasarimi

ADPO yonteminin dayandifn program tasarimi  “Ogrenen merkezli
yaklagimlardan” “6grenci merkezli program” yaklasimidir. Ogrenci merkezli

program yaklagimi,

Milli Egitim Bakanligr Egitim Arastirma ve Gelistirme Dairesi Bagkanlig
tarafindan yayinlanan ve timiyle 6grenci merkezli yaklagimin anlatildig: kitapta su

sekilde agiklanmaktadir:

"Bireysel ozellikler dikkate alinarak, bilimsel digiinme ve iletisim kurma
becerisine sahip, 6grenmeyi 0grenmis, uretken, bilgiye ulasip kullanabilen, evrensel
degerleri benimsemis, teknolojiyi etkin kullanan ve bireyin kendini gergeklestirmesi
icin, egitim sirecinin, her agsamada birey kattlimini saglayacak bigimde

yapilandrilmasidir" (EARGED, 2007, s.5)

ADPO Yontemiyle Ilgisi: Buna gore, bireyin 6grendiklerini uygulamasina,
teknolojiyt kullanmasina, nasil ogrendigini fark etmesine, oOgrendiklerini derse
katilarak yani yagsantiyla o6grenmesine, Ogrendiklerini ders ig¢indeki parcalar
seslendirirken kullanmasina olanak veren ADPO yonteminin, program yaklasimi

olarak 6grenci merkezli yaklagimi1 benimsedigi gorulebilmektedir.
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1.7.5. ADPO Yonteminin Ogretim Teknolojisi Modeli

Bunlarin vaninda yontem, bilgisayar teknolojilerini kapsadigi icin  6gretim
teknolojileri modellerinden “Assure Modeli” kapsaminda yer almaktadir. Assure modeli,
ogretim siirecinde medya ve teknolojiden sistematik bir sekilde yararlanilmasini konu alan
bir modeldir. Model, derslerde medya ve teknolojinin nasil kullanilmasi gerektigi,
kullanilacak sistemleri belirlerken hangi isglemlerden gecilmesi, hangi irdelemelerin
yapilmasi gerektigini belirtmektedir. ADPO yontemi de, Assure modelinin su basamaklarina
gore tasarlannustir; 1- Ogrenenlerin (68rencilerin) analizi (Genel ve giris Ozellikleri,
ogrenme stilleri), 2- Hedef ve kazanimlart belirleme, 3- Yontem, medya ve materyallerin
secimi (Yontem se¢imi, medya formati se¢imi), 4- Yontemler ( Tartigma, alistirma ve
uygulama, Oyun, benzetme, kesfetme, problem ¢6zme, 5- Medya ve materyallerin kullanima,

6- Ogrenci katilimini saglama, 7- Revizyon ve Degerlendirme (Yanpar, 2007, s.48-67)

Bir sonraki baslikta, ADPQO yénteminin, Morrison, Ross, Kemp 6retim tasarimina
gore nasil dizenlendigi agiklanirken, “Assure modeli’ne ait yukanda sozii edilen bu
basamaklarm ADPO yonteminde nasil sekillendigi de aciklanmis olacaktir. Bu sebeple
“ADPO yéntemiyle ilgisi” seklinde ayrica agiklanma ihtiyact duyulmamustir.

1.7.6. ADPO Yonteminin Materyal Gelistirme Siireci

1.7.6.1. Senaryonun Yazilmasi

Arastirmaci, Oncelik senaryo yazimi i¢in konunun uzmanlarina danisip,
animasyon senaryosunun nasil yazilmasi gerektigini arastirip Ogrendikten sonra,
legato ve staccato kavramlarini igeren hikdyeler olusturmustur. Daha sonra bu
hikayeleri bir senaryo yazim uzmanina, bir piyano egitmenine, bir ¢ocuk gelisim
uzmanina ve bir de program gelistirme uzmanina gosterip danisarak, senaryo
hikayesinin hedef yas grubuna uygunlugu, kavramlarin ders hedeflerini igerip
icermedigi, senaryoya doniigsebilecek nitelikte olup olmadig (kahramanlari, konusu,
mekansal ozellikleri..) tizerine donutler almigtir. Daha sonra bu donitlere gore

gerekli diizenlemeleri yapan arastirmaci, hikdyeyi senaryo haline getirmistir.
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1.7.6.2. Senaryonun Animasyon Haline Getirilmesi

Animasyon senaryosunun yazilmasinin ardindan, karakterleri, mekanlarn,
objelerin ¢izimi 1igin bir illastratér ve animasyon yapim uzmaniyla birlikte
caligtimigtir. Karakter tasarimlarinin yapimi sirecinde ayni zamanda yine senaryo
yazim alanindaki bir uzmanin ve piyano alanindaki bir uzmanin gorisleri de
alinmigtir. Cizimlerin tamamlanmasinin ardindan yazili senaryonun hikaye tahtasi

(story board) olusturulmustur.

Diger bir asama olan canlandirmaya ge¢meden oOnce, animasyonda
vurgulanmast gereken noktalar animasyon yapim uzmanmiyla gorasilmis ve
seslendirilecek metinler belirlenmistir. Senaryonun tim dialoglari, aragtirmanin yas
grubundan (7-9 yas arasi) ¢ocuklardan olusan bir ekip tarafindan seslendirilmisgtir.
Kaydedilen sesler, olusturulan hikaye tahtasi, animator tarafindan canlandirilarak

animasyona dontstirilmistir.

1.7.6.3. Bilgisayar Oyunlarmin Belirlenmesi

Animasyonun igerigine gore, etkilesimli olmasini saglamak tizere, animasyon
kahramaninin yonlendirecegi dort adet oyun belirlenmistir. Bunlardan gt
bilgisayarda oynanirken, yalniz biri hamur ile oynanacaktir. Bilgisayardaki i¢ oyun
da aragtirmaci tarafindan tasarlanmis ve hem animasyon yapim uzmanina hem de
bilgisayar oyunu tasarimcisina danigilarak son halini almigtir. Oyunlar sirasiyla
“Renkli Nota Yagmuru”, “Ziplak Staccato” ve “Legato mu, Staccato mu? “ adli

oyunlardir.

1.7.6.4. Miiziklerin Bestelenmesi

ADPO vyontemi iginde kullamlan miiziklerin hepsi, arastirmaci tarafindan
bestelenmistir. Iglerinden yalnizca “Meryem’in Kiigiikk Kuzusu” adli parca ozelikle
ogrencilerin ¢ogunlukla bildikleri bir melodi oldugundan ders kitabinda yer

verilmigtir. Orijinal adi “Mary had a little lamb” olmasina karsin, kaltirimiizde
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Mary isminin olmamasi sebebiyle Mary adi, Meryem olarak degistirilmisgtir.

1.7.6.5. Diger Materyallerin Tasarimi ve Hazirlanilmasi

ADPO yonteminde kullanilan diger materyallerden biri hamur digeri de
“renkli parmak eldiveni”dir. Hamur oyunu i¢in, disarida satilan hamur oyuncagi
kullanilmigtir. Ancak renkli parmak eldiveni, piyano baslangi¢ asamasinda olan ve
dizek tizerindeki notalari hentiz yeterli diizeyde okuyamayan ogrencilere legato ve
staccato tekniklerini, on ders saatini igeren bu kisa siregte kazandirabilmek adina,
aragtirmact tarafindan tasarlanmis ve orgi konusunda yeterligi olan birine
hazirlatilmigtir. Eldivenin parmaklarinda kullanilan renkler belirlenirken de, ana renk
ve ara renk mantigindan faydalanilmistir. Hangi seslere ana, hangi seslere ara

renklerin verilecegi suna gore belirlenmigtir:

Renkler gibi, sesler de iki gruba aynlir:

1. Temel nota grubu olan “do, mi, sol”, temel renklerde kirmizi, sar1 ve
mavi'ye kargilik gelir.

2. Tamamlayici notalar grubu olan “re, fa, la ve si”; tamamlayici renkler olan

turuncu, yesil, lacivert, mor'a estir. (Martel, 1998, s. 46)

1.7.6.6. Ders Kitabimin Hazirlanmasi

Aragtirmact tarafindan hazirlanan ders kitabinin tasarim strecinde bu sefer de
ogrencilerin ders kitaplarimin gorintimuyle ilgili beklentilerini ortaya ¢ikarmak igin
alti dershanede piyano dersi alan 7-9 yas arast 43 ogrenci ile yapilandirilmamig
gorigme teknigiyle goriisiilmiis ve onlara “Piyano kitabinin nasil olmasini istersin?”

sorusu yoneltilmistir. Verilen yanitlar su sekildedir:



Tablo 1

Piyano Kitabinin Nasil Olmasim Istersin? Sorusuna Verilen Yanitlar
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Soru Cevaplarin Tekrarlanan Ogrenci Tekrar | Tekrar
Kategorisi Goriisleri Sikhig1 | Yiizdesi
Piyano Kitabin “Renkli olmasini isterim.” 42 %98
kitabinin gorsel “Daha ¢ok resimli olmasini 39 %91
nasil tasarimi isterim”
olmasini “Yazilarin daha az olmasini 34 %79
istersin? isterim. Cunka okumaktan
sikiliyorum.”
“Beni Guldurmesini 23 %353
isterim.”
“Karakterler olsun iizerinde. 11 %26
Boylece
olur.”
Kitaptaki “Caldigim pargalar ¢cok uzun 36 %84
piyano olmasin isterim.”
pargalar “Kisa pargalar olsun. Calarken 27 %663
bazen yoruluyorum.”

Ogrencilerden alian bu goriisler dogrultusunda, daha az yaz1 ve daha gok
gorselin yer aldigl, animasyon kahramanlarinin ve onlarin arasinda gecen dialoglarin
bulundugu, piyanoda c¢alinacak pargalarin daha kisa tutuldugu renkli bir kitap

hazirlanilmigtir.

1.7.6.7. Materyalin Uzman Kontroliine Sunulmasi

ADPO yontemine ait tiim materyallerin tamamlanmasinin ardindan, piyano
dersinde kullanilmasi tizerine son kez bir piyano egitmenine ve dersin isleme diizeni

icin bir de program gelistirme uzmanina danigilmig ve alinan olumlu geri doniitlerin
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ardindan sira materyallerin test edilmesine gelinmistir.

1.7.6.8. Materyalin Test Edilmesi

Arastirmact  tarafindan  gelistirilen ADPQO  yonteminin  bilgisayar
uygulamasindaki ¢izgi filmlerin ve oyunlari isleyisinde, ders kitabinin gorintiminde,
etkinlik materyallerinin kullaniminda ve hazirlanan 10 derslik ders planinin
isleyisinde yeni bir dizenleme ihtiyacinin olup olmadiginin kontrol edilmesi i¢in 4
ogrenci ile (7 yasinda iki 6grenci ve 9 yasinda iki 6grenci ile) materyaller test

edilmistir.

Materyallerin test edilmesi sonrasinda ADPO yonteminin bilgisayar
uygulamasindaki teknik hatalar belirlenmis (renkli nota yagmuru oyununda
takilmalarin olmasi) ve animasyon ekibi tarafindan duzeltilmistir. Ayrica ders
kitabinin sayfa fonundaki resimlerin g¢ocuklarin dikkatini dagittign fark edilerek
sayfalar diz bir fon ile yenilenmigtir. Ayrica pargalari ¢alarken o6grencilerin
kullanacag “renkli parmak eldivenleri” her &grenciye uymayinca yeniden

boyutlandirilarak dikilmigtir.

1.7.6.9. Materyallere Son Halinin Verilmesi

Materyal test edildikten sonra tiim eksiklikleri tamamlanan ADPO
yonteminin materyalleri artitk aragtirmanin esas uygulamasinda kullanilmak tizere

hazir hale gelmistir.

1.7.7. ADPO Yonteminin Ogretim Tasarim Modeli

Son olarak ADPO yonteminin yukarida belirtilen model, kuram ve
yaklagimlara gore sekillenme siirecinde, son halini almasini saglayan &grenme
tasarim1 olarak da “Morrison, Ross ve Kemp Ogrenme Tasarimi Modeli’nden

faydalanilmistir. Bu 6gretim tasarim modelinin kullanilma sebeplerinden biri esnek,
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uyarlanabilir, degistirilebilir ve hatta eklenebilir olmasidir. Sezgisel yaklagima olanak
sunmaktadir. Ayrica bu noktada da, ogretim tasarimcistmin deneyimlerini,
gozlemlerini ve yorumlarini yansitarak modeli gelistirebilmesine de imkan
vermektedir. Diger modellerden farki dogrusal yerine dongiisel bir yol izlemesidir.
Higbir basamak birbirine oklarla baglanmamigtir. Kullanim, tasarimcinin
yaraticiligina birakilmistir. Modelin basamaklan soyle siralanmaktadir: 1- Ogretim
Problemi, 2- Ogrenen Ozellikleri, 3- Gorev Analizi, 4- Ogretimsel Hedefler, 5- Igerik
Siralama, 6- Ogretim Stratejileri, 7- Mesaj Tasarimi, 8- Ogretimin Gelistirilmesi, 9-
Degerlendirme Araglari. Basamaklarin igeriklerini 6rnek dersi agiklarken belirtmek

yerinde olacaktir.

Sinif: Baglangi¢ asamasi 7-9 yas arasi piyano ogrencisi

Ders: Piyano dersi

Unite: Legato ve Staccato

Ders Saati: 1 saat

Ogretim Problemi: Piyano calmanin baslangic seviyesinde olan ogrenci,
notalart heniiz artikiilasyon eklemeden g¢almaktadir. Durum boyle olunca da caldig
miuiziklere gerekli ifadeyi kazandiramamig ve piyano miiziginin 6énemli agamasi olan,
esere karakter katarak seslendirmeyi gerceklestirememektedir. Bunun sebebi de

piyanoda kullanilan “legato” ve “staccato” terimlerini heniz 6grenmemesidir.

Problemi belirlerken su asamadan yararlanilmistir:

HEDEF: Ogrenci, ¢aldig eserin notalarim eksiksiz ve dogru artikiilasyonlar
yorumlayarak seslendirme.

KAZANIMLAR: 1- Artikiilasyonun miizikteki 6nemini kavrar.

2- Artiktlasyonlardan legato ve staccato terimlerini hem biligsel hem psiko-

motor hem de duyussal diizeyde algilar ve gergeklestirir.

Osrenen Ozellikleri:
ADPO yontemi 7-9 yas arasinda ve baslangi¢ asamasinda piyano dgrenen
ogrencileri kapsamaktadir. Bu noktada bu yas grubunun se¢ilmesinde 6nemli

noktalar bulunmaktadir.
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1- Bilissel Gelisime Gore:
7-9 yas grubundaki ¢ocuklar, “Somut igslem dénemi” igerisinde oldugundan,
ders igeriginin ¢ogunlukla duyulara hitap edilerek verilmesi gerekir. Boylece

algilama stregleri hizlandirilarak ¢gabuk 6grenmeleri saglanmis olur.

Piaget’in Bilissel Gelisim Basamaklarindan olan “Somut islem Basamag”

ADPO yontemi, Piaget’in ortaya koydugu biligsel gelisim basamaklarindan
“Somut Islemler Doénemi’ndeki ¢ocuklarin ogretimini gergeklestirmek iizere
dizenlenmektedir. Bu durumun gerekgelerini agiklamadan 6nce, “somut islemler

donemi” hakkinda kisaca bilgi vermekte yarar vardir.

Somut Islemler Donemi ( 6-7 yas/ 11-12 yas)

7-11 (baz1 kaynaklarda 6-12 olarak da belirtilmektedir.) yas arasi ¢ocuklarin,
bu donemde biligsel faaliyetlerini maddeler halinde 6zetlemek gerekirse:

a- Muhakeme yaparak somut problemleri ¢6zebilme.

“Bu donemde somut nesnelerle ilgili sembollerin sistematik ve mantikli bir
bicimde islenmesi ve kontrol edilmesi s6z konusu olmalidir. Nesnelerin zihinsel
temsilinden, kavram ve simgeler tizerinde zihinsel islemeye gecilmektedir. Diger bir
deyisle cocuk bir onceki donemde gelistirdigi ve kullanmaya bagladigt sembolleri
zihinsel siireglerle ilgili islemlerde kullanmaya baglamaktadir. Sembollerle ilgili
temel aritmetik islemler bu donemin baglarinda somut olmalart (Cocugun
yasantisinda bildigi, kullandigi ve agina oldugu nesneler kullanilmasi) kosulu ile
yapilabilmektedir. Ornegin iki elma, bes elma daha kag eder sorusunu yanitlamay1 ya
parmaklarini, ya da bagka nesneleri ( fasulye, boncuk) kullanarak ki burada
parmaklarin1 ya da diger nesneleri sembolik olarak elma kabul edip islem
yapmaktadir ya da somut olarak elma eline verilip toplamasi istendiginde dogru bir

bi¢cimde hesaplayabilmektedir.” (Deniz, 2012, 5.90)

ADPO Yintemiyle Tlgisi: Bu kazamim sayesinde, ogretilen notalarin dizek

tizerinde nasil bir diizenle yazildigi, notalara hangi mantikla belli degerler verildigi,
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miuizikteki kavramlarin piyano ¢almayla nasil iligkilendigi gibi konularin algilanmasi
desteklenmis olmaktir.

b- Korunumun (“her hangi bir nesnenin bi¢imi ya da mekandaki
konumu degistiginde, miktar, agirlik ya da hacminde degisiklik olmayacagi” (Erden
ve Akman, 1997, 56) ) kavranmasi “Hem siralama hem korunumun kazanilmasi gegislik
ozelliginin kazanilmasimi beraberinde getirmektedir. Gegislik 6zelligi parcalar arasindaki

iligkiyi bilerek yeni bir iliskinin ¢ikarilmasi anlamma gelmektedir.” (Ornegin, Notalarin

dizek iizerine dizilis iligkisi) (Deniz, 2012, s.90-91)

Korunum ilkesinin kavranmasina paralel olarak, iglemleri tersine ¢evirebilme,
geriye donebilme ve merkeziyetsizlik 6zellikleri de gelisebilmektedir.” (Deniz, 2012,

s.91)

ADPO Yontemiyle ilgisi: Bu kazamim sayesinde de, ornegin 6grenci Do
notasinin hem bir vurug hem de iki vurug hem de dort vurugluk halinin olabilecegini
kavrayabilmektedir.

c- Siiflama, siralama ve tersine cevirme islemlerinin basarilmasi.
(Erden ve Akman, 1997, 56) “Bu donem birden fazla 6zelligi dikkate alarak siniflama
yapabilirler Ornegin hangi maddeden yapildiklarina ( tahta, metal, plastik v.b.) ,
renklerine (sari, kirmuzi, yesil, beyaz v.b.) ve uzunluklarina gore siniflama
dedigimizde bunu dogru bigimde yapabildikleri goézlenmektedir. Bu doénemdeki
cocuk, ondan istenildigi sekilde belirli bir iligkiye gore siralama yetenegi gelistirir.
Ormnegin gocugun eline farkli uzunluklarda gubuklar verilip bunlan biiyiikten kiigiige

sirala dediklerinde bunu kolaylikla yapabilmektedir.” (Deniz, 2012, 5.90)

“Bu donemdeki c¢ocuklar doniisimsel distinme yetenegine sahip olurlar.
Dontisimsel disinme yolu ile gegmis olaylart zihinsel olarak yeniden kurabilme,
onlarin problem c¢ozmelerinde biraz diginerek dogru cevabi bulmalarina yardimei

olmaktadir.” (Deniz, 2012, 5.90)

ADPO Yontemiyle lgisi: Bu ozelligi kazanan 6grenci, piyano pargasini
desifre ederken, benzer notalar1 ya da eserdeki benzer bolumleri gorebilir ve boylece

eseri daha kolay ve ¢abuk ¢oziimlemis olur.
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2- Psikomotor Gelisime Gore:

7-9 yas arast ¢ocuklarin, ince motor becerileri, 7 yas 6ncesine gore daha da
geligmistir ve ¢algr 6grenmesi i¢in uygun motor becerisini kazanmigtir. Bu sebeple

ogrenen alt yas sinirt 6zellikle 7 olarak belirlenmigtir.

Cizgi Film Izleme Oranlarina Gore: Arastirma 1:

Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun yapmis oldugu resmi bir arastirma sonucunda,
6- 15 yag arast ogrencilerin bilisim teknolojilerini ve medyay1 kullanma istatistikleri
asagidaki verilmistir. Verileri maddeler halinde siralamak gerekirse:

a- Her on ¢ocuktan dokuzu hemen her giin televizyonizlemektedir.

b- “6-15 yag grubundaki ¢ocuklarin %92,5°’1 hemen her gin TV izledi.
Bu oran 6-10 yag grubundaki ¢ocuklarda %94,8 ve 11-15 yas grubu ¢ocuklarda ise
%90,2°dir. Giinde ortalama dort saatin tizerinde TV izleyen ¢ocuklarin orani 6-15
yag grubunda %12 iken, 6-10 yas grubunda %12.5, 11-15 yag grubu gocuklarda isc
%]11,6°dur.

c- 06-10 yag grubu ¢ocuklarda en ¢ok izlenen program tirt %93.8 ile
cizgi film iken 11-15 yas grubu ¢ocuklar tarafindan en ¢ok izlenen program tiirii ise

%76,8 ile film ve dizilerdir.”

Arastirma 2:

Cesur ve Paker’in 7-11 yas arast ¢ocuklarin TV programlarina yonelik
tercihleri tizerine yaptiklar bir aragtirmanin sonuglarina gore, “Tv’de en ¢ok neyi
seyretmekten hogslaniyor?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi yanitlardan garpicit noktalar

soyledir:

“Bu soruya verilen U¢ secenegin toplamina bakildiginda, ilk begin
siralamasinda ¢izgi film seyretme orani yine ilk siradayken (%41.6), dizi seyretme
orant %20.6 ile ikinci siraya yiikselmistir. Daha sonra sirasiyla, film (%11.9),
belgesel (%6.7) ve ¢ocuk programi (%2.7) gelmektedir.” (Cesur ve Paker, 2007 s.
116)
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“Cocuklarin TV’de en ¢ok neyi seyretmekten hoglandigina verilen cevaplar,
ilk tercihlerinin ¢ogunlukla “¢izgi film” oldugunu gostermektedir.” (Cesur ve Paker,

2007 s.116)

Buna ilaveten ¢izgi film kahramanlarinin tercihi yagla birlikte azalirken 9
yagindan itibaren de yetiskin dizi karakterleri daha fazla tercih edilmeye

baglanmaktadir. (Cesur ve Paker, 2007, 125)

“Cocuklarin en sevdigi programlarin yas ile iligkisine bakildiginda, ¢izgi film
seyretme oraninda, 10 yastan itibaren disme gorilmektedir.” (Cesur ve Paker, 2007,

118)

ADPO Yontemi ile iliskisi: Biligsel ve psikomotor gelisim siireclerine gore
belirlenen alt yag sinirinin 7 olmasinin yaninda, yukarida yer alan arastirmalarin
sonuglarindan da yola ¢ikarak sodylenebilir ki, aragtirmanin Gst yas sinirt 9 olarak
belirlenmelidir. Clinkii yapilan arastirma verilerine gore, 6zellikle 10 yasina kadar
olan ¢ocuklarin daha ¢ok ¢izgi film izlemeyi tercih ettikleri goriilmektedir. Boylece

varilacak sonug su olabilir, bu model, 10 yag 6ncest i¢in daha uygun bir materyaldir.

Toplamak gerekirse, hem biligsel, hem psikomotor ve hem de ¢izgi film
izleme tercihleri agisindan degerlendirildiginde, 7-9 yas arasi gocuklarin izlemeyi en
cok tercih ettigi program tirii olan ¢izgi filmlerin, 6gretim materyali olarak
kullanilmasiyla ozellikle 10 yasina kadar olan g¢ocuklarin derse olan ilgilerinin

arttirilmast ve motivasyonlarinin saglanmast mimkiindar.

Bunlarla birlikte 6grenenlerin kimi gorerek, kimi duyarak, kimi yaparak, kimi
ise dokunarak ogrenmektedir. ADPO yonteminde de bireysel farkliliklari da hesaba
kattlmis ve boylece animasyondan izleyerek ve isiterek, oyunlardan
uygulayarak(yaparak-yasayarak), kitaptan gorerek-alistirmalan ¢ozerek ve somut
materyallerle dokunarak ogrenmelerin gerceklesmesi saglanmistir. Sonugta her

tirden 6grenciye ulagsma orani arttirtlmigtir.
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Yonlendirici Baglam Analizi: (Dersin i¢eriginin belirlenmesi)

Baglam analizi yapilirken gozlem ve gorigme tekniginden yararlanilmigtir.
Bu sebeple iki asamada gergeklestirilmistir. Ilki piyanoda eserleri, gerektigi halde
artikilasyonsuz c¢alinmasinin, 7-9 yas arast ¢ocuklarin performansini nasil
etkiledigini gormek tzere tasarimci tarafindan alti dershanedeki 22 farkli piyano
dersi gozlemlenerek yapilmigtir. Bu noktada gorilmistiir ki, 6grenciler her ne kadar
eserin notalarini, tarttmini ve temposunu dogru bir sekilde seslendirseler de, parcada
yazili olan legato ve staccatolart yapamadiklari i¢in eser orjinal halinden bagka bir

sekilde duyulmakta ve ¢aldiklar donemin 6zelliklerini de kaybetmektedir.

Analizin gorigme asamasinda ise iki nokta tizerinde durulmustur: Birincisi
“ogrenciler nicin “legato” ve “staccato” ¢almada bu kadar zorlanmaktalar?”,
ikincisi ise “baglangic asamasinda oOgrenemediklerinde, bu tekniklerden yoksun
olmalann ileriki yaslarindaki performanslarini  nasil  etkiliyor?”  sorularidir.
Gorigmeler, altt dershanede ve dershane digindaki 32 piyano o&gretmeniyle
gerceklestirilmigtir. Sorular, 7-9 yas arast ve 9 yas sonrast o6grencilere piyano dersi
veren ogretmenlerle yapilandirilmamis goriismelerle sorulmustur. Ogretmenler

tarafindan en sik tekrarlanan ciimleler su sekildedir:

Tablo 2
Ogretmenlerin “68renciler nicin “legato” ve “staccato” calmada bu kadar
zorlanmaktalar?” ve “baslangic asamasinda 6grenemediklerinde, bu
tekniklerden yoksun olmalari ileriki yaslarindaki performanslarini nasil

etkiliyor?” sorularmna yamtlari

Sorular Tekrarlanan Ogretmen Goriisleri Tekra | Tekrar
r Yiizdesi
Sikhig

Ogrenciler nigin “Tekniklerin ilging gelmemesi” 26 %81

“legato” ve “Sadece pivano iizerinde gosterilmesi” 30 %94
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“staccato” ¢almada “Tekniklerin gerekli oldugunu | 23 %72
bu kadar dusiinmemeleri”
zorlanmaktalar? “Teknigin miizigi nasil degistirdigini fark 28 %87

etmemesi.”
Baslangig “Teknikler sonradan davrams halini 30 %94
asamasinda almiyor.”
ogrenemediklerinde, — —

Yasla artmas1 gereken yorum giicii 27 %384

butekniklerden .

artmiyor.
yoksun olmalar I

“Donem 6zelliklerini vansitmada | 31 %97
ileriki  yaslarindaki

zorlantyorlar.”
performanslarim
nasil etkiliyor?

Verilen yanitlar incelendiginde de, gorilmektedir ki, ders igerigi olarak ele
alinmast planlanan “legato” ve “staccato” ¢alma teknikleri, 6grencilerin piyanodaki

parcalan gerektigi gibi seslendirmesi igin 6grenilmesi gereken énemli tekniklerdir.

Bu aragtirmada ders konusu olarak “legato “ ve “staccato” ¢alma tekniklerinin
secilmesini teyit eden bir diger ¢alisma da Yazict (2013) tarafindan yapilmistir.
Yazici piyano c¢almada karsilagilan sorunlan ortaya koymak tizere giizel sanatlar
lisesindeki 54 piyano &gretmenine uyguladigi anket sonrasinda, ogrencilerin, %426
oraninda “Legato” ¢alis teknigini kullanmada sorunu oldugu, %53,7 oraninda “staccato
calig teknigini kullanma” kazanimi elde etmede olumsuzluk yasadiklarini, %81,4
oraninda ise legato ve staccato teknigini her iki elde ¢alma” kazanimini elde etmede
de yine olumsuzluk yasadiklart sonucuna varilmigtir. (Yazici, 2013, s.143) Bu
caligmanin lisedeki ogrenciler dugiiniilerek yapilmasi, erken yaslarda kazanilmayan
“legato” ve “staccato” ¢alma tekniklerinin sonraki yaslarda edinilmesinde problem
yasanilmasina sebep oldugu gorilmektedir.

Bu sebepler goz oniinde tutulunarak, “legato” ve “staccato” ¢alma teknikleri

aragtirmanin deneysel agsamasindaki ders konusu olarak ele alinmistir.

Gorev Analizi:
ADPO yonteminin gorev analizi yapilirken iki tiir analizden yararlanilmisgtir.

Bunlar:
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Konu Analizi: Kavram analizi olarak da adlandirilir. Bu noktada

ogretilecek icerik yapisi olarak Legato ve Staccato terimleri ile bu terimlerin piyano

calarken nasil kullanilacaginin éncelikle bilgi diizeyinde anlasiimasidir.

2) Gorev Analizi: Bu analiz basamaginda ise, konu analizi kisminda verilen

kavramlarin uygulamaya konulma siirecinde yapilacaklar yer almaktadir. Bunlar,

a)
b)
©)
d)
e)

Animasyonu izleme,

Animasyonun yonlendirdigi uygulamalari yerine getirme,

Kitaptaki aligtirmalari tamamlama,

Somut materyallerle derste verilen gorevleri yerine getirme (oyunlar)

Verilen parga tUzerinde, Ogrenilen legato ve staccato terimlerini

isaretlerinden taniyarak dogru teknikle uygulama.

Dersin belirlenen hedefleri dogrultusunda aktarilacak olgu, kavram, ilke ve

kurallar, iglemler, kavramlar arasi iligkiler, tutum igerik olarak belirlenmistir. Dersin

teorik ve uygulama yanini birlikte gostermek tizere, Merrill’in  gelistirdigi,

performans-igerik  matrisi  kullanilarak  gorev  analizi

asagidaki

sekilde

tablolastirilmistir. Igerik analizi yapilirken de, kavramla iliskili siralama goz oniinde

tutulmustur.

Tablo 3

Dersin Teorik- Uygulama yaninin gosterildigi performans icerik matrisi

tizerinde fark etme.

. Performans
Igerik
Hatirlama Uygulama

Olgu Legato ve Staccato terimlerinin hangi dilde, ne anlama

geldigini bilme. (Olgul)

Legato ve Staccato terimlerinin hangi isaretlerle ifade | --—--mmmmmmmememmm-

edildiklerini bilme.(Olgu 2)

Eser tizerinde

Kavram Legato ve Staccato isaretlerini ¢calinacak piyano eseri Legatove Staccato

igaretlerini ayirt
etme.
Hangiterimin
isaretinigdriince
hangiteknigi
uygulayacagim
bulma.
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Ilkeler ve
Kurallar

Legato ve Staccato tekniklerinin nasil ¢alinacagim
aciklama.

Bir piyano
eserindeki Legato
ve Staccato
tekniklerini
piyvanoda dodru
olarak
seslendirme.

islemler

Bir parmagi basarken digerini yavasga kaldirma
seklinde uygulanan legato ¢alma teknigini kavrama.
(islem 1)

Parmagi tusa hemen dokundurup ziplatarak geri
dondiirme seklinde uygulanan staccato ¢alma teknigini
kavrama. (Islem 2)

Bir parmag
basarken digerini
yavasc¢a kaldirma
hareketi olan
legato calma
teknigini
uygulama. (islem
1y

Parmag tusa
hemen
dokundurup
ziplatarak geri
dondiirme
seklinde yapilan
staccato ¢alma
teknigini
uygulama. (islem
2)

Kisiler
arasi

Legato ve Staccato tekniklerini igeren bir piyano
parcasim seslendirirken 6grencinin

ve §gretmenin roliinii agiklama.

Ogrenilen legato
ve Staccato

tekniklerini
ogrenci
olarak
seslendirme.

Tutum

Legato ve Staccato ¢alma tekniklerini benimseme.

Legato ve
Staccato
tekniklerinin
seslendirilmesinin
eglenceli ve kolay
oldugunu

diisiinme.

Ogretim Hedefleri

Dersin konusuyla ilgili hedefler biligsel, psikomotor ve duyussal dizeyde

yazilmistir. Bu dogrultuda, secilen ders igerigine yonelik belirlenen temel hedef,

piyanodaki
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artikiilasyon ¢esitlerinden olan “legato” ve “staccato” teknikleriyle ilgili olgu,
kavram, ilkeler ve kurallar, islemler, kisiler arasi beceri ve tutumlarin hatirlanmasi ve
uygulanmasidir. Yukaridaki performans ve igerik matrisi de goz oniine alinarak on

dersin sonunda varilacak su alt hedefler belirlenmistir:

Bilissel Diizeyde
1- Legato ve Staccato terimlerinin hangi dilde, ne anlama geldigini bilme.
2- Legato ve Staccato terimlerinin hangi isaretlerle ifade edildiklerini bilme. 3-

Legato ve Staccato terimlerinin miizikte ne i¢in kullanildiklarin1 kavrama. 4- Legato
ve Staccato terimlerini eser lizerinde fark etme.

5- Legato ve Staccato ¢alis tekniklerini yazarak ayirt etme.

Psikomot Hedefler

1- Legato ve Staccato terimlerinin hangi dilde, ne anlama geldigini algilama.

2- Legato ve Staccato terimlerinin hangi isaretlerle ifade edildiklerini tanimlama.
3- Legato ve Staccato terimlerinin muzikte ne i¢in kullamldiklarint zihnine
yerlestirme.

4- Karsilastig her yeni parcada Legato ve Staccato kendi kendine fark edebilme.
5- Legato ve Staccato isaretlerini yazarak kullanma.

6- Legato ve Staccato ¢alis tekniklerini 6gretmen esliginde seslendirme.
7-Ogrenilenlerin pekismesi i¢in kisa bir etiidii tek basina desifre etme.

8- Bilgisayar oyununda dinledigi muziklerle Legato ve Staccato oyunlarinin resmini
eslestirerek diizenleme.

9- Legato ve Staccato kavramlarini beceri haline getirme.

10- Legato ve Staccato tekniklerini karsilagtigt yeni pargalar tizerinde tek bagina
kullanabilme.

11- Dersin sonunda Legato ve Staccato teknikleri ve isaretleri hakkinda kendi

fikirlerini olusturma.
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Duyussal Hedefler

1- Legato ve staccato terimlerinin hangi dilde, ne anlama geldigini 6grenmede agik
olma.

2- Legato ve Staccato terimlerinin igaretlerini goriince tepki verme.

3- Legato ve Staccato terimlerinin muzikteki varligina aligma.

4- Eseri c¢alarken Legato ve Staccato terimlerinin farkinda olma.

5- Legato ve Staccato tekniklerini miizik yapmadaki 6éneminin farkinda olma.
6- Derslerin iglenmesi diizeninden hoglanma.

7- Legato ve Staccato tekniklerini benimseme.

8- Legato ve Staccato kavramlarini kullanmaya aligma.

9- Legato ve Staccato tekniklerini piyano galarken kullanabilir hale gelme.
10-  Dersin isleme diizeninden hoslanip devamliliga istekli olma.

11-  Ders isleme siirecinde sabirli davranma.

Icerik Siralamasi

Igerik siralamasi yapilirken “kavramla iligkili siralama” kullanilmistir. Bu
siralama tiirtinin kullanilma sebebi, legato teriminin 6nce biligsel, sonra psikomotor
ve daha sonra da duyugsal dizeyde ogrenilmesinde, 6grencinin ogrenirken, bu
ogrenme duzeyleri arasindaki iligkilendirmeyi saglayabilmesinin 6ntnii a¢maktir.

Tasarimdaki igerikler su sekilde siralanmistir:

1- Legato ve Staccato terimlerinin hangi dilde olduklar

Legato ve Staccato terimlerinin kelime olarak ne anlama geldikleri

Legato ve Staccato terimlerinin hangi isaretlerle gosterildikleri

Legato ve Staccato teknikleri uygulanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi

Legato ve Staccato tekniklerinin nasil uygulanmasi gerektigi

O ST

Parga desifre ederken, legato ve staccato tekniklerinin nasil uygulanacagi

71

Legato ve Staccato ¢calma tekniklerinin benimsenmesi

8 Legato ve Staccato sozciiklerini kullanmaya aligik olma
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Yukarida belirtilenler, asamalik iligkisi igerisinde yazilsa da, dersin akigina,
ogrencinin ogrenme durumuna (kavrayis hizina) bagl olarak, gereken durumlarda

farkl: siralarda ve etkilesimde sunulabilecektir.

Ogretim Stratejisi

ADPO yonteminin 6gretim stratejisi yazilmasi iki adimdan olusmaktadir:

1) Dagitim Stratejisi: Animasyon gosterimi, ders kitabi, oyun hamurlari
araciligiyla 6gretim, birebir olarak yapilmaktadir.

2) Ogretim Stratejisi: Iki asamada yazilmaktadur.

a) Baslangic Stratejisi: ADPO yonteminin igerik boyutunu ele
almaktadir. Sunuma yoneliktir. Bu sebeple, dersin igerigini 6grenciye gostermek
lizere, animasyonun baginda legato ve staccato oyuncaklar gorsel olarak tanitilip,
kitaptaki piyano uizerinde de gosterilerek derse baglanir.

b)Uretim Stratejisi: ADPO yonteminin performans boyutunu ele
almaktadir. Yontemde ogretmenin gorevi rehber olmaktir. Ogrencinin 6grenme
durumuna gore derste kullanilacak materyal sirasini belirlemek, gorsel ve isitsel
materyallerin sunumunu yapmak, dokunsal materyallerin nasil kullanilacagini
ogretmek, oOgrenci verilen gorevleri yerine getirirken geri donitler yapmak,
ogrencinin bireysel farkliligini gozlemleyerek oOgretim hizint ayarlamak (yeri
geldiginde animasyon- kitap-materyal kullanimini tekrarlamak) ve dersin sonunda
ogrencinin performansini degerlendirmektir.

Tim bu asamalarla yukarida belirlenen hedeflerin gercgeklestirilmesi

saglanacaktir.

Bilgi iletim Tasarim (Mesaj)

Bu baslikta, ADPO yoénteminin nasil sunulacagindan soz edilecektir. Bilgi

iletim tasarimi, 6n-O0gretim stratejileri, mesajlar tiiriinden iki agamadan olusacaktir.



Bilgi Iletim Tasarimi

Tablo 4
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On Ogretim | Islevi( Ogretimin Icerik Ogrenen Gorev
Stratejileri Amaci) Yapisi/Uzunlugu Tiirii Ozellikler
(Ogrenme
Kosullary)
On test Ogrenenden ne 79 yas Ogrenci
beklendigine dikkat arasindaki Miizik Ulkesi
cekmek igin piyano adkli ¢izgi
ogrenciye dersin . ogrenmeye filmin
. Ogretim siiresi )
stirecinde yeni baglamis | konusunun ne
kisa  ve hafif
kullanilacak tiim cocuklar anlattigini
yapilandirilmagtir.
materyaller kavradiginda
gosterildikten sonra uygundur..
“Miizik Ulkesi”
adli ¢izgi filmin
konusu ve
kahramanlan kisaca
anlatilir.
ogrenciye dersin
Davranis Ogrenciye legato En fazla on Ortalama ADPO
. dakikalik . . .
Hedefleri ve staccato . vetenekli yontemiyle
animasyon
calma ve ogrenciler uygundur.
tekniklerini ders uygulama
sunumu, hamur
sonunda 6grenecegi | oyunu ve
. kitaptan desifre
ve piyanoda
yaptirma

parga calarak
seslendirecegi

belirtilir.
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Gozden 1-Ogretmen, Kisa siireli ve Ortalama Animasyonun
Gegirme ogrenciye hafif Yetenekli bir an dnce
(Ogreneni cizgi yapilanmustir. Osrenciler baglamasina
O68renme Filmin nasil istekli olma
girevine oldugunu  merak durumu.
hazirlamak) | edip etmedigini Animasyonda
sorup  Ggrenciden ki  hediyeyi
de cevap merak  edip
alindiktan ctmemesi.
sonra kitaptaki
resimlere  dikkatli
bakmasini soyler.
2- Resimlere kisa
surely bakisin
ardindan
animasyon
izletilmeye
baslanir.
Tleri Dersin sonunda | Katl Yapilanmig | Ortalama Kavramsal
Diizenleyicil | bagl va da yetenekli bilgiler
er ziplayarak (6grenci dgrenciler
(Kavramsal | eylemi)/ziplatarak
cerceve (6gretmen  eylemi)
sunarak, calma terimleri
O8rencinin yerine, “legato” ve
icerigi “staccato”
netlestirmesi | terimlerini
ni kullanmak
saglamak)

Mesajlar: ADPO yonteminin 6gretim birimlerinin neler oldugunu gosterir.

Bilgisayar (animasyonun izletildigi, oyunlarin oynatildig, resimlerin gosterildigi ve

miuiziklerin dinletildigi uygulamanin kullanilmasinda), ders kitabi, renkli parmak

eldiveni ve oyun hamurlari dersin 6gretim birimleridir.
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Ogretimin Gelistirilmesi:

Bu asamada 6gretimin nasil dagitilacagi belirtilmektedir. ADPO yénteminin
bu dersinde, 6gretim bireysel hizda 6grenme etkinligi olarak tasarlanmigtir. Ciinkii
dersler birebir olarak planlanmistir. Bireysel hizda 6grenme igin konu anlatimi,
ogrencinin konuyu kavrayip kavramamasina gore tekrarlanabilir, materyaller tekrar
tekrar kullandirilabilir ve materyallerin kullanim siras1 6grencinin merakina gore de

yeniden sekillendirilebilir.

Degerlendirme Araclari

ADPO yonteminde kullanilan basari degerlendirmesi, her ogrenciyi kendi
icinde degerlendirdigi ve belli 6zellikleri kazandirmayi hedeflediginden 6tirt “ol¢ut
odakli degerlendirme” uygulanmaktadir. Bunun i¢in de ti¢ asamali degerlendirme

yapilir:

1) Biligsel hedeflere yonelik: Ogrencinin kavramlan bilissel olarak
hangi diizeyde algiladiklar ¢oktan segmeli test yapilarak degerlendirilir.

2) Psikomotor  hedeflere  yonelik:  Ogrencinin  performansi,
derecelendirme oOlgegi olan Analitik Rubrik o6lgegi ve kontrol listesinin
kullanilmasiyla olgulir.

3) Duyussal hedeflere yonelik: Ogrencinin derse ve 6grendiklerine yonelik
disinceleri, yart yapilandirilmig gorigme formundan yararlanilan goriigmelerle
degerlendirilir. Buradaki amag, 6grencinin 6grendiklerini duyussal algida nereye kodladigini
bulmak ve her hangi bir yanlis kodlama varsa, onu fark ederek diizeltme yapabilmenin 6niinii

acabilmektir.

Gozden Gegirme: Bu asamada, ADPO yonteminin genel isleyisinde her ders
icin, streg¢, sonu¢ ve dogrulama degerlendirmeleri kullanilacaktir. Bu dogrultuda,
degerlendirmeler sonunda elde edilen veriler, uzman goruslerine sunulup gozden

gecirildikten sonra gerekirse yeniden diizenlenecektir.
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Siire¢ Degerlendirme

ADPO yonteminde, 6rnek dersin tasarlandig bu siirecin degerlendirilmesinde
ogrencilere dersin sonunda yapilacak olan goriigmelerle, tasarimin uygulanmasina
yonelik sorular sorulacaktir. Sonrasinda verdikleri cevaplar ¢éziimlendiginde elde
edilen veriler dogrultusunda tasarim genel yapist ve varsa eksiklik/gii¢siuzlikler

belirlenip giderilecektir.

Planlama, Proje Yonetimi ve Destek Birimleri

ADPO yonteminin tasarimi, bir proje yonetimi ile degil, dersi verecek
ogretmen tarafindan tasarlandigi i¢in, proje yonetimi ve destek birimlerine ihtiyag
duyulmamustir. Buna karsin bu asamada, gelistirilen ADPO yonteminin hem genel
anlamda butininiin, hem de spresifik olarak on (10) dersinin nasil uygulanacagi

planlanmustir.

Uygulamanin Planlanmasi

ADPO yontemi genel olarak su asamalarda gerceklesmektedir:

1- Animasyonun genel hikayesinin anlatildig: slayt gosterilerek Miizik Ulkesi
ve kahramanlar tanitilir.

2- Animasyonlarin seyrettirilmesi.

3- Gerektiginde animasyonlarin yonlendirdigi bilgisayardaki uygulama
oyununun oynatilmast.

4- Yine animasyonun yonlendirdigi ancak bu sefer dokunsal materyallerle
yapilacak oyunlarin oynanmasi (etkinlikleri uygulanmast).

5- Kitaptaki alistirmalarin yapilmast.

6- Kitaptaki piyano pargalarinin gozden gecirilmesi, notalarin ve miizik
terimlerinin (isaretlerinin) okunmasi.

7-Oyunlarla kazandirilan tekniklerin (legato ve staccato) renkli parmak

eldiveni takilarak kitaptaki aligtirmalarin ve pargalarin ¢aldirilmasiyla pekistirilmesi.
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ADPO yonteminin 6rnek dersinin plam su sekildedir:

Bu baslik altinda 6rnek ders planlarindan sadece birinden s6z edilmektedir.
Ancak geriye kalanlar Ek 9’da yer almaktadir.

1-Ogrenciye Miizik Ulkesi ve kahramanlar1 6nce slayt gosterimiyle anlatilir
ve ¢ocuklar hikayenin i¢ine ¢ekilir.

2-Miizik Ulkesi anlatildiktan sonra ogrencinin animasyonu merak edip
etmedigi sorulur.

3- Sonra animasyon baginda dersin konusu olan Legato ve Staccato,
animasyondaki haliyle oyuncaklar1 gosterilir. Ardindan bilgisayar ekraninda, bir
miizik eserinde nasil gorindugiyle kargilagtirilir.

4- Ogrenciye dersin nasil isleyecegi ve sonunda neleri 6grenecegi bahsedilir.

5- Ders suireci hakkinda bilinglenen 6grenciye animasyon izletilmeye
baglanir.

6- Animasyonda legato ¢izgisinin nasil oldugu gosterildikten sonra ilk olarak
legato ¢izgisinin neye benzedigi sorulur.

7- Dersin sonunda seslendirecegi parga tizerindeki legato ¢izgilerini bulmasi
istenir.

8-Legatonun animasyondaki anlattminin butiiniiyle tamamlandiktan sonra

ogrenci hamur oyununa yonlendirilir.

Hamur Oyunu: Ogrenciye tuslar gibi goriinen uzun ince olarak sekil
verilmis hamurlara bir parmagint basip hamurda iz biraktiktan sonra parmaginin iz
biraktigi yerde kalmasini sonrasinda diger parmagini diger hamur pargasina iz
birakmak i¢in gotiiriip hamurla temas ettikten sonra diger basili parmagini kaldirmasi
istenir. (Bu normalde tus Uizerinde de yapilabilir ama buradaki amag¢ kazandirilmaya
caligtlan teknigin Ogrencinin ilgisini ¢ekebilecek hale getirilerek sunulmasidir.)
Ogrenci bu islemi hamur {izerinde gergeklestirdikten sonra aynisini piyano tuslari
tizerinde de yapmast istenir.

9- Legato teknigini hamur oyununda yapan &grenciden piyano iizerinde de
yapmasi istenir.

10- Staccato kavrami, animasyonda ogretildikten sonra, animasyon
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durdurularak ogretmen Ziplak stacaato notasinin once adini Ogrenciye sorar.
Sonrasinda notanin 6zelliginin ne oldugunu, neye benzedigini sorar. Sormasinin
ardindan cevaplar1 alip dersin sonunda seslendirecegi parga tzerindeki staccato
noktalarint bulmast istenir. Sonrasinda da wuygulamadaki oyunu Ogrencinin
oynamasini ister. Oyunu 6grenciye tarif eder. Ancak ¢grencinin oyunu ¢grenmesi
icin 6nce kitaptaki “Alistirma Koge”’sinde notalari desifre etmesi gerekmektedir. Bu
kose “Legato ve Staccato Oyuncaklari” pargasinin staccato c¢alinmast gereken
bolimlerden 6rnekler alinarak olusturulmustur.

Uygulama (oyun): Ekrandaki Ziplak Staccato notasinin yere degmesiyle
ogrenci bilgisayar klavyesindeki “S” tusuna basmasiyla bu oyun oynatilacaktir.
Oyunda 6nemli olan Ziplak Staccato karakteri ziplayip yere degdigi esnada ogrenci
de S tusuna basmasidir. Uygulamada Ziplak Staccato notasi siirekli sigrayacaktir. Bu
oyunda degerlendirmek ve geri doniitler 6gretmenin gorevidir.

11- Animasyon tamamlandiktan sonra 6grenci Ogretmeninin gozetiminde
“Legato ve Staccato Parki” pargasinin once sadece dikkatli bir sekilde notalarini
desifre eder.

12- Sonrasinda parganin Uizerindeki legato ve staccato isaretlerini gosterir.

13- Son olarak da parga legato ve staccato tekniklerine dikkat ederek

seslendirilir.

Sonu¢ Degerlendirme

Sonu¢ degerlendirme iki asamada yapilacaktir. Ilki basari, ikincisi ise

performans degerlendirmedir.

I- Basar1 degerlendirme: Ogrencinin o6rnek ders hedeflerine gore
hazirlanmig on derslik siire¢ sonunda oOgrendigi legato ve staccato kavramlarini
iceren ¢oktan se¢gmeli “Piyano Bagari Testi” yapilarak degerlendirilir.

2- Performans degerlendirme. Ogrencinin performansi iki asamada 6lgiliir.
Ik olarak legato ve staccato ¢alma tekniklerini kullanacag: iki pargay1 seslendirmesi
istenir. Bu Rubrik olgegiyle degerlendirilir. lkinci olarak da dinledigi pargalann

legato mu yoksa staccato mu oldugunu anlayip anlamadigi da “kontrol listesi” ile
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degerlendirilir. Performanst degerlendiren rubrik ve kontrol listesi 6lgme araglarina da

“pivano performans testleri” ad1 verilmektedir.

Dogrulayic1 Degerlendirme:

Ornek dersin hedeflerine gore hazirlanmis on (10) derslik sireg 6rnegi
tizerinden, ADPO yonteminin {izerinde durdugu ‘“kalici 6grenme”’nin gergeklesip
gerceklesmedigini ortaya koymak iizere uygulamanin yapilmasindan iki hafta sonra
yukaridaki bahsedilen “Piyano Bagar1 testi” ile “Piyano Performans testleri” (Rubrik

ve kontrol listesi) tekrar uygulanir.

1.8. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin ana amaci, 7-9 yas arast oOgrencilerin “legato-staccato”
konusuna iliskin planlanan on ders siirecinde kullamlan ADPQO yoénteminin,
ogrencilerin basari, performans ve kalict 6grenmeleri iizerine etkisinin ne oldugunun
belirlenmesidir. Planlanan on ders saatinde, Geleneksel Piyano Ogretim (GPO)
yontemiyle genelde gozlemlenen belli basli problemler ortadan kaldirilarak, ADPO
(Animasyon Destekli Piyano Ogretim) yontemiyle coziimler getirilmesi yan
amaglardandir. Ciinki piyano metodolojisi incelendiginde, bugiine kadar bir yontem
tasariminin  degil, salt piyano eserlerinin ve mizikal kavramalarin 6gretiminin
yapildigr kitaplarin yazildign gorilmektedir. Ancak tasarlanan ADPO yonteminde,
tipkt miizik egitimi literatiirinde 6énemli yere sahip Kodaly, Suzuki gibi metotlarda
oldugu gibi belirli bir disiplin ve ilkeler s6z konusudur. Bunlarin ders i¢inde belirli
sirayla ve anlayisla sunulmasi gerektiginden, ADPO yontemini uygulayacak
ogretmenlerin de bu sira ve anlayisa hakim olmast gerekmektedir. Bu yiizden
yontemin kapsaminda nasil kullanilmasini égretecek bir “Ogretmen Kilavuzu” da yer
alacaktir. Bu anlamda, GPO yontemindeki eksik yanlari tamamlayip, var olan
problemleri ¢6zen, ¢aga uyum saglayarak hem teknolojiden yararlanip hem de

ogretmen-ogrenci etkilesimini bozmayan ADPO yontemiyle, piyano 6gretimine yeni
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bir soluk getirilmesi ve ADPO yonteminin miizik egitiminde kullamlan diger
yontemlerin ¢ag kapsamindaki alternatifi olmasi da arastirmanin neticesinde elde

edilecek veriler 1s1@indaki nihai amagtir.

Arastirmanin Onemi

Arastirmayr 6nemli kilan nokta, aragtirmayr ozgin kilan o6zellikleridir.
Aragtirmay1 6zgin kilan dort durum bulunmaktadir. Birincisi, teknoloji g¢agini
yasayan oOgrencilerin bilgisayar tabanli bir &gretim metoduyla piyanoyu ve
kavramlarin1 daha 1yi 6grenebileceklerine ve her derse bu sekilde daha da ilgiyle ve
merakla gelebileceklerine dikkat ¢ekmek, ikicisi daha 6nce diinyada muzik ya da
piyanoya yonelik animasyonlar yapilsa da bu projedeki gibi sistematik ve
metodolojik olarak ve hikdyelestirilerek yapilmamig olmasindan oturt ilk 6rnek
olmast, tigiincust de Turkiye ¢ikish ve sadece mizik ile ilgilenen kahramanlari olan
bir ¢izgi film ile ¢izgi film kahramanlarint 6rnek alan gocuklarin boyle sanatsal
aktivitelerle daha ¢ok ilgilenmelerinin oniiniin agilabilmesi ve dordincii olarak da
cizgi filmdeki kahramanlarin kullandiklari sihirli giglerin “miizikal yetenekler”
olmasi sebebiyle ogrencilerin muzik yapmanin ayricaliklt bir yetenek oldugunu ve
onemini fark etmeleri saglanmasidir. Bu arastirmanin dogrudan 6nemi olmasa da
ilerleyen giinlerde ortaya g¢ikacak diger bir 6nemi de, bu ¢izgi filmler seri haline
getirilerek ve daha sonra ¢esitli dillere de cevrildiginde, dinya ¢ocuklarinin da
dikkatini c¢ekebilecek ve hatta tipki diger ¢izgi film kahramanlari gibi, ¢ocuklar
kullandiklari aksesuarlarda bu kahramanlan gérmek isteyerek her hallerinde onlar

ornek almalar saglanabilecektir.

Yukaridaki belirtilenlerin yam sira, ADPO yonteminin topluma ve egitime
diger bir katkist olarak, bu aragtirmanin verileri 1s18inda gerekli dizenlemeler ile,
20’ser derslik (bir donemlik) paketler haline getirilip donem dénem ogrencilere
piyano derslerinde sunulacagi gibi, ilerleyen asamalarda televizyonda da yine her
animasyonun belli bir muziksel ogretiyi igerecek sekilde de gosterilmesi
planlanmaktadir. Bu sekilde kuigiik yastaki ¢ocuklara okullarda verilen miizik dersine

alternatif bir yontem olabilecektir.
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Nihayetinde, ADPO yontemiyle, 6grencilerin ilgileri piyanoya, miizige,
sanata ¢ekildikge, ileriki yaslarinda edinecekleri mesleklerine de olumlu yonden alt

yap1 saglayacaktir. Bu da aragtirmay1 6énemli kilan diger bir noktadir.

1.9. Arastirmanin Problem Ciimlesi:

Aragtirmanin  neticesinde  varilmak istenen bir¢gok 6nemli nokta
(“Arastirmanin Onemi” bashig altinda verilenler) bulunmaktadr. Ancak sadece bu
aragtirma kapsaminda belirlenecek basliklar asagidaki problem ciimlesinde su sekilde

belirtilmigtir:

“7-9 yas arasindaki Ogrencilerin piyano derslerinde ADPO yonteminin
kullanilmasinin, o6grencilerin piyano derslerindeki basari, performans ve kalici

ogrenmelerine etkisi nedir?”

1.10. Arastirmanin Alt Problemleri:

Piyano basar testi ile ilgili alt problemler;

1. Deneysel islem oncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 6grenen ogrencilerin piyano basart testi puanlarn arasinda anlamli
bir fark var midir?

2. Deneysel islem sonrasinda ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 6grenen ogrencilerin piyano basar testi puanlari arasinda anlaml
bir fark var midir?

3. ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano dgrenen
ogrencilerin piyano basari testi puanlart deneysel islem oncesi ve sonrasinda
farklilagmakta midir?

4. ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano dgrenen
ogrencilerin piyano basari testi puanlan tekrarlt 6lgiimlere gore (sontest- kalicilik

testi) farklilagmakta midir?
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Piyano performans testi ile ilgili alt problemler

5 Deneysel islem 6ncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 0grenen 6grencilerin piyano performans puanlart arasinda anlamli
bir fark var midir?

6. Deneysel islem sonrasinda ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 6grenen 6grencilerin piyano performans puanlart arasinda anlamli
bir fark var midir?

7. ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano performans puanlart deneysel islem Oncesi ve sonrasinda
farklilagmakta midir?

8 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano performans testi puanlart tekrarli olgtimlere gore (sontest-

kalicilik testi) farklilagmakta midir?

Goriisme ile ilgili alt problemler:
9. Yan yapilandirilmis goriisme formu sonuglarina gére ADPO (deney grubu)
yontemi ile piyano oOgrenen ogrencilerin ADPO yontemine yonelik gorisleri

nelerdir?

1.11. Sayiltilar:

Aragtirma yapildigr suirece,

1- Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin aragtirmaci tarafindan kontrol altina
alinamayan dis etmenlerden ayni derece etkilendikleri,

2Katilimct 6grencilerin arastirma derslerine gontilli bir sekilde katildiklari,

3Katilimcr 6grencilerin higbir zorlama ya da etki altinda olmaksizin, kendi
arzularyla veri toplama araglarini doldurduklart,

4Katilimcr ogrencileri aragtirma kapsamindaki ders disindaki zamanlarda,
deneysel sireglerde yapilan islemlerden birbirlerini  haberdar etmedikleri

varsayillmaktadir.
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1.12. Smmirhliklar:

1- Aragtirma kapsaminda sadece yontemin gegerliligini sunabilmek igin
hazirlanacak 15 dakikalik bir animasyon 10 ders iginde bolistirilerek
kullanilacaktir.

2- Derslerin ve animasyon senaryosunun igerigi, kullanilacak animasyon

tekniginin ozellikleriyle sinirlidir.

1.13. Tammmlar

Piyano: Genelde 52 beyaz, 36 siyah tustan olusan, tuslarina basildiginda,
icindeki keceyle kapli tahta ¢ekicin tellere vurmasi sonucunda ses elde edilen ve her
ne kadar tuslu gorinse de vurmali galgilar simifindan sayilan galgiya verilen genel
addir. Italyanca ismiyle “pianoforte olarak da tamimlanmaktadir. Ancak artik yaygin

olarak sadece “piyano” ifadesiyle daha sik kullanilmaktadir.

Piyano Ogretimi: “Calgiy1 seslendirmek igin bireyin davramslarinda
miizikal, teknik ve estetik nitelikli yeni davraniglar kazandirmak amaciyla uygulanan
sirecin timu olarak nitelendirilebilir.” (Yilmaz, 2006, 584) (Bu tanimin aktarildigi
kitapta baglik “piyano egitimi” olarak yazildiysa da, 6zel alanlarda yapilan bu planl
siregler “egitim” sozciginden ziyade “Ogretim” kelimesiyle ifade edildiginden,
aragtirma boyunca “piyano ogretimi” sekliyle kullanilmigtir. Cinki “egitim” daha
genel bir ifadedir ve yasam boyu devam eden, zamani ve mekani olmayan bir

boyuttur.)

Animasyon: (...) “bir bagka deyisle “Canlandirma Sinemas1”; resim ya da
nesnelerin  hareketli ve canlit olduklart yanilsamasi uyandiracak bigimde

diizenlenmesi isidir.” (Senler, 2005, s.100)

Cizgi Film: “Tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda
devinim duygusu verecek sekilde diizenlemek ve filme aktarma isi” (Ozon, 1981,

5.49)
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GPO Yontemi: Hala daha ginimiizde kullanilmakta olan bu eski anlayis
piyano Ogretimi, genelde sadece bir kitap esliginde yapilan, 6gretmenin strekli
olarak calinacak piyano eserlerini kendisinin oOrnekledigi ya da orneklemeden
dogrudan ogrencisine okutarak ¢aldirdig, siirekli olarak ¢gretmenin anlatict oldugu,
baska higbir etkinligin yapilmadig1 bir ders siirecini tanimlamaktadir. Odevler de,
ogretmenin belirledigi bir parcayr ogrencisine ders iginde g¢aldirtarak daha sonra
pekistirmesi i¢in tekrar etmesini istemesi seklindedir. Bunun disinda 6grencinin
gelistirmesi gereken bagka ozellikler (hiz, nians, artikiilasyon, vb.) var ise bu yonler
Ogretmen tarafindan tespit edilerek oOgrencinin bu o6zel yanlara kanalize olup

caligmast istenir. Bunlarin yaninda bagka bir materyal ve ¢aligmaya yer verilmez.

1.14. Kisaltmlar

GPO Yontemi: Geleneksel Piyano Ogretim Yontemi
ADPO Yontemi: Animasyon Destekli Piyano Ogretim Y6ntemi
MEB: Milli Egitim Bakanlig:
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BOLUM II

ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

llgili yayinlar ve arastirmalar incelendiginde, mizik egitimi ve piyano
ogretimi alaninda animasyonlarin kullantmiyla ilgili sinirli kaynak olmasinin fark
edilmesinden oturti, animasyonlarin egitim-ogretim siireglerine etkilerini gosteren
diger disiplinlere ait arastirma sonuglarina da yer verilmistir. Boylece ADPO
yonteminde ana materyal olarak ni¢in animasyonlarin se¢ildigi konusuna da agiklik

getirilmistir.

2.1. Bilgisayar Destekli Egitim

Cogu literatiirde, kisa adiyla BDE olarak da bilinen bilgisayar destekli
egitimin tUzerine gunimiizde birgok c¢alisma yapilmistir. Bu sebeple konunun
detaylarina burada yer verilmeyecektir. Cunki asil konu olan animasyonlardir.
Ancak yine de kisa bir tanmimlamadan bahsedilecek olunursa, bilgisayarin
ogrenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve
ogrenci motivasyonunu guglendirebilen, ogrencinin kendi 6grenme hizina gore
yararlanabilecegi ve kendi kendine ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile
birlesmesinden olugmug bir 6gretim yontemi oldugu soylenebilmektedir. (Sahin ve

Yildirim, 1999)
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Bilgisayarlarin egitim-6gretim siirecine etkileri tizerine alan yazinda yer alan

aragtirmalarla konuya agiklik getirilmeye ¢alisilmistir. Bunlar su sekildedir:

Medya teknolojileri biinyesinde sembol sistemlerini ve islem (yonlendirme)
kabiliyetlerini barindirir. (Kozma, 1991) Sembolik sistemler olarak belirtilenler,
konugma dili, yazili tekstler, resimler, miizikal isaretler, miizik performanslari,
numaralar, formiiller, haritalar, grafikler ve bunlar gibi gorsellikleri igerir. Isleme
kabiliyetleri de, kullanilan aragta kullanilan bu sembol sistemlerini 6zel bir yolla
isleyebilme kapasitesidir. Ozel yol ifadesiyle belirtilene 6rnek vermek gerekirse,
gosteri yapma, depolama, alma, geriye alma, oynatma, diizenleme, ¢evirme, diger
sistemler arasinda degerlendirme gibi islemler gosterilebilir. (Kozmo, 1994, s. 11, p.

2)

Etkilesimci bakis agisina gore, bir medya arag ile 6grenmek tamamlayici bir
suireci icermektedir. Sunumlarin ~ yapilmasinda  ve  performanslarin
gerceklestirilmesinde bazen ogreniciler, bazen de medya aract gorev almaktadir.

(Kozmo, 1991)

Barbara White tarafindan yapilan “ThinkerTool” adli projede, bilgisayarlarin
ogrenmeyi nasil kolaylastirdigi sorusuna yanit aranmaya calistlmistir. Ozellikle
bilgisayarlarin dinamik sembolleri kullanma 6zelligi sayesinde sunumlarin hareketli
olarak gosterilmesine olanak sunmaktadir. Boylece verilmek istenen esas mesaj yani
gorev, daha belirgin olarak ifade edilebiliyor. Ozellikle o6grencilerin aklimin
karigmasina sebep olan mental Ogretim igeriklerinin aktarilmasinda, ornegin
Newton’un hareket kanunu gibi, bilgisayarla egitim, konunun anlagilmasini
kolaylagtirmaktadir. Ustelik bilgisayarlar ile gosterilen hareketli objelere oyun
konsollar ile miiddahalede bulunan 6grenciler, boylelikle siirece de katilarak 6nemli

bir 6grenme firsat1 yakalamig olmaktadirlar. (Kozmo, 1994, s. 12, p. 1)

Sen (2011) tarafindan yazilan “Miizik Ogretiminde Bilgisayar Destekli
Programli Ogretim Yonteminin Etkililigi” adli doktora tezinde, arastirmact 7. simf

ogrencilerinin miizik derslerinde bilgisayar destekli 6gretim yontemini kullanilarak
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geleneksel yontemle deneysel olarak karsilagtirmigtir. Etkililigini kanitlamak istedigi
programli miizik 6gretimi ders materyali olarak da Adobe Flash CS3 programini
kullanarak bir uzmanla hazirladig bilgisayar yazilimimi kullanmigtir. Bu yazilim,
hakkinda agik bilgi vermek lzere aragtirmacinin kendi agiklamasina asagida alinti

halinde yer verilmistir.

“Materyalin (Ogretim yazilimmmm) yapist hakkinda kisaca bilgi verilecek
olursa; ekranin en iistiinde oOgrenilecek konu bashgmm bulundugu siitun vardrr.
FEkrann sol tarafinda yer alan “Neler Ogrenecegim” basligi adi altinda, 6grenilecek
konuya iliskin alt basliklarm bulundugu sol menii vardir. Ekranmn sag tarafinda
ogrenilecek bilgi ile ilgili “bilgi- soru-doniit (geri-bildirim)" lerin yer aldigi ana
menii vardir. Ayrica konu bashgi siitunu ile ana menii arasinda yer alan; ogrenilecek
bilgiler ile ilgili oldugu diisiiniilerek hazirlanmig olan video-ses, oyun, sozliik, yardimm

ve bunlart biliyor musunuz linklerinin (simgelerinin) yer aldigi siitun vardmr.’

(Sen, 2011, 5.85- 86)

“Materyalin (yazilimmn) en basinda yonerge ve materyal tanitim ekranlari yer
almaktadir. Ayrica materyalin her boliimiinde iistte yer alan “Yardim” butonunda
(linkinde), oOgrenciye materyali nasil kullanmilacagi hakkinda verilen bilgiler yer

almaktadr.” (Sen, 2011, 5.86)

“Ogretilecek konularda, ogrencilerin dikkatini ¢ekmek ve motivasyonunu
artirmak amaciyla bilgisayar teknolojisinin sagladigr avantajlardan yararlanilarak,
materyalde c¢esitli resim, grafik, oyun, ses, video, animasyonlar kullanilmistir.
Materyalin kullanimina bagslanirken ogrencinin admi yazmasi  gerekmektedir.
(Ayrica arastirmact tarafindan belirlenen bir sifreyi girmesi gerekmektedir) Ders
anlatimmda materyalin, ogretmen yerini alip, dersin basindan sonuna kadar
kullamilacag diisimiildiigiinden bilgisayar dilinde “ajan” olarak ifade edilen bir
kahraman olusturulmustur. Egitsel Arayiiz Ajani: Herhangi bir iletisim kanalmi
kullanarak 6grenen ile etkilesime gecen (ses, goriintii, metin), sosyal 6grenme ortami
yaratmak amaci ile ogrenciye ogrenme deneyimi sirasmnda rehberlik eden, bilgi

saglayan, doniit veren bilgisayar benzetimli karakterdir (Sel, 2009: 8). Olusturulan
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bu kahraman ogrencilerin yas seviyelerine uygun olarak diisiiniilmiistiiv. Dersin
miizik  olmast  sebebiyle  bulunan  kahramamn  adimin  “ezgi”  olmasi
kararlastiridmistir. Bu kahraman disinda, diziler konusunda ogrencilerin dikkatini
cekmesi amaglanarak “Tonton dede” (ton ve makamlar konusu anlatilirken ton
konusu ile iliskilendirilmesi agisindan) yer almistir. Her bir boliimde ogrencilerin
begeni ile calismalarini saglamak amacglandigindan, ilgi ¢ekici animasyon, ses

dosyasi ve videolara yer verilmigstir.” (Sen, 2011, 5.86)

Ontest-sontest deneysel desenin kullamldig1 ¢alismada deney grubunu 24 kisi
olustururken, kontrol grubu 23 kisiden olugsmustur. 10 hafta siiren uygulamanin
sonunda, her iki yontemle de ogretilenlerin kaliciligint 6lgmek amaciyla katilimer
ogrencilere bir basart testi uygulanmistir. Bu kaliciligi 6lgen bagart testi sonucunda
deney grubunun 6n test-son test sonucu kontrol grubununkine gore yiiksek ¢iksa da
istatistiksel olarak aralarinda anlamli bir fark bulunamamistir. Her iki yontemle
islenen derslerde ogrencilerin bilgi diizeyinde 6grenmelerinin gergeklestigi ortaya
¢iktifindan su oneri getirilmistir: Ogrencilere bir ders saatinde bilgisayar destekli
programli 6gretim yontemiyle diger ders saatinde de geleneksel 6gretim yontemiyle

ders verilmesi mumkindur.

Sengiin ve Turan (2004) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, bilgisayar
destekli egitimin cografya dersinde kullanilmasi iizerine 6grenci gortsleri alinmigtir.
Arastirma, Firat Universitesi'ndeki Sosyal Bilgiler Ogretmenligi ve Fen Edebiyat
Fakiiltesi Cografya Bolumiu lisans ogrencileri ile birlikte yapilmistir. Lisans
ogrencilerine sorular yoneltilmeden once “Volkanizma ve Depremler” konusu
bilgisayar destekli egitim kapsaminda olan, bilgisayar, datashow, Microsoft
PowerPoint, Windows Media Player, ACDSee Programlari, resimler, sekiller, ses ve
cesitli animasyonlar esliginde sunulmustur. Sunum sonunda, 6grencilere yapilan

anket sonuglart X ve T testi ile degerlendirildiginde su sonuglar ortaya ¢ikmistir:

1- Bilgisayar destekli ders sunumunun etkisi, ¢ekici, anlagilir ve kalici olmast
ogrenciler tarafindan olumlu bulunmustur.

2- Ogretim elemanlarinin bu tiir ders sunumu yapmalari icin tesvik edilmesi
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gerektigini belirtmiglerdir.

3- Ogrencilerin biiyiik gogunlugu 6gretmen olduklarinda dersi boyle isleme
istedigindedirler.

4- Ozellikle cografya bolimii ogrencileri, bilgisayar destekli egitimi fiziki
cografya alanine daha uygun bulmuslardir

5- Ayrica, bu tir bir arasgtirmanin deneysel olarak hazirlanip 6grenmede

kalicilik boyutunun da aragtirilabilecegini de son olarak ifade etmislerdir.

Kalict 6grenmeye bu calismada yer verilmemigtir. Ek olarak, bu arastirmada
kullanilan bilgisayar destekli ogretim gesitlerinden higbiri, ADPO yoénteminde

oldugu gibi hikayeli animasyonlardan (¢izgi filmlerden) olusmamaktadir.

Bu son maddede de belirtildigi tzere, simdiki ¢aligmada da, piyano (miizik)
dersinde kullanilacak bilgisayar destekli ogretim kapsamindaki ADPO yénteminin,

kalict 6grenmeye (igerigin hatirlanmasi) ne kadar etkisinin olacag aragtirilmigtir.

Caner (2008) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezine bakildiginda, 5. sinif
“Canlilarin  Siniflandirmasi” adli  konudaki tespit ettigi kavram yanilgilarini
gidermede en etkili yontemi bulmak tzere, bilgisayar destekli yapilandirmaci
yaklagimin SE modeline uyularak Powerpoint sunumu olarak hazirlanan yeni bir
Ogretim yontemini yine yapilandirmaci yaklagimla hazirlanan ancak bilgisayar
destegi olmayan bagka bir 6gretim yontemiyle karsilastirmistir. Ontest-son test deney
desenini kullanan arastirmaci, deney grubuna powerpointle hazirladigi yontemini
uygularken, kontrol grubuna sade yapilandirmaci yaklagimli SE modeli temelli
yontemi uygular. Veri toplama araglart olarak da, kavram yanilgilarini belirleme
anketi, yari yapilandirilmig gorisme teknigi, poster hazirlatma yontemi
kullanilmistir. Yari deneysel olarak yapilan bu arastirma, tg farkli koy okulundaki 60
ogrenci uzerinde gercgeklestirilmigtir. Sonuglara bakildiginda, deney grubuna katilan
ogrencilerin canlilarin siniflandirmast adli konudaki basarilarinin yiikseldigi ve
kavram yanilgilarinin da buyik ol¢iide giderildigi gorilmektedir. Boylece
aragtirmanin sonucunda, bilgisayar destekli yapilandirmact SE modeli temelli

ogretim yonteminin etkili oldugu vurgulanmigtir.
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Akgay ve diger, (2005), 6. sinif Fen dersi iceriginde yer alan cigekli bilgiler
konusunu, Macromedia Authorware adli yazarlik programiyla hazirlanan yazilhim
esliginde, 50 kisiden olusan katilimci 6grenci grubuna anlatmislardir. Bu ¢alismadaki
amag, bilgisayar destekli yapilan bu 6gretme sirecinin geleneksel yontemle yapilan
slirece gore ogrenci basarisi Uzerinde ne derece etkili oldugunu ortaya ¢ikarmaktir.
Arastirma 2001-2002 egitim-6gretim yilinin birinci déneminde, Kastamonu ili
Merkez ilgesi’ndeki bir ilkogretim okulunda gerceklestirilmistir. 25  Kisilik
katilimcidan olusan deney grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan bilgisayar
destekli egitim verilirken, ayni sayidan olusan kontrol grubuna da geleneksel 6gretim
uygulanmistir. Veri toplama araci olarak da, ¢oktan secmeli 25 soruluk basari
testinden yararlaniimistir.  Sonuclar incelendiginde, bilgisayar destekli 6gretim

stirecine katilan dgrencilerin diger gruba gore daha basarili olduklari belirlenmistir.

Son olarak Riza’ya gore, “6grenciler, bilgi ve sanat dallarinin birgok
konularini bilgisayar destegiyle daha iyi 6grenmektedirler.” ( s.331, p.2) ADPO
yontemi, iceriginde gosterilen animasyonlar ile bilgisayar destekli 6gretim
kapsamina da girdiginden, piyano Ogretimini gerceklestirmede uygun oldugu

disunulmektedir.

2.2. Animasyon Destekli Ogretim

Bu bolimi acgiklamaya 6ncelikle animasyonu tanimlayarak baslamak yerinde

olacaktir.

Turk Dil Kurumu’na gore, kelime koki olarak Fransizca’dan gelen
“animasyon”, Tlrkce olarak “canlandirma” sozcigune Kkarsilik gelmektedir. (TDK)
Bu sozcik, Latince “animare” vyani “canlandirmak, hayat vermek” fiilinden
thremistir. “Animare” fiili ise yine Latince “anima” yani “nefes, ruh” sdzcuglnden
tiretilmistir. (https://www.etimolotturkce.com/kelime/animasvon) ingilizce dilinin
Amerikan Mirasi Sozlugu’nde ise bu sdzcugu su sekilde agiklamaktadir: “Yasamin,
ilginin, ruhun, hareketin ya da aktivitenin eylem, slre¢ ya da sonucu.” (America

Heritage Dictionary of the English Language, 2000)


https://www.etimolojiturkce.com/kelime/animasyon
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Animasyon denildiginde her ne kadar akla dogrudan ¢ocuklarin izledigi ¢izgi
filmler gelse de, cesitli tekniklerin kullanilarak yapilmasiyla, bu kelimeye birgok
anlam yuklenmigtir. Bu tekniklerden en temelleri sunlardir:

1- Canli eylemle sembollerin birlestirilmesiyle yapilan harekete ya da
aktiviteye vurgunun yapildigi,

2- “Stop-motion” olarak bilinen teknikle plastik modellerin kullanildigy,

3- Genelde bilinen ¢izgi filmlerin diiz ¢izim teknikleriyle ¢izildigi

tekniklerdir. (Halas, 1976)

Animasyonu diger egitim araglarindan 6zel ve ayn kilan yani, agik ve basit
durumlarin dogasini essiz bir sekilde stilize etmesidir. Hatta arzu edildigi sekilde
anlagilabilir zaman boélimlerine de ayrilabilmektedir. (Halas, 1976) Animasyonu
ayrica kilan diger yami da, gerceklikten siyrilarak bir takim illistrasyonlarin
kullamlmasina olanak saglamasidir. Ornegin, siire¢ ve hareket analizinde bir takim
diyagramlarin kullanilmasi, karmasik igeriklerin sembollerle sadelestirilmesi, hizdaki
degisimin renklerle vurgulanmasi, her hangi bir harekete vurgu yaparken sesin
kullanilmasi, hatta mizahtan yararlanilmasi animasyonu diger araglardan ayiran en

karakteristik 6zelliklerdir. (Halas, 1976)

Aragtirmanin ekseninden ¢ok uzaklagmamak adina daha fazla detaya
girilmeyecek olsa da kisaca belirtilebilinir ki, animasyonlarin film temelli araglar
arasinda, anlatilmak istenileni ortaya koymak i¢in zengin caligma alani sundugu,
cesitli tekniklerinin oldugu bilinmektedir. Arastirmada egitim tizerinden gidildigi i¢in
simdi de egitim ve Ogretimde animasyonlarin kullanilmasi tizerine agiklamalar

yapilacak ve literatiirden orneklere yer verilecektir.

Animasyonun egitim-0gretim streglerinde yer almasiyla ilgili noktalara ilgili
aragtirmalardan ornekler ile deginilmistir. Ancak yine de kisa bir tanimi1 yapilirsa,
denilebilir ki, animasyonlar1 izleme sayesinde 6grenci ders konularin1 somut olarak
izleyerek kavramanin yanminda, yaratict disiinceler gerlistirebilmekte, olasiliklar
tzerinde durabilmekte, cesitli denemelere de girisebilmektedir. Boylece 6gretim

ortami hem etkilesimli olabilmekte hem de bireysel ogretim saglanabilmektedir.
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Animasyonlar geleneksel simuf ortaminin sikiciligini  buytik olgide  ortadan
kaldirarak, ogrenme etkinliklerini zevkli bir ugras haline getirmeye yardim

etmektedir. (Steven ve Phillip, 1994)

Bu kisa agiklamadan sonra animasyonlar iizerine alan yazinda yer alan diger
aragtirmalara yer verilerek, animasyonlarin egitim-6gretm sirecindeki konumu

incelenmistir.

Reindl et al., gorsel hiicre animasyonlarini kullanarak, lise ve iniversite
diizeyi okullardaki ogrencilere yonelik, biyolojideki molekiil ve hiicre konusunun
Ogretimi Uzerine yaptiklari arastirmada, o6grencilerin gozle gérmelerinin miimkiin
olmadig hiicresel ve molekiiler yapilart 6grenme agsamasinda, kavramsallagtirmada
ve hucrelerin fonksiyonlarin1 anlamada zorlandiklarini fark etmislerdir. Bunun
neticesinde North Dakota Devlet iiniversitesindeki “Gorsel Hiicre Uretimleri” yapan
bir grup tarafindan gelistirilen ve ucretsiz kullantma sunulan gorsel hiicre
animasyonlar;, molekiler ve hiicresel yapilarin ogretimi i¢in birer multimedya
materyali olarak kullanilmiglardir. Arastirmada animasyonlarin 6gretim asamasinda
kullanilmasiyla ti¢ 6nemli bulgu elde edilmistir. 1- Animasyonlarin ¢oklu gosterilme
ozelligi sayesinde daha fazla Ogrenme gergeklesmistir. 2- Duragan grafiklerle
karsilastirildiginda, animasyonlu ogretimle o&grencilerin  6grenme kazanimlari
artmistir. 3- Animasyonlarla 6grencilerin molekiler ve hiicresel biyoloji siirecini

algilamalart kolaylagmistir. (Katie M. Reindl et al., 2015, 5.7-8)

Danton H. O’Day tarafindan yapilan diger arastirma da, biyoloji 6gretiminde
animasyonlarin 6nemi konu alinmig ve ayrica animasyonlu 6grenmelerin uzun siire
akilda kalicig1 tizerine de calisilmistir. 393 6grencinin katilimcr oldugu aragtirmada
animasyonla 6gretim, grafiklerle ¢gretimle karsilagtinlmistir. Kolesterol alimi ile
ilgili animasyon yazar tarafindan Microsoft Office 2003 Powerpoint programiyla
yaptlmistir. Sonra da Camtasia Studio 2.1.1 programiyla film formatina
donugturalmugtir. Grafikler ise yine yazar tarafindan CorelDraw 7.0 programi ile
¢izilmigtir. Animasyonlar ve grafikler internet ortaminda bir link ile 6grencilerin

kullanimina sunulmustur. Ogretimin gergeklesmesinin ardindan ise animasyon ve



67

grafiklerin ulagilacag linkler internetten kaldirilmigtir. Ciinkii amaglanan, edinilen

bilgilerin uzun siire kalici olup olmadigidir.

Bes farkli 6gretmenin ogretici oldugu, biri “Ileri hiicre biyolojisi” diger ise
“Insan gelisimi” konularinin islendigi iki ayr1 grup iizerinde gerceklesen arastirmada,
kullanilan yontem kargilagtirmali analizdir. Arastirmanin ilk  degerlendirme
basamaginda, bir grup animasyonlarla digeri de grafiklerle egitim almig olan iki ayr
gruba bir test uygulanir. Ilk degerlendirmeye 213 kisi katilir. Ardindan 21 giin sonra
ogrenilenlerin kalict olup olmadigini 6l¢mek i¢in ayni soru kagidinin sadece ikinci
yaris1 180 ogrenciye tekrar yaptirilir. Ikinci degerlendirmede katilimcilarin azalma

sebebi 6grencilerin kurslardan ayrilmig olmasidir.

Calismanin sonuglart incelendiginde ilk degerlendirme i¢in gruplar arasinda
anlamli bagsar1 farki ¢ikmasa da, ikinci degerlendirmede olgilen “uzun sireli
kalicillik” sonuglarina bakildiginda goriilmektedir ki, animasyonla ders alanlarin
hatirlama yuzdesi, grafikle ders alanlara oranla fazladir. Bu da gostermektedir ki,
animasyonlar daha iyi bir 6grenme deneyimi sunmakla birlikte, 6grenilenlerin daha

fazla kalici olmasinda da etkili bir aragtir. (O’Day, 2007, s. 222, p.2)

Animasyonun egitim sirecinde kullanilmasinin getirdigi faydalar Bradley
Stith tarafindan su ifadelerle belirtilmigtir:

1- Kimi gorsel, kimi igitsel kimi de hareketle 6grenenler disinildiginde,
animasyonun bir yaziy1 okuyarak ya da duragan resimlere bakarak ¢grenmeye gore
daha etkili bir ara¢ oldugu gorilmektedir. Animasyonun gorsel ogrenme ozelligi
tagtyanlara faydasi aciktir. Ancak hareketle ogrenebilenler bile animasyonu
kullandiklarinda bilgisayar klavyesinde ya da faresiyle islemler yapiyorlarsa, onlarin
da 6grenme stregleri verimli olarak igleyebilecektir.

2- Animasyonlar sinif ortaminda kullanilabildigi gibi, web ya da CD’ye de
aktarilarak ¢grencilerin evlerinde, islerinde, seyahatte ya da her hangi bir yerde daha
sonra ulagabilmelerine olanak sunmaktadir. Boylece gorilmektedir ki, animasyonun
uzun vadede getirileri sayllamayacak kadar ¢oktur. (Stith, 2004, s. 185)

Williamson ve Abraham, kimya kavramlarinin ¢gretiminde animasyonun
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kullanilmasinin ne gibi etkileri oldugunu test ettiklerinde, gorilmustir ki,
animasyonla ogrenen ogrencilerin sinav sonuglari 6nemli derecede artig gostermistir.
Bununla birlikte, animasyon izleyerek Ogrenen Ogrencilerin “hosnutluk”larinda da

arttg oldugu belirlenmigtir. ( Stith, 2004, s. 186, p.1)

Animasyonlar gozle dogrudan gozlemin miimkiin olmadig: bir ¢ok olay1
gozler online serebilmeyi mimkiin kilmasindan, 6zellikle bazi durumlart somut hale
getirerek gozlemleme sansini vermesinden otiiri egitim surecine buyuk katkilar
getirmektedir. Bu katkilar1 her disiplinde distinmek mumkindir. Kesner ve
Linzey’in 2005 yilinda vyaptiklart bir ¢alismada, kas, solunum, sindirim,
kardiyovaskiler ve sinir sistemlerinin iglemesini anlatan fizik c¢aligmalarinda

animasyonlarin kullanilabilir oldugu belirtilmistir. (Kesner ve Linzey, 2005)

Bunlarin yaninda animasyonlar1 égrencilerin dikkatini ceken bir yam
olmas1 vesilesiyle derste verimi arttirdigi da goriilmektedir. Lowe (2004) bu
durumu su sekilde agiklamigtir: Animasyonlarin duygusal hem de biligsel fonksiyonu
bulundugunu belirtmigtir. Animasyonun duygusal fonksiyonu, tasvir edilenlerin,
olaganustiliikleri, mizahin, ilgingliklerin kullanilmasiyla 6grenenlerin dikkatini
ogretim materyaline dogru ¢ekebilmesidir. Biligsel fonksiyonu ise, soyut ve
aciklamasi gii¢ olan konularin hareketli bir halde sunulabilmesiyle 6grenenlere kolay
bir yol sunulmasidir. Metin ve duragan resimlerle karsilastirildiginda, animasyonun

prosediirel bilgiyi daha net ve sirasiyla aktarabilme artisi bulunmaktadir. (Lowe, 2004)

Animasyonun hareketli olmasini getirdigi artilardan birisi de Hegarty
(2005) gore su sekildedir. Mekanik hareketlerin gosterilmesinde, duragan resimler
sadece resim olmasindan oturi hareketi dolayli bir sekilde oklarla ya da faz
diyagramlart ile gosterirken, animasyonlarla dogrudan hareketin tim olusma
asamalart canlanmig halde gosterilebilmektedir. Ayrica aragtirmasinda belirttigi su
ifadeyle, aniamsyonlarin hareketli olmasinin avantajint da Ozetlemektedir: “
Animasyonlar daha gercek¢i tasarimlardir, yani temsil ettikleri gergeklikle daha

uyumludurlar.” (Hegarty, 2005, s. 451)

Animasyonlar1 diger bir faydasi1 ise, dogrudan gozlenmesi miimkin
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olmayan, Ornegin viris gibi oldukc¢a fazla mikroskobik maddelerin veya elektrik
akimi, manyetik gi¢ gibi hi¢bir sekilde goézlemi mumkiin olmayan gergeklikleri
gozlenebilir kilmasidir. Ustelik olaylarin ve durumlarin her agidan gozlenebilir

olmasina da olanak vermektedir. (Hwang et al., 2012, s. 369)

Animasyonlarin 0gretim materyali olarak etkili olduklarint deneysel bir
caligma ile kanitlamak Uzere, Trevisan et al.(2009), Amerika’nin alt1
universitesinden, ureme fizigi goren lisans ogrencilerini bir ¢alismaya davet
etmislerdir. Deneysel ¢alismada, fizikolojinin bir konusu olan “folikiiler dinamikler”
ders igerigi olarak segilmistir. Belirtilen konu, bir grup 6grenciye geleneksel video
icerigiyle gosterilirken, diger gruba da animasyonlarla aktarilmigtir. Deneysel
surecten sonra tek seferlik teste tabi tutulan iki grup ogrencinin puanlar
karsilastirildiginda, animasyonlarla ogretim gorenlerin puanlarinin  anlamli  bir

sekilde diger gruptan fazla oldugu ortaya ¢ikmistir. (Trevisan et al., 2009)

Animasyonlari, soyut durumlari anlasilir kilmasi iizerine de etkisi
oldugunu gosteren bir baska calisma da Hays (1996) tarafindan
gerc¢eklestirilmistir. Calismada, molekiillerin hareketleri, 1sinin etkisini, molekiil
hareketleri tzerindeki baskiyr, molekilin farkli yogunluklarda nasil yayildig
konulari, animasyonlar, duragan resimler ve metinler aracilig ile yani tg¢ farkl
materyal ile ogretilmistir. Katilimeilar 6nce mekansal algr yetenekleri dusuk ve
yiiksek olacak sekilde iki ayri gruba bolinmiiglerdir. Ardindan Ggrencilere bu ¢ farkli
materyalin kullantmi  hakkinda 6grencilere sorular sorulmus ve degerlendirilmislerdir.
Sonugta gorilmistir ki, animasyonla yapilan 6gretim, mekansal algisi disiik olan 6grenciler

igin daha yardimci nitelik géstermistir. (Hays, 1996)

Animasyonlarin 6grenme siirecine katkilart iizerine yapilan bir diger
calismada ise, Kittidachanupap et al., (2012), ogrencilerin égrendikleri Ingilizce
kelimelere animasyonlarin yardimiyla adapte olabildiklerini ve geleneksel 6grenme
sireci geciren gruba gore daha basarili olduklarin1 ortaya koymuslardir.

(Kittidachanupap et al., 2012)

Brisbourne ve ekibinin gorusine gore, “egitimcilerin en Onemli gorevi,
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ogrencilerin uygun zihinsel 6grenme modellerini bigimlendirmede yardim etmektir.
Animasyonlar da, duragan resimlerin tabiatinda olan geg¢icilik ve gorsel-uzamsallik
stnirlarinin astesinden gelmede 6grencilere yardimet olabilmektedir.” (Brisbourne et

al,, 2002, s.13)

Bircan (2013) tarafindan hazirlanan doktora tezinin arastirma konusunu
olusturan animasyon destekli haritalarla tarih 6gretiminin, 9. siif 6grencilerinin
akademik basariya ve mekan algilarina etkisi, su anda gerceklestirilen arastirma
konusuna, yeni bir model denemesini igermesi agisindan da benzerlik
gosterildiginden, sonuglarina yer verilmektedir. Bu doktora tezi sonuglarina gore,
animasyonlarla iglenen tarih dersinin sonucunda, o6grencilerin uygulanan ders
surecini zevkli, ilgi ¢ekici, kalici, hizli 6gretici, haritalarla ¢aligsmay1 tesvik edici,
harita becerilerini kazanmada ve mekan algisi gelistirmede faydali olarak
degerlendirdikleri gortilmektedir. Katilimci ogrenciler ayrica, bu sekildeki ders
surecini kaliciligr arttirici, eglendirici, dikkat ¢ekici, zihinde canlandirmalara imkan

veren, somut ve dgretici bir Giriin olarak degerlendirmislerdir.

Bircan tarafindan yuratilen bu doktora tezi, her ne kadar kalict 6grenmeyi de
konu edinse, tarih dersi ¢ercevesinde olup, dogrudan didaktik yapili animasyonlar
kullanilarak gergeklestirilmistir. Halbuki simdiki proje kapsaminda kullanilacak olan
animasyonlar, ¢izgi film niteliginde olup, hikdye igerisinde Ogrencilere 6gretim
verecek sekilde tasarlanmaktadir. Bu da ADPO yonteminin 6zgiinligiinii ortaya

koymaktadir.

Ayvacit, Abdisselam Z. ve Abdusselam M. S. (2012) ‘nin yapmig oldugu
aragtirmada, Fen bilimleri kapsaminda yer alan, 6. simf “Kuvveti Kesfedelim”
konusu, SE yapilandirmacilik temel alinarak olusturulan hikayeli ¢izgi filmler
araciligiyla 6grencilere 6gretilmeye caligilmig. N=30 deney grubu ve N=30 kontrol
gruplart deneysel yontemle karsilastirilmigtir. Veri toplama araci olarak da 15
maddelik bagar1 testi ve 6gretmen gozlemlerinden yararlanilmistir. Netice olarak da,
hikayeli animasyonlarla 6gretim yapilan deney grubunun diger gruba gore daha

bagarili oldugu, dersi daha eglenceli gegirdikleri ve soyut kavramlarin
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somutlastiriimastyla daha iyi anlamalarinin saglandigr gorilmistir. Boylece sorulan

sorulara da zorlanmadan cevap verdiklerine gsahit olunmustur.

Yapilan bu aragtirmada da gorilen hikdyeli animasyonlar ders anlatimi,
televizyonda da yer alan ¢ogu ¢izgi filmde de yer almaktadir. Ornegin,
viicudumuzdaki her hangi bir organin isleme disiplini hikdyeli bir animasyonun
icinde, organi da kisilestirerek anlatilmaktadir. Kisaca, anlatilan konu sira dist
ogelerle ilgi ¢ekici hale getirilerek ¢ocuklara anlatilmaktadir. Bu genelde fen ve tarih

derslerinin konularina yonelik hazirlanmaktadir.

Simdi arastirmanin konusunu olusturan ADPO yonteminde, hikiye iginde
ders Ogretimi yapan ¢izgi filmler yer aldigi gibi, bir ders kitab1 ve diger somut
materyallere de yer verilmektedir. Bu yontemi digerlerinden ayiran bu yanina ek

olarak, muzik alaninda ilk kez yapilacak olmasidir.

Ozer (2012) tarafindan hazirlanan “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Cizgi
Filmlerin Kullanim1” adli doktora tezinde, 7. sinif Sosyal Bilgiler dersinin igeriginde
yer alan “Ulkeler Arast Kopriler” {initesindeki “Birinci Diinya Savasi ve
(Canakkale’de Mustata Kemal” konusu, o6gretiminin yapilmast igin “Canakkale
Gegilmez” adli  ¢izgi filmden vyararlamilmigtir. Arastirmadaki deney grubu
ogrencilerine ¢izgi filmle birlikte 6gretim yapilirken, kontrol grubuna da sadece

sozli aktarimla konu anlatimi yapilmigtir.

Nigde ilindeki Cumhuriyet Ilkogretim okulundaki iki ayri simifta 6grenim
goren 70 kigilik Ogrenci grubunun deney sonuglart ontest son test ile
degerlendirilmistir. Veri toplama aract olarak, OKS ve SBS sorularindan 6rneklerin
de yer aldigi 20 soruluk ¢oktan se¢meli basart testi kullanilmigtir. Alt problemler
SPSS ile degerlendirilip, analiz yorumlarinda t testinden yararlanilmistir. Cikan
sonuglarda ¢izgi filmle ders islenen grubun akademik basarisinin diger gruba gore

daha yuksek oldugu gorilmiistiir.

Simdiki aragtirmay1, yukaridaki aragtirmadan ayiran en 6nemli nokta, simdiki



72

calismada yeni bir ADPO yénteminin ortaya konulmas: ve igerigindeki animasyon
senaryolari, ders kitabi ve materyallerinin aragtirmaci tarafindan olusturulmasidir.
Ancak yukaridaki aragtirmada kullanilan ¢izgi film, zaten var olan bir filmdir.
Fikren yaklasim benzegse de, egitimsel calismalarin yer aldigi literatire yeni
fikirlerin, yontemlerin eklenmesi agisindan ADPO yontemli bu yeni arastirma,
piyano O0gretimi ve miizik egitimi agisindan bu agig1 tamamlamayr hedeflemektedir.
Boylece sadece miizikle simirlanmayip diger derslere de ornek olacagi

diasinilmektedir.

Zennure Abdulsellam’in (2013) yazmis oldugu “Fen o6gretiminde ¢izgi
filmlerin etkisi: Kuvveti Kesfedelim 6rnegi” baglikli yuksek lisans tezinde, 2011-12
egitim- ogretim yilinda Trabzon Ili Kemaliye Ikogretim Okulu’ndan 60 katilimci
ogrenci ile (30 deney- 30 kontrol grubu) ontest-son test deneysel model kullanilarak
yeni bir 6gretim yolu denenmistir. Bu 6gretim de, yapilandirilmig yaklagimin SE
modeli temel alinarak hazirlanan ¢izgi filmlerden olusmaktadir. Deney grubuna
“Kuvveti Kesfedelim” konusu hazirlanan bu ¢izgi filmlerle birlikte anlatilirken,
kontrol grubuna dersin kitaplariyla anlatilmistir. Veri toplama araglari olarak da,
aragtirmaci tarafindan olusturulan akademik basari testi, kavramsal anlama testi ve
duyusgsal alan belirleme 6l¢egi kullanilmigtir. Yapilan bu deneysel ¢alisma sonunda
S5E ile zenginlestirilmis animasyon destekli ¢izgi filmlerin uygulandigi deney
grubundaki 6grencilerin  “Kuvveti Kesfedelim” konusundaki kazanmimlara gore
hazirlanan sorulara verilen cevaplar sonucunda elde edilen akademik basarilarinin
kontrol grubu oOgrencilerine gore anlamli farklilik gosterecek sekilde arttigr

goralmustir.

Taraf’1n (2011) yiiksek lisans tezi olarak hazirlamis oldugu “Ozel ilkogretim
okulu 6grencilerine Ingilizce zamanlarinin égretiminde otantik ¢izgi film kullanim1”
adli caligmada, 9-10 yaslarindaki 30 kisilik dordiincii sinif 6grencileriyle deneysel bir
aragtirma yapilmistir. Arastirmada deney grubuna katilanlara otantik ¢izgi filmlerle
ogretim yapilirken, kontrol grubundakilere geleneksel yollarla 6gretim yapilmistir.
Veri toplama araglarn olarak, ontest-son test, Ingilizce yeterlik testleri, ders

degerlendirme formlar1 ve yabanci dil 6gretmenleriyle roportajlar kullanimisitir.
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Sonuglar SPSS 18 ile analiz edilmistir. Neticeler incelendiginde, deney
grubundakilerin kontrol gruptakilere kiyasla 6nemli derecede basarili olduklar
gorilmugtir. Ancak ogretmen roportajlarina gore otantik ¢izgi filmlerin ders

ogretiminde yer almasi kullanigl bulunmadig belirlenmigtir.

Yapilan aragtirma sonucunda bulunan eksik kalan yan, sadece otantik ¢izgi
film kullanilmasidir. Bu sebeple tam bir model degildir. Cizgi filmler, derse sadece
bir destek materyali olarak gosterilmis, ne zaman ne sekilde kullanilacag: tizerinde

ogretmenlere yonergeler vermedigi igin kullanigli bulunmamigtir.

Tarkan’nin  (2010) hazirlamis  oldugu teze bakildiginda, 7. Siuf
“Yasamimizdaki Elektrik” Fen ve Teknoloji dersine ait konu igerik alinarak,
yapilandirmaci yaklagim cergevesinde bilgisayar destekli animasyonlarla hazirlanmig
ogretim yonteminin ogrencilerin akademik basari ve tutumlarina etkisi incelenmistir.
Orneklemi ise, Nigde ilinde 2009-2010 egitim-ogretim yilinda okuyan 60 ogrenci
olusturmustur. Deney grubunu olusturan Ogrencilere bilgisayar  destekli
yapilandirmact temelli ogretim streci uygulanirken, kontrol grubuna da sadece
yapilandirmaci yaklagimli 6gretim siireci uygulanmistir. Veri toplama araglarn olarak
givenirlik katsayisi 0, 83 olan 25 soruluk akademik bagari testi ve tutum anketi
olarak da Yaman tarafindan hazirlanan besli likert tipi 6lgek kullanilmistir. Sonuglar
karsilagtirildiginda, deney grubunun basari testi puani kontrol grubuna gore yitksek
cikarken, derse yonelik tutumlart agisindan aralarinda anlamli bir fark olmadig: tespit

edilmistir.

Bu aragtirmada kullanilan bilgisayar destekli animasyonlar arastirmaci
tarafindan hazirlanmamig olup, Vitamin adli internet sitesinden elde edilmis ve
ayrica bu animasyonlar hikdye iginde bir 6gretim degil, dogrudan igerigi agiklayan
canlandirmalardan olusmaktadir. Ornegin, voltmetrenin ¢alisma disiplinini gdsteren

animasyon, dogrudan bu disiplinin islem siirecini anlatmaktadir.
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Arnct ve Dalkilig (2006) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Biyoloji,
Tiurk¢ce ve Fizik dersindeki konulardan aldiklart o6rnek olaylart 6grencilere
animasyonlarla hikayelestirilerek anlatmiglardir. Boylece zihinde canlandirilmasi zor
olan soyut kavram ve olaylart somut halde gormelerini saglayarak ogrenmeyi
kolaylagtirdigini ifade etmislerdir. Arastirmada 6rnek gosterilen olaylardan biri de
soyledir: Biyoloji dersinde anlatilan, ¢igekli bitkilerde olgunlagsan erkek
organlarindan yayilan ¢igek tozlarinin, disi organin tepecigine bocekler ve riizgarla
taginmasi, oradan da disicik borusundan tohum taslagina gelerek yumurta hiicresini
dollemesi gozle gorilecek bir olay degildir. Bu ancak animasyonlarla ¢grencilere
somut halde sunulabilir. Bu sebeple Arict ve Dalkilig, gergek yasamda gergeklesen
ancak gozlemi zor olan olaylarin 6gretiminde ve bazt durumlarinda vurgulanmasinda

animasyonlardan yararlanilmasinin uygun oldugunu belirtmektedir.

Rieber (1991) tarafindan yapilan bir arastirmada, animasyonlarin akademik
basaridaki etkisi incelenmek Uzere, dordinct siniflarindan olusan 70 katilimci
ogrenci ile galisgtimistir. Ogrencilere animasyon ve grafiklerle hazirlanan Newton’un
hareket yasalarini konu alan ders anlatimi yapilmistir. Ogrencilere bunun yaninda
ogrendikleri konulart uygulayabilecekleri alanlar da sunulmustur. Ayrica
simiilasyonlarla birlikte de, 6grendiklerini hissedecekleri deneyimler de eklenmistir.
Ogrencilere sunulan bu gesitli dgretim siireglerinden hangilerini segmek istedikleri
soruldugunda, animasyonlart sectikleri gorilmustir. Tim bu olumlu gelismelerin
yaninda, sadece animasyonla yapilan ¢gretimde, bazi kavram yanilgilarinin olabilme
tehlikesi bulundugundan, 6gretim stirecinde mutlaka 6grenciye ara ara agiklamalarla
destek verilmesi gerektigi aragtirmaci tarafindan vurgulanan 6nemli bir noktadir.
Tim bunlarin yaninda, Rieber’in kullandigi animasyonlar, grafik ve simiilasyonlar,
tamamen konuyu salt didaktik ac¢idan destekleyen, somutlastirmak adina hazirlanmig

gorsellerdir. Her hangi bir hikayelestirme ve ek materyal kullanilmamaisgtir.

Bilbul (2010) tarafindan hazirlanan doktora tezinde, arastirmaci tarafindan
hazirlanan bilgisayar animasyonlari destekli 7E ogrenme donglsii modelinin,
ogrencilerin akademik basarisi, kavram anlamalart ve biyoloji dersine yonelik

tutumlar tzerinde ne derece etkili oldugunun belirlenmesi i¢in, difiizyon ve osmoz
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konular igerik alinarak deneysel bir ¢alisma yapilmistir. Aragtirmanin katilimet
grubunu 66 kisiden olusan lise 6grencileri olugturmaktadir. Katilimeilar esit sayida
deney ve kontrol grubu olarak ayrilmistir. Deney grubuna hazirlanan 5 tane
bilgisayar animasyonu, laboratuar aktiviteleri ve tartigma yontemiyle konularin
icerigi anlatilirken, kontrol grubuna sadece Ogretmen agiklamalari ve kitaptaki
deneylerle birlikte verilen konu anlatimlar esliginde ders aktarimi yapilmistir. Veri
toplama aract olarak da, difiizyon ve osmoz kavram yanilgilan testi, basar testi ve
biyoloji tutum o6lgegi kullanilmigtir. Arastirma neticesindeki sonuglara gore, deney
grubu tiim veri toplama araglan degerlendirmelerinde diger gruba gore daha basarilt
¢ikmig ve aragtirmacinin yeni modelinin, diger modele gore daha etkili oldugu
belirlenmigtir. Bunlarin yaninda, bu arastirmada kullanilan animasyonlar da, her
hangi bir hikayelestirmeye yer verilmeden dogrudan konu agiklamaya yonelik olarak

verilmisgtir.

Kolomug (2009) tarafindan hazirlanan doktora tezinde, 11. simif Kimya dersi
icerigindeki “Kimyasal Reaksiyonlarin Hizlar” adli tnite kapsaminda yer alan,
alternatif kavramlar belirlenmis ve SE modeline uygun olarak hazirlanan animasyon
destekli ogretim esliginde sunularak, 6grenci basarisina ne derece etkide bulundugu
incelenmigtir. Arastirmanin 6rneklemi iki farkli liseden secilen, toplam 72
ogrenciyken deney ve kontrol grubu 36’sar kisiden olugmustur. Deney grubuna
aragtirmaci tarafindan Flash, Macromedia Authorware ve Fireworks programlar
kullanilarak hazirlanan animasyonlar ve igerikle uyumlu ¢aligma yapraklan ile ders
anlatim1 yapilirken kontrol grubuna geleneksel yontemle ders aktarimi yapilmistir.
Yart deneysel olarak gercgeklestirilen bu aragtirmadan elde edilen sonuglarda, deney
grubuna katilanlarin yeni 6gretim modeliyle, alternatif kavramlarinin degistigi, yeni
bilgiler kazanarak bu bilgileri kalici olarak edindikleri ifade edilmistir. Yeni modelde
kullanilan animasyonlarin tiriine goz atildiginda, yine bir hikayelestirme olmadan

sadece konularin canlandirmasina yonelik yapildiklarn gorialmektedir.

Iskender (2007) tarafindan hazirlanan “Ozel dershanelerde animasyon
kullanimiyla bilgisayar destekli fen Ogretiminin &8renci basarisina, hatirda tutma

diizeyine ve duyussal ozellikleri tizerine etkisi” adl1 yiiksek lisans tezi ile 8. siniflarin



76

miifredatinda olan “Mitoz (bolinme sonunda kromozom sayisinin sabit kalmasi) ve
Mayoz (eseyli iremelerde olan, kromozom sayisinin yartya indigi dort yeni hiicrenin
olustugu bolinmedir.) Hiicre Bolinmesi” konusunun animasyonla o6gretiminin,
geleneksel ogretim yontemine gore ne gibi farklilik yaratmakta oldugu olgilmustiir.
Aragtirmanin 6rneklemini, 6zel dershanelerde 6grenim gormekte olan 258 sekizinci
simf ogrencisi (Deney grubu: 129 — Kontrol Grubu: 129) olusturmaktadir. On-test
son-test deney deseni kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak, 24 soruluk basar testi
ve duyussal ozellikleri belirlemek tzere ogrenci gorislerinden yararlanilmistir.
Kullanilan animasyonlar aragtirmaci tarafindan hazirlanmayip internet ve diger ders
materyal kaynaklarindan elde edilmistir. Animasyonlarda her hangi bir
hikdyelestirme bulunmamaktadir. Arastirma sonucunda, animasyonlu yontemin
uygulandigi deney grubunun sonuglariyla kontrol grubu sonuglari arasinda deney
grubu lehine bir fark belirlenmistir. Ogrenci gortslerinden elde edilen sonuglar
dahilinde de, doyuma ulagma, bilgiyi somutlastirma, etkili 6grenme, bilgiyi kalict
hale getirme, bilginin sikict halde kurtarilmasi, destekleyici 6grenme gibi durumlarin

oldugu tespit edilmistir.

Inag (2010), tarafindan hazirlanan, “Animasyon kullaniminin ilkogretim
ogrencilerinin fen ve teknoloji dersindeki akademik basarilarina ve akilda tutma
diizeylerine etkisi: 6, 7 ve 8. siniflar 6rnegi” adl1 yitksek lisans tezinde de, Canakkale
Fen Bilimleri Dershanelerinin Canakkale Subesi olan Ozel Kale Fen Bilimleri
Dershanesi’nde 6grenim goren 40 altinci, 74 yedinci ve 46 sekizinci simf
ogrencisinin (Toplam 160 katilimci) katilimer olarak yer almistir. On test-son test
deneysel desen ile gerceklestirilmis ve 6grenciler her bir simif iginde esit sayida
olmak tzere deney ve kontrol grubu halinde ikiye ayrilmiglardir. Deneysel asama,
2009- 2010 guz doneminde yapilmistir. Arastirmacinin deney grubuna sundugu
derste kullandigi animasyonlar, sadece konuyu somutlastirmak adina resimlerden
meydana gelen ve her hangi bir hikayelestirmeye yer verilmeyen, yazilarla
aciklamalarin yapildigr animasyonlardan secilmigtir. Kontrol grubuna da 6gretmen
merkezli geleneksel bir 6gretim yapilmistir. Veri toplama araglar da, her bir sinif
icin ayr1 ayr olusturulan 6n test asamasinda uygulanan 25 soruluk diizey belirleme

testleri ile, uygulama sonrasi tarama i¢in kullanilan ve yine her sinif i¢in ayri ayri



77

hazirlanan tnite testleridir. Bunun disinda da, animasyonlu derslerin akilda kaliciliga
etkisini belirlemek amaciyla, uygulamadan dort hafta sonra uygulanan unite testleri
de bulunmaktadir. Elde edilen veriler dogrultusunda, her bir siniftaki deney
grubunun akademik basarisinin diger gruplara gore yiikksek oldugu ve hatirda tutma
diizeyi i¢in de animasyonlu yoéntemin olumlu sonuglar dogurdugu belirlenmigtir.
Ogrencilerin gorislerinden elde edilen bilgilerde de, motivasyonlarnin ve ilgilerinin

animasyonlu 6gretimle daha ¢ok arttig1 ve daha kolay 6grendikleri belirlenmigtir.

Kim ve ekibinin (2007) hazirlamis oldugu ¢alismaya bakildiginda,
animasyonlarin etkili bir 6gretim araci olarak bilinmesine ragmen, 6gretim strecinde
etkili olmalarinin altinda yatan gergegin, uygulandigt grubun yasi ve biligsel
ozellikleri ile ilgili oldugunu dile getirmislerdir. Ornegin, kendi calismalarinda
birinci kademe dordinci simif Ogrencileri animasyonlu grafiklerle ogretilenleri
eglenceli ve etkili bulurken, altinct sinif 6grencileri duragan grafikleri daha etkili
bulmustur. Ancak bu caligmada kullanmilan ve “animasyon” olarak adlandirilan
materyallerde de her hangi bir hikdyelestirmeye yer verilmedigi gibi, dogrudan ana
hatlartyla  Ogretilen konunun hareket eden resimlerinden yararlanilmigtir.
Aragtirmacilar, daha etkili sunum ve kullanimlarla, animasyonlarin daha ¢ok istenen

bir materyal olabilecegini belirtmiglerdir.

Mclean ve ekibi (2005) tarafindan hazirlanan “Molekiiler ve hiicresel biyoloji
animasyonlari: Ogrenci Ogrenmesi iizerine gelistirme ve etkisi” adli calismada,
orneklem olarak belirledigi dort grubu bir deney ve ti¢ kontrol grubu olarak ayirmig
ve hepsine o6n test uygulamistir. Cikan sonuglara bakildiginda bir farklilik
gozlemlenmemistir. Daha sonra World Wide Web adli sitedeki ders anlatim
animasyonlarindan yararlanarak secilen ogrenci gruplarindan deney grubuna
animasyonlu egitim yaptirilirken, kontrol gruplarninin dersinde animasyona yer
verilmemistir. Uygulama ardindan yapilan son test sonuglar incelendiginde de
kontrol gruplarinin kendi aralarinda bir fark belirlenmezken, deney grubu ile kontrol
gruplar arasindan anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Neticede animasyonlu egitimin,
ogrencilerin ders igerigini akilda tutmalarina olumlu katki sagladig: ifade edilmistir.

Ancak bu calismada kullanilan animasyonlar da, hem arasgtirmaci tarafindan
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hazirlanmamig hem de hikayelestirmeler halinde sunulmamistir.

Tim bunlarin yaninda animasyonlarin egitim ve ogretimde kullanimindaki
sinirliliklan ile ilgili de bir takim agiklamalar ve yorumlar bulunmaktadir. Bunun

sebebi de aslinda animasyonlarin tasarimi siirecinden kaynaklanmaktadir. Ornegin,

Morrison ve ekibi (2000), hizli tempoda giden animasyonlarin, 6grencilerin
prosedurel bilgiyi edinecegi canlandirmalar1 gozlemlerken zorlanmasina sebep
olacagini belirtmislerdir. Bununla birlikte animasyonlarin yapiminin maliyet ve
zaman gerektirmesinden o6tiirii, eger miimkinse sadece metin ve duragan resimlerin

kullanilmasinin daha yerinde olacagini savunmusglardir. (Morrison, 2000)

Ag¢iklama: Ancak Brisbourne ve arkadaglarinin goriisiine gore, teknoloji
cagim geregi artik film temelli olan animasyonlarin ¢ogu bilgisayarlarda pahali
olmayan uygulamalarla yapilabilir durumdadir. (Brisbourne et al., 2002, s.12)
Ustelik artik kiigiik yastaki ¢ocuklara kodlama egitiminin verilir olmasiyla birlikte
kendi animasyonunu kendi yapan bir neslin de geldigi dustunuliirse, animasyonlarin
yapiminin agirt maliyet gerektiren bir durum oldugu konusunun gecerligini
kaybedecegi dusuintlmektedir. Yine ayni arastirmaya gore, Web, 1.e., Animated GIF,
Quick-Time, ve Macromedia Flash programlari nispeten diigsiitk maliyetle ve ¢ok da
ustalik gerektirmeden animasyon yapilmasina olanak saglayan programlardir.

(Brisbourne et al., 2002, s.13)

Bilgisayar destekli ve onun igerigindeki animasyon desteli eSitim-ogretim
trtinlerinin, egitim-6gretim surecine getirdigi katkilar zerine birgok aragtirma
bulunmaktadir. Bu arastirmada, tez konusuyla daha ilintili oldugu disinilen

aragtirmalara yer verilebilmisgtir.
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BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirmamin Modeli

Bu arastirmanin iki inceleme basamag bulunmaktadir. Ilki ADPO ile GPO
yonteminin karsilagtirildigt nicel verilerin toplandigi deneysel uygulama agamasidir.
Bu asamada deneysel modellerden, segkisiz atamayi igermeyen yart deneysel
desenlerden “On test- son test kontrol gruplu deneysel modeli” kullanilmistir. Deney
ve kontrol gruplart “esglestirme deseniyle” belirlenmistir. “Deneysel modellerin
amaci, degiskenlerin arasindaki neden-sonug iliskisini ortaya koymaktir. Ikinci
asama ise nitel verilerin toplandigi ve nitel veri toplama araglarindan olan “gorisme
teknigi’nin kullanildigr son asamadir. Asagida her iki asama da detaylandirilarak

sunulmustur.

3.2. Arastirmamin Yontemi

3.2.1. Arastirmanin Nicel Asamasi (Deneysel Yontem)

“ Yeni Bilgiler” kavrami, egitim arastirmalart i¢in zorunlu ve en belirli
ozelliklerden biridir. Aragtirma yeni bilgileri ve bilinmeyenleri bulmaya yonelik bir

etkinliktir. Bu yeni bilgilerin, eski bilgilerle ilgili olabilecegi normaldir.” (Kaptan,
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1977) Bu sebeple, bir¢ok alanda da yararlanilan animasyonlarin (hikayelestirilmis
¢izgi filmlerin) ilk kez sistematik piyano ogretiminde kullanilacak olmasi, miuzik
egitimi ve piyano ¢gretimi metodolojisine yeni bir pencere agarken onceki yapilan

aragtirmalarla benzer deneysel asamalara sahip olmasi gayet olagandir.

Deneysel yontem, dikkatle kontrol edilmis kosullar altinda, belirli bir etkiye,
harekete (input) karsilik nasil bir tepkinin, davranigin (output) meydana gelecegini
saptamaya yonelmis bir surectir. (Kaptan, 1977) Bu aragtirmada da, sonuglari merak
edilen yeni bir 6gretim yontemi ortaya konulmaktadir. Deney grubuna uygulanacak
bu yeni ogretimi etki olarak nitelersek, sonucunda katilimci 6grenciler iizerinde

yaratacagl sonuglar da tepki olarak ifade edebiliriz.

“Deneysel yontem “neden?” sorusuna cevap aramaktadir. Bu kontroliin
saglanmast ile muimkindur.” (Kaptan, 1977) Arastirmada sonug¢lart merak edilen
yeni Ogretim yonteminin hangi sebeplerle hangi sonuglart dogurdugunu
belirleyebilmek i¢in ¢aligmanin basinda sorulacak olan “neden?” sorusuna saglikli
cevap alabilmek i¢in, i¢ ve dis gegerligi, givenirligi tehdit eden tiim olumsuzluklarin
aragtirmaci tarafindan kontrol altina alinmasi birinci sarttir. Ayrica arastirmact

asagidaki su iki noktay1 da kontrol altina almalidir:

M Deney degiskeninin (bagimsiz  degiskenin) istenen bigimde
ayarlanmast; yani kontrolii (...)diir. Boylece deney degiskeni olan ADPO yontemi de
arastirmact tarafindan tasarlanmistir. (2) I¢ gegerligin korunmasi igin de
degiskenlerin i¢inde gozlendigi kosullarin hazirlanmasi, bagka bir deyisle istenmedik
degiskenlerin, etkenlerin kontrolii. Ornegin, (Yas, zeka, vb. gibi) sabit tutulmast.

(Kaptan, 1977)

“iglem, deneysel yontemde bagimsiz degiskendir ya da bagimsiz degiskenin
degisik durumlaridir.” (...) Arastirmacinin, islem ya da bagimsiz degiskenlerden
etkilenecek olan ozellikleri belirlemesi gerekmektedir. Bu ozellikler bagimli
degiskenlerdir.” (Kaptan, 1977) Bu aragtirmanin da bagimsiz degiskenlerinden biri
ADPO yontemi iken, digeri GPO yontemidir. Bu yontemlerin deneysel uygulanmasi



81

neticesinde etkilenmesi beklenen bagimli degiskenler de 6grencilerin piyano basarisi

ve piyano performansidir.

Deneysel modelde beklenen, bagimsiz degiskenin/lerin bagimli degiskeni/leri
etkilemeleri, kosullarin  kontrol altinda tutularak sistemli bir sekilde

manipulasyonlarin yapilmast ve neticelerinin izlenerek kayit altina alinmasidir.

Bu aragtirmada deneysel model olarak, segkisiz atamayi icermeyen yari
deneysel desenlerden “On test- son test kontrol gruplu deneysel modeli”
kullanilmigtir. Eslestirilmis desen yontemiyle atanarak olusturulan iki grup vardir.
Bunlardan biri deney, digeri ise kontrol grubudur. Bu noktada ise hem denemeden
once (ontest) hem de denemeden sonra (son test) 6l¢imler yapilmaktadir. Kullanilan

deneysel modelin simgelerle tablolastirilmis hali asagida verilmistir. (Karasar, 2002)

Tablo 5

On-test Son-test Kontrol Gruplu Deneysel Model

Grup On-test Islem Son-test
Deney M 01 X 03
Kontrol M 02 04

(Biyiikustiin, 2012, s. 2008)

Yukarnidaki tabloda yer alan simgelerin neleri ifade ettikleri asagidaki sekildedir:

1- M, hazir gruplardan ikisi belli degiskenler uizerinden eslestirme yapilir.
Eslestirilen gruplar islem gruplarina seckisiz atanir.
2- O1- O3 ise on test ve son test gozlemleri arasinda grubu etkileyen kontrol

edilmemis herhangi bir ilgili degisken ve deneysel degisken nedeniyle deney
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3-02 — 04, on test ve son test gdzlemleri arasinda grubu etkileyen kontrol

edilmemis herhangi bir degisken nedeniyle kontrol grubunda olusan fark: gosterir.

4- (O1 — 03)-( 02 — 04), deney degiskeninin etkisini gosterir. (Karasar,

2002)

Aragtirmada kullanilan 6n test-son test modeli, “gercek deneme modelleri

arasinda sayildigindan bilimsel degeri de en yiiksek olan modeller arasindadir.

Tablo 6

On test-Son ts Kontrol Gruplu Deneysel Modelinin Uygulama Asamalari

Gruplar On-test Islem (Yéntem) Son-Test Kahcihk Testi
Piyano Basari | ADPO Yontemi | Piyano Basan | Piyano  Basan
testi **) testi** testi**

(M*)Deney Performans Performans Performans
Testleri (rubrik- Testleri Testleri (rubrik-
kontrol (rubrik-kontrol | kontrol
listesi***) listesi***) listesi***)
Piyano  Basar1 | GPO Yontemi Piyano Basan | Piyano  Basan
testi **) testi **) testi **)

(M*) Kontrol Performans Performans Performans
Testleri (rubrik- Testleri (rubrik- | Testleri (rubrik-
kontrol kontrol kontrol
listesi***) listesi***) listesi***)

*Eglestirme deseniyle olusturulmus gruplardir. (The Matching)

** 26 Soruluk piyano basar testi
*%% ] egato ve Staccato Oyuncaklar” ile “Legato ve Staccato El Ele” parcalarinin
degerlendirildigi Analitik Rubrik olgme araci ve legato-staccato miiziklerinin ayriminin

olciildiigii kontrol listesi 6lgme araci

Yukaridaki tabloda gortlenleri acgiklamak gerekirse, yansiz atama ile
olusturulan deney grubuna, 6n test olarak piyano basari testi ve piyano performans
testleri (rubrik-kontrol listesi) uygulandiktan sonra ayni grupla aragtirmaci tarafindan

gelistirilen “Animasyon Destekli Piyano Ogretim” yontemi isimli modelle 10 ders
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saati suren egitim gergeklestirilir. Ardindan bu sefer son test olarak piyano basar
testi ve piyano performans testleri (rubrik-kontrol listesi) uygulanir. Aradan iki hafta
sonra da kalict 6grenmeyi 6lgme tizere “gecikmis test” adi altinda yeniden piyano

bagar testi ve piyano performans testleri (rubrik-kontrol listesi) uygulanir.

Kontrol grubunda gergeklestirilen agamalar, deney grubuyla paralel giden bir
surecte gerceklestirilir. Yansiz atama ile belirlenen kontrol grubuna da, énce 6n test
olarak piyano basari testi ve piyano performans testleri (rubrik-kontrol listesi)
uygulanir. Daha sonra ayni grupla aragtirmacinin planladig: sekilde sadece 6gretmen
anlattm1 ve arastirmacinin besteledigi (ADPO yontemi iginde de ¢aldirilan pargalar)
pargalarin ogretildigi “Geleneksel Piyano Ogretim” yontemi isimli modelle 10 ders
saati stiren egitim gerceklestirilir. Ardindan son test olarak piyano basari testi ve
piyano performans testleri (rubrik-kontrol listesi) uygulanir. Ug hafta aradan sonra da
kalict 6grenmeyi 6lgmek tizere “kalicilik testi” adi altinda yeniden piyano basari testi

ve piyano performans testleri (rubrik-kontrol listesi) yeniden uygulanir.

Kalicilik testinin son testten ii¢ hafta sonra uygulanmasinin sebebi soyle
aciklanmaktadir. Calgr 6greniminin psikomotor bir egitim siireci olmasindan ve
ogrencilere uygulanan 6gretim siireglerinde (Hem ADPO hem de GPO yontemleriyle
10 derslik egitimin yapildig1 5 hafta boyunca) higbir sekilde 6dev verilmemesi ve bu
sekilde de tekrar sanslarinin bulunmamasi neticesinde uzun zaman ara verilmesinin
motor beceri kaybina ugramaya ve aligkanliklarin unutulmasina sebep olma ihtimali
(profesyonel sanatgilar igin dahi) tagimasi, kalicilik testinin ti¢ hafta sonrasina sebep

olmustur.

Benzer bir c¢alismada da aym kural uygulanmigtir ve ayni sekilde
animasyonlarla egitimin ardindan son-test yapilip daha sonra da 21 giiniin ardindan
bir test daha uygulanmistir. Boylece dgrenilenlerin kalict olup olmadig olgilmugtur.

(0’ day, 2007)
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3.3. Katthme1 Grubu

Aragtirma, piyano ¢almaya yeni baglayacak 7-9 yag arast 6grencileri ele alsa
da, bu yag grubundaki tim Ogrencilere ulasmak mumkiin olmadigindan ve piyano
derslerinin birebir islenmesi sebebiyle, zaman sorununu ortadan kaldirmak adina bir
kattlimer grubu segilerek gerceklestirilmesi planlanmistir. Aragtirmanin katilimci
grubunu, deneysel ve gorigsme asamalarinin yapilacagt Kargsiyaka Belediyesi
Konservatuari’na gelen ¢esitli demografik ozelliklere sahip 36 kursiyer
olusturmaktadir. Arastirma, nota bilen ve nota bilmeyen 7-9 yas arast ¢ocuklar
tizerinde gergeklestirileceginden ve 10 derslik birebir bir g¢algi egitim sirecini
kapsadigindan, dogrudan Milli Egitim Bakanligina bagli bir okuldaki her hangi bir
sinifin se¢ilerek yapilmast mimkiin olmayacaktir. Bu sebeple aragtirmanin katilimet
grubu olusturulmast i¢in belirlenen olgitler kamuoyuna internet aracilign ile
duyurularak gelen bagvurular degerlendirilmis ve bu sekilde toplamda 36 kisi

belirlenmigtir.

Calisma grubunda yer alan 6grenciler de asagidaki “Orneklem (Katilimci

Ogrenci) Se¢imi” bashiginda agiklanan drneklem segim tekniklerine gore secilmistir.

3.3.1. Orneklem (Katilimci Ogrenci) Secimi

Oncelikle belirtilmelidir ki, bu bashik altinda, literatirden aynen
aktarildigindan, her ne kadar “6rneklem” ifadesi yer alsa da, arastirma genelinde
“kattlimer 6grenci” ifadesi kullanilacaktir. Aragtirmada, “Segkisiz olmayan 6rneklem
Secimi” baslig altinda yer alan “Amagclh Ormekleme” tiiriinden “Olgiit Ornekleme”
den yararlanilarak o6rneklem sec¢imi yapilacaktir. “Amagli 6rneklem se¢imi”
tekniginin kullanilmasinin sebebi “derinlemesine arastirma yapabilmek amaciyla
calisgmanin  baglaminda bilgi agisindan  zengin  durumlarnn  segilmesidir.”
(Buyukoztirk, 2012) Amaghi 6rneklem tirlerinden olan “6lgiit 6rnekleme”nin
kullanilma sebebine gelince de, Bityiikoztiirk’e gore bu 6rnekleme tiirii, “Orneklemin
problemle ilgili olarak belirlenen niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da

durumlardan olusturulmasidir.” (Buyukoztirk, 2012, s. 11) Bu sebeple aragtirmada,
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“Somut Islem Basamagin’da yer alan ve ¢izgi filmlerle diger yaslara gore daha ¢ok
ilgilenen 7-9 yas arasindaki ¢ocuklar iizerinde, ADPO yonteminin ne gibi etkileri
oldugunun ortaya ¢ikarilmasi istendiginden oncelikle tiim katilimci ¢ocuklarin 7-9
yas araliginda yer almasi ol¢iiti aranmaktadir. Sonrasinda ise aragtirma piyano
baglangi¢ asamasindaki 6grencileri kapsadigi i¢in, piyano 6grenmeye heniiz baglamig

ogrencilerin se¢ilmesi hedeflenmistir.

Tablo 7

Katilima1 6grencilerin deneysel asamadaki dagilimlan

Yas Gruplan Deney Grubu Kontrol Grubu | Yas Grubuna

Gore Toplam
katilimer sayisi
7 yasinda 6 6 12
8 yasinda 6 6 12
9 yasinda 6 6 12
Toplam 18 18 36
Orneklem

Orneklem sayisinin  belirlenmesi tizerine ilgili literatiiriin incelenmesi
neticesinde, yukaridaki tabloda katilimci sayisimin deney ve kontrol gruplar
sekildeki dagilimi1 goriilmektedir. Olgiit drnekleme tiiriiyle segiler 36 6grenciden 7
yasindaki 12 kisi eslestirme deseniyle deney ve kontrol grubu olarak 6’sar kisilik iki
ayr1 gruba bolunmustir. Geriye kalan 24 6grenciden 8 yasindaki 12 kisisi eslestirme
deseniyle deney ve kontrol grubu olarak yine 6’sar kisilik iki ayr1 gruba bolinmiistiir.
En son geriye kalan 9 yaslarindaki 12 kigi de 6’sar kisilik iki ayr1 gruba bélunmustur.
Boylece 18 kisilik deney ve 18 kisilik de kontrol grubu olusturulmustur.

3.3.2. Orneklem Biiyiikliigii (Calisma Grubu Biiyiikliigii)

Sikt deneysel kontrol altindaki bir deneysel aragtirma i¢in 10-20 kadar kiigiik

bir orneklem genigligi basarili bir arastirmayr mimkin kilabilir. (Buyikoztirk,
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2012, s.22) Bu gorisiu destekleyen diger bir goris daha su sekildedir: Deneysel
aragtirmalarda, her grupta (deney-kontrol grubundan) 15’er denek gibi az sayida
denek olmasi sonuglarin gegerli olmasini saglayabilir. (Gay, 1987; akt. Arli ve Nazik,

2001, 5.77).

3.4 Arastirmanin Uygulanacag Kurum

Arastirmanin deney ve gorigme asamalar, uygun ara¢ — gerecin (piyano)
sahipliginden, ¢esitli calgt egitimlerinin de yapilir olmasinin neticesinde yeterli
ogrenci sayisina ulagilabilinmesinden otiiri Karsiyaka Belediye Konservatuar’indaki

piyano sinifinda gergekletirilecektir.

3.5. Materyalin Test Edilmesi:

Arastirmanin etkilerini 6l¢tiigii materyal olan ADPO yonteminin isleyisine ve
materyallerine yonelik her hangi bir aksakligin olup olmadiginin 6lgiilmesi ve son
seklinin verilmesi adina Izmir’in Bornova ilgesindeki 6zel bir dershanede 7 yasindan
iki (birl nota bilen biri bilmeyen) 68renci ve 9 yasindan iki 6grenci ile yontem
denenmistir. Denemenin sadece 7 ve 9 yas gruplarina yapilma sebebi, arastirma
kapsamindaki iki sinirdaki yas gruplarini temsil etmeleridir. Denenme siirecinden

sonra ti¢ noktada degisim yapilmigtir:

ADPO yonteminin bilgisayar uygulamasinda teknik bir hata tespit edilmistir.
Bu hata daha sonra animasyonu yapan ekip tarafindan giderilmistir.

1- ADPO ders materyali olan kitabin sayfalarimin fonundaki resimlerin
cocuklarin dikkatini fazlasiyla c¢ektigi ve derse ilgilerinin dagildigt fark edilerek
fonlar diiz renk haline getirilmistir.

2- Derste kullanilan “renkli parmak eldivenlerin” her ¢gocuga uygun olmadig

fark edilerek eldivenlere alternative yeni bir tane daha dikilmistir.



87

3.2.2. Arastirmanin Nitel Asamasi (Goriisme Yontemi)

Aragtirmanin deneysel asamasi tamamlandiktan sonra aragtirmanin nitel
aragtirma basamagina gegcilecektir. Bu sebeple nitel arastirma yontemlerinden
gorigme tekniginden yararlanilacaktir. Gorligme yapilmasinin amact, ogrencilerin
uygulanan ADPO yontemi hakkindaki gortslerinin belirlenmesidir. Katilanlarin
sayisina gore de bireysel goriigmeler yapilacaktir. Kullanilan gérisme teknigi olarak
da “yart yapilandirilmig gériigme tekniginden” yararlanilacaktir. Gorigiilen kigiler de

arastirmadaki katilimer 6grencilerdir.

Yart Yapilandirilmig Gortisme: Arastirmanin ikinci agsamasinda gorigsmeden
yararlanilarak veriler toplanilacaktir. Goérigme ya da daha yaygin bir deyisle yiiz
yize gorigme yontemi, aragtirmact ile cevaplayiciyr bir araya getiren bir veri
toplama aracidir. (Senol, 2012) Senol’a gore, yuz yiize gergeklestirilen gorisme
tekniginin avantajlan su sekilde siralanmigtir: 1- Cevaplamama orani azalir, 2- Daha
fazla bilgi toplanilmasini saglar, 3- Diger yontemlere gore daha esnektir. (Senol,
2012) Arastirma siiresince, yeni kullanilan yontemin tasarimcist olmasindan otiri,
tim agsamalarda arastirmaci kendisi gorev alacagindan, hicbir veri toplamada
anketore ihtiyag duyulmayacaktir. Anketor, goriigme ya da benzer veri toplama
tekniklerini, arastirmacinin disinda uygulayanlara verilen genel bir isimdir.
Anketoriin olmamasindan otirt, Senol’un belirtmis oldugu anketérden kaynakli,
gorigme tekniginin olumsuz yanlarindan etkilenilmemis olunacaktir. Ancak,
aragtirmaci topladigi verilerin gegerligi ve giivenirligi Uzerine teyit almak adina,
beraberinde alanda uzman bir gozlemci ile ¢alisacak ve toplanan verilerin yansiz
onaylanmasint saglayacaktir. Yine dezavantaj konusunda, yapilan goriigsmeler birebir
ve detayli sorularla gergeklestirileceginden otiirti, gorigsme tekniginde uzun bir sire
zarfina ihtiyag duyulmasi, Senol tarafindan aragtirma siiresi agisindan dezavantaj

olarak ele alinmistir. (Senol, 2012)

Yart yapilandirilmig gorisme teknigi, yapilandirilmis gorigme tekniginden
biraz daha esnektir. Bu teknikte, arastirmaci onceden sormayi planladigi sorular

iceren gorigme protokolini hazirlar. Buna karsin aragtirmact gériigmenin akigina
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bagli olarak degisik yan ya da alt sorularla goriigmenin akigini etkileyebilir ve kiginin
yanitlarint agmasint ve aynntilandirmasini saglayabilir. (Turniklia, 2000, s. 547).
Yan yapilandirilmig goriigme tekniginin arastirmaciya sundugu en onemli kolaylik
gorigmenin Onceden hazirlanmig gorisme protokoliine bagli olarak sirdirilmesi
nedeniyle daha sistematik ve karsilagtirilabilir bilgi sunmasidir. (Yildirim ve Simsek,
2004, s. 283). “Yann yapilandirilmig gorigsmeler, aragtirmaciya konuyla ilgili
olabilecek maddelerin sorulmasinda biiyiik serbestlik saglar. Sorular ve siralamalari
sabit degildir, gorigsme sirasinda gelisebilirler. (...) Breakwell (1995) her iki
gorigsme tekniginin aragtirmacinin bilgi ve yetenegine bagli olmasindan dolayt,
yapilandirilmamig gorismelerdeki derinligin, yapilandinlmig gorigmelerdekilerle
ayni seviyede olacagini ifade etmektedir.” (Buytkoztirk ve diger, 2012, s. 152)
Aragtirmanin ikinci agamasinda “Yart yapilandirimis gorisme teknigi’nden
yararlanilmasimin  sebebi de katilimci 6grencilerin  kullamlan ADPO yontemi
hakkindaki fikirlerini daha detayli olarak vermelerini saglamaktadir. Gorigmenin
akigina gore sorulan sorularla detaylarda sakli kalanlarin da agiklanmasina olanak
verilmig olunacaktir. Bu yapilan goriismeler de katilimer 6grencilerin ailelerinin
rizast alinarak kayit cihazina kaydedilecek ve ardindan yaziya  dokilecektir.
Ailelerin iznini almak Gizere de, once aileyi arastirma stireci hakkinda bilgilendirmek
iizere “Aile Izin Formu Bilgilendirmesi” (Ek 6) kendilerine okutulacak sonra da
goniillii olanlarin izninin teyit edilmesi adina “Aile Izin Formu” (Ek 7) belgeleri

ailelere imzalatilacaktir.

Bununla birlikte o6grencilerden elde edilen goriisme verilerinin gercegi
yansitip yansitmadigr izerine ders siireglerine dahil olarak gozlemleyen ti¢ uzman ile
de yapilandinlmamig goérisme ile gortigsmeler gergeklestirilerek 6grencilerin goriigme

verilerinin dogruyu yansitip yansitmadigi kontrol edilmis olacaktir.

3.6. Veri Toplama Araclari

Asagidaki bagliklarda, “nicel veri toplama araglar1” basiginda piyano basar
testi, piyano performans testleri (rubrik-Analitik dereceli puanlama anahtari-, kontrol

listesi) ve “nitel veri toplama araglar” baglhiginda da “yari yapilandirilmig gérisme
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formu”na yonelik agiklamalar ve gegerlik-giivenirlik strecleri hakkindaki bilgiler yer
almaktadir. Testlerin givenirlik caligmalart Karsiyaka Belediyesi
Konservatuvari’nda calgt 6grenimi goren 54 o6grenci ile yine Karsityaka Belediye

Konservatuari’nda gerceklestirilmigtir.

3.6.1. Nicel Veri Toplama Araclari

Veri toplama araglart secilip diizenlenirken iki ayr1 noktaya dikkat edilmisgtir.
IIki “zihinsel ogrenmelerin degerlendirilmesi”, ikincisi ise “psikomotor alandaki
ogrenmelerin degerlendirilmesi”dir. “Zihinsel 6grenmeler, prensipler, kavramlar ve
problem ¢ozmek igin gerekli olan genellemeler gibi belirgin bilgi birikimi gerekli
performanslart igerir.” (Vural, 2004, s. 73). Arastirmanin nicel agamasit olan deneysel
stirecin verilerini teshis etmek tizere, ilkin 26 sorudan olusan “ piyano basari testi” ile
zihinsel 6grenmeler degerlendirilecektir. Diger psikomotor alandaki 6lgtimler ise ...
mesleki beceri, belirli fiziksel faaliyetleri yapabilme anlamina gelen psikomotor
davraniglan igerir.” (Vural, 2004, s.74) Piyano calmak ve ogrenilen teknikleri
davranis haline getirmek de beceriler arasinda goralduginden performans
asamasinda psikomotor alandaki o6grenmeleri degerlendirmek tzere “piyano
performans testleri” olarak nitelenecek 6lgme araglari olan “rubrik 6lgme araci” ve

“kontrol listesi” kullanilacaktir.

3.6.1.1. Piyano Basan Testi (Ek 1)

Aragtirmada zihinsel 6grenmelerin degerlendirilmesinde kullanilacak “piyano
basar testi, toplamda 26 sorudan olusmaktadir. 11k 12 soru “goktan segmeli” boliimii,
13- 14-15-16-17-18. sorular “legato” ve “staccato” isaretlerinin notalarin tzerindeki
kavrama gore yandaki gereken isaretten birinin segilerek ¢izilmesini gerektiren yazili
boliimi, yine 19-20-21-22-23-24. sorular bu sefer de “legato” ve “staccato” isaretinin
yazili oldugu notalar tizerinde isaretlenerek bulunmasi istenen bolimu ve son olarak
da 25-26. sorular da verilen ciimlelerin bog birakilan (.....) kismina verilen dort
secenekten birinin  secilerek gereken uygun kelimenin yazilacag bolumi

icermektedir. Testin siiresi 40 dakikadir.
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Piyano Basar1 Testinin Gegerligi

Aragtirmada kullanilacak piyano bagart testinin (6n test-son test-gecikmisg
test) sorulart hazirlanirken, oOncelikle arastirmaci tarafindan senaryosu yazilan
animasyonun kullanilacagi on derste yer alan konular belirflenmis ve ardindan
derslerin kazanimlari, biligsel, psikomotor ve duyugsal alan basamaklarina gore
belirtke tablosunda (Ek-10) maddelenmigtir. Dersin konulart ve kazanimlar
belirlenirken, c¢esitli piyano ogretim kitaplart incelenmis ve literatiirdeki piyano
metotlarinin “legato” ve “staccato” kavramlart ve ¢alma tekniklerinin, ¢ocuklara
hangi yollarla kazandirilmaya galisildigr tespit edilmstir. Bunun akabinde de, elde
edilen bu kazanimlar, piyano alanindaki bir uzman 6gretici ile gorusilerek gozden
gecirilmis ve boylece on ders saatini kapsayan piyano Ogrenme slreci igin
aragtirmada kullanilacak animasyonun piyano basari testinin 6lgmesi beklenen dokuz

adet kazanimi tespit edilmistir.

Dokuz adet bilissel basamak kazanimi belirlendikten sonra, her bir kazanima

gore asagidaki tabloda goriilen 32 soruluk “Piyano Basart Testi” olugturulmustur.

Tablo 8

Piyano Basar1 Testi’nin ilk halindeki kazanimlara gore soru sayis1 dagilimi

Bilissel Alan Kazanimlari ‘ Soru Sayisi

1- Legato teriminin hangi dilde, ne 2
anlama geldigini bilme.

2- Staccato teriminin hangi dilde, ne anlama 2
geldigini bilme.

3- Legato teriminin hangi isaretle ifade 3
edildigini bilme.

4- Staccato teriminin hangi isaretle ifade 3
edildigini bilme.

5- Legato teriminin miizikte ne i¢in 4
kullanildigin1 kavrama.
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6- Staccato teriminin miizikte ne i¢in 4

kullanilldigin1 kavrama.

7- Legato terimini eser tizerinde fark 4
etme.
8- Staccato terimini eser tizerinde fark 4
etme.
9- Legato ve Staccato ¢alis tekniklerini 6

yazarak ayirt etme.

Toplam 32

Toplam 32 sorudan olusan “piyano basart testi” maddelerinin, 6nceden
belirlenen kazanimlarin yer aldigi belirtke tablosundaki dagilima uygunlugunun
kontrol edilmesi ve yapt ve kapsam gegerliginin tespit edilmesi adina bir “Piyano
Basar1 Testi Uzman Gorusti Formu” hazirlanmigtir. Bu form ile piyano 6gretimi
alanindaki iki, program ve olgek gelistirme alanindaki bir uzmana danigilarak
tablodaki s6z konusu kazamimlarin testin sorularniyla olgilip olgilmedigi
degerlendirilmistir. Uzman tespitleri sonucunda, testteki sorulardan 21. ve 23.
sorunun yanlig anlagilma olasiligindan otiiri testten ¢ikarilmasina karar verilmistir.
Bunun yaninda uzmanlardan birinin Onerisi dogrultusunda, ogrenciler tarafindan
nasil cevap verileceginin anlagilmama ihtimalinden dolayi, 27. soruda kullanilan
“legato ve staccato” kavramlarindan yalniz birinin kullanilmasinda karar kilinmigtir.
Bunun tizerine soruda gerekli diizeltilme yapilmig ve teste dahil edilmistir. Bir bagka
diizeltilme ise 8. sorunun cevap segenekleri arasindaki “higbiri” yanitinin uzman
onerisi dahilinde degistirilerek yerine “anahtar” segeneginin eklenmesi olmustur.
Uzman goriisleri neticesinde testte yapilan diizeltme ve eksiltmeler sonucunda basta

32 soruluk olan piyano basari testi, 30 soruluk halini almigtir.

Aragtirmact tarafindan hazirlanan “piyano basari testi”nin giivenirlik katsayist

belirlenirken asagidaki agamalar izlenmistir.
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Piyano Basar Testinin Giivenirligi

Aragtirmanin biligsel alan kazanimlarini 6lgmek adina kullanilan “piyano
basari testi”’nin giivenirliginin belirlenmesi i¢in madde analizine ihtiya¢ duyulmustur.
Madde analizi, basari 6lgmek i¢in kullanilan testlerde maddelerin ayirt edicilik ve
guiclik (zorluk) derecesini belirlemede kullanilmaktadir. Genelde ayiricilik 0.20 ile
0.30 arasinda testte kullanilma 6zelligini tagiyabilmektedir. Ancak bununla birlikte
ayiricilik durumu 0.30 ile 0.40 arasinda olan maddeler “iyi seviyede” 0.40’tan da
yiksek olanlar “cok iyi seviyede” kullanilabilir sayilmaktadir. Ayiricilign 0.20
oranindan digik olan maddelerin de oOnce gelistirilip daha sonra kullanilmasi
gereklidir.  Ayiricilign () eksi olan maddeler ise testte higbir sekilde
kullamlmamalidir. (Ozgelik,1989) Maddelerin giigliik (zorluk) dereceleri ile ilgili de,
giclik derecesi 0.90’nin ustinde olan maddeler “kolay”, 0.20’nin altinda olan

<

maddeler ise “zor” olarak nitelenir. Bu sebeple piyano basari testini olusturan
maddelerin zorluk derecesinin ortalamasinin 0.50 ya da civarinda olmasinin ve
maddelerin zorluk durumlarnin genis bir ranja yayilmast maddelerin “orta gii¢luk”
olmasini saglayacak ve boylelikle maddeler uygulanan 6grenciler i¢in ne ¢ok kolay
ne de ¢ok zor olmayacaktir.

Guvenirlik analizinde “k” soru ve “n” birim bulunmaktadir. Buna gore de
“piyano basari testinin” giivenirlik analizi de k>30 ve n>50 formill g¢ergevesinde
yapilmistir. (Aktag, 2013) Bu sebeple soru sayist (k) 30, érneklem (n birimi) say1si
da yedi yagsindaki 18 o¢grenci, sekiz yasindaki 18 ¢grenciye ve dokuz yagindaki 18
ogrenciye olmak tizere Karsityaka Belediyesi konservatuarina gelen toplam 54 kisilik
ilkogretim ¢agindaki kursiyerler olarak ele alinmistir. Giivenirlik analizi yapilirken
de, piyano basart testinin maddelerinin giiglik ve ayirt edicilik dereceleri
belirlenmistir. Boylece testin i¢ tutarliligim ve homojenligini 6lgmek adina
Cronbach’s Alpha yontemi kullanilmistir. Ayrica bu pilot ¢alisma ile hem testin
giivenirligi hem de dgrenciler tarafindan anlagsilabilirligi de tespit edilmistir. Olgme
aracinin pilot caligmasina katilan 54 o6grencinin secilmesinde, yas durumlarinin
belirleyici olmasinin yani sira, “legato” ve “staccato” konularini bilmeleri adina,
onceden mutlaka piyano ya da bir sekilde calgi dersi almis olmalart gerektiginden,

dogrudan bir ilkogretim okulundan se¢im yapilmamis, disaridan internet Gzerinden
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duyuru ile ogrenciler bu bilimsel ¢alismaya davet edilmistir. Ancak oOgrencilerin
heterojenligini saglamak iizere de, ¢esitli demografik ozellikleri olmasi agisindan,
Izmir’in geneline bir ¢agri yapilmistir. Piyano basari testinin pilot galismasinin
ogrenci profili, Izmir’in Karsiyaka, Bornova, Semikler, Goztepe, Bostanli, Buca,
Manavkuyu, Evka 3, Gaziemir ilgelerinden gelen 6grencilerden olugmaktadir. Test
Karsiyaka Belediye’sinin izniyle Belediye Konservatuvari’ndaki piyano sinifinda

gerceklestirilmigtir.

Pilot ¢alismaya katilan o6grencilere uygulanan “piyano basart testi’nin
guvenirlik analizi yapildiginda, Cronbach’s Alpha katsayist 0.95 olarak bulunmustur.
Ancak maddelerin madde gugliik dereceleri ve ayiricilik indeksleri incelendiginde
bazi maddelerin, ¢ikarilmasi ve gelistirilmesi gerektigi fark edilmigtir. Bunlar1 ortaya
koymak Uzere asagidaki tabloda madde giicluk dereceleri ve ayiricilik indeksleri

verilmisgtir.

Tablo 9
Piyano Basar1 Testi Maddelerinin Giicliik Derecesi ve Ayricilik Indeksleri

Madde Giicliik Derecesi Ayiricilik indeksi
1 72 ,60
2 ,68 73
3 ,68 ,80
4 75 ,60
5 72 ,46
6 75 ,60
7 ,14 ,20
8 ,85 ,33
9 24 ,33

10 77 ,60
11 75 ,60
12 ,81 ,53
13 ,18 ,53
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14 87 46
15 ,20 13
16 85 53
17 79 53
18 81 53
19 72 66
20 79 60
21 70 66
22 74 73
23 74 60
24 72 66
25 74 60
26 70 73
27 72 66
28 75 86
29 72 66
30 70 80

Yukaridaki tablodaki maddelerin gii¢liik derecelerine bakildiginda 7. sorunun
ogrenciler tarafindan ¢ok zor bulundugu gorilmektedir. Ayrica madde ayiricilik
indekslerine de bakildigindan 15. sorunun da diisik bir indekse sahip olmasindan
oturt bilen ile bilmeyeni yeterince ayirt edemedigi belirlenmistir. Bu sebeplerle bu
iki soru testten ¢ikarilmigtir. Bunlarin yaninda madde gi¢lik derecesi, 24 olan 9.
soru ve madde giclik derecesi,18 olan 13. soru gelistirilmek iizere uzmanlara
yeniden gosterildiginde 6grenciler tarafindan yanlis anlagilma ihtimalleri g6z 6ntine
alinarak testten ¢ikarilmasina karar verilmistir. Piyano basari testi bu son haliyle de

toplam 26 sorudan olugmaktadir.

Piyano basar1 testinin giivenirlik analizinin son durumuna bakildiginda, 7., 9.,
13. ve 15. maddelerin testten ¢ikarilmasinin ardindan hesaplanan Cronbach’s Alpha
givenirlik katsayist 0,96 olarak hesaplanmistir. Bu netice ile de belirlenmistir ki,

piyano bagar1 testi giivenilir bir testtir.
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3.6.1.2. Piyano Performans testi Rubrik (Dereceli Puanlama Anahtar) (Ek 2-3)

Aragtirmada, “Piyano performans testleri” olarak belirtilen testlerden ilki
rubrik 6lgme aracidir. Miuziksel performansin degerlendirilmesi asamasinda, rubrik
(dereceli puanlama anahtari) kullanimi diger 6lgme araglarina goére daha kullanigli,
giivenilir ve geri bildirim vermesi agisindan iglevsel olarak goriilmektedir. Ayrica
ogrencinin kendi performansini da degerlendirme yapabilecegi bir puanlama
anahtaridir (Ciorba ve Smith, 2009, s. 5-15). Piyano performansinin, rubrik 6lgme
araciyla, geleneksel komisyon karari ile ol¢iimunin karsilastirildigt bir aragtirmada
su sonug elde edilmistir: Ogrencilerin performanslarinin rubrik 6lgme araciyla daha
guvenilir bir gekilde olguldigi ortaya ¢ikmistir. Ek olarak da rubrik aracinin uyum
gecerligi 0,915 gibi yiksek bir rakam olarak bulunmugstur. (Minez, 2012) Bu sebeple
de daha objektif sonuglar verebilir. Ozellikle “analitik rubrik” cesidi daha ¢ok
ayrinttya imkan verdiginden ve siireci olgebildiginden, calgi performanslarinin

degerlendirilmesinde de glivenilir ve gecerli sonuglar vermesi miimkindiir.

Piyano Performans Testi Rubrik i¢in Gegerlik

Rubrik o¢lgme aracinin yapr ve kapsam gegerliginin kontrol edilmesine
yonelik, iki parga i¢in hazirlanan bir adet 6lgme araci, hem olgiilen pargalar hem de
beklenen psikomotor beceri kazanimlarinin yer aldigi “Rubrik Uzman Gorigi
Formu” (Ek2 ve Ek3 Rubrik Ol¢me Aract formlarinin aymilan kullanilmistir.) ile
birlikte alaninda uzman U¢ piyano egitmenine kontrol ettirilmigtir. Uzmanlarin
kontrolinden sonra o6lgme aracinin belirtilen kazanimlari kapsadigi ve pargada
calinmast istenen noktalarin rubrikteki oOlcutler arasinda yer aldigr belirtilerek

kapsam gegerligi uzmanlar tarafindan onaylanmistir.

Piyano Performans Testi Rubrik i¢in Giivenirlik

Rubrigin  giivenirliginin  belirflenmesi  adina, bir pilot ¢alisma
gerceklestirilmigtir. Bu sefer ¢aligma grubu belirlenirken, “piyano basari testi”nin
givenirlik ¢aligmasina katilan 54 6grenci arasindan, bir 6nce yapilan “piyano basari
testi’nden en yiiksek puani alan ilk 20 ¢grenci ¢aligma grubuna dahil edilmigtir. Daha
sonra 20 ogrenciye hazirlanan rubrigin Ol¢tigu parcalar verilmigtir. Pargalar

dagitildiktan sonra arastirmaci, 6grencilere toplu bir sekilde her iki piyano pargasinin
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nasil bir sekilde ¢alisilacagini piyanoyla sunumlu bir gsekilde anlatmistir. Caligmalar
piyanolu buytk bir simif gerektirdiginden Kargsiyaka Belediyesi izniyle Belediye
Konservatuvarindaki  piyano sinifinda gerceklestirilmistir.  Sunumdan  sonra
ogrencilerden iki hafta boyunca bu pargalart istenilen olgiitlere dikkat ederek
caligmalart istenmigtir. Ayn1 zamanda iki parg¢a ve parcalarin piyano performans
olgiimii igin hazirlanan rubrikler iki piyano uzmanmina dagitilmistir. Iki haftamin
sonunda, ogrenciler yine konservatuvardaki sinifta sirasiyla dinlenmig ve bu dinleme
sirasinda iki piyano uzmani, birbirinden bagimsiz bir sekilde 6grencileri rubrikteki
olgitlere  gore  degerlendirerek  puanlama  yapmiglardir. ~ Uzmanlarin
degerlendirmelerinin ardindan elde edilen veriler 151ginda rubrigin on adet 6l¢iiti i¢in
ayri ayri hesaplanan Agirlikli Kappa katsayisina bakildiginda sonuglar asagidaki
tablodaki gibidi.

Tablo 10
Piyano Performans Testi Rubrik Ol¢me Aracimin Olgciitlerine Gore Agirlikh
Kappa Katsayilari ve Pilot Caismaya Katilan Ogrenci Sayisi

Olgiitler Agirhikhh Kappa Osrenci Sayisi
Katsayis1
Legato ve Staccato notalari ,692 20
dogru seslendirme
Eserin notalarinin ,643 20
seslendirilmesi
Eserin ritmik yapisinin ,857 20
seslendirilmesi
Parmak numaralari 173 20
Uygun tempoda , 773 20
seslendirme
Legato isaretini 1,00 20
gosterebilme
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Staccato isaretini 1,00 20
gosterebilme
Legato ve Staccato 1,00 20

isaretlerini ayirt edebilme

Legato isaretinin ne ige ,615 20

yaradigini bilme

Staccato isaretinin ne ige 773 20

yaradigini bilme

Yukaridaki tabloya bakildiginda ilk o6lgit olan “legato ve staccato notalari
dogru seslendirme” olguti i¢in giivenirlik katsayist ,692, “eserin notalarinin
seslendirilmesi” ol¢iiti igin ,643, “eserin ritmik yapisinin seslendirilmesi” ol¢iitii i¢in
,857, “Parmak numaralart” ol¢iitii i¢in ,773, “uygun tempoda seslendirme” olgiti
icin ,773, “legato isaretini gosterebilme” oOlgiutine gore 1,00, “staccato isaretini
gosterebilme” oSlgltiine gore 1,00, “legato ve staccato isaretlerini ayirt edebilme”
olgiitine gore de 1,00, “legato isaretinin ne ige yaradigini bilme” dl¢itiine gore ,615,
“staccato isaretinin ne ige yaradigini bilme” ol¢iitiine gore de ,773 ¢ikmistir. Landis
ve Koch’un (Landis, Koch, 1977, s.159) uyumun derecesini elde edilen kappa
katsayist 0.20’ye esit yada kiigiik 1se “zayif uyum”, 0.21-0.40 araliginda ise “Ortanin
altinda uyum”, 0.41-0.60 araliginda ise “Orta diizeyde uyum”, 0.61-0.80 araliginda
ise “Iyi diizeyde uyum” ve 0.81-1.00 araliginda ise “Cok iyi diizeyde uyum” olarak
tanimlamalarina gore degerlendirildiginde, aragtirmada kullanilan rubrigin, “eserin
ritmik yapisinin seslendirilmesi”, “legato isaretini gosterebilme”, “staccato isaretini
gosterebilme” ve “legato ve staccato isaretlerini ayirt edebilme” agirlikli kappa
katsayilart 0.81-100 arasinda oldugundan “cok iyi dizeyde uyum” tanimlamasini
aldig1, geriye kalan yedi adet ol¢utiin de 0.61-0.80 araliginda kalmasindan otirt “iyi

dizeyde uyum” gosterdigi gorilmektedir. Bu veriler 1s1ginda rubrik 6lgme aracinin

givenilir oldugu soylenebilir.
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3.6.1.3. Piyano Performans Testi Kontrol Listesi (Ek 4)

Kontrol listesi, 6grencilerden beklenen piyano performans ol¢ttlerinin madde
madde listelenerek, oOgrencilerin bu oOlgitleri  sergileyip sergilemediklerinin
belirlenmesi i¢in kullanilan bir 6lgme aracidir. Olgiilecek her bir madde igin ayr1 ayr
puan verilir ve bunlar toplanilip bir not edinilebilir. (Bekiroglu, 2004: 81,82) Bu
listeler, bir islemin yapilip yapilmadigini, belirlenen 6zelliklerin bireyde bulunup
bulunmadigini teshis etmek i¢in kullanilir. Kontrol listesinin dereceli rubrik
olgeginden en onemli farki ise piyano performans seviyeleri olmaksizin sadece
gozlenen oOzelligin var olup olmadigina dair basit bir “evet-hayir” yargisini

icermesidir. (Yilmaz, 2009: 482).

Piyano Performans Testi Kontrol Listesi icin Gecerlik

Piyano performans testlerinden digeri ise kontrol listesidir. Kontrol listesinin
aragtirmaci tarafindan gelistirilmesinin ardindan, 6l¢gme aracinin yapt ve kapsam
gecerliginin  kontrol edilmesine yonelik, dokuz adet muzigin (legato-staccato
miiziklerinin) yer aldig bir CD, 6l¢me aracinin 6l¢mesi beklenen olgiitlerin yazili
oldugu “Kontrol Listesi” ile birlikte alaninda uzman tg¢ piyano egitmenine kontrol
ettirilmigtir. Uzmanlarin kontroliinden sonra o6lgme aracinin belirtilen kazanimi
kapsadig1 belirtilerek kapsam gecerligini sagladigi, dokuz adet sorunun, ol¢uti
yeterli diizeyde olgebildigi ve “evet” —“hayir” segenekleriyle kesin ayrimi yaparak

puanlamada da nesnellige imkan sundugu onaylanmisgtir.

Piyano Performans Testi Kontrol Listesi icin Giivenirlik

Kontrol listesinin guvenirliginin hesaplanmasi i¢in de bir pilot ¢alisma
gerceklestirilmigtir. Rubrik o6lgme aracinin pilot c¢alismasina katilan 20 oOgrenci
caligma grubuna dahil edilmistir. Daha sonra 20 6grenciye uygulamanin nasil olacagi
topluca anlatilmigtir. Caligma, yine Karsiyaka Belediyesi izniyle Belediye
Konservatuvarindaki  piyano sinifinda gerceklestirilmistir. Her bir &grenci
konservatuardaki sinifa sirasiyla alinarak dokuz parga sirayla dinletilerek legato ve
staccato olarak ayirt etmeleri istenmistir. Bu uygulama sirasinda iki piyano uzmani,
birbirinden bagimsiz bir sekilde ogrencileri kontrol listesindeki olgiitlere gore

degerlendirerek puanlama yapmiglardir. Uzmanlarin degerlendirmelerinin ardindan
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elde edilen veriler 1s18inda kontrol listesinin dokuz adet Ol¢utii i¢in ayri ayri
hesaplanan Agirlikli Kappa katsayisina bakildiginda sonuglar asagidaki tablodaki
gibidir.

Tablo 11
Kontrol Listesinin Ol¢iitlerine Gore Agirhkh Kappa Katsayisi ve Pilot
Calhismaya Katilan Ogrenci Sayisi

Olgiit: Bilgisayar oyununda dinledigi Agirhikh Kappa Ogrenci
miizikleri Legato ve Staccato oyuncaklarinin Katsayisi Sayisi
resmini
eslestirme.
1. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar ,828 20
2. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar ,608 20
3. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar , 773 20
4. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar , 773 20
5. parcadaki legato-staccato ayrimini yapar 1,00 20
6. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar 1,00 20
7. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar ,643 20
8. parcadaki legato-staccato ayrimini yapar ,615 20
9. pargadaki legato-staccato ayrimini yapar 1,00 20

Yukaridaki tabloya bakildiginda ilk olgtt olan “1. pargadaki legato-staccato
ayrimint yapar” ol¢uti igin giivenirlik katsayist ,828, “2. pargadaki legato-staccato
ayrimini yapar” 6lguti igin ,608, “3. pargadaki legato-staccato ayrimint yapar” 6lgiti
icin, 773, “4. parcadaki legato-staccato ayrimimi yapar’ Olgiti igin 773, “S.
parcadaki legato-staccato ayrimint yapar” olguti i¢in 1,00, “6. pargadaki legato-
staccato ayrimini yapar’ olgutine gore 1,00, “7. parcadaki legato-staccato ayrimini
yapar’ Olg¢utiine gore ,643, “8. parcadaki legato-staccato ayrimini yapar” olgltiine
gore ,615 ve “9. parcadaki legato-staccato ayrimini yapar” Olgiitiine gore de 1,00

¢itkmigtir. Landis ve Koch’un uyumun derecesini elde edilen kappa katsayist 0.20°ye
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esit yada kugiik ise “zayif uyum”, 0.21-0.40 araliginda ise “Ortanin altinda uyum”,
0.41-0.60 araliginda ise “Orta diizeyde uyum”, 0.61-0.80 araliginda ise “Iyi diizeyde
uyum” ve 0.81-1.00 araliginda ise “Cok iyi diizeyde uyum” olarak tanimlamalarina
gore degerlendirildiginde, arastirmada kullanilan kontrol listesinin, “5. pargadaki
legato- staccato ayrimint yapar”, “6. parcadaki legato-staccato ayrimini yapar”, “9.
parcadaki legato-staccato ayrimini yapar” maddelerinin agirliklt kappa katsayilar
1,00 olup 0.81-100 arasinda oldugundan “cok iyi diizeyde uyum” tanimlamasini
aldig1, geriye kalan alt1 adet ol¢iitiin de 0.61-0.80 araliginda kalmasindan &turi “iyi
dizeyde uyum” gosterdigi gorilmektedir. Bu veriler 1s1ginda kontrol listesi 6lgme

aractnin guvenilir oldugu soylenebilir.

1-On-test- Son-test icin: Basan testi (26 soruluk test), Piyano performans
testleri (Iki parcanin degerlendirildigi iki adet rubrik 6lgme araci ve dinleyerek ayirt
etmenin degerlendirildigi kontrol listesi)

2-Kahicilik testi icin: Bagar testi (26 soruluk test), Piyano performans testleri
(Iki parganin degerlendirildigi iki adet rubrik 6lgme araci ve dinleyerek ayirt etmenin

degerlendirildigi kontrol listesi)

Deneyin Ger¢lesme Siireci:

1- Ilk adimda tiim 6grencilere 6n test (basari testi-rubrik élgme aract ve
kontrol listesi) uygulanacak ve legato-staccato kavramlarini hem biligsel hem de
psikomotor diizeyde ne derece bilip bilmedikleri belirlenecektir.

2- Sonraki adimda, deney grubuna etkisi belirlenmek istenen ADPO yontemi
ile ders anlattimi yapilirken, kontrol grubuna sadece bir kitap ve ogretmen
anlatimindan olusan GPO yontemi uygulanarak ders sunumu gergeklestirilecektir. Bu
ders islem sireglerinin gortintiileri, ailelerin izinleri alindiktan sonra kamera ile kayit
altina alinacaktir.

3- Gergeklestirilen ders iglemlerinin ardindan, her iki gruba da “Piyano basari
Testi” ve “Piyano performans testleri” (Rubrik- kontrol listesi) adi altindaki son test
uygulanacaktir. Once “Piyano Basari Testi” yapilacak, sonrasinda da “Piyano
performans Testleri” gerceklestirilecektir. Sonrasinda ise testler arastirmaci

tarafindan degerlendirilir. Ciinka “...6grenciden bir ig veya iglemi yapmast istenir ve
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yapilan ig veya islem oOnceden belirlenmis bazi standartlara gore degerlendirilir.
Performansa dayali testlerin ¢ogu, derecelendirme o6lgegi veya kontrol listesinden
olusur.” (Vural, 2004, s.74)

4 Aragtirmada asil ortaya ¢ikarilmak istenen, yontemlerin kalici 6grenme
tizerindeki etkisini 6l¢gmek Uzere de, her iki gruba, igslemden U¢ hafta sonrasinda
(psikomotor beceriler igermesinden otiirii ti¢ hafta olarak belirlenmistir.) kalicilik
testt olarak Piyano Basari Testi” ve “Piyano performans Testleri” yeniden
uygulanacaktir.

5 Son agama olarak da, deneysel agsamada hangi 6gretim yonteminin daha
etkili oldugunu belirlemek tizere, iki grubun da 6n test, son test ve kalicilik testi

puanlan karsilagtirilacaktir.

3.6.2. Nitel Veri Toplama Araci: Yar: Yapilandirilmis Goriisme Formu (Ek S)

Michael Patton, goriigme sayesinde bir bireyin i¢ diinyasina girilerek onun
perspektifinden bakilabilecegini 6ne sturmustir. (Patton, 1987) Patton’a gore
gorigmenin turleri vardir. Bu aragtirmada kullanilacak tir de “Gorigme Formu”

turidir. Kendisi bu tiiri soyle agiklamaktadir:

Bu goriisme yaklagimi, goriisme sirasinda kesfedilecek bir sorular ve konular
listesini kaplar. “Goriigme formu” yontemi, benzer konulara yonelmek yoluyla
degisik insanlardan aymi tir bilgilerin alinmasi amaciyla hazirlanir. (Patton, 1987,

s.111)

Yapilan arastirmada bu goriisme tiirintin se¢ilmesinin sebepleri ise soyledir:

a- Zaman esnekligi saglamaktadir.

b- Gortigmeci bireyin yanitladigr sorulart tekrardan sormayabilir ya da
istedigi bazi sorulan ekleyebildigi gibi ¢gikartabilir.

c- Belirli bir forma dayali olmast farkli bireylerden sistematik ve

kargilagtirmali cevaplarin alinmasini saglamaktadir.

Bunlarin diginda da, gorigsme tekniginin artilart olan, esneklik, yanitlanma
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oraninin yuksekligi, yizyiize yapilmasindan kaynakli sézel olmayan davraniglarin
verdigi ipuglari, aragtirmacinin goriigsme strecine dahil olmasiyla ortami kontrol
edebilerek goriigmeciyi rahat ettirebilmeyi saglayabilmesi, sorulari belli sirayla
sorabilmesi, gortusilenin anlik tepkilerini gozlemleyebilme imkani, veri kaynaginin
teyit edilebilmesi, yanit oraninin tam olmasi ve derinlemesine bilgi edinme
olasiliginin yitkksek olusu sebebiyle, bu arastirmada Patton’un goérigsme formu
turinden yararlanilmak istenmistir. Dogrudan forma bagli kalmadan detay elde
etmek adina spontane sorularin sorulabilmesi agisindan da “Yari yapilandirilmig
gorigme formu” kullanimi tercih edilmistir. Buradaki goriisme formu ile 6grencilerin

ogretim yontemleri hakkindaki goriiglerini ortaya koymak hedeflenmektedir.

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formunun Gegerligi

Tuarnikli’ye gore gorisme tekniginin  gecerligi  gorigmecinin - verdigi
cevaplara, bu cevaplarin analizi sonunda okuyucuya sunular bilgilere ve yargilara
yonelik bir durustur. Ayrica gegerlikte gorisme streci de dnemlidir. Arastirmaciyi
yaniltmamasi i¢in, aragtirmacinin goriisecegi kisiyi, tutumlarini da iyi tanimast ve
aralarinda belli bir giivenin saglanmasi gereklidir. Ayrica gegerlikte, kaydedilen ses
kayitlarinin  analizi  sirecinin - de  dogru islemesi sureci etkilemektedir.
(Turntklu,2000, s. 552) Bu sebeplerden, aragtirmacinin 6grenci ile 10 ders stirecini
gecirmesi, Ogrenciyi gorligme slrecine kadar tamimast i¢in uygun ortami
yaratmaktadir. Ayrica kaydedilen ses kayitlari metine dokiildikten sonra ayrica
uzmanlara da dinletilerek teyit ettirilecektir. Yazilt metine aktarimda, gériigmecinin
duraklamalarina da yer verilmesi suskunlukta anlatilan anlamlan da igereceginden

gorigmenin gegerligi i¢in énemlidir. (Turniikli,2000, s. 553)

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formunun Giivenirligi

Gorigme aracinin giivenirligi, aragtirmacinin soru sorug bigimi yani her bir
gorigmeciye aynt sorulart sorup sormadigina gore, kaydedilen goriismeyle yaziya
dokilen halinin tutarlt olmasi dlgitleri giivenirligi etkilemektedir. (Turntikli, 2000, s
550-551) Bu sebeple aragtirmaci soru sorarken tamamen dogaglamaya birakmadan
yart yapilandirilmig bir form ile gorigsme yapacaktir. Ayrica gorigme agsamasinin

analizi kismina da 6zen gosterilmesi adina kodlama ile analizin yapilmasi karar
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verilmistir. Gerekli igerik “veri ¢oziimleme teknikleri” bolimunde agiklanmistir.

Gorigme formundan elde edilen bilgilerin gergegi yansitip yansitmadigini
belirlemek tizere, ders stireglerini izleyen i¢ uzmana, 6grencilerin ders streclerinde
neler hissettiklerine dair ¢ikarimlarda da bulunmasi ve verdikleri cevaplarla uyumun
olup olmadig: da kontrol ettirilecektir. Bunun i¢in de yapilandirilmamis, sadece basta
tek bir sorunun uzmana yoneltilip geri kalaninda goériismenin akisina gore sekillenen
bir goriigsme gercgeklestirilecek ve uzman gorisleri ile 6grenci gorigleri karsilagtirilip
yart yapilandirilmig gorigme formuyla elde edilen verilerin  giivenirligi

belirlenebilecektir.

3.7. Veri Coziimleme Teknikleri

3.7.1. Deneysel Yontemdeki Veri Analizininin Puanlama Asamasa:

Piyano Basar testi: Piyano basan testi adiyla belirtilen test, 6grencilerin
derslerden ogrendikleri kavramlar, prensipler gibi biligsel oOgrenmeleri hedef
almaktadir. Her bir soru kendi i¢inde esit bir sekilde puanlanmistir. Bagar testi 26
sorudan olugmaktadir. Her bir soru 2 puan degerindedir. Tam puan alanlar toplamda
52 puan alacaktir. Salt basarn testi puanlan yanstildiginda 52 tam puan, 100 puan
tizerinden belirtilecektir. Ancak piyano basar1 ve piyano performans testi puanlarinin
toplami hesaplanirken 100 puan tizerinden hesaplanan piyano basart puaninin %52’si

alinarak toplam puana dahil edilecektir.

Piyano Performans Testleri (Rubrik Olcegi- Kontrol testi): Ogrencinin
gerceklestirecegi en fazla davranig sayisi o parga i¢in verilecek en yuksek puani, en
az davranig sayist en az puant karsilamaktadir. Aragtirmanin performans
degerlendirmesinde iki adet 6lgme araci kullanilmaktadir. Biri, iki adet parcanin ne
derece seslendirildigini olgen rubrik oOlgegi, digeri ise legato ve staccato ¢alma
tekniklerinin duyularak ne derece ayirt edildigini 6lgen kontrol listesi 6lgme aracidir.

Bu iki 6lgme aracinin veri analizi i¢in ayr1 puanlamalar yapilir. Kontrol testinden tam
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puan olarak 18 elde edildiginden kontrol listesi puani %18’lik dilim olarak kabul
edilir. Geriye klana 82’lik kisim rubrik 6lgme araciyla olgiilen iki ayri parga igin
bolustiriliir. Iki adet parganin rubrik 6lgme araci ile ayr1 ayr puanlanmasindan elde
edilen iki puanin ayrni ayrt %41°1i elde edilir. Sonra yiizdeleri alinan puanlarin
toplamiyla da performans testinden elde edilen puan ortaya ¢ikar. Ancak basari testi
ve performans testinin toplam puani hesaplanirken, performans testi toplam puaninin

sadece %48’1 hesaplanip toplama dahil edilir.

Deneysel Yontemdeki Veri Analiz Asamalari:

1- Oncelikle istatistiksel verilerin elde edildigi galisma grubunun normallik
varsayiminin belirlenmesi i¢in Kolmogorov-Smirnov normallik testi yapilacaktir.
Buna gore de parametrik ya da nonparametrik (parametrik olmayan) testlerle veriler
analiz edilecektir.

2- Sonrasinda oOlgeklerle toplanan 6n test-son test ve kalicilik testler,ne
(piyano basart testi ve piyano performans testlerinden) ait verilerden tanimlayici
istatistikler (ortalama, standart sapma) elde edilecektir

3- Kolmogorov-Smirnov normallik testinin sonucunda normallik varsayimin
karsilayan degiskenler igin gruplann karsilastiriimalarinda t testi uygulanir. On test-
son test- kalicilik testlerinin kargilastiriimasinda “bagimli t testi uygulanacaktir.

4- Deney ve kontrol gruplarinin  sonuglarinin  kendi  iglerindeki
degisimlerini/gelisimlerini gormek adina da karsilagtirmalan i¢in “bagimsiz t Testi”
sonuglarindan elde edilecek standart sapma ve aritmetik ortalamalarina bakilacaktir.

5-“t testi” sonuglarinin degerlendirilmesi 0,05 anlamlilik dizeyinde
yapilacaktir. p<0,05 oldugunda gruplar arasindaki fark anlamli olarak sayilacaktir.

6- Varyanslarin esit olup olmadigina bakilmak igin de Levene testi
kullanilacaktr.

7- Bagimsiz t testi sonuglarinin ortaya koydugu deney ve kontrol gruplar
arasindaki degisime bakilarak ve gruplarin kendi i¢inde on-test, son-test ve kalicilik
testlerinin karsilagtirldigt bagimli t testi sonuglan goz 6ntine alinarak, iki ayrn gruba
uygulanan yontemlerin, 6grencilerin piyano derslerindeki piyano basarisi, piyanodaki
performansi tizerine etkisi yorumlanacaktir.

8-Deney ve kontrol grubunu olusturan katilimci ogrencilerin uygulanan
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ogretim yontemleriyle yapilan ders isleyisine yonelik gortigleri aragtirmanin son veri
toplama basamaginda yapilacak goriigmelerde belirlenecek ve gerekli yorumlamalar

gerceklestirilecektir.

3.7.2. Goriisme Verilerinin Analizi

Veri analizi modeli birbiriyle kargilikli olarak etkilegen su dort asamada

gerceklestirilmektedir: (Keeves ve Sowden, 1994)

1- Aragtirmanin desenti

2- Verilerin toplanmasi
3- Verilerin analizi

4- Bulgularin 6zetlenmesi

Miles ve Huberman’a gore de, bu dort asamali veri analiz modelinin

<

kapsamindaki “veri analizi” de ug¢ etkinlikle gerceklestirilmektedir. (Miles ve

Huberman, 1984, s. 23) Bunlardan kisaca bahsetmek gerekirse:

1- Verilerin azaltilmasi: Kayit altina alinan veriler, daha sonra odaklagma,
basitlestirme, oOzetleme ve donistirme siregleriyle indirgenebilir. Bu siiregler
icerisinde, kategorilestirme, kodlamalar yapilmaktadir. Kategorilestirme ilk
basamaktir. Kategoriler tanimlanirken, arastirma sorulari, hipotezleri, problemi ve
diger arastirma kapsamindaki konular géz oniine alinmalidir. Daha sonra kodlama
yapilirken de, giivenirlik agisindan dikkat edilmesi gereken su nokta atlanmamalidir.
Kodlama, ilk yapildiktan sonra, tutarligi 6l¢gmek adina verilerin bir kismi farkl: bir
zamanda yeniden arastirmaci tarafindan kodlamir. Ilk kodlamayla ikinci kodlama en
az yizde seksen birbiriyle ortiisiiyorsa arastirmanin kodlamasinda glivenirlik oldugu
kabul edilebilmektedir. (Keevves ve Sowden, 1994, s. 1469) Bu sekilde gereksiz

noktalar arindirilarak 6nemli hususlar ortaya ¢ikarilabilir.

Yapilan aragtirmada da kayit altina alinan veriler 6nce yaziya dokilecek.

Ardindan aragtirmanin hipotezlerine, problemine ve diger igeriklerine uygun bir
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sekilde, elde edilen veriler kategorilestirilecek. Sonrasinda bu kategorilesmisg
ifadelere belirli kodlamalarla etiket verilecektir. Ancak aragtirmanin givenirligi
acisindan ilk yapilan kodlamanin ardindan kategorilerin bir kismi segilerek yeniden
kodlama yapilacak. Onceki kodlamayla aymi oldugu belirlendigi vakit gegerligin
saglandig varsayilarak analize devam edilecektir.

2- Verilerin Sunumu: Verilerin sunulmasindaki amag, okuyucuya gorsel ve
sistematik bir bigimde sunularak arastirmadan gegerli ve dogru sonuglarin
cikartilmasi i¢in zemin hazirlanmasidir. (Tturnikla, 2000 s. 556) Bu yapilirken de,
verl azaltimi agsamasindaki kategorilestirmenin ardindan, sunum kisminda bu
kategoriler aragtirmanin sorulart ve hipotezleri kapsaminda okuyucuya agiklanarak
sunulmalidir. (Tarniikla, 2000 s. 556) Bu c¢alismadaki verilerin sunumu, Miles ve
Huberman’in (1994) da belirttigi iki sunum tarzindan biri olan, kolon ve satirlardan olusan
matris seklinde yapilacaktir. (s. 99)

3Sonu¢ Cikarma ve Dogrulama: En son basamak olmasina karsin,
aragtirmanin basindan beri yapilan bir etkinliktir. Arastirmaci tim belirsizlik ve
karmagay1 ortadan kaldirip okuyucuya damitilan dogru bilgileri sunmalidir. Bu da
Miles ve Huberman (1994) tarafindan belirtilen su noktalar dikkat edilerek
yapilacaktir:

1- Aragtirma kapsamindaki 6riintii ve temalar géz ontinde bulundurulacaktir.

2- Sunumda zitliklara ve karsilagtirmalara yer verilecektir.

3- Benzer olanlar ise gruplandirilacaktir.

4- Analojiden ve metaforlardan da yararlanilarak agiklamalar yapilacaktir.

5- Degiskenler ozelliklerine gore gruplandirmalar yapilacak ve degiskenler
arasindaki iligskiler dikkate alinarak yorumlamalar yapilacaktir.

6- Son olarak da mantik ¢ercevesinde tiim veriler birbiriyle iligkilendirilerek

sonug raporlagtirilacaktir. (Miles ve Huberman, 1994, s. 245)

3.7.3. Deney ve Goriisme Verilerinin Ortak Analizi

Bu asamada ise, deney asamasina sahitlik eden, ¢ocuklar tizerine ¢alisan tg
uzmanin gorigleri alinip ses cihazina kaydedilerek ¢ocuklardan elde edilen goriigme
verilerinin gecerlik ve givenirligi desteklenmistir. Boylece 6grenci gorislerine dair

¢ikarimlar, uzman gorisleri merkez alinarak son halini almis olur.
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3.8. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

3.8.1. Arastirmanin Gecerliligi

Aragtirmanin deneysel asamasinda gergeklestirilecek gozlemlerin sonucunda
aragtirmaci tarafindan elde edilecek verilerin gegerliginin kanitlanmasi yani ortaya
¢ikacak bulgularin farkli veri toplama yontemleriyle teyit ettirilmesi igin (Yildirim,
Simgek, 2004, s. 257), aragtirmaci, “Yart Yapilandirilmig Goriigme” formu egliginde
ogrencilerin kullanilan yontemler hakkindaki goriiglerini tespit etmigtir. Aragtirmanin
gorigme asamasinda, daha detayli sekilde 6grenmek tizere de sabit sorulara yer
verilmemigtir. Yeri geldiginde gorismenin akigina uygun olarak derin bilgiyi elde
etmek adina farkli sorular da yoneltilmigtir. Bu sekilde de elde edilen verilerin

gecerligi arttirlmigtir.

Ogrencilerin yontemlere yonelik goriisleri alindiktan sonra da materyallere ve
ders siirecine 6grencilerin nasil yaklastiklarini degerlendirmeleri i¢in ders streglerine
sahitlik eden uzmanlarla da yar yapilandirilmis formda gorismeler yapilmigtir.
Uzman gorisleri merkez alinarak, 6grencilerden elde edilen verilerin gegerliliginin

teyitlenmesi saglanmisgtir.

Arastirmanin deneysel asamasinin ardindan 6grenci gorisleri kayit cihazi ile
kaydedilecektir. Bu goriigmeler kayit altina alinirken, bulgulan teyit etmek adina,
strateji olarak (Yildinm, Simgek, 2004, s. 257) arastirmada o andaki goriigme
sirecini kontrol eden bir gozlemciye de yer verilecektir. Bunun yaninda, goriigsmeye
katilanlara yoneltilecek sorularin arasinda yeri geldiginde ayni fikri tagiyan soru
farkl1 gekillerde sorularak, tekrar ayni cevabi verip vermedikleri kontrol edilecektir.

Ayni cevabin alinmadigr ¢eligen cevaplar aragtirma kapsamina dahil edilmeyecektir.

3.8.2. Arastirmanin Giivenirligi

Aragtirmanin veri toplama siirecinin birinci ve ikinci agamasindaki yapilacak

tim islemler (veri toplama, analiz etme, yorumlama) detayli olarak agiklanacaktir.



108

Elde edilecek bulgular net istatistiksel iliskilendirmelerle  yorumlanacaktir.
Yontemin i¢indeki her asama aragtirmanin igeriginde ayrintili belirtilecektir.
Bunlarinda disinda katilimcilarin nasil secildigi, gorisme ve gozlem notlarina dair
aciklamalar da ac¢ikga arastirma kapsaminda yer alacaktir. Elde edilen verileri
etkilememek i¢in aragtirmanin yorumlari salt veriler sunulduktan sonra
belirtilecektir. Ayrica giivenirligi arttirmak tizere deneysel siire¢ video ile kayit altina
alinacaktir. Deneysel asamalar, uzman gorisiniini almak Uzere gerekli kigilere,
ailelerden alinan izin ile izletilip gerekli degerlendirmeler yapilacaktir. Verilerin
kanitlanmasi istendiginde, daha sonra gerekli platformlarda da gosterilmek tizere

kayitlar sakli tutulacaktir.

Arastirmanin igeriginde yer alacak gorugmelerin (yart yapilandirilmig
gorigsme formu) arastirmanin  “ekler” kisminda sunularak  giivenilirligi
desteklenecektir. Aragtirmacinin, arastirma kapsamindaki konumu da belirtilecektir.
Bunlarin haricinde veri analizleri yapilirken onyargilar, yanlis anlagilmalar ve
gercegi yansitmadigl anlagilan veriler arastirma kapsamina dahil edilmeyecektir. Son
olarak da ses ve gorintl kayitlarinin alinmasi izni i¢in, katilimer 6grencilerin yaglart
miisait olmadigindan (7-9 yasa arasi) ailelerinden yazili izin alinmasi Uzerine
hazirlanan, arastirma siirecinin  agiklamasimin  yapildign  “Aile Izin Formu
Bilgilendirmesi” adli belge (Ek-3) ailelere okutulduktan sonra, esas iznin alinacag
“Aile Izin Formu” (Ek 1.14.1. doldurtulacak ve kayitlar izinler dahilinde
gerceklestirilecektir.)

Tiam bu gegerlik ve givenirligi saglamak adina gercgeklestirilen ve yukarida
belirtilen asamalar, Yildinm ve Simsek’in olusturduklart gecerlik ve giivenirlik

basamaklari ¢ercevesinde yapilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Aragtirmanin bu boluminde, oncelikle arastirmada elde edilen wverilerin
tanimlayici istatistiksel analizlerine (ortalama, standart sapma, minimum ve
maksimum degerler) ait bulgulara yer verilmistir. Daha sonra teker teker
coziimlenerek ortaya ¢ikarilan alt problemlere iligkin bulgular, hem tablo ve grafikler
halinde sunulmus, hem de sunulan tablo ve grafiklerde gosterilen ifadelerin

aciklamalarina yer verilerek ne anlama geldikleri belirtilmigtir.

4.1. Piyano Basar1 Testi icin Tammlayic: Istatistikler

Tanimlayict istatistiklerin kullanilma sebebi, arastirmada elde edilen ve
analizlerin baginda diizensiz olan ham verilerin, incelenen wvasiflar agisindan
hedeflenen kitlenin yapisin1 ortaya ¢ikarabilmesi igin islenmesi gerekmektedir.
Kullanilan teknikler genelde, siniflama, gruplama, vasif kombinezonu teknikleri ile
toplam (say1 ya da frekanslar), oran (yluzdeler), ortalama (aritmetik ortalama, mod,
medyan) ve standart sapma gibi olgiitlerden yararlamlir. (Istatistik analiz, 2017) Bu
calismada ise, veriler tanimlayici istatistiklerden olan ortalama, standart sapma,
minimum puan ve maksimum puanlar seklinde tabloda sunulmustur. Ayrica verilerin

normallik dagilimi i¢in de Kolmogorov-Smirnov 6l¢iimune ait degerler verilmigtir.
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Tablo 12

Deney Grubuna Ait Piyano Basari ve Piyano Performans Testi icin Tanimlayici

Istatistikler
Test Puan Tiivii | n X AW Min | Max. | Kolmogorov- P
Smirnov Z
On-test Piyano 18 7.88 533 0 22 1,174 127
Basan
Piyano 18 275 399 | 22 38 849 467
Performans
Toplam 18 17,11 3.47 12 25 767 598
Son-test Piyano 18 96,72 8,37 65 100 1,589 0,13
Basan
Piyano 18 92,38 556 | 77 100 825 505
Performans
Toplam 18 95 6,59 71 100 1,179 124
Kalicilik Piyano 18 98 2.82 92 100 1,576 014
testi Basan
Piyano 18 93,16 | 439 | 85 100 601 862
Performans
Toplam 18 95,83 3.09 91 100 ,860 450

Tablo 12 ‘deki Deney grubunun tanimlayici istatistiklerine bakildiginda, son
test ortalama puanlart 6n teste gore yiksek iken, kalicilik testi ile yakin degerler
icerdigi gorulmektedir. Tablo 12°de normallik varsayimini ortaya koymak uzere,
Kolmogorov- Smirnov testi sonuglariyla birlikte verilen p degerleri incelendiginde,
on test, son test ve kalicilik testlerinde yapilan “piyano basarn”, “piyano performans”
ve “toplam” oOlgimlerinin (p>0,05) degeri referans alinarak normal dagilimdan

geldigi gorilmektedir. Ciinkt degerler 0,05 ten biyiik olarak ¢ikmustir.
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Tablo 13
Kontrol Grubuna Ait Piyano Basari ve Piyano Performans Testi icin

Tammlayic Istatistikler

Test Puan Tiirii | n X SS | Min. | Max | Kolmogorov- | P
Smirnov Z
On-test Piyano 1 7,77 5,03 0 20 |,821 ,510
Basan 8
Piyano 1 | 274 | 404 22 32 |,827 ,510
Performans | 8
Toplam 1 | 16,88 | 3,16 13 23 1,706 ,702
8
Son-test Piyano 1 | 3583 | 1508 | 12 58 |,588 ,879
Basan 8
Piyano 1 | 61,88 | 6,53 51 73 |,673 , 756
Performans | 8
Toplam 1 | 48,44 | 9,84 34 62 |,756 ,016
8
Kalicilik | Piyano 1 | 31,38 | 12,66 | 12 54 |,528 ,943
testi Bagar 8
Piyano 1 | 57,22 | 6,94 49 71 |,690 727
Performans | 8
Toplam 1 | 43,77 | 9,15 30 58 |.,596 ,869
8

Tablo 13 ‘deki Kontrol grubunun tanimlayici istatistiklerine bakildiginda, son
testin puanlarinin 6n teste gore yiksek oldugu goriilmektedir. Ancak son test ile
kalicilik testi ortalama puanlar karsilagtirildiginda son test ortalamalarinin kalicilik
testinde dustigu gorilmektedir. Ayrica tablo 13’de normallik varsayimini ortaya
koymak tizere, Kolmogorov- Smirnov testi sonuglariyla birlikte verilen p degerleri

incelendiginde, on-test, son-test ve kaliclik testlerde yapilan “piyano basari”, “piyano

performans” ve “toplam” ol¢uimlerinin (p>0,05) degeri referans alinarak normal
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dagilimdan geldigi gorilmektedir. Cunki degerler 0,05ten biiyiik olarak ¢ikmustir.

4.2. Alt Problemlere Iliskin Bulgular

Bu boliimde, her bir alt problemin sorusu ile birlikte, o alt problemi ¢6zmeye
yonelik verilere yer verilmigtir. Verilerin sunum sirasi: Piyano basar testine ait alt
problemlere iligskin bulgular, piyano performans testine ait alt problemlere iliskin

bulgular, goriismelere iligkin bulgular olarak belirlenmisgtir.

4.2.1. Piyano Basar1 Testine Ait Alt Problemlere iliskin Bulgular

1- Deneysel islem oncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano ogrenen ogrencilerin piyano basar testi puanlari arasinda anlamli

bir fark var midir?

Yukaridak birinci alt probleme iligkin veriler Tablo 14’de verilmigtir.

Tablo 14

Deney ve Kontrol Gruplarmim On test Piyano Basar1 Puanlariin

Karsilastirilmasi
Test Grup N X SS t P
On-test Deney 18 7,88 5,33 ,906 ,94
Kontrol 18 7,77 5,03

Tablo 14°de deney ve kontrol grubu 6n test piyano basari testi puanlari, bagimsiz
t testi ile karsilagtirlldiginda, deney grubunun ortalamasi 7,88, kontrol grubunun
ortalamast da 7,77 olarak bulunmugtur. Bu sonuglara gore p>0,05 degeri dikkate
alindiginda 0,94>0,05 o6l¢timuyle deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farkin

olmadigr goralmektedir. (t(34)=0,064; p= 0,94; p>0,05)
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Sekil 1
Deney ve Kontrol Grnplarinin On-test Piyano Basari Pnan Ortalamalarinin
Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 1’de de anlasildigr gibi deney ve kontrol grubu on-test
piyano basari puanlarinin ortalamalari birbirine olduk¢a yakindir. Bu sebeple
aralarinda anlamh bir fark bulunmamaktadir.

2 Deneysel islem sonrasinda, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 6grenen égrencilerin piyano basari testi puanlari arasinda anlamli
bir fark var midir?

Tablo 15
Deney ve Kontrol Grnplarinin Son test Piyano Basari Pnanlarinin

Karsilastiriimasi

Test Grup N X SS t P
Son- Deney 18 96,72 8,37 14,97 ,000
test Kontrol 18 35,83 15,08

Tablo 15’de deney ve kontrol grubu 6n test piyano basari testi puan sonuclart,
bagimsiz t testi ile karsilastmldigmda, deney grubunun ortalamasi 96,72, kontrol
grubunun ortalamasi da 35,82 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gore p>0,05 degeri
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dikkate alindiginda 0,00<0,05 o6l¢timiyle deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli
farkin oldugu gorilmektedir. (t(26,5)=14,97; p= ,000; p<0,05) Ayrica deney grubunun
son test piyano basari puanlarinin ortalamasinin kontrol grubuna gore yiksek oldugu da

tablodan gorilebilmektedir

Sekil 2
Deney ve Kontrol Grnplarinin Son-test Piyano Basari Pnan Ortalamalarinin
Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 2°de de anlasildigi gibi deney ve kontrol grubu son-test
piyano basari puanlarinin ortalamalari birbirine olduk¢a uzaktir. Bu sebeple

aralarinda anlamli bir fark bulunmaktadir.

3 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano bagsari testi puanlari deneysel islem Oncesi ve sonrasinda

farklilasmakta midir?
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Tablo 16

Deney ve Kontrol Gruplarmim On test — Son test Piyano Basari1 Puanlarmin

Karsilastirilmasi
Grup Testler n X SS t P r
Deney | On-test 18 7,88 533 |-34 |,000 -,222
Son-testi 18| 96,72 8,37
Kontro | On-test 18 7,77 5,03 - ,000 -,236
1 Son-testi 18| 35,83 15,08 | 7,00

Tablo 16’da deney ve kontrol grubu 6n test-son test piyano basari testi puan

sonuglar karsilagtirildiginda,

Deney grubunun 6n test ortalamasinin 7,88, son test ortalamasi ise 96,72 oldugu
gorillmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, deney grubu piyano basar
testine ait On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir farkin oldugu anlagilmaktadir.
(t(17)= -34; p=0,00; p<0,05).Son test, 6n teste gore artig gostermektedir. Bunlarla
birlikte, 6n-test ve son-testlerin korelasyonlart r= -,222<0’dir (Sig: ,376>0,01). Bu “r”
degerine bakildiginda o6n-test ve son-test arasinda tam negatif dogrusal bir iligki
oldugunu gostermektedir. Bu da bir puan ¢ok duserken, digerinin ¢ok yikseldigini

gostermektedir.

Kontrol grubunun 6n test ortalamasiin 7,77 , son test ortalamasi ise 35,83
oldugu gorulmektedir. Buna gore kontrol grubu piyano basari testine ait 6n-test ve son-
test puanlar arasinda anlamli bir fark vardir. son testte 6n teste gore artis gostermektedir.
(t(17)= -7,00; p=0,000; p<0,05). On-test ve son-testlerin korelasyonlari r= -,236<0’dr.
(Sig.: ,346>0,01) Bu “r” degerine bakildiginda 6n-test ve son-test arasinda tam negatif
dogrusal bir iligki oldugunu gostermektedir. Bu da bir puan ¢ok diigerken, digerinin ¢ok
yukseldigini gostermektedir.
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Sekil 3
Deney ve Kontrol Grnplarinin On-test ve Son-test Piyano Basari Pnan
Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 3’te de goruldigu tzere, deney grubunun piyano basari puan
ortalamasi son-testte on-teste gore artis gostermistir. Ayni sekilde kontrol grubunun
piyano basari puan ortalamalari da son-testte 6n-teste gore artis gostermistir. Fakat
deney grubunun son-test puan ortalamasi ile kontrol grubunun son-test puan
ortalamasi birbiri ile karsilastirildiginda gortlmektedir ki, deney grubunun son-test
puani kontrol grubuna gére daha yuksektir.

4- ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano basari testi puanlari tekrarh 6lgimlere goére (sontest- kalicilik
testi) farklilasmakta midir?
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Tablo 17
Deney ve Kontrol Gruplarinin Piyano Basari Testi Puan Ortalamalarinin Son

Test- Kalicilik testi olarak Karsilastirllmasi

Grup Testler n X SS T P r
Deney Son-test 18 96,72 8,37 =770 | ,452 ,601
Kalicilik 18 98 2,82
testi
Kontrol Son-test 18 35,83 15,08 4,71 ,000 ,903
Kalicilik 18 31,38 12,66
testi

Tablo 17°de deney ve kontrol grubu son-test ve kalicilik testi piyano basari testi

puan sonuglan karsilagtirildiginda,

Deney grubunun son-test ortalamasinin 96,72, kalicilik test ortalamasi ise 98
oldugu goriulmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=,452>0,05
ol¢imine gore, deney grubu piyano basar1 testine ait son-test ve kalicilik test
ortalamalar1 arasinda anlamh bir farkin olmadigi anlasilmaktadir. (t(17)= -,770;
p=452; p>0,05). Son-test ve kalicilik testi arasindaki korelasyon katsayisi r=
,001>0"dir. Bu durum son-test ve kalicilik test arasinda pozitif orta dereceli bir iligkinin

oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunun son-test ortalamasinin 35,83, kalicilik test ortalamasi ise 31,38
oldugu goriulmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=0,00<0,05
ol¢imine gore, kontrol grubu piyano basari testine ait son-test ve kalicilik test
ortalamalari arasinda anlamh bir farkin oldugu anlagilmaktadir. Kalicilik testi puanlar
son-teste gore degisme gostermektedir. (t(17)= 4,710; p=0,000; p<0,05). Son-test ve
kalicilik testi arasindaki korelasyon katsayist r= 0,973>0,01°dir. Bu durum son-test ve

kalicilik test arasinda pozitif yonla bir iliskinin oldugunu gostermektedir.
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Sekil 4
Deney ve Kontrol Grnplannin Son-test ve Kalicilik-Testi Piyano Basari Pnan

Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 4’te de goruldiigu tzere, deney grubunun piyano basari puan
ortalamasi  kalicilik-testinde son-teste goOre artis goOstermistir. Ancak kontrol
grubunun piyano basari puan ortalamasi kalicilik-testinde son-teste gdre azalma
goOstermistir. Bununla birlikte deney grubunun kalicilik-testi puan ortalamasi ile
kontrol grubunun kalicilik-testi puan ortalamasi birbiri ile Kkarsilastirildiginda
gorulmektedir ki, deney grubunun kalicilik-testi puan ortalamasi kontrol grubunun

kalcilik-testi puan ortalamasina gore daha yuksektir.

4.2.2. Piyano Performans Testine Ait Alt Problemlere iliskin Bnlgnlar

S Deneysel islem oncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano 6grenen ogrencilerin piyano performans testi puanlari arasinda

anlamli bir fark var midir?
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Tablo 18
Deney ve Kontrol Grnplannin On-Test Piyano Performans Pnan

Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

Test Grnp N X SS t P
On- Deney 1 27,7 3,99 442 80
test 8
Kontrol 1 27,4 4,04
8

Tablo 18’de deney ve kontrol grubu 6n test piyano basari testi puan sonuclart,
bagimsiz t testi ile karsilastmldigmda, deney grubunun ortalamasi 27,7, kontrol
grubunun ortalamasi da 27,4 olarak bulunmustur. Bu sonuclara gére deney ve kontrol
gruplari arasinda anlamh fark yoktur. (t(34)=0,442; p= 0,805; p>0,05)

Sekil 5
Deney ve Kontrol Grnplannin On-test Piyano Performans Pnan

Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 5’te de anlasildigi gibi deney ve kontrol grubu oOn-test

piyano performans puanlarinin ortalamalari birbirine oldukca yakindir. Bu sebeple
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aralarinda anlaml bir fark bulunmamaktadir.
6 Deneysel islem sonrasinda, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano O0grenen Ogrencilerin piyano performans testi puanlari arasinda

anlamli bir fark var midir?

Tablo 19
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son-test Piyano Performans Puan

Ortalamalarmin Karsilastirilmasi

Test Grup N X SS t P
Son- Deney 18 92,38 5,56 15,078 ,000
test Kontrol 18 61,88 6,53

Tablo 19°da deney ve kontrol grubu on-test piyano basari testi puan sonuglari,
bagimsiz t testi ile karsilastinldiginda, deney grubunun ortalamasi 92,38, kontrol
grubunun ortalamasit da 61,88 olarak bulunmugstur. p>0,05 degeri dikkate alindiginda
0,00<0,05 olgumiiyle deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli farkin oldugu
gorilmektedir. (¢(34)=15,078; p=,000; p<0,05) Ayrica deney grubunun son test piyano
performans puanlarinin ortalamasinin kontrol grubuna gore yiiksek oldugu da tablodan

gorilebilmektedir.
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Sekil 6
Deney ve Kontrol Grnplannin Son-test Piyano Performans Pnan

Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

% 100,00-
H

Deney Grnim Kontrol Gribu
Yukaridaki sekil 6’da da anlasildigi gibi deney ve kontrol grubu son-test
piyano performans puanlarinin ortalamalari birbirine uzaktir. Bu sebeple aralarinda

anlamli bir fark bulunmaktadir.

7- ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano performans testi puanlan deneysel islem Oncesi ve sonrasinda

farklilasmakta midir?

Tablo 20
Deney ve Kontrol Grnplannin On-test ve Son-test Piyano Performans
Pnanlarmm Karsilastiriimasi
Grup Testler n X sS t P r
Deney  On-test 18 277 399 -36359 ,000 -224
Son-testi 18 92,38 5,56
18 274 404 -18520 ,000 -060
18

618 653

Kontrol ~ On-test

Son-testi

Tablo 20°de deney ve kontrol grubu On test-son test piyano basari testi puan
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sonuglar karsilagtirildiginda,

Deney grubunun 6n test ortalamasinin 27,7, son test ortalamasi ise 92,38 oldugu
gorillmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=0,00<0,05 6l¢iimiine gore,
deney grubu piyano performans testine ait on-test ve son-test puanlari arasinda anlaml
bir farkin oldugu anlagilmaktadir. (t(17)= -36,359; p=0,00; p<0,05).Son test, 6n teste
gore artig gostermektedir. Bunlarla birlikte, o6n-test ve son-testlerin  korelasyon
katsayilart r= -,224<0,01°dir Bu “r” degeri, 6n-test ve son-test arasinda zayif dizeyde
negatif dogrusal bir iliski oldugunu gostermektedir. Bu da bir puan diserken, digerinin
yukseldigini gostermektedir. Zayif dizeyde olmasi da, 6n test puami disuk olan

Ogrencinin son-test puani da diisiik olacak anlamina gelmemektedir.

Kontrol grubunun 6n test ortalamasinin 27,4, son test ortalamasi ise 61,8 oldugu
gorillmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=0,00<0,05 6l¢iimiine gore,
kontrol grubu piyano performans testine ait 6n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli
bir farkin oldugu anlagiimaktadir. (t(17)= -18,520; p=0,000; p<0,05) Son test, 6n teste
gore artis gostermektedir. Bunlarla birlikte, on-test ve son-testlerin  korelasyon
katsayilart = -,060<0,01’dir. Bu “r” degerine bakildiginda on-test ve son-test arasinda
zaylf duzeyde negatif dogrusal bir iligki oldugunu gostermektedir. Bu da bir puan
diiserken, digerinin yiikseldigini gostermektedir. Zayif diizeyde olmasi da, 6n test puani

dastik olan 6grencinin son-test puani da diisiik olacak anlamina gelmemektedir.
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Sekil 7
Deney ve Kontrol Grnplannin On-test ve Son-test Piyano Performans Pnan

Ortalamalarinin Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 7°’de de goériuldugi (zere, deney grubunun piyano
performans puan ortalamasi son-testte on-teste gore artis gostermistir. Ayni sekilde
kontrol grubunun piyano performans puan ortalamalari son-testte 6n-teste gore artis
gOstermistir. Fakat deney grubunun son-test piyano performans puan ortalamasi ile
kontrol grubunun son-test piyano performans puan ortalamasi birbiri ile
karsilastirildiginda gorilmektedir ki, deney grubunun son-test puan ortalamasi

kontrol grubunun puan ortalamasina gore daha yuksektir.

8 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano 6grenen
ogrencilerin piyano performans testi puanlari tekrarli 6lgimlere gore (son-test-

kahcilk testi) farklilasmakta midir?
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Tablo 21
Deney ve Kontrol Gruplarinin Piyano Performans Testi Puanlarinin Son-Test

ve Kalicilik testi olarak Karsilastirilmasi

Grup | Testler n X SS t P r
Deney | Son-test 18 92.38 5,56 | -,728 | 476 ,608
Kalicilik 18 93,16 4,39
testi
Kontrol | Son-test 18 61,88 6,53 | 4,896 | ,000 ,822
Kalicilik 18 5722 6,94
testi

Tablo 21°de deney ve kontrol grubu son-test ve kalicilik testi piyano performans

testi puan sonuglar karsilagtirildiginda,

Deney grubunun son-test ortalamasinin 92,38, kalicilik test ortalamasi ise 93,16
oldugu goriulmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=0,476<0,05
ol¢imine gore, deney grubu piyano performans testine ait son-test ve kalicilik-test
puanlan arasinda anlamli bir farkin olmadigr anlagilmaktadir. (t(17)= -,728; p=0,476;
p<0,05).Son-test ve kalicilik-test ortalamalarinin birbirine yakin oldugu gorilmektedir.
Bunlarla birlikte, 6n-test ve son-testlerin korelasyonlan katsayilart = 0,608>0,01"dir.
Bu “r” degeri, son-test ve kalicilik-test ortalamalarinin arasinda pozitif yonlu gii¢lii bir
iliskinin oldugunu goéstermektedir. Iliskinin giiglii olmasi, son test puam yiiksek olan

ogrencinin kalicilik testi puaninin da yiiksek olabilecegini gostermektedir.

Kontrol grubunun son-test ortalamasinin 61,88, kalicilik test ortalamasi ise 57,22
oldugu goriulmektedir. Ayrica tablodaki “p” degerine bakildiginda, p=0,00<0,05
ol¢imine gore, kontrol grubu piyano performans testine ait son-test ve kalicilik-test
ortalamalarinin arasinda anlamli bir farkin oldugu anlagilmaktadir. (t(17)= 4,896;
p=0,000; p<0,05) Kalicilik testi ortalamalari, son teste gore dugsiiktir. Bunlarla birlikte,
son-test ve kalicilik testlerinin korelasyon katsayilar r= 0,822>0,01°dir. Bu “r” degeri,
son-test ve kalicilik- test ortalamalarinin arasinda pozitif yonli giiclii bir iliskinin

oldugunu gostermektedir.
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Yani son-testten disik alan bir 6grenci, kalicilik testinden de disiik ya da yakin
puan alabilecegi anlasiimaktadir.

Sekil 8
Deney ve Kontrol Grnplannin Piyano Performans Testi Pnan Ortalamalarinin

Son Test- Kalicilik testi olarak Karsilastiriimasi

Yukaridaki sekil 8’de de gorildugi (zere, deney grubunun piyano
performans puan ortalamasi kalicilik-testinde son-teste gore artis gostermistir. Ancak
kontrol grubunun piyano performans puan ortalamalari kalicilik-testinde son-teste
gOre azalma gostermistir. Bununla birlikte deney grubunun kalicilik-testi piyano
performans testi puan ortalamasi ile kontrol grubunun kalicilik-testi piyano
performans testi puan ortalamasi birbiri ile Kkarsilastirildiginda gortlmektedir ki,
deney grubunun kalicilik-testi puan ortalamasi kontrol grubunun kahcilik-testi puan
ortalamasina gore daha yuksektir.

4.2.3. Goriismelere Ait Alt Problemlere iliskin Bulgular

9 Yari yapilandiriimis gériisme formu sonuglarina gére ADPO yontemi ile
piyano 6grenen 6grencilerin ADPO yontemine yonelik gorusleri nelerdir?

ADPO yontemiyle piyano dersi goren égrencilerin uygulanan deneysel stirece.



126

ADPO yénteminin isleyisine ve yoéntemdeki materyallere yonelik goriislerini almak
Uzere aragtirmaya katilan deney grubu ogrencilerine, “yart yapilandirilmig gorisme
formu” hazirlanarak sorulara sorulmus ve verdikleri yanitlar ses kaydi olarak alinmistir.
ADPO yéntemine yonelik elde edilen ses kayitlar 6nce yaziya dokilmiistiir ve sonra da
igerik analizi yapilarak, kategorilere ayrilmigtir. Tablo ?'te 6grencilerin bazi 6rnek bazi

ifadeleri verilmistir.

Tablo 22
ADPO yintemiyle piyano 6grenen égrencilerin ADPO yontemine yonelik

goriislerine ait 6rnek ifadeler

Goriis Ogrencilerin Ornek Tiimceleri

Kategorisi

K1- “Animasyonlarla pivano 6grenmek ¢ok eglenceliydi.”, “Keske
okuldaki derslerimiz de boyle yapilsa.”, “Animasyon kahramanlar

komik olunca daha ¢ok ilgimi ¢gekti.”

K2 “Animasyonun sonunu ¢ok merak ediyorum.”, “Miizik Ulkesi'ni

¢ok sevdim.”, “Piyano dersi ¢ok eglenceliydi.”

K3 “ Piyano derslerine baglamadan oénce piyano dersleri nasil olur
diye internette aragtirirken Ogrencilerin derslerde mutsuz oldugunu
goriince  bagta korktum. Ama sizinle derslere baslayinca
Olumlu (18 animasyonlart, oyunlann ve boyle renkli bir kitab1 goriince sorunun
kisi) derslerin nasil yapildigi ile ilgili oldugunu

anladim. Eldivenler de ¢ok giizel.”

K4 “Ders animasyonlarla ¢ok eglenceliydi.” , “Uygulamadaki oyunlar
¢ok giizeldi.” , “En ¢ok Celesta karakterini ve piyanoyu sevdim.” ,

“Bir sonraki boliimii merak ediyorum.”

KS “Piyano dersi oldugu guni iple ¢ekiyorum 6gretmenim.”

Ko6- “Keske her giin yapsak bu dersi.”

K7- “Okuldaki derslerimiz de boyle olsa ¢ok eglenceli olurdu.
Okula daha istekli giderdim.”

K8- “Bugiine kadar yaptigim en keyifli dersimdi. Daha 6nce

derste hi¢ ¢izgi film izlemedim.”
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K9- “Animasyonlari ¢gok sevdim ama en ¢ok da Celesta ve

piyanosunu sevdim.”

K10- “Okuldaki arkadaglarima ve annemlere 6grendigim legato

ve staccato oyunlarini anlattim.”

K11- “Animasyonlarin komik olmasini ¢ok sevdim.”

K12- “Kitapta daha az yazinin olmast iyi olmus. Genelde ¢ogu

kisiokumak istemiyor zaten.”

K13- “Renkli parmak eldiveni sayesinde notalar1 piyanoda
hemen ¢almay1 6grendim. Ama sonradan ¢ikararak galip

calamayacagimi merak ettim. Calmay1 bagarinca mutlu oldum.”

K14- “Ders saatleri kisa gibi geldi. Sadece onun i¢in biraz

uzildim.”

K15- “Animasyonun hikdyesiyle 6grenmek daha eglenceli.
Bazen televizyonda bir seyler 6greten animasyonlar oluyor. Cok

konugma olunca sevmiyorum.”

K16- “Normalde ¢ok ¢izgi film izlemem ama bu yontem

hosuma gitti.”

K17- “Hamur oyunu ¢ok eglenceliydi. Bir de Celesta’nin

kardesinin konugmasi ¢ok tatliydi.”

K18- “Miizik Ulkesi’nde her seyin miizik ile ilgili olmas1 gok

guizel. Bu ¢izgi film her giin olsa da izlesem.”

Olumsuz

(2 Kisi)

ADPO yontemiyle piyano dgrenen dgrencilerin hig biri yontem
hakkinda olumsuz disiinceye vermemistir. Sadece K4
“Turka karakterinin ismini sevmedim. Ciinkii miizik olarak turkiileri

dinlemeyi hi¢ sevmem.” demistir.

K12- “Piyano dersinin oldugu giin elimde tabletle oyun
oynarken annem seslenince derse gelmek i¢in 6nce canim
sikiltyor oyunu birakacagim diye ama sonra geldigimde derste

de bilgisayarda oyun oynayinca mutlu oluyorum.
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ADPO yontemiyle piyano oOgrenen ogrencilerin tamami (n=18) ADPO
yonteminin igleyisine, animasyonlarina, oyunlarina ve diger materyallerine (ders
kitabi, hamur, renkli parmak eldiveni) yonelik olarak olumlu gorislerde
bulunmuglardir. Ancak katilimcilardan yalniz ikisi (K4 ve K12), upki diger
kattlimcilar gibi ADPO yontemiyle piyano dersi isleyisi ve materyalleri hakkinda
olumlu yargilara yer verseler de sadece bir durum hakkinda olumsuz gortise yer
vermiglerdir. K4’diin olumsuz gortsint belirttigi konu, animasyon kahramaninin
ismiyle ilgilidir. Turkii dinlemekten hoslanmadigini dile getiren K4, bu sebeple
Tiirkii karakterinin adin1 pek sevmedigini ifade etmistir. Ancak bunun disinda ADPO
yontemiyle ilgili higbir durumu olumsuz bulmamistir. K4’tin olumlu o6rnek
ifadelerine yukaridaki Tablo ?’de yer verilmigtir. Diger olumsuz gorisi dile getiren
K12’nin agiklamasina bakildiginda aslinda basta olumsuz gibi baglasa da sonraki
derse geldiginde yeniden bilgisayarda bir seyler yapmig olmanin onu motive ettigi

anlasilmaktadir.

Ogrencilerin ADPO yonteminin siirecine, animasyonlarina, oyunlarina ve
diger materyallerine iligkin gortsleri yazi dokulip incelendiginde “olumlu” ve
“olumsuz” olarak iki gruba ayrildiktan sonra elde edilen ¢ikarimlar agsagidaki Tablo

23’de yer almaktadir.

Tablo 23
Ogrencilerin yontem materyallerine (Animasyonlar (Ek-11-12), ders kitabr (Ek-
15), hamur oyunu, renkli parmak eldiveni (Ek-14), bilgisayar oyunlar1 (Ek13))

yonelik goriismelerine ait ¢ikarimlarin frekans ve yiizde degerleri

Goriis Kategorileri ADPO yéntemine yonelik Cikarim
cikarmmlar Destekleyen Kisi
Sayisi Yiizdesi
m | (%)
Yontem 1- Animasyonlarin ¢ok eglenceli | 18 %100

Materyallerine olmast.
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(Animasyonlar, ders | 2- Animasyonlar ve oyunlarla 18 %100
kitabi, hamur, ders yapmanin 6grenmeyi
oyunlar, renkli kolaylagtirmast.
parmak eldiveni) 3- Miizik Ulkesi’nin ¢ok 12 %067
Yonelik sevilmesi
4- Animasyonlarla piyano 14 %78

ogrenmenin ¢ok giizel olmasi.

5- Animasyon hikayesinin ¢ok 13 %72
ilgi

cekici olmasi.

6- Animasyonun sonraki 18 %100
bolimiinde neler olacaginin
merak

edilmesi.

7- Animasyonda piyano 13 %72

calinmasindan ¢ok hoglanilmasi.

8- Renkli parmak eldiveninin 14 %78

cok sevilmesi.

9-Animasyonda piyanonun 15 %383

calinmasinin 1lgi gekmesi.

10- Kitapta daha ¢ok resimlerin | 17 %94
yer

almasindan hoglanilmasi.

Tablo 23°deki, “yontem materyallerine (animasyonlar, ders kitabi, hamur,
oyunlar, renkli parmak eldiveni) yonelik” 6grencilerle yapilan gorigme bulgularina

gore, ADPQ yontemiyle derslerin islendigi deney grubunu olustran 18 katilimcidan,

2 (13
2

%100’0 “animasyonlarin ¢ok eglenceli olmasi.”, “animasyonlar ve oyunlarla ders
yapmanin Ogrenmeyi kolaylagtirmasi.”, “animasyonun sonraki bolimiinde neler
olacaginin merak edilmesi.” tzerine goruslerini dile getirmiglerdir. %94°u ise
“kitapta daha ¢ok resimlerin yer almasindan hosglamilmasi.” ve %83°u de

“animasyonda piyanonun c¢alinmasinin ilgi ¢ekmesi.” Uzerine goruslerini
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bildirmislerdir. Ogrencilerin degindikleri konulardan en diisik yiizdeyi ise %67 lik

degerle “Miizik Ulkesi’nin ¢ok sevilmesi” ¢ikarimi almistir.

Tablo 24
Ogrencilerin yontem siirecine yonelik goriismelerine ait ¢ctkarimlarin frekans ve

yiizde degerleri

Goriis Kategorileri | ADPO yontemine yonelik Cikarim
cikarmmlar Destekleyen Kisi
Sayisi Yiizd
(n) esi
(%)
Yontemin Siirecine | 1- Piyano calarken ve 6grenirken 18 %100
Yonelik cok eglenilmesi.
2- Animasyon ve oyunlarla piyano | 18 %100
calmay1 6grenmenin mikemmel
olmast.
3- Piyano derslerinde mutlu 18 %100
hissedilmesinden otiirii her hafta
derse istekli ve merakli gelinmesi.
4- Okuldaki derslerin de bu yontem | 18 %100
ile islenmesinin istenmesi.
5- Bu yoéntemin 6grenmeyi 18 %100
kolaylastirdigini disgtinmesi.
6- Ders saatlerinin ¢ok kisa 15 %383
gelmesi.
7- Yontemin her yaniyla ¢ok 18 %100
sevilmesi.

Tablo 24’deki, “ogrencilerin yontem siirecine yonelik” dgrencilerle yapilan
goriisme bulgularina gore, ADPO yontemiyle derslerin islendigi deney grubunu

olustran 18 katilimcidan, %100°0 “piyano ¢alarken ve 6grenirken ¢ok eglenilmesi.”,
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29 (13

“animasyon ve oyunlarla piyano ¢almayi 6grenmenin mikemmel olmasi.”, “piyano
derslerinde mutlu hissedilmesinden otiiri her hafta derse istekli ve merakli
gelinmesi.”, “okuldaki derslerin de bu yontem ile islenmesinin istenmesi.”, “bu
yontemin Ogrenmeyi kolaylastirdigint digtinmesi.” son olarak da “yontemin her
yantyla ¢ok sevilmesi.” ¢ikarimlarina yer vermiglerdir. En distik ifade ise %83 lik

degerle “ders saatlerinin ¢ok kisa gelmesi.” ¢ikarimidir.

Tablo 25
Ogrencilerin derste 63renilenlerin kahcih@ma yonelik goriismelerine ait

cikarimlarin frekans ve yiizde degerleri

Goriis Kategorileri ADPO yontemine yonelik Cikarimmi
cikarimlar Destekleyen Kisi
Sayisi Yiizdesi
(n) (%)
Derste 1-Ogrenilen her seyin 17 %94
Ogrenilenlerin hatirlanilmasi.
Kalicilligina Yonelik | 2-Legato ve Staccato 8 %44
oyuncaklarinin dersten sonra
tanidiklara anlatilmasi.
3-Odev verilmese de 16 %89
ogrenilenlerin unutulmamast.
4- Animasyondaki tiim 17 %94
gorilenlerin hatirlanilmasi.

Tablo 25°deki, “derste ogrenilenlerin kaliciligma yomelik” ogrencilerle
yapilan goriisme bulgularina gére, ADPO yontemiyle derslerin islendigi deney
grubunu olustran 18 katilimcidan, en fazla yuzdeyi, %94’ luk degerle “6grenilen her
seyin hatirlanilmasi.”, ve “animasyondaki tim gorilenlerin hatirlanilmasi.”
cikarimlart almistir. En disik yizde ise %44°luk degerle “legato ve staccato

oyuncaklarinin dersten sonra tanidiklara anlatilmasi.” ¢ikarimi almigtir.
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4.2.4. Ders Siireclerine Yonelik Uzman Goriisleri

Yukaridaki 6grenci goruslerinin givenirligini arttirmak iizere, aragtirmanin
yag grubunu kapsayan ¢ocuklar Uzerine ¢alisan ¢ uzmanin derslere yonelik
goriglerine bagvurulmustur. Ders siirecini yakindan da gozlemleyen uzmanlardan,

yapilandirilmamug tirdeki goriisme ile elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

Tablo 26

Uzmanlarm Ornek Tiimceleri

Goriis Uzmanlarm Ornek Tiimceleri

Kategorisi

Ul- “Ozellikle animasyonlarla oyunlar, gocuklar igin

2
2

secilebilecek etkin bir ara¢ olmus.”, “Ogrencilerin derse
gilimseyerek gelmesi ders siirecinden mutlu olduklarini
gosterir.” “Dersin neresinde neyin yapilacagr belli oldugu i¢in
stre¢ cocuklart stkmiyor ve strekli dinamik.”
“Animasyonlart izlerken gozlerini ayirmamalari

sevdiklerini  gosteren onemli bir detay.”,  “Derslerin

duragan olmamasi ¢ocuklari stkmiyor.”

U2 “Simdiki ¢ocuklarin tam da aradigt bir yontem olmus.”,
Olumlu (18 | “Ogrencilerin ders saatlerinden énce kapiya gelmeleri ve
keisi) kapinin 6niinde beklemek istemeleri derse olan ilgi ve
meraklarinin yiiksek oldugunu gosterir.” “Cocuklar sadece
piyanoya sabitlenmedigi igin ders siireci zevkli geliyor.”

“Ogrenciyi bir sonraki derse baglayan bir yontem olmus.”

U3 “Kullanilan materyaller ¢ocuklar i¢in oldukea ilgi ¢ekici.”

“Cocuklarin ilk dersten sonra kendi zihinlerindeki miizik
ulkesini dile getirmek istemeleri bu yontemin hayal diinyalarini

2%

da genislettigini dile getirmektedir.” “Cocuklar duygularini
kolay belli ederler. Yuzlerinden heyecanlari ve sevdikleri zaten

belli.”, “Cocuklar ara ara animasyon ve oyunlar olmasi
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sayesinde tekrar tekrar ayni pargayr ¢almaktan sikilmiyorlar.”,
Olumsuz Uzmanlardan hig biri ADPO yoéntemi hakkinda olumsuz
(Oneri disiinceye yer vermemistir. Yalniz U2 “Bu yontem sadece 7-9 yas
olarak 1 arast olarak sabitlenmemeli 6 yag grubu i¢in de gayet etkili olacaktir.
Kisi) Cunkii yazidan daha ¢ok gorsellige yer verilmistir.” diye 6neride
bulunmustur.
Tablo 27

Uzmanlarmm yontem materyallerine (animasyonlar, ders kitabi, hamur, oyunlar,

renkli parmak eldiveni) yonelik goriislerinin say1 ve yiizdeleri

Goriis Kategorileri ADPO yontemine yinelik Uzman
¢ikarimlar Goriislerinin
Sayisi Yiizdesi
() (%)
Uzmanlarin Yontem 1- Ozellikle %100
Materyallerine (Animasyonlar, animasyonlarla
ders kitabi, hamur, oyunlar, oyunlarin, gocuklar igin
renkli parmak eldiveni) Yonelik etkin bir ara¢ olmast.
Durumlan 2- “Kullanilan %100

materyallerin ¢ocuklar
igin ilgi ¢ekici olmast.
3- Cocuklarin istedigi %100
materyallerin
kullamilmast.
4- Cocuklarin %100
animasyonlar dikkatle
izlemeleri.
5- Cocuklarin %100
animasyonda Ogretileni
piyanoda istekle yapmak
isteyisleri.




Tablo 28

Uzmanlarin yontem siirecine yonelik goriislerinin say1 ve yiizdeleri

134

Goriis Kategorileri ADPO yontemine yinelik Uzman
¢ikarimlar Goriiglerinin
Sayisi Yiizdesi
() (%)
Yontemin Siirecine Ydnelik 1- Cocuklart sadece piyanoya %100
sabitlemedigi i¢in dersi zevkli hale
getiren bir yontem olmast.
2- Yontemin programli gitmesinin %100
cocuklan
stkmamast.
3- Cocuklarin yéntemi %100
¢ok sevmeleri
4- Cocuklarin yéntemi %100
ilgiyle takip etmeleri.
5- Ogrencilerin bir %100
sonraki derse istekle gelmesi.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu bolimde, ADPO (Animasyon Destekli Piyano Ogretim) yonteminin,
piyano dersi goren 7-9 yas arast Ogrencilerin piyano basarilarina, piyano
performanslarina ve kalict o6grenmelerine etkisinin ne oldugunu tespit etmek
amaciyla gerceklestirilen bu aragtirmanin bulgularindan elde edilen sonuglara ve bu

sonuglara dayanilarak getirilen 6nerilere yer verilmisgtir.

5.1. Sonugclar

Sonuglar, arastirmanin alt problemlerine gore sirasiyla agiklanilmistir. En
sonunda da, alt problemlerden elde edilen sonuglarin toplamina goére aragtirmanin

ana problemine ait sorunun yanitt verilmistir.

1-Deneysel islem 6ncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano ogrenen ogrencilerin piyano basar testi puanlari arasinda anlamli

bir fark var midir?

Caligmanin birinci alt problemine ait bulgular incelendiginde, deneysel
uygulama oncesi arastirmaya katilan ogrencilerin piyano basarillarindaki hazir
bulunusluk durumunu belirlemek tizere gergeklestirilen On-test sonuglari, puanlara

gore deney ve kontrol grubu arasinda bir fark olmadigint géstermektedir. Bu durum
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uygulama oncesinde katilimcilarin piyano basarilart hazir bulunusluk diizeylerinin

esit oldugunun gostermektedir.

2- Deneysel islem sonrasinda, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano ogrenen ogrencilerin piyano basar testi puanlari arasinda anlamli

bir fark var midir?

Arastirmada ADPO yontemiyle deney grubuna ve GPO yontemiyle de
kontrol grubuna derslerin verilmesinden sonra her iki gruba da uygulanan son-testin
puan ortalamalan karsilastinldiginda; ADPO yénteminin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin piyano basari puan ortalamalarinin kontrol grubundaki Ogrencilerin
puan ortalamalarina gore yiikksek oldugu belirlenmistir. Sonuglar istatistiksel agidan
degerlendirildiginde goralmustir ki, son-test bulgular1 yontinden deney grubu lehine

anlamli bir farklilik vardir.

3 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano
ogrenen dgrencilerin piyano basari testi puanlar deneysel islem 6ncesi ve sonrasinda

farklilagmakta midir?

Aragtirmanin deney grubuna ait 6n-test ile son-test piyano basari testi puan
ortalamalar karsilastinldiginda goriilmiistir ki, ADPQO yontemiyle ders islenen
deney grubunun piyano bagari testi puan ortalamalar deneysel igslem sonrasinda,
oncesindeki sonuglara gore artis gostermistir. Oyleyse denilebilir ki, deney grubunun
piyano basari testi puan ortalamalart deneysel islem Oncesi ve sonrasi arasinda

anlamli fark bulunmaktadir.

Aragtirmanin kontrol grubuna ait 6n-test ile son-test piyano basari testi puan
ortalamalar karsilastirildiginda gorillmiistiir ki, GPO yontemiyle ders islenen kontrol
grubunun piyano bagar1 testi puan ortalamalari deneysel islem sonrasinda,
oncesindeki sonuglara gore artis gostermistir. Oyleyse denilebilir ki, kontrol
grubunun piyano bagar testi puan ortalamalarinin deneysel islem 6ncesi ve sonrasi

arasinda anlamli fark bulunmaktadir.
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Hem deney hem de kontrol gruplarinin deneysel islem oOncesi ve sonrasi
arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna gore, ogrencilerin her iki yontemle
yapilan derslerle bir takim kazanimlar elde ettikleri sonucuna varilmaktadir. Ancak
hangi grubun daha fazla kazanim elde ettigi neticesine bakildiginda ve 2. alt
problemin sonucuna geri donuldiginde, deney grubunun son-test piyano basari
testinin puan ortalamalari, kontrol grubuna ait son-test puan ortalamalarina gore daha
fazla oldugu gorulmektedir. Boylece deneysel igslem sonrasinda deney grubunun daha

fazla kazanim elde ettigi sonucuna varilabilir.

4 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano dgrenen
ogrencilerin piyano basart testi puanlan tekrarli 6lgimlere gore (son-test- kalicilik

testi) farklilagmakta midir?

Arastirmanin ADPO yontemiyle ders islenen deney grubuna ait son-test ile
kalicilik testi piyano basart puan ortalamalar karsilastinldiginda gorilmustar ki,
deney grubunun kalicilik testi puan ortalamalari ile son-test puan ortalamalar

arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.

Aragtirmanin GPO yontemiyle ders islenen kontrol grubuna ait son-test ile
kalicilik testi piyano basart puan ortalamalart karsilastirildiginda goralmustir ki,
kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamalari ile son-test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir. Farkin olusma sebebine bakildiginda,
kalicilik testi puan ortalamalarinin son-test puan ortalamalarina gore diigiis gosterdigi

gorilmektedir.

5 Deneysel islem 6ncesinde, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano ogrenen ogrencilerin piyano performans testi puanlari arasinda

anlamli bir fark var midir?

Caligmanin beginci alt problemine ait bulgular incelendiginde, deneysel
uygulama Oncesi aragtirmaya katilan 6grencilerin piyano performanslarindaki hazir

bulunusluk durumunu belirlemek tzere gergeklestirilen on-test puan ortalamalari,
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ortalamalara gore deney ve kontrol grubu arasinda bir fark olmadigin
gostermektedir. Bu durum uygulama 6ncesinde katilimcilarin piyano performanslari

hazir bulunugluk dizeylerinin esit oldugunun gostermektedir.

6- Deneysel islem sonrasinda, ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu)
yontemiyle piyano Ogrenen &grencilerin piyano performans testi puanlari arasinda

anlamli bir fark var midir?

Arastirmada ADPO yontemiyle deney grubuna ve GPO yontemiyle de
kontrol grubuna derslerin verilmesinden sonra her iki gruba da uygulanan son-test
puan ortalamalan karsilastinldiginda; ADPO yénteminin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin piyano performans puan ortalamalarimin  kontrol grubundaki
ogrencilerin puan ortalamalarina gore yiksek oldugu belirlenmigtir. Sonuglar
istatistiksel a¢idan degerlendirildiginde gorilmustur ki, son-test bulgulari yéniinden
deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardir.

7- ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano dgrenen
ogrencilerin piyano performans testi puanlart deneysel igslem oncesi ve sonrasinda

farklilagmakta midir?

Aragtirmanin deney grubuna ait 6n-test ile son-test piyano performans testi
puan ortalamalan karsilastinildiginda goriilmiistiir ki, ADPO yéntemiyle ders islenen
deney grubunun piyano performans testi puan ortalamalari deneysel islem
sonrasinda, oncesindeki sonuglara gore artis gostermistir. Oyleyse denilebilir ki,
deney grubunun piyano performans testi puan ortalamalarinin deneysel islem 6ncesi

ve sonrasi arasinda anlamli fark bulunmaktadir.

Aragtirmanin kontrol grubuna ait 6n-test ile son-test piyano performans testi
puan ortalamalari karsilastirildiginda gorilmiistiir ki, GPO yontemiyle ders islenen
kontrol grubunun piyano performans testi puan ortalamalann deneysel islem
sonrasinda, oncesindeki sonuglara gore artis gostermistir. Oyleyse denilebilir ki,
kontrol grubunun piyano performans testi puan ortalamalarinin deneysel islem O6ncesi

ve sonrast arasinda anlamli fark bulunmaktadir.
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Hem deney hem de kontrol gruplarinin deneysel islem oncesi ve sonrasi
arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna gore, ogrencilerin her iki yontemle
yapilan derslerle bir takim kazanimlar elde ettikleri sonucuna varilmaktadir. Ancak
piyano performansinda hangi grubun daha fazla kazanim elde ettii neticesine
bakildiginda ve 6. alt problemin sonucuna geri donuldiginde, deney grubunun
piyano performans son-test puan ortalamalari, kontrol grubuna ait son-test puan
ortalamalarina gore daha fazla oldugu gorilmektedir. Boylece deneysel islem

sonrasinda deney grubunun daha fazla kazanim elde ettigi sonucuna varilabilir.

8 ADPO (deney grubu) ve GPO (kontrol grubu) yontemiyle piyano dgrenen
ogrencilerin piyano performans testi puanlan tekrarlt Ol¢iimlere gore (son-test-

kalicilik testi) farklilagmakta midir?

Arastirmanin ADPQO yontemiyle ders islenen deney grubuna ait son-test ile
kalicilik testi piyano performans puan ortalamalar karsilastirildiginda goralmustir
ki, deney grubunun kalicilik testi puan ortalamalar ile son-test puan ortalamalari

arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.

Arastirmanin GPO yontemiyle ders islenen kontrol grubuna ait son-test ile
kalicilik testi piyano performans puan ortalamalar karsilastirildiginda goralmustir
ki, kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamalari ile son-test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir. Farkin olusma sebebine bakildiginda,
kalicilik testi puan ortalamalarinin son-test puan ortalamalarina gore dusiis gosterdigi

gorilmektedir.

9 Yan yapilandirilmis goriisme formu sonuglarina gére ADPO yontemi ile

piyano dgrenen dgrencilerin ADPO yontemine yonelik goriisleri nelerdir?

Bu alt problemin degerlendirmesi U¢ goris kategorisi iginde
degerlendirilmistir.  Birinci  kategori  Ogrencilerin  yontem  materyallerine
(Animasyonlar, ders kitabi, hamur oyunu, bilgisayar oyunlari, renkli parmak

eldiveni) yonelik goriismeleridir. Ogrenciler, yontem materyallerini, ¢ok eglenceli,
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ders 6grenmeyi ve yapmay1 kolaylastirict, ilgi ¢ekici, merak uyandirici, ders

strecinden hoslandirict bulmusglardir.

Ikinci kategori, Ogrencilerin yontem siirecine yonelik goriigmeleridir.
Ogrenciler, yontem siirecini eglenceli, mutlu edici, istek ve merak uyandirict,

ogrenmeyi kolaylastirici, 6grenmeye ve derse gelmeye tegvik edici bulmuglardir.

Ugiincii  kategori, ogrencilerin derste ogrenilenlerin kalicilifina yonelik
goriismeleridir.  Ogrenciler, ogrenilenlerin kaliciign hakkinda, ogrendiklerini
unutmadiklarini, ¢evrelerindekilere anlatarak paylastiklarini, animasyondaki
izlediklerini unutmadiklarini ve 0Odevsiz olmasina ragmen her yapilan
hatirladiklarini dile getirerek yontemin kalict olarak ogrenmelerini sagladiklarini

vurgulamiglardir.

Icinde teknolojik arag-gerecleri olan ADPQO yonteminin, bilgisayar destekli
ogretim yoOntemlerinin ¢er¢evesinde bulunmasindan otirt denilebilir ki, 6grenciler,
icinde animasyonlarin ve oyunlarin yer aldig bilgisayar uygulamasinin, renkli ve bol
gorsellerin oldugu ders kitabimin ve diger etkinlik materyallerinin oldugu ADPO
yontemini ilgi ¢ekici, etkili, eglenceli, 6gretici, hatirda tutmay: kolaylastirici, merak
ve ilgi uyandirici, ders stirecinde 6grenciyi mutlu edici ve derse gelmeyi tesvik edici
bulmuglardir. Ayni zamanda arastirmada Ogrenci gortslerini teyit etmek tizere
ogrenci sureglerini gozlemleyen uzmanlarla yapilan gorigsmelerden elde edilen
verilere gore de ogrenciler ADPO yontemi sayesinde derse severek, isteyerek,
merakla gelmekte ve ders strecinden de keyif alarak, bir sonrasinda ne olacagini
merak ederek, mutlu olarak, ilging bularak ogrenmektedirler. Uzmanlardan elde
edilen bu verilerle aynm1 kaniya ulasan ve Ogrenci goruslerini teyit eden bir bagka
caligma da bulunmaktadir. Najjar (1996) tarafindan yapilan bir aragtirma sonucuna
gore, multimedya kullanimina yonelik yapilan arastirmalara dayali olarak
animasyonlarin ¢grencilerin derse karst olumlu gorusler beslemesini sagladig,
kavram ogrenmelerini destekledigi, ¢ boyutlu dustnebilmelerinde ve anlam
gelistirmede yararlar elde etmelerine imkan verdigi goriilmektedir. Bu ¢alismada da

ogrenci goriisleri incelendiginde animasyonlarin kullanildigit ADPO yontemi lehine
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olumlu sonuglar elde edildigi gorilmektedir. Bu nedenle daha once yapilan
aragtirmalarla paralel sonuglara ulasildigi kanisina varilabilir. Bu sonuglarla,
bilgisayar teknolojileri hakkinda o6grenci goriglerinin alindigi su c¢aligmalarin
sonuglart birbirini destekler niteliktedir. (Sengiin ve Turan, 2004; Bircan, 2013;
Steven ve Phillip, 1994; Stith, 2004; Ayvaci ve diger, 2012, Rieber, 2011)

Caligsmanin bulgulariyla alt problemlerin cevaplandirilmasindan elde edilen
sonuglara gore, girig bolumunde de dile getirildigi gibi, teknoloji ¢aginin i¢inde olan
cocuklarin egitim-0gretim siireglerinde, teknolojik ara¢ ve gereglerin kullanilmasinin
onlarin basarilarint arttirdigl sonucuna vartlmigtir. Bu sonug, diger arastirmalardan
elde edilen sonuglar ile de desteklenmektedir. (Riza, 1997; Kolomag, 2009,
Abdulsellam, 2013, Akgay ve arkadaskari, 2005, Kozmo, 1994; Sen, 2011; Caner
2008, Akgay ve diger, 2006, Bilbiil, 2010)

Aragtirmada etkililigi 6l¢iilen ADPO yoéntemine ismini veren animasyonlarin,
egitim- oOgretim surecine katkilari hakkinda bu ¢alismadan elde edilen sonuglar
dahilinde varilan yargi su sekildedir: Deneysel islem ve sonrasinda yapilan tekrarli
olgiimler incelendiginde hem piyano basari puanlari, hem de piyano performans
puanlar agisindan deney grubunun kontrol grubuna gore daha yiksek degerler aldigt
gorilmektedir. Bu da ADPO yontemiyle ders islenen deney grubunun GPO
yontemiyle ders islenen kontrol grubundan daha basarili oldugu sonucunu
vermektedir. Boylece animasyonlarin kullanildigi ADPO yonteminin piyano
ogretiminde etkili bir yontem oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Animasyonlarin
egitim-ogretim  sireglerine  getirdigi  katkilar  diger  aragtirmalarla  da
desteklenmektedir. (Katie M. Reindl et al., 2015, O’Day, 2007; Lowe, 2004;
Hegarty, 2005; Trevisan et al., 2009; Kittidachanupap et al., 2012; Brisbourne et al.,
2002, Ayvaci ve diger, 2012; Ozer, 2012, Taraf, 2011; Tiirkan, 2010, Kolomog, 2009;
Iskender, 2007; Inag, 2007; Mclean et al., 2005;)

Dogrudan gozlemlenmesi miimkiin olmayan durumlar gozler 6niine sererek
ogretimi kolaylagtiran animasyonlarin etkin oldugu, bu arastirmada legato ve staccato

kavramlarinin anlatildigit ADPO yénteminin 6grencilerin puanlarinin artmasina sebep
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olmasindan anlagilmaktadir. Dogrudan gozlemlenmesi  mimkin  olmayan
durumlarin animasyonlarla anlatilabilir olup 6gretimi kolaylastirdigint destekleyen
diger aragtirmalar da bulunmaktadir. (Hwang et al., 2012; Kesner ve Linzey, 2005;
Arict ve Dalkilig, 2016)

Ozellikle soyut kavramlarin anlasilmasinda katki saglayan animasyonlarin
miuizikteki ve piyano Ogretimindeki kavramlarin anlattmina destek verdigi bu
arasirmada da ADPO yonteminin etkili olmasiyla ortaya ¢ikmustir. Soyut
kavramlarin anmiasyonlarla anlatilabilir olmasi sonucunu destekleyen diger bir

arastirma da bulunmaktadir.( Hays, 1996)

Animasyonlarin egitim-6gretim sireclerine bu kadar olumlu etkilerini
destekleyen ¢alisma olmasina ragmen, bazi g¢aligmalar bu durumun aksini de
gosterebilmektedir. Ornegin, Taraf’in (2011) gerceklestirdigi bir arastirmada,
Ingilizce ogretiminde kullamlan otantik ¢izgi filmlerin, dgretmenler tarafindan
kullaniglt bulunmadig sonucuna vartlmistir. Ancak sadece bu arastirma sonucuna
gore animasyonlarin yetersiz ya da olumsuz etkileri oldugu kanisina varilacagi
diisiinilmemektedir. Ciinkii bu arastirmanin kapsaminda etkisi arastirilan ADPO
yonteminin, kendi igerisinde bir igleyis basamagi bulunmasina karsin, sozii edilen
otantik ¢izgi filmlerin kullanildigi derslerde, ogretmenlerin ders sirecini nasil
isleyeceklerine yonelik yonergelere yer verilmemistir. Bu da gostermektedir ki,
egitim-ogretim siirecindeki basarinin artmasinda animasyonun etkisi sadece tek
bagina kendisinde degil animasyonun ders igerisinde nasil kullanilacaginin da
bilinmesindedir. Dolayistyla, 6grencilerin ders siirecinden keyif almalarinin diger bir
sebebi de, dersin hangi asamasinda nelerin yapilacagi onceden bilindigi i¢in ders

sirecinde higbir aksama olmamig ve 6grenciyi stkmadan dersin iglenmig olmasidir.

5.1.1. Arastirmanin Ana Probleminin Yaniti

7-9 yas arasindaki Ogrencilerin piyano derslerinde ADPO yonteminin
kullanilmasinin, o6grencilerin piyano derslerindeki bagari, performans ve kalici

ogrenmelerine etkisi nedir?



143

Tim analizler sonucunda gortlmektedir ki, 7-9 yas arasindaki 6grencilerin
piyano derslerinde ADPO yoénteminin kullanilmasinin, 6grencilerin - piyano
derslerindeki bagari, performans ve kalict 6grenmelerine olumlu yoénden etkisi

bulunmaktadir.

5.2. Oneriler

1- Ders konusu olarak secilen Legato ve Staccato kavramlari ve c¢alma
tekniklerinin anlatildi@i dersler sonrasi yapilan analizler neticesinde, ADPO
yonteminin 0grencilerin piyano basarisi, piyano performansi ve kalict 6grenmelerine
olumlu yonden katki sagladigi sonucuna varilmigtir. Boylece denilebilir ki, diger
miizik ve piyano (calg1) konularinin ADPO yéntemiyle anlatilmasi, 63rencilerin
piyano (c¢alg1) basaris1 ve piyano (calgi) performansim arttiracak ve kalici
o0grenmelerini saglayabilecektir.

2- Piyano dersleri her ne kadar sadece piyano basinda ge¢mesi ve sirekli
pratik yapilmasi gereken dersler gibi diisiiniilse de, ADPO yontemiyle 7-9 yas arast
ogrencilerin bir yerde sabit tutulmadan, siirekli etkinlik degistirerek ders
yapmasi ile 6grencilerin ders siirecinden sikilmadan, ka¢ tekrar yaptigimi ve
zamamin nasil gectigini fark etmeden piyano parcalarim calmasi ve pratik
kazanmasi saglanabilecektir. Bu sebeple yapis1 daha hareketli, uzun sureli
konsatrasyonu diisiik olan oOgrencilerin kullanmmmma uygun oldugu
diisiiniilmektedir.

3- Calgt ogrenimi disiplin ve devamlilik isteyen bir siirectir. Piyano
ogrenirken de ogrencinin derse devamliligi 6nem tagimaktadir. ADPO yontemi,
icerigindeki animasyonlar, oyunlar ve etkinlik materyali ile, cocugun giinliik
yasamda da elinde bulunan teknolojiden uzaklasmamasindan 6tiirii cocuklar:
derse baglayacak ve devamliligin 6nii acilabilecektir.

4- Animasyondaki hareketli ve renkli gorseller 6grencinin gorme duyusuna,
sesler igitme duyusuna ve diger etkinlik materyalleri dokunma duyusuna hitap ederek
¢oklu duyularin tetiklenmesiyle ogrenmelerin kalictigimn  arttirildigy  ADPO
yonteminin olumlu sonugclari ile bir kez daha desteklenmistir. Buna gére bundan
sonraki gelistirilecek olan yontemlerde de birden ¢ok duyuya hitap edilerek

yani 6grencilere yasanti1 yoluyla 6gretimlerin yapilmasi anlaminda bir baska
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ornek olacak ve kendinden sonrakilere de yol gosterecektir.

5- Ogrencileri okullardan, egitim sisteminden uzaklastiran en onemli etken,
egitim- ogretim sireci faaliyetlerinin 6grencilerin yagantisindan uzak olmast yani
aym igerikleri gostermemesidir. ADPO yénteminde, égrencilerin severek izledikleri
animasyonlardan, her gin ellerinde olan bilgisayar oyunlarindan, kisin giydikleri
eldivenler gibi ginlik yasamlarindaki pargalardan yer almasi, onlarin piyano
derslerini de yasamlarinin bir pargast haline getirmesini olagan kilmaktadir. Bu
sebeple ADPO yonteminin dier piyano ve miizik dersi konularmn
islenmesinde kullanilmasiyla piyano dersleri cocuklar icin yasamlarimin bir
parcasi halini alabilecektir.

6-Cocuklar eglendikleri derslere baglanabilirler ve hatta ilerleyen ¢aglarinda
o alanlarda meslek edinmeleri de miimkiindiir. ADPO yénteminde, animasyonlar,
bilgisayar oyunlar1 ve diger etkinliklerle ders i¢inde siirekli dinamik olan
0grenci, ders siirecinden keyif aldig1 icin piyano dersine daha ilgili olabilecektir.
Bu sebeple bireysel piyano derslerinde kullanilmasi 6grenciyi derse baglamada
etken olacaktir.

7- Bu arastirma, su anda sadece piyano ogretimi tlizerine yapilsa da,
senaryolarin dogru igeriklerle belirlenmesi tizerine, diger ¢algilarin 6gretiminde de
kullanilabilecegi 6ngoriilmektedir. Bu sebeple ADPO yonteminin, miizik
egitiminin bircok alaninda uygun senaryolarla kullanilmasi 6nerilmektedir.

8- ADPO yontemi, iginde ¢izgi filmlerin, ders kitabimin, ders kitabimin ve
somut materyallerin yer aldig1 bir paket olup hem faydali bir yontem, hem de bir tirtin
ozelligini tasimaktadir. ADPO’niin bir yontem olmasinin otesinde, icerigindeki
animasyonlarin yeniden gozden gecirilmesi ile gerekli diizenlemeler yapilarak,
MEB okullarinda verilen miizik egitimini pekistirip tamamlamak iizere TV’de
ya da her hangi bir medyada yayimlanmasi (tamamen yontemin iceriklerinin
yer aldig1 bir Web sitesi gibi) 6nerilmektedir.

9- ADPO yéontemiyle ders isleyen ogrencilerin, yontemin animasyon
kahramanlarint yagamlarina daha ¢ok dahil etmeleri ve dolayisiyla da muzik ve
piyano uzerine daha ilgili olmalarimi saglamak uzere, ¢izgi film senaryolarmin
hikaye kitab1 haline getirilerek telife konu olan eserler kapsamina da girmesi

ongoriilmektedir. Tiim bu gelismelerin basta Tiirkiye’de olmak iizere ve
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ardindan gerekli ¢evirilerle tiim diinyada miizik egitimine katki saglayacagi, beklenen sonug
ve etkilerdir.

10- ADPO yontemi, icerigindeki animasyonlari, bilgisayar oyunlari, ders
kitabi ve diger materyalleri ile bireysel piyano (calgi)) derslerinde
kullanilabilmesinin yam swra, oOzellikle miuzikal kavramlarin anlatildig
animasyonlarin toplu derslerde de izletiimesinin miimkiin oldugu ve bdylece
ogrencilerin ders siireclerini daha keyifli hale getirecegi sdylenebilir.

11- Bu arastirma kapsaminda, ADPO yoéntemi her ne kadar 7-9 yas arasi
cocuklar i¢in kullanilsa da, uygun senaryolar dahilinde, okul dncesi ¢ocuklarin
miizik egitiminde kullanilmasi da miimkiindiir.

12- ADPO yontemindeki animasyonlar, sadece gocuklar igin degil, soyut
olan1 somutlagtirmast ile vyani gozle dogrudan gozlemlenemeyeni goralir
kilmasindan otiri, gizel sanatlar liselerinde ve hatta muzik boélumlerindeki
Universite Ogrencileri i¢in de, uygun senaryo c¢aligmalart ile kullanilabilecek
etkinlikte materyal halini alabilir. Ornegin, san dersinde diyaframin galisma
disiplinini, diyaframin nasil isledigini dogrudan gozlemlemenin mumkiin
olmamasindan otiri anlayamayan Ogrenci igin, animasyonla gosterim yapilmasi,
ogrencinin zihninde olan kanigikligt da giderebilir ve nefesini duzenlerken
diyaframinda neler olup bittigini goren 6grencinin 6grenme siirecine de katki saglar.
Bu sebeple ADPO yonteminin iceriindeki animasyonlar, senaryolara uygun
pedagojik bilgi destegi verilmesi ve yas gruplarina gore ayarlanmasiyla
gerektiginde miizik egitimi verilen lise ve iiniversitelerde de kullanilabilir.

13- ADPO yontemi, 6grencileri derse davet edici 6zellik tasimasindan otiiri,
yanlis yontemlerden otirii kaybedilen yetenekli 6grencilerin miizige devam
etmesini ve boylece miizik camiasina 6zel yeteneklerin kazamilmasina da katki
saglayabilecektir. Bu sebeple seri tretimi yapilarak piyano ogretmenleri tarafindan
kullanilmasinin uygun olacagi diisinilmektedir.

14- Ogrenciler, ADPO yontemiyle piyano 6grenirken hem eglendikleri hem
de ogrendikleri gorilmektedir. Buna gore ADPO yo6nteminin cocuklarin
yagsamlarina dahil olmasiyla onlarin piyano ile daha fazla vakit gecirme olasiliklart da
artacaktir.

15- Bu sebeple yontemin hem paket halinde seri iiretiminin yapilarak
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bireysel piyano derslerinde knllandmasi 6nerilmektedir; hem de yontemin
animasyonlarinin televizyonda  yayinlanmasinin ardindan ogrencilerin
animasyondaki kahramanlarla kendilerini iliskilendirerek onlarin resimlerini
tipki diger cizgi film kahramanlarinin da oldngn gibi ginlik knllandiklari
esyalar Uzerinde de gormek isteyecekler ve bdylece yavas yavas muzik ve piyano
cocnklar icin sadece gitmek ve calismak zornnda oldnklari bir ders degil
yasamlarindan bir parca halini alacaktir. Bdylece o6grencilerin, kimi ¢izgi
filmlerde bulunan zararh igeriklere maruz kalmasi Onlenerek, pedogojik temelli,
ogrencinin lehine olan bir egitim-6gretim ortaminda ¢izgi film izleyebilmesi
saglanabilecektir.

16- Son olarak, ADPO yo6ntemiyle piyano 6grenen her égrencinin gelecegin
muzisyeni olma ihtimalinin yaninda diger meslek gruplarindan olmalari da kesinlikle
mimkindir. iste bu noktada, ADPO yontemi ile 6grencinin derse devamlilig
saglanarak gelecegin mimarlarinin, mihendislerinin, doktorlarinin ve diger meslek
grubu mensuplarinin sanatsal alt yapi sahibi olan bireylerden olmasi mumkin
kilinacaktir. Boylece, mesleki bilgilerini mizik sanatindaki bilgi ve deneyimleriyle
harmanlayan bir neslin insa edilmesine ortam saglanabilir. Cunkl, Atatirk’dn de
belirttigi gibi, "‘Hayatta muzik lazim degildir. CuUnklu hayat mauziktir.

Eger s6z konusu olan hayat, insan hayati ise mizik mutlaka vardir.”
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EK-1

Tarih:

7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLI PiYANO
OGRETIM YONTEMI”
PIYANO BASARI TESTI

Ogrencinin Adi:

Sinav Yodnergesi

Toplamda 26 sorudan olusan “basari testi”, Uk 12 soru “coktan se¢meli” bolimii, 13-
14-15-16-17-18. sorular “legato” ve “staccato” isaretlerinin notalarin tzerindeki
kavrama gore yandaki gereken isaretten birinin secilerek cizilmesini gerektiren yazili
bolumi, yine 19-20-21-22-23-24. sorular bu sefer de “legato” ve “staccato” isaretinin
yazili oldugu notalar tizerinde isaretlenerek bulunmasi istenen bolimi ve son olarak
da 25-26. sorular da verilen cumlelerin bos birakilan (.....) kismina gelmesi gereken
uygun kelimenin yazilacagi bolimu icermektedir. Testin suresi 40 dakikadir.
istenilen sorudan ya da soru tiiriinden baglanilabilir. Herkese basarilar.
SORULAR

1- Asagidakilerden hangisi “legato” isaretidir?

a) b) c) d)

2- Asagidaki ifadelerden hangisi “staccato” isareti icin dogrndnr?

a) Staccato isareti olan notalar birbiriyle bagl cahinir,

h) Staccato isareti olan notalar 6nce bagli sonra ziplatarak galinir.
c) Staccato ¢alinacak notanin altinda veya tstunde bir nokta «  vardir.

d) Staccato ¢alinacak notanin altinda yay gibi bir ¢izgi ( "Youlunur.
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3- Asagidakilerden hangisi “legato” ¢alma teknigi knllandarak calinmalidir?

a) b) c) d) i i

4- Asagidakilerden hangisi muzikteki notalarin “kesik kesik ¢calinmasi icin
knllanthir?

a) Anahtar b) Legato isareti c) Staccato isareti d) Dizek

5- Asagidakilerden hangisi nokta () isareti ile gosterilir?
a) Legato isareti  b) Sol anahtari c) Staccato isareti  d) Diyez isaret

6- Asagidaki ifadelerden hangisi “legato” isareti icin dogrndnr?
a) Legato isareti olan notalari piyanoda ¢alarken (seslendirirken), parmaklartuslar
uzerinde ziplamahdir.

b) Legato ¢alinacak olan notalarin bazen tizerinde bazen de altinda yay gibi

( ') bir isaret bulunur,
) Birnotanin legato ¢alinmasi icin o notanin altinda nokta () bulunur.

d) Bir nota legato ¢alinacaksa tizerine nokta isareti (¢) konulmalidir.

7- Asagidaki isaretlerden hangisini gordugumuzde notalari “kesik kesik’

calmahyiz?

a) t b) c) d)

8- Asagidakilerden hangisi italyanca legato kelimesinin Tiirkce anlamidir?
a) Kesik kesik b) Bagl c) Ziplak d) ip



9- Asagidakilerden hangisi “staccato ” teknigiyle ¢calinmahdir?

a) b) c) d)

10-  Asagidakilerden hangisi italyanca staccato kelimesinin Tiirkge
anlamidir?
a) Bagh b) Kesik kesik c) Nokta d) Anahtar

11-  Legato isareti olan notalar nasil calinmahdir?

a) Notalar birbirinden kesilerek calinmalidir. b) Notalar ayni anda basiimabdir.
c) Notalar birbirine baglanarak ¢alinmalidir. d) Parmaklar tuslar tizerinde
ziplamabdir.

12-  Asagidaki isaretlerden hangisini gérdigumuzde notalari birbiriyle
“bagh’” calmaliyiz?

a) 0 b) . 0) t d)

Asagidaki notalarin (zerinde yazilan calma teknigi (legato ve stacca
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to)

isaretinin hangisi oldngnnn, notalarin saj tarafinda bninnan isaretlerden

secerek notalarin gerekli yerlerine ¢iziniz,

legato

13-

14-
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legato
15-
staccato
16-
legato
17-
staccato
m
A !
18-

Asagidaki 4 eser bolimU Uzerinde gérduguniz “staccato” isaretlerini ynvarlak

icine aliniz.

19-
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20.

Asagidaki 4 eser bolimu Uzerinde gérduguniz “legato” isaretlerini ynvarlak
icine aliniz.
22.



162

24-

25-  Agagidaki cumlelerin bosluklarina “legato”, “staccato”, “nota”,
“anahtar” kelimelerinden uygun olanini yaziniz.
Bagh calinmasi gereken notalarin altina ya da Gstiine.................... isareti

yazilmahdir.

26-  Asagidaki cimlelerin bosluklarina “legato”, “staccato”, “nota”, “anahtar
kelimelerinden uygun olanini yaziniz.
Eger caldiginiz muzikteki notalarin Uistiinde ya da altinda nokta var ise o notalar

mutlaka.............. calinmahdir.

PERFORMANS TESTLERI

27,28. sorular icin kitapta yer alan ve 6nceden ders iginde calisilan iki parca
caldirilip, calinan iki parga, seslendirilirken dikkat edilmesi gereken noktalarina gore
aragtirmaci  tarafindan  hazirlanan  Rubrik  Derecelendirme  Olgegi ile
degerlendirilecektir.

29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37. sorular olarak da bilgisayar tzerinde bir
uygulama ile yaptirilacaktir. Bu uygulamada 6grenciler dinledikleri dokuz adet
muzigin  “legato” calma teknigiyle mi “staccato” calma teknigiyle mi
seslendirildigini ayirt ederek uygulamadaki legato ve staccato oyuncaklariyla
eslestireceklerdir.

Piyano Basari testi + Piyano Performans Testleri (Rubrik test ve Kontrol
listesi) = TOPLAM 37 SORU



Tarih: .../.../.....

PiYANO PERFORMANS TESTI (RUBRIK DERECELENDIRME OLCEGI)

Ogrencinin Adr:

Osrencinin Yas::

EK-2
7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLI PIYANO OGRETIM

YONTEMI”
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Olgiitler “Legato ve Staccato Oyuncaklan” Parcasinin Puanlama Dereceleri Puan
Eseri Seslendirme Diizeyinde Puanlama Dereceleri
Cok Yeterl Cahsma ihtiyac Yeters Cok yetersiz
yeterli i(8) var (6) iz. (4) 2)

(10)
Legato ve Staccato [I-Legato ve staccato notalari |2- Legato ve staccato 3- Legato ve staccato 4- Legato ve staccato 5- Legato ve staccato
notalar1 dogru dogru teknikle notalar ¢ok nadiren notalar nadiren notalar ¢ogunlukla notalar tamamen hatali
seslendirme seslendirilmektedir. hatal1 teknikle hatal teknikle hatah teknikle teknikle

seslendirilmektedir. seslendirilmektedir seslendirilmektedir. seslendirilmektedir.

Eserin notalarmin

1- Eserin tiim notalar

2- Cok nadiren

3- Nadiren hatali

4- Parca ¢ogunlukla

5- Eser tamamen hatali

seslendirilmesi dogru hatal1 notalar notalar hatali notalarla notalarla calinmaktadir.
seslendirilmektedir. calmaktadir. calmaktadur. calinmaktadir.
Eserin ritmik 1- Eserin ritmik yapis1 2- Parcanin ritmik yapisi| 3- Pargamun ritmik yapisi| 4- Parcanin ritmik yapist 5- Parcamn ritmik yapisi
yapisimnin dogru ¢ok nadiren hatali nadiren hatall ¢ogunlukla hatali tamamen hatali
seslendirilmesi seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir.
Parmak 1- Parmak numaralarimn | 2- Parmak numaralar 3- Parmak numaralar 4- Parmak numaralar . 5- Parmak numaralar1
numaralari dogru basiimaktadir. ¢ok nadiren nadiren ¢ogunlukla tamamen hatali
hatal1 hatali hatali basilmaktadir.
basilmaktadir. basilmaktadir basilmaktadir.

Uygun 1- Eser uygun 2- Eserin temposu 3- Eserin temposu 4- Eserin temposu 5- Eserin temposu

tempoda tempoda ¢ok nadiren nadiren ¢ogunlukla tamamen
seslendirme seslendirilmektedir. kagirilmaktadir. kagirilmaktadir. kacirilmaktadir. kagirilmaktadir.
Legato ve Staccato Kavram ve Isaretlerine Yonelik Performans Dereceleri
Olgiitler Cok Yeterl Cahsma ihtiyac Yeters Cok yetersiz
yeterli i(8) var (6) iz (4) 2)
10)
Legato 1- Legato isareti parga 2- Legato isarcti | 3- Legato isarcti parca | 4- Legato isareti parga 5- Legato isareti parga
isaretini iizerinde par¢a iizerinde ¢ok | iizerinde nadiren iizerinde ¢ogunlukla hatali  [iizerinde tamamen hatali
gosterebilme. dogru olarak nadiren hatal1 | hatal gosterilmektedir. gosterilmektedir.
gosterilmektedir. gosterilmektedir. gosterilmektedir.
Staccato 1- Staccato isareti 2- Staccato isareti 3- Staccato isarcti | 4- Staccato isareti parga 5- Staccato isareti parga
isaretini parga lizerinde parga iizerinde ¢ok parga iizerinde | iizerinde ¢ogunlukla hatali  [iizerinde tamamen hatali
gosterebilme dogru olarak nadiren hatal nadiren hatal1 | gosterilmektedir. gosterilmektedir.
gosterilmektedir. gosterilmektedir. gosterilmektedir.
Legato ve 1- Legato ve Staccato 2- Legato ve Staccato 3- Legato ve Staccato 4- Legato ve Staccato 5- Legato ve Staccato
Staccato igaretleri dogru sekilde isaretleri ¢cok nadiren isaretleri nadiren isaretleri ¢cogunlukla isaretleri tamamen
isaretlerini ayirt edilmektedir. hatali ayirt edilmektedir. | hatali ayirt hatali ayirt edilmektedir hatali ayirt edilmektedir.
ayirt edebilme edilmektedir.

Legato 1- Legato isarctinin ne ise | 2-Legato isaretinin 3- Legato isaretinin 4- Legato isarctinin ne ise 5- Legato isarctinin ne ise
igaretinin ne yaradigim dogru olarak ne ige yaradigim ¢cok ne ise yaradigim yaradigim gogunlukla hatali |yaradigim tamamen
ise yaradigim hatirlay1p ve s6ylemektedir. | nadiren hatali hatirlayip| nadiren hatal hatirlay1p sdylemektedir. hatal hatirlayip

bilme soylemektedir. hatirlayip soylemektedir.
soylemektedir.
Staccato 1- Staccato isareti ne ise 2-Staccato isaretinin ne | 3- Staccato isaretinin ne | 4-Staccato isaretinin ne ise 5- Staccato isarctinin ne

isaretinin ne
ise yaradigim
bilme

yaradigim dogru olarak
hatirlay1p ve sdylemektedir.

ise yaradigim ¢cok
nadiren hatali hatirlay1p
soylemektedir

ise yaradigim nadiren
hatali hatirlayp
soylemektedir.

yaradigim ¢ogunlukla hatali
hatirlay1p soylemektedir.

ise yaradigim tamamen
hatali hatirlayp
soylemektedir.

Degerlendirme Yonergesi

Yukaridaki Rubrik ol¢eginde “Legato ve Staccato Oyuncaklar” adli parcanin degerlendirme oOlgltlerine gore puanlama cetveli

verilmigtir. Bu puanlama kriterleri ¢ergevesinde &grencilerin performanslarini degerlendiriniz. Gergeklestirdikleri olgite gore olan

puanlan gerceklesen performans derece kutusuna v isareti koyarak isaretleyip daha sonra da en sagdaki “puan” stitununa verilen

puamt yaziniz. En sonunda ise alinan puanlarn toplayarak ¢ikan sonucu asagidaki “Toplam puan” yazisinin yanina yaziniz. Eger

goriisleriniz var ise hemen asagisindaki “Uzman Goriisii” kismina ekleyiniz. Ogrencinin toplamda alabilecegi en yiiksek puan 100

olup, en dugik puan ise 20°dir.

Toplam Puan:

Uzman Goriisii:




Tarih: .../.../.....

PiYANO PERFORMANS TESTI (RUBRIK DERECELENDIRME OLCEGI)

Ogrencinin Adr:

Osrencinin Yas::

EK- 3
7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLI PIYANO OGRETIM

YONTEMI”
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Olgiitler “Legato ve Staccato El Ele” Par¢asimin Puanlama Dereceleri Puan
Eseri Seslendirme Diizeyinde Puanlama Dereceleri
Cok Yeterl Cahsma ihtiyac Yeters Cok yetersiz
yeterli i(8) var (6) iz. (4) 2)

(10)
Legato ve Staccato [I-Legato ve staccato notalari |2- Legato ve staccato 3- Legato ve staccato 4- Legato ve staccato 5- Legato ve staccato
notalar1 dogru dogru teknikle notalar ¢ok nadiren notalar nadiren notalar ¢ogunlukla notalar tamamen hatali
seslendirme seslendirilmektedir. hatal1 teknikle hatal teknikle hatah teknikle teknikle

seslendirilmektedir. seslendirilmektedir seslendirilmektedir. seslendirilmektedir.

Eserin notalarmin

1- Eserin tiim notalar

2- Cok nadiren

3- Nadiren hatali

4- Parca ¢ogunlukla

5- Eser tamamen hatali

seslendirilmesi dogru hatal1 notalar notalar hatali notalarla notalarla calinmaktadir.
seslendirilmektedir. calmaktadir. calmaktadur. calinmaktadir.
Eserin ritmik 1- Eserin ritmik yapis1 2- Parcanin ritmik yapisi| 3- Pargamun ritmik yapisi| 4- Parcanin ritmik yapist 5- Parcamn ritmik yapisi
yapisimnin dogru ¢ok nadiren hatali nadiren hatall ¢ogunlukla hatali tamamen hatali
seslendirilmesi seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir. seslendirilmektedir.
Parmak 1- Parmak numaralarimn | 2- Parmak numaralar 3- Parmak numaralar 4- Parmak numaralar . 5- Parmak numaralar1
numaralari dogru basiimaktadir. ¢ok nadiren nadiren ¢ogunlukla tamamen hatali
hatal1 hatali hatali basilmaktadir.
basilmaktadir. basilmaktadir basilmaktadir.
Uygun 1- Eser uygun 2- Eserin temposu 3- Eserin temposu 4- Eserin temposu 5- Eserin temposu
tempoda tempoda ¢ok nadiren nadiren ¢ogunlukla tamamen
seslendirme seslendirilmektedir. kagirilmaktadir. kagirilmaktadir. kacirilmaktadir. kagirilmaktadir.
Legato ve Staccato Kavram ve Isaretlerine Yonelik Performans Dereceleri
Olgiitler Cok Yeterl Cahsma ihtiyac Yeters Cok yetersiz
yeterli i(8) var (6) iz (4) 2)
10)
Legato 1- Legato isareti parga 2- Legato isarcti | 3- Legato isarcti parca | 4- Legato isareti parga 5- Legato isareti parga
isaretini iizerinde par¢a iizerinde ¢ok | iizerinde nadiren iizerinde ¢ogunlukla hatali  [iizerinde tamamen hatali
gosterebilme. dogru olarak nadiren hatal1 | hatal gosterilmektedir. gosterilmektedir.
gosterilmektedir. gosterilmektedir. gosterilmektedir.
Staccato 1- Staccato isareti 2- Staccato isareti 3- Staccato isarcti | 4- Staccato isareti parga 5- Staccato isareti parga
isaretini parga lizerinde parga iizerinde ¢ok parga iizerinde | iizerinde ¢ogunlukla hatali  [iizerinde tamamen hatali
gosterebilme dogru olarak nadiren hatal nadiren hatal1 | gosterilmektedir. gosterilmektedir.
gosterilmektedir. gosterilmektedir. gosterilmektedir.
Legato ve 1- Legato ve Staccato 2- Legato ve Staccato 3- Legato ve Staccato 4- Legato ve Staccato 5- Legato ve Staccato
Staccato igaretleri dogru sekilde isaretleri ¢cok nadiren isaretleri nadiren isaretleri ¢cogunlukla isaretleri tamamen
isaretlerini ayirt edilmektedir. hatali ayirt edilmektedir. | hatali ayirt hatali ayirt edilmektedir hatali ayirt edilmektedir.
ayirt edebilme edilmektedir.

Legato 1- Legato isarctinin ne ise | 2-Legato isaretinin 3- Legato isaretinin 4- Legato isarctinin ne ise 5- Legato isarctinin ne ise
igaretinin ne yaradigim dogru olarak ne ige yaradigim ¢cok ne ise yaradigim yaradigim gogunlukla hatali |yaradigim tamamen
ise yaradigim hatirlay1p ve s6ylemektedir. | nadiren hatali hatirlayip| nadiren hatal hatirlay1p sdylemektedir. hatal hatirlayip

bilme soylemektedir. hatirlayip soylemektedir.
soylemektedir.
Staccato 1- Staccato isareti ne ise 2-Staccato isaretinin ne | 3- Staccato isaretinin ne | 4-Staccato isaretinin ne ise 5- Staccato isarctinin ne

isaretinin ne
ise yaradigim
bilme

yaradigim dogru olarak
hatirlay1p ve sdylemektedir.

ise yaradigim ¢cok
nadiren hatali hatirlay1p
soylemektedir

ise yaradigim nadiren
hatali hatirlayp
soylemektedir.

yaradigim ¢ogunlukla hatali
hatirlay1p soylemektedir.

ise yaradigim tamamen
hatali hatirlayp
soylemektedir.

Degerlendirme Yonergesi

Yukaridaki Rubrik ol¢eginde “Legato ve Staccato El Ele” adli parganin degerlendirme olgutlerine gore puanlama cetveli verilmistir.

Bu puanlama kriterleri gergevesinde Ogrencilerin performanslarini degerlendiriniz. Gergeklestirdikleri olgiite gore olan puanlari

gergeklesen performans derece kutusuna v isareti koyarak isaretleyip daha sonra da en sagdaki “puan” siitununa verilen puani

yaziniz. En sonunda ise alinan puanlar toplayarak ¢ikan sonucu asagidaki “Toplam puan” yazisinin yanina yaziniz. Eger gorisleriniz

var ise hemen asagisindaki “Uzman Goriisi” kismina ekleyiniz. Ogrencinin toplamda alabilecegi en yiiksek puan 100 olup, en diisiik

puan ise 20’dir.

Toplam Puan:

Uzman Goriisii:




Tarih: .../.../.....

EK- 4
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7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLIi PIYANO

YONTEMI” PERFORMANS TESTI
(KONTROL LiSTESI OLCEGI)

Ogrencinin Ad:

Ogrencinin Yas::

OGRETIM

Gozlenecek Kriterler

Evet (2 puan)

Hayir (0 puan)

1. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

O R N N | ] W] N

. parca dogru isaretle eslestirilmistir.

Degerlendirme Yonergesi

Yukartdaki “Kontrol Listesi” dl¢eginde 6grencinin dinledigi 9 adet miizigin,

"legato” ve “staccato” olarak ayirt etmesinin degerlendirmesi i¢in puanlama cetveli

verilmistir. Ogrenci eger duydugu parcayr dogru isaret ile eslestiriyorsa “Evet’i,

yanlig igaret ile eslestiriyorsa “Hayir”’1 isaretleyiniz. Her bir “Evet” igin &grenci 2

puan alirken, “Hayir” segenekleri igin puan alamamaktadir. Dokuz (9) adet parcanin

degerlendirilmesi yapildiktan sonra, elde edilen puanlart toplayarak ¢ikan sonucu

asagidaki “Toplam puan” yazisinin yanina yaziniz. Daha sonra da gortgleriniz var

ise hemen asagisindaki “Uzman Gortsi” kismina ekleyiniz. Ogrencinin toplamda

alabilecegi en yiksek puan 18 olup, en diisiik puan ise 0’dir.

Toplam Puan:

UzmanGériisii:



EK-5
Tarih:

Katilimci No.:
7-9 YAS ARASI COCUKLAR iCiN ANIMASYON DESTEKLI PiYANO
OGRETIM YONTEMI
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

1 Cizgi filmlerle piyano 6grenmeyi sevdin mi?

Evet cok sevdim. Hayirsevmedim.

2- En cok hangi materyali sevdin? Neden?

3 Sevmedigin materyal var mi? Neden sevmedin?

4- Sana gore piyano dersi nasil? Asagidaki ifadelerden hangisiyle tanimlamak

istersin? Neden?

Bugiine kadarki en guizel dersimdi. Guzel bir dersti.
Daha guzel olabilirdi. Hic guzel degildi.
O [

5 Piyano dersindeki animasyonlar eglenceli miydi? Neden?
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Eglenceli Biraz eglenceli Sikicl Cok sikicl
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6. Piyano dersindeki renkli parmak eldiveni ve hamuru ile 6grenmek hakkinda neler

distntyorsun?

7- Piyano dersinin kitabr hosuna gitti mi?

Hosuma gitti Begenmedim

8. Piyano derslerinin animasyon ve oyunlarla devam etmesini ister misin?
Neden?

Kesinlikle isterim isterim Biraz istemem Kesinlikle istemem.
9- Animasyon ve oyunlarla dersin anlatilmasi, piyano 6grenmeni kolaylastirdi

mi, zorlastirdi mi? Neden?

Cok kolaylastirdi  Biraz kolaylastirdi Zorlastirdi Cok zorlastirdi

10-  Piyano dersinde izledigin animasyonlari ve oyunlari hatirliyor musun? Neleri
hatirliyorsun?

Hepsini Bir kismini Pek hatirlamiyorum Hicbirini

11-  Piyano dersi kitabinin renkli ve resimli olmasini sevdin mi? Neden?

Evet sevdim Sevmedim
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12-  Okuldaki derslerinin de piyano dersi gibi animasyon ve oyunlarla yapiimasini
ister miydin? Neden?

Cok isterdim Biraz isterdim  Yapdmasa dahaiyi Kesinlikle istemezdim

A- -
@)

13- Piyano dersinde renkli parmak eldiveni ve hamur oyununun olmasi 6grenmeni
kolaylastirdi mi, zorlastirdi mi?
Cok kolaylastirdi  Biraz kolaylastirdi Zorlastirdi Cok zorlastirdi
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EK-6

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI BUCA EGITiM FAKULTESI MUZIiK
OGRETMENLIGI PROGRAMI
DOKTORA TEZi ARASTIRMASI AILE iZiN FORMU BiLGILENDIRMESI

DEU Buca Egitim Fakiiltesi Miizik Ogretmenligi Doktora Programi
kapsaminda yapmakta oldugum doktora arastirma projem olan, “7-9 yag arasi
¢ocuklar igin Animasyon Destekli Piyano Ogretim Yontemi” adli tezimde, adina
gecen yeni ¢gretim yonteminin gegerliligini ortaya koymak adina bir takim nitel ve
nicel verilere gereksinim duyulmustur. Bu sebeple tez bagliginda belirtilen yas
araligindaki  o6grencilerle bir c¢alisma yaparak bu verilerin elde edilmesi
gerekmektedir. “Animasyon Destekli Piyano Ogretim Yontemi’nden (ADPO
Yontemi) kisaca bahsetmek gerekirse, her dersin konusuna gore hazirlanmis ¢izgi
filmler, ders kitab1 ve etkinlik materyalleriyle birlikte yapilan piyano dersini ifade
etmektedir. Bu yeni yontemde 6gretmen kilavuz roliindedir ve 6grenci merkezli bir
calisma yapilmaktadir. Yontemin oncelikli amaci, birgok uyaranla bir¢gok duyuya
hitap edip, piyano dersi siirecini yaganti haline getirerek 6grenciye piyano 6gretimini
keyifli kilmaktir. Arastirma, “Animasyon Destekli Piyano Ogretim Yontemi nin,
“Geleneksel Piyano Ogretim Yontemi’ne gore Ogrencilerin piyanodaki basarisini,
piyano dersine yonelik tutumlarint ve kalict 6grenmelerini etkileyip etkilemedigini
belirlemek tizere yapilmaktadir. Bunu belirlemek igin, se¢ilen katilimer 6grencilerin
bir grubuna (kontrol grubu) GPO yontemi uygulanirken, diger gruba da (deney
grubu) ADPO yéntemi uygulanacaktir. Arastirma siirecinde verilerin elde edilecegi

iki asama olacaktir.

1. Asama (Deneysel Asama): ADPO vyontemiyle Geleneksel Piyano
Ogretim Yontemini (GPO Yontemi) karsilastirmak adina, deneye katilan 6grenciler
iki gruba ayrilacak ve bir grup “Deney Grubu” diger grup ise “Kontrol Grubu” olarak
tanimlanacaktir. Ancak higbir 6grenci hangi grubu temsil ettigini bilmeyecektir.

Deneysel Asamanin iglem siireci su sekildedir:
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1-Her iki gruba da deneyin ilk asamasinda ilk bilgi durumlarini yoklamak
adina, zihinsel 6grenimleri 6lgmek i¢in “Bagart Testi”, performanslart 6lgmek i¢in de
“rubrik test” ve “kontrol listesi” adiyla bir 6n test uygulanacaktir. Bagar1 testi 26
soruluk bir test olup, rubrik arag¢ ile piyano &gretimindeki bazi durus, tutuslarin
sorulacagl ve bir de iki adet par¢a calinmasinin istenecegi uygulama bolimiini
icermektedir. Son olarak da yine performans testi olarak dinlemeyle legato ve
staccato ¢alma tekniklerini ayirt ettigi ““kontrol listesi” ile ol¢im yapilacaktir.

Ardindan 6n testlerin aritmetik ortalamalar ve standart sapmalart hesaplanacaktir.

2-Sonraki adimda, deney grubuna etkisi belirlenmek istenen Animasyonlu
ADPO yontemi ile ders anlatimi yapilirken, kontrol grubuna sadece bir kitap ve
ogretmen anlatimindan olusan GPO yontemi uygulanarak ders sunumu
gerceklestirilecektir. Bu ders islem siireclerinin gortintilleri kamera ile kayit altina
alinacaktir. Ayni zamanda dersler kayit altina alinarak hem 6grenci velilerinin hem

de uzmanlarin ders suirecini izlemeleri de saglanacaktir.

3-Gergeklestirilen ders iglemlerinin ardindan, her iki gruba da yine “Basari
Testi”, “Rubrik test” ve “Kontrol listesi” adi altindaki son testler uygulanacaktir.
Testlerin hepsi, birinci maddedeki ayni testler olacaktir. Sonrasinda da yine puanlarin

aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar hesaplanacaktir.

4Arastirmada asil ortaya ¢ikarilmak istenen, yontemlerin kalict 6grenme
tizerindeki etkisini 6l¢gmek tzere de, her iki gruba, islemden U¢ hafta sonrasinda
“Bagart Testi”, “Rubrik Test” ve “Kontrol listesi” gecikmis test olarak yeniden
uygulanacaktir. Ardindan yine elde edilen puanlarin ortalamalann ve standart

sapmalari hesaplanacaktir.

5 Rubrik 6l¢me araci ve Kontrol Listesi icerigi: Ogrencilerin piyanodaki
performanslarint uzman kontrolinde degerlendirmek tizere performans asamasi
gerceklestirilecektir.  Performanslarin  degerlendirilmesi asamasinda  derslerde
ogretilen legato ve staccato ¢alma tekniklerini, 6grencilerin 6grenip 6grenmemesini

kontrol amacli olarak ogrencilere pargalar galdirilacaktir. Ogrenciler eserleri
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seslendirirken, uzman da performanslari rubrik derecelendirme olgeSine gore
degerlendirecektir. Rubrik olgekte, ogrencinin her dogru yaptigr teknik igin
Olcektedogru yaptigina dair isaretleme yapilacaktir. Derecelendirmeli 6lgek olmasindan
otiirii 6grenci yaptigi derece kadar puanlanacaktir. Kontrol listesi de dinleyerek calma
tekniklerinin ayirt edildigi bolimii puanlamak igin kullamlir. Ogrenci dinledigi miizigin
legato ya da staccato oldugunu bilirse, uzman “evet” ya da “hayir” segenegini isaretleyerek

puanlama yapar.

2. Asama (Goriisme Asamasi): Bu asamada, deneysel siirecin ardindan,
“Yart Yapilandirilmis Gorigme Formu”  kullanilarak, aragtirmact katilimci
ogrencilere kendilerine uygulanan yontemler hakkindaki gorigleri soracaktir. Burada
kullanilacak olan formun ismi “Yari yapilandirilmis gorigsme formu”dur. Sorularin
yanitlari, aragtirmaci tarafindan daha sonra detayli olarak incelenmek ve analiz
edilmek tizere ses cihazi ile kayit altina alinacaktir. Arastirmaci, bu kayitlart gizli
tutmakla sorumludur.

Verilerin elde edilmesi neticesinde hedeflenen esas noktalardan maddeler
halinde s6z etmek gerekirse:

1- Turkiye’de ve diunyada ilk ornek olarak kullanilacak bu yeni yontem,

piyano ogretimi literatiirine kazandirilmig olacaktir.

2- Yontem, oncelikle bir 6gretim paketi halinde sunulacagi gibi, sonrasinda
da yontemin ¢izgi filmleri bir televizyon kanalinda gosterime verilerek, tlkedeki

okullarda muzik egitiminin de bir tamamlayicisi gérevini tstlenecektir.

3- Bu yeni yontemin miizisyen kahramanlanyla, tlkedeki miizik egitimi ve
piyano  ogretiminin  (uygun senaryolarla diger c¢algilarin  6gretimi  de
hedeflenmektedir.) yayginlastirilmasi, boylece de miizikten, sanattan ve estetikten

haberdar yent bir nesil yetistirilmesi ana hedefler arasindadir.
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UYGULAMA SURECINDEKI ONEMLI HUSUSLAR

1- Yontemler ¢ocuklara uygulanirken, onlarnt zorlamadan yapilacak ve buna
son derece dikkat edilecek ve istemedikleri hi¢cbir uygulamaya yer verilmeyecektir.
Dersten ¢ikmak istediklerinde de buna mani olunmayacaktir. Yontemleri 6grencilere
uygulayacak olan arastirmaci, alaninda yetkili olup yeni olusturulan ADPO
yonteminin de yaraticisidir. Bu sebeple uygulamanin her ani kontrol altinda
tutulacaktir.

2- Her iki yontemde de, ¢ocuklarin biligsel, duyussal ve psiko-motor
gelisimleri g6z 6niine alinarak bu alanlarda her hangi bir olumsuzlugun yaganmamasi
icin gerekli onlemler alinmis bulunmaktadir. Aksine, katilimer 6grencilerin bu
alanlarda yara almasi degil gelistirilmesi hedeflenmistir.

3- Arastirma neticesinde, Ogrencilerin hangi yontemi daha etkili ve keyifli
bulduklan belirlenerek, velilerin ve 6grencilerin istekleri dahilinde bu yontem ile ders
verilmeye devam edilebilecektir.

4- Bu arastirmada elde edilen sonuglar dahilinde, ADPO yoénteminin piyano
metodolojisine eklenmek tzere ilk adimlar atilarak gegerliligi kanitlanmig olacaktir.
Bu noktada da, katilimci 6grencilerin saf gorigleri énemli oldugundan, onlarin en
dogal halleriyle tepki vermeleri i¢in dersin igerigini 6gretmek diginda, davraniglarina

her hangi bir yonlendirmeyle manipitile yapilmayacaktir.

ADPO yonteminin bu arastirmada, piyanodaki basariyr arttirmaya, piyano
dersine yonelik tutumda olumlu yonelimler yaratmaya ve piyanoyu kalict 6grenmeye
katkist ortaya konuldugu takdirde, genel olarak orgiin egitime katki olarak, miizik
egitimi (piyano ve diger calgilarin da 0Ogretimi), bu yontemin televizyonda
yayimlanacak animasyonlan ile verilecektir. Boylece, toplumun buyik kismina
ulagilip arzu edilen muziksel kazanimlar, ayni anda bir¢ok ¢ocuga verilmig olacaktir.
Bu agidan aragtirmanin sonuglarinin hem egitime hem de topluma katkisi olmasi

acisindan 6nemi buyuktuir.
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Bilime, miizik egitimi ve ¢algt 6gretimine katki getirmeye calisan bir
aragtirmaci olarak, siz ebeveynlerden ricam sudur ki, eger
¢ocugunuzun/cocuklarinizin bu arastirma kapsaminda yer almasini istiyorsaniz adiniz

ve soyadinizla birlikte gerekli formu doldurmanizdir. Saygilarimla. ..

Ayca AVCI
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EK-7

AILE iZIN FORMU

“7-9 Yas Arasi Cocuklar Igin Animasyon Destekli Piyano Ogretim Yontemi” adli
Doktora tez c¢aligmasinin, veri toplama sirecindeki deneysel ve goriisme
asamalarinda neler yapilacagini, tezin sahibi olan arastirmaci tarafindan hazirlanan
“Aile Izin Formu Bilgilendirmesi”ni okuyarak 6grendim. Okuduklarim neticesinde,

velisi oldugum ‘nin/nin, bu deneysel ve

glrusme

asamalarina katilmasinda, deneysel asamadaki performansinin video ile goriisme
asamasindaki cevaplarinin da ses cihazi ile kayit altina alinmasinda her hangi bir
sakinca gormedigimden, arastirmada “katilimci 6grenci” olarak yer almasini
onayliyor ve c¢ocugumla ilgili sahsima yoneltilecek sorulart cevaplamayi kabul
ediyorum.

Katilime1 Ogrencinin,

Adi/Soyadr:

Yasi:

Okulu:

Veli imza
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EK-8
Tarih:

Katilimcr No.:

7-9 YAS ARASI COCUKLAR ICIN “ANIMASYON DESTEKLI
PIYANO OGRETIM YONTEMI”

ADPO YONTEMIYLE YAPILAN DERSLERE

YONELIK UZMAN GORUSME FORMU

Aragtirmanin deneysel asamasinda yapilan dersleri,

1- Ogrencilerin yontem materyallerine (animasyonlar, ders kitab1, hamur,
oyunlar, renkli parmak eldiveni) yonelik durumlari

2- Yontemin siirecine yonelik olarak degerlendirebilir misiniz?

Uzman Géoriismelerinden Ornek Soru ve Cevap Kesitleri
Arastirmaci: “Sizce ogrenciler yontem materyallerini nasil buldular? Sevdiklerini
distiniiyor musunuz?”

Uzman3: “Ogrencilerin her halinden dersin her anindan zevk aldiklari belliydi.
Ozellikle animasyonlar basladiginda son derece dikkatle izlediler. Kiz olan ¢izgi film
karakteri dikkatlerini ¢ok ¢ekti.”

Arastirmaci: “Eldivenleri sizce begendiler mi1?”

Uzman3: “Kesinlikle. Sahsen ben bile ¢ok begendim. (kisa bir guliis) Renkleri ve
her iki eldivendeki anahtarlar ¢ok glizel dusiinilmus. Yalniz dersler ilerledik¢e bazi
ogrencilerin eldivenleri ¢ikartip ¢almak istemesi de ¢ok giizel bir gelismeydi.”
Arastirmaci: “Peki sizce uygulamadaki oyunlar 6grenmelerine etkili oldu mu?”
Uzman3: “Oncelikle sunu belirteyim, oyunlarla animasyonlarin baglantili olmasi
cok guizel bir diisiince. Kesinlikle animasyonlar ve bilgisayar oyunlari 6grenciler i¢in
cok ilgi ¢ekici bir materyal... Yani etkin bir arag oldugu rahatlikla soylenebilir.”
Arastirmaci: “Yontemin igleyis dizenini yani sirasini nasil buldunuz?”

Uzman3: “Bir kere ¢ok etkinlik var ve bu ¢ok giizel bir sey. Cinki ¢ocuklar simdi
ne olacak diye merakla bekliyor. Bir piyano bir bilgisayar derken ¢ocuk tiim dersi
piyanoda sabit bir sekilde gecirmiyor. Bu bence bir piyano dersine getirilecek en
etkili dokunug. Hatta ¢ocuklar ara ara animasyon ve oyunlar olmasi sayesinde tekrar
tekrar ayni pargayi ¢almaktan sikilmryorlar.”

Arastirmaci: “Peki siz Ogrencilerin bu ders isleme dizeninden hoslandiklarini
distiniiyor musunuz?”

Uzman3: “Kesinlikle hoglandilar. Ctnkii ¢ocuklar duygularini kolay belli ederler.
Yuzlerinden heyecanlar ve sevdikleri zaten belli.”

Arastirmaci: “Peki tim bu materyaller 6grencilerin derse istekle gelmesini sagladi
mi sizce?”
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Uzman3: “Kesinlikle. Her derste dikkatimi ceken bir nokta vardi. Ogrenciler
dersteyken bir sonraki dersin Ogrencisi derse erkenden gelerek dersi acgik duran
kapidan izlemeye calisiyordu. Belli ki bir sonraki dersi merak ediyordu. Arkadast
yaparken onceden bir geyler gorebilir miyim diye ¢alisiyordu. Bence bunu gérmek
cok basarili olundugunu gosterir.”

Arastirmaci: “Peki toparlarsak, 6grencilere piyano ogretmek igin ADPO yontemi
etkin bir yontem midir?

Uzman3: “Kesinlikle ¢ok etkili bir yontem. Bir kere bagka bir tilkeden bahsedip ilgi
cekiyor. Cocuklarin ilk dersten sonra kendi zihinlerindeki miuzik ulkesini dile
getirmek istemeleri bu yontemin hayal dunyalarini da genislettiini  dile
getirmektedir. Kullanilan materyaller c¢ocuklar igin 1ilgi ¢ekici. Tim resme
baktigimizda iyi bir yontemde olmasi gereken her sey var gibi. Keske biz kiigiikken
de olsaydi. Simdiki ¢ocuklar ¢ok sansli. Peki, bu yontemin diger bolumleri var m1?
Ne zaman seri uretilecek?”

Arastirmaci: (Gulumseyerek) “Heniiz ¢aligmanin ilk bélumu yapildi. Bu aragtirma
sonucu basarilt ¢iktiginda devami da getirilecek.”

Uzman3: “Bence ¢ok basarili. Biz piyano ogretmenleri i¢in ¢ok yardimer bir
materyal olacak. Sizi kutlarim.”

Arastirmaci: “Hem giizel paylasiminiz hem de sozleriniz i¢in size ¢ok tesekkiir
ediyorum.Ayrica hafta sonlarinda vakit ayirarak dersleri gozlemleme destegini
verdiginiz i¢in ¢ok tesekkiir ediyorum.”

Uzman3: “Rica ederim. Esas biz tesekkiir ediyoruz. Piyano egitimine boyle giizel bir
katki i¢in ¢abalamaniz var. Bizim size verdigimiz bu destek az bile.”

Arastirmaci: “Cok tesekkiirler.”

Not: Tablo 26’da “Uzmanlarin Omek Tiimceleri” her ne kadar sunulsa da, gercek bir
gorigmeden ornek kesit verilerek goriigmelerin nasil bir gercevede gectigi ifade
edilmek istenmigtir. Ek-8’de yer alan “Uzman Goriis Formu”nda yer alan iki soru
gorigmenin ¢at1 iki sorusu olsa da, arastirmaci goriismeyi spontane bir sekilde cati
disina ¢ikmadan gergeklestirmigtir.
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EK-9
ADPO YONTEMI DERS PLANI ve GPO YONTEMI DERS PLANI
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ADPO PiYANO DERS PLANI 1. DERS

BOLUM I:
Siire: 40 dakika
DERS PIYANO
SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)
BOLUM II:
Piyano taburesine dogru oturus ve elleri dogru tutusu
KAZANIMLAR ogrenir.

Legato gizgisini tanir.
Legato calma teknigini 6grenir.

OGRENME-OGRETME YONTEM
VE TEKNiKLERi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi,
Benzetim, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOIJILERI ARAC VE
GERECLER

Piyano, bilgisayar, animasyon, renkli parmak eldiveni,
ders kitabi, oyun hamurlari ve bilgisayar uygulamalari
(oyunlar)

DERS ALANI

Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi
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DERSIN iSLEYiSi

1- Ogrenciye birlikte “Miizik Ulkesi” adindaki yere yolculuga cikacaklarini ve bu yiizden de,
tipki trafikteki kurallara uydugumuz gibi, bu yolculuk éncesi yapilmasi gerekenlerden olan
piyano taburesine oturus ve piyanoda ellerini tutus kurallari anlatiip uyulmasi gerektigi
anlatilir. Ardindan da ders kitabindaki hikaye okutturulur.

2- Dersin basinda, o6grenciyi animasyonlu derse isindirmak adina, animasyonun
kahramanlarinin tanitildigi, onlarin hikayelerinin nasil basladigini anlatan béliim, 6grenciye
kisaca okutulur ya da okumasi yavas olan 6grenciler icin 6gretmen kendisi okur.

3- Once dersin ana konusu olan legato isaretinin nasil oldugu kitaptaki legato oyuncagi
resminden ve gercek legato isaretiyle karsilastirimasindan gosterilir. Sonra animasyonun
basinda dersin konusu olan Legato, animasyondaki haliyle oyuncagi gosterilir. Ardindan
bilgisayar ekraninda, bir miizik eserinde nasil gériindiigiiyle karsilastirilir.

4- Ogrenciye dersin nasil isleyecegi ve sonunda neleri 6grenecegi bahsedilir.

5- Ders sireci hakkinda bilinglenen égrenciye notalan bilmedigi i¢in “Diisen Renkli Notalar”
oyunu oynatilr.

DUSEN RENKLi NOTALAR OYUNU

Ogrenciye her parmagi farkli renge sahip olan, parmak uclari acikta kalan 6zel eldivenler
giydirilir. Bilgisayar ekraninin iist tarafindan diisen renkli notalari diisen renge uygun
parmagiyla karsilamasi gerektigi belirtilir. Ornegin kirmizi Do notasi diiserken, kirmizi
parmak olan bas parmagiyla bilgisayar klavyesindeki ilgili tusa basmasi istenir. Hem sag hem
de sol el icin ayri ayri béliimlerde bu oyun oynatilir. Ogrenci, renklerle calma mantigini
¢Ozdiikten sonra artik bu islemi kitaptaki renkli notalar ve piyano lizerinde
gerceklestiriimeye gecilir.

6- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar1” parcasindaki legato olan béliimler, tipki
oyundaki gibi 6grenciye renkleri takip ederek caldirilir.

7- Renklerle notalari seslendirme boliimi 6gretmen tarafindan yeterli goriildiikten sonra
animasyon izletilmeye baslanir.

8- Animasyonda legato cizgisinin nasil oldugu gosterildikten sonra ilk olarak legato cizgisinin
neye benzedigi sorulur.

7- Dersin sonunda seslendirecegi parca lizerindeki legato cizgilerini bulmasi istenir.

8- Legatonun animasyondaki anlatiminin biitlinliyle tamamlandiktan sonra 6grenci hamur
oyununa yonlendirilir.

HAMUR OYUNU: Ogrenciye tuslar gibi gériinen uzun ince olarak sekil verilmis hamurlara bir
parmagini basip hamurda iz biraktiktan sonra parmaginin iz biraktigi yerde kalmasini
sonrasinda diger parmagini diger hamur pargasina iz birakmak icin gotiiriip hamurla temas
ettikten sonra diger basili parmagini kaldirmasi istenir. (Bu normalde tus Ulzerinde de
yapilabilir ama buradaki amacg¢ kazandirimaya c¢alisilan teknigin 6grencinin ilgisini
cekebilecek hale getirilerek sunulmasidir.) Ogrenci bu islemi hamur (izerinde
gerceklestirdikten sonra aynisini piyano tuslari lizerinde de yapmasi istenir.

9- Legato teknigini hamur oyununda yapan 6grenciden teknigi piyano lizerinde de yapmasi
istenir.

10- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklari” parcasinin legato béliimii 6grenciye
caldirtilir.
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BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme:

ilk dersteki tiim degerlendirmelerde égretmenden
gelen doniitler ve diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da
ogretmen tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler
tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur .



BOLUM I:
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ADPO PiYANO DERS PLANI 2. DERS

Siire: 40 dakika

DERS

PiYANO

SINIF 1.,2.,3. SINIF (7, 8 9 yasindaki_&8renciler)
BOLUM II:
Legato cizgisini farkli parcalar iizerinde de fark eder.
KAZANIMLAR Legato calinacak notalari farkl parcalarda fark edip calar.
Legato ¢alinan notalar ile calinmayan parcalari birbirinden ayirt eder.
E)E-iRENME- Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim, Soru-
OGRETME Cevap, Ornekleme
YONTEM VE !
TEKNIKLERI
KULLANILAN
EGITIM . _ . .
TEKNOLOJILERI E:r;::\;abrlIE::&Z;ZE:}?;ZS:::B ders kitabi, oyun hamurlari ve
ARAC VE
GERECLER
DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECiI
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DERSIN iSLEYiSi |

1- Ogrenciye birlikte cikacaklari “Miizik Ulkesi” yolculugu éncesi yerine getirmesi gereken
piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslari lizerindeki dogru tutusu hatirlatilir.
2- Dersin basinda, 6grenciye animasyon kahramanlarinin hikayesi hatirlayip hatirlamadigi
sorulur. Unuttuysa yeniden kitaptan okunarak hatirlatilir.

3- Ogrenciye legato oyuncaginin ve isaretinin neye benzedigi sorulur. Kitaptaki parcadan
gostermesi istenir. Eger tereddiit ediyor ya da bilmekte zorlaniyorsa bir dnceki dersteki gibi
animasyonun basindaki legato oyuncagi ve gercek legato isaretinin gosterildigi sahneye
dikkat cekilir.

4- Ogrenciye dersin nasil isleyecegi ve sonunda neleri 6grenecegi bahsedilir.

5- Ders slireci hakkinda bilinglenen 6grenciye pekistirmesi i¢in yeninden notalari bilmedigi
icin “Diisen Renkli Notalar” oyunu oynatilir.

DUSEN RENKLi NOTALAR OYUNU

Ogrenciye her parmagi farkli renge sahip olan, parmak uclari acikta kalan 6zel eldivenler
giydirilir. Bilgisayar ekraninin (st tarafindan diisen renkli notalari diisen renge uygun
parmagiyla karsilamasi gerektigi belirtilir. Ornegin kirmizi Do notasi diiserken, kirmizi
parmak olan bas parmagiyla bilgisayar klavyesindeki ilgili tusa basmasi istenir. Hem sag hem
de sol el icin ayri ayri béliimlerde bu oyun oynatilir. Ogrenci, renklerle calma mantigini
¢ozdiikten sonra artik bu islemi kitaptaki renkli notalar ve piyano lizerinde
gerceklestiriimeye gecilir.

6- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar1” parcasindaki legato olan béliimlerin
notalari 6nce legatoya dikkat etmeden, tipki oyundaki gibi 6grenciye renkleri takip ederek
caldirtlir.

7- Renkli notalari seslendirme boliimi 6gretmen tarafindan yeterli goriildiikten sonra
ogrenciye legato hikayesini hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Eger hatirlamakta zorlaniyorsa
ve istiyorsa yeniden animasyon izletilmeye baslanir.

8- Animasyonda legato gizgisinin nasil oldugu gosterildikten sonra ilk olarak legato ¢izgisinin
neye benzedigi sorulur.

7- Bu derste hem dersin ana pargasi olan “Legato ve Staccato Oyuncaklari” parcasi hem de
farkli parcalar lizerindeki legato cizgilerini bulmasi istenir.

8- Legatonun animasyondaki anlatimi blitlinliyle tamamlandiktan sonra Ogrenciye legato
teknigini hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Hatirliyorsa dogrudan parcga caldirilmaya gecilir.
Hatirlamiyorsa hamur oyununa yoénlendirilir.

HAMUR OYUNU: Ogrenciye tuslar gibi gériinen uzun ince olarak sekil verilmis hamurlara bir
parmagini basip hamurda iz biraktiktan sonra parmaginin iz biraktigi yerde kalmasini
sonrasinda diger parmagini diger hamur parcgasina iz birakmak icin gotiiriip hamurla temas
ettikten sonra diger basili parmagini kaldirmasi istenir. (Bu normalde tus lzerinde de
yapilabilir ama buradaki amag¢ kazandirlmaya calisilan teknigin 0Ogrencinin ilgisini
cekebilecek hale getirilerek sunulmasidir.) Ogrenci bu islemi hamur iizerinde
gerceklestirdikten sonra aynisini piyano tuslari lizerinde de yapmasi istenir.

9- Legato teknigini hamur oyununda yapan 6grenciden teknigi piyano lizerinde de yapmasi
istenir.

10- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklar” pargasinin legato béliimii 6grenciye
yeniden caldirilir.

11- Dersin sonunda 6grencinin legato olan ve legato olmayan notalari ayirt etmesi icin
ogretmen, bazi 6rnekler ¢alarak 6grencinin legato c¢alinan parcalari ayirt etmesi istenir.
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BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmisgtir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Sinif Ogretmeni

STy O

Uygundur.




BOLUM I:

ADPO PiYANO DERS PLANI 3. DERS
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Siire: 40 dakika

DERS PiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki &grenciler)
BOLUM II:
1.Legato isaretini farkl parcalar lizerinde goériip tanir.
KAZANIMLAR | 2.Legato isareti olan notalari 6gretmen yardimi olmaksizin seslendirmeye
calisir.
OGRENME-
OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim, Soru-Cevap
YONTEM VE
TEKNIKLERI
KULLANILAN
EGITIM
TEKNOLOIJILE | Ders kitabi, piyano, bilgisayar, renkli parmak eldiveni.
Ri ARAC VE
GERECLER
DERS ALANI Okul, sinif
OGRENME-OGRETME SURECI
DERSIN
ISLEYiSi

1- Bu ders ilk iki derste ogretilen legato isaretinin farkl parcgalar lizerinde fark edilerek
seslendirilmesi lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger legato isaretli parcalarin
ogretmen yardimi olmaksizin seslendirmesine 6gretmen destek verir.
2- Ogretmen cok miidahale etmeden dgrenci eserleri seslendirmeye calisir.
3- Eger Ogrencinin takildigi bir yer olursa da 6gretmen gerektiginde anlatarak, gerektiginde
animasyonu izleterek, gerektiginde de érnekleyerek yardimci olur.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme:

diizeltmeler kullaniimistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.




BOLUM I:

ADPO PiYANO DERS PLANI 4. DERS
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Siire: 40 dakika

DERS PiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:
KAZANIMLAR 1.Staccato noktasini (|t§ire:t.|.r1|) ta_nlr.

2.Staccato calma teknigini 6grenir.
OGRENME- . . . .
OGRETME éz\l/aatlm, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim, Soru-
YONTEM VE P
TEKNIKLERI
KULLANILAN
EGITIM . - . o .
TEKNOLOJILERI E:?/a;::,abrlIflsalﬁi\‘;;(?:rl:l;:a:rr:::() eldiveni, animasyon, ders kitabi ve
ARAC VE gisayar uyg \
GERECLER
DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi
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DERSIN iSLEYiSi |

1- Ogrenciye birlikte cikacaklar “Miizik Ulkesi” yolculugu dncesi yerine getirmesi gereken
piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslan iizerindeki dogru tutusu
hatirlatilir.

2- Dersin basinda, 6grenciye animasyon kahramanlarinin hikayesi hatirlayip hatirlamadigi
sorulur. Unuttuysa yeniden kitaptan okunarak hatirlatilir.

3- Once dersin ana konusu olan staccato isaretinin nasil oldugu kitaptaki ziplak staccato
oyuncagl resminden ve gercek staccato isaretiyle karsilastirlmasindan gosterilir. Sonra
animasyonun basinda dersin konusu olan staccato, animasyondaki haliyle oyuncagi
gosterilir. Ardindan bilgisayar ekraninda, bir miizik eserinde nasil goriindiigiiyle
karsilagtirihr.

4- Ogrenciye dersin nasil isleyecegi ve sonunda neleri 6grenecegi bahsedilir.

5- Ders siireci hakkinda bilinglenen 6grenciye pekistirmesi icin yeninden notalari
bilmedigi icin “Diisen Renkli Notalar” oyunu oynatilir.

DUSEN RENKLi NOTALAR OYUNU

Ogrenciye her parmagi farkli renge sahip olan, parmak uclari acikta kalan 6zel eldivenler
giydirilir. Bilgisayar ekraninin iist tarafindan diisen renkli notalari diisen renge uygun
parmagiyla karsilamasi gerektigi belirtilir. Ornegin kirmizi Do notasi diiserken, kirmizi
parmak olan bas parmagiyla bilgisayar klavyesindeki ilgili tusa basmasi istenir. Hem sag
hem de sol el icin ayri ayri béliimlerde bu oyun oynatilir. Ogrenci, renklerle calma
mantigini ¢ozdiikten sonra artik bu islemi kitaptaki renkli notalar ve piyano lizerinde
gerceklestiriimeye gecilir.

6- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar” parcasindaki staccato olan béliimlerin
notalari 6nce staccatoya dikkat etmeden, tipki oyundaki gibi 6grenciye renkleri takip
ederek caldirilir.

7- Renklerle notalari seslendirme boéliimii 6gretmen tarafindan yeterli gériildiikten sonra
animasyon izletilmeye baslanir.

8- Animasyonda staccato noktasinin nasil oldugu gosterildikten sonra ilk olarak staccato
noktasinin neye benzedigi sorulur.

7- Dersin sonunda seslendirecegi parca lizerindeki staccato noktalarini bulmasi istenir.

8- Staccatonun animasyondaki anlatiminin bitiiniiyle tamamlandiktan sonra O6grenci
“Ziplak Staccato” oyununa yonlendirilir.

ZIPLAK STACCATO OYUNU: Oyunda, ekranda siirekli ziplayan staccato oyuncaginin
noktasi yere degdigi anda 6grencinin parmaklarinin yerlestirildigi bilgisayar klavyesindeki
tuslara dogru zamanlamayla basmasi beklenir. 10 kere denk getiren 6grenci oyunu gecer.
Ogretmen tarafindan égrencinin staccato teknigini anladigi onaylanirsa piyanoda teknigin
uygulanmasina sira gelir.

9- Staccato teknigini ziplak staccato oyununda yapan dgrenciden, teknigi piyano lizerinde
de “Legato ve Staccato Oyuncaklan” pargasinin staccato boéliimleri ¢alinarak yapmasi
istenir.

10- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklar” pargasinin staccato bollimiiniin
tamami 6grenciye caldirilir.

11- Dersin sonunda 6grencinin legato olan ve legato olmayan notalari ayirt etmesi icin
ogretmen, bazi 6rnekler ¢alarak 6grencinin legato c¢alinan parcgalari ayirt etmesi istenir.
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BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme:

ilk dersteki tiim degerlendirmelerde gretmenden gelen
doniitler ve diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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ADPO PiYANO DERS PLANI 5. DERS

BOLUM I:
Siire: 40 dakika
DERS PIYANO
SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)
BOLUM II:
1.Staccato noktasini (isaretini) farkh parcalar Gizerinde de fark eder.
KAZANIMLAR 2.Staccato calinacak notala?rl farkli pargalarda fark e(_:lip_(;_alar.
3.Staccato calinan notalar ile galinmayan pargalari birbirinden ayirt
eder.
OGRENME-OGRETME | Anlatim, GOsterip Yaptirma, Gdsteri, Beyin Firtinasi, Benzetim,
YONTEM VE Soru-Cevap, Ornekleme
TEKNIKLERI
KULLANILAN EGITIM . . . . L .
TEKNOLOJILERi ARAC \Ij;yzirlm;)i,sl:::glrsizzzl:::;’T::Iy(c;r;ljrr],larre)nkl| parmak eldiveni, ders kitabi
VE GERECLER
DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi
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DERSIN iSLEYiSi |

1- Ogrenciye birlikte cikacaklari “Miizik Ulkesi” yolculugu éncesi yerine getirmesi gereken
piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslari lizerindeki dogru tutusu hatirlatilir.
2- Dersin basinda, 6grenciye animasyon kahramanlarinin hikayesi hatirlayip hatirlamadigi
sorulur. Unuttuysa yeniden kitaptan okunarak hatirlatilr.

3- Ogrenciye ziplak staccato oyuncaginin ve isaretinin neye benzedigi sorulur. Kitaptaki
parcadan gostermesi istenir. Eger tereddiit ediyor ya da bilmekte zorlaniyorsa bir énceki
dersteki gibi animasyonun basindaki ziplak staccato oyuncagi ve gercek staccato isaretinin
gosterildigi sahneye dikkat cekilir.

4- Ogrenciye dersin nasil isleyecegi ve sonunda neleri 6grenecegi bahsedilir.

5- Ders siireci hakkinda bilinglenen 6grenciye pekistirmesi i¢in yeninden notalari bilmedigi
icin “Diisen Renkli Notalar” oyunu oynatilir. (gerekirse)

DUSEN RENKLi NOTALAR OYUNU

Ogrenciye her parmagi farkli renge sahip olan, parmak uclari acikta kalan 6zel eldivenler
giydirilir. Bilgisayar ekraninin (st tarafindan diisen renkli notalari diisen renge uygun
parmagiyla karsilamasi gerektigi belirtilir. Ornegin kirmizi Do notasi diiserken, kirmizi
parmak olan bas parmagiyla bilgisayar klavyesindeki ilgili tusa basmasi istenir. Hem sag hem
de sol el icin ayri ayri béliimlerde bu oyun oynatilir. Ogrenci, renklerle calma mantigini
¢ozdiikten sonra artik bu islemi kitaptaki renkli notalar ve piyano lizerinde
gerceklestiriimeye gecilir.

6- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar1” parcasindaki staccato olan béliimlerin
notalari 6nce staccatoya dikkat etmeden, tipki oyundaki gibi 6grenciye renkleri takip ederek
caldirtlir.

7- Renkli notalari seslendirme bolimi 6gretmen tarafindan yeterli goriildiikten sonra
Ogrenciye staccato hikayesini hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Eger hatirlamakta
zorlaniyorsa ve istiyorsa yeniden animasyon izletilmeye baslanir.

8- Animasyonda staccato noktasinin (isaretinin) nasil oldugu gosterildikten sonra ilk olarak
staccato isaretinin neye benzedigi sorulur.

7- Bu derste hem dersin ana parcasi olan “Legato ve Staccato Oyuncaklarl” parcasi hem de
farkli parcalar lizerindeki staccato isaretlerini bulmasi istenir.

8- Staccatonun animasyondaki anlatimi biitiiniiyle tamamlandiktan sonra Ogrenciye
staccato teknigini hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Hatirliyorsa dogrudan parca caldiriimaya
gecilir. Hatirlamiyorsa ziplak staccato oyununa yonlendirilir.

ZIPLAK STACCATO OYUNU: Oyunda, ekranda stirekli ziplayan staccato oyuncaginin noktasi
yere degdigi anda 6grencinin parmaklarinin yerlestirildigi bilgisayar klavyesindeki tuslara
dogru zamanlamayla basmasi beklenir. 10 kere denk getiren 6grenci oyunu gecer.
Ogretmen tarafindan dgrencinin staccato teknigini anladigi onaylanirsa piyanoda teknigin
uygulanmasina sira gelir.

9- Staccato teknigini ziplak staccato oyununda yapan 6grenciden teknigi piyano lizerinde de
yapmasi istenir.

10- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklarn” pargasinin staccato bollimii 6grenciye
yeniden caldirtilir.

11- Dersin sonunda 6grencinin staccato olan ve staccato olmayan notalari ayirt etmesi icin
ogretmen, bazi 6rnekler ¢alarak 6grencinin staccato calinan pargalari ayirt etmesi istenir.




BOLUM 11l

190

Olgme-Degerlendirme:

Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S Y

Uygundur.
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ADPO MUZiK DERS PLANI 6. DERS
BOLUM I:
Siire: 40 dakika
DERS PiYANO

SINIF 1.,2.,3.SINIF (7, 8,9 68renciler)

BOLUM II:
1.Staccato isaretini farkli pargalar tizerinde goriip tanir.
KAZANIMLAR 2.Staccato isareti olan notalari 6gretmen yardimi olmaksizin
seslendirmeye calisir.
OGRENME- Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim, Soru-

OGRETME YONTEM | Cevap
VE TEKNiKLERI

KULLANILAN

EGITIM _ _ 4 . -
TEKNOLOJILERI Ders kitabi, piyano, bilgisayar, renkli parmak eldiveni.
ARAC VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi |

1- Bu ders dordiincii ve besinci derste 6gretilen staccato isaretinin farkl parcgalar lizerinde
fark edilerek seslendirilmesi lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger staccato isaretli
parcalarin 6gretmen yardimi olmaksizin seslendirmesine 6gretmen destek verir.

2- Ogretmen cok miidahale etmeden dgrenci eserleri seslendirmeye calisir.

3- Eger O6grencinin takildig bir yer olursa da 6gretmen gerektiginde anlatarak gerektiginde
de ornekleyerek yardimci olur.

BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.
Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Sinif Ogretmeni

STy SO

Uygundur.
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ADPO PiYANO DERS PLANI 7. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:
1.“Legato ve Staccato Oyuncaklari” adli parcayi 6gretmen
yardimiyla seslendirir.
KAZANIMLAR 2.Legato ve Staccato isaretlerini farkli parcalar lizerinde goriip

tanir.
3.Legato ve Staccato isareti olan notalari 6gretmen yardimiyla
seslendirmeye calisir.

OGRENME-OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim,
YONTEM VE Soru-Cevap
TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC Ders kitabi, piyano, bilgisayar, renkli parmak eldiveni.
VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Bu derste, onceki derslerde ogretilen “Legato ve Staccato Oyuncaklar’” pargasini
calarken teknikleri dogru olarak seslendirip seslendirmedigi yeniden 6gretmen tarafindan
kontrol edilir.

2- Sonraki agsamada ise ayni pargayl 6gretmen miidahale etmeden 6grenci seslendirmeye
calisir.

3- Legato ve Staccato isaretlerinin farkh parcalar lizerinde fark edilerek seslendirilmesi
lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger parcalardaki legato ve staccato isaretlerini
ogrencinin kendisinin bulmasi beklenir.

4- Eger 6grencinin takildigi bir yer olursa da 6gretmen gerektiginde anlatarak, gerektiginde
animasyonu izleterek, gerektiginde de érnekleyerek yardimci olur.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmisgtir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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ADPO PiYANO DERS PLANI 8. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:

1.“Legato ve Staccato Oyuncaklar” adli parcayi 6gretmen
yardimiyla seslendirir.

2.lLegato ve Staccato tekniklerini farkli parcalari dinleyerek

KAZANIMLAR ayirt eder.

3.Legato ve Staccato tekniklerini, bilgisayar uygulamasindaki
oyunda yer alan miizikleri dinleyerek ayirt eder ve dogru
isaretlerle eslestirir.

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi,

OGRENME-OGRETME Benzetim, Soru-Cevap

YONTEM VE TEKNiKLERIi

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC VE | Ders kitabi, piyano, bilgisayar, renkli parmak eldiveni.
GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Bu derste, onceki derslerde oOgretilen “Legato ve Staccato Oyuncaklar’” pargasini
calarken teknikleri dogru olarak seslendirip seslendirmedigi yeniden 6gretmen tarafindan
kontrol edilir.

2- Sonraki asamada ise ayni pargayl 6gretmen miidahale etmeden 6grenci seslendirmeye
calisir.

3- Dinleyerek ayirt etme asamasinda 6nce 0gretmenin Legato ve Staccato teknikleriyle
caldigi parcalari dinleyerek, duydugu parcalarin hangisinin legato teknigiyle hangisinin
staccato teknigiyle calindigini ayirt etmesi istenir.

4- Sonrasinda da bilgisayardaki uygulamadan dinletilen miiziklerin hangisinin legato,
hangisinin staccato oldugunu bularak bunlar bilgisayar uygulamasindaki legato ve
staccato isaretleriyle eslestirmesi soylenir.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmigtir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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ADPO PiYANO DERS PLANI 9. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)
BOLUM II:

1.Legato ve Staccato isaretlerini benimser.

2.Legato ve staccato isaretlerini rahatlikla parga lizerinde bulur.

3.Legato ve staccato teknigini “Legato ve Staccato Oyuncaklar”
parcasinda 6gretmen yardim etmeksizin sesledirir.

KAZANIMLAR

OGRENME-OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim,
YONTEM VE Soru-Cevap, Ornekleme
TEKNIKLERI

KULLANILAN EGIiTim
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Piyano, bilgisayar, animasyonlar, ders kitabi, oyun hamurlari ve
bilgisayar uygulamalari (oyunlar)

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi
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DERSIN iSLEYiSi |

1- Ogrenciye birlikte cikacaklari “Miizik Ulkesi” yolculugu dncesi yerine getirmesi gereken
piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslari izerindeki dogru tutusu hatirlatilir.
2- Dersin basinda, 6grenciye animasyon kahramanlarinin hikayesi hatirlayip hatirlamadigi
sorulur. Unuttuysa yeniden kitaptan okunarak hatirlatilir.

3- Ogrenciye bu dersin artik son hatirlatma dersi oldugu belirtilip bir sonraki derste tek
basina teknikleri seslendirmesi gerektigi aciklanir.

4- Ogrenciye legato ve staccato oyuncaklarinin ve isaretlerinin neye benzedikleri sorulur.
Kitaptaki parcadan gostermesi istenir. Eger tereddiit ediyor ya da bilmekte zorlaniyorsa
animasyonun basindaki legato oyuncagl ve gercek legato ve staccato isaretlerinin
gosterildigi sahneye dikkat cekilir. Her iki isaretin de neye benzedigi sorulur.

5- Ders siireci hakkinda bilinglenen &grenciye pekistirmesi igin yeninden notalari bilmedigi
icin “Diigen Renkli Notalar” oyunu oynatilir.

DUSEN RENKLI NOTALAR OYUNU

Ogrenciye her parmagi farkli renge sahip olan, parmak uglari acikta kalan 6zel eldivenler
giydirilir. Bilgisayar ekraninin iist tarafindan diisen renkli notalari diisen renge uygun
parmagiyla karsilamasi gerektigi belirtilir. Ornegin kirmizi Do notasi diiserken, kirmizi
parmak olan bas parmagiyla bilgisayar klavyesindeki ilgili tusa basmasi istenir. Hem sag
hem de sol el icin ayri ayri béliimlerde bu oyun oynatilir. Ogrenci, renklerle calma

mantigini ¢ozdiikten sonra artik bu islemi kitaptaki renkli notalar ve piyano lizerinde
gerceklestirilmeye gecilir.

6- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklarn” pargasi caldirilir.

7- Eger 6grenci legato teknigini hatirlamiyorsa hamur oyunu yeniden oynatilir.

HAMUR OYUNU: Ogrenciye tuslar gibi gériinen uzun ince olarak sekil verilmis hamurlara
bir parmagini basip hamurda iz biraktiktan sonra parmaginin iz biraktig yerde kalmasini
sonrasinda diger parmagini diger hamur parcasina iz birakmak icin gotiiriip hamurla temas
ettikten sonra diger basili parmagini kaldirmasi istenir. (Bu normalde tus Ulzerinde de
yapilabilir ama buradaki amac¢ kazandinlmaya calisilan teknigin 6grencinin ilgisini
cekebilecek hale getirilerek sunulmasidir.) Ogrenci bu islemi hamur lizerinde
gerceklestirdikten sonra aynisini piyano tuslar lizerinde de yapmasi istenir.

9- Legato teknigini hamur oyununda yapan 6grenciden teknigi piyano lizerinde de yapmasi
istenir.

10- Eger 6grenci staccato teknigini hatirlamiyorsa bu sefer ziplak staccato oyunu oynatilir.
ZIPLAK STACCATO OYUNU: Oyunda, ekranda siirekli ziplayan staccato oyuncaginin noktasi
yere degdigi anda 6grencinin parmaklarinin yerlestirildigi bilgisayar klavyesindeki tuslara
dogru zamanlamayla basmasi beklenir. 10 kere denk getiren 6grenci oyunu gecer.
Ogretmen tarafindan dgrencinin staccato teknigini anladigi onaylanirsa piyanoda teknigin
uygulanmasina sira gelir.

10- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklari” pargasinin tiimii 6grenciye yeniden
ama bu sefer 6gretmen yardimi olmaksizin caldirilir.

BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.
Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.
Ders/Simif Ogretmeni . [eee e

Uygundur.
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ADPO PiYANO DERS PLANI 10. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS |PiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:
1.Piyanoya dogru oturus ve elleri dogru tutusu kendi sdyler ve
uygular.
2.Cesitli isaretler arasindan Legato ve Staccato isaretlerini
KAZANIMLAR tanir. _ o .
3.Legato ve staccato isaretlerini kendi climleleriyle tanimlar.
4.legato ve staccato teknigini “Legato ve Staccato
Oyuncaklan” parcasinda 6gretmen yardim etmeksizin
seslendirir.
OGRENME-OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Gosteri, Beyin Firtinasi, Benzetim,
YONTEM VE Soru-Cevap, Ornekleme
TEKNIKLERI
KULLANILA-N E-GITIM Piyano, bilgisayar, animasyonlar, ders kitabi, oyun hamurlari
TEKNOLOIILERI ARAC 0 ’ f ’
VE GERECLER ve bilgisayar uygulamalari (oyunlar)
DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogretmen 6grenciye Miizik Ulkesi yolculuguna ¢ikmak icin en basta yapilmasi gereken
dogru oturus ve elleri dogru tutusun nasil oldugunu sorar.

2- Daha sonra Ogrenciye cesitli isaretleri gosterir ve aralarindan hangisinin legato
hangisinin staccato oldugu 6grenciye sorulur.

3- Legato isaretini ve staccato isaretini nasil tanimlayacagi 6grenciye sorulur. Ogrencinin
kendi climleleriyle agiklamasi istenir.

4- Ogrenciye siirekli seslendirdigi “Legato ve Staccato Oyuncaklar” adli parcayi
ogretmen yardim etmeksizin seslendirmesi soylenir.

5- Daha sonra tiim verilen cevaplarda eger bir eksik varsa, 6gretmen &grencinin
eksikliklerine gore gerekli materyalleri kullanarak dersin anlatimini yapar ve
orneklemelerle agiklar.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullaniimistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 1. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:

1.Piyano taburesine dogru oturus ve elleri dogru tutusu
ogrenir.

2.Legato gizgisini tanir.

3.Legato calma teknigini 6grenir.

KAZANIMLAR

OGRENME-OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap
YONTEM VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARACVE | Piyano, ders kitabi.
GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogrenciye piyano taburesine nasil oturacagl ve ellerini piyano iizerine nasil koymasi
gerektigi aciklanir.

2- Once dersin ana konusu olan legato isaretinin nasil oldugu kitaptaki legato resminden
gosterilir.

3- Sonrasinda 6grenciye kitaptaki notalarin hangi renklerle gosterildigi ve hangi rengin
hangi parmakla ¢alinacagi gosterilir. Sonra kitaptaki notalarla alistirma yaptirilir.

RENKLi NOTA ALISTIRMASI

Kitapta renklerle yazilmig Do- Re- Mi- Fa- Sol notalarini sirasiyla 1-2-3-4-5. parmaklarla
calindigi gésterilir. Once 6gretmen yapar sonra 6grenci tekrarlar.

4- Once dgrencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklarn” pargasindaki legato olan béliimler,
ogrenciye renkleri takip ederek caldirilir.

5- Renklerle notalari seslendirme béliimii 6gretmen tarafindan yeterli goriildiikten sonra
dersin basinda gosterilen legato cizgisini 6grencinin hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Parga
lizerinde bulmasi istenir.

6- Parca lizerinde legato cizgisini 0grenci bulamazsa Ogretmen tekrar gosterir. Bulma
boliimii tamamlaninca ilk olarak legato ¢izgisinin neye benzedigi sorulur.

7- Legato ogrenci tarafindan aciklandiktan sonra 6gretmen legato cizgisinin anlamini ve
miizikte ne ise yaradigini soyler. Aciklamalardan sonra 6grenciye legato teknigi gosterilir.
Ogretmen drnekler ve dgrencinin yapmasini ister.

8- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklar” parcasinin legato béliimi bu sefer
legato teknigine dikkat etmesi belirtilerek 6grenciye caldirilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme: ilk dersteki tiim degerlendirmelerde égretmenden gelen
doniitler ve diizeltmeler kullanilmigtir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Sinif Ogretmeni S S -
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 2. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:

1.Legato cizgisini farkh parcalar lizerinde de fark eder.

2.Legato calinacak notalari farkl pargalarda fark edip calar.

3.Legato calinan notalar ile calinmayan pargalari birbirinden
ayirt eder.

KAZANIMLAR

OGRENME-OGRETME

YONTEM VE TEKNIKLERI Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC VE Piyano, ders kitabi
GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECiI

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogrenciye piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslar (izerindeki dogru
tutusu hatirlatilir.

2- Legato isaretinin neye benzedigini hatirlayip hatirlamadigl sorulur ve “Legato ve
Staccato Oyuncaklarl” parcasinda gostermesi istenir.

3- Sonrasinda &grenciye kitaptaki notalarin hangi renklerle gésterildigi ve hangi rengin
hangi parmakla c¢alinacagi hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Hatirlamazsa tekrar
gosterilir. Sonra kitaptaki notalarla tekrar aligtirma yaptirilir.

ALISTIRMA

Kitapta renklerle yazilmig Do- Re- Mi- Fa- Sol notalarini sirasiyla 1-2-3-4-5. parmaklarla
calindigi gésterilir. Once 6gretmen yapar sonra 6grenci tekrarlar.

4- Once 6grencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar” parcasindaki legato olan bollimler,
ogrenciye renkleri takip ederek tekrar caldirilir.

5- Ardindan farkl pargalar {izerindeki legato cizgilerini bulmasi istenir.

6- Farkl pargalar iizerinde Legato isaretlerini bulduktan sonra teknigi kullanarak pargalari
seslendirmesi istenir.

7- Dersin sonunda 6grencinin legato olan ve legato olmayan notalari ayirt etmesi icin
ogretmen, bazi 6rnekler calarak 6grencinin legato ¢alinan parcalari ayirt etmesi istenir.

BOLUM 1Nl

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 3. DERS

BOLUM I:
Siire: 40 dakika
DERS |PIYANO
SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)
BOLUM II:
1.Legato isaretini farkl parcalar lizerinde goriip tanir.
KAZANIMLAR 2.Legato isareti olan notalar 6gretmen yardimi olmaksizin

seslendirmeye calisir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM VE
TEKNIKLERIi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC | Ders kitabi, piyano
VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi |

1- Bu ders ilk iki derste 6gretilen legato isaretinin farkl parcalar lizerinde fark edilerek
seslendirilmesi lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger legato isaretli parcalarin
ogretmen yardimi olmaksizin seslendirmesine 6gretmen destek verir.

2- Ogretmen cok miidahale etmeden dgrenci eserleri seslendirmeye calisir.

3- Eger oOgrencinin takildigi bir yer olursa da Ogretmen gerektiginde anlatarak
gerektiginde de ornekleyerek yardimci olur.

BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.
Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.
Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 4. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS |PIiYANO

SINIF |1.,2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:

1.Staccato noktasini {isaretini) tanir.

KAZANIMLAR e s
2.Staccato calma teknigini 6grenir.

OGRENME-OGRETME Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap
YONTEM VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITimM
TEKNOLOIJILERI ARAC VE | Piyano, ders kitabi
GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogrenciye piyano taburesine nasil oturacagi ve ellerini piyano iizerine nasil koymasi
gerektigi aciklanir.

2- Once dersin ana konusu olan staccato isaretinin nasil oldugu kitaptaki staccato
resminden gosterilir.

3- Sonrasinda 6grenciye kitaptaki notalarin hangi renklerle gosterildigi ve hangi rengin
hangi parmakla ¢alinacagi gosterilir. Sonra kitaptaki notalarla aligtirma yaptirilir.
ALISTIRMA

Kitapta renklerle yazilmig Do- Re- Mi- Fa- Sol notalarini sirasiyla 1-2-3-4-5. parmaklarla
calindigi gésterilir. Once 6gretmen yapar sonra 6grenci tekrarlar.

4- Once dgrencinin parmaklari piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklar” pargasindaki staccato olan béliimler,
ogrenciye renkleri takip ederek caldirilir. (Staccato teknigine dikkat etmeden.)

5- Renklerle notalari seslendirme bolimi 6gretmen tarafindan yeterli goriildiikten sonra
dersin basinda gosterilen staccato noktasini 6grencinin hatirlayip hatirlamadigi sorulur.
Parca lizerinde bulmasi istenir.

6- Parca lizerinde staccato noktasini 6grenci bulamazsa 6gretmen tekrar gosterir. Bulma
boliimii tamamlaninca ilk olarak staccato noktasinin neye benzedigi sorulur.

7- Staccato o6grenci tarafindan aciklandiktan sonra 6gretmen staccato noktasinin
anlamini ve miizikte ne ise yaradigini séyler. Aciklamalardan sonra 6grenciye staccato
teknigi gosterilir. Ogretmen drnekler ve dgrencinin yapmasini ister.

8- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklar” pargasinin staccato bolimii bu sefer
staccato teknigine dikkat etmesi belirtilerek 6grenciye caldirilir.

BOLUM 1Nl
Olgme-Degerlendirme: ilk dersteki tiim degerlendirmelerde égretmenden gelen
doniitler ve diizeltmeler kullanilmigtir.
Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.
Ders/Sinif Ogretmeni . [eei] .

Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 5. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:
1.Staccato noktasini (isaretini) farkh parcalar izerinde de
fark eder.
KAZANIMLAR Z.St?;::::rto calinacak notalari farkh parcgalarda fark edip

3.Staccato calinan notalar ile galinmayan parcalari
birbirinden ayirt eder.

OGRENME-OGRETME

YONTEM VE TEKNIKLERI Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC VE | Piyano, ders kitabi
GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECiI

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogrenciye piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslar iizerindeki dogru
tutusu hatirlatilir.

2- Staccato isaretinin neye benzedigini hatirlayip hatirlamadigl sorulur ve “Legato ve
Staccato Oyuncaklari” pargasinda gostermesi istenir.

3- Sonrasinda 6grenciye kitaptaki notalarin hangi renklerle gésterildigi ve hangi rengin
hangi parmakla g¢alinacagi hatirlayip hatirlamadigi sorulur. Hatirlamazsa tekrar
gosterilir. Sonra kitaptaki notalarla tekrar alistirma yaptirilir.

ALISTIRMA

Kitapta renklerle yazilmig Do- Re- Mi- Fa- Sol notalarini sirasiyla 1-2-3-4-5. parmaklarla
calindig1 gésterilir. Once 6gretmen yapar sonra 6grenci tekrarlar.

4- Once 6grencinin parmaklar piyano klavyesinde uygun yerlere yerlestirilir. Sonrasinda
ders kitabindaki “Legato ve Staccato Oyuncaklari” parcasindaki staccato olan béliimler,
ogrenciye renkleri takip ederek tekrar caldirilir. (6nce staccato teknigine dikkat etmeden.)
5- Ardindan farkh pargalar lizerindeki staccato noktalarini bulmasi istenir.

6- Farkh parcalar iizerinde Staccato isaretlerini bulduktan sonra teknigi kullanarak
parcalari seslendirmesi istenir.

7- Dersin sonunda 6grencinin staccato olan ve staccato olmayan notalari ayirt etmesi icin

ogretmen, bazi 6rnekler ¢alarak 6grencinin staccato calinan pargalari ayirt etmesi istenir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Simif Ogretmeni . [ o
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 6. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS |PIiYANO

SINIF |1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:
1.Staccato isaretini farkli pargalar tizerinde goriip tanir.
KAZANIMLAR 2.Staccato isareti olan notalari 6gretmen yardimi olmaksizin
seslendirmeye calisir.
ggi:;\'ll\“/f:-YbNTEM Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap
VE TEKNIKLERI
KULLANILAN
'IIE'SII(-II-\Illé)nLOJiLERi Ders kitabi, piyano
ARAC VE GERECLER
DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi |

1- Bu ders ilk iki derste 6gretilen staccato isaretinin farkli parcalar lizerinde fark edilerek
seslendirilmesi lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger staccato isaretli parcalarin
ogretmen yardimi olmaksizin seslendirmesine 6gretmen destek verir.

2- Ogretmen cok miidahale etmeden dgrenci eserleri seslendirmeye calisir.

3- Eger ogrencinin takildigl bir yer olursa da o6gretmen gerektiginde anlatarak
gerektiginde de ornekleyerek yardimci olur.

BOLUM 1Nl

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 7. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS |PIiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:
1.“Legato ve Staccato Oyuncaklar” adli parcayi 6gretmen
yardimiyla seslendirir.
KAZANIMLAR 2.legato ve Staccato isaretlerini farkl parcalar lizerinde goriip

tanir.
3.Legato ve Staccato isareti olan notalari 6gretmen yardimiyla
seslendirmeye calisir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM VE
TEKNIKLERIi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC | Ders kitabi, piyano
VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECiI

DERSIN iSLEYiSi |

1- Bu derste, 6nceki derslerde ogretilen “Legato ve Staccato Oyuncaklarl” pargasini
calarken teknikleri dogru olarak seslendirip seslendirmedigi yeniden 6gretmen
tarafindan kontrol edilir.

2- Sonraki asamada ise ayni parcayl Ogretmen miidahale etmeden &grenci
seslendirmeye calisir.

3- Legato ve Staccato isaretlerinin farkh parcalar iizerinde fark edilerek seslendirilmesi
lizerine dayandigindan, kitapta yer alan diger parcalardaki legato ve staccato isaretlerini
ogrencinin kendisinin bulmasi beklenir.

4- Eger ogrencinin takildigi bir yer olursa da oOgretmen gerektiginde anlatarak
gerektiginde de ornekleyerek yardimci olur.

BOLUM 1Nl

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 8. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS |PIiYANO

SINIF |1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki 6grenciler)

BOLUM II:
1.“Legato ve Staccato Oyuncaklar” adli parcayi 6gretmen
yardimiyla seslendirir.
KAZANIMLAR 2.lLegato ve Staccato tekniklerini farkli parcalari dinleyerek

ayirt eder.
3.

OGRENME-OGRETME
YONTEM VE
TEKNIKLERIi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC | Ders kitabi, piyano
VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Bu derste, 6nceki derslerde ogretilen “Legato ve Staccato Oyuncaklan” parcasini
calarken teknikleri dogru olarak seslendirip seslendirmedigi yeniden 6gretmen
tarafindan kontrol edilir.

2- Sonraki asamada ise ayni pargcayl 6gretmen miidahale etmeden oOgrenci
seslendirmeye calisir.

3- Dinleyerek ayirt etme asamasinda dnce 6gretmenin Legato ve Staccato teknikleriyle
caldigi parcgalari dinleyerek, duydugu pargalarin hangisinin legato teknigiyle hangisinin
staccato teknigiyle calindigini ayirt etmesi istenir.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme: Tim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Simif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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GPO PiYANO DERS PLANI 9. DERS
BOLUM I:

Siire: 40 dakika

DERS PIYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:

1.Legato ve Staccato isaretlerini benimser.

2.Legato ve staccato isaretlerini rahatlikla parca lizerinde bulur.

3.Legato ve staccato teknigini “Legato ve Staccato Oyuncaklar”
parcasinda 6gretmen yardim etmeksizin sesledirir.

KAZANIMLAR

OGRENME-OGRETME
YONTEM VE
TEKNIKLERIi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC | Piyano, ders kitabi
VE GERECLER

DERS ALANI Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi |

1- Ogrenciye piyano taburesine dogru oturus ve elleri piyano tuslan lizerindeki dogru
tutusu hatirlatilir.
2- Ogrenciye bu dersin artik son hatirlatma dersi oldugu belirtilip bir sonraki derste tek
basina teknikleri seslendirmesi gerektigi aciklanir.
3- Ogrenciye legato ve staccato isaretlerinin neye benzedikleri sorulur. Kitaptaki par¢adan
gostermesi istenir. Eger tereddiit ediyor ya da bilmekte zorlaniyorsa ogretmen tekrar
hatirlatir.
4- Sonrasinda &grenciye kitaptaki notalarin hangi renklerle gosterildigi ve hangi rengin
hangi parmakla ¢alinacagi gosterilir. Sonra kitaptaki notalarla alistirma yaptirilir.
RENKLi NOTA ALISTIRMASI
Kitapta renklerle yazilmig Do- Re- Mi- Fa- Sol notalarini sirasiyla 1-2-3-4-5. parmaklarla
calindigi gésterilir. Once 6gretmen yapar sonra 6grenci tekrarlar.
5- Eger 6grenci legato teknigini hatirlamiyorsa 6gretmen tekrar gosterir.
6- Legato teknigini 6gretmen anlattiktan sonra 6grenciden teknigi piyano lizerinde de
yapmasil istenir. “Legato ve Staccato Oyuncaklari” pargasinin legato bolimii caldinihir.
7- Sonrasinda eger 6grenci staccato teknigini hatirlamiyorsa bu sefer 6gretmen staccato
teknigini anlatir ve érnekler. .
8- Ogretmen tarafindan 6grencinin staccato teknigini anladigi onaylanirsa piyanoda
teknigin uygulanmasina sira gelir. “Legato ve Staccato Oyuncaklan” pargasinin staccato
bolimii galdirilir.
9- En sonunda ise “Legato ve Staccato Oyuncaklar” pargasinin tiimii 6grenciye yeniden
ama bu sefer 6gretmen yardimi olmaksizin galdirilir.

BOLUM 1Nl

Olgme-Degerlendirme: Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen doniitler ve
diizeltmeler kullanilmistir.
Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmistir.
Ders/Simif Ogretmeni . [eeii e

Uygundur.




BOLUM I:
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GPO PiYANO DERS PLANI 10. DERS

Siire: 40 dakika

DERS |PIiYANO

SINIF 1., 2., 3. SINIF (7, 8, 9 yasindaki d6grenciler)

BOLUM II:
1.Piyanoya dogru oturus ve elleri dogru tutusu kendi sdyler ve
uygular.
2.Cesitli isaretler arasindan Legato ve Staccato isaretlerini
KAZANIMLAR tanir.

3.Legato ve staccato isaretlerini kendi climleleriyle tanimlar.

4.legato ve staccato teknigini “Legato ve Staccato
Oyuncaklan” parcasinda 6gretmen yardim etmeksizin
seslendirir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM VE
TEKNiKLERIi

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap

KULLANILAN EGIiTiM
TEKNOLOIJILERI ARAC
VE GERECLER

Piyano, ders kitabi

DERS ALANI

Okul, sinif

OGRENME-OGRETME SURECi

DERSIN iSLEYiSi

1- Ogretmen &grenciye gereken dogru oturus ve elleri dogru tutusun nasil oldugunu

sorar.

2- Daha sonra Ogrenciye cesitli isaretleri gosterir ve aralarindan hangisinin legato
hangisinin staccato oldugu 6grenciye sorulur.

3- Ogrenciye siirekli seslendirdigi “Legato ve Staccato Oyuncaklan” adl parcayi
ogretmen yardim etmeksizin seslendirmesi soylenir.

5- Daha sonra tiim verilen cevaplarda eger bir eksik varsa, 6gretmen &grencinin
eksikliklerine gore gerekli ders béliimiiniin anlatimini yapar ve érneklemelerle agiklar.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme:

Tiim degerlendirmelerde 6gretmenden gelen donlitler ve
diizeltmeler kullanilmisgtir.

Ayni zamanda ders icindeki soru-cevaplar da 6gretmen
tarafindan degerlendirilip varsa eksiklikler tamamlanmustir.

Ders/Sinif Ogretmeni

S SO B
Uygundur.
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. EK-10
BELIRTKE TABLOSU
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Bilissel Alan Basamaklari Duyussal Alan Basamaklari Psikomotor Alan Basamaklari

HEDEFLER
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1- Legato teriminin hangi 1- Legato ve staccato 1- Legato ve Staccato
dilde, ne anlama geldigini terimlerinin hangi dilde, terimlerinin hangi dilde, ne
bilme. 1 ne anlama geldigini anlama geldigini algilama.
6grenmede agik olma. 1
2- Staccato teriminin hangi 2- Legato ve Staccato 2- Legato ve Staccato
dilde, ne anlama geldigini terimlerinin isaretlerini terimlerinin hangi
bilme. goriince tepki verme. isaretlerle ifade edildiklerini
tammlama.
1 1
3- Legato teriminin hangi 3- Legato ve Staccato 3- Legato ve Staccato
isaretlerle ifade edildigini terimlerinin muzikteki terimlerinin mizikte ne igin
bilme. varligina alisma. kullamidiklanm zihnine
1 .
erlestirme.
1 y : 1
4- Staccato teriminin hangi 4- Eseri calarken Legato 4- Karsilastigi her parcada
isaretle ifade edildigini ve Staccato terimlerinin Legato ve Staccato kendi
bilme. 1 farkinda olma. kendine fark edebilme.
1
5- Legato teriminin mizikte 5- Legato ve Staccato 5- Legato ve Staccato
ne i¢in kullamidigim tekniklerini muzik isaretlerini yazarak
kavrama. 1 yapmadaki dneminin
kullanma.
farkinda olma. 1
6- Staccato teriminin 6- Derslerin islenmesi 6- Legato ve Staccato calis
mizikte ne igin diizeninden hoslanma. tekniklerini 6gretmen
kullamidigim kavrama. esliginde seslendirme.
1 1
1
7- Legato terimini eser 7- Legato ve Staccato 7-Ogrenilenlerin pekismesi
tizerinde fark etme. tekniklerini benimseme. icin kisa bir etidi tek
1

basina desifre etme.



8- Staccato terimini eser
Gzerinde fark etme.

9- Legato ve Staccato calis
tekniklerini yazarak ayirt
etme.

8- Legato ve Staccato
kavramlarim kullanmaya
alisma.

9- Legato ve Staccato
tekniklerini piyano
calarken kullanabilir hale
gelme.

10- Dersin isleme
diizeninden hoslamp
devamliliga istekli olma.

11- Ders isleme sirecinde
sabirli davranma.

8- Bilgisayar oyununda
dinledigi mzikleri Legato
ve Staccato oyuncaklanmn
resmini eslestirme.

9- Legato ve Staccato
kavramlarim beceri haline
getirme.

10- Legato ve Staccato
tekniklerini karsilastigi
pargalar Gizerinde tek basina
kullanabilme.

11- Dersin sonunda Legato
ve Staccato teknikleri ve
isaretleri hakkinda kendi
fikirlerini olusturma.
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EK-11 _
ADPO UYGULAMA GORUNTULERI
Uygulamanin Ana Ekran GoOruntusu
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. EK-12 _
ADPO ANIMASYON GORUNTULERI

Prova Sahnesi

Legato Parki Sahnesi
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EK-13
ADPO BILGISAYAR OYUNLARINDAN GORUNTULER
Renkli Nota Yagmuru Oyunu

Legato mu? Staccat™nu?”inle”ere”~Bul™



213

EK- 14
ADPO YONTEMININ DIGER MATERYALLERININ GORUNTULERI
Renkli Parmak Eldivenleri

Oynn Hamnrn
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.o . EK-I 5 .o .o .o .o
ADPO KITABININ GORUNTUSU



7-9 YAS ARASI COCUKLAR iCIN BASLANGIC ASAMASI PIYANO OGRETIMIi KiTABI
AYCA AVCI

2018
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icindekiler
1- Piyano Sehri
2- Piyano Taburesine nasil otururuz?
3- Elleri Piyano Calarken Tuslar Uzerinde Nasil Tutariz?
4 - Piyano Tuslarina Nasil Basmaliyiz?
5- Renkli Nota Yagmuru Oyunu?
6- Dusen Notalarla Ayni Rengi Basalim.

7- Muzik Ulkesinin Kahramanlarini Taniyalim.

8- LEGATO Q\zg\s\Wy\e Tanistiniz mi?

9- LEGATOCa\maya Hazir Misiniz?

10- LEGATOMz STACCATO Oyur\cok\ar\ Parcasl
11- Meryem'in Kuguk Kuzusu

12- Ley Ley LESATO

13- Ogretmenimiz LESATOCa\ax'kzr\...

14- Bagl Bagli LESATOLAR

15- LESATOSa\\r\co!™\

16- 57>fir(Cr/47ii7noktasiyla Tanistiniz mi?

17- 57>fir(Cr/47ii7Calmaya Hazir misiniz?

18- Ziplayan Sesler

19- Zipla STACCATO 2A\\\a

20- Ogretmenimiz STACCATO Ca\axkzr\...

21- Sagdan Soldan STACCATO

22- Ucli STACCATO Kardes\er

23- LESATOye STACCATOB Ele

24- LESATOye STACCATOyUb\r\\eyeWm

25- Duyarak LESATOye STACCATOYUAy\r™ Edelim

VA ’\>§’
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K. OITKSSI YOLCULUAM A

1. GOREV
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2. GOREV

TUSLARA PARMAK
UCLARINLA
BASMALISIN!



SA® ELiIMiZi BURAYA YERLESTIRELIM:
PARMAKLARIMI2tfA UCUYLA RENKLI

BUGMELERE BASALIM.

SIS



J3MJ3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3
4. GOREV

PARMAKLARIMIZI PIYANO UZERINDE ASAGIDAKI YERLERINE
YERLESTIRELIM.

J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J313J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J333J3J3J3J3J3J3J3J3J333J3J3J3J3J3J33333J3J3J3J3J3J33333J3J3J3J3
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J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J313J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J3J333J3J3J3J3J3J3J3J3J333J3J3J3J3J3J33333J3J3J3J3J3J33333J3J3J3J3



OYUNDA
PARMAKLARINI
BILGISAYAR
KLAVYESINDE YANDA
YAZILI OLAN
HARFLERIN UZERINE
YERLESTIRMELISIN.






Merhaba! Ben, Muzik Uikesi’nin baskenti olan

P/yViyVOSEHRININ kahramani CELESTA !

SUPER GUCUM: Piyanoyu calarak kotuluklerin
gecemedigi koruyucu bir kalkan olusturup
gorunmez kalabilmektir.



Merhaba! Ben FLUTsehrinin kahramani PAN!

En az yemek yemek kadar flut calmayi1 da ¢ok

severim. ©

SUPER GUCUM.' Flut He etkileyici sesler
cikartarak esyalariyerinden hareket
ettirebilmek.



Hadi dostlarim. Simdi parganin
uzerindeki Legato cizgilerini

bulma zamanin. ©

rrr

LEGATO ve STACCATO OYUNCAKLARI

Ayca AVCI
1 2 3 4 )
/It 4 1 1 | =
mfc -*-1-J - A
Y 1 1
t - = Y R
1 2 3 4
* M



LEGATO CALMAYA HAZIRLIK

1. ALISTIRMA

2. ALISTIRMA



Haydi dostum! Simdi
LEGATO-ve STACCATO

4» ile muzik yapma vaktilili






LEGATO CALMAYA DEVAM
EDELIM CANLARIIMMM. ©



'LEGATO'l  PARCALAR



legato calmayadevaaaamm



STACCATO (Stakato)

LEGATO ve STACCATO OYUNCAKLARI

Ayca AVCI
1 2 3 4 5
-9 J
-~
4 o J d )
1 2 3 4 5
» 3 2 4
, 1 1 1
2 I —  t'— L L - . . /*\ _____
| |
Vi —
1 2 4 5 1
ci:”

Acaba parcadaki noktali
STACCATOnotalarini

bulabildiniz mi?



STACCATO CALMAYA HAZIRLIK



ZIPLAYAN SESLER

Ayca AVCI



ZIPLA STACCATO ZIPLA

3L

Ayca AVCI



OGRETMENIN CALACAGI PARCALAR



STACCATO 2

Ayca AVCI
|
\l—- II’T? - 4—J—
Piano
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a
_/Y5. ______________
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SAGDAN SOLDAN STACCATO

Ayca AVCI

UCLU STACCATO KARDESLER

AycaAVCl

3 21 %

3 21 4 2 5



LEGATO ve STACCATO EL ELE

Ayca AVCI



Asagidaki parcayl 6gretmeninizden

dinleyin ve 70 notalarla

STACCATO notalari duyarak

tanimaya calisin.

LEGATO BAGLAR STACCATO ZIPLAR

Ayca AVCI

Piano

JJJJ



UCLU BAGLA UCLU ZIPLA

Ayca AVCI

Piano



LEGATO MU?

STACCATO MU?

Merhaba canimmm! Simdiki oyunda
duydugun muzikierin LEGATO mu

yoksa STACCATO mu oidukiarina
karar vererek, muzikieri dogru
oyuncakiaria esiestirebiimeiisin.

iYi SANSLAAARU ©
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EK- 17 )
Etik Kurul Raporu Uygulama Izin Belgesi






VERSETESI
YUKSEK LISANS/DOKTORA TEZ GALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

Talki 1210272018
Tez Bas).

7-9 Yas Arasi Gocuklar igin 'Awmasyoo Destekli Piyano Ggrelim YéntemT

Yukarida hailigi bekrUteo toz galismamin a) Kapak saylasi b) tgimlekile» ve Girig, ¢) Ana bolimler ve dI Sonug
kismilarindan olusan toplam 253 sayfalik kismina iftskin. 12iQ21201B tantimiie lez danismanim tarafindan
Dokuz Eyill Unhiersilesi Kiitiiphane ve DoAumanlasyon Daire Baskanliginin sagladigi intihal *esptl
Programindan iTurnitin Tez intkial Analz Programi] asa§ida belrtilen flltrelema tiplerinden biri (uygun
olani 1sarefeyiral uygulanarak alinmis ulan on]ir.allik raponara gore Iszimn benzerlik orani % 16dir.

«nUo | kiilbohane Jeu adu irTiTumilin hr; nilitial anali-trogranv.’ admsindeki  Tez  kithal ~ Analiz

°iograini Kullanim Kilavuzunu okudum B

Fittreleme Tipi 1I]Maksimum %1S]| Filtreteme Tip« 2(Maksimum % 30) ~

| 1 KabulOnay ve Bildirim sayfalari hahg, B KabullOnay ve Blktirim sayfalan harig
i Kaynakea haric, '
J Alinlilar danl, B kaynakea dail,
O Alti (6) keimeden daha az 6diisme igeren motin B Alintilar 0ahk
kistmlan hang

EK 1 intihal TespK Programi Raporu iLK SAYFA CiktisI, B
Et~ntthal Tespit Programi Raporu (Tamii] Cd iginde. B

Dokuz Eykijl Universitese Egitrm Binlen Enstitiisii Tez Galismasi OriinalUi Raporu UyguSama Esaslanhi
nccelim ve yukanda belirtiler azatm benzerlik orartanna gére lez ¢alismasinin herhangi bu nlihal
icermedigim, aksinin tespit edllea™ muhtemel dunirrtda dogabilecek her lurtu h-ukuki sonimlulugu kabul
etbdim' ve yukanda vermis 6dirgum bilgdenn tJogiu oldugunu beyan edemi

Geregim sayg laninte arz ederim
Adi Soyaik Ayca AVCI
Ogrenci No 2013930143
Anabllim Dali Glizel Sanatlar Egitimi

Programi Muizik Ogretmenligi Doktora
Status Yuksek Lisans Doktora Q1
OGRENCI 4SAnEman
AycaAVCI Piof Dr § Neigiz SAKIRZADE SARI
AGAIHUiar
1: Bu to<Thu «r-cflci art» sutjw wvr. Jfjjn étiuaX)y« [n) *yd:»jr.nu;
‘Viene jAPA ~muwdida 9X.in iurtnii GtwoTilemil Wert« KLLp#tfeNinsdp tuLrar fu-nir (Al Taj Tiji
-X |22 .iniai”n it - gadwii ~i . 1r; neu'intr
I . uMnNCWitcra -0z krmi io;r 1itlenm» niHiraantir gmf»fvy. rttier «limmifl
ait
3 Yeaw.nmagirrt3 CUZiIn® arinxi»i Xturrunla bu ferr yortfim rtaj»*afsr
4; Turaaifi Toz Wr.it Anillr fAegratnra a * «me Dcrfti |t>re.frfm ntni raaai tec tain«M r«ai Ath

[MfhotBilty nat-R; jar.sfc6(rencnnadi Y.cal afirianel Jj.'». Agr«acinuiti>yadi «aztfiu
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