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ABSTRACT

Ferda Feray Hirca
Fine Arts Department

Advisor: Prof. ismail Hakki Demirtas

In psychology one of the widely used methods for assessing the childs mental
capacity, family relations and unexpressed feelings, is to let them draw pictures.
Therefore drawing activity should be regarded as a ‘self-expression base without
boundaries for the child’ rather than a ‘technical discipline with solid rules’. The
instructor should be only responsible for indicating the theme and avoid further guidance

and restrictions. In such cases, most preferred theme is ‘you and your family’.

However, when we consider ages 9-11, studies ignoring changes in the socio-
psychological conditions of the child shall obstruct us in obtaining useful information.
At that age the child has become a somewhat socialised member of the public and is no
longer focused solely on the family. One of the natural consequences of socialisation is
‘the challenge for distinction among other group members’, which start emerging at that
period. Moreover this fact various messages are being submitted to the inner world of
the child through diverse channels. These are carried occasionally by personalities
gaining recognition through reading or by popular heroes of the mass communication
means. Most of the times the child selects its icon among others served by exterior
authorities without even becoming aware of its potential freedom. Its selection might be
the result of a superficial appeal or the reflection of a psychological trauma.

Under such circumstances, expecting the child to express itself only through its
bounds to the family is nothing more than confining the freedom of self-expression. The

study ‘Age group 9-11; Interaction of Advances in Drawing and Popular Culture’ goes



v

one step beyond and requests the child to express itself through its ‘hero’, which may be
taken from broadcasting, fairy tales or from the reality world such as family members of
historical figures. The study exhibits a simple method of application and a metric of
evaluation. The evaluation is based on the comparative analysis of the hero’s origin,
compositional layout of the drawing and expected level of drawing abilities of the child.
Results of the analyses are compared with the conclusions from relevant literature and
tested for compatibility. A qualitative metric has been defined for evaluation and the

categories are tested for difference using Chi-square hypothesis test.

Key Words: Children’s drawing, populer culture, idol, television, communication

media.



OZET

Ferda Feray Hirca
Giizel Sanatlar Ana Bilim Dal

Damisman: Prof. ismail Hakki Demirtas

Davranigbilimde, gelisim cagindaki cocuklara resim yaptirilarak onlarin zihinsel
diizeyleri, aile iligkileri ve duygusal diinyalar1 hakkinda bilgiler alma olanag: vardir. Bu
nedenle resim etkinligi, ergenlik donemlerine kadar ‘kati kurallar1 bulunan teknik bir
disiplin olmaktan cok, ¢cocugun kendini 6zgiirce anlatabilecegi kisitsiz bir saha olarak
goriilebilir. Burada konu cercevesinin egitimci tarafindan verilmesi ve sonrasinda
yonlendirme ve yasaklamalardan kacinilmasi gereklidir. Yaygin goriilen konu ¢ercevesi
cocugun kendini ailesiyle birlikte resmetmesidir.

Ancak 9-11 yas grubundan itibaren ¢ocugun degisen sosyo-psikolojik yapisinin
dolayli sonuclarmi dikkate almadan yapilacak uygulamalardan her zaman isabetli
bilgiler alinmayacaktir. Ciinkii bu doneminde ¢ocuk artik okul ortaminda sosyallesmeye
baslamis ve aile ile o zamana kadar siirdiirdiigii tek-bagli yasamin otesine gegmistir.
Sosyallesmenin dogal bir sonucu da ‘farklilasma gereksinimi’dir. Bu yas grubunda
sozkonusu arayislar belirmeye baslamistir. Bunun da oOtesinde i¢ diinyasina cesitli
kanallardan degisik mesajlar akmaktadir. Bunlar kimi zaman okumayla varlifindan
haberdar olunan kisiler, kimi zaman da kitle iletisim araclariyla dayatilan popiiler
kahramanlar araciligiyla verilmektedir. Cocuk cogu zaman genis secim Ozgiirliigiiniin
farkinda bile olmadan kendisi icin bagka erkler tarafindan secilerek sunulmus ikonlar
arasindan tercihlerini yapmaktadir. Yaptigi tercih ise basit bir begeni sonucu olabilecegi
gibi kendi i¢inden yansiyan arayislarla da iliskilendirilebilir.

Biitin bu kosullar altinda Ogrencinin kendini yalnizca aile cercevesiyle

sinirlayarak ifade etmesini beklemek, gercekte ozgiirliik alanin1 daraltmaktan bagska bir
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sey degildir. “9-11 Yas Grubunda Resimsel Gelisim ve Popiiler Kiiltiir Etkilesimlerinin
Olgeklendirilmesi” ¢aligmasi bir adim oteye gecerek Ogrenciden kendini kahramam
araciligiyla anlatmasimi istemektedir. Bu kahraman televizyon veya masallardan
gelebilecegi gibi, aile cevresinden, gercek tarihi kisilerden de esinlenebilir. Tez
calismast bu konuda bir uygulama ve degerlendirme Olcegi sunmaktadir.
Degerlendirmenin temelinde se¢ilen kahramanin, kompozisyon 6gelerinin diizeninin ve
resimsel diizeyin kargilikli olarak analizi bulunmaktadir. Bu analiz sonuglari literatiirden
elde edilen sonuclarla karsilastirilmakta ve sonuglarin tutarliligt yorumlanmaktadir.
Degerlendirme i¢in nitel bir dlcek olusturulmus ve kategoriler Ki-kare hipotez testi

kullanilarak istatistiksel olarak farklilik agcisindan test edilmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk resmi, popular kiiltiir, idol, televizyon, medya.
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BOLUM I

GIRIS

Sanat , dinleyen ve gorende estetik bir zevk ve heyecan uyandiran, gercekleri ise
farkli, cekici ve ilgin¢ kilan en temel ihtiyacimizdir. Sanatin amaci; duygu, diisiince ve
heyecanlarimizi bicimlendirerek baskalarina ulagtirmaktir. Sanat plastik, fonetik ve
ritmik sanatlar olmak iizere ii¢ ana grupta toplanir. Resim sanati plastik sanatlarin icinde
yer alir.

Sanat hicbir zaman dogayr ayniyla saptamak olmamustir. Eger Oyle olsaydi,
bugiin en kuvvetli benzetmeyi gosteren yapitlar, en iyi yapitlar sayilirdi. Sanat renklerle
bicimleri uyumlu olarak dagitip, gozii ve akli oyalamak degildir. Sanat biraz bilim,
bicim ve 6zden meydana gelen bir degerler sistemidir (Altinok, 1973).

Sanat egitimi okul oncesi donemde baglar ve ilkogretimde de devam eder. Sanat
dersleri i¢inde yer alan Gorsel Sanatlar dersi haftada bir ders saati olarak islenmektedir.
Secmeli dersler icinde de Sanat Etkinlikleri adi altinda bu derse yer verilir. Sanat egitimi
yoluyla bireylerin duyular1  egitilebilmekte, algilama ve anlatim  giicii
gelistirilebilmektedir. Bu egitimde cocuga estetik bir kisilik kazandirilarak sanattan
anlayan bireyler yetistirmek amaclanir (Mamur, 2001: 9). Cocuga gormeyi 6gretmek,
yani gorsel ayrimsama yetenegini gelistirmek amacglanmalidir. Ciinkii insan gdrme
duyusu araciligiyla algiladigi olaylart ve bicimleri anlamlandirarak bagkasina aktarir
(Akyliz, 1998: 6).

Sanatin1 uygularken cocuk 6zgiir birakilmali, boylece yaraticiliginin gelismesine
olanak saglanmalidir. Cocuklar 9-10 yasina kadar kendi anlatim giiciine sahiptirler.

Sonrasinda ise Ogretmen daha aktif rol alarak 6grencisinin yeteneklerini kesfedip o



dogrultuda Ogrenciyi yonlendirmeli, gerekli ara¢ gerecleri sunup huzurlu bir calisma
ortami1 saglamalidir.

Resim, bireyin kendince diizenlemeye calistig1 karmasik diinyasini bir aciklayis
bicimi ve zihinsel gelisiminin gostergesidir. Kendiliginden yapilan resimler, i¢ diinyalari
yansitiyor olmalar1 nedeniyle, analiz edildiklerinde cocuklar1 ve onlarin gelisimini bize
ayrintilariyla  yansitirlar. Bunlar c¢ocuklarin  gelisimlerinin ve becerilerinin  genel
gostergeleri olduklar1 gibi baska ¢ocuklar ve yetiskinlerle olan sorunlarini aktarmalari ve
coziimleri hakkinda ipuglarin1 da vermeleri nedeniyle 6zel bir 6nem tasirlar (Yavuzer,
1992). Ancak cocuk resimlerinin olugma siirecinde etki eden ve onun saydigimiz
degerlendirme oOl¢iitlerinde belirsizlikler yaratan temel dis etkenlerden birini g6zoniinde
tutmamiz gerektigi aciktir. Bu etken “popiiler kiiltiir’diir.

Ik defa 1950’1i yillarda televizyonun Amerika’da izlenmeye baslamasiyla ve
1970’lerde Tiirkiye’ye gelmesiyle birlikte toplumumuzun Kkiiltiirel ortami degisime
ugramis ve bununla baglantili olarak da ¢ocuklar {izerindeki etkisi giderek artmigtir. Bu
etkinin dogrudan olumlu veya olumsuz olarak vurgulanmasi konusunda degerlendirme
yapmak gerekmektedir. Sozkonusu degerlendirme icin ideal yontemlerden birincisi
cocuk resimleri yoluyla verilen disavurumlar olarak bu arastirma kapsaminda ele

alinmistir.

1.1  Problem ifadesi

Gorsel popiiler kiiltiiriin ¢ocuk resimlerinde tema ve kahraman secimine etkisi
nedir ? Bu se¢imin arkasindaki diisiinsel isleyis nasil agiklanabilir ?

Secilen kahramanin kimligi ve dogdugu/aktarildigi medya cocugun ifadesi
acisindan bir etkilesim yaratiyor mu ? Bagka bir deyisle cocuk resimlerinin (literatiirde

taniml ve dogal olarak beklenen) 6zellikleri acisindan bir farklilagma getiriyor mu ?



1.2 Arastirmanin Onemi

1.2.1 Cocuk resmindeki yaratic1 unsurlar

Sanatsal yaraticiliktan s6z etmek c¢ocuk resmi acisindan iddiali bir ifade
sayilabilir. Ancak sozii edilen “karmasik i¢ diinyanin resimlerde yansimasi” Alman
disavurumcu ressamlarin bilingli olarak yarattiklar1 sanatsal kurgunun spontane olusan
benzerleri olarak goriilebilir. Bu acidan cocukga bile olsa yaraticilik erken yas
resimlerinin vazgecilmez bilesenleri sayilmalidir. Plastik sanat dallarindaki yaratim
tiriinlerinde gerceklikten nesnel olarak edinilmis entelektiiel, duyussal ve gorsel izlenim
ogeleri yer alir (San, 1985: 18). Goz aracilifiyla algilanan gergeklik parcalar1 beyinde
bir imge olarak kaydolur. Beyin yasamu siiresince bunun gibi pek cok nesnenin daha
yansimasini kaydetmistir. Her bir yansima ileride yeniden canlandirilabilme ve
yasandigr andaki gibi animsanabilme olanagi sunarlar. Bu animsamay1 yeni algilara
bagh olarak tetikleyen mekanizma da “cagristm” kurma olarak tanimlanir. Cagrisim
icinde bilingalt1 6geler de rol oynar (San, 1985). Kimi durumlarda ge¢misten gelen imge
bilincaltinin etkisiyle 6zgiin niteliginden farkli, “bozulmus” bi¢imde geri cagrilabilir.
Cocuk resmi boyutunda diisiindiiglimiizde en ©6nemli noktalardan biri bilingaltinin
bozdugu bu bicimlerdir. Ornegin bir ev ¢izilirken bacasinin tiitmesi, oniinde yol olmasi,
catinin rengi ¢cocugun bilingaltindan gelen mesajlar olarak goriilebilir (Keskin, 2003:
35).

Arastirmanin temel sorusu, popiiler gorsel kiiltiiriin biitiin bu dinamige olan
etkisini gorebilmek iizerinedir.

Bir acidan bakildiginda gorsel iletisim araglarinin yarattiklar1 dogrudan ve
dolayli goriintii bombardimaniyla ¢cocugun 06zgiir diisgiicli ve yaraticiliginin s1g bir
ortama yonlendirildigi soylenebilir. Bu donemlerin oncesinde bireysel gozlemin ve ig
diinyanin daha anlamli bir yaraticilhik alami olusturdugu, gorsel iletisim araglariyla
desteklenen popiiler kiiltiir saldirisinin ise bunun tersi yonde calistigi aym kapsamda

savlanabilir. Hatta bir adim daha ileri giderek yukarida deginilen ¢agrisim mekanizmasi



tizerinde bu kiiltiiriin bozucu bir etkisi oldugunu, bilincaltinin segici/bozucu etkisi yerine
gorsel medyanin enjekte ettigi sartlandirmalarin gegmesinden bahsedilebilir.

Tam tersini de sorabiliriz. Cocugun diisgiiciiniin cesitli bicimlerde algiladig1 ve
etkilendigi unsurlardan olustugundan bahsedilmisti. Soziinii etti§imiz iletisim ortami
ayni zamanda ¢ocuga etkilenebilecegi ¢cok sayida kaynak sunan yararh bir ara¢ olarak da
degerlendirilebilir. Bu kanallardan gelen sayisiz tema ve kisi cesitliligi i¢inde ¢ocuk
kendi diisgiiclinii besleyecek, bunun sonucunda yaraticiligimi gelistirecek tercihler
bulabilir. Se¢me 6zgiirliigiinii bu yonde kullanan ¢ocuk belki de temayla birlikte sunulan
sablonlara ilgi gostermeyecek ve kendi 6zgiin kurgularini olusturacaktir. Ornegin Pamuk
Prensesi ormandaki kuliibede resmeden bir ¢cocukla popiiler bir sarkiciyr kendi ailesiyle
aksam yemeginde betimleyen bir bagkasi aym yaraticihik Olciitleri icinde

degerlendirilmeyi hakediyorlardir.

1.2.2 Popiiler gorsel kiiltiiriin nitelikleri

Popiiler kiiltiir giindelik yasamin kiiltiiriidiir. Dolayisiyla gercekligin olumsuz
yanlarindan kurtulmaya yarayan ve yapay mutluluklar iireten bir kiiltiirdiir. Cesitli
kesimlerin i¢inde yasadiklar1 baglamdan iiretilmelerine karsin aldanimci bir karakter
tasidiklar i¢in gercekligin goriilmesini engellerler (Oktay, 2002: 19).

Kitle iletisim araclari, 6zellikle televizyon ve video yayginlasarak kirsal kesimi
de kusatmistir. Bu durum kuskusuz bir ufuk genislemesine yol agcmistir. Her ne kadar
egemen giiclerin ideolojisi yayiliyor olsa bile kirsal kesimdeki algilayicilar bunlar1 kendi
yasam deneyimleri ve toplumsal iligkileriyle baglantili bi¢imde doniistiirerek
benimsemektedir (Oktay, 2002: 20). Bunun sonucunda, arastirmadan ¢ikacak sonuclarin
katilimcilarin  sehirli veya kirsal kesimden gelme niteliklerinden bagimsiz olmasi
beklenebilir. Kisinin ortamu ister sehir merkezi, ister dis mahalle hatta koy olsun; gorsel
kiiltiir ogelerinin akis yontemleri biiyiik farkliliklar icermez. Yetiskinlerde izlenecek

kanalin, alinacak filmin secimi gibi kimi ayirdedici nitelikler olsa bile ¢ocuklarda bu



farkliliklar en az diizeydedir. Cocuklarin izlemesine (tiikketimine) sunulan gorsel kiiltiir
ogeleri neredeyse tektiplesmis durumda sayilabilir. Bunun da dogal bir sonucu olarak
popiiler ve bizim adimiza se¢ilmis ikonlar kiiltiirel anlamda biitiin kesimleri
baskilamaktadir.

Oskay (2002:31)’1n deyisiyle “diis gorebilmek giiniimiiz acisindan ¢ok onemli ve
korunmas1 gereken bir yetenektir. Diislerimizin bu bi¢imde kitle toplumunun eglence,
biling ve enformasyon kurumlarinin denetimi altina girmesi elestirilmesi gereken bir
konudur.” S6zkonusu denetim ¢ogu zaman bilingaltina yonelik olarak sozii edilen pop
ikonlar araciligiyla yapilmaktadir. Bunlara (cocuk goziiyle) en carpict drnekler Barbie

bebekler ve “Kurtlar Vadisi” dizisi karakterleri sayilabilir.

1.3 Arastirmanin Amaci

[Ikogretimde ozellikle 1. kademe igin Resim-Is dersinin amac1 ¢cocuga teknik ve
kurallar1 6gretmekten cok onlara resim yapmayi sevdirmek ve var olan sanat sevgisini
siirdiirmektir. Resim dersi psiko-pedagojik ac¢idan cocugu bize tanitmaya yarayan bir
oOlciit oldugu gibi, onun zeka, kisilik, yakin cevre ozellikleriyle i¢ diinyasini yansitmaya
yarayan bir ifade araci olarak da biiyiik bir onem tasir. (Yavuzer, 1992: 12). Resimleri
bu boyutta tanimlamamiza destek olan unsurlar arasinda mekan yorumu, renk kullanima,
cinsiyet, anatomi sayilabilir. Bu arastirmanin ana sorusu da buradadir: Cocugun esin
kaynaklarim1 se¢me tercihi, yas sinifimin gerektirdigi gelisim diizeyiyle bir etkilesim
yaratiyor mu ? Bagka bir deyisle tema secimini gorsel olarak bize sunulan popiiler
kiiltiirden alan cocuk ile geleneksel temalar (masal kahramanlari, hayali karakterler)
yoniinde tercih kullanan cocuk arasinda anlamli bir farklilasma géze carpiyor mu ?
Boyle bir olas1 farki nasil yorumlamamiz gerektigi konusu da aragtirmanin ana noktalar1

arasindadir.



1.4 Arastirma Sorulari

1.4.1 Cocuk kahramaninmi gercek veya jenerik kisilerden mi, popiiler gorsel kiiltiir
kaynaklarindan m1 se¢mis; yoksa imgesel kendi kahramanlarini m1 yaratmis ?

1.4.2 Cocuk bu kahramani hangi nedenle tercih etmistir ?

1.4.3 Sectigi kahramaniyla baglantili olarak yaratici bir tarz gelistirmis mi ?

1.4.4 Cocugun kahraman secimi, kendi davranigsal ifadesini golgeleyecek veya
vurgulayacak bir etki yarattyor mu ?

1.4.5 Olusan kompozisyona, mekan secimi, resimdeki karakterle etkilesim gibi
acilardan bakildiginda ¢ocugun davranigsal durumu ve kosullanmalar1 hakkinda bilgi

edinilebiliyor mu ?

1.5 Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirma 2006-2007 ve 2007-2008 6gretim yillarinda Bolu ilindeki alt1 farkl
ilkogretim okulunun 9-11 yas grubu Ogrencilerinin yaptigl calismalarla sinirhidir. Bu
arastirma i¢in toplam 371 Ogrenciye resim calismast yaptirilmistir. Bu calismayi
yaptirmak icin kullanilan siire 40 dakikadir. Ogrencilerin resimleri tamamlamak icin
calismay1 evlerine gotiirmelerine izin verilmemistir. Resimler tamamlanmasa bile
toplanarak degerlendirmeye alinmiglardir.

Arastirmanin temellerini kurgulamada literatiire basvurulmustur. Ancak bu
konuda yapilan benzer caligmalara raslanmadigi icin bulgular cocugun resimsel
gelisimi, gelisim psikolojisi ve popiiler kiiltir arastirmalar1 temeli iizerinde

sekillendirilmistir.



1.6 Arastirmanmin Sayiltilar:

Bolu merkez ilcede kodyler dahil olmak iizere yaklasik kirk adet ilkdgretim okulu
bulunmaktadir. Arastirma kapsaminda ele alinan ii¢li merkez iicii kirsal alanda olmak
tizere alt1 adet okulun il genelini yansitacaklar1 kabul edilmistir. Bu okllarda yapilan
caligmalarin analizinden elde edilecek sonuglarin bolge i¢in gene gecerlilik tasiyacagi
ongoriilmektedir.

Resimlerin derste yaptirilmasi asamasinda dgrenci kahramanini herhangi bir etki
altinda kalmadan, arkadaglarindan etkilenmeden kendi 6zgiirce sectigi varsayilmistir.
Kimi durumlarda bitisik Ogrencilerin ayn1 kahramani resmetmeleri, aymi zevkleri
paylasmalariyla aciklanarak analizde bagimsiz degerlendirilmislerdir. ~ Uygulama
oncesinde calismanin amaci hakkinda verilen bilgilendirme kisa tutulmustur. Bu sayede

ogretmenin varliginin ve verecegi orneklerin yonlendirici olmamasi saglanmistir.

1.7 Tanimlar

Kiiltiir: Bir toplumun duyus ve diisiince birligini saglayan degerlerin biitiiniidiir.
Bunun kapsaminda gelenek, gorenek, diisiince ve sanat degerleri de vardir. Felsefi
anlamda insanin kendi iiretimiyle degistirerek yeniden ve kendisine gore olusturdugu
dogayla etkilesim alamidir. Bagka bir ifadeyle insanin belli bir amaca gore meydana
getirdigi tiretimin timiidiir.

Kiiltiir, insanin 6grenme ve bunlar sonraki kusaklara aktarma yeteneginin bir
sonucu ve parcasi olan insani bilgi, inan¢ ve davranislarinin bilesik desenidir. Temelde,
dil, diisiinceler, inancglar, gelenekler, tabular, kurallar, kurumlar, gerecler, yontemler,
sanat yapitlari, dinsel ayinler, torenler ve simgelerden olusur. Insanin evriminde “uyum
saglamak i¢in dogal se¢ilime bagimli olmak™ yerine insanin ortamini kendi amaglarina
uydurmak yoniinde vazgecilmez bir rol oynamasi kiiltiir kavraminin temel 6z niteligidir.

Kiiltiir hakkindaki farkli bir tanim da “Bir grup insanin bir baska gruba, o grubun

gereksinim duydugu geleneksel bilgilere erismek ve yeni bilgiler edinmek, ayrica bu



bilgileri ortak bir temelle biitiinlestirmek olanag1 saglamasina yol agan siireclerin timii”

diir (Larousse, 7270).

Popiiler: Sozciik kokeni olarak ‘“halka iliskin” anlamina gelir. Giiniimiizde
yaygin bicimde, genis kitleleri etki altina alan bir niteligi tanimlamak ig¢in
kullanilmaktadir. Popiiler Kiiltiir dedigimizde ayn1 baglamda kitlesel Kiiltiir olarak
anlayabiliriz. Kitlesel kiiltiir sanat iiriinlerinden tiiketim nesnelerine kadar ¢cok genis bir
kapsama sahiptir. Ana nitelii zamana baglh olarak hizli bir degiskenlik
gosterebilmesidir. Yirminci yiizyilla birlikte popiiler kiiltiiriin arkasindaki en 6nemli itici

gii¢ his kuskusuz gorsel ve isitsel kitle iletisim araclart olmustur.

Yaraticihk: Ogretilmis kaliplarin disinda diisiinme ve iiretme yetenegidir. Merak
ve siireklilik temel bilesenleri arasindadir. Cocuklar igin yaraticilik bir merak
duygusunun gelismesi, kaliplasmanin yenilmesi ve kendi 6grenme siirecleri i¢cine bu
olgularin islemesiyle yol bulur. Egitim sirasinda ¢ocugun resminin not, kiyaslamalar ve
benzeri etkenlerle baskilanmasi yaraticiligi azaltan unsurlar olarak tanimlanmaktadir.

Yaraticilik kavraminin bati dillerindeki karsiligi “creativitaet, creativity”dir.
Latince “creare” sozciigiinden gelir. Bu sozciik, “dogurmak, yaratmak, meydana
getirmek” anlamindadir; devingen, dinamik bir siire¢ olma niteligi s6zciigiin anlaminda
sakli bulunmaktadir.

Yaraticilik insanlik tarihi kadar eski olmasina karsin, ozellikle son bes yiizyilda
yalniz giizel sanatlar alanina iligkin bir olgu olarak benimsenmis, iistelik cogunlukla bir
“deha” ya da tanrisal ve olaganiistii giiglerle aciklanmaya calisilarak, mistik bir ¢erceve
icinde degerlendirilmistir (San, 1985).

Yaraticilik siireci, tiim duyussal ve diisiinsel etkinliklerde, her tiirlii calisma ve
ugrasin igerisinde vardir. Yaraticilik yalniz sanatsal siireclerde ya da sanat egitimi ve
ogretimine iligkin etkinliklerde rol oynayan bir yeti olmayip, insan yasaminin ve
insanligin evriminin tiim yonlerinde yer alan temel bir yetenektir. Insan tarafindan

tamamlanmis her iste yaraticilik bir temel 6ge olarak bulunmaktadir (San, 1985: 9).



Kahraman: Yasam bicimiyle ve yaptiklariyla hayranlik uyandiran kisilikler
olarak tanimlanabilir. Ayn1 zamanda bir olay orgiisiiniin bas aktorii anlamimi da tasir.
Cocuk acisindan bakildiginda 6zdeslesilen veya ulasilmak istenen gercek veya diigsel
kisiler oldugu da sdylenebilir.

Bir ileri asamada kahraman cocugun “idol”ii olarak diisiiniilebilir. Idol esas
anlam olarak “cok tanrili dinlerde tapinilacak nesne” bi¢iminde tanimlanir. Ancak
giindelik yasamda “hayran olunan ve 6rnek alinan kisi” olarak degerlendirilebilir.

Tarz: Sanatsal anlatimda “bir devrin veya sanat¢inin kisiligi, bigcim ve anlatim
bakimindan 6zellikleri” olarak tanimlanmakla birlikte cocuk resminde disavurum
yonteminin nitelikleri olarak goriilebilir. Cocuk yaptig1 resimde estetik kaygi tasimaz;
buna karsilik ifade etmeye calistigi konuyu kendi bakis acisindan ruhsal gelisiminin
yansimalariyla aktarir. Cocuk resminde tarza etki eden en 6nemli unsurlar da bunlardir.

Sanat¢inin ise tarzi onun kisiligi ve sentez giicii ile mevcuttur. Her sanat¢inin
kendine 6zgii bir tarzi vardir. Tabiati anlayistaki 6zellik, diinya olaylarindan ¢ikardigi
anlam, cizis, kompoze edis tarzi, kendine has renkler, ahenkler, fircay1r kullanistaki

ozellik “ tarz "1 yaratir ( Berk, 1964: 31).
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BOLUM II

LIiTERATUR

2.1 Literatiir Taramasi

2.1.1 Cocuk resminin gelisimi ve 6zellikleri

Sabiha Paktuna Keskin cocugun yasaminin ilk aylarinda fizyolojik gelisimini su
sekilde aktarir:

“Yasamin ilk yilinda, insanin duyusal algilama ve motor yeteneginde
stiratli bir gelisme goriiliir. Cocuk, yasamin ilk ay1 boyunca, cevresel uyaranlara
kapali oldugu fizyolojik otizm doneminden ¢ikarak, birinci yasin sonunda i¢ ve
dis cevresel uyaranlara yanit verebilen bir canli haline gelir. Yine, yasamin
birinci ayinda, insanin motor yetenegi; ancak, yiiziistii yatarken basini yukari
dogru kaldirabilecek seviyededir. Yiiziistii yatirdiginizda, basimi hafifce yukari
kaldirabilir ve sadece birka¢ saniye saga, sola dondiirebilir. Yattig1 zeminin,
yiizilkoyun yatarken agzini kapatarak nefes almasina engel olmasina boylece
kars1 koyabilir. Buna karsilik birinci yasin sonunda yercekimine karsi erekt
postiirde iki ayagi iizerinde yiiriiyebilen bir canli olur.

Uciincii ayda insan, sirtiistii yatarken de basin1 6ne dogru kaldirabilmeye
baslar. Bu, yercekimine karsi verilen ilk adimlarindan biridir. Besinci ayda
motor yetenek; cocuk kucakta ve basi yukarida olacak sekilde tutuldugunda,
basini saga sola ve One arkaya diismeden, dik olarak kontrol edebilecek seviyeye
ulasir. Bu ayda ayn1 zamanda, sirtiistii yatarken yiiziistii donmeye, bir sonraki ay

ise, yliziistii yatarken sirtiisti donmeye baglar. Bunlar govde kontroliiniin
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saglanmaya basladig1 ilk isaretlerdir. Sekizinci ayda govde kontroliinde bir

asama daha kaydederek oturur. Onuncu ayda kol ve bacak kontroliiniin de katkis1

ile diz dirsek pozisyonuna gecer. Boylece, emekleyerek hareketli bir canli
olmanin ilk adimini atar. Bir yasinda tay durabilen ¢ocuk, yatar pozisyondan, iki
ayak lstiine yani, dikey pozisyona gecerek, kaba motor gelismesinin en énemli

asamasini kazanmis olur” (Keskin, 2003: 13).

Bedensel gelisimle paralel olarak ayni donemde duyusal bir gelisim de kendini
gosterir. Bu kapsamda psikososyal adaptasyon da baglamistir. Bebegin yasaminda ilk
ayirt ettigi annesi, ya da ona bakan onun ihtiyaglarin1 karsilayan kisidir. Birinci ayin
sonunda, ilk kez o kisiyle géz kontagi saglar ve ona giilimser. Annesi ile kendini
0zdeslestirerek onu ve kendini bir biitiin olarak algilar. Bir canli ile kurulan bu ilk iliski
ile fizyolojik otizmden cikar. (Keskin, 2003: 14)

Cocugun resim yaparken kullanacagi motor yeterlilikler de fizyolojik ve duyusal
gelisime paralel olarak ortaya ¢ikmaktadir. Keskin bunlari su bicimde ozetler:

“Insandaki motor hareketleri kaba motordan ince motor gelisimine dogru
gider. Dordiincii ayda g6z temasi kuran ¢ocukta besinci ayda kol ve bacaklarin
motor hareketinden ¢ok gdvdenin motor hareketi s6z konusudur. Sekizinci ayda
ise kavrama ve yakalama hareketleri goriiliir. Onuncu ayda kavrama hareketleri
gelisen cocuk bir yasindan sonra bagparmagimi kullanmaya baglar. Elin kalem
tutmas1 bagparmagin kullanilabilmesi ile gerceklesir. Basparmagi kullanmak
insana 0zgii bir yetenektir. Bagsparmaga hareket veren opponens adalesine sahip
tek canli insandir. Bir hayvanin parmaklari arasina sikistirilan bir kalem de
degdigi yiizeyi c¢izer. Ancak burada konumuz insana 0zgii ince motor
hareketleridir” (Keskin, 2003: 15).

“18. ayda ince motor gelismesinin baslamasi ile ilk ti¢ parmagin da
kullanan cocuk kalem tutmaya ve birseyler ciziktirmeye baglar. Ortalama bir iki
yil daha c¢iziktirmeye devam eder. Ciziktirmeden kastedilen, c¢izgilerin
kontrolsiizliigiidiir. Bu donemde c¢izgiler parmaklarin degil, yukarida da s6z

ettigimiz gibi, adeta kollarin govdeye baglandiklart iist kisimlarinin
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kontroliindedir. Esasinda, bu yasta kalemin elin ilk iic parmagi ile kullanilmas1 da
devamlilik gostermez. Cocuk, kalemi ilk tic parmaginin arasindan alarak sik sik
avucu ile tutar. Kalemin bu sekilde kullanimi ile daha rahattir. Kalemi avucu ile
de tutsa, ilk ii¢ parmag ile de tutsa, kolu nereye iterse, kalemin oray1 cizdigi ilk
cizgilerinden kolayca anlasilir” (Keskin, 2003: 18).

Susan Striker’a gore, cocuklar 1-4 yas arasinda karalama siirecindedirler:

“Bu donemde c¢ocuklar karalama yapmaktan cok hoslanir; yetiskinlerden
aldiklar1 destekle biiyiik bir gelisme kaydederler. Karalama c¢alismalari; yazi
yazmada ihtiya¢ duyulan el, kol hareketlerini ¢ocuga Ogretmesi bakimindan
biiyiik 6nem tasir.

Cocuklarin karalama yaparken siirekli tekrarladiklar1 hareketlerin, dil
ogrenimine katkida bulundugu ortaya ¢ikmistir. Unlii ¢ocuk psikologu Arnold
Gessell’e gore, gerek dil gelisimi gerekse toplum bilinci ve bireyin hareketleri,
karalama etkinlikleri esnasinda kazanilmaktadir. Ornegin cocuklar, cember,
daire, yuvarlak kavramini, yetiskinlerin agiklamalarindan degil, daire olusturulan
oyunlardan, yakaladiklar1 toplardan, yedikleri elmalardan veya cevirdikleri
cemberlerden Ogrenirler.

Cocuklarin yapmis oldugu karalamalar amacgsiz degildir ve belli bir
gelisim siirecini simgeler. Cocugu bu donemde elma veya insan ¢izmeye
yonlendirmek ise giivenini kaybetmesine neden olur. 4 yasin altindaki bir ¢cocuk
icin sanat; sayfadaki cizgilerin gercek nesnelere benzemesi demek degildir.
Cocuk bu donemde kitaplardaki ve dergilerdeki resimleri se¢iyor olabilir, ama
bu, resimleri aymi sekilde kagida dokecegi anlamina gelmez. Cocuklar resmi,
yazi yazmay1 Ogrendikleri sekilde 6grenmezler. Yazi1 yazmay1 ogrenirken, ¢cocuk
her harfin nasil yazildigini, nasil okundugunu goriir ve harfi ¢izmeye calisir.
Karalamalar yaparken ise, ¢izdigi cizgilerin sonradan birer harfe doniistiigiine
sahit olur. Ona, gercek nesnelerin resimlerini nasil ¢izecegini 6greten biri yoktur.

[k karalamalar tesadiifi olabilir. Fakat daha sonra, cocuk kolunun

hareketlerinin kagitta cizgilere neden oldugunun farkina vararak zihinsel baglanti
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kurmay1 6grenir. Cocuk baslangicta yaptigi karalamalara odaklanamaz, ilgisi
baska bir yone kaysa da karalamaya devam eder. Cocuk i¢in dnemli olan, resmin
kendisi degil fiziksel eylemdir. Cocugun ilk karalamalari, onun sinirl hareket
yetenegini yansitacaktir.Ilk cizgiler genelde geriye ve disa doniik olup, dikey
cizgiler halindedir. Bu ¢izgiler el, kol hareketlerinden ¢cok omzun hareketleriyle
olur. Cocuk biiyiidiikge cizgileri diizene girecek, dikkati daha ge¢ dagilacaktir.

Sonralar1 karalamalar dairesel sekillere donecek, ¢cocuk “karalama alfabesi’ndeki

her sekli teker teker resmetmeye baslayacaktir” (Striker, 2005).

Striker karalama siirecinde cocugun gosterdigi gelisimi sOyle ozetler:

“8-12 aylik cocuklar boya kalemlerini tutar, agzina gotiiriir.

10-14 aylik cocuklar boya kalemlerini kagit iizerinde gezdirebilir; ama
ilgileri bagka yonlere kayabilir.

14-18 aylik cocuklar elinin hareketleriyle kagit tizerindeki cizgiler
arasinda baglanti kurabilir. Bu donemdeki karalamalar daha diizensiz goriiniir.

1,5-2 yas arasi cocuklarin karalamalari, omuz hareketleriyle kontrol
edilir, yatay ve dikey egri cizgiler ¢izilebilir.

2-3 yas aras1 ¢cocuklar 20 temel karalama figiiriinii ¢izebilir.

3-3,5 yas arasinda, karalamalar fiziksel gelisim nedeniyle daha
karmasiklasir ve belli bir amag tasiyabilir. Cocuk, ¢izdikleri {izerine hikayeler
anlatabilir. Cocuk cizgilerle yepyeni seyler kesfettikce, her ¢izim i¢in anlattigi
hikayeler baska baska olacaktir” (Striker, 2005: 59).

Uc yas cocugunun cizgileri, iki yas cocugunun cizgilerinden farkli olarak
seyreklesir. Cizgilerin baslangic1 ve devami kalemin kagida daha yumusak ve kontrollii
temasinmi yansitir. Kol giicii yerini giderek parmaklarin ince hareketlerine birakmaktadir.
Cizgilerdeki bu kontrollii kararlilik ince motor hareketlerdeki gelismenin isaretleridir.
Cizgilerdeki bu 0Ozen, resmin anlattmimna yansimaz. Cizgiler, ciziktirmeden Oteye
gecemez. Cevreyi algilamaya baslayan beynin, duyusal imajlar1 yorum yetenegi heniiz

parmaklarin ince motor hareketlerine yansiyacak kadar gelismemistir.
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Uciincii yasin ortalarina dogru parmaklar beyinden aldigi komutlara yavas yavas
uymaya baslar. Egri cizgilerin az ¢ok birlesmesinden olugsmus bir bas ve ondan ¢ikan
cizgilerde kol, bacak ve saclar ayirt edilir. Gorsel uyaranlar ile beyne aktarilan insan
sekli, artik beyinde yorumlanabilmekte ve bu yorum parmaklara aktarilarak cizgilerle
ifade edilebilmektedir (Keskin, 2003: 22).

4 yas civarinda, cocuk daireler veya ovaller igine capraz cizgiler cizerek farkl
sekiller yaratabilir (Rhoda Kellog bu sekillere mandala demektedir). Bu donemdeki
karalamalar daha diizenli ve simetriktir. Mandalalarla yapilan denemelerden sonra
cocuklar, yine mandalalardan yola ¢ikarak insan ¢izimi girisimine baslar (Striker, 2005:
41).

Ik insan figiirliniin kollari, basin bir bolgesinden, bacaklar1 baska bir
bolgesinden ¢ikar. Boyun ve govdeye yer verilmemistir. Basta agiz ve gozleri temsil
eden yine egri ¢izilerden olusmus daireler goriiliir. Cocuk, bunlar karsisina bir insan
modeli alarak yapmaz. Bellegine aldigi insami resmeder. Bu, beynin biligsel, yani
algilama, organize ederek kaydetme ve tekrar kullanabilme yetenegindeki hafizanin
gelismekte oldugunun ilk sinyalidir. Ayrica, bir imaj1 birebir bir cizgi ile ifade edebiliyor
olmas1 da sembollestirme yeteneginin gelisimini gosterir. Ilk sembollestirme; ismine
yanit verme ve ilk kelimeler ile birlikte, lisanin anlama ve anlatma agsamalarinda belirir.
Bir imajin birebir c¢izgi ile sembollestirmesi, lisan yeteneginin sembollestirme
asamasindan iki-iki buguk yil kadar gec, yaklasik 3,5 yaslarinda ortaya ¢ikar.

Cocuk canli bir objeyi degil, hafizasina kaydettigi bir imaj1 cizgilerinde
sembolize eder. Bu ise, beynin gercek bir biligsel yetenegidir ve bilissel yetenek
basamaklarina paralel bir gelisme gosterir.

Uciincii yasin ortalarina dogru burun belirir. Insan figiiriinde, ¢ocugun en ¢ok
dikkatini ceken bastir. Basta en cok islenen ise yiizdiir. Ozenle calisilan portrelerde
detaylar1 farkedebilmek dikkat gerektirir. Bu detayler1 ¢izmek i¢in sabir gostermek ise
dikkat siiresinin yeterliliginin isaretidir. Bu her iki yetenek, yani dikkat ve yeterli dikkat

stiresi ilerideki akademik basarinin ilk yapi taslaridir (Keskin, 2003: 24).
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Dordiincii yasta ¢cocugun taklit yetenegi ortaya c¢ikar ve cizgilerine yansir.Fark
edebildiklerini cizgilerinde taklit etmeye cabalar. Cocuk cevresinde fark edebildiklerini
inceler ve hafizasina kaydeder. Bunu, resimlerindeki detaylardan anlamak miimkiindiir.
Basta; kulaklar ve giderek gozbebekleri belirir. En carpici degisiklik basa boyunsuz
eklenmis govdedir. Kol ve bacaklar artik bastan degil govdeden ¢ikar. Kollarda bir-iki
parmakli eller ve bacaklarda da ayaklar goriiliir. Govdede diigme gibi bir ayrint1 bile bu
donem igin siirpriz degildir. Cocugun cizgilerindeki insan figiirii bu donemde
somurtkandir. Bu yasta sevgi, nefret, sikinti, iiziintii, nese, seving, korku, koruma,
utanma, suc¢luluk, gurur ve kiskanglik duygular1 belirmeye baslasa da bu duygular, bu
donemin insan figiiriiniin mimiklerine yansiyamaz (Keskin, 2003: 25).

Besinci yasta resme, renk uyumu ve estetik gelir. Cocugun renkleri tanimasi da
bu yas civarinda olur. Mimiklerde anlam vardir. Kisiler genellikle giiliimser. Saglar
Ozenle taranir. Sa¢ ve kiyafetlerde hayal iiriinii estetik ¢izgiler dikkat ceker. Cop ¢ocuk
artik yeterince ete biiriiniir (Keskin, 2003: 26)

Bu yasta, uzaydaki konum algilamasinin yeterince gelistigi, cocugun rahatlikla
merdiven inip ¢cikmasindan, pedal ¢evirmesinden anlasilir. Ancak, ¢ocugun uzaydaki ii¢
boyutlu konumunu algilayabilmesi, uzayda ii¢ boyutu resmedilmesini saglamaz.
Resimde, boyutlar arasindaki oran ve uzaymn ii¢ boyutlu ifadesi olan perspektif anlatim
bu yasta heniiz yoktur ve uzun bir siire de ortaya cikamayacaktir. O halde, perspektif
anlatim, uzayda konum belirleme yeteneginden bagimsiz, bir baska yetenege paralel
gelismektedir. Perspektif ve oranti ilk kez onbirinci yasta goriiliir. Onbir yasin daha
onceki yaslardan en onemli farki, biligsel gelismenin iiciincii asamasi olan islevsel soyut
silojistik mantik gelismesinin basladigi donem olmasidir. Perspektif anlatim ile beynin
biligsel gelismesinin islevsellik kazanmasinin es zamanli olmasi, resim yeteneginin
biligsel fonksiyonlarin paralellik gosterdiginin bir diger isaretidir.

Erkek cocuklarda yiiz ve kiyafetlerde goriilen, burun delikleri, g6z bebekleri,
diigmeler ve kiyafet kivrimlar1 gibi ince detaylar ve estetik kavram daha geg¢ gelisir.
Erkek cocuklarda, detay ve estetik igceren cizgilerin ge¢ goriilmesine karsilik, bazi

gelismeler aradaki gelismeyi kapatircasina siiratle ortaya c¢ikar. Ornegin govdeye
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baglanan kol ve bacakli ¢op cocuk ciziminden, basa boyunla baglanan gdvde ve ete
biiriinmiis tombik cocuga gecis iic ay gibi kisa bir siirede olmustur. Kiz ¢ocuklarinin
gerisinde uzun bir siire duragan seyereden bir asama, erkek cocuklarda adeta bir sicrama
ile aray1 kapatmaktadir(Keskin, 2003: 27).

Besinci yaslarin sonlarina dogru parmaklarin sayisi bese yaklasir, ayaklarda
ayakkab1 goriilmeye baslar. Dudaklar, burun delikleri, kulak kivrimlari, gbz bebekleri,
kahkiiller, kaslar ve kiyafetin bordiirleri ortaya cikar. Resimlerde ayri cinsler sec¢ilmeye
baslar. Erkek cocuklar genellikle erkek figiirii, kizlar ise kiz figiirii cizmeyi tercih
ederler(Keskin, 2003: 28).

Altinc1 yasta duygu ve diisiince aktarimi baslar. Sevgisini, mutsuzluk, kiskang¢lik
ve Ofke gibi cesitli duygularimi aktarabilir. Tanim ve tarifler yapabilir. Bu donemde
sorumluluk duygusu gelisir. Kisa siirede kiskanclik nobetlerine yenik diigse de empati
geligir. Artik karsi cinsin tamamen farkindadir. Bu farklilik nedeni ile kars1 cinsten emin
degildir. Bu nedenle, ondan uzak durur. Sonug¢ olarak ayni cinse 6zgii oyunlar kurar.
Boylece kendi cinsi ile 6zdeslesir. Cins farki portre ¢alismalarina da yansir.Kendi cinsi
ile hasir nesir olan taraflar dogal olarak kendi cinslerinin portrelerini ¢izerler.
Gozbebekleri, burun delikleri, disler, giiliisler ve ozellikle dil unutulmadan c¢izilir.
Cizgilerindeki detay akademik basar1 igcin gerekli olan dikkat siiresinin yeterliligi
hakkinda bir bilgi verir(Keskin, 2003: 29).

Sekizinci yasta islevsel somut mantik gelisiminin ilk isaretleri resimlere yansir.
Cizgilerde gercege yakin oranlar dikkat ceker. Islevsel mantigin bu yasta devreye
girmesi ile birlikte orantinin paralellik gostermesi resim yetenegi ile biligsel mantik
gelisiminin arasindaki iliskiye bir kez daha dikkat ¢eker (Keskin, 2003: 30).

Haluk Yavuzer resim faaliyetini, psiko-pedogojik acidan ¢ocugu bize tanitmaya
yarayan bir Olciit olmasiin yanisira, onun zeka, kisilik, yakin ¢evre ozellikleriyle i¢
diinyasini yansitmaya yarayan bir ifade araci olarak da 6nemser:

“Belirli kas olgunluguna eristikten sonra her c¢ocuk, kagit iizerinde
birtakim cizgi ve figiir denemelerinde bulunur. Bireysel zeka ve kisilik

faktorlerinin yanisira, ¢cocugun cevre ile olan etkilesimi ve giinliilk deneyimleri
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bir cocugun ¢izgisini bagka bir cocugun c¢izgisinden farkli kilan baglica

etmenlerdir.

Cizme, boyama, insa etme gibi etkinlikler karmasik siire¢lerden olusur.

Cocuk bu cabalar1 sirasinda cesitli 6geleri birlestirerek anlamli bir biitiin

olusturur,bdylelikle deneyim kazanir.” (Yavuzer, 1992).

Haluk Yavuzer’e gore 9-12 yas grubu Gergekgilik donemidir. Bu yaslardaki
cocuk artik toplumun bir iiyesi oldugundan haberdardir ve bu haberdar olusu cizgilerine
yansitmaya baslamistir. Bu donemdeki ¢cocugun daha 6nceki ¢alismalarina oranla daha
ayrintili ¢izgiler cizdigi ve daha gercekci bir yaklagimda oldugu gozlenmektedir
(Yavuzer 1992: 65).

Bu evrede cocuk, ayrintiya ilgi duyarken, giderek resimlerini gostermekten
hoslanmaz, onlar1 aciklamaz. Aritk renkler gelisigiizel secilmek yerine, gercege uyun bir
bicimde secilmeye baslamistir.

Bu donemde cocuklarin en biiyiikk gereksinimlerinden biri kendi kisiliklerini
bulmalari, kendi giiclerinin farkina varmalar1 ve kendi gruplar i¢inde kendi iliskilerini
gelistirebilmeleridir. Ikinci olarak da her ¢ocugun, cevresi ve cevresini olusturan
nesneler ve malzemeler ile olan icten iliskisini kesfetme ihtiyaci gelmektedir.

Bu doénem c¢ocugunun resminde artik erken yillarin giigsiiz fakat 6zgiir havasi
kalkmus, i¢inde yasadigi kiiltiir ve toplumun bazi zevk oSlgiilerine uyma kaygis1 egemen
olmustur. Anatomiye uygun bir yapida ve elbiseler giymis olarak cizilen insan figiirleri
bol ayrintili olarak islenir. 6-8 yasindan baslayarak cinsiyet aymrimini ¢izimlerinde
gosteren cocuk, erkek ve kiz giysilerindeki ayirimlart 6zellikle ve 6zenle belirtir. Figiir
ve diger 6geler arasindaki iligki, diizenleme bakimindan kurallara uymaya baslamistir.
Mekan ve perspektif artik kendini gosterir. Yer cizgisi yukari ¢ikar, toprak kendi rengine
boyanir. Kesigsmeler yer alir.

Konu seciminde kizlar ve erkekler arasinda ayrimlar belirir. Erkek cocuklar daha
cok tekneler, ucaklar, trenler, savas ve spor sahneleri; kizlar ise kadin yiizleri, giysiler,

evler, cicekler, yavrulu hayvanlar ¢izerler.
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Bu evrede cocuklar ne cizeceklerini uzun uzun disiiniirler, yaptiklarini
begenmezler, olmasi gerektigi bicimde yapamadiklarini sanip cesaretlerini yitirirler.
Cocugun bu yillarda kendini anlatma giiciine olan giiveni sik sik sarsilir. Kisaca yaratici
etkinliklerinde beceriksiz ve saskindirlar. Fiziksel, zihinsel ve duygusal biiyiime sonucu,
artik daha onceki yillarda kullandiklar tislup onlari doyurmaz (Yavuzer, 1992: 66).

Kehnemuyi’ye gore 9 yasindan itibaren cocuklarin kisilik gelisimine
bakildiginda su nitelikler dikkat ¢ceker:

- Cocuk sosyal ozgiirliigiiniin farkina varmaya baglar.

- Gergekle ilgilenmeye baslar.

- Dogadaki bitki, hayvan ve bagka varliklarla ilgilenir.

- Spor ve benzeri konulara biiyiik ilgi duyar.

- Kendine 6rnek aldig1 kahraman hayranligi icindedir (Kehnemuyi, 1995: 20).

Arastirmanin temelinde yer alan soru, cocugun bu kahramani nereden sectigidir.
Cocuk tercihini kendi diisgiiciinden oldugu kadar popiiler kiiltiirden de alabilir. Bunun
da etkisiyle pedagoglar cogu zaman televizyon ve benzeri medyalara cocugun ulagimina
temkinli yaklagirlar. Televizyonun hem olumlu hem de olumsuz yonleri oldugu kabul
edilmekle birlikte, ancak anne ve babanin Ornek olmasiyla saghkli bir iligki
kurulabilecegini diisiiniirler. Cesitli yaratict ve Ogretici etkinliklerin birlikte yasandigi
ailelerde bu medyanin olumsuz etkilerinin en diisiik diizeyde tutulacagi kabul edilmis bir
gercektir (Wechselberg/Puyn, 1975: 284). Bu acidan bakildiginda ¢ocugun
resimlerindeki konu secimleri bize ailenin tutumu konusunda da degerlendirme yapma

sans1 verecektir.

2.1.2 Cocugun davramssal gelisimi ve kendini ifadesi

Cocugun iizerinde en etkili egitim faktorii anne ve babadir. Okula baglamadan
onceki donemde anne ve baba sevgisiyle cocuk hem biiyiiyecek hem de egitilecektir.
Cocugun egitimine anne babasininin yasam tarzi , hayat goriisii, cevreye karsi tutum ve

davraniglarinin etkisi biiyliktiir. Anne babanin cocuga uyguladigi kurallardan cok
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kisilikleri cocugu etkiler. Cocuklarinin herhangi bir alanda yetenekli oldugunu diisiinen
anne babalar cocuklarini bu alanda gelistirmeyi isterler.

Kat1 egitim yontemlerinin cocugun yeteneklerini sondiirmekten 6zellike sorumlu
oldugu iyi bilinmektedir, hele hele resim alaninda. Desenlerin kurallara gore cizilmesine
ve renklerin hicbirinin fazla kagmamasina ancak izin verilir; kuralin disina ¢ikan bir
cizgi oldu mu, hemen silgiye el atilir. Ket vurucu egitsel zorlama, cocugun resim
karalamasini oldugu kadar, kendiliginden 6zgiir disa vurmalarin1 da etkilemeye degin
ileri gidecektir (Corman, 2005: 108).

Okul cagina gelen bir ¢ocuk sadece zeka yoniinden degil duyusal ve sosyal
yonden de gelismis olmalidir. Cocugun okula baslamadan 6nceki donemde kendini rahat
ifade etmesine olanak saglayacak oyunlar oynamasina, resim yapmasina ve sporla
ugragsmasina yer vermek onemlidir. Okul baslayinca kendini daha sistemli ve disiplinli
bir calisma diizeni icinde bulacak ve ozgiirliigii sinirlanacaktir. Eger ¢ocuk zihinsel ve
ruhsal agidan yeterince olgunlasmamigsa okula baglamast yanlis olur. Bunun i¢in dogru
zamani beklemek gerekir.

Kendini ifade etmek isteyen ¢ocuk bunun ic¢in kendine yardimci ara¢ gerecler
sececektir. Bu secimini genellikle boya kalemleri, miizik aletleri ve yaratict
oyuncaklardan yana kullanir. Cocuk resim defteri ve boyalarla serbestce calisma
yapmal1 biiyiikler miidahalede bulunmamalidir. Sonug olarak cocugun yaratici giiciiniin
gelismesine olanak taninir.

Okul doneminde cocugun Ornek aldigr 6gretmenler arasindan 1yi Ornek ciktig
kadar kotii ornekte cikabilir. Saplantili karakter , 6gretmenler arasinda da sik goriiliir.
Cogu zaman asir1 diizen ve disiplin gereksinimiyle, yiiklii izlencesiyle (program)
geleneksel okul 6gretmenleri arasinda oldugu kadar, ogrenciler arasinda da boyle bir
karakter olusumunu 6ne ¢ikarir (Corman, 2005: 177).

Benzer elestiriler resim dersi i¢in de yapilabilir. Serbest resimde ¢ocuk kendi
yaraticiligini biraz vahsice dile getirir. Okul ise, kurallara uygun, kusursuz resim ister;
model 6nceden cikarilmis ya da renkler 6nceden basilip hazirlanmistir; 6rnekler ideal bir

resim olarak kabul edilir ve bunun disina c¢ikilmasina izin verilmez (Corman, 2005:



20

178). Ote yandan egitimcilerin kurallar1 6ne cikarip ¢ocuklarin heveslerini nasil
kirdiklar 1yi bilinmektedir.

Resim-is 6gretimi sadece yeteneklilere 6zgii olmamalidir ve yetenek 6n plana
cikarilmamalidir. Bu resim egtimini olumsuz yonde etkiler. Yeteneksiz diye
tanimladiklarimizda, sanatin O0gretimine gerek yoktur, yeteneklilerin ise ne 6grendigi
degil, ne yaptigi onemlidir gibi haksiz yargilar bircok Ogrencinin resim Ogrenimini
engelledigi gibi, 6gretmeni de dersi 6gretmekten alikoyar. Toplumdaki yeteneklilerin
varligi, otekilerde yetenek olmadigini kanitlamaz. Resim gorme, anlama, deneyim ve
yaratma siireci olarak bu alanda gerekli bir derstir. (Mamur, 2001: 27)

Heniiz cesaretleri kirilmamis istiinlik pesinde kosan hirshi c¢ocuklar, akla
gelmedik yariglara katilma egilimi gosterir. Ama bunlarin yenilgiye ugrayarak ne
yapacaklarini bilemedikleri goriiliir. Kendini kanitlama isteminin boyutlarini ve yoniinii
oynamay1 yegledikleri oyunlara, sevdikleri masal ve anlatilara, el iistiinde tuttuklar
tarihsel kisi ve kahramanlara bakarak saptayabiliriz. Benzer yaklagimlar erigskinlerde de
goriilebilir. Hatta bu kisilerin acimasizlik, iktidar diiskiinliigi gibi olumsuz kisilik
nitelikleri gosteren kahramanlara da yonelmeleri sik rastlanan bir durumdur.

Bertrand Russell ¢ocugun davranigsal gelisimini etkileyecek cagdas egitsel
disiplin anlayisinin boyutlarini su anahatlarla ifade eder:

Dogrulugun pekcok tiirii vardir ve hepsi de kendi icinde onemlidir. Baslica
tiirlerini sayacak olursak; kaslarin kullaniminda dogruluk, estetik dogruluk, olgular
hakkinda dogruluk ve mantiksal dogruluk. Her ¢cocuk kaslar1 dogru kullanmanin dnemini
bircok yonden anlayabilir, kaslart dogru kullanma viicudun denetlenmesi i¢in dnemlidir
ve saglikli bir ¢cocuk vaktinin ¢ogunu bunu basarabilmek icin harcar. Daha sonralar1
cocugun sayginlik kazanma yollarindan biri olan oyunlardaki basarilar da buna baglhdir;
fakat kaslar1 kullanmanin okuldaki 6gretimle daha yakindan ilgili olan diizgiin konusma,
1yl yazma ve bir miizik enstiirmanini dogru bir sekilde ¢alabilme gibi bagka sekilleri de
vardir. Cocuk bulundugu ortama gore bu faaliyetleri onemli ya da Onemsiz olarak
degerlendirecektir. Estetik dogrulugu tanmimlamak giictiir, bu bir duygunun

uyandirabilmesi i¢in bir uyaranin uygun olup olmadig: ile ilgilidir. Bunun 6nemli bir
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seklini ¢ocuklara Ogretmenin bir yolu onlara siir, Ornegin rol yapmalarl icin
Shakespeare‘i ezberletmek hata yaptiklarinda aslimin nigin daha iyi oldugunu
hissetmelerini saglamaktir. Estetik duyarliligin yaygin oldugu yerlerde ¢ocuklara, ¢ok
zevk aldiklari; fakat geleneksel hale gelmis olduklar1 i¢in mutlaka dogru bir sekilde
sergilenmesi gereken danslar ve sarkilar gibi kaliplasmis gosteriler Ogretilmektedir.
Bunlar1 6grenmek ¢ocuklari kiiciik ayrintilara karsi daha duyarl kilar ve bu da dogruluk
icin cok gereklidir. Rol yapma, sarki soyleme ve dans etme bence estetik dogrulugu
Ogretmenin en iyi yollaridir. Resim yapma bu konuda daha az ise yarar; ciinkii resim
estetik Olciilere gore degil, modele ne kadar sadik kaldigina bakilarak degerlendirilir.
Kaliplasmis gosterilerin de bir modeli yeniden yaratmalart beklenir; fakat bu model
estetik giidiilerle yaratilmistir. Model iyi oldugu icin taklit edilir, taklit etmek iyi oldugu
icin degil (Russel, 2005).

2.1.3 Kiiltiir

Her insan toplumunun kendi ozel kiiltiirii veya sosyokiiltiirel sistemi vardir.
Cesitli kiiltiirlerin birbirinden farklilign cesitli faktorlere baglanabilir. Bunlar farkhi
fiziksel yasam alanlar1 (habitat) ve kaynaklari; yoreye 0zgii dil, ayin kurallar1 ve sosyal
organizasyon olanaklari; baska kiiltiirlerle olan tarihi iligkileridir. Bireyin yonelimleri,
degerleri, idealleri ve inanglar1 biiyilk 0©lciide iginde varoldugu Kkiiltiirden (veya
kiiltiirlerden) etkilenir. Kiiltiir degisimi, toplumu etkileyen ekolojik, sosyo-ekonomik,
politik, dinsel ve benzeri koklii etkilerin sonucunda degisime ugrayabilir (Concise
Encyclopedia — Britannica (culture maddesi)).

Biribirinden farkli pek cok tanimi yapilmis olan kiiltiir sozciigii, Latince’de ekip
bicmek anlamina ‘Cultura’ kelimesinden gelmektedir. Ingilizce ve Fransizca’'da
‘Culture’, Almanca’da ‘Kultur’ olarak kullanilmaktadir (Kimbal, 1942 Akt Kizildag,
2001).

Emre Kongar, kiiltiirii en genel ve en nesnel sekliyle “insanlarin yarattiklarinin

timii” olarak tamimlamaktadir. Kongar, kiiltiiriin bir biitiin oldugunu ve ancak
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coziimleme amaciyla boliinebilecegini belirtir ve kiiltiirii maddi ve manevi kiiltiir olmak
tizere kendi igerisinde ikiye ayirir. Bunun yaninda, bu boliinmeye “sanat, edebiyat, ve
fikir” eserlerini de ekleyen Kongar, bunlar1 da kiiltiiriin iiclincii grubu olarak ifade eder
(Kizildag, 2001: 21).

Daha c¢ok anglosakson nitelikli olan ¢agdas kiiltiir goriisii, aydinlanma caginda
olusmustur. Cagdas “kiiltiir” kavraminin gercek yaraticis1 olan Herder, kiiltiirii bir
ulusun, bir halkin ya da bir toplulugun yasam bi¢imi olarak tasarlamakla bu kavrama
tarihsel boyutunu kazandirmistir. Daha acik bir tanim vermenin zorlugu bu kavramin
uyarlik kavramiyla olan anlam yakinligindan kaynaklanir. Gergcekten de kiiltiir, ya ¢cok
genel bir bicimde, insan tiiriiniin yasamini biitiin 6teki yasam bic¢imlerinden temelde
ayiran sey olarak ya da daha 6zgiil bir bicimde, yapisal ya da tarihsel bakimdan bir
uygarlig1 olusturan cesitli kiiltiirlerden biri olarak anlasilabilir (Biiyiik Larousse, 7270).

2.1.3.1 Popiiler Kiiltiir

2

“ Popiiler 7 sozciigiiniin kullamim sekli itibariyle, dilimizde iki farkli tanimi
mevcuttur. Hakim olan birinci tanim, yaygin olarak begenilen, tiiketilen anlamina gelir.

Ikinci tanimda ise; popiiler sozciigii, kokeni 18. yiizyila kadar dayandirilan ve
halkin begendigi ve yaptig1 herseyi kapsayan bir sociik olarak anlagilir.

Fransizca’dan dilimize gecmis olan “populerie” popiiler sézciigii, liigat anlami ile
de “...halkin zevklerine uygun; halk tarafindan tutulan hersey” anlami tasir (Kizildag,
2001: 27).

Veysel Batmaz’a gore popiiler kiiltiir giindelik yasamin kiiltiiriidiir. Dar
anlaminda emegin giindelik olarak yeniden iiretilmesinin bir girdisi olarak eglenceyi
igerir. Genis anlaminda, belirli bir yasam tarzinin ideolojik olarak yeniden iiretilmesinin

on kosullarini saglar. Giindelik ideolojinin yayginlasma ve onaylanma ortamini yaratir

(Oktay, 2002: 15).
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Popiiler kiiltiir 20.yy filozoflarinin goriisiinde bir kitle kiiltiirii olarak goze
batmakla birlikte dogal degil, aldatimct bir kiiltiir endiistrisi tarafindan uydurulmus bir
nitelik gosterir (Shiner, 2004: 426).

Popiiler kiiltiir endiistrisinde bilgi metalasmistir. Kitle kiiltiiriiniin tiiketim
kiiltiirii, popiiler Kkiiltiir, enformatik kiiltiir gibi karsiliklar1 vardir. Medyatik Kkiiltiir
endiistrisi bunlarin araciligiyla insanlig1 yeni bir zihniyete doniistiirme islevini yerine
getirmektedir (Sirin, 2006: 16).

Her yerde ve herkes i¢in hazir olan medyatik kiiltiir, kitle iletisim araclari
sayesinde siir tanimaz ; yas ve hiyerarsi farkim1 ortadan kaldirdigr gibi klasik kiiltiirti
edinme yollarim da tikar (Sirin, 2006: 16). Onun yerine dogrulugu ¢ogu zaman kuskulu
olan kendi yollarim1 sunar. Teknolojik a¢idan kolaylik iceren bu yaklasim tarzlar
aslinda edinilen bilginin dogrulanmasi agisindan hi¢ de elverisli degildir.

Kitle kiiltiirliniin modern koleligi yayginlastirdigim ileri siirmek cok da yaniltici
olmaz. Maddi temeller {lizerine insa edilen yeni diinyanin meta kiiltiiriinii kullanmaya
yonlendirilen insan, kullan-at kiiltiiriiniin aleti olmaktan kurtulamamistir (Sirin, 2006:
22). Bagska bir deyisle kiiltiir 6geleri tiiketilen bir meta olmustur. Storey tiiketim
olgusunu kapitalist-6ncesi ve kapitalist olarak ikiye ayirir. Ilkinde mallar ¢ogunlukla
hemen tiiketmek, kullanmak veya diger mallarla degistirilmek i¢in tiretilirlerdi. Bugiin
hayranlik duyularak dinlenen ve okunan sanat yapitlarinin olusmasinda bile feodal
ortamda benzer dinamikler etkili olmustur. Ancak feodalizmin yikilip yerine
kapitalizmin geg¢mesiyle birlikte tiiketim basit bir ihtiya¢ olmaktan ¢ikartilip insan
faaliyetlerinin dnemli bir parcas: haline getirilmistir. Bu anlayista “kar etmek” esastir.
Bunu giivenceye almak icin insanlar tiiketmelidirler. Kiiltiir iiriinleri agisindan tiiketimi
artiracak aracin adi da elbette “popiiler kiiltiir’diir (Storey, 2000: 136).

Popiiler kiiltiiriin belirgin 6zellikleri, bizim toplumumuzda da yayginlasmaktadir.
Ciinkii artik kitle iletisim araglar1 hayatimiza daha egemen durumdadir. Geg¢misteki
davraniglar ile giinlimiizdeki davranis modelleri arasinda belirgin bir fark vardir.
Gercekten de kitle iletisim araclari hayatimiza bu kadar egemen olmadan Once, insanlar

yerlesik Kkiiltiirlerine daha cok sahip ¢ikmakta idiler. Insanlarimizin, kendilerine 6zgii
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kiilltir motifleri vardi. Medyanin etkisiyle, insanlarin ruh diinyas1 da daralip
basitlesmstir. Gilinliik diisiiniip giinliik yasamaya ve bireye empoze edilen daha ¢ok
tiretim, daha cok tiiketim ekseninde orgiitlenen cagdas toplumun bireyleri siirekli ve
bilingsizce tiiketmeye baglamistir. Yerlesik kiiltiir, yerini medyanin yonlendirdigi
zevklere terk etmistir (Kizildag, 2001).

Medya dedigimizde ilk akla gelen televizyondur. Evlerdeki televizyon sayisinin
neredeyse fert sayisina esit duruma gelmesi doksanli yillarin tipik 6zelligidir. Bu yolla
insanlar toplumsalliktan uzaklagsmis ve yalmzlagmislardir. Rekabetin etkisiyle devlet
televizyonu bile biiyiik Olciide tecimsel ve eglence odakli bir goriinlim kazanmistir.
Kisaca demokratik ve dzgiirliik¢ii bir kamuoyu olusturma yoniinde bu medyadan teorik
anlamda beklenen gorev yerine getirilememektedir (Oktay, 2002: 294). Bunun yerine
zengini, yoksulu, genci, yaslis1 biitiin kitleler yerli-yabanci dizilerin sundugu imajlarla
yasamaktadirlar. Seguela’nin deyisiyle “sizomedyatik yasama” tutsak olma durumu
sozkonusudur. Televizyon karakterleri giinlik yasamimiza girmisler, hatta imgesel
kimlikleriyle neredeyse aileden biri olmuslardir (Oktay, 2002: 296). Buna carpici
ornekler seksenlerdeki Perihan Abla dizisindeki karakterler ve son yillarda yayinlanan
Kurtlar Vadisi dizisinin oyuncularidir. Bunlarin oyuncu olarak isimleri dizideki
kimliklerinin ¢ok arkasinda gelmektedir.

Bu konuda Storey Dallas dizisini 6rnek vermektedir. 90 iilkede gosterilen ve
biiyiik izleme oranlarina ulasan bu dizinin sevilme ve sevilmeme nedenlerine yonelik bir
kamuoyu arastirmasi yapilmistir. Dizide yeralan olay ve kisilikleri daha siradan bicimde
giindelik yasamda yer almasi insanlara cekici gelmistir. Alinan olumlu yorumlar
genellikle kitle kiiltiirii ideolojisinin etkisi altinda si1g argiimanlarla desteklenmektedir.
En c¢ok karsilasilan yaklasim da ‘bagkasinin  zevkine karismanin yanlisliginin
vurgulanmasi’dir. Bu kitle kiiltiiriiniin en geleneksel savunma ifadesidir (Storey, 2000:

31).
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2.1.4 Kahraman kimligi

Kahraman olgusuyla ilgili en detayli ¢éziimlemeyi western filmleri araciliiyla

Will Wright yapmustir. Klasik olarak tanimladigi western film doneminde kahramanlar

su fonksiyonlarda yer alirlar:

1.
2
3.
4

Verir.

A S A

Kahraman, sosyal bir gruba girer.
Kahraman, toplum i¢in bilinmezdir.
Kahramanin istisnai bir kabiliyetinin oldugu ortaya ¢ikartilir.

Toplum, kendisiyle kahraman arasindaki farki goriir ve ona 6zel bir statii

Toplum, kahramani tam olarak kabul etmez.

Kotii karakterler ve toplum arasinda ¢ikar catismasi vardir.

Kotii karakterler giiclii; toplum zayiftir.

Kahraman ile kotii karakter arasinda siki bir arkadaslik ve saygi vardir.

Koétiiler toplumu tehdit eder.

. Kahraman, ¢atismaya bulagmaktan kaginir.

. Kotiiler, kahramanin bir arkadasinin hayatini tehlikeye sokar.
. Kahraman kétiilerle ¢arpisir.

. Kahraman kétiileri yener.

. Toplum artik giivendedir.

. Toplum, kahramani tam olarak kabul eder.

16.

Kahraman, toplumdaki 6zel statiisiinii kaybeder ya da ondan vazgecer

(Storey, 2000).

Profesyonel donem western filmlerinde kahramanin toplumdis1 6zellikleri 6n

plana c¢ikmaya baglar. Diismanla miicadele etmek i¢in kendini toplumdan soyutlayan

kahraman tipi sonraki donemlerde kitle iletisiminde yaygin bicimde goriiniir olacaktir.

Bugiiniin egemen kahraman tiplerine bakildiginda bundan izleri acik¢a goriiriiz.

Ornegin Oriimcek adam, Yarasa adam, Ninja kaplumbaga toplumun genelinden ayrilan,

bir veya bircok ozelligiyle aykir1 nitelikler tasiyan kisiliklerdir. Ortak ozellikleri gii¢lii



26

olmalaridir. Bu da kitle kiiltiiriinde “gii¢” ©Ogesini ayirdedici bir farklilik olarak
sunmaktadir. Gii¢ de dogal olarak “siddet” goriintiisiiyle eyleme yansimaktadir. Erginlik
oncesi donem cocuklarinda giic kullanan kahramanlarin ©Ornek alinmasi c¢esitli
sakincalar birlikte getirir:
e Siddet kullanim1 dogal, hatta gerekli bir davranis olarak algilanir.
e Kusursuzluk ve yenilmezlik gibi gercek yasamda olmayan algilamalar
dogurur.
¢ Anne-babanin yerini alacak diizeyde bir idollesme yasanabilir.
¢ Ornek alinan kahramanin yasantis1 gercek yasamin yerine gececek kadar
bir soyutlanma yaratabilir (Meral Geyik, 2005).

Yine de giiclii kahraman se¢iminin yalnizca olumsuz cehreleri bulundugunu
savlamak dogru olmaz. Cocuklar farkli kisisel ozelliklere sahiptir. Bazilar1 disardan
bakildiginda icine kapanik ve sessizdir. Ger¢eklerden uzak hayal diinyasinda kendisini
biiyiik ve iistiin bir kisi olarak gormektedir. Diislerinde kimi zaman baskalarim1 dize
getiren kahramandir; kimi zaman da bagkalarini sultasi altinda tutan bir despottur. Bazen
de ac1 ¢ekenlerin yardimina kosan bir fedaidir. Kurtarici roliinii oynamak ¢ocuklarda sik
rastladigimiz bir egilimdir, onlarin yalnmiz diislerinde degil, davranislarinda da kendini
aciga vurur. Bu hayali rolii oynayan ¢ocuklar, gercekte de aym rolii talim eder durur.
Cesaretleri fazla kirilmis degilse, bir firsat ¢iktifi zaman gercekten de bu kimlige
biiriiniirler (Adler, 2005).

Adler buna karsilik kimi ¢ocuklarin da hayal giictiniin iirtinleriyle hicbir iligki
kurmadan yalmiz gercekle oyalandigini; gezi yapitlari, av dykiileri ve tarih kitaplar1 vb.
okudugunu soyleyerek bir ayrim getirir (Adler, 2005: 110). Ancak bu tanima uyan
cocuklarin 9-11 yas doneminde degil, ergenlikle birlikte ilgi alanlarinin olusmasi
sonrasina daha yakin geldigini diisinmemiz dogru olur. Arastirmanin temelindeki yas
grubunda diisiiniilebilecek gerceklige ait ilgi nesneleri, cogunlukla aile c¢evresinde
gercekten var olan ‘etkili’ kisiler (oncelikle anne ve baba) olarak karsimiza cikacaktir.

Freud’a gore cocukluk doneminde, cocuk ailesinin yakin ¢evresinde ve onlara

bagimhi olarak yasarken ‘ben’in i¢inde (ego) ana-baba etkisini siirdiirecek bir bolim
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olusur (iist ben = siiper ego). Ust ben, ben’den kendini ayirabildigi ve kendini ben’e
kars1 bir gii¢ olarak ortaya koyabildigi siirece ayri bir gii¢ olusturur. Ben ile iist-ben’in
birbiriyle iliskisindeki ayrintilar ancak c¢ocugun ana-babasiyla olan eski iliskiler
cagrilarak anlagilabilir. Ust-ben’de ana-baba etkisi yalmz onlarin kisisel yapilarinin
etkisi ile degil, bunun yaninda ana-baba yoluyla siirdiiriilen aile, irk hatta ulus
geleneklerinin etkisi ile ve bunlar yoluyla temsil edilen sosyal cevrenin istemlerinde

kendini siirdiiriir (San, 1985).

2.1.5 Sosyallesme ve takdir-taninma gereksinimleri

Cocugun popiiler kiiltiire ait kimlikleri kahraman olarak se¢mesinde sosyal
aidiyet ve takdir gereksinimlerinin de rol oynayaca@ aciktir. Bu konuya agiklama
getiren genel kabul gormiis teorilerden biri Maslow’un ‘gereksinimler hiyerarsisi’
teorisidir.

Buna gore Maslow insanin yasaminda duydugu gereksinimleri bes kategoride
siralar:

® Fizyolojik gereksinimler (doyma, barinma, giyinme)

e Giivenlik gereksinimleri (fizyolojik gereksinimlerinin uzun vadede
karsilanma giivencesi)

e Sosyal gereksinimler (aidiyet ve iletigim)

e Takdir ve taninma

e Kendini gerceklestirme

Alt kademelerde bulunan gereksinimler giderilmeden {iist kademelerdeki
gereksinimler kisiyi davranisa yoneltmez. Gereksinimlerin kisiyi yoneltme o6zelligi
bunlarin tatmin edilme derecesine baghdir. Karsilanan gereksinim davranista etkili olma
ozelligini kaybeder ve daha iist seviyedekiler davranisi etkilemeye baslar. Genellikle {iist
basamaktaki gereksinmelerden Once alt basamaktaki gereksinimlerin karsilanmasi
gerekir. Davraniglart  olusturan doyurulmamis gereksinimlerdir. Gereksinimler

hiyerarsisi i¢inde bir gereksinim doyuruldugu zaman artik gereksinim olmaktan cikar ve
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bu yiizden giidiileyicilik islevini yitirir ki bu esas Maslow’un gereksinimler hiyerarsisi
kuraminin ¢ikis nedeninin en onemli 6zelligidir.

Bireyin, hangi yastan olursa olsun idollerini belirlemelerinde etkili olan iigiincii,
dordiincii ve besinci kategorideki gereksinimlerdir.

Sosyal gereksinim dedigimiz gercekte bir gruba ait olma, benimsenme, sevme-
sevilme, arkadaslik kurma gibi gereksinimlerdir. Fizyolojik ve giivenlik gereksinimleri
giderilmis olan herhangi bir bireyin sosyal yonii agir basmaya baslar. Birey artik
cevresiyle iyi iliskiler kurmak, diger insanlarla dostluk kurmak sevmek ve sevilmek
ister. Ait olma ihtiyaci sevgi ve sevkat verip almak veya bir grubun iiyesi olmak icin
diger insanlarla etkilesimi gerektirmektedir.

Bir sosyal grubun iiyesi olan insan bu dogal siire¢ i¢inde belli 6zellikleriyle farkli
oldugunu gostermek ve bu farklilik nedeniyle takdir gormek ister. Burada sozkonusu
olan ‘kendisiyle ilgili olumlu imaj gelistirme, fark edilme, baskalar1 tarafindan takdir
edilme’ ihtiyaclaridir. Takdir ve saygi, insanin kendi benligini asarak, miikemmellige
dogru bir gecis yapma c¢abasiyla yakindan ilgilidir. Bu ihtiyaglarin tatmini, bireylerin
asagilik duygularindan kurtularak kendilerine giiven kazanmalarina yol agmaktadir.
Evrensel bir kompleks olan asagilik duygulari, ancak bu ihtiya¢ grubunun yeterince
karsilanmasiyla giderilir. Buna dayanarak bu kategoriye gelmis ve makul 6lciide bu tiir
ihtiyaclarimi tatmin etmis olan kisilerin, ¢esitli nevrozlarin baskisindan kurtulmasi da
kolaylasacaktir.

Kisinin diger tiim gereksinimlerinin karsilanmasindan sonra ortaya ‘kendini
gerceklestirme’ olgusu cikar. Bu olgu bireyin kendi potansiyelini fark edebilmesi, kendi
kendine yeterli olmasi, siirekli olarak kendini gelistirmesi, yaratic1 olmasi gibi boyutlari
icerir.

Kisi daha iyi olma, yetkinliklerini arttirma ve tam potansiyelini ortaya koyma
geregi duymaktadir. Birey Once en alt diizeydeki gereksinmelerini tatmin etmek i¢in
davranir.

Kendini gerceklestirme ihtiyaci, spor, politika, akademik caligmalar, aile, din,

hobiler veya is gibi konular veya bunlarin karisimi yoluyla karsilanabilir. Yaraticilik
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durumu da yaraticihi@in kisinin kendi potansiyelini tam olarak gorebilmesi anlamina
gelir. Bu bir isi basarabilme, bir seyi gerceklestirebilme ve bir kimsenin kendi kendisiyle
tatmin olmas1 halidir (Yigit, 2008).

Kendini gerceklestirme gereksinimi karsilayacak yaratict etkinlikler kisinin
yasaminda cogunlukla ergenlik sonrasinda ortaya cikmaya baglar. Ergenlik Oncesi
cocuklarda sik goriilen kendini kanitlama ve iistiinlilk gosterisi yapma davraniglarinin
altinda sosyallesme ve takdir edilme gereksinimleri vardir. Bu gereksinimler kimi zaman
cocugun eylemine ve iliskilerine yansisa bile daha yogun bicimde onun i¢ diinyasini ve

diisgiiclinii etkisi altina almaktadir.

2.1.6 Popiiler kiiltiirden kahraman ornekleri

2.1.6.1 Barbie

Ik piyasaya cikis; 1959 yilindadir. 90°'l1 yillardan itibaren diinyanin en cok
satmig, kiz c¢ocuklarinin vazgecilmez oyuncagi olmus; perdeye, carsafa, terlige,
camagira, parfiime ve akla gelebilecek her tiirlii {iriine imza atmis bir marka durumuna
gelmistir.

Barbie bebek, yaraticisi Amerikali iskadim Ruth Handler''n kizi Barbara
Handler'dan esinlenilmistir. 1950'lerin basinda Barbaramin annesi Ruth, kizinin ve
arkadaslarinin yetigskin kadin bebekleriyle oynamayir normal bebeklerden daha fazla
sevdiklerini farketti. O zamana kadar yetiskin bebekler sadece kartondan yapiliyordu.
Ruth Handler, gercege ¢cok yakin ii¢ boyutlu bir bebek yapmaya karar verdi.

Konuyu oyuncak sirketi Mattel'e ileten Ruth'un teklifi, tiimii erkeklerden olusan
yonetici kurul tarafindan ciddiye alinmadi. Bunun iizerine Ruth, Almanya'ya gitti ve
orada satilan "Lilli" adli bebeklerden aldi. Ona benzeyen bir bebek yapti, hatta
giysilerini tasarlamasi i¢in profesyonel bir terzi bile tuttu. Bebegi ellerinde géren Mattel
yoneticileri daha fazla direnemediler ve Ruth'un kizindan ismini alan ilk Barbie

bebekleri 1959'da piyasaya ¢ikt.
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Ozellikle doksanli yillarda artan bir hizla Barbie bebekleri kiz ¢ocuklar icin bir
ikon konumuna ulasti. Zayif viicut hatlari, oyuncagin paralelinde satilan objeler ile

Amerikan tarzi bir yasam bicinin simgesi goriiniimii kazandi.

2.1.6.2 Oriimcek adam

Marvel Comics tarafindan yaratilmis bir cizgi karakterdir. Tiirkceye Oriimcek
Adam olarak cevrilmistir ancak, giiniimiizde bu hayali kahraman tiirkgede de agirlikli
olarak Spider-Man olarak yani orijinal ismiyle bilinmektedir.

Peter Benjamin Parker'in gizli kimligi olan Oriimcek Adam, Marvel Comics'e
bagl Stan Lee ve Steve Ditko tarafindan yaratilmis hayali bir kahramandir. Ik kez
Marvel Comics'in "Amazing Fantasy" isimli ¢izgi romaninin 15. sayisinda 1962 yilinin
Agustos ayinda ortaya c¢ikmistir. O giinden bu yana, diinyanin en popiiler siiper
kahramanlari arasindadir.

Oriimcek Adam, kendi duygusal ve kisisel problemlerini siiper giicleriyle
cozemeyen, siiper giiclerinin ¢ogu zaman iliskilerini olumsuz yonde etkiledigi bir
kahramandir. Kariyerinin ilk yillarinda "Daily Bugle" gazetesine Oriimcek Adam
fotograflar1 satarak yasaminm siirdiirmiis ve adini yayginlastirmistir. Bir¢ok sorunu
olmasina karsin, sucla miicadeleye biiyiik 6nem atfeder. Oriimcek Adam'in amcas1 Ben
Parker'dan aldigr ilkesi "Biiyiik gii¢ biiyiilk sorumluluk getirir"dir. Bu ilke, tim ¢izgi
romanin temel konusunu Ozetler. Oriimcek Adam karakterinin insani boyutlar1 ve
yasadigl i¢ catismalar ¢izgi romaninin popiilerligini artirmistir.

Oriimcek Adam, giiniimiizde Superman ve Batman (Yarasa adam) ile birlikte en
tanman cizgi kahramanlar arasindadir. Yillar boyunca, Oriimcek Adam karakteri cizgi
roman ve dizilerde, ¢izgi filmlerde ve 7011 yillarda televizyon filmi olarak, ikibinli
yillarda ise biiyiik biitgeli ti¢ basarili Hollywood filminde kullanilmistir. Televizyon
filmlerinde Oriimcek Adam't Nicholas Hammond, Hollywood'da ise Tobey Maguire

canlandirmistur.
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Oriimcek adam ana hatlariyla “kendi sorunlarmin ¢oziimiinde yetersiz kalan;
ancak bagka insanlart kurtarmak i¢in dogaiistii giiclerini kullanarak diismani alteden” bir
kimliktir. Insan fizyolojisinin kisitlarim1 farkli bir kimlik altinda asabilmesi nedeniyle

geng kusaklarda 6zenilen bir karakter olarak belirmistir.

2.1.6.3 Kurtlar vadisi

2002 yilinda yayina basglayan ve doksanli yillarin “Vatan icin kursun sikan da
yiyen de degerlidir” anlayisinin senaryoda esas alindigi bir dizi olan Kurtlar vadisi
icerdigi asir1 soven anlayis ve siddeti yiiceltmesi nedeniyle sik sik adli kovusturmaya
ugramistir.

Kurtlar Vadisi sosyolojik ve siyasi bir olgu olarak sik sik tartisilmistir. Dizi ve
diziyi takip eden filmler sadece yogun izlenme oramiyla degil, ayn1 zamanda siddet
kiiltiirtinii ve derin devleti mesrulastiran igerigiyle de giindeme geldi. Boylesi bir
temanin bu kadar genis bir izleyici kitlesine ulagmasi, diziyi toplumsal bilimlerle
ugrasanlarin farkli basliklarla ele aldiklar1 sosyolojik bir olguya doniistiirdii. Dizi
hakkinda hukuki siire¢ baglatilmasindan yana olan Yahya Berman'a gore "Kurtlar
Vadisi, faili mechul cinayetlerin, iskencenin ve kolelik iligkileri iizerinden yiikselen
erkek ergenliginin popiiler kiiltiir kiiltii haline getirmesiyle asir1 bir ornektir"

Baska bir deyisle yetismekte olan kusaklar icin sorunlar1 siddetle ¢6zen, empatik
yaklagsmak yerine kan dokmeyi yegleyen ve cinayet islemeyi siradanlastiran anlayisiyla

farkli ve riskli rol modelleri onermistir.

2.1.7. Popiiler kiiltiir ortanm bakisiyla futbol

Tek basina ele alindiginda biitiin popiiler kiiltiir alanlarinin neredeyse toplamina
esit bir agirhik tasiyan ‘futbol’ farkli cehreleriyle kiiltiir arastirmalarinin odaginda

olmustur.
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Kurthan Fisek “Spor Yonetimi” kitabinda sporu dort ayr1 gehresiyle tanimlar: ik
olarak insan dogasinda bulunan saldirganlik i¢in baris¢1 ve saglikli bir emniyet siibabu,
ikinci olarak kisinin ruh ve beden saglhigimi giivence altina alan bir arac, ii¢lincii olarak
yurtsever, hiyerarsik ve otoriter devlet eliyle ulusal birligi orgiitleyen bir egitim aracidir.
Dordiincii agidan ise kitlelerin afyonudur. (Sert, 2000)

Bu tanimlara zorunlu olarak eklenmesi gereken bir yon de sporun, ama hepsinin
oniinde futbolun ticari boyutudur. Giiniimiizde futbol konusulurken bu yon belki de
hepsinin Oniine ge¢mistir.

Milattan once 1500 yillarinda Orta Amerika’da futbola benzer top oyunlarinin
oynandig bilinmektedir. Yine M.O. 5. yiizyildan kalma bir antik yunan kabartmasinda
topla ayagini kullanarak oynayan bir insan tasvir edilmektedir. Ortagagda yaygin kimi
torensel oyunlarin ardindan 17. yiizyildan baslayarak ingiltere’de futbol bir spor olarak
oynanmaya baglanmistir. 20. yiizyilin baslarinda kurallar1 netlestirilen futbol Avrupa’nin
bircok iilkesinde yaygin olarak giindelik yasama girmistir. (Sert, 2000)

Futbol ortaya cikis itibariyle ayinsel bir nitelik tasimaktadir. Yayginlasmasiyla
birlikte sportif vurgular1 6n plana ¢iksa da bilingaltinda ayin niteligi her zaman kendini
hissettirmistir. Bu tip ritiieller ve imgeler bireylerin kendilerini toplumsal varliklar
olarak tamimlamada bir rol oynamaktadir. Buna bagh olarak ulusal kimlikler ‘diisman’a
karst verilen miicadelede on plana ¢ikmakta insanlarin kendilerini birbirine bagh
oldugunu (kollektif kimliklerini) hissettirmektedir. (Mutlu, 2005) Kitle iletisim
araglarinin yogun imge bombardimaniyla spor, 6zelikle futbol ergenlikten baslayarak
kollektif kimligi gii¢lendiren temel 6ge olmustur.

Gerek futbolcu gerekse izleyici/taraftar acisinda ‘basari’ kilit kavramdir. Ancak
iki taraf i¢in basarinin anlami farklidir. Sporcu i¢in basar1 ‘Oteki karsisinda iistiinliik
yoluyla iin kazanmak’ iken taraftar acisinda bu basar ait olunan grubun istiinliigiiniin
vurgulanmasi, sayginlik ve onur kazanilmasi olarak yorumlanabilir. (Sert, 2000) Ayni
baglamda ‘kaybetmek’ ¢ok agir sonuclari olan bir durum gibi algilanmaktadir. Bu
algilama kitle iletisim araclarinin dogrudan ve dolayli mesajlariyla siddetlendirilmekte

ve taraftarlik kiiltiirii futbolun sportif boyutunu bile asan nitelikler kazanmaktadir.
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Futbolun tecimsel yanim 6ne ¢ikaran temel unsur budur. Bugiin diinyanin 6nde
gelen kuliiplerinin neredeyse tamamu sirket olarak borsaya kote olmus durumdadir.
Hisselerin deger kazanmasi i¢in sportif sirketin kazancinin giivence vermesi, yani ‘ne
sekilde olursa olsun kazanmasi’ gerekmektedir. Bunu saglamak icin futbolcu primlerinin
hisse senedi olarak ddenmesi gibi ¢oziimler de denenmistir. 2000 yilinda Lazio Roma
kuliibiiniin denedigi sistem basarili sonu¢ vermistir. Ama bu ayn1 zamanda futbolcunun
sahadaki her hareketinin alacagi paraya dogrudan yansimasi anlamini tasiyordu.
(Authier, 2002 )

Sportif sirketlerin paraya doniistiirdiigii en 6nemli meta ‘futbolcu’dur. Sistem, en
uygun kosullarda futbolcu tiretmek, ondan olabilecek en fazla getiriyi saglamak ve karli
bicimde baska kuliiplere (sirketlere) satarak yenileri icin kaynaklar yaratmak bi¢iminde
Ozetlenebilecek cevrim {iizerine kuruludur. Bu cevrimdeki getiriyi, baska bir deyisle
tiretilen metanin degerini artirmanin yollarindan en Onemlisi ‘futbolcu’dan popiiler
kiiltiir ikonlar1 yaratmaktir. Bu sayede futbolcu yalnizca sahaya ciktigi anda degil,
giindelik yasaminin her aninda ¢esitli sekillerde bu endiistriye katki saglamaktadir. Kitle
iletisim araclarina egemen olan kurumlarla sportif sirketlerin karsilikli kar anlayisina
yonelik dayanigsmasi futbol tiiketicisine yonelik ikon servisini desteklemektedir. Bu
nedenle kiigilk yaslardan itibaren futbol karakterlerinin kahraman olarak

degerlendirilmesi sasirtict degildir.
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BOLUM III

YONTEM

3.1 Arastirma Deseni

Yapilan ¢alisma, konuyla ilgili literatiir esas alinarak ornek cocuk resimlerinin
incelenmesiyle olusturulmustur. Bu inceleme yapilan siniflara bagh olarak kategorik
bicimde gerceklestirilmis ve analiz i¢in temel istatistik araglari kullanilmistir. Bunun
yanisira arastirma desenindeki temel boyutlara Ornek olarak goriilebilecek resimler
detayl1 olarak incelenmistir. Denek olarak Bolu bolgesinde merkeze bagl Ilkogretim
Okullarindan 9-11 yas grubu Ogrenciler ele alinarak bir saatlik siire icinde
“Hayalinizdeki Kahraman ve Siz” konulu calisma yaptirildi. Ogrencilerin hizli ve
kendiliginden gelisen degerlendirmelerinden yararlanabilmek ve ortak bir 0Olgiit
saglayabilmek i¢in resim faaliyetinin ders saati i¢inde baslayip bitmesi istendi; baska bir
deyisle resimlerin eve gotiiriilmesi, sonradan tamamlanip getirilmesine onay verilmedi.
Bu kurala uymayan birka¢ resim olmasina karsin icerdigi nitelikler nedeniyle bunlar
degerlendirmeye alindilar. Secilecek kahramanin televizyondan, gercek yasamdan,
masallardan alinabilecegi veya sadece hayal iiriinii olabilecegi dile getirilerek ¢cocuklarin
kendilerine kisitlama koymamalar1 saglandi.

Bu calismalarla hedeflenen oncelikli olgu secilen konunun popiiler kiiltiir 68esi
olmas1 niteligini 6lgerek bu durumun ¢ocugun resimsel gelisimiyle bir etkilesim yaratip
yaratmadigin1 degerlendirmektir. Literatiir kisminda da anlatildigr gibi ¢ocuk resmi
yalnzca “iyi” ve “kotii” kategorilerinde degerlendirilemez. Kimi zaman goéze hos
goriinmeyen kimi resimler bile ¢ocugun diinyaya bakisimi ve psikolojik gelisimini

yasitlarinin Otesine cikardigini gosterecek bulgular igerebilir. Dogallikla tam tersi
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durumlar da sozkonusu olabilir. 9-11 yas grubu cocuklarinda goriilmesi beklenen
mekan, anatomi gibi boyutlarin yeterince olugsmadigr resimler cikabilir. S6zkonusu
boyutlar cocugun psikolojik oldugu kadar sosyo-kiiltiirel gelisim diizeyiyle
iliskilendirilebilir. Sosyo-kiiltiirel gelisim acisindan kahraman (idol) se¢iminin anlami da
ikinci boliimde ele alinmisti. Arastirma bu iki unsuru ayni ¢erceve icinde ele alarak
birbirini hangi olciilerde etkiledikleri konusunda ¢ikarimlar saglayacaktir.

Ancak arastirmanin ana olgusunu destekleyecek ikincil amaclar1 da vardir.
Kahramanin sec¢imi yalnizca bir kimlik olarak degil, yontem olarak da ilgi c¢ekici
yaklagimlar icerebilir. Bir karakterin hangi yoniiyle secildigi Ogrencinin agiklamasi
yanisira resimdeki kompozisyon ve ipuclari degerlendirilerek anlamli bir cerceveye
oturtulabilir. Mekan se¢imi, 6grenciyle kahramani arasindaki iligki, kahramanin resimde
vurgulanan (secilmesine etki eden) niteligi bu kapsamda Ol¢eklendirilerek
kaydedilmistir. Ayrica biitiin bunlarin sagladig: etkiyle resmin uyandirdig: genel izlenim
de belirlenmeye calisilmistir. “Resmin yarattigi izlenim” ¢ogu zaman Oznel bir
degerlendirme olsa da 6grencinin kisisel diinyasi, resmi ve kahraman secimi arasinda bir

koprii olusturabilecegi diisiiniilerek arastirma sonuglar1 arasinda buna yer verilmistir.

3.2 Evren ve Orneklem

Bu arastirmaninin evrenini 2006-2007 ve 2007-2008 egitim yillarinda Bolu
ilinde bulunan 9-11 yas grubu 6grenciler olusturmaktadir. Arastirma i¢in olusturulan
orneklem ise secilen alti adet ilkogretim okulunun dordiincii ve besinci siif
ogrencilerinden olusan toplam 371 kisidir. Her ne kadar secilen 6rneklem belli bir ilden
secilmigse de, okullarin kirsal ve sehir merkezinden olmasi ve arastirmanin buna gore
ayrimlanmasi sayesinde belli Olciilerde iilkenin geneli hakkinda bilgi verici nitelikte
oldugu savlanabilir. S6zkonusu alt1 okuldan {i¢ii sehir merkezinde, ii¢ii de kirsal alanda
veya sehrin kirsal nitelikler tasiyan dis bolgelerinde bulunmaktadir. Degerlendirilen

resimlerden 200’1 kirsal bolge okullarinda, 171’1 sehir okullarinda yapilmistir. Alinan
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orneklerin bu bi¢cimde c¢ogaltilmasiyla hem arastirmaya konu olarak bir 6lgiit daha
eklenmis, hem de alinan sonuglar istatistik olarak anlamli olacak diizeye gelmistir.
Toplanan resimlerin on degerlendirmesinde temel arastirma sorusunu yanlis
yorumlayan ogrencilerin resimleriyle de karsilasilmis ve bunlar arastirma desenini
bozmamalart icin degerlendirme dis1 birakilmislardir. Ayn1 bicimde evde tamamlanarak
getirilen az sayidaki resim icinde biitiiniiyle mevcut cizimlerden kopyalanarak

olusturulmus orneklerle karsilasilmis; bunlar da ayristirilarak kapsam dis1 birakilmistir.

3.3 Veri Toplama Yontemleri

Arastirmanin temel verisinde kaynak olarak kullanilacak resimler ilkogretim
okullarinin dordiincii ve besinci siniflarinda resim dersi saatleri icinde, Gorsel Sanatlar
Dersi 6gretmeninin de bulundugu bir ortamda yaptirilmistir. Dersin basinda 6grencilere
“Hayalinizdeki kahraman ve siz” ifadesiyle konu basligi verilmistir. Olas1 basliklar
hakkinda kisa ornekler verildikten sonra 6grencilerin biitiiniiyle serbest birakilmis; resim
teknigi ve anlatim konusunda herhangi bir kisit ve yonlendirme getirmekten
kacimilmistir. Bu uygulama konusunda dersten once Ogrencilere herhangi bir bilgi
verilmedigi icin Ogrenciler derse konu hazirlamadan gelmislerdir. Bu sayede
ogrencilerin onceden konu se¢iminde aile cevresinden veya arkadaslarindan yardim
almas1 engellenmistir. Baska bir deyisle orneklemin bagimsiz ve esdagilimli olmasi
saglanmistir.

Resimler her ders bitiminde toplanmis ve biitiin érneklemin tamamlanmasindan
sonra degerlendirilmek iizere dosyalanmistir. Degerlendirme yonteminde farkliliklar
olusmasin1 engellemek icin siireci olabildigince kisa tutmak amaciyla buna gerek
duyulmustur. Yalnzca resimler ara donemlerde gozden gecirilerek dikkate alinacak
degerlendirme kategorileri revize edilmistir.

Degerlendirme su boyutlarda yapilmistir:

e Smnif

¢ Cinsiyet
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e  Okul

e Karakterin kimligi
e Karakter niteligi

e Karakter cinsiyeti
e Mekansal Iligki

e Boyutsal iligki

e Egemen duygu

e Resim mekani

e Degerlendirme (Yas diizeyinin resmine gore)

3.3.1 Simif

Orneklem dordiincii ve besinci siif 6grencilerinden olusmaktadir. Ayni1 yas
donemine ait olmasina karsi olas1 farkin degerlendirilmesi i¢in “Dordiincii simif” ve

“Besinci simif” olarak iki kategori tanimlanmustir.

3.3.2 Cinsiyet

9-11 yas grubu ergenlik oncesi olmakla birlikte cinsel rollerin tam olarak
benimsendigi ve rol modelleri olusturmada bu kimligin vurgulandigi bir donemdir. Bu
yiizden oOgrencilerin kahramanlart sec¢imleri ve betimleme tarzlariyla cinsiyetleri
arasinda iligki bulma olanagi olacaktir. Kategorizasyon “Kiz” ve “Erkek” olarak

yapilmistir.

3.3.3 Okul

Arastirma kapsaminda alt1 adet okul vardir. Bunlar “Kog ilkdgretim Okulu”,
“Cumhuriyet [lkogretim Okulu”, “Doganci Ilkogretim Okulu”, “Gazipasa Ilkogretim
Okulu”, “Tarik Somer I1k6gretim Okulu” ve “Canip Baysal Ilkégretim Okulu” dur.



38

Ancak okullar veri degerlendirmesine mevcut bicimleriyle degil, “Merkez” veya
“Cevre” okulu olma ozelligiyle dahil edilmislerdir. Sayilan okullardan Cumbhuriyet
[lkogretim Okulu, Gazipasa Ilkogretim Okulu ve Canip Baysal Ilkogretim Okulu
“Merkez” okulu, Koc¢ ilkdgretim Okulu, Doganci Ilkégretim Okulu ve Tarik Somer

[Ikogretim Okulu “Cevre” okulu siifindadirlar.

3.3.4 Karakterin kimligi

Arastirmada karakterler adlariyla degil genel kimlikleriyle degerlendirilmislerdir.
Kimlik kategorileri su sekilde tanimlanmiglardir:

Aile cevresinden gercek Kkisilik: Ogrencinin yakin aile cevresinden sectigi anne,
baba, abla gibi gercek kisilerdir.

Okul cevresinden gercek Kisilik: Ogrencinin okul cevresinden sectigi sinif
Ogretmeni, brang 6gretmeni gibi gergek kisilerdir.

Tarihsel kisilik: Ge¢cmiske yasamis, 6grencinin dolayli olarak tanmistigi kisilerdir.
Arastirmada en ¢ok karsilasilan tarihsel kisilik Mustafa Kemal Atatiirk’tiir.

Bir meslek grubunu temsil eden jenerik Kkisi: Ogrencinin isim olarak
belirtmedigi ancak kimlik olarak hayranlik duydugu meslegi temsil eden simgesel
kisilerdir. Doktor ve oOgretmen en c¢ok Kkarsilasilan jenerik kisiler olarak goze
carpmaktadir.

Hayvan/bitki: Kedi, kus, aga¢ gibi hayvan ve bitki tiirlerine duyulan sevgi
nedeniyle yapilan kisilestirmeler bu baslik altinda ele alinmiglardir.

Masal kahramam: Ogrencinin geleneksel masallardan bildikleri ve kagida
yansittiklar1 kisilerdir. En ¢ok goriilen karakterler Pamuk Prenses ve Kiilkedisi’dir.
Bir¢ok masal kahramani aym1 zamanda filmlestirildigi icin ayristirllmasinda 6grenci
aciklamalari ve resimlerdeki ipuglarindan yararlanilmistir.

Cizgi film kahramani: Giincel veya klasik c¢izgi filmlerden alinmisg
karakterlerdir. Buggs Bunny, Tweety gibi tipler bu kapsamda secilerek

resmedilmislerdir. Bu kahraman tipi “popiiler kiiltiir” siniflandirmasi altina alinmistir.
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Televizyondan gercek Kisi (sarkici, sunucu vb): Ogrencinin yazili ve gorsel
medyadaki programlardan tamidigi karakterler bu kapsamdadir. Tarkan, Serdar Ortag,
Hepsi grubu, Cem Yilmaz gibi sarkicilar ve komedyenler 6rneklerden birkacidir. Bu
kahraman tipi “popiiler kiiltiir” siniflandirmasi altina alinmastir.

Dizi veya film karakteri: Sinemadan veya televizyondan bilinen film veya dizi
karakterleri, oynadiklar1 roldeki isimleri ile Ogrenciler tarafindan ele alinmislardir.
Oriimcek adam ve Selena en sik raslanan orneklerdir. Bu kahraman tipi “popiiler kiiltiir”
siniflandirmasi altina alinmustir.

Spor diinyasindan gercek Kisi: Futbol ve basketbol gibi sporlarda basarilariyla
isimlerini duyurmus sporcularin konu oldugu resimlerin sayist olduk¢a fazladir. Bu
isimler genellikle takim kimlikleriyle eslestirilerek betimlenmislerdir. Roberto Carlos,
Umit Karan, Arda Turan 6rnek olarak verilebilir. Bu kahraman tipi “popiiler kiiltiir”

siniflandirmasi altina alinmistir.

3.3.5 Karakter niteligi

Karakterler kimlik olarak belli bir siniflandirmaya tabi olsalar bile 6grenciler
tarafindan baska boyutlartyla ele alinabilmektedirler. Kimi durumlarda kahraman
mevcuttaki niteliginden ¢ok farkli betimlenmektedir. Su nitelikler kategori olarak
saptanmistir.

Liderlik: Karakterin yiiceltildigi, 6rnek alindiginin agik bicimde vurgulandig
resimler bu kategoride diisiiniilmiistiir. (Ornek Mondragon)

Sevecenlik: Resimlenen karakterle 6grenci arasinda resmiyetten uzak bir iligki
goriildiigi resimler bu bi¢cimde degerlendirilmistir. Kimi durumlarda sert karakterli
kahramanlarla bile bu tiir iligskiler gozlenmektedir. Ama daha cok aile ¢evresinden
gercgek kisilerde bu nitelik baskindir.

Sanatsal veya sportif yetenek: Resmedilen sporcu veya sanatsal kisilik kendi

faaliyet alaninda resmedildigi durumlarda bu kategoriye dahil edilmistir.
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Insan iistii giicler tasimasi: Karakterin sorunlari ¢ozmekte insaniistii giiclerini
kullandiginin  vurgulandigr konu secimi ve anlatimi goriildiiglinde bu kategori
degerlendirilmistir.

Siddet: Karakterin siddet uygulayarak fark yarattigi durumlarda bu segenek
isaretlenmistir.

Giizellik: Resmedilen kisilik giizelligi nedeniyle seg¢ilmisse veya bagka bir
nedenle secilmigken bile bu niteligi iizerinde durulmusgsa bu kategoride degerlendirme
yapilmustir.

Takdir edilme / popiilerlik: Daha ¢ok karakterin popiiler kimligi vurgulandig
resimler bu kapsamdadir. Izleyici kitlesi, basar1 simgeleri (celenk gibi) resmedilmis
caligmalar takdir gorme arzusuna isaret etmektedir.

Notr — herhangi bir 6zellik tasimayan karakter: Karakterin herhangi bir 6z-
niteligi olmadig1 veya mevcutta olan 6zelliklerinden hicbirinin vurgulanmadigi resimler

notr olarak degerlendirilmislerdir.

3.3.6 Kahramanin cinsiyeti

9-11 yas cocuklarinin ¢ogu durumda kahraman olarak kendi cinsiyetlerinden
tercihler yaptiklar1 bilinmektedir. Bunu degerlendirmek icin ii¢ kategori olusturulmustur:

Aym cinsiyet: Karakter ile ogrencinin cinsiyetinin ayni oldugu resimler (kiz
ogrenci-disi kahraman veya erkek 6grenci-erkek kahraman)

Kars1 cinsiyet: Karakter ile 6grencinin cinsiyetinin farkli oldugu resimler (kiz
ogrenci-erkek kahraman veya erkek 6grenci-disi kahraman)

Belirsiz: Karakterin cinsiyetinin belirsiz veya 6nemsiz oldugu resimler. Daha

cok cizgi filmlerin hayvan kahramanlar1 bu siniftadir.
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3.3.7 Mekansal iliski

Ogrencinin  kahramaniyla kendisi arasindaki mekansal iliski resimlerin
coziimlenmesinde onemli bir etkendir. Ozellikle kahramana ve kendine bicilen roller
kagit iizerinde veya betimlenen mekan icindeki yerlesime gore yorumlanabilmektedir.

Bir karakterin Otekine gore hakim olmasimnin degerlendirilmesi su Olgiit
kullanilmistir:

a) Figiirlin boyutundan bagimsiz olarak merkeze yerlestirilmis karakterler
hakim konumdadir.

b) Merkezde birden fazla figiir oldugunda soldakiler hakim konumdadir.
Ancak her iki figiirtin de dengeli olarak yerlestirildigi resimlerde bu degerlendirme
yapilmamustir.

¢) On plan-arka plan vurgulanan resimlerde 6n planda bulunanlar hakimdir.

d) Kismi resmedilenler, viicutlarinin bir kismi kompozisyon dig1 birakilan
figtirler geri plandadir.

e) Oteki figiirlerle dengeli bicimde yerlestirilmis bile olsalar, profilden
bakan, yani bakan kisiyle gbz temasi kurmayan figiir geri plandadir. Bu durumda
oteki figiir goz temasi kuruyorsa hakim konumdadir.

Bu kurallar 151g81nda yapilan simiflandirma su sekildedir:

Resim yapan kisi kompozisyonda yok: Ogrenci yalnizca kahramanim
resmetmis, kendine kagit iizerinde yer vermemistir.

Resim yapan Kkisiyle kahraman yanyana / fiziksel temas var: Ogrenci ve
kahraman arasinda temas veya konugma gibi etkilesim vardir.

Resim yapan Kisi hakim konumda: Yukarida kurallara gore kahraman geri
planda kalmistir.

Kahraman hakim konumda: Yukarida kurallara gore kahraman hakim konuma
alinmistir.

ikisi arasinda etkilesim yok: Ogrenci ve kahrama resmedilmistir; ancak ayni

mekan1 paylasmak disinda bir etkilesim gostermemektedirler.
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Resmi yapilan kisi kompozisyonda yok: Ogrenci yalmzca kendini resmetmis,
kahramanin1 simgesel olarak gostermistir. Bu tip figiirlerden en ¢ok karsilasilant biist

veya Anitkabir ile sembolize edilmis Mustafa Kemal Atatiirk’tiir.

3.3.8 Boyutsal iliski

Ogrenci ve kahramani arasindaki iliski hakkinda bilgi veren bir baska konu da
ikisinin ¢izim boyutu olarak yorumudur. Ogrenci heniiz gelisim doneminde oldugu icin
kendini yetiskinlerden kiiciik resmetmesi normaldir. Ancak oranlar agisindan abartili
durumlar da zaman zaman ortaya c¢ikmistir. Buna yonelik degerlendirme siniflari
sunlardir:

Resim yapan kisi kompozisyonda yok: Ogrenci yalnizca kahramanim
resmetmis, kendine kagit iizerinde yer vermemistir.

Ikisi de aym boyutta: Ogrenciyle kahramanindan bir miktar kiiciik veya
yaklasik olarak ayni resmedilmistir.

Resmi yapan Kkisi biiyiik: Ogrenci kendini anatomik orantilarina gore bir miktar
biiylik resmetmistir.

Kahraman biiyiik: Ogrenci kendini anatomik orantilarina gore bir miktar kiiciik
resmetmistir.

Resmi yapilan kisi kompozisyonda yok: Ogrencinin yalmzca kendini
resmettigi, kahramanim1 simgesel olarak gosterdigi resimler bu kategoride

degerlendirilmistir.

3.3.9 Resim mekam

Mekan secimi de resimlerin yorumlanmas: acisindan destek saglayacak bir
inceleme boyutudur. 9-11 yas grubunda mekan ¢izimleri belli bir olgunluga ulasmistir.

Bu yas grubuna ait 6grenciler kullanmay1 tercih ettikleri ortami basit ¢izgiler veya
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renklerle de olsa resme yansitabilecek duruma gelmislerdir. Bu bilgi 15181nda
arastirmada kullanilan kategoriler sunlardir:

Mekan yok / bosluk: Bos kagit iizerine yalnizca figiirler resmedilmistir. Kimi
durumlarda zemin neresi olduguna iliskin bilgi vermeyecek bi¢imde rasgele
renklendirilmis ya da az sayidaki figiirle bezenmistir.

Yalmizca yer c¢izgisi: Figiirler yalnizca bir yer ¢izgisine yerlestirilmislerdir.

Serbest mekan (detayl)): Dogrudan kahramanla veya 0Ogrenciyle
iliskilendirilemeyecek mekanlar secilmistir. Ozellikle doga ¢izimleri bu smiftadur.

Kahramanin mekani: Kahramanin faaliyet gosterdigi ortam (konser salonu,
futbol sahasi, stiidyo, dizi/film sekans1) kullanilmistir.

Cocugun mekam: Ogrencinin zamanin1 gecirdigi ortam (okul ,ev, oyun parki)

kullanilmustir.

3.3.10 Degerlendirme (Yas diizeyinin resmine gore)

Ogrencilerin yas grubundan beklenen resim ozellikleri genel olarak anatomi ve
kompozisyon agilarindan ele alinmistir. Buna gore yapilan degerlendirmede asagidaki
Olciitlere bagh kalinmistir:

Yas diizeyinin ilerisinde: Figiirlerin cinsiyet ayrimlarin1 net bigimde kagida
yansitir. Insan bedeninin oranlarin1 gercege yakin diizeyde resmeder. Insanlarin
giyimlerindeki detaylar1 ayristirarak resme aktarabilir. Genel hatlariyla perspektif ve
kisaltim kulanmaktan kaginmaz. Mekanlar1 on ve arka plan olarak ayristirir ve ayrintili
bicimde betimleyebilir. Aga¢ cizimlerinde govde, dallar ve yaprak kiimesi yer alir.
Figiirler kompozisyon i¢inde anlam tasiyacak bicimde yerlestirilir. Bu 6zelliklerden
hepsi veya cogu resimde gozlendigi durumlarda Ogrencinin yas grubu standartinin
tizerinde bir ifadeye sahip oldugu degerlendirmesi yapilmistir.

Yas diizeyine uygun: Figiirlerin cinsiyet ayrimlar1 anlasilir. Insan bedenini

anahatlariyla dogruya yakin resmeder. Konuyla ilgili 68elere resim kurgusunda yer
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verir. Mekan belirgindir. Resmin konusunun nerede gectigi anlasilabilir. Ogrencinin
resmi belirgin bicimde ileri veya geri 6zellikler gostermiyorsa, sayilan niteliklere bagl
kalarak yas diizeyine uygun oldugu bicimde degerlendirilir.

Yas diizeyinin gerisinde: Figiirlerin cinsiyeti anlasilmaz. Anatomi diizgiin
degildir. Belden cikan kollar, orantisiz gdvdeler, ¢opten bacaklar goriiliir. Mekan yoktur
veya anlasilamaz. Bu oOzelliklerden hepsi veya cogu resimde gozlendigi durumlarda
Ogrencinin yas grubu standartinin gerisinde bir ifadeye sahip oldugu degerlendirmesi

yapilmustir.

3.4 .Veri Coziimleme Yontemi

Verilerin ¢oziimlenmesinde grafiksel ve istatistiksel degerlendirme yapildi. ilk
olarak kahramanin secim kaynagina baglh olarak (popiiler kiiltiire ait kahramanlar ve
popiiler kiiltiire ait olmayan kahramanlar) demografik siniflandirma yapildi. Ogrencinin
okulu, smifi ve cinsiyetine bagli olmasimnin kahraman secimiyle iliskisi incelendi.
Ardindan popiiler kiiltiirden ve popiiler kiiltiir disindan kahraman secen Ogrencilerin
resimlerindeki yas diizeyi ozellikleri arasindaki iliski incelendi. Resimsel ifade acisindan
yas diizeyine uygunluk da kahraman tercihi agisindan incelendi. Bu bulgular ¢ubuk
grafik biciminde gosterilerek farklilik yorumlar: yapildi.

Bunun yanisira her iki siitundaki degerlerin farkliligimi istatistiksel agidan
anlamlandirmak i¢in Ki-kare testi uygulandi.

"Ki-kare" analiz yontemi 0zellikle sosyal bilimler alanindaki ¢caligmalarda yaygin
olarak kullanilan bir analiz yontemidir. Yapilan arastirmada Ho ipotezi incelenen
boyuttaki farkli smiflar arasinda ‘farklilik bulunmamaktadir’ bi¢iminde tanimlandi.
Analiz sonucunda hesaplanan ‘Ho ipotezini reddetme durumunda alinan yanilma riski’ P
incelendi. P degerinin 0.050’den diisiik oldugu durumlarda Ho ipotezi reddedilerek iki

oranin farkli olduguna hiikkmedildi.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

4.1 Demografik Farkhiliklarin Yorumlanmasi

4.1.1. Cevre ve merkez okul farkhihig

Merkez ve Cevre okullarimin Kahramanlarim Popiiler Kiiltiirden Secme Diizeyleri

250

200

150

100 +

50

0
Cewre Merkez

| Popiler 84 141
@ Degil 95 51

Orneklem X N Orneklem p
1 84 179  0,469274 Cevre okullar
2 141 192  0,734375 Merkez okullar

Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: -0,265101

95% Giiven araligi (fark icin): (-0,361267; -0,168936)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -5,40 P-Degeri = 0,000

Grafik 4.1. Merkez ve Cevre okullarinin Kahramanlarim1 Popiiler Kiiltiirden Se¢cme

Diizeyleri

Sonug: Iki populasyon arasinda fark vardir. Merkez okullardaki popiiler kiiltiir

kaynakli kahramanlarin secimi cevre okullara gore belirgin bicimde yiiksektir.
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Istatistiksel yanilma olasilig1 1/1000'den kiigiiktiir.

Tezde incelemeye ele alinan resimler 3.3.3 maddesinde anlatildigr gibi merkez
ve ¢evre okullarindaki 6grenciler tarafindan yapilmistir. Cevre okullardaki resimlerdeki
kahramanlar incelendiginde popiiler kiiltiir kaynakli kahramanlarin olmayanlarla
yaklasik olarak aynm diizeyde tercih edildigi goriiliiyor. Merkez okullarda ise popiiler
kahramanlarm belirgin bir agirhg vardir. 1ki demografik simif arasinda goriilen bu
farkliliga nedensel acidan iki farkli yorum getirilebilir. Oncelikle ele alinan cevre
okullarinin 6grencileri kirsal bir aile c¢evresinden gelmekle bu yasamin geleneksel
izlerini tasimaktadirlar. Her ne kadar televizyon, sinema gibi kitle iletisim ortamlarina
gelisen teknoloji ile yakinlagsmis olsalar da geleneksel yasam tarzlarinin etkilerini
koruduklar1 savlanabilir. Bu yasam tarzinda ‘aile’ vurgusu Onceliklidir. Resimlere
bekildiginda ¢evre okullarinda anne, baba basta olmak {iizere aile ¢evresinden gercek
kisilikler agirliklr olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Geleneksel yasam tarzinda anne ve baba
bir sevgi-sefkat kaynagi oldugu kadar kalabalik aile yapisi nedeniyle liderlik niteligi de
tasimaktadir. Ozellikle baba bir otorite olarak goriilebilir; ancak bu buyurganlik ve
kisitlayicilikla bagdasan bir zorba otorite degil, aile {izerindeki koruyuculuguna giiven
duyulan bir lider otoritesidir. Merkezdeki 6grencilerin ailelerinde daha cok goriilmesi
beklenen tek cocuklu, ii¢ kisilik aile diizenlerinde ebeveynin olusturdugu rol dogal
olarak bundan farkli olacaktir. Bilin¢gdisinda kalmis saldirgan bir ruh halinin elestiri,
sansiir gibi disavuruldugu ortamlar varsa buna baglh tepkilerin ¢ocukta gelismesi
kacimilmazdir. (Corman, 2005: 173) Bir genelleme yapmak dogru olmasa da sozii edilen
durumlarda anne ve babanin model olarak secilmemesi; bunun yerine gii¢, takdir gibi
nitelikleri on plana ¢ikan popiiler kiiltiir ikonlarinin tercih edilmesi anlamli olabilir.

Bu farkliligin aciklanmasinda dayanilacak ikinci olgu, popiiler kiiltiir 6gelerinin
toplumsal smiflar iizerindeki etki diizeyindeki degiskenliktir. Ahmet Oktay’in
saptamasina gore 1970’lerden sonra calisan altgelir gruplarimin kiiltiirel harcamalarinda
artis olmamig, bununla birlikte bu kesimler televizyon Kkiiltiiriiniin egemenligine
girmistir. Ozel televizyonlarin beklenmedik bir hizla devreye girmis olmas1 bu etkiyi

artirmistir. Isgiiniin sonunda uyku oncesinde bos kalan zamanini zihinsel giic harcamayi
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gerektirmeyecek bicimde, eglenerek gecirmeyi tercih eden kesimlerin birinci tercihi
televizyon olmustur. (Oktay, 2002) 1990’lar sonrasinda kanal sayisinin artmasi ve
televizyonun ucuzlamasiyla her aile bireyinin bir televizyon sahibi olmasi siireci
baslamistir. Televizyon bu bicimde alt ve orta gelir sinift ailesinin giinliik yasamindaki
ana Ogelerden biri haline gelmistir. Bagka bir deyisle her aile bireyine kendine ait
kanaldan siirekli popiiler kiiltiir imajlar1 akmaktadir. Bu nedenle merkez okullardan
gelen resimlerde bu kiiltiire ait ikonlarin 6n planda olmasi dogal karsilanmalidir. Erol
Mutlu (2005: 133)’nun deyisiyle “Televizyon bir aile aracidir, anlatilanlarin 6zegini de
aileler olusturur. Bunlar alisilagelen anlamda gercek ailelerdir ya da daha genis
topluluklarin meydana getirdigi televizyon aileleridir (polis camiasi, hastane camiasi) Bu
camialarda karakterler bilinen aile bireylerinin roliinii iistlenmigslerdir. Hep bir baba
figiirti vardir: baskomiser, baghekim gibi...”
Etkisi televizyon kadar olmasa bile sinema araciligiyla sunulan karakterlerin etkisini
de yadsiyamayiz. Ozellikle ergen Kkitlesine odaklanan filmlerin imajlar1 sinema
disinda da yogun bi¢imde kullanilmaktadir (giyim, kirtasiye, fast food beslenme vb)
Sozkonusu hedef kitle arastirmada konu olan merkez okullardaki Ogrenci
kategorisiyle cakigsmaktadir. Bu ikonlara ulasimi daha kolay olan kategorideki
ogrencilerin kahraman olarak popiiler kiiltir kahramanlarini se¢cmeleri dogal bir

sonug olarak degerlendirilebilir.
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4.1.2. Yas ve cinsiyetin etkisi

Dérdiincii ve Besinci Slnélﬂarln Kahramanlarini Popiiler Kiiltirden Se¢cme Diizeyleri

200 -

150 -

100 +

50

0

4 5
m Popller 118 107
@ Degil 80 66
Orneklem X N Orneklem p
1 118 198 0,595960 Dordiincii Siniflar
2 107 163 0,656442 Beginci Siniflar

Fark=p(1)-p(2)
Tahmini fark: -0,0604821

95% Giiven araligt (fark igin): (-0,160416; 0,0394513)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -1,19 P-Degeri = 0,236

Grafik 4.2 Dordiincii ve Besinci Siniflarin Kahramanlarim Popiiler Kiiltiirden
Secme Diizeyleri

Sonug¢: Dordiincii ve besinci siiflardaki ogrencilerin kahramanlarini popiiler

kiiltiirden segcme oranlarin arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark goriilmemektedir.

Kiz ve Erkek (")grencilericrguKahramanlarlnl Popiiler Kiiltiirden Secme Diizeyleri

200 A

150

100 +

50

0

E K
m Popiler 149 76
@ Degil 44 102
Orneklem X N Orneklem p
1 149 193 0,772021 Erkek Ogrenciler
2 76 178 0,426966 Kiz Ogrenciler

Fark=p(1)-p(2)

Tahmini fark: 0,345054

95% Giiven aralig (fark icin): (0,251335; 0,438774)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = 7,22 P-Degeri = 0,000

Grafik 4.3 Kiz ve Erkek Ogrencilerin Kahramanlarim Popiiler Kiiltiirden Secme
Diizeyleri



49

Sonug: Iki populasyon arasinda fark vardir. Erkek 6grencilerin popiiler kiiltiir kaynakli
kahramanlarm secimi kiz ogrencilere gore belirgin bicimde yiiksektir. Istatistiksel

yanilma olasilig1 1/1000'den kiiciiktiir.

Popiiler Kiiltiirden Kahramanlarin ve Popiiler Kiiltiir Digindan Kahramanlarin cinsiyet
acisindan kar§|Ia§t|rIrU'rU193|

80%

60%

40%

0%

Degil Popdler

=R 110 189

m2 23 13

@3 13 23
1. Ayni cinsiyet

Kars1 cinsiyet

3. Belirsiz
Orneklem X N Orneklem p
1 23 146 0,157534 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 13 225 0,057778 Popiiler kiiltiirden kahraman

Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: 0,0997565

95% Giiven aralig (fark icin): (0,0332627; 0,166250)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = 2,94 P-Degeri = 0,003

Grafik 4.4 Popiiler Kiiltiirden Kahramanlarin ve Popiiler Kiiltiir Disindan Kahramanlarin
cinsiyet agisindan karsilastirmasi

Sonug: Ogrencilerin agirlikli olarak kendi hemcinslerini kahraman olarak resmettikleri
goriilmektedir. Karsi cinsten kahraman secimi seyrek olmakla birlikte popiiler kiiltiir
kahramanlar1 disinda daha fazladir. Fark istatistiksel acidan anlamli goziikmektedir.
Kimi zaman aile ¢evresinde abla, kardes gibi figiirlerin se¢ilmesi bu farklilikta etkendir.
Arastirmaya konu edilen Ogrenciler ilkdgretim birinci kademe dordiincii ve besinci
siniflarindan  secilmistir. ki siif diizeyi arasinda kahraman tercihleri agisindan
istatistiksel acidan anlamli bir fark goriillmemektedir.

Ancak cinsiyet agisindan bakildiginda ortaya ¢ikan farklilik etkileyicidir. Erkek
ogrencilerde popiiler kiiltir kahramanlarinin acik bir egemenligi sozkonusudur. Kiz

ogrencilerde bunun tam tersi bir goriintii vardir. Aile cevresinden (0zellikle anne
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figliriiniin) kahraman olarak secildigi goriilmektedir. Bunun arkasinda erken yaslarda
dayatilmaya baslanan cinsiyet¢i rol model yaklasiminin etkisi vardir. Adler “Cocuk
Egitimi” kitabinda kadinlarin biiyiik isler yapacak bicimde egitilmediklerini, yama
yapmak, sokiik dikmek gibi eylemleri dogal isleri olarak benimsediklerini belirtir ve
cocuklukta erkek kardeslerden gelen bu dogrultudaki telkinlerin iizerinde durur. Ailede
babanin istiinliigii, karar aliciligi dogal bir durum olarak vurgulanir; erkek ¢cocuklar da
bu rolden pay alarak kiz kardesler iizerinde bu iistiinliik yanilsamasini uygularlar.
(Adler, 2005) Bu durum kimi zaman tepkisel sonuglar dogursa da bir yandan anne
modelinin kiz ¢ocuklar tarafindan giidiisel olarak kabullenilmesine yol acar.

Aile i¢cinden kahramanlarin se¢iminde ailenin yapisi ve iiyelerinin davraniglari
0zel bir onem tasir. Aile i¢indeki bireylerin aldiklar1 degisik roller araciligiyla ortaya
farkl aile sistemleri ¢ikar. Her bir sistem ve bu sistem icinde yer alan her bir rol kendine
Ozgii bir kisilik ve davranis yapisi olusturur. Bu kisilik ve davranis tiirlerinin bazilari
bireyleri uyuma bazilart uyumsuzluga gotiiriir. Baz1 bilim adamlart heniiz dogmamis
fetiistin bile ilkel algilamalar yoluyla kendisinin istenen, 6nem verilen bir yaratik olup
olmadig1r hakkinda bilingaltinda izlenimler gelistirmeye basladigin1 savlar. Bu ilkel
algilamalar onun benliginin cekirdegini olusturur. Dogumla birlikte bebegi etkileyen
iliskilerin cercevesi genisler ve icerdigi ¢cok sayida kisi ile aile sistemini olusturur. Aile
sistemi bir biitiindiir bireylerin birbiriyle etkilesiminden olusan bir diizendir.Herbir aile
tiyesinin digeriyle iliskisi vardir. Bu iliskiler ag1 icinde her birey kendi benlik bilincini
ve kisiligini yapilastirir. (Ciiceloglu, 1994)

Aile i¢indeki iliskiler katilagmis rollere dayal: ise, kisisel 6zelligi olmayan, belirli
kategoriler icinde diinyay1 goren, kaliplasmis benlik yapilar1 olan bireyler yetisir. Bu
kisiler kendilerine 6zgii bir yasam gelistirme girisimi i¢cin gerekli enerjiyi, istegi ve
cesareti iclerinde bulamazlar. Aile icindeki iliskiler, kaliplagmamis ve duruma gore
degisebilen esnek rolere dayali ise, i¢ diinyast daha zengin, diinyayr cok boyutlu
gorebilen, hosgoriilii bireyler yetisir. Rollerin esnek oldugu ailelerde hem anne hem de
baba, duruma gore ¢ocuklarin arkadasi, 6gretmeni, sirdasi, gerektiginde ise gii¢lii bir
otorite olur. (Ciiceloglu, 1994) Bu durumda erkek cocuk i¢in baba, ama 6zellikle kiz
cocuk icin anne, dogal bir rol modeli, kahraman olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Erkek cocuk icin sunulan rol modelleri incelendiginde onu aile i¢inden tercih

yapmaktan uzaklastiran etkenler goze ¢carpmaktadir. Her seyden once yaygin bir anlayis



51

olarak ince ve narin duygular, sevgi iceren yaklasimlara ‘erkeklikle bagdasmaz’
bir goriintii kazandirilmistir. (Adler, 2005: 124) Erkek ogrencilerin kahramanlarini
seciminde bunun izleri agik bicimde goriilmektedir. Secilen karakterlere bakildiginda
‘erkeksi bir siddet’ arayis1 belirgindir. Pozitif davramig gelistirme yoOniinde Ornek
gosterilebilecek kahraman sayisi erkek 6grencilerin resimlerinde sinirlidir.

Erkeksi de

futbolculardir. Erkek ogrencilerin kahramanlari icinde bu simifin ayricalikli konumu

imajin  vurgulandigr bir kahraman tipi sporcular, 0Ozellikle
netlikle goriilmektedir. Sert’e gore yarisimcr sporlar, gerek kamuoyuna sunulus
bicimleriyle gerekse yasamin diger alanlariyla iliskilendirilme bicimleriyle ‘ideal erkek
imaj1’n1 olugturmanin yollarindan biridir. Daha ¢ocukluk doneminde yapilan sporla, bu
alanda kazanilan basarilar ¢ok ©nemlidir. Cocuklar bir yandan kendi varliklarini
anlamlandirp, kisilik gelismelerini tamamlamaya calisirken, bu alandaki basarilarin ne
denli 6nemli oldugunu da 6grenirler. Boylece spor, oyun olmaktan ¢ok bedensel eylem
modeli haline gelir. Kisaca bu tiir yetenek kisinin erkeklik derecesini degerlendirme
aracidir. Giiglii erkek imaji, medyanin katkisiyla sporla iliskilendirilerek, moda ve

reklamlar yoluyla bu ortiik ideolojiyi topluma dayatir (Sert, 2000).

4.2 Kahramanlarin resimlerdeki goriiniimii

4.2.1 Kahramanlarin kimlikleri ve vargulanan nitelikleri

Popdler kiltir disinda Popdler kiltirden

Ronaldinho

%
4% Ismail YK
4%

Selena
4%

Bugs Bunny
4%

Anne
17%

Hakan Stkur
4%

. Oriimeek Adam
Ogretmen 3%
8% Arda Turan
3%

Arkadas

7% Lincoln

Ogretmeni
3%

Ressam

Peri Kizi
5%

Abla
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Pamuk Prenses

5%

Eren Hepsi 1
2%

3%
Ricardinho
2%
Mondragon

2%

Futbolcu
2%

Grafik 4.5 Popiiler Kiiltiirden ve Popiiler Kiiltiir Disindan Kahraman Secimi
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Grafikten de goriilecegi gibi, ogrenciler farkli diizlemlerden farkli nitelikleriyle
on plana ¢ikan karakterler se¢mislerdir. Elbette bunlarin se¢ciminde donemsel olarak on
plana c¢ikan gercek ve sanal karakterlerin agirligi hissedilmektedir. Ancak 6grenci
tercihini yaparken kendi o6lciitlerini olusturarak secimini buna gore yapmistir. Ornegin
futbolu seven ve kendi tuttugu takimdan tercih yapan ogrenciler kendi tarzlaria ve
beklentilerine uygun olan futbolcular1 resimlerine almislardir. Benzer bi¢cimde popiiler
bir miizik grubunun iiyelerinin herbiri farkli 6grenci gruplarinin kahramani olarak deger

bulmuslardir.

Popiiler Kiltiirden Kahramanlarin ve Popiler Kiltir Disindan
Kahramanlarin Resimlerde Vurgulanan Karakter Nitelikleri

1VU70
90%

80%

70% A

60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10%

0%

Degil Popiler
O Insanisti 6 23
| Siddet 1 21
@ Liderlik 30 1
m Guzellik 18 21
O Takdir ediime 2 69
O Yetenek 1 63
m Sevecenlik 62 25
@ Notr 16 2

Grafik 4.6 Popiiler Kiiltiirden Kahramnlarin ve Popiiler Kiiltiir Disindan
Kahramanlarin Resimlerde Vurgulanan Karakter Nitelikleri

Popiiler kiiltiir disindan secimini yapan Ogrencinin kahramaninda baskin iki
karakter vardir: Sevecenlik ve Liderlik. Aslinda bu iki nitelik aile bireylerinin
tanimlariyla da uyusuyor. Annenin temsil etti§i sevecenlik ve babanin kimliginde
canlandirilan liderlik burada kendini hissettirmektedir. Bunun yanisira masal
kahramanlar1 da sevecenlik 6zelligiyle vurgulanmaktadir. Ornegin sik raslanan
kahramanlardan ‘Peri Kiz1’® gerek goriiniisii gerekse cevre siislemeleri sayesinde

ogrenciyle ‘mutlu’ bir kompozisyonda resmedilmistir. Benzer bir durum ‘Pamuk
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Prenses’ icin de gecerlidir. Masalda vurgulanan olumlu nitelikleri resimlerde de kendini
gostermektedir. (Ek1. Resim 1, Resim 2)

Popiiler kiiltir kahramanlarinda ise Takdir Edilme ve Yetenek nitelikleri on
plana cikmaktadir. Ornegin kiz 6grenciler arasinda ‘Hepsi Bir’ grubunun iiyeleri bir
popiiler kimlik olarak begenilen nitelikleri (giizellikleri ve sarkilar1) 6n plana ¢ikartilarak
verilmistir. (Ek1. Resim 3) Benzer bir durum dizi karakterlerinde de goriilmektedir.
Ancak dizi karakterleri arasinda ‘Sihirli Annem’, ‘Selena’ gibi olaganiistii giiclerin
vurgulu oldugu kahramanlar da dikkat ¢ekmektedir.

Takdir edilme arzusunun belirginlestigi bir resimde 6grenci Cem Yilmaz ile ayni
sahneyi simetrik olarak paylasmaktadir. Takdirin simgesi sayilabilecek ¢elenkler de ayni
simetrik kompozisyon iginde yer almistir. Ogrenci seyirciyi resmin igine katmamasi bile
resmin genelindeki duyguyu azaltmamaktadir. (Ek1. Resim 4)

Yetenegi vurgulanan kahramanlar arasinda 6n planda futbolcular gelmektedir.
Ozellikle son doénemde transferleriyle veya sportif basarilariyla 6n plana cikmis
sporcular bu nitelikleriyle resmedilmiglerdir. Ama kimi zaman yetenek disindaki
niteliklerle de konu edilen sporcular goriilmektedir. Ornegin bir resimde Mondragon
ogrenciye kaleci kazagini spor sahasi disinda teslim ederek ‘Liderlik’” 6zelligiyle ortaya
cikmaktadir. Bir bagkasinda futbolcu Holosko kiz 6grenci ile dogal bir peysajda yer
almaktadir. Burada sporcu sportif yetenegi disindaki ozellikleri ile (yakisikli olmasi)
takdir edilmektedir. (Ek1. Resim 5, Resim 6)

Popiiler kiiltiir kahramanlarinda belirginlesen bir baska nitelik de ‘Siddet’tir.
Daha cok sinema ve televizyondaki aksiyon film kahramanlar1 bu niteligin somutlastigi
kahramanlardir. Sinemada boy gosteren kahramanlar zaman icinde cesitlilik gosterse de
her donem “siddeti ve Oldiirmeyi siradanlagtiran” bir karakter kendine cesitli yas
gruplarindan hayranlar bulabilmektedir. Onceleri ailesini ve kendisini ‘kétii’lerden
korumak icin zorunlu olarak siddete basvuran kahraman kimlikleri yerini zamanla
herhangi bir giiclii motivatére gerek duymadan siddet uygulayan, neredeyse ruhsuz
kisiliklere birakmigtir. 1960’larda sinemaya aktarilmaya baslayan James Bond karakteri

buna carpici bir 6rnektir. Storey, Bond romanlarinda goriilen soguk savas donemine ait
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ideolojik ¢atisma vurgusunun filmlerde kayboldugunu, bunun yerine bireyci ve ‘erkek’
kimligiyle de 6n plana cikan yeni bir kahraman yaratildigini aktarir. ilk filmden bu yana
gecen elli yilda degisen fazla bir sey olmamistir. Ancak Bond karakterinin aragtirmada
cikmamis olmasi ilging olsa bile mantikli bicimde agiklanabilir. Arastirmanin yapildigi
donemde gosterimde “Oriimcek Adam” yerine Bond serisinin yeni bir filmi olsaydu,
muhtemelen birka¢ resimde kahraman olarak goriiniirdii. Siddeti olaganlastirarak
perdeye tasiyan kahramanlarin kimligi yildan yila degisir; kimi zaman Siipermen’dir,

kimi zaman Batman, kimi zaman da Oriimcek Adam. (Ek1. Resim 7)

4.2.2 Kahramanla égrencinin boyutsal ve konumsal iliskisi

Ogrencinin sectigi kahramana yiikledigi anlamin yorumlanmasinda iki olgek
oncelikli olarak kullanilmistir. Bunlar resimdeki dgrenci ve kahraman arasindaki mekan
paylasim ve anatomik boyut iliskisidir.

Cocuk resimlerinin analizinde boyut ve oran Oncelikli unsurlardan biridir.
Resmedilen nesnelerin boyutlar1 hakkinda yapisal bir bilgiye sahip olan ¢ocuk bunu
yaklasik olarak resme aktarabilir. Ancak On plan-arka plan ayrimi yapamadigindan
mesafe etkisini resme genellikle katmaz. Bagka bir deyisle arka plandaki figiirler ile 6n
plandakiler boyutsal acidan farklilastirllmaz. Boyutsal farklilastirmayi etkileyen en

onemli etken ‘nesnenin (resmedilen kisinin) cocuk i¢in onemi’dir. (Yavuzer, 1992)

Popiiler Kiiltirden Kahramanlarin ve Popiler Kultiir Digindan Kahramanlarin Resimlerde
Ogrenciyle Boyutsa1IU!JIj§kisi
Yo T
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1. Resim yapan kisi kompozisyonda yok
2. Ikisi de aynit boyutta
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3. Resmi yapan kisi biiyiik

4. Kahraman biiyiik

5. Resmi yapilan kisi kompozisyonda yok

Ogrencinin kahramanina gore biiyiik oldugu resimlerin oram arasinda istatistiksel
acidan anlamli fark bulunmamaktadir.

Orneklem X N Orneklem p

1 11 146 0,075342 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 21 225  0,093333 Popiiler kiiltiirden kahraman

Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: -0,0179909

95% Giiven araligy (fark icin): (-0,0752427; 0,0392610)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -0,62 P-Degeri = 0,538

Ogrencinin kahramanina gore kiiciik oldugu resimlerin oran1 arasinda istatistiksel acidan
anlamli fark bulunmamaktadir.

Orneklem X N Orneklem p

1 38 146  0,260274 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman

2 62 225  0,275556 Popiiler kiiltiirden kahraman

Fark =p(1)-p(2)

Tahmini fark: -0,0152816

95% Giiven araligy (fark icin): (-0,107336; 0,0767727)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -0,33 P-Degeri = 0,745

Grafik 4.7 Popiiler Kiiltirden Kahramanlarin ve Popiiler Kiiltiir Digindan
Kahramanlarin Resimlerde Ogrenciyle Boyutsal liskisi

Ozellikle cocuk ve aile bireyleri arasindaki iliskiyi yorumlamak icin resimlerdeki
mekan paylagimimi izlemek davranigbilimciler acisindan bilgi verici bir yontemdir.
Ornegin kendini dislanmis hisseden bir ¢cocuk aile resminde kendini temsil eden figiirii
oteki iiyelerden uzakta veya bir nesne ile ayristirilmis bi¢cimde resmedebilir. (Yavuzer,
1992: 88) Benzer bicimde aile iiyelerinden birisi icin duyulan tepki bu iiyenin ayri
cizilmesi veya hi¢ resme alinmamasi biciminde kendini gosterebilir. Ayni yaklasimi
kahramanin resme aktarimma uyguladigimizda da Onemli yorumlar ¢ikartilabilir.
Ogrencinin kahramanina yiikledigi anlam ve kahramanim kimliginde somutlasan ruh

hali resimdeki 6gelerin birbirine olan iligskisinin yorumlanmasiyla ortaya ¢ikartilabilir.
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Ogrencinin mekar}U%ggiminde popiiler kahraman etkisi

80%

60%
40% A
20% A

0%

Degil Popiiler
m 13 17
o2 1 11
o3 60 63
m4 46 119
m5 26 15
Mekan yok / bosluk

Yalnizca yer cizgisi
Serbest mekan (detayli)
Kahramanin mekani
Cocugun mekant

NARNRSE

Kahramanin mekaninin secilmesinde popiilerlik dgesinin etkisi belirgindir.
Orneklem X N Orneklem p

1 46 146 0,315068 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 119 225 0,528889 Popiiler kiiltiirden kahraman
Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: -0,213820

95% Giiven araligt (fark icin): (-0,313480; -0,114161)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -4,21 P-Degeri = 0,000

Ogrencinin mekaninin secilmesinde popiilerlik 6gesinin etkisi belirgindir.
Orneklem X N Orneklem p

1 26 146  0,178082 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 15 225  0,066667 Popiiler kiiltiirden kahraman
Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: 0,111416

95% Giiven araligi (fark icin): (0,0413192; 0,181512)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = 3,12 P-Degeri = 0,002

Grafik 4.8 Ogrencinin mekan seciminde popiiler kahraman etKkisi

Sonug: Popiiler kiiltiir disindan kahramanlarin betimlendigi resimlerde serbest
mekan, popiiler kiiltiir kahramanlarin1 iceren resimlerde ise kahramanin mekaninin
kagida aktarildign goriilmektedir. Ogrencilerin kendi mekanlarim daha cok popiiler

kiiltiir dis1 kahramanlar1 alma durumunda sectikleri goriilmektedir.
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Popiiler Kiiltiirden Kahramanlarin ve Popiiler Kiiltiir Disindan Kahramanlarin Resimlerde

Ogrenciyle Mekansal iligkisi
e T

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

10%

0%

—

01— T—— 00000 00

Degil

Popiiler
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10

4

o2

95

112

03

4

7

|4

8

35

@5

29

67

Resim yapan kisi kompozisyonda yok

Resim yapan kigiyle kahraman yanyana / fiziksel temas var.
Resim yapan kisi hakim konumda

Kahraman hakim konumda

Ikisi arasinda etkilesim yok.

SR BN~

Orneklem X N Orneklem p

1 8 146  0,054795 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 35 225  0,155556 Popiiler kiiltiirden kahraman
Fark=p (1)-p(2)

Tahmini fark: -0,100761

95% Giiven araligi (fark icin): (-0,160806; -0,0407159)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -3,29 P-Degeri = 0,001

Grafik 4.9 Popiiler Kiiltirden Kahramanlarin ve Popiiler Kiiltiir Disindan
Kahramanlarin Resimlerde Ogrenciyle Mekan Iliskisi

Sonug: Kahraman, secim kaynagindan bagimsiz olarak ¢ogunlukla 6grenci ile
yakinlik-temas icinde resmedilmektedir. Bunun yanisira 6nemli bir oranda popiiler
kiiltiir kahramanlarinin baskin konumda ele alindig1 goze carpmaktadir. Popiiler kiiltiir
disindan kahramanlarda bu oran daha diisiiktiir. Aradaki fark istatistiksel acidan
anlamlhidir. Yanilma olasiligr yaklasik 1/1000'dir.

Popiiler kiiltiir kahramanlarinin biiylik resmedilme oraninin popiiler kiiltiir dis1
kahramanlarla asag1 yukar1 ayni olmasi ilging goriilebilir. Kahramanin kimliginden
bagimsiz olarak cocugun ruhsal yasaminda doldurdugu boslugun yaklasik olarak sabit

oldugu savlanabilir. Resimlerin yarisindan ¢ogunda 6g8renci ve kahraman boyutlarinin
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aynt veya en azindan anatomik acgidan dogal diizeyde oldugu goriilmektedir.
Kahramanin boyutunun biiyiik oldugu resimlere raslanmakla birlikte boyut farkinin asiri
diizeyde gozlendigi sayili miktarda resim vardir. Bunlardan yola cikarak cocuklar ve
kahramanlar1 arasindaki iliskilerin yaygin patolojik bulgular icermedigi yorumu
yapilabilir. Sonucta bu arastirmanin merkezindeki 6grenci ¢alismalart davranigbilimsel
acidan saglikli  bireylerin {iriinleri olarak ‘resimsel’ a¢idan isabetli bicimde
degerlendirilebilir.

Bu yorumu destekleyen bir baska ipucu mekan tercihlerinden gelmektedir.
Ogrencinin bir popiiler kiiltiir kahramanin1 kendi mekanlarina (okuluna, eve) tasimasi,
bu karakterin iistiin 6zelliklerinden yararlanarak takdir veya iistiinliik kazanma arzusu
olarak yorumlanmalidir. Ornegin okulunun bahcesinde Ronaldinho ile top oynayan
cocuk ile aym futbolcuyla stadyumda karsilasan ¢ocuk arasinda bir degerlendirme farki
olusacaktir. Ilk durumla karsilasildiginda 6grencinin esdegerleri arasinda (en azindan
futbol oynama konusunda) geri planda kaldigi, kiiciimsendigi, bu duruma kars1 resimde
dile getirdigi imge ile savunma tepkisi gosterdigi soylenebilirdi. Ele alinan resimlerde
kahramanin kendi baglamindan kopartilip 6grencinin mekanlarina getirildigi ornek
sayis1 popiiler kiiltiir alt grubu icinde %7’ den diisiiktiir.

Iki tip mekan a@irlikli olarak dikkat cekmektedir. Resimlerin yaklasik iicte
birinde yer cizgisi ve mekan1 tamimlamaya katkis1 olmayan birka¢ yardimci figiirle
yetinilmistir. Yaklasik olarak ayn1 oranda kahramanin mekani resimlere konu olmustur.
Popiiler kiiltiir kahramanlarinda bu oran daha belirgindir. Siipermen havada ucarken,
Roberto Carlos yesil sahada, dizi kahramanlari dizinin gectigi setlerde resmedilmislerdir.
Bu kahramanlarin popiiler tiiketim piyasasina kisi, giyim, mekan ve objeler ile neredeyse
hazir set olarak sunuldugu diisiiniildiigiinde dogal karsilanmalidir. Bu duruma cocuk
psikolojisi acisindan bakildiginda da aykiri bir durum yoktur. Cocuklar kendilerini ¢ogu
zaman kiiclik, yardima muhta¢ ve yetigkinlere bagimli hissederler. Siiperman. Batman,
SpiderMan gibi kahramanlarin kimliklerine (ve giysilerine) biiriinerek oynadiklari
oyunlar onlarin kendilerini giiclii ve yaratic1 hissetmelerine yardime1 olur. Ogretmen ve
ebeveynlerin bu duygular1 anlayarak c¢ocuklarin bu kimliklerle saldirgan olmayan
oyunlarda yer almalarin1 desteklemeleri dogru bir davramis olarak degerlendirilir.

(Singer, 1998: 242) Ancak kimi durumlarda bunun basit bir oyun kimliginden &teye
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gittigi, kahramanla ¢ocuk arasinda bir 6zdesim kuruldugu durumlar olabilir. Ozdesim
kurma tipik bir savunma davramisidir. Cocugun bagkasi gibi duyma, diisiinme ve
davranma yoluyla amacglarina ulastigr veya ulasabilecegi sanrisina kapildigi durumlar
olarak ozetleyebiliriz. (Morgan, 1977: 328) Bu ¢ogu zaman iliskide bulunulan ‘gii¢cli’
gercek kisilerle olusan bir durum olsa da, diigsel kahramanlarin da somutlagarak bu
kurmaca i¢ine katilmasi olanaklidir. Cocugu bu savunma mekanizmasini kullanmaya
iten kaygilarin anlagilmasi ve giderilmesi icin rehberlik destegiyle resmin ¢éziimlemesi
bir girdi saglayabilir.

Popiiler kiiltiir disindan kimi kahramanlarda ise ¢ocugun mekani goriilmektedir.
Bu kahramanlarin ¢ocugun diisgiiciiyle yarattigit mekan kurgusunda ayricalikli bir yere
sahip oldugu soylenebilir. Diiggiicli kahramani1 serbest bir mekanda veya kendi
mekaninda olabildigi gibi ayn1 serbestlikle 6grencinin mekanina da tasinabilmektedir.

Bu mekanlar i¢inde figiirlerin yerlesimine ve birbirleriyle iliskisine bakildiginda
genellikle ¢ocuk ve kahramanin kompozisyon i¢cinde dengeli bicimde verildigi dikkat
cekmektedir. Resimlerin yarisindan ¢ogunda ¢ocuk ve kahramami (boyutsal iliskiden
bagimsiz bicimde) ayni mekan iginde etkilesim gosterecek bi¢imde resmedilmistir.
Etkilesim diizeyinde cesitlilik vardir. Kimi zaman iki figiir ayn1 masay1 paylasmakta,
kiminde el ele tutugsmakta veya birbirleriyle sozlii iletisim kurmaktadir. Popiiler
kiiltirden kahramanlar ile popiiler kiiltir disindan kahramanlar acisindan
degerlendirildiginde en dikkat cekici farklilik kahramanin hakim oldugu resimlerin
oraninda goriilmektedir. Popiiler kiiltiirden kahramanin kompozisyona hakim oldugu
resimlerin oram %]15’te fazladir. Oteki grupta bu oran %5’te kalmaktadir. Konusma
balonu yapilmis resimlerde bu durum ilgin¢ bir goriiniim kazanmaktadir. Okuma yonii
normalde soldan saga olmakla birlikte bu resimlerde figiir dizimi de ¢ogunlukla soldan
saga (bir tiir Onem sirasina gore) verilmistir. Bunun sonucunda resimde soru ve yanit
yerlesimi tersdonmiistiir; yani once yanit okunmakta, soru onun ardindan gelmektedir.
(Ek1. Resim &)

Ozetlemek gerekirse, popiiler kiiltiir kahramanlari boyutsal olarak vurgulu
bicimde kendi mekanlarinda daha fazla resmedilirken, popiiler kiiltiir dis1 kahramanlar
ogrencinin mekanina taginmakta ve kompozisyonda cocuk ile dengeli bi¢cimde yer

almaktadir.



4.3 Kahramanin Resimsel Ifade Diizeyiyle iliskisi

60

Ogrencilerin Resi%ﬁsl ifade Diizeyiyle Kahraman Secimi Arasindaki Etkilegim

90%

80%

70%

60%

50% -

40% A

30% -

20% -

10%

0%

Degil Popiiler
O Geri 33 83
m Denk 89 127
o leri 24 15

Yas diizeyine gore ileri resim orani

Orneklem X N Orneklem p

1 24 146  0,164384 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 15 225  0,066667 Popiiler kiiltiirden kahraman
Fark=p(1)-p(2)

Tahmini fark: 0,0977169

95% Giiven araligi (fark icin): (0,0293320; 0,166102)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = 2,80 P-Degeri = 0,005

Yas diizeyine gore geri resim orani

Orneklem X N Orneklem p

1 33 146  0,226027 Popiiler kiiltiirden olmayan kahraman
2 83 225  0,368889 Popiiler kiiltiirden kahraman
Fark=p(1)-p(2)

Tahmini fark: -0,142861

95% Giiven araligi (fark icin): (-0,235477; -0,0502457)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -3,02 P-Degeri = 0,003

Grafik 4.10 Ogrencilerin Resimsel ifade Diizeyiyle Kahraman Secimi Arasindaki

Etkilesim
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Sonug: Ogrencilerin yas grubuna uygun resimsel gelisimiyle kahraman segimleri
arasinda belirgin bir etkilesim bulunmaktadir. Popiiler kiiltiirden segilen kahramanlarin
betimlendigi resimlerle popiiler kiiltiir dis1 kahramanlarin betimlendigi resimlerin biiyiik
bir kismi (yaklasik % 60) yas grubu standartlarina uygunluk gostermektedir.

Buna karsin her iki grupta da yas gruplarina gore ileride ve geride olan resimler
dikkat cekmektedir. Popiiler kiiltiirden kahramanlara ait resimlerde, yas diizeyinin
gerisinde caligmalar daha ¢ok goriiliirken, popiiler kiiltiir dis1 kahramanlarda tam tersi

gecerlidir.

Yas diizeyine gore ileri resimlerin goriilme oraninda istatistiksel yanilma olasilig
binde bes diizeyindedir. Yas diizeyine gore geri resimlerin goriilme oraninda istatistiksel

yanilma olasilig1 da binde ii¢ diizeyindedir.

Ogrencilerin Resimsel ifade Diizeyiyle Kahraman Kimligi Arasindaki Etkilegim

100%

80%

60% -

40%

20% -

0%

@ Siddet 2 9
Sevecenlik
Orneklem X N Orneklem p
1 16 39 0410256 Ileri diizey
2 22 116  0,189655 Geri diizey

Fark=p(1)-p(2)

Tahmini fark: 0,220601

95% Giiven araligi (fark icin): (0,0505398; 0,390663)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = 2,54 P-Degeri = 0,011
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Yetenek

Orneklem X N Orneklem p

1 3 39 0076923 Ileri diizey
2 39 116  0,336207 Geri diizey

Fark=p(1)-p(2)

Tahmini fark: -0,259284

95% Giiven araligi (fark icin): (-0,379220; -0,139348)

Fark testi = 0 (karst hipotez <> 0): Z = -4,24 P-Degeri = 0,000

Grafik 4.11 Ogrencilerin Resimsel ifade Diizeyiyle Kahraman Kimligi Arasindaki
Etkilesim

Yas diizeyine gore ileri resimlerde sevecenlik ve liderlik niteligi vurgulanan
kahramanlar 6n plandadir. Yas diizeyine gore geri resimlerde ise 0zel yetenekler ve
siddet kimligi belirgindir.

Aragtirmanin ana sorusu, basta da ifade edildigi gibi resmetmek {iizere secilen
kahramanin kimligi ve aktarildigi medyanin ¢ocugun resimsel ifadesi ve yas grubuna
gore beklenen 6zellikleri agisindan bir etkilesim yaratip yaratmadigidir.

Istatistiksel analizde boyle bir etkilesimin varligi acik¢a goriilmektedir. Popiiler
kiiltirden kahramanlarin yer aldigir resimlerde ifade diizeyinin ilgili yas grubundan
beklenen diizeyin altinda oldugu ornekler daha yogun goriilmektedir. Ayn1 bicimde
popiiler kiiltiir dis1 kahramanlarin goriildiigii resimlerde ifade diizeyinin beklentiye gore
ileride oldugu ornek sayisi1 daha fazladir. Yapilan istatistiksel testler yanilma riskinin
binde besler diizeyinde oldugunu ortaya koymaktadir. Baska bir deyisle yukarida
deginilen etkilesim vardir ve anlamlidir.

Bu etkilesime neden-sonu¢ yorumlamasi acisindan ii¢ yonlii olarak bakilabilir.
Ik iki bakis acisimi yorumlamak icin Maslow’un gereksinimler hiyerarsisinde yer
verdigi iiciincii, dordiincii ve besinci basamaklar1 gozoniine almak gerekiyor. Ogrenci
okula gelerek, resim egitiminin de i¢inde oldugu derslere arkadaslariyla birlikte katilarak
ve okul yasantis1 icinde denk bi¢imde yer alarak sosyal iliski kurma gereksinimini temel
diizeyde karsilamaya baslamistir. Sosyal iligki kurma araci olarak ‘arkadas secimi’
onuncu yastan baslayarak gii¢lii bir gereksinime doniismiistiir. Kurallara uyma, bir gruba

ait olma ve ozverili davranma cocugun degerlerini paylastigi grupla 6zdeslesmesini
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saglamaktadir. Cocuk, bu anlayisla davranmay1 basarmakla, kisiligindeki 6nemli bir
asamay1 gerceklestirmis olmaktadir. (Bakircioglu, 2002: 81) Bu ‘Gereksinimler
Hiyerarsisi’ teorisindeki iiciincii asamaya denk gelmektedir. Ancak ilkogretim ¢aginda
bile bunun 6tesindeki gereksinimleri karsilamak {izere arayislar basladigr acgiktir. Cogu
ogrenci sinifindakilerden farkli oldugunu bir bicimde gdsterme yoniinde beklentiler
icindedir. Kimi zaman giiclii veya zengin bir aile bireyi ile 6zdeslesim kurarak, kimi
zaman da kendinden gelen farkli yetenek ve 6zellikleri 6n plana ¢ikararak bu farklilig
duyumsamak istemektedir. Bu donemde begenilen cocuk olma iste8i onceki yillara gore
daha giicliidiir. Ogretmenin begenisini kazanmanin yamsira arkadaslarin begenisinin de
cocuk iizerindeki yaptirim giicii artmaktadir. Otoritenin ¢ocugu bagskalarinin ve
arkadaslarinin  yaninda begendigini  belirtmesinin  giidiileme etkisi  gii¢liidiir.
(Bakircioglu, 2002: 80) Ancak yeteneksel boyut disinda ¢cogu zaman gercek yasamdan
gelen farkliliklar bu gereksinimi karsilayacak diizeyde degildir. Ciinkii okulun sosyal
cevresi ilkogretim diizeyindeki okullasma prensiplerinin de etkisiyle aym1 bolgeden ve
yaklasik olarak esdeger toplumsal katmanlardan gelen 6grencilerden olusmaktadir. Bu
durumda farklilagmay1 yaratan etkenlerin gercek degil diissel olmasi dogal bir sonuctur.

Sozkonusu durumu sematik olarak su bicimde gosterebiliriz.

3. Asama 4. Asama 5. Asama
Sosyallesme > Takdir > Kendini
| ! gerceklestirme
| |
! !
Giiclii veya popiiler Belirsiz
kahramanla
0zdeslesim kurma
yoluyla takdir
arayisi

Sekil 4.1 Gereksinimler gelisme senaryolar1 — Birinci Senaryo
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Buna karsilik resim ve benzeri nitelikleri ile bir farkilasma yaratmay1 basarmus,
baska deyisle takdir ve taninma gereksinimini karsilama olanagina sahip dgrencilerde bu
mekanizma farkli bicimde calisacaktir. Ikinci bakis acisim asagidaki semayla

Ozetleyebiliriz:

3. Asama 4. Asama 5. Asama

Kendini
gerceklestirme

Sosyallesme Takdir

Sanatsal yetenek ve Sanatsal imgelemin
ifade becerisinin ve Ozgiivenin
takdir edilmesi gelisimi

Sekil 4.2 Gereksinimler gelisme senaryolari — ikinci Senaryo

Burada resim yetenegi gelismis ortalama zeka diizeyinde 6grenciler kadar iistiin
yetenek diizeyine sahip o6grencilerin de giindemde olabilecegi gozden kagmamalidir.
Sozii edilen nitelikteki Ogrencileri tanimlamak icin ABD’li egitimbilimci Joseph
Renzulli ii¢ 6zellik kiimesinden bahseder. Bu kiimelerden birincisi genel ve 6zel yetenek
diizeyi; ikincisi, yeni diisiinceler olusturup, bunlar1 yeni sorunlarin ¢6ziimiinde
uygulayabilme yetenegi olan yaraticilik; ve {iciinciisii de, bir isi basindan sonuna kadar
gotiirecek motivasyondur. ‘Ozel yetenek’lerden ise belirtilen genel yeteneklerin cesitli
birlesimlerini 6zel bilgi alanlarina veya sanat, liderlik, yonetim vb gibi performans
alanlarina uygulayabilme kapasitesi kastedilmektedir. (Yavuzer, 1992: 143)

Resim dersinin sundugu ortam buna benzer c¢esitli diizeylerdeki gelismis
yeteneklerin ortaya ¢cikmasi ve 6grencilerin olusturdugu minyatiir ‘toplum’ i¢inde takdir

edilmesi i¢in son derece uygundur. Elbette bu derse ‘listiin yetenekli 6grencilerin kesfi
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ve gelistirilmesi’ konusunda 6zel bir misyon yiiklemek dogru olmayacaktir. Ancak bu
tip 6grencilerin olagan gelisimi i¢in gosterilecek davranisin etkisinin olacag da aciktir.

Ornek olarak gosterilebilecek resimlerden birinde 6grenci kendine kahraman
olarak jenerik nitelikte iki meslek iiyesi (6gretmen ve doktor) se¢mistir. Kahramanlar
Ogrenciyle ayni cinsiyettendir (disi). Kisilerin betimlenmesine bakildiginda detayli
bicimde ele alinmis giyim tarzlart ilk bakista dikkat cekmektedir. Doktor meslek
tiniformasinda, ogretmen de okula uygun bir giyimde ve ayirdedilebilir sa¢ sekliyle
resme aktarilmistir. Ogrenci kendisini her ikisi arasinda dogru anatomik oranda ve elleri
arkasinda bagli bir postiirde resmetmistir. Kendi ayaklarinda kisaltitmi andiran bir durus
bile goriilmektedir. Karakterlerin c¢evresinde agaclar ve daglardan olusan doga
betimlemesi vardir. Agaclarin dal yapist ve uzaktakilerin perspektife uygun ¢izilmesi
resmi 9-11 yas grubu 6zelliklerinin 6tesine tasimaktadir. (Ek1. Resim 9)

Bir basgka resimde denizde yiizen bir denizkizi goriilmektedir. anatomi, pullar ve
yiiz detaylar1 gelismis bir resim tarzini isaret etmektedir. Resmin arka planinda sahilde
bir ev ve bu evin penceresinden bakan bir yiiz goriilmektedir. Calismanin 6n ve arka
planinin yansitilmasi ve bunu yaparken boyutsal oranlarin olmasi gerektigi biciminde
verilmesi resmi beklenen yas grubu 6zelliklerinde 6teye tasimaktadir. (Ek1. Resim 10)

Bunun tam tersi bir durumun da goriildiigii resimlerle karsilasilmistir. Cocugun
zeka gelisiminin yas beklentisinin altinda goriindiigii veya resimsel gelisme diizeyinin
diisiik kaldigr ¢alismalarla da karsilasilmistir. Hatta bir kistm resimde ancak 4-6 yas
diizeyinde raslanan nitelikler goriilmiistir. Bu resimlerde popiiler kiiltiir
kahramanlarinin, Oncelikle de futbol diinyasindan isimlerin secildigi goézden
kacmamaktadir. (Ek1. Resim 11, Resim 12, Resim 13)

Cocugun anlama, yetenek ve yaratig giicliniin bir ifadesi olarak ortaya cikan
resim etkinligi ayn1 zamanda zihinsel gelisimin bir gostergesi olarak da dikkati ¢eker. Bu
nedenle bir¢cok zeka testiyle (Stanford-Binet), gelisim testinde (Denver), resim belirli bir
olgunlugun simgesi olarak degerlendirilerek test iinitesi olarak kabul edilmistir. Tiim bu
Olctimlerdeki puanlama sistemi, cocuklarin yaslar1 ilerledikce ve olgunlastik¢a

cizimlerinin bu gelisime paralel olan degisimleri yansitacagi varsayimina dayanir.
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Ciinkii zeka ve motor (devinimsel) gelisime kosut olarak resimde de belirgin bir ilerleme
sozkonusudur. Bu gelisim, cocugun algi, dikkat, ince ve kaba kas gelisimi, goz-el
koordinasyonu gibi bir takim zihinsel-motor islemlerinin gelisimi anlamina gelir.
Karalamayla resim etkinligine baslayan ¢ocuktan, ilerleyen yasa paralel olarak daha
anlamli ve ayrintili figiirler beklenir. Bu figiirlerin goriilmemesi cocugun kendi yas
diizeyinin altindaki bir etkinligi siirdiirmesi anlamini tasir. Bu durum, bir beceri
eksikliginden ¢ok bir gelisim sorunu olarak degerlendirilebilir. Resim etkinliginde bir
ist asamaya gecemeyen cocuk, biiyiik bir olasilikla kendi yas diizeyindeki psiko-sosyal
olgunluga da sahip olamayacak ve akranlarimin gerceklestirdikleri bazi etkinlikleri
basaramayacaktir. (Yavuzer, 1992) Takdir ve taninma agisindan Onde gelen basari
motivasyonunun eksikligi Sekild.1’de goriildiigii gibi giiclii ve popiiler kiiltiir
kahramaniyla 6zdeslesim kurma yoluyla dengelenebilmektedir.

Ogrencideki iistiin resimsel beceri ve ifade giiciiniin takdiri ne kadar Gnemliyse,
gelisim geriligi durumunda Ogrencinin yasitlartyla karsilastirilarak elestirilmesinden
kacinmak da o kadar yasamsaldir. Gelisim geriliginde zeka diizeyinden kaynaklanan
unsurlar bulunmast durumunda yapilacak elestiri ¢cocuk iizerinde herhangi bir olumlu
etki yaratmayacak; tam tersi resim dersi basta olmak iizere okula karst olumsuz
motivasyonlar olugmasi sonucunu doguracaktir. Bu yas grubunda resim Ogrencinin
psikolojik ac¢idan degerlendirilmesine girdi sagladigindan, resimsel diizeyi ne olursa
olsun biitiin calismalar1 ayn1 duyarlilikla ele alinmalidir.

Gelisim ve kahraman tercihi arasindaki mekanizmayr aciklamakta

kullanabilecegimiz iiciincii bakis agisini su semayla 6zetleyebiliriz:
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3. Asama 4. Asama 5. Asama
Sosyallesme > Takdir > Kendini
| ! gerceklestirme
| |
! !
Aile iginde Ifade yeteneginin
ozgiliveni gelismesi
destekleyici gelisim
ortami

Sekil 4.3 Gereksinimler gelisme senaryolar1 — Uciincii Senaryo

Ogrencinin basar1 motivasyonunu etkileyen kritik faktorlerden biri de aile icinde olusan
ortamdir. Okul ¢agindaki ¢ocuga kendisinden basar1 beklendigi fark ettirilirse, cocuk bu
beklentilere uydugu zaman kendini basarili, uymadig zaman basarisiz olarak hisseder.
Bu evrede ¢ocugun calisma ve asagilik duygusu boyutlar1 belirginlesir. Calisma kavrami
okulda 6grenmesi gereken bilgi ve beceriyi kazanma ¢abasina isaret ederken, asagilik
duygusu cocugun basarisiz oldugu durumlarda kendisini nasil algilayacagini belirtir.
Eger cocuk azarlanirsa sugluluk, degersizlik ve kizginlik duygular1 gelisebilir ve bu
duygular kalic1 olabilir. Cesaretlendirme ¢ocugun yeni alanlara yonelmesine yol acar. lyi
bir ana-baba iligkisi ortami i¢inde yetisen ¢ocuk, temel giiven duygusunu kazandigi icin
okulun kendisine getirdigi yeni 6grenme asamalarim1 korkmadan karsilayabilir ve
basarili olur. Temel giiven duygusunu kazanamamis c¢ocuklar ise tam basari
gosteremezler. (Altug, 2004) Bu yas doneminde ¢ocukta hem anne babasina ve evine
bagli olma hem de onlardan bagimsiz davranma egilimi egemendir. Bu iki egilim
arasinda denge saglandigr oOlciide ¢ocuk uyumlu davraniglar sergilemektedir.
(Bakircioglu, 2002: 45) Temel giiven duygusunu aile ortami i¢inde kazanan ¢ocugun
basar1 sans1 yiikselecektir. Bu giivenin aile icindeki rol model iligkilerine de olumlu

yansimasi dogal bir sonug olarak goriilebilir. Boyle bir ortamda yetisen ¢ocugun kendine
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model olarak bir aile bireyini se¢mesi, asagilik duygusunun egemen oldugu bir aile
atmosferine gore daha olasidir. Bu tip bir 6grencinin resimlerinde goriilmesi beklenen
temel oOzellikler, aile bireylerinin sevecen ve lider niteliklerinin vurgulanmasi,
olumsuzluklarin disavurumu olarak yorumlanacak ifade 6geleri icermemesi ve beklenen

yas diizeyine uygun veya ileride bir resimsel beceridir.
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BOLUM V

SONUCLAR VE ONERILER

5.1. Bir Analiz Yontemi Olarak “Kahramanin Resmedilmesi”’

Duyularin gelismeye basladigi ilk anlardan itibaren ¢ocuk c¢evresiyle iki yonlii bir
iletisim kurmaya baslar. Bu iletisimin bir yani cevresinde olup biteni algilama 6teki yani
algilarin  anlamlandirilmasiyla olusan duygu ve diisiinceleri cesitli yOntemlerle
yansitmadir. Cocuk diinyaya bakisin1 dogal olarak cevresinde varolan olgulara gore
sekillendirecektir. Ailesinden duydugu dil ve siveyle konusacak, evde pisen yiyeceklere
uygun damak tadi gelisecek, kendine bakan aile bireylerinden 6grendigi oyunlarla
eglenecektir. Aslinda bu en temel diizeyde ‘kiiltiir’tin aktarimi olarak goriilebilir.

Ote yandan cocugun dogrudan algiladifi gercekligin 6tesinde bir baska diinya
daha vardir. Bu ‘aktarilan gerceklik’ diinyasidir. Anlatilan masallar, okunan kitaplar,
izlenen televizyon yayinlarindan gelen farkli boyut okul ¢agina kadar gercek diinyaya
iliskin algilardan kolay kolay ayrilamaz. Ornegin ABD’de yapilan bir arastirma
altibucuk yasina kadar cocuklarin cogunun Noel Baba’y1 gercekten var olan bir kisilik
sandiklarini ortaya koymustur.

Okul donemiyle birlikte bu goriintii degismeye baslar. Ogrenim artik rasgele
algilamalarin bir sonucu degil, daha sistematik bir eylem bicimi almistir. Bununla
birlikte gerceklik ile imge ayrimi yavas yavas netlesir. Ancak kitle iletisim araclarinda
her yoOniiyle gerceklige esdeger bicimde betimlenen karakterlerin bu ayrimdan
etkilenmesi daha zordur. Sanal kahramanlar cogu yetiskin i¢in bile vazgecilmez
kisilikler haline gelmisken cocuklarin bundan etkilenmemesi diisiiniilemez. Ozellikle

etkili, zor durumlardan insaniistii bir fiziksel giic veya dogaotesi ozelliklerini (biiyii)
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kullanarak c¢ikabilen kahramanlar cocuklara yakin gelen kimliklerdir. Bu yaslar
cocuklarin aymi zamanda kendi bedensel kapasitelerini ve sinirlarimi anlamaya
basladiklar1 donem oldugundan ‘bedensel sinirlari’ asan karakterler cekiciligini artirir.
Psikolojik acidan en saglikli cocuk icin bile sozii edilen kosular olagan karsilanmalidir.

Sanal kahramanlarin yanisira gercekten varolan, ama cocuk i¢in ulasilabilir
yakinlikta bulunmayan popiiler ikon kisilikler de ilgi ¢eker. Sempati, giizellik, iin gibi
cekici unsurlar1 barindiran bu kisiliklerin hayran kitlelerinin énemli bir kismini yetisme
cagindaki cocuklar olusturmaktadir. Ozellikle popiiler miizikte dsnem dénem 6n plana
cikan tarzlar incelendiginde yetiskin insanlardan cok hedef kitle olarak 9-12 yas grubuna
hitap edecek soz ve ritm 6zellikleri kulaga carpacaktir.

Her iki durumda da ergenlik Oncesi yas grubuyla popiiler Kkiiltiir endiistrisi
arasinda bir aligveris sozkonusudur. Bir tarafta ebeveynler araciligiyla aktarilan maddi
kaynaklar Ote tarafta hizmete sunulan sanal veya yar1 sanal kahraman kimlikleri
sozkonusudur. Bu durumu ilk bakista ‘olumsuz’ olarak yaftalamak c¢ok dogru
olmayacaktir. Ancak cocuk ile kahramani arasinda bir 6zdeslesim olmasi durumunda
konuyu degerlendirmek onem kazanir. Ikisi arasindaki iliski cocugun davranigsal
ozellikleri agisindan herhangi bir bozucu yan gostermeyebilecegi gibi farkli nevrozlarin
disavurumu olarak yansimasi da sézkonusu olabilir. Burada iki taraf arasindaki iligkinin
daha net dl¢eklere bagl kalarak degerlendirilmesi belli dl¢iilerde 6nem tagimaktadir.

Gelisim psikologlar1 cocuklardaki aile i¢i iliskilerin yansimasindan dogan ruhsal
zedelenmelerin,  kizginliklarin,  gelisim  geriliklerinin ~ ortaya  ¢ikartilarak
yorumlanmasinda gézlem, miilakat gibi yontemlerin yanisira cocugun kendini resimle
anlatmasin1 sagladiklar1 teknikleri kullanmaktadir. Bu gibi durumlarda cogunlukla
cocuktan aile resmi ¢izmesi istenmekte ve olusan resim cocugun duygusal i¢ diinyasini
degerlendirmek icin kullanilmaktadir. Aile iiyelerinin yerlesimleri, yiiz ifadeleri,
anatomik o6zellikleri, ¢izildikleri mekanlar, duruslar ¢cocugu aile i¢indeki durumunu ve
davranigina esas olusturan i¢ yasamini yorumlamada kullanilacak onemli ipuglar

vermektedir.
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Bu degerlendirme yontemini tamamlayacak bir eslenik yontem, ¢cocugun kendini
kahramaniyla c¢izmesi olarak diisiiniilebilir. Ciinkii olusan resimden kahramanin analiz
edilmesiyle kazanilacak bilgilerin ¢ok boyutlulugu dikkat ¢ekicidir:

Secilen kahramanin aile i¢inden bir birey olmasi ¢ocugun aile yasantis1 hakkinda
olumlu referanslar verecektir. (Ek1. Resim 14) Aileye sicak duygular beslemeyen ¢ocuk
kahramanim buradan se¢mekten kacinacaktir. Elbette kahramanini disaridan segen her
cocugun ailesine olumsuz yaklastigi yorumunu yapmak isabetsiz olacaktir. Bu bilgi
ancak bagka boyutlarla desteklendiginde anlam kazanacaktir.

Kahraman kimi durumlarda ¢cocugun eksik olan yonlerini tamamlayan bir nitelik
gosterir. Bagka bir deyisle ¢ocugun hissettigi yetersizliklerin somut bir disavurumu
olabilir. Ornegin bir resimde dizi kahramaniyla kendisini abartili bir giizellik arayist
icinde cizen Ogrencinin yaptigl yiizlerde burunlarin olmayis1 dikkat c¢ekicidir. (EkI.
Resim 15) Bunun detayma inildiginde biiyiik olasilikla 6grencide kendi giizelligiyle
ilgili olugmus bir olumsuz algilama ¢ikacaktir. Bir bagka resimde giiclii bir film karakteri
ogrenciyle ayni cerceveye girerek ‘giizel bir an1” olmustur. Kahraman, 6grencinin giiclii
ve koruyucu baba simgesinin neredeyse imgesel esdegeri olarak yansitilmistir. (EkI.
Resim 16)

Secilen kahramanin kimliginin yanisira resimdeki anlatim Ogeleri ve detaylarin
yorumlanmasi da ¢ocugun endiseleri ve saplantilari konusunda bilgi verici olabilir.
Ornegin kendini annesiyle birlikte ¢izmis bir 6grencinin resminde beklenenden cok daha
biiylik boyutlarda etekler dikkati ¢ekmektedir. Bu resim basit bir anatomik hatanin
Otesinde etegin simgeledigi cinsel kimlik vurgusuyla yorumlanabilir. (Ek1l. Resim 17)
Bir baska resimde kendini dizi kahramaniyla ¢izmis bir 6grencinin resminde mekani
temsil eden tek biiyiik bir aga¢ goriilmektedir. Sayfada karakterlerden cok daha bir alani
kaplayan bu 6ge resmin geneline tedirgin edici bir hava vermektedir ve simgesel bir
anlami olabilecegi yaklasimiyla incelenmeyi haketmektedir. (Ek1. Resim 18) Hepsinin
otesinde cocuktaki siddete yatkinligin sezilmesi agisindan 6lgeklendirilmemis olsa bile

anlamli ipuglar1 saglanabilir.
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Ogrencinin sira arkadagiyla ayni karakterleri asagi yukari aym1 kompozisyonda
kullandigr durumlarla sik¢a karsilagilmistir. Bu durum 6grencinin sosyallesmesiyle
birlikte arkadaslariyla ortak begenilerde bulugsmasinin bir yansimasi olarak
goriilebilecegi gibi arkadas iliskileri i¢inde baskin ve ¢ekinik kimliklerin bir disavurumu
olarak da degerlendirilebilir. Bu ac¢idan bakildiginda birinci kademede smif
ogretmeninin bulgulariyla birlikte tema secimlerinden daha ¢ok bilgi edinilebilir.

Son olarak 6grencinin popiiler kiiltiir yayinlarinin bombardimanina ne 6l¢iide
maruz kaldig1 konusunda bu resimler bize bilgi verecektir. Bu resimlerden yola cikarak
ogrencinin televizyon izleme sikligi, sectigi programlarin yas diizeyine uygunlugu,
ailenin izleme eylemindeki kontrolunun yeterliligi resimlerin incelenmesi ve beraberinde
ogrenciyle yapilacak goriismelerle anlasilabilir.

Ogrencinin kahramamiyla olan iliskisinin resmedilmesini bir analiz yontemi
olarak kullanmanin saglayacagi katkilar1 6zetledikten sonra bunun hangi yaklagimla
yapilacagr konusunda da belli oOlgiitlere baglh kalmak gerekir. 9-11 yas grubunda
hayranlik duyulan kisilerin sabit kalmadigi, giindemdeki isimlere gore hizli bicimde
degistigi resimlerde goriilmektedir. Ornegin Sampiyonlar Ligi finallerinin hemen
ardindan yapilan resimlerde bu karsilasmada basarili goriilen ‘Ronaldinho’ sikc¢a
resmedilmis, oysa bir sonraki donemde yaptirilan resimlerde ortaya ¢cikmamistir. Ayni
bicimde ¢alismanin yapildigi dosnemde hem sinemalarda hem televizyonlarda Oriimcek
Adam serisinden filmler izlenmis, bu yiizden resimlerde en cok raslanan karakterlerden
biri olmustur. ilerleyen yaslarla birlikte 6grencinin ilgi alanlar1 giindemle degismeyecek
bicimde sabitlenecektir. Bu nedenle sozii edilen calismanin bir kere yapilmasi fazla bir
anlam tasimayacaktir. Yilda iki kere yapilmasi ve begenilerin goreceli olarak
sabitlenmeye basladig1 15 yasia (ikinci kademenin bitisi) kadar siireklilik icerecek
bicimde degerlendirilmesi bir kural olarak benimsenebilir. Bu eylem su plana gore

siirdirilmelidir:
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Resim 1 Resmin Ogrenciyle Smif Veliyle goriisme
¢Ozlimlenmesi goriisme ve Ogretmeniyle ve bulgularin
> > bulgularin [P goriigme ve kaydedilmesi
kaydedilmesi bulgularin
kaydedilmesi

Gelisimin / degisimin

¢oziimlenmesi (GC)

Resim 2 Resmin Ogrenciyle Siif Veliyle goriisme

¢Oziimlenmesi goriisme ve Ogretmeniyle ve bulgularin
> ' bulgularin [P goriigme ve kaydedilmesi
kaydedilmesi bulgularin
kaydedilmesi
v _o¢
Resim ...

v

- Zorunlu adim
Gerekli goriiliirse uygulanacak adim

Sekil 5.1 Resim ¢alismasinin uygulama siireci

Resmin yapilmasi ve bulgularin degerlendirmesini iceren her ¢evrimde ortaya
cikacak resim ve degerlendirme foyl birlikte dosyalanarak gerektiginde bir birbirine
baglantili bicimde incelenebilmelidir.

Cocugun bir onceki cevrimde yaptiglr resmin etkisini bertaraf edebilmek i¢in
farkli bir sinifta ve farkli bir 6gretmenin gozetiminde resim faaliyeti tamamlanabilir.
Boylece 6grenci o anda goziinde daha fazla deger tasiyan kahramanimi bir Onceki
seciminden bagimsiz olarak degerlendirecektir.

Bulgular su sablon kullanilarak degerlendirilebilir:
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RESIiM DEGERLENDIRME FOYU

Isim: Resim no
Simf | No | Cinsiyet
Karakter ad1

Kimlik Aile ¢evresinden gercek kisilik Cizgi film kahramani

Okul ¢evresinden gergek kisilik

Televizyondan gergek kisi (sarkici, sunucu vb)

Tarihsel kisilik Dizi veya film karakteri
Bir meslek grubunu temsil eden jenerik kisi Spor diinyasindan gercek kisi
Hayvan/bitki Diger popiiler kisilik

Masal kahramani

Karakter niteligi

Notr — herhangi bir 6zellik tasimayan karakter

Insan iistii giicler tastmast

Liderlik

Siddet

Sevecenlik

Giizellik

Sanatsal veya sportif yetenek

Takdir edilme / popiilerlik

Cinsiyet Ayni cinsiyet Kars1 cinsiyet
Belirsiz
Mekansal Hiskj Resim yapan kisi kompozisyonda yok Resim yapan kisiyle kahraman yanyana / fiziksel
temas var.
Resim yapan kisi hakim konumda Kahraman hakim konumda
Ikisi arasinda etkilesim yok Resim yapilan kisi kompozisyonda yok
Boyutsal iligki Resim yapan kisi kompozisyonda yok ikisi de ayni boyutta

Resmi yapan kisi biiyiik

Kahraman biiyiik

Resim yapilan kisi kompozisyonda yok

Resim mekani

Mekan yok / bosluk

Yalnizca yer ¢izgisi

Serbest mekan (detayli)

Kahramanin mekant

Cocugun mekant

Egemen duygu Sefkat/ilgi arayis: Giig
Yalnizlik Ozgiirliik
Korku/endige Cinsel dgeler
Disiplin Doga sevgisi
Diger (pozitif) Diger (negatif)
Degerlendirme Yas diizeyinin ilerisinde Yas diizeyine uygun

Yas diizeyinin gerisinde

Ogrenci ile goriisme bulgulari

Bu kahramani neden sectin ?
Kahramaninin en sevdigin 6zelligi nedir ? Onun hangi 6zelliginin sende de olmasin1 isterdin ?

Sen ve kahramanin resimde ne yapiyorlar ?

Sinif 6gretmeni ile goriisme bulgulari
Ogrencinin basar1 durumu

Sosyal iliski diizeyi

Velinin ilgi derecesi

Veli ile goriisme bulgulari

Cocugunuzun hayranlik duydugu karakterleri biliyor musunuz ?

Cocugunuza giindelik gereksinimlerin kargilanmasi disinda ne kadar zaman ayiriyorsunuz ?

Cocugunuz ne siklikta ve siireyle televizyon izliyor? Hangi programlari izledigini takip ediyor musunuz ?

Genel degerlendirme

Davranigsal bir anormallikten bahsedilebilir mi ?

Zeka gelisimi agisindan bir anormallikten bahsedilebilir mi ?
Bir onceki resme gore nasil bir gelisim olmus ?

Sekil 5.2 Resim Degerlendirme Foyii
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5.2 Bir Popiiler Kiiltiir Ortamm Olarak Televizyonun Etkilerini Olumlu

Yonde Kullanmak

Amerika Cocuk Hastaliklar1 Akademisi ve Amerika Psikoloji birligi bir
bildirisinde televizyonun cocukta saldirgan davranislara neden olan kotii etkileri
bulundugunu dile getirmistir. Bunu engellemek i¢in aileler ¢ocuklarin nasil programlar
izledigini ve kag¢ saat televizyonun karsisinda oldugunu bilmelidir. En onemlisi aileler
Oykiiler anlatarak, cocuklarin davranmiglarimi tartisarak izlenilen programlar hakkinda
daha bilgili olmalarina yardimci olabilir. Aile cocugun televizyon izlemesiyle ilgili
kurallar koydugunda cocuklar diinyay1r baska gozle gérmeye baglar; alternatif bakis
acilar1 ve oyunlar gelistirir. Ornegin cocuk birbirine el sakalar1 yapan kisilerin yer aldig
bir komedi filmi izlerken, ebeveyn ¢ocuga boyle bir seyi gercek yasamda yaptiginda
karsisindaki kisinin duygularini incitecegini, onu kizdirabilecegini ve cevresinde hi¢
arkadas1 kalmayacagini anlatabilir. Ebeveynin bu davranisi ¢cocugun televizyon izleme
davranigini da degistirir. (Singer, 1992: 243) Ebeveyn filmleri ya da ¢ocuk programlarini
olanaklar izin verdigi oranda c¢ocukla birlikte izlemeli ve onunla program iizerinde
konusmalidir. Ayrica c¢ocklar icin uygun olmayan yayinlarin g¢ocuklarin yaninda
izlenmesinden ka¢iilmadir. Cocuk konu biitiinliigiinii anlamasa bile kimi sahneler
cocugun bellegine yerlesebilir. (Wechselberg-Puyn, 1975: 284 )

Televizyonun c¢ocuktaki dil ve yaraticilik gelisimini etkilemesi pedagologlarin
stirekli inceleme konularindan biridir. Yedi-dokuz yas grubundaki ¢ocuklarin sozciik
dagarciklarim1 sosyal iletisim yoluyla gelistirdikleri, televizyona az zaman ayiran
cocuklarin bu yiizden daha fazla sifat, fiil ve karmasik ciimle yapilar1 kullandiklari
bilinmektedir. Dokuz yasindan sonra ise televizyon da dilsel gelisim araci olarak anlam
kazanmaya basliyor. (Singer,1992: 251) Benzer arastirmalarda televizyon izlemenin
diisiinsel ¢aba gereksinimini azalttigi somut Orneklerle kanitlanmaktadir. Televizyon
hem gorsel hem isitsel ayni1 anda vermektedir. Bu durum cocugun okuduklarin1 hayal
etmesini giiclestirmektedir. (Singer, 1992: 257) Televizyon ¢cogunlukla baska bos zaman

etkinliklerinin, 6zellikle de okumanin yerini almaktadir. Egitimciler televizyona ayrilan
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zaman arttik¢ca cocuklarin okuma becerisinde bir azalma oldugu yoniindeki endiselerini
dile getirmektedir. Televizyona ayrilan siirenin artis1 yalnizca okuma becerisin degil
okunulan konu iizerine yogunlagma becerisini de olumsuz etkilemektedir. (Mutlu, 2005:
172) Bu durum ¢ocuklarin 6grenim basar1 diizeylerini de olumsuz yonde etkileyecek bir
noktaya gelebilir.

Murray ve Krendl’in bir arastirmasinda ilkokul bese giden ve fazla televizyon
izleyen cocuklarin televizyon programlarinda gordiikleri karakterlerin ve olaylarin
gercek olduguna inandigi; daha az televizyon izleyen cocuklarin ise televizyonun
gercekliginin bilincinde olduklar1 goriilmektedir. Ayni aragtirmada hayal giicii zayif olan
cocuklarin yalmz kaldiklarinda macera programlari izledikleri, digerlerinin ise kitap
okudugu veya arkadaslariyla oyun oynadigi bulgulanmstir. (Singer, 1992: 258)

Ebeveynin davranisi cocuktaki bu egilimi dengelemek acisindan Onem tagir.
Televizyonun mutlak olarak kisitlanmasi gibi bir ¢6ziime ulagsmak giiniimiizde neredeyse
olanaksizdir. Boyle bir tavir televizyonun ortaya koydugu kimi gelisme firsatlarini
kacirmaya da neden olacagi icin mantikli da sayilmaz. Egitimin her alaninda oldugu gibi
televizyon ve sinema konularinda da herseyden once anne-babanin iyi bir 6rnek vermesi
cocuk iizerinde etkili olur. Oykiiler anlatilan, kitaplar okunan, elisleri ve resimle
ugrasilan, birlikte oyunlar oynanan, sarki sOylenen, miizik aletleri ¢alinan bir ailede
cocuklar dayanabilecekleri belli bir 6l¢iiyli asmazlar ve televizyon yayinlarina olagandisi
bir bnem vermezler. (Wechselberg-Puyn, 1975: 284)

Evlerinde televizyon izleyen ailelerin televizyon odalarina yerlestirilen bir
kamerayla gozlemlenmesine dayanan bir arastirma, televizyon agik oldugunda bile aile
tiyelerinin zamanlarinin kiiciik bir kismini televizyon karsisinda gecirdiklerini, kisa
siireler disinda dikkatlerini televizyona tam olarak odaklamadiklarin1 ortaya koymustur.
Bu ac¢idan bakildiginda varligiyla kendini hissetiren ama her zaman ic¢in agirlikli
olmayan bir 6ge olarak degerlendirilebilir. Ote yanda ailece televizyon izlenmesi
bireylerin yakinlagsmasini saglayan bir etkinlik olarak goriilebilir. Televizyonu birlikte
izleyen ana-babalar ile ¢ocuklarin birbirlerine dokunduklari, yaslandiklari, bedensel

yakinlik i¢ine girdikleri arastirmalarla saptanmigstir. Ayrica ailenin komik unsurlara
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birlikte giilmeleri, dramatik unsurlara birlikte hiiziinlenmeleri duygusal birliktelik icin
firsat yaratmaktadir. (Mutlu, 2005: 142)

Biitiin bu arastirmalarin 1s18inda anne-babanin ¢ocuk-televizyon iliskisini kontrol
altinda tutmalar1 ve olumlu katkilar yaratacak bi¢cimde kullanabilmeleri icin iki eksen
cikmaktadir:

Ailenin televizyon izlemeye, okuma, ev ic¢i ve disinda oyun oynama ve yaratici
etkinlikleri ihmal etmeden belli Olciiler ve siireler i¢inde izin vermesi

Izlenecek programi cocukla birlikte anne veya babanin birlikte secmesi; izleme
sirasinda da olanaklar dl¢iisiinde bir arada olunmasi ve izleme etkinligine aciklamalarla
katkida bulunulmasi

Bu eksenlere bagli kalindig: siirece televizyon izlemenin ¢cocuk {izerinde olumsuz
etkiler olusturmasindan endiselenme gerekgeleri biiyiik Olciide ortadan kalkacak, hatta
cocukta ‘kendi tercihlerini tanima, anne ve babayla kendi etki alaninda birarada zaman

gecirme’ gibi pozitif motivasyonlar doguracaktir.
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Ek 1. Ornek Resimler
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Resim 3. Yasemin (Hepsi)
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Resim 5. Mondragon
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Resim 6. Holosko

Resim 7. Oriimcek Adam
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Resim 8. Sihirli Annem

Resim 9. Ogretmen ve Doktor
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Resim 10. Denizkizi
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Resim 11. Basketbolcu Ibrahim Kutluay
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Resim 15. Selena
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Resim 16. X-Man

Resim 17. Uzun etekli karakterler



Resim 18. Biiyiik agag¢ altindaki karakterler
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EK 2

No

Sif

9]
(@)}

=

Cinsiyet

Okul

N lE

Kog Ilkogretim
Cumhuriyet
Doganci
Gazipasa

Tarik Somer

Karakter ad1

Kimlik

Aile cevresinden gercek kisilik

Okul ¢evresinden gercek kisilik

Tarihsel kisilik

Bir meslek grubunu temsil eden jenerik kisi
Hayvan/bitki

Masal kahramani

Cizgi film kahramam

Televizyondan gercek Kisi (sarkici, sunucu vb)
Dizi veya film karakteri

Spor diinyasindan gercek Kisi

Karakter
niteligi

Liderlik

Sevecenlik

Sanatsal veya sportif yetenek

Insan iistii giicler tasimasi

Siddet

Giizellik

Takdir edilme / popiilerlik

Notr — herhangi bir 6zellik tasimayan karakter

Cinsiyet

Ayni cinsiyet
Karsi cinsiyet
Belirsiz

Mekansal
Miski

Resim yapan kisi kompozisyonda yok

Resim yapan kisiyle kahraman yanyana / fiziksel temas var.

Resim yapan kisi hakim konumda
Kahraman hakim konumda
Ikisi arasinda etkilesim yok.

Boyutsal
iliski

Resim yapan kisi kompozisyonda yok
Ikisi de aym1 boyutta

Resmi yapan kisi biiyiik

Kahraman biiyiik

Egemen
duygu

Sefkat/ilgi arayisi
Giig

Yalnizlik
Ozgiirliik
Korku/endise
Cinsel 6geler
Disiplin

Doga sevgisi

Resim
mekani

PN AN R WD =R WD =R WD =D =0 AR WD =D 00N R W=

Mekan yok / bosluk
Yalnizca yer ¢izgisi
Serbest mekan (detayl)
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83 5 K 2 Baba 1 2 2 2 2 1 4 1
84 5 E 2 Arda Turan 10 3 1 2 2 2 1 3
85 5 K 2 Eylem (Sarkic1) | 8 6 1 2 2 3 3 2
86 5 K 2 Anne 1 8 1 2 2 3 4 2
87 5 E 2 Volkan (Kaleci) | 10 3 1 2 4 8 3 2
88 5 E 2 Nabre(Futbolcu) | 10 3 1 2 3 2 4 2
89 5 K 2 Anne 1 2 1 2 2 8 3 2
90 5 E 2 Arda 10 3 1 4 4 5 4 3
91 5 E 2 Umit Karan 10 3 1 4 4 1 3 2
92 5 E 2 Ismail YK 8 7 1 4 2 5 4 3
93 5 E 2 Kaleci Murat 10 3 1 5 4 - 4 3
94 5 K 2 Cagla Sikel 8 6 1 5 2 - 3 2
95 5 K 2 Ressam 4 3 3 4 4 7 4 2
96 5 K 2 Inci Tiirkay 9 7 1 2 2 7 5 1 *
97 5 E 2 Gaffur 9 7 1 5 2 - 3 2
98 5 E 2 Araba 5 8 3 1 1 2 1 2
99 5 K 2 Pembe Baykal 9 7 1 2 2 1 3 2
100 5 K 2 Yasemin(Hepsi) | 8 6 1 4 4 2 4 2 *
101 5 E 2 Delgado BJK 10 3 1 2 2 4 3
102 5 E 2 Astronot 4 7 1 1 1 - 4 2
103 5 K 2 Hentbolcu 10 3 1 2 2 7 5 1
104 5 K 2 Hepsi 1den biri 8 7 1 4 4 2 4 2 *
105 5 K 2 Sirinler 7 2 3 3 4 - 4 2
106 5 E 2 Ismail YK 8 7 1 5 1 - 4 3
107 5 K 2 Ressam 4 3 1 5 2 - 4 2
108 5 E 2 Astronot 4 7 1 1 1 - 4 2
109 4 K 3 Sevgili 2 2 1 1 1 6 5 2
110 4 K 3 Ibrahim Tatlises | 8 7 2 2 2 1 3 3
111 4 K 3 AnkaraYasemin | 8 6 1 4 4 - 3 2
112 4 K 3 Ogretmen 4 2 1 4 4 8 3 1 *
113 4 E 3 Futbolcu 10 3 1 5 2 - 4 2
114 4 K 3 Doga,tabiat 5 8 3 1 1 - 3 3
115 4 E 3 Futbolcu 10 3 1 2 4 5 4 3
116 4 K 3 Hala 1 2 1 2 2 8 3 1
117 4 K 3 Anne 1 2 1 2 4 8 3 1
118 4 E 3 F Necati 10 3 1 2 2 3 4 3
119 4 E 3 F Hakan 10 3 1 5 2 1 4 3
120 4 K 3 Anne 1 2 1 2 2 8 3 2
121 4 E 3 Atatiirk 3 1 1 2 2 2 3 2
122 4 K 3 Ogretmeni 2 2 1 2 2 1 3 3
123 4 K 3 Ogretmeni 2 1 1 2 2 5 3 1
124 4 E 3 Hakan Siikiir 10 3 1 2 2 - 3 2
125 4 K 3 Ismail YK 8 3 2 3 3 2 3 2
126 4 K 3 Ogretmen 2 1 1 4 5 5 3 2
127 4 K 3 Ogretmen 2 1 1 5 2 7 4 2
128 4 K 3 Gokhan Ozen 8 7 2 2 3 3 4 2
129 4 K 3 Atatiirk 3 1 2 5 5 3 4 2
130 4 E 3 Futbolcu 10 3 1 5 2 3 4 3
131 4 K 3 S Lara 8 7 1 4 4 - 3 1 *
132 4 E 3 Hakan Siikiir 10 3 1 4 4 - 4 2
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133 4 K 3 Ogretmen 2 1 1 2 2 - 4 2
134 4 E 3 Ogretmen 2 1 2 5 2 - 4 2
135 4 K 3 Hakan Siikiir 10 7 2 5 2 - 4 3
136 4 K 3 Ismail YK 8 7 2 2 2 2 4 2 *
137 4 K 3 S Eylem 8 6 1 5 2 3 4 2
138 4 K 3 Hala 1 2 1 5 3 - 3 2
139 4 E 3 Robin Hood 9 5 1 5 2 3 4 3
140 4 E 3 Ronaldinho 10 3 1 2 2 - 4 3
141 4 E 3 F Emre 10 3 1 2 2 5 4 3
142 5 E 3 Serdar Ortag 8 2 1 2 2 8 3 2
143 5 K 3 S Oguz Yilmaz | 8 7 2 2 3 2 5 2
144 5 E 3 Kenan Dogulu 8 7 1 5 4 3 3 3
145 5 E 3 Ismail YK 8 6 1 5 2 5 3 3
146 5 K 3 Ogretmen 2 1 2 5 2 3 4 2
147 5 E 3 I. Tathses 8 7 1 4 2 3 3 3
148 5 K 3 Tweety 7 2 3 4 4 2 3 1
149 5 E 3 K. Dogulu 8 7 1 2 2 3 3 3
150 5 E 3 Ogretmen 2 1 1 2 4 3 3 3
151 5 E 3 Gaffur 9 7 1 2 4 2 3 1
152 5 E 3 Arkadas1 2 8 1 5 2 3 3 3
153 5 K 3 E. Giindes 8 7 1 4 4 2 4 2
154 5 E 3 I. Tathses 8 7 1 2 4 - 3 3
155 5 E 3 0. Gencebay 8 7 1 2 2 - 4 3
156 5 K 3 Z. Tokus 8 7 1 4 4 3 4 2
157 5 E 3 Abla 1 2 2 2 2 3 3 2
158 5 E 3 K. Dogulu 8 7 1 5 4 4 4 2
159 5 K 3 Abla 1 2 1 2 2 4 3 2
160 4 K 4 Bugs Bunny 7 5 3 2 2 1 4 1
161 4 K 4 Anne 1 2 1 2 4 - 4 2
162 4 E 4 Tarkan 8 7 1 2 2 5 3 2
163 4 E 4 Ricardinho 10 3 1 5 2 2 4 3
164 4 E 4 Ressam 4 3 1 3 3 4 4 2
165 4 K 4 Beden Ogrt. 4 3 1 2 4 4 4 2
166 4 E 4 Ricardinho 10 7 1 2 2 3 4 3
167 4 K 4 Yasemin(Hepsi) | 8 7 1 4 4 2 4 2 *
168 4 E 4 Ricardinho 10 7 1 5 2 - 3 2
169 4 E 4 Dalgi¢ 4 3 1 2 4 - 4 3
170 4 E 4 Mondragon 10 7 1 2 4 3 4 3
171 4 K 4 Tarkan 8 7 2 5 2 - 1 2
172 4 E 4 Johnny Deep 9 5 1 5 2 - 4 2
173 4 E 4 Maradona 10 3 1 4 4 5 4 2
174 4 K 4 Sila 9 7 1 4 4 - 2 2
175 4 K 4 Aysegiill A.Cad1 | 9 6 1 4 4 - 3 2 *
176 4 K 4 Barig Akarsu 8 7 2 2 2 - 4 2
177 4 E 4 Ismail YK 8 7 1 5 2 - 4 1
178 4 K 4 Temel Reis 7 5 2 2 2 - 5 2
179 4 K 4 Kenan Dogulu 8 7 2 5 2 - 1 2
180 4 K 4 Anne 1 2 1 1 1 - 4 3
181 4 E 4 Ismail YK 8 7 1 2 3 3 5 2
182 4 E 4 K. Dogulu 8 7 1 4 4 - 2 2
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233 5 E 5 HikIif 5 2 3 2 2 1 4 2
234 5 E 5 Kaplumbaga 6 8 3 5 3 - 4 2
235 5 E 5 F. Necati 10 3 1 5 2 - 4 2
236 5 E 5 Araba H.ve O. 9 5 3 5 4 - 4 3
237 5 E 5 Araba H. ve O. 9 5 3 5 2 2 4 2
238 5 E 5 Kaplumbaga 6 1 3 2 4 2 4 2
239 4 K 6 Selena 9 2 1 2 4 - 3 2
240 4 K 6 Nana Bez Bebek | 9 2 1 2 4 - 5 2
241 4 E 6 Arda Futbolcu 10 3 1 5 2 - 4 2
242 4 E 6 Roberto Carlos 10 3 1 5 2 - 4 3 *
243 4 E 6 Lincoln 10 3 1 2 3 - 4 2
244 4 K 6 Pamuk Prenses 6 2 1 2 4 - 4 2
245 4 K 6 Selena 9 2 1 2 2 5 3 2
246 4 E 6 Kopek 5 2 3 5 4 5 3 2
247 4 E 6 Ceza 8 7 1 2 2 2 4 1
248 4 E 6 Lincoln 10 3 1 5 2 - 4 2
249 4 E 6 Lincoln 10 3 1 2 4 - 4 3
250 4 K 6 Perikiz1 6 2 1 5 4 - 5 3
251 4 K 6 Abla 1 8 1 5 2 7 4 2
252 4 K 6 Selena 9 2 1 5 2 - 3 2
253 4 E 6 Lincoln 10 3 1 2 2 2 4 2
254 4 K 6 Ogretmen 2 1 1 2 2 8 5 2
255 4 K 6 Heidi 7 2 1 5 2 - 4 2
256 4 E 6 Lincoln 10 3 1 2 2 5 4 3
257 4 K 6 Perikiz1 6 2 1 5 4 - 5 3
258 4 K 6 Holosko 10 7 2 2 3 1 3 1 *
259 4 K 6 Pamuk Prenses 6 2 1 2 4 - 4 2
260 4 K 6 Hepsi 1 8 7 1 3 3 - 3 2
261 4 E 6 Lincoln 10 3 1 5 2 - 4 2
262 4 K 6 Pamuk Prenses 6 2 1 5 2 - 3 2
263 4 E 6 Pirlo 10 7 1 2 4 7 5 2
264 4 E 6 Dev Adam 9 5 1 5 3 - 4 3
265 4 E 6 Alex de Souza 10 3 1 5 2 - 4 2
266 4 K 6 Kiilkedisi 6 6 1 2 3 - 3 2
267 4 E 6 Oriimcek Adam | 7 4 1 5 3 5 4 2
268 4 E 6 Hakan Siikiir 10 3 1 5 4 - 1 3
269 4 K 6 Ogretmen 2 1 1 2 4 7 5 2
270 4 K 6 Doktor 4 1 1 2 4 3 1 *
271 4 E 6 Batman 9 5 1 5 2 - 3 2
272 4 E 6 Hakan Siikiir 10 3 1 2 2 - 4 2
273 4 K 6 Deniz Kiz1 6 4 1 5 3 - 4 2
274 4 E 6 Kabasakal 7 5 1 5 2 5 3 3
275 4 K 6 Ash (K. Yelleri) | 9 6 1 2 4 7 3 2
276 4 E 6 Roberto Carlos 10 7 1 5 4 2 5 2 *
277 4 K 6 Selena 9 6 1 2 2 - 5 2
278 4 K 6 Hepsi 1 8 7 1 2 3 - 4 2
279 4 K 6 Bratz Kizlari 9 6 1 5 4 - 3 2
280 4 E 6 Superman 9 4 1 2 2 - 2 2
281 4 K 6 Selena 9 6 1 2 3 - 3 2
282 4 E 6 Tarkan 8 7 1 2 2 1 5 2
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283 4 K 6 Kopek 5 2 3 2 2 9 3 1
284 4 E 6 Alex de Souzo 10 3 1 1 1 5 4 3
285 4 K 6 Cemre Hepsi 1 8 7 1 2 2 - 1 3
286 4 E 6 Kezman 10 3 1 5 2 - 4 3
287 4 E 6 Goldberg 9 5 1 2 2 - 4 2
288 4 E 6 Bugs Bunny 7 2 1 5 2 - 4 3
289 5 K 6 Ogretmen 2 1 2 2 2 - 4 2
290 5 E 6 Ogretmen 2 1 1 1 1 5 4 2
291 5 E 6 Ronaldo 10 3 1 2 2 - 4 3
292 5 E 6 Messi 10 3 1 2 2 - 4 3
293 5 E 6 Tas Adam 9 4 1 4 2 - 3 2
294 5 E 6 Arda Turan 10 3 1 2 2 - 4 3
295 5 K 6 Tom (T.velerry) | 7 2 3 3 2 - 3 1
296 5 E 6 Ceza 8 7 1 2 2 1 3 2
297 5 K 6 Selena 9 6 1 2 4 5 3 1
298 5 E 6 Ronaldino 10 3 1 5 4 - 4 3
299 5 K 6 Selena 9 6 1 4 2 - 3 2
300 5 K 6 Pembe Cennet 9 7 1 2 2 3 4 2 *
301 5 K 6 Selena 9 6 1 4 1 5 1 3
302 5 E 6 Oriimcek Adam | 9 4 1 2 2 - 4 3
303 5 K 6 Betiis 9 4 1 2 2 5 3 2 *
304 5 k 6 Sindrella 6 6 1 2 2 3 2
305 5 E 6 Soni¢ Bil.karak. | 7 4 3 2 2 - 3 3 *
306 5 K 6 Uyuyan Giizel 6 6 1 4 4 - 3 2
307 5 K 6 Betiis 9 4 1 2 2 - 3 2
308 5 E 6 Tag Adam 9 4 1 2 2 5 2 2
309 5 E 6 Tom (T.velerry) | 7 2 3 5 2 - 4 3
310 5 K 6 Flora C.Perisi 7 6 1 4 2 - 4 2
311 5 E 6 Robero Carlos 10 3 1 2 2 - 4 3
312 5 K 6 Sihirli Peri 6 4 1 2 2 - 3 2
313 5 E 6 Bugs Bunny 7 2 3 2 2 9 4 2
314 5 E 6 Zorro 9 5 1 3 3 2 4 2 *
315 5 K 6 Sitella 8 6 1 2 2 - 4 2
316 5 E 6 Umit Karan 10 3 1 4 4 - 4 2
317 5 E 6 Rambo 9 5 1 4 2 2 4 3
318 5 K 6 Selena 9 2 1 4 4 - 1 2
319 5 E 6 Bugs Bunny 7 2 3 4 4 5 4 2 *
320 5 K 6 Sindrella 6 6 1 5 2 3 2
321 5 E 6 Ciineyt Arkin 9 5 1 2 2 - 3 3
322 4 K 1 Cemre Hepsi 1 8 7 1 5 2 - 3 2
323 4 K 1 Eren Hepsi 1 8 7 1 5 2 - 3 2
324 4 K 1 Cilek Kiz 7 2 1 5 2 - 2 3
325 4 K 1 Pamuk Prenses 6 6 1 1 1 - 1 2
326 4 E 1 Tepegoz 6 5 1 2 4 - 1 3
327 4 K 1 Sitella (Winx) 8 6 1 5 4 - 1 2
328 4 E 1 Zoolog 4 8 1 2 2 - 4 2
329 4 K 1 Ceren Hepsil 8 6 1 2 4 5 3 2
330 4 K 1 Cilek Kiz 7 2 1 2 2 - 3 2
331 4 E 1 Xman 9 5 1 2 4 1 5 2 *
332 4 K 1 Eren Hepsi 1 8 7 1 2 2 - 3 2
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333 4 E 1 Nasrettin Hoca 6 2 1 4 2 9 4 2
334 4 K 1 Pamuk Prenses 6 6 1 2 2 - 1 3
335 4 K 1 Eren Hepsi 1 8 7 1 5 4 - 3 2
336 4 K 1 Kirmiz1 Bag.Kiz | 6 2 1 2 2 - 1 2
337 4 E 1 Atatiirk 3 1 1 2 4 - 1 2
338 4 E 1 Cem Yilmaz 8 7 1 2 2 - 4 2
339 4 E 1 Mondragon 1 1 1 2 2 1 3 2
340 5 K 1 Cicek Kiz 7 6 1 5 2 - 2 2
341 5 K 1 Ablam 1 8 1 2 2 - 4 2
342 5 K 1 Pamuk Prenses 6 6 1 2 2 - 4 2
343 5 K 1 Deniz Kizi 6 6 1 5 4 4 4 1
344 5 K 1 Pamuk Prenses 6 2 1 4 4 6 3 3
345 5 E 1 Bugs Bunny 7 2 3 2 2 7 4 2
346 5 K 1 Nasrettin Hoca 6 2 2 2 2 9 3 2
347 5 K 1 Tweety 7 2 3 5 4 - 1 2
348 5 K 1 Ertur ve Ailesi 7 2 1 4 4 - 1 2
349 5 K 1 Pamuk Prenses 6 6 1 2 2 - 1 2
350 5 K 1 K.Baglikl1 Kiz 6 2 1 2 2 7 4 1 *
351 5 E 1 Bugs Bunny 7 8 3 3 3 - 4 2
352 5 E 1 Harry Potter 9 4 1 2 4 - 4 2
353 5 K 1 Gorfo B.Bebek | 9 4 3 5 2 - 4 2
354 5 E 1 Mumya 9 5 3 2 2 3 4 3
355 5 E 1 Oriimcek Adam | 9 4 1 2 2 - 4 2
356 5 E 1 Superman 9 4 1 2 4 - 3 2
357 5 E 1 Bugs Bunny 7 8 3 2 2 5 4 2
358 5 E 1 Bugs Bunny 7 2 3 2 2 - 3 2
359 5 K 1 Sindrella 6 6 1 2 4 - 1 2
360 5 K 1 Peri Kiz1 6 4 1 2 4 1 4 2
361 5 K 1 Peri Kiz1 6 4 1 2 2 - 3 2
362 5 K 1 Peri Kiz1 6 4 1 2 4 - 3 2
363 5 K 1 Peri Kiz1 6 4 1 2 4 - 3 2
364 4 E 1 Tavsan 5 2 3 5 2 4 2
365 4 K 1 Eren Hepsi 1 8 7 1 2 3 2 2
366 4 E 1 Ismail YK 8 7 1 2 - 4 3
367 4 E 1 Pinokyo 6 8 1 2 2 5 1 3
368 4 K 1 Hepsi 1 Giilcin 8 7 1 5 4 - 1 2
369 4 K 1 Hepsi 1 Giilcin 8 7 1 2 2 1 3 2
370 4 K 1 Hepsi 1 Giilcin 8 7 1 4 2 - 4 2
371 4 E 1 Oriimcek Adam | 7 4 1 4 2 - 1 3

Tablo 2. Degerlendirmeler
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