T.C.
FIRAT UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

AJAX TEKNOL OJiSi KULLANARAK CEVRIMICI
KATALOG TASARIMI

Zeynep OZER AYDOGMUS

Tez Y Oneticisi:
Prof. Dr. Asaf VAROL
YUKSEK LiISANS TEZi

ELEKTRONIK VE BILGISAYAR EGITIMI ANABILIM DALI

ELAZIG, 2009



T.C.
FIRAT UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

AJAX TEKNOL OJiSi KULLANARAK CEVRIMICI
KATALOG TASARIMI

Zeynep OZER AYDOGMUS

Tez Y Oneticisi:
Prof. Dr. Asaf VAROL
YUKSEK LiISANS TEZi

ELEKTRONIK VE BILGISAYAR EGITIMI ANABILIM DALI

ELAZIG, 2009






T.C.
FIRAT UNiVERSITESI
FEN BiLIMLERI ENSTITUSU

AJAX TEKNOLOJIiSI KULLANARAK CEVRIMICI
KATALOG TASARIMI

Zeynep OZER AYDOGMUS

YUKSEK LISANS TEZI
ELEKTRONIK VE BILGISAYAR EGITIMi ANABILIM DALI

Butez, ........... tarihinde asagida belirtilen jiri tarafindan oybirligi/oycoklugu ile
basarili/basarisiz olarak degerlendirilmistir.

Damsman: Prof. Dr. Asaf VAROL

Uye:

Uye:

Bu tezin kabuli, Fen Bilimleri Enstitlisi Y 6netim Kurulu’nun ....... T I tarih ve
.................................. sayil1 karartyla onaylanmustir.



TESEKKUR

Bu tez calismast siiresince desteklerini esirgemeyen Damsmamnm Sayin Prof. Dr. Asaf
VAROL g, Prof. Dr. Z. Hakan AKPOLAT g, ¢calismamin her asamasinda sevgi ve guvenlerini
her zaman hissettigim aileme, esim Fatih AYDOGMUS’a ve ozellikle kardesim Yagmur
OZER’e tesekkrlerimi ve sukranlarimi sunarim.

Zeynep OZER AYDOGMUS



ICINDEKILER

TESEKKUR
(03 (AN =1 (0= = TR I
SEKTLLER LISTES oot eseese e ee e se s sess s esse s sse s sseese e esse e Y,
TABLO LISTESI ..ottt sttt en st n st snsnasnsnesnanens VI
KISALTMALAR LISTESI ..ottt sn sttt s st n s eeanenas VIl
L@ A = LT TR PP PR PPRPRTO IX
A B ST R A CT ettt et b e e s he e s ae e sab e et e e be e s ae e saeeeabeebe e aeesaeeeaneeane X
L GERIS sttt ee s ee e s et e s e et e et ee et s et er e 1
11 TEZ CaAlISMASININ AMBCL ...eveueereeeeeeeeeeseeseseeseeesre e steseeeesesseseeseeseesseseesessessessesseneesensens 1
12 Tez CalismasiNIN KBPSAMIL........cocviiirieriiseeiesieeee e seee e see s see e seeseesseestessesneenes 1
2 WEB 20 AKIMI <ottt e s n e r e be e e e snneen 2
2.1 Web 2.0 Platformunda One Cikan Popiiler Uygulamalar ..............ccoceveeeveeercuererrennne. 4
211 Double Click - GOOgIE AQSENSE........ccviiirieieererere e 4
212 FLICKT bbb 5
213 BITTOMTENE ...ttt et r e se e e e 5
2.14 RSOV N 1 = £ OO 8
2140 FACEDOOK ...cocuieetieeiiseetiseet ettt bbbttt e b s 8
215 WED GUNITKIEN .....vecveeee sttt st 11
2.1.6 WK o e sttt ettt ae e re e re s 11
217 ICerik Y ONEtim SIStEMIEN .......coveceeeececeeeeeecete et 13
218 Etiketleme (FOIKSONOMI) .......oouiiiiiiierese e 14
2.2 Web 2.0’da Site Tasariminda Dikkat Ceken OzelliKIer ..........c.ccvvvevevecveereeccreeene. 14
221 (0o (o] = | S ST STRSR 14
222 BULONTAY ...ttt sttt st b e b b e e 15
223 ATKAPLNIAL ... 15
224 GBI GRVEI BN ... et bbb b e e 16
225 = 01U = PSS 16
G T N 1 SV SR PR 17
31 GOOGIE SUGUESE ...ttt sie ettt st e e bbb b se e e e st bt sb e b e e e e eaesaesbe b e e e nenis 18
3.2 GOOGIE MBPS. ...ttt sttt sttt s e e et e st st s eesbe e e e esesaesaesbeneeeenis 18
33 NEOEN AJAX ettt sttt s e e st et e s beestesbe s st e ntesbesneesbesneeneenes 19
34 AJAX MELOUOIOJISI ...cveveiieeiieesie sttt sttt s ebe e b e eeneas 23
341 HTTP REQUESIS NESINESI .....cveveieeeeieeiesiesie et saesseee e ese s e ssensenennes 24



34.2 HTTP Request Nesnesinin Ozellikleri ve YOntemleri ........ccevececveveveccrevennnee. 25

343 HTTP RESPONSE NESNESI ...ttt s 26
35 AJAX T1tisim TEKNIKIEN ......cvveeveiceeeeieisie ettt eee 27
351  XMLHttp REQUESES (XHR) NESNES ......eooveereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeeeseeeesseeesseen 27
3.6 AJAX’1 OlUStUran BIilESENTES ........ooviiieeeeeree et 34
3.6.1 Eszamanlt Olmayan TIEtisim ...........ccoceeeueiiiececeeeece et 34
3.6.2 ESZamanit TIEtSIM .........cuoviviiceeicece et 35
3.6.3 2 Y= o ] o PSR 36
3.7 BaSit Bir AJAX OINBEi .....ccucveveeieeereieeeeeieeeessseae st esss et ses st sasenasaesasenasaenns 49
38 D SRR 51
381 Ornek XML Belgesi OlUSTUMAL........c.cocvveereeeieeceeeeieeesete e s 53
3.8.2 XML DOKUM@NNIN Y QDIS1..eceuviieeiieieisiieiesieseesiesee e sseseessesseessessessessessesssenes 55
3.8.3 XML’Nin SOz Dizim KUFallar .....ccooveeeeiniieseeeeeeee e 67
3.84 XML Dokimanlarinin Isleyisi V& SUNUMU ..........c.cccueveeieeeecreieieeeeeie e 69
39 F N . 1= 15T o] o ST 69
310  AJAX KUUPhanel €fi VB AFaCIaIT........cceiveiireerieisieresee e 70
3.10.1 011011 o< USSP RTUPPUURRPRRPRTPIN 70
3.10.2 AJAX GEAN TOOIKIT ..ottt 71
(O T = N 1= 0T OO 71
3.10.4 DOJO TOOIKIT ...ttt bbb s s 71
3.105 1Yo a1 T SRRSO 71
3.10.6 L L Y PSR 71
3.10.7 Sardalya (Sarmal Dinamik AlTYapISI) ....cccoveeeerenieiinenese e 72
(O T T N OO 72
3.10.9 0] AV | RSP 72
T80 0I5 O T AN - g AN SR 72
T8 0 50 I € - SR 72
3.10.12  SCIHPLBCUIOUS .....couereeteterieeeierie sttt sttt sbe st se et st b e e sbe b b nn e 73
311  AJAX Uygulamaarinda Kullanilan Diger TEKNOIOJIler ........cocvverenererenininsiereennen 73
3111 I 1 P 73
3112 LO10 TPUSSR 73
3113 G SR 74
e I TSSO RPRTRPRIN 75
4.1 Adobe® Flex® 3 Kurulumu igin Gereken Minimum Sistem Gereksinimleri........... 76
411 Windows icin Flex Builder 3 (Standart ve Profesyonel)..........ccoceeveeecvevennnnee. 76



41.2 Macintosh igin Flex Builder 3 (Standart ve Profesyong) .........ccccceveecuevennnnee. 77

5 CEVRIMICi KATALOG TASARIMI: Firat Universitesi Ornegi..........ooooowvveeeee.... 78
B SONUGC ettt b ettt ettt e e b e e e b e e e et e b e e be e nb e e eae e e et e be e beenaeenaeas 88
B.L  ONENIIEN .ottt bbbt 89
AN N 1A G I SR 20
(@ Y4 €1 =103\ 1T 95
e S 96



SEKILLER LiSTESI

Sayfa
SEKIl 2.1 WED 2.0 KAVIAIMI......ooiiieiie ettt st ee s e re st te e s re e eaeesaeenteenresennesnneens 2
Sekil 2.2 Web 2.0 akiminda 6ne gikan uygulamalar. ...........coeeeeeerenineneneeese e 3
Sekil 2.3 Doubleclick ve Google Adsense Sitel€rinin [0gOolart. ......cccvvvrerereereeiesienesese e 4
SeKil 2.4 Flickr SItESININ TOJOSU ... .ccuviiiiriieiisieeiiesie et see e e et e s sreesaessesseeneas 5
Sekil 2.5 Icerik dagitim sitelerinde bittorrent Site 10gOSU ..........ceererieeeineieiniieireiesee e 5
Sekil 2.6 pTorrent programinin @NASAYTASE ......ccvereiieiiiiriere e 6
Sekil 2.7 pTorrent programiniN @raYUZU ..........cceeeeeerereriesiesie et sae e e eeeaeas 7
Sekil 2.8 Facebook kullanici sayisinin aylara gore dagilim grafigi ........cooceeeeeeeeneneneneneieeene 9
Sekil 2.9 Aylara gore facebook ve myspace Site @NaliZi ........ccccvveeveieneenene e 10
Sekil 2.10 Vikipedi 6zgir ansiklopedi SiteSiNIN 10gOSU .........covreriireererise s 12
SeKil 2.11 OrNeK EIKEE DUIULUL.......c.cvveeerieceeieieieee sttt 14
SeKil 2.12 YanSImMal1 1000 OFNEGT ......coueiuiiieieireiie sttt s sb s sb e s s 15
Sekil 2.13 Web 2.0°dabuton OrneKIENT .........coeiveeeee e 15
Sekil 2.14 Web 2.0°daarka plan OrNEKIEri........ccovvvrerereeeeese e 15
Sekil 2.15 Web 2.0°da Gerceve YapiSiNa OFNEK ..........coereeerererienie e e e e s seenes 16
Sekil 2.16 WeD 2.0°damenll OrNEZ ........ccervereeeereresenieseeeeseeseestesessessesseseessesseseesessessessessesennes 16
Sekil 3.1 Jesse James Garrett’in makale gortntlsil .........coeveceereieerie s 17
Sekil 3.2 Google Suggest ekran GOrUNLUSU ........c..erereereereeererie et see e sre e sre e 18
Sekil 3.3 Google Maps ekran gortNtUSU .......coeeveereerereereeseeiee st see e sttt see s snee s 18
Sekil 3.4 Geleneksel sunucularda istek/cevap MOE.........cccciirirerrieniere e 20
Sekil 3.5 AJAX’1n asenkron istek/cevap MOUENT.........cceveererireree s 20
Sekil 3.6 Klasik Web uygulamal arinda tikla-bekle donguUSU .........c.ccevveeereneeiene e 21
Sekil 3.7 TiklarTiklainteraktif AJAX UYQUIBIMEST .....cceeruerieriirieiieresesesie e 21
Sekil 3.8 Geleneksel Web iletisim modeli ile AJAX iletisim modeli.........cooeviirrneciennninns 21
Sekil 3.9 Web uygulamasindaki CEVAP aKIST......ueveiiriereiieiese et 22
Sekil 3.10 AJAX uygulamalarindaki IStEK aKIST ......evereereeeeeriiriesiere e 22
Sekil 3.11 Normal Web ile AJAX uygulamalarinin Karsilastirmast .........ccecevvrereeeenesesnneeneenes 23
Sekil 3.12 Geleneksel istek/cevap (request/response) YONTEMI........ccceeerererereeiesiese e 23
Sekil 3.13 Standart AJAX EtKIlESIMI .....ccveiieiecece e 32
Sekil 3.14 Eszamanli olmayan iletisim MOCEli .........cooeeveiiniere e 35
Sekil 3.15 Eszamanlt iletisim MOCE T .........ccceeriiiiiieeee e s 36
SeKil 3.16 JaVasCriPt NESNEIENT .....c.ceeiiiiieieee ettt s 44



SEKil 3.17 DOM GB8G YADISI ...veeueeieereeeiesieeieesiesteeseestesseessestesseessessesseestesseessessessessessesssessessesssenns 46

SEKIl 318 AJAX GIMIEEI c.v.vveveveererieieeisesestesesesesestesesesesestesssesesessesesesessssesasesessssesesessssssesensssnsasases 49
Sekil 3.19 sonuc.html sayfasinin €Kran GIKHISI ......ocvverereerercse e 51
Sekil 3.20 deneme.xml dOSyaSiNIN @8AGC YAPISI ...cccvevvereerierieeeesiesiee e sreseeseesteeeestesseeseessesseessenes 53
SEKIl 3.2 XIML DEIGEST ...ttt sttt s nsnnenas 55
Sekil 3.22 Ornek bir XML dOKUMAN YAPISI ........eereererirecsesesesesseseesesessesesssesesesesessssssesssssssenns 56
Sekil 3.23 deneme.xsd’Nin ekran gOrUNTUSL .........coviereerererererie e 65
Sekil 4.1 Flex uygulamalarinin islem akis SEMESI ......ccevveereriienireeeeee e 75
L I = Q= (Y 4 SRS 76
SeKil 5.1 KOAIama algOritMaSt .......ccvruerierieieirisie et st sbe s s seeneens 79
Sekil 5.2 Katalogun ilk sayfasinin ekran gorintlsl..........cocevvereriereereeieeseseseeseeesee e seseeseenes 81
Sekil 5.3 Katalogun 2/3 sayfa gOrUNtUSU .......ceeeeeeerieneerie e eee s sttt see st s 82
Sekil 5.4 Katalogun sayfa gevirme efektli gOrtntlSl..........eovvveereeirieireeinee e 83
Sekil 5.5 Katal 0gun Navigasyon QUBUBU ..........cccovvirerierireseee e sieseeee s seeseeseeesse e see e seenes 84
Sekil 5.6 Tum Sayfalar dugmes tiklandigindaki ekran gorlntlsil .........coccoevereereeeerenenieseeseenes 85
SEKIl 5.7 ZOOM OZEITGH ...t 86



TABLOLISTESI

Tablo 2.1 Facebook ve myspace’in bliylime tablOSU..........ccovvirerereeiresese e 10
Tablo 3.1 Standart XHR nesnesinin OZelliKIEN ........ooooveoriiiiieeeeee e 30
Tablo 3.2 Standart XHR nesnesinin fONKSIYONIaI .........cccoereiineiieienenesese e 31
Tablo 3.3 DEGISKEN LUMTENT 1.veueeneeeeeeece et n e e e eens 41
Tablo 3.4 ISI€GIEN VB GOTVIEI ...ttt 41
TaDI0 3.5 TKili ISIECIEN ..ttt 42
Tablo 3.6 DTD karakterleri ve aGIKIamalari.........ccovveeeeerese e s 61
Tablo 3.7 DTD igindeki niteliklerin deger ve agiKlamalari.............cccuveeevveeeerievsecrreceieceeennns 62
Tablo 3.8 Varsayilan degerler ve aGIKIamalar .........ooeveeeevneienescneeees e 62
Tablo 3.9 XML Belgelerinde kullanilan varlik bildirimleri ... 67

VI



AJAX
API
ASP
CDNs
CMS
Cal
CSS
DFA
DOM
DTD
DWR

ECMA

GOBL
HTML
HTTP
IDE
JSP
LAN
MIYS
MSN
OoP
PHP
Pls

RIA

KISALTMALAR LISTESI

Asenkron JavaScript ve XML

Application Programming I nterface (Uygulama Program Arayiiz()
Active Server Pages (Aktif Sunucu Sayfalari)

Content Distributed Networks (Igerik Dagitict Aglar)

Content Management System (Icerik Y 6netim Sistemi)

Common Gateway Interface (Genel Gegis Arayliz()

Cascading Style Sheets (Basamakli Stil Sayfalari)

DART for Advertisers

Document Object Model (Dokiman Nesne Modeli)

The Document Type Definition (Dokiman Tipi Tammlama)
Direct Web Remoting ( Direkt Web Erisimi)

European Computer Manufacturers Association (Avrupa Bilgisayar
Ureticileri Birligi)

GNU Ozgiir Belgeleme Lisansi

Hyper Text Markup Language (Y arcimli Metin isaretleme Dili)
Hypertext Transfer Protocol (Yardimli Metin Aktarim Protokol ()
Integrated Devel opment Environment (Timlesik Gelistirme Ortami)
Java Server Pages (Java sunucu Sayfalar)

Local Area Network (Yerel Alan Agi1)

E-ticaret ve MUsteri iliskileri Y onetim Sistemleri

Microsoft Network

Object Oriented Programming (Nesne Y 6nelimli Programlama)
Hypertext Preprocessor (Y arcimli Metin Onisleme)

Processing I nstructions (islem Agiklamalar)

Rich Internet Applications (Zengin internet Uygulamalar)

VIl



RPC

WIKI

w3C

XML

XHR

XHTML

XSD

XSL

XSLT

Remote Procedure Call (Uzaktan Y ordam Cagirma)

Simple API for XML (XML icin Basit API)

What | Know is (Ne Biliyorsam)

World Wide Web Consortium (Diinya Capinda Ag Birligi)

eXtensible Markup L anguage (Gelistirilebilir isaretleme Dili)
XMLHttpRequest

Extensible HyperText Markup Language (Gelistirilebilir Yardimli Metin
Isaretleme Dili)

eXtensible Schema Document(Genisletilebilir Sema Dokiiman)

Extensible Stylesheet Language (Gelistirilebilir Bigcimlendirme Dili)
Extensible  Stylesheet Language Transformations  (Gélistirilebilir

Bicimlendirme Dil Dénistmleri)

VIl



OZET
Y Uksek Lisans Tezi

AJAX TEKNOLOJiSI KULLANARAK GCEVRIMICIi KATALOG TASARIMI

Zeynep OZER AYDOGMUS

Firat Universites
Fen Bilimleri Enstitiisi
Elektronik-Bilgisayar Egitimi Anabilim Dal1

2009, Sayfa: 107
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gekirdegini olusturan AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) teknolojisi kullamlarak Firat
Universitesini tanitan, kolaylikla giincellenebilen Zengin internet Uygulamalarina (RIA- Rich
Internet Applications) Ornek bir gevrimici katalog tasarimi ve gergeklestirimi yapilmustir.
Projenin gerceklestirim asamaarinda kullamlan teknolojilerin  ve izlenen yontemlerin
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1 GiRis

Web’in gelisim strecinde ¢esitli yontemler kullanilir. Bu yontemlerin farkli amaglara
hizmet etmeye baslamasiyla Web’te akimlar meydana gelmistir. Bu akimlardan ilki Web 1.0
akimt olarak adlandirilir. Bu akimda kullanicilar: bilgilendirmeye yonelik igerik sunumu
yapilmaktadir [1].

Web 2.0 akimi ise, internet sitelerinin bilgi barinagi olmasindan isleyen platformlara
tasinmasi olarak tammlanabilir. Web 2.0, RIA (Rich Internet Applications- Zengin internet
Uygulamalari) islemleri, internet sunucu mimarisi temeline dayanmaktadir. RIA da beraberinde
kullandigi AJAX, Flex gibi teknolojiler Gzerine kuruludur [1].

Bazi yeni teknolojilerle degisen World Wide Web dinyast Web 2.0, RIA, AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML - Es zamanli olmayan JavaScript ve XML) terimleriyleizah
edilmektedir.

1.1 Tez Calismasinin Amaci

Bu tez calismasiyla Web 2.0’1n ¢ekirdegini olusturan AJAX (Asynchronous JavaScript
and XML) teknolojis ve Flex programi kullamlarak Firat Universitesini tamitan, kolaylikla
guncellenebilen Zengin internet Uygulamalarina (RIA-Rich Internet Applications) érnek bir
cevrimici (online) katalog tasarimi yapimast hedeflenmistir.  Projenin  gerceklestirim
asamaarinda kullamilan teknolojilerin ve izlenen yontemlerin anlatimlarini iceren bir yol
haritasi olusturulmasi amaglanmistir. Bu tez calismasi sonucunda gelistirilen yazilimla kolay

guncellenebilen katal og hazirlanmasina katki saglanmasi amaglanmustir.

1.2 Tez Cahsmasinin Kapsami

Bu tez caismast 6 bdlimden olusmustur. 1. BOlUm girisi olusturmaktadir. 2.B6lUmde,
Web 2.0 akimi incelenecektir. 3. Bélimde, AJAX teknolojisi agiklanacaktir. 4. Bolimde,
yazilim gergeklestirme aract olarak kullanllan Flex tanitilacaktir. 5. Bolimde gerceklestirilmis
cevrimici katalog hakkinda bilgi verilecektir. 6. Bélimde, calismanin sonuglar ve gelecege

yonelik 6neriler bulunmaktadir.



2 WEB 2.0 AKIMI

Cogu teknol ojilerde oldugu gibi, yenilik arayisi ihtiyactan dogar. Yeni Web akimlarinin
dogusu da 2001 yilindaki tim diinyay: etkileyen kriz sonrasinda iflas eden sirketlerin yeniden
ayaga kalkma cabalarinin bir sonucu olarak ortaya cikmstir [2, 3]. Web 2.0 akimi, 2005’te ilk
kez O'Reilly ve MedialLive International arasinda gergeklesen bir beyin firtinasi sirasinda
Uretilmis bir kavramdir [3]. Web 2.0 kavram World Wide Web teknolojisinde kullanilan
degisen ve gelisen egilimlere verilen bir ad olarak da tamimlanabil mektedir.

sosyal

etkilegim
wieh bir
u:,-gtll.jm.j
platformu
Gevrimigi
hayatin
baslangici ve

devarmi

katilimic
(oku-yaz)

with
sayisal ortamda

kendini ifade
etme

Qe

Sekil 2.1 Web 2.0 kavram [4].

Web 2.0 kavram Sekil 2.1’de gosterildigi Uzere Web bir uygulama platformu ve sosya
etkilesimli olma 6zelliklerini barindirir. Cevrimici hayatin baglangici ve devamini temsil eder.
Sayisal ortamda kendini ifade etme imkém sunar. Kullanmicilar (oku-yaz 6zelligi ile) Web’te
katilimer kimlik kazanir.

Aslinda Web 2.0 ortaminmi 1964 yilinda McLuhan “Global Koy” terimini kullanarak
ortaya atrmistir. McLuhan, Global Koyl gelecekte ileri teknolojiye gecilmesiyle ve toplumlar
arasinda sinirlarin kalkmasiyla, dinyanin her kosesinde teknolojiyi kullanan herkesin, cografi
sinirlar  ve  sinirlamalar olmaksizin - diledikleri  kisiyle iletisim  kurabilecekleri,
haberlesebilecekleri ve paylasimda bulunabilecekleri bir ortam olarak tanimlamistir [5].

Mc Luhan’nin tantmindan giiniimiize kadar gegen sireg icinde kullanict ihtiyaglar da
degisim ve gelisim gostermistir. Bu ihtiyaclarn karsilamak icin genel olarak internet
uygulamalarinin daha zengin bir arayiiz ile sunulmasin saglayan uygulamalar Zengin internet
Uygulamalar1 adi altinda kisa zaman 6nce hayatimiza girmistir.

RIA uygulamalart siradan HTML web uygulamalar: ile standart masaiistli uygulamalar
arasindaki boslugu dolduran bir gelistirme platformudur. Web arayiiziinde basit HTML ile



sinirli kalmadan masaiistiindeki zengin gorsel 6geleri program niteliginde kullanabilecek her
turll arag RIA konseptini uygulamaktadir [6].

Kullanicilar artik icerik Ureticilerin sinirlarim kaldirarak kullamcinin yam sira katilhimei
olarak ta nitelendirilerek etkilesimli bir rol tstlenmislerdir. Internetin, bu yeni gereksinimlere
cevap vermesiyle ortaya ¢ikan Web 2.0 donUsimi hem kullamci sayisinda artisa neden
olmustur hem de kullanicilarin icerikleri yani mesgjlarnt olusturdugu ve paylastigi biyuk bir
guice donusmustlr. Bu gicin 6nemini cabuk anlayan kuruluslar mimarilerine AJAX’1 da déhil
ederek Once arama motorlarini; Google’1, Yahoo’yu daha sonra MSN’yi, Hotmail’i, bloglari
(Myspace, Blogger.com, Blogcu.com gibi), Youtube’u, Wikileri ve sosyal ag sitelerini
(Facebook, Twitter, Orkut, vb.) kesfetmislerdir. Bu kesiflerin sonucunda McLuhan’in Global
Koy’Unlin 21. Yizyilda tam olarak gerceklestigi sdylenebilir. Bu interaktif siteler sayesinde
aym anda milyarlarca kisinin irk, dil, din, yasam tarzi, egitim, yas, cinsiyet, statli gdzetmeksizin
es zamanl1 paylasimda bulunup kendi gevreleri ve baska cevrelerle iletisime gecebilmektedirler.
Sekil.2.2’de gosterilen sirketler Web 2.0 akiminda 6ne cikan sitelerin dzellikle cevrimici
faaliyet gosteren reklam sirketleri, pazarlama ve ticari sirketler perspektifinden bakildiginda da,
Onemli bir potansiyele sahip kitle iletisim araglart olarak gorulir [7].
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Sekil 2.2 Web 2.0 akiminda 6ne ¢ikan uygulamalar [8].

Kitle iletisim araci olarak kullamlabilen bu uygulamalar icin bircok gelistirme ortam
mevcuttur. Adobe Flex, AJAX, Java Applet, Adobe Flash ve Microsoft Silverlight uygulamalari
en ¢ok hilinen RIA uygulamalanidir. Asagida da bu uygulamalarla olusturulmus Web 2.0

platformunda 6ne ¢ikan popiiler uygulama drnekleri incel enecektir [7].



2.1 Web 2.0 Platformunda One Cikan Popiiler Uygulamalar

Ikinci nesil internet hizmeti olarak literatiire giren Web 2.0 akimiyla internet sitelerinin
cehres degismistir. Internet siteleri artik masaiistii uygulamalar ile internet uygulamalar:
arasinda bir koprl gorevi Ustlenmistir. Asagida bu akinun popiler uygulamalarindan érnekler
bulunmaktadr.

2.1.1 DoubleClick - Google AdSense

Google firmasina ait iki uygulama da reklam verenlerin ve yayincilarin web Uzerinden
rekldm hizmeti sunmasim saglayan sitelerdir. Her reklamcinin hedefi tiketicilerin isteklerine
uygun ¢ozimler sunmaktir. Bu ¢dziim ise Web 2.0’la reklamlarin profilini degistirmistir. Artik
istenmeyen, kendiliginden agilan rekldm pencerelerinin yerini, kullamcimin bilgisayarina
yerlestirilmis cerezlerden gektigi bilgilere dayanarak kullamcinin ilgisini gekebilecegini tahmin
ettigi rahatsiz edici olmayan metin ya da resim tabanli reklamlar almstir.

DoubleClick’in diger reklam firmalarindan ayrilan yond, rekldmcilar icin DART
Onerisiyle kisaca DFA (DART for Advertisers) ile reklam yonetimi ve servis ¢oziimlerinde
kullanicilarina dijital pazarlama programlarinin timiini kapsayan yonetimi kolay, daha iyi bir
araylze sahip, hizli, genis bir arama sistemine sahip, degeri artan sitelerin trafik akisin
belirleyen bir ¢ozim olmustur. DoubleClick daha ¢ok grafiksel reklamlar yayinlamaktadir.
Onceleri Web 1.0 uygulamalan arasinda sayilan bu site, Web 2.0 doniisimiini basariyla
gerceklestirmistir [9].

Google AdSense ise, web sitesi yayincilarinin site icerigiyle aakali, dinamik ve goze
batmayan Google reklamlarim web sitelerinde gostererek kullamcilarin bu reklamlara
tiklamalariyla para kazanmalarim saglamamn hizli ve kolay bir yoludur. Ucretsiz olan bu
program sayesinde her tiklama ve gosterim icgin site sahiplerine 6deme yapilir [10]. Bu
uygulamalar sayesinde Web’de daha akill1 bir sisteme dogru yonelim baslamstir.

dguble
ClICk The nerve center of digital marketing

Sekil 2.3 Doubleclick ve Google Adsense sitelerinin logolar: [11, 12].

Google



2.1.2 Flickr

Y ahoo’nun sundugu bir hizmet olan Ucretsiz fotograf arama ve paylasim sitesi Flickr,
aynm zamanda web servisi ve gevrimici topluluk platformudur. Web 2.0’1n ilk uygulamalarindan
biridir. Fotograf paylasiminda en populer sitelerin basinda gelmektedir. igeriginde yaklasik
olarak 3 milyar1 asan fotograf bulunmaktadir. Yenilikci cevrimici topluluk araglar fotograflar:
etiketlemeye ve siniflandirmaya yardimci olur. Bu da popllaritesindeki ciddi  artisin
nedenlerinden biridir.

Flickra ima yuikleyebilmek icin Yahoo’dan bir e-mail adresiyle sisteme giris
yapiimalidir. Paylasiimak istenen fotograflar Ucretli Uyelik olmadan her img icin 5 Mb’lik
sinirlamayla ayda toplam 100 Mb’a kadar yikleme yapilabilir. Sadece fotograf eklemenin
disinda imgjlar Uzerinde dizenlemeler yapilabilir. Belirlenen aanlara notlar eklenebilir.
Begenilen fotograflara yorumlar eklenebilir. Cesitli gruplara Uye olunup iletisim kurulabilir.
Ayrica API’leri sayesinde XML-RPC (Remote Procedure Call- Uzaktan Yordam Cagirma)
arabirimi kullanarak flickr sitesindeki fotograflarla ilgili bilgileri prosedirler sayesinde XML
formatinda alip ayristirarak baska bir programda kullanilabilinir. Flickr’daki blog, grup ve
etiketleme alt yapisi bu API’lere dayanmaktadir [13].

fIICk a YAHOO! company

Sekil 2.4 Flickr sitesinin logosu [14].

2.1.3 BitTorrent

BitTorrent, internet Uzerinden yuksek hizlarla igerigin dagitildigi dinya capinda bir
standarttir. Ayrica 150 milyondan fazla kullamciya sahip en son p2p (peer to peer) dosya
paylasim yontemlerinden biridir. Diger p2p paylasim programlarindan farki: sabit olmayan
bagimsiz sunucu tammlama dosyalar1 sayesinde sabit bir sunucuya ihtiyag olmaksizin belirli bir
protokol cercevesinde indirme (download) yaparken yikleme (upload) yapilmasina da izin
vererek paylasimadevam edebilmesidir [15].

Python programlama diliyle yazilmis bir uygulamadir [15].

@ BitTorrent

Sekil 2.5 Icerik dagitim sitelerinde bittorrent site logosu [16].



“Bit Seli” olarak da cevirebilecegimiz cok hizli bir sistemdir. BitTorrent sayesinde
oldukga bilyUk boyutlu videolara, ses ya da yazilim dosyalarina daha hizli, daha ucuz ve daha
kolay bir sekilde ulasilabilmeyi saglar.

Guniimiizde Igerik Dagitict Aglar (Content Distributed Networks-CDNSs) giin gectikge
popularitesini artirmaktadir. Bittorent kullanimimin 2004°te internet’te teknik standartlar ve
yonetim konusunda yetkili organ olan W3C (World Wide Web Consortium - Diinya Capinda
Ag Birligi) tarafindan yapilan bir calismaya gore P2P baglantilarin toplamda %6011, tim
internet trafiginin ise %30’unu asacagi tahmin edilmektedir.

BitTorrent’le dosya transferi yapilirken, oncelikle bilgisayarda BitTorrent istemci
(Client) yuklt olmalidir. istemci yazilimlara érnek Flashget, Azureus, BitTorrent, uTorrent,
ABC, LimeWire vb yazilimlar olabilir. Sekil 2.6 ve Sekil 2.7°de en popller uygulamalardan
uTorrent yaziliminin kurulum ve aray iz 6rnegi gorilmektedir.
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Sekil 2.6 pTorrent programinin anasayfasi.



[E] jiTarrent 1.8.1

Fie Opfora Felp
i8R0 7 X rIE LAY D P aalle
LI ) [Yeey " T Cond b Lrs Poird D Spuid i Speed (TR Uplsdiedl Ry

:
i
i
il

Sekil 2.7 uTorrent programinin araytizi.

BitTorrent istemciler BitTorrent Protokol uygulamalarim yapar. Her istemci bu
protokolti  kullanarak dosyalarini  kullanicilarin BitTorent’in  kullandigi protokole sahip
dinyadaki tim iceriklere izl ve giivenilir bir sekilde erismesine izin verir. istenilen icerigin
indirilebilmesi igin gerekli tammlama bilgilerinin barindigi “.torrent” uzantili bir dosyaya
ihtiyac vardir. Bu torrent dosyalarin ¢esitli duyuru sitelerinden ya da Web’den temin edildikten
sonra, istemciler yukarida bahsedilen herhangi bir torrent yazilimi kullanarak bu dosyay: agarlar.
Indirme baslacig: anda indirilmek istenen dosyay: paylasan kullamcilarin olusturdugu Kiigik
aga (swarm) déhil olurlar. Bu kigik agdaki her kullanici dosyanin indirdigi bolUmini diger
kullanicilarla paylasmasi gerekir. TUm bu islemleri de takipgi (tracker) isimli bir sunucu kontrol
eder. Yaklasik olarak 256 Kb blyuUkligindeki bu kicik boyutlu dosyaara indeksleyici
(indexer) de denmektedir. Kiictik bir ag kurulmasi i¢in tim dosyaya sahip en az bir dagiticinin
(seeder) olmast gerekir. Dagiticilar herhangi bir dosyay: yikleyen kaynaklardir. O dosyanin
tamamint kendi bilgisayarina indiren her kullanici artik bir dagitict olur. Fakat dagitici olmak
kullamcilarnn insiyatifindedir. indirme islemi bittikten sonra o dosya paylasima agik tutulmazsa
diger kullamcilar dagiticidan bu dosyay1 ¢ekerek indirme islemini hizlandiramazlar. Dagitici
say1s1 ne kadar artarsa indirme islemi o kadar hizli olur. indirme yapan kullamcilara da grup
Uyeleri (peers) denilmektedir. Torrent dosyasini indiren kullamcilar izleyicilere (tracker) dosya
hakkinda bilgi gonderirler, diger kullamcilar (peers) ise izleyicilere baglanarak kimde hangi

dosyanin hangi parcalarinin oldugunu ogrenirler. izleyiciler tizerinden kesinlikle dosya transferi



gerceklesmez sadece kaynak paylasilir. Hangi kullamci ne kadar dosya cekti ve ne kadar
yukledi gibi istatistiksel bilgileri de barindirabilir [16, 17].

Sadece indirme islemi yapip kaynak olmay: istemeyen kisilere leecher (slilUk) denir. Bu
anlayisa sahip kisiler gruplar icinde hos karsilanmazlar. Bir torrent dosyasi paylasiminda
kaynak (seed) sayisi sifir ise yani dosyanin tamamina sahip kisiler paylasimdan gekilmislerse,
eksik dosyaya sahip bitin Uyeler (peer) birbirleri arasinda veri aisverisi yaparak, eksik
parcalar: indirebilecekleri bir kaynak olmadigindan, belli bir yiizdesi tamamlanmis dosyaya
sahip olarak kalirlar. Bu durumda daha 6nce dosyay: indirmis ve dosyanin tamamina sahip olan
bir kullanici eksik parcalart géndermek icin dosyay: yeniden paylasima agabilir (seed eder). Bu
olaya reseed etme denir [18].

214 Sosyal Ag Siteleri

Sosyal aglar, bireyler arasindaki kisisel veya profesyonel iliskilerin olusturuldugu,
dizenlendigi agdir [19]. Son yillardaki bilgi teknolojilerindeki gelismeler, sosyal aglarin gercek
yasamdakinden daha farkli bir sekilde yeniden yapilanmasini saglamistir. Herhangi bir
sirketteki yerel ag icinde personelin e-posta alip-gondermesiyle olusan etkinlik ve e-posta
gruplart ilk cevrimici sosya ag orneklerinden sayilabilir. Daha sonra hizla hayatimiza giren
bloglar, wikiler ve sosyal ag siteleri gibi sosya ishirligi saglayan teknolgjilerin gelismesi
insanlarin iletisim kurduklar, bilgi, resim, mizik, video paylastiklari ve birbirleriyle stirekli
haberlestikleri ¢evrimici sanal topluluklarin olusmasin saglamstir. [20]. Bu topluluklarin hizla
yayilmasinin temelinde kullamcilarin bireysel aktivitesine bagli olarak duygu ve distincelerini,
bilgiyi, glincel haberleri, tavsiyelerini, begenilerini paylasma fikri vardir. Asagida sosya ag

sitelerinden en popiler olanlar icinde yer alan Facebook incelenecektir [7].

2141 Facebook

En yaygin sosyal ag sitesi Facebook Amerika Birlesik Devletleri’nde 4 Subat 2004
tarihinde Harvard Universitesinde 6grenci Mark Zuckerberg tarafindan kurulmustur. Facebook,
oncelikle Harvard 6grencileri icin kurulmustu. Daha sonra hizla tim dinyaya yayilmstir.
Kullanicilar siteyi tcretsiz Uye olarak kullanabilmektedir. Site gelirini banner reklamlarindan ve
sponsor gruplarindan almaktadir. Dinyamn en popller Web 2.0 blogu TechCrunch'a gore;
Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Universitelerdeki  6grencilerin %85'inin  facebook'da bir
hesabi bulunmakta ve bunlarin %601 her giin baglanmaktadir. %85 her hafta, %93 her ay
baglananlar arasindadir [21]. Facebook sitesinden bagimsiz Web 2.0 akimini yakindan takip



eden bir blog sitesi olan insidefacebook 2009 Ocak ayimin basinda yayinlacigi habere gore,
facebook kullanmici sayisi asagidaki grafikte gordldugl gibi yaklasik 140 milyonu bulmustur.
Milyonlar: askin aktif Uye sayisiyla glinde ortalama 150 bin aktif kullamciyla sana diinyanmin en

popular sitesi olmustur [22].

Facebook Aktif Kullanicilan (Milyon)
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Sekil 2.8 Facebook kullamer sayisinin aylara gore dagilim grafigi [23].

Aktif kullanicilarin icerige katkisi asagidaki istatistik sonuglarini dogurmustur [22].

e 13 milyon kullamct durumlarim en azindan giinde bir kez giincellenmektedir.

e 2.5 milyon kullanici her giin Sayfa hayran: (fan of Pages) olmaktadir.

o Siteye her ay 700 milyon fotograf yukleniyor ki toplam fotograf rakam yaklasik 10
milyar: bulmaktadir.

e Her ay 4 milyon video yuklenmektedir.

e Her ay 15 milyon icerik parcasi (web linki, yeni hikdyeler, blog yazilari, notlar,
fotograflar vb.) paylasima sunulmaktadir.

e Her ay 2 milyon etkinlik olusturulmaktadir.

o Sitede 19 milyon adet aktif grup varligin strdirmektedir.

Y ukarida belirtilen bu rakamlar sosyal iletisim aglarinin ne kadar ciddi boyutlarda bir
kapasiteye sahip oldugunu gostermektedir.
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Sekil 2.9 Aylara gore facebook ve myspace site andlizi [22]

Facebook ve ona en yakin rakibi sosyal iletisim web sitesi olan MySpace compete’de
karsilastirldiginda yukaridaki grafik elde edilmektedir.

Tablo 2.1 Facebook ve myspace’in bilylime tablosu

Tarih: 03/2008-03/2009 Kullanma Ayhk Yilhk
facebook.com 91,054,535 23,4+ 195,1%+
myspace.com 55,594,761 4,8%+ -11.4%%

Tablo 2.1’de Mart 2008 ile Mart 2009 arasindaki aylik aktif ziyaretci sayisim
gostermektedir. Compete verilerine gore Aralik 2008’ de facebook, myspace’in kullanici sayisin
yakalamustir. Tablo 2.1°deki verilere gore bir dnceki yila gore Facebook’taki kullanici sayisinda
ayhik %23.4°I0k bir artis varken, MySpace %4.8’lik bir biiylmeye sahiptir. Yaklasik olarak
aylik MySpace, Facebook’u 5 kat geriden takip etmektedir. Facebook’taki bir onceki yila
gore %195.1’lik blylmeye karsin, myspace’de %11.4’10k kictlme gorilmektedir. Elde edilen
veriler ileriki yillarda bu rakamlar arasindaki ugurumun artacagim isaret etmektedir.
Facebooktaki bu hizl1 bilyiime, ekonomi ve ticari sektoriiniin deilgisini gekmektedir. Onemli bir
yatinm alan olarak girisimcileri cezbetmektedir.

Facebook yoneticilerinden Peter Thiel ise; Facebook'un i¢ degerinin 8 Milyar dolar
oldugunu ve proje gelirlerinin 2015 yili icin 1 milyar dolar oldugunu sdylemektedir [24].
Dunyaca taminnus Microsoft sirketi 24 Ekim 2007’ de Facebook'u %1,6'11k hissesini 240 milyon

dolar'a satin almistir. Google ve diger sirketler de gittikce deger kazanan Facebook hisselerine
yonelmektedir [24].
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215 Web Gunltkler

Ingilizcedeki “Web” ve “log” kelimelerinin birlesiminden olusan Blog kelimesi internet
Uzerinden kisilerin istedikleri konu hakkinda fikir beyan edebilecekleri, kendilerini kolayca
ifade etmelerini saglayacak bir ortamdir.

Bloglar, genellikle en yeni yorum ve yazilardan eski tarihli yorum ve yazilara dogru
siralanmig, web tabanli yayinlart belirtir. Bloglarin igerigi strekli giincellendigi igin sadece
bloglar icin kurulmus 6zel indeksleme mekanizmalar: ve arama motorlart bulunmaktadir [25].

Dinya capinda indeksleme mekanizmalarinin en 6nde geleni Technorati firmasi
milyonlarca blog okuyucusu icin her gegcen gin 15 milyondan fazla yeni blogu
indekslemektedir [26]. Forrester’in arastirma sirketlerinden internet ile ilgili ciddi bir arastirma
kurumu olan JupiterResearch’iin 2008 Agustos’unda bloglar (zerine gerceklestirdigi
arastirmada, internet kullanicilarina 40 soruluk kapalr uglu soru yoneltilmistir. Bu arastirma
sonucunda gectigimiz dort yil icerisinde bloglarin okunma oranlarinda %300 oraninda bir artis
oldugu ortaya cikmustir. "Belki ilgimi ¢ekecek bir bloga ulasabilirim” dusincesi ile kullamcilar
okuduklar1 bloga eklenmis olan diger linkleri de takip edebiliyorlar. “Siki blog okuruyum”
diyenlerin %38’ yeni bir blogu okudugu blogun linklerinden kesfettigini belirtmistir.
Arastirmaya katilan blog okurlarinin %34’ Web’te dolasirken yeni bir blogla tanistigini, %11 i
blog arama motorlarint kullandigin belirtmis [27].

Bloglarin bu kadar yayginlasmasinin nedenlerinde biri de, internet gezginler sanal
dlemdeki tek dize, yorumsuz, hatta bazen olduk¢a bilimsel bir dille yazilmis yazilardan
sikildiklar igin bloglar tercih etmektedir. Bloglarda kisiler gittikleri bir seminer hakkindaki
yorumlarini, kullandiklar1 bir Griin hakkindaki fikirlerini, kisaca hayata dair kendi yorumlarin

katarak baska kisilerle paylasabilmektedirler.

216 Wiki

Bilgiye ulasmak icin eskiden oldugu gibi kitap ya da ansiklopediler kullamlmamaktadir.
Gunimuzde kuresellesmenin ve gelisen teknolojinin etkisiyle tim kaynaklara bilgisayar
Uzerinden ulasilmas, elde edilen bilgilerin kisa stirede derlenebilmesine imkan vermistir.

Wiki’ler, kullamcilarin Gzerinde istedigi gibi dizenlemeler yapmasina izin veren bilgi
sayfalan toplulugudur. Ingilizce “What | Know is?” sozciklerinin kisatmasi olan Wiki
“Bildigim kadariyla” anlamina gelir [28].
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Wikilerin calisma prensibi su sekilde agiklanabilir: Bir web programu, script ya da script
grubu sayesinde veritabanina yazilmis olan, ya da sadece dosya halindeki verileri okur, bu
verileri HTML kodlari ile degistirir ve Web tarayicisina yansitir.

ViKipEDI
Olzgiir Ansiklopedi

Sekil 2.10 Vikipedi 6zgur ansiklopedi sitesinin logosu

Wiki dilini kullanan ve internetin en genis icerigine sahip ¢evrimici ansiklopedisi
Vikipedi, 22 Ocak 2007'de Altin Oriimcek 2006 "En lyi Igerik" odulinin sahibi oldu.
Wikipediaorg tarafindan genis kitlelere tamtilan Wiki dili pek cok farkli programlama
platformunda “Javascript, ASP, PHP, C++ v.b.” kullanlabilmektedir.

2.1.6.1 Wiki Kullanmanin Avantajlari

Web proje gruplart projeleri olustururken ekiplere ayrildig: igin; programcilar kendi
gorevi disindaki calismalarda neler yapildigini tam olarak bilemez. icerigin yapilandiriimasinda
gelismelerden sadece icerik koordinatorleri haberdardir. Anminda yap goster ozelligiyle Wikiler
bu sorun icin pratik bir ¢6zim teskil eder.

Indekslenme yapan sitelerde bile arama yapilirken defalarca aymi siteye girilebilir yahut
aranilan bilgiyi bulmak cok zaman alabilir. Wiki gereksiz tekrarlardan kurtarir. isteyen herkes
wiki icerigindeki bilgileri eksik ya da hatal1 ise degistirilehilir veya kaldirabilir. Bu islemleri
yapan wiki yoneticilerine wikipedist denir. Wikipedistler sayfa dizenlemelerine ve icerik
zenginlestirmeye yardimci olurlar.

Wiki’de degisiklik yapildiginda degisiklik yapan kisinin bir hesabi yoksa IP adresiyle
varsa, kullamci adiyla kaydedilerek hemen sonug gozlenebilir. Yapilan iceriksel herhangi bir
hata baskalar1 tarafindan fark edildiginde duzeltilir. Gegmis sekmesiyle dizeltilen sayfalarin
onceki strimleri kronolojik siralamayla takip edilebilir, hatta sayfalar arasinda karsilastirma
bile yapilabilir. Sayfaicerikleri hakkinda “Tartisma” sekmesiyle fikir beyamnda bulunulabilinir.
Tartismalara yorum eklenebilir. Denetleme mekanizmas: sayesinde telif haklarimin ihlali gibi

durumlardaihlali yapan kullamcilar engellenebilmektedir.
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Wiki, diger ansiklopedilerden farkli olarak, Vikipedi GNU Ozgir Belgeleme Lisansi
(GOBL) kullanmaktadir. Kullamcilarina 6zgiir icerik katilim, esit, tarafsiz ve Ucretsiz katihm
hakki verir. Ayrica dil/lilke/lkonuya gore gelismis kategorilendirme sistemine sahiptir. Diff
ozelligi sayesinde sayfalar arasindaki fark izlenebilir [29].

2.1.7 lcerik Yonetim Sistemleri

Ingilizce “Content Management System” ya da kisaca “CMS” olarak tamnan “igerik
Yonetim Sistemleri - 1YS”, bilgiyi olusturmak, arsiviemek, arastirmak, denetlemek ve
yayinlama olanag1 saglayan biyik bir veritabamna sahip modiillerden olusan blttnlesik bir
ortamdir. 1YS’lerde igerik iki ayri bélumden olusur. Bunlardan birincis (zerinde islem
yapilmarms olan ham bilgiyi barindiran veritabanm digeri ise bu bilginin yerlesimini gosteren
sablondur. Sablonda bilginin gosterilecegi sayfanin gérsel bolimini olusturan yazi tipleri,
renkleri gibi ttim bicim bilgileri saklamr. Genellikle PHP benzeri dillerle kodlamr. Boylece daha
esnek hale gelebilirler [30].

Icerik Yonetim Sistemleri, uluslararas: platformda birgok organizasyon igin zorunluluk
haline gelen modern bir veri yonetimi teknigidir. GUniimiizde icerik yonetim sistemleri kendi
icerisinde bolunmus bir yazilim endistrisi haline gelmistir. Kendi icerisinde portal sistemleri,
Wiki sistemleri, web-based grupware vb. at dalara ayrilan endistri ginimizde halen
gelisimini sirdirmektedir [31].

Web yayinlama sistemi kullanicilari, aradiklar: icerige gore veritaban iginde anahtar
kelimeler, yazar, olusturulma tarihi gibi ¢esitli dlgitlere gére arama yapabilirler. Web icerik
yonetim sistemleri bilgi portallar olusturmak igin bilgi yonetimi hizmeti sunar. 1Y'S, biinyesinde
barindirdigi yazilim modulleri sayesinde, herhangi bir kullamcinin web sitesi (zerindeki
islemleri yapabilmesi icin grafiksel kullanici arayizii sunar.

LY Snin temeli, igerigin olusturulmasindan son hali olan yayinlanma evresine kadar tiim
evrelerde igerigi yonetme esasina dayamir. AyricaiY S'ninicerigi, E-ticaret ve Misteri iliskileri
Y o6netim Sistemleri (MIYS) (ing. CRM - Customer Relationship Management System) ile de
paylasilabilir. 1YS sayesinde, icerik yayimi teknik bilgisi olmayan kullamcilar tarafindan bile
yapilabilir. Kullamcilarina sade, basit ama glicl, web tarayicisi destekli bir uygulama aray izt
sunar [32].
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2.1.8 Etiketleme (Folksonomi)

Web 2.0 sitelerinde goze carpan etiket bulutlari ile kullamcilara ilgilendikleri konulara
iliskin kolay ve hizl1 baglantilar saglanmaktadir. Site icerigiyle ilgili konular gesitli etiketler ach
adtinda simflandirilir. Her etiket icinde barindirchgi makale, yazi, baslik ile farkli boyutlarda
olabilmektedir. Yani etiketin yazi boyutu ne kadar biiylkse, icinde barindirdig: icerik o kadar
fazladir. Sekil 2.11°de bir etiket bulutu gorilmektedir.

s GTD Podcast

Web Standards .., yse: expiience
Folksonomies  Blogging

Web Services  Infoware 4 | ong Tajl

Tagging  \Wah 2.0 Lie-hacking

nss Citizen Media APP's Perpetual Beta

Mash-up o : Ajax

Collective Intelligence
RIAs peel'-to-peel’

Wiki
Sekil 2.11 Ornek etiket bulutu

2.2 Web 2.0°da Site Tasariminda Dikkat Ceken Ozellikler

Y ukaridaki poptler uygulamalar olusturulurken, dikkat ceken ortak Ozellikler bu baslik
altinda incelenecektir. Genel olarak Web sitelerindeki degisim ve gelisim, tasarim ve arayliz
acisindan degerlendiril ecektir.

221 Logolar

Logolara daha parlak bir gorintl verilirken, yansima efekti bolca kullamlmaktadir.
Yansima efekti dinamik olmayan tim objelere kullanlarak siteye derinlik, hareket ve modern
bir gorints kazandirilir. Kullamcilarin dikkatini ¢cekmek icin Sekil 2.12°de goruldigl gibi
logolara rozet seklinde yenilik bildiren kelimeler eklenebilmektedir [33]. Bu yenilik bildiren
kelimelerden “Beta” ifadesiyle sik sik Kkarsilasilir. Bunun nedeni Web 2.0 akimina goére
kullamicilar birer yardimci-gelistiriciler olarak benimsenir. Sonug olarak ortaya ¢ikan site stirekli
gelismekte ve degismektedir. Logolara yerlesen Beta, bu gelisimin bir simgesi haline gelmistir
[34].
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Sekil 2.12 Yansimal1 logo 6rnegi [34]

2.2.2 Butonlar

Butonlarda ise klasik butonlar yerine resim olarak hazirlanan butonlarda ¢zellikle cam
efekti ve renk gegis (gradient) efekti hakimdir. Gradient efekti butonlarda, logolarda ya da arka
planlardaki renk gecislerini daha yumusatir. Bir renkten farkli bir renge keskin gecislerin éniine
gegilmis olur [33]. Cesitli buton drnekleri Sekil 2.13’de gorilmektedir.

Sekil 2.13 Web 2.0’da buton érnekleri

2.2.3 ArkaPlanlar

Web 2.0 ile sitelerde arka planlar olusturulurken yatay seritlerden ya da diz renk
gegislerinden faydalanilabilinir. Her iki sekilde de hedeflenen ortak amag Sekil 2.14’te oldugu
gibi gzl yormayan tasarimlar gerceklestirmektir [33].

Sekil 2.14 Web 2.0’da arka plan ¢rnekleri
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224 Cerceveler

Site icinde goriinmez iframe’ler yerine Sekil 2.15’deki gibi cercevelerin yuvarlak koseli
kutular olarak tasarlanmasi 0n plana cikmustir. Kdseleri keskin diiz, kare veya dikdortgen
bicimde kutular artik kullanilmamaktadir. Yuvarlak koseli kutu yapimi icin farkli tekniklerle
olusturulabilecek programlar mevcuttur. Resim, css ve html teknikleri kullamlacaksa Spiffy
Corners, RoundedCornr ve CSS Rounded Box Generator gibi araglar kullanilabilirken, Nifty
Corners Cube ve curvyCorners gibi araclari da JavaScript teknigi ile kullanlabilinir [33].

Sekil 2.15 Web 2.0’da gerceve yapisina 6rnek
225 Menller

Site iceriginden etkin bir sekilde faydalanabilmek icin menl ve sekmeler sade, kolay
anlasilabilir olmalicir. Hem gorsel hem kullarisli mentler CSS kodlarla olusturulabilir [33].

En - —1 - —

[ €55 Menu Web Navigation Samples |
Home | About = Contact Home
L —

Sekil 2.16 Web 2.0’da menll 6rnegi

Y ukarida bahsedilen konu Web 2.0 platformunda olusturulan sitelerin genel 6zellikleri
olarak algilanabilir. Bu 6zellikler disinda datasarimlar ol abil mektedir.
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3  AJAX

AJAX kavraminin ilk ¢ikis noktasi Subat 2005’de Jesse James Garrett tarafindan, the
Adaptive Path Web sitesinde “Ajax: A New Approach to Web Applications” basligiyla
yayinlanan makaledir [35].

(- adaptive path = ajax: a e appreach s web applications

Windows nteimet Explofer
= | g anbaptringat b i e bk e e O SES, ph w g
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W g | acapin pakh = i & e spproach o weh SPRRCH... S

adaptive path _

blog | repons | ivest essay | rewsleiier | escay archives | resding hs I

Ajax: A Mew Approach to Web Applications

Jespe James Garrelt iy
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Adaptive Paih, Ma if the suthor
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Fabruany 18, J005
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ENDETENCEE UBETE CEN 8t from 8 deskton
npphcabon.

That gap s clamng. Take a lock st Google 5

Recent Essays
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March 18, 2008
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March 12, 2008
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Book

aisavd Adlude The fne Mlacs DooM . Uds viuf Cufidd 1o afal thae mao and sroll

Sekil 3.1 Jesse James Garrett’in makale gorinttisi [36].

Bu makalede Web uygulamalar olusturulurken tasanimlardaki biyUleyici gelismeler
yenilikci cevrimici projelerle desteklenirken bunun yamnda hizli cevap verehilir, daha zengin
gorsellere sahip masaiistii uygulamalar arasindaki bosluga dikkat cekilmistir. Bu boslugu
dolduran Google Suggest ve Google Maps uygulamalar1 Adaptive Path sitesinde AJAX olarak
adlandirilan Web uygulamalarina yeni yaklasimin en iyi drnekleri oldugu belirtilmistir. Klasik
Web caisma modeiyle AJAX’h
karsilastirilmustir. AJAX’1 diger uygulama yontemlerinden ayiran 6zellikleri belirtilmistir.

uygulamalarinin uygulamalarin  calisma modeli
AJAX yaklasimina blyik yatinmlar yapan Google’in neden AJAX’1 tercih ettigi agiklanmustir.
Google Groups, Google Suggest, Gmail, Google Maps ve ardindan Flickr, Amazon’nun
A9.com servideriyle kullanicilarin odag: haline geldigine deginilmistir [35].

AJAX’1n gekirdegi olan XMLHttpRequest (XHR) nesnesi sayesinde de iyi hazirlanmis,
saglam ve kolay anlasilabilir-kullanilabilir sitelerin olusumuna dikkat ¢ekilmistir [35]. Asagida
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ise AJAX teknigi kullanan en populer serviserden Google Suggest ve Google Maps hakkinda
kisa bilgi verilecektir.

3.1 Google Suggest

Web Images Maps MNews Shoppng Gmail moe v

L

iGoogle =
ajax

ajax huorial

ajay devgan

Ajax foolkt

ajay

ajax examples

alanta

ajax Wbwary

ajaxfc

3jax hoader

2005 Gosgle

Sekil 3.2 Google Suggest ekran goruntiisi

Google Suggest’a http://www.google.com/ig?complete=1& hi=en adresine girildiginde

Sekil 3.2°de goriinen ana sayfaya ulasilmaktadir. Google Suggest servisinin ¢zelligi arama
motorunda aranacak kelimenin harfleri girilmeye baslandigi andan itibaren filtreleme yaparak
text alaninin atina agilan bélmede oneriler sunulmaktadir. Sadece 6neri sunmakla da kalmayip
Onerileri popularite sirasina gore siralar. Kelime tamamlama 6zelligi sayesinde aranan kelime
tam yazilmadan gelen dnerilerden biri tiklanarak istenen sonuca ulasilabilinir. Ayrica énerilerin
yaninda o kelimeye ait kag sonuc¢ oldugu da belirtilir ve bu islem sadece 1-2 sn icinde
gerceklesir.

3.2 Google Maps
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Sekil 3.3 Google Maps ekran gorintisti
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etkilesimli harita servisi ile arama motorunda gorintilenmek istenen konum yazilarak
“Haritalarda Ara” butonu ile o konuma odaklanilir. Bir yerden bir yere gitmek i¢in “Yol
Tariflerini Al” butonu kullanmilir. Konumun istege gére uydu, arazi ve sokak haritasi
goruntimlerine ulasilabilinir. Daha fazla segenegi ile resim, video ve wikipedia katmanlar: da
goruntilye eklenir. Hatta yurtdisindaki baglantilarda yoldaki trafik akisimin hizi hakkinda bile
bilgi katman mevcuttur.

Diger harita web uygulamalarindan farkli olarak, Google Maps’te harita Uzerinde cesitli
yonlere ulasmak icin stirekle birak yontemi kullanilir. Harita bir ima serisi halinde ayrilarak
bolundr. Bitisik imajlarin birlikte goruntisiinin olusturulabilmesi igin bu serilerden faydalanilir.
Goruntilenen haritada kullanilan ima sayisi sinirlidir. Bu da her seferinde yeni imajlarin
olusturulmas: gerektigini gosterir. Kullamcinin harita Uzerindeki izl hareketleri hafiza
problemlerine yol agabilir. Bunun yerine ayri imajlar haritamin farkli segmentlerinde tekrar
tekrar gorintilenir. [37].

Istemci-sunucu iletisimi gizli bir IFRAME (izerinden yapilir. Bir arama yapildiginda
veyayeni bir yol soruldugunda, bu bilgiler gonderilir ve IFRAME iginde dondirtldr. Veri XML
formatinda cevrilir ve bir Javascript fonksiyonunda (AJAX Motorunda) kullamimak igin
aktarilir. Bu XML verisi sonrafarkli gesitli sekillerde kullanilir: Bazen hatasiz haritaimajlarinin
cagrilmasinda bazen de XML dokimanlarimin XSLT (Extensible Stylesheet Language
Transformations, Genisletilebilir Bicimlendirme Dili Donistmleri) sayesinde HTML kodlarina
donustirdlerek, ana pencerede gorinttlenmesinde kullanilir. [37].

Bunlarin disindaki daha birgok acik kaynak projeler ve ticari Urlnler bu yeni Web
uygulama modelinin avantajlarindan faydalanarak gelistirilmeye baslanmustir [37].

3.3 Neden AJAX

AJAX terimi oldukga guiclt bir kelimedir. Gliclint daha zengin genis endistri trendlerinin
olusumunda kullanilabilmesinden ve 6zgir Web uygulamalarinin kurulumunda odak noktasi
olmasindan alir. Ayrica programcilar yabanci olduklar: yeni programlama dilleri 6grenmelerine
gerek kalmadan, gelistirdikleri Web uygulamalarina istedikleri etkiyi katabilmektedirler. Bunu
yaparken de sunucu tarafli teknolojileri kullamirken var olan yatirimlarinin disinda baska
masraflart olmaz. AJAX guglil bir teknik olmasinin yam sira diger teknolojilerle birlikte
kullanildiginda daha etkili sonuclar ainabilmektedir [38]. AJAX, Java™ 2 Enterprise Edition
(JAVA EE), .Net, PHP, Flex, CGI scriptler ve diger bircok uygulama gelistirme ortaminda

calisabilir.
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AJAX uygulamalarimin gittikge yayginlasmasinin bir nedeni de geleneksel uygulamalara
gore istek/cevap modelleri arasindaki farktir. Sekil 3.4’te gosterildigi Uzere geleneksel Web
uygulamalarinda sunucuya yapilan her istekte olusturulan cevap, Web sayfasinin timind

etkileyerek yeniden yiklenmesine neden ol maktadhr.

SunW W Wevabl
Web

Web sayfasi sayfasindaki
yeni icerik

Sekil 3.4 Geleneksel sunuculardaistek/cevap modeli [39].

AJAX’1in asenkron metodolojisiyle klasik Web mimarilerindeki gibi sunucuya gidip
parametreleri islemek yerine, Sekil 3.5’te goruldugl Uzere birgok sunucu istegi tim sayfanin

yenilenmesine ihtiyag duymadan cevaplanabilmektedir.

Istek/Cevap 1 // M
Istek/Cevap 2
/ istek/Cevap 3

Web
sayfas|

Sekil 3.5 AJAX 1n asenkron istek/cevap modeli [39].

Y ukarida anlatilan durum kullamcilart Sekil 3.6’da gériilen tikla-bekle déngusiinden

kurtarir. AJAX kullamcilara Sekil 3.7°deki gibi kesintisiz gezinti (sorf) imkan sunar.
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Sekil 3.6 Klasik Web uygulamalarinda tiklarbekle Sekil 3.7 TiklaTikla interaktif AJAX uygulamasi
doéngusii [40]. [4Q].

Istek islem basamaklar: Sekil 3.8°te gésterildigi gibi AJAX motoru sayesinde JavaScript
kod betikleri kullamlarak, sunucuya HTTP tabanli baglanti saglamr. Bu baglanti
XMLHttpReguest protokol tini kullanarak mesaj transferi yapilmasint saglar. Bu sayede hem hiz
artar hem de bant genisligi verimli bir sekilde kullanlnus olur.

Geleneksel Web Uygulama

Web Taravic
k ¥ HTML, Resim, - e
i Weri ' Ty
85, JacaScript .
_—— Yeritabani
HTTP istak Sarguiver
|stekleri
Wieh Sunucu
Al WwWeb Uyvgulama Modeli
Wieh Tarawicl
E 1 . = e
HTML, G55 Weri Weri C
Fullaniz N AR, - E——
Arayiizii T M ataru —_— | eritaban
avascrip ) Sorguiver -
Cadn HTTF Istek istekleri T
Wieh Sunucu

Sekil 3.8 Geleneksel Web iletisim modeli ile AJAX iletisim modeli [37]

AJAX, sunucuya kullamcinin Web tarayicisi Uzerinden Javascript ortaminda ikinci bir
iletisim yoludur. AJAX’1n kullamm normal Web uygulamalarinda gorilen tipik sayfa akisinda
degisikliklere neden olur. AJAX ile istekler daha sik ve daha kiiglk cevaplar halinde HTML
olmayan veri formunda cevaplanir. Daha iyi anlayabilmek icin normal bir Web uygulamasinin
iletisim akis1 Sekil 3.9’da gorilmektedir [41].
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Wil Tarawicl Sunucu

L
=
o
istek  index.php \_GBT\‘
Olusturulan Index.php
islenen: Index.php /
istek . process.php Post
Farm Sunurmu islenen Form
Y islenen: process.php /

Sekil 3.9 Web uygulamasindaki cevap akisi

Bir AJAX Web uygulamasi bir Web uygulamasinin normal iletisim akigim alir ve yeni
bir istek tipi ekler. Bu durum, sunucuya normal sayfaistegi gibi gérinir ama Web tarayici igin
farkli formatta bir girisi vardir. Kullanici tarafindan dogrudan tetiklenmeyen ve sayfanin
tamaminin yeniden yiklenmesini gerektirmeyen bir istektir. Cogu durumda bu AJAX istekleri
baz1 verilerin 6n ylUklenmes ya da bir formdaki baz: aanlarin dogrulama istekleri gibi kiiguk
degisiklikler olabilir. Bazen de JavaScript ile bir form goénderimi veya HTML sayfalarimn bir
parcas: Uzerindeki icerigi degistirmek icin kullanilir. Ornek bir AJAX iletisim akis1 Seil
3.10°da gorulmektedir. AJAX uygulamalarindaki istek bitis zamanlar1 ve bunun norma Web
uygulamalariyla karsilastirmast Sekil 3.11°de gérilebilir. Boylece ikisinin arasindaki istek

frekandarinin farkina varilabilinir [41].

Wb Tarayicl Surucu
)
5 istek  index.php Get
\Olugturulan index php
JS olayile

AdA cabn ‘ﬂi
islenen Adax
DOM kullanarak /

icerik glncellenmesi

JS olayile Post

M -____________-__————____'- .
AR cadn islenen Adsx

\
DOM kullanarak /

igerik gincellenmesi

Sekil 3.10 AJAX uygulamalarindaki istek akis
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Mormal Web Uygularmas AJAWWeD Uygulamas

2405

Sekil 3.11 Normal Web ile AJAX uygulamalarinin karsilastirmasi

AJAX Web uygulamalaryla frekanstaki bu degisim hostlar icin buyUk etki yapabilir.
Bdylece sunucular ayni kullamci sayisiyla yiksek hizlarda veri alis-verisini yapabilecek duruma
gelir. Bu ozellikle daha fazla islem gerektiren normal sayfa yiklemelerinde oldukca zor bir

islemdi [41].

34 AJAX Metodolojisi

World Wide Web istemci-sunucu ag mimarisine uygun calisir [42]. Ag aktiviteleri iki
tiptir. Bunlardan birincisi kullamci tarafindan tetiklenen HyperText Transfer Protocol (HTTP)
istekler (URL yazarak ya da bir link tiklanarak olusturulur) digeri ise sunucu cevaplaridir.

HTTP protokol U soru ve cevaplar serisinden olusan bir iletisim yoludur [41].

Web Tarayici

Web Tarayici

L% 4 L= s

Sekil 3.12 Geleneksel istek/cevap (request/response) yontemi [39].
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Web tarayicidan bir istekte bulunuldugunda HTTP kullamlarak cevap génderilir. Web
tarayic1 bir istemci, internet sayfasimn sunucusu ise HTTP sunucudur. AJAX sunucu
cevaplarim HTTP kullanarak gonderir. Sunucu tarafindan geri dondurtlen farkli tirlerdeki
HTTP istek ve cevaplarimn taninmast 6nemlidir. AJAX uygulamalarin sunucudan gelecek olan
HTTP cevaplarin iceriginin ne oldugu hakkinda karar verebilmesi i¢in sunucunu
sorgulanmasinda HT TPRequest nesnesine ihtiyag duyar [42].

341 HTTP Requests Nesnesi

HTTP request nesnesinin kullamim formati asagidaki sekildedir:

<request-line>
<headers>
<blank line>
[<request-body>]

HTTP request nesnesinin ilk satirt genellikle istegin tipini belirten t¢ bolimden olusur.
Y dntemin adi, gerekli olan sunucu kaynaginin yolu, HTTP strimaddr. Birinci istek satir (agilis
satir1) olmalidir. Tkinci bolim sunucunun kullanabilecegi baslik satiri, eklenebilen bilgilerin
gosterildigi bolimdir. Son bolim olan bos satir ise istege bagli olarak BODY bélUimiinden
cagrilabilecek ek verilerin takip edilebilecegi satirdir.

HTTP icinde gesitli istek turlerinin tammmlanabilecegi ¢cok sayida yontem vardir. Fakat
AJAX sadece GET ve POST yontemleriyleilgilenir.

34.11 GET Yontemi

HTTP GET yontemi, caginimak istenen URL adresi ardina eklenen anahtar-deger
ciftleri (key-value pair) ile calisir. Bir Web tarayicidan talep edilen bir URL ¢agrisi, sunucuya
GET yonetemi ile bir istek gonderir. Basitce sunucu kaynagi getirir ve tarayiciya cevabi
gonderir. Asagida Get yonetemi kullanmilarak Firat Universitesinin Web sitesine yapilan bir ¢agr
satir gosterilmektedir.

GET/HTTPIA1 — ¥ <request-line>

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; en-US; rv:1.7.6) <headers>
Connection: Keep-Alive
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Ornek kod parcasinda da gorildugii tizere ilk satir GET istek satiridir. Diger bolum ise
istek hakkinda bilgi gonderilen baslik (header) kismicir. Bu bélime bir parametre ve her satir
basina bir deger cifti gelebilir. Host baslig1 istegin hedef sunucu adresini igerir. User-Agent
baslig: erisilebilir her iki sunucu ve istemci tarafli scriptler ve tarayicilarnin temel tasidir. Bu
bilgi ile her istekte otomatik olarak gonderilir ve kullanilan tarayici tanimlanir. Connection

basligi ise tarayici islemleri igin kullamlan tipik baglanti ayarlarinda kullanlir.
3412 POST Yontemi
POST istegi ise sunucuya request body icinde ek bilgi saglar. Genellikle gevrimici

formlarda doldurulmayan satir bilgileri POST yontemi ile sunucuya bildirilir. POST istekleri
asagidaki yapidadhr:

POST /HTTP/1.1

User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; en-US; rv:1.7.6)
Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

Content-L ength: 40

Connection: Keep-Alive

Yukandaki kod parcasinda gri ile vurgulanan satirlar GET yonteminden farkli olan
satirlan gostermektedir. Ilk satirda kullanilan yontemin adi belirtilmistir. Content-Type satiri
request-body’nin nasil kodlandigim gosterir. Content-Length satirinda request-body’nin kag
byte uzunlugunda oldugu gosterilir [37].

3.4.2 HTTP Request Nesnesinin Ozellikleri ve Y ontemleri

Request nesnesi bes tane temel fonksiyon bulundurmaktadir [43]. Bunlar;
e Querystring: URL igersinde bulunan dosya ismi ile birlikte gbnderilen bilginin veya
formicerisinden “GET” yontemi ile gonderilen bilgilerin alinmasinda kullanilir.
e Form: “POST” yontemi genellikle form icerisinden bilgi alinmasi icin kullanilir.
e Servervariabless Web sunucu request ile ilgili bilgilere (Http ServerVariables)
ulasmay1 saglayan bir yontemidir.
e Cookies(Cerezler): Kullamcinin tarayicisi sunucudan gelen cerezleri kabul ediyor ise

bu bilgilere ulasilmasinm saglar.
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e ClientCertificate: Dijital bir sertifikadir. Sunucu ve istemcinin birbirini tammlamasi

icin kullanlir.

34.3 HTTP Response Nesnesi
HTTP response nesnesi HTTP request nesnesine benzer sekilde gosterilir:

<status-line>
<headers>
<blank line>

[<response-body>]

HTTP request nesnesinden tek farki ilk satirda istek bilgisinin yerine, igerigin durum
bilgisi vardir. Durum satin istek kaynagi hakkinda temin edilen bir durum kodunu bildirir.
Asagida basit bir HTTP response kod pargas: gosterilmektedir:

HTTP/1.1 200 OK
Date: Sat, 31 March 2009 16:59:59 GMT
Content-Type: text/html;charset=1SO-8859-1
Content-L ength: 122
<html>
<head>
<title>Firat Universitesi</title>
</head>
<body>
<!-- body buraya gelir! -->
</body>

</html>

Bu ornekte, durum satirinda 200 seklinde bir HTTP durum kodu ve “Tamam (OK)”
diye bir mesgj verilmektedir. Durum satiri her zaman durum kodu ve her hangi bir karisikligi
Onlemek icin kisa bir mesgj icerir. Asagida en yaygin kullanilan durum kodlar: verilmektedir:

200 (OK): Sunucu basaril istekler icin bu kodu kullanir.

304 (NOT MODIFIED): Sunucu gonderilen istekle ilgili verilerin daha islenmedigini
istemciye bildirmek icin bu kod kullanilir. Tarayicilarin 6n bellek mekanizmalar igin en sik

kullanilan koddur.
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401 (UNAUTHORIZED): “istemcinin kaynak erisim yetkisi yoktur” anlaminda
kullanilir. Genellikle bu tarayicinin sunucudan kullamci adi ve sifre gibi bilgi girisi istemesiyle
olusan hatalarda meydana gelir.

403 (FORBIDDEN): “Yetki elde etmek icin istemci basarisiz oldu” hata kodudur. 401
hatasindan sonra eger dogru bir kullamci ach ve sifre ile oturum agilmamasi halinde, genelde bu
hata kodu olusur.

404 (NOT FOUND): Kaynak belirtilen yerde bulunamadiginda bu hata kodu uretilir.

Kod pargasiminikinci satirinda Uretilen cevalbin tarihi ve saati Date bashiginda
sunucuya goénderilir. Content-Type ve Content-Length bagliklari POST yonteminde oldugu gibi
kullanmlir. BODY cevah basitce istemci kaynag: (icerik diiz metin, ikili veri ya da farkl: tirden
bilgiler olabilir) HTML kaynagin icerir [42].

35 AJAX iletisim Teknikleri

Web uygulamalarinda ¢ogunlukla kullamct istekleri bir form Uzerinden yapilir ve
sunucu cevabr hizl bir sekilde Java ya da Php gibi bir programlama dili ile olusturulur. Normal
Web uygulama modelinde kullamci daima istek Oretir, boylece kullamcilarin hizlica
tiklamalarnyla olusan ylksek hizlardaki sayfa istekleri genellikle rastgele araliklarla olusur ve
her bir istek hizinin cevabr dusiiktir [41].

AJAX uygulamalarinda yukarda bahsedilen eksikligin ontine gegebilmek icin gesitli
iletisim teknikleri gelistirilmistir. Bu teknikler:

e Gizli Cerceve (Hidden Frame) Teknigi: Istemci-sunucu iletisiminde kullamlan gizli
cerceve yapisi, yiksekligi ve genisligi O pikselden olusan ekranda goriinmeyen bir
frameset yapisina dayanir.

o XMLHttp Requests (XHR): AJAX teknolojisinin temel nesnesidir. Asagidaki bagslikta
ayrintil1 bir bigimde incelenecektir.

351 XMLHttp Requests (XHR) Nesnesi

AJAX’la dogrudan ilgili teknolgjilerin gogu asenkron ve XML teknigi ile yakindan
ilgilidir. Clnku veri kodlama yollari ve iletisim katmanlarinin tedarik edilmesi bu teknikler ve
kitUphaneler Uzerinden hareket eder. Cogu durumda bu XMLHttpRequest nesnesi kullamlir
ancak |Frame’lerde populerdir. Cerezler veya ActiveX / Java gdmull baska bir aternatif de
kullanlabilir [41].
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XHR Nesnesi, Internet Explorer 5.0 (IE 5) icindeki ActiveX control ile ortaya gikmistir.
XHR Javascript ile olusturulur [44]. Sayfalarin tamamen yeniden yiklenmeden saglanan parcali
giincelleme 6zelligi bu nesne sayesinde olmaktadir. Arka planda calisan bu sistem sayesinde
asenkron bir iletisim gerceklesir. Y enilenme sirasinda tarayiciyla baglanti kesilmeksizin yeni bir
istek yapilabilir.

World Wide Web Consortium (W3C) standart organizasyonu, standartlasamars
XMLHttpReguest nesnenin tim tarayicilarda kullanilabilen yontem ve 6zelliklerinin genel bir
at kimesini olusturma calismalart sirmektedir. Su anda kullanmilan kural kiimesi W3C DOM
Level 3 vyikleme ve kaydetme ozelikleri icerir. ikinci calisma taslag

www.w3.0rg/ TRIXMLHttpRequest _ _adresinde  bulunabilir.  Henliz bir standart haline
gelememesinin nedeni tarayicidan tarayiciya gore farkli davranislar gostermesidir.

Calisma taslagina gore XHR nesnesinin iki gorevi vardir. Birinciss HTTP yolu ile
sunucuya programlanabilir baglant: kuran betiklerin calismasinaizin verir. ikinci ifade sekli ise
normal HTTP istek/cevap dongtisiiniin disinda sunucuylailetisime izin verir.

XMLHttpRequest, Microsoft tarayict gesitlerinde, Mozilla, Firefox, Konqueror, Opera

ve Safari gibi neredeyse tim modern tarayicilar tarafindan desteklenmektedir [42].

3511 XMLHttpRequest Nesnesi Olusturma

Nesneler olusturulurken farkl: tarayicilar igin farkl: kurallar vardir. Ornegin Microsoft
Internet Explorer XMLHttpRequest nesnesini bir ActiveX nesnesi olarak, Safari, Mozilla
Firefox ve Operaise sadece normal bir JavaScript nesnesi olarak yorumlar.

Windows’un giincelleme sisteminin temelini olusturan ActiveX Web sayfalarindaki
aktif nesneleri etkinlestiren 6zel bir Microsoft teknolojisidir. ActiveX’i mevcut Web tarayicilan
arasinda, su anda sadece Microsoft Internet Explorer desteklemektedir. Microsoft IE’nin diger
surimleri icin MSXML gelistirerek daha aktif ve kararli bir yapr olusturulmustur. 1E’nin farkl
strimleri icin asagidaki bilesenler kullanilir [45]:

e Microsoft. XMLHttp
e MSXML2XMLHLttp
e MSXML2.XMLHttp.3.0
e MSXML2XMLHttp.4.0
e MSXML2XMLHttp.5.0
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|[E 6.0+ tarayicilar icin asagidaki tanmmlamayapilir.

var nesne = new ActiveXObject("MsxmI2XMLHTTP");

IE 5.5 sUrdmleri icin ise asagidaki tammlama yapilir.

var nesne = new ActiveX Object("Microsoft XMLHTTP");

MozillaFirefox , Opera, Safari gibi tarayicilar icin ise asagidaki tammlamayapilir.

var nesne = new XML HttpRequest ();

Ayni anda birden fazla internet tarayicisi (ie, firefox, opera, vb) ile uyumlu Web

uygulamalar icin capraz tarayici destegi ifadesi kullamlmaktacir. Capraz tarayici destegi, bir
arayliz kodlamasinda kodlayicilarin en ¢ok zaman harcach@ konudur. Glnimizde capraz
tarayict destegi bir zorunluluk haline gelmistir [46]. AJAX uygulamaarinin sorunsuz tim
tarayicilarla uyumlu bir sekilde calisabilmesi icin JavaScript igerisinde try-catch bloklar

yazarak tarayiciya goére yeni bir nesne olusturulur.

{

{

var neshe;

try

catch(e)

function NesneOlustur()

nesne = new ActiveXObject("MsxmI2XMLHTTP"); // |IE 6.0+ tarayicilar igin  }

try
{ nesne = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP"); // IE 5.5 tarayicilart icin }

catch(e)
{
try
{
nesne = new XML HttpRequest (); // Firefox, Opera 8.0+ ve Safari tarayicilari igin

}
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catch(e)
{

return null;
}
}
}

return nesne;

aert(" Maalesef tarayicimz AJAX'1 desteklemiyor!");

Y ukarida tanimlanan fonksiyon sayesinde dinamik ve ¢apraz tarayici destegine sahip bir

XHR nesnesi olusturulmustur.

35.1.2 XHR Nesnesinin Ozdlik ve Yéntemleri

XML HttpReguest nesnesine eklenehilen 6zellikler Tablo 3.1’de gosterilmektedir [42].

Tablo 3.1 Standart XHR nesnesinin 6zellikleri

Ozellikler

Tanmlar

onreadystatechange

Nesnenin ready State 6zelligi degistiginde hangi olay tutucunun (event
handler) cagrilacagin belirler.

readyState

Istegin durumunu raporlayan tamsay: degeridir:

0 = uninitialized (Istek hazirlanmadi. Henliz open yéntemi kullamlmadi)
1 = loading (istek hazirland, génderiliyor)

2 =loaded (istek gonderildi)

3 = interactive (istek degerlendiriliyor ve sonug bekleniyor)

4 = completed (Istek tamamland: ve sonug geldi)

responseText

Form icindeki metin dizesi sunucu tarafindan veriye dontstrlGr.

responseXML

Sunucu tarafindan bir belge nesnesi gibi ifade edilen veri geri dondurdl Or.

Status

Sunucu tarafindan geri dondurilen HTTP durum kodudur. Ornegin 404
kodu “Not Found” yani istenilen sayfa bulunamadh anlamina gelir. 200 ise

“OK” degeri gonderir ve islemin tamamlandigim belirtir.
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statusT ext Status 6zelliginin metin karsiligim verir.

XMLHttpRequest nesnesinin fonksiyonunu arttiran ek yontemler Tablo 3.2’de

gosterilmektedir. Bu yontemler sayesinde sunucuyla asenkron iletisim kurulur.

Tablo 3.2 Standart XHR nesnesinin fonksiyonlar: [42]

Y dntemler Tanimlar

abort() Gegerli istegi iptal eder.

getAllResponseHeaders() | Gelen cevabin baslik bilgilerini string olarak getirir.

getresponseHeader(x) X gibi bir parametre olarak verilen baslik bilgisini getirir.

setRequestHeader('x','y") | Istekle gonderilen baslik bilgisine istenilen etiketi ya da degeri atar.

Tablodaki yontemler disinda open ve send yontemleri de sikga kullamlmaktadir.

Open yonteminin parametreleri asagida gosterilmektedir.

nesne.open( "POST | GET" , "URL", asynch, "username", "password");

Parametre: Web sayfasina yapilacak istegin hangi yontemle yapilacagin belirtir.

2. Parametre: istek yapilacak Web sayfasimn URL adresi. Eger GET yontemi
kullamliyorsa querystring’lerin degerleri URL e birlestirilerek belirtiimelidir.

3. Parametre: True degeriyle yapilacak istegin eszamansiz olacagi, false degeri ile
eszamanl olacag: belirlenir. Eger false degeri verilirse islem bitene kadar tarayici diger
kullamci isteklerine cevap veremeyecektir. True yapilirsaistek ayr bir islem olarak ele
alinacaktir.

4. ve 5. Parametre: Opsiyonel parametreler olup eger istek yapilan Web sayfasi sifre ve
kullanici adr istiyorsa bu sekilde gonderilebilir [47].

Open ile hazirlanan istek sunucuya gonderilir. Eger open ile acilan istek post metodunu
kullamyorsa, send metodu parametre olarak gonderilecek veriyi tasiyabilir.

Send metodu parametresiz veya null parametresi ile de kullanilabilinir. Send metodunda
cevabin gelip gelmediginin anlasilabilmes icin yani eszamanli haberlesmenin hangi safhada
oldugunun belirlenebilmesi icin Tablo 3.1’deki 6zellikler eklenir. Send metodunun kullamm
sekli asagida verilmistir [42, 47, 48, 49].

nesne.send(); veya nesne.send(null);
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35.1.3 XHR Calisma Mantig

Sekil 3.13 bir AJAX uygulamasinda standart etkilesimli bir paradigmay1 gosterir [49].
Islem acimlar asagida siralanmaktadhr.

AdA Kullanilmis Yweb Uygulamami YWeb Konteyner

Sunucu Kaynad

YWeriAmbar

Sunucy

istemci

Sekil 3.13 Standart AJAX etkilesimi [49].

1. Istemci tarafli bir olay AJAX olayr (event) tetikler. istemcinin asagidaki gibi her
hangi bir hareketi onchange olayim baglatir.

<input type="text" d="eposta"' name="eposta’ onblur="validateEposta()";>

2. Ornek bir XHR nesnesi olusturmak icin open() yontemi kullanilir ve cagrlar icin
ayarlanir. URL ayarlar1 istege gére kullamlacak HTTP yontemlerinden GET ya da
POST’a gore belirlenir. Asagidaki kod 6érneginde oldugu gibi, istek send() yontemi
ile bir cagriy tetikler.

var xmlHttp;

function validateEposta() {
var eposta= document.getElementByld("eposta’);
var url = "validate?eposta=" + escape(eposta.value);
if (window.ActiveXObject) {
xmiHttp = new ActiveX Object("Microsoft XMLHTTP");}
elseif (window. XMLHttpRequest) {
xmiHttp = new XMLHttpRequest();
}

xmlHttp.open("GET", url);

xmlHttp.onreadystatechange = gericagir;
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xmlHttp.send(null);

}
3. Sunucuya bir istek yapilir. Bu bir servlet, CGI script, PHP ya da ASP.NET ile
yazilmis herhangi bir sunucu tarafli (server-side) script olabilir.
4. Sunucu herhangi bir veri ambarina erisebilir.
Istek tarayicrya geri dondirtlir. XHR nesnesi Content-Type ayar1  “text/xmi”dir.
XHR nesnesi sadece “text/html” tipindeki sonuglar1 isleyebilir. Daha karmasik
orneklerde cevap JavaScript, DOM manipllasyon ya da baska benzer teknolojiler
icerebilir.
response.setHeader (" Cache-Control"”, "no-cache'");
response.setHeader("Pragma’, "no-cache'");
Tarayici lokal sonuglart 6n belleginde depolamaz. Bunun icin yukaridaki kod satirlarina
ihtiyac duyar.

6. Bu drnekte islemler geri dondurdldiginde gericagir() acindaki XHR fonksiyonu
ayarlamir. Bu fonksiyon sunucudan génderilen durum kodlarina bakar ve XHR
nesnesinin ready State 6zelligini kontrol eder. gericagir() fonksiyonu beklendigi gibi
islenmisse, asagidaki gibi bir kod pargasi goril Ur.

function gericagir() {
if (xmiHttp.readyState == 4) {
if (xmlIHttp.status == 200) {
/listek Basarili}
}

Yukaridaki anlatimla XHR nesnesinin calisma mantigina deginilmistir. Genellikle
kullanmlan standart ¢cagrilar 6rneklenmistir. Bu ¢agrilar yapilirken bir kiitiphaneden, yapilan bir
uygulamadan da faydalaniabilir. Yeni bir calisma alam olmasina ragmen agik kaynak
topluluklarinda hatir1 sayilir etkinlikler yapilmaktadir [49].

Uygulamalar olusturulurken genellikle cesitli frameworkler ve toolkitlerden faydalanilir.
Bunlardan bazilar1 sadece istemci tarafli ¢alisir, bazilar1 ise sunucu Uzerinde ¢alismaya ihtiyag

duyar.
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Bu frameworkler stirekli degisen ve gelisen bir ortam oldugu icin yeni kittiphaneler ve
surimleri  takip edilmelidir. En yaygin kullanmlan kitiphanelerin  baginda Prototype,
script.aculo.us, Dojo Toolkit, Direct Web Remoting (DWR), Taconite ve Rico gelmektedir [49].

3.6 AJAX’10Olusturan Bilesenler

Asynchronous JavaScript and XML kelimelerinin bas harflerinden olusan AJAX
kavrami kullanisli, zengin Web uygulamalar: gelistirebilmek igin pratik bir aragtir [50].

AJAX’1in “A” pargast veri iletisim teknigini, “JA” parcast iletisim yontemini, “X”
parcas: teknigin veri kodlama kismimi olusturur. AJAX’1 tam manasiyla anlayabilmek icin onu
olusturan bilesenlerin her birini de anlamak gerekmektedir [41].

3.6.1 Eszamanh Olmayan iletisim

AJAX tekniginin gekirdegini olusturan XMLHttpRequest nesnesi hem eszamanli hem
de es zamansiz olarak ¢alisabilen bir yapi Uizerine kurulmustur.

Cogu AJAX uygulamast XHR nesnesini asenkron olarak kullanmir. Asenkron istek
tarayiciya gonderilir ama sunucudan bir cevap gelmesini beklemektense sonraki istek kodlar
isletilmeye devam eder. Islenen cevap goénderildiginde XHR nesnesinin onreadystatechange
Ozelligi bir fonksiyona baglanir. Bu fonksiyonun isletiimesinden sonra readystate koduyla
istegin durumu test edilir. readystate 6zelligi 4 degerini aldiginda, sunucuya “istek tamamlandi”
ve “sonuc geldi” mesaj1 gider [51].

Asagidaki kod parcasinda asenkron bir iletisim gosterilmektedir [51]:

/I get recipe using Ajax

function getRecipe(evnt) {
if (Ixmlhttp) xmlhttp = aaGetX mlHttpRequest( );
if ("xmihttp) return;
var drink = encodeURI Component(document.getElementByl d('drink").value);
var gry = "drink=" + drink;
var url ='recipe.php? + qry;
xmlhttp.open('GET", url, true);
xmlhttp.onreadystatechange = printRecipe;
xmlhttp.send(null);
if (evnt & & evnt.preventDefault( ))

evnt.preventDefault( );




return false;

Eszamansiz iletisimde kullanict aym zaman diliminde birden fazla islem yapabilir.
Ornegin Web sayfasinda bir form dolduruldugunda, formdaki bilgiler AJAX ile gonderilirken
islemin bitmesini beklemek gerekmemektedir. O zaman diliminde Web sayfasinin baska bir
yerinde bulunan anket cevaplandirilabilir. Clnkl eszamanli ¢alisilirken bloke edilen JavaScript
motoru, eszamansiz ¢alisirken serbesttir ve baska isteklerin gonderilmesine miisaade eder. Y ani
ayn zaman dilimi icerisinde birden fazlaistegi kabul edebilir [52].

Web Tarayicisi

AVAVAVA S =

Web Sunucusu

Sekil 3.14 Eszamanl1 olmayan iletisim modeli

Sekil 3.14’te goruldigt gibi aynt zaman dilimi igerisinde 4 adet istek yapilmgtir.
Kullanict bu isteklerin tamamlanmasimi beklemek zorunda degildir. Bu sebeple istemci ve
sunucu arasindaki tikla-bekle-tikla-bekle etkilesimi ortadan kal kmaktadir.

3.6.2 Eszamanh fletisim

Senkron isteklerde tarayici cevap icin beklerken kilitlenir.

var state = document.formg[0].elements 0] .val ue;
var url = 'gjax.php?state=" + stete;
xmihttp.open('GET", url, false);
xmihttp.send(null);

aert(xmlhttp.getAllResponseHeaders( ));

Y ukaridaki kod dizesiyle bir form alamna Web servisi Uzerindeki HTTP GET istek
yapist kullamlarak erisilir. Uglincli satirdaki open yonteminin Uglincii parametresinin false
olmasinin anlam, istegin es zamanli (senkron) oldugunu gosterir. Herhangi bir parametre

almadan null degerli istek gonderilir. istek gonderildikten hemen sonra uyar mesgj kutusu
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acilarak cevap baslhigi yazilir [51]. Kullanilan Web servisi hizliysa cevap hemen gelir. Eger
servis yavassaistek bitinceye kadar diger sayfa aktiviteleri gergeklesemez [51].

Eszamanli iletisimde aym zaman diliminde yamzca bir islem yapilabilinir. Web
tarayicimizdan uzaktaki Web sunucusuna génderilen istek, Web sunucusunda islenir ve tekrar
geldigi yoldan Web tarayicisina geri doner. Bu islem belli bir zaman air. Eszamanli ¢alisirken
bu zaman diliminde baska bir istek génderilemez [52].

Eszamanli calisma, 6zellikle Web sunucusu aymi bilgisayarda ise veya yakin olan bir
LAN Uzerindeyse saglikli calisabilir. Fakat Web sunucusu agir bir yik altindaysa veya Web
tarayicist Web sunucusuyla yavas bir baglanti Uzerinden etkilesime gectiyse, kotl bir
performans verecektir. Clnkii Web tarayicisi icindeki JavaScript motoru, gonderdigi istek
tamamlanincaya kadar bloke edilir ve Web tarayiciss donmus bir sekilde istegin
tamamlanmasim bekler. Bu zaman diliminde kullanici, gonderilen istegi iptal de edemez. Bu
ylUzden Web sayfasindaki baska bir noktaya tiklayamaz veya baska bir sekmeye gecis yapamaz
[52].

| Web Tarayicisi |

\1/ }* B

| Web Sunucusu |

Sekil 3.15 Eszamanli iletisim modeli

Sekil 3.15°de gorildigi gibi Web tarayicisindan gonderilen 1 nolu istek, Web
sunucusuna iletilmektedir. Alinan istek islendikten sonra Web tarayicisina  geri

gonderilmektedir. Bu zaman diliminde baska bir istek yapilamaz.
3.6.3 Javascript

1995 yilinda Brendan Eich adindaki yazilim gelistiricisi tarafindan Netscape Navigator
2.0 ile birlikte gelistirilen JavaScript dili istemci tarafli (client-side) bir betik (script) dilidir.
Web sayfalarinda dinamik icerik saglamak ya da kullamcrylailetisim kurmak igin kullamlir [53].
Bu iletisimin saglanabilmesi icin ortak kurallar dinyada uluslararasi standart kurumu olan
Avrupa Bilgisayar Ureticileri Birligi (European Computer Manufacturers Association-ECMA)
tarafindan belirlenir. Temel kuralart ECMA Script (ECMA-262) adh verilen bir standartta
toplanmugtir [54].
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Javascript’in soz dizim kuralar: C diline benzerlik gosterir. Derleme islemi yapilmayan
aynistirmali (parsed language) bir dildir. Nesne yonelimli programlama (Object Oriented
Programming - OOP) yetenegine sahiptir [55].

AJAX’1n JavaScript’le olan iliskis kisaca su sekilde Ozetlenir: Herkes tarafindan
bilinen gonder (submit)-cevap(response) doéngisiinin onine gecerek kullamcilanin Web
sunucusuyla direk etkilesim icinde bulunmasini saglar [56]. AJAX gonder diigmesi olmaksizin
sunucu etkilesimini saglar. Veriyeihtiyag duyuldugunda Web sayfasi i¢indeki Javascript kodlart
ile bir istek yapar. Sunucu cevabi tam bir HTML sayfasi olarak degil, veri olarak geri dondurtr
ve istemciyi cevaplar. Cevabin bu sekilde olusturulmasi Web uygulamalarinin, masalistl
uygulamalar gibi ¢alisabilmesini saglar [56].

Sonug olarak Javascript HTML kodlar arasina gémilebilen kod parcalaridir. Bunun
yan sira tek basina .js uzantili JavaScript kodlar1 da yazilabilir. Bu kodlar Internet Explorer,
Firefox, Opera, vb tim tarayicilar tarafindan desteklendigi igin sorunsuz calisir [57].

3.6.3.1 JavaScript Calisma Prensibi

JavaScript kodlar1 icin herhangi bir metin editért kullanilabilir ya da Notepad gibi bir
diiz yazi programiyla da kodlar olusturulabilir. Tarayicilarin yorumlayabilmesi icin <SCRIPT>
etiketiyle baslayan </SCRIPT> etiket ile biten JavaScript kodlart HTML belgelerinin cesitli
yerlerine eklenebilir. Eklenen kodlar kullanicilarin HTML belgesindeki bir baglantiya tiklamasi
veya klavyede bir tusa basmasiyla tetiklenir ya da HTML sayfast kullamci Browser’inda
goruntilendigi anda otomatik olarak ¢alismaya bagslar. Otomatik ¢alisan Javascript kodu ise iki
ayn yontemle calistinilabilir: Tlk yontem HTML kodlar isletiimeden énce (yani Web sayfasi
kullamcimin  Web Browser’inda goérintilenmeden o6nce) calismasi, ikinci yontem sayfa
gorinttlendikten sonra script kodlarimin calismasicir [58]. Bu yontemler asagida sirasiyla
aciklanmaktadir.

e HEAD béluminde
e BODY bdluminde

HEAD Boélimundeki Scriptler: HEAD etiketleri icine <SCRIPT>, </SCRIPT> etiketi

kullanarak istenilen JavaScript kodlar eklenebilir. Bu kodlar HTML sayfasimn BODY bdlimti
yiklenmeden islenir.
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<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="Javascriptl.2">
aert("Merhaba Dunyal") </SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>

<B>Deneme Sayfasina Hosgeldiniz! </B><br>
</BODY>

</HTML>

Yukaridaki ornekte kaynak kodlar yukaridan asagiya dogru isletilirken sayfada ilk
goruntilenecek olan aert( ) komutuyla ekrana yazilan “Merhaba Dinyal” iletisim kutusu
olacaktir. Gelen iletisim kutusunda “Tamam” butonuna basildiginda body bdlUmundeki
kodlarin islenmesine sira gelecektir. Ekrana “Deneme Sayfasina Hos geldiniz!” mesaji
yazacaktir.

BODY Bdlumundeki Scriptler: HTML belgesinin BODY boélimiinde JavaScript
kullanmak iciniki yol vardir:

Dogrudan calisacak kodlar ve kullamici tarafindan calisacak kodlar.

Dogrudan calisacak JavaScript kodlann <BODY>..</BODY> etiketleri arasina
<SCRIPT> etiketi kullamlarak HTML belgesinin istenilen yerine yazilir. Bu climleler tarayici

tarafindan okundugu anda yerine getirilir:

<HTML>
<HEAD>
ikinci Ornek
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="Javascriptl.2">
alert(" Javascript diinyasina hos geldiniz!")
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Yukandaki ornekte ise kod isleme sirasina uygun olarak isletilerek 6énce HEAD
etiketleri yorumlanarak ekrana “ikinci Ornek” yazip hemen ardindan iletisim kutusu gikarak
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“Javascript dinyasina hos geldiniz!” yazacaktir. Kullanilan diger bir yontem ise kullamci

tarafindan bir olayin baglatilmasiyla bir JavaScript kodunun c¢alistirilmasidir.

<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="Javascriptl.2">
Il genel degisken tarmmlar:
var n ="Merhaba Dinya!"
//bu fonksiyon uyar1 kutusu acar
function merhaba()
{
aert(n)
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY >
<br><br><br><br><B>Butona Tiklatigimzda "Merhaba Dinyal" yazan iletisim kutusu ekrana
gelecektir.</B><br><br>
<FORM>
<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="dugmel" VALUE="TIKLAYINIZ!"
onclick="merhaba()">
</[FORM>
</BODY>
</HTML>

Yukanidaki Ornekte ise HEAD etiketleri arasinda degisken tammlama ve fonksiyon
olusturma islemleri yapilmistir. BODY komutu isletildikten sonra FORM dgesiyle olusturulan
digme kullamar tarafindan tiklandiginda script kodu tetiklenerek fonksiyon cagrilir ve mesgj
kutusu ekrana gelir.

Ayrica <BODY> icinde URL kullanilarak da asagidaki ornek kodla gosterildigi gibi
JavaScript kodu ¢agrilabilmek miumkuindr:

<A HREF="javascript: alert("Cikmak istediginizden emin misiniz?)">Siteden Cik</A>
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3.6.3.2 Javascript Dilinin Ozellikleri

JavaScript dilinin temel stz dizim yapisina asagida incel enecektir.

3.6.3.21 Degiskenler

Bir degeri iceren bellek adlarint ifade ederler. Degiskenler verileri saklar ve onlara
erisimi saglarlar. Degiskenlerin bir adi olur, bir de degeri olur. Program boyunca degiskenin ach
degismez; fakat icerigi degisebilir.

Bir JavaScript degiskeni belli kurallara uymak zorundadir:

a) Degiskenler harfle ya da alt cizgi () ile baslamaidir. Rakam veya diger
isaretler, birinci karakter olarak kullamlamaz, fakat degisken adimin diger
karakterlerinde kullanilabilir.

b) Javascript, blylk kiclk harfe kars1 duyarlidir (case-sensitive ozellligi). Ayn
kelimenin blytk harfle yazilmas: ile kigik harfle yazilmas: farkli isimler
olarak algilanmasina neden olur.

c) Degiskenisimleri icinde bosluk olmamalidir.

d) Kullanicilarin bilgisayarinda kullanilan dil setinin ayarlart her bir kullanict igin
farklihik gosterebilecesi icin ingilizce alfabede bulunmayan, Tirkce ve diger
dillerdeki high-ASCII karakterleri (1, 1, 8, G, S, Sile i, U, 6, O, ¢ ve §)
kullanmamakta fayda vardir [58].

36.322 Kapsam

Bir degiskene bir deger atandiginda bu degerin gecerli olacag: siireyi belirlemek icin
kapsam (scope) kavramu kullanlir. Bir degiskenin kapsami global ya da loka olabilir. Bir
global degiskene sayfa Uzerinde herhangi bir JavaScript’ten erisilebilir. Loka degisken ise
degerin atandigi yordam iginde gecerlidir.

Asagidaki drnekte bir degiskenin kendisine atama yaparak deger verilir:

adi= “Zeynep”;

Bir fonksiyon yazilirken, yerel bir degisken olusturmak icin asagidaki érnekte oldugu
gibi “var” kelimesiyle tammlama yapilir:
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function toplama()

{ var sayi=1;

toplam=0;
...deyimler...

}

Y ukaridaki drnekte sayi adli degisken toplama fonksiyonu icin yerel, toplam degiskeni
ise tim sayfa icin genel (global) degisken olacaktir. Degiskenlere atanan degerler Tablo
3.3°deki degisken turlerinden herhangi biri olabilir. Verinin tlrune bagl olarak deger tzerinde
belirli islemler yapilabilir ya da yapilamaz. Ornegin iki string deger Uizerinde aritmetik islem
yapilamaz.

Tablo 3.3 Degisken turleri

Degisken Turleri

Numbers | Tam ve ondalikli sayilar icerir. Pozitif, Oyada negatif olabilir.

Booleans | Mantiksal veri tiridir. True (Dogru) yada False (Y anlis) degerini alir. Sorgulama

sonunda geriye Trueicin 1, Falseicin O degerini dondurdr.

Strings Karakter bilgi iceren bir degiskendir. Tirnak iginde yazilan ifadeler degiskene
atanir.

Objects Tarayiciya ait nesnelerdir. nesne= new Object(); seklinde kodlamada kullanilabilir.

Null Ozel bir degiskendir. ici bos ya dadegersiz olarak ifade edilir.

Undefined | Bir degisken yaratildiktan sonraicerdigi tammsiz degeri simgeler.

3.6.3.2.3 Tslegler (Operators)

Islecler, iki ya da daha fazla deger lizerinde islem yapilmasim saglar. Degerler ya da
degiskenler arasinda toplama, ¢itkarma, mod gibi islemler yapilabilir.

Tablo 3.4 Islegler ve gorevleri

Islecler ve Gorevleri
+ | Toplama
- Cikarma
* | Carpma
/ Bdlme
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% | MOD. Bdlmede kalam verir. (10 % 3 islemi 1 degerini verir. )

++ | Tek artinm. Deger 1 artirlir.

-- | Tekli azaltma

- Negatiflestirme: Islenenin negatif degerini dondurdr.

36324 ikili islecler

ikili islecler birden gok karsilastirma islemini tek bir kosul ifadesi olarak birlestirirler.
Ornegin:
sayi =1 AND dongu > 1000 ise gibi.
Tablo 3.5 ikili islecler

ikili islecler

&& | Mantiksal Ve: "And" iki ifade de dogruysa True degerini donduirir.

|| | Mantiksal Veya: "Or" ifadelerden birisi dogruysa True degerini dondirir.

I | Mantiksal Degil: "Not" Negatiflestirme islemi dogruysa True degerini dondirir.

3.6.3.25 Atama Deyimi

Atama deyimi (=), bir degiskene sagdan bir degerin atanmasim saglar. Degiskenlere
turlerine ve tanmmlamal arina uygun olan herhangi bir deger atanabilir.

Ornek: sayi=100;

Ornek: toplam=(fiyat+kdv)

Sagdaki degeri soldaki degiskene atayan +=, -=, *=, /= ifadeleri de kullanilabilir.

Ornegin: toplam+=fiyat (diger bir degiskenden gelen fiyat degerini toplam degerine

ekler ve sonucu toplam degiskenine atar.)

3.6.3.2.6 ifadeer

Degiskenlerin, isleclerin ve deyimlerin bir araya gelerek olusturduklar: yapilar ifade

Ornegin: "toplam = sayi 1* sayi2" formuil bir ifadedir.
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3.6.3.2.7 Deyimler

Deyimler belli bir komut ya da stz dizimi bilesenlerine verilen addir. Ornegin bir komut
yadabir IF yapisi deyim olabilir:
Ornek: if (basari_notu>50) { deyimler;} else{deyimler;}

3.6.3.2.8 Nesnder

Kendi degerleri, 6zellikleri ve islemleri olan bilesenlere nesne (object) denir. JavaScript
dilinde ¢ok sayida yerlesik nesne vardr.

JavaScript, bltin Web sayfasim ve tarayiciy1 nesneler toplulugu olarak gorir. Bu
sisteme DOM (Document Object Model) denir [59].

JavaScript kullanarak dinamik ve etkilesimli gorinimler elde edilir. DOM’a JavaScript
ve JScript gibi ECMAScript olan kullanici tarafindaki bir scripting dili yardimiyla erisilebilinir.
DOM’la veri ais-verisi yeni bir sayfada kullanici ekranmina yansitiimaz. Pargalr giincelleme
olayimin biytk kismi bu modelle gerceklestirilir.

Baslangicta, Javascript gelistiricileri kullamcilarina daha zengin uygulama deneyimleri
yasatabilmek ve sayfalardaki etiketlerde dinamik degisimler saglanabilmesi icin ¢aba sarf
ediyordu. Bu durum sayfalarin bir nesne gibi islenebilmesini gerekli kildi. Boylece DOM ortaya
cikmustir. TIk 6nceleri Javascript ve DOM siki bir iliski icindeydi, sonucta ise igerik ayrlarak
gelistirilmistir. DOM, sayfalarin JavaScript veya VBScript gibi bir betik dili ile degistirilebilir
sayfalarin tamamen nesne yonelimli gosterimidir [60].

DOM, Sekil 3.16’da gosterilen JavaScript icindeki bitin nesneleri ifade etmektedir.
Hiyerarsik olarak ¢ok sayida nesneyi igerir. NetScape ve Microsoft tarayicilart icin DOM
nesneleri farkli oldugu igin yazilan kodlar uyumlu degildir [59].
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Sekil 3.16 Javascript nesneleri [59].

Window nesnesi tarayicimin kendisidir. Window nesnesi bircok yonteme, 6zellige ve
olaya sahiptir. Form nesnesi DOM nesnesinin ana nesnesidir. Form Uzerindeki alanlar bu nesne
aracilhigiyla kullanlir [59].

Verilerin yiuklenmesinde kullamlan XML ile Uretilen Javascript istemci kodlar ve veri
sunucu Uzerindeki kodlar arasindan ayrilarak gosterilir. Bu istemcinin etkilenmeksizin sunucu
Uzerinde degisiklik yapiimasini saglar. Benzer API igeren diger istemciler icin bilgileri agiga
cikarir [41].

3.6.3.28.1 DOM (Document Object Moddl)

Document Object Model (DOM), XML ve HTML/XHTML icin World Wide Web
Consortium (W3C) tarafindan gelistirilen bir belgenin aga¢ yapisini (tree-based) temsil eden bir
standarttir. DOM bir takim nesneler icin belgenin yapisini temsil etmesinin yam sira bu
nesnelere erisim icin yontemler de saglar [44].

DOM hir belgenin stilini, kaynak dosyasini, yapisini ve igerigini glinceller ve program
ile scriptlerin belgeye erisimine izin veren bir platformdur. Aym zamanda bir API (application
programming interface)’dir [62].

Nesneleri iceren belgeler icin standart model olarak DOM (¢ boliime ayril migtir:

e Core DOM — XML
¢ HTMLXML DOM - XML



e HTML DOM - HTML

DOM’da her internet sayfasi bir belge ve bu belge icerisinde bulunan tim elemanlar ise
nesne olarak kabul edilir. DOM, sayfa Uzerindeki her bir XML elemar icin nesnelerin agag
yapisinin resmini gorsellestirmenin kolay bir yoludur. Asagidaki oOrnek basit bir XML
belgesinin dért digimden olusan DOM’u gostermektedir. Kok Dokiman dugimil, kok etiketi
icin bir Element diguma, alt etiketler icin bir Element digumu ve alt etiketin sahip olacagi
herhangi bir bilgi girilebilen bir metin digumuaddr [41].

<rootTag>
<childTag>Some Text</childTag>
</rootTag>

Bir aga¢ yapisinin gérsel bir temsili agagida gosterilmektedir:

Dokiman

Element (kokEtiket)
Element (altEtiket)
Metin

Asagidaki kod kimesinin [63] DOM gosterimi Seil 3.17°dei gibidir.

<TABLE border=1>
<TBODY >

<TR>

<TD>Ogr No</TD>
<TD>Ad: Soyach</TD>
</TR>

<TR>

<TD>900</TD>
<TD>Zeynep OZER</TD>
</TR>

</TBODY>

</ITABLE>
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Sekil 3.17 DOM agag yapisi [63].

Gegerli her HTML ve XML belgesindeki element, nitelik, metin digiimi (text node)
hatta bosluk ve sekme karakterleri(whitespace) bile W3C DOM tarafindan digim (node) olarak
kabul edilir. Sekil 3.17°deki gibi belgedeki digumlerin kullamm hiyerarsisine gore
siralanmasina da digiim agaci (node tree) denir. Belge nesnesi yeni digimler olusturmak, bu

digtumlerin 6zeliklerini degistirmek ve yénetmek igin cok sayida ydnteme sahiptir.

3.6.3.2.82 DOM Elementinin Sik Kullanilan Genel Ozellikleri ve Y dntemleri

Asagida digumlere erismek ve yonetmek icin sik kullanilan JavaScript yontemleri
vardr [64]:

o getElementByld()

SHzdizimi:

\ document.getElementByld("herhangiBirlD");

Ornek kullamm:

| element = document.getElementByld(kimlik)

getElementByld() yontemi, id ozelligi belirtilen elementlerin referansinin alinmasini
saglar. Aym id kimligine sahip baska bir element olmasi durumunda sadece ilk elementi verir.
Digerlerine erisim saglamaz. “kimlik” dokiman Uzerinde elementi bulmak icin kullamlacak
essiz bir 6zelligini ifade eder.

46



o getElementsByTagName()

Sozdizimi:

‘ document.getElementsBy TagName("herhangiBirHTM L Elementi”),

Ornek kullamimt:

| document.getElementsBy TagName(" etiketAdi");

Dokiman Gzerinde belirtilen aym etiket ismine ait biitin elementlerin bir listesini verir.

document.getElementByl d("herhangiBirlD").document.getElementsBy TagName("*")

“*” parametresiyle id niteliginin degeri "herhangiBirID" olan elementin dugtmleri
icindeki tiim elementler listelenir.

o getElementsByName()

Sodzdizimi:

| document.getElementsByName("herhangiBirlsim");

Ornek Kullamm:

\ document.getElementsByName("baslik");

Bu yontem, dokiiman Uzerinde belirtilen name 6zelligine sahip elementlerin bir listesini
verir. Ornek kullammda name niteliginin degeri "baslik" olan elementleri verir.

e firstChild
Bu 6zdllik, elementin ilk alt elementini verir.

Sodzdizimi:

document.getElementByld("herhangiBirl D").firstChild;

e |astChild
Bu 6zellik, elementin son alt e emanin verir.

SHzdizimi:

document.getElemementByl d(“herhangiBirl D”’).lastChild;
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e nodeValue

nodeValue 6zdlligi, text, comment ve CDATA digimlerinin icerdikleri degeri verir.

Sozdizimi:

m= document.getElemementById(“herhangiBirlD”).lastChild.nodeV al ue;

“m” eger varsa digumin icerdigi degerin string olarak degeridir. document nesnesinin

ve element'lerin nodeValue degeri null doner.

e removeAttribute()
removeAttribute fonksiyonu, elementin belirtilen bir 6zelliginin silinmesini saglar.

Sozdizimi:

element.removeAttribute(ozellik)

“ozellik” silinecek 6zelligin adidr.
¢ nodeName
Dugim bilgilerini  almak igin kullanmlir. Gegerli diugimin adim  dondurir.
Gegerli digim element ise, elementin tipini dondirtr. Nitelik ise, nitelik adini dondirdr.
e nodeType

Gegerli digumin tirdnu sayisal olarak dondurdr.

o nextSibling

Dugumler arasi gezinti yapilabilmesiyi saglar. Gegerli digiimden bir sonrakine referans
verir.

e previousSibling

Gecerli digumin bir éncekine referans verir.
e setAttributeNode

Bir digiime nitelik atamada kullanilir.

SHzdizimi:

element.setAttributeNode(nitelik);
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3.6.3.29 Fonksiyonlar

Fonksiyonlar birden fazla adimdan olusan islemlerin kolayca tek seferde yapilmasinm
saglar. Fonksiyonlar bir dizi islemi yerine getirir ve bir sonu¢ déndardr. Ayrica fonksiyonlar,
parametre olarak kabul edilen bircok deger alirlar.

Fonksiyonlarin HTML dosyasimn HEAD bdlimiine koyulmasi, yani gerekli biitin
fonksiyonlar:, alt alta, HTML’in HEAD boéliminde yer alacak bir SCRIPT etiketi icinde
olusturulmasi tarayicinin Javascript yorumlayicist bakimindan hiz kazanmasim saglar. Sonra
ihtiyag duyuldugunda yeni bir SCRIPT etiketi koyarak bu fonksiyon géreve ¢agrilir [58].

function fonksiyonun_adh (argiimanl, argiman2, ... argimanN){
islemler

deyim 1

deyim 2

deyim N

3.6.3.2.10 Aciklamalar

Programlarin anlasilir olmasim saglayan agiklama satirlar JavaScript'te bu <!- ve //-->
isaretlerinin arasindaifade edilir [58].

<!I- Aciklama satirichr //-->.

3.7 Basit Bir AJAX Ornegi

Ekran ciktisi Sekil 3.18°de gorllen basit bir 6rnek Uzerinde isleyis anlatilacaktir.

) AJAXla Grnegi - Mozilla Firefox

Dosya Digen Gordndm  Gecmis  Yer Imleri  Araclar  Yardm
c far | L] | FilesyfC [Documents and Settings/xp pro sp3/Deskbop)isfindex. html

L8] En gok zivaret edilender 8 ik Adm (5] Haberler

MemM AXCla getinlmesi icin tﬂdawuzl
Tcerik ATAS tarafindan saglanmustir,

Sekil 3.18 AJAX 6rnegi
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index.html dosyasi agildiginda “Metnin  AJAX’la getirilmesi icin  tiklayiniz”
baglantisina tiklandiginda tarayici kullanllan AJAX yontem sayesinde tim sayfa yeniden
yiklenmeden, icerigi sunucu’da depolanan sonuc.htm dosyasindan alarak ekrana yansitir.

Y ukaridaki index.html dosyasinin kodlar1 asagida gosterilmektedir.

<html>
<head>
<title>AJAXla drnegi</title>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
function getXmlHttpRequestObject() {
if (window.XMLHttpRequest) {
return new XML HttpRequest(); //IE olmayan
} elseif(window.ActiveXObject) {
return new ActiveXObject("Microsoft XMLHTTP"); //IE
} else
dert("Maalesef tarayicimz X mIHttpRequest nesnesini desteklememektedir. AJAX1
destekleyen bir tarayicida tekrar deneyiniz!");
}
}
var receiveReq = getXmlHttpRequestObject();
function cevap() {
if (receiveReq.readyState == 4 || receiveReq.readyState == 0)
receiveReg.open("GET", 'sonuc.html', true);
receiveReq.onreadystatechange = handl ecevap;

receiveReg.send(null);

}

function handlecevap() {
if (receiveReq.readyState == 4)

{
document.getElementByld('span_result’).innerHTML = receiveReg.responseText;
}
}
</script>

</head>
<ahref="javascript:cevap();">Metnin AJAX'la getirilmesi icin tiklayiniz! </a><br />
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<span id="span_result"></span>

</html>

Ornekte ilk olarak tum tarayicilarda sorunsuz calisabilmesi icin capraz tarayici destegi
saglanmugtir. “receiveReq” degiskeni getXmlHttpRequestObject() ile tammlanmustir. Daha
sonra cevap fonksiyonu olusturulmustur. Sunucudan gelen cevabin durumu if...else yapisiyla
kontrol edilmistir. Sunucudan gelen gelen cevaba gdre dondirilen degerlerle sonuc.html sayfasi
cagrilarak uygulama sonlanir.

AJAX yontemi ile gekilen bilginin tutuldugu sonuc.html dosyasinda ise sadece Sekil
3.19°de yazan veri bulunmaktadir.

) Mozilla Firefox

Dogya  Ddgen  Gorlndm  Gecmes  Yer Imleri  Araglar  Yardim
c &% | | ] | File:fC:Mocuments and Settings/xp pro sp3/Deskbopys/scnuc. btml
W8] En gok zivaret eclerler @ Ik Adm 5] Haberler

Tcenk AJAX tarafindan saglanmictir

Sekil 3.19 sonuc.html sayfasimin ekran ciktisi

38 XML

XML (eXtensble Markup Language), internet’te teknik standartlar ve yo6netim
konusunda yetkili organ olan W3C (World Wide Web Consortium) organizasyonu tarafindan
gelistirilmistir. XML, programcilarin kendi sistemlerini olusturabilecekleri, kendi etiketlerini
tanimlayarak ¢ok daha rahat ve etkin programlama yapabilecekleri ve bu belirlenen etiketleri
kendi yapilar icerisinde standartlastirabilecegi esnek, gelistirilebilir ve kolay uygulanabilir bir
meta-dil (bir dili tammlamak icin kullanmilan sbzcikler, dilbilim dili) dir [65].

XML ileilgili ilk ve en 6énemli nokta basli basina bir dil olmamasidir. Daha ziyade,
diger dilleri ya da bir dili olusturan sozcukleri olusturmak (vocabularies) icin kullamlan bir
meta-dildir. XML bu stzlUklerin olusturulmasi igin gerekli kurallar tammlar [66].

XML bu kura yapisina uygun olarak etiketleri icerik bilgisiyle tanmmlayabilir. XML’ nin
esnek yapisi sayesinde asagidaki drnekte oldugu gibi, kullanmilan dilde ¢ok farkli tiplerde etiket
olusturulmasina musaittir. XML s6zlGglindeki tek kisittamast etiketlerin iyi bicimlendirilmis

olmasi gerektigidir [66].
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<not>
<kime> Melek </ kime>
<kimden> Zeynep </ kimden>
<badslik> Hatirlatici </baslik>
<body> Bana proje teslim tarihini hatirlat! </ body>

</not>

Y ukaridaki not drnegi kendi kendini agiklayici bir 6rnektir. Gonderici ve alici bilgisinin
yaninda mesgj metni ve bashg da mevcuttur. XML’nin HTML’de oldugu gibi 6nceden
tanimlanms etiketleri yoktur. XML yazar: kendi etiketlerini ve kendi belge yapisint 6rnekteki
gibi olusturabilir.

Her dil farkhdir, ama hepsinde igerigi isaretlemek icin etiketler kullarlir. Etiket
adlarinin segimi ve yapist esnektir ve genellikle gruplarda bilginin paylasilabilmes icin standart
XML sozlukleri kararlastirilmistir [66]

XML, 1998 yilinda SGML &t yapms Uzerine kurulmustur. SGML (Standard
Generalized Markup Language), bir etkinlestirme teknolojisidir. HTML gibi uygulamalarda
kullanlir. Genisletilebilir isaretieme Dili (Extensible Markup Language-XML) ’nin oldukca
basit bir diyalektidir [66].

XML, SGML ve HTML sistemlerinin her ikisinin de uygulanmasin kolaylastirmak igin
tasarlanmistir. XML aym zamanda son derece popiler bir veri formatichr. Cinki cogu
programlama dili tarafindan desteklenir. Bu dil sayesinde gelisiglizel veri tipleri tammlamak
kolaydir. Cogu kez XML, Uzak Yordam Cagrisi - Remote Procedure Call (RPC) mekanizmas
sayesinde istemci-sunucu iletisimini kolaylastirmak icin kullanmlmstir [66]. XML, elde edilmek
istenen alan bilgileri, konfiglirasyon parametreleri, teknik cizim, hesap cizelgesi (spreadsheet)
gibi 6geleri iceren dosyaarin yaziliminda kullanmlir [67].

XML verileri goruntilemek icin degil verilerin platformdan bagimsiz bir sekilde
depolanmasi ve transferi icin tasarlanmistir. XML tiim bilgiler diiz metin formatinda saklar. Bu
datim platformlarda sorunsuz bir sekilde kullanilabilir olmasini saglar. Bu dosyalar1 diskte diiz
metin olarak tutmamn bir avantgi da, olusturuldugu programda acilmas: gerekli degildir. Bu
yaz1 dosyalar1 programcinin istedigi bir yazi isleme programinda acilip diizenlenebilir. Ayrica
XML, veriyi diz metin (plain text) formatinda saklamasindan dolayi, veriyi paylastirma

konusunda hem yazilim hem de donanimdan bagimsiz hareket edebilme imkaninm sunmustur.
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3.8.1 Ornek XML Belgesi Olusturma

XML belgelerinin yapisinin daha iyi kavranabilmesi icin basit bir 6rnekten yola cikilir.
Bir dizi karakter mantiksal bir yapiya cevrilmelidir. Bu gevrim agac yapmsi kullamlarak
yapilabilir. Ornek belgede kok dizin ya da element ve alt bolimler icin de dallar belirlenir.
denemexml olarak kaydedilecek belgenin iceriginde sisteme kayitli kullamcilarin bilgileri
vardrr.

Hazirlanan deneme.xml belgesinin aga¢ yapisi asagidaki gibi olusturulmustur. Kok
element ve alt dallar ve alt dala ait nitelik belirtilmistir.

adi
Kullanici -
Kullanici_id=<1” soyadi
eposta

adi

Kullanici -
Kullanici id=“2” soyadi
eposta

adi

Kullanici .
Kullanici_id= “3” soyadi
eposta

Sekil 3.20 deneme.xml dosyasinin agag yapisi

Agac yapisi olusturulduktan sonra kodlama kismina gecilir. XML’de kod yazimim
kolaylastirmak icin Altova XMLSpy, MoreMation XML Editor, XMLwriter XML Editor 2.6
gibi cesitli editér programlar: kullanilabilir. Bu tez ¢calismasinda oldukga islevsel 6zelliklere
sahip Altova XMLSpy yazilimi kullamlmustir. Editor kullanarak dokimandaki metinlerin
yapisal elemanlan yazi 6zellikleri (renk, stil, bicim, vb ) belirginlestirilir. Imlerin otomatik
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olarak kapanmasi saglanabilir. Olusturulan yapilarin dogrulugu ve gegerliligi kolayca kontrol
edilebilir. Altova XML Spy editorilyle olusturulan belge asagidaki kodlardan olusmaktadir.

<?ml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!--Bu XML belges kullanict bilgilerini tammlar -->
<Kullanicilar>
<Kullanici kullanici_id="1">
<adi>Zeynep</adi>
<soyadi>OZER</soyadi>
<eposta>z_ozer@hotmail .com</eposta>
</Kullanici>
<Kullanici kullanici_id="2">
<adi>Y agmur</adi>
<soyadi>OZER</soyadi>
<eposta>y_ozer@yahoo.com</eposta>
</Kullanici>
<Kullanici kullanici_id="3">
<adi>Fatih</adi>
<soyadi>AY DOGMUS</soyadi>
<egposta>f aydogmus@gmail .com</eposta>
</Kullanici>
</Kullanicilar>

Hazirlanan dokiman iyi bigimlendirilmis (well-formed) bir yapiya sahiptir. Sekil 3.21°
de Altova XMLSpy editoriiyle olusturulan belgenin ekran gorintisinde denemexml
gorilmektedir.
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Sekil 3.21 XML belgesi

3.8.2 XML Dokimaninin Yapis

XML ile veriler yapr bakimindan modulerlik kazanmaktadir. Bu sayede verilerin icerik,
yap1 ve sunum kisimlari ayri moddiller halinde farkli XML dokimanlarinda tutul maktadhr.

Her XML belgesini olusturan moduiller iki bdltimde incelenecektir. Bu moddiller giris
bolumu (prolog) ve belge ya da kok digiim (document node) olarak ayril mistir.

Prolog XML belgesinin basinda gortntilenir ve belge hakkinda icerikle ilgili bilgiler
icerir. XML hbildirimleri islem agiklamaari, yorumlar ve DTD (Document Type
Definition)/ XML Semaicerebilir.

Iyi duzenlenmis bir XML dokiman tek ve temel bir kok digim Gzerine kurulur.
Elementler, nitelikler, metin, CDATA (character data), varlik ve yorumlar istege bagli olarak
eklenehilir.
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izlem

(Girig Baliimi Aciklamalar

“Yarumlar

FhLDoklman — DTD ! Sema

Belge Elemertler
Digimleri

Mitelikler

hetin

CDATA,

“arliklar

Yarumlar

Sekil 3.22 Ornek bir XML dokiiman yapisi [ 66].

3.8.21 Giris Bolumu (Prolog)

Bu bolimde XML belgesinde bulunabilecek 6n tammmlama konular1 incelenecektir.

3822 XML Bildirimleri

XML doktmanlar1 genellikle asagidaki bildirim satiriyla baglar. Bildirim satirindan

Once baska komut satir yazilmamalidir. Ters bir durumda XML dokimam igerigi isleme
koyarken dogru bir sekilde okuyamaz ve hata mesaj1 Uretir.

<?xml version=“1.0” encoding= “UTF-8" 7>

Bu islem satirinda baslangic etiketi ve bitis etiketi yoktur. XML bildiriminin yamldig:
<2xml ve 2> islem komut etiketleridir. Islem komutlar: érnekteki gibi bitisik yazilir. Bu érnek
satirda 2 tane 6znitelik barinir. Birinci 6znitelik xml dokimannin hangi suriim oldugunu bildirir

ve yazilmasi zorunludur. En yaygin kullamlan ve en giincel stirimu olan “1.0” yerine baska bir
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deger yazildiginda dosya islenmeyebilir. ikinci oznitelik olan encoding belge islenirken
kullamilacak dil seciminin belirtildigi alandir. Ornekteki kod bircok dili destekleyen UTF-8
karakter dil setini tanimlar.

3.8.22.1 Tislem Aciklamalar: (Processing I nstructions)

Giris boliminde diger uygulamalara XML dokimam hakkinda bilgi veren islem
aciklamalar1 (Processing Instructions- PIs) dahil edilebilir. islem aciklamalar <? karakterleriyle
baslar ve ?> karakterleriyle biter. Pls XML belgesinin diger bolimlerinde gorilebilmesine
ragmen genellikle giris bdlimande gordl Ur.

XML bildirimleri <?xml karakter grubuyla baslar. islem agiklamalariyla benzerlik
gosterir. Fakat aralarindaki fark XML bildirimleri <?xml karakter grubuyla baslarken, islem
aciklamalar ise <? karakterleriyle baglar.

Bir XSL stylesheet’i referans gosteren Pl gosterimi:

| <2xml-stylesheet type= “text/xsl” href= “stylesheet.xs"?>

PI’nin ilk 6ges bir isimdir. Pl hedefi olarak adlandirilir. Yukarida gosterilen Pl xml-
stylesheet ismine sahiptir. isimler <?xml karakter grubundan “-”” semboltiyle ayrilir. PI’ler type=
“text/xd” href= “stylesheet.xsl” metin karakter dizesine sahiptir. Ornek kod satirinda stylesheet
adinda metin icerikli bir XSL dosyasi referans gosterilmistir.

3.8.2.22 Yorumlar (Comments)
Yorum satirlari XML belgesinin hemen hemen her yerinde istege bagli olarak

kullanlabilir. XML yorum satirlart XHTML belgelerindeki yapiyla ayridir. Ayni karakterlerle
baslarlar.

<!--Bu aanayorumlar yazilabilir. -->

Yorum satirlart XML belgesi islenirken etkilenmezler. Bu satirlar programcilarin ya da

kullanmcilarin program kodlarini kolayca anlayabilmeleri icin yazilir [68].
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3.8.22.3 Dokiuman Tipi Tammlama-The Document Type Definition (DTD) ve XML
Semalar

XML belgesinin standartlastiriimast igin kullamlan bir yapidir. XML belgesinin hangi
elementleri icerecegini ve bu elementlerin 6zniteliklerinin ne olacagim, elementlerin neleri
tastyacagini, dokiiman icerisindeki tekrar seklini ve sayisimt kurallarla belirtir [69].

3.8.22.3.1 DTD kullanmanin Avantajlari

Veri depolama XML nin temel amaglarindan birisidir. Ornegin yazilim gelistirecek bir
proje ekibi ¢alisirken ortak bir DTD’nin olusturulmasiyla gelisiglizel yeni etiketler eklenmesinin,
etiketlerle depolanan bilginin hatali siralanmasinin, etiketlere hatali nitelikler eklenmesinin
Oniine gecilmis olur. Ayricaislem yapan programin da bu belgeleri tanimasi ve islemesi kesinlik
kazanir [70]. Belge islenirken gegerlilik derleyicileri (validating parsers) XML belgesinin DTD
gegerliligi saglanana kadar tekrar tekrar kontrol eder. Eger gecerlilik kontroliinden gegcemezse,
derleyici hata mesaj1 verir [66].

Igerigin bir standarda oturtulmasiyla AJAX ve dinamik DOM manipiilasyonunda
istenmeyen gereksiz kod parcalarinin ve ¢calismayan isaretlemelerin 6nline gecilir. Ayrica daha
hizli HTML derleyicileri ve daha iyi capraz tarayici performans: igin gelismis arama motoru
optimizasyonu saglanir. Bir DOCTY PE belirlemenin en 6énemli etkiss HTML iceriginin nasil
ayristirldigim ve yorumlandigimin Web tarayiciya gosterilmesi gerektigini belirtmesidir. Ayrica
DOCTY PE bagl:1 olarak, CSS yorumlanabilir ve HTML farkl1 sekilde gorintilenir [71].

Hangi islem moduna dahil oldugu tespit edilerek Web tarayicilan DOCTY PE
donistimini destekler. Web tarayicilan bir Web sayfasinin nasil HTML ve CSS igerigini
yorumlachgim ve degerlendirdigini sayfalarin DOCTYPE bildirimlerine dayanarak degistirir
[71].

3.8.2.2.3.2 DTD tamimlama

DTD olusumu iki yollayapilabilir. Birinci yol belge icerisinde asagidaki 6rnekte oldugu
ilk standart satirdan sonra <!IDOCTY PE ile baslayan ve > isareti ile biten aralikla DTD tammu
yapiimasidir. DTD alaminda bir kok_element_adi etiketi tanimlanmustir. <[ ] isaretleri arasinda
icsel olarak tammlanmistir. Bu etiketin icerisine element_icerigi olarak alt alanlar belirtilir.

XML dokimanmnin icerik kismina tammlanan kok_element_adi etiketleri arasina istenilen metin
girisi yapilr.
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<?xml version="1.0" encoding= “UTF-8"?>
<IDOCTY PE kok_element_adi

[<ITELEMENT kok_element_adi (element_icerigi) > ]
>

< kok_element_adi > Bu basit bir DTD'li XML ornegidir. </ kok_element_adi >

ikinci yol ise Web sayfalarimin igerigi bir gegerlilik servisi kullanilarak onaylanmasichr.
Dogrulugu W3C1 tarafindan garantiye alinan, bir DTD ile gegerlilik kontrolt saglanabilir [71].

URI adresi, dosyaar: upload edilerek ya da direk isaretleme girisi yapilarak gegerlilik kontrol(i
yapilahilir [72].
DTD tamim asagidaki  Ornekteki gibi HTML  belgesine harici  olarak

Kural akis1 bu adresten saglanir [72]. Asagidaki kod satirinda XML veri tanmmlamasina gére
<code></code> etiketleri olusturulmustur.

<IDOCTY PE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
<html>
<body>
<p> Bu alana serbest metin girisi yapilabilir.
<code>
Bu aandaise XML veri tammmlamasi DTD tamnuna gore yapil mistir.
</code>
</p>
</body>

</html>

Programcilarin en ¢ok ihtiya¢ duyabilecegi 6 tane oncelikli DOCTYPE belgelerinin
listes asagida verilmistir [72]:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0L/EN"

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
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http://validator.w3.org/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

3.8.2.2.3.3 DTD icinde Element Tipi Bildirimleri

Elementler hakkinda bilgi veren kodlardir. Kullanilan yam 'ELEMENT ile baslar

element adi ve element iceriginin eklenmesiyle sonlanir.

<IELEMENT elementName (elementContents)>

Element icerigi asagidaki gibi bos olarak tatarimlanabilir.

<IELEMENT elementName (EMPTY)>

Element iceriginde alt dallar-digimler olusturulacaksa asagidaki 6rnekte oldugu gibi
DVD kok dugimine «,” le ayrilarak sirasiyla baslik, format, tarz element isimleri yazilir.

Belirlenen siralama XML belgesi icinde goriinecek siralamay1 da olusturur.

<IELEMENT DVD (baslik, format, tarz)>

Parsed Character Data (PCDATA) veri turl element igeriginin metinsel ifade olacagim
bildirir. XML aynstinncist bu metindeki karakter ve varlik referandarini ¢ozimler. Asagida
<baslik>, <format>, <tarz> bildirimlerinin igerik tirti PCDATA olarak tamimlanir:

<IELEMENT baslik (#PCDATA)>
<IELEMENT format (#PCDATA)>
<IELEMENT tarz (#PCDATA)>
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http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

XML belgelerinde tammlanan bir element herhangi bir veri kombinasyonunu icerebilir.
Bu durumda igerik tirii ANY olarak tamumlamir. En serbest icerik tammmudir. Ornek kullamm
asagida gosterilmektedir.

<IELEMENT KATALOG ANY>

Elementlerin aabilecekleri nitelikler DTD icerisinde tammlanir. Element icerikleri
hakkinda daha detayli bilgiye ulasiimasim saglar. Tablo 3.6’da kullamlabilecek niteleyiciler
gosterilmektedir.

Tablo 3.6 DTD karakterleri ve aciklamalan

Karakter Aciklama

* Elemandan sifir veya daha ¢ok bulunabilir

, Alt elemanlar sirayla belirler

Bir grup element arasinda segim yapilmasinaizin verir

Elemandan bir veya daha gok bulunabilir

|+

Elemandan sifir veya 1 tane bulunabilir

Sembol olmamasi 0 elementin bir kez gériinmesi gerektigini bildirir

Ornek gosterimde KULLANICI elementine ait alt element olan AD 6ges birden fazla
deger alabilecegini gosterir. TEL? bildirimi ile kullamciya ait diger bilgiler girilirken telefon
numarasi girisi eksik olarak kalabilecegini ve sonradan eklendiginde ise yeni kura

tammlamasina gerek kalmadan etiket tammlamasinin yapilabilecegini bildirir.

<IELEMENT KULLANICI (ADI+, TEL?)>

3.8.2.2.34 DTD iginde Nitelik Liste Bildirimleri

Nitelik bildirimleri element bildirimlerinden sonra gortinir ve biraz daha karmagik bir
yapiya sahiptir. Bir elementin sahip oldugu 6zellikler bir liste halinde belirtilebilir.
Nitelik liste bildirimi asagidaki yapiyla gosterilir.

<IATTLIST Element_adi Nitelik_adi Nitelik _tipi varsayilan_deger>

Voo | '

<IATTLIST DVD id CDATA #REQUIRED>
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Kod parcasinda yazilan varsayilan deger niteligin gerekli olup olmadigim belirtir.

Nitelik tipleri Tablo 3.7’deki degerleri alabilir

Tablo 3.7 DTD igindeki niteliklerin deger ve aciklamalar: [73].

Deger Aciklamas
CDATA Deger karakter verisi olmali
(enllen2|..) Deger parantez icindeki degerlerden birisi olmali
ID aunique identifier- benzersiz bir tanimlayici-kimlik
IDREF Deger baska bir elemamn ID si olmali
IDREFS Deger bagka ID ‘lerin listesi olmalt
NMTOKEN Deger gegerli XML adi olmal1
NMTOKENS Deger gegerli XML adh listesi olmali
ENTITY Deger bir varlik olmali
ENTITIES Deger bir varlik listesi olmalt
NOTATION Deger bir notasyon olmal
xml: Deger 6nceden tammlamuis bir XML degeri olmali
Varsayilan deger ise Tablo 3.8°deki degerleri aabilir.
Tablo 3.8 Varsayilan degerler ve agiklamal ar
Deger Aciklama
deger Niteligin Default degeri
#REQUIRED Nitelik degeri Eleman icinde gegmek zorundadhr.
#IMPLIED Nitelik degeri Eleman icinde gegmek zorunda degildir.
HFIXED value Nitelik degeri sabittir. Eger nitelik degeri belirtilirse default degeri
yazmak zorunludur.

Asagidaki ornekte URUN elementinin RENK niteligi secimli olarak kirmizi, yesil yada
mavi olasi degerleri tanimlanmustir. Varsayilan degeri ise kirmizi olarak belirtilmistir [73].

<IATTLIST URUN RENK (red|greenjblue) "red">
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3.8.2.2.35 DTD iginde Varhk (Entity) Bildirimleri

Varlik bildirimleri XML belgesinde kullanilan degisik tir ve bicimlerdeki verilerin
XML belgesine aktariimasim saglar. Diger programlama dillerinde kullamlan modil ya da
makrolar gibi siklikla kullanilan metin bloklar: varlik olarak tamimlanarak sayfanin istenilen
yerine kolayca eklenebilir. Eklenen metin Uzerindeki degisiklikler varlik bildirimiyle
diizenlenebilir [73].

Ayrica disaridan bir dosyay: varlik olarak tammlayarak icindeki veri XML belgesinde
kullanlabilinir. Bu veri metin olmak zorunda degildir. DTD bir varlik olarak tammlamak icin
asagidaki satirin kullamimas: gerekmektedir [73]:

<IENTITY varlik_adi "varlik_degeri">
<IENTITY copyright "Copyright 2009 Y ayinevi">

Harici bir dosyadan alinacak bir varlik igin sdz dizimi ise asagidaki gibidir.

<IENTITY varlik_adi SYSTEM "URI/URL">
<IENTITY tableOfContents SY STEM "entities/deneme.xml">

(Not: URL = Uniform Resource Locator / URI = Uniform Resource |dentifier )

38224 XML Semas

XML Semasi, DTD’lere benzer sekilde XML belgesinin yapisini ve bulundurabilecegi
verilerin tirdnd tammlamakta kullamlir. XML semalar1 .xsd dosya uzantilidir. Sema, XML
belgesinde kullanilabilecek ogeleri, nitelikleri ve veri tirlerinin yani sira, XML belgesinin soz
konusu XML Semasi icin gegerli olmasim saglamak amaciyla uyulmas: gereken yapiy1 da
tanumlar [74].

XML semalar DTD yapilarina gére daha gicli bir yapiya sahiptir. DTD icerisinde,
eleman icerigi string ve diger birkag veri tipi ile simrhidir. XML sema integer, floating point
sayilar, date, time gibi daha genis bir veri tipi destegi saglamaktadir. XML sema ayrica agik
icerik modeli (open content model) ve isim uzay1 (namespace integration) gibi ek 6zellikler de
sunmaktadir. XML sema belgeleri olusturulmasi sirasinda XML sozdizimi kullanilir. Bu DTD
lere gbre ¢ok belirgin bir Gstinlik saglar. Clnkl yeni bir sbz dizimi 6grenilmesi yerine,
XML’in XML semaya 6zel komutlarinin 6grenilmesi yeterli olur [75].
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Asagidaki 6rnek sema tammlamasinda xs. schema elementi ile baslayan bir kok 6ge

vardir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xs:schema

..

</xs.schema>

Sema elementi iki tane 6zellige sahiptir:

* name

» xmins

Sema icin bir isim tammlamasi name 6zelligi ile saglamr. xmins 6zelliginin ise oldukca
Onemli bir gorevi vardir. Bu 6zellik sayesinde ¢rnegin Microsoft’un schema belirtimlerini
kullanabilmesi icin “urn:schemas-microsoft-com:xml-data” degerine ayarlanmasi gerekir.
Asagidaki ornekte XML sema belgesi icin name ve xmins niteliklerinin basit kullamm
gosterilmektedir [66, 75].

<schema name="kutuphane" xmlns= urn:schemas-microsoft-com:xml-data">
<! - -Semaicerigi burayayazilir- ->

</schema>

Ornek XML belges olusturma bashigi altinda verilen ¢érnegin sema dosyas olan
deneme.xsd’nin kodlar ve ekran gorunttisti Sekil 3.23’deki gibidir.

<?ml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xs.element name="Kullanicilar">
<xs.complexType>
<xs:.sequence>
<xs.element ref="Kullanici" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded"/>
</xs:.sequence>
</xs.complexType>
</xs.element>
<xs.element name="Kullanici">
<xs.complexType>
<xs.sequence>
<xs:element name="adi" type="xs:string"/>
<xs.element name="soyadi" type="xs:string"/>
<xs.element name="eposta" type="xs.string"/>
</xs.sequence>
<xs:attribute name="id" type="xs:integer" use="required"/>



http://www.w3.org/2001/XMLSchema">
http://www.w3.org/2001/XMLSchema">

</xs.complexType>
</xs.element>
</xs.schema>
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E "ML-based <RSI FRQUENCED
Bzg Klery «fxs:complexTypes
B wsLTr <fesielement >

<xs:element name="Hullanici"
- <xsoomplexTypes
- <HSISEqUENCE>
cus:element name="adi" type="xs:string” />

ent name ="soyadi’ type="ns:string" />

1 =nt name="eposta” type="xs:string" />
«fIsIsequUencE>
axs:atirbube name="id" type ="xsiinteger” use ="required” />
<lus:complexTypes
fusielement >
«fxsischemas

Schema [read ond) Auhecic | B f bl Tes | Gidisad e Sichma [ ank) Buthaet:
Sekil 3.23 deneme.xsd’nin ekran gorintisi

3.8.2.3 BelgeDugumleri
XML dokimamnlarindaki belge digiimleri asagida incel enecektir.
3.8.231 Elementler

XML dokiimanlarindan bahsederken etiket ve element terimleri kullamlmaktadir. flk
basta birbirinin yerine kullamlabilir gibi goriinse de aslinda farkl1 iki terimdir. Element terimi
herhangi bir icerikle birlikte etiketlerin acilip kapanmasi olarak tanimlanabilir. Etiket elementin
bir parcasidir. Etiketler de koseli parantez acilarak baslanmir ve sonunda kapatilarak bitirilir.
Asagidaki drnek satirda <xyzt> etiketlerini igeren tam bir element gorilmektedir.

Acilis etiketi Kapanis etiketi

( \ (A
<xyzt>XML de etiket ve element farki.</xyzt>

\ J
K Icerik j

Element
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3.8.2.3.2 Nitelikler

Her XML belgesi karakter verisi ve bicimlendirmeden olusur. Genellikle karakter verisi
baslangic ve bitis etiketleri arasinda metinsel bilgi icerir.
XML etiketlerine bir ya da daha fazla nitelik tanimlanabilir.

icerik yada
Nitelik baska etiketler
<Kullanici kullanici_id=“1">............... </Kullanici>

Etiket  Isim Deger

N J \ J

k Acilis etiketi Kapans €t key

Element

3.8.23.3 Metin

Acilan ve kapatilan tiim etiketlerin igerigini olusturur. CDATA gibi metin isaretlemesi
yapilmadikga, tim metin XML kural yapisina gore islenecektir [66].

3.8.234 CDATA Boliumu

CDATA, XML yapms igerisinde islenmeyecek metinleri bloklar halinde isaretlemeye
yarar. XML derleyici bu bdlimde metin icerisinde yer alan isaretleme ayiraclarini ve etiketlerini
normal karakterler olarak algilar. CDATA yapisi <ICDATA] ile baslar ve]] koseli parantezlerin
kapanmasiyla sona erer.

<badlik><!CDATA[ ... ]]</baslik>

CDATA bolumleri Javascript gibi gdmul kodlart XML belgelerinde kullanabilir ve bu
bolimlere isleme ihtiyag duyulmayan igerik eklenebilir. Ornegin bir uygulamada veritabamndan
veri okumasi ve isaretlemesi, bitin icerigin XML belgesine gbmme bilgisini vermede
karakterler islenirken acik¢a ayrilmasimn oniine gegebilmek icin CDATA bolimleri kullamlir
[66].
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3.8.235 Varhklar

Bir karakteri temsil eden sembol grubuna varlik denir. Ornegin Ampersand isareti
yerine yani  “ve” yerine kullanilan “&amp;” ya da bir karakterlik bosluk birakmak igin
nonbreaking space yerine “& nbsp;” sembol U kullanilir.

<matematik>18 < 36</matematik>

Yukaridaki kod satirinda bu element islenmeye calisildiginda hata iletisi verecektir.
CuUnkil 36 degerinin onindeki etiket acma isareti olarak agilanacak ve kod satirinin isleme
ainmasinda yanligliga neden olacaktir. Bu hatay: diizeltmek icin kod satirinin asagidaki gibi
yazilmas: yeterli olacaktir.

<matemetik>18 & It; 36</matemetik>

Tablo 3.9’da sik kullanilan karakterlerin varlik sembolleri gosterilmektedir.
Tablo 3.9 XML Belgelerinde kullanilan varlik bildirimleri

Karakter Varhk
& &amp;
' & apos,

> &at;

< &lt;
&quot;

3.8.3 XML’nin S6z Dizim Kurallary

XML igerigin isaretlenmesi icin etiketleme dili kullanlir. Bu etiketlemeler yapilirken

baz kurallar g6z 6ntinde bulundurulur. Simdi bu kurallar incelenecektir.

1) XML dili biylk kicik harfe karsi duyarhidir. XML’de ki¢lk harf kullamnu esastir.
Ornek yazim asagidaki gibidir [76].

<table WIDTH= “100%"> kullanimi yanlistir.
<table width=“100%"> kullamm dogrudur.
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2) Her etiket kapatiimalicir. Ornegin <kelime> etiketini takip eden satir sonuna </kelime>
etiketi de eklenmelidir.
3) Dokiimanda bitiin elementleri iceren bir kok eleman olmasi gerekir. Ornek yazimda

oldugu gibi alt 6geler diizenli bir yapda yazilmalidir [ 76].

<root>
<child> ... </ child>
<subchild> ... </ subchild>

</ root>

4) Etiketler belirlenirken bir element baska elementleri icine alacak sekilde tasarlanabilir.
Icten cisadogru etiketlerin hepsi kapatiimalidir.

<b><i>Bu metin koyu ve egik</b></i> yanlis kullanim

<b> <i> Bu metin koyu ve egik </ i> </ b> dogru kullanim

5) XML elementleri 6zel karakter verileri, bos elementler, CDATA ya da yorumlar
barindirabilir.
6) Oznitelik degerleri tirnak icine alinmis olmalidir. Tek tirnak yada cift tirnak ol abilir.

<table width=100%> kullanim yanlistir.
<table width= “100%"> kullanimi dogrudur.

7) Element adlar1 harfler, rakamlar, tire, alt cizgi, iki nokta isaretlerini ve noktalari
icerebilir. ki nokta isareti sadece namespace kullanimi icindir, xml ile baslayan eleman

isimleri 6nceden tanimlanmis 6zel isimlerdir [86].

<kullanilabilirlsimler>
<isim/>
<xdl:copy-of/>
<Uzun_bir_isim/>
<Noktalarla.ayrilmis.bir.issim/>
<h823323123-231-231/>

< 23/>

</kullanilabilirlsimler>

8) Etiketleme yapilirken rakamla baslamamasina dikkat edilmelidir. Bosluk yer
almamalidir.
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3.84 XML Dokiimanlarinin isleyisi ve Sunumu

XML islemleri agac tabanli ve olay tabanli olmak lizere iki kategoriye ayrilir. Verilerin
islenmesinde XML parser yani ayristirici kullanmlir. XML islemciler genellikle XML ayristirici
olarak da adlandirilir. Agag tabanli ayristiricilar, DOM (Document Object Model) yaklasimina
gore, olay tabanli ayristincilar ise SAX (Simple API for XML) yaklasinina gore veriyi sema
yapisi ile birlikte XML'ye 6zgu hiyerarsik yapda isler. Islenen veriler uygulama ve
sorgulamalara hazir hale getirir [66, 76].

Genellikle bir XML dokimanint XML formatli veri igerik dosyasi, XSD (DTD yerine)
formatl sema dosyasi ve XSL (CSS yerine) formatl stylesheet dosyasi olmak (izere 3 dosyayla
tanimlanabilir. Bu U¢ dosyatipi de XML destekli tim sunucu ve veri tabanlarinda ¢alistirilabilir.
Verinin yalin (native) olarak saklandigi veritabam yonetim sistemleri, diger veritabanlarinda
karsilasilan harici veri tipleri veya farkli format donisimlerine gerek duymadigindan; sorgu,
transfer ve entegrasyon islemlerinin performandari oldukga yiksektir. Ayrica XML veritabam
yonetim sistemlerinde, verinin yalin bicimde kendi i¢ formatinda tutuluyor olmasimn bir
avantaji da erisimi kolaylastirmasidir. Bagka veritaban yonetim sistemi yaklasimlarinda, buna
benzer bir arama icin karmasik coklu tablolar arastirilir ve daha sonra XML verisine
donustaraldr. Bu da islem performansinin dismesine ve maliyet artinci ek uygulamalar
eklenmesine neden olur [66, 76].

3.9 AJAX Prensipleri

AJAX yeni bir teknoloji olmasi itibariyle hentiz emekleme dénemindedir. Bununla
birlikte birkag Web tasarimcisi bu yeniligi basa ¢ikilmasi gereken bir sorun gibi agilamaktadir.
Bu sorun iyi bir AJAX Web uygulamasi yapabilmek icin siradan ya da kot bir uygulamaya

bir yazilim gelistirici ve kullamlabilirlik uzman, iyi Ajax uygulamalar ici birkag temel ilke
belirlemistir [37].

e Minimal Trafik: Internet trafigi, internet tizerindeki veri akisichir. Gonderilen ve alinan
mesgjlarin miktari, yonu, web dtesine giren ziyaretcilerin sayisi, ziyaret ettikleri
sayfalar; cevrimici trafigi olusturmaktadir. AJAX uygulamaarinda amag bu internet
trafigini en at seviyede tutmak igin sunucudan mimkin olabildigi kadar az bilgi
gobnderip almaktir. Ayrnica bilgi akisinda gereksiz bilgilerin her seferinde génderilip
alinmasinin éniine gegilmesiyle uygulamaya saglamlik katilir.
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Kullama etkilesimli model: Genellikle AJAX uygulamalarn geleneksel Web
uygulamaarindan farkli olarak degisik kullamct etkilesimli modeller sunar. Web
standartlarindaki tikla-bekle anlayisina karsi AJAX uygulamalarinda aninda strikle
birak ya da cift tiklamayla yakinlastirma gibi diger kullamci arayiiz paradigmalar
vardir. Eger kullanici etkilesimli modeller secilirse, kullanici ne yapacagin bilir.

Sade arayiiz: Yanmp sonen sayfa bolimi ya da siirekli donen animasyonlar gibi dikkat
dagitici ve gereksiz sayfa elementlerinden kaginilir. Kullamcilar géze hitabeden,
uyumlu ve sade sayfalar tercih etmektedir.

Erisilebilirlik: insanlarin baglant: hizlarindan, fiziksel engellerine, yasadig: tlkenin
toplumsal yapsindan yasliliga kadar bircok yonden erisilebilirlik standartlar
incelenebilir. Birincil ve ikincil kullamcilarin beklentilerine en uygun olacak AJAX
uygulamalarina erisim segenekleri goz 6niinde bulundurulmalicir. Ozel yazihmlarla mi
yoksa kullanilacak tarayici 6zellikleriyle mi adaptasyonun saglanacag: belirlenmelidir.
Boylece yeni hedef kitleler de tamamen disarida birakilmis ol mayacaktir.

Sayfanin tamamim indirilmesinden kaginma: Tetikleyici sayfa indirildikten sonra
tim sunucu iletisimi AJAX motoru tarafindan yonetilmektedir. Boylece kiglk bilgi
alig-verigleri icin tim sayfanin tekrar yUklenmesinin 6nline gecilmis olur.

Ilk  kullamc:  AJAX uygulamalarinda tasarim  kullamcillarin  daha  6nce
karsilasmadiklar1 bir bicimdedir. Etkileyici efektler ve sikict olmayan hilgilendirici
reklamlarla genel kullanim durumlarin kolayca basarmaktadhr.

Biitin bu ilkelerde bulunan ortak nokta kullanilabilirliktir. AJAX, oncelikle, kullanicilar

icin web deneyimini gelistirmeye caligirken arkasindaki teknoloji sadece bunun igin bir aragtir.
Y ukaridaki ilkelere sadik kalarak, AJAX uygulamaar oldukca faydal1 ve kullamsl olacaktir

3.10 AJAX Kutuphaneleri ve Araclari

Kuttphaneler hazir fonksiyonlara kolayca erisim saglar. Ayrica, sik kullanmlan var olan

kodlar1 tekrar yazarak zaman kaybedilmemesini saglar. Asagida en cok kullanllan AJAX

kitUphanelerine 6rnekler verilmistir.

3.10.1 Prototype

Prototype, dinamik web uygulamalart yaratmak icin kullanabilecek gelismis bir

kitUphanedir. Acik kaynakli ve nesne tabanli kod kitlphanesidir. Ajax icin yazilan
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kitiphanelerin ilk orneklerindendir ve diger hazir kitlUphanelerin bir kismi prototype.js
kullanmaktadir [78].

3.10.2 AJAX Gear Toolkit

AJAX olarak hilinen istemci tarafli teknigin bitin avantajlarindan faydalanmayi
mimkin kilan  bir aragtir. XMLHttpRegquest nesnelerini kullanarak internet tarayicisinin
asenkron ¢agri yapmasin saglar [78].

3.10.3 Asp.Net Ajax

ASP.NET AJAX, ASP.NET ile yapilan ve tim Internet tarayicilarinda calisabilen
uygulamalar icin Microsoft tarafindan gelistirilen bir kittiphanedir. Once ‘Atlas’, daha sonra
‘ASP.NET Ajax’ adim almistir. ASP.NET 2.0 ile kolay entegrasyon, ASP.NET 3.5 ile tam
entegrasyon saglar. Yeni nesil etkilesimli araytzler olusturmak icin kullanir [78].

3.10.4 Dojo Toolkit

Acik kaynak kodlu bir javascript toolkit olup dhtml sorunlarim biyik 6lciide ¢bzmiuistir.
Arayluiz programlama, karmasik kodlarin basite indirgenmesi toolkitin sagladigi avantajlardir.
Ayrica dinamik web sites ya da baska ortamlar hazirlamay1 kolaylastiran ve sitenin daha

kullansl olmasin saglayan igerikler sunar [78].
3.10.5 MochiKit

Dreamweaver web uygulamalar icin kullamlan gjax kitiphanelerinden birisidir. Es
zamanl olmayan davranislar icin erteleme uygulamasim kullandigindan, sunucuyla etkilesim
halinde olan web sayfalarinin gelistirilmesinde tercih edilir [78].
3.10.6 PHPLiveX

PHP ile yapilan uygulamalar icin kullamlan bir kitiphanedir. Versiyon 2.5 ile gelen
yenilikler ve optimizasyonlar, kitlphanenin potansiyelini ciddi bicimde arttirmistir. Diger php

tabanli kituphaneler gibi php fonksiyonlarin javascript koduyla cagirir; fakat digerlerine gore
daha az kodla kullanimi saglar [78].
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3.10.7 Sardalya (Sarmal Dinamik Altyapisi)

Sardalya Dinamik AJAX KitUphanesi, DOM destegi olan tim glincel tarayicilarda
calismak icin tasarlanmis bir ‘AJAX Kitiphanesi’dir. Linux, windows, freebsd, osx, sun gibi
platformlarda calisabilir. TUm tarayicilardan bagimsiz olarak calisir ve kullammi sirasinda az
yer kaplar [78].

3.10.8 Sajax

Sajax’in agilimi Simple Ajax Toolkit’tir. ASP ve PHP tabanli programlarda AJAX
uygulamalar1 gelistirmek icin kullamlan bir kitiUphanedir. Bitin sunucu tarafli platformlara
¢agri gonderebilme yetenegine sahiptir [78].

3.10.9 Solvent

AJAX uygulamalarimi modiler bir yamda gerceklestiren farkli bir kitUphanedir.
JavaScript ile yazilmistir ve tiim tarayicilardan bagimsiz olarak ¢alisan bir AJAX uygulamasidir.
Web uygulamalarim kuvvetlendirmek ve uygulamalarin gelistirme siirecini hizlandirmak icin
kullanlir [78].

3.10.10 AjaxAC

AjaxAC, acik kaynak kodlu php tabanli bir kitiphanedir. AjaxAC ile varolan PHP
siniflarina ve MySQL veritabanina, ek istek verilerini dondirmek igin gecis oldukga kolaydir
[78].
3.10.11 Xajax

Xajax Php, JavaScript, HTML, XMLHttp ve XML kullanarak tarayici ve sunucu
arasindaki  ahisverisi  ve verileri gostermeyi  gerceklestirir.  Xajax ile gélistirilmis

uygulamalar, sunucudaki php fonksiyonlarini cagirabilir ve sayfayr yeniden yiklemeden
icerigini guncellestirebilir [78].
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3.10.12 Scriptaculous

Prototype tabanli bir js framework’tir. Yapilan AJAX islemleri prototype icerisinde

bulunan nesneler ve fonksiyonlar ile yapilir [78].

3.11 AJAX Uygulamalarinda Kullanilan Diger Teknolojiler

AJAX istemci ile sunucu arasinda es zamanli olmayan iletisim saglayan bir teknol ojiler

bittnaddr.

3111 HTML/XHTML

Istemci tarafli (client side) bir metin isaretleme dili olan XHTML (Extensible
HyperText Markup Language- Gelistirilebilir Metin isaretleme Dili) dili XML soz dizimi ile
olusturulmustur. XHTML standart etiket ayarlarini tammmlarken spesifik bir yol kullanimalidir.
World Wide Web Consortium (W3C) dinyadaki Web gelistiriciler icin olusturulmus aym
standartlastirilmis yaklasinm benimserler [66].

3.11.2 CSS

XHTML’de stil bicimlendirmesini saglar. Yuzlerce sayfanin tek merkezden
yonetilmesini saglar. Geleneksel yontemlerde her sayfanin bicimlendirme ayarlan birgok kod
satin arasindan stillerle ilgili olanlarin segilip dizeltiimesiyle yapilir. CSS  kullamlan
yontemlerde asagidaki gibi bir kod parcasi tim sayfalardaki til ayarlarimn yapilmasim tek

merkeze baglamistir.

#kabuk{

width: 760px;
background-color:#EE7700;
}
.Spot{

color:#EE7700;

font-family:Verdana, Comic Sans M S, Helvetica, sans-serif;

}
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AJAX ve CSS birlikte kullanilarak, masaiist calistirilabilir EXE yazilimlar ile aym
hizda ve performansta ¢alisan web uygulamalar: gelistirmek mimkiin hale gelmistir. Google
belgelerinde Gmail, bunun en blylk ornegidir.

Web sayfalanindaki  tim  igerik, bicimlendirmeler, resimler vb istemciye
HTML/XHTML kodlar1 halinde gonderilir. Bu kodlar sade ve basittir. Bu da oldukga fazla
kullanmciya hitap edebilen web siteleri icin dnemlidir. ClnkU internete baglandiginda kisitli bir
bant genisligine sahip kullanicilar daha az sayida karakter iceren sayfalar daha kisa strede
indirebilecektir. Bdylece kullamcilar, toplam sirede, daha fazla sayfa ziyaret edecektir.
Sayfalarin hizli yiuklenmesi, kullamcilarin o siteler hakkindaki memnuniyetini artiracaktir.

Ayrica bu durum yazici dostu sayfalarin olusturulmasinda etkilidir [79].

3113 XSLT

XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformations,  Genisletilebilir
Bicimlendirme Dili Donisumleri), XML tabanli dokimanlarin orijinal halini degistirmeden
yeni bir dokiiman olusturmak icin kullamlan bir dildir [80]. Ornegin bir XML dokiimanin
XHTML’ye dontstirmek icin XSL dénistim (transformation) kullanilabilir. XML nin igindeki
"hangi" data "nasil" donUstirilecek sorularindan hangi sorusunun cevabi XPath ile belirtilirken,

nasil sorusunun cevab ise yine XML ile belirtilir [81].
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4 FLEX

Flex MXML, ActionScript 3.0 ve Flex simif kitlphanelerinin birlesiminden olusan
sunucu-istemci tabanl:t yeni bir teknolojidir. Ayrica Flex Flash uygulamalari ile derlenebilen
XML tabanli bir dil olarakta tamimlanabilir [84]. Flex’in ¢alisma sistematiginin islem akis
semast Sekil 4.1°de gosterilmektedir.

PR -
. MXML N
HE‘I Bl..llldfi i Derleyici -_ht apphtl‘nl EE
Frt l}
. }-i\.
app.mxmi : app.swf

Sekil 4.1 Flex uygulamalarinin islem akis semasi

Sekil 4.1°de sol at kdseden sag Ust kdseye dogru islem akis semasi takip edildiginde
Flex Builder 3 ile gelistirlen app.mxml uygulamast MXML derleyicide calistirldiginda bir swf
dosyasi Uretmektedir. Ayrica Uretilen swf dosyasinin sunucu Uzerinde test edilebilmesi igin
birde html uzantili dosya olusturulur. Flex’in en 6nemli ozelligi Uretilen son Urdnin swf
formatinda olmasidir. Ayrica olay tutucu komut dizelerinin kolay kullammi yazilimin
olusturulmasinda Flex programini tercih nedeni olmasini saglamustir.

Adobe® Flex® 3, yaygin olarak kullamlan tarayicilar, masalstleri ve isletim
sistemlerinde kolaylikla etkileyici web uygulamalari olusturmaya ve bakimlarint yapmaya
yonelik, verimliligi ylksek bir programdir. Agik kaynak (open source) atyapisina sahiptir.
Eclipse tabanl1 bir plugin kiimesidir.

Adobe firmasi tarafindan Flex Builder 3 Pro lisanst herhangi bir egitim kurumuna
ogrenci, egitmen ya da ¢alisan olarak bagli olduklarini belgeleyenlere tamamen Ucretsiz olarak
verilmektedir. Kurulum tamamlandiktan sonra ilk acilis ekranmt Sekil 4.2’de gosterildigi gibidir
[83].
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T Flex Developenent - Flex Start Page - Adebe Flex Builder 3

File Edt Mavigate Sewch Pooject Dsts Run Window MHelp
| Q. TR A R o | Flex Develop...|
"3 Flex Harigater [ 1 Weaarmon W imegeragerrs e 0 Pl s Page =]

Sekil 4.2 Flex arayiizil

4.1 Adobe® Flex® 3 Kurulumu igin Gereken Minimum Sistem Gereksinimleri

Uygulama gerceklestirmek icin farkli isletim sistemleri icin gerekli sistem

gereksinimleri asagida belirtilmistir.

411

Windows icin Flex Builder 3 (Standart ve Profesyonel)

Flex’in Windows kurulumu icin gerekli minimum sistem gereksinimleri asagida

gosterilmektedir [83]:

Intel® Pentium® 4 islemci

Microsoft® Windows® XP Service Pack 2 veya Windows Vista® Home (Premium
veyaBasic), Business veya Ultimate

1 GB RAM (2 GB onerilir)

500 MB kullanilahilir sabit disk alam (eklenti yapilandirmasi i¢in ek 500 MB gerekir)
Java™ Virtual Machine: Sun™ JRE 1.4.2, Sun JRE 1.5 (déhildir), IBM® JRE 1.5 veya
Sun JRE 1.6

Eklenti yapilandirmasi icin Eclipse™ 3.2.2, 3.3 ve 3.4 (Eclipse 3.3, Windows Vistaigin
Onerilir)

Adobe Flash® Player 9 yazilimi

BEA Workshop 10.1
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412

IBM Rational Software Architect 7.0.0.3 (Y amzca Eclipse 3.3 eklenti yapilandirmasi)

Macintosh icin Flex Builder 3 (Standart ve Profesyonel)

Macintosh bilgisayarlar icin gerekli minimum sistem gereksinimleridir [83].
PowerPC® G4 1,25 GHz veyalntel islemci

Mac OS X v10.4.7-10.4.10 veya 10.5

1 GB RAM (2 GB onerilir)

500 MB kullanilabilir sahit disk alam

Java Virtual Machine: Apple'dan JRE 1.5 veya JRE 1.6

Eclipse 3.2.2, 3.3 ve 3.4 (eklenti yapilandirmasi i¢in)

Adobe Flash Player 9 yazilim
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5 GEVRIMICI KATALOG TASARIMI: Firat Universitesi Ornegi

AJAX teknolgjisi, Adobe/Macromedia firmasimn gelistirdigi Flex programi ve
bilesenleri kullamlarak Firat Universitesinin 2009 cevrimici katalog calismasi herhangi bir
teknik bilgi gerektirmeden glincellenebilen alt yapisiyla gergeklestirilmistir. Kullanci araytizi
olusturulurken XML tabanli bir gramer yapsi ve Flex programi kullamlmustir. Bu tez
calismasinda sunucu olarak WampServer 2.0 kullanmlmistir. Katalog uygulamasinin kaynak
kodlarina ek bdl iminden bakilabilir.

AJAX teknolojisiyle ortaya cikmaya baslayan cevrimici brosirler ve kataloglar
internetteki Web uygulamalart Uzerinde cevrimici hedeflerin 6nemli bir bélumine hakim
olmaktadir [37]. Bu tez ¢alismas: da buna 6rnek teskil etmektedir.

Calismamn olusum haritasina literatlr taramasiyla baslanmistir. Bir sonraki acdimda
hazirlanacak olan programin 6zellikleri belirlendi. Bu asamadan sonra yazilim igin kullamlacak
programin secimi yapildi. Yazilim agoritmasi planlamip Sekil 5.1’deki kodlama agoritmasi
olusturulmustur. Yazilim test edildiginde olusan hatalar giderilmistir. Caligmanin sayfa tasarimi

yapilarak son sekli verilmistir.
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( Basla )

y

Harici verilerin XML dosyasindan okunmas icin
HttpService sinifi tamimland:

A
Degisken tamimlamalari

A
[ Flex siniflar: eklendi ]

l

{ Uygulamada kullanilacak resim boyutlandirmasi icin }

maskeleme yapil i

y

Sunucu ile tarayicr iletisiminde AJAX
scriptler kullanldh

l

Tim sayfalar ekran gorinttisi icin
uygulama boyutlandirmas yapildi

|

Zoom 0zelligi igin etiket tammlamasi ve
blyUtllmis sayfa goruntist igin goériniim
ayarlar1 fonksiyonu yazildi

A

[ Navigasyon digmeleri olusturuldu ]

:

[ XML formatina uygun digimler olusturuldu

|

[ Sayfatasarim yapildi ]

—

Dur

Sekil 5.1 Kodlama algoritmasi
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Asagidaki kod satirlarntyla katalog calismasimn uygulama dosyast olan cata.mxml
dosyasina Flex icinde ¢alismayoéntemlerini belirleyen faydali simflar dahil edilmistir.

<I[CDATA[
import mx.utils.StringUtil;
import mx.rpc.soap.L oadEvent;
import mx.controls.Alert;
import mx.rpc.events.FaultEvent;
import gs.controls.FlexBook;
import gs.controls.flexBookClasses.FlexBookPage;
import gs.controls.flexBookClasses.FlexBookEvent;
import gs.controls.flexBookClasses.WBookPagel mpl;
import gs.caching.ContentCache;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import mx.rpc.http.HTTPService;
import mx.core.UlComponent;
import mx.managers.PopUpM anager;
import comp.ResimSec;
import Kullan;
import mx.core.ScrollPolicy;
import mx.collections.ArrayCollection;

XML tanimlamalari, diziler, sunucu baglantilar1 ve zoom islemleri igin gerekli degisken

tanimlamal ar1 asagidaki kod satirlariyla yapil mistir.

privatevar aXML;
[Bindable]
privatevar resimler:ArrayCollection;
privatevar dataSet:HTTPService;
privatevar resimdizi:Array=new Array();
private var zoomY ap:Boolean=fal se;

Katalogun local sunucu Gzerinde calistirilabilmesi icin kaynak dosyast Wamp kurulumu
sonrasinda olusan www klasorll icine yerlestirilir. E-katalog resimleri dinamik olarak data
dizinindeki images.xml dosyasinda c¢ekilmektedir. Katalog resimlerini degistirmek icin bu
dosyadaki xml dugumlerinin degistirilmesi yeterlidir. Degisiklik yapilacak digim 0Ornegi
asagida gosterilmektedir.




<image source="images/2.jpg" thumb="images/2.jpg" zoom="images/2.jpg"/>

Yukardaki satirdaki digumleri agiklamak gerekirse, source digiminde katalogda
goriinecek resim, thumb digimiinde eger asil resim (source) resmi yiklenene kadar baska bir
resim gorinmesi isteniyorsa 0 resmin kaynagi gosterilir. Zoom dugimi ise sayfaya zoom
yapilmasi esnasinda goriinecek resmin kaynagim gosterir.

Yukardaki 3 digimden thumb dugimi istege bagli olarak kullamlir. Zoom
digimundeki resim asil resmin %2100 biyik hali olmalidir.
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Sekil 5.2 Katalogun ilk sayfasinin ekran gorintust

E-katalog sayfalarin boyutunu katal og.html'de tammml1 olan object nesnesinin genislik ve
yikseklik 6zelliklerinden almaktadir. Sekil 5.2’nin kaynak kodu asagida verilmistir.

<script src="Scripts AC_RunActiveContent.js" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript">

acromedia.com/get/flashplayer/current/swilash.caby’ movi€', katalog’, quality’, high', bacolor,
'#000000',"allowscriptaccess,'ssameDomain' ); //end AC code
</script><noscript><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"

id="katalog" width="894" height="653"
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http://fpdownload.m
acromedia.com/get/flashplayer/current/swflash.cab','movie','katalog','quality','high','bgcolor'

codebase="http://fpdownl oad.macromedia.com/get/flashplayer/current/swflash.cab">
<param name="movie" value="katalog.swf" />
<param name="quality" value="high" />
<param name="bgcolor" value="#000000" />
<param name="allowScriptAccess' value="sameDomain" />
<embed src="katal og.swf" quality="high" bgcolor="#000000"
width="984" height="653" name="katalog" align="middle"
play="true"
loop="false"
quality="high"
allowsScriptAccess="sameDomain"

type="application/x-shockwave-flash"

</embed>

</object></noscript>
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Sekil 5.3 Katalogun 2/3 sayfa goruntusi

Ornegin Sekil 5.3’te kullalan resimlerin width="447" height="613" boyutunda ise
resimlerin sayfada gorinmesi icin html etiketindeki width 6zelligini 447x2=984 ve height

82


http://www.adobe.com/go/getflashplayer">

ozelligini 613+40=653 seklinde dizenlenmesi gereklidir. Yani width=resim genisligi X 2 ve
height=resim ylksekligi + 40 olmalidir.
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Sekil 5.4 Katalogun sayfa gevirme efektli gorintust

Sekil 5.4’te gorilen e-katalogun sayfay: cevirme 6zelligi ile hizi gibi islemleri style.css
dosyasinda tutulmaktadir. Gerekli olmadikca bu dosya Uizerinde degisiklik yapilmamasi tavsiye
edilir. Olusturulan style.css dosyasinin kodlar1 asagida gosterilmistir.

FlexBook {

color: #000000;
textRollOverColor: #000000;
border-thickness: 0;
border-style: none;
page-slope:0.6;
active-grab-area: page;
page-shadow-strength: 1;
curve-shadow-strength: 1;
auto-turn-duration: 1500;

}

Application {
color: #F1F1CC;
textRollOverColor: #FFFFFF,;
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backgroundGradientColors. #FFFFFF, #FFFFFF;
backgroundColor: #FFFFFF;

}

Superlmage {
border-thickness: O;
border-style: none;

}

Sekil 5.5’de gorilen navigasyon gubugunda 1 numara ile gosterilen alan istenilen
sayfaya konumlandirma yapilabilmesi icin sayfa numarasimn girildigi kutudur. 2 numara ile
gosterilen alan “Sayfaya Git” digmesine tiklandiginda istenilen sayfamn agilmasim saglayan
dugmedir. 3 ve 4 numara ile gosterilen diugmeler “Geri”, “Ileri” dugmeleridir. Fare kontroli
olmadan da sayfalar arasinda gezinti yapilabilmesini saglar. 5 numaraile gosterilen alan “Tim
Sayfalar” digmesidir.

L SayfayaGit Geri  lleri  TimSayfalar

1 2 3 4 5 6

Sekil 5.5 Katalogun navigasyon cubugu

Tum sayfalarin agilir pencere icerisinde gorintilenmesini saglayan fonksiyon asagidaki
gibidir. Kullan.mxml sayfasinda cekilen resimler pencerede goster komutuyla genislik ve

yuksekligi ayarlanir. Secilen nesneler custom.Move.end() komutuyla ekrana tasinir.

private function tumsayfalar():void {
Kullan.show_window(this,fal se,application.width-10,(application.height-60)/2);
customMove.end();
customMove.play();

Sekil 5.6’da gorlldugl tizere cevrimici katalogdaki yukli olan tim sayfalar yukaridan
acilan bir pencere yardimiyla gosterilir. TUm sayfalart goster digmesi tiklandiginda goériinecek
resimler ile ilgi ayarlar ise data klasoriindeki onizlexml dosyasindan ayarlanabilir. Xml’nin
esnek etiketleme yapisi sayesinde onizlexml dosyasinda olusturulan <sayfalar> etiketi arasina

asagidaki kod satirlar: gogaltilarak olusturulmustur.




<sayfa>
<resim1>images/2.jpg</resim1>
<resim2>images/3.jpg</resim2>
<git>2</git>
<pages>2/3</pages>

,
Ba =4 - B
5 ]
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Sekil 5.6 Tum Sayfalar digmesi tiklandigindaki ekran gorintusi

Son olarak 6 numarali digme tiklandiginda “+” ve “-” konumlarim aarak biyiteg
ozelligi kullanilir. Sekil 5.7°de gosterildigi gibi imle¢ sayfa Uzerinde gezdirilirken bu aan
Uzerinde zoom yapilarak yan sayfada blyUtllmis gorintl saglanir.
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Sekil 5.7 Zoom 6zelligi

Zoom Ozelliginde resimler Gzerindeki genislik ve yikseklik degerleri icin if else blok
yapist kullanmlarak maskeleme fonksiyonu yazilmistir. Maskeleme fonksiyonu asagidaki kod
satirlarinda gosterilmektedir. Fare’nin x-y koordinatlarinda aacagi degerlere gore fare’nin
buytilecek alan Uzerinde gezinmesiyle yan sayfada biytllmis gérintl elde edilmistir.

private function maskele(e:MouseEvent):void{
if(zoomY ap){

if((mouseX>(application.width/2)) & & (mouseY <application.height-40) ){
maske.x=0
img2.visible=false;
imgl.visible=true;
imgl.x=(application.width/2)-mouseX;
imgl.y=-1* mouseY

}

elseif((mouseX <(application.width/2)) & & (mouseY <application.height-40) X
maske.x=application.width/2;
imgl.visible=falseg;
img2.visible=true;

img2.x=-1* mouseX;
img2.y=-1* mouseY
}
}

}

Sayfa goruntilerinin maskelenmesinden sonra resimlerin kaynak dosyadan gekilerek

ekrana blyutilmuas hallerinin yansitiimasi icin asagidaki fonksiyon olusturulmustur.
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private function zoom():void {

if (zoomer.label=="+"){

zoomer.|abel =" -"

if(img2.source! =a.image[ book.currentPagel ndex* 2]. @zoom){
yukleme.visible=true;

}

img2.addEventListener(Event. COMPLETE,buyuk2_yuklendi);
img2.source=a.image{ book.currentPagel ndex* 2].@zoom,;

if(aimage.length()>book.currentPagel ndex* 2+1){
imgl.addEventListener(Event. COMPLETE,buyukl1_yuklendi);
imgl.source=a.image[book.currentPagel ndex* 2+1].@zoom;

}
zoomY ap=true;
}
elseif(zoomer.label=="-"){
zoomer.label="+";
setGorunum();
}
}
private function setGorunum():void {
zoomY ap=false;

zoomer.label=" +";
imgl.visible=false;
img2.visible=false;

}
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6 SONUC

Web 2.0 akimi ve zengin internet uygulamalart giinimiiz populer konularindandhir. Bu
nedenle tez ¢alismasi bu amaca yonelik olarak son teknolojiler kullanilarak gelistirilmistir.

AJAX teknolojisi kullanilarak kullamcinin istekleriyle sayfanin tamamen yenilenmeden
ilgili islemin yUrGttlebilmesi saglanmaktadir. Gelistirilen sistem ¢apraz tarayici destegine sahip,
esnek ve kolay kullamlabilir bir yapiya sahip oldugundan herhangi bir programlama bilgisine
sahip olmadan kisilerin istenilen degisiklikleri yapilabilecegi bir alt yapiya sahiptir. Bu ¢alisma
isiginda en yenilikci internet yazilimlari konusunda uygulama yapmak isteyen yazilim
uzmanlarina kaynak teskil edecek bir calisma gerceklestirilmistir. Yazilim gédlistiricileri ve
yazilim mimarlart AJAX’1 Flash, Flex, Appletler ve diger teknolgjileri uygulamalarina kolayca
entegre edebilirler.

Bu tez calismasi kapsaminda “Web’de Ajax Tekniginin Bant Genislik Optimizasyonuna
Etkisi” baslikl1 bir makale hazirlanmistir [85]. Bu makalede Web Performance Suite 3.5.5941
programiyla AJAX’1n performans testi yapilmistir. Bu 6lglimler sonucunda elde edilen degerler
gostermistir ki, bir sebeke Uzerinden gonderilecek sinyalin en disik ve en yiksek frekanslar
arasinda gereksiz yere kullamilan araligin optime edilmesinde, AJAX etkili bir yéntemdir.
AJAX’1n calisma prensibi sayesinde uygulamalar en iyi performansla gerceklestirilir.

AJAX teknolojisinin hala gelisimi devam etmekte oldugundan bazi eksik yanlari da
bulunmaktachr. Ornegin tarayici Uzerindeki “Geri” fonksiyonu bazen beklendigi gibi
calismayabilir. Dinamik olarak olusturulan sayfalar tarayicinin Onceden isledigi sayfalarn
yoneten mekanizmalarina kendini otomatik olarak kaydetmez, bu yizden tarayicinin “Geri”
tusuna basildiginda, istenen sayfa elde edilemeyehilir [86]. Baska bir dezavantag) ise AJAX ile
olusturulan icerigin kodlar kaynak kodlar kisminda gorilememektedir. Aym zamanda Google
ve Yahoo gibi arama motorlarinin Web sayfalarina gonderdigi robot yazilimlar da bu kodlart
gorememektedir. Dolayisiyla tamamen AJAX ile olusturulan igerik, arama motorlarimin sonug
sayfalarinda listelenmezler. Gunimizde, yapilan Web sayfasimin arama motorlarinda
goruntilenmesi oldukca onemlidir. Fakat bir Web uygulamasi, ziyaretciler hakkinda onemli
kisisel bilgilere sahipse, bu bilgilerin arama motorlarinda herkes tarafindan gorintilenmesini
saglamast bir avantgja donusir [87]. AJAX yerinde ve dogru bir sekilde kullamldiginda
uygulamalarda performans artisim saglar.

Bu tez caismasinda Web 2.0 akiminin ortaya cikis nedenleri ve RIA konseptine
duyulan ihtiyacin temeli irdelenmistir. Web 2.0 akiminda 6ne ¢ikan uygulamalar ve ¢alisma

sistematikleri incelenmistir. One cikan bu uygulamalann site tasariminda dikkat ceken
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ozelliklerine deginilmistir. AJAX teknolojisini olusturan bilesenler incelenmistir. Bu inceleme
ve arastirma sonucunda zengin internet uygulamalarina érnek teskil edecek Web 2.0 akiminin
cekirdegi olan AJAX teknolojisi kullamlarak Firat Universites icin cevrimici bir katalog
tasarlanmistir. Bu tasarimda flexBook, flexbookpage, landscape, wrapper, zoomer gibi ek
bilesenler kullamlmstir. Navigasyon paneli tasarlanmigtir. Olusturulan tasarimda yerli ve
yabanc literatlr taramasi yapilarak emsallerindeki kullamsl 6zellikler projeye dahil edilmistir.

Projenin gelistirilmesi sirasindaizlenen adimlar resimlenerek ortaya bir yol haritasi gikarimustir.

6.1 Oneriler

Bu tez calismas esas alinarak, ileride bu uygulamalar mobil cihazlar araciligiyla
kullanilabilirligi Gzerine arastirmalar stirdirdlebilir. AJAX’1n Gstlin 6zellikleri sayesinde Web
Uzerinden yayincilik ve mobil iletisim aanlart farkli bir boyut kazanmstir. Bircok sirket artik
tasinabilir cihazlar icin Web 2.0 uygulamalarimt AJAX’la optimize etmeye baslamustir. Yeni bir
teknoloji olan AJAX’la tasinabilir cihazlardaki performans, bellek yonetimi, sinirli tus girisi
gibi sorunlarin tstesinden gelinmesi hedeflenmelidir.

AJAX kullanilarak IDE (Integrated Development Environment) entegrasyonu Eclipse
icin baglantilar yazilabilir veya yapim servisi araciligiyla dogrudan IDE’den yapim paketleri
gelistirilebilir. GUniimiUzde oldukca popller olan agik kaynak kodlu yazilim gelistirme
ortamlarinda entegre uygulamalar gelistirilebilir.

Kullamcr Arabirimi Isaretleme Betigi (User Interface Markup Language) sinifina dahil
edilecek gelecegin en popller web tabanli teknolojilerinden biridir. Flex gélistiricileri Adobe
Flex Builder - IDE ortaminda LiveCycle Data Services, Java, Coldfusion, ASP.NET, JSP, PHP
gibi popller web programlama dilleri yardimiyla etkilesimli ve glvenli web tabanli projeler
gelistirilebilir [82].

89



KAYNAKLAR

2007
3. Internet: Web 2.0 Nedir, www.oreiliynet.com/pub/alorellly/tim/news 2005/09730/what-i st

web-20.htrmi, Erisim tarihi: 04.10.2008

4. Internet: |

Erisim tarihi: 03.09.2008
5. Mcluhan M., Povers, B. R., Ceviren: Bahar Ocal Diizgéren, “Global Koy, 21. Yiizyilda
Y erylizli Y asaminda ve M edyada Meydana Gelecek Donusimler”, Scala Y ayincilik, 2001

6. Internet: RIA konsepti, _http://www.ademakiepe.com/GunlukDetay.aspx?1d=122; Erisim
Tarihi: 26.06.2008

7. Onat F., Asman O., Kilig¢ A., “Sosyal Ag Sitelerinin Reklam Ve Halkla iliskiler Ortamlar:
Olarak Degerlendirilmesi”, Sayfalar: 3-6, 2008

8. Internet: http://i8.tinypic.cony6kymbOk.gif, Erisim tarihi: 11.07.2008

9. Internet:  DFA, __http://www.doubleclick.comvproducts/dfa/index.aspx,_ _ Erisim  tarihi:
14.02.2009

10. Internet: Adsense.com,

11. internet: DoubleClick.com, www.doubleclick.com, Erisim: 13.10.2008

12. internet: Adsense hos geldiniz, 'www.google.com/adsense, Erisim: 18.11.2008

13. internet: Flicker Tanim, http://tr.wikipedia.org/wiki/Flickr, Erisim tarihi: 09.03.2009

14. internet: Flicker Fotograf Paylasim Sitesi, http://www flickr.cony, Erisim: 18.02.2009

15. internet: BitTorent, http://tr.wikipediaorg/wiki/BitTorrent , Erisim tarihi: 05.01.2009

16. internet: Bittorent kulamm rehberi, http:.//www.bittorrent.com/btusers/guides/beginnerst

19. Internet: Sozlik,

0


http://tr.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-
http://web-20.html
http://ravenyoung.spaces.live.com/blog/cns!17376F4C11A91E0E!3717.entry
http://www.ademaktepe.com/GunlukDetay.aspx?Id=122
http://i8.tinypic.com/6kymb0k.gif
http://www.doubleclick.com/products/dfa/index.aspx
https://www.google.com/adsense/support/bin/answer.py?answer=9712&topic=13488
http://www.doubleclick.com
http://www.google.com/adsense
http://www.flickr.com/
http://tr.wikipedia.org/wiki/BitTorrent
http://www.bittorrent.com/btusers/guides/beginners-
http://www.shukko.com/bittorrent_kilavuzu/
http://www.forumel.biz/bittorent-nedirgne-ise-
yarargresimli-detayli-super-anlatim-
t12836.html?s=17f7b3147d97799d31c32b09e87d43e4&amp;

thttp://www.parliament.vic.gov.aw/'SARC/E-Democracy/Fina_Report/Glossary.htm,. __; Erisim

tarihi: 05.01.2009
20. FU F., LIU L., WANG L., “Empirical Analysis of Online Social Networks in the Age of
Web 2.0”, 2007, Physica A: Statistical Mechanics and its Applications, Volume 387, Issues 2-3,
Sayfdar: 675-684.

____________________________________

Erisim tarihi: 06.01.2009
23. Internet: Facebook istatistiksel bilgiler,

Erisim tarihi: 13.02.2009
29. Internet: internette wikinin yeri,

thttp://ogrenci.hacettepe.edu.tr/~besst/i ndex.php/2008/06/03/internette-wikinin-yeri/, __, Erisim

______________________________________________________

tarihi: 14.02.2009

30. Bergstedt S., Wiegreffe S., Wittmann J., Maller D., “Content Management Systems and e-
Learning-Systems — A Symbiosis?’, Proceedings of the The 3rd IEEE International Conference
on Advanced Learning Technologies (ICALT’03)

31. Internet: igerik Y dnetim Sistemleri,

araclari/, Erisim tarihi: 06.02.2009

91


http://www.parliament.vic.gov.au/SARC/E-Democracy/Final_Report/Glossary.htm
http://tr.wikipedia.org/wiki/Facebook
http://turk.internet.com/haber/yazigoster.php3?yaziid=22787
http://www.insidefacebook.com/2009/01/07/facebook-growth-continuing-surpasses-150-
million-monthly-active-users/
http://www.businessweek.com/technology/content/mar2009/tc2009031_743025.htm
http://tr.wikipedia.org/wiki/Blog
http://technoratimedia.com/
http://www.mmistanbul.com/makale/title/bloglarin-satin-alma-
kararlarina-etkisi-uzerine-bir-arastirma
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~b0343579/baglantiler/wikinedir.htm
http://ogrenci.hacettepe.edu.tr/~besst/index.php/2008/06/03/internette-wikinin-yeri/
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0%C3%A7erik_y%C3%B6netim_sistemi
http://www.msxlabs.org/forum/internet-bilgisayar-
dunyasi/22262-icerik-yonetim-sistemi-cms-content-management-system.html
http://www.eburhan.com/hazir-web-20-tasarim-

36. Keith J., “Bulletproof Ajax”, New Riders yayincilik, Sayfa: 3, 2007

37. Zakas N. C., McPeak J., Fawcett J., “Professional Ajax, 2nd Edition”, Wiley Publishing Inc,
Sayfaar: 5-18, 2007

38. Gehtland J., Galbraith B., Almaer D, “Pragmatic Ajax, A Web 2.0 Primer”, The Pragmatic
Programmers LLC, sf:1, 2005

39. Babin L., “Beginning Ajax with PHP, From Novice to Professional”, Apress Y ayincilik,
Sayfa: 6, 2007

40. Crane D., Bibeault B., Sonneveld J., Goddard T., Gray C., Venkataraman R. Ve Walker J.,
“Ajax in Practice”, Manning Publications Co., Sayfalar: 5,6, 2007

41. Eichorn J., “Understanding AJAX: Using JavaScript to Create Rich Internet Applications”,
August 11, 2006, Sayfalar:5-50

42. Badlard P., “SAMS Teach Yourself Ajax in 10 Minutes”, Sayfalar: 6-78, 28 Nisan 2006

44. Ullman C., Dykes L., “Beginnig AJAX”, Wiley Publishing, Inc., Sayfa: 44-100, 2007
45. Zakas N. C., McPeak J., Fawcett J., “Professional Ajax”, Wrox Press, Chapter 2: Ajax
Basics, Ajax Communication Techniques, 2006

Erisim: 31.03.2009

48. Jacobi J., Fallows J. R., “Pro JSF and Ajax: Building Rich Internet Components”, Apress,
Sayfa: 175, 2006

49. SchuttaN. T., Asleson R., “Pro Ajax and Java”’, Apress, Sayfa: 10, 2006

50. Lauriat S. M., “Ajax Architecture and Best Practices”, Pearson Education, Inc., Sayfa: 25,
2008

51. Powers S., “Adding Ajax”, O'Reilly yayincilik, June 01, 2007

Erisim tarihi: 02.11.2008
53. Holzner S,, “Ajax For Dummies”, Wiley Publishing, Inc., sf: 40, 2006

92


http://www.hasanyalcin.com/web-20-tasarim-rehberi-yansima-
ikon-ve-flaslar/?ref=Guzels.TV
http://adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php
http://www.ipucu.web.tr/aspders17.php
http://blog.ceyhunaksan.com/cross-
browser-capraz-tarayici-destegi
http://www.yazgelistir.net/viewtopic.php?p=160&sid=a49d3c26dd8e14e02e65bb222d6bcc39
http://AJAX-tr.com/asenkron-ve-senkron-meselesi

Erisim tarihi: 06.03.2009

55. Darie C, Brinzarea B., Chereches-Tosa F. , Bucica M., “AJAX and PHP, Building
Responsive Web Applications” , Packt Publishing, Sayfa:42, 2006

56. Olson S. D., “Ajax on Java’, O'Reilly Y ayincilik, Chapter 2, February 23, 2007

Lty S LA R AR g A d e A

60. Adeson R, SchuttaN. T., “Foundations of Ajax”, 2006, sf:29
61. Wells C., “Securing Ajax Applications”, O’Reilly Media Inc, sf:86, July 2006

63. Internet: http://mww.w3.0rg/TR/REC-DOM-Level-Vintroduction.html,  Erisim  tarihi:
19.03.2009

64. internet: thttp://www.berkerpeksag.com/bl og/dom-document-obj ect-model -bel ge-nesner

66. Jacobs S., “Beginning XML with DOM and Ajax From Novice to Professional”, Apress
Yayincilik, sf:26,31, 2006
67. Internet:

71. Johnson D., White A., Charland A., “ENTERPRISE AJAX, Strategies for Building High
Performance Web Applications”, Prentice Hall Y ayincilik, Sayfa: 108, 2008

http://www.csharpnedir.com/maka egoster.asp?MId=51, 52, Erisim tarihi:

01.04.2009
75. Internet:

Erisim tarihi: 01.04.2009

93


http://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/Ecma-262.pdf
http://iibf.erciyes.edu.tr/gg/web/javascript.pdf
http://www.mutasyon.net/kitaplar.asp
http://www.bilgisayarogren.com/java5.doc
http://www.w3schools.com/dom/dom_intro.asp
http://www.w3.org/TR/REC-DOM-Level-1/introduction.html
http://www.berkerpeksag.com/blog/dom-document-object-model-belge-nesne-
http://www.rssnedir.com/xml_nedir.php
http://www.cclub.metu.edu.tr/nenedir/XML+
http://belgeler.org/elkitabi/xmldoc-howto_struct.html
http://www.verivizyon.com/detail.asp?cid=149
http://www.bilgisayardershanesi.com/xml1.htm
http://www.w3.org/TR/xhtml1/#dtds
http://www.csharpnedir.com/makalegoster.asp?MId=51
http://office.microsoft.com/tr-tr/infopath/HP010967301055.aspx
http://www.kodpaylas.com/viewtopic.php?t=959&sid=e5167bdea935943ed9bbdc91ee218c53

85. Ozer Z., Varol A., “Web’de Ajax Tekniginin Bant Genislik Optimizasyonuna Etkisi”,
Bilimde Modern Y éntemler Sempozyumu, 2008

94


http://www.w3schools.com/Xhtml/
http://www.zvon.org/xxl/XMLTutorial/Output_tur/example6.html
http://www.bidb.itu.edu.tr/?d=837
http://www.cssnedir.com/
http://tr.wikipedia.org/wiki/XSLT
http://www.bilisim-kulubu.com/sozluk/sozluk.php?e=XSLT
http://www.sanalkurs.net/adobe-flex-nedir--1081.html
http://www.adobe.com/tr/products/flex
http://www.trflex.com/?p=4
http://tr.wikipedia.org/wiki/AJAX
http://ajax-tr.com/ajaxi-anlamak/

OZGECMis

Zeynep OZER AYDOGMUS
Zeynep _ozer@msn.com
Firat Universitesi Teknik Egitim Fakdiltesi

Elektronik Bilgisayar Egitimi B6limi
ELAZIG

1983 yilinda Elazig’da dogdu. Ilk, orta ve lise Ggrenimini Elazig’da tamamladiktan
sonra 2002 yilinda Firat Universitesi Teknik Egitim Fakiltes Elektronik Bilgisayar Egitimi
Bilgisayar Ogretmenligi Bolumi’nii kazandi. 2006 yilinda bu bolimden mezun oldu. 2006
yilinda Firat Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Elektronik Bilgisayar Egitimi Ana Bilim Dal1
Bilgisayar Sistemleri Bilim Dali’nda yiksek lisans egitimine basladi. 2007 yili subat ayinda
Elazig’in Karakogan ilgesinin Yenice koyiinde Sh. J. Kd. Utgm. Mahir Ozdemir ilkégretim
Okulu’nda Bilgisayar Ogretmeni olarak goreve basladi. Suan Elazig Korgeneral Hulusi Sayin
Lisesi’nde Bilgisayar Ogretmeni olarak gorevini surdirmektedir. Yabanci dili ingilizce’dir.
Fatih AYDOGMUS ileevlidir.

95



EK

Katdog calismasimn  uygulama dosyast olan catamxml, kullanmxml ve
imagepage.mxml dosyalarimn kaynak kodlari asagidaki gibidir.

Cata.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

layout="absolute"

xmins:controls="gs.controls.*"

backgroundCol or="#FFFFFF"

creationComplete="init();"  color="#FFFFFF'  xmlnsloca="*"  xmlns.comp="comp.*"
horizontal Scroll Policy="0off" vertical ScrollPolicy="off" borderColor="#050505" borderStyle="solid"
borderThickness="2">

<mx:Style source="style.css" />

<mx:Script>

<I[CDATA[

import mx.utils.StringUtil;

import mx.rpc.soap.L oadEvent;

import mx.controls.Alert;

import mx.rpc.events.FaultEvent;

import gs.controls.FlexBook;

import gs.controls.flexBookClasses.FlexBookPage;

import gs.controls.flexBookClasses.FlexBookEvent;

import gs.controls.flexBookClasses.WBookPagel mpl;

import gs.caching.ContentCache;

import mx.rpc.events.ResultEvent;
import mx.rpc.http.HTTPService;
import mx.core.UlComponent;
import mx.managers.PopUpManager;
import comp.ResimSec;
import Kullan;
import mx.core.ScrollPolicy;
import mx.collections.ArrayCollection;
privatevar aXML;

[Bindable]

privatevar resimler:ArrayCollection;//comboresim
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privatevar dataSet:HTTPService;
privatevar resimdizi:Array=new Array();

private var zoomY ap:Boolean=false;
private function init():void {

maske.x=0;

maske.y=0;

maske.width=application.width/2
maske.height=application.height-40

addEventL istener(MouseEvent. MOUSE_M OV E,maskele);

addEventListener(" tamam" , sayfa secildi);

dataSet = new HTTPService();

dataSet.url = (" data/images.xml™);

dataSet.resultFormat = " e4x" ;

dataSet.send();
dataSet.addEventListener(FaultEvent. FAULT, onFault);
dataSet.addEventL istener(ResultEvent. RESUL T, onResult);
var w:Number=new Number;

var h:Number=new Number;
w=Application.application.width;
h=Application.application.height;

book.width=w;
book.height=h-40;

yukleme.visible=false;
yukleme.source=" assets/loading.gif"
yukleme.addEventListener(Event. COMPLETE,yukleme_yuklendi);

private function yukleme_yuklendi(event:Event):void {
yukleme.x=(application.width/2)-100
yukleme.y=(application.height-40)/2;
}

private function maskele(e:MouseEvent):void{
if(zoomY ap){
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if ((mouseX>(application.width/2)) & & (mouseY <application.height-40) ){
maske.x=0
img2.visible=false;

imgl.visible=true;

img1.x=(application.width/2)-mouseX;
imgl.y=-1* mouseY

}

elseif((mouseX <(application.width/2)) & & (mouseY <application.height-40) X
maske.x=application.width/2;
imgl.visible=false;

img2.visible=true;

img2.x=-1* mouseX;
img2.y=-1* mouseY
}
}

//maske.x=mouseX;
/Imaske.y=mouseY;
}

private function onFault(e:Event):void {
trace(e);
}

private function onResult(e:ResultEvent):void {

a=new XML (e.result);
book.content = dataSet.|astResult..image;
book.addEventL istener(FlexBookEvent. TURN_START loadContent);
book.addEventL istener(FlexBookEvent. TURN_END,loadContent);
}

private function sayfa_secildi(event:ResimSec):void
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sayfatext=event.yeniResim;

git();
//mx.controls.Alert.show("ss" event.yeniResim);
}
private function loadContent(event:FlexBookEvent):void {
setGorunum();
var page:lmagePage = ImagePage(event.renderer);
page.load();

sayfa.text=(book.currentPagel ndex* 2).toString();
/I resimdizi[ book.cur rentPagel ndex] = page.thumb.source;

/I mx.controls.Alert.show(

}
private function buyukl_yuklendi(event:Event):void {

,book.currentPagel ndex.toString());

yukleme.visible=false;
imgl.width=application.width;
img1.height=(application.height-40)* 2;
imgl.x=0;
imgl.y=0;
}
private function buyuk2_yuklendi(event:Event):void {
yukleme.visible=false;
img2.width=application.width;
img2.height=(application.height-40)* 2;
img2.x=0;
img2.y=0;
}
private function tumsayfalar():void {
Kullan.show_window(this,fal se,application.width-10,(application.height-60)/2);
customMove.end();
customMove.play();
}
private function zoom():void {

if(zoomer.label=="+"){
zoomer.|abel =" -"
if(img2.source!=a.image] book.currentPagel ndex* 2].@zoom){
yukleme.visible=true;

}
img2.addEventL istener(Event. COMPLETE,buyuk2_yuklendi);
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img2.source=a.image{book.currentPagel ndex* 2].@zoom;

if(aimage.length()>book.currentPagel ndex* 2+1){
imgl.addEventListener(Event. COMPLETE,buyukl1_yuklendi);
img1.source=a.image[ book.currentPagel ndex* 2+1].@zoom;
}
zoomY ap=true;
}
elseif(zoomer.label=="-" ){
zoomer.label="+";
setGorunum();
}
}

private function setGorunum():void {
zoomY ap=falsg;
zoomer.|label =" +";
imgl.visible=false;

img2.visible=falsg;

private function next():void {
/Imx.controls.Alert.show(book.currentPagel ndex.toString(), book.pageCount.toString());

if (book.currentPagel ndex+1 < book.pageCount){
/I mx.controls.Alert.show("--",resimdiz[ book.currentPagel ndex] )
setGorunum();
book.turnToPage(book.currentPagel ndex + 1);
}
}
private function previous():void {
if (book.currentPagel ndex > 0){
setGorunum();
book.turnToPage(book.currentPagel ndex -1);

}

private function git():void {

var s_no:uint = new uint;

s no=Math.floor(uint(sayfa.text)/2)
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if(s_no>0 && s no<book.pageCount){
book.turnToPage(s_no);

setGorunum();
}
}
11>
</mx:Script>
<!I-- 614x453 -->

<mx:Parallel id="customMove" target="{ Kullan} ">
<mx:Move duration="2000" xTo="{(100) / 2}" yTo="{(200) / 2}" />
<mx:WipeRight duration="2000" />
</mx:Parallel>

<mx:VBox>

<mx:HBox>
<controls:FlexBook id="book" width="100" height="100" x="0" y="0" horizonta Center="0"

vertical Center="0"

animateCurrentPagel ndex="true"

showCornerTease="false"

edgeAndCornerSize="150"

itemRenderer="1magePage"

animatePagesOnTurn="true"

itemSize="halfPage" cornerRadius="0" themeColor="#1D99E8"
backgroundAlpha="1.0" alpha="1.0">

</controls:FlexBook>

</mx:HBox>
<mx:HBox height="30" width="100%" verticaAlign="middle"
horizontal Align="center" color="#B65F5F" backgroundColor="#121313">

<mx:Spacer width="10">

</mx:Spacer>

<mx:Textlnput  borderColor="#FFFFFF" width="34" height="24" id="sayfa"
color="#FFFFFF" fontSize="11" text="0" alpha="0.01"/>

<mx:Button  click="git()" color="#ffffff" fontWeight="bold" fontSize="11"
width="114" height="24" borderColor="#000000" apha="0.64" fillAlphas="[0.0, 0.0, 0.0, 0.0]"
label="Sayfaya Git" themeColor="#EDF2F5" textRollOverColor="#EDD617"/>

<mx:Spacer width="60%">
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</mx;:Spacer>
<mx:Button click="previous()"  color="#ffffff" fontWeight="bold" fontSize="11"
width="70" height="24" borderColor="#000000" apha="0.64" fillAlphas="[0.0, 0.0, 0.0, 0.0]"
label="Geri" themeCol or="#EDF2F5" textRollOverColor="#EDD617"/>
<mx:Button click="next()"  color="#ffffff" fontWeight="bold" fontSize="11"
width="70" height="24" borderColor="#000000" apha="0.64" fillAlphas="[0.0, 0.0, 0.0, 0.0]"
label="Tleri" themeColor="#EDF2F5" textRollOverColor="#EDD617"/>
<mx:Button click="tumsayfaar()" color="#ffffff" fontWeight="bold" fontSize="11"
width="134" height="24" borderColor="#000000" apha="0.64" fillAlphas="[0.0, 0.0, 0.0, 0.0]"
label="Tim Sayfalar" themeColor="#EDF2F5" textRollOverColor="#EDD617"/>
<mx:Button id="zoomer" click="zoom()" color="#ffffff" fontWeight="bold"
fontSize="14" width="44" height="24" borderColor="#000000" alpha="0.64" fillAlphas="[0.0, 0.0, 0.0,
0.0]" label="+" themeCol or="#EDF2F5" textRollOverColor="#EDD617" fontFamily="Aria"/>
<mx:Spacer width="5"/>
</mx:HBox>
<mx:Spacer height="10"/>
</mx:VBox>
<mx:Canvas id="maske' x="224" y="168"  width="200" height="168"
vertical ScrollPolicy="0off" horizontal ScrollPolicy="off" borderThickness="0" borderColor="#000000"
borderStyle="solid">
<mx:lmage id="imgl" x="0" y="0"/>
<mx:lmageid="img2" x="40" y="0"/>
</mx:Canvas>
<mx:lmage x="10" y="144" id="yukleme"/>

</mx:Application>
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Kullan.mxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

creationComplete="on_creation_complete()"
styleName="popupWindow" showCloseButton="true"
paddingBottom="0" paddingTop="0" paddingL eft="0" paddingRight="0"
height="200" width="100%" alpha="0.9" borderAlpha="1">
<mx:Script>
<I[CDATA[
import mx.controls.Alert;
import mx.collections.ArrayCollection;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
[Bindable]
private var sayfaar:ArrayCollection;

[Bindable]

privatevar intro:String="";

import mx.events.CloseEvent;

import mx.managers.PopUpM anager;

import mx.core.Application;

import mx.events.DragEvent;

import mx.managers.DragM anager;

import mx.core.DragSource;

import comp.ResimSec;

/limport korax.controls.Color Picker.ResimSecEvent;
private var m_parent:DisplayObject = null;
private function myResult(event:ResultEvent):void

{
sayfalar = event.result.sayfalar.sayfa;
}
private function sayfaac(event:Event):void
{

wnd.with_last_preved();
/imx.controls.Alert.show("",myTile.selecteditem.git.toSring());
/luyeler = event.result.sayfalar.sayfa;
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private function on_creation_complete():void

{
myHTTP.send();

private static var wnd:Kullan = null;
public static function show_window(parent:DisplayObject,

modal:Bool ean,w:Number,h:Number):void

{
if (wnd == null) {
wnd = new Kullan();
wnd.addEventL istener(mx.events.CloseEvent. CLOSE, on_close_event);
}
wnd.m_parent = parent;
if ('wnd.isPopUp) {
PopUpM anager.addPopUp(wnd, DisplayObject(A pplication.application), modal);
PopUpManager.centerPopUp(wnd);
}
ese{
PopUpM anager.bringToFront(wnd);
1 wnd.start_init();
}
wnd.x=0;
wnd.y=0;
wnd.width=w;
wnd.height=h;

wnd.myTile.width=w-20;
wnd.myTile.height=h-40;
}
private function with_last_preved():void
{
if (m_parent != null) m_parent.dispatchEvent(new ResimSec(" tamam" ,
myTile.selecteditem.git));
}
private static function on_close_event(event:CloseEvent):void
{
if (wnd == null) return;
PopUpManager.removePopUp(wnd);

wnd = null;
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}

private function yardim():void

{
I Kullan.show_window(this,false);

11>
</mx:Script>
<mx:HTTPService id="myHTTP" url="data/onizle.xml"
result="{ myResult(event)}" showBusyCursor="true"/>

<mx:TileList id="myTile" dataProvider="{ sayfalar}" change="sayfaac(event)"
itemRenderer="comp.UyeSayfas" width="100%" height="147" rowHeight="110" columnWidth="120"
rowCount="2"/>

</mx:TitleWindow>
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I magePage.mxmi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx:Canvas xmlnsimx="http://www.adobe.com/2006/mxmi" width="600" height="400"

xmlns.controls="gs.controls.*"
backgroundCol or="#FFFFFF" horizontal ScrollPolicy="off" vertical Scroll Policy="0off">

<mx:states>
<mx;State name="|oadingState">
<mx:AddChild position="lastChild">
<mx:Image id="loadingContent" horizontal Center="0" vertical Center="-6"
source="assets/loading.gif" />
</mx:AddChild>
</mx;State>
</mx:states>
<mx:transitions>
<mx:Transition fromState="" toState="loadingState">
<mx:Fade alphaTo="1" target="{loadingContent} " duration="1000"/>
</mx:Transition>
<mx:Transition toState="" fromState="1oadingState" >
<mx:Sequence>
<mx:Fade alphaTo="0" target="{loadingContent}" duration="1000"/>
<mx:RemoveChildAction target="{loadingContent} " />
</mx:Sequence>
</mx:Transition>

</mx:transitions>

<mx:Script>
<I[CDATA[
import mx.controls.Alert;
private var _|oaded:Boolean = false;
public function load():void {
if(_loaded)
return;
_loaded = true;
full.source = data. @source.toString();

I/l mx.controls.Alert.show ("",full.source)
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currentState = "loadingState”;

}
11>
</mx:Script>
<controls:Superlmage left="0" right="0" top="0" bottom="0" id="thumb"
source="{ data.@thumb.toString()}" />
<controls:Superlmage |eft="0" right="0" top="0" bottom="0" id="full" complete="currentState = ""/>

</mx:Canvas>
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