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OZET

ANIMASYON IiLE ZENGINLESTIRILMIiS SOSYAL BiLGILER DERSININ
ETKINLiGININ INCELENMESI

YILDIRIM, Elif
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Yéneticisi: Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA
Aralik, 2023, 74 Sayfa

Arastirmada, Ogrencilerin ve dgretmenlerin sosyal bilgiler dgretiminde teknolojiyle
zenginlestirilmis 6grenme ortami deneyimlerine iliskin goriisleri incelenmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 2022-2023 egitim-6gretim yili Antalya ilinin Muratpasa Ilgesine bagl bir
ortaokulda egitimine devam eden 38 &grenci ve bu 38 Ogrencinin sosyal bilgiler bransinda
Ogretmenligini yapan 2 sosyal bilgiler 6gretmeni olusturmaktadir. Aragtirmada nitel aragtirma

yontemlerinde sikga tercih edilen temel nitel arastirma deseni kullanilmistir.

Arastirmada veri toplamak amaciyla, arasgtirmaci tarafindan gelistirilen yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen verilerin analizinde nitel analiz
yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore; 6grencilerin
animasyon etkinliklerini eglenceli ve ilgi ¢ekici bulduklari, kullanilan animasyonlarin merak
uyandirict oldugu ve bu etkinliklerin 6grenmeyi kolaylastirdigi ve akilda kaliciligr arttirdigy,
ayn1 zamanda ogrencileri derse karsi motive ettifi sonucuna varilmistir. Ogrencilerin
cogunlukla hem sosyal bilgiler hem de diger derslerde animasyonlardan yararlanilmasina

devam edilmesini istedikleri bulgusuna ulasilmistir.

Ogretmenler agisindan bakildiginda derslere olan ilgiyi artirdigi, gretmenler igin hem
derse giris asamasinda dikkat cekme amaciyla kullanilabilecegi hem de konunun kavranmasi
acisindan pekistire¢ oOlarak kullanabilecegi ortaya ¢ikmistir. Bunun yaninda Ggretmenlerin
sosyal bilgiler ders igerigindeki soyut konulart somutlagtirmak ve konular1 6grenciler i¢in
gorsellestirmek adma da animasyonlardan sik¢a yararlanmayi tercih ettikleri bulgusuna
ulagilmistir. Sonug olarak aragtirmaya katilan 6grenciler ve 6gretmenler tarafindan sosyal
bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortami geneli itibariyle olumlu

goriislerle degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Sosyal Bilgiler, Ogretim Teknolojisi



ABSTRACT

EXAMINING THE EFFECTIVENESS OF SOCIAL STUDIES LESSON
ENRICHED WITH ANIMATION

YILDIRIM, Elif

Master’s Degree, Department of Turkish and Social Sciences Education, Social Studies

Education Program
Supervisor: Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA
December, 2023, 74 Pages

The study examined the views of students and teachers on technology-enhanced
learning environments in social studies instruction. The study group consisted of 38 students
attending a middle school in the Muratpasa district of Antalya province during the 2022-2023
academic year, along with 2 social studies teachers teaching in the social studies department.
The study employed the basic qualitative research design commonly preferred in qualitative

research methods.

In order to collect data for the research, a semi-structured interview form developed by
the researcher was utilized. Content analysis method, one of the qualitative analysis methods,
was employed for the analysis of the collected data. According to the research findings, students
found the animation activities enjoyable and engaging, and the animations used were found to
be stimulating. These activities were found to facilitate learning, enhance retention, and
motivate students to participate in the class. Additionally, it was concluded that the majority of
students expressed a desire for continued use of animations not only in social studies but also

in other subjects.

From the perspective of teachers, it has been revealed that the use of technology
enhances interest in lessons. Teachers can utilize animations not only to capture students'
attention at the beginning of the class but also as reinforcing tools for understanding the subject
matter. Additionally, teachers prefer to use animations frequently to concretize abstract topics
and visualize concepts for students in the content of social studies. As a result, the technology-
enhanced learning environment in social studies instruction was generally evaluated positively

by both students and teachers who participated in the research.

KeyWords: Animation, Social Studies, Instructional Technology
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BOLUM I
Giris

Bu boliimde, arastirmanin dayandigi problem durumu, arastirmanin amaci ve énemi, problem

climlesi, alt problemler, belli basli tanimlar ile arastirmanin sinirliliklar1 belirtilmistir.

1.1. Problem Durumu

Sosyal bilgiler 6gretim programini tarihsel olarak incelediginde insanin maddi ve dogal diinya
tizerindeki faaliyetlerini merkeze aldigin1 goriilmektedir (Nelson, Segall & Durham, 2021). Bu ¢agin
ihtiyaglarini karsilayarak bilisim teknolojilerine uyum saglayabilen ve toplumun ihtiyaglarina cevap
verebilen vatandaglar yetistirme acisindan sosyal bilgiler dersi énemli bir gorev edinmektedir
(Karaman & Akbaba, 2020). Multidisipliner bir anlayisla olusturulan sosyal bilgiler dersi, i¢indeki
bir¢ok kavram ve birbiriyle iligkili sayisiz degisken ve bunlarin aralarindaki baglanti nedeniyle ¢ok
sayida soyut ifade barindirmaktadir (Cuenca Lopez, Myriam, & Céceres, 2010). Ogrencilerin,
O0grenmelerini kalic1 hale getirmesi i¢in bilgi ve kavramlar1 zihninde somutlagtirabilmesi biiyiik bir
onem tagimaktadir. Kili¢ (2020), Bu baglamda bilgi ve kavramlarin zihninde gorsellestirilmesi bunun
en onemli basamagi oldugunu ve ders kitaplari, PowerPoint sunulari, haritalar gibi ders materyalleri
de bu amagla kullanildigini belirtmektedir. Ancak bu ders materyallerinin 6grencinin ilgisini ¢ekerek
derse karsi motivasyonunu arttirmasi dersin isleyis sekline de etki eden 6nemli bir unsurdur.

Teknolojinin i¢ine dogan bu nesil eski yontem ve teknikleri sikict bulabilmektedir. Bu
ogrencilere hitap edebilmek i¢in kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerinin gozden gegirilmesi
gerekmektedir. Yenilik¢i Ogretim yontem ve tekniklerini gelistirmek i¢in giiniimiizde yeterli
teknolojik imkan ve materyal bulunmaktadir (Savas, Giiler, Kaya, Coban & Giizel, 2021).
Teknolojinin en 6nemli faydalarindan biri 6grenci motivasyonunu artirma potansiyeline sahip
olmasidir (Anderson, 2000, Akt: Heafner, 2004). Bu noktada geleneksel yaklasimla olusturulan
ogretmenin merkezde oldugu sinif yapisinda ogrenciler i¢in sosyal bilgiler dersi ilgi arttirict bir
secenek olmaktan ¢cikmaktadir. Ciinkii bu noktada 6grencinin dersi 6grenmekle ilgili tek motivasyonu
konunun sinavda ¢ikmasi olacaktir. Cakmak (2016) calismasinda egitici ortamlarin daha motive edici
sekilde dijitallestirilerek kullanilabilecegini belirtmistir. Bu noktada teknolojinin kullanilmasi
egitimcilere 0grencilerin dikkatini ¢ekmesi konusunda fayda saglayacaktir. Teknolojinin dgrenci
motivasyonunu arttirmasindaki neden ve bunun yani sira 6grencinin Ogrenimini pozitif yonde

etkileme potansiyeline sahip olmasinin sebebi de dogru kullaniminda dersin ilgi c¢ekiciligini
12



arttirmasidir (Heafner, 2004). Teknolojinin béyle bir potansiyele sahip olabilmesi bile teknolojiyi
sosyal bilgiler 6gretiminde motive edecek bir materyal haline getirebilmek i¢in yeterli bir neden

olabilmektedir.

Bu baglamda teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlari ve tasarimlart 6grenciler i¢in
derse dair merakin arttirtlmast ve bdylece gerekli motivasyonun saglanarak dersin verimliligini
arttirmasi amaciyla kullanilabilmektedir. Bu amagla 6grencilerin hem gorsel hem isitsel duyularina
hitap ederek konuyu zihninde somutlastirmasini saglayan animasyonlar ve yine konuya uygun sekilde
hazirlanan teknoloji tabanli oyunlar ilgi ¢ekici ve motive edici unsurlar olabilmektedir. Genel olarak
eglence amacl gelistirilen oyunlarin aksine, egitici oyunlar ve simiilatorler 6grenme ve davranis
degisikligi gibi etkenlere de hizmet etmektedir. Animasyon kullanilarak gelistirilen egitim
yazilimlari, 6grencilerin islenen dersi somut olarak daha iyi kavramalarini saglar. Bu uygulamalar
animasyon yardimi ile hareketlendirilerek daha verimli bir 6grenme ortami olusturulabilir (Aric1 &
Dalkilig, 2006). Animasyon destekli 6gretim yapilmasi 6grencilerin akademik basarilarinin yani sira
ogrenilen bilgilerin kalicihigini da arttirmaktadir. Ogrencilerin animasyonlara olan bakis agis1 ele
alindiginda, animasyonlarla islenen konularin 6grencileri daha fazla motive ettigi, islenen dersleri
daha ilgi ¢ekici bir hale getirdigi sOylenebilir (Dasdemir & Doymus, 2012). Bu noktada mobil
cithazlardan ve dolayisiyla da aplikasyonlardan yararlanilabilmektedir. Egitim igerikli aplikasyonlar
kendi kendine 6grenmeyi tesvik etmenin ve motivasyonu artirmanin bir yolu olarak ozellikle dil
ogreniminde karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrencilerin bu 6grenme araglarmi kullanmanin faydalarimi
gormelerini saglamak ve bu yeni 6grenme anlayisina alismalarini saglamak, mobil teknoloji ile 6z
yeterlik gelistirmelerini saglayacaktir (Martinez, Batanero, Sanchiz & Rosa, 2019). Giiniimiiz nesliyle
birlikte teknolojiyle sekillenmis; teknolojiyi gilinliik hayatlarmin bir parcasi olarak igsellestiren,
yorumlayan ve algilayan bir nesil ortaya ¢ikmistir (Bozkurt, 2013). Teknolojiyi igsellestiren bu nesil

icin 6grenme sadece okulda degil her yerde gerceklestirilebilir.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta aplikasyonlarin i¢indeki animasyonlarin ve oyunlarin
konunun kazanimlara uygun olmasi ve dgrencilerin gelisim diizeyine uygunlugu olacaktir (Kilig,
2020). Bunun ayrimini yapacak olan 6gretmenleri teknolojiye yetkin sekilde hizmet 6ncesi donemde
hazirlamak onemlidir (Bolick, Berson, Coutts & Heinecke, 2003). Ancak bazi egitimciler,
teknolojinin 6gretim siireci lizerindeki potansiyelinden etkilenirken, bazilari ise teknolojiyi 6gretime
entegre etmede geride kalmistir (Berson, 1996, Akt: Bolick ve digerleri, 2003). Bu anlamda
ogretmenlerin derslerinde ¢esitli dijital materyalleri ve teknoloji tasarimlarini kullanmaya iligkin

tutumlart kilit rol oynamaktadir.
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Bu baglamda yapilacak olan bu calismada ogrencilerin derse karst olan tutumuna,
motivasyonuna, basarisina ve ilgisine etkisinin 0grenci ve Ogretmen bakis agisindan

degerlendirilmesine odaklanilmistir.

1.2. Problem Ciimlesi

Ogrencilerin ve ogretmenlerin sosyal bilgiler dgretiminde teknolojiyle zenginlestirilmisg

ogrenme ortami deneyimlerine iligkin goriisleri nelerdir?

1.2.1. Alt Problemler

1. Sosyal bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlariyla karsilagilan
Ogrencilerin diislinceleri nelerdir?

2. Sosyal Bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortaminin §grencilerin derse
kars1 motivasyonuna, ilgisine, tutumuna ve basarisina etkisi nedir?

3. Sosyal Bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis dgrenme ortaminin avantajlart ve
siirliliklarina iligskin 6grenci nelerdir?

4. Sosyal Bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortaminin diger derslerde de

devam etmesi {izerine 6grenci goriisleri nelerdir?

o

Sosyal bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortaminin avantajlarina ve

sinirliliklarina iligkin 6gretmen goriisleri nelerdir?
1.4 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, sosyal bilgiler 6gretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme
ortam ve tasarimlarinin sosyal bilgiler dersi 6gretimine etkisinin 6gretmen ve Ggrencilerin bakis

agisindan incelenmesidir.
1.5. Arastirmanin Onemi

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte giinlimiiz egitim sistemi de biiylik degisimler
yasamaktadir. Bu degisim, geleneksel Ogretim yontemlerinin yani sira yenilik¢i egitim
teknolojilerinin de kullanilmasimi gerektirmektedir. Bu baglamda animasyonlar gibi gorsel ve
etkilesimli 6grenme aracglar1 6zellikle sosyal bilgiler gibi soyut ve karmagik konularin 6gretiminde
biiyilk potansiyele sahiptir. Bu aragtirma, egitimcilerin ve &grencilerin egitim teknolojisinin
kullanimin1 anlamalarina, daha etkili 6grenme deneyimleri tasarlamalarmma ve uygulamalarina

yardimci olacaktir.
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1.6. Sayiltilar

Bu arastirmada,

e Veri toplama siirecinde 6gretmen adaylarinin gergek duygu ve diisiincelerle; sorulara

samimi, i¢cten ve objektif olarak cevap verdikleri varsayilmaktadir.

1.7. Smirhliklar

Arastirmanin kapsami Antalya Ili Muratpasa Ilgesi 2022-2023 ogretim yilinda Vali Saim

Cotur Ortaokulu’na devam eden 7/C ve 7/F smifi 6grencileri ile sinirlidir.
1.8. Tanimlar

Sosyal Bilgiler: Insanin yasadig1 toplumdaki varolusunu gerceklestirebilmesine yardime1 olma amaci
giitmesiyle; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk
gibi Sosyal Bilimleri ve Vatandaglik Bilgisi konularini igeren 6grenme alanlarinin bir iinite veya tema
altinda biitlinlestirilmesini yansitan; insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle yasadigi etkilesiminin ge¢mis,
bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi; toplu 6gretim anlayist baglaminda olusturulmus bir

ilk6gretim dersidir (MEB; Sosyal Bilgiler Programi, 2005).

Ogretim Teknoloji: Bu kavram, 6grenme-6gretme ortaminin en etkin bigimde diizenlenmesi igin
gosterilen sistematik ve planl etkinlik biitliinii olarak tanimlanabilmektedir (Yanpar & Yildirim,

1999).

Animasyon: “Bir nesneyi hareket halinde gosteren bir¢ok duragan goriintiiyii, bu goérintiileri hizla
arka arkaya oynatarak nesnenin gergekten hareket ettigini diislinmemizi saglamak” seklinde

tanimlamaktadir (Elliot & Miller, 1999).
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BOLUM 11
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Egitim

Giiltekin (2005), gilindelik hayatimizda oldukg¢a sik kullanilan “Egitim” kavramiyla ilgili
herkesin zihninde birtakim imgeler belirse de egitimciler de dahil olmak iizere toplumun oldukga
biiyilk kesiminin egitim kavramimin ¢ok genis bir anlam igerdiginin farkinda olmadigini

belirtmektedir.

Tirk Dil Kurumu Tirkge Sozliigiinde Egitim kavrami; “cocuklarin ve genglerin toplum
yasantisinda yerlerini almalar1 i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayisi elde etmelerine, kisiliklerini
gelistirmelerine, okul icinde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme” ifadesiyle
tanimlanmaktadir. Bir bagka tanim ise, egitimi en kapsamli haliyle, ¢ocuklara, ergenlere ve
yetiskinlere kazandirilacak zihinsel ve bedensel yeteneklerin tiimiinii kapsayan her gesit yetistirme
oldugunu ifade etmektedir (Demirtas, 1999). Egitim, dogumdan 6liime kadar bireyin hayatindaki her
asamay1 kapsayan bir siire¢ olarak da tanimlanabilmektedir (Erden, 2011). Baska bir tanimda ise
egitimin “kisinin zihni, bedeni, duygusal, toplumsal yeteneklerinin, davranislarinin en uygun sekilde
ya da istenilen dogrultuda gelistirilmesi, ona birtakim amacglara doniik yeni yetenekler, davranislar,
bilgiler kazandirilmas: yolundaki hayat boyu siiren, planl ya da tesadiifi ¢alismalarin timii” olarak

tanimlandigin1 gérmekteyiz (Akytiz, 2020).

Diger baz1 tanimlar ise tarihsel siraya gore su sekilde siralanabilir (Akt: Ayas, 2013, s.4:
Celikkaya, 2009; Erden, 1998; Sisman, 2006):
“Egitim; insant olgunlastirmanin en iyi yoludur (Eflatun).
Egitim,; insanin ahlaki davranislar kazanmast sanatidir (Aristo).
Egitim; insanin dogustan getirdigi biitiin gizil giiclerin gelistirilmesidir (Kant).
Egitim,; sosyal olmayan nesli sosyallestirmektir (E. Durkheim).
Egitim; ¢cocuklar yetistirme ve insan yapma sanatidr (J.J. Rousseau).

Egitim; bedenen saglam, yiiksek kavrayish, giizel konusmasini bilen, yeme i¢cme ve
maddi zevklerde asiriliga kagmayan, adaletli olan... bir vatandas yetistirmektir (Farabi).”

Alanyazinda yapilan tanimlardan hareketle su sekilde genel bir tanim yapilabilir: Egitim;
bireyin kendi deneyiminden yola ¢ikarak, hedefler dogrultusunda planli davranis degisiklikleri siireci
olarak tanimlanabilir (Ozmen ve Ekiz, 2013). Buna gére, egitim, belirlenen hedeflere ulasmak icin

bireyin kendi deneyimine dayanarak planli davranis degisikliklerini iceren bir siire¢ olarak ifade
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edilebilmektedir. Bu siire¢ yasam boyu devam ederek bireylerin bilgi, beceri, deger ve davraniglarini

gelistirmelerine yardimcei olur. Bu durumda verilecek olan egitimin kalitesi biiylik onem tagimaktadir.

Egitimin kalitesinin artirilmasi i¢in 6gretmenlerin 6grenme 0gretme stratejileri ve 6grenme
modelleri konusunda genis bir anlayisa sahip olmalar1 ve bu stratejileri her 6grencinin ihtiyaglarina
gore uygulamalart son derece onemlidir. Her 6grencinin bireysel farkliliklarinin oldugu, bunlarin
yasa, yetenege, gelisime, ilgi ve ihtiyaglara gore degisebilecegi dikkate alinmalidir. Bu nedenle
egitimsel amaglara ulasabilmek i¢in 6grencilere istenilen davranislarin kazandirilmasi gerekmektedir.
Ogrenciler arasindaki bu cesitlilik, 6gretme-6grenme siirecinde farkli strateji, yontem ve tekniklerin
kullanilmasini gerektirmektedir. Bu ¢esitlilik 6grenmeyi daha etkili ve verimli hale getirir. Bu nedenle

O0grenme-6gretme stratejilerinin 6grenci basarisi lizerinde biiyiik etkisi vardir (Tekisik, 2002).
2.1.1. Ogretimin Tanim

Ogretim, Ogrencilerin farkli ihtiyaclarina ve kategorilerine gore tasarlanmis, &nceden
planlanmis bir program gercevesinde, belirli bir siire i¢inde gerceklestirilen egitimin amacl bir
pargasidir (Kincal, 2006). Ogretim, bireylerde istenilen davranis degisikliginin saglanmast igin belirli

plan ve planlara gore yiiriitiillen siireci simgelemektedir (Agikgoz, 2000).

Ogretim bir yoniiyle, amagl ve yapilandirilmis 6grenmeyi saglayan bir etkinliktir. Okullar,

egitimsel sorumluluklarini yerine getirmede 6gretimi bir arag olarak kullanirlar (Binbasioglu,1995).

Acikgoz (2003) dgretimi 68renci gelisimini amaglayan bir siire¢ olarak tanimlamaktadir. Bu
siire¢ dgrenme aktivitelerini planlamak, uygulamak ve siirdiirmek icin tasarlanmistir. Ogretimin

Ozelliklerini de su sekilde siralamaktadir:
i. Ogretim bir siiregtir.
ii. Ogretim planhdir.
iii. Ogretim 6grenciyi gelistirmek, ona yetenekler edindirmek hedefindedir.
iv. Ogretim 6grenmenin baslatilmasi ve devam ettirilmesi faaliyetlerini igermektedir.

Gozlemlendigi gibi, 6gretimin temel 6zelligi, belirli bir program ve zaman gercevesinde
gerceklestirilmesi ve bu siirecin dnceden belirlenmis olmasidir. Ogretimde, dgrencilere aktarilacak
olan bilgi, beceri, tutum ve davranislar, 6gretim ilkeleri, yontemleri ve teknikleri belirlenerek 6nceden

planlanir (Saban, 2000).

Bu noktada 6gretim teknolojisi, bu siireci daha etkili ve verimli hale getirmenin 6nemli bir

arac1 olabilmektedir. Ogretim teknolojisi, dgrencilere daha fazla erisim, Ozellestirilmis 6grenme
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firsatlar1, etkilesim ve katilim olanaklar1 sunar. Ayrica, gorsel ve isitsel materyallerle karmagik

kavramlarin daha iyi anlasilmasina yardimci olabilir.
2.1.2. Ogretim Teknolojileri ve Araclarmnin Rolii

Ogretimde kullanilan teknolojiler ve araglar, 6grenme deneyimini daha motive edici hale
getirerek 6grencilerin konuyu daha iyi anlamasini saglamak ve 6gretim siirecinde destekleyici olmast

amaciyla kullanilmaktadir.

Ogretim teknolojisi terimi, dgrenme ve Ofretme siirecinin en etkili bicimde organize

edilmesini amaglayan diizenli ve planli bir dizi etkinligi ifade eder (Yanpar & Yildirim,1999).

Ogretim teknolojisi, etkili 6grenme saglamak igin iletisim ve 6grenmeyle ilgili arastirmalar
dogrultusunda insan giicii ve insan giicliniin disinda kaynaklar kullanilarak 6gretme 6grenme
stirecinin tasarimlanarak devam etmesini ve degerlendirilmesini sistemli bir sekilde ele alan bir
yaklasimdir (Ergin, 1995).  Ancak Ogretim teknolojisini egitim teknolojisinden ayirmak
gerekmektedir. Alkan’a gore dgretim teknolojisi 6gretimin egitimin bir alt kavrami oldugu bilincine
dayal1 olarak ve belirli 6gretim sekillerinin kendine 6zgii yanlarina dikkat ederek diizenlenmis ve
teknolojiyle iliskilendirilmesi gereken bir terimdir. Ornegin sosyal bilgiler 6gretimi teknolojisi veya
matematik 6gretimi teknolojisi gibi (1997, 5.15-16).

Ogretim teknolojisinden yararlanirken amaca uygun sekilde belli bir planlama yapmak
ogretimi daha sistemli hale getirecektir. Bu dogrultuda 6gretim teknolojisinin amacini da anlamak
siif ortaminda gesitli uygulamalar yapmak igin biiyiik onem tagir. Ogretim teknolojisinin temel
amaci, 0grenme ve Ogretme siirecini iyilestirerek kalitesini artirmaktir. Egitim ortamiin islevi,

O0grenmenin sorunsuz, erigilebilir, zengin ve kalic1 olmasini saglamaktir (Alpan, 2008, s.74).

Ogretim teknolojileri, aktif ogrenmeyi tesvik etmek amaciyla Ogretim ydntemlerinin
gelistirilip kullanilmasim icerir. Ogrenme siirecinde, 6grencilerle iletisim, farkli medya araglari
kullanilarak saglanabilecegi gibi teknoloji olmadan da ¢esitli 6gretim yontemleriyle miimkiin olabilir.
Temel hedef, mevcut bilgiyi teknolojik kaynaklarla birlestirerek oOgrencilere etkili 0grenme

deneyimleri sunmaktir (Adnan, 2020, s.3).

Bu amaglara uygun sekilde 6grenme ortaminda 6gretim teknolojilerinin uygulama agamalari
tasarlama, gelistirme, kullanma, yonetim ve degerlendirme seklinde belirtilmektedir (Seel & Richey,

1994, Akt: Yanpar Yelken, 2017).
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Ogretim S
| Teknolojisin | |

in —>  Tasarlama —>  Gelistirme
Uygulama
Asamalari
VY

[ [
Degerlendirme ——> Yonetim —>  Kullanma

Sekil 1: Ogretim Teknolojisinin Ogretim Ortamindaki Uygulama Asamalart

Bu asamalarda kullanilacak 6gretim arac1 da biiylikk Onem tasimaktadir. En basit
teknolojilerden en karmasik teknolojilere kadar araglar egitimde her zaman uyarici zenginligi saglar
ve ¢ok yonlii 6grenmeyi saglar (Yanpar, 2017, s.174). Bu anlayisla animasyonlar1 da 6grenme
ortammi zenginlestiren bir dgretim araci olarak sayabiliriz. Ogretim teknolojisi, modern egitim
stireclerini destekleyen ve zenginlestiren bircok ara¢ ve yontemi igerir. Bu teknolojilerin baginda
animasyon, 0grencilere karmasik konular1 daha anlasilir ve ¢ekici bir sekilde iletmek i¢in kullanilan
giicli bir aragtir. Animasyonlar, soyut kavramlari somutlastirabilir, 6grenme materyalini
gorsellestirebilir ve Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilir. Ogretim teknolojisinin bir pargas1 olarak,
animasyonlar 6grencilerin etkili bir sekilde 6grenmelerine yardimci olabilir ve egitim siire¢lerini daha

ilgi ¢ekici hale getirebilir.
2.2. Sosyal Bilgiler Egitimi

Bu baglik altinda sosyal bilgilerin tanimi, sosyal bilgilerin amaci ve 6nemi, sosyal bilgiler

ogretimi konular1 ele alinmistir.
2.2.1. Sosyal Bilgilerin Tanim

Sosyal bilgiler disiplininin ¢esitli alanlarla etkilesim i¢cinde olmasi, sosyal bilgiler kavramina
bir dizi farkli tanimin gelistirilmesine yol agmistir. Bu tanimlarin ortak noktasi ise birey ve bireyin

etkilendigi ¢evredir.

Sosyal bilgiler dersinin ana hedefi aktif ve sorumlu bir vatandas yetistirmektir. Bu baglamda,
etkin bir vatandas terimi olduk¢a 6nemlidir. Etkin bir vatandas, yetkin, sorumluluk sahibi, diisiince
kapasitesine sahip, elestirel diisiinen ve goriislerini ifade edebilen bir birey olarak

tanimlanabilmektedir (Kilig, 2020).
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Tarih boyunca bir toplum i¢inde yasayan insanlarin ihtiyaclari, gereksinimleri ve beklentileri,
onlart siirekli degisim ve ¢oziilmesi gereken sorunlarla karsilasmaya yoOneltmistir. Bu sorunlarin
¢ozlimii i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve tutumlari kazandirma gorevi, sosyal bilimlere aittir. “Sosyal
bilimlerin degisimi ve siirekliligi inceliyor olmasi, bireyi toplumsallastirma amaci giiden egitimde
sosyal bilimlerin etkin bir yer kazanmasina yol agmis ve egitimin hem bir sosyal bilim dali hem de
sosyal bilimlerin uygulama alan1 durumuna gelmesi ‘Sosyal Bilgiler’ kavramini meydana getirmistir”

(Safran, 1993).

Sosyal bilgiler, 20. yiizyilin baslarindan itibaren ¢esitli isimlerle anilmistir. Ancak ilerleyen
yillarda bagimsiz bir disiplin olarak taninmig ve kendine 6zgli 6zellikleri ile yeni bir ¢aligma alani
olusturmustur. Sosyal bilgilerin bagimsiz bir disiplin olarak kabul edilmesi ilk kez 1916'da ABD'de
Sosyal Bilgiler Komitesi tarafindan olmustur (Akdag, 2009).

1890'larin sonlarina dogru Amerika Birlesik Devletleri'ne gé¢ edenlerin topluma hizlica uyum
saglamalarini ve iyi vatandaslar olmalarini tesvik etmek amaciyla, ayn1 zamanda John Dewey ve onun
meslektaslarinin Onerisi iizerine, 6grencilerin giinlilk yasamlarindan ve ilgi alanlarindan konularin
ders miifredatinda yer almasi gerektigi anlayisi dogrultusunda, sosyal bilgiler dersi 1916'dan itibaren
Amerikan pragmatizmi ve toplumsal ihtiyaclarla uyumlu olarak gelistirilmistir. Bu dersin temel

amacini olusturan nedenler bunlardir (Simsek, 2007).

Bu gelismelerin 1s18inda sosyal bilgilerin ilk tanimi 1916 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri’nde Sosyal Bilgiler Komitesi tarafindan yapilmistir. Bu tanimlamaya gére sosyal bilgiler
“mevzu dogrudan dogruya insan cemiyetinin teskilatina ve tekamiiliine ve bu ictimai birliklerin bir
uzvu olmasi dolayisi ile insana dair bilgiler, sosyal bilgilerdir.” seklinde ifade edilmistir ve ardindan

ise bu ders, egitim programlarinda bir disiplin olarak yerini almistir (Giiler, 2018).

Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) tarafindan tanimlandigi sekliyle, sosyal bilgiler,
demokratik bir toplumda bireyin roliinii ele alarak insan haklarin1 korumay1 amaclayan bir disiplin
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Sosyal bilgiler kavrami, toplumsal olaylari, insan iliskilerini ve

toplumsal olgular1 inceleyen bir etkinlik alanini kapsar (Cal & Demirkaya, 2020).

Merkezde bireyi bulundurarak sosyal bilgilerin disiplinler arasi bir yaklagimla
olusturulmasinin altini ¢izen yapan bir bagka tanimda; sosyal bilgiler, “bireyin toplumsal varolusunu
gerceklestirebilmesine yardimci olmak amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji,
psikoloji, felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi konularin
yansitan; 0grenme alanlarini bir {inite ya da tema altinda birlestirilmesini igeren; insanin sosyal ve
fiziki g¢evresiyle etkilesimini ge¢cmis, buglin ve gelecek baglaminda inceledigi; toplu Ogretim

20



anlayistyla olusturulmus bir ilkogretim dersidir”, denilmektedir (MEB, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi, 2005).

Engle ve Ochoa (1988) ise sosyal bilgiler dersini “Sosyal bilgiler 6zellikle vatandaslik egitimi
ile ilgilidir, demokraside vatandaslik egitimi birbiriyle iligkili ancak birbirinden farkli iki boliimden

olusur; toplumsallasma ve kars1 toplumsallasma” olarak ifade etmistir.

Kiiresellesme, evrensel haklar1 ve sorumluluklar1 daha fazla egitim programlarinin odak
noktas: haline getirerek sosyal bilgiler dersinin igerigini degistirmistir (Oztiirk & Otluoglu, 2002).
Sosyal bilgiler, 6grencilerin haklarini ve sorumluluklarini bilen, toplumsal olaylara duyarli bireyler
olmasin1 hedeflemektedir. Bireysel farkliliklart g6z oniinde bulundurdugu gibi her 6grencinin de
kendine 6zgii bir kimlige sahip oldugunu kabul eder. Sosyal bilgiler, 6grencilerin fiziksel ve ruhsal
sagliklarin1 desteklemeyi amaglayarak bireyin yasadigi topluma toplumsal aitlik hissi gelistirmesini
tesvik eder. Ayni1 zamanda demokratik degerleri benimsemeyi, toplumsal olaylara duyarli olmay1 ve
bu olaylarin ¢6ziimiinde aktif rol almay1 da tesvik etmektedir. Giinlimiiz egitim sisteminin ve sosyal
bilgilerin temel amaci, etkili, verimli, sorumluluk sahibi, bilgiye ulasabilen ve bilgiyi kullanabilen
bireyler yetistirmektir. Bu ders ayni zamanda 6grencilere elestirel diistinme becerileri kazandirmayz,
hosgoriilii olmayi, bagkalarinin goriislerine saygi géstermeyi ve yardimseverligin 6nemini 6gretmeyi

de hedeflemektedir (Yener, 2014).

Bu tanimlan incelediginde sosyal bilgilerin 6grencilere toplumlart anlama, vatandaslik
gorevlerini yerine getirme ve toplumsal sorunlar1 ele alma becerilerini kazandirmay1 amaglayan bir
egitim disiplin oldugu ifadesi one c¢ikmaktadir. Bu ders, bireysel farkliliklar1 géz Oniinde
bulundururken, ogrencilerin hem bireysel hem de toplumsal gelisimlerini desteklemeyi
hedeflemektedir. Sosyal bilgiler, 6grencilere insan haklarini, sorumluluklarini ve toplumsal olaylari
anlamay1 6gretmesinin yaninda demokratik degerlere saygi duymayi, toplumsal olaylara duyarli
olmay1 ve bu olaylara aktif katilim1 da tesvik etmektedir. Sosyal bilgiler, 6grencilerin diigiinme
yeteneklerini gelistirmeyi, elestirel diisiinmeyi, hosgoriilii olmayr ve yardimseverligin 6nemini
O0gretmeyi amacglamaktadir. Buradaki temel hedefin, toplumsal bilincin ve aktif vatandashigin
gelistirilmesi oldugu ¢ikarimi yapilabilmektedir. Bu nedenle de sosyal bilgiler, 6grencilere toplumsal
sorumluluk bilinci kazandirarak gelecegin sorunlarimi ele alacak yetkin bireyler yetistirmeyi

amagclamaktadir.
2.2.2. Sosyal Bilgiler Dersinin Amaci ve Onemi

Sosyal bilgiler alaninda “Sosyal bilgiler dersini 6grencilere vermenin amact nedir? sorusunu

yoneltirsek bu soruya Milli Egitim 1739 sayili temel kanunda sdyle yanit vermektedir:
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“I-Tiirkive Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanint ve milletini seven, haklarini bilen ve

kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas olarak yetismeleri,

2-Atatiirk ilke ve inkilaplarimin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
kalkinmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve cagdas degerleri yasatmaya istekli

olmalan,

3-Hukuk kurallarimin herkes icin baglayict oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin yasalar ontinde

esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri,

A-Tiirk kiiltiiriinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve siiregleri kavrayarak milli bilincin

olusmasini saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini kabul etmeleri,

5-Yasadigi cevre ile diinyanin genel cografi ozelliklerini taniyarak insan ve ¢evre arasindaki

etkilesimi agiklamalar: ve mekdni algilama becerilerinin gelistirilmeleri,

6-Dogal ¢cevrenin ve kaynaklarin sinirliliginin farkina varip ¢evre duyarhiligi icerisinde dogal

kaynaklar: korumaya ¢alismalari ve siirdiirebilir bir ¢evre anlayisina sahip olmalari,

7-Dogru ve giivenilir bilgiye ulasma yollarini bilen bireyler olarak elestirel diisiinme

becerisine sahip olmalarti,

8-Ekonominin temel kavramlarini anlayarak kalkinmada ve uluslararasi ekonomik iliskilerde

milli ekonominin yerini kavramalart,

9-Calismanin toplumsal yasamdaki onemine ve her meslegin gerekli ve saygin olduguna

inanmalari,

10-Farkl donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar: sorgulayarak insanlar, nesneler, olaylar

ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar: belirlemeler, degisim ve siirekliligi algilamalari,

11- Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki etkilerini kavrayarak

bilgi ve iletigim teknolojilerini bilin¢li kullanmalari,

12- Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve tiretmede bilimsel

ahlaki gozetmeleri,

13- Toplumsal iligkileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlart ¢ézmek icin temel iletisim

becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini kullanabilmeleri,

14- Katilimin 6nemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢oziimii i¢in goriisler

belirtmeleri,
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15-Insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet kavramlarinin tarihsel
stireglerini ve giiniimiiz Tiirkiye’si tizerindeki etkilerini kavrayarak yasamint demokratik kurallara

gore diizenlemeleri,

16-Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanin onemini

ve yollarint bilmeleri,
17-Ulkesini ve diinyay ilgilendiren konulara duyarlilik géstermeleri,

18-Ozgiir birer birey olarak fiziksel, duygusal ézelliklerinin; ilgi, istek ve yeteneklerinin

farkina varmasi amaglanmaktadir” (MEB, 2018; Sarilarhamami & Demirkaya, 2020).

Bu amaglardan yola ¢ikarak sosyal bilgiler dersinin temel amaci, 6grencilere vatandaglik
bilinci kazandirarak demokratik, bilingli, sorumlu, gevresine duyarli bireyler yetistirmektir ifadesi
cikmaktadir. Bu baglamda da sosyal bilgiler dersinin 6neminden bahsetmek miimkiindiir. Sosyal
bilgiler dersinin, insanlarin topluluklarla ilgili olaylar1 delillere dayali olarak inceledigi bir derstir.
Insanlarm insanlarla, toplumlarla veya devletlerle olan iliskilerini ele almaktadir. Bu ders, insan
iligkileri sonucunda elde edilen bilgi, fikir, deneyim ve goriisleri igerdigi icin fazlasiyla 6nem

tagimaktadir (Sonmez, 1999).

Sosyal bilgiler dersi, diinyadaki ve lilkemizdeki olaylarin neden-sonug iliskilerini agiklamak
ve bireylerin yurttaglik gorevleri, yetkileri ve sorumluluklart konusunda bilinglenmelerini tesvik
ederek, tarihsel siirecleri, gliniimiizii ve gelecegi anlamalarina katkida bulunmasi agisindan oldukga

onemli bir derstir (D6nmez, 2003).

Tim bunlarin 15181inda sosyal bilgilerin amacinin 6grencilere toplumsal sorumluluk bilinci
kazandirmak, insan haklarina saygi duymalarimi tesvik etmek ve demokratik degerleri
benimsemelerini saglamaktir. Ayn1 zamanda tarih, cografya ve toplum bilimleri alanlarinda bilgi ve
beceri kazandirarak Ogrencilerin diinyay1 ve cevrelerini daha iyi anlamalarina yardimci olmaktir
diyebiliriz. Bunun yaninda sosyal bilgilerin 6nemi igin ise, dgrencilerin kendilerini ve toplumu
anlamalarina, toplumsal sorunlari elestirel bir bakis agisiyla degerlendirmelerine ve toplumsal olarak
etkin bireyler olmalarina katki saglar. Ayrica cevreye duyarlilik gelistirmelerine ve iletisim
becerilerini artirmalarina yardimci olur. Bu nedenle sosyal bilgiler, geng nesilleri bilingli, sorumlu ve

etkili vatandaglar olarak yetistirmenin temel bir araci oldugu séylenebilir.
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2.2.3. Sosyal Bilgiler Ogretimi

Giliniimiizde, bilimsel bir bakis agisiyla ele alinan sosyal bilgiler egitimi, ¢ok ¢esitli disiplinlere
sahip bireylerin gelisimine katkida bulunmayi amaglayan bir caligma alani olarak 6nemini

siirdiirmektedir (Orug &Ulusoy, 2008).

Sosyal bilgiler 6gretimi konusunda ¢esitli yaklasimlar bulunmaktadir. Bu yaklasimlardan biri,
1970'lerde James Barth, Samuel Shermis ve Robert Barr tarafindan 6nerilen yaklasim olarak 6ne

cikmaktadir.
Bu yaklasima gore sosyal bilgiler 6gretimi:
* Vatandaslik aktarimi olarak sosyal bilgiler 6gretimi
* Sosyal bilim olarak sosyal bilgiler 6gretimi

* Yansitict arastirma olarak sosyal bilgiler 6gretimi olarak siralanabilir (Barr, Barth &

Shermis, 2013; Sagdig, 2019).
2.2.3.1. Vatandashk Aktarimi Olarak Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal bilgiler dersi 6gretiminde temel bir yaklagim olan "vatandaslhk aktarimi olarak sosyal
bilgiler 6gretimi," 6grencilere toplumun deger ve inanglarinin aktarilmasini amagclar. Egitim-6gretim
sirecinde deger ve inanglarin aktarilmas: i¢in farkli yontemler kullanilmaktadir. Toplumun
degerlerini yansitan iinlii kisilerin biyografilerini incelemek, 6grencilerin hem biligsel hem de
duyussal gelisimine katki saglayabilir. Bu baglamda, bireylerin karakterinin kendiliginden
olusmadigi, 6grenmenin planli ve programli bir siire¢ oldugu goéz Oniine alindiginda, toplum
liderlerinin, basarili kisilerin ve tarihi 6neme sahip figiirlerin benimsedigi degerleri yansitan kisilerin

biyografilerinin dgretilmesi son derece énemlidir (Kdg, Demirkaya & Unal, 2020).
2.2.3.2. Sosyal Bilim Olarak Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal bilgiler 6gretimi, bir temel yaklagim olarak sosyal bilimlere dayanir ve 68rencilere
sosyal bilimlerin bilgi, yetenekler ve degerlerini kazanmay1 amaglar. Bu yaklasim, sosyal bilimcilerin
aragtirma yontemlerini ve yaklagimlarini igerir ve sosyal bilgiler programinin igerigini bu uzmanlar
belirler. Ogrencilerin sosyal bilimlerin temel yapisini, kavramlarini, genellemelerini ve kuramlarini
kavramalar1 Onemlidir. Ek olarak, Ogrencilerin bilgi toplama ve yorumlama yeteneklerini

gelistirmeleri hedeflenir (D6nmez, 2003).
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2.2.3.3. Yansitic1 Arastirma Olarak Sosyal Bilgiler Ogretimi

John Dewey'in egitim anlayigina dayali bu yaklasimda, 6grencilerin karar verme ve problem
¢6zme becerilerini gelistirmeleri ve bu becerileri gercek yasam baglaminda uygulamalar1 temel bir
hedeftir. Vatandaslik aktarimi yaklasimina kiyasla, bu yaklasimda 6gretmen merkezli yapidan 6grenci
merkezli bir yaklasima gegcilir. Ogrenme-6gretme siirecinde, ogrencilere genis bir problem
yelpazesini anlama ve analiz etme yetenegi kazandirarak bu temel becerileri gelistirebilmeleri igin
firsatlar sunulmalidir. Igerikte kesin sinirlar belirlenmez; Ogrencilerin katilimiyla sekillenen
etkinlikler, giincel, 6grencileri ilgilendiren ve merak uyandiran konulara dayanmalidir. Bu yaklagimin

temel yontemi arastirma ve incelemedir (Oztiirk ve digerleri, 2009).
2.2.4. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Diinya’daki Tarihsel Gelisimi

Sosyal bilgiler 6gretimin temelleri insanlik tarihi ile baslamistir ¢iinkii insanoglunun yagamasi
icin dogal bir ortam kadar sosyal bir ortama da ihtiya¢ vardir. Insan dogas1 geregi yasadig1 ¢evrede,
yeme ve igmenin yaninda kendini savunma, iletisim kurma, ¢esitli duygular edinme gibi becerileri
kazanir. Tiim bu faaliyetleri insanin tek basina yapmasi miimkiin degildir. Hal boyleyken toplumsal
bilimlerin dolayisiyla sosyal bilgilerin, bir ders olarak yapilandirilmamais olsa bile, insanoglu kadar

eski oldugu sdylenebilir (Dénmez, 2003).

Kokeni insanlikla birlikte basglayan sosyal bilgiler egitimi kavramsal olarak 19.y.y. baslar
itibari ile kullanilmaya baslanmistir. Sosyal bilgiler dersi ilk kez Amerika’da okutulmaya baglanmigtir
ve sosyal bilgiler ile ilgili tiim gelismeler Sosyal Bilimler Ulusal Konseyi (NCSS) tarafindan
yiriitilmektedir. Sosyal Bilimler Ulusal Konseyi, Amerika’da sosyal bilgiler programlarinin da
hazirlayicis1 konumundadir. Bu 6zelligi ile bu kurulun sosyal bilgiler tanim1 6nemli kabul edilmekte
ve sosyal bilgiler ile ilgili ¢alisma yapanlar tarafindan kullanilmaktadir. Bu tanim s6yledir; “sosyal
bilgiler, vatandaslik yeterlilikleri kazandirmak i¢in, sanat, edebiyat ve sosyal bilimlerin disiplinler
arasi bir yaklasimla birlestirilmesinden olusan ¢alisma alanidir. Okul programi iginde sosyal bilgiler,
antropoloji, arkeoloji, ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe, siyaset bilimleri, psikoloji, din,
sosyoloji ve sanat, edebiyat, matematik ve doga bilimlerinden uygun ve ilgili i¢eriklerinden alinan

sistematik ve esglidiimlii bir caligma alan1 saglar” (Tay, 2005).

“Sosyal bilgilerin dncelikli amaci, karsilikli olarak birbirine bagimli bir diinyada, kiiltiirel
farkliliklar1 olan demokratik bir toplumun vatandaslar1 olarak kamu yararina bilgiye dayali, mantikli

kararlar verebilme yetenegi gelistirmek i¢in geng insanlara yardimci olmaktir” (NCSS, 1993).
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Bu agiklamalardan sonra sunu soOyleyebiliriz ki sosyal bilgiler 6gretimi insanlik tarihinin
dogusuyla baglamis ve varligin1 her daim devam ettirmis insanla ve toplumla i¢ ige gecmis yapida

hayatin her alaninda kendini hissettirmis disiplinler aras1 bir 6gretimdir.
2.2.5. Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin Gelisimi

Egitim siirecinde okullarda uygulanmasi gereken ve temel unsur olan programlar vardir. Okul
i¢i ve disindaki etkinlikleri kapsayan programa “egitim programi”, sadece okul i¢indeki etkinlikleri
kapsayan programa “O0gretim programi”, bir derse 6zgii etkinlikleri kapsayan programa ise “ders
program1” ad1 verilir (Dascioglu ve digerleri, 2014). Egitim sisteminde her sey bir plan ve program

dahilindedir.

Egitim 6gretim faaliyetlerinde hem zihnen hem de kalben bir yetisme ve gelisme icin gerekli
olan en 6nemli ara¢ ders programlaridir. Ders programi hazirlamanin yolu da program gelistirme
siirecinden geger (Bilgili ve digerleri, 2010). Iste Cumhuriyet doneminden giiniimiize sosyal bilgiler

Ogretim programinin gelisim siireci de soyledir:

Cumbhuriyetin ilanindan sonra ilkokullarda 1926, 1930, 1932, 1936, 1948, 1962, 1968, 1989
ve 1993 yillarinda yeni programlar olusturulmustur. 1926 tarihli egitim programinda tarih, cografya
ve yurt bilgisi dersleri 4. ve 5. siniflara her biri 2 saat olmak iizere 6 saat okutulmustur. 1930, 1932,
1936, 1948 yili egitim programlarinda ayni dersler okutulmus fakat yurt bilgisi dersi 5. siniflarda bir
saate indirilmistir. 1962 yilinda “toplum ve iilke incelemeleri” dersi pilot uygulama amach 4.
siniflarda alti, 5. smiflarda bes saat olarak okutulmaya baslanmis ve bu ders sosyal bilgiler
programinin temelini olusturmustur. 1968 yil1 egitim programiyla birlikte ilk defa sosyal bilgiler
kavrami ortaya cikacak ve toplum ve iilke Incelemeleri dersi sosyal bilgiler dersi olarak
degistirilmistir. Bu ders 4. ve 5. siiflarda bes saat olarak diizenlenmistir. Bu ders giinlimiize kadar da
bu isimle okutulmaya devam edecektir. Ortaokul programlarinda bu ders 1924, 1927, 1930, 1931,
1938 ve 1949 yili egitim programlarinda tarih, cografya ve yurt bilgisi olarak okutulmustur. 1968
yilinda bu dersler sosyal bilgiler ad1 altinda birlestirilerek ortaokul 1. ve 2. siniflarda haftada bes saat,
3. smufta ise haftada dort saat okutulmaya baslanmistir. 1980 yilinda sosyal bilgiler dersi kaldirilarak
milli tarith ve milli cografya dersleri okutulmustur. 1998 yilinda tekrar programa dahil olan sosyal
bilgiler dersi bu derslerin yerine 4-7 siiflarda okutulmaya baslanmistir. 2004 yilinda hazirlanan yeni
programda yapilandirmacilik fikri benimsenmis ve sosyal bilgiler dersi de amag, igerik, 0gretim
stirecleri ve degerlendirme bi¢imleri bakimindan 6nemli degisikliklere ugramistir (Dascioglu ve
digerleri, 2014). En son 2017 yilinda yeni bir egitim programi yayinlanmis sosyal bilgiler dersi yine
bu yenilikten de payini1 almistir.
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2.3.1. Animasyonla Egitim

Bu baglik altinda animasyonun tanimi, avantajlari, animasyon hazirlamada dikkat edilecek

hususlar ve egitimde animasyonun kullanimi konular ele alinmustir.
2.3.2. Animasyon

Latince kokenli bir kelime olan animasyon canlandirma anlamina gelmektedir. Animasyon,
bilgisayarlar kullanilarak tasarlanmig bir dizi resim ve grafiklerin senaryosudur. Temel unsuru

harekettir ve hareket olmadan bir animasyondan s6z edilemez (Orhan, 2019).

Burke, Greenbowe ve Windschitl (1998) tarafindan ifade edildigine gore, animasyon, ¢izilen
veya canlandirilan bir nesnenin hareketini betimleyen, canlandirilmis ve hareketli bir gorseldir (Kilig,
2020). Bir diger ifade animasyon, gorsel olarak canlandirilmak istenen konseptleri, grafikler, resimler
ve karikatiirler kullanarak canli, renkli ve hareketli bir sekilde ifade etme yontemidir (Laybourne,
1998). Animasyon, statik goriintiileri ardisik bir sekilde oynatarak canlilik ekleyen ve bu goriintiilere

gercekten hareket ediyor gibi bir 6zellik katan bir siirectir (Caliskan, 2007).

Bu tanimlamalardan yola ¢ikarak animasyonun, duragan goriintiileri ardigik sekilde oynatip
canlilik vererek bu goriintiilerde gergek bir hareket varmis gibi gdsteren bir siirece sahip oldugunu
sOyleyebiliriz. Bu baglamda da animasyonun, grafikler, resimler ve karikatiirler gibi gorsel 6geler
kullanilarak anlatilmak istenen konseptleri canli, renkli ve hareketli bir sekilde ifade etmek i¢in

kullanilmakta oldugunu sdyleyebiliriz.

Bunun yaninda animasyonlar, konularin iletilmesinde 6grencilere somut deneyimler sunarak,
Ogrencilerin yaratici diisiince yeteneklerini gelistirmelerine firsat verir. Bu nedenle 6grenme deneyimi

daha etkili bir sekilde gerceklesir. (Aric1 & Dalkilig, 2006).

Egitimde animasyon kullaniminin bir¢ok avantaji bulundugu goriilmektedir. Bu avantajlar su

sekildedir (Guvercin, 2010; Tekdal, 2002; Aric1 & Dalkilig, 2006’dan Akt. Celik, 2019, s.24):
Animasyonun Avantajlari

Zamanin ayarlanabilir olmas1
Ucuz ve kullanigh olmas1

Goriilmesi zor olaylarin goriintiilenmesi

1
2
3
4. Giivenli olmasi
5. Motivasyonu arttirmasi
6

Karmagik sistemleri basit hale getirmesi
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2.3.3. Animasyon Hazirlamada Dikkat Edilmesi Gerekenler

Animasyonlar hazirlanirken 6zen gerektiren bir siirectir. Bu siirecte meydana gelebilecek
olumsuzluklar, hazirlayanlarin itibarin1 zedeleme potansiyeline sahiptir. Animasyon hazirlama

asamasinda dikkate alinmasi gereken 6nemli faktorler sunlardir (MEB. 2013, s.29-30).

eicerik: Animasyonun sunulacagi izleyici kitlesinin geleneklere, 6rf ve adetlere saygili olmasi
onemlidir. Animasyon, izleyicilerin dini ve milli inang¢larina, sosyal ve kiiltiirel durumlarina saygili
olmalidir. Animasyon, alayci veya ahlaki degerlere aykir1 olmayan igeriklere sahip olmalidir.

Izleyiciler arasinda yanlis anlamalara yol agmayacak sekilde tasarlanmalidir.

eSiire: Animasyon organizasyonlari, izleyicinin ilgisini kaybetmemesi ve sikilmamasi i¢in
dikkatli bir siire planlamas1 gerektirir. Animasyonlar ne ¢ok uzun ne de ¢ok kisa olmalidir. Eger
animasyonlar ¢ok uzun siirerse, izleyicilerin dikkati dagilabilir ve sikilabilirler. Bu nedenle izleyicinin
yas ve egitim seviyesi goz Oniine alinarak, normal bir animasyonun genellikle bir bucuk saati

gegmemesi Onerilir.

* Gorsel Efektler: Animasyonlarin anlatimini giiclendirmek ig¢in gorsel efektlerin
kullanilmasi yaygin bir yontemdir. Gorsel efektlerin animasyonla uyumlu olabilmesi i¢in, dnceden
hazirlanan gorsel efektlerin animasyonun gosterilecegi cihazla uyumlu oldugundan emin olunmalidir.
Animasyonun ve gorsel efektlerin bir arada sergilenmesi, birbirlerini tamamlayacak sekilde

tasarlanmalidir ve bu uyum 6nceden prova edilmelidir (Cevizci, 2021).
2.3.4. Egitimde Animasyon Kullanimi

Animasyonlar, 6grencilerin ilgisini ¢ekerek 6grenmeye karsi olan ilgisizligi azaltir ve kavrama
becerilerini gili¢lendirir. Animasyonlar, 6grencilerin konular1 daha iyi anlamalarina yardimer olurken
hem okuyarak hem dinleyerek hem de gorerek 6grenmeyi destekler. Bu ¢oklu duyu deneyimi
sayesinde dgrenilen bilgiler daha kolay anlasilir ve kalici hale gelir. Ozellikle dgrencilerin konuya

hakim olduklar1 alanlarda animasyonlar, verimli ve etkili bir sekilde kullanilir (Celik, 2007).

Egitim ve 6gretimde animasyonlarin kullanilmasi, yaratici diisiinceyi tesvik eden tekniklerin
ogrenilmesine katki saglar ve 6grencilerin planlama ve kisilerarasi becerilerini gelistirir (Herrison &
Hummell, 2010). Animasyon kullanimi, 6grencilerin derslere olan ilgi, istek ve tutumlarini olumlu
yonde etkileyerek zamanin daha verimli kullanilmasini saglar ve soyut, karmasik konular1 daha
anlasilir hale getirir (Orhan, 2019). Animasyonlar, egitimde etkili bir strateji olarak kabul edilir ve

Ogrenilen bilgilerin kaliciligini artirir (Karagop, 2010).
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2.4. 1. Tigili Arastirmalar

Arastirmanin bu boliimiinde, animasyonlarin egitimde kullanilmasi ile ilgili yapilan ¢alismalar

bulunmaktadir
2.4.1.1. Turkiye’de Yapilan Arastirmalar

Ogrencilerin, derse kars1 ilgisinin ve motivasyonunun artmasi i¢in gorsel materyallerden
yararlanmak ve boylece bilgi ve kavramlari zihninde somutlastirabilmesi biiylik bir 6nem
tasimaktadir. Bu sebeple de animasyonlar islevsel olarak kullanmigli 6gretim araglari haline
gelebilmektedir. Literatiirde animasyonlar1 verilmek istenen deger ve kazanimda etkinlik planina
animasyon kullanimini ekleyip hem 6gretmenlerden hem de 6grencilerden olumlu anlamda doniit alan
calismalar vardir. Ornegin ortaokul 7.siif sosyal bilgiler dersinde bilimsellik degerinin
animasyonlarla kazandirilmas1 amaglanan ¢alismanin sonucuna gore, deger kazandirma noktasinda
animasyonlarla uygulanmasiin 6grencilerin deger kazanma basarilarinda meydana gelen anlaml
fark tizerindeki etkisinin geleneksel yonteme oranla ¢ok daha yiiksek oldugu goriilmiistiir (Kilig,
2020) ve yine animasyonlarin bilgisayarli destekli 6gretime katkisi arastirilan bir arastirmada,
Ogrencilere ders konular1 icerisinde yer alan deneylerin ve olaylarin bilgisayar ortaminda
aciklanmasinda, cocuklara yonelik dykiilerin canlandirilmasinda etkin bir yolu oldugu ve bu nedenle
egitim siirecinde kullanilmasi egitimde verimin artmasina yardimci oldugu sonucuna ulasilmistir

(Arict & Dalkilig, 2006).

Bircan (2014), animasyonlarin tarih 6gretimine etkisini incelemeyi hedefleyen arastirmasinda
ozellikle ogrencilerin degerlendirmelerinde zevkli ve sevebilecekleri tarih derslerini istediklerti;
oyunlar ve etkin animasyonlu derslerle hem bilgilerinin hem becerilerinin hem de ilgilerinin
artacagina inandiklar1 sonucuna ulastigini belirtmektedir. Ayrica uygulama 6gretmenlerinden elde
edilen doniitlere dayanilarak ogrencilerin gelecek dersi merakla bekledikleri, derste yapacaklarina
iliskin teneffiis aralarinda O0gretmenlerine merakla sorular yonelttikleri kisacasi dersi dort gozle
bekledikleri elde edinilen bilgiler arasindadir. Buna benzer bir sonu¢ Akaydin (2016) tarafindan
yapilan animasyonla desteklenmis SE modelinin kullanildigi deney grubuna uygulanan olgek
dogrultusunda da elde edilmistir. Bu ¢alisma bulgularina gére de animasyonlarin dersi anlamada
yardimel, tesvik edici, bilgi verici, faydali, 6gretici oldugunu ve animasyonlarla ders islemenin zevkli

oldugu 6grenciler tarafindan belirtilmistir.
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2.4.1.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Dalacosta, Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos ve Spyrellis (2009) tarafindan yapilan
caligmada, c¢izgi film animasyonlarin fen egitiminde kullaniminin O6gretme ve Ogrenmeyi
desteklemedeki etkilerini degerlendirmek amaglanmistir. Arastirmacilar Kkarikatiir tarzi bir
multimedya uygulamasini fen egitiminde kullanmak igin gelistirirken, uygun programlari kullanarak
sifirdan tasarlanan animasyon ¢izgi filmleri de kullanmiglardir. Calisma Yunanistan, Atina’da ¢esitli
ilkogretim okullarinda uygulanmis ve ¢alismaya 10-11 yaslar1 arasindaki 179 6grenci katilmistir.
Aragtirmadan elde edilen sonuglara gore, 6grencilerin bilgi ve anlama diizeylerinin, fen bilimlerine
ait kavramlarinin animasyonlarin kullanimiyla 6gretilmesi yoluyla gelistirildigi belirlenmistir.
Arastirma sonuglari, animasyonlu karikatiirlerin kullanilmasinin, 6grencilerin 6grenilmesi zor olan ve
cogu zaman kavram yanilgilarina neden olan belirli bilimsel kavramlarini bilmelerini ve anlamalarini

onemli dlgiide artirdig1 sonucunu ortaya ¢ikarmistir.

Chang, Quintana ve Krajcik (2010), yaptiklar1 calismada 7. sinif Fen bilimleri dersinde
animasyon kullaniminin 6grencilerin konuyu anlamalarina olan etkisini belirlemeye ¢alismislardir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu 3 farkli 6gretmenin uygulama yaptigi toplam 271 7. siif 6grencisi
olusturmustur. Gruplardan ilkinde 6grenciler animasyonlari tasarlama, diizenleme ve degerlendirme
siirecine katilmig, ikincisinde animasyonlar1 tasarlama ve diizenleme, tigiinciisiinde ise sadece
Ogretmenin yaptig1 animasyonlari inceleme ve yorumlamaya katilmiglardir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore, fen bilimleri dersinde Ogrencilerin aktif katildigi animasyon tasarlama ve
degerlendirme etkinliklerinin, animasyonla Ogrenmeyi gelistirmede oldukca etkili oldugu

belirlenmistir.

Salim ve Tiawa (2015) y1linda yapilan ¢alismada; 6grencilerin matematik dersinde animasyon
kullanimma 1iliskin algilarin1 belirlemek ve matematiksel kavramlar1 Ogreten Ornek egitim
programinin Ogrencilerin goriisleri agisindan incelenmistir. Arastirmanin sonucunda; bulgular
Ogrencinin soyut matematik konularin1 anlamasinda animasyonun geleneksel yontemlere gore daha
etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir. Animasyonun 6grencilerin matematiksel kavramlar1 daha iy1

anladiklarin1 ve dgrencilerin daha etkili diistinme big¢imlerini gelistirdigi sonucuna varmislardir.

Kidman (2015) yilinda yapilan aragtirmada; O0gretmen adaylarinda sorgulamaya dayali
O0grenmeyi kolaylastirmak icin yavas ge¢isli animasyon kullanimin etkisi incelenmistir. Arastirmanin
sonucunda; 6gretmen adaylarinda fen 6gretiminde yavas gegisli animasyon kullaniminin 6gretmen

adaylarinin sorgulamaya dayali 6grenmelerine olumlu katki sagladigi goriilmistiir.
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Hamzat, Bello ve Abimbola, (2017) yaptiklar1 c¢alismada, Nijerya’da bilgisayar
animasyonlarinin, ortaokul 6grencilerinin uygulamali biyoloji dersindeki basarilarina etkisini
incelemiglerdir. Arastirma sonucunda uygulamali biyoloji dersinde animasyon kullaniminin olumlu

yonde etki ettigi bulgusuna ulagilmistir.
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BOLUM II1
YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde yontem baslig1 altinda arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri

toplama araci, veri toplama siireci ve analizi hakkinda bilgiler verilmistir.
3.1. Arastirmanmin Modeli

Bu arastirmada o6grencilerin ve 68retmenlerin sosyal bilgiler 6gretiminde teknolojiyle
zenginlestirilmis 6grenme ortam deneyimlerine iligkin goriislerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Bu
amaca yonelik olarak arastirmaci tarafindan gesitli animasyon videolar1 hazirlanmis ve dort haftalik bir

zaman diliminde ¢alisma grubu olarak belirlenmis bir grup 7.sinif 6grencisine izletilmistir.

Arastirma bu agidan nitel arastirma yontemlerinden biri olan temel nitel arastirma deseninden
yararlanilmistir. Temel nitel arastirma, felsefi yapilandirmacilik, fenomenoloji ve sembolik etkilesimden
ilham alarak olusturulan bir aragtirma yaklasimi olarak tanimlanmaktadir. Bu tiir aragtirmalar, insanlarin
deneyimlerini yorumlama, kendi deneyimlerini insa etme ve deneyimlerine anlam yiikleme siire¢lerini
anlamak amaciyla kullanilir. Temel nitel arastirmanin genel amaci, insanlarin yasamlarin1 ve

deneyimlerini nasil anlamlandirdiklarini kesfetmektir (Merriam,2009,Akt: Bozkurt, 2021).

3.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde Antalya ili
Muratpasa il¢esinde bulunan Vali Saim Cotur Ortaokulu’nda 7/C ve 7/F smifin da 6grenim goren
15’1 erkek 23’1 kiz toplam 38 ogrenci ve 2 erkek sosyal bilgiler 6gretmeninden olusmaktadir.
Arastirmacinin ¢alismasina katilmaya karar veren 38 6grenci ile baslanmis ve siire¢ 38 6grenciyle

sona ermistir. Ol¢iit drnekleme 6nceden belirlenmis kosullari tasiyan bireylerle calismay1 amag edinir.

Ol¢iit 6rnekleme yontemindeki temel anlay1s, dnceden belirlenmis bir dizi 6l¢iitii karsilayan
biitiin durumlarin ¢alisilmasidir. S6zii edilen 6l¢iit ya da dlgiitler aragtirmaci tarafindan olusturulabilir
ya da daha 6nceden hazirlanmig bir 6l¢iit listesi kullanilabilir (Yildinm & Simsek, 2013). Bu
arastirmada konunun 7. sinifin 6grenme alaniyla yakindan ilgili olmasi ve arastirmada animasyonlarin

kullanilmasi, bu yas grubuna uygun olmasi 6l¢iitii aranmustir.

Calisma grubunun belirlenmesinde yararlanilan uygun orneklem ise ‘“ulasilabilir olmasi,
erigsiminin kolay olmasi, arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirmas1” (Yildirim & Simsek, 2013) sebebi

ile tercih edilmistir.
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3.3. Veri Toplama Araci

Arastirma kapsaminda yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir (Bkz. Ek1). Yar
yapilandirilmig goriisme formu ilgili alan yazindan yararlanarak ve sosyal bilgiler alan uzmani 2
Ogretim tiyesi gorlisii alinarak hazirlanmistir. Arastirmanin sonunda bu form 6grencilere dagitilarak

goriisleri alinmustir.
3.4. Veri Toplama Siireci
1. Ogretmenlerle is birligi yapilarak dersin planlanmasi yapilmustir.

2. Ogretmenler ders konusunu anlatirken arastirmaci derse gdzlemci olarak

katilmastir.

3. Her dersin konu bitiminden sonra dgretmenler 6grencilere dersin konusunun bitiminden

sonra ilgili sorular sormuslardir. Arastirmaci gozlemlerini not almistir.

4. Soru-cevap ardindan arastirmacinin ders konusuyla ilgili hazirladigi animasyonlar

smifta izletilmistir

5. Ardindan 6gretmen tekrar dersin konusuyla ilgili sorular sormustur. Arastirmaci gene

gbzlemci olarak notlar almistir.

6. 4 haftanin sonunda ise hem Ogrencilere hem de Ogrencilere derslerde animasyon

kullanimuyla ilgili yar1 yapilandirilmis gdriisme sorular: yoneltilmistir.
* 3.4.2. Arastirmacinin Rolii

Eylem arastirmasinda arastirmaci, gézlemci ve dis degerlendirmeyi yapan kisi olmaktan
ziyade calisma grubunun yakinlarinda yer almaktadir. Arastirmaci, ¢alisma grubunun ihtiyag duymasi
halinde uzman goriisii saglamaktadir. Ayn1 zamanda ¢aligma grubu kapsaminda yerel uygulayicilar
ve paydaslarla is birligi yapar. Aragtirmaci, arastirma evreninin bir pargasi olmaktadir. Bundan dolay1
eylem arastirmas: geleneksel arastirma rollerinden ayrilmaktadir (Berg & Lune, 2015). Bu
arastirmada da arastirmaci, ¢alismanin uygulama siirecini bizzat kendisi planlamis ve sosyal bilgiler
Ogretmenleriyle birlikte ylirlitmiistiir. Aragtirmaci yaptigt animasyonlar: ders programina gore
planlamistir. Bu siirecte ilgili alan yazindan ve alan uzmanlarin goriislerinden sik sik yardim alinarak

caligilmistir.
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3.4.3 Uygulama Siireci

Veri toplama araglarima son sekil verildikten sonra oOncelikle gerekli izinler alinmistir.
Uygulama siireci baglamadan 6nce arastirmact 7. smif Ogrencilerine Goriisme Formu 1°1

uygulamistir.
Goriisme Formu 1;

Sosyal Bilgiler 6gretiminde animasyon kullanimina iligskin &grencilerin goriislerini ortaya
koyan sorulardan olusmaktadir. Uygulanan formun incelenmesi sonucunda arastirmaya goniilli
olarak katilmak isteyen 38 6grenci ve 2 d0gretmen ¢alisma grubu olarak belirlenmistir. Arastirmaci
uygulamalarin yapilacagi Vali Saim Cotur 7/C ve 7/F sinifinda, il Milli Egitim Midiirliigiinden
gerekli izinler alinmis ve uygulama siireci bu sekilde baslamistir. Sinif segiminde oturumun
etkinliklerine ortamin uygunlugu ve ilgili sinifin kullanmaya uygun olusu gozetilmistir. Eylem

arastirmasinin uygulama siirecinde yapilan oturumlar Tablo 1’de gosterilmektedir.

Tablo 1. Arastirma Siireci Asamalari

Arastirma Siireci Adimlari

1.Adim Literatiir taramasi yapildi.

2.Adim Animasyon senaryosu hazirlanarak Platagon uygulamasi kullanildi ve senaryo,

animasyon haline getirildi.
3.Adim Animasyonlarla ile ilgili uzman goriisleri alind1 ve gerekli diizenlemeler yapildi.

4.Adim Yari yapilandirilmig goriisme sorulart hazirlandi ve uzman goriisleri alinarak gerekli

diizenlemeler yapildu.

5.Adim Etik kurul ve Milli Egitim Bakanligi izinleri i¢in belgeler toparlanarak ilgili

birimlere ulastirildi ve izinler alindi.

6.Adim Uygulama siirecine baslandi ve oncelik olarak dersin konusu islendikten sonra

animasyonlar izlendi ve bu sirada uygulamaya devam edildi.

7.Adim 4 haftalik bu siirecin ardindan yar1 yapilandirilmis goriisme formu 6grencilere ve

ogretmenlere dagitilarak goriisleri alindi.

8.Adim Elde edilen bulgular tablo haline getirildi
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9.Adim Nitel veri analizi yapildiktan sonra ¢aligma tamamlandi

3.4.4.Animasyon Destekli Sosyal Bilgiler Ogretimi Oncesinde Yapilanlar

Arastirmada ilk olarak Animasyon temele alinarak gergeklestirilen literatiir incelenmistir. Bu
asamanm ardindan, animasyon destekli Sosyal Bilgiler Ogretimi icin egitim amaclh kullanilan
animasyon programlari incelenmis ve bu derste kullanilabilecek “www.plotagon.com” isimli internet
tabanli c¢alisan animasyon programi secilmis ve bu programda daha oOnce yapilan calismalar
incelenmistir. Belirli bir siire incelenen bu programda 6n bir ¢alisma yapilmistir. Yapilan bu ¢alisma
alaninda uzman kisilere izletilmistir. Bu asamanin ardindan ise 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim

programi incelenmistir.

Oncelikle animasyonlar igin senaryo kurgusu yapilmustir ve ders planlari olusturulmustur.
Bunun akabinde de senaryolara gore Platagon uygulamasindan animasyon videolar1 hazirlanmistir.
Hazirlanan videolar, alaninda uzman kisilere gosterilmistir. incelenen animasyon videolar1 ve ders
planlarinda eksikliklerin olmadig1 belirlenmistir. Bunun yaninda alan uzmani akademisyenler bazi
animasyon videolarina yonelik oneriler sunmustur. Bunlara gore gerekli diizenlemeler yapilmaistir.
Boylelikle etkinlikler ve etkinliklerin degerlendirilme Olgiitlerine son hali verilerek uygulama
asamasina gecilmistir. Uygulama Oncesi 6grencilere animasyonun ne oldugu ve hangi amaglarla

kullanildigina dair bilgilendirme yapilmistir.
3.4.5. Animasyon Destekli Sosyal Bilgiler Ogretimine Dayah Etkinliklerin Hazirlanmasi

Sosyal Bilgiler dersinde animasyonun etkililigini ortaya koymak adina arastirmaci tarafindan
Ogretim siirecinde animasyona dayali videolar uygulanmigtir. Aragtirma kapsaminda ele alinan her
kazanimin dogrultusunda sahneler hazirlanmistir. Konu ile ilgili animasyonlar ve etkinlikler
hazirlanirken materyal hazirlama teknikleri ve 6grencilerin gelisimsel ve biligsel 6zellikleri dikkate
alimmistir. Hazirlanan animasyonlar, verilmek istenen kazanimlar1 kapsayacak sekilde
olusturulmustur. Videolarda kullanilan ciimlelerdeki kelimelerin se¢ilmesinde, ¢aligma grubundaki
ogrencilerin anlayabilecegi diizeyde olmasina dikkat edilmistir. Etkinlikler hazirlanirken gelen

oneriler ve fikirler yonergesinde, gerekli diizenlemeler yapilarak etkinliklere son sekilleri verilmistir.
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3.4.6. Animasyon Destekli Sosyal Bilgiler Ogretim Etkinliklerinin Uygulama Siireci

Animasyon destekli Sosyal Bilgiler 6gretim siireci kapsaminda yine doért boliimden olusan
animasyon destekli sahneler olusturulmustur. Bu sahnelerdeki bdliimlerde, yer alan kahramanlar,
mekan ve seslendirmeler arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Sahnelerde yer alan olaylar 7.smif
Sosyal Bilgiler ders kitabr ve farkli kaynaklardan yararlanilarak olusturulmustur, kazanimlara gore
videolar dgrenme ortaminda uygulanmistir. Her ders saati kirk dakikadan olusmaktadir. Bu kirk
dakikanin yaklagsik 10 dakikasi animasyon destekli islenmistir. Animasyon destekli islenen dersten
once ve sonra konu ile ilgili kazanimlara uygun konu sonu degerlendirme sorular1 sorulmustur. Bu

uygulamalarin tamami 5 haftada gergeklestirilmistir.
3.5. Verilerin Analizi

Gorligme Formu 1’in uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler nitel analiz yontemlerinden
betimsel analiz ile ¢6ziimlenmistir. Betimsel analizde, elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenen
temalara gore 6zetlenmesi ve yorumlanmasi s6z konusudur. Bu tiir analizlerde amag, elde edilen

bulgular1 diizenlenmis ve betimlenmis bir bigimde okuyucuya sunmaktir (Yildirim & Simsek, 2013).

Bir nitel aragtirmanin inandiriciligi, nicel arastirmanin i¢ gecerligi ile ayn1 anlami tagimaktadir
(Yildirnm & Simsek, 2013). Arastirmanin inandiriciligi igin yapilanlar sunlardir: (1) Eylem fikrinin
gercekei ve kabul edilebilir sekilde olusturulmasi, (2) Eylem basamaklari ayrintili ve anlasilir sekilde
olusturuldu, (3) Tiim uygulama siireci goriintiilendi ve 6rnekler eklerde sunuldu, (4) Tiim uygulama

slireci adim adim tarih ve yer bilgisi verilerek desteklendi, (5) Veri toplama araglari eklerde paylasildi.

Aragtirmanin gilivenilirligi icin ise, verilerin kendi aralarindaki tutarliligi ve verilerin
arastirmay1 yapanlar ile arastirmayi okuyanlar i¢in anlamli olusuyla saglanmaya calisilmistir.
Aragtirmanin giivenirligini arttirmak amaci ile eylem arastirmasi yapan bir bagka arastirmacidan

yardim alinmis ve ilgili alan yazin ayrintilari ile incelenmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Arastirmanin bu bolimiinde arastirmanin alt problemleri dogrultusunda 6l¢me araglarindan

elde edilen bulgular tablolar esliginde sunulmustur.

Ogrenciye Yoneltilen Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.1.a. Sosyal bilgiler dersinde daha 6nce animasyonlarla karsilasmalarina iliskin goriisleri

Tablo 2. Sosyal bilgiler dersinde daha once animasyonlarla karsilasmalarina iligkin goriisleri

Temalar

Katilimcilar

Tema-1 Evet

K1,K2,K3,K4,K5,K7,K8,K14,K16,K18,K19,K21,K22,K24,K25,K26,

K27,K28,K29,K30,K31,K32,K34,K35,K37,K38

Tema-1 Kodlar1  Derste
Kursta

Sosyal Medyada

K3,K4,K5,K25
K1,K2,K18

K19,K27

Tema-2 Hay1r

K6,K9,K10,K11,K12,K13,K15,K17,K20,K23,K33,K36

Evet temasina yonelik olarak 26 Ogrenci goriis bildirmistir. “Evet” temasinin “Derste”

kodunda 4 6grenci goriis bildirmistir. Derste kodu altinda “Kursta”, ve “Sosyal medyada” kodlar1 yer

almaktadir. Buna yonelik olarak baz1 6grencilerinin goriisleri su sekildedir:

K1: “Karsilastim. Arada bir kursta izliyorduk. Cok eglenceli ve bilgilendirici.”

K5: “Son zamanlarda dersteyken karsilastim.”

K19: “Evet, sosyal medyalarda karsilagtyordum”.
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4.1.b. Katihmcilarin ders i¢inde animasyonlarla ilk karsilastiginda aklindan gecenler

Tablo 3. Katilimcilarin ders iginde animasyonlarla ilk karsilastiginda aklindan gegenlere iligkin

goritisleri

Temalar Katihmcilar

Tema-  Heyecanlandiricr, K3,K4,K6,K7,K8,K10,K11,K12,K13,K14,K15,K16,K20,K21,K22,K27,K28,K29,K32

1 eglenceli ve Ilgi ,K36,K37
Cekici
Tema-  Eglenceli K6,K8,K10,K11,K12,K13,K14,K15, K16, K20,K21, K27, K28, K32, K36, K37
1 .
Ilgi Cekici K10, K13, K21,K22,K29
Kodlar1

Heyecanlandirict  K3,K4

Tema-  Animasyonun K1,K2,K18,K19,K30,K31,K33,K34

2 Yapimi
Tema-  Merak K1,K2,K18,K19,K30,K31,K33,K34
2
Saskinlik K17,K23,K38
Kodlar1
Film K5
Tema-  Pekistireg K9,K24,K25,K26,K35
3
Tema-  Ders Tekrari K9, K24, K25
3

Sosyal Bilgiler K26,K35
Kodlar1

Tablo 3’e¢ gore arastirmada Ogrencilere sorulan “Bu ders i¢inde animasyonlarla ilk
karsilastiginda aklindan ilk neler gegti?”” sorusuna verilen yanitlar incelenmis ve sonugta 3 tema ve
toplam 8 tane de kod olusturulmustur. En ¢ok verilen cevaplar “Eglenceli, heyecanlandirici, ilgi

¢ekici” temasi altinda olmustur.

Eglenceli, heyecanlandirici, ilgi ¢ekici” temas: altinda “Eglenceli”, “Ilgi Cekici”,
“Heyecanlandiric1” olmak iizere 3 kod olusturulmustur. Buna yonelik olarak bazi 6grenci goriisleri su

sekildedir:

K3: “Heyecanlandim, eglendim ve animasyonun devamindaki olaylar1 merak ettim.”
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K6: “Eglenceli olacagini.”

K8: “Faydali oldugu gecti ¢iinkii videolar ilgimi ¢ekiyor. Ve bana gore eglenceli oldugunu diisiindiim

ve de dyle oldu.”

K21: “Eglenceli ve ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiim.”

4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

4.2.a. Sosyal bilgiler dersinde animasyonlarin kullanilmasinin dersi 6grenmeye etkisi

Tablo 4. Katilimcilarin sosyal bilgiler dersinde animasyonlarin kullaniimasimin dersi égrenme

tizerindeki etkisine iliskin goriigleri

Temalar Katilimcilar

Tema-1  Ogrenme K1,K2,K5,K6,K9,K12,K13,K17,K18,K19,

K23,K24,K25,K26,K27,K28,K30,K31,K32,K33

Tema-1 Anlama K1,K2,K6,K13,K17,K18,K19,K24,K25,K27,K30,K31
Kodu
Akilda Kalici K5,K23,K26,K28,K32
Tema-2 Hgi Cekici K1,K3,K4,K8,K11,K12,K14,K15,K21,K22,K33,K36,K38
Tema-2 Dikkat Cekici K3,K4,K8,K15,K21,K22, K36
Kodu . o
Motive Edici K3, K11
Siiriikleyici K12,K33
Etkileyici K38
Tema- Begeni K10,K16,K20,K29,K34,K37
3
Tema-3 Hosuma Gitti K10,K16,K29,K34,K37
Kodu
Tema-4 lyi Etkilemedi K35

Tablo 4’ e gore arastirmada Ogrencilere sorulan “Sosyal bilgiler dersinde animasyonlarin
kullanilmas1 bu dersi 6grenmenizi nasil etkiledi?” sorusuna verilen yanitlar incelenmis ve sonugta 4
tema ve toplam 7 tane de kod olusturulmustur. Ogrencilerin cevaplar1 kod isimleriyle tabloda

gosterilmistir. En ¢ok verilen cevaplar “Ogrenme” temasi altinda kodlanmistir. Boylece “Anlama”,
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“Akilda Kalici* 2 tema kodu olusturulmustur. Buna yonelik olarak bazi 6grenci goriisleri su
sekildedir:

K2: “Sosyal dersini daha iyi anlamami sagladi. Normalde ¢ok sikilirdim ama animasyonlar
sayesinde daha da eglenmeye basladim.”

K5: “Animasyon izleyince dersin aklimda kalmasini sagladi.”

K6: “Sanki daha kolay 6grendim.”

K9: “Bir konuyu daha ayrintili 6grenmemizi sagladi.”

K13: “Beni motive ettirdi. Anlamami kolaylastirdi.”

K17: “Daha iyi anladim.”

K18: “Derslerimi olumlu yonde etkiledi ve derslerimi anlamami sagladi.”

K19: “Dikkat cekici oldugu icin dersi daha iyi anlamami sagladi.

4.2.b. Katihmecilarin izledikleri animasyonlara begenileri ve derse katkilar iizerine goriisleri

Tablo 5. Katilimcilarin izledikleri animasyonlara begenileri ve derse katkilart iizerine goriisleri

Temalar Katilimcilar
Tema-1 Evet K1,K2,K3,K4,K5K6,K7,K8K10,K11,K12,K13,K14,K15,K16,K17,K18,K19,K20,K21,
K23,

K24,K25,K27,K28,K29,K30,K32,K33,K34,K35,K36,K37,K38

Tema-1  Eglence K1,K2,K6,K7,K8,K10,K11,K12,K14,K15,K18,K19,K21,K23,K27,K30,K34,K36,K37,
Kodu o o K38
Bilgilendirici
K5,K13,K16,K17,K29
Akilda Kalici
K20,K24,K28,K33,K35
Ders
K3,K4,K25,K32
Tema-2  Hayir K2,K9,K22,K26,K31
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Tablo 5° e gore arastirmada dgrencilere sorulan “Izlediginiz Animasyonlardan Hoslandiniz
m1?” sorusuna verilen yanitlar incelenmis ve sonugta 2 tema ve toplam 4 tane tema kodu
olusturulmustur. Ogrencilerin cevaplari kod isimleriyle tabloda gdsterilmistir. En sik verilen cevaplar
“Evet” temasi altinda toplanarak “Eglenme”, “Bilgilendirici®, “Akilda Kalic1”, “Ders” olmak tizre 4

tema kodu olusturulmustur. Buna yonelik olarak bazi 6grenci goriisleri su sekildedir:
K5: “Hosuma gitti. Ciinkii hem komik hem bilgi verici.”
K10: “Hosuma gitti ¢iinkii eglenceli ve gilizeldi.”

K11: “Gitti. Eglenceli, ise yarar ve komik animasyonlar oldugu i¢in giizeldi.”
K16: “Evet hosuma gitti. Ciinkii bana bir¢ok bilgi edindirdi.”

K24: “Evet gitti. Tatli ve akilda kaliciydi.”

K28: “Cok hosuma gitti. Hos bir goriintiisii vardi, aklima kazindi.”

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

4.3.a. Katihmcilarim sosyal bilgiler dersinde animasyon kullamiminin avantajlarma iliskin

goriisleri

Tablo 6. Katilimcilarin sosyal bilgiler dersinde animasyon kullanimiin avantajlarina iligkin

gortisleri
Temalar Katilimcilar
Tema-1 Evet K1,K2,K3,K4,K5K6,K7,K8,K9,K10,K11,K12,K13,K14,K15,16,K17
K18,K19,K20,K21,K22,K23,K24,K25,K26,K27,K28,K30,K31,K33,K34,K36,K37
Tema-1 Anlama K5,K8,K9,K11,K13,K14,K15,K17,K20,K28,K29,K30,K33,K34
Kodu Yarar K6,K7,K16,K18,K19,K21,K22,K23,K24
Sevme K3,K12,K18,K25
Tekrar K10,K31,K37
Motivasyon K4,K27,K36
Yiksek Not K1,K2,K26
Tema-2 Hayir K32,K35,K38
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Tablo 6’ya gore arastirmada Ogrencilere sorulan “Sosyal bilgiler dersinde animasyon kullaniminin
size yarar1 oldu mu?” sorusuna verilen yanitlar incelenmis ve sonugta 2 tema ve toplam 6 tane tema
kodu olusturulmustur. Ogrencilerin cevaplar1 kod isimleriyle tabloda gdsterilmistir.En sik verilen
cevap “Evet” temasi altinda toplanmistir. Bu temanin altinda “Anlama”, “Yarar”, “Sevme”, “Tekrar”,
“Motivasyon”, “Yiiksek Not” 6 tema kodu olusturulmustur. Buna yonelik olarak bazi 6grenci

goriisleri su sekildedir:

K1: “Oldu. Normalde diisiik aldigim sosyal sinavindan daha yiiksek notlar almaya basladim. Bu
duruma ¢ok sasirmistim ama bir siire sonra beni mutlu etmeye devam etti.”

K2: “Evet yarar1 oldu. Normalde sosyal sinavindan diisiik aliyordum animasyon sayesinde sinav
notumu yiiksek aliyorum.”

K4: “Evet, oldu. Daha ¢ok motive oldum.”

K8: “Oldu. Birazcik daha ilgimi ¢ekti ve de daha iyi anlamama neden oldu”.
K10: “Evet, oldu. Ogrendiklerimi tekrar etmemi saglad.”

K12: “Evet. Derslerde sikilmak yerine daha giizel.”

K27: “Evet oldu. Konuyu daha giizel anlamamiza ve merakla izlememize neden oldu.”

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Tablo 7’ ye gore arastirmada 6grencilere sorulan “Animasyonlarin bu derste uygulanmasinin
devam etmesini ister miydiniz? Diger derslerde de uygulanmasini ister misiniz?”” sorusuna verilen
yanitlar incelenmis ve sonugta 2 tema ve toplam bir tane tema kodu olusturulmustur. Ogrencilerin

cevaplari kod isimleriyle tabloda gosterilmistir.

4.4.a. Katihmcilarin animasyonlarin bu derste ve diger derslerde uygulanmasinin devam etmesi

konusundaki goriisleri

Tablo 7. Katilimcilarin animasyonlarin bu derste ve diger derslerde uygulanmasinin devam etmesi

konusundaki goriigleri

Tema Katilimcilar

Tema-1 Evet K1,K2,K3,K4,K5,K6,K7,K8,K9,K10,K11,K12,K13,K14,K15,
K16,K17,K18,K19,K20,K21,K22,K23,K24,K25,K26,K27,
K28,K29,K30,K31,K32,K33,K34,K36,K37,K38

Tema-1 Kodu Ogrenme K1,K2,K3,K4,K19
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Tema-2 Hayir K35

Ogrencilerin yanitlar1 incelendiginde bu soruya iliskin en fazla gériisiin belirtildigi tema
“Evet” temas1 olmustur. Ogrencilerin bu temaya iliskin en fazla goriis belirttikleri kod ise “Ogrenme”
kodudur. Toplam 37 &grenci bu soruya evet yanitin1 vermistir.“Evet” temasi altinda “Ogrenme”,

olmak tizre bir tema kodu olusturulmustur. Bu temaya yonelik bazi1 6grenci goriisleri su sekildedir:

K1: “Tiim derslerde olmasini isterdim. Derslerime daha yogun c¢alismami sagliyor ve daha iyi

anlamami sagliyor. Bence devam etmeli.”
K2: “Tabi ki de isterim. Ciinkii ¢ok bilgilendirdi ve derslerimi iyilestirdi.”

K3: “Evet isterdim. Ara sira bu tarz animasyonlar izlemek derse olan ilgimi artiriyor. Ayrica diger
derslerde de uygulanmasini tabi ki de isterdim. Ozellikle matematik ve fen bilimleri gibi sayisal

derslerde.”

K4: “Tabi ki de isterdim. Ders sirasinda bazen bu animasyonlar konuyu daha iyi anlamama

yardimci oluyor. Diger derslerde de uygulanmasini isterdim.”

K12: “Evet isterdim. Herkes i¢in yararli olacagindan eminim.”

K13: “Isterdim. Diger derslerde de uygulansayd: dersler biraz daha iyi gecerdi.”

Ogretmenlere Yoneltilen Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular
5.1. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

5.1.a. Katihmcilarin derslerde animasyon kullanimiyla iliskin diisiincelerine iliskin bulgular

Tablo 8. Katilimcilarin derslerde animasyon kullanimuyla iliskin diigiinceleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Ogrenme ve ilgi K1
Tema-2 Pekistireg K2

Tablo 8’e gore arastirmada dgretmenlere sorulan “Derslerde Animasyon Kullanimiyla Tlgili
Diisiinceleriniz Nelerdir?” sorusuna verilen yanitlar incelenmis ve sonucta 2 tema olusturulmustur.

Ogretmenlerin cevaplar1 kod isimleriyle tabloda gdsterilmistir
“Ogrenme ve Ilgi” temasi altinda verilen dgretmen goriisii asagidaki gibidir:
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K1: “Derse olan ilgiyi artirryor. Ogrenmeyi kolaylastirtyor.”
“Pekistirec” temasi altindaki 6gretmen goriisii de asagidaki gibidir:

K2: “Siirekli kullanmak bence ¢ok dogru degil ancak gerektigi takdirde kullanmak faydali olabilir.
Konudan konuya degisebiliyor. Gorsel iligkili ya da teknoloji iliskili konularda kullanilabilir.
Ozellikle konuyu pekistirmesi agisindan kullanmak faydali olabilir.”

5.1.b. Katihmcilarin yapilan uygulamadan sonra goriislerindeki degisime iliskin bulgular

Tablo 9. Katilimcilarin yapilan uygulamadan sonra goriislerindeki degisime iliskin goriisleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Evet K2
Tema-2 Hayir K1

“Evet” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K2: “Evet. Ogrencilerin eglendigini gormek bana da keyif verdi. Ayrica animasyonlar1 sizin
yapmaniz bana kendimin de konuyla ilgili animasyon yapabilecegi fikrini verdi.”

“Hay1r” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K1: “Hayir. Ben zaten sik¢a animasyon gibi gorsel pekistiregler kullanmaya ¢alistyordum. Ancak

ogrenciler acisindan farkli seyler izlemek giizel oldu.”

5.1.c. Katimcilarin animasyonlarin sosyal bilgiler 6gretimine katkilar1 konusundaki goriisleri

Tablo 10. Katilimcilarin animasyonlarin sosyal bilgiler 6gretimine Katkilar: konusundaki goriisleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Gorsellik K1, K2
Tema-1 Kodu Kalicilik K1, K2

Pekistirme K2

Iki 6gretmen de animasyonlarin katkilarmni gorsellikle iliskilendirmistir. “Gorsellik” temast

altinda verilen iki 6gretmen goriisii de asagidaki gibidir:

K1: “Kavramlarin anlagilmasinda etkili. Canlandirma ve gorsellik konunun hem anlagilmasini hem

de 6grenmede kalicilig1 artirtyor.”
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K2: “Gorsel agirlikli bir konu varsa 6zellikle cografya gibi mesela doga afetleri anlatirken ya da
haritalarda ¢ocugun bunu gérmesi gerekli. Bu gorsel konularda faydali 6zellikle. Tarihte de konuyu

pekistirmek konusunda faydali. Cografi konularda akilda kaliciligini arttirir.”

5.1.d. Katihmcilarin sosyal bilgiler derslerinde animasyon kullanmanin olumlu yanlarina
iliskin goriisleri

Tablo 11. Katilimcilarin sosyal bilgiler derslerinde animasyon kullanmanin olumlu yanlarina

iligkin goriisleri
Tema Katilimeilar
Tema-1 Motivasyon K1
Tema-2 Kalieilik K2
Tema-3 Gorsellestirme K1,K2

“Motivasyon” ve “Gorsellestirme” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:
K1: “Canlandirma ve gorsellik konunun daha kolay anlasilmasini sagliyor. Ogrenci motivasyonunu
da arttirtyor.”

“Kalicilik” ve “Gorsellestirme” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K2: “Gorsel konularda 6zellikle cografi konularda 6grencinin anlamasi zor olan konularda gerekli bir
sey. Kalicilik i¢in ozellikle.”

5.1.e. Sosyal Bilgiler derslerinde animasyon kullanmanin olumsuz yanlar:

Tablo 12. Sosyal Bilgiler Derslerinde Animasyon Kullanmanin Olumsuz Yanlarina Iliskin Goriigleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Teknoloji Bagimlilig1 K2
Tema-2 Yok K1

“Teknoloji Bagimlilig1” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K2: “Bunu siirekli hale getirmemek gerekli. Dengeyi korumak gerekli. Ogrenci bazen sikilabiliyor.
Ogrencinin teknoloji bagimliligini arttirabilir.”

“Yok” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K1: “Olumsuz bir yan1 yok.”
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5.1.f. Katihmcilarin sosyal bilgiler derslerinde animasyon kullanimiyla ilgili yasams olduklar:

sorunlar

Tablo 13. Katilimcilarin sosyal bilgiler derslerinde animasyon kullanimiyla ilgili yasamis olduklar

sorunlara iliskin goriisleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Sikilma K2
Tema-2 Yok K1

“Sikilma” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:
K2: “Cocuklarin sikildigi durumlar olabiliyor.”
“Yok” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K1: “Herhangi bir sorun yok. Teknolojik imkan varsa rahatlikla uygulanabilir.”

5.1.g. Katihmcilarin yasadiklar: sorunlara iirettikleri ¢oziimler

Tablo 14. Katilimcilarin yasadiklar: sorunlara iirettikleri ¢oziimlere iliskin goriisleri

Tema Katilimcilar
Tema-1 Dahil Olma K2

“Dahil Olma” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:
K2: “Oyle durumlarda ben kendim &grenciyi videoya ortak ediyorum. Videoyu durdurup soru

soruyorum mesela. Ya da durdurup konuyu kendim kisa bir tekrar ediyorum.”

6.1. Altinc1 Alt Probleme Iliskin Bulgular

6.1.a. Katihmcilarin sosyal bilgiler dersinde animasyonlar1 dersin hangi asamasinda
kullandiklar: ve bunun sebepleri

Tablo 15. Katilimcilarin animasyonlari dersin hangi asamasinda kullanmayr uygun gordiiklerine ve
sebebine iliskin goriigleri

Tema Katilmeilar
Tema-1 Pekistirec K1
Tema-1 Giris K2

Ogretmenlerin dersin farkli boliimlerinde kullandigi goriilmektedir. “Pekistire¢” temasi
altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:
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K1: “Konuyla ilgili temel bilgileri verdikten sonra kullanmak daha iyi. Soyut olarak verilen bilgilerin
anlasilmasina ve akilda kalmasina katki saglar.”

“Girig” temasi altinda verilen 6gretmen goriisli asagidaki gibidir:

K2: “Dikkat ¢ekmesi ilgi arttirmak ve hazirbulunusluk seviyesini arttirmak i¢in giris kisminda tercih
ederim.”

6.1.b. Katihmcilarin sosyal bilgiler dersinde animasyonlari kullanim amaclari

Tablol6. Katilimcilarin derslerde hangi amacla animasyon kullanimini tercih ettiklerine iligkin
goritisleri

Tema Katihmcilar
Tema-1 Dikkat Cekme K1l
Tema-2 Ogrenme K2

Ogretmenlerden biri dikkat cekme amaciyla kullanirken bir digeri ise pekistire¢ igin
animasyonlarin uygun bir tercih oldugunu belirtmektedir. Animasyonlardan dersin farkli kisimlarinda
kullanim amacina gore yararlanilabilecegi goriilmektedir. “Dikkat Cekme” temas1 altinda verilen

Ogretmen goriisii asagidaki gibidir:
K1: “Konuyu gorsellestirmek, ilgiyi ve motivasyonu artirmak i¢in tercih edilir.”
“Ogrenme” temasi altinda verilen dgretmen goriisii asagidaki gibidir:

K2: “Akilda kalicilig1 arttirmak ve pekistire¢ amaciyla kullanirim.”

7.1. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

7.1.a. Katihmcilarin animasyonlarin sosyal bilgiler derslerinde etkili bir bicimde
kullanilabilmesi

Tablo 17. Katilimcilarin animasyonlarin sosyal bilgiler derslerinde etkili bir bicimde
kullanilabilmesine iliskin goriisleri

Tema Katilimeilar
Tema-1 Hikaye K1
Tema-2 Ihtiyag K2

“Hikaye” temasi altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:
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K1: “Animasyonlarin igerigi bilgi vermek yerine olayin icerigini gosteren, kavramlarla ilgili glinliik
hayatta yasanabilecek durumlari anlatan hikaye seklinde olmasi daha ilgi ¢ekici olur. Ogrenciler
hikaye anlatimini daha ¢ok seviyor.”

“Ihtiyac” temas1 altinda verilen 6gretmen goriisii asagidaki gibidir:

K2: “Konulara bagl olarak kullanilmas1 gerekir. Gorsel konularda kullanilmasi lazim cografya gibi.
Ancak mesela tarihi bir konuda 6grencinin 6gretmenle iletisimi gerekli o zaman kullanilmamali.

Yani ihtiyag olarak kullanilmasi gerekli.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde ortaokul 7. Sinif Sosyal Bilgiler dersinde teknolojiyle zenginlestirilmis Sosyal
Bilgiler dersi 6gretiminin 6grencilerin goriisleri ve gozlemleri agisindan incelenmesi sonucunda elde
edilen bulgulara iligkin sonuglara yer verilmistir. Bu boliimde elde edilen arastirma sonuglarina ve
daha onceki aragtirmalarin konuyla ilgili sonuglariyla tartigilmis ve aragtirmaya yonelik onerilere yer

verilmigtir.

5.1. SONUC VE TARTISMA

Animasyon destekli 6gretim yontemi ile yapilan sosyal bilgiler dersinde uygulanan gériisme
formu, gbézlem formu ve kazanim degerlendirme formundan elde edilen veriler incelenmistir.
Inceleme sonuglarina asagida detayli bir sekilde yer verilmistir.

Calismanin ilk bulgusunda en ¢ok evet yanitina ulasilmustir. Ogrenciler sosyal bilgiler
dersinde animasyonlarin ¢gogunlukla kullanildigin1 belirtmiglerdir. Ancak 12 6grenci sosyal bilgiler
dersi i¢inde daha 6nce animasyon kullanimiyla hi¢ karsilamadiklarini ifade etmislerdir.

Calismanin bir diger bulgusu incelendiginde 6grencilerin animasyonlar hakkinda en g¢ok
eglenceli heyecanlandirici ve ilgi ¢ekici ifadesini kullandiklar1 goériilmiistiir. Bunu animasyonlarla
ilgili merak duyma cevabi takip etmistir. Akaydin (2016) tarafindan yapilan arastirmada kendilerine
animasyonlarin uygulandigr grupta yer alan 6grenciler animasyonlarla ders islemelerinin dersi
anlamada yardimci oldugunu, bu yolla ders islemenin kolay, bilgi verici, motivasyon artirici ve ayni
zamanda eglenceli oldugunu ifade etmislerdir. Kazanci (2019) yilinda yapilan arastirmada
animasyonlarin Geleneksel Tiirk oyunlarinin 6gretilmesine

olan etkileri incelenmistir. Arastirmanin sonucunda; animasyonlar ile oyunlarin daha eglenceli
oldugunu ve daha 6gretici oldugunu gozlemlemisler. Cevizci (2021) yilinda yapilan ¢alismasinda da
ogrencilerin yanitlar1 incelendiginde dgrencilerin tamaminin yapilan egitimi eglenceli bulduklarim
ifade etmislerdir.

Calismanin dglincti  bulgusu incelendiginde ise en sik verilen cevabin O6grenmeyi
kolaylastirdig1 ve akilda kaliciligr arttirdigi yoniinde oldugu goriilmektedir. Biiyiikikiz, Dolek ve
Kizdiricr (2019) yilinda yapilan arastirmada animasyonlarin deyimlerin 6gretilmesine ve kaliciligina
olan etkileri incelenmistir. Arastirmanin sonucunda; animasyonlarin deyimlerin 6gretilmesini olumlu

yonde etkiledigi ve kaliciligini arttirdig1 gézlemlenmistir.
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Calismanin dordiincii bulgusu incelendiginde O6grencilerin animasyonlar i¢in anlamay1
kolaylastirdigini, daha ¢ok motive olduklarin1 ve dersi sevmeye basladiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Akdogan (2019) yapilan arastirmada ilkogretim besinci sinif dgrencilerinin animasyon destekli
hazirlanan fen bilimleri dersinin akademik basarilarina ve bilgilerinin kaliciligina olan etkilerine
bakilmistir. Arastirmanin sonucunda; animasyon destekli hazirlanan fen bilimleri dersinin
Ogrencilerin anlamakta zorluk cektigi soyut kavramlarin daha iyi anladiklar1 ve bu kavramlarin
geleneksel yontemlere gore akilda daha kalici oldugu sonucuna varilmistir. Bircan (2013),
animasyonlarin tarih 6gretimine etkisini incelemeyi hedefleyen arastirmasinda 6zellikle 6grencilerin
degerlendirmelerinde zevkli ve sevebilecekleri tarih derslerini istedikleri; oyunlar ve etkin
animasyonlu derslerle hem bilgilerinin hem becerilerinin hem de ilgilerinin artacagina inandiklari
sonucuna ulastigin1 belirtmektedir. Ayrica uygulama oOgretmenlerinden elde edilen doniitlere
dayanilarak Ogrencilerin gelecek dersi merakla bekledikleri, derste yapacaklarmna iligkin teneffiis
aralarinda 6gretmenlerine merakla sorular yonelttikleri kisacas1 dersi dort gozle bekledikleri elde

edinilen bilgiler arasindadir.

Calismanin besinci bulgusunda ise en ¢ok verilen cevap eglenceli olmustur. Onu
“Bilgilendirici” ve “Akilda Kalic1” cevaplar1 takip etmektedir. Avci (2018) yilinda yapilan
arastirmada Animasyon destekli piyano 6gretim yontemine iliskin 6grenci goriisleri incelenmistir.
Aragtirmanin sonucunda; animasyonun 6grenciler icin ilging, eglenceli, 6§renmeyi kolaylastirict ve

ogrenirken keyif almalarini saglayici oldugu goriilmiistiir.

Calismanin altinci bulgusunda en ¢ok verilen yanit arastirmaya 6grenmeyi daha kolaylastirdigi
gerekgesiyle evet cevabi olmustur. Ayrica ilgili alan yazinda Tiirkge dersinde (Ozcan, 2015; Sancak,
2011; Yildirim Kaya, 2016), miizik dersinde (Orhan, 2019) ve beden egitimi dersinde (Oner, 2015)
animasyonlarin kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigi belirlenmistir. Alan
yazinda animasyonlarin farkli disiplinlerde, farkli egitim diizeylerinde kullanilmasinin 6grencilerin
akademik basarilarina olumlu yonde katkida bulundugu sonucuna ulasilmistir. Elde edilen bu sonug

animasyonlarin kullanildig1 bu ¢aligmanin sonuglari ile paralellik gostermektedir

5.1.2. Ogretmen Gériislerine Iliskin Sonuclar ve Tartisma

Calismanin ilk bulgusunda 6gretmen ilgiyi arttirtyor ve 6grenmeyi kolaylastiriyor derken
bir diger 6gretmen de 6zellikle pekistire¢ olarak ¢ok iyi bir alternatif oldugunu ifade etmektedir.
Bu ifadeler her iki 6gretmenin de sosyal bilgiler dersinde animasyon kullanimina olumlu bir

perspektiften baktiklarini gostermektedir. Kapucu (2014) Fen ve Teknoloji dersinde gorsel medya
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kullannmma yénelik Fen Bilgisi Ogretmenlerinin goriislerini arastirdigi ¢alismasinda da
o0gretmenler gorsel medyanin kalici1 6grenmeye neden oldugu, anlamay1 kolaylastirdigi, ilgi ve
meraki artirdig1 ve zaman tasarrufu sagladig yoniinde goriisler bildirmislerdir. Animasyonlarinda
bir gorsel medya 6rnegi olmasiyla bu ¢alismanin sonucu ile paralellik ortaya ¢ikmaktadir.

Calismanin ikinci bulgusunda bir 6gretmen evet cevabini verirken bir 6gretmen hayir
cevabin1 vermistir. Evet diyen 6gretmen ders i¢i animasyonlarin Platogon gibi uygulamalar
yoluyla kendinin de yapabilecegini fark ettigini ve dgrencilerin de eglendigini sdylerken hayir
diyen 6gretmen ise zaten sik sik animasyonlar1 sinif ortaminda kullandigini bu nedenle de bu
konuyla ilgili goriislerinde bu uygulama i¢inde herhangi bir degisim olmadigini ifade etmistir.
Ancak 6grenciler agisindan keyifli oldu diye de ekleyerek her iki 6gretmenin de konuya tamamen
ogrencilerin bakis agisindan bakarak degerlendirdigi konusunda ortak bir fikir vermektedir. Geng
(2013) yaptig1 arastirmanin sonucuna gore animasyonla yapilan egitimin, 6gretmen adaylari
tarafindan ¢ok faydali bulundugu, dersi daha kolay anlamalarii sagladigi, 6grencilerin derse
ilgilerinin artt181, konularin daha zevkli hale geldigi ve 6grenmenin daha kalic1 oldugu ifadelerine
ulasilmistir.

Calismanin {iglincli bulgusunda ortak cevaplardaki ortak nokta animasyonlarin konuyu
gorsellestirerek somutlagtirmasi ve kaliciligi arttirmasi iizerine olmustur. Dagsdemir ve Doymus
(2012) ise yaptig1 calismada 8. sinif kuvvet ve hareket iinitesinde animasyon kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kalicili§ina ve bilimsel siire¢ becerilerine
etkisini aragtirmistir. Arastirma sonuglarina gore animasyonla dgretimin akademik basariya ve
kaliciliga olumlu etkisi belirlenmistir. Yiicelyigit (2014) yilinda yapilan aragtirmada {i¢ boyutlu
animasyon filmleri ve etkilesimli uygulamalarin anasinifi 6grencilerinin gorsel algi gelisimlerine
etkileri incelenmistir. Arastirmanin sonucunda; yapilan uygulamanin ¢ocuklarin gorsel algi
gelisiminin bazi alt boyutlar1 {lizerine etkisinin oldugu, ancak gorsel alg1 gelisiminin bazi alt
boyutlar1 lizerinde etkisinin olmadig1, gorsel motor beceriler iizerinde ise egitim verilen grupta
farkliliklar yarattig1 goriilmiistiir.

Calismanin dordiincii bulgusunda bir 6gretmen somutlastirma ve akilda kalicilik igin
konuyla ilgili bilgileri verdikten sonra pekistire¢ olarak izletmeyi tercih edecegini sdylerken bir
digeri dikkat ¢ekmek amaciyla giris kisminda izletmeyi tercih edecegini belirtmistir. Khan ve
Masood (2012) yilinda yapilan arastirmanin sonucunda; Iki grup arasinda anlamli farklilik
gozlemlenmistir. Animasyon grubunun sonuclart geleneksel yonteme gore yliksek ¢iktigi
goriilmiistiir. Gorsel animasyonun 6grencilerin 6grenmelerine olumlu etki ettigi gdzlemlenmistir.
Zagdan Makoue1 (2019) yilinda yapilan arasgtirmanin sonucunda; 6gretmen adaylart Goanimate

programi ile animasyon hazirlamanin eglenceli ve keyifli oldugunu belirtmistir. Yapilan bu
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animasyonlarin egitimde kullanilmasinin olumlu yo6nlerinin oldugu ve dikkat g¢ekici oldugu
sonucuna varmiglardir.

Calismanin besinci bulgusunda dikkat ¢ekme ve O68renme temalar1 olusturulmustur.
Dikkat ¢ekme temasi altinda cevap veren Ogretmen “Konuyu gorsellestirmek, ilgiyi ve
motivasyonu artirmak igin tercih edilir.” Seklinde ifade ederken 6grenme temasi altinda cevap
veren 0gretmen “Akilda kaliciligr arttirmak ve pekistire¢ amaciyla kullanirim.” Seklinde cevap
vermistir. Dagdemir, Uzoglu ve Cengiz (2012) yilinda yapilan arastirmada; animasyon
kullaniminin 6grencilerin basarilarina, kaliciligina ve bilimsel siireg becerilerine etkisini
belirlemek i¢in 6grenci goriisleri incelenmistir Aragtirmanin grubunu 30 6grenci olusturmustur.
Arastirmanin sonucunda; animasyon ile yapilan egitim ogrencilerin basarilarini, bilgilerin
kaliciligin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini arttirdigi gorilmistiir. Animasyonlarin 6grencilerinin
diisiinme giicilinii gelistirdigi, konularin daha iyi anlasilmasina yardimci oldugu, fen dersine karsi
ilgilerinin arttig1 gozlemlenmistir. Karet (2020) yilinda yapilan arastirmada; yavas gecisli
animasyon tekniginin 6grencilerin fen bilimleri egitiminde ilgi ve motivasyonlarina olan etkileri
incelenmistir.

Calismanin bir diger bulgusunda animasyonlarin konunun gorsellestirdigi sonucuna
ulagsmigtir. Salim ve Tiawa (2015) yilinda yapilan arastirmanin sonucunda; bulgular 6grencinin
soyut matematik konularmni anlamasinda animasyonun geleneksel yontemlere gore daha etkili
oldugu sonucuna ulagsmislardir. Animasyonun Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 daha iyi
anladiklarin1 ve dgrencilerin daha etkili diistinme bigimlerini gelistirdigi sonucuna varmiglardir.

Calismanin yedinci bulgusunda ulasilan bir bulgu animasyon kullanmanin olumsuz bir
yant olmadigint sOylerken bir diger bulgu ise &grencinin bazen sikilabilecegini ve siirekli
kullanimda 6grencinin teknoloji bagimhiligint arttirabilecegi olmustur. Yapilan calismalarda,
egitimde animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse karsi tutumlarina
olumlu etkisi oldugu belirtilmektedir (Elmstrom Klenk, 2011; Gil & Paiva 2006; Gulinska &
Barterzewicz 2006; Katircioglu & Kazanci, 2003; Kauffman 2003; Santos, 2009).

Calismanin sekizinci bulgusunda animasyonlarin teknolojik imkan varsa ders iginde
rahatlikla uygulanabilir oldugu sonucuna ulasilirken bir diger bulgu ise g¢ocuklarin sikildigi
durumlar olabiliyor seklinde olmustur. Cevizei (2021)’nin arastirmasinda yer verdigi gozlem
formunu iceren bulgularda da 6 6grencinin animasyonla §gretim sirasinda dikkatlerinin dagildigi,
etkinliklere tam olarak istekli olmadiklari, arkadaslari ile iletisim kurmakta giicliik ¢ektikleri, bazi
haftalarda ise istenmedik davraniglar sergiledikleri sonucuna varilmistir. Ardindan gelen
Calismanin dokuzuncu bulgusunda 6gretmenlerin 6grencilerin sikildig1 durumlarda videoya dahil

olduklar1 yoniinde bir sonuca ulagilmstir.
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Calismanin onuncu bulgusunda ise derslerde kullanilan animasyonlarin hikayelestirerek
ve her konuda degil de sadece oOzellikle gorsellestirme gereken konularda ihtiyag halinde
kullanilmasi 6nerilerinde bulunmustur.

Sonug olarak Sosyal Bilgiler dersinde animasyonla egitimin d6grencilerin ilgisini ¢ektigi,
derse kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiledigi, akilda kaliciligr arttirdigi, Konunun kavranmasini
kolaylastirdigi, derse ilgi ve motivasyonu olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.
Ogretmenlerin ise animasyon kullanimimi derslerde somutlastirmay1 saglamak, akilda kalicilig
arttirmak, dersi pekistirmek ve 6grenmeyi kolaylastirarak derse karsi ilgi ¢ekiciligi arttirmaya
yonelik kullanmay1 tercih ettigi ve bazen sikici olabilecegi diisiincesinin yani sira genel olarak

dersi olumlu yonde etkiledigini diisiindiikleri ortaya ¢ikmustir.

6.1. Oneriler

6.1.2. Arastirmaciya Yonelik Oneriler

e Bu calisma Antalya’da sosyo-ekonomik yapis1 karma olan bir okulda yapilmistir.
Sosyoekonomik diizeyi farkli olan bagka okullarda da bu calisma uygulanip 6grencilerin ve
ogretmenlerin bakis acilari ele alinabilir.

e Bucalisma 7. Siif kademesi i¢in yapilmistir. Baska sinif kademelerinde de uygulanabilir.

e Animasyon yapma siirecine 6grenciler veya 6gretmenler de dahil edilebilir.

e Uygulama siiresi daha genis bir zamana yayilabilir.

e Arastirmada daha fazla say1 da 6grenci ve 6gretmen goriisiinden yararlanilabilir.

6.1.3. Milli Egitim Bakanligina Yénelik Oneriler

Sosyal bilgiler dersi 6gretim programindaki kazanimlarla ilgili her iinite sonunda interaktif
animasyonlar olusturulabilir. Boylece 6gretmenler ve 6grenciler i¢in konuya iligkin animasyonlar ¢ok

daha kolay erisilebilir olur.

6.1.4. Ogretmen Yetistiren Kurumlara Yonelik Oneriler

e Bu kurumlarda derslerde kullanilabilecek animasyon olusturmaya yardimci olan programlar
O0gretmen adaylarina uygulama yapilarak ogretilmelidir.
e (Ogretmen adaylarina hangi konuda hangi asamada ve ne i¢in animasyonlarin kullanilacagina

dair farkindalik kazandirilmalidir.
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EKLER

Ek-1 Animasyon videolarina ait baz1 fotograflar
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Ek-2 Ogrencilerin Animasyonlari izledigi Anlardan Birine Ait Fotograflar
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Ek:3 Goriisme Formu 1

Ogrenci Goriisme Sorulan

Degerli katilimcilar, asagida yer alan goriisme formu Danisman Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA &nderliginde,
yiiksek lisans 6grencisi olan Elif YILDIRIM 1n tez ¢aligmasi igin hazirlanan sorulardir. Bu formun amaci, “Sosyal bilgiler
ogretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlar: ve tasarimlarinin 6grencinin derse karsi olan ilgisini ve
motivasyonunu arttirmast tizerindeki etkisinin 6gretmen ve dgrenci bakis acisindan incelenmesidir.” Sorulara verdiginiz

cevaplar bu amaglar dogrultusunda kullanilacaktir.

Degerli goriisleriniz ve ¢alismamiza katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederiz.

Elif YILDIRIM
Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Cinsiyet:

1-Sosyal bilgiler dersinde daha 6nce hi¢ animasyonlarla karsilastin mi1?

2-Bu ders i¢inde Animasyonlarla ilk karsilastiginda aklindan ilk neler gecti?

3-Sosyal bilgiler dersinde animasyonlarin kullanilmasi bu dersi 6grenmeni nasil etkiledi?
4-Sosyal bilgiler dersinde animasyon kullaniminin sana bir yarari oldu mu?

5-Izletilen animasyonlar hosuna gitti mi ? Neden ?

6-Animasyonlarin bu derste uygulanmasinin devam etmesini ister miydin? Diger derslerde de uygulanmasini ister

miydin?
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Ek:4 Goriisme Formu 2

Ogretmen Goriisme Sorular

Degerli katilimcilar, asagida yer alan goriisme formu Danisman Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA &nderliginde,
yiiksek lisans 6grencisi olan Elif YILDIRIM 1n tez ¢aligmasi i¢in hazirlanan sorulardir. Bu formun amaci, “Sosyal bilgiler
ogretiminde teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 ve tasarimlarinin 6grencinin derse karsi olan ilgisini ve
motivasyonunu arttirmast tizerindeki etkisinin 6gretmen ve dgrenci bakis acisindan incelenmesidir.” Sorulara verdiginiz

cevaplar bu amaglar dogrultusunda kullanilacaktir.

Degerli gortisleriniz ve ¢alismamiza katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederiz.

Elif YILDIRIM
Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Kisisel Bilgiler

Yas:

Cinsiyet:

Mezun oldugunuz Universite?

Meslekteki kidem yiliniz?

Gorev yaptiginiz okul tiirii?

-Derslerde animasyon kullanimryla ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

-Yaptigimiz uygulamadan sonra goriislerinizde bir degisim oldu mu ?

- Animasyonlarin sosyal bilgiler 6gretimine katkilart konusunda goriisleriniz nelerdir ?

--Animasyonlart dersin hangi asamasinda kullanmay1 uygun gordiiniiz/goriirsiiniiz? Bu asamada kullanmanizin sebebi
nedir?

-Derslerde hangi amagcla animasyon kullanimini tercih edersiniz?
-Sosyal bilgiler derslerinde animasyon kullanmanin olumlu ve olumsuz yanlar1 hakkinda goriisleriniz nelerdir?

- Dersinizde animasyon kullanimiyla ilgili yasamis oldugunuz sorunlar nelerdir? Bu sorunlara iirettiginiz ¢oziimler
nelerdir?

-Animasyonlarin sosyal bilgiler derslerinde etkili bir bigimde kullanilabilmesi hususunda 6nerileriniz nelerdir?
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EK5: Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu izni

Evrak Tarih ve Sayisi: 07.03.2023-595835

TOPLANTI TARIHI
TOPLANTI SAYISI
KARAR SAYISI

T.C

KURUL KARARI

: 06.03.2023

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yaym Etigi Kurulu

*“BSEF JBNTF S S

Baskan
Prof. Dr.
Hilmi DEMIRKAYA

Uye
Prof. Dr.
Nursen ADAK

Uye
Prof.Dr.
Gikhan AKYUZ

Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA

Baskan Yrd.

Prof. Dr.
Sibel MEHTER AYKIN

Uye
Prof. Dr.
Sibel PASAOGLU YONDEM

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Béliimii dgretim iiyesi
Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA'nin damgmanhigini, Elif YILDIRIM'in aragtirmaciligin
tistlendigi, "Animasyon ile Zenginlestirilmis Sosyal Bilgiler Dersinin Etkinliginin Incelenmesi
konulu ¢aligmamin, fikri hukuki ve telif haklan bakimindan metot ve olgegine iligkin
sorumlulugun basvurucuya ait olmak iizere, proje siiresince uygulanmasinin etik olarak uygun
olduguna oy birligi ile karar verilmistir.

Kurul Bagkam

Uye
Prof. Dr.
Ebru iCIGEN

Uye
Prof. Dr.
Taner KORKUT
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Ek 6: Uygulama izni

TC
ANTALYA VALILIGI
11 Milli Egitim Miidiirlaga

Sayr :E-98057890-20-74472073 14042023  ~
Konu : Aragtirma Uygulama izni

IL MILLI EGITIM MUDURLUGUNE
- ANTALYA

ligi :21/01/2020 tarih ve 1563890 sayih Milli Egitim Bakanligina Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak
Aragtirma, Yarigma ve Sosyal Etkinlik izinlerine Yénelik Izin ve Uygulama Genelgesi.

Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali
Sosyal Bilgiler Egitimi Tezli Yiksek Lisans Programi 202054019020 numaral ogrencisi  Elif,
YILDIRIM'in "Animasyon ile Zenginlestirilmis Sosyal ilgiler Dersinin Etkinliginin incelenmesi" isimli
aragrmasimi  {limiz Muratpasa ilgesinde bulunan okullarda &3retmenlere ve &grencilere ydnelik
uygulama istegi ile ilgili Akdeniz Universitesinin 24/03/2023 tarih ve 608251 sayili yazisi
Miidiirligimiz Ar-Ge Birimi Degerlendirme ve Inceleme Komisyonunca incelenmis olup;

Ad1 gegenin ilgi Genelge kapsaminda 2022-2023 Egitim Ogretim Yih igerisinde olmak iizere,
Ilimiz Murdtpasa ilgesinde bulunan okullarda 5gretmenlere ve grencilere yonelik, Okul Miidiirligiinin_
sorumlulugunda Egitim Ogretim faaliyetlerini aksatmaksizin yapmas.

S6z konusu aragtirmamin bitimine miiteakip; sonu¢ raporunun bir dmeginin CD ortaminda
Miidiirliglimiiz Ar-Ge biirosuna gonderilmesi kaydiyla uygulanmasi, Komisyonca uygun gdriilmiistiir.

Makamlarimzca da uygun goriildiigll takdirde, Valilik Makaminin 25/08/2020 tarih ve 24911
sayili yetki devrine gore olurlariniza arz ederim.

Fatma Zeynep SERAN
Miidiir a.
Miidiir Yardimcisi
OLUR
Dr. Emre CALISKAN
Vali a.
hi 11 Milli Egitim Miidiirii =
Bu belge givenli elek ik imza ile imzal -
Adres - Sofuksu Mah Hamidiye Cad No:59 Muratpaga/Antaly Belge Dogrulama Adresi - hitps//www.turkiye. gov.trimeb-cbys
Bilgi igin: Erdal ER
Telefon No : 0 (242) 238 60 00 Unvan : Teknisyen
E-Posta: projeler07@meb. gov.tr Internet Adresi hitp://antalya meb gov.tr/ Faks 2422386111

Kep Adresi : meb@hs01 kep tr
Ba evrak giivenli clekuronik imea ile imzalanmigtr. beps /ievraksorgn meb gov.tr adresinden OD69-05087-3¢73-2567-212ad kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 7: Bildirim Formu

BILDIiRIM

Hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi calismam oldugunu ve her alintiya kaynak

gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarinin Akdeniz

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda

saklanmasina izin verdigimi onayliyorum:

X

Tezimin/raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.

Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime agilabilir.
Tezimin/Raporumun ...... yil siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu siirenin
sonunda uzatma i¢in basvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamami her

yerden erisime agilabilir.

Aralik, 2023

Elif YILDIRIM
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Adi ve Soyadi: Elif YILDIRIM

Dogum Yeri ve Tarihi:

Egitim Durumu:

« Akdeniz Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Tiirk¢e ve Sosyal Bilgiler Egitimi Boliimii,
Sosyal Bilgiler Egitimi Anabilim Dali (Lisans)

Bildigi Yabanci Diller: Ingilizce

Is Deneyimi
o Tiurkiye Egitim Goniilliileri Vakfi (Goniillii Egitmen)
« Hiiseyin Avni Co6llii Ortaokulu (Stajyer Ogretmen)
o Anil Dilek Kisisel Gelisim Kursu(Inkilap Tarihi Ogretmeni)
e Mutlu Dabhiler (Inkilap Tarithi Ogretmeni)
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