T.C.

Ardahan Universitesi

Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Sanat ve Tasarim Ana Bilim Dali

Sanat ve Tasarim Bilim Dali

ARDAHAN YORESI HALK OYUNLARI HAREKETLERININ BENZERLIK
VE FARKLILIKLARI

Cansel TANRIVERDI

Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU

Yiiksek Lisans Tezi

Ardahan, 2024



ARDAHAN YORESI HALK OYUNLARI HAREKETLERININ BENZERLIK VE
FARKLILIKLARI

Cansel TANRIVERDI

Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU

Ardahan Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Sanat ve Tasarim Ana Bilim Dali

Sanat ve Tasarim Bilim Dali

Yiiksek Lisans Tezi

Ardahan, 2024



KABUL VE ONAY

Cansel Tanriverdi tarafindan hazirlanan “Ardahan Yo6resi Halk Oyunlar1 Hareketlerinin
Benzerlik ve Farkliliklar1” baglikli bu ¢alisma, 03.12.2024 tarihinde yapilan savunma
siavi sonucunda basarili bulunarak jiirimiz tarafindan Yiiksek Lisans Tezi olarak kabul

edilmistir.

Prof. Dr. Mustafa SAHIN (Baskan)

Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU (Danisman)

Dog. Dr. Arda ERAVCI

Bu tez, Enstitii Yonetim Kurulunca belirlenen ve yukarida adlar1 yazili jiiri tiyeleri
tarafindan kabul edilmistir.

Prof. Dr. Mustafa SENEL
Enstitii Miidiirt



YAYIMLAMA VE FiKRI MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitii tarafindan onaylanan lisansiistii tezimin tamamini veya herhangi bir
kismini, basili (kagit) ve elektronik formatta arsivleme ve asagida verilen kosullarla
kullanima agma iznini Ardahan Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle
Universiteye verilen kullanim haklar1 disindaki tiim fikri miilkiyet haklarim bende
kalacak, tezimin tamaminin ya da bir boliimiiniin gelecekteki calismalarda (makale, kitap,
lisans ve patent vb.) kullanim haklar1 bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal ¢alismam oldugunu, bagkalarinin haklarini ihlal etmedigimi
ve tezimin tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve taahhiit ederim. Tezimde yer alan telif
hakki bulunan ve sahiplerinden yazili izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinleri yazili
izin alarak kullandigim1 ve istenildiginde suretlerini Universiteye teslim etmeyi taahhiit
ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan “Lisansiistii Tezlerin Elektronik
Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Ac¢ilmasina Iliskin Yonerge”
kapsaminda tezim asagida belirtilen kosullar haricince YOK Ulusal Tez Merkezi /
Ardahan Universitesi Acik Erisim Sisteminde erisime acilir.

o Enstitii / Fakiilte yonetim kurulu karar ile tezimin erisime agilmasi

mezuniyet tarihimden itibaren 2 y1l ertelenmistir. )

o Enstitii / Fakiilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erigime

acilmas1 mezuniyet tarihimden itibaren ..... ay ertelenmistir. @

o Tezimle ilgili gizlilik karar1 verilmistir. ©)

03/12/2024

Cansel TANRIVERDI



“Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erigsime
Acilmasina Iigkin Yonerge”
(1) Madde 6. 1. Lisansiistii tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma
stirecinin devam etmesi durumunda, tez danismaninin onerisi ve enstitii anabilim
dalinin uygun gortisii tizerine enstitii Veya fakiilte yonetim kurulu iki yil siire ile

tezin erisime ac¢ilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6. 2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye
dontismemis veya patent gibi yontemlerle korunmamis ve internetten paylasilmasi
durumunda 3. sahislara veya kurumlara haksiz kazang imkant olusturabilecek
bilgi ve bulgular: iceren tezler hakkinda tez danismaninin onerisi ve enstitii
anabilim dalinin uygun goriisii tizerine enstitii Veya fakiilte yonetim kurulunun

gerekgeli karart ile alti ayr agmamak tizere tezin erigime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7. 1. Ulusal ¢ikarlar: veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat,
savunma ve giivenlik, saglik vb. konulara iliskin lisansiistii tezlerle ilgili gizlilik
karari, tezin yapuldigi kurum tarafindan verilir *. Kurum ve kuruluslarla yapilan
isbirligi protokolii cer¢evesinde hazirlanan lisansiistii tezlere iliskin gizlilik karar
ise, ilgili kurum ve kurulusun onerisi ile enstitii veya fakiiltenin uygun goriisii
tizerine iiniversite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karart verilen tezler

Yiiksekogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik siiresince enstitii veya fakiilte tarafindan
gizlilik kurallar: cercevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararimin kaldiriimast halinde Tez
Otomasyon Sistemine yiiklenir.

* Tez danigmaninin onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii tizerine enstitii

veya fakiilte yonetim kurulu tarafindan Karar verilir.



ETiK BEYAN

Bu calismadaki biitiin bilgi ve belgeleri akademik kurallar ¢ercevesinde elde
ettigimi, gorsel, isitsel ve yazili tiim bilgi ve sonuglar1 bilimsel ahlak kurallarina uygun
olarak sundugumu, kullandigim verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,
yararlandigim kaynaklara bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu, tezimin
kaynak gosterilen durumlar disinda 6zgiin oldugunu, Tez Danismaninin Prof. Dr. Biilent
KURTISOGLU danismanliginda tarafimdan iiretildigini ve Ardahan Universitesi

Lisanstistii Egitim Enstitiisii Tez Yazim YOnergesine gore yazildigini beyan ederim.

Cansel TANRIVERDI



ON SOZ

Bu tez calismasi, Ardahan yoresine ait halk oyunlarinin geleneksel hareket yapilari
tizerine detayli bir inceleme sunmakta ve bu hareketlerin benzerlik ve farkliliklarini
kapsamli bir sekilde ele almaktadir. Caligmada, yorede siklikla oynanan Seker Oglan,
Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagike ve Sallama oyunlar1 analiz edilmistir.

Bu calismada oncelikle yiiksek lisans tez ¢alismamda danismanlik eden degerli
hocam Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU’na, bilgi, goriis ve diisiincelerini paylasarak
destekleyen Saym Birol ISIK’a, Sayin Timu¢in UYKUR’a, tez yazim siirecinde
desteklerini esirgemeyen Sayin Nihal Ceren ALICI’ya, ayrica katkilarindan dolay1 Murat
ARABUL’a, egitim hayatima katkilarindan dolay1 tiim hocalarima ve her zaman yanimda

olan sevgili aileme ¢ok tesekkiir ederim.

Cansel TANRIVERDI
Ardahan, 2024



Vi

OZET

TANRIVERDI, Cansel. Ardahan Yéresi Halk Oyunlar: Hareketlerinin Benzerlik
ve Farkliliklari, Yiksek Lisans Tezi, Ardahan, 2024.

Bu tez ¢aligmasi, Ardahan yoresine 6zgii bazi oyunlarinin geleneksel icra edilis
bi¢cimlerine gore kapsamli bir sekilde incelemektedir. Arastirmada 6zellikle Seker Oglan,
Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gacike ve Sallama oyunlarma odaklanilmistir.
Calismanin amaci, bu oyunlarin tarihi kdkenlerini, figiirlerini, hareketlerini, miiziklerini
ve kullanilan enstriimanlarini inceleyerek, oyunlardaki benzerlik ve farkliliklar
belirlemektir.

Geleneksel olarak, bu oyunlar diigiinler, bayramlar ve diger kutlamalar sirasinda
oynanarak toplumsal baglar1 giiclendirmistir. Her oyun, kendine 6zgi ritmik hareketler,
dinamik yapilar ve belirgin karakteristik 6zellikler tagimaktadir. Davul ve zurna, bu
oyunlarin miizikal temelini olustururken, akordeon, koltuk davulu, tulum gibi ek
enstriimanlar melodik zenginlik katmaktadir.

Ardahan yoresi halk oyunlari, Tirkiye genelinde oldugu gibi, zamanla sahne
performanslarina uyarlanmistir. Halk oyunlart topluluklar tarafindan gelistirilen yeni
koreografiler, farkli sahne diizenlemeleri ve miizik aletleri, bu oyunlar1 modern
sahnelemelerle zenginlestirmistir. Ancak, bu siiregler, geleneksel oyun hareketlerinin ve
formlarinin diger dans disiplinlerinden etkilenerek degismesine neden olmustur.

Bu degisimlerin, kiiltiirel yozlasmaya yol agmadan, geleneksel yapilarin
korunmasi ve belgelenmesi agisindan tespit edilmesi biiyiik 6nem tasimaktadir. Caligma,
geleneksel yapilarin analizi ve ortaya konulmasiyla bu alanda yapilacak arastirmalara

onemli bir kaynak saglamay1 amaclamaktadir.

Anahtar Sozciikler:

Ardahan, Halk Oyunlari, Hareket, Figiir, Miizik, Ritim.
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ABSTRACT

TANRIVERDI, Cansel. Similarities and Differences of Ardahan Region Folk
Dance Movements, Master Thesis, Ardahan, 2024.

This thesis provides a comprehensive analysis of the traditional performance
styles of certain folk dances specific to the Ardahan region. The study focuses particularly
on the dances of Seker Oglan, Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagcike, and Sallama.
The aim of the research is to examine the historical origins, figures, movements, music,
and instruments used in these dances to identify their similarities and differences.

Traditionally, these dances were performed during weddings, festivals, and other
celebrations, fostering social bonds within the community. Each dance is characterized
by unique rhythmic movements, dynamic structures, and distinct stylistic features. While
davul (drum) and zurna (reed instrument) form the musical foundation of these
performances, additional instruments such as accordion, shoulder drum, and tulum
(bagpipe) add melodic richness.

Over time, like other regional folk dances in Turkey, Ardahan’s folk dances have
been adapted for stage performances. New choreographies, varied stage arrangements,
and additional musical instruments introduced by folk dance ensembles have enriched
these dances with modern staging techniques. However, this process has also led to
changes in traditional movements and forms, influenced by other dance disciplines.

Documenting these changes to preserve the traditional structures and prevent
cultural erosion is of critical importance. This study aims to analyze and present the
traditional forms of these dances, serving as a significant resource for future research in
this field.

Keywords:
Ardahan, Folk Dances, Movement, Figure, Music, Rhythm.
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GIRIS

Halk oyunlari, bir toplumun tarihini, kiiltiirlinii ve yagam tarzini yansitan en 6nemli
sanat formlarindan biridir. Bu oyunlar, yalnizca birer eglence araci degil, ayn1 zamanda
toplumsal hafizay1 canli tutan, kolektif bilinci gii¢lendiren ve gegmis ile gelecek arasinda
bir koprii kuran estetik ve sosyal olgulardir. Tiirkiye’ nin her bolgesi, kendine 6zgii halk
oyunlari ile bu miras1 zenginlestirirken, Ardahan yoresi halk oyunlari da 6zgiin figiirleri,
ritmik yapilar1 ve toplumsal baglamlari ile bu zenginligin 6nemli bir pargasini olusturur.

Ardahan halk oyunlari, tarihsel siire¢ icinde sekillenmis, bolgenin cografi, kiiltiirel
ve toplumsal dinamikleri ile harmanlanarak 6zgiin bir kimlik kazanmistir. Seker Oglan,
Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagike ve Sallama gibi oyunlar, yalnizca Ardahan
yoresinin folklorik zenginliklerini degil, ayn1 zamanda bdlgenin sosyal hayatini, duygusal
ifadelerini ve toplumsal dayanismasini da yansitmaktadir. Bu oyunlar, diiglinlerden
bayramlara, toplu kutlamalardan torenlere kadar farkli baglamlarda oynanarak sosyal
baglar1 giiclendirmistir. Ayrica, davul, zurna, tulum ve akordeon gibi enstriimanlarla
zenginlestirilen miizikal yapilari, bu oyunlara eslik eden figiirlerin estetik etkisini
artirmigtir.

Ancak, halk oyunlariin toplumsal ve kiiltiirel baglamlar1 zaman i¢inde degisime
ugramis, geleneksel icra bi¢cimleri modern sahnelemelere adapte edilmistir. Bu siirecte,
oyunlarin figlir yapilarinda, ritmik Ozelliklerinde ve sahne diizenlemelerinde
farklilasmalar yasanmis; bu durum, halk oyunlarinin otantik yapilarinin korunmasi ve
belgelenmesi ihtiyacin1 dogurmustur. Modern sahnelemeler, halk oyunlarinin daha genis
kitlelere ulagsmasini saglarken, bu oyunlarin geleneksel 6zelliklerini koruma ve aktarma
siirecini de zorlastirmistir.

Bu tez, Ardahan yoresi halk oyunlarinin figiirsel, ritmik ve miizikal 6zelliklerini
detayli bir sekilde incelemeyi amaglamaktadir. Calisma, bu oyunlarin tarihsel
kokenlerini, geleneksel yapilarini ve oyunlardaki benzerlikleri ve farkliliklar1 ortaya
koymay1 hedeflemektedir.

Ardahan halk oyunlari, yalnizca bolgesel bir folklorik deger degil, ayn1 zamanda

ulusal bir kiiltiirel mirasin parcasidir. Bu c¢alismanin, hem bdlgesel halk oyunlarinin



korunmasi ve tanitilmasi hem de bu oyunlara dair akademik birikimin artirilmasi

acisindan dnemli bir katki saglamasi beklenmektedir.



1. BOLUM

ARDAHAN ILi TARIHSEL SURECLERI VE DEMOGRAFIK
YAPISI

1.1. TARIHSEL SURECLERI

Ardahan, Anadolu’nun kuzeydogusunda yer alan stratejik konumu ve zengin tarihi
gecmisiyle dikkat ¢eken bir bolgedir. Tarih boyunca bircok medeniyete ev sahipligi
yapmis olan Ardahan, Dogu Anadolu ile Kafkasya arasinda bir koprii gérevi gormiistiir.
Bolgenin cografi yapisi, su kaynaklar1 ve verimli topraklari, tarith boyunca hem ticaret
hem de askeri faaliyetler i¢cin 6nemli bir merkez haline gelmesine neden olmustur.
Urartulardan baslayarak Roma, Bizans, Selguklu, Osmanli ve Cumhuriyet donemlerine
kadar pek cok farkli kiiltiir ve medeniyetin izlerini tasityan Ardahan, bu tarihi mirasiyla
geemisin zengin dokusunu gilinlimiize tagimaktadir.

Urartular Dénemi: Ardahan, tarih sahnesine ilk kez M.O. 9. yiizyilda Urartu
Kralligr doneminde ¢ikmistir. Dogu Anadolu Bolgesi’nde genis bir hakimiyet kuran
Urartular, bu bolgede bir¢ok kale ve yerlesim yeri insa etmislerdir. Urartu yazitlarinda,
bdlgenin zengin su kaynaklari ve tarima elverigli topraklar1 nedeniyle 6nemli bir konuma
sahip oldugu belirtilmistir. Urartular, Ardahan ve ¢evresini tarim ve hayvancilik merkezi
olarak kullanmis ve bu donemde bélgede cesitli sulama kanallar1 ve tarim alanlari
gelistirilmistir (Burney & Lang, 1971).

Kimmerler ve Iskitler: Urartularin zayiflamasiyla birlikte M.O. 7. yiizyilda
Kimmerler ve ardindan Iskitler, Ardahan ve ¢evresinde hakimiyet kurmustur. Iskitler,
bolgenin askeri ve stratejik Gnemini artirmis ve Karadeniz ile Katkasya arasindaki ticaret
yollarin1 kontrol altina almistir. Bu donemde bolge, ath gogebe kiiltiiriin etkileriyle
sekillenmistir (Diakonoff, 1985).

Roma ve Bizans Donemi: Ardahan, M.S. 1. yiizyildan itibaren Roma
Imparatorlugu’nun etki alanina girmistir. Roma’ nin dogu smirlarmni giivence altina alma
politikalar1 dogrultusunda bolgeye askeri garnizonlar yerlestirilmistir. Roma
Imparatorlugu'nun ikiye ayrilmasindan sonra ise Bizans kontroliine ge¢mistir. Bizans

doneminde Ardahan, Kafkasya’ya agilan kapilardan biri olarak stratejik Onemini



korumus, bolge Hristiyan misyonerlik faaliyetleri agisindan da 6nemli bir merkez haline
gelmistir (Bayraktar, 2010).

Hazar Tiirkleri ve Ardahan’in Isminin Ortaya Cikisi: Ardahan, M.S. 7. yiizyilda
Hazar Tirkleri’nin kontroliine girmistir. Hazar Tiirkleri’nin bir kolu olan Arda Tiirkleri,
bolgeyi ele gecirdikten sonra Ardahan ismini kullanmaya baslamistir. Bu donemde
Ardahan, Hazarlar i¢in hem ticari hem de askeri bir {is olarak islev gérmiistiir (Ardahan
Valiligi, 2018). Bolgenin ismi, bu donemdeki Tiirk yerlesimcilerin kimligi ve etkisiyle
sekillenmistir.

Selguklu ve Ilhanli Hakimiyeti: Ardahan, 1068 yilinda Sultan Alparslan’in
Anadolu’ya yaptig1 seferler sirasinda Selguklu topraklarina katilmistir. Selguklu
doneminde, bolgeye Tiirk-Islam kiiltiirii yerlesmis ve kaleler, kdpriiler gibi mimari
yapilar insa edilmistir. Selguklu’nun zayiflamasiyla birlikte Ardahan, Ilhanlilar gibi
Mogol kokenli devletlerin kontroliine girmistir. Bu silirecte bolge, sik sik gogebe
topluluklarin etkisine maruz kalmistir (Gokalp, 2015).

Osmanli Dénemi: Ardahan, 1555 yilinda Osmanli Imparatorlugu'nun dogu
siurlarini giiglendirmek amaciyla Safevilerden alinmigtir. Osmanli doneminde "Ardahan
Sancag1" olarak anilan bolge, Katkasya’ya yonelik askeri ve ticari operasyonlarda
stratejik bir iis haline gelmistir. Bu donemde bdlgede askeri yapilar, kopriiler ve
kervansaraylar insa edilmis, ticaret yollar1 gelistirilmistir. Osmanli kayitlarinda,
Ardahan’in hayvancilik ve aricilik agisindan 6nemli bir merkez oldugu belirtilmektedir
(Karapapak, 2016).

Rus Isgali ve Kurtulus: 1877-1878 Osmanli-Rus Savasi sonucunda Ardahan, Kars
ve Batum ile birlikte Rusya’ya birakilmistir. Bu donemde Ruslar, bolgede yeni sehir
planlar1 ve idari yapilar inga etmis, ancak halk yogun kiiltiirel ve ekonomik baskilara
maruz kalmistir. Brest-Litovsk Anlagmasit (1918) ile Ardahan yeniden Osmanli
topraklarina katilmis, ancak Mondros Ateskes Anlagmasi (1918) sonras1 Ermeni ve Giircii
isgaline ugramistir. Nihayet 23 Subat 1921°de Tirk ordusunun zaferiyle diisman
isgalinden kurtarilmistir (Ardahan Valiligi, 2018).

Cumbhuriyet Donemi ve Modern Ardahan: Cumhuriyetin ilanindan sonra Ardahan,
1926 yilinda Kars’a bagli bir ilge haline getirilmistir. 27 Mayis 1992 tarihinde ise yeniden

il statiistine kavusmus ve Dogu Anadolu Bélgesi’nin ekonomik, kiiltiirel ve sosyal



yapisinda 6nemli bir yer edinmistir. Giiniimiizde Ardahan, tarim, hayvancilik ve turizmin

one ¢iktig1 bir il olarak dikkat ¢cekmektedir.
1.2. DEMOGRAFIK YAPISI

Ardahan, Tirkiye’nin kuzeydogusunda, Dogu Anadolu Bélgesi ile Karadeniz
Bolgesi’nin kesisim noktasinda yer alan stratejik bir konuma sahiptir. 5.576
kilometrekarelik yiizol¢iimii ile iilkenin yiizol¢timii agisindan kiigiik illerinden biri olan
Ardahan, kuzeyde Giircistan, doguda Kars, giineyde Erzurum ve batida Artvin illeri ile
sinir komsusudur. Ayrica Ardahan, Kaftkasya’ya acilan kapilardan biri olarak hem tarihi
hem de cografi 6nemini siirdiirmektedir (Ardahan Valiligi, 2018). Ardahan, tarih boyunca
farkli etnik gruplarin bir arada yasadigi ve bu cesitlilikle zenginlesen bir demografik
yapiya sahiptir. Giiniimiizde Ardahan ilinin niifus dagilimi incelendiginde, kokenleri
Kipcaklara dayanan Ahiska Tiirklerinin bolgede cogunlugu olusturdugu goriilmektedir.
Ahiska Tirkleri, 6zellikle 19. yilizyilin ikinci yarisinda yasanan siyasi ve ekonomik
gelismelerin etkisiyle bu bolgeye yerlesmis ve kiiltiirel kimliklerini koruyarak Ardahan’in
sosyal yapisinda onemli bir yer edinmislerdir (Ardahan Valiligi, 2018).

Ahiska Tiirkleri disinda, Ardahan’da yasayan diger 6nemli niifus gruplari arasinda
Kiirtler, Terekemeler (Karapapaklar), Alevi-Tirkmenler ve az sayida Azeri kokenli
topluluklar yer almaktadir. Kiirt niifus, 0Ozellikle Ardahan’in kirsal alanlarinda
yogunlasirken, Terekemeler hayvancilikla ugrasan bir topluluk olarak bolgenin ekonomik
yapisina katkida bulunmaktadir. Alevi-Tirkmenler ise daha ¢ok Ardahan’in merkezine
ve ¢evre koylerine yerlesmistir. Azeri kokenli niifus, az sayida olmakla birlikte, kiiltiirel
etkilerini 6zellikle dil ve mutfak alanlarinda hissettirmektedir (Karapapak, 2016).

Ardahan’in tarihsel silirecte ev sahipligi yaptig1 etnik gruplar arasinda Giirci,
Cerkez, Tat, Lezgi ve Posalar (Mutruflar) da bulunmaktadir. Ozellikle Osmanli
doneminde Katkasya’dan bolgeye goc eden Giirciiler, Ardahan’in kiiltiirel zenginligine
katkida bulunmuslardir. Cerkezler ise Osmanli-Rus savaslari sirasinda bolgeye yerlesmis
ve tarim ile hayvancilik faaliyetlerinde 6nemli bir rol oynamislardir. Ancak bu gruplarin
biiyiik bir kismi, 19. yiizyilin sonlarinda ve 20. yiizyilin baslarinda meydana gelen siyasi
ve ekonomik olaylar nedeniyle bolgeden go¢ etmek zorunda kalmistir. Tatlar, Lezgiler ve
Posalar gibi topluluklarin izleri ise, glinlimiizde daha ¢ok yerel halkin kiiltiirel hafizasinda

ve bolgenin folklorik yapisinda yasamaktadir (Gokalp, 2015; Ardahan Valiligi, 2018).



Ardahan’in demografik yapisinda en 6nemli degisimlerden biri, 20. yiizyil boyunca
yasanan yogun gog¢ hareketleriyle sekillenmistir. Ekonomik firsatlarin sinirli olmast,
egitim olanaklarinin yetersizligi ve zorlu yasam kosullar1 nedeniyle, 6zellikle geng niifus
bliyiik sehirlere go¢ etmistir. Bu durum, Ardahan’in kirsal bolgelerinde yash niifusun
agirhik kazanmasima yol agmistir. TUIK verilerine gore, 2021 yil itibariyla Ardahan’in
toplam niifusu 96.161°dir ve bu niifusun %54.3’1 kirsal alanlarda yasamaktadir. Niifus
yogunlugu ise kilometrekare basina yalnizca 21 kisi ile Tiirkiye ortalamasinin oldukga
altinda kalmaktadir (TUIK, 2021).

Ardahan’da bir arada yasayan farkli etnik gruplarin kiiltiirel alisverisi, bolgenin
sosyo-kiiltiirel yapisinda giiclii bir zenginlik yaratmistir. Ahiska Tiirklerinin miizikleri,
Terekemelerin geleneksel halk danslari, Kiirtlerin dengbéjlik kiiltiirii ve Alevi-Tiirkmen
topluluklarinin cem ritlielleri, bu kiiltiirel etkilesimlerin en belirgin 6rnekleridir.
(Karapapak, 2016; Ardahan Valiligi, 2018).

Ardahan’in demografik yapisi, tarih boyunca bolgede yasamis ¢esitli etnik
gruplarin etkisiyle sekillenmis ve bu zenginlik, giinlimiize kadar tasinmistir. Etnik gruplar
arasinda bariscil bir ortak yasam kiiltiiriiniin gelismesi, Ardahan’in ¢ok kiiltiirlii kimligini
guiclendirmistir. Ancak, ekonomik zorluklar ve go¢ hareketleri, bu zengin demografik
yapinin korunmasi ve siirdiiriilebilirligi agisindan zorluklar yaratmaktadir. Buna ragmen,
Ardahan’in kiiltiirel ve tarihsel mirasi, farkli topluluklarin bir arada yasama pratiginin

basaril1 bir 6rnegi olmaya devam etmektedir.



2. BOLUM

ARDAHAN HALK OYUNLARININ INCELENMESI

Ardahan, tarihsel siire¢ boyunca farkli insan topluluklarina ev sahipligi yapmis ve
bu topluluklarin kiiltiirel birikimleri, zamanla birbiriyle harmanlanarak 6zgiin bir kiiltiirel
yap1 olusturmustur. Bolgenin zengin tarihinden, cografi oOzelliklerinden ve sosyal
yapisindan beslenen bu kiiltiirel doku, Ardahan’in kimligini sekillendiren en Onemli
unsurlardan biridir. Ozellikle ydreye 6zgii halk oyunlari, yalmzca bir eglence bigimi
degil, ayn1 zamanda bdlgenin tarihine, dogasina ve toplumsal dinamiklerine dair derin
ipuglar1 sunan bir kiiltiirel mirastir. Bu oyunlar, Ardahan’in ¢ok katmanli gegmisini ve
yasayan geleneklerini giiniimiize tasir.

Ardahan ve Igdir, gegmiste Kars’a bagl ilgeler olarak yonetilmis ve bu donemde
halk oyunlar1 genellikle "Kars Kafkas Halk Oyunlar1" ad1 altinda tantimlanmaistir. Bununla
birlikte, zaman i¢inde "Mahalli Kars" adiyla bilinen yerel oyun tiirleri de dikkat ¢ekmeye
baslamis ve Kars bolgesinin halk oyunlari iginde ayri bir yer edinmistir. Ozellikle
"Mahalli Kars" olarak adlandirilan oyunlarin, biiylik 6l¢iide Ardahan ve c¢evresinde
oynanan oyunlar oldugu anlasilmistir.

Igdir bolgesinde ise halk oyunlarinin daha ¢ok Azeri ve Kafkas kokenli figiirlerden
olustugu gozlemlenmistir. Ardahan ve Igdir’in 1992 yilinda il statiisii kazanmasiyla, bu
bolgelerin halk oyunlari daha bagimsiz ve 6zgiin bir kimlik kazanmaya baslamistir.
Ardahan’in yoresel oyunlarinin, ge¢miste "Mahalli Kars" adiyla anilan oyun tiirleri
oldugu ortaya ¢ikmis ve giiniimiizde artik "Ardahan Yoresi Halk Oyunlar1" olarak
tanimlanmaktadir.

Kars halk oyunlar1 ise bugiin hala "Mahalli Kars" ve "Kars Kafkas" olarak iki ayr1
kategoride degerlendirilmektedir. Bu oyunlar, ulusal ve uluslararas1 diizeyde yapilan
gosterilerde ve yarigmalarda da ayni isimlerle sunulmaktadir. Igdir’da ise halk
oyunlarinin biiylik c¢ogunlugunun Azeri kiiltiirinden etkilendigi ve Katkas halk
oyunlariyla birleserek 6zgiin bir yapiya doniistiigii gériilmektedir.

Ardahan halk oyunlar1, "Mahalli Kars" adiyla bilinen ge¢misin mirasini gliniimiize

tasirken, Igdir’in halk oyunlar1 da Azeri ve Katkas kiiltiiriiniin giiclii izlerini



yansitmaktadir. Boylece her iki bolge, halk oyunlari araciliiyla kiiltiirel cesitliliklerini
ve tarihsel derinliklerini canli bir sekilde korumay1 bagarmaktadir.

Tirk halk oyunlari, halay, bar, zeybek, karsilama, horon, kasikli oyunlar ve benzeri
tiirlerden olusan zengin bir gesitlilik sunmaktadir. Cografi konumu itibariyla Ardahan,
bar, halay, Kafkas ve horon gibi oyun tiirlerinin yaygin oldugu boélgelere yakin bir
konumda yer almaktadir. Bu nedenle, Ardahan halk oyunlar1 genel olarak bar, halay ve
Kafkas kokenli oyunlardan olugsmakta ve bolgenin kiiltiirel yapisinda bu tiirlerin 6nemli
bir yer tuttugu goriilmektedir.

Ardahan halk oyunlari, icra edilirken oyuncularin omuz, kol, el veya serce
parmaklardan tutunarak bir bag olusturdugu goriilmektedir. Oyunlar, genellikle yarim
daire, diiz sira veya tam daire formunda oynanir. Ayrica bu oyunlar, yalnizca erkekler,
yalnizca kadinlar ya da kadin ve erkeklerin birlikte katildigt gruplar halinde
sergilenebilmektedir.

Ardahan yoresi halk oyunlarina miizikal agidan bakildiginda, oyunlara genellikle
davul ve zurnanin eslik ettigi goriilmektedir. Bunun yani sira, Kafkasya’dan gelen
gbcmenlerin etkisiyle baz1 oyunlarda, nadiren de olsa akordeon, doli veya koltuk davulu
gibi enstriimanlarin da kullanildig: goriillmektedir.

Ardahan’da tarih boyunca oynanan halk oyunlar1 arasinda giiniimiizde hala icra
edilenler oldugu gibi, zamanla unutulmus oyunlar da bulunmaktadir. Tespit edilen
oyunlar soyledir; Ardahan’dan Gelen Tatar, Atli Kaydasi, Agir Bar, Bakir, Dar1, Delilo,
Dimme, Diz Kirma, Esen Yel, Gagike, Gazelo, Gelin Cikarma, Gole Beyi, Goleli Gelin,
Giivercin, Hafif Bar, Hanger Bar1, Hanger Bari, Hanim Dur Yerinde, Haran, Hosbilezik,
Jandarma, Karabagi, Karapet, Kasap, Kagizman, Kent Bar1, Kesmeli Sar1 Seyran, Kogari,
Kurt Kapan, Koéroglu, Kiliglama, Kiskang, Kizkapan, Laz Horomu, Lagin, Lorke,
Malatya Kogarisi, Mendil ,Nare, Nestibag, Ondortlii, Pasa Goctii, Sallama, Sar1 Seyran,
Sar1 Cigek, Tanzara, Tavuk Bari, Tek Ayak, Tello, Temuraga, Terekeme, Turna Kanadi,
Turnalar, Ug Ayak, Ug Katar, iki Déne, Sah Kaldirma, Seker oglan, Serit, Seyh Samil.

Bu tez ¢alismasinda asagidaki oyunlar incelenmistir.
2.1. SEKER OGLAN

Seker Oglan oyunu, Ardahan yoresinde diiglin, bayram ve g¢esitli kutlamalar

sirasinda oynanan popiiler bir halk oyunudur. Oyunun adi, “Seker Oglan” karakterinden



gelir ve genellikle bu karakterin etrafinda donen bir hikaye ile sergilenir. Oyun, topluluk
icinde dnemli bir sosyal etkinlik olarak kabul edilir ve kiiltiirel kimligi pekistirir.

Toplu Oyun: Seker Oglan oyunu, genellikle genis alanlarda toplu olarak oynanir.
Dansgilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek cesitli figlirler sergilerler. Oyun
sirasinda belirli bir diizen ve senkronizasyon 6nemlidir.

Ritmik Hareketler: Hizli ve enerjik hareketler, doniisler ve sigramalar igerir. Bu
ritmik hareketler, oyunun enerjik yapisimi destekler ve izleyicilere gorsel bir solen sunar.

Karakter: Seker Oglan karakteri, oyunun lideri olarak 6ne ¢ikar ve diger dansgilara
yon verir. Karakter, oyuna eglence ve mizah katarken ayni zamanda toplulugun

birlikteligini pekistirir.
2.1.1. Figiir ve Hareketler

Seker Oglan oyununda oyuncular yan yana durarak, kollar arkadan dirsekler
biikiilmeden birbirlerine bagh olarak tutunurlar, bacaklar kapali ve bu pozisyonda oyuna

baglanir (Resim 1).

& .

Resim 1. Seker Oglan oyun baslangi¢ pozisyonu
Seker Oglan oyununun baslangicinda oyuncular 4 kez 1/8’lik siire igerisinde

dizlerden hafif biikiiliip dogrulma hareketi yaparlar (Resim 2).
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Resim 2. Seker Oglan oyun baslangi¢ diz biikme
1. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak 6ne dogru ¢apraz olarak adim alinir (Resim
3).

Resim 3. Seker Oglan oyunu 1. say1

2. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sol ayak sag ayagin yanina getirilir (Resim 4).
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Resim 4. Seker Oglan oyunu 2. say1

3. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak tekrar ¢apraz 6ne getirilir (Resim 5).

Resim 5. Seker Oglan oyunu 3. say1

4. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak parmak ucu sag ayagin yanima getirilir
(Resim 6).
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Resim 6. Seker Oglan oyunu 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak sol 6n ¢apraza dogru getirilir (Resim 7).

Resim 7. Seker Oglan oyunu 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak sol ayagin yanina getirilir (Resim 8).
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Resim 8. Seker Oglan oyunu 6. say1

7. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak tekrar ¢apraz one dogru getirilir (Resim 9).

Resim 9. Seker Oglan oyunu 7. say1

8. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak sol ayagin yanina getirilerek parmak ucu

yere konur (Resim 10).
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Resim 10. Seker Oglan oyunu 8. say1
9. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak geriye dogru adim alir (Resim 11).

Resim 11. Seker Oglan oyunu 9. say1

10. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak dizden biikiilerek yukariya kaldirilir
(Resim 12).
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Resim 12. Seker Oglan oyunu 10. say1
11. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sol ayak geriye dogru adim alir (Resim 13).

Resim 13. Seker Oglan oyunu 11. say1

12. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilerek yukariya dogru
kaldirilir (Resim 14).
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Resim 14. Seker Oglan oyunu 12. say1
13. sayida 1/8°lik siire i¢erisinde sag ayak geriye dogru adim alir (Resim 15).

Resim 15. Seker Oglan oyunu 13. say1

14. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak dizden biikiilerek yukariya dogru
kaldirilir (Resim 16).



17

Resim 16. Seker Oglan oyunu 14. say1
15. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak geriye dogru adim alir (Resim 17).

Resim 17. Seker Oglan oyunu 15. say1

16. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak yukaridan kaldirilarak sol ayagin oniine

parmak ucu yere koyulur (Resim 18).
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Resim 18. Seker Oglan oyunu 16. say1

Seker Oglan oyun videosuna Sekil 1°den ulasilabilir.

Of=s0
—

I-J.

Sekil 1. Seker Oglan oyun videosu QR kodu

2.1.2. Miizik ve Enstriimanlar

Davul ve Zurna: Seker Oglan oyununda en sik kullanilan enstriimanlar davul ve
zurnadir. Bu enstriimanlar, oyunun ritmini ve temposunu belirler. Davulun giiglii
vuruslar1 ve zurnanin keskin melodileri, dansgilarin hareketlerine yon verir.

Akordeon, Koltuk Davulu, Tulum ve Diger Enstriimanlar: Melodik zenginlik

katmak i¢in bazen kullanilir. Bu enstriimanlar, oyuna farkli bir tin1 ve atmosfer kazandirir.
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Donamm: Si b2 Makam: Yahyal Kerem Ayagi
Karar Sesi: La Gigliisii: Re
Eser: 4/4’lik Hoplatma: 6/8’lik

Sekil 2. Seker Oglan geleneksel miizik notalari

Seker Oglan Ardahan yoresinin zengin kiiltiirel mirasini yansitan 6nemli bir halk
oyunudur. Bu oyunda kullanilan temel hareketlere bakildiginda viicut yonleri
dondiiriilerek saga ve sola dogru capraz adimlamalarin yapildigi goriilmektedir. Ayrica
geriye dogru ylirlime adimlarinin yapildig1 ve bu adimlamalar arasinda sag ve sol ayak
parmak uglariin diger ayagin 6niine kondugu hareketlerin yapildigi goriilmektedir. Oyun
oyuncularin kollar1 arkadan birbirlerine ¢apraz baglantili olarak 6ne ve geri adimlarla
oynanmaktadir. Oyunun yavas boliimii 2/4’liik ritmik degerle oynanirken hizli bolimii

6/8’lik degerle oynanmaktadir.
2.2. SARI SEYRAN

Sar1 Seyran oyunu, Ardahan ydresine ait neseli ve enerjik bir halk oyunudur.
Ozellikle diigiinler ve bayramlar sirasinda oynanir. Oyun, adini tasiyan “Sar1 Seyran”
figlirli etrafinda gelisir ve toplulugun birlikteligini ve uyumunu simgeler.

Toplu Oyun: Sar1 Seyran oyunu, genellikle genis alanlarda toplu olarak oynanir.
Dansgilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek cesitli figlirler sergilerler. Oyun
sirasinda belirli bir diizen ve senkronizasyon 6nemlidir.

Ritmik Hareketler: Hizl1 ve senkronize hareketler, doniisler ve sicramalar icerir. Bu

ritmik hareketler, oyunun enerjik yapisini destekler ve izleyicilere gorsel bir s6len sunar.
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Figiirler: Sar1 Seyran oyununda yer alan figiirler, topluluk icinde uyumu ve
dayanismay1 simgeler. Dansgilar, belirli bir ritme uyum saglayarak hareket ederler.

Figiirler arasinda belirgin doniisler ve sigramalar bulunur.
2.2.1. Figiirler ve Hareketler

Sar1 Seyran oyununda ayaklar kapali, kollar asag1 yanda oyuncular birbirleriyle

ser¢e parmaklarindan tutunarak oyun baglar (Resim 19).

Resim 19. Sar1 Seyran oyun baslangig poiisyonu
1. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar basar sol ayak dizden biikiilii

olarak yukari kaldirilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 20).
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Resim 20. Sar1 Seyran oyunu 1. say1

2. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar biikiilmeden arkaya getirilir (Resim 21).

Resim 21. Sar1 Seyran oyunu 2. say1

3. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilii olarak

yukar1 kaldirilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 22).
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Resim 22. Sar1 Seyran oyunu 3. say1
4. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yukaridan kaldirilarak sag ayagin yanina
parmak ucunda konulur kollar dirseklerden biikiilii olarak bekletilir (Resim 23).

Resim 23. Sar1 Seyran oyunu 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukart kaldirilir kollar dirseklerden biikiilii olarak sol yana dogru getirilir (Resim 24).
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Resim 24. Sar1 Seyran oyunu 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilii olarak

yukart kaldirilir kollar dirseklerden biikiilii olarak sag yana dogru getirilir (Resim 25).

Resim 25. Sar1 Seyran oyunu 6. say1
7. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar dirseklerden biikiilii olarak eller omuz hizasinda yukar1 kaldirilir
(Resim 26).
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Resim 26. Sar1 Seyran oyunu 7. say1

8. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yukaridan kaldirilarak sag ayagin yanina

parmak ucunda konulur kollar dirseklerden biikiilii olarak sag yanda bekletilir (Resim
27).

Resim 27. Sari Seyran oyunu 8. Say1

Sar1 Seyran oyun videosuna Sekil 3°ten ulasilabilir.
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Sekil 3. Sar1 Seyran oyun videosu QR kodu

2.2.2. Miizik ve Enstriimanlar

Modern Davul ve Zurna: Sart Seyran oyununda en sik kullanilan enstriimanlar
davul ve zurnadir. Bu enstriimanlar, oyunun ritmini ve temposunu belirler. Davulun gii¢lii
vuruslari ve zurnanin keskin melodileri, danscilarin hareketlerine yon verir.

Tulum ve Diger Enstriimanlar: Melodik zenginlik katmak i¢in bazen kullanilir. Bu

enstriimanlar, oyuna farkli bir tin1 ve atmosfer kazandirir.
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Karar Sesi: Sol Giigliisii: Re
Eser: 2/4°likk Hoplatma: 6/8’lik

Sekil 4. Sar1 Seyran geleneksel miizik notalar1

Sar1 Seyran oyununda bagslangic, sag ayakla atilan ti¢ adimlik bir yiiriiyiis ile yapilir
ve liglincii adimda sol ayak parmak ucu sag ayagin oniine getirilir. Ardindan sol ayakla
baslayan bir yiiriiyiis adim1 yapilir ve bu kez sag ayak parmak ucu ii¢lincii adimda sol
ayagin yanma getirilir. Yirlime adimlarinda kollar 6ne ve arkaya dogru sallanarak

adimlara eslik eder. Geriye dogru ylirliylis sirasinda ise dirsekler biikiilerek kollar omuz
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hizasinda sola ve saga dogru yanlara dogru sallanir. Oyunun yavas boliimii 2/4°liikk zaman

ile icra edilirken, hizl1 boliimii 6/8’lik ritmik bir yapiya sahiptir.
2.3. KASAP BARI

Kasap bari, Ardahan yoresinde yaygin olarak oynanan gii¢lii ve dinamik figiirleriyle
dikkat ¢eken bir halk oyunudur. Tiirkiye’nin bir¢ok bdlgesinde farkli varyasyonlari
bulunur. Kasap oyunu, gii¢lii ve dinamik figiirleriyle dikkat ¢eker.

Toplu Oyun: Kasap oyunu, genellikle genis alanlarda toplu olarak oynanir.
Dansgilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek ¢esitli figiirler sergilerler. Oyun
sirasinda belirli bir diizen ve senkronizasyon 6nemlidir.

Ritmik Hareketler: Giicli ve sert figiirler, hizli hareketler igerir. Bu ritmik
hareketler, oyunun enerjik yapisini destekler ve izleyicilere gorsel bir sélen sunar.

Figiirler: Kasap oyununda yer alan figiirler, topluluk icinde uyumu ve dayanismay1
simgeler. Danscilar, belirli bir ritme uyum saglayarak hareket ederler. Figiirler arasinda

belirgin doniisler ve sigramalar bulunur.
2.3.1. Figiirler ve Hareketler

Kasap Bar1 oyununda ayaklar kapali, kollar asag1 yanda oyuncular birbirleriyle

ser¢e parmaklarindan tutunarak oyun baslar (Resim 28).

Resim 28. Kasap Bar1 oyun baslangig pbzisyonu
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1. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar basar sol ayak dizden biikiilii

olarak yukari kaldirilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 29).

Resim 29. Kasap Bari 1. say1
2. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar biikiilmeden arkaya getirilir (Resim 30).

-

Resim 30. Kasap Bar1 2. say1

3. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 31).
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Resim 31. Kasap Bar1 3. say1
4. sayida 1/8’lik stire igerisinde sol ayak yukaridan kaldirilarak sag ayagin yanina

parmak ucunda konulur kollar dirseklerden biikiilii olarak bekletilir (Resim 32).

Resim 32. Kasap Bar1 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar dirseklerden biikiilii olarak sol yana dogru getirilir (Resim 33).
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Resim 33. Kasap Bar1 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilii olarak

yukart kaldirilir kollar dirseklerden biikiilii olarak sag yana dogru getirilir (Resim 34).

Resim 34. Kasap Bari 6. say1

7. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayagin temasi yerden kesilir

(Resim 35).
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Resim 35. Kasap Bar1 7. say1
8. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilii olarak yukar1 kaldirilir

kollar dirseklerden biikiilii olarak eller omuz hizasinda yukar1 kaldirilir (Resim 36).

Resim 36. Kasap Bari 8. say1

9. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak parmak ucu sol ayagin yanina konur
(Resim 37).
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Resim 37. Kasap Bar1 9. say1
10. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilii olarak yukar1 kaldirilir

kollar dirseklerden biikiilii olarak eller omuz hizasinda yukar1 kaldirilir (Resim 38).

Resim 38. Kasap Bari 10. say1

11. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak topugu sag on ¢apraza konur (Resim 39).
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Resim 39. Kasap Bar1 11. say1
12. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak dizden biikiilerek yukari kaldirilir (Resim

Resim 40. Kasap Bar1 12. say1

13. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilii olarak diz yana yatirilir
sag ayak bilegi sol ayak dizinin arkasina getirilir ve 14. sayida diz 6ne dogru biikiiliir
(Resim 41).
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Resim 41. Kasap Bari 13. ve 14. say1

Kasap Bar1 oyun videosuna Sekil 5’ten ulagilabilir.

Of=e 0
=

I-‘.

Sekil 5. Kasap Bar1 oyun videosu QR kodu

2.3.2. Miizik ve Enstriimanlar

Davul ve Zurna: Kasap oyununda en sik kullanilan enstriimanlar davul ve zurnadir.
Bu enstriimanlar, oyunun ritmini ve temposunu belirler. Davulun gii¢lii vuruslar1 ve
zurnanin keskin melodileri, dansgilarin hareketlerine yon verir.

Tulum ve Diger Enstriimanlar: Melodik zenginlik katmak i¢in bazen kullanilir. Bu

enstriimanlar, oyuna farkli bir tin1 ve atmosfer kazandirir.



34

1 H H
A I. 1 < 5. 1 l. 1 1 ) ! } |
L - 1 1 1 1 » . 1 1 1
Y = = —— ]
| — s —
I. ) — - - ) ! l. ) ! 1 1 1 1
| ) " 1 ) ! 1 1 1 » 1l 1 1 1
Y = = ]
5 .ﬁ Iﬂ
A - 1 —_— - 1 . 1 1 1 % |
=== f o s ————-
——— ] = ——
9
A ! q k l A
) 1 ) 8 1 10 L 1 1 I
Y = ] 1
13
= . N N N
e e . . A B P
A s L1 3 1 - 3 . .l - 1 L
< T h 1 T 1 1
17 : 21
Lo} [ | A 4 ! ! 5
3 ! 13 1 1 1 - 1 1 1 | ) ) ! ) ! 13 ]
M 1 1 1 'V | | . | 1 1 1 %ptj
o hi I ! hi hi |
A 1 } N ! 1
o — H ——r e e |

Donanim: Si b2
Karar Sesi: La
Eser: 4/4°lik

Makam: Yahyali Kerem Ayagi
Giicliisii: Re
Hoplatma: 6/8’lik

Sekil 6. Kasap Bar1 geleneksel miizik notalar1

Kasap Bari, oyunu yiiriime adimlariyla baslar yiirlime adimlarinda sag ayagin

parmak ucu sol ayagin Oniine konulur. Ayrica sag ayak sag on capraza dogru dizden

biikiilmeden topugunu yere konulur ve sag ayak dizden kirilarak yana yatik olarak sag

ayagin sol ayagin arka dizine ayak konulur. Oyun oyuncularin birbirlerinin serce

parmaklardan tutularak oynanir kollar 6ne arkaya dogru sallanir 2 boéliimiinde kollar

dirseklerden biikiilerek saga sola dogru sallanir. Oyunun yavas boliimii 2 4°liik olarak icra

edilirken hizl1 boliimiinde ise 6 8’lik ritmik yapi ile icra edilir. Kasap bar1 oyunu 14 sayil

hareket dizini ile oynanir.
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2.4, DUMME OYUNU

Diimme oyunu, Ardahan yoéresinde oOzellikle diiglinler, bayramlar ve diger
kutlamalar sirasinda oynanan canli bir halk oyunudur. Oyun, enerjik hareketleri ve ritmik
desenleriyle dikkat ¢eker, toplulugun birligini ve kiiltiirel canliligini yansitir.

Toplu Oyun: Geleneksel olarak, Diimme oyunu biiylik gruplar halinde oynanir.
Dansgilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek uyumlu ve senkronize bir performans
sergilerler.

Ritmik Hareketler: Oyun, hizli ve ritmik hareketler igerir, bu hareketler arasinda
ayak vurma, sigrama ve donme gibi dinamik figiirler bulunur. Bu hareketler, miizigin
ritmi ile senkronize edilir.

Figiirler: Dansin dinamik yapisi, koordinasyon ve enerjiyi vurgular hem

katilimcilar hem de izleyiciler i¢in canli ve ¢ekici bir performans sunar.
2.4.1. Figiirler ve Hareketler

1. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar basar sol ayak dizden biikiilii

olarak yukari kaldirilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 42).

Resim 42. Diimme oyunu 1. say1
2. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilii olarak

yukari kaldirilir kollar biikiilmeden arkaya getirilir (Resim 43).
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Resim 43. Diimme oyunu 2. Say1

3. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilii olarak

yerden temasi kesilir kollar biikiilmeden 6ne kaldirilir (Resim 44).

Resim 44. Diimme oyunu 3. say1

4. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilerek
yukart kaldirilir (Resim 45).
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Resim 45. Diimme oyunu 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayagin parmak ucu sag ayagin dis yanina konur
(Resim 46).

Resim 46. Diimme oyunu 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yerdeyken sol ayak one dogru uzatilir
(Resim 47).
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Resim 47. Diimme oyunu 6. say1
7. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak sag ayagin yanina getirilerek yere basilir
(Resim 48).

Resim 48. Diimme oyunu 7. say1

8. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilerek yukari kaldirilir (Resim
49).
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Resim 49. Diimme oyunu 8. say1

9. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak parmak ucu sol ayagin dis yanina konur
(Resim 50).

Resim 50. Diimme oyunu 9. say1

10. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yerdeyken sag ayak one dogru uzatilir
(Resim 51).
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Resim 51. Diimme oyunu 10. say1

11. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak sol ayagin yanina getirilerek yere basilir
(Resim 52).

Resim 52. Diimme oyunu 11. say1

12. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak dizden biikiilerek yukar1 kaldirilir (Resim
53).
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Resim 53. Diimme oyunu 12. say1

13. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayagin parmak ucu sag ayagin dis yanina konur
(Resim 54).

Resim 54. Diimme oyunu 13. say1

14. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yerdeyken sol ayak one dogru uzatilir
(Resim 55).
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Resim 55. Diimme oyunu 14. say1

15. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak sag ayagin yanina getirilerek yere basilir
(Resim 56).

Resim 56. Diimme oyunu 15. say1

16. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak dizden biikiilerek yukar1 kaldirilir (Resim
57)
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Resim 57. Diimme oyunu 16. say1

Diimme oyun videosuna Sekil 7°den ulasilabilir.

Sekil 7. Diimme oyunu video QR kodu

2.4.2, Miizik ve Enstriimanlar

Davul ve Zurna: Geleneksel Diimme oyununda en sik kullanilan enstriimanlar
davul ve zurnadir. Davul, gii¢lii ve ritmik bir temel saglarken, zurna melodik ve enerjik
bir katman ekler.

Tulum ve Diger Enstriimanlar: Bazen tulum (bir tiir gayda) ve kemence (yayl bir
calg1) de kullanilir, bu enstriimanlar oyuna melodik bir zenginlik ve farkli bir atmosfer

kazandirir.
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Sekil 8. Diimme oyunu geleneksel miizik notalari

25. GACIKE OYUNU
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Gagike oyunu, Ardahan yoresine 0zgii canli ve dinamik bir halk oyunudur.

Genellikle diigiinler, bayramlar ve diger kutlamalar sirasinda oynanir. Oyun, adini

“Gagike” figiiriinden alir ve toplulugun sosyal uyumunu ve kiiltiirel birligini temsil eder.

Toplu Oyun: Gagike oyunu, genis alanlarda biiyiik gruplar halinde oynanir.

Dansgilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek c¢esitli figiirler sergilerler.

Ritmik Hareketler: Oyun, hizl1 ve ritmik hareketler icerir. Bu hareketler arasinda

ayak vurma, sigrama ve donme gibi dinamik figiirler bulunur. Hareketler, miizigin

ritmiyle uyum i¢indedir.
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Figiirler: Dansin dinamik yapisi, koordinasyon ve enerjiyi vurgular hem

katilimcilar hem de izleyiciler i¢in canli ve ¢ekici bir performans sunar.
2.5.1. Figiirler ve Hareketler

Gagike oyununda oyuncular yan yana durarak, kollar arkadan dirsekler biikiilmeden

birbirlerine bagli olarak tutunurlar, bacaklar kapali ve bu pozisyonda oyuna baglanir

(Resim 58).

l ;

Resim 58. Gagike oyunu baslangi¢ pozisyonu
Gagike oyununun baslangicinda oyuncular 1/8’lik siire igerisinde 4 kez dizlerden
hafif biikiiliip dogrulma hareketi yaparlar (Resim 59).
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Resim 59. Gagike oyunu baslangi¢ diz bitkkme

1. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak 6ne dogru ¢apraz olarak adim alinir (Resim

Resim 60. Gagike oyunu 1. say1

2. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sol ayak sag ayagin yanina getirilir (Resim 61).
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Resim 61. Gagike oyunu 2. say1

3. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak tekrar ¢apraz 6ne getirilir (Resim 62).

Resim 62. Gagike oyunu 3. say1

4. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak parmak ucu sag ayagin yanima getirilir
(Resim 63).



48

Resim 63. Gagike oyunu 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak sol 6n ¢apraza dogru getirilir (Resim 64).

Resim 64. Gagike oyunu 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak sol ayagin yanina getirilir (Resim 65).
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Resim 65. Gagike oyunu 6. say1

7. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak tekrar ¢apraz 6ne dogru getirilir (Resim
66).

Resim 66. Gagike oyunu 7. say1

8. sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak sol ayagin yanina getirilerek parmak ucu

yere konur (Resim 67).
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Resim 67. Gagike oyunu 8. say1
9. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak geriye dogru adim alir (Resim 68).

Resim 68. Gagike oyunu 9. say1

10. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak dizden biikiilerek yukariya kaldirilir
(Resim 69).
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Resim 69. Gagike oyunu 10. say1
11. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sol ayak geriye dogru adim alir (Resim 70).

Resim 70. Gagike oyunu 11. say1

12. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak dizden biikiilerek yukariya dogru
kaldirilir (Resim 71).
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Resim 71. Gagike oyunu 12. say1
13. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak geriye dogru adim alir (Resim 72).

Resim 72. Gagike oyunu 13. say1

14. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak dizden biikiilerek yukariya dogru
kaldirilir (Resim 73).
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Resim 73. Gagike oyunu 14. say1
15. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak geriye dogru adim alir (Resim 74).

Resim 74. Gagike oyunu 15. say1

16. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak yukaridan kaldirilarak sol ayagin oniine

parmak ucu yere koyulur (Resim 75).
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Resim 75. Gagike oyunu 16. Say1
Gacike oyun videosuna Sekil 9’dan ulagilabilir.

Sekil 9. Gagike oyun videosu QR kodu

2.5.2. Miizik ve Enstriimanlar

Davul ve Zurna: Gagike oyununda en sik kullanilan enstriimanlar davul ve zurnadir.
Davul, giiclii ve ritmik bir temel saglarken, zurna melodik ve enerjik bir katman ekler.
Tulum ve Diger Enstriimanlar: Bazen tulum ve kemenge de kullanilir, bu

enstriimanlar oyuna melodik bir zenginlik ve farkli bir atmosfer kazandirir.
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Sekil 10. Gagike oyunu geleneksel miizik notalar1

Gacgike oyununda kullanilan temel hareketlere bakildiginda viicut yonleri
dondiiriilerek saga ve sola dogru ¢apraz adimlamalarin yapildig: goriilmektedir. Ayrica
geriye dogru yliriime adimlarinin yapildigi ve bu adimlamalar arasinda sag ve sol ayak
parmak uglariin diger ayagin 6niine kondugu hareketlerin yapildigi goriilmektedir. Oyun
oyuncularin kollar1 arkadan birbirlerine ¢apraz baglantili olarak 6ne ve geri adimlarla

oynanmaktadir. Oyunun yavag boliimii 2/4°liik ritmik degerle oynanir.
2.6. SALLAMA OYUNU

Sallama oyunu, Ardahan yo6resinde diigiinler, bayramlar ve diger kutlamalar
sirasinda oynanan enerjik ve ritmik bir halk oyunudur. Oyun, toplulugun birlikteligini ve
sosyal baglarin1 pekistirir. Sallama, hareketli ve coskulu yapisiyla dikkat ceker,
danscilarin enerjik ve senkronize hareketleriyle izleyicilere gorsel bir sdlen sunar.

Toplu Oyun: Sallama oyunu genellikle genis alanlarda biiyiik gruplar halinde
oynanir. Danscilar el ele tutusarak veya omuz omuza vererek uyumlu bir performans

sergilerler. Oyun sirasinda belirli bir diizen ve senkronizasyon 6nemlidir.
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Ritmik Hareketler: Oyun, hizl1 ve ritmik hareketler icerir. Bu hareketler arasinda
ayak vurma, sigcrama ve donme gibi figiirler bulunur. Danscilar, miizigin ritmine uygun
olarak senkronize hareket ederler.

Figiirler: Sallama oyunu, enerjik ve dinamik yapisiyla 6ne ¢ikar. Dansgilarin

koordinasyon ve enerjisi, oyunun canliligini artirir.
2.6.1. Figiirler ve Hareketler

Oyun her iki ayak yerde yan yana pozisyonda baslar (Resim 76).

Resim 76. Sallama oyunu baglangi¢ pozisyonu
1. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilerek

yukari kaldirilir, kollar arkadan 6ne dogru sallanir (Resim 77).
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Resim 77. Sallama oyunu 1. say1

2. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak one atilir (Resim 78).

Resim 78. Sallama oyunu 2. say1

3. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilerek

yukari kaldirilir (Resim 79).
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Resim 79. Sallama oyunu 3. say1

4. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak one atilir (Resim 80).

Resim 80. Sallama oyunu 4. say1

5. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilerek

yukari kaldirilir, kollar arkadan 6ne dogru sallanir (Resim 81).
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Resim 81. Sallama oyunu 5. say1

6. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak 6ne atilir (Resim 82).

Resim 82. Sallama oyunu 6. say1

7. sayida 1/8’lik siire icerisinde sol ayak yere basar sag ayak dizden biikiilerek
yukari kaldirilir (Resim 83).
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Resim 83. Sallama oyunu 7. say1

8. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak one atilir (Resim 84).
———

Resim 84. Sallama oyunu 8. say1

9. sayida 1/8’lik siire igerisinde sag ayak yere basar, sol ayak yerden kaldirilir
(Resim 85).
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Resim 85. Sallama oyunu 9. say1

10. sayida 1/8’lik siire igerisinde sol ayak yere basar sag ayak yerden kaldirilir
(Resim 86).

Resim 86. Sallama oyunu 10. say1

11 sayida 1/8’lik siire icerisinde sag ayak yere basar sol ayak dizden biikiilerek
yukari kaldirilir (Resim 87).
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Resim 87. Sallama oyunu 11. say1

12. sayida 1/8’lik siire i¢erisinde sag ayak one adim atar (Resim 88).

Resim 88. Sallama oyunu 12. say1

Yapilan bu hareketler oyunun ikinci boliimiinde sol ayakla baslayarak ayni sekilde

tekrar eder. Sallama oyun videosuna Sekil 11°den ulasilabilir.
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Sekil 11. Sallama oyun videosu QR kodu

2.6.2. Miizik ve Enstriimanlar
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Davul ve Zurna: Sallama oyununda en sik kullanilan enstriimanlar davul ve

zurnadir. Davulun giiglii vuruslari ve zurnanin keskin melodileri, oyunun ritmini ve

temposunu belirler.

Tulum ve Diger Enstriimanlar: Bazen tulum ve kemencge de kullanilir. Bu

enstriimanlar, oyuna melodik zenginlik ve farkli bir atmosfer kazandirir.
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Sekil 12. Sallama oyunu geleneksel miizik notalar1

Sallama oyununda, yavas boliimiiniin birinci kism1 sag ayakla baslayip 12 adim

sayist ile tamamlanir, yavas boliimiin ikinci kismi ise sol baslayip 12 adim sayisi ile

tamamlanir. Oyun igerisinde yiirlime adimlar1 ve ayagin dizden biikiilerek 6ne atma

hareketleri goriiliir. Oyunda oyuncular birbirlerinin ser¢e parmaklarindan tutarak

oynarlar. Sallama oyunu 6/8’lik ritmik yapiyla oynanur.
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3. BOLUM

OYUN FiGURLERININ KARSILASTIRILMASI

Ardahan Yoresi Halk Oyunlarimin Benzerlik ve Farkliliklari: Sekeroglan, Sari
Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagike ve Sallama

Ardahan yoresine 6zgii halk oyunlari, bélgenin tarihsel, cografi ve etnik ¢esitliligini
yansitan essiz birer kiiltiirel zenginliktir. Bu oyunlar, hem ortak motiflerle bir biitiin
olusturur hem de kendilerine has figiir ve ritim yapilariyla birbirlerinden ayrilir. Seker
oglan, Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagike ve Sallama oyunlari, Ardahan halk
oyunlarinin ¢esitliligini ve estetigini temsil eden 6nemli orneklerdendir. Asagida bu

oyunlarin benzer ve farkli yonleri bir sekilde ele alinmustir.
3.1. BENZERLIKLER

1. Ritmik Yap1

Ardahan yoresi oyunlarinin genel bir 6zelligi, yavas boliimlerde 2/4°liikk, hizli
boliimlerde ise 6/8’lik ritimle oynanmasidir. Bu ortak ritmik yapi, tim oyunlara estetik
bir tutarlilik kazandirir ve izleyicilerde bir ahenk duygusu uyandirir. Ornegin, Seker
Oglan ve Gagike’nin yavas boliimleri agir ritmik yapi ile baslar ve sonrasinda hizlanarak
dinamik bir karakter kazanir.

2. Miizikal Uyum

Bu oyunlarin icrasinda genellikle davul ve zurnanin kullanildig: gériilmekle beraber
akordeon, koltuk davulu ve bazen baglama gibi yoresel enstriimanlar da kullanilir. Davul
ve zurna esliginde sergilenen oyunlar, hem figiirlere hem de ritimlere eslik ederek
oyunlarin gorsel ve isitsel zenginligini artirir. Melodik yapilar yorede yasayan etnik
topluluklarin kiiltiirel 6zelliklerine gore ayrigsmakla beraber i¢ ice girdikleri de dikkat
¢eken bir konudur.

3. Topluluk Oyunu ve Sosyal Baglar

Genellikle oyunlar, toplu sekilde oynanarak yore halkinin birlik ve dayanisma

duygularin1 vurgular. Oyuncular genellikle el ele veya serce parmaklardan tutusarak bir
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diizen olusturur. Ozellikle Seker Oglan ve Sallama oyunlarinda bu fiziksel temas,
toplumsal baglar1 gii¢lendiren bir arag¢ olarak kullanilir.

4. Figiirlerde Ortak Motifler

Bir¢ok oyunda c¢apraz adimlamalar, one geriye geriye yiiriiyiisler ve parmak
uclarinin diger ayagin oniine veya yanina konmasi gibi figiirler ortak bir 6zellik olarak
goriiliir. Seker Oglan ve Gagike bu motiflerin yogun kullanildig1 oyunlardir. Bu figiirler,
oyunlara akic1 bir yap1 kazandirir ve gorsel bir uyum saglar.

5. Gosterim Amaglari

Oyunlar genellikle diigiin, nisan, asker ugurlama gibi 6zel giinlerde veya toplumsal
duygularin ifadesi amaciyla sergilenir. Seker Oglan ve Sallama gibi oyunlar, eglenceli
yapilariyla daha ¢ok senliklerde tercih edilirken, Kasap Bar1 ve Gagike gibi oyunlar daha

oturakli ve agir tavirlariyla 6zel bir atmosfer yaratir.
3.2.  FARKLILIKLAR

1. Figiirlerin Teknik Detaylar1

Seker Oglan: Oyunda ¢apraz adimlamalar ve parmak uglarinin diger ayagin 6niine
yerlestirilmesi gibi detayli figiirler 6ne ¢ikar. Viicut yonlendirmeleri saga ve sola
dondiiriilerek gorsel bir hareketlilik saglanir.

Kasap Bari: Sag ayagin topugunun yere konulmasi ve yana yatik hareketler gibi
0zgiin figiirler, bu oyunu digerlerinden ayirir. Ayrica, bu oyunda teknik olarak belirlenmis
14 hareketlik bir dizi vardir.

Sallama: Yavas boliimlerde 12 adimlik bir figiir dizisiyle baglayarak, ayagin dizden
biikiilerek one atildig1 figiirlerle farklilasir. Bu, Sallama’y1 diger oyunlardan ayiran temel
bir 6zelliktir.

2. Oynanis Bigimi

Seker Oglan ve Gagike: Oyuncularin kollarin1 arkadan ¢apraz baglayarak oynadig:
bu oyunlar, viicut hareketlerini belirgin bir sekilde 6n plana ¢ikarir.

Kasap Bar1 ve Sallama: Bu oyunlarda oyuncularin ser¢e parmaklarindan tutusarak
oynadig figtirler, fiziksel temasin 6nemini vurgular. Bu temas, toplumsal birlik mesajini
daha goriiniir kilar.

3. Hareket Dizileri ve Bolumleri
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Kasap Bar1: Teknik olarak daha karmagsik olan bu oyun, yavas ve hizli boliimlerin
yani1 sira sekme hareketleriyle dinamik bir yap1 sergiler.

Diimme ve Sallama: Daha sade dizilere sahiptir ve genellikle ritim degisimleriyle
akici bir gosterim sunar.

4. Hiz ve Dinamizm

Sar1 Seyran ve Sallama: Daha sakin gegislere sahip olan bu oyunlar, akiciligi ve
yumusakligiyla dikkat ceker.

Kasap Bari: Hizli boliimlerinde sergilenen enerjik figiirler, bu oyunun

hareketliligini artirir ve izleyiciler lizerinde gii¢lii bir etki birakir.
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SONUC

Bu tez ¢alismasi, Ardahan y6resine 6zgii halk oyunlarinin geleneksel icra bigimleri

tizerinden Seker Oglan, Sar1 Seyran, Kasap Bari, Diimme, Gagike ve Sallama oyunlarinin

benzerlik ve farkliliklarinin incelemesini ele almistir. Calisma, bu oyunlarin figiirlerini,

miizik yapisint ve icra Ozelliklerini analiz ederek hem benzerliklerini hem de

farkliliklarin1 detayli bir sekilde ortaya koymustur.

Benzerlikler

Ardahan yoresi oyunlarinin, yavas boliimlerin 2/4’lik, hizli boliimlerinin
ise 6/8’lik ritimle oynandig1 tespit edilmistir.

Yore oyunlarinin icrasinda davul ve zurnanin yogunlukla kullanildig:
belirlenmistir.

Yore oyunlarinda Kafkasya cografyasinda goriilen melodik yapilanmalarin
etkisine siklikla rastlanmistir.

Oyunlarin ¢ogunda yarim daire ve diiz ¢izgi formlarinin kullanildigi
gorilmistiir.

Oyunlarda genel olarak oynayan kisilerin ¢ogunlukla serce parmaklardan
birbirine baglandig1 goriilmiistiir.

Oyun adimlarinda genelde yiiriime ve sekme adimlarmin kullanildigt

gorilmistiir.

Farkliliklar

Bazi oyunlarin yalnizca 6/8’lik ritmik yapiyla oynandig: tespit edilmistir.
Kiiltiirel yapilanmalar dogrultusunda akordeon, doli ve baglama gibi
calgilarin da yore oyunlarina eslik ettigi belirlenmistir.

Genelde oyunlarda 16 sayilik hareket dizinine rastlamakla beraber bazi
oyunlarda 14 ve 12 sayilik dizinler oldugu goriilmiistiir.

Yore oyunlarinin bazilar1 soldan saga dogru adimlamalarla oynanirken
bunlarin disinda yalnizca 6ne geri adimlarla oynananlarinda oldugu tespit

edilmistir.
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Oynayanlar ser¢e parmaklardan baglanarak oynadiklar1 gibi ellerin
bellerden tutularak oynandigi oyunlar oldugu da tespit edilmistir.
Oyun adimlarinda ayagin yerle temasinin topuk ve parmak ucuyla yapildigi

goriilmiistiir.
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EKLER

EK 1. ORIJINALLIK RAPORU FORMU

ARDAHAN UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU
TEZ CALISMASI ORIJINALLIK RAPORU

ARDAHAN I:JNiVERSiTESi
LISANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU 5
SANAT VE TASARIM ANA BIiLiM DALI BASKANLIGINA

Tarih: 26/12/2024
Tez Bashgi: ARDAHAN YORESI HALK OYUNLARI HAREKETLERININ BENZERLIK VE
FARKLILIKLARI

Yukarida basligi gosterilen tez ¢calismamin a) Kapak sayfasi, b) Giris ¢) Ana boliimler ve d) Sonug
kisimlarindan olusan toplam 68 sayfalik kismina iliskin, 26/11/2024 tarihinde sahsim/tez danigmanim
tarafindan Turnitin adli intihal tespit programindan asagida isaretlenmis filtrelemeler uygulanarak alinmis
olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik oran1 % 1°dir.

Uygulanan filtrelemeler:

1- [X] Kabul/Onay ve Bildirim sayfalar1 harig

2- [X] Kaynakga hari¢

3- [X] Alintilar dahil

4- [X 5 kelimeden daha az 6rtiisme iceren metin kisimlari harig

Ardahan Universitesi Lisansiistii Egitim ve Ogretim Yénetmeligi’nde belirtilen azami benzerlik
oranlarma gore tez ¢alismamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel
durumda dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin
dogru oldugunu beyan ederim.

Geregini saygilarimla arz ederim.

26.12.2024

Adi Soyadi: Cansel TANRIVERDI
Ogrenci No: 21408900013
Ana Bilim Dali:  Sanat ve Tasarim
Programi: Sanat ve Tasarim
Statiisii:  [X] Yiiksek Lisans [ | Doktora

DANISMAN GORUSU VE ONAYI: Alana katkisi acisindan 6nemli ve kaynak niteligi
tastyacak Ozellige sahiptir. Uygundur.

Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU

Detayh Bilgi: https://www.ardahan.edu.tr/birim.aspx?id=1002003
Telefon: 0-4782117522 Faks: 0-4782117523 E-posta: she@ardahan.edu.tr
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EK 2. ETiK KURUL MUAFIiYET FORMU

ARDAHAN UNIVERSITESI
LiSANSUSTfJ Eéi_TiM ENSTiTQSI"J .
TEZ CALISMASI ETiK KOMIiSYON MUAFIYETI FORMU

ARDAHAN UNIVERSITESI
LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU
SANAT VE TASARIM ANA BiLiM DALI BASKANLIGINA

Tarih: 26/12/2024

Tez Bashg: ARDAHAN YORESI HALK OYUNLARI HAREKETLERININ BENZERLIK VE
FARKLILIKLARI

Yukarida baghgi gosterilen tez ¢alismam:

1. Insan ve hayvan iizerinde deney niteligi tasimamaktadir,

2. Biyolojik materyal (kan, idrar vb. biyolojik sivilar ve numuneler) kullanilmasini
gerektirmemektedir.

3. Beden biitiinliigiine miidahale igermemektedir.

4. Gozlemsel ve betimsel arastirma (anket, miilakat, 6l¢ek/skala ¢aligmalari, dosya taramalari, veri
kaynaklar1 taramasi, sistem-model gelistirme ¢aligmalari) niteliginde degildir.

Tez ¢aligmamin yiiriitiilebilmesi igin herhangi bir Etik Kurul/Komisyon’dan izin alinmasina gerek
olmadigini; aksi durumda dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis
oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.

Geregini saygilarimla arz ederim.

26.12.2024

Adi Soyadi: Cansel TANRIVERDI
Ogrenci No: 21408900013
Ana Bilim Dali: _Sanat ve Tasarim
Programi: _Sanat ve Tasarim
Statiisii:  [X] Yiiksek Lisans [ ] Doktora

DANISMAN GORUSU VE ONAYT: Alana katkisi acisindan 6nemli ve kaynak niteligi
tasiyacak Ozellige sahiptir. Uygundur.

Prof. Dr. Biilent KURTISOGLU

Detayh Bilgi: https://www.ardahan.edu.tr/birim.aspx?id=1002003
Telefon: 0-4782117522 Faks: 0-4782117523 E-posta: she@ardahan.edu.tr
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Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi
Yiiksek Lisans Ogrenimi
Bildigi Yabanci Diller
Is Deneyimi

Stajlar

Projeler

Calistig1 Kurumlar

Tletisim

E-Posta Adresi

Tarih

Juri Tarihi

OZ GECMIS

: Cansel TANRIVERDI

: Ardahan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Tiirk Miizigi Bolimi

: Ardahan Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Sanat ve Tasarim Ana Bilim Dali

: Ingilizce

: Ardahan Halk Egitim Merkezi
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