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OZET

ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMASI KULLANIMININ
UZAKTAN OGRENENLERIN KABUL-KULLANIM
NIYETLERINE VE AKADEMIK BASARILARINA ETKISI

Yusuf YILDIRIM
Uzaktan Egitim Ana Bilim Dali
Uzaktan Egitim Programi
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Kasim 2025

Danisman: Dog. Dr. Hakan ALTINPULLUK

Bu arastirmada, agik ve uzaktan 6grenme ortamlari icin 6gretimde evrensel tasarim
ilkeleri dikkate alinarak gelistirilen artirilmig gerceklik (AG) uygulamasinin, uzaktan
Ogrenenlerin akademik basarilarina ve AG uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul ve
kullanim niyetlerine etkisini incelemek amaclanmistir. Arastirmada nitel ve nicel
aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildig1 karma yontemlerden agcimlayici sirali desen
kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda kontrol gruplu 6n test — son test gercek
deneysel desen, nitel boyutunda Tip 1 biitiinciil tek durum caligmasi yontemleri
kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda deneysel c¢alismanin katilimeilarini
belirlerken, uygun Ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu arastirmanin deneysel
calismasinin sonucunda, AG uygulamasi kullaniminin, uzaktan 6grenenlerin akademik
basarilarint artirdigi, AG uygulamalarimin kullanimina iliskin kabul ve kullanim
niyetlerini olumlu etkiledigi belirlenmistir. Aragtirmanin nitel boyutunda goriigme
yapilan katilimcilart belirlerken, o6l¢iit ornekleme yontemi kullanilmistir. Uzaktan
Ogrenenlerle yapilan goriismeler sonrasinda uzaktan Ogrenenlerin AG uygulamasi
kullanimina iliskin goriisleri, olumlu goriisler, olumsuz goriisler, ergonomik sorunlar,
internet kaynakli sorunlar, yazilimsal sorunlar, kullanici kaynakli sorunlar, donanimsal
sorunlar olarak gruplandirilarak ele alinmis ve yorumlanmaistir. Arastirmanin entegrasyon
siirecinin sonucunda, uzaktan 6grenenlerin AG uygulamasi kullaniminin, 6grenmelerine
olumlu yonde katki sagladigi, 6grendiklerinin akilda kalicihigimi artirdigi, eglenceli
oldugu ve derse katilim istegini artirdigi i¢in akademik basarilarinin arttig1 belirlenmistir.
Uzaktan Ogrenenler, AG uygulamas: kullanimmin eglenceli olmasmnin, AG
uygulamalarini gelecekte kullanima yonelik olumlu duygulara sahip olmalarinin, AG
uygulamas1 kullaniminin faydali olmasinin, AG uygulamasi kullanimi ile ilgili destek
almalarinin ve AG uygulamas1 kullanimimin kolay olmasinin AG uygulamalarini
kullanimina iligkin kabul ve kullanim niyetlerini olumlu etkiledigini belirtmislerdir.

Anahtar Soézciikler: Artirilmis gerceklik, A¢ik ve uzaktan 6grenme, Ogretimde
evrensel tasarim ilkeleri, Akademik basari, Kabul ve kullanim
niyetleri.



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING AUGMENTED REALITY
APPLICATION ON DISTANCE LEARNERS' ACCEPTANCE-
USAGE INTENTION AND ACADEMIC ACHIEVEMENT

Yusuf YILDIRIM
Department of Distance Education
Distance Education Program
Graduate School of Anadolu University, November 2025
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Hakan ALTINPULLUK

In this research, it was aimed to examine the effect of augmented reality (AR) application,
which was developed for open and distance learning environments by considering
universal design principles in teaching, on distance learners' academic achievement and
their acceptance and intention to use AR applications. In the research, exploratory
sequential design from mixed methods in which qualitative and quantitative research
methods were used together was used. In the quantitative dimension of the research, pre-
test - post-test real experimental design with control group and Type 1 holistic single case
study methods were used in the qualitative dimension. In the quantitative dimension of
the research, convenient sampling method was used to determine the participants of the
experimental study. As a result of the experimental study of this research, it was
determined that the use of AR applications increased the academic achievement of
distance learners and positively affected their acceptance and intention to use AR
applications. In the qualitative dimension of the study, criterion sampling method was
used to determine the participants interviewed. After the interviews with distance
learners, the opinions of distance learners on the use of AR applications were grouped as
positive opinions, negative opinions, ergonomic problems, internet-related problems,
software-related problems, user-related problems, and hardware-related problems. As a
result of the integration process of the research, it was determined that the use of AR
application by distance learners contributed positively to their learning, increased the
retention of what they learnt, was fun and increased their academic achievement because
it increased their desire to participate in the lesson. Distance learners stated that the fact
that using an AR application is fun, having positive feelings about using AR applications
in the future, using an AR application is useful, receiving support about using an AR
application, and using an AR application is easy positively affect their acceptance and
intention to use AR applications.

Keywords: Augmented reality, Open and distance learning, Universal design principles
in instruction, Academic achievement, Acceptance and usage intentions.



TESEKKUR

Bu doktora tezinin hazirlanma siirecinde, engin bilgi ve deneyimleriyle bana yol gosteren,
akademik merakimi besleyen ve sabirla destek olan degerli danismanim Sayin Dog. Dr.
Hakan ALTINPULLUK a en derin tesekkiirlerimi sunarim. Degerli hocamin rehberligi,
yalnizca bu tez ¢aligmasimin degil, akademik kimligimin de sekillenmesinde belirleyici

olmustur.

Egitim hayatimin ilk adimlarinda bana okuma sevgisini, Ogrenme arzusunu ve
dgretmenligin anlamim kazandiran ilkokul 6gretmenim Sayin Bahriye YUZER e ayrica
tesekkiir etmek isterim. Degerli hocamin bana kazandirdigi degerler, okuma ve yasam
boyu 6grenme arzumun ilk kivileimini olusturmustur. Meslek hayatima ilham veren
hocamin, yillar sonra evladinin doktora tez jiirimde yer almasi, hayatimin en 6zel ve
duygusal tesadiiflerinden biri olmustur. Bu anlamli karsilasmayi, akademik
yolculugumun unutulmaz bir hatirasi olarak yliregimde tasiyacagim. Yiiksek lisans ve
doktora tez siireglerime Onemli goriisleriyle katkilarini esirgemeyen, destegini hep
yanimda hissettigim ve danisman hocam ile yollarimi kesistiren degerli hocam Prof. Dr.
Tevfik Volkan YUZER e en kalbi duygularimla tesekkiir ederim. Yiizer ailesi olarak iyi

ki varsiniz. lyi ki yollarimiz kesismis.

Tez jiirimde yapici elestirileri, ufuk agic1 goriisleri ve degerli katkilariyla ¢calismamin
olgunlagsmasina onemli destek saglayan saygideger hocam Dog¢. Dr. Murat Dogan

SAHIN’e de siikran bor¢luyum.

Akademik seriivenim boyunca bana 151k tutan degerli hocam Prof. Dr. Mehmet KESIM’e,
doktora seriivenime baslamam konusunda beni tesvik eden degerli hocam Dr. Eren
KESIM’e tesekkiir ediyorum. Umudumu kaybetti§im, vazgectim zamanlarda Kesim

ailesi olarak hep yanimda oldunuz. lyi ki varsiniz.

Tez savunmam sirasinda yapict degerlendirmeleri ve onemli katkilariyla ¢alismami
zenginlestiren jliri liyesi degerli hocam Dog. Dr. Arif AKCAY’a ve degerli hocam Dr.
Ogr. Uyesi Celal Murat KANDEMIR ’e en igten tesekkiir ederim.

Doktora ders siireglerinde tanigtigim, ders aldigim, zorlandigim noktalarda bilgi
birikimlerini paylasan degerli hocam Prof. Dr. Evrim GENC KUMTEPE’ye, degerli
hocam Dog¢. Dr. Hakan KILINC’a, degerli hocam Dog¢. Dr. Yusuf Zafer Can
UGURHAN’a, ve doktora siirecinde bircok makale calismasinda yol arkadaslig1 yaptigim
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ogrenci arkadasim Gékhan ALPTEKIN e tesekkiir ederim. Degerli hocalarimdan aldigim
destek ve dayanigma, bu uzun yolculugun zorluklarini asmamda biiytik bir gii¢ kaynagi

olmustur. Sizler de iyi ki varsiniz.

Bugiinlere gelmemde en biiyiik pay, bana sevgisiyle, emegiyle ve fedakarliklariyla daima
destek olan aileme aittir. Anneme ve babama, kardesime hayatim boyunca arkamda duran

sessiz ama giiclii varliklari i¢in minnettarim.

Her zaman yanimda olan, sabri, anlayis1 ve sevgisiyle en zorlu anlarda dahi bana gii¢
veren sevgili esime de ayrica tesekkiir ederim. Onun varlig, bu siireci gogiislememde en
biiylik dayanagim olmustur. Bir baba olarak hayatimin en kiymetli ilhami1 olan kizimin

sevgisi ve giillisii ise bana her daim umut ve motivasyon kaynagi olmustur.

2004 yilinda basladigim yiiksek lisans ve doktora yolculugunu, 43 yasimda ve 21 yillik
ogretmenlik deneyimimin 1s1¢inda 2025 yilinda tamamliyor olmak, benim i¢in yalnizca
bir akademik basar1 degil, ayn1 zamanda yillardir kalbimde tasidigim bir hayalin
gerceklesmesidir. Bu yolculuk boyunca emegi, destegi ve sevgisiyle yanimda olan

herkese goniilden tesekkiir ediyorum.

Bu tez ¢alismasi ile bilimin gelisim seriivenine igne ucu kadar da olsa katkida bulunma

imkan1 buldugum i¢in onur duyuyorum.
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ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim agamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigimi; bu c¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu caligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “Bilimsel Intihal Tespit Programi™yla tarandigini ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, calismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Yusuf YILDIRIM
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URETKEN YAPAY ZEKA KULLANIM BEYANI
Bu tezi hazirlarken (ChatGPT, Gemini, DALL-E vb.) iretken yapay zeka

programlarindan destek almadigimi beyan ederim.

Herhangi bir zamanda, caligmamla ilgili yaptiZim bu beyana aykir1 bir durumun
saptanmas1 durumunda, ortaya c¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi

bildiririm.

Yusuf YILDIRIM
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1. GIRIS
1.1. Sorun

Bireyler yasamlar1 boyunca teknolojik, ekonomik, egitim ve sosyolojik alanlarda siirekli
degisim ve gelisim siireci yagamaktadirlar. Yeni teknolojik uygulamalarin 6grenme
ortamlarinda kullanilmaya baslanmasiyla, 6grenme siireglerinde (Altinpulluk, 2019) ve
O0grenme yontemlerinde Onemli degisimlere sebep olmaktadir (Sepasgozar, 2020).
Ogrenme ortamlarinda ve siireclerinde gerceklesen siirekli gelisim ve degisimlere yonelik
Ogrenenlerden beklenen beceri, yeterlik ve bilgi diizeyleri attik¢a; 6grenenlerin 6grenme
ihtiyaclarmi geleneksel 6grenme yontemleriyle, belirli mekanlarda ve smirli siireler
i¢inde karsilamalar1 zorlasmaktadir (Lopez-Aguilar, Alvarez-Pérez ve Ravelo-Gonzalez,
2022). Dolayisiyla teknolojik alanda yasanan siirekli degisim sonucunda, bireylerin
O0grenme ihtiyacglarim1 karsilayabilmeleri i¢in ortam ve zamandan bagimsiz agik ve

uzaktan 6grenmeye olan ihtiyag ortaya ¢cikmistir diyebiliriz.

Agik ve uzaktan Ogrenme, Simonson, Smaldino ve Zvacek (2015) tarafindan
“Ogrenenlerin, dgretenlerden ve 6grenme kaynaklarindan uzakta oldugu, égrenenlerin
ogrenme malzemelerine, 6grenme iceriklerine iletisim teknolojileri araciligiyla eristigi,
ogrenenlerin ogretenlerle iletisim teknolojileriyle iletisim ve etkilesim kurabildigi
kurumsal bir egitim sistemi” olarak tantmlanmistir. Moore ve Kearsley (2011) tarafindan
yapilan tamimda ise agik ve uzaktan 6grenme, “Ogrenenlerin, ogretenlerden ve Ggrenme
kaynaklarindan konum baglaminda uzakta oldugu, o6gretim siireclerinin 6zel olarak
tasarlandigi, yonetsel siireglerin kurumsal olarak planlandigi bir 6grenme sistemi”
olarak ifade edilmistir. A¢ik ve uzaktan 6grenme; 1728-1960 yillar1 arasinda mektupla
ogrenme (uzaktan 6grenme 1.0) dénemini, 1960-1985 yillar1 arasinda egitim radyo ve
televizyon (uzaktan 6grenme 2.0) donemini, 1985-2000 yillar1 arasinda bilgisayar
destekli dgretim (uzaktan dgrenme 3.0) donemini, 2000-2020 yillar1 arasinda Internet
temelli 6gretim (uzaktan 6grenme 4.0) donemi, 2020 yilindan itibaren de akilli uzaktan
ogrenme (uzaktan 6grenme 5.0) donemini yasayarak donemin en giincel teknolojilerinin
Ogrenme siireglerine entegre edilmesi ile ger¢eklesmektedir (Kurubacak ve Sigsman-Ugur,
2020). Blok zincir, artirilmig ve sanal gerceklik teknolojilerinin uzaktan 6grenme 5.0
doneminde birlikte kullanilmasinin, acik ve uzaktan 6grenme alanina 6nemli katkilar
saglayacag1 sdylenebilir. Bu yeni teknolojiler arasinda artirilmis gerceklik (AG) dikkat
cekmektedir (Altinpulluk, 2018).



Yiiksekogretimde gelecekte egitim amagli kullanilabilecek teknolojilerin kullanim
durumlarina yonelik her yil egilimlerin belirlendigi Horizon Rapor serisine ait 2012-2025
yillar1 arasindaki raporlar incelendiginde, 2013 ve 2015 yillarindaki raporlarda AG
teknolojilerinden biri olarak giyilebilir teknolojilerin (Johnson vd., 2013; Johnson vd.,
2015), 2016 yilinda artirilmis ve sanal gergeklik teknolojilerinin (Johnson vd., 2016),
2019 yilinda karma (artirilmis, sanal) gerceklik teknolojilerinin (Alexander vd., 2019) ve
2020 yilinda genisletilmis (artirilmis, sanal, karma, dokunsal/haptik) ger¢eklik
teknolojilerinin (Brown vd., 2020) yiiksekogretimde egitim teknolojilerinde gergeklesen

onemli gelismeler kapsaminda kullaniminin yayginlasacagi rapor edilmistir.

Gartner’in 2012-2018 yillar1 arasinda yaymladigi “Gelismekte Olan Teknolojilerin
Egilim Dongiisii” raporlar1 incelendiginde, teknolojik ilerleme dongiisiinde AG
teknolojileri, 2012 yilinda beklentilerin tepe noktasina ulasarak doruk noktaya ulastig
(Gartner, 2012), 2013 yilinda beklenmeyen ¢okiis sathasina gegtigi (Gartner, 2013),
2014, 2015,2016, 2017, 2018 yillarinda AG teknolojilerinin 5 ila 10 y1l i¢erisinde yiiksek
kullanim oranina ulasacagi dngoriilmistiir (Gartner, 2014; Gartner, 2015; Gartner, 2016;

Gartner, 2017; Gartner, 2018).

Yukarida bahsedilen Horizon ve Gartner raporlarinda AG teknolojilerinin gelecekte
kullanimmin yayginlasacagindan bahsedilmektedir. Ogrenme ortamlarinda dgrenciler
icin 6nemli potansiyele sahip gelismekte olan teknolojiler arasinda (Czerkawski ve Berti,
2021) yer alan AG hakkinda alanyazinda bir¢ok tanim yer almaktadir. Altinpulluk ve
Yildirim (2023a), alanyazinda AG ile ilgili yapilan tanimlamalar1 inceleyerek AG’yi,
gercek ortam lizerine 3 boyutlu sanal nesnelerin eklemlenerek gergekligin ve sanalligin
bir araya getirildigi, sanal 3 boyutlu nesnelerle es zamanli olarak etkilesime imkan veren

bir teknoloji olarak yeniden tanimlamiglardir.

Czerkawski ve Berti (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirma sonucunda, AG
teknolojisinin gercek yasam durumlarimi simiile etme ve 6zgiin 68renme gorevleri
olusturma o6zelliklerine sahip oldugu igin Ogrencilere aktif, ilgi c¢ekici ve etkilesimli
o0grenme deneyimleri sagladigini tespit etmislerdir. AG uygulamalar1 sayesinde
Ogrenenler, problem ¢6zme, uygulamali, isbirlik¢i ve proje tabanli Ogrenme

etkinliklerinde aktif 6grenme deneyimi yasayabilmektedirler (Sepasgozar, 2020).



Viscione ve D'Elia (2019), AG uygulamalarinin sagladig1 avantajlarla yiiz ylize 6grenme
ortamlarinda oldugu gibi ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda da uygulamali 6grenme ve
beceri gelistirme etkinliklerinde kullanilmasi igin gelistirilmesinin uygun olacagini
belirtmislerdir. AG uygulamalari, uzaktan 6grenme ortamlarinda &grenenin, diger
Ogrenenlerden ve O0grenme kaynaklarindan uzakligini en aza indirebilecek isbirlik¢i
calismalara ve paylasilabilir 6grenme deneyimlerine olanak saglayabilmektedir. AG
uygulamalari, 6grenenin 6grenme siireglerinde zorlandig1 soyut kavramlarin kolaylikla
somutlastirilabilmesi, farkli duyulara hitap edebilmesi gibi oOzellikleriyle uzaktan
O0grenme ortamlarina etkili, verimli, etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir sekilde entegre
edilebilecek avantajlara sahiptir (Altinpulluk, 2018). Bu tez c¢alismasinda AG
teknolojileri agik ve uzaktan Ogrenme ortamlarina entegre edilerek kullanilmistir.
Arastirmaya baslamadan once agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda AG kullanimi ile
ilgili alanyazin taramasi yapilmis ve bu konuda Altinpulluk ve Yildirim (2023b)
tarafindan yapilmis bir arastirmaya rastlanmistir. Altinpulluk ve Yildirim (2023b),
Scopus veri tabaninda 2012-2022 yillar1 arasinda deneysel yontemle gergeklestirilmis AG
makalelerinin bibliyografik analizini gerceklestirdikleri arastirmalarinin sonucunda,
alanyazinda ag¢ik ve uzaktan 6grenmede AG uygulamalariin etkililigi tizerine deneysel

caligmalar yetersiz oldugunu tespit etmislerdir.

Alanyazinda gerceklestirilen arastirmalar incelendiginde, AG uygulamalarinin ilkokul
diizeyinden lisans diizeyine kadar egitim ortamlarinda kullanildigina yonelik birgok
arastirma mevcutken, acik ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda AG’nin Ogrenenler
tarafindan uzaktan erisilerek kullanilabildigi (Badriyah, Yusuf ve Efendi, 2023;
Czerkawski ve Berti, 2021; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Cetin ve Tiirkan, 2022; Demircioglu,
Karakus ve Ucar, 2023; Egiiz, 2021; Eldokhny ve Drwish, 2021; Hussein vd., 2023;
Ivarson vd., 2024; Khodabandeh, 2025; Muskhir vd., 2024; Li vd., 2024; Nevrelova vd.,
2024; Rodriguez-Abad, Martinez-Santos ve Rodriguez-Gonzélez, 2023; Ropawandi,
Halim ve Husnin, 2023; Ropawandi, Halim ve Husnin, 2022; Wang, Lin ve Lu, 2023;
Wisotzky vd., 2025) az sayida ¢aligma bulunmaktadir. Ayrica alanyazinda ¢evrimigi ve
uzaktan 6grenmede AG uygulamalarinin etkililigini inceleyen Badriyah, Yusuf ve Efendi
(2023), Ciloglu ve Ustiin (2023), Cetin ve Tiirkan (2022), Eldokhny ve Drwish (2021),
Hussein vd. (2023), Ivarson vd. (2024), Khodabandeh (2025), Li vd. (2024), Nevrelova
vd. (2024), Rodriguez-Abad, Martinez-Santos ve Rodriguez-Gonzélez (2023),
Ropawandi, Halim ve Husnin (2023), Ropawandi, Halim ve Husnin (2022) tarafindan
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gerceklestirilen sinirli sayida deneysel ¢alismaya rastlanmistir. Bu durum alanyazinda

yeterince ¢alisilmamis bir aragtirma konusunu ortaya ¢ikarmistir.

Deneysel yontemle AG uygulamalarinin etkililigini incelemek amaciyla ¢evrimigi ya da
uzaktan gerceklestirilen arastirmalar incelendiginde, Ciloglu ve Ustiin (2023), Cetin ve
Tiirkan (2022), Eldokhny ve Drwish (2021), Ivarson vd. (2024), Ropawandi, Halim ve
Husnin (2023), Ropawandi, Halim ve Husnin (2022) tarafindan gergeklestirilen
arastirmalarin Covid-19 pandemi doneminde gerceklestirildigi, arastirmalarda Covid-19
pandemisi nedeni ile arastirmanin ¢evrimigi ya da uzaktan gergeklestirildigi vurgusunun
yapildigi  goriilmektedir. Dolayisiyla  ¢evrimi¢i  ortamlarda  kullanilan AG
uygulamalarinin uzaktan egitim igin gelistirilmedigi, bu arastirmalarda kullanilan AG
uygulamalarinin gelistirilirken uzaktan egitime yonelik herhangi bir kuramsal temelden

ya da ilkeden yararlanilmadig1 agikca goriilmektedir.

Fombona, Pascual-Sevillana ve Gonzalez-Videgaray (2017), AG iizerine
gergeklestirdikleri alanyazin taramasi sonucunda, AG iizerine gergeklestirilecek
arastirmalarda acilen bir kuramsal bir ¢ercevenin olusturulmasinin gerekliligine vurgu
yapmuslardir. AG teknolojisi kullanilarak gelistirilecek uygulamalarin, uzaktan 6grenme
ortamlarinda 6grenme etkinliklerine entegre edilirken, 6grenme kuram ve yaklagimlariyla
desteklenmesi durumunda basariya ulasacagi unutulmamalidir (Yiizer ve Kurubacak,
2010). Arugaslan ve Eby (2012), uzaktan egitimde birbirinden farkli 6zelliklere ve
deneyimlerine sahip bireyler i¢in igerik iiretim siirecinde evrensel tasarim ilkelerinden
yararlanilabilecegini ifade etmislerdir. Bu doktora tez calismasinda agik ve uzaktan
o0grenme ortamlarinda kullanilan AG uygulamasi tasarlanirken 6gretimde evrensel

tasarim ilkelerinden yararlanilmistir.

Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri, birbirinden farkli 6zelliklere ve deneyimlere sahip
uzaktan Ogrenenlerin bireysel farkliliklarindan bagimsiz olarak benzer Ogrenme
deneyimleri yasamalar1 ve 6gretimin herkes icin erisilebilir olmasini saglamak amaciyla
ortak kullanim i¢in gelistirilen AG uygulamasi tasarlanirken kullanilmistir. Bu tez
calismasi kapsaminda, agik ve uzaktan 6grenme ortamlari i¢in 6gretimde evrensel tasarim
ilkeleri dikkate alinarak bir AG uygulamas: gelistirilmistir. Bu tez calismasi, agik ve
uzaktan Ogrenme ortamlarinda Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda
gelistirilen AG uygulamasmin kullanilabilirligini deneysel olarak saptamaya calisan,

alanyazina katki getirmesi beklenen ilk 6zgiin ¢alisma olacagi sdylenebilir.



Alanyazinda agik ve uzaktan 6grenmede AG uygulamalarmin kullaniminin uzaktan
Ogrenenlerin kabul ve kullanim niyetlerine yonelik etkililigi {izerine deneysel bir
arastirmaya rastlanamamistir. Bu arastirma ile agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda
kullanilmak tizere 6gretimde evrensel tasarim ilkeleri dikkate alinarak gelistirilen AG
uygulamasinin, uzaktan 6grenenlerin akademik basarilarina ve AG uygulamalarinin
kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetlerine etkileri deneysel olarak belirlenmeye

calisiimastir.
1.2. Amacg

Bu aragtirmanin genel amaci, agik ve uzaktan 6grenme ortamlari i¢in 6gretimde evrensel
tasarim ilkeleri dikkate alinarak gelistirilen artirilmig gerceklik uygulamasinin, uzaktan
Ogrenenlerin akademik basarilarina ve artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullanimina

iliskin kabul ve kullanim niyetlerine etkisini incelemektir.

Yukarida belirtilen genel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaistir:

1. Acik ve uzaktan 6grenmede artirilmig gerceklik uygulamalarinin kullanilma durumu,
uzaktan 6grenenlerin akademik basarilarina etki etmekte midir?

1.1. Uygulamadan 6nce deney ve kontrol grubundaki uzaktan 6grenenlerin akademik
basar1 On test puanlari arasinda farklilik var midir?

1.2. Deney grubunda bulunan uzaktan 6grenenlerin akademik basari 6n test ile son
test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

1.3. Kontrol grubunda bulunan uzaktan 6grenenlerin akademik basar1 6n test ile son
test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

1.4. Uygulamadan sonra deney ve kontrol grubundaki uzaktan Ogrenenlerin
akademik basar1 son test puanlar1 arasinda farklilik var midir?

2. Agcik ve uzaktan 6grenmede artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullanilma durumu,
uzaktan 0grenenlerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul
ve kullanim niyetlerine etki etmekte midir?

2.1. Uygulamadan 6nce deney ve kontrol grubundaki uzaktan 6grenenlerin artirilmis
gerceklik uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetleri 6n test
puanlari arasinda farklilik var midir?

2.2. Deney grubunda bulunan wuzaktan &grenenlerin artinlmis  gergeklik
uygulamalarinin kullanimina iligkin kabul ve kullanim niyetleri 6n test ile son

test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?



2.3. Kontrol grubunda bulunan uzaktan Ogrenenlerin artirllmis gerceklik
uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetleri 6n test ile son
test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

2.4. Uygulamadan sonra deney ve kontrol grubundaki uzaktan 6grenenlerin artirilmis
gerceklik uygulamalarimin kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetleri son
test puanlari arasinda farklilik var midir?

3. Uzaktan 6grenenlerin acgik ve uzaktan 6grenmede artirilmis gergeklik uygulamalari
kullanimina iligkin goriisleri nelerdir?

4. Nitel analizden elde edilen bulgular nicel analizden elde edilen bulgular1 agiklamakta
nasil yardime1 olabilir?

4.1. Uzaktan Ogrenenlerin acik ve uzaktan Ogrenmede artirillmis gerceklik
uygulamalar1 kullanimina iligkin goriislerinden elde edilecek temalar, uzaktan
Ogrenenlerin akademik basarilar1 arasindaki farkliliklar1 agiklamakta nasil
yardimci olabilir?

4.2. Uzaktan ogrenenlerin acik ve uzaktan Ogrenmede artirilmis gerceklik
uygulamalar1 kullanimina iligkin goriislerinden elde edilecek temalar, uzaktan
Ogrenenlerin artirilmig gerceklik uygulamalarinin kullanimina iligkin kabul ve

kullanim niyetleri arasindaki farkliliklar1 agiklamakta nasil yardimei olabilir?
1.3. Onem

Bu tez calismasi, tez danismant Altinpulluk (2018) tarafindan hazirlanan, evrensel
tasarim ilkeleri dogrultusunda artirilmig gercekligin uzaktan O6grenme ortamlarinda
kullanilabilirligini uluslararas1 uzmanlarin da katilim gosterdigi Delphi teknigi ile

inceledigi doktora tez calismasinin deneysel bir uygulamasi olarak gerceklestirilmistir.

Bu tez caligmasi kapsaminda alanyazinda gerceklestirilen deneysel arastirmalar
incelendiginde, AG uygulamalarinin ilkokul diizeyinden lisans diizeyine kadar yiiz yiize
egitim ortamlarinda kullanildigina yonelik birgok deneysel calisma mevcutken, uzaktan
O0grenme ortamlarinda artirllmis gergekligin 6grenenler tarafindan uzaktan erisilerek
kullanilabildigi sinirl sayida deneysel ¢alisma (Cetin ve Tiirkan, 2022; Eldokhny ve
Drwish, 2021; Hussein vd., 2023; Khodabandeh, 2025; Rodriguez-Abad, Martinez-
Santos ve Rodriguez-Gonzalez, 2023; Ropawandi, Halim ve Husnin, 2023) oldugu
goriilmiistiir. AG uygulamalarinin etkililigini deneysel yontemle incelemek amaciyla

uzaktan egitim ortamlarinda gerceklestirilen ¢alismalarda kullanilan AG uygulamalarinin



uzaktan egitime yoOnelik herhangi bir kuramsal temele ya da ilkeye dayandirilmamasi,
onemli bir eksiklik olarak belirtilebilir. Uzaktan 6grenenlerin bireysel farkliliklarindan
bagimsiz olarak benzer 6grenme deneyimlerine sahip olmalarini ve 6gretimin herkes igin
erisilebilir olmasii saglamak i¢in AG uygulamasinin gelistirilmesinde Ogretimde
evrensel tasarim ilkeleri kullanilmigtir. Bu arastirmada deneysel ¢alismada agik ve
uzaktan §grenme ortamlarinda kullanilan AG uygulamasi, 6gretimde evrensel tasarim
ilkeleri dikkate alinarak gelistirilmistir. Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri, AG
uygulamasi tasarlanirken kullanilan kavramsal cercevedir. Bu arastirma, 6gretimde
evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda uzaktan 6grenme ortamlarina yonelik gelistirilen
AG uygulamasinin kullanilabilirligini deneysel olarak saptayan ilk 6zglin g¢alisma

olmustur.

Bu tez ¢alismasinda AG uygulamasi, uzaktan 6grenenler i¢in erisimi kolay ve ekonomik
olmasi sebebiyle mobil cihazlar (akilli telefon ve tablet) {izerinde c¢alistirilmistir. Yakin
gelecekte mobil cihazlarin (akilli telefon ve tablet) yerine giyilebilir AG gozliiklerinin ve
kontak lenslerin yaygin olarak kullanilacagi 6ngoriilebilir. Bu sayede mobil cihazlarin
uzun siire kullanimina bagl goriilen boyun, bilek ve kol agris1 gibi sorunlarin azalacagy,
giiniimiizde biiyiik uluslararasi sirketlerin hizmet i¢i egitim amaciyla kullandigi AG
gozliklerinin gelecekte egitim kurumlarinda 6grenciler tarafindan yaygin olarak
kullanilacag1 diisiiniilmektedir. Caligmanin gergeklestirildigi kurum olan Anadolu
Universitesi, Diinya’nin en biiyiikk agik ve uzaktan 6grenme hizmeti veren mega
{iniversitelerinden biridir. Bu tez caligsmasi, Anadolu Universitesi’nin tezsiz yiiksek lisans
ogrencilerine yonelik AG tabanli 6grenme malzemeleriyle 6grenme hizmeti verilmesi

icin bir adim niteligi tasimaktadir.

Gelecekte AG teknolojilerinin yiiksekdgretim kurumlarinda yaygin olarak kullanilmasina
yonelik Horizon Raporlarinda yapilan 6n giiriiler (Alexander vd., 2019; Brown vd., 2020;
Johnson vd., 2013; Johnson vd., 2015; Johnson vd., 2016) dikkate alinarak, AG
teknolojilerinin yiiksekdgretim kurumlarinda kullaniminin yayginlasacagi sdylenebilir.
Gartner’in Teknoloji Egilim Dongiisii Raporlarinda (Gartner, 2012; Gartner, 2013;
Gartner, 2014; Gartner, 2015; Gartner, 2016; Gartner, 2017; Gartner, 2018), gelismekte
olan teknolojiler arasinda gosterilen AG teknolojilerinin yiiksekdgretim kurumlarinda
yaygin olarak kullanilmaya baslanmadan 6nce, AG uygulamasi kullaniminin 6grencilerin

AG uygulamas1 kullanimina yonelik kabul ve kullanim niyetleri iizerindeki etkisinin



belirlenmesinin  6nemli oldugu disiliniilmiistiir. Chadeea ve Prinsloo (2024),
yiiksekdgretim kurumlarinda AG kullaniminin benimsenmesine rehberlik edebilecek
kuramsal bir cer¢evenin olmadigini ve uzaktan egitim baglaminda yiiksekogretim
kurumlarinda AG kullanimina yonelik yayinlanmis calismalarin olmadigini tespit
etmislerdir. Chadeea ve Prinsloo (2024)’nun tespit ettigi bu sonug, yliksekdgretim
kurumlarinda AG kullaniommin benimsenmesine yonelik alanyazinda bir c¢alisma
boslugunu gostermektedir. Alanyazinda uzaktan 6grenme ortamlarinda AG uygulamalari
kullaniminin lisans Ogrencilerinin kabul ve kullanim niyetlerini etkileyen faktorleri
inceleyen iki c¢alismaya (Huang ve Liu, 2024; Jarrah ve Alkhasawneh, 2023)
rastlanmistir. Alanyazinda uzaktan Ogrenme ortamlarinda AG uygulamalarinin
kullaniminin 6grencilerin kabul ve kullanim niyetlerine yonelik etkisini inceleyen
deneysel bir arastirmaya rastlanmamistir. Dolayisiyla bu tez galigmasi sonucunda elde

edilen bulgularin, alanyazinda 6nemli bir boslugu doldurmaktadir.

Bu aragtirma sonucunda, uzaktan Ogrenenlerin uzaktan Ogrenme ortamlarinda AG
uygulamalarint kullanmalar1 onlarin akademik basarilar1 ile AG uygulamalarinin
kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetleri iizerinde etkili oldugu tespit edilmistir.
Alanyazinda uzaktan 6grenme ortamlarinda AG uygulamalar1 kullaniminin 6grencilerin
akademik basarilar1 tizerindeki etkisini inceleyen deneysel calismalarda (Cetin ve Tiirkan,
2022; Eldokhny ve Drwish, 2021; Hussein vd., 2023; Khodabandeh, 2025; Rodriguez-
Abad, Martinez-Santos ve Rodriguez-Gonzalez, 2023; Ropawandi, Halim ve Husnin,
2023), uzaktan Ogrenme ortamlarinda AG uygulamasi kullaniminin, 6grencilerin
akademik basarilarint artirdigr belirlenmistir. Bu c¢alismalarda, uzaktan 6grenme
ortamlarinda AG uygulamasi kullaniminin 6grencilerin  akademik basarilarini
artirmasinin nedenleri aragtirllmamistir. Bu arastirma sonucunda, uzaktan &grenme
ortamlarinda AG uygulamasi kullaniminin uzaktan 6grenenlerin akademik basarilarini
artirmasimin ve AG uygulamalarinin kullanimma iliskin kabul — kullanim niyetlerini
olumlu yonde etkilemesinin nedenleri belirlenmistir. Dolayisiyla uzaktan 6grenme
ortamlarinda AG uygulamasi kullaniminin uzaktan 6grenenlerin akademik basarilarini
artirmasinin, kabul — kullanim niyetlerine olumlu ydnde etkilemesinin nedenlerine
yonelik elde edilen bulgularin, alanyazinda o6nemli bir boslugu doldurdugu

diistiniilmektedir.



Bu tez ¢alismasindan elde edilen sonuclarin gelecekte uzaktan 6grenme ortamlarinda AG
uygulamalari kullanimina yonelik miihendislik, mimarlik, tip gibi farkli bilim dallarinda

disiplinler aras1 bir¢ok ¢alismanin yapilmasina onciiliikk edecegi beklenmektedir.
1.4. Simirhliklar

Bu tez ¢alismasinin sinirliliklari, aragtirma siiresince gelistirilen veri toplama araglari,
veri toplama araglaria yanit veren tezsiz yliksek lisans 6grencileri, deneysel aragtirma
siresince kullanilan AG uygulamasi kapsaminda ele alinmistir. Veri toplama araci olarak
gelistirilen “Uzaktan Ogrenenlerin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarmi Kabul Olgegi”
ve “Sanal Ogrenme Teknolojileri Dersi Basar1 Testi”, bu tez calismasmin siirliklar

arasinda yer almaktadir.

Veri toplama araglarini gelistirme ve deneysel arastirma siirecinde veri toplama araglarina
yanit veren 0grenci sayilari, arastirma sonuglarinin genellenebilirligi agisindan sinirlik
olusturmaktadir. Sanal Ogrenme Teknolojileri Dersi Basar1 Testi gelistirme siirecinde
pilot uygulamasina 2024-2025 dgretim yili giiz doneminde dgrenim géren ve GIT 509
Gorsel Iletisimde Sanal Gergeklik dersini alan 27 tezsiz yiiksek lisans &grencisi
katilmistir. Dolayisiyla bu tez calismasi, basar1 testi gelistirme siirecinde pilot
uygulamasina katilan 27 tezsiz yliksek lisans 6grencisinden elde edilen verilerin madde
analizi sonuglartyla sinirlidir. Uzaktan Ogrenenlerin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarini
Kabul Olgegi gelistirme siirecinde, acimlayici faktor analizi icin gerceklestirilen pilot
uygulamasina 2023-2024 dgretim yili bahar déneminde Anadolu Universitesi Lisansiistii
Egitim Enstitiisii'nde 6grenim goren 302 tezsiz yliksek lisans Ogrencisi katilmistir.
Dogrulayict faktor analizi i¢in gergeklestirilen pilot uygulamasina, 2024-2025 6gretim
yil1 giiz déneminde Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii'nde 6grenim goren
283 tezsiz yiiksek lisans Ogrencisi katilmistir. Deneysel arastirmaya, 2024-2025 bahar
doneminde Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Uzaktan Tezsiz Yiiksek
Lisans programlarinda 6grenim goren 38 tezsiz yiiksek lisans 6grencisi goniillii katilim
izin formlarini doldurarak katilim gostermistir. Dolayisiyla bu tez ¢alismasi, veri toplama
araglar1 gelistirme ve deneysel aragtirma siiresinde veri toplama araglarina yanit veren

tezsiz yliksek lisans dgrencileriyle sinirlidir.

Deneysel arastirma siiresince kullanilan AG uygulamasi, bu tez ¢alismasinin siirliliklar

arasinda yerini almistir. Bu tez calismasi, AG uygulamasi gelistirme platformu olarak



kullanilan Blippar Blipbuilder AG uygulama gelistirme platformunun sagladigi AG

uygulamasi gelistirme imkan ve olanaklar ile sinirlidir.
1.5. Tanimlar

Acik ve uzaktan 6grenme: “Ogrenenlerin, égretenlerden ve 6grenme kaynaklarindan
konum baglaminda uzakta oldugu, ogretim siireclerinin 6zel olarak tasarlandig, yonetsel
stireglerin kurumsal olarak planlandigr bir 6grenme sistemidir” (Moore ve Kearsley,

2011).

Artirllmis gerceklik (AG): “Gergek ortam iizerine ii¢ boyutlu sanal nesnelerin
eklemlenerek gercekligin ve sanalligin bir araya getirildigi, sanal ii¢c boyutlu nesnelerle
es zamanlt olarak etkilesime imkan veren ti¢ boyutlu bir teknolojidir”’ (Altinpulluk ve

Yildirim, 2023a)

AG uygulamasi: “Kullanicilarin  gercek ortamda sanal nesnelerle etkilesim
kurabilmelerini saglayan akilli telefon, tablet, akilli gozliik gibi mobil cihazlar iizerinde

calistirllabilen uygulama yazilimidir” (Hugues, Fuchs ve Nannipieri, 2011).

Kabul ve kullanmim niyetleri: “Kabul ve kullanim niyeti ifadeleri, bireylerin yeni bir
teknolojiyi benimseyip benimsemeyecegini anlamaya yénelik kavramlardir. Kabul;
bireyin bir teknolojiyi faydali ve kullanimint kolay bulup bulmadigiyla ilgili algsi,
teknoloji kullamimina yonelik tutumudur. Kullamim niyeti ise, bireyin bu teknolojiye

yvonelik gelecekteki kullanim istegidir” (Davis, 1989).

Karma gerceklik (KG): “AG ve SG ortamlarimi kapsayan, AG ve SG teknolojilerini

iceren bir semsiye kavramdir” (Milgram ve Kishino, 1994).

Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri: “Ogrenenlerin bireysel farkliliklarindan (cinsiyet,
irk, yas, 6grenme stilleri...) bagimsiz olarak benzer deneyimler yasayabilmelerini ve
ortaogretim sonrasi egitim siirecinde ogretimin erisilebilir olmasini saglamak fiizere
gelistirilecek 6grenme araglarimin (6grenme nesnesi, uygulama, yazilim...) tasariminda

kullanilan ilke ve stratejileri icerir”’ (McGuire, Scott ve Shaw, 2003).

Sanal gerceklik (SG): “Bilgisayar tarafindan olusturulan, gercek diinyadan bambaska
sanal bir diinyada bulunma, dolasma ve sanal nesnelerle etkilesim kurma imkani sunan

ti¢ boyutlu bir teknolojidir” (Zheng vd., 1998).
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2. ALANYAZIN

Bu boliimde artirilmis gerceklik (AG) hakkinda alanyazindan bilgilendirmeler yaptiktan
sonra, arastirmanin kuramsal temelleri baslig1 altinda, uzaktan 6grenme ortamlarinda
uzaktan 6grenenler i¢cin AG uygulamasi gelistirilirken yararlanilacak 6gretimde evrensel
tasarim ilkelerinden ve uzaktan Ogrenenlerin AG teknolojilerine yonelik kabul ve
kullanim niyetlerini belirlemek i¢in yararlanilacak kuram ve modellerden bahsedilmistir.
Son olarak da ilgili arastirmalar baghigi altinda alanyazinda ulusal ve uluslararasi

caligmalar gruplandirilarak paylasilmistir.
2.1. Artirtlmis Gergeklik

Bu baslik altinda AG’nin tanimi, AG’nin kronolojik gelisim siirecleri, ii¢ boyutlu
teknolojiler, AG teknolojilerinin smiflandirilmasi, AG’nin {istiin ve sinirli yonleri,
AG’nin uygulama alanlari, uzaktan egitimde kullanimi, AG uygulama gelistirme

stireglerinden kisaca bahsedilmistir.
2.1.1. Artirllmis Gergekligin Tanimi

AG, i¢inde bulunulan gercek ortama eklemlenerek mevcut gercekligi artirmak ya da
degistirmek i¢in kullanilmaktadir (Altimpulluk ve Yildirim, 2023a). Akilli telefon ve
tablet gibi mobil teknolojiler, basa takilan goriintiileyiciler, AG gozliikleri ve AG kontak
lensleri gibi giyilebilir teknolojiler kullanilarak sanal nesneler gercek diinya ortamina
eklemlenmektedir. Alanyazinda AG ile ilgili birgok tanim bulunmaktadir. AG hakkinda
yapilan tanimlamalar incelendiginde, tanimin yapildigi déonemde AG teknolojilerinin
sundugu imkanlara goére tamimlarda da gilincellemeler oldugu goriilmektedir. AG
teknolojilerinin sagladigi olanaklarla AG tanimlar1 arasindaki iliskiyi somutlagtirmak
amactyla AG hakkinda yapilan tanimlamalar verilirken, tanimin yapildig1 donemde AG

teknolojilerinin sundugu imkanlardan da kisaca bahsedilmistir.

Azuma (1997) AG'yi, bilgisayar tarafindan olusturulan sanal nesneleri ger¢ek diinya
ortaminda goriintiileyen teknoloji olarak tanimlamistir. Azuma, mevcut teknolojilerle
AG’yi1 smirlandirmaktan kagimarak AG’nin ii¢ 6zellige sahip olmasi gerektigini ifade
etmistir. Azuma (1997)’ye gore AG’nin, gercek ve sanal nesneleri gercek diinya
ortaminda bir arada bulundurmasi, gergek ortamda sanal nesnelerle es zamanli olarak
etkilesim kurulmasi ve 3 boyutlu olmasi gerekmektedir. Tanimin yapildig1 1997 yilina

kadar AG teknolojilerinin yasadig iki dnemli gelisim siirecinden ilki, 1968 yilinda Ivan
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Sutherland tarafindan ilk basa takilan goriintiileyici sistemi olan Demoklas’in Kilic
sisteminin gelistirilmesiyle yasanmistir (Sutherland, 1968). Bir diger gelisim siireci ise
1997 yilinda ilk mobil AG gezi makinesi diizeneginin gelistirilmesi ile yasanmistir
(Feiner vd., 1997). Kullanicilar sirtina taktiklar: sistem ve basina taktiklar1 goriintiileyici
diizeneginden olusan gezi makinesi araciligiyla dnceden tanimlanmis belirli alan i¢inde,

bilgisayar ortaminda olusturulmus sanal goriintiileri gorebiliyorlardi.

2000 yilinda gelistirilen ARQuake oyunu ve 2001 yilindan itibaren gelistirilmeye
baslanan mobil AG uygulamalar1 aracilifiyla sanal nesnelerle etkilesim kurulmaya
baslandigindan, AG ile ilgili yapilan tanimlarda etkilesim kavrami daha 6n plana ¢iktig1
goriilmektedir. Azuma vd. (2001) AG’yi, gercek diinya ortamini bilgisayar tarafindan
olusturulan sanal nesnelerle zenginlestiren, gercek ve sanal nesnelerin ayni anda
goriintiilenmesine ve kullanicilarin sanal nesnelerle etkilesime girmelerine olanak tantyan

teknoloji olarak tanimlamiglardir.

2004 yilinda cep telefonlarinda c¢alisabilen ilk video tabanli AG uygulamas gelistirilmis,
video kamera tarafindan gekilen video goriintiileri AG uygulamalarinda kullanilmasi
Ludwig ve Reimann tarafindan yeni bir tanim yapilmasim saglamistir. Ludwig ve
Reimann (2005), AG’yi gercek zamanli olarak bir video kamera tarafindan ¢ekilen video

goriintiilerine sanal nesneler ekleyen teknoloji olarak tanimlamislardir.

2008 yilinda altinct his projesi ile dokunsal uyaranlarin AG uygulamalarinda
kullanilabiliyor olmasi Lamata ve g¢alisma arkadaslar1 tarafindan i¢inde dokunsal
uyaranlarin oldugu yeni bir AG tanimi yapmalarina neden olmugtur. Lamata vd. (2010)
AG’yi, gercekligin bilgisayar ortaminda iiretilen gorsel, isitsel veya dokunsal (haptik)

uyaranlarin kullanilmasi yoluyla artirilarak algilanmasi olarak tanimlamiglardir.

2011 yilinda Blippar AG gelistirme platformu kurulmus, Blippar platformunda sanal
nesnelerle 6zel eylemler kullanilarak etkilesim kurulmasi saglanmistir. Yuen,
Yaoyuneyong ve Johnson (2011), AG'yi gercek diinya ortamini bilgisayar tarafindan
olusturulan sanal nesnelerle zenginlestiren, sanal nesnelerle 6zel eylemler kullanilarak

etkilesim kurulmasini saglayan teknoloji olarak tanimlamiglardir.

2016 yi1linda MetaverseAR ve 2018 yilinda MondlyAR uygulamasi gelistirilmistir. Mobil
AG uygulamalarmin kullanici dostu ii¢ boyutlu gorsel arayiizlere sahip olmasi, Richey’in
AG taniminda arayiiz kavramini kullanmasina neden olmustur. Richey (2018), AG’yi
gorsel bir arayiiz araciligiyla gergek diinya ortaminda sanal nesnelerle etkilesim kurmanin
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bir yolu olarak tanimlamistir. Yapilan tanimlar incelendiginde AG’nin, gercek ortamin
bilgisayar tarafindan olusturulan ii¢ boyutlu sanal nesnelerle zenginlestirilmesini, ger¢ek

ortamda sanal nesnelerle etkilesim kurulmasini sagladigi anlasilmaktadir.

Altinpulluk ve Yildirim (2023a), alanyazinda AG ile ilgili yapilan tanimlamalari
inceleyerek AG’yi, gercek ortam iizerine li¢ boyutlu sanal nesnelerin eklemlenerek
gercekligin ve sanalligin bir araya getirildigi, sanal ii¢ boyutlu nesnelerle es zamanl
olarak etkilesime imkan veren bir teknoloji olarak yeniden tanimlamislardir. Bu tez
kapsaminda gelistirilecek AG uygulamasi, Hugues, Fuchs ve Nannipieri (2011)
tarafindan, kullanicilarin gercek ortamda sanal nesnelerle etkilesim kurabilmelerini
saglayan akilli telefon, tablet, akilli gozliikk gibi mobil cihazlar {izerinde calistirilabilen
uygulama olarak tanimlanmistir. AG’nin tanimlarint yaparken AG teknolojilerinin
gelisim siireclerinden kisaca bahsedilmisti. Bir sonraki bashikta AG’nin ve AG

teknolojilerinin kronolojik gelisim siiregleri tanitilmistir.
2.1.2. Artirllmis Gergekligin Tarihi

AG’nin kronolojik gelisim siireci sekil 2.1’de goriilmektedir. AG teknolojilerinin

kronolojik gelisim siirecinde tarihe not diisiilmiis dnemli gelismeler asagida sirasiyla

anlatilmistir.
1 2 3 4 5 6
o] o] O o] O O
1901 1957 1962 1963 1965 1968
Frank Baum Ana Mortor Heiling Mortor Heiling lvan Sutherland Ivan Sutherland  lvan Sutherland
Anahtar adli romaninda Sensorama adl kafaya takilan  tarafindanilk grafik Ultimate Display  ilk basa takilan
karakter isaretleyici cihazi cihazpatenti  tabanlikullaniciara  adli bir katotigin gérintlleyici O 7
gézliigiinii hayal etmistir. gelistirmistir. almigtir. yiizl Sketchpad tipi ekrani Demoklag'ln Kiha 1975
gelistirildi. gelistirmistir. dretildi. Myron Krueger,
13 12 1 10 9 8 Videoplace adinda bir
O O O O O O yapay gergeklik
1997 1996 1995 1992 1990 1980 laboratuvar
ik mobil AG Jun Rekimoto,  Benjamin Bederson, L.V.Rosenberg  Artinimig Gergeklik Steve Mann kurmustur.
sistemi Touring  kameraya okutulan bir sunum yaparak Virtual Fixtures adli terimi Tom Caudell  giyilebilir bir
1998 40 Machine karekodlari sisteme ve sistem sunarak  ilk AG sistemini ve David Mizell  bilgisayar sistemi
Bruce Thomas ve ekip gelistirildi. dahil etmigtir.  Ses AG terimini  gelistirmistir. tarafindan icat etmistir.
arkadasian giyilebilir tanitmistir. tanimlanmigtir.
bir bilgisayar olan
Map-in-the-hat’, 15 16 17 18 19 20
tanitmigtir. O O o] o] o] o]
1999 1999 2000 2001 2001 2002
Steve Mann'in Hirokazu Kato ArQuake Bruce Reitmayr ve Kooper ve Ik mobil AG
EyeTap gozligiive ilk ARTellkit'i Thomas tarafindan  Schmalstieg gok ~ Maclntyre llk AG oyunu ARQuake
ARTollKit gelistirmistir. hazirlanmustir.  kullamal mobil AG web tarayicisini gelistirildi. o2
kituphanesi uygulamasi programlamistir. - 2004
geligtirilmistir. geligtirmigtir. Cep telefonlanina
yonelik ilk video tabanh
26 25 24 23 22 AG uygulamas
o] o] O O o] geligtirilmistir.
2012 201 2009 2008 2008
@e, Google Blippar Pranav Mistry lIk AG tabanli Wikitude Sirketi
Glass’ platformu tarafindan yeni biyolojik kontakt AR Travel Guide
2013 270 tanitrnistir. Ingiltere’de altina his gelistirdi. lensler Adh uygulamayi
Google, Google kurulmustur. gelistirilmistir. gelistirmistir.
Glass’i satisa \
sunmustur.
28 29 30 31 32
O O O o] O
2015 2016 2018 2021 2023
Microsoft Hololens Google'dan ayrilan bir Mondly, MondlyAR Facebook cati sirket Apple, Agve 5G
karma gergeklik AG ekibi adli mobil AG adini Meta olarak  deneyimleri sunabilen
gozlugu Gretilmigtir, MetaverseAR uygulamasini degistirmistir. KG gozlugu olan Apple
platfermunu gelistirmistir Vision Pro’yu
kurmustur. tanitrmistir.

Sekil 2.1
AG 'nin kronolojik gelisim siireci (Altinpulluk ve Yildirim, 2024)
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AG’nin kurgusal diizeyde ilk kullanim 6rnegi, 1901 yilinda L. Frank Baum’un kaleme
aldigi “The Master Key” adli romanda goriilmiistiir. Romanda kisilerin karakter
Ozellikleri (duygusal, iyi, kaba, kotii, nazik, zeki, ...), karakter isaretleyici gozliigiin
ekranma aktarilmaktadir. Karakter isaretleyici gozligli, AG gozliklerinin temsili

kullanim 6rnegi olarak AG’nin kronolojik gelisim siirecinin ilk sirasinda yer almistir.

AG’nin gelisimine yonelik ilk énemli ilerleme, 1968'de ilk basa takilan goriintiileyici
uygulamasi olan Demokles'in Kilici'nin (The Sword of Damocles) iiretilmesi olmustur
(Sutherland, 1968). Demokles'in Kilic1 olarak bilinen basa takilan goriintiileyici (head-
mounted display) oldukca agir oldugundan, kullanicilarin basina takilabilmesi igin
tavanindan sarkitilan tagiyici sistemi kullanilmistir. Ivan Sutherland tarafindan gelistirilen
diizenek, gercek diinya ortaminda basa takilan goriintiileyici ekranina sanal nesnelerin

yansitildigr ilk uygulama olarak tarihe ge¢cmistir (Siinger ve Cankaya, 2019).

Sekil 2.2
Demokles'in Kilici (Sutherland, 1968)

AG kavramu ilk olarak 1990 yilinda Thomas Caudell ve David Mizell tarafindan
gelistirilen basa takilan goriintiileyici uygulamasini tanimlamak i¢in kullanilmistir. Basa
takilan gorintiileyici uygulamasi, Boeing firmasinda calisan teknisyenlerin ugaklarda
dogru kablo baglantilar1 yapmalarina yardimci olmak i¢in tasarlanmistir. Baga takilan
goriintiileyici ekranina, teknisyenin kablo baglantisi yapmasi i¢in gerekli talimatlar

yansitilmaktadir (Caudell ve Mizell, 1992).
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Sekil 2.3
Basa takilan gériintiileyici uygulamast (Caudell ve Mizell, 1992)

Basa takilan goriintiileyicilerin kullanildig: ilk mobil AG uygulama 6rnegi Feiner vd.
(1997) tarafindan gelistirilmistir. Gezi Makinesi (Touring Machine) adi verilen ilk {i¢
boyutlu mobil AG sistemi, sekil 2.4’te goriilmektedir.

Sekil 2.4

Gezi makinesi (Feiner vd., 1997)

Gezi Makinesi sistemi, basa takilan bir goriintlileyiciden, sirt ¢antasinin igerisine
yerlestirilmis kablosuz web erisimi ve GPS sistemine sahip bilgisayar diizeneginden,
dokunmatik ekrana sahip bir tablet ve kalemden olusmaktadir. Kullanici basindaki
goriintiileyici ekranda, kampiis sinirlar1 iginde tanimlanan alanda binalara ait tanimlayici

bilgileri gorebilmektedir (Feiner vd., 1997).

1999'da Steve Mann tarafindan gelistirilen Eye Tap gozliikleri, giyilebilir AG
gozliiklerinin ilk 6rnegi olarak kabul edilmektedir (Altinpulluk ve Yildirim, 2024). Eye
Tap gozliigii, hafif ve normal bir gozliik goriiniimiinde olmasina ragmen, kolayca takilip
cikarilamamaktadir. Eye Tap gozliiklerinin kalic1 olarak takilmasi ve ¢ikarilmasi i¢in 6zel

aletler gerekmektedir (Mann, 2013).
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Sekil 2.5
Eye Tap gozliik (Mann, 2013)

2002 yilinda ilk mobil AG oyun uygulamasi, ARQuake gelistirilmistir (Thomas vd.,
2002). ARQuake oyunu, GPS sistemiyle entegre olarak ¢alisabilmekte, i¢ ve dis ortamda
oynanabilmektedir (Piekarski ve Thomas, 2002).

Sekil 2.6
ARQuake oyunu (Thomas vd., 2002)

2004 yilinda Mathias Moéhring, Christian Lessig ve Oliver Bimber, cep telefonlarinda
calisan ilk video tabanli AG uygulamasmi gelistirmislerdir. Isaret¢i tabanli AG
teknolojisiyle ¢alisan uygulamada, cep telefonunun kamerasi isaretgiyi goérdiiglinde, cep

telefonu ekraninda video akis1 izlenmektedir (Mohring, Lessig ve Bimber, 2004).

Sekil 2.7

Ik video tabanli AG uygulamasi (Mohring, Lessig ve Bimber, 2004)
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2008 yilinda Wikitude teknoloji sirketi tarafindan AG destekli seyahat rehberi (AR Travel
Guide) uygulamasi gelistirilmistir (Yuen, Yaoyuneyong ve Johnson, 2011). AR Travel
Guide uygulamasi, akilli telefonlar ile calisan ilk mobil AG seyahat rehberi uygulamasi

olarak AG’nin kronolojik gelisim siirecindeki yerini almistir.

Sekil 2.8
AR Travel Guide uygulamast (https://www.flickr.com/photos/wikitude/30944213892/)

2008 yilinda ilk AG tabanli kontakt lens prototipi Washington Universitesi’nde Prof.
Babak Parviz ve calisma ekibi tarafindan gelistirilmistir. Gelistirilen kontakt lens,
tavsanlar {izerinde deneysel testler basarili olmustur. insanlar iizerinde test edilmesinden
once kontakt lensin insan goziine zarar vermeyecek malzemelerle yeniden {iretilmesi i¢in

calismalar stirmektedir (Parviz, 2009).

Sekil 2.9
AG Kontakt Lens (Parviz, 2009)

2009 yilinda Pranav Mistry tarafindan altinct his (sixth sense) isimli AG projesini
gerceklestirmistir. Mistry (2009), altinct his teknolojisinin heyecan verici potansiyeli

isimli TED konusmasinda altinct his projesini tanitmistir. Altiner his projesinde kullanici
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ayna, kamera, renkli belirtecler ve projektdrden olusan giyilebilir mobil cihazi kullanarak,
duvar ya da avug ici gibi herhangi bir yiizeyi el hareketleriyle dokunmatik olarak
calistirabilmektedir (Mistry, 2009).

Sekil 2.10
Altinct His projesi (Mistry, 2009)

[lk AG uygulama gelistirme platformunu gelistiren Blippar sirketi, 2011 yilinda
Londra’da kurulmustur. Blippar sirketi tarafindan gelistirilen BlippAR AG uygulama
gelistirme platformu, tanitim, reklam, egitim gibi bircok alanda AG uygulamasi
gelistirmek i¢in kullanilmaktadir. Bu tez ¢alismasi kapsaminda BlippAR AG uygulama
gelistirme platformu iizerinden gelistirilen 6rnek bir AG uygulamasi sekil 2.11°de

goriilmektedir.

Sekil 2.11

BlippAR uygulama érnegi
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2012 yilinda Google, hafif ve kolayca cikarilabilen ilk giyilebilir AG gozliiklerini
tanitmistir (Houston, 2012). Google Glass, gozliigiin sag iist tarafindan yer alan
dokunmatik alan ve ses tamima sistemi araciligiyla kullanicilardan gelen istek ve
komutlar1 isleyebilmektedir. 2019 yilinda Glass Enterprise Edition 2 siiriimii, kurumsal

bazda isletmeler i¢in satiga sunulmaya baslamistir (Kothari, 2019).

Google Glass AG Gozliigii Glass Enterprise Edition 2
(https://youtu.be/4EvNx Whskf8) (Kothari, 2019)

Sekil 2.12
Google Glass AG gozliikleri

2018 yilinda Mondly sirketi tarafindan yabanci dil 6grenimi i¢in MondlyAR uygulamasi
gelistirilmistir. MondlyAR uygulamasi, kullanicilara sanal bir 6gretmen ve sanal

nesnelerle etkilesim kurarak yabanci dil 6grenme deneyimi sunmaktadir.

Sekil 2.13
MondIvAR uygulama érnegi (https://www.mondly.com/ar)

2023 yilinda Apple sirketi, AG ve SG deneyimleri sunabilen KG gozliigii olan Apple
Vision Pro’yu 2023 Apple Diinya Gelistiriciler Konferansinda (Worldwide Developers
Conference / WWDC 2023) tanitmistir (Apple, 2023). Apple Vision Pro, kullanicilarin

bulundugu fiziksel ortamda sanal nesnelerle el hareketleri ve sesli komutlarla etkilesim

kurmalarini saglayarak AG deneyimi sunmaktadir.
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Sekil 2.14

Apple Vision Pro (https://www.apple.com/apple-vision-pro)

Meta sirketi, Ray-Ban is birligiyle iirettigZi META Ray-Ban ekranli akilli gozliigiinii
Connect etkinliginde tanitmistir (Meta, 2025). Mark Zuckerberg tarafindan
gerceklestirilen tanitimda, META Ray-Ban ekranli akilli gézliigliniin Meta Neural Band
ad1 verilen EMG (elektromiyografi) bilekligiyle satisa sunulacagi, sag caminda ekran
entegre edildigi, Meta Al ad1 verilen yapay zeka uygulamasiyla sohbet edilebilecegi ifade
edilmistir. META Ray-Ban ekranlhi akilli gozliigii, bileklik araciligiyla kullanicinin el

hareketlerini komutlara doniistiiren EMG teknolojisini kullanmaktadir.

Xy

Sekil 2.15
META Ray-Ban Ekranli Akilli Gozliik (Meta, 2025)

2.1.3. Artinnlmis Gergeklik ve U¢ Boyutlu Gergeklik Teknolojileri

Bu baslik altinda, sanal gerceklik (SG) ve karma gerceklik (KG) kavramlari kisaca

acgiklanmis, SG ve KG kavramlarinin AG kavrami arasindaki iliski anlatilmistir.
2.1.3.1. Sanal Gercgeklik

Sanal gerceklik (SG), bilgisayar tarafindan olusturulan, ger¢ek diinyadan bambagska sanal
bir diinyada bulunma, dolagsma ve sanal nesnelerle etkilesim kurma imkani sunan

kurgusal ve siiriikleyici bir ortam olarak tanimlanmaktadir (Zheng vd., 1998). Tanimdan
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anlasildig1 gibi SG, kullanicilara bilgisayar tarafindan olusturulan tamamen kurgusal bir
ortamda, sanal nesnelerle sanal deneyimler yasatan i boyutlu bir teknolojidir
(Altmpulluk, 2018). Kullanicilar; basa takilan goriintiileyiciler, giyilebilir teknolojiler,
SG gozliikleri veya akilli kontakt lensler gibi ¢esitli cihazlar aracilifiyla gergek diinya
ortamini birakarak bilgisayar tarafindan olusturulan tamamen dijital ve siiriikleyici SG

ortaminda, sanal nesnelerle etkilesime girmektedir (Altinpulluk vd., 2021).
2.1.3.1.1. Artirllmis Gerceklik ve Sanal Gerceklik Arasindaki Iliski

SG teknolojileri, bilgisayar tarafindan olusturulan kurgusal bir ortamda sanal nesnelerle
etkilesimi icerirken, AG teknolojileri sanal nesneleri ger¢gek diinyanin iizerine bindirerek
gerceklik algisini gelistirir. AG’nin gergekligin yerini almak yerine onu gelistirdigini ve
daha kapsaml1 bir teknoloji haline getirdigini belirtmek énemlidir. SG deneyimleri, AG
aksine, tamamen bilgisayar tarafindan olusturulan ortamlarda sanal nesnelerle etkilesime

girilerek olusturulur (Altinpulluk ve Yildirim, 2024).
2.1.3.2. Karma Gergeklik

Milgram ve Kishino (1994) karma gercekligi (KG), Sekil 2.16'da gdsterildigi gibi hem
AG hem de SG ortamlarin1 kapsayan bir semsiye kavram olarak tanimlamistir. KG, bu
tanimdan anlagilacagi lizere gerceklik ve sanallik arasindaki siirekliligi kapsar ve gercek

ortamlardan sanal ortamlara kadar tim AG ve SG teknolojilerini igerir.

KARMA GERCEKLIK
< >
GERCEK ARTIRILMIS ARTIRILMIS SANAL
ORTAM GERCEKLIK SANALLIK ORTAM

Sekil 2.16
Gergeklik — sanallik siirekliligi (Milgram ve Kishino, 1994)

2.1.3.2.1. Artirllmis Gerceklik ve Karma Gerceklik Arasindaki iliski

AG ve KG teknolojileri, kullanicilarin bilgisayar ortaminda olusturulan 3 boyutlu sanal
nesnelerle ger¢ek ortamlarda etkilesim ve iletisim kurmasina olanak saglamaktadir (Pan
vd., 2006). AG ve KG gerg¢ek ortamlarda kullanilan benzer kavramlar olsa da aralarinda

iki farklilik vardir. ilk farklilik olarak AG deneyimi akilli telefon veya tablet gibi elde
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tutulan bir mobil cihaz araciligryla saglanirken, KG deneyimi, basa takilan KG gozliikleri
aracihigryla saglanir. Ikinci farklilik olarak KG, holografik gériintiileri kullanicilarin
basina taktiklar1 KG gozliik ekranina yansitma 6zelligi ile de AG’den ayrilir (Altinpulluk
ve Yildirim, 2024).

2.1.4. Artirillmis Gergeklikte Kullanilan Teknolojiler

AG uygulamalarinda kullanilan ilk AG teknolojisi basa takilan goriintiileyici sistemleri
olmustur. Morton Heilig tarafindan patenti alinan basa takilan goriintiileyiciler ilk olarak

Ivan Sutherland tarafindan Demokles’in Kilic1 diizeneginde kullanilmistr.

Ik giyilebilir AG gézliigii olarak EyeTap gozliigii ve ilk AG tabanli kontak lensler AG
uygulamalarinda kullanilan ilk giyilebilir teknolojiler arasinda yerini almigtir. Akill
gozliikler, akilli kontak lensler, akilli saatler, akilli bileklikler, eldivenlerin ve giinliik
kiyafetlerin icine takilan sensorler ile birer dokunsal uyaran haline gelen giyilebilir
teknolojiler AG uygulamalarinda kullanilabilen AG teknolojileri arasindadir
(Altinpulluk, 2018). Giiniimiizde, akilli cep telefonlarinin ve tabletlerin yaygin kullanim
oranina yaklagsmasiyla mobil AG teknolojilerinin ve mobil AG uygulamalarinin hizla
gelistigini sdyleyebiliriz.

Mobil AG teknolojileri, GPS, dijital pusula, internet gibi bilesenleri kullanarak konum
tabanli, kamera bileseni ile isaretci ya da goriintii tabanli teknoloji olarak AG
uygulamalarinda  kullanilabilmektedir. AG’nin  kullanilan  teknolojilere  gore

siiflandirilmasi bir sonraki baslikta detayli olarak ele alinmistir.
2.1.5. Artirllmis Gergekligin Kullanilan Teknolojilere Gore Siiflandirilmasi

AG teknolojileri alanyazinda ilk olarak Azuma (1997) tarafindan simiflandirilmistir.
Smiflandirmanin yapildigr donemde AG teknolojileri olarak basa takilan goriintiileyici
teknolojisi kullanildig i¢in ilk siniflama basa takilan goriintiileyici teknolojileri iizerine
yapilmistir. Azuma (1997), basa takilan AG goriintiileyici teknolojilerini optik gdstergeli,

video gostergeli ve monitdr gostergeli olmak iizere lige ayirmistir.
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Sekil 2.17
Basa takilan gériintiileyici teknolojileri (Azuma, 1997).

Martin-Gutierrez vd. (2010), AG teknolojilerini monitor tabanli, goriis tabanli (see-
through) ve video tabanli (video-see-through) basa takilan goriintiileyiciler ve
projeksiyon tabanli olarak dort gruba ayirmislardir. Martin-Gutierrez vd. (2010), Azuma
(1997)’nin AG smiflamasma projeksiyon tabanli AG teknolojilerini eklemistir.
Projeksiyon tabanli AG teknolojileri, yansitma tabanli AG baghig1 altinda bu bolimde

ayrica incelenmistir.
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Cheng ve Tsai (2013), AG teknolojilerini konum tabanli (location-based) ve goriintii
tabanli (image-based) olmak iizere ikiye ayirmiglardir. Konum tabanli AG teknolojileri,
GPS sistemini ya da kablosuz (Wifi) aglar1 kullanarak sanal nesneleri belirlenen konuma
yerlestirirken, goriintii tabanli AG teknolojileri, gercek fiziksel ortama sanal nesneleri
yerlestirmek {lizere yapay etiketler ve dogal grafikler kullanilmigtir (Cheng ve Tsai, 2013;
Wojciechowski ve Cellary, 2013).

Web kamerasi ' N Bilgilendirici sanal nesne

@ﬂ .

|
Sanal nesne — ‘\_ \{zl

§, |

Isaretlevm i ) - o
N 0 ' e
\/ Gercek ortam )

Goriinti tabanli AG teknolojisi Konum tabanli AG teknolojisi

Sekil 2.18
Goriintii ve konum tabanli AG teknolojileri (Cheng ve Tsai, 2013)

Johnson vd. (2010), AG teknolojilerini isaretci tabanli (marker-based) ve isaretci tabanl
olmayan (markerless-based) olmak iizere ikiye ayirmislardir. Isaretci tabanl ve isaretci

tabanli olmayan AG teknolojileri alt bagliklar halinde bu béliimde detaylica anlatilmistir.

Radu (2014), AG teknolojilerini akilli telefon tabanli, web kamera tabanli ve basa takilan
goriintiileyici tabanli olarak tice ayirmistir. Radu (2014), AG teknolojilerini siniflarken
akilli cep telefonlar1 ve masalistii bilgisayarlar1 ayr1 olarak ele almigtir. Akilli telefon
tabanli AG teknolojilerinde belirli bir konuma bagli olmadan gezinti yapmak, farkli
ortamlarda sanal nesneleri goriintiillemek ve etkilesim kurmak miimkiin iken mobil cihaz
ekranmin kii¢iik ve alanin sinirli olmasi sanal nesne ile etkilesimi sinirlandirmaktadir.
Web kamera tabanlit AG teknolojilerinde, web kameras: ile yakalanan goriintii iizerine
sanal nesnelerin ve sanal nesnelerle etkilesimin daha biiyiik bir monitér ekraninda
gorlintiilenmesi, kullanicilarin  iki eliyle sanal nesne ile etkilesim kurmasi
saglanabilmektedir. Basa takilan gorintiileyiciler ise sanal nesnenin kullaniciy
cevreleyen fiziksel alana yerlestirilmesini ve kullanicinin bu alan igerisinde sanal nesneyi
elleriyle kontrol edebilmesini saglamaktadir.
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Tuncer (2023), AG teknolojilerini goriintii tabanlt AG altinda simniflandirmigtir. Goriintii
tabanli AG ise, isaret¢i tabanli ve isaretci tabanli olmayan AG olarak iki alt grupta
siniflandirilmustir. Isaretci tabanli olmayan AG ise, yansitma tabanli, anahat tabanli,
siipervizor tabanli ve konum tabanli olarak dort alt grupta siniflandirilmistir. Tuncer

(2023)’e ait AG teknolojileri siniflandirmasi sekil 2.19°da goriilmektedir.

[ Artinlmig Gergeklik Tirleri ]

l

\&

Sekil 2.19

AG tiirleri (Tuncer, 2023)

Bu tez ¢alismasi kapsaminda AG teknolojileri isaret¢i tabanli (maker-based), isaretci
tabanli olmayan (marker-less-based), konum tabanli (location-based), yansitma tabanl
(projection-based), siiperpoze tabanli (superimposition-based) ve anahat tabanli olmak

iizere 6 sinifta incelenmistir.

Isaretci tabanli AG

Isaretci tabanli olmayan AG

Konum tabanli AG

Yansitma tabanli AG

Sliperpoze tabanh AG

Anahat tabanli AG
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Sekil 2.20
AG 'nin kullanilan teknolojilere gore siniflandiriimast
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2.1.5.1. isaretci Tabanh (marker-based) Artirllmis Gergeklik

Isaretci tabanli AG, tetikleyici olarak bir isaretleyici kullanir. Isaretleyici bir QR kodu,
belirli bir sembol veya artirilmis deneyimi baglatan baska bir tiir yapay isaretleyici olabilir
(Wojciechowski ve Celary, 2013). Karekod teknolojileri de isaret¢ci tabanli AG
teknolojilerinde kullanilan igaretleyici teknolojiler arasinda yer almaktadir (Altinpulluk,

2018).

Sekil 2.21
Isaretci tabanli AG drnegi (https.//www.assemblrworld.com/blog/3-different-types-of-marker)

Isaret¢i tabanli AG teknolojilerinde, karekod, ii¢ boyutlu gergek nesneler, basili ¢ikti
gorselleri AG uygulamalarinda 6zel eylemlerin gergeklestirilmeye baglamasi igin
tetikleyici olarak kullanilabilmektedir (Wojciechowski ve Celary, 2013). Isaretci tabanli
AG uygulamalarinda, herhangi bir tetikleyici gorsel (karekod, QR kod, ii¢ boyutlu ger¢ek
nesne, basili ¢ikt1 gorseli...) akilli cep telefonu, tablet gibi mobil cihazlarin kameralarinda
taranarak AG uygulamalarinda yapilmak istenen 6zel eylemleri tetiklemektedir. Isaretci
tabanli AG teknoloji uygulamalarinda yapilmak istenen 6zel eylemlerin tetiklenebilmesi
(sanal nesnenin gergek ortamda belirli bir konumda goriilebilmesi gibi) i¢in kameranin

belirli bir gorsel ipucunu algilamasi gerekmektedir (Johnson vd., 2010).
2.1.5.2. isaret¢i Tabanl Olmayan (marker-less-based) Artirllmis Gerceklik

Isaret¢i tabanli olmayan AG, gercek ortamda bulunan ve isaretgi gerektirmeyen fiziksel
nesneleri (ortamdaki nesnenin hareketi, yiiz ifadeleri, el hareketleri) izleme 6zelliklerini
kullanir (Wojciechowski ve Celary, 2013). Isaret¢i tabanli olmayan AG teknolojileri,
fiziksel ortam1 izlemek ve sanal nesneleri fiziksel ortama konumlandirmak i¢in AG
teknoloji uygulamalarinda, cep telefonunun GPS sistemini, dijital pusula gibi konumsal

verileri, goriintli tanima sistemini kullanir (Johnson vd., 2010).
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Sekil 2.22
Isaretci tabanli olmayan AG érnegi — BlippAR 1 (https://www.blippar.com)

[saretci tabanli olmayan AG uygulamalari aracihigiyla sekil 2.23’te goriildiigii gibi,
gercek ortamin herhangi bir yerine {i¢ boyutlu sanal nesneler (metin, ses, video, ii¢
boyutlu sanal nesne) konumlandirilabilir (Cheng ve Tsai, 2013). Isaretci tabanli olmayan
AG uygulamalarinda, kullanicilar fiziksel ortama konumlandirirken sanal nesneleri
hareket ettirebilmekte ve uygulamanin izin verdigi 6l¢iide sanal nesne ile etkilesim

kurabilmektedirler.

|
| . —

> | —~

Sekil 2.23

Isaretci tabanli olmayan AG ornegi - BlippAR 2 (https.//www.blippar.com)

[saretgi tabanli olmayan AG uygulamalari, kullanicilara sanal nesneleri fiziksel ortamda
istedikleri yere yerlestirme imkani verdikleri, 6zel etiketleme veya ek referans noktalarina

ihtiya¢c duymadan her yerde calisabildikleri i¢in daha genis bir uygulanabilirlige sahiptir
(Johnson vd., 2010).
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2.1.5.3. Konum Tabanh (location-based) Artirilmis Gergeklik

Konum tabanli AG, kiiresel konumlandirma sistemi (GPS) veya WiFi tabanh
konumlandirma sistemleri tarafindan belirlenen mobil cihazlarin konumu hakkindaki
verileri kullanarak (Cheng ve Tsai, 2013) kullanicilarin ger¢ek ortamda hareket
etmelerini ve bulunduklar1 yere bagl olarak mobil cihazlarinda bilgisayar tarafindan

olusturulan sanal bilgileri gormelerini saglar (Wojciechowski ve Celary, 2013).

Sekil 2.24
Konum tabanli AG ornegi (https://www.blippar.com)

Sekil 2.24’te goriildiigii gibi 6rnek bir konum tabanli AG tur rehberi uygulamasinda,
kullanicr turistik bir sehrin sokaklarini gezerken yolda gérdiigii bina ve yapilar hakkinda
bilgilendirmeler, tur sirasinda gitmesi tavsiye edilen yap1 ve binalar1 gormek i¢in bir yol

tarifi ve yol tabelas1 goriilmektedir.
2.1.5.4. Yansitma Tabanh (projection-based) Artirllmis Gerceklik

Yansitma tabanli AG teknolojileri, basa takilan goriintiileyici, mobil cihaz ekrani,
monitdr, AG gozlik ya da AG kontak lens olmadan dogrudan bir projektor araciligiyla
15181 gercek fiziksel ortam tizerine yansitarak sanal nesneleri gortintiilemektedir (Egiiz,
2021). AG’nin tarihi baglig1 altinda bahsettigimiz, Pranav Mistry tarafindan altinci his
projesi yansitma tabanlt AG’nin ilk uygulama 6rnegi olmustur. 2018 yilinda gelistirilen
Count projektor cihazi yansitma tabanli bir diger teknoloji 6rnegidir. Count projektor
cthazi, akilli cep telefonu, masa lambasi ve projektor kullanarak akilli cep telefonundaki
gorilintiiyli projektorden yansiyan 1sik ile fiziksel ortama aktarmakta ve AG deneyimi

yasatmaktadir (sekil 2.25).
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Sekil 2.25

Yansitma tabanl AG ornegi - Count projektor

(https://www.youtube.com/watch?v=0hHtGglpvAM)

Yansitma tabanli AG teknolojilerinin bir diger kullanim 6rnegi holografik goriintiileme
teknolojileridir (Egiliz, 2021). Microsoft Arastirma Ekibi tarafindan goriintiilii goriigme
yapilan kisinin holografik ii¢ boyutlu goriintiisiinii fiziksel ortama yansitan Room2Room

projesi yansitma tabanli AG uygulamalarina 6rnek olarak verilebilir.

Sekil 2.26

Yansitma tabanli AG ornegi — Room2Room

(https://news.thewindowsclub.com/room2room-microsoft-research-81675)
2.1.5.5. Siiperpoze Tabanh (superimposition-based) Artirilmis Gergeklik

Gergek fiziki ortamda bulunan bir nesne, siiperpoze tabanli AG uygulamalarinda nesne
tanima sistemi tarafindan taninarak gercek nesne yerine ekranda zenginlestirilmis sanal
nesne goriintiillenmesini saglar (Tuncer, 2023). Sekil 2.27°da tarihi bir miizenin yikilmis

goriintiisii yerine orijinal goriintiisii gériilmektedir.
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Sekil 2.27

Stiperpoze tabanli AG ornegi 1 (https://www.turizmgunlugu.com/2020/02/01/artirilmis-

gerceklik-teknolojisi-turizm)

Sekil 2.28

Stiperpoze tabanli AG ornegi 2 (Shushan, 2018)

Sekil 2.29
Stiperpoze tabanli AG ornegi 3 (Pratt vd., 2018)

Stiperpoze tabanli AG, sekil 2.27°de ve sekil 2.28”de goriildiigii gibi tarihi arkeolojik gezi
turlarinda, miize eserlerinin orijinal goriintiilerinin tanitilmasinda kullanim alan1 buldugu
gibi sekil 2.29°da goriildiigii gibi saglik alaninda, miihendislik, egitim gibi alanlarda da

farkli amaglarla kullanilabilir.
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2.1.5.6. Anahat Tabanh (outlining-based) Artirllmis Gerc¢eklik

Anahat tabanlit AG teknolojileri, savas ucagi kullanan pilotlarin ve akilli ara¢ kullanan
siriiciilerin  Onlerindeki cama gerekli verilerin yansitilmasini saglayan bas {isti
goriintiileyici (head up display) sistemini kullanir. Bas tistli goriintiileyici, izleme cami,

cama verileri yansitan bir projektor ve bilgisayar sisteminden olusur.

Akilli araglarin kullanilmaya baslamasiyla, baz1 araba firmalar1 kotii hava kosullarinda
(sis, kar ...) yolun ana hatlarinin daha net goriilebilmesi i¢in aracin 6n camina takilan bas
iistii goriintiileyici araciligiyla yol isaretleri, 6n arag ile olan mesafe bilgileri, aracin hiz

bilgileri, navigasyon bilgileri, yola ait anahat bilgileri 6n cama yansitilir (Tuncer, 2023).

Sekil 2.30
Anahat tabanli AG ornegi (https.//www.educationcyber.com/augmented-reality)
2.1.6. Artinnlmis Gergekligin Ustiin ve Simirh Yonleri

Ogrenciler AG uygulamalariyla mobil cihaz ekranlarmna dokunarak ve iist iiste binen
cesitli icerik tiirlerini manipiile ederek AG nesneleriyle etkilesim kurabilir, AG i¢indeki
etkilesimli ogeler sayesinde baglantilar1 kesfetme yoluyla bilgi ve egitim igerigini ¢ok
boyutlu hale getirebilirler (Marcel, 2019). AG teknolojisinin 6grenciler i¢in aktif 6grenme
deneyimi saglamasi, egitim alaninda 0grenme potansiyeline iizerine odaklanilmasina

sebep olmustur (Brown vd., 2020).

Altinisik (2021) AG uygulamalart kullaniminin, dersi sikiciliktan kurtararak eglenceli
hale getirdigi, derse yonelik ilgiyi arttirdigini, O6grencilere laboratuvar ortami ve
malzemeleri gerektirmeden deney yapma firsati sagladigini, iic boyutlu sanal nesneler
kullanilarak gbzlem yapma imkam1 sagladigini, o6grenmeyi kolaylastirdigini,
Ogrenilenlerin akilda kaliciligimmi artirdigini, sinif i¢i iletisimi ve birlikte calismayi

destekledigini belirlemistir. Giircan (2021), AG uygulamalarinin yiiz ylize 6grenme
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ortamlarinda kullaniminin, giinliilk hayatta anlasilmasi1 zor olan soyut konularin
somutlastirilmasina yardimci oldugu, laboratuvarlarda olusabilecek tehlikeyi azalttigini
tespit etmistir. Czerkawski ve Berti'nin (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirma
sonuglaria gore AG teknolojileri ger¢cek yasam durumlarini simiile ederek ve benzersiz
O0grenme gorevleri olusturarak Ogrencilere aktif, ilging ve etkilesimli 6grenme
deneyimleri sagladig1 belirlenmistir. Ayrica, Sepasgozar (2020), AG uygulamalarinin
Ogrencilerin agik uclu ¢oziimlerle problem ¢6zme, uygulamali, isbirlik¢i ve proje tabanl
ogrenme etkinliklerine katilmalarimi sagladigini tespit etmistir. AG’nin tstiin yonleri
Diao ve Shih (2019) tarafindan, AG uygulamalarinin 6grencilerin 6grenmeye olan
ilgilerini, akademik performanslarini, derse katilimini ve memnuniyetlerini artirmasi,
O0grenmeye daha fazla motive etmesi, sanal nesneler araciligiyla dersin igerikleri ile
etkilesim kurmalarina yardimci olmasi, O0gretmen ve Ogrenci arasindaki iletisimi

gelistirmesi olarak belirlenmistir.

AG kapsaminda gergeklestirilen ulusal ve uluslararasi aragtirmalar incelendiginde, AG
uygulamalarinin egitim ortamlarinda kullaniminin, akademik basarilarda, beceri
gelistirmede, elestirel diisiinme becerilerinde, derse yonelik memnuniyet diizeylerinde,
O0grenme motivasyonlarinda, o6grenmedeki kalicilik diizeylerinde, 6z diizenleme
becerilerinde, Ozgiiven algilarinda, gorsellestirme becerilerinde, 6z yeterliklerinde,
tutumlarinda, uzamsal diisiinme becerilerinde ve st bilissel kararlar almada olumlu
etkileri oldugunu belirleyen arastirma bulgular ilgili aragtirmalar baglig1 altinda detayl

olarak paylasilmistir.
AG’nin Ustlin yonleri genel olarak kisaca su sekilde siralanabilir:

e Siirtikleyici, etkilesimli ve 1lgi ¢ekici igerik gelistirilmesini saglayabilir.

e Soyut kavramlarin somutlastirilmasinda ve 6grenilmesinde kullanilabilir.

e Ogrenilenlerin kalic olmasini saglayabilir.

o Etkilesim diizeyi yliksek ve aktif 6grenme deneyimi saglayabilir.

e Gergekte simiile edilmesi zor olan olaylar, etkili bir sekilde simiile edilebilir.

e Gorsellestirme becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilir.

e Beceri gerektiren davranislarin bir rehber araciligiyla adim adim yapilmasim
saglayabilir.

e Akilli cep telefonu ya da tablet gibi sahip olunma yiizdesi yiiksek mobil cihazlar

araciligiyla ii¢ boyutlu sanal nesneler gergek ortama kolaylikla aktarilabilir.
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AG’nin sl yonleri Eki¢i (2021) tarafindan, AG uygulamasi gelistirme siirecinde
uygun teknolojiye sahip olmama, igerige uygun sanal nesne tasarlamanin beceri
gerektirmesi, igerige uygun video bulmanin zor olmasi, AG uygulamasi gelistirme
amaciyla kullanilacak programin iicretli olmasi ya da iiyelik gerektirmesi, uygulama
gelistirenlerin tetikleyici gorsel ve video bulmada zorluklar yasamalari, AG uygulamasi
kullanimi sirasinda Internet agina erisimin olmamast, kalabalik smiflarda giiriiltii ve simif

ortami kaynakli zorluklar yasanabilmesi olarak belirlenmistir.

AG’nin smirl1 yonleri Diao ve Shih (2019) tarafindan, AG uygulamas1 gelistirmenin zor
olmasi, programlama ve tasarim becerisi gerektirmesi, mobil cihaz ekranlariin kiigiik
olmasi, isaret¢i tabanli AG mobil cihazi havada kaydirirken uzun siire tutulmasinin
yorgunluga sebep olmasi, AG uygulamasinin uzun siire kullaniminin 6grencilerin
ogrenme giicliiglinti artirabilmesi, AG ile ayni anda hem calismanin ve hem de derse

konsantre olmanin zor olmasi olarak belirlenmistir.

Czerkawski ve Berti (2021), AG ile egitsel igerik gelistirmenin zaman alict oldugunu, AG
deneyimini bastan sona planlamanin zor oldugunu, her 6grencinin dogru donanim veya
yazilima sahip olamayabilecegini, AG kullanirken gercek uzayda nesnelere ¢arpma gibi
fiziksel zorluklarin oldugunu ve potansiyel goz yorgunluguna sebep oldugunu

belirtmislerdir.
AG’nin siirh yonleri genel olarak su sekilde siralanabilir:

e AG teknolojilerinin en dnemli siirliligl goéz sagligina verdigi olumsuz etkileri
olarak goriilmektedir. Mobil cihazlarin ekranlarinin géz yorgunluguna ve goz
kuruluguna sebebiyet verdigi, AG gozlik ve AG kontak lenslerinin goz
cevresinde 1si1nma ve radyasyon sorunlarina neden oldugu bilinmektedir.

e AG uygulamasi gelistirmek maliyetli bir siiregtir.

e AG uygulamalar1 gelistirmek i¢in yetismis ve nitelikli insan giicline ihtiyag
bulunmaktadir.

e AG uygulamalarin1 internet ortaminda ¢alistirmak, AG igeriklerini internet
ortamina yiiklemek i¢in bant genisligi yiiksek bir internet agina erisim
gerekmektedir.

e AG uygulamalarmin ¢alisabilmesi i¢in gerekli giyilebilir teknolojilerin (AG
gozliigli, AG kontak lens...) maliyeti yiiksektir.
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e AG uygulamasimi kullanirken yapilabilecek tiim eylem ve etkilesimler 6zel
fonksiyonlarla O6nceden programlandigi ig¢in, anlik olusabilecek bir ihtiyaca
yonelik yeni etkilesim istekleri ve eylemler yerine getirilemez. Yani AG’nin
sagladig etkilesim, uygulamanin sagladigi imkanlarla sinirhdir.

e AG uygulamalar1 iyl yapilandirilmazsa, biligsel yikii artirarak Ogrenme

glicliigiine sebep olabilir.

AG uygulamalarinin siirli yonlerinin AG teknolojinin ilerlemesi ve uygulamalarin

geligmesi ile her bir sinirli yoniin birer iistiinliige doniisebilecegi sOylenebilir.
2.1.7. Artirillmis Gergekligin Geleneksel Yiiz Yiize Egitimde Kullanimi

AG’nin geleneksek yiiz ylize egitimde kullanimina yonelik alanyazin incelendiginde,
Altinpulluk ve Yildirim (2023a) tarafindan gergeklestirilen bir aragtirmaya rastlanmaistir.
Altinpulluk ve Yildirim (2023a), Tiirkiye'de 2018-2022 yillar1 arasinda hazirlanan yiiksek
lisans ve doktora tezlerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda, 2018-2022 yillari
arasinda Tiirkiye’de gerceklestirilen lisansiistii tezlerin AG uygulamalarinin geleneksel
yliz yiize egitimde kullanildigini1 belirlemislerdir. Arastirma sonucunda Tirkiye’de
geleneksel yiliz yiize egitimde AG uygulamas: kullaniminin G6grencilerin; akademik
basarilarini artirdigi, 6§renmeye yonelik olumlu tutumlar gelistirdigi, motivasyonlarini
ve memnuniyet diizeylerini artirdigi, biligsel ylik diizeylerini azalttigi, 6z yeterlik
diizeylerini artirdig1i, uzamsal becerilerini gelistirdigi, Ogrendiklerinin kaliciligini
artirdig, dil ve kavram gelisimlerinde, 6z giivenlerini gelistirmede, 21. yiizyil becerilerini
gelistirmede ve derse katilimlarmi artirmada faydalar sagladig: tespit edilmistir. AG
uygulamalarinin geleneksel yiliz ylize ortamlarda kullanildig1r arastirmalarda, AG

uygulamalarinin sagladig: faydalar Ek 5°te verilmistir.

Alanyazinda geleneksel yiiz ylize egitim ortamlarinda AG uygulamalarinin kullanildig:

arastirmalarda, AG uygulamalarinin 6grencilerin;

e akademik basarilarini artirdigr (Akin, 2022; Akkus, 2021; Amores-Valencia,
Burgos ve Branch-Bedoya, 2023; Arancioglu, 2025; Aslan, 2021; Ates ve Polat,
2025; Avuglu, 2025; Baran, 2023; Bilgin ve Hizarci, 2022; Canbaz, 2023;
Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022; Chen vd., 2025; Cetin ve Tiirkan, 2022;
Cetintav, 2023; Diao ve Shih, 2019; Ekles, 2023; Gokge, 2022; Giiler, 2020;
Huang vd., 2025; Ji, Mokmin ve Wang, 2024; Kaliyaperumal vd., 2020;
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Karadavut, 2021; Kaya, 2023; Kili¢, 2023; Lam vd., 2024; Martin-Valero vd.,
2025; Miner vd., 2025; Onur, 2021; Ozay, 2025; Ozbay ve Seferoglu, 2023;
Ozgiirbiiz, 2023; Palanc1, 2023; Peder Alagér, 2020; Tugtekin ve Odabas1, 2022;
Tiire, 2024; Unal, 2023; Yang, Lai ve Wang, 2023),

derse katilimlarini artirdigt (Ali, Johari ve Ahmad, 2023; Ates ve Polat, 2025;
Belda-Medina, 2025; Belda-Medina ve Marrahi-Gomez, 2023; Chen vd., 2025;
Diao ve Shih, 2019; Ji, Mokmin ve Wang, 2024; Yang, Lai ve Wang, 2023),
elestirel diistinme becerilerini gelistirdigi (Cakirlar Altuntas, 2021; Kaya, 2023),
gorsellestirme becerilerini gelistirdigi (Ali, Johari ve Ahmad, 2023),
memnuniyet diizeylerini artirdig1 (Abdullah vd., 2022; Ates ve Polat, 2025; Avci,
2022),

motivasyon diizeylerini artirdigi (Akkus, 2021; Arancioglu, 2025; Avuglu, 2025;
Belda-Medina, 2025; Belda-Medina ve Marrahi-Gomez, 2023; Cevahir, Ozdemir
ve Baturay, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022; Diao ve Shih, 2019; Ji,
Mokmin ve Wang, 2024; Lam vd., 2024; Onur, 2021; Palanci, 2023; Ustiin vd.,
2022),

ogrendiklerinin kaliciligimi artirdigr (Akin, 2022; Altmisik, 2021; Arancioglu,
2025; Aslan, 2021; Belda-Medina, 2025; Celik, 2024; Onur, 2021; Tiire, 2024),
o0grenme deneyimini zenginlestirdigi (Ates ve Polat, 2025; Huang vd., 2025),

0z diizenleme becerilerini gelistirdigi (Cetintav, 2023),

ozgiiven algilarini artirdig1 (Avei, 2022),

oz yeterlik diizeylerini artirdigi (Ates ve Polat, 2025; Cevahir, Ozdemir ve
Baturay, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022; Onur, 2021; Palanc1, 2023;
Ustiin vd., 2022),

olumlu tutumlar gelistirdigi (Abdullah vd., 2022; Arici, 2023; Belda-Medina,
2025; Bilgin ve Hizarc1, 2022; Canbaz, 2023; Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022;
Celik, 2024; Cetin ve Tiirkan, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022;
Diizenli Cil, 2023; Giingdr Kus, 2023; Karadavut, 2021; Kilig, 2023; Unal, 2023;
Unal ve Simsir, 2023; Ustiin vd., 2022),

soyut kavramlar1 somutlastirdigi (Akin, 2022; Miner vd., 2025; Ozeren, 2020),
uzamsal diisiinme becerilerini gelistirdigi (Diao ve Shih, 2019; Gokge, 2022;
Wibawanto ve Maulana, 2025) goriilmektedir.
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Alanyazinda geleneksel yliz yiize egitim ortamlarinda AG uygulamalarinin kullanildigi

aragtirmalara yonelik detayl bilgilere ilgili aragtirmalar baslig1 altinda yer verilmistir.
2.1.8. Artirllmis Gergekligin Uzaktan Egitimde Kullanimi

Yiiz yilize 6grenme ortamlarinda oldugu gibi g¢evrimi¢i O0grenme ortamlarinda da
uygulamali 6grenme ve beceri gelistirme faaliyetlerinde kullanilmak iizere AG
uygulamalarinin gelistirilmesinin uygun olacagi belirtilmistir (Viscione ve D'Elia, 2019).
Eldokhny ve Drwish (2021) gergeklestirdikleri deneysel arastirma sonucunda, AG
uygulamalarinin ¢evrimic¢i uzaktan oOgrenmede beceri gelistirme egitimlerinde ve
ogrenme etkinliklerinde kullanilabilecegini belirlemislerdir. AG uygulamalari, is
birligine dayali ¢alismalar ve paylasilabilir 6grenme deneyimleri gibi etkilesimli ve ilgi
cekici Ozellikler saglamak i¢in uzaktan Ogrenme sistemlerine entegre edilebilir. Bu
ozellikler, uzaktan 6grenme ortamlarinda 6grenenler ve 6grenme kaynaklari arasindaki
mesafeyi en aza indirmeye yardimci olabilir. Ayrica AG uygulamalari, 6grencilerin
O0grenme silirecinde zorlanabilecekleri soyut kavramlarin somutlastiriimasina yardimei
olurken farkli duyulara da hitap edebilir (Altinpulluk, 2018). AG uygulamalarinin
cevrimigi ortamlarda kullanildig1 arastirmalarda, AG uygulamalarinin sagladig: faydalar
Tablo 2.1°de goriilmektedir.

Tablo 2.1

AG uygulamalarimin ¢evrimici ortamlarda kullaniminin fayfalar:

AG
Yazarlar  uygulamasi Ders -- AG kullanul mun
. Ders Orneklem faydalarina yonelik elde
Yayin Yih gelistirme ortami .
siireci edilen sonuglar
ARLOOPA Ogrencilerin akademik
Khodaban azlim Lise basarilarini, kelime 6grenimi
yazl Ingilizce Cevrimici ... _ performansini,
deh (2025) gelistirme Ogrencileri " . -
Kiti 6grendiklerinin kaliciligim
artirmakta
AG kullanimi bilgiyi
gorsellestirmekte, soyut
Livd l;zlfll;t;m bilgileri somutlastirmakta,
(202 4') - - Cevrimigi g'rgnciler yo Zamanve mekan
égretmenler smirliklarini ortadan
£ kaldirmakta, 6grenmeye
olan ilgiyi artirmakta
Ogrencilerin derse
katilimini, motivasyonlarimi
ilkokul 3 artirmakta, dijital
Nevrelova Quiver Matematik ~ Cevrimici  simif ’ okuryazarlik becerilerini
vd. (2024) ¢ Smonciler | gelistirmekte, soyut
& matematik kavramlarinin
somutlastirilmasini
saglamakta
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Tablo 2.1 (Devam)

Ogrencilerin 6z yeterlik

Vuforia diizeylerini artirmakta,
Ciloglu ve yazilim Lise 11. konuyu somutlastirmakta,
Ustiin gelistirme Biyoloji Cevrimi¢i  Sinif merak uyandirmakta, derse
(2023) kiti ve Unity ogrencileri olan ilgiyi artirmakta,
platformu eglenerek 6grenmeyi
saglamakta
ol T o
yazl Ingilizce Cevrimi¢i  smuf a ) Y
vd. (2023) gelistirme Sorencileri diizeylerini ve derse
kiti £ katilimini artirmakta
: Ogrencilerin akademik
Ropawandi .
Halim ve Lise 11. basarilarini artirmakta ve
’ Husnin - Fizik Cevrimi¢i  Smif soyut kavramlari
(2023) ogrencileri ogrenmelerine yardimet1
olmakta
e s, Qe dodenk
Tiirkan Y .. . Cevrimi¢i  Sinif .
platformu Bilimleri s _— derse yonelik olumlu tutum
(2022) ogrencileri - S
gelistirmelerini saglamakta
. Ogrencilerin 6grenmeye
Ropayvandl Lise 11. olan ilgisini artirmakta,
, Halim ve .. .ol
Husnin - Fizik Cevrimi¢i ~ Sinif soyut kavramlarin
ogrencileri somutlastirilmasini ve
(2022) ogeien lagtiril
O0grenilmesini saglamakta
Dijital Cag Ogrencilerin motivasyon
_ lgin diizeylerini, derse olan
. Ogrenme dikkatlerini artirmakta,
Czerkawski . I
d Hp Reveal, Tekn. & . . . Lisansistii yaraticilik ve uzamsal
ve Berti . . Cevrimici ... o L N,
(2021) Metaverse Cevrimigi Ogrencileri becerilerini gelistirmekte,
Ogrenme aktif, etkilesimli ve gorsel
Ortamlar1 ogrenme firsatlari
Tasarimi saglamakta
Ogrencilerin AG kullanima
yonelik tutumlari,
Augment ) performans beklentileri,
Egiiz yazilim ) Cevrimici Universite davranigsal niyetleri,
(2021) gelistirme ¢ ogrencileri gereksinimlerine ve
kiti faydalarina yonelik algilart
arasinda pozitif yonde iliski
oldugu
Eldokhny Hp Reveal, Ogretim . . Ogrencilerin akademik
. . Yazilimi ... Universite basarilarini artirmakta,
ve Drwish Unity Cevrimi¢i .. o U
(2021) platformu Yazma ogrencileri Ogretim yazilimi tasarim
Araglari becerilerini gelistirmekte

Tablo 2.1 incelendiginde, AG uygulamalarinin c¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarinda

kullaniminin 6grencilerin;

e akademik basarilarin1 artirdig1 (Cetin ve Tiirkan, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023;
Eldokhny ve Drwish, 2021; Hussein vd., 2023; Khodabandeh, 2025; Rodriguez-

Abad, Martinez-Santos ve Rodriguez-Gonzalez, 2023; Ropawandi, Halim ve

Husnin, 2023),
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becerilerini gelistirdigi (Czerkawski ve Berti, 2021; Eldokhny ve Drwish, 2021;
Nevrelova vd., 2024),

derse katilimlarini artirdig1 (Hussein vd., 2023; Nevrelova vd., 2024),

derse olan ilgiyi artirdig1 (Ciloglu ve Ustiin, 2023),

gorsellestirme becerilerini gelistirdigi (Ali, Johari ve Ahmad, 2023),
ogrendiklerinin kaliciligini artirdig1 (Khodabandeh, 2025),

motivasyon diizeylerini artirdig: (Czerkawski ve Berti, 2021; Ciloglu ve Ustiin,
2023; Hussein vd., 2023; Ivarson vd., 2024; Nevrelova vd., 2024),

O0grenmeye olan ilgiyi artirdig1 (Li vd., 2024; Ropawandi, Halim ve Husnin,
2022),

6z yeterlik diizeylerini artirdigi (Ciloglu ve Ustiin, 2023),

olumlu tutumlar gelistirdigi (Cetin ve Tiirkan, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023),
soyut kavramlar1 somutlastirdigi (Li vd., 2024; Nevrelova vd., 2024; Ropawandi,
Halim ve Husnin, 2022) goriilmektedir.

Alanyazinda c¢evrimi¢i Ogrenme ortamlarinda AG uygulamalarinin  kullanildigi

arastirmalara yonelik detayl bilgilere ilgili arastirmalar baslig1 altinda yer verilmistir.

AG uygulamalarinin uzaktan egitimde kullanimimin saglayacagi faydalar kisaca su

sekilde siralanabilir:

Uzaktan 06grenenler i¢in siirlikleyici, etkilesimli ve 1ilgi ¢ekici igerik
gelistirilmesini saglayabilir.

Uzaktan Ogrenenlere etkilesim diizeyi yiiksek ve aktif Ogrenme deneyimi
saglayabilir.

Uzaktan 6grenenin bulundugu ortamda gergekligin gorsel, isitsel veya dokunsal
(haptik) uyaranlarin kullanilmas1 yoluyla artirilarak algilanmasi, uzaktan
ogrenenin farkli duyularina hitap etmesini saglar.

Uygulamaya yonelik davranislarin gorsel bir rehber araciligiyla adim adim
yapilmasi saglanarak uzaktan beceri gelistirme egitimlerinde kullanilabilir.
Uzaktan ogrenenin bulundugu ortamda, gergekte simiile edilmesi zor olan
olaylarin etkili bir sekilde simiile edilmesini saglar.

Soyut kavramlarin somutlastirilmasinda ve 6grenilmesinde kullanilabilir.

38



e Akilli cep telefonu ya da tablet gibi sahip olunma ytiizdesi yiiksek mobil cihazlar
araciligiyla, uzaktan Ogrenme ortamlarinda AG uygulamalar kolaylikla
calistirilabilir.

e Uzaktan 6grenenlerin derse aktif katilim, ders etkinliklerini tamamlama oranlarini

artirarak uzaktan 6grenme ortamlarina baglhliklar1 saglanabilir.
2.2. Arastirmanin Kuramsal Temelleri

Bu tez caligmasinda gelistirilen AG uygulamasi agik ve uzaktan 6grenme ortamlarina
entegre edilerek kullanilmistir. AG iizerine gerceklestirilen bu tez calismasinda oncelikle
Fombona, Pascual-Sevillana ve Gonzalez-Videgaray (2017)’in tavsiyelerine uyularak bir
kuramsal gerceve olusturulmustur. Kuramsal ¢ergeve olusturulurken, Arugaslan ve Eby
(2012) tarafindan belirtilen uzaktan egitimde birbirinden farkli Ozelliklere ve
deneyimlerine sahip bireyler i¢in igerik iiretim siirecinde evrensel tasarim ilkelerinden
yararlanilabilecegine yonelik tavsiyeleri dikkate alinmigtir. Bu doktora tez ¢alismasinda
acik ve uzaktan O6grenme ortamlarinda kullanilacak AG uygulamas: tasarlanirken

ogretimde evrensel tasarim ilkelerinden yararlanilmistir.

Asagida oncelikle evrensel tasarim ilkelerinden ve daha sonrasinda 6gretimde evrensel

tasarim ilkelerinden bahsedilmistir.
2.2.1. Evrensel tasarim ilkeleri

Teknolojik geligsmeler, ekonomik, egitim ve sosyolojik yapilarda siirekli degisimlere
sebep olarak toplum dinamiklerini etkilemektedir (Savickas, 2013). Degisimin siirekli
olmasi, degisimin getirdigi kiiltiirel, deneyimsel ve egitimsel farkliliklara uyum agisindan
toplum dinamiklerini etkileyerek bireysel farkliliklara sebep olmaktadir (Senel, Senel ve
Gilinaydin, 2019). Degisen toplum dinamikleri ve teknolojik gelismelerden etkilenen
egitim alani igerisinde bireysel farkliliklar g6z oniine alindiginda egitsel materyallerin,
O0grenme nesnelerinin ya da 6grenme amagli kullanilacak paket uygulamalarin {iretim
asamasinda tasarlanirken evrensel ilkelerin dikkate alinmasi gerekmektedir (Connell vd.,

1997; Story, 2001).

Toplumsal yagam alan1 igerisinde farkliliklara sahip bireylerin topluma uyum saglamalari
acisindan evrensel tasarim kavrami ortaya atilmig, sehir planlamaciligi ve mimarlik
alanlarinda ortaya cikarak kamusal ortak kullanim alani igerisinde mobilya ve mimari

yapilarin herkesin kullanabilecegi ve benzer deneyimler yasayabilecegi sekilde
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tasarlanmasi i¢in evrensel tasarim ilkeleri belirlenmistir (Connell vd., 1997; Story, 2001).
Connell vd. (1997), toplumsal yasam alani i¢inde birbirinden farkli 6zelliklere sahip
bireylerin ortak kullanimi igin iiretilecek iirlinler tasarlanirken kullanilmak {izere {iriini
kullanacak kullanicilarin benzer deneyimler yasayabilmesi i¢in 7 evrensel tasarim ilkesi
(“esitlik¢i kullanim, kullanimda esneklik, basit ve sezgisel kullanim, algilanabilir bilgi,
hata igin tolerans, diisiik fiziksel gii¢c gereksinimi ile yaklasim ve kullamim i¢in uygun

boyut ve mekdn”) belirlemislerdir.

Bu doktora tez caligmasi kapsaminda agik ve uzaktan 6grenme ortamlari i¢in gelistirilen
AG uygulamasiin tasarimi i¢in Connell vd. (1997) tarafindan belirlenen 7 evrensel
tasarim ilkesine McGuire, Scott ve Shaw (2003) tarafindan "6grenenler toplulugu" ve
"ogretim iklimi" ilkelerini ekleyerek olusturdugu 6gretimde evrensel tasarim ilkeleri

(Universal Design for Instruction, UDI) temel alinmustir.
2.2.2. Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri

Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri, ortadgretim sonrasi egitim donemindeki
Ogrenenlerin bireysel farkliliklarindan (cinsiyet, 1rk, yas, 6grenme stilleri...) bagimsiz
olarak 6gretimin erisilebilir olmasini saglamak i¢in gelistirilmistir (Altinpulluk ve Kiling,
2018). Bu doktora tez calismast kapsaminda, agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda
kullanilmak iizere AG uygulamasi tasarlanirken 6gretimde evrensel tasarim ilkelerinden
nasil yararlanilacagini belirtmek tizere Altinpulluk ve Kiling (2018), Barile vd. (2012),
Burgstahler (2001), Connell vd. (1997) ile McGuire, Scott ve Shaw (2003) tarafindan
gerceklestirilen caligmalardan yararlanarak Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri,
aciklamalar1 ve AG uygulamas: gelistirme stratejileri tablosu (Tablo 2.2.)
olusturulmustur. Tablo 2.2°de 6gretimde evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda AG

uygulamasi gelistirirken yapilacaklari belirleyen stratejiler yer almaktadir.
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Tablo 2.2

Osretimde evrensel tasarim ilkeleri, aciklamalar ve AG uygulamasi gelistirme stratejileri
(Altinpulluk ve Kiling, 2018, Barile vd., 2012; Connell vd., 1997, Burgstahler, 2001, McGuire,
Scott ve Shaw, 2003)

ilkeler Aciklamalar Uygulama gelistirme stratejileri
Esitlik¢i Uriin tasarlanirken, bireysel farkhihklara Blipbuilder uygulamasi kullanilarak tiim
kullanim sahip tiim bireyler i¢in kullamlabilir, mobil platformlara (Andoid, IOS) uyumlu
erisilebilir, satin aliabilir olmalidir. mobil AG uygulamasi gelistirilecek.
Uriin kullanilirken bireylerin benzer Mobil cihazi olan tiim uzaktan dgrenenler,
deneyim yasamalari icin bireylere esit gelistirilecek AG uygulamasini
sartlar saglanmis olmalidir. kullanabilecek
Kullanimda  Uriin, genis bir yelpazede kisisel tercihlere ~ Uzaktan dgrenen, mobil AG uygulamasin
esneklik ve becerilere uyum saglamahdir. istedigi zaman, istedigi yerde, istedigi
Uriin tasarlanirken, bireylerin farkl kadar kullanabilecek.
bireysel ozelliklerine, isteklerine, Uygulama iginde istenen sahneye
tercihlerine ve yeteneklerine cevap gidilebilecek, istenen sahnede istenildigi
verecek sekilde esnek kullanim olanaklar1  kadar kalinabilecek.
saglanmalidir.
Devam
Basit ve Uriin, kullanicinin deneyimi, bilgisi, dil Uzaktan 6grenenler i¢in kullanimi kolay ve
sezgisel becerisi veya igerige odaklanma diizeyi ne anlagilabilir bir arayiiz gelistirilecek.
kullanim olursa olsun kolay anlasihir olmahdir.
Gereksiz karmasiklik ortadan
kaldirilmalidir.
Uriin, tiim bireyler igin basit, kullanim
kolay ve anlasilabilir olarak
tasarlanmalidir.
Algilanabilir  Uriin tasarlanirken bireye gerekli olan bilgi ~ Uzaktan 6grenenler igin gorsel, isitsel
bilgi gorsel, isitsel ve yazili olarak farkh icerikler hazirlanacak.
formlarda, ortam kosullarindan ve bireyin
bireysel farkhiliklarindan etkilenmeyecek  Kullanilacak videolar i¢in Tiirkce dil
sekilde verilmelidir. destegi saglanacak.
Hata i¢in Uriin tasarlanirken, kullanim aninda Uzaktan 6grenenlere AG uygulamasini
tolerans yasanabilecek kaza veya yanhs kullanim kullanirken dikkat edilmesi gerekenler

sonucu ortaya ¢ikabilecek tehlikeler g6z
oOniine alinarak ortaya ¢ikabilecek kotii
sonuglar en aza indirgenmelidir.
Ogretim yontemi, 6grencilerin 6grenme
hizlarina ve becerilerine uygun coklu
¢oziimler sunmalidir.

hakkinda aydinlatma metni hazirlanacak.
Istenen sahnede istenildigi kadar calisma
yapilmasina izin verilecek. Sahneler arasi
gecis imkani verilecek.

Diisiik fiziksel
glig
gereksinimi

Uriin tasarlanirken, riiniin kullanim1
fiziksel gii¢ ve efor gerektirmeyecek
sekilde enerji agisindan verimli olmal1 ve
kullanim sonucu yaganabilecek yorgunluk
en aza indirilmelidir.

Ders igerigi fiziksel ¢aba igermiyorsa, bu
ilkenin uygulanmasina gerek yoktur.

Uzaktan 6grenenlerin igerigi kullanirken
oturduklar1 yerden iki boyutlu nesnelerle
etkilesim kurabilecek.

Yaklasim ve
kullanim i¢in
boyut ve alan

Uriin tasarlanirken, bireyin fiziksel
ozellikleri ne olursa olsun, {iriin tim
bireylerin kullanimi i¢in uygun boyutta
tasarlanmali ve tiim bireylerin kullanimi1
icin uygun fiziksel alan saglanmalidir.

Uzaktan 6grenenler, AG uygulamasini
kullanirken ihtiyag duyacaklar fiziksel
alan ve diizlemi hakkinda aydmlatma
metni hazirlanacak.
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Tablo 2.2 (Devam)

Ogrenenler Ogrenme ortami, dgrenenler arasinda ve Uzaktan 6grenenler i¢cin Mergen ortaminda
toplulugu Ogrenenler ile egitmenler arasinda etkilesimi uygulama sonrasi deneyimlerini
ve tesvik etmelidir. paylasabilecekleri tartisma ortami
hazirlanacak, canli ders yapilacak.
Ogretim Ogrenme ortami sicak ve kapsamh » AG uygulamasinda yer alan
iklimi olmalidir. Tiim &grenciler igin yiiksek seslendirmelerde,
beklentiler vardir. » Uzaktan dgrenenler icin Mergen

ortaminda uygulama 6ncesi duyurular,
uygulama sonrasi canli ders ve
tartisma ortamlarinda sicak bir 6gretim
iklimi olusturulacak.

Ogretimde evrensel tasarim ilkeleri, birbirinden farkli 6zelliklere ve deneyimlere sahip
uzaktan Ogrenenlerin bireysel farkliliklarindan bagimsiz olarak benzer 6grenme
deneyimleri yasamalar1 ve 6gretimin herkes icin erisilebilir olmasini saglamak amaciyla
ortak kullanim i¢in iiretilen AG uygulamasi tasarlanirken kullanilmistir. Dolayisiyla bu
tez calismasi kapsaminda, 6gretimde evrensel tasarim ilkeleri dikkate alinarak bir AG

uygulamasi gelistirilmistir.

2.2.3. Artirillmis gerceklik teknolojilerinin kullanimina iliskin kabul ve kullamim

niyetlerini belirleyen model ve kuramlar

Alanyazindan elde edilen aragtirmalar incelendiginde, AG teknolojilerinin kullanimina
iliskin kabul ve kullanim niyetlerinin arastirilmasinda Tablo 2.3’te belirtilen model ve

kuramlarin kullanildig1 goriilmektedir.
Tablo 2.3

Alanyazinda veri toplama araglarinda yer alan maddelerin olusturulmasinda yararlanilan

kuramlar ve kuramsal modeller

Sebepli Davranig Kurami (Fishbein ve Azjen, 1975)
Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1989)

Teknoloji Kabul Modeli 2 (Venkatesh ve Davis, 2000)
Teknoloji Kabul Modeli 3 (Venkatesh ve Bala, 2008)
Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi (Venkatesh vd., 2003)

Kuramu 1

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi (Venkatesh, Thong ve Xu, 2012)
Kurami 2

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul Modeli (Koutromanosvd., 2023)
Yeniliklerin Yayilmast Kurami (Rogers, 1983)

Covid 19 pandemi déneminde 6nemi daha da artan ve kendine has kuramsal altyapiya
sahip olan uzaktan egitimde, yeni yayginlasmaya baslayan AG teknolojilerinin uzaktan

egitim ortamlarinda kullanilmasi, uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalarmi kabulii ve

42



kullanma niyetlerinin  belirlenmesi i¢in Olgek maddelerinin  gelistirilmesinde

yararlanilabilecek kuramlar ve kuramsal modeller agsagida kisaca 6zetlenmistir.

Bu arastirmada uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kabul davranislarin1 ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla gelistirilen 6lgme aracinin maddelerini olustururken
kullanilan ve 6lgegin kullanilmasindan sonra elde edilen sonuglarin yorumlanmasinda
yararlanilan kuramlarin baginda Fishbein ve Azjen (1975) tarafindan gelistirilen sebepli

davranig kurami gelmektedir.
2.2.3.1. Sebepli Davranmis Kurami

Sebepli davranis kurami, AG uygulamalarmin kullanimina iliskin kabul ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla, Ates ve Garzon (2023), Daraghmi (2023), Koutromanos
vd. (2023), Wild vd. (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada kuramsal temel olarak
kullanilmistir. Sebepli davranis kuraminin amaci bireyin davranislarini anlamak ve
davraniglarina yonelik tahminlerde bulunabilmektir. Sebepli davranig kuramina gore,
bireyin davranist bir niyet sonucunda gergeklesir. Dolayisiyla bireyin davranisini
belirleyen bireyin niyetidir. Bireylerin 6znel normlar1 ve tutumlari niyetlerini
etkilemekte, bireylerin davraniglari ise niyetlerinden etkilenmektedir (Fishbein ve Azjen,

1975).

inang ve Kullanima
degerler yonelik tutum

Normatif
inanglar ve
uyum igin
glidilenme

niyet davranisg

Oznel norm /

[ Davranigsal Gergeklesen ]

Sekil 2.31
Sebepli Davranis Kurami (Davis, Bagozzi ve Warshaw, 1989, 5.984; Fishbein ve Azjen, 1975, 5.16)

Sebepli davranig kuraminda, davranissal niyet degiskenini etkileyen 6znel norm, uzaktan
Ogrenenin artirtlmis gergeklik teknolojisini kullanma davranis1 gelistirmesi gerektigi ya
da gerekmedigi ile ilgili inan¢ ve giidiilenmesine yonelik algisini ifade etmektedir.

Sebepli davranis kuraminin gelistirilmesi ile teknoloji kabul modeli ortaya ¢ikmistir.

43



Bu aragtirmada uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kabul davraniglarint ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla gelistirilen 6lgme aracinin maddelerini olustururken
kullanilan ve 6l¢egin kullanilmasindan sonra elde edilen sonuglarin yorumlanmasinda
yararlanilan kuramsal model olarak teknoloji kabul modelleri asagida kisaca

Ozetlenmistir.
2.2.3.2. Teknoloji Kabul Modeli (Technology Acceptance Model /TAM)

Teknoloji Kabul Modeli, AG uygulamalarmin kullanimina iliskin kabul ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla Daraghmi (2023), Koutromanos vd. (2023), Asiri ve El-
Aasar (2022), Lo ve Lai (2021), Rohacz ve Strassburger (2021), Pasalidou ve Fachantidis
(2021), Jang vd. (2021), Rahmat ve Nizar (2021), Igbal ve Sidhu (2019), Ibili,
Resnyansky ve Billinghurst (2019), Cabero-Almenara, Fernandez-Batanero ve Barroso-
Osuna (2019), Tenemaza, Ramirez ve de Antonio (2016), Ibanez vd. (2016) tarafindan

gercgeklestirilen arastirmalarda kuramsal model olarak kullanilmistir.

Teknoloji Kabul Modeli (TKM), egitim ortamlarinda kullanilacak yeni teknolojilerin ya
da teknolojik uygulamalarin kabuliinii 6l¢gmek amaciyla gerceklestirilen bir¢ok

arastirmada kuramsal model olarak kullanilmaktadir.

Algilanan

kullanislilik

Digsal Kullanimina Davranissal

degiskenler yonelik niyet
tutum

Davranig

Algilanan
kullanim
kolayhgi

Sekil 2.32
Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1989; Davis, Bagozzi ve Warshaw, 1989, s.985)

Model, uzaktan 6grenenlerin uzaktan egitim ortamlarinda AG uygulamalarini kabulii ve
kullanma niyetlerinin belirlenmesi i¢in davraniglarini tahmin eden ve aciklamaya calisan
bir model olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Modelde uzaktan 6grenenin AG uygulamasini
kabul davranisi, 6grenenin AG teknolojisine yonelik fayda ve kullanim kolayligina

yonelik algilar belirlenerek tahmin edilmekte ve aciklanmaktadir.
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Teknoloji kabul modelinde yer alan algilanan kullamishhk, uzaktan 6grenenin AG
uygulamas1 kullanmasinin 6grenme (is) performansini artiracagina inanma derecesidir
(Davis, 1989). Algillanan kullanim kolayhgi, uzaktan Ogrenenin AG teknolojisini
kullanmasinin ¢aba gerektirmeyecegine inanma derecesidir (Davis, 1989). Kullanima
yonelik tutum, uzaktan Ogrenenin AG uygulamasi kullanma davranigini
gerceklestirmeye yonelik olumlu ya da olumsuz degerlendirmesidir (Fishbein ve Azjen,
1975). Davramigsal niyet, uzaktan 6grenenin AG uygulamasini kullanma davranigini
gergeklestirme olasiligini ve istegini yansitir (Fishbein ve Azjen, 1975). Teknoloji Kabul
Modeline gore, bireyin teknolojiye yonelik fayda ve kullanim kolayligina yonelik algilari,
bireylerin teknoloji kullanimina yonelik tutumlarin1 ve niyetlerini etkileyerek bireyin
teknoloji kabul davranis1 gelistirmesini saglamaktadir. Modelde, algilanan kullanighiligin
ve kullanim kolayliginin davranis iizerindeki etkisine, niyet ve tutumun aracilik etkisi de
goriilebilmektedir. Model incelendiginde, tutumun algilanan kullanighilik ve kullanim
kolaylig1 ile niyet arasinda tam aracit olmadigi, algilanan kullanighilik ve kullanim

kolayliginin sadece tutumu degil, niyeti de dogrudan etkiledigi anlagilmaktadir.

Modelde uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisine yonelik fayda ve kullanim kolayligina
yonelik algilarini etkileyen bir¢ok degiskenin olabilecegi goriilmektedir. Bu degiskenler,
uzaktan 0grenenlerin AG teknolojisine yonelik fayda ve kullanim kolayligi algilarini
olumlu yonde etkilerse, uzaktan Ogrenenlerin AG teknolojisini kabul ve kullanim
davraniglar1 gelistirmesini dogrudan olumlu yonde etkileyebilmektedir. Modelde uzaktan
ogrenenlerin AG teknolojilerine yonelik fayda ve kullanim kolaylig1 algilar1 baz1 digsal
degiskenlerden etkilenmektedir. Davis (1989)’e gore digsal degiskenler, uzaktan
ogrenenlerin demografik 6zellikleri, 6grenme cevresi, ders ve etkinliklerde belirlenen
gorev tanimi, uzaktan egitim sistemin teknik o6zellikleri (6grenme yonetim sisteminin
Ogrenen profilinde yer alan ara yiizii, yardim meniisii gibi 6grenen destek hizmetleri,
mobil AG uygulamalarini ¢alistiracak mobil cihazlarin dokunmatik ekran vb. 6zellikleri),
uzaktan 6grenenlerin karsilikli giiveni, uzaktan egitim kurumuna ait kurumsal faktorler,
AG uygulamalariin teknik ve uygulama o6zellikleri, AG uygulamalarinda kullanilan
grafik ve gorsellerin kalitesi, dokiimantasyon, egitim seviyesi, kisisel yetenek, beceri ve

AG teknolojilerini kullanim tecriibesi olarak tanimlanmaktadir.

Model yeni teknolojileri kullanma niyet ve isteklerinin belirlenmesinde farkli degiskenler

eklenerek agiklayici giiciiniin artirilmasi amaciyla model iki defa genisletilerek Teknoloji
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Kabul Modeli 2 (Venkatesh ve Davis, 2000) ve Teknoloji Kabul Modeli 3 (Venkatesh ve
Bala, 2008) gelistirilmistir.

2.2.3.3. Teknoloji Kabul Modeli 2 (Technology Acceptance Model 2 /TAM 2)

Teknoloji Kabul Modeli 2, AG uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla Tenemaza, Ramirez ve de Antonio (2016) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada kuramsal model olarak kullanilmistir. Sekil 2.33°te
goriildigi gibi genisletilmis ikinci modelde, ilk modelden farkli olarak deneyim,
gontlliliik, 6znel norm, imaj, ise uygunluk, ¢iktr kalitesi ve sonuglarin gosterilebilirligi

degiskenleri yer almaktadir.

| Deneyim I | Gonallalak I
S S B |
S EEEE—— 1 !
Oznel Norm ' '
1
—

! Algilanan :

) 1
— kullanighhk 1
Imaj . |
1 Y 1
1
EEEE— ! !
ise uygunluk Davranissal Kullanima !
\ niyet davranisi !
N— 1
: |
) 1
Ciktr kalitesi 1 Algilanan :
: kullanim |
: kolayhg :
Sonuglarin : :
gosterilebilirligi 1 1
1 1

Sekil 2.33

Teknoloji Kabul Modeli 2 (Venkatesh ve Davis, 2000, s.188)

Teknoloji Kabul Modeli 2’de, algilanan kullanmishlik degiskenini etkileyen dissal
degiskenlerden 6znel norm, uzaktan Ogrenenin AG teknolojisini kabul davranisi
gelistirmesi gerektigi ya da gerekmedigi ile ilgili algisimi ifade etmektedir (Fishbein ve
Azjen, 1975). Oznel norm uzaktan dgrenenlerin, dgretim iiyesi, kurum ydneticileri gibi
onemli kisilerin AG uygulamalarini kullanma konusunda olumlu goriislere sahip olmalari
ve uzaktan Ogrenenleri desteklemeleri sonucunda uzaktan 6grenenler de zamanla AG
teknolojilerini kullanma niyetlerini artirabilmektedir. Imaj, uzaktan 6grenenin AG
teknolojisinin kullanilmasi: durumunda sosyal statiisiinii veya imajini artirdigina yonelik

algisini ifade etmektedir (Venkatesh ve Davis, 2000). ise uygunluk, uzaktan dgrenenin
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AG teknolojisini kullanilmast durumunda akademik performansinin artmasina ve
etkinlikleri yapabilecegine yonelik algisini ifade etmektedir (Venkatesh ve Davis, 2000).
Cikt1 Kkalitesi, uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kullanarak dersin, etkinligin
hedeflerine yonelik gorevleri ne kadar iyi gercgeklestirdigine yonelik algisini ifade
etmektedir (Venkatesh ve Davis, 2000). Sonuclarin gosterilebilirligi, AG teknolojisini
kullaniminin goézlemlenebilir olma derecesidir (Venkatesh ve Davis, 2000). Goniilliiliik,
uzaktan Ogrenenlerin AG teknolojisini kullanmaya goniillii olacaginin algisini ifade

etmektedir (Venkatesh ve Davis, 2000).
2.2.3.4. Teknoloji Kabul Modeli 3 (Technology Acceptance Model 3/ TAM 3)

Teknoloji Kabul Modeli 3, AG uygulamalarinin kullanimina iligkin kabul ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla Koutromanos vd. (2023), Ma vd. (2021) ve Wild vd.
(2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmalarda kuramsal model olarak kullanilmstir.
Venkatesh ve Davis (2000) tarafindan gelistirilen genisletilmis ikinci teknoloji kabul
modelde belirtilen algilanan kullanigliligr etkileyen digsal degiskenlere ek olarak
Venkatesh ve Bala (2008) algilanan kullanim kolayligini da etkileyen dissal degiskenlerin

oldugunu tespit ederek genisletilmis tigiincii teknoloji kabul modelini gelistirmislerdir.
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Teknoloji Kabul Modeli 3 (Venkatesh ve Bala, 2008, s.280)

Sekil 2.34’te goriildiigii gibi genisletilmis ii¢lincli modelde, ikinci modelden farkli olarak
uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisi kullanimi konusunda 6z yeterliligi, digsal kontrol
algisi, kaygi, AG teknolojisi kullaniminin uzaktan 6grenene ne denli eglenebilir geldigi,
algilanan keyif ve amacli kullanilabilirlik degiskenleri yer almaktadir (Venkatesh ve

Bala, 2008).

Teknoloji Kabul Modeli 3’te, algilanan kullanim kolaylig1 degiskenini etkileyen digsal
degiskenlerden 6z yeterlik, uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanarak derste verilen
gorev ve etkinlikleri yapabilme becerisine ve ihtiyaci olan yetkinlige sahip olma inancidir
(Venkatesh ve Bala, 2008). Digsal kontrol algisi, uzaktan 6grenenin uzaktan egitim
ortaminda AG teknolojisi kullanimi1 konusunda ihtiya¢ duyabilecegi kurumsal, teknik,

donanimsal kaynak, altyap1 desteginin varligima ve ne derece yeterli olduguna olan
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inancinin derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008). Kaygi, uzaktan o6grenenin AG
kullanimina yonelik hissettigi korku veya kayginin derecesidir (Venkatesh ve Bala,
2008). Eglenebilirlik, uzaktan 6grenenin AG uygulamasini kullanirken gosterdigi anlik
tepki ve hissettigi eglencenin derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008). Algillanan keyif,
uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanimi sirasinda sergiledigi performanstan keyif
ve zevk alma derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008). Amagch kullanilabilirlik, uzaktan
ogrenenlerin AG teknolojisini kullanarak ders ve etkinlik gorevlerini yapabilmek i¢in

ihtiya¢ duydugu cabanin derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008).

Uzaktan Ogrenenlerin AG teknolojisini kabul davranislarim1 ve kullanim niyetlerini
belirlemek amaciyla gelistirilen 6lgme aracinin maddelerini olustururken kullanilan ve
6lcegin kullanilmasindan sonra elde edilen sonuglarin yorumlanmasinda yararlanilan bir
diger kuram Venkatesh vd. (2003) tarafindan gelistirilen Birlestirilmis Teknoloji Kabul

ve Kullanimi Kurami asagida kisaca 6zetlenmistir.

2.2.3.5. Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami (Unified Technology
Acceptance and Use Theory / UTAUT)

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami, AG uygulamalarinin kullanimina
iligkin kabul ve kullanim niyetlerini belirlemek amaciyla Koutromanos vd. (2023), Ning
vd. (2019), Nizar vd. (2019), Wild vd. (2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada

kuramsal temel olarak kullanilmistir.

Performans
beklentisi

Caba beklentisi Davranigsal Kullanima
\ niyet davranisi

Sosyal etki
-

Kolaylastirici

sartlar
.
[ Cinsiyet ] [ Yas ] [ Deneyim ] [ Kullanma istegi ]
Sekil 2.35

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami (Venkatesh vd., 2003, 447)
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Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanim1 Kuraminda Sekil 2.35’te goriildiigii gibi,
kullanicilarin kullanima yonelik niyetlerini etkileyen faktorler performans beklentisi,
caba beklentisi ve sosyal etki degiskenleridir. Kullanicilarin kullanma davranisini,
teknoloji kullanimia yonelik niyet algilart ile kolaylastirict sartlarin etkilemektedir.
Modelde cinsiyet, yas, deneyim ve kullanma istegi degiskenleri kullanicilarin teknoloji
kullanimina yonelik niyetleri {izerinde aracit degisken rollerini, yas ve deneyim
degiskenleri ayn1 zamanda kullanicilarin kullanma davraniglar iizerinde araci degisken

rollerini iistelenmislerdir (Venkatesh vd., 2003).

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanim1 Kuraminda Sekil 2.39’da goriildigi gibi,
kullanima yonelik niyet degiskenini etkileyen digsal degiskenlerden performans
beklentisi, uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalar1 kullaniminin performansinda artis
olacagi yoniindeki algisidir (Venkatesh vd., 2003). Caba beklentisi, uzaktan
ogrenenlerin AG uygulamalari kullaniminin kolaylik seviyesidir (Venkatesh vd., 2003).
Sosyal etki, uzaktan 6grenenler i¢in 6nemli kisilerin AG teknolojilerini kullanilmasi igin
birey lizerinde olusturdugu algidir (Venkatesh vd., 2003). Kolaylastirici durumlar,
uzaktan 6grenenlerin AG teknolojilerini kullanabilmesine yonelik kurumsal, teknik ve

altyapi1 destegin olduguna yonelik inancidir (Venkatesh vd., 2003).

2.2.3.6. Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami 2 (Unified Technology
Acceptance and Use Theory 2 / UTAUT 2)

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanim1 Kurami 2, AG uygulamalarinin kullanimina
iliskin kabul ve kullanim niyetlerini belirlemek amaciyla Ates ve Garzon (2023), Wild

vd. (2017) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada kuramsal temel olarak kullanilmistir.

Venkatesh, Thong ve Xu (2012), Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanim1 Kuramin
yeniden yapilandirarak Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami 2’yi
gelistirmislerdir. Bu kuramda hedef noktasi1 kullanici degil, tiiketicidir. Birlestirilmis
Teknoloji Kabul ve Kullanim Kurami 2 olusturulurken Venkatesh vd. (2003) tarafindan
gelistirilen onceki kuramda yer alan kullanim istegi degiskeni kuramdan cikarilmais,

kurama hedonik motivasyon, fiyat degeri, aliskanlik degiskenleri kurama eklenmistir.
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Sekil 2.36
Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanimi Kurami 2 (Venkatesh, Thong ve Xu, 2012, 5.160)

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve Kullanim1 Kurami 2, Sekil 2.36’da gortildiigi gibi,
kullanima yonelik niyet degiskenini etkileyen dissal degiskenlerden hedonik
motivasyon, uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalar1 kullanimi ile elde edilen zevk veya
eglencenin derecesidir (Venkatesh, Thong ve Xu, 2012). Fiyat degeri, agik ve uzaktan
o0grenme ortamlarinda AG teknolojileri kullanmanin parasal maliyetidir (Venkatesh,
Thong ve Xu, 2012). Ahskanhk, uzaktan Ogrenenlerin ders sonrasinda da AG
teknolojileri kullanma davraniglarini sergileme isteginde olmasidir (Venkatesh, Thong ve

Xu, 2012).
2.2.3.7. Mobil Artirilmis Gerg¢eklik Kabul Modeli

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul Modeli, AG uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul
ve kullanim niyetlerini belirlemek amaciyla Mikropoulos, Delimitros ve Koutromanos
(2022) ile Koutromanos ve Mikropoulos (2021) tarafindan gerceklestirilen iki

arastirmada kuramsal model olarak denenmistir. Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
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Modeli 2023 yilinda Education & Information Technologies dergisinde yayimlanmuistir.
Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul Modeli sekil 2.37°de goriilmektedir.

Algilanan

keyif

Algilanan
goreli
avantaj

Algilanan
kullanislilik
—

A Davranissal

Mobil Oz Algilanan Kullanimina niyet
Yeterlilik kullanim yonelik
kolaylig tutum

Kolaylastirici
durumlar

Sekil 2.37
Mobil Artiridmis Gergeklik Kabul Modeli (Koutromanos vd., 2023, 5.12)

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul Modeli, Koutromanos ve Mikropoulos (2021)
tarafindan teknoloji kabul modelinin tiim degiskenlerinden yararlanarak gelistirmislerdir.
Kolaylastirici1 durumlar degiskeni, Koutromanos ve Mikropoulos (2021) tarafindan
Venkatesh vd. (2003) tarafindan gelistirilen birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi
kuramindan ve alanyazinda gerceklestirilen bulgularda bireylerin teknoloji kullaniminm
etkiledigini gosterdigi sonucundan yola c¢ikilarak modele eklenmistir. Kolaylastirici
durumlar, uzaktan 6grenenlerin AG teknolojilerini kullanabilmesine yonelik kurumsal,
teknik ve altyap1 destegin olduguna yonelik inancidir (Venkatesh vd., 2003). Algilanan
goreli avantaj degiskeni, Rogers (1983) tarafindan gelistirilen ve bir sonraki baslikta
aciklayacagimiz yeniliklerin yayilmas: kuramindan yararlanilarak modele eklenmistir.
Algilanan goreli avantaj, AG uygulamalarinin kullanima elverisli olmasi, memnuniyet
saglamas1 ve ekonomik olarak avantajli olmasmi ifade etmektedir (Rogers, 1983).
Algilanan keyif degiskeni, Venkatesh ve Bala (2008) tarafindan gelistirilen Teknoloji
Kabul Modeli 3’ten yararlanilarak modele eklenmistir. Algilanan keyif, uzaktan
ogrenenin AG teknolojisini kullanimi sirasinda sergiledigi performanstan keyif ve zevk
alma derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008). Mobil 6z yeterlik, uzaktan 6grenenin derste

verilen gorev ve etkinlikleri yapabilmek i¢in AG teknolojisini kullanma becerisine ve
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ihtiyac1 olan yetkinlige sahip olma inancidir (Venkatesh ve Bala, 2008). Mobil 6z

yeterliligi, “bireyin belirli gorevleri yerine getirmek icin mobil cihazlari kullanma

becerisine iliskin algilary” ile ilgilidir (Nikou ve Economides, 2017). Modelde bireylerin

mobil cihazlarinda ¢esitli uygulamalar1 kullanma konusunda 6z yeterlikleri arttikga,

mobil AG uygulamalarini kullanmay1 daha kolay bulacaklar1 varsayilmistir.

Tablo 2.4

Mobil artirtlmig gerceklik modelinin yapisi ve bilesenleri

Bilesen

Bilesenin dayandigi kuram / model

Bilesenin aciklamasi

Algilanan kullaniglilik

Teknoloji Kabul Modeli

(Davis, 1989)

Teknoloji Kabul Modeli 2
(Venkatesh ve Davis, 2000)
Teknoloji Kabul Modeli 3
(Venkatesh ve Bala, 2008)

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan 6grenenin AG
uygulamasi kullanmasinin
6grenme performansini
artiracagina inanma derecesidir
(Davis, 1989).

Algilanan goreli avantaj

Yeniliklerin Yayilmasi: Kurami
(Rogers, 1983)

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan 6grenenin AG
uygulamalarinin kullanima
elverisli olmasina, memnuniyet
saglamasina ve ekonomik olarak
avantajli olmasina inanma
derecesidir (Rogers, 1983).

Algilanan kullanim
kolayligi,

Teknoloji Kabul Modeli

(Davis, 1989)

Teknoloji Kabul Modeli 2
(Venkatesh ve Davis, 2000)
Teknoloji Kabul Modeli 3
(Venkatesh ve Bala, 2008)

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan 6grenenin AG
teknolojisini kullanmasinin ¢aba
gerektirmeyecegine inanma
derecesidir (Davis, 1989).

Algilanan keyif

Teknoloji Kabul Modeli 3
(Venkatesh ve Bala, 2008)
Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan 6grenenin AG
teknolojisini kullanimi sirasinda
sergiledigi performanstan keyif ve
zevk alma derecesidir (Venkatesh
ve Bala, 2008).

Kolaylastirici kosullar

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve
Kullanimi Kurami

(Venkatesh vd., 2003)
Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve
Kullanimi Kurami 2

(Venkatesh, Thong ve Xu, 2012)
Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan 6grenenlerin AG
teknolojilerini kullanabilmesine
yonelik kurumsal, teknik ve
altyap1 destegin olduguna yonelik
inancidir (Venkatesh vd., 2003).
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Tablo 2.4 (Devam)

Sebepli Davranig Kurami Uzaktan 6grenenin AG
. 1 (Fishbein ve Azjen, 1975) uygulamasi kullanma davranisin
Eﬁﬁmma yonelik Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1989) gergeklestirmeye yonelik olumlu
Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul ya da olumsuz degerlendirmesidir
Modeli (Koutromanos vd., 2023) (Fishbein ve Azjen, 1975).
Uzaktan 6grenenlerin AG
Teknoloji Kabul Modeli 3 uygulamalarmi kullanirken
o . (Venkatesh ve Bala, 2008) erekli becerilere ve yeterliklere
Mobil 6z yeterlik Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul sgahip olduguna inanrr}lla
Modeli (Koutromanos vd., 2023) derecesidir (Venkatesh ve Bala,
2008).
Sebepli Davranig Kurami
(Fishbein ve Azjen, 1975)
Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1989)
Teknoloji Kabul Modeli 2
(Venkatesh ve Davis, 2000)
Teknoloji Kabul Modeli 3 Uzaktan 6grenenin AG
(Venkatesh ve Bala, 2008) uygulamasini kullanma
Davranigsal niyet Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve davranisini gerceklestirme
Kullanimi Kurami olasiligini ve istegini yansitir
(Venkatesh vd., 2003) (Fishbein ve Azjen, 1975).

Birlestirilmis Teknoloji Kabul ve
Kullanimi Kurami 2

(Venkatesh, Thong ve Xu, 2012)

Mobil Artirilmis Gergeklik Kabul
Modeli (Koutromanos vd., 2023)

Uzaktan o6grenenlerin AG teknolojisini kabul davraniglari sergilemesi ve kullanim
niyetlerini belirlemek amaciyla gelistirilecek 6l¢gme aracinin maddelerini olustururken
yararlanilabilecek son kuram Rogers (1983) tarafindan gelistirilen yeniliklerin yayilmasi

kurami olmustur.
2.2.3.8. Yeniliklerin Yayilmasi Kuram

Bu arastirmada Yeniliklerin Yayilmasi Kurami, AG teknolojilerinin sahip olmas1 gereken
goreli avantaj Ozelliklerinin belirlenmesi amaciyla incelenmistir. Mobil Artirilmig
Gergeklik Kabul Modelinde, yeni bir teknoloji olarak AG teknolojilerinin mevcut diger
teknolojilere gore agik ve uzaktan O6grenme ortamlarinda kullanima elverisli olmast,
memnuniyet saglamasi1 ve ekonomik olarak avantaj saglamasi gereken goreli avantaj
ozelliklerinin, uzaktan Ogrenenlerin AG uygulamalarinin kullanighhigi hakkindaki
algilarint ve kullanimim etkiledigi belirlendigi i¢in yeniliklerin yayilmasi kuramindan

faydalanilmistir.
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Yeniliklerin Yayilmas1 Kuramina gore, uzaktan 6grenenler arasinda AG teknolojilerinin
kullaniminin yayilmasinda oncelikle uzaktan 6grenenlerin bu yeni teknolojiler hakkinda
bilgi edinme siirecine girecekleri, ikna olma asamasinda yeniligin kendisi i¢in avantaj ve
dezavantajlarin1  degerlendirerek yenilige tutumunu bigimlendirecekleri, karar
asamasinda yeniligi kabul ya da ret karar1 verecekleri, uygulama asamasinda yenilige
uyum karar1 vererek bu yeni teknolojileri benimseyecekleri 6n goriilmektedir (Rogers,
1995; Tosuntas ve Cubukcu, 2019). Yeniliklerin yayilmasi kuramina gore AG
teknolojilerinin kullaniminin benimsenerek yayilmasi i¢in sahip olmasi gereken
ozellikler, goreli avantaj, uyumluluk, karmasiklik, denenebilirlik ve gozlenebilirliktir
(Rogers, 1983, s.165). Rogers (1983, s.169-172)’a gore yenilik olarak uzaktan egitim
ortamlarinda kullanilacak AG teknolojilerinin uzaktan ogrenenler tarafindan

benimsenerek yayilmasi i¢in sahip olunmasi gereken;

o goreli avantaj ozelligi, AG uygulamalarmin kullanima elverigli olmasi,
memnuniyet saglamasi ve ekonomik olarak avantajli olmasi,

e uyumluluk 6zelligi, AG uygulamalarimin bu uygulamalar1 kullanacak
Ogrenenlerin ge¢mis 6grenme deneyimleri, 0grenme ihtiyaglar1 ile uyumlu
olmasi,

e karmasikhik ozelligi, AG uygulamalarinin algilanan zorluk derecesi olup bu
uygulamalarin sade ve kullaniminin kolay olmasi,

e denenebilirlik o6zelligi, AG teknolojisinin G6grenenler tarafindan o6grenme
stireglerinde kullanilabilecegi bir uygulamasinin olmasi,

e gozlenebilirlik ozelligi, AG uygulamalarmin Ogrenme c¢iktilar1 agisindan

gbzlenebilir sonuclara sahip olmasi1 anlamina gelmektedir.

Alanyazindan elde edilen aragtirmalar incelenerek, AG teknolojilerinin kullanimina
iligkin kabul ve kullanim niyetlerinin arastirilmasinda kullanilan model ve kuramlar

yukarida hipotezleriyle birlikte agiklanmistir.

Covid 19 pandemi déneminde 6nemi daha da artan ve kendine has kuramsal altyapiya
sahip olan uzaktan egitimde, yeni yayginlasmaya baslayan AG teknolojilerinin uzaktan
egitim ortamlarinda kullanilmasi, uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalarinin kullanimina
iliskin kabullerinin ve kullanim niyetlerinin belirlenmesi i¢in 6l¢ek maddelerinin
gelistirilmesinde yararlanilabilecek kuramlar ve kuramsal modeller Tablo 2.5’te kisaca

Ozetlenmistir.
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Tablo 2.5

Bireylerin AG uygulamalarinin kullanimina iliskin kabul ve kullanim niyetlerinin belirlenmesinde

kullanilan kuramlar ve kuramsal modeller

Modeli olusturan

Model bilesenler Bilesenin aciklamasi
Kullanima yonelik Uzaktan égrenenin.AG.uygulamas1 kullanma davranigini
futum gerceklestirmeye yonelik olumlu ya da olumsuz
degerlendirmesidir (Fishbein ve Azjen, 1975).
Uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanma davranist
Oznel normlar g?h?nrmem 'gerelitlgl .ya da gerekm.edlglille 11g111.1nang ve
. giidiilenmesine yonelik algisidir (Fishbein ve Azjen,
Sebepli Davranis
X 1975).
rami
l.l a . . Uzaktan 6grenenin AG uygulamasimi kullanma davranisini
(Fishbein ve Azjen, . ) N S . .
1975) Davranigsal niyet gergeklestirme olasiligini ve istegini yansitir (Fishbein ve
Azjen, 1975).
Uzaktan 6grenenin AG kullanma konusunda ¢evresindeki
Normatif inanglar  diger kisilerin kuralc1 beklentilerine yonelik inancidir
((Fishbein ve Azjen, 1975).
Davranigsal Uzaktan 6grenenin AG uygulamasi kullanma davranisi
inanglar gostermelerine olan inancidir ((Fishbein ve Azjen, 1975).
Uzaktan 6grenenin AG uygulamasi kullanmasinin
Algilanan s i . .
wullansslilk 6grenme (is) performansini artiracagina inanma
p derecesidir (Davis, 1989).
Teknoloji Kabul Algilanan Uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanmasinin ¢aba
Modeli kullanim kolaylig1  gerektirmeyecegine inanma derecesidir (Davis, 1989).

(Davis, 1989)

Kullanima yonelik
tutum

Sebepli davranig kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Davranigsal niyet

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Teknoloji Kabul
Modeli 2
(Venkatesh ve
Davis, 2000)

Algilanan Teknoloji kabul modelinden uyarlanmistir (yukariya
kullamshlik bakin)

Algilanan Eell((n(;lop kabul modelinden uyarlanmistir (yukarrya
kullanim kolaylig1 axn

Oznel normlar

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Imaj

Uzaktan 6grenenin AG teknolojisinin kullanilmasi
durumunda sosyal statiislinii veya imajin1 artirdigina
yonelik algisidir (Venkatesh ve Davis, 2000).

Ise uygunluk

Uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanilmasi
durumunda akademik performansinin artmasina ve
etkinlikleri yapabilecegine yonelik algisidir (Venkatesh ve
Davis, 2000).

Cikt1 kalitesi

Uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kullanarak dersin,
etkinligin hedeflerine yonelik gorevleri ne kadar iyi
gerceklestirdigine yonelik algisidir (Venkatesh ve Davis,
2000).
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Tablo 2.5 (Devam)

Sonuglarin AG teknolojisini kullaniminin gézlemlenebilir olma
gosterilebilirligi derecesidir (Venkatesh ve Davis, 2000).
Goniilliiliik Uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kullanmaya

goniillii olacaginin algisidir (Venkatesh ve Davis, 2000).

Davranigsal niyet

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Algilanan Teknoloji kabul modelinden uyarlanmistir (yukariya
kullanighlik bakin)
Algilanan Teknoloji kabul modelinden uyarlanmistir (yukariya
kullanim kolayligi  bakin)

Davranigsal niyet

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalarini kullanirken

Oz yeterlik gerekli becerilere ve yeterliklere sahip olduguna inanma
derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008).
Uzaktan 6grenenin uzaktan egitim ortaminda AG
Dissal kontrol teknolojisi kullgn1m1 konusunda ihtiyag duyabilece%i' '
. kurumsal, teknik, donanimsal kaynak, altyap1 desteginin
Teknoloji Kabul - varligina ve ne derece yeterli olduguna olan inancinin
Modeli 3 derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008).
(Venkatesh ve Uzaktan 6grenenin AG kullanimina yonelik hissettigi
Bala, 2008) Kayg1 korku veya kayginin derecesidir (Venkatesh ve Bala,
2008).
Uzaktan 6grenenin AG uygulamasini kullanirken
Eglenebilirlik gosterdigi anlik tepki ve hissettigi eglencenin derecesidir
(Venkatesh ve Bala, 2008).
Uzaktan 6grenenin AG teknolojisini kullanimi sirasinda
Algilanan keyif sergiledigi performanstan keyif ve zevk alma derecesidir
(Venkatesh ve Bala, 2008).
Uzaktan 6grenenlerin AG teknolojisini kullanarak ders ve
Amach C e .. . . <
wullamlabilirlik etkinlik gdrevlerini yapabilmek i¢in ihtiya¢ duydugu
u 1
¢abanin derecesidir (Venkatesh ve Bala, 2008).
Davranissal niyet Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)
Uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalart kullaniminin
Performans U .
beklentisi performansinda artis olacagi yoniindeki algisidir
(Venkatesh vd., 2003).
Caba beklentisi Uzaktan 6gr.enerllle.rin AG uygulamalar1 kullaniminin
kolaylik seviyesidir (Venkatesh vd., 2003).
. . Uzaktan 6grenenler i¢in onemli kisilerin AG
Birlestirilmis . e S <
.. Sosyal etki teknolojilerini kullanilmast i¢in birey tizerinde olusturdugu
Teknoloji Kabul ve
algidir (Venkatesh vd., 2003).
Kullanimi Kurami — - — ; ;
Uzaktan 6grenenlerin AG teknolojilerini kullanabilmesine
(Venkatesh vd., Kolaylastiric Snelik k . teknik It destesin oldus
2003) durumlar yonelik kurumsal, teknik ve altyapi destegin olduguna

yonelik inancidir (Venkatesh vd., 2003).

Davranigsal niyet

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)
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Tablo 2.5 (Devam)

Uzaktan 6grenenlerin AG uygulamalari kullanimi ile elde

Hedonik . . o
m(:)tim:s on edilen zevk veya eglencenin derecesidir (Venkatesh,
A%
4 Thong ve Xu, 2012).
Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda AG teknolojileri
Fiyat degeri kullanmanin parasal maliyetidir (Venkatesh, Thong ve Xu,
2012).
. L Uzaktan 6grenenlerin ders sonrasinda da AG teknolojileri
Birlestirilmis . -
Teknoloii Kabul Aligkanlik kullanma davraniglarini sergileme isteginde olmasidir
Ke l?o o Ka uive (Venkatesh, Thong ve Xu, 2012).
uanmi furamt Performans Birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi kuramindan
2 (Venkatesh, ..
beklentisi uyarlanmistir (yukariya bakin)
Thong ve Xu, - — -
.. Birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi kuramindan
2012) Caba beklentisi
uyarlanmistir (yukariya bakin)
. Birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi kuramindan
Sosyal etki
uyarlanmistir (yukariya bakin)
Kolaylastiric Birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi kuramindan
durumlar uyarlanmistir (yukariya bakin)
S oot Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)
Algilanan Teknoloji kabul modelinden uyarlanmistir (yukariya
kullanighlik bakin)
Algilanan goreli Uzaktan 6grenenin AG uygulamalarinin kullanima
avantaj elverigli olmasina, memnuniyet saglamasina ve ekonomik
olarak avantajli olmasina inanma derecesidir (Rogers,
1983).
. Algilanan Teknoloji kabul modelinden uyarlanmistir (yukariya
Mobil Artirilmig -
Gerceklik Kabul kullanim kolayligi  bakin)
Mer;e , HeRadu Algilanan keyif Teknoloji Kabul Modeli 3’ten uyarlanmistir (yukariya
(KO i ! d bakin)
outromanos vd., - — =
2023) Kolaylastirici Birlestirilmis teknoloji kabul ve kullanimi kuramindan
kosullar uyarlanmistir (yukariya bakin)

Kullanima y6nelik
tutum

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Mobil 6z yeterlik

Teknoloji kabul modeli 3’ten uyarlanmistir (yukariya
bakin)

Davranigsal niyet

Sebepli davranis kuramindan uyarlanmistir (yukariya
bakin)
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2.3. Tlgili Aragtirmalar

Calismanin bu boliimiinde AG uygulamalarinin kullanimina yonelik alanyazinda

gergeklestirilen ulusal ve uluslararasi arastirmalara yer verilmistir.

2.3.1. Artirilmis ger¢ekligin geleneksel yiiz yiize egitimde kullanimina yonelik ulusal

calismalar

Artirilmig gercekligin ilkokul diizeyinden lisansiistii diizeyine kadar yiiz ylize 6grenme
ortamlarinda kullanimma yonelik YOK tez arsivinde ve TRDizin veri tabaninda pek ¢ok
calisma bulunmakta ve son yillarda ¢alisma sayis1 daha da artmaktadir. 29 Eyliil 2025
tarihine kadar YOK tez arsivinde AG kapsaminda gerceklestirilen lisansiistii tezlerin
yillara gore dagilimini gosteren Sekil 2.38 incelendiginde, 2019 yilina kadar tez
sayilarinda artig oldugu, 2020 yilinda azalma olsa da AG konusunda ilginin artarak devam

ettigi goriilmektedir.
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Sekil 2.38
YOK tez arsivinde AG kapsaminda erisilen tezlerin yillara gore dagilimi
1 Ocak 2014 ile 29 Eyliil 2025 tarihleri arasinda TRDizin veri tabaninda AG kapsaminda
gerceklestirilen acik erisime sahip makalelerin yayimlanma yillarina gore dagilimin
gosteren Sekil 2.39 incelendiginde, 2020 yilina kadar makale sayilarinda artis oldugu,

2021 ve 2024 yillarinda arastirma sayilarinda azalma olsa da AG konusunda ilginin

devam ettigi goriilmektedir.
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Sekil 2.39

TRDizin veri tabaminda AG kapsaminda erisilen makalelerin yillara gére dagilimi

AG kapsaminda gergeklestirilen ulusal ¢aligmalar incelendiginde, AG uygulamalarinin

yiiz yiize 6grenme ortamlarinda kullaniminin,

¢ akademik basarilarda (Akciger, 2024; Akin, 2022; Akkus, 2021; Altuntas, 2024;
Arancioglu, 2025; Aslan, 2021; Ates ve Polat, 2025; Avuglu, 2025; Baran, 2023;
Bilgin ve Hizarci, 2022; Canbaz, 2023; Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022;
Celik, 2024; Cetin ve Tiirkan, 2022; Cetintav, 2023; Dikkartin Ovez ve Sezginsoy
Seker, 2022; Erdogmus, 2024; Ekles, 2023; Gokge, 2022; Giiler, 2020; Giilsen,
2024; Giines, 2024; Haldan, 2024; Karadavut, 2021; Kaya, 2023; Kilig, 2023;
Kosa ve Kurnaz Yasar, 2024; Kiigiik, 2025; Kiigiikler, 2024; Onur, 2021; Ozay,
2025; Ozbay, 2024; Ozbay ve Seferoglu, 2023; Ozgiirbiiz, 2023; Ozkan, 2024;
Palanci, 2023; Peder Alagor, 2020; Polat, 2024; Sariyildiz, Yal¢in ve Altun
Yal¢in, 2024; Tasyonar, 2024; Tugtekin ve Odabasi, 2022; Tiire, 2024; Uysal,
2024; Unal, 2023; Yadigaroglu ve Ozkan, 2024; Yildirim, 2024),

¢ Dbeceri gelistirmede (Avci, 2022),

% bilimsel siire¢ becerilerinde (Ozkan, 2024; Yildirim, 2024),

% bilissel yiik diizeylerinde (Ekles, 2023; Ozbay ve Seferoglu, 2023; Ozgiirbiiz,
2023; Tugtekin ve Odabasi, 2022),

X/
L X4

dersin akigina kapilma diizeylerinde (Giilen, 2024),
¢ elestirel diisiinme becerilerinde (Cakirlar Altuntas, 2021; Kaya, 2023),
¢ katilm diizeylerinde (Ates ve Polat, 2025),
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kavram/kelime o6greniminde (Akgaoglu, 2024; Kiiciik, 2025; Ozcelik, 2024;
Zengin, 2025)

memnuniyet diizeylerinde (Ates ve Polat, 2025; Avci, 2022),

motivasyonlarinda (Akciger, 2024; Akkus, 2021; Arancioglu, 2025; Avuglu,
2025; Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022;
Dikkartin Ovez ve Sezginsoy Seker, 2022; Giilen, 2024; Onur, 2021; Ozay, 2025;
Palanci, 2023; Sariyildiz, Yal¢in ve Altun Yal¢in, 2024; Ustiin vd., 2022;
Yildirim, 2024),

ogrenmedeki kalicilik diizeylerinde (Arancioglu, 2025; Aslan, 2021; Celik, 2024;
Onur, 2021; Ozbay, 2024; Ozgelik, 2024; Tiire, 2024; Yangim Ersanli, 2023),

6z diizenleme becerilerinde (Cetintav, 2023; Ozbay, 2024),

ozgliven algilarinda (Avci, 2022),

oz yeterliklerinde (Ates ve Polat, 2025; Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022;
Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022; Okumus ve Savas, 2024; Onur, 2021;
Palanci, 2023; Tiire, 2024; Ustiin vd., 2022),

tutumlarinda (Arici, 2023; Atalay ve Akgiin, 2020; Bilgin ve Hizarci, 2022;
Canbaz, 2023; Cevahir, Ozdemir ve Baturay, 2022; Celik, 2024; Cetin ve Tiirkan,
2022; Ciloglu ve Ustiin, 2023; Ciloglu, 2022; Dikkartin Ovez ve Sezginsoy Seker,
2022; Diizenli Cil, 2023; Erdogmus, 2024; Giilen, 2024; Giines, 2024; Gilingor
Kus, 2023; Haldan, 2024; Karadavut, 2021; Kili¢, 2023; Kosa ve Kurnaz Yasar,
2024; Kiigiik, 2025; Schreglmann ve Demir, 2022; Uysal, 2024; Unal, 2023; Unal
ve Simsir, 2023; Ustiin vd., 2022; Yildirim ve Kegeci, 2023),

uzamsal diisiinme becerilerinde (Gokge, 2022; Cokgaliskan, 2024; Ozdemir,
2024),

iist biligsel kararlarda (Tugtekin ve Odabasi, 2022) etkili oldugunu belirleyen

arastirma bulgular1t mevcuttur.

AG’nin yliz yiize 6grenme ortamlarinda kullanimina yonelik alanyazinda gergeklestirilen

ulusal arastirmalara ait kisa 6zetler asagida listelenmistir.

Ates ve Polat (2025), 6z-diizenlemeli AG tabanli oyunlastirma uygulamasi kullaniminin

ogrencilerin akademik basarilari, katilim diizeyleri, memnuniyetleri ve 6z yeterlikleri

tizerindeki etkilerini aragtirmak amaciyla Tiirkiye'deki bir devlet okulunda 6grenim géren

60 ortaokul 6. sinif 6grencisi ile 6n test — son test kontrol gruplu deneysel bir arastirma
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gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda, 6z-dlizenlemeli AG tabanli oyunlastirma
uygulamasinin kullanildig1r deney grubundaki 6grencilerin geleneksel gruptaki kontrol
grubu Ogrencilerine kiyasla daha fazla akademik basari, katilim, 6z-yeterlik ve genel
memnuniyet diizeyleri gosterdikleri tespit edilmistir. Arastirma sonuglar1 6z-diizenlemeli
AG tabanli oyunlagtirma stratejisi kullaniminin 6grencilerin 6grenme performanslarini

lyilestirdigini ve 6grenme deneyimini zenginlestirdigini ortaya koymustur.

Arancioglu (2025), AG kullanimmin o6grencilerin akademik basarilarina, kalict
O0grenmelerine, derse yonelik motivasyonlarina etkisini incelemek amaciyla 6. siif
Ogrencileriyle 0n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemle desenledigi bir
yiiksek lisans tez calismasi gergeklestirmistir. Deney grubundaki ogrenciler AG
uygulamasi kullanarak etkinlikler gerceklestirirlerken, kontrol grubundaki 6grenciler
Ogretim programinda belirtilen etkinlikleri gergeklestirmislerdir. Arastirma sonucunda
AG kullanimmin 6grencilerin akademik basarilari, kalici 6grenme ve derse yonelik

motivasyonlari iizerinde olumlu katkilar sagladigi tespit edilmistir.

Avuglu (2025), bilgisayarl tasarim uygulamalar1 dersinde AG kullaniminin 6grencilerin
akademik basarilari, derse yonelik motivasyonlari, ilgileri iizerindeki etkilerini incelemek
amaciyla 10. siif &grencileriyle karma yontemle desenledigi bir yiiksek lisans tez
calismas1 gergeklestirmistir. Arastirma stliresince deney grubunda yer alan 6grenciler AG
uygulamasi kullanarak 3 boyutlu modelleme yapmislardir. Kontrol grubunda yer alan
ogrenciler ise geleneksel yontemlerle 3 boyutlu modelleme yapmigslardir. Arastirma
sonucunda, AG kullaniminin &grencilerin akademik basarilarini, dere yonelik ilgi ve

motivasyonlarini artirdigi belirlenmistir.

Kiiciik (2025), AG destekli bilgi kartlar1 kullaniminin 6grencilerin kelime 6grenimi ve
AG kullanimina yonelik tutumlarma etkisini incelemek amaciyla ortaokul 5. smif
Ogrencileriyle karma yontemle desenledigi bir yiiksek lisans tez caligsmasi
gerceklestirmistir. Arastirma siiresince deney grubunda yer alan dgrenciler Ingilizce
kelimeleri AG destekli bilgi kartlarinin kullanildig1 etkinliklere katilmislardir. Kontrol
gurubunda yer alan dgrenciler Ingilizce kelimeleri geleneksel yontemlerle 6grenme
etkinliklerine katilmiglardir. Arastirma sonucunda, AG destekli bilgi kartlar1 kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlar: tizerinde olumlu katkilar

sagladigi tespit edilmistir.
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Ozay (2025), 7. smf fen bilimleri ve matematik derslerinin birer konusunun
disiplinleraras1 bakis agisiyla gelistirilen AG uygulamasiyla islenisinin &grencilerin
akademik basar1 ve motivasyonlan tiizerindeki etkisini incelemek amaciyla 7. Smif
Ogrencileriyle on test son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemle desenledigi bir
yiiksek lisans tez calismasi gergeklestirmistir. Ogrenciler deney grubunda AG uygulamasi
kullanmiglardir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilere geleneksel 6gretim yontemleri ile
ders iglenmistir. Arastirma sonucunda, disiplinleraras1 bakis agisiyla gelistirilmis AG
uygulamasi kullannominin 6grencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlar1 iizerinde

anlamli etkisi oldugu tespit edilmistir.

Zengin (2025), AG uygulamasi kullaniminin okul 6ncesi ¢ocuklarin kavram 6grenimi
tizerindeki etkisini incelemek i¢in 5-6 yas gurubundaki okul 6ncesi 6grencileriyle karma
yontemle desenledigi bir yiiksek lisans tez caligmasi gergeklestirmistir. Arastirma
siiresince deney grubunda yer alan Ogrenciler AG uygulamalariyla desteklenmis
etkinlikleri gergeklestirmislerdir. Kontrol grubunda yer alan 6grenciler ise geleneksel
yontemle olusturulmus etkinlikleri gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda, AG
kullaniminin okul 6ncesi donemdeki 6grencilerin bilgi / kavram §grenimi lizerinde etkili

oldugu tespit edilmistir.

Sariyildiz, Yalgin ve Altun Yalgin (2024), fen bilimleri dersinde AG uygulamasi
kullaniminin G6grencilerin akademik basarilarima ve derse yonelik motivasyonlarina
etkisini incelemek amaciyla Tiirkiye’de bir ortaokulda 7. smnif 6grencileriyle karma
yontem ile desenledikleri bir arastirma gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda,
derslerde AG uygulamasi kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarint ve derse
yonelik motivasyonlarin1 artirdigr  belirlenmistir. Arastirma sonucunda, 6grenci
goriislerine gére AG uygulamasi kullaniminin eglenceli, dikkat ¢ekici, merak uyandirici

ve anlamay1 kolaylastirict oldugu ifade edilmistir.

Punar Ozcelik ve Yangin Eksi (2024), iiniversite dgrencilerinin okudugunu anlamaya
yonelik AG destekli bir hikaye kitab1 kullanimina yonelik goriislerini belirlemek i¢in 11
tiniversite Ogrencisi ile fenomenoloji yontemiyle desenledikleri bir aragtirma
gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda, 6grenci goriislerine gore, AG destekli hikaye
kitab1 kullanimmin ilgi ve dikkat ¢ekici, heyecan verici ve etkilesim odakli oldugunu,
hikayedeki karakterlerle etkilesim kurmalarina olanak saglayarak okudugunu anlamaya

yonelik motive ettigini, kalici 6grenmeye olanak sagladigini, AG destekli hikaye
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kitabinda kullanilan gorsel ve Ogretici dilin 6grenme siirecini iyilestirdigini

belirtmislerdir.

Yadigaroglu ve Ozkan (2024), fen bilimleri dersinde AG uygulamasi kullaniminin
Ogrencilerin akademik basarilarina etkisini ve AG uygulamasi kullanimia yonelik
Ogretmen ve O0grencilerin goriislerini incelemek amaciyla Tiirkiye’de bir ortaokulda 8.
siif ogrencileriyle karma yontem ile desenledikleri bir arastirma gergeklestirmislerdir.
Aragtirma sonucunda, AG uygulamasi kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini
artirdig1 belirlenmistir. Arastirma soncunda O0gretmen ve Ogrenci goriislerine gore AG
uygulamas1t kullanimmin dersi daha etkin ve eglenceli hale getirdigi, 6grenmeyi
kolaylastirdigi, 6grencilerin AG uygulamasini kullanma konusunda istekli olduklari,

ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini kolaylikla derse ¢cekebilmesini sagladigi rapor edilmistir.

Venceli ve Dilmag (2024), okul dis1 6grenme etkinligi olarak Efes Antik kenti ve
miizesine yapilan ziyarette AG uygulamasi kullanimina yonelik 6grenci goriislerini
incelemek amaciyla Izmir Katip Celebi Universitesi Turizm Fakiiltesi'nde 2. smifta
O0grenim goren ve GoOrsel Sanatlar dersini alan 15 ogrenci ile bir arastirma
gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda, 6grenci goriislerine gore okul dis1 gezisi
sirasinda AG uygulamasi kullanilmasinin, 6grencilerin farkl kiiltiirlerin yasam tarzlari
hakkinda bilissel diizeyde kazanimlar elde etmelerini sagladigi, farkl kiiltiirlere yonelik

empati yeteneklerinin gelismesine yardimei oldugu tespit edilmistir.

Kosa ve Kurnaz Yasar (2024), AG uygulamasi kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilar1 ve derse yonelik tutumlar {izerindeki etkilerini belirlemek i¢in Trabzon ilinde
bir ortaokulda 5. Smif 6grencileriyle yar1 deneysel bir aragtirma gergeklestirmislerdir.
Kontrol grubunda yer alan 6grencilere ders konusu ders kitab1 ve yardimer kaynak kitap
kullanilarak diiz anlatim yontemi ve soru cevap teknigi kullanilarak ders islenmistir.
Deney grubunda yer alan 6grenciler ¢alisma yapraklarindaki yonergeleri takip ederek
mobil cihazlarina (akilli telefon, tablet) kurduklari GeoGebra 3D Hesap Makinesi
uygulamasint kullanmiglardir. Arastirma sonucunda AG uygulamasi kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarini artirdig1 ve derse yonelik tutumlari iizerinde pozitif bir

etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Okumus ve Savas (2024), Ingilizce dgretmen adaylarinin AG teknolojisinin kabullerini
ve 0z-yeterlik algilarini incelemek amaciyla Ankara'daki 6zel bir tiniversitede 6grenim

gbren 50 6gretmen adayi ile aciklayict sirali karma yontemle desenledikleri bir arastirma
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gerceklestirmislerdir. Arastirma siiresince 6gretmen adaylari, 10 hafta siirecek yiiz ylize
etkinliklere katilmislardir. Ogretmen adaylarindan 10 hafta siiren AG uygulama
gelistirme siireci sonunda AG destekli Ingilizce Ogretim materyali tasarlamalar
istenmistir. Ogretmen adaylarma AG destekli materyal tasarlama deneyiminden dnce ve
sonra Venkatesh ve Bala (2008) tarafindan gelistirilen teknoloji kabul modeli 3 anketi ve
0z yeterlik dlgegi uygulanmistir. Arastirma sonucunda, 10 hafta siiren AG uygulama
gelistirme deneyimin 6gretmen adaylarinin AG teknolojisini kabul diizeylerinde anlamli
bir artisa neden oldugu tespit edilirken, 6z yeterlik algilarinda anlamli bir fark

olusturmadigi tespit edilmistir.

Akciger (2024), matematik dersinde AG kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina
ve motivasyonlarina etkisini incelemek amaciyla 6. Sinif 6grencileriyle karma yontemle
desenledigi bir yiiksek lisans tez calismasi gergeklestirmistir. Arastirma siiresince, deney
gurubunda yer alan 6grencilere AG uygulamasi kullandirilmistir. Kontrol grubunda yer
alan ogrencilere 6gretim programinda belirtilen ders kitabinda yer alan etkinlikler
kullandirilmis ve o6gretmen merkezli 0gretim yontemleri uygulanmistir. Arastirma
sonunda, AG kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini ve motivasyon diizeylerini
artirdig1 belirlenmistir. Arastirma sonunda 6gretmenler, AG kullaniminin 6grencilerin

aktif katilimini sagladigini, 6grenci motivasyonunu artirdigini belirtmiglerdir.

Akcgaoglu (2024), biyoloji dersinde giyilebilir AG destekli bir yelek ve AG kartlar
gelistirmek, gelistirilen AG destekli yelek ve AG kartlar1 kullanimmin 6grencilerin
kavramsal anlamalari iizerine etkisini incelemek amaciyla karma yontemle desenledigi
bir yiiksek lisans tez caligmasi gerceklestirmistir. Arastirma siiresince deney grubundaki
ogrenciler AG destekli giyilebilir 6gretim uygulamalarii kullanmislardir. Kontrol
grubundaki 6grenciler ise dgretim programinda belirtilen uygulamalar1 kullanmiglardir.
Arastirma sonucunda, AG destekli giyilebilir 6gretim uygulamalart kullaniminin
ogrencilerin kavramsal anlamalar1 lizerinde olumlu etkiye sahip oldugu belirlenmistir.
Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda, dgrenciler biyoloji derslerinde AG destekli
giyilebilir materyal kullaniminin dersi eglenceli ve zevkli hale getirdigi, derse katilma
konusunda istekli olduklari, kavramlar1 somutlastirdig1 ve kalic1 6grenme sagladig igin

avantajli oldugu oldugunu belirtmislerdir.

Altuntas (2024), fen bilimleri dersinde AG uygulamalart kullaniminin 6grencilerin

akademik bagarilar1 lizerindeki etkilerini incelemek ve AG uygulamalari hakkindaki
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Ogretmen gorislerini belirlemek i¢in 7. Siif 6grencileriyle karma yontemle desenledigi
bir yiiksek lisans tez calismasi gerceklestirmistir. Arastirma siiresince deney grubundaki
ogrenciler AG uygulamalar1 ile desteklenen etkinlikler gerceklestirmislerdir. Kontrol
grubunda yer alan Ogrencilere diiz anlatim yontemi ile 6gretim yapilmistir. Arastirma
sonunda, AG uygulamasi kullaniminin grencilerin akademik basarilar1 {izerinde olumlu

etkiye sahip oldugu tespit edilmistir.

Celik (2024), fen bilimleri dersinde AG uygulamalariyla desteklenen SE 6grenme modeli
kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, 6grenmelerindeki kaliciliga, teknolojiye
yonelik tutumlarma ve giinliik yasamla iligkilendirme diizeylerine etkisini incelemek
amaciyla 8. Smif 6grencileriyle On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemle
desenledigi bir doktora tez calismasi gergeklestirmistir. Arastirma sliresince deney
grubundaki 6grencilere icerigi SE 6grenme modeline gore gelistirilen AG uygulamasi
kullandirilmigtir. Kontrol grubundaki 6grencilere SE 6grenme modeline bagl kalinarak
konularin 6gretimi gerceklestirilmistir. Arastirma sonunda, AG uygulamalariyla
desteklenen S5SE 0Ogrenme modeli kullaniminin &grencilerin  akademik basari,
ogrenmelerindeki kalicilik ve giinliik yasamla iliskilendirme diizeylerini arttig1 tespit
edilmistir. Arastirma sonunda deney grubundaki 6grenciler teknolojiye yonelik olumlu

tutum gelistirdikleri belirlenmistir.

Cokgaligkan (2024), matematik dersinde AG kullaninminin 6grencilerin  uzamsal
yetenekleri lizerindeki etkisini incelemek amaciyla 7. simif 6grencileriyle agiklayict sirali
karma yontemle desenledigi bir doktora tez calismasi gergeklestirmistir. Arastirmanin
nicel boliimiinde tek gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma kapsaminda AG
uygulamas1 gelistirilmistir. Arastirma siiresince 7. Sif 6grencileri AG uygulamasini
kullanmiglardir. Arastirma sonucunda, AG kullaniminin dgrencilerin uzamsal yetenek
diizeylerini anlamli olarak artirdig: tespit edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden
elde edilen sonuclara gore, 6grenciler AG uygulamasint sinif ortaminda kullanimim

olumlu ve eglenceli bulduklarini, uzamsal yeteneklerinin gelistigini belirtmislerdir.

Erdogmus (2024), fen bilimleri dersinde AG uygulamalar1 kullaniminin 6grencilerin
akademik basarilarina ve tutumlarina etkisini incelemek amaciyla 6. Sinif 6grencileriyle
On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemle desenledigi bir yiiksek lisans tez
caligmas1 gergeklestirmistir. Arastirma stiresince kontrol grubundaki 6grencilere 6gretim

programinda belirtilen yontem ve tekniklerle ders islenmistir. Den