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OZET

ATKILI ORME TEKNOLOJISINDEKI YENILIKLERIN GIYSi TASARIMINA
ETKILERININ INCELENMESI: DiKiSSiZ KADIN GiYSI TASARIMI ORNEGI

Semay TANYER
Endiistriyel Sanatlar Anabilim Dal1
Moda Tasarimi1

Eskisehir Teknik Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Haziran 2019

Danisman: Dog. Dr. Mustafa Erdem UREYEN

Teknoloji gilinlimiizde moda ve tekstil tasarimi alanim1 da etkilemis, tasarim
unsurlar1 teknolojiden bagimsiz diisiiniilemez hale gelmistir. Tekstil ve moda alaninda
yeni bir teknoloji olan dikissiz 6rme teknolojisi eski kes ve dik {iretim yontemlerinden
farkl1 olarak drme iiriinlerin tek parca halinde iiretilebilmesini saglar. Uretim siirecinin
teknolojiyle baglantili olmasi tasarim siirecine de teknolojinin dahil edilmesini
gerektirmistir. Bu sebeple tasarim siireci CAD programlar: ile bilgisayar ortaminda
yiiriitilmeye baslanmistir. Bu calismanin ana amaci atkili 6rme teknolojisindeki
yeniliklerin giysi tasarimina etkilerini incelemek, tretici, tiiketici ve ¢evre adina bir¢cok
katki saglayan dikissiz orgii teknolojisinin tasarim adina ne gibi avantaj ve dezavantaj
sundugunu belirlemeye ¢alismaktir. Bir diger amag ise ormecilikte kullanilan dikissiz
giysi teknolojisi ile birlikte CAD yazilimlarini incelemek ve sagladiklari olanaklari, kadin
giysi tasarimi ¢aligmalart lizerinden uygulamali olarak arastirmaktir. Tez kapsaminda
dikissiz 6rme teknolojisine yonelik on parcalik koleksiyon Adobe Photoshop, Adobe
[lustrator programlart kullanilarak olusturulmustur. Koleksiyon tasarimlarindan bes
tanesi SDS-ONE APEX 3 programinda ii¢ boyutlu simiilasyonlara déniistiiriilmiistiir. Ug
boyutlu tasarimlar1 olusturulan giysilerden {i¢ tanesi Shima Seiki WholeGarment®
makinelerinde dikissiz sekilde iiretilmistir. Calismanin bulgulart WholeGarment®
teknolojisinin ve CAD sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarina dair tasarimei teknisyen
rolii, WholeGarment® teknolojisinin tasarimsal yeterliligi ve {retim siiresi,
WholeGarment® teknolojisinde baski kullanimi, iki ve ii¢ boyutlu yazilim parametreleri

ele alinarak sunulmustur ve bu parametreler cercevesinde Oneriler gelistirilmistir.
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Parametreler dogrultusunda dikissiz 6rme teknolojisi ve CAD sistemlerinin giiniimiizde
baz1 dezavantajlar1 bulunmasina ragmen gelisen teknolojiyle ve etkin tasarimci, teknisyen
is birligi ile moda ve tekstil sektoriinde ¢ok daha fazla potansiyele sahip olacagi 6n
goriilebilir. Uretim ve tasarim siireci paydaslarina diisen mevcut potansiyeli gelistirmek

ve ortaya ¢ikarmak olacaktir.

Anahtar Sozciikler: Dikissiz 6rme teknolojisi, Bilgisayar destekli tasarim (CAD), Shima

Seiki WholeGarment, Moda tasarimu.

v



ABSTRACT

INNOVATIONS IN WEFT KNITTING TECHNOLOGY AND AN INVESTIGATION
OF THE EFFECTS ON GARMENT DESIGN: THE CASE STUDY OF SEAMLESS
WOMEN GARMENT DESIGN

Semay TANYER
Department of Industrial Arts

Fashion Design Program

Eskisehir Technical University, Institute of Graduate Programs, June 2019

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Mustafa Erdem UREYEN

In today’s world, technology has influenced the field of fashion and textile design,
and design elements become unthinkable independent of technology. Seamless knitting
technology, a new technology in the field of textile and fashion, enables knitted products
to be produced in one piece, unlike the old cut-sew production methods. The fact that the
production process is related to technology has necessitated the inclusion of technology
into design process, as well. For this reason, the design process started to be executed in
computer environment with CAD programs. The main purpose of this study is to examine
the effects of innovations in weft knitting technology on clothing design, and to determine
the advantages and disadvantages of seamless knitting technology which provides many
contributions for producers, consumers and environment. Another aim is to examine
CAD software together with the seamless garment technology used in knitting and to
explore the possibilities they provide through women's clothes design studies. For the
study, the ten-part collection for seamless knitting technology was created using Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator programs. Five of the collection designs were converted
into three-dimensional simulations in the SDS-ONE APEX 3 program. Three of the three-
dimensional designs of garments were produced seamlessly in Shima Seiki
WholeGarment® machines. The findings of the study were presented by focusing on such
parameters as the role of designer technician on the advantages and disadvantages of
WholeGarment® technology and CAD systems, the design competence of
WholeGarment® technology and production time, the use of printing in WholeGarment®

technology and two and three-dimensional software. Also, suggestions were developed
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within the framework of these parameters. Although there are some disadvantages of
seamless knitting technology and CAD systems in line with these parameters, it can be
foreseen that this technology can have much more potential in fashion and textile sector
with developing technology and efficient designer and technician cooperation. What the
stakeholders of the production and design process should do is to develop and elicit the

potential of this technology.

Keywords: Seamless knitting technology, Computer-aided design (CAD), Shima Seiki

Wholegarment, Fashion design.
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ETiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
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Teknik Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla
tarandigini ve higbir sekilde “intihal igermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda,
calismamla ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi1 durumunda, ortaya

c¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglart kabul ettigimi bildiririm.

(imza)

Semay TANYER
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1. GIRIS

Giysi tasariminda teknolojiyi iginde barindiran {riinlerin sayis1i giin gegtikge
artmaktadir.  Teknolojik  ilerleme ancak eski  bilgilerin  gelistirilmesiyle
saglanabilmektedir. Tasarim hem bilimi hem de sanat1 i¢inde barindiran ¢ok disiplinli bir
alandir. Tasarim sanat, yaratim, yenilik gibi kavramlar i¢inde barindirmaktadir.
Teknolojinin ve ihtiyaclarin gelismesiyle birlikte tasarimin i¢inde barian bu kavramlarin
teknik bilgilerle harmanlanmas1 gerekmektedir.

Orgii alaninda ilk makine olarak kabul edilen ve 1589 yilinda William Lee
tarafindan gelistirilen 6rgii tezgdhindan bu yana teknolojik anlamda pek cok yenilik
gerceklestigi goriilmektedir. Her ne kadar bu tezgdh makine olarak kabul edilse de esas
olarak sanayi devrimiyle birlikte el 6rmeciligi yerini 6rme makinelerine birakmaya
baslamistir. Tek yataklt makinelerin yansira ¢ift yatakli makineler, V yatakli makineler
ve yuvarlak 6rme makinelerinin kesfedilmesiyle birlikte 6rme teknolojisi giysi
iiretiminde Onemli pay sahibi olmaya baslamistir. 20. yiizyildan itibaren makine
teknolojisi oldukca gelismis, makineler elektronik olarak kontrol edilebilir hale gelmistir.

Orme teknolojisinde giiniimiizdeki en &nemli gelisme dikissiz 6rme giysi
tretimidir. Bu teknik, tasarim alaninda farkli formalarin c¢alisilabilmesine imkan
saglarken, fire oranini azaltmakta, is¢ilik ve enerji tiiketimini minimize etmektedir.
Giysilerin makineden ii¢ boyutlu olarak tek parga halinde ¢ikiyor olmasi, dikim, kesim
gibi islemlere gerek kalmadan iiretim yapilabilmesine olanak tanmimaktadir. Orgii
makinelerindeki teknolojik gelismeler sayesinde iiretim hizi artmakta, konfeksiyon
islemine gerek kalmadan iiretim yapilabilirligi sayesinde dikigsiz 6rme giliniimiiz ve
gelecekte onemli kullanim alani elde edebilecek bir teknolojidir. Yeni formlar ve stillerin
kolaylikla {iretilebilmesi farkli form arayisina giren miisteriye hitap edilebilmesini
miimkiin kilar. Yenilik¢i ve yaratict formlar tiretilebilmesi agisindan dikissiz 6rmenin
moda tasarimini yakindan ilgilendiren bir teknoloji oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Geleneksel orgii yontemleriyle elde etmenin imkénsiz ve olduk¢a zaman alic1 oldugu stil
ve formdaki giysiler, teknoloji sayesinde iiretilebilir ve {ireticinin piyasanin Otesine
gecebilmesine olanak tanir. Ayni zamanda el emegi siirecinin ortadan kaldirilmasiyla
daha tutarl bir kalite elde edilebilmesini saglar. Orme teknolojisi giiniimiizde agirlikli
olarak giinliik kiyafetler, i¢ camasir1 ve sporcu giysileri iiretiminde tercih ediliyor olsa da

gelisen teknoloji ile birlikte tekstil ve hazir giyimin her alaninda kullanilabilir hale
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gelmigtir. Yeniligin pesinde kosan moda tasarimcilart igin teknolojiyi Ogrenmek,
yaraticilik motivasyonunu ve teknolojinin yaratict kullanim oranim arttiracaktir.

1971 yilinda mikrogipin ortaya ¢ikisiyla birlikte birgok sektorde bilgisayar
kullanimi1 ve hakimiyeti s6z konusu olmaya baglamistir. Bilgisayar teknolojisi ¢cok fazla
firsat sunmakla birlikte 6rgii sektoriindeki birgok iiretim alaninda da kolaylik saglamistir.
Desenlendirme yapabilmek icin desen kartlarinin kullanildigr orgii sektorii artik
bilgisayar sistemi ile birlikte ¢ok daha kolay desen {iretilebilir hale gelmistir. Bilgisayar
teknolojileri, iiretim asamasinda daha az denetim yapilmasini, zamandan tasarruf
edilmesini ve ig giiclinde 6nemli 6l¢iide kar edilmesini saglamis, hata payini azaltmistir.

Orme teknolojisinde bilgisayar alaninda kullamlmaya baslayan onemli
yeniliklerden bir digeri de bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve bilgisayar destekli
iretimdir (CAM). CAD yazilimlarinin tasarimdan tiretim asamasina kadar sundugu pek
cok firsat sayesinde liretim siiresi kisaltilabilmekte, yapilan tasarimlarin numune tiretimi
yapilmadan ger¢cege en yakin bigimde simiilasyonlari olusturulabilmektedir. CAD
programlar tasarim eskizlerini bilgisayar ortaminda hazirlama, iiriinlerin 2 boyutlu (2D)
ve 3 boyutlu (3D) uygulamalarinin olusturulmas: imkanini1 sunmaktadir. Tasarimciya
sagladiklar1 firsatlarin yani sira bir modelist i¢in de hatasiz kalip elde edebilme olanagi
saglamaktadir. CAM sistemlerinde ise amag iiretim asamasindaki insan miidahalesini en
aza indirgemektir. Bu sistemler isletmelerde malzeme akisini ve makinelerde yonetim ve
kontrolii hatasiz bir sekilde saglamaya olanak sunmaktadirlar. Dijital teknoloji
gelismeleri tasarim ve {iretim siire¢lerinin isleyisinde ve hatta pazarlama siirecinde 6nemli
degisikliklere sebep olmaktadir.

Gilintiimiizde tekstil ve hazir giyim sektoriinde diinya ¢apinda biiylik bir rekabet
ortam1 s0z konusudur. Bu rekabet ortaminda teknoloji ve yenilikleri takip eden iireticiler,
rakiplerine oranla tiiketiciye hitap eden ve farkli 6zellikler tasiyan iiriinleri liretebilme
potansiyeline daha yakindir. Sanayilesme ve makinelesmenin ardindan tekstil sektorii de
teknolojik gelismelerin 6nemli uygulama alanlarindan biri olmustur. Tekstil sektoriinde
hizl1 gelisen teknolojileri yakindan takip etmek olduk¢a zordur. Moda endiistrisindeki
tasarimcilar pek ¢ok durumda iiretim siirecine ve orgii teknolojisine hakim degildirler. Bu
durum yeni teknolojilerin kendilerine sundugu genis olanaklardan yararlanmalarim
sinirlandirmakla birlikte iiretimi yapan teknisyenlere ¢ok daha fazla bagli olmalarina

sebep olmaktadir. Orgii tasarimcilarinin ve teknisyenlerinin farkli egitim prensipleriyle
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yetistirilmis olmasi liretim asamasindaki bakis acilarina da yansimaktadir. Tasarimcilar
Orgii yapilarin1 daha yaratici eylem yoluyla kesfederken teknisyenler bir sonug lizerinde
dururlar. Teknisyenlere olan baglilik {iriiniin yaraticiliktan uzaklagsmasina neden olabilir.
Bu baglamda tasarimcilarin daha 6zgiin tasarimlar yaratabilmesi, gelisen ve gelismekte
olan teknolojilere hakim olmasiyla dogrudan iligkili olacaktir. Tasarimct ve teknisyen
arasindaki bu bosluk ancak tasarimcilarin yeni teknolojilerin kendilerine sagladigi
olanaklar1 daha iyi anlamalar1 ve bunlar1 kullanabilir hale getirmeleri ile doldurulabilir.

Tez kapsaminda ele alinan dikissiz 6rgii teknolojisi sundugu avantajlarin yani sira,
ic boyutlu diislinmeyi gerektiren tasarim prensibine sahip olmasiyla tasarimciya biiyiik
rol yiiklemektedir. Kes ve dik iiretim prensibinden farkli bir {iretim prensibine sahip olan
bu teknoloji yiiksek seviyede teknik bilgi gereksinimi dogurmaktadir. Bu durum
tasarimcinin  teknik anlamda daha fazla bilgi ve donamima sahip olmasini
gerektirmektedir. Ayni zamanda tasarim asamastyla es zamanli olarak yiizey dokusu ve
orgli deseni ile beraber kumas kalitesi de diistiniilmelidir. Bahsi gegen gereksinimler
dikissiz orgii teknolojisinin nihai potansiyeline hem endiistriyel hem de egitim alaninda
ulagsamamasina sebep olmaktadir. Teknolojinin getirdigi teknik gereksinimler nedeniyle
iilkemizde ve diinya ¢apinda moda tasarimcilarinin dikissiz 6rgii teknolojisine hakim
olmadiklar1 gdzlemlenmistir.

Yukarida belirtilen problemler temel alinarak 6rgii teknolojisindeki gelismelerin
tasarimcilar tarafindan takip edilmesinin, teknik anlamda daha fazla bilgi ve donanima
sahip olunmasinin éneminin biiylik oldugu diisliniilmektedir. Bu ¢alismanin ana amacit
atkili 6rme teknolojisindeki yeniliklerin giysi tasarimina etkilerini incelemek, iiretici,
tiikketici ve ¢cevre adina bir¢ok katki saglayan dikigsiz 6rgili teknolojisinin tasarim adina ne
gibi avantaj ve dezavantajlar sundugunu belirlemeye caligmaktir. Bir diger amag ise
ormecilikte kullanilan dikissiz giysi teknolojisi ile birlikte CAD yazilimlarini incelemek
ve sagladiklar1 olanaklari, kadin giysisi tasarimi ¢alismalari izerinden uygulamali olarak
arastirmaktir.

Teknolojik gelismelerin etkisi tiim sektorlerde oldugu gibi tekstil ve hazir giyim
sektoriinde de biiyiiktiir. Teknolojideki ilerlemeler eski bilgilerin gelistirilmesiyle
saglanabildigi i¢in atkili 6rme teknolojisindeki gelismelerin incelenmesi iiriin liretiminin
her asamasinda yarar saglayacaktir. Teknik donanim anlaminda yetersiz olan

tasarimcilarin teknisyenlere daha bagl calistiklar1 goriilmiistiir. Bu tez ¢alismasinda bahsi
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gecen ihtiyaglardan yola ¢ikilarak 6rme teknolojisinin detayli bicimde arastirilmasiyla
tasarimci goziinden bu gelismelerin degerlendirilmesi amaglanmustir.

Uretici, tiiketici ve ¢evre adina sundugu bir¢ok avantaj olmasina karsin Taylor’a
(2015) gore dikigsiz orgii teknolojisi sektorde ve egitim alaninda nihai potansiyeline
ulasamamistir. Bu nedenle bu ¢alismada dikissiz orgii teknolojisinin tasarim ve teknik
anlamda avantaj ve dezavantajlarinin uygulamali olarak incelenmesi amaglanmustir.

Tekstil sektoriinde bir diger teknolojik yenilik olan CAD/CAM yazilimlari
sayesinde tasarimdan nihai {retime kadar olan siire¢ kisaltilabilmekte, yapilan
tasarimlarin numune iiretimi olmadan gergege ¢ok yakin bi¢cimde simiile edilebilmesi
miimkiin olabilmektedir.

Teknoloji tekstil sektoriinde dnemli gelismelerin olmasini saglamakla birlikte ayni
zamanda iiretimi de daha kolay hale getirmistir. Teknolojik gelismelerin takibi eski
bilgileri 6grenip, yenilikleri kovalamaktan geger. Calisma kapsaminda atkili 6rme
teknolojisindeki gelismelerin giysi tasarimina etkileri arastirilmistir. Orme alanindaki
gelismelerin incelenmesi yeni teknolojileri anlamak adina biiyiik kolaylik saglayacaktir.
Gilinlimiizde hizla artan teknolojik gelismeler tasarim prensiplerinin degismesine de sebep
olmustur. Tasarimcilar alisilagelmis yontemlerin disinda farkli teknolojiler kullanarak
tasarimlarini yapabilir hale gelmislerdir. Teknoloji ve tasarimi birbirinden ayirmanin gii¢
oldugu gilinlimiizde orgii alaninda caligmak isteyen veya bu alanda egitim goéren
tasarimcilarin teknik anlamda donanim kazanmis olmalarinin 6nemi yadsinamayacak
kadar fazladir. Cin gibi Tiirkiye’nin rakibi olan iilkelerde, tasarim odakli ¢alisan Avrupali
ve Amerikali firmalarda tasarimcilarin bu teknolojilere adaptasyonlarinin iilkemizden
daha fazla oldugu goriilmektedir. Ulkemizin de tekstil ve hazir giyim alaninda rakiplerini
yakalayabilmesi adina bahsi gecen prensipler iizerinde durmasi olduk¢a dnemlidir.

Gilinlimiizde her alanda iiretim agamasinda pek ¢ok kolaylik sunan yeni yontemler
ortaya ¢ikmistir. Orme sektorii agisindan bakildiginda en ilgi cekici gelismeler arasinda
dikisgsiz 6rme teknolojisi de yer almaktadir. Yeni jenerasyon makinelerle 6rme giysiler
tek par¢a halinde iiretilebilmektedir. Dikissiz Orgii teknolojisi iiretim ve tasarim
asamasinda zaman, estetik deger, farkli form olusturabilme, maliyet, is gilicii gibi
alanlarda yeni olanaklar saglamaktadir. Tiim sagladig1 avantajlar sayesinde gelecekte
yaygin kullanim alani1 bulma potansiyeli tasimaktadir. Moda endiistrisindeki tasarimcilar

pek cok durumda iiretim siirecine ve 6rgii teknolojisine hakim degildirler. Bu baglamda
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farkli formlarin {retilebilmesine olanak sundugu i¢in 6rme alaninda ¢alismak isteyen
tasarimcilar tarafindan da bu teknolojiye hakim olmak biiylik 6nem tasimaktadir.
Yenilik¢i tasarimlar ortaya koymak isteyen moda tasarimcilart i¢in bu teknoloji
teknolojinin yaratic1 kullanimi1 adina da katk1 saglayacaktir.

Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve
tiretim (CAM) yontemleri tekstil sektoriine biiytik dl¢giide etkili olmustur.

Tasarimdan {retim siirecine kadar bir¢ok alanda sundugu olanaklar sayesinde
iilkemizde ve diinya ¢apinda bu liretim sistemlerinin firmalar tarafindan kullanim orani
giin gectikce artmaktadir. Tez kapsaminda dikissiz orgili teknolojisi ile iiretilmek amagh
yapilan tasarimlar CAD sistemleri ile bilgisayar ortamina aktarilmistir. CAD / CAM
sistemlerinin sagladi firsatlar1 gézlemlemek anlaminda yapilan ¢alisma biiyiikk 6nem
tasimaktadir.

Glniimiizde hazir giyim sektdriinde diinya g¢apinda biiylik bir rekabet soz
konusudur. Ulkemizin de bu kosullarda diinyadaki yerini gelistirebilmesinin en nemli
kosullart yiiksek kaliteli, gliniimiiz teknoloji ve olanaklari ile iiretilmis 6zgiin tasarimlara
sahip {lriinler iiretebilmesinden gegmektedir. Maliyet, is¢ilik ve zamanin olabildigince
azaltilip, Uretimlerin yiiksek teknoloji ve yenilikler ile tretilebilmesi bu durumun
gerceklesebilmesi i¢in olduk¢a miithimdir. Diinya c¢apindaki rekabet g6z Oniinde
bulunduruldugunda zaman, is giicii, maliyet acisindan kar edebilmeye olanak saglayan
dikissiz 6rgii teknolojisi sektdrde duyulan ihtiyaglara cevap verir nitelikte bir teknolojidir.
Tiirkiye’nin diinya pazarinda daha fazla yer almasini saglayabilmek i¢in ayn1 zamanda
bu alanda c¢aligmak isteyen tasarimci ve firmalar adina yeni bir teknoloji olan dikigsiz
orme teknolojisinin ve drme teknolojisindeki gelismelerin inceleniyor olmasi biiyiik
Onem tagimaktadir.

Maliyet, is giicii ve iretim zamanin azaltilmasi {retici adma biliylik Onem
tasimaktadir. Tiim bu avantajlarin saglanabilmesi teknolojik gelismelerle miimkiin
kilinabilmektedir. Literatiirde 6rme teknolojisi ile ilgili kaynaklar bulunmaktadir. Fakat
dikissiz 6rme teknolojisi ile ilgili kaynaklar ¢ok kisitlidir. Bununla birlikte, tasarim ve
yaraticiliga yonelik calismalar ¢ok daha az sayidadir. Yine bu alanda iilkemizde
miithendislik yaklasimi ile calismalar yapilmis oldugu ancak tasarim ve yaraticiliga
yonelik ¢alisma yapilmadig1 goriilmiistiir. Bu nedenle, bu ¢aligmanin literatiire 6nemli

katki saglayacag: degerlendirilmistir. Ulkemizde bu alandaki yaym eksikligi de dikkate
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alinarak hem teknik acidan hem de tasarimci goziiyle bu gelismelerin detayli bigimde
incelenmesi saglanmis ve bu alanda Tiirk¢e literatiire 6nemli katkida bulunan bir

dokiiman elde edilmistir.



2. ORME TEKNOLOJiSI

Gelisen teknolojiyle birlikte 6rgii teknolojisinin hazir giyimde kullanim alani giin
gectikce artmaktadir. El 6rmeciligi sanayi devrimi ile birlikte yerini 6rme makinelerine
birakmistir. Daha sonraki donemlerde ise ¢ift yatakli makineler, V yatakli makineler ve
yuvarlak 6rme makineleri gelistirilmistir. Giinlimiizde bilgisayarlagma ile birlikte 6rgii
makineleri de bilgisayarlar tarafindan kontrol edilebilir hale gelmistir.

Teknolojik ilerlemenin saglanabilmesi icin eski teknolojilere de hakim olmak
gerekmektedir. Bu nedenle bu baglikta 6rmeyi tanimak, temel 6rgii yapilarini anlamak ve

Ormenin tarihsel gelisimi lizerinde durulmustur.

2.1. Ormenin Tanim ve Siiflandirilmasi

Orme en az bir iplik kullanilarak oriicii igne veya yardime1 elemanlarla elde edilen
ilmeklerin yan yana veya boylamasina baglantilar yapmast ile ylizey olusturma iglemidir.
Orme kumaslarin genel dzellikleri asagida listelenmistir:
e Orme kumaslar elastikiyete sahiptirler.
e Viicut hareketlerine uyum saglayabilir ve viicudu kolay sararlar.
e Genel olarak az burusurlar bu nedenle iitii ihtiyaclar1 azdir.
e (Cekebilme 6zelligine sahiptirler.
e Uriin cesitliligi agisindan genis bir yelpaze sunarlar.
Orme yiizeyler Sekil 2.1.’de goriilen ilmek siras1 (course) denilen yatay siralardan ve
ilmek gubugu (wale) ad1 verilen dikey siitunlardan olusmaktadir. [lmek sirasi ve ilmek
cubugu santimetrede kag tane oldugu dl¢iilerek hesaplanir. Ilmek siras1, olusturulan 6rgii

yiizeyin boyunu belirlerken ilmek ¢ubugu ise kumasin genisligini belirler.



A

Cotlats
T

té;

4:3-

Sekil 2.1. IImek sirasi ve ilmek ¢cubugu (Fashion Business Society, Committee for Textile
Terminology Research, & Committee for Knitting-Related Terminology, 2000°den aktaran Yang, 2010,
s.21)

Orme yiizeyler ilmek olusum tipine gore atk1 drmeciligi ve ¢ozgii drmeciligi olmak

tizere iki sekilde siniflandirilmaktadir.

2.1.1. Atkili 6rme

Atkilt 6rmede kumas ylizeyi ilmek siralarinin yatay yonde birbiriyle baglanmasi
sonucu olusur. Atkt érmeciliginde igneler tek tek hareket ederken ayni zamanda “’kilit
sisteminden veya diger desen iletim sistemlerinden aldiklar1 hareket dogrultusunda,
birbirlerinden bagimsiz olarak asagi-yukari dogru ivmeli bir hareket gerceklestirirler.”’
(Ozkendirci, 2010, s.7). Atki yonlii érmenin ozelliklerinden biri de tek iplikle 6rme
yapilip kumas elde edilebilmesidir. Yatay yonde ve tek iplik kullanilarak olusturulan atki
ormeciliginde kumas yiizeyinden iplik ¢ekildiginde kolayca sokiilebilir. Atki
ormeciligine dair bir diger 6zellik ise 6rme ylizeyin ilmek siralarinin sirayla driilmesiyle
olugmasidir. Sekil 2.2.’de atkil1 6rgiiniin Sekil 2.3.’te ise ilmek siras1 ve ilmek gubugunun

sematik gdsterimi sunulmustur.

- Weft thread

Sekil 2.2. Atkili drme yapist Sekil 2.3. Atkili orme ilmek sirast ve ilmek cubugu
(Choi ve Powell, 2005, s.2) (Horrocks ve Anand, 2000, s. 96.)
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2.1.2. Cozgiilii 6rme

Cozgilii 6orme gelisen teknoji ile birlikte ihtiyaclar1 karsilayabilmek adina
gelistirilen yeni 6rme yontemidir. Atkili 6rmeye kiyasla ¢ozgiilii 6rmede hem esnek hem
de stabil yiizeylerin riilebilmesi miimkiin kilinmistir. Bu durum ¢6zgiilii 6rme ile tiretilen
yiizeylerin genis bir yelpazede kullanilabilirligini saglamistir.

Cozgilii 6rmede kumas yiizeyi, ipliklerin dikey yonlii olarak beslenmesi sonucunda
olusur. Cozgii 6rmeciliginde igneler es zamanli olarak hareket eder. Makinede kullanilan
her igne en az bir tane ¢6zgii ipligi ile beslenir. Atkili 6rme ile olusturulan 6rgii yiizeyler
kolay sokiiliirken, ¢ozgiilii 6rme ile tretilen ylizeylerin 6zelligi ise kolay sokiilebilir
olmamalaridir. Ancak ¢6zgiilii 6rme ile iiretilen yiizeylerin bazilar1 atkili 6rme yiizeyler
kadar esnek olmayabilir (Long, 2000). Sekil 2.4.’te ¢ozgilli Orgiiniin Sekil 2.5.’te ise

ilmek siras1 ve ilmek ¢ubugunun sematik gdosterimi sunulmustur.

Sekil 2.4. Cozgiilii orme Sekil 2.5. Cozgiilii orme ilmek sirast ve ilmek ¢cubugu
(Choi ve Powell, 2005, 5.2) (Horrocks ve Anand, 2000, s5.96)

2.2.  Ormenin Tarihsel Gelisimi

Tekstil teknolojisinde dokuma, 6rme ve dokusuz ylizeyler olmak {izere ii¢ farklh
temel yiizey olusturma prensibi mevcuttur. Orgii yiizey olusturma prensipleri i¢inde
dokumadan sonra en yaygin yontem olarak kullanilmaktadir (Long, 2000; Spencer &
Knovel (Firma), 2001). Orme kumaslar bir veya birden fazla ipligin birbirine
kenetlenmesi yoluyla olusur. Makinelesmenin olmadig: eski ¢aglarda 6rme yiizeyler el
Orgiisii yontemiyle olusturulup, denizciler tarafindan bigak saplarindan siselere, gemilerin
parcalarina dek pek cok seyi dekore etmek amach kullanilmistir. Giinliimiizde ise orgii

bilgisayar ve gelisen teknolojisi sayesinde i¢ camasiri, ¢orap, ev tekstili, dis giyim,



endistriyel alan, tasarim ve sanat ¢aligmalar1 gibi cesitli amaclarda kullanilan yapilar
haline gelmistir.

Orgiiniin tarihsel siirecinin incelenmesi belge eksikligi nedeniyle olduk¢a zordur.
Bununla birlikte bilinen en eski 6rme kumasmm M.S. 256’dan kalma oldugu
diistiniilmektedir. 1933 yilinda Rudolf Pfister tarafindan Firat nehrinin kiyilarinda
Suriye’nin dogusundaki Dura Europos’ta yapilan kazida orgii kumas parcalarinin

kalintilarina rastlanmistir (Gorsel 2.1.).

Gorsel 2.1. Bilinen erken orgii kumas érnegi (Donofrio—Ferrezza ve Hefferen, 2008, s. 126)

Kumas parcalarinin yani sira bilenen en erken giysi 6rnegi ise MS 300-500’lerden
kalma, sandalet giymeyi kolaylastirmak i¢in bagparmagi ayr1 oriilen bir gorap ciftidir
(Gorsel 2.2.). Misir’da bulunan ¢orap cifti tek igne ile yapilan ‘Nalbinding’ denilen teknik

ile olusturulmustur.

Gorsel 2.2. Bilinen erken ¢orap ornegi (http-1)
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Orgii tekniginin diinyaya nasil yayildig1 tam olarak bilinmemektedir. M.O. 1600-
1200 yillar1 arasinda aktif olan ticaret yollarinin, orgiiniin yayilmasinda etkili oldugu
diisiiniilmektedir (Donofrio—Ferrezza ve Hefferen, 2008). Bizans’in Konstantinopolis
sehri basta olmak {iizere ipek endiistrisi italya, Fransa gibi iilkeler tarafindan talep
gormiistiir. Ipek elyafinin kesfi dokuma ve orme iiriinlerde onemli gelismelerin
yasanmasini saglamistir.

Cin’den Roma’ya kadar uzanan ve énemli bir ticaret yolu olan Ipek Yolu yaratic
fikirlerin iilkeler aras1 tasinmasinda etkili olmustur. Ayn1 zamanda Ipek Yolu siiphesiz
orgili yontemlerinin de diinya ¢apinda yayilmasini saglamistir. El 6rgiisiiniin Avrupa’da
ilk uygulama alani Ispanya’dir. MS 712 yilinda Miisliimanlar tarafindan Ispanya’nin
biiyiik bir béliimii fethedilmistir. Arap kiiltiirii araciligiyla 6rgii iran’a ve Kuzey Afrika’ya
yayilmistir.

El orgiisii ticari olarak siklikla ¢orap iiretiminde kullanilmaktaydi. 15. yiizyil
sonlarina dogru Ispanya ve Italya’da en iyi ipek coraplar el orgiisii ile iiretiliyordu. 16.
Yiizy1l Avrupasi’nda iist siniflara ait kiyafet tarzlari her iki cinsiyet i¢in de gosterisli ve
oldukga feminendi. Ozellikle erkek modasinda talep gdren coraplar, kazangl bir is kolu
olan Orgli corap Uretiminin biiylimesine sebep olmustur. Dize kadar olan ince orgii
coraplar pantolonlarmn kenarlarma tutturularak kullanilmistir. Ispanya, Fransa ve
Italya’da aristokrasi tarafindan kullanilan ipek drme goraplar yiiksek moda olarak kabul
edilmistir.

Kral VIII. Henry’nin kiz1 Kralige Elizabeth (1558-1603) doneminde el 6rgiisii gorap
iiretimiyle birlikte orgli biiyiik bir ekonomik gilic haline gelmistir. Ayni donemlerde
William Lee 1589 yilinda 6rme cergevesi olarak anilan 6rgli makinesinin liretimini
tamamlamistir. Bu bulus ¢orap iiretimini hizlandirmak amaciyla kraliceye sunulmustur
fakat orgiiniin sosyoekonomik istikrarina tehdit olarak goriilen 6rgii cergevesinin patenti
kralige tarafindan reddedilmistir. Kraligenin Lee’ye ipek orebilen bir makine iizerinde
calismasi hakkinda 6neri sunmasi tizerine Lee dokuz yil boyunca ipek lifini 6rebilen
makineyi gelistirmek adina ¢aligmistir. Lee ince ipek iplikleriyle 6rgii yapabilen makineyi
tamamlamasina ragmen halkin tepkisini géze alamayan kralice Elizabeth tarafindan 1599
yilinda tekrar reddedilmistir. Boylelikle kralige Elizabeth 6rgii sektoriiniin oniine biiyiik

engel koyarak, ilerlemenin yaklasik elli y1l gecikmesine sebep olmustur.
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Lee’nin oliimiinden sonra kardesi patent bagvurusunda bulunmaya devam edip
bagvurudan olumlu cevap almay1 bagarmistir. 17. yiizyilda ¢orap dahil olmak iizere ipek
tiim giysilerde tercih edilen lif haline gelmistir. Bu durum ipek ile iiretim yapilabilen
Lee’ nin orgii ¢ercevesinin dnemini daha da artirmistir. 1665 yilina kadar Ingiltere’deki
Oorme makinelerinin sayisi1 40’tan 640’a ylikselmistir. Bu baglamda seri tiretimin ilk
adimlarinin atilmis oldugunu sdylemek miimkiindiir. 1750 yilinda ise 14.000 oOrgii
makinesi ile Ingiltere 6rgii sektdriinde diinya merkezi haline gelmistir.

Orgiiyii daha hizli hale getirecek makinenin icadina ragmen 17. yiizyil ve 18.
yiizyilin ilk kisimlar1 boyunca el 6rgiisii popiiler iiretim metodu olarak kullanilmaya
devam etmistir. Bunun sebebi el orgiisii ile desen tasarimlarinin ve yelek, corap, sapka,
eldiven gibi lriinlerin ¢esitlendirilmesinin kolaylikla yapilabilmesidir. William Lee’nin
gelistirdigi cerceve ile yapilan oOrgililer bu denli kapasiteye sahip degildir. Makine
Orgiisiine ragmen el Orgiistiniin iki ylizy1l boyunca daha c¢ok tercih edilmesinin nedeni
yukarida belirtilen sebeplerle birlikte kazangli, karli bir iiretim yolu olmasindan
kaynaklidir.

Makine orgiisii el orgiislinlin dniine ancak Derby Ribber’dan sonra gegebilmistir.
1758 yilinda 6rme tarihindeki en 6nemli ikinci makine olan ¢’Derby Ribber’’ Jedediah
Strutt tarafindan gelistirilmistir. Bu makine Orgii tarthinde oOnemli gelismelerin
yasanmasint saglamistir. Cift yatakli olan makine sayesinde ribana orgii iiretilebilir
ortilebilir hale gelmistir. Bu durum sayesinde viicuda daha iyi oturan, esnek ve desen
cesitligi fazla olan flrilinlerin iiretilebilmesi miimkiin olmustur. 18. ylizyildaki diger
gelismeler ise 1775 yilinda Josiah Crane tarafindan 6rmede ikinci bir yontem olan
¢Ozgiilii 6rmenin kesfedilmesi ve 1789 yilinda ise Fransiz Decroix Wise tarafindan ilk
yuvarlak 6rgii makinesinin yapilmasidir.

1800’1l yillara gelindiginde fabrika merkezli iiretim anlayisinin ilk adimlan
atilmaya baslanmistir. Pantolonun erkekler i¢in tanitilmasimin ardindan ¢orap ve 6rme
endiistrisinde biiyiik degisiklikler meydana gelmistir. Orgii corabin kullaniminin azalmas1
corap endiistrisinin aleyhine bir durum yaratmigtir. 1809 yilinda John Heatcoat tarafindan
dantel desenlendirmenin gelistirilmesi i¢ ¢camasir1 ve ¢amasir liretimiyle birlikte ¢ozgiilii
Oormenin oneminin artmasina neden olmustur. 1845 yilinda ¢ozgiilii 6rme teknigi liriin
yelpazesini genisleterek pek ¢ok iiriinde kullanilabilir hale gelmistir. Orgii makinelerinin

kullaniminin artis1 baz1 ihtiyaglar1 da beraberinde getirmistir. Ornegin atkili ve ¢ozgiilii
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o6rme makinelerinin buhar giicii ile ¢alisabilmesi i¢in merkezilestirilmis bir gii¢ kaynagi
ihtiyact dogmustur. Ayni zamanda iiretilen iirlinlerin depolanmasi icin de belli bir alan
ihtiyaci ortaya ¢ikmistir. Tiim bu gereksinimler fabrika sistemine gecisin ilk adimlarini
olusturmustur.

1945-1955 yillar elektronik ve yeni teknolojilerin ortaya ¢iktigi yillardir. Buhar
giicii ve hidrolikten sonra elektronige gecis asamasinda atkili ve c¢ozgiilii 6rme
makinelerinde ve makine ignelerindeki gelismelerle birlikte oOrgliniin {iretim
verimliliginde artis saglanmistir.

1960’11 yillarda artik 6rgli makineleri kalite, hiz ve iiretim c¢esitliligi agisindan
biiyiik firsatlar sunabilir hale gelmistir. Atkili 6rmenin diinya ¢apindaki biiylimesine
Shima Seiki (Japonya) ve Stoll (Almanya) firmalar1 biiyiik katki saglamistir. Shima Seiki
1965 yilinda dikissiz eldiven {iretilebilen makinesini piyasa tanitmis ve 6rgii sektoriinde
biiyiik bir gelismeye imza atmistir. Boylece 1960’1 yillarda atkili 6rme makinelerindeki
gelismelerle birlikte farkli desen ve modeller daha hizli ve daha kolay firetilebilir hale
gelmistir. Teknolojideki gelismeler dikissiz 6rgii, renk ve hizin gelisimini saglamis ve
Orgii liretim yontemlerinde devrim yaratmistir.

1971 yilinda mikrogipin ortaya cikisiyla birlikte birgok sektérde bilgisayar
kullanimi1 ve hakimiyeti s6z konusu olmaya baslamistir. Bilgisayar teknolojisi ¢ok fazla
firsat sunmakla birlikte 6rgii sektoriindeki birgok iiretim adiminda da kolaylik saglamistir.
Desenlendirme yapabilmek i¢in desen kartlarmin kullanildigr orgii sektorii bilgisayar
sistemleri ile birlikte ¢ok daha kolay desen iiretilebilir hale gelmistir. Teknolojik
makinelerle birlikte desen 6rme islemi ¢ok daha basit hale getirilmistir. Bu teknolojiler
iiretim asamasinda daha az denetim yapilmasini, zamandan tasarruf edilmesini ve is
giiciinde onemli Ol¢iide kar edilmesini saglamig, hata paymi azaltilmistir. Bilgisayar
yazilimlarindaki teknolojik gelismeler sayesinde tasarim ve liretim asamalarindaki is
giicii azaltilip daha verimli ve daha kaliteli, hatadan uzak {iriin ortaya koyabilmek
miimkiin hale gelmistir.

Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, bilgisayar yazilim ve grafiklerin tekstil
sektoriindeki hakimiyetini arttirmistir. Bircok alanda kolaylik saglayan bu yazilimlar
tasarim yeteneklerini arttirmakla birlikte, alicilar i¢in de {iriinlin iretim Oncesi
incelenebilmesini miimkiin kilmistir. Bilgisayar destekli tasarim (CAD) ve bilgisayar

destekli tiretim (CAM) sistemleri sayesinde ¢aligma hizi ve hata pay1 azaltilmis, bilgi
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depolama, yenilik yaratma yetenegi arttirilmistir. CAD sistemleri insan eli ile
yapilamayacak kadar kusursuz tekniklerin olugturulmasini miimkiin kilarken, tasarimciya
olusturmak istedigi tekstil yiizeyinin bilgisayar sayesinde son halini goriip prova
edebilme imkani sunmustur. Tasarimciya sagladiklar1 firsatlarin yani sira bir modelist
icin de hatasiz kalip elde edebilme olanagi sunmaktadir. CAM sistemlerinde ise amag
iiretim asamasindaki insan midahalesini en aza indirgemektir. CAM sistemleri
isletmelerde malzeme akisin1 ve makinelerde yonetim ve kontrolii hatasiz bir sekilde
saglamaya olanak sunmaktadir.

1995 yilinda Italya’daki 12. Uluslararas1 Tekstil Makineleri Fuarinda
WholeGarment® o6rgii makinesi Shima Seiki tarafindan tanitilmistir. Bu teknoloji
sayesinde dikissiz 6rgii teknolojisi ile giysi iiretimi uygulanabilir hale gelmistir. Dikissiz
giysi liretimi el emegini biiyiik 6l¢iide azaltmais, iirlinlerin daha hizli ve daha az is giicii
ile iiretilmesine olanak taniyarak orgii sektdriine birgok avantaj saglamistir. Is giicii
maliyetini diistirmek i¢in ucuz is giicliniin oldugu iilkelere iiretim yaptiran firmalar
dikigsiz 6rme teknolojisi sayesinde hem is giicii maliyetinden hem de zamandan kar
etmislerdir. Bu durum 6rme endiistrisinin canlanmasi adina biiyiik yarar saglamistir.

Dikigsiz 6rme teknolojisi liretici adina zaman, maliyet, is giicli anlaminda birgok
avantaj sunmaktadir. Giysilerin makineden tli¢ boyutlu olarak tek parca halinde ¢ikiyor
olmast, dikim, kesim gibi islemlere gerek kalmadan iiretim yapilabilmesine olanak tanir.
Bu durum hem bu islemlerin yapimindaki zaman kaybmi Onler hem de eylemi
gerceklestirecek is giiciinii ortadan kaldirdig: i¢in maliyete katkida bulunur. Uriinler tek
parca halinde iiretilebildigi icin kesim ve dikis islemlerinden kaynakli fire payini ortadan
kaldirir. Yeni formlar ve stillerin daha kisa stirede iiretilmesini saglarken, farkli form
arayigina giren miigteriye hitap edilebilmesini miimkiin kilar. Geleneksel oOrgii
yontemleriyle elde etmenin imkansiz ve olduk¢a zaman alic1 oldugu stil ve formdaki
giysiler bu teknoloji sayesinde liretilebilirken, iireticinin yeni piyasa ve modanin 6tesine
gecebilmesine olanak tanir. El emegi siirecinin ortadan kaldirilmasiyla daha tutarli bir
kalite elde edilebilmesini saglar.

Gilinlimiiz teknolojileriyle artik orgili akil almaz gelismeler gdstermis ve giysinin
ithtiyaca bagl olarak esneme, hareket kabiliyeti, konfor 6zelliklerini karsilayabilir hale
gelmektedir. Glinliik kiyafetlerin disinda mayo, spor giyim disinda tibbi, ev tekstili hatta
koruyucu giysiler gibi teknik alanlarda da kullanilmaya baglanmistir.
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Teknolojik gelismelerle birlikte oOrgiiniin sagladigi firsatlar artarak devam
edecektir. Ik ¢aglarda el orgiisiiyle baslayip, yalnizca ¢orap gereksinimini karsilamak
amaciyla kullanilan 6rgii giiniimiizde giysi 6zelinde kalmayip modadan miihendislige

hatta tibba kadar pek ¢ok alana etki etmeye baslamistir.

2.3. Temel Orgii Yapilari ve Teknikleri

Orme igne ve yardimci elemanlar araciligi ile yan yana veya boylamasia
baglantilar olusturularak, ipligin ilmek haline doniistiiriilmesiyle ylizey elde etme
islemidir.

Diiz ve ters ilmek olmak iizere iki cesit ilmek cesidi bulunmaktadir. Ilmeklerin
olusturdugu goriintiiye gore diiz ilmekler R harfi ile isimlendirilirken ters ilmekler L harfi
ile isimlendirilmektedir. Ilmek gesitlerinin farkli sekilde kullanilmasiyla cesitli orgii
yapilar1 elde edilmektedir. Orgii yiizeyinin 6niinde ve arkasinda kullanilan ilmek sekline
gore yiizeyler RL, RR ya da LL yiizeyler olarak adlandiriimaktadir. Ornegin bir RL
ormede Orgli yiizeyinin On ylizeyinde diiz ilmek arka yilizeyinde ise ters ilmek
kullanilmaktadir.

Sekil 2.6’da ters ve diiz ilmegin olusumu gdsterilmistir. Orgii yapisinda bacaklarin
belirgin olarak goriildiigii ilmek yapismna diiz ilmek denilir. (Marmarali, 2004). {lmek
bacaklar1 Sekil 2.6’da B’de gosterildigi gibi 'V’ bi¢ciminde goriinmektedir. C” de goriilen
diiz orgii ylizeyinin olusabilmesi i¢in 6rgliniin 6n yiiziinde diiz ilmek arka ytlizeyinde ise
ters 1lmek yapisinin 6riilmesi gerekmektedir.

Ters ilmekte ise Sekil 2.6. D’de goriildiigii gibi, bas ve ayaklar daha belirgindir
(Marmarali, 2004). Ilmek baslar1 her daim alttaki ilmegin iistiinde olmakla birlikte sekil
E’deki goriintliyli olustururlar. Ters ilmeklerin oriilmesi sonucunda Sekil E elde edilmis

olur.
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Sekil 2.6. Diiz ilmek (iist resim) ve ters ilmek (alt resim).

2.3.1. Siiprem (diiz) orgii

Yukarida bahsedilen R (diiz), L (ters) ilmeklerinden olusan 6rgii yiizeyine siiprem

(diiz) 6rgii denilmektedir. Tek plakada iiretilen siiprem kumaslar oriiliirken 6n ylizeyde R

(diiz), arka ylizeyde ise L (ters) ilmekler kullanilmaktadir.

Stiprem (diiz) kumaslarin genel 6zellikleri asagida maddelendirilmistir:

On ve arka yiizeyi farkli goriiniislere sahiptir.

Sade yapisi sebebiyle en yaygin kullanilan temel 6rgii yapisidir.
Kumas ylizeyi hem enine hem de boyuna esneme 6zelligi tasir.
Tek plaka ile oriilebilirler.

Stabilitesi azdir.

Kumas kenarlarinda kivrilmalar goriilebilir.

Hazir giyimde genellikle i¢ giyim ve yazlik dis giyim

kullanilmaktadir.
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2.3.2. Harosa orgii

Yukarida bahsedilen L (ters) ilmeklerden olusan orgii yiizeyine haraso orgi
denilmektedir. Haragso oOrgiide 6n ve arka yiizeyin her ikisinde de L (ters) ilmek
kullanilmaktadir. Bu 6rgii ¢esidi LL olarak da gosterilmektedir.

Harosa oOrgiiler boyuna esneme Ozelligine sahiptirler. “Kumas boyuna yonde
esnetildigi zaman ters ilmeklerden olusan siralarin arasindan diiz ilmek siralar
goriilmektedir.” (Giilsevin, 2005, s.11).

Harosa kumaslarin genel 6zellikleri agagida maddelendirilmistir:

e On ve arka yiizeyi ayn1 goriiniime sahiptir.

e Uretim maliyeti yiiksektir.

e Kumas boyu siiprem (diiz) 6rgiiye kiyasla daha yavas artmaktadir.

e Ayni boyutlarda oriilen siiprem (diiz) 6rgiiye kiyasla daha fazla iplik kullanimi1

s6z konusudur.

e Boyuna esneme 6zelligine sahiptiler.

e Orgii yiizeyin kenarlarinda kivrilmalar goriilmez.

2.3.3. Ribana orgii

Ribana orgii ters ve diiz orgii kombinasyonuyla olusturulan 6rgii ¢esididir. Cift
yatakli makinelerde iiretilmektedir. Orgii yiizeyde dikey bir doku olusturan ribana &rgii
elastikiyeti yiiksek bir orgii ¢esididir. Cift yatakli makinelerde iiretildigi icin daha fazla
iplige ihtiya¢ duyarlar. Ribana orgiiler yiizey kenarlar1 kivrilmaz, dengeli ve hacimli bir
yapiya sahiptirler. Bu nedenle giysilerde yaka ve mansetlerde kullanimlari siklikla
goriilmektedir.

Diiz ve ters oOrgiilerin kombinasyonuna bagli olarak bir¢ok ribana orgii ¢esidi
iiretilebilir. Rib diizeninde ¢ift yatakli makinede tiim igneler calistirilarak olusturulan
ribana 6rgili 6rnegi Gorsel 2.3.’te verilmistir. Diiz ve ters orgiilerin kullanim sayisina baglh

olarak 5x5, 2x3, 4x2 gibi ribana Orgiiniin ¢esitlendirilmesi miimkiindiir.
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Gorsel 2.3. Ribana orgii yapist

Ribana 6rgii diiz ve ters orgii kombinasyonlar1 yapilarak ¢esitlendirilebilecegi gibi
aski teknigi kullanilarak da farkli 6rgii yilizeyler olusturulabilir. Buna 6rnek olarak
gosterilebilecek selanik orgiiniin tam ve yarim olmak tizere iki tiirti vardir. Selanik orgiiler
yapt olarak kalin, dolgun ve tok kumaslar olduklarindan genellikle dis giyimde
kullanilirlar. Gorsel 2.4’te ribana Orglinlin moda ve tekstil tasariminda kullanim

orneklerine yer verilmistir.

Gorsel 2.4. JW Anderson’mn 2017 sonbahar erkek koleksiyonunda ribana érgii kullanimi (http-2)
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2.3.4. Interlok orgii
Interlok orgiiler iki ayr1 1x1 ribana yapisinin i¢ ice ge¢mesiyle olusturulur. Bu
oOrgiilerin liretim asamasinda cift yatakli yuvarlak 6rme makineleri kullanilir. Sekil 2.7.”

de interlok drgiiniin sematik goriiniimiine yer verilmistir.

Sekil 2.7. Interlok orgii sematik gosterimi

Interlok orgii yapisinda uzunluklar1 farkli igneler kullamlir. Igneler yataklara bir
uzun bir kisa olmak tizere yerlestirilir ve sistem kisa ignenin karsisina uzun igne gelecek
sekilde ayarlanir (Marmarali ve Donmez-Kretzschmar, 2004). Cift sistem kullanilan
interlok orgiide ilk sistemde rib yapisi olusturulurken ikinci sistemde ise sadece ¢ift
numarali ignelerde 6rme islemi gerceklestirilir. Bu sekilde i¢ ice gecen rib orgili yapisi
olusturulmus olur. I¢ ice gecmis yapist nedeniyle interlok kumaslari stabilitesi fazladur.
On ve arka yiizeyin goriintiisii birbiri ile aynidir ve kumas yiizeyinde kenar kivrilmasi

goriilmez.

2.4. Atkili Ormede Kullanilan Desenlendirme Teknikleri

Orgii yiizeyler kullanim alanlarindan estetik unsur olanaklarina kadar cok genis
yelpazede secenek sunmaktadir. I¢ giyim, dis giyim, teknik tekstiller gibi pek ¢cok alanda
kullanilabilen 6rgii ylizeylerin ¢esitlendirilebilmesindeki ana etmen ipliktir. Farkli iplik
cesitlerinin desenlendirme teknikleriyle birlikte kullanilmasi, orgii ylizeylerde ¢esitliligi
arttirmanin baska bir yoludur. Cesit olusturabilmek i¢in kullanilabilen diger yontemler
ise Orgli yiizeyini aski, atlama, aktarma (transfer), ilmek diisiirme islemleriyle

sekillendirilebilmektir.
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Aski, atlama, aktarma (transfer), gibi desenlendirme teknikleri kullanilarak yapilan
diger sekillendirme yontemlerine ise Ornek olarak sa¢ Orgi, ajur orgi, jakar orgii ve

intersiya verilebilir.

24.1. Aski

Aski; bir ilmek tutan ignenin baska bir ilmek daha almasiyla olusturulur. ikinci
ilmek ilk tutulan ilmegin arkasinda konumlanir (Briggs-Goode ve Townsend, 2011, s.
64). Sekil 2.8.a.’da askili orgiiniin diiz ilmekteki goriintisiine Sekil 2.8.b.’de aski

isleminin igne tizerindeki gosterimine yer verilmistir.

(a) (b)
Sekil 2.8. (a) Orgii yiizeyinde askinin gériiniimii ve (b) aski isleminin igne iizerindeki goriiniimii

(Donofrio-Ferrezza & Hefferen, 2008, s.157)

Gorsel 2.5.°te gosterildigi tizere aski islemi 6rme yiizeyde dokulu bir goriiniim
olusmasin1 saglar. Dokusuz ipliklerin kullanilmasi, olusturulan yilizeyin daha net
goriilmesine olanak tanir. Sekil 2.8. (b)’de de goriildigii gibi aski pozisyonundaki eski
ilmek, tekrar ilmek olusturdugu siraya kadar uzanmak durumunda kalir. Bundan dolay1
ayni igne tlizerinde defalarca ¢ok fazla sayida aski olusturmak sakincalidir. Kullanilan
iplige gore aski sayisinin uygulanabilirligi degisim gosterebilir. Naylon, polyester ve
elastan gibi malzemelerle tretilmis ipliklerde aski sayisi tercihe gore daha da artis
gosterebilir (Ceken, 2004). Askili 6rmede ilmekler ilmek ¢ubugu boyunca uzandigi i¢in
kumas yiizeyinin boyuna olan esnemesi azalirken, enine olan esneme oranini arttirmis

olur.
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Gorsel 2.5. Orme kumasta aski ile olusturulmus dokular (Donofrio-Ferrezza ve Hefferen, 2008, 5.157)

2.4.2. Atlama

Orgii yiizeylerde desenlendirme icin kullanilan bir diger yontem ise atlama
yontemidir. Atlama istenilen kumas ylizeyine uygun olarak o6rgiide kullanilan ignelerin
tamamen ya da gecici kullanilmamasi neticesinde meydana gelir. Yine atlamada
kullanilacak igne sayis1 istenen Orgii yiizeyine gore degisiklik gosterir. Atlama tek bir
igne ile yapilabilecegi gibi pesi sira birkac ignede de uygulanabilir. Sekil 2.9.’da atlama

orgiiniin diiz ilmekteki goriliniisii ve aski isleminin igne tizerindeki gosterimi verilmistir.

(@ (b)
Sekil 2.9. (a) Orgii yiizeyinde atlamanin gériiniimii ve atlama isleminin igne iizerindeki gériiniimii

(Donofrio-Ferrezza ve Hefferen, 2008, s.157)

Atlama, oOrgiide ayn1 zamanda iki veya daha c¢ok renkle desenli oOrgililer
olusturmanin bir yoludur (Sissons, 2010). Atlamalar yapilarak orgii yiizeyde desen
olusturmak miimkiindiir. Orgii sirasinda yapilan atlamalar arka yiizeyde iplik uzantilari

seklinde goriinmektedir. Gorsel 2.6.’da verilen 6rnekte oldugu gibi atlamalarin arka
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yiizeyde goriinen hali 6n ylizeyde kullanilarak farkli desenlendirmeler olusturulabilir.
Atlama tekniginde aski olusturmanin tersine ilmekler ilmek siras1 boyunca uzandigi i¢in

kumas yiizeyinin enine olan esneme orani azalirken, boyuna olan esneme pay1 artmis olur.

Gorsel 2.6. Orgii yiizeyde atlama (Sissons, 2010, s. 85)

El orgiisiinde olusturulan atlama tekniginin 6n ve arka yilizey goriintiisiine Gorsel

2.7.’de yer verilmistir.

Gorsel 2.7. Atlamanin én ve arka yiizey goriintiisii

2.4.3. Aktarma ( transfer)

Aktarma bir ilmegin solunda, saginda ya da kars1 yatakta yer alan bir diger igneye
aktarilmasi islemidir. Aktarma isleminin yapildigi orgii sirasinda transfer edilen ilmegin
bulundugu igne bos kalip artik kullanilmayacagi i¢in orgii yiizeyde bosluk olusur.
Aktarma isleminden sonra iptal edilen ilmek dolayisiyla kumas yiizeyinde daralma
meydana getirir. Sekil 2.10.’da aktarmanin ters ilmek {izerindeki goOsterimine yer

verilmistir.

22



Sekil 2.10. Orgii yiizey iizerinde aktarmanin (transfer) gériiniimii

Orgiide aktarma islemi sayesinde ag, diizenli veya diizensiz dantel goriiniimii elde
edilebilmektedir. Bu sayede estetik {irlinlerin iiretilebilmesiyle alisilagelmis orgii algisi
yikilarak modern tasarimlar ortaya konabilmistir. Gorsel 2.8.°de Mark Fast’in 2010
flkbahar/Yaz koleksiyonunda aktarma (transfer) kullanilan giysi orneklerine yer

verilmigtir.

Gorsel 2.8. Aktarmanin moda tasariminda kullanimi (http-3)
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2.4.4. ilmek diisiirme

Bir diger desenlendirme teknigi olan ilmek diigsiirme ise aktarma (transfer)
tekniginin daha abartili sekilde uygulanmasiyla olusturulur. Ilmek diisiirme 6rgii yiizeyde
dantel etkisi yaratarak estetik tasarimlarin olusturulmasina imkan tanir. Bu nedenle
estetik amacla tasarlanmis bircok oOrgii giyside ilmek diisiirme teknigini goérmek
miimkiindiir. Ilmek diisiirme teknigi 6rgii yiizeyde tercihe gore yatay ya da dikey olarak
uygulanabilir.

Gorsel 2.9. ve Gorsel 2.10.°da ilmek diistirme tekniginin moda ve tekstil

tasariminda kullanimina dair 6rneklerine yer verilmistir.

Gorsel 2.9. [lmek diisiirme teknigi kullanilarak tasarlanmus giysi (Sissons, 2010, s. 78)
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Gorsel 2.10. Derek Lawlor 2012 sonbahar/kis koleksiyonunda ilmek diigiirme teknigi ornekleri
(http4)

[lmek, aski, atlama, aktarma (transfer) gibi drgii elamanlari kullanilarak olusturulan
diger sekillendirme yontemlerine 6rnek olarak sa¢ oOrgii, jakar orgli ve intersiya Orgil

verilebilir.

2.4.5. Sacg orgii

Sac oOrgii iki veya daha fazla serit goriiniimdeki orgiiniin etrafinda donme ve ii¢
boyut etkisi yaratmasiyla olusturulan yiizeylerdir. Baska bir tanimla sa¢ Orgii aym
plakadaki bir veya birden fazla ilmegin yer degistirmesi olarak agiklanabilir. Komsu
ignelerden aktarma yapilarak olusturulan sag¢ orgiiler ile {i¢ boyutlu dokular elde etmek
miimkiindiir. Gorsel 2.11.’de sa¢ Orgiiniin moda ve tekstil tasariminda kullanimina dair

orneklere yer verilmistir.
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Gorsel 2.11. Burberry 2017-2018 sonbahar-kis koleksiyonunda sa¢ érgii kullanimi (http-5)

2.4.6. Jakar orgii

Jakar orgiide temel amacg yiizey lizerinde desen olusturabilmektir. Jakar orgii
yiizeyler tek veya ¢ift yatakli makinelerde iiretilebilirler. Tek yatakli makinelerde orgii
yiizeyin desenli yiizii 6rgili ve atlamalarla olusturulurken, 6rgii ylizeyin arka yiiziinde iplik
atlamalar1 goriliir. Cift yatakli makinelerde ise 6rgii yiizeyin arka yiiziinde de desen
goriiliir.

Desenlendirme yontemine gore jakar orgiiler kendi aralarinda bes ana gruba ayrilir.
Bunlar; atlama jakar, transfer jakar, file jakar, pike jakar, torba jakardir. Jakar orgii
tekniklerinde kumas 6n yiizeyinde farklilik gézlemlenmezken, arka yiizeyde kullanilan
teknige gore degisiklikler goriilebilir. Gorsel 2.12.’de jakar orgii ¢esitlerinin 6rneklerine
yer verilmistir. A’da atlama jakar, B’de pike jakar, C’de torba jakar, D’de file jakar ve

son olarak E’de transfer jakar 6rnegine yer verilmistir.
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E. Transfer jakar

Gorsel 2.12. Jakar 6rgii cesitleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Farkli desenler elde edilebilmesi nedeniyle jakar oOrgiiye tekstil ve moda
tasariminda ok sik yer verilir. Orgiide desenlendirmenin miimkiin oldugunu giiniimiizde
jakar orgiiyii modern formlarla sunan pek ¢ok tasarimcinin var oldugu bilinmektedir.
Ornek olarak Gorsel 2.13.’te Aldo Martins 17-18 Sonbahar/Kis koleksiyonundan jakar

orgii kullanilan giysi 6rneklerine yer verilmistir.
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Gorsel 2.13. Aldo Martins Sonbahar/Kis 17-18 koleksiyonundan jakar orgii ornekleri (http-6)

2.4.7. Intersiya

Intersiya, her rengin ayr1 ayr1 kendi bélmesinde 6riildiigii 6rgii gesididir. Bu érgiide
yiizey esnekligi atlama teknigi kullanilmadigi igin etkilenmez. intersiya drgiide kumasin
On yiizinde hangi desen ve renk goriiliiyorsa arka yliz de aym sekil ve renklerden
olusmaktadir.

Teknik olarak bircok farkli renk bir arada oriilebilir. Intersia 6rgiide atlama teknigi
kullanilmadig1 i¢in orgii yiizeyin esnekligi etkilenmez ve bu sayede belirgin desenler
yapilabilir. Endiistriyel orgli makinelerinde 6rme yapilirken kullanilabilecek renk
sayistyla ilgili smirlamalar vardir. Genel olarak mekanik simirlamalardan dolay:
geometrik desenler oriildiigii gozlemlenmektedir. (Briggs-Goode and Townsendend,
2011). El orgiisii ise makine orgiisiine kiyasla desen anlaminda daha biiyiik esneklik
saglamasina kargin zaman alict ve maliyetlidir. Bu bahsedilen sebepler dogrultusunda
intersiya Orgiide birgok farkli rengin bir arada Oriilebiliyor olusu oldukca avantaj
saglamaktadir. Bu avantaj intersiya Orgliniin moda ve tekstil sektoriinde siklikla
kullanilmasinin yolunu agmistir. Gorsel 2.14.’te Sartoria Vico’nun intarsiya orgii igeren

2016 Sonbahar/Kis kapsiil koleksiyonundan parcalara yer verilmistir.
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Gorsel 2.14. Sartoria Vico 2016 Sonbahar/Kis kapsiil koleksiyonundan intersiya orgii 6rnekleri (http-7)

2.5. Orme Makineleri

Bu boliimde 6rme makinelerinin tarihsel gelisiminden kisaca bahsedildikten sonra
smiflandirilmalar1 ve temel 6zellikleri hakkinda genel bilgiler verilmistir. Ormenin
tarihsel gelisimi bashginda da bahsedildigi {lizere ormenin el orgiisii ile baslayan
seriiveninin elle ¢alisan makinelerden bilgisayarli makinelere kadar siiren gelisimi uzun
zaman aldi. Tezin ana konusunu olusturan dikissiz 6rme teknolojisinden ise giiniimiiz
orme teknolojilerinin en yenisi olarak bahsedebilmek miimkiindiir.

Onceki boliimlerde bahsedildigi iizere 6rmenin ilk nerede bulundugunu kanitlayan
bir kaynaga heniiz ulagilmamistir. Bilinen en eski 6rme giysi olarak kabul edilen 6rnek
MS 300-500’lerde Misir’da mezarda bulunan ve ‘Nalbinding’ teknigi ile Oriilen gorap
ciftidir.

Orme makinelerinin gelismesindeki ilk adim William Lee tarafindan 1589 yilinda
atilmistir. 1758 yilinda ise Jedediah Strutt tarafindan gelistirilen ribana 6rgii yapilabilen,
cift yatakli ‘Derby Ribber’ ile birlikte makine orgiisii el orglistine karsi iistlinliik elde
etmistir.

Cozgiilii 6rme 1775 yilinda Josiah Crane tarafindan kesfedilmis, daha sonrasinda

1789 yilinda Fransiz Decroix Wise tarafindan ilk yuvarlak 6rgli makinesi yapilmaistir.
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1960’11 yillara gelindiginde 6rme makineleri kalite, hiz ve iiretim cesitliligi
acisindan genis bir yelpazeye ulasmistir. Shima Seiki ve Stoll gibi biiyiik firmalar 6rme
makinelerinin gelisimine biiyiik katki saglamistir.

1971 yilinda mikrogipin ortaya ¢ikmasiyla birlikte pek ¢ok sektérde oldugu gibi
orgli sektoriinde de bilgisayar hakimiyeti hiikiim slirmeye baslamistir. Bilgisayar
yazilimlar1 gelistirilmis, CAD-CAM sistemleri tasarim, iiretim alaninda kullanilmastir.

1995 yilinda ise Shima Seiki tarafindan WholeGarment® 6rgii makinesi ilk defa
ITMA fuarinda tanitilmigtir. Orgii teknolojisinde biiyiik bir gelisme olan dikissiz orgii
sayesinde is giicli, zaman ve maliyet anlaminda kar saglayabilmek miimkiin olmustur.

“Orme makineleri 6rme sistemine, makine konstriiksiyonuna, boyutlarna, igne
cinsine, makine inceliklerine ve iretimine gére c¢ok cesitli sekillerde
siiflandirilabilir.”’(Yavas, 2013; s.70). En genel sekli ile 6rme makineleri temel 6rme
cesitleri olan atkili ve ¢ozgiilii 6rme ana basliklart altinda smiflandirilir. Yang i (2010,

s. 28) orgii makineleri siniflandirmasi Sekil 2.11.°de goriildiigi gibidir.

El Orgiisii

Orgii
Teknolojisi

|
Cozgiilii Orme
Makineleri

[
Atkili Orme
Makineleri

| -

|

Diicglatl Yuvarlak Orme Koton Orme friaitozant
Orme Makineleri Makineleri | Orme
Makineleri Makineleri

|
| |
V Yatakli Diiz Harosa Orme t Dikissiz Orme Rl
Orgi Makineleri Makineleri B Orme
Makineleri Makineleri
L Dikigsiz Orme .~ Kroset
Makineleri Makineleri

Sekil 2.11. Orme makinelerinin simflandirilmas: (Yang, 2010, s. 28)
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2.5.1. Atkili 6rme makineleri

Atkili 6rmede kumas ylizeyi ilmek siralarinin yatay yonde birbirlerine baglanmasi
sonucunda olugsmaktadir. Kumas yiizeyi bagimsiz igne hareketleri sonucunda olusturulan
atkili 6rme makineleri de kendi i¢inde {li¢ grupta siniflandirilmistir. Bu siniflandirma diiz

yatakli 6rme makineleri, yuvarlak 6rme makineleri ve koton 6rme makineleri seklindedir.

2.5.1.1. Diiz yatakli orme makineleri
*> Oriicii ignelerin, yan yana ve dogrusal yataklar (diiz raylar) iizerine yerlestirildigi
orme makinelerine diiz 6rme makinesi denmektedir’” (Yavas, 2013, s. 71). Gorsel

2.15.’te Shima Seiki firmasinin iirettigi bir diiz yatakli 6rme makinesi 6rnegi sunulmustur.

vourchoice

- SHIMA SEIKI

Gorsel 2.15. Diiz yatakl 6rme makinesi (http-8)

Diiz 6rgii makinelerinde igne yataklar1 diiz sekilde konumlanmistir. Bu makinelerde
hareketli kafalar icindeki ¢elik mekanizmalar yardimiyla igne hareketi saglanmaktadir.
Kafalar diiz yatak tizerinde ileri-geri sekilde hareket ederek iplik kilavuzlar1 yardimiyla
orgii islemini gergeklestirmektedir. Makinedeki kafa mekanizmalar1 hareket ettirirken,
mekikler ipligin orgiiye tasinmasini saglamaktadir. Diiz yatakli 6rgii makineleri de kendi

icinde V-yatakl diiz 6rgii makineleri ve harosa makineleri olarak siniflandirilmaktadir.
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V-yataklt 6rgii makinelerinde iki tane yatak bulunmaktadir. Yataklar bir birine
45°’lik agiyla konumlandirilmigtir. V-yatakli makineler ignelerin karsilikli olarak
calisabilmesine olanak saglamaktadir. Iki yatak ignelerin hareket kolayligini saglarken
aynt zamanda daha rahat desenlendirme yapilabilmesin olanak tanir. Kullanilacak
desenlendirme ¢esidine gore plakalarin hareketi degismektedir. Ayni1 zamanda V-yatakli
o6rme makineleri dikigsiz 6rme teknolojisinin yapilabilirliginin de yolunu agmustir.

Harosa makinelerinde ise ayni diizlemde iki igne yatagi bulunmaktadir. Makine
tizerindeki kafalar hareket ederek igneler araciligiyla harosa orgii yapisinin olusumunu
saglamaktadir. Glinimiizde endiistriyel makinelerde harosa orgii yapilabildiginden bu

makinelerin tiretimi yapilmamaktadir.

2.5.1.2. Yuvarlak orme makineleri

Ignelerin dairesel sekilde dizildigi makinelere yuvarlak drme makineleri denir. Bu
makinelerde 6rme iglemi ipliklerin dairesel igne yatagindaki ignelere aktarilmasi ve 6rme
ignelerinin asag1 yukar1 hareket etmesi sonucunda gerceklestirilir. Gorsel 2.16.’da

yuvarlak 6rme makinesi 6rnegine yer verilmistir.

R

-

Gorsel 2.16. Yuvarlak 6rme makinesi (http-9)

Yuvarlak 6rme makineleri makinenin ¢apina gore degisen farkli enlerde ve dairesel

formlarda orgii yiizeyler elde etmeyi saglar. Diiz yatakli 6rme makinelerine oranla daha
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hizli liretim yapabilen yuvarlak 6rme makinelerinin verimlilik oran1 bu anlamda daha
fazla olmasina karsin desenlendirme yapabilme kapasitesi diiz yatakli 6rme makinelerine
oranla daha sinirlidir. Diiz yatakli makinelerde oldugu gibi yuvarlak 6rme makinelerinde

de dikigsiz 6rme iiriinler yapabilmek miimkiindiir.

2.5.1.3. Koton (fully-fashion) 6rme makineleri

Bazi siniflandirmalarda koton 6rme makineleri diiz yatakli 6rme makineleri altinda
gosterilirler.

Koton 6rme makineleri tek igne yatagina sahiptirler. Dilli igne kullanilan koton
makinelerinde igneler dik sekilde konumlandirilmistir. Makine yiizeyi birkag¢ sayida 6rme
boliimiine ayrilir. Her bir bolim benzer boyutlarda iiriin 6rme kapasitesine sahiptir.

Gorsel 2.17.’de koton 6rme makinesi gosterilmistir.

Gorsel 2.17. Koton érme makinesi (http-10)

2.5.2. Cozgiilii 6rme makineleri

Igneleri ayr1 ayr1 iplik besleme yontemiyle iiretim yapan makinelere ¢ozgiilii 6rme
makineleri denir. Cozgiilii 6rme sisteminde ignelerin hepsi birlikte hareket eder ve bu
calisma prensibi ¢ozgiilii 6rmenin en hizli 6rme iiretim sistemi olmasini saglamaktadir.

Sekil 10°da ¢ozgiilii 6rme makinesi gorseline yer verilmistir.
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Gorsel 2.18. Cozgiilii 6rme makinesi (MEGEP, 2011, 5.7)

Atkilt 6rme el orgiisliniin gelisip makinelesmesi sonucu ortaya ¢ikmis bir iiretim
yontemidir. Atki 6rme yontemi ile desen cesitliligi olan Orgli yilizeyler iiretmek
miimkiiniidiir. ~ Fakat giyim diginda kullamm alam oldukga smirhdir. Ihtiyaglar
dogrultusunda ¢ozgiilii 6rme iiretim yontemi gelistirilmistir. Cozgiilii 6rme tiil, dantel,
havlu gibi alternatif tekstillerin ve bandaj, suni damar gibi teknik tekstillerin
iretilebilmesini  olanak tanimaktadir. Cozgiili 6rme makineleri Yang’in (2010)
siiflandirmasinda {i¢ gruba ayrilmigtir Bunlar; trikot ¢6zgiilii 6rme makineleri, rasel
¢ozglilii 6rme makineleri ve kroset 6rme makineleridir.

Literatiirdeki genel siniflandirma egilimi goz 6niinde bulundurularak trikot ve rasel
¢cozgiilii 6rme makineleri hakkinda asagidaki basliklarda kisaca bazi temel bilgiler

verilmistir.

2.5.2.1. Trikot ve ragel ¢ozgiilii orme makineleri

o Trikot ¢6zgiilii 6rme makinelerinin gelistirildigi ilk zamanlarda esnek uc¢lu igneler
kullanilirken, rasel ¢oOzgiilii 6rme makinelerinde kancali igneler tercih edilmistir.
Gliniimiizde her iki makinede de siirgiilii igne kullanimi s6z konusudur. Bu igne cesidi
ayn1 zamanda ¢ozgiilii 6rme makinelerinde en yaygin kullanilan igne ¢esididir. Siirgiilii

igneler makinenin performansini arttirarak daha hizli calismasini saglamaktadir.

34



¢ Ragsel ¢ozgiilii 6rme makinelerinde igneler olusturulan 6rgii ylizeye paralel sekilde
hareket ederken, trikot ¢o6zgiili 6rme makinelerinde igneler dik acilarla hareket
etmektedir.

¢ Rasel ¢ozgiilii 5rme makineleri trikot ¢ozgiilii 6rme makinelerine gore daha biiyiik
ebatlarda olmanin yani sira trikot 6rme makinelerine oranla daha yavas calismaktadir.
Ragel 6rme makineleri daha yavas igne hareketine sahip olmasina karsin trikot 6rme
makinelerine oranla daha ¢ok desenlendirme imkani sunar.

e Ragel ¢cozgiilii 6rme makinelerinde trikot ¢ozgiilii 6rme makinelerine kiyasla daha
fazla iplik cesidi kullanilmaktadir. Trikot ¢6zgiilii 6rme makineleri ise sadece kesiksiz
filament iplik kullaniminda basarili bir 6rme islemi gerceklestirebilmektedir.

Gorsel 2.19.’da trikot ve ragel ¢ozgiilii orme makineleri gorsellerine yer verilmistir.

KANL MAYER

Gorsel 2.19. Trikot (iist) ve rasel (alt) ¢ozgiilii 6rme makineleri (http-11)
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3. DIKIiSSiZ ORME

3.1. Dikissiz Ormenin Tanim

Dikissiz d6rme, diiz 6rme teknolojisine ait bir kullanimdir ve bu teknoloji giysilerin
tek parca halinde iretilebilmesini saglar. Dikigsiz 6rme teknolojisi sayesinde {ist giyim
bir iiriin kol, omuz, beden ile biitiin olarak oriiliir ve sonrasinda dikis islemine gerek
duyulmaz. Giysilerde kullanilan boyun, yaka, cep gibi detaylar da dikissiz 6rme
teknolojisi sayesinde dikis gerektirmeden Orme giysi liretimi ile es zamanli olarak
olusturulabilir.

Dikissiz 6rme kullanimi, yuvarlak 6rme makinelerinde iiretilen dikissiz giysilerin
aksine diiz orgii teknolojisi ile iiretilmis giysileri tanimlar. Yuvarlak 6rme makineleri
dairesel 6rme teknigi sayesinde dikigsiz 6rme iiretimi yapabilme potansiyeline sahip
olmasma ragmen dairesel 0rme tam anlamiyla dikigsiz Orgli teriminin karsiligini
olusturmaz (Choi ve Powell, 2005).

Dikigsiz 6rme teknolojisi eski 6rme iiretim tekniklerine kiyasla zaman, maliyet ve
1§ giicli anlaminda biiyiik firsatlar tanimaktadir. Bu 6rgii teknolojisi spor, tibbi testil, ev
tekstili, i¢c ve dis giyime kadar pek cok alanda kullanilmaktadir. Dikislerin ortadan
kaldirilmasi insan bedeni iizerinde giyim konforuna ve hareket kolayligina da imkan
saglamistir.

Dikissiz 6rme teknolojsini iireten iki sirketten biri Japon firmasi olan Shima Seiki
digeri ise Alman firmasi olan Stoll’dur. Shima Seiki teknolojisini WholeGarment®, Stoll
ise “Knit&Wear®” olarak adlandirmstir.

Bu tez kapsaminda Shima Seiki’nin WholeGarment® teknolojisi uygulamali olarak

kullanildigindan, bu teknoloji daha detayli sekilde ele alinmistir.

3.2. Dikissiz Ormenin Tarihsel Gelisimi

Bilinen ilk dikissiz 6rme tiriinler igne ile yapilan bir 6rgii teknigi ile tiretilmekteydi.
Orgiiniin tarihsel siirecinin incelenmesi ve asil kokenine ait bilgilere ulasiimas: belge
eksikligi nedeniyle olduk¢a zordur.

Endiistriyel 6rgiide son yillardaki en geligsmis teknoloji olarak bilinen dikigsiz 6rme
teknolojisinin ilk adimlar1 el orgiisii ile atilmistir. Eski dikissiz 6rme 6rneklerinden biri

Monmouth sapka olarak bilinen yuvarlak, kahverengi, kecelesmis ve sertlestirilmis
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iplikler ile Oriilen keplerdir. Monmouth 6rme sapka endiistrisi merkezi olup, tiretilen
sapkalar bu bolgenin ismiyle anilmaktadir. Rutt (1987) sapkalarda pek c¢ok stilin
oldugunu soyleyerek sapkalarin kag igne ile 6riildiigiinii bilmese de tiim 6rme sapkalarin
dikissiz 6rme teknigi ile oriildiglinden bahsetmistir. Gorsel 3.1.°de Nelson Miizesi ve
Yerel Tarih Merkezinde (Nelson Museum and Local History Centre) sergilenen orijinal

Monmouth sapkasi dregine yer verilmistir.

Gorsel 3.1. Monmouth sapka (http-12)

Heniiz orgiide makinelesmeden bahsedilemedigi donemde el orgiisii siklikla ¢orap
iiretiminde kullanilmaya baglanmistir. Kral VIII. Henry’nin kiz1 Kralice Elizabeth (1558-
1603) doneminde el orgiisii corap iiretimi bir ekonomik gii¢ temsili haline gelmistir. O
donemlerde 6rme coraplar genellikle Ingiltere’de daha yoksul kesim tarafindan evlerde
tretilmistir.

Ormede makinelesmeye dair atilan ilk adim William Lee tarafindan 1589 yilinda
icat edilen ilk otomatik orgii ¢ercevesidir. Otomatik Orgili cergevesinin patenti mevcut
sanayiye zarar verecegi endisesi ile alinamamistir. Bu durum 6rme teknolojisinin gelisim
hizin1 olumsuz yonde etkilemistir. Makinelesmeye dair ilk adim olan teknolojinin icat
edilmesine ragmen el orgiisii yontemi kullanimina devam edilmistir.

El orgiisiinde desen iiretiminin daha yapilabilir olmasi, el Oriiciilerinin hiz1 ve el

sanatlarinin taginabilirligi nedeniyle makinelesme siirecine gecilmesi olduk¢a zaman
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almistir. Dolayisiyla bu durum yeni teknoloji olan dikissiz 6rme teknolojisi adina fikir ve
arastirmalarda da gecikmeler yasanmasina sebep olmustur.

Orme makineleri ile oriilen giysiler parcalar halinde 6riildiikten sonra
bigimlendirilmek iizere giysi formunda kesilir sonrasinda dikislerle birlestirilir. Bu tiretim
yontemi zaman ve ham madde agisindan israfa neden olan bir yontemdir. Kaybin 6niine
gecebilmek amaciyla 1972 yilinda Courtaulds sirketi tek parca orgii giysi tiretebilmek
icin patent almistir. Bu patent sayesinde tek parca kesintisiz 6rgii giysiye yonelik ilk
teknolojik adimi atilmistir. Patentin esas1 makinede kullanilan ana V-yataginin yanina
acillanmis olan ekstra iki igne yatagimin daha ilave edilmesiyle “’X’’ makinesinin
olusturulmasidir. Gelistirilen **X’’ makinesinde giysilerin 6riilme yontemi boyundan
baslayarak omuz seklini yaratabilmek amaciyla ilmek arttirilarak 6rgiliniin genisletilmesi
seklindedir. Sonrasinda ise govde ve iki kol ayr1 iplik tasiyicilart kullanilip biitiin halde
ortilerek meydana getirilir. Dolayisiyla giysinin 6rgii prensibi yukaridan asagiya dogru
ilerleyerek gerceklestirilir. Gorsel 3.2.°de bahsi gecen patentin gorsellerine yer
verilmistir. Gorsel 3.1.’de makinenin yatak ve igne dizilisleri gosterilmistir. Gorsel
3.2.de ise makine igne diziliglerinin daha iyi anlasilabilmesi i¢in yataklar yatay olarak

cizilerek gosterilmistir.

PATENTEDJUN13 iz 3.668.896 PATENTEDJUN 13 872 3.668.896
SHEET 1 0F 5 SHEET G OF 5

MAX NILLIAM BETTS &
FRAIK, ROBINSON
By

FRA
DAVIS, HOXIE, PAITHFULL & HAPGOOD Attorney o

DAVIS, HOXIE, FAITHFULL & HAPGOOD Attorney

Sekil 3.1. Igne ve yatak dizilimi Sekil 3.2. Igne ve yatak diziliminin yatay diizlemde gdsterimi
(Betts & Robinson, 1972) (Betts & Robinson, 1972)
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Sekil 3.3.’te ise Courtaulds tarafindan 1972’de patenti alinan US3668896A patent

numaralt makinenin giysi 6rme prensibini agiklayan gorseli sunulmustur.

PATENTEDJUN 13 1372 3.868.8398
SHEET SOF 5

Inventor
MAX WILLIAN BETTS &
FRANK ROBINSON
By
DAVIS, HOXIE, FAITHFULL & HAPGOCD Attorney

Sekil 3.3. Makinenin giysi orme prensibi (Betts & Robinson, 1972)

Diger bir patent olan “’Knitting Method’’ ise yukar1 bahsedilen ayni X-yatak
teknolojisini kullanarak giysiyi dikissiz sekilde tek parga halinde asagidan yukar: 6rme
prensibine sahip yeni bir teknolojidir. Bu teknoloji sayesinde iiretilebilen desen yelpazesi
genisletilmistir. Yardimei igne yataklarinin islevi giinlimiiz teknolojisi olan Shima Seiki
X serisinden farkhidir (Taylor, 2015). Sekil 3.4.’te Courtaulds tarafindan 1972’de patenti
alinan, US3640097A patent numarali makinenin ve “’Knitting Method’’ 6rme prensibi

gosterimine yer verilmistir.

39



PATENTED Fe8 81572 3,640,097
SHEET L OF 2

Inventor
MAX WILLIAM BETTS and
FRANK ROBINSON
By

Davis, Hoxie, Faithfull & Hapgood Attorney

Sekil 3.4. US3640097A patent numarali makinenin giysi 6rme prensibi (Betts & Robinson, 1972)

Patent alimlar1 sonrasinda da 6rgii teknolojileri gelismeye devam etmistir. Orme
teknolojisi alaninda s6z sahibi olan Shima Seiki ve Stoll 1970’11 yillarda yeni teknoloji
olan makinelerini tanitmiglardir. Shima Seiki 1970’lerde diinyanin ilk tam otomatik
dikissiz eldiven 6rme makinesini, Stoll ise 1979°da ilk elektronik diiz 6rgli makinesini
tanitmistir. Elektronik 6rgii makinelerinin ortaya ¢ikisi sliphesiz ki 6rme endiistrisinin
gelismesine 6n ayak olmustur.

Tasarimci ve teknisyenler hala 3D 6rme teknolojisinin kavramaya caligirken Shima
Seiki 1995 ITMA fuarinda yeni WholeGarment® teknolojisine sahip WG model SWG-
V ve SWG-X’1 makinelerini tanitmistir.

Stoll tarafindan piyasaya siiriilen CMS serisi de tek parca Orgiiniin gelismesinde
onemli bir rol oynamistir. Tasarimcilara tasarim acisindan daha fazla 6zgiirliik tantyan bu
sistem tek parca 0rme giysi liretiminde, biitiinlesmis cep, yaka yapimini ve jakar, intersia

vb. gibi 6rgii yapilarini uygulanabilir kilmistir.
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Takip eden 1999°daki ITMA fuarinda Stoll CMS 340 TC, multi-gauge Knit and
Wear® teknolojisini tanitmistir. Bir iist teknoloji olan CMS TC-C Knit and Wear
makinesinin tanittmi IKME 2004’te yapilmistir. CMS TC-C dort yataklidir ancak {ist
yataklar sadece aktarma i¢in kullanilir.

Makinelere dair detayl bilgiler ve gelismeler kronolojik olarak asagida siralanip

aciklanmistir.

3.3. Dikissiz Orme Makineleri

Bu boéliimde giintimiizdeki en 6nemli 6rme makinesi iireticileri olan ve dikissiz
orme teknolojisine sahip makineleri gelistiren Shima Seiki ve Stoll firmalarinin

makineleri hakkinda bilgiler sunulmustur.

3.3.1. Stoll marka dikissiz 6rme makineleri

Stoll 1873 yilinda kurulmus, giniimiiz 6rme makinesi piyasasinin Onemli
iireticilerinden biri haline gelmistir. Stoll 5rme makinelerini Or ve Giy (Knit and Wear),
Coklu Incelik Smifi (Top Class), Kalin Simif (Coarse Class), Ust Sinif (Top Class) olarak
siniflandirmigtir. Makine incelikleri E3-E18 araligindadir.

Iki ana 6rme makine iireticilerinden bir olan Stoll’iin Sekil 3.1.’de kuruldugu
tarihten bu yana 6rme makinelerindeki géze carpan gelismeler gosterilmektedir. Dikissiz

orme makinelerinin 6rnekleri Sekil 3.5.’te turuncu ¢ergeve igine alinmaistir.
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STOLL

e a
Links-Links 6rgii yapabilen diinyanin

ilk fonksiyonel 6rgii makinesi

Tiim igneleri reglan yapabilen ilk

otomatik 6rgili makinesi
N

4 2\
Links-Links transfer 6rgili yapabilen

-

diinyanin ilk otomatik 6rgii makinesi

LIUM
(& J
N

Fully-Fashion yapabilen ilk tam otomatik

diiz orgii makinesi, Type 220

Ik CMS makinesinin tanitim

Yeni CMS HP serisinin tanitimi

Yeni CMS ADEF-3

Sekil 3.5. Stoll 6rme makinelerinin tarihsel geligimi (http-13)

Stoll dikissiz 6érme makinelerini Or ve Giy (Knit and Wear) bashg altinda
siniflandirmis olup Sekil 3.1.’de de goriildiigii tizere CMS model olan ilk dikisgsiz 6rme
makinesini 1987 yilinda piyasaya siirmiistiir. Asagida Stoll dikissiz 6rme makineleri

basliklar altinda agiklanmuistir.

3.3.1.1. CMS HP orme makineleri

CMS HP 6rme makinelerinde intersiya kumas iiretimi ve fully-fashion dikissiz 6rgii
tretimi yapilabilmektedir. Bu seriye ait makineler tek bir 6rgili yiizeyde farkli incelikte
kumas tiretimi firsat1 da tanimaktadir.

Genisligi 127 cm olan CMS 530 HP makineler, kiigiik boyutlarda ¢alisma imkani
sunmaktadir. Kullanim alan1 olarak bebek ve c¢ocuk giysileri, sapkalar, esarplar,
eldivenler vb. aksesuarlar i¢in uygundur. Makine incelikleri E 2,5.2- E 7.2 aralifinda
degisir.
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CMS 822 HP makinesi ¢ift tastyici, 4 sistem icermektedir. 213 cm ¢aligsma alani
biiyiik ve genis parcalarin olduk¢a ekonomik sekilde iiretilebilmesini saglamaktadir.
Makine 6rme inceligi ise E2,5.2- E7,2 araligindadir.

CMS 830 HP makinesi ii¢ sistemle donatilmis olup 213 cm genisliginde c¢alisma

alanina sahiptir. Makine 6rme inceligi ise E3,5.2- E 7.2 araligindadar.

3.3.1.2. CMS 730 T, CMS 830 C, CMS 830 S orme makineleri

CMS 730 T, ilave yataklarla donatilmistir. 183 cm genisliginde tiretim alanina
sahiptir. Makine E 6.2- E7.2 incelik araligindadir. Coklu incelik 6zelligi sayesinde genis
incelik ayar1 skalast sunabilmektedir.

CMS 830 C, 213 cm genisliginde ¢alisma alanina sahiptir. E2,5.2 incelik ayari ile
oldukca kalin orgiilerde bile az iplik tiiketimi ve yliksek verimlilik saglar.

CMS 830 S 218 cm genisliginde ¢alisma alanina sahiptir. Bu denli genis bir iiretim
alam olmas: bilyiik boyutlarda iiriin iiretimi yapilabilmesini saglamaktadir. Ug orgii

sistemi ile donatilmis olup, makine E7.2- E9.2 incelik araligindandir.

3.3.1.3. CMS ADF-3 orme makineleri

Intersiya, vanize ve ters vanize yapabilme 6zelligi ve teknik tekstil {iretiminde
kullanilabilirligi sayesinde oldukca fazla firsat sunan, 2013 yilinda piyasaya siirtilmiis bir
makine ¢esididir. Makinenin bir diger 6zelligi ise dogrudan iplik beslemeli ve bagimsiz
hareket eden mekiklerle donatilmis olmasidir. Bu 6zellik sayesinde iplik direkt olarak
mekige tasindigi icin iplik iizerindeki gerginlik azaltilmustir. Iplik gerginliginin Sniine
gecilmesi kumas kalitesini arttiran 6nemli bir 6zelliktir. Bu 6zelliklerin yan1 sira CMS
ADF-3 genis desen tasarim se¢enegi sunmasi sayesinde daha 6zgiin ve gesitli tasarimlarin

yapilabilirligini saglamigtir.

3.3.2. Shima Seiki marka dikissiz 6rme makineleri

Shima Seiki 1961 yilinda kurulmustur ve glinlimiiz 6rme makinesi piyasasinin
onemli iki iireticisinden biri haline gelmistir. Shima Seiki 6rme makinelerini bilgisayarl
diiz 6rme makineleri, WholeGarment® makineleri, eldiven ve ¢orap 6rme makineleri

olarak siniflandirmistir.
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Shima Seiki’nin kuruldugu tarihten bu yana 6rme makinelerindeki goze carpan

gelismeler Sekil 3.6.’da verilmistir. Sekilde dikissiz 6rme makineleri turuncu gergeve ile

vurgulanmistir.

SHIMA SEIKI

s A

Tam otomatik eldiven 6rgii makinesi |1964

,
\.

Diinyanin ilk tam otomatik semi-full

fashion 6rgli makinesi, SF 1968

Diinyanin ilk tam otomatik dikigsiz 1970

eldiven orgii makinesi, SFG

Tam otomatik vanize (plating) ve
lacing diiz 6rme makinesi, SPL 1971

Tam otomatik transfer-jakar diiz 6rgii

J

Elektronik, jakarli diiz 6rgii makinesi,

G
SEJ 1977

N
J

Bilgisayarl diiz 6rgii makinesi, SEC |1979

-

. N\
Tam zamanli yayli besleme ve S-

platin (sinker) sistemine sahip 1991

bilgisayarl diiz 6rgli makinesi
S J

[lk bilgisayarli, 4 yatakli diiz 6rgii
makinesi, SES122RT

1993

1994 Diinyanin ilk bilgisayarl, ¢ozgii
ekleme ozelligine sahip hibrit diiz 6rgii

Bilgisayarli WHOLEGARMENT

1995 . . ..
o6rme makinesi, SWG-serisi

WHOLEGARMENT 6rme
1999
makinelerinin SWG-V, SWG-X ve
s N

SWG-FIRST modelleri

Verimliligi daha fazla olan MACH2X

20071 ye MACH2S WHOLEGARMENT

Glig tasarrufu saglayan ve daha az yer

2012 kaplayan MACH2X 123

- J
( 2\

SWG-N2 serisi bilgisayarl diiz 6rgii
2014

makinesi
N J
4 N\
4 igneli yataga monte edilmis
hareketli tam S-platin (sinker)
2015 sistemine sahip MACH2XS
WholeGarment® makinesi,
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Sekil 3.6. Shima Seiki 6rme makinelerinin tarihsel gelisimi (http-14)

3.3.2.1. SWG serisi dikissiz orgii makineleri

SWG-V makinesi Shima Seiki’'nin 5 ve 7 gauge ayarli WholeGarment®

teknolojisinin ilk ticari amagla iiretim yapan makinesidir. Sekil 3.7.’de de goriildiigi

tizere 1999 yilinda piyasaya siiriilmiis olan makinede dilli igne kullanilmistir.

44



Shima Seiki SWG-V makinesinin yeni bir siirlimiinii piyasaya slirmiistiir. Yeni
SWG-V makinesinde gelistirilmis yeni teknolojiler mevcuttur. Bu teknolojiler; iplik
tastyici (yarn carrier kickback), ikiz igne yapilandirmasi, i-DSCS® dijital iplik kontrol
sistemi ve daha karmasik Orgiilerin planlanmasini kolaylastiran USB bellek ara yiizlii
LCD monitor sistemidir.

Tek parga, intersiya orgiilerde mekik oriilmeyen kisimlar {izerinde 6rme islemi
gerceklestirmemesine ragmen, bu bolgeler iizerinde hareket eder. Iplik tasiyici (yarn
carrier kickback) sayesinde yeni Orgii dizesinin yolunu yapmak i¢in tasiyict kendini
yukari kaldirdigindan bos siralarda zaman kaybetmez. Bu sayede 6rgii verimliligi ve hizi
onemli ol¢iide artar. Klasik V yatakli makinelerden farkli olarak SWG-V makinelerinde
igneler ¢iftli olarak yapilandirilmistir. Bu durum WholeGarment® orgiilerin oriilmesini
kolaylastirarak 4 yatakli makine islevi goriilmesini saglamistir. i-DSCS® iplik kontrol
sistemi ise iplik besleme ve iplik alma sistemlerini otomatik olarak gerceklestirerek daha
fazla iplik ¢esidinin kullanilmasini saglar. Bu durum orgiide daha yiiksek kalite ve
verimlilik elde edilmesini olanak tanir. Gorsel 3.2.°de SWG-V ile Oriilmiis giysi

orneklerine yer verilmistir.

Gorsel 3.2 SWG-V serisi makine ile ériilmiis giysi 6rnegi (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

SWG-X 4 igne yatagi bulunan WholeGarment® simif 6rgii makinesidir. 170 cm
eninde orgii yapabilme kapasitesine sahiptir. Orgii inceligi olarak 8, 12, 15 segenekleri
mevcuttur. SWG-X o6rgili makineleri yiiksek 6rgii imkanlar1 sunar. Bu makinelerde Shima
Seiki tarafindan gelistirilen siirgiilii igne kullanilmistir. Ayni1 zamanda SWG-X, i-DSCS®
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iplik kontrol sistemi ve Pulldown Device olarak adlandirilan bolgesel ¢ekim sistemi ile

donatilmistir. Gorsel 3.3.”te SWG-X ile oriilmis giysi 6rneklerine yer verilmistir.

Gorsel 3.3. SWG-X serisi makine ile oriilmiis giysi ornekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

SWG-N serisi makineler SWG-041, SWG-061, SWG-091 (41,61,91 cm) enlerinde
ve 10, 15, 18 incelik dl¢iilerinde mini makinelerdir. Genellikle eldiven, sapka, corap, atki
gibi aksesuar iiretiminde kullanilan makine ¢esididir. Dikissiz orgii 6zelligine sahip
SWG-N serisi makinelerde siirgiilii igneler yardimiyla 6rgii islemi gerceklestirilir. Alt1
iplik besleyici ile smirlandirilmis bu makineler ¢ok renkli tretimde verimlilik
gosteremese de giysi sekillerini gelistirmek konusunda oldukga basarilidir (Taylor, 2015).

SWG N2 serisi Shima Seiki’nin kompakt WholeGarment® sinif 6rgii makineleridir.
25, 40, 60 ve 90 cm kumas enindedir. Eldiven, corap, atki, kravat gibi aksesuar
tretimlerinin yani sira ¢ocuk giysileri iiretiminde kullanilmasi miimkiindiir. SWG N2
serisi makinelerde eldiven ve coraplarda parmak u¢ ve parmak araliklarindaki iplikleri
temizleyemeye yarayan iplik takma aygitt vardir. Iplik kesim islemini
gerceklestirebilmek icin daha fazla sayida iplik tasiyici ve tutma kancasi barindirir.
Yiiksek kapasiteye sahip iplik tutucu ¢ok renk kullanilacak orgiilerde iplige daha fazla
esneklik saglayarak orgii ylizeyin kalitesini arttirir. Gorsel 3.4.’te SWG N2 serisi ile

Oriilmiis liriin 6rneklerine yer verilmistir.
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Gorsel 3.4. SWG N2 serisi makine ile oriilmiis tiriin Grnekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

SWG FIRST serisi makineler ise 120 ve 150 cm kumas eninde 4 sistem olarak
piyasaya siiriilmiistiir. Bu makine serisi 18 ve 21 incelik ayarmna sahiptir.
R2CARRIAGE® (R=Hizli Doniis) sistemi sayesinde giysileri liretme hiz1 ve kabiliyeti
oldukca fazladir. Bu serideki makineler i-DSCS+DTC® ad1 verilen akilli dijital ilmek
kontrol sistemi ve dinamik gerginlik kontrol sistemine sahip olmanin yani sira Pulldown
ad1 verilen bolgesel ¢ekime olanak taniyan ¢ekim sistemine de sahiptirler. Gorsel 3.5.°te

SWG FIRST serisi ile oriilmiis giysi 6rneklerine yer verilmistir.

Gorsel 3.5. SWG FIRST serisi makine ile oriilmiis giysi 6rnekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)
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3.3.2.2. MACH serisi dikissiz orme makineleri
MACH 2XS 100, 120 ve 150 cm kumas eninde 3 sistem bes yatak olarak piyasaya

striilmiistir. 8 ile 15 incelikte ayarinda iretim yapabilmektedir. Hiz ve verimlilik
acisindan olduk¢a gelismis durumda olan MACH 2XS serisinin R2ZCARRIAGE®
(R=Hizl1 Dontis) sistemi 6zelligi her sira sonunda daha hizli kafa doniisii saglar. Bunun
disinda MACH 2XS serisi makineler -DSCS+DTC® adi verilen akilli dijital ilmek
kontrol sistemi ve dinamik gerginlik kontroliine sahiptir. Aynm1 zamanda bu seride
makineler Pulldown ad1 verilen bolgesel ¢gekime olanak taniyan ¢ekim sistemine ve yayl
platin sistemine de sahiptir. Gorsel 3.6.’da MACH 2XS serisi ile Oriilmiis farkl

incelikteki ayarindaki giysi 6rneklerine yer verilmistir.

>\
2%

Gorsel 3.6. MACH 2XS serisi makine ile ériilmiis giysi ornekleri (http-15)

MACH?2X makinesi 120, 150 ve 170 cm eninde kumas iiretebilme kapasitesiyle ve
3 sistem olarak piyasaya siirilmiistiir. 8 ile 18 arasinda incelikte iiretim yapabilmektedir
ve 5 yataklidir. R2CARRIAGE® (R=Hizli Doniis) sistemi sayesinde daha hizli {iretim
yapabilmektedir. Kullanim agisindan avantaj sunan USB bellek ara yiizii ve yedek gii¢

kaynagina sahiptir. i-DSCS+DTC® akill1 dijital ilmek kontrol sistemi, gerginlik kontrol
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sistemi ve pulldown (bdlgesel ¢cekim) sistemine sahiptir. Gorsel 3.7°de MACH 2X serisi

ile oriilmiis farkl incelikteki giysi 6rneklerine yer verilmistir.

Gorsel 3.7. MACH 2X serisi makine ile 6riilmiis giysi 6rnekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

MACH2S 180 cm eninde kumas liretebilme kapasitesinde ve 3 sistem olarak
piyasaya siiriilmiistiir. Hem transfer hem Orgli yapabilen 3 sistemli KNITRAN®
sistemine sahiptir. 8 ile 16 arasindaki incelikte {retim yapabilmektedir.
R2CARRIAGE®(R=Hizl1 Ddniig) sistemi sayesinde son derece hizli orgii iiretimi
yapabilmesinin yani sira i-DSCS+DTC® ad1 verilen akilli dijital ilmek kontrol sistemine
sahiptir. Gorsel 3.8.de MACH 28 serisi ile Oriilmiis farkli incelikteki giysi 6rneklerine

yer verilmistir.
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Gorsel 3.8. MACH 28 serisi makine ile oriilmiis giysi 6rnekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

3.4. Temel Dikissiz Orme Teknikleri

Giysi iretimi modanin gerekliligi ve giysi islevselligi nedeniyle artan siluet
cesitliligine ayak uydurmak zorunda kalmustir. Orgii teknolojisi giyside siluet gesitliligini
daha kolay yollarla saglayabilmek amaciyla stirekli bir gelisim igerinde olmustur.

Bu boliimde dikissiz 6rme giysiler olusturabilmek i¢in kullanilan temel orgii
tekniklerini ele alinmistir. Bu baglamda 6nce 6rme giysilerde sekillendirme yontemleri
genel olarak ele alinmis sonrasinda ise dikissiz 6rmede kullanilan 6rme tekniklerine yer
verilmistir.

Ormecilik ilk ¢aglardan bu yana giyimde énemli rol oynamakla birlikte gelisim
igerisinde varligini stirdiirmistiir. Gilinlimiiz teknolojilerini inceledigimiz zaman el
orgiisiinden ¢ok bagimsiz olmadigini gézlemek miimkiindiir. Bugiiniin teknolojilerini
anlayabilmek icin el Orgiisii liretim prensiplerine de sahip olmak gerekmektedir. Bu
nedenle giysi olugturmada kullanilan 6rgii tiretim tekniklerini el orgiisii ve makine orgiisii
olmak tizere iki sekilde incelemek miimkiindiir.

El orgiisii yontemlerinin birinde gévde omuzlara kadar silindirik sekilde oOriiliir.
Yeterli boyut oriildiigiinde yiizey 6n ve arka beden iist liste gelecek sekilde katlanir. Giysi
yiizeyinin st kismi acgik birakilarak silindirik bir yiizey oriiliip yaka olusturulur.
Sonrasinda kol evi olusturmak icin yiizey her iki yandan kesilir. Kol evi oyuntusu
verilerek kol alti dikisi olusturulur. Kollar mansetlerden baglayarak ve gittikce
genisletilerek yukar1 dogru biitiin olarak oriiliir. Kol pargasi, olusturulan kol evine dikilir
ya da oriiliir. Sekil 3.7. A’da anlatilan 6rnege yonelik gorsele yer verilmistir.
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Bir diger yontemde ise on govde, arka gdvde ve kollar ayri pargalar olarak
ortildiikten sonra dikis ile birlestirilir. Sekil 3.7. B’de ise parcalarin ayr1 ayri oriiliip daha

sonra birlestirilme yontemi 6rneklendirilmistir.

Sekil 3.7. El orgiisii iiretim yontemleri (Shaw, 2009, ss.186-188)

[lk 6rgii makinesinden bu yana makine drmeciliginde iiretim yontemleri agisindan
gelismeler gozlemlenmistir. Zamanla birlikte zaman, maliyet, is gilicii anlaminda tiretimi

kolaylagtiran yontemler gelistirilmistir. Sekil 3.8.’de makine Ormeciligi temel iliretim

U] =

teknikleri sunulmustur.

Fully Fashion

DouULk

e

Complete Garment

Sekil 3.8. Makine 6rmeciligi iiretim yontemleri (Larsson, Mouwitz ve Peterson, 2009, s.114)
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Gorsel 3.13°te de goriildiigi tizere ilk iiretim yontemi olan kes ve dik (cut & sew)
orme makine {iretim yontemleri arasinda en geleneksel olan yontemdir. On ve arka beden,
kol parcalar1 6nce dikdortgen sekilde Oriiliir sonra iiretilecek parganin bigimine gore
kesilip sekillendirilir. Ayr1 ayr1 kesilen tiim pargalar son olarak dikis ile birlestirilir.
Orme, kesme ve dikim islemlerinin ayr1 ayri yapilmasi zaman anlaminda biiyiik
kayiplarin yaganmasina sebep olurken oriilen ylizeyin kesim islemi yiiziinden kumasg
telefine ve maliyetin artmasina neden olur.

Sekillendirilmis (fully fashion) orgii tekniginde ise 6n, arka beden, kollar orgii
makinesinde bigimsel olarak direkt sekilde Oriiliir. Boylelikle bu yontemde kesme islemi
tamamen ortadan kaldirilmis ya da en aza indirilmis olur. Cep ve siisleme detaylar1 ayr1
oOriillip daha sonradan dikim islemi ile birlestirilir. Kesim islemi gerektirmeyen bu yontem
hem zaman hem de maliyet acisindan Cut & Sew yontemine gore daha karli bir
yontemdir.

Diger bir iiretim yontemi olan integral 6rgii ise giysinin bi¢imsel olarak driilmesinin
disinda ilik, cep gibi parcalarin da direkt olarak Oriilmesine olanak sunmaktadir. Bu
durum da yukarida bahsettigimiz Orgli liretim yOntemlerine kiyasla bir¢ok anlamda
tasarruf yapilabilmesini saglamistir.

Dikissiz orgiiniin yapilabilirligini saglayan tek parca giysi iretimi, ginlimiiz 6rme
yontemleri agisindan en avantajl iiretim yontemidir. Tek parca orgii yonteminde giysi
makinede biitiin halde oriilerek tretilir. Giysinin diger tiim pargalar1 da beden kol gibi
pargalarla ayn1 anda oriiliir. Orgii islemi sonrasinda herhangi bir dikim islemine gerek
duyulmadig1 i¢in bu yontem maliyet, is giicli, zaman anlaminda avantaj saglamaktadir.

Dikigsiz orgili olusturmanin temel prensibi ilmek azalmak ve arttirmak yontemidir.
Asagida bahsedilen uygulamalarin ¢ogunda ilmek eksiltilme yontemiyle dikigsiz orgii

gerceklestirildigi goriilmektedir.

3.4.1. Parasiit sekillendirme

Shima Seiki tarafindan gelistirilen parasiit sekillendirme dikissiz giysi iiretmek i¢in
kullanilir. Ilmek eksiltme yonteminin kullanildig: bu sekillendirmede eksiltme tek bir sira
boyunca yapilmaktansa roba etrafinda dagitilarak uygulanir. Renkli 6rgiiler ya da desenli

giysilerde eksiltme yerleri belli bile olmaz.

52



[lmek eksiltme oranlari ayarlandiktan sonra parasiit yonteminin el ile Orgiisii
uygulamasi reglan sekillendirme kadar kolaydir ancak makine o6rgiisiindeki siire¢ daha
karmasiktir.

Gorsel 3.9.°da verilen giysi orneklerinde de goriildiigii gibi eksiltme islemi roba

etrafinda esit oranda dagitilarak gerceklestirilir.

Gorsel 3.9. Parasiit sekillendirme giysi 6rnekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

3.4.2. Reglan sekillendirme

Dikissiz 6rme tekniklerinden biri olan reglan sekillendirme hem el 6rgiisii hem de
makine Orgiisiinde uygulanabilmektedir. Taylor’in (2015) da belirttigi gibi reglan
sekillendirme iki kol ve beden altindan 6riilmeye baglanarak 6rgii boyun bolgesine kadar
devam ettirilir. Reglan sekillendirme yapilabilmesi i¢in ilmek eksiltme uygulanmasi
gerekmektedir. Kollar ve govdenin olusturulabilmesi i¢in belli ve esit oranda eksilme
yapilmasi gerekmektedir. Kollar ve beden oriildiikten sonra Sekil 3.9.’da de goriildiigii

iizere koltuk altinda birlestirme uygulanarak yakaya kadar 6rgii islemi gerceklestirilir.
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Bitis

Ust govde tek parca halinde oriiliir.

Kollar koltuk altindan gévdeye
baglanir.

Kollar ve govde biitlin halde ayri

ayr Oriiliir

Baslangic

Sekil 3.9. Reglan sekillendirme yontemi

3.4.3. Uc boyutlu (3D) sekillendirme

Dikis ile elde edilen 3D sekillerin olusum mantigini anlamak dikissiz olan 3D
sekillere gore daha kolaydir. 3D f{iriin olusturulurken yiizey farkli yonlerde oriiliip sekil
degistirilerek ti¢ boyutlu hale getirilebilir. Sekillendirme, yon degistirmeden once bir sira
boyunca sadece bir kisim ortilerek gergeklestirilir (Taylor, 2015). Bu islem Shima Seiki
tarafindan 6zel olarak kullanilan “Flechage” terimi ile adlandirilir. Ayni teknoloji Stoll
tarafindan ise “Partial knitting” (kism1 6rgii) olarak adlandirilir. 3D 6rme ilmek ve igne
sayisinin degisimiyle gerceklestirilir. [lmekler yavas yavas azaltilir ve arttirilir. Bdylece
corap orneginde oldugu gibi topuk kism1 3D olarak olusturulur.

Orgii makinesinde 3D 6rgii asamasinda omuz kismini olusturabilmek igin driilen
her sira orgiiden sonra 6n omuz ilmekleri kars1 yataga aktarilir. Sonrasinda ise aktarilan
ilmekler aktarim yapilan yataga iki ilmek olacak sekilde tekrar geri gonderilir. Ayni1 islem
arka omuz i¢in de tekrarlanir. Bir sonraki sirada ise ilmekler omzun bir parcasi olarak
birlikte Oriiliir.

Taylor (2015, s. 50) yukarida bahsedilen 3 boyutlu sekillendirme asamalarini Sekil
3.10.’daki gibi resmetmistir.
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Sekil 3.10. Omuz sekillendirme igin ti¢ boyutlu érgii (Taylor, 2015, 5.50)

3.5. Dikissiz Ormenin Moda Pazaridaki Yeri ve Yaratict Kullanim

Moda sektoriinde tiiketicilerin iiriin satin alirken {iriiniin ne sekilde tiretildigi ya da
hangi malzemeler kullanildigindan ¢ok giysinin form ya da rengini temel alarak aligveris
yaptiklar1 belirlenmistir. Moda pazarinda dikissiz giysi arastirmast yapmak etiketlerde
dikissiz giysi 6zelligi belirtilmedigi i¢in olduk¢a zordur.

Yapilan aragtirma sonucunda dikigsiz Orgii lretimi yapan birka¢ firma ile
karsilasilmistir.

Japon merkezli bir tekstil giyim firmasi olan UNIQLO, orgii iirlinlerinde dikissiz
orgl teknolojisini siklikla kullanmistir. WholeGarment® teknolojisi ile dikissiz giysi
tiretimini tercih etmelerinin sebebi bu teknolojinin birgok avantaj sagliyor olusudur.
UNIQLO, dikissiz giysilerin dikissiz olmalarindan dolay: viicut formuna tam anlamiyla
uyum saglamasi gibi avantajlar sundugunu ifade etmektedir. Gorsel 3.10.’da UNIQLO

iretimi dikissiz orgii giysi orneklerine ve detaylarina yer verilmistir.
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A. (http-16) B. (http-17) C. (http-18)
Gorsel 3.10. UNIQLO fiiretimi dikissiz orgii giysi 6rnekleri

Gorsel 3.13.te verilen kazak Orneklerinden de goriildiigli WholeGarment®
teknolojisi ile her tip yaka ¢esidinin driillmesi miimkiindiir. Yapilan arastirma sonucunda
reglan kolun dikissiz 6rgii kazaklarda siklikla kullanildigi goriilmiistiir.

Dikigsiz orgii ornekleri kazaklarla sinirlt kalmayip birgok giysi ya da aksesuarin
tiretilebilmesine olanak tanimaktadir. Gorsel 3.11.’de UNIQLO iiriinleri olan dikisiz 6rgii

elbise ornekleri gorsellerine yer verilmistir.

M .
iy

A2¥5,990 cann

Gorsel 3.11. UNIQLO iiretimi dikissiz orgii elbise 6rnegi
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Moda pazarinda baska bir dikissiz 6rme 6rnegine “me Issey Miyake” markasinda

rastlanmistir. Gorsel 3.12.°de me Issey Miyake’ye ait WholeGarment® teknolojisi ile

iiretilen ceket 0rnegine yer verilmistir.

Gorsel 3.12. WholeGarment® teknolojisi ile liretilmis giysi 6rnegi (http-19)

Yukarida verilen giysi yiiksek kalite giysi olmalarina ragmen geleneksel formlarda
tiretilmistir. Giysi formunda degisiklige gidilmemis, mevcut giysi formlar1 kullanilmaya
devam edilmistir. Sonug¢ olarak dikissiz Orgii teknolojisinin potansiyeli yeterince
kullanilmamustir.

WholeGarment® ve Knit and Wear® teknolojisinin potansiyelini anlayabilmek i¢in
tasarimet ve teknik ekip is birligi icinde olmalidir. Kes ve dik iiretim anlayisindan farkl
bir tasarim prensibi igeren dikigsiz Orgii teknolojisi, tasarimcilarin da iizerinde durup
tasarim prensibine yonelik aragtirma yapmasi gereken bir tiretim teknolojisidir.

Dikissiz 6rme teknolojisinin potansiyelinin ne denli kullanilabildigini anlamak i¢in
teknisyen ve tasarimcilarin birlikte calistigi, yeni teknikler gelistiren makine tireticilerinin

uygulamalarina bakmak yararli olacaktir.
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Gorsel 3.13’te Shima Seiki’nin 55. yil doniimiinde diizenlenen defilenin
katalogundan alinmistir. WholeGarment® teknolojinin yaratici ve yenilik¢i tasarimlarina
dair 6rnekler asagidaki gorsellerde paylasilmastir.

Uretilen giysiler WholeGarment® teknolojisi ile iiretilmesine ragmen oldukca
yenilikg¢i ve yaratici tasarim anlayist benimsendigi gézlemlenmektedir. Giysiler sirastyla
Gorsel 3.13. “A.” MACH2XS123, Gorsel 3.13 “B.” MACH2XS123, Gorsel 3.13. “C.”
MACH2XS153, MACH2XS123 WholeGarment® makineleri ile iretilmistir.

A. B. C.
Gorsel 3.13. Shima Seiki 55. Yil defilesinden giysi ornekleri (Shima Seiki MFG. LTD., 2017)

Dikigsiz 6rmenin kullanim alani olduk¢a genistir. Bu teknolojiyle spor, klasik,
giinliik giyim hatta aksesuar ve ayakkabiya kadar pek ¢ok alanda {iretim yapilabilmesi
miimkiindiir. Gorsel 3.14’te Shima Seiki’nin 55. Y1l katalogunda yer alan dikissiz spor
giyim giysi Orneklerine yer verilmistir. Gorsellerin birinde Shima Seiki’nin SDS-ONE
APEX 3 simiilasyon programui ile olusturulmus tasarima yer verilmistir. Giysiler sirastyla
Gorsel 3.14 “A” MACH2X173, Gorsel 3.14. “B” MACH2XS123, MACH2X153

makineleriyle tiretilmistir.
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A. B.
Gorsel 3.14. Shima Seiki 55. yil defilesinden spor giysi érnekleri (Shima Seiki MFG. LTD., 2017)

Dikissiz giysilerin hareket konforu ve rahatlik saglamasi sebebiyle The North Face,
Lacoste, Patagonia ve Snow Peak gibi markalarda da dikissiz 6rgii teknolojisinin edildigi
tiriinler bulunmaktadir. Gorsel 3.15.’te sirastyla North Face, Snow Peak, Patagonia ve

Lacoste markalarina ait spor giysi 6rneklerine yer verilmistir.

Gérsel 3.15. Dikissiz 6rgii teknolojisiyle iiretilmis spor giysi drnekleri (Tetas i¢ ve Dig Ticaret A.S.)

Onemli makine iireticilerinden bir digeri olan Stoll’iin 19/18 sonbahar/kis
katalogunda yer alan Knit and Wear® teknolojisi ile iiretilmis giysi ornekleri Gorsel 3.16.
ve Gorsel 3.17.”de sunulmustur. Gorsel 3.16.’da Knit and Wear® teknolojisi ile iiretilmis

kazak gorsellerine yer verilmistir.
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Gorsel 3.16. Stoll 19/20 sonbahar-kis katalogundan iiriin érnekleri (http-20)

Genis liretim yelpazesine sahip olan dikigsiz 6rme teknolojisinin ireticilerinden
olan Stoll’in Knit and Wear® teknolojisi ile iiretilmis aksesuar gorsellerine Gorsel

3.17.°de yer verilmistir.

Gorsel 3.17. Stoll 2019/20 Sonbahar-Kis katalogundan canta ve ayakkabi gorseli (http-21)

Yukarida verilen bilgi ve gorseller moda pazarinda dikissiz Ormenin genel
durumuna genel bakis saglamak icindir. Uretilen iiriinlerin form ve &rgii yapilart
bakimindan dikigsiz 6rmenin potansiyelini kullanan makine ireticilerinin daha 6zgiin
tirlinler ortaya koydugu agikca goriilmektedir. Bu baglamda giliniimiizde dikissiz 6rme
teknolojinin potansiyelinin moda pazarinda yeteri kadar kullanilmadigi gozlemlenmis
olup bu alanda ¢alisacak donanimli teknik ekip ve tasarimcilarin eksikligine dikkat

cekilmistir.
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4. ORME TEKNOLOJISINDE KULLANILAN CAD/CAM SISTEMLERI

Hazir giyim ve moda tasarim sektorii yliksek verimliligi diisiik maliyetlerle elde
edebilmek igin giiniimiizde teknolojiden yararlanmak durumundadir. Orme tasariminda
kullanilan teknolojilerden biri de CAD/CAM sistemleridir. Tasarimdan nihai {iretime
kadar olan siire¢ CAD yazilimlar1 sayesinde kisaltilabilmekte, iiretilecek tasarimlar
numune iretimine gegilmeden gergege cok yakin bicimde simiile edilebilmektedir.

Ecker ve Stacey’in (1994) yaptig1 arastirmaya gore donemin orgii endiistrisinde
CAD sistemlerinin kullanim1 neredeyse yok denecek kadar azdir. Giiniimiizde ise
sagladig1 avantajla birlikte bu sistemlerin kullanimi1 daha yayginlasmis durumdadir.
Dijital teknolojiler sayesinde {iiretim siirecinden pazarlama siirecine kadar pek ¢ok
asamada yliksek verimlilik elde edebilmek miimkiin hale gelmistir. Zaman, maliyet,
is¢ilik giderleri acisindan verim elde etmeyi saglayan CAD/CAM yazilimlarinin
kullanim1 giliniimiizde olduk¢a ilgi goérmektedir. Bu bélimde 6rme teknolojisinde

kullanilan CAD/CAM sistemleri ile ilgili detayl bilgiler sunulmustur.

4.1. CAD/CAM Sistemlerinin Tanimi

CAD (Computer Aided Design) bilgisayar destekli tasarim anlamina gelmektedir.
Dwivedi’e (2013) gore CAD, tasarim ve verilerin etkili bir sekilde elde edilebilmesi igin
iirlin verisi olusturma, liriin analizi, degistirilmesi, optimize edilmesi ve hazirlanmasinda
bilgisayarlarin kullanilmasi isidir. CAD sistemleri bir iirlinlin tasarimina yardimer olmak
i¢in kullanilan bilgisayar teknolojilerini igermektedir. Bu sistemler sayesinde elle yapilan
islemlerin hiz1 ve verimliligi, veri isleme sistemleri sayesinde arttirilarak istenilen 6Zenin
tasarim ve gelisimi saglanir.

CAD sistemlerinin kullanimina yonelik asamalar asagida listelenmistir:

e Tiiketiciye yonelik iirlin tasarlamak ve gelistirmek.

e Pazara yonelik tasarlanan iirlinlerin pazara ¢ikis slirecini azaltmak.

e Tasarim ve iiretim asamasindaki iletisim problemlerini ¢oziimlemek.

e Tasarim ve iiretim araglar1 arasinda daha verimli endiistriyel siire¢ ve iletisim
yaratimi saglamaktadir.

Gelisen teknoloji ile birlikte yeni makineler, yeni talepler ve yeni liretim yontemleri
ortaya ¢ikmistir. Bu durum sonucunda tekstil ve moda tasariminin genelinde oldugu gibi

Orgii tasarimi da her zamankinden daha karmasik ve zorlu bir hal almistir. Karmagsik ve
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zorlu tasarim siirecini kolaylagtirmak, tiiketicinin isteklerini karsilamak CAD sistemleri
sayesinde daha kolay hale getirilmistir. Ornegin kumas tasarimi CAD sistemlerinden
once grafik kagidi ve sablonlar ile yapilirken giiniimiizde fare, tablet ve bilgisayar
yardimiyla kolayca olusturulabilir hale gelmistir.

CAM (Computer Aided Manufacturing) ise bilgisayar destekli imalat anlamina
gelmektedir. Bir diger tanimi1 ile CAM sistemleri CAD bilgisayar programlari araciligiyla
iiretim faaliyetlerinin planlanmasi, yonetimi ve kontrolii i¢in bilgisayar sistemlerinin
kullanimi olarak ifade edilebilir.

CAM sistemlerinin uygulama alani iki kategoriye ayrilmaktadir:

e Bilgisayar izleme ve kontrol
e Imalat destek uygulamalar

Teknolojinin bir diger faydasi da artan talep ihtiyacinin daha kolay yollarla

karsilanmasimi saglamaktir. Orgii makinelerinin programlanmasi, tasarimlarn CAD

programlari lizerinden yapilmasi 6rgii iiretiminin 6nemli bir pargasi haline gelmistir.

4.2. CAD Sistemlerinin Avantajlar:

CAD sistemleri sayesinde Orgli tasarimcilarinin yaraticiliklarini daha etkili bir
bi¢cimde kullanabildikleri bilinmektedir. Tasarimlarin liretim ve prototip siirecinden dnce
3 boyutlu simiilasyon programlari sayesinde son haline yakin sekilleri gozlemlenebilir
hale gelmistir. Orme giysi tasarim ve {iretim siireci tasarimci ve teknisyen tarafindan
paylasilan bir etkinliktir. Uretim asamasinda tasarimci ve teknisyenin is birligi icinde
olmasi olduk¢a onemlidir. Teknisyen ve tasarimci arasindaki iletisimi daha kolay hale
getiren CAD sistemleri sayesinde olasi hatalarin Oniine Onceden ge¢cme firsati elde
edilmis olur. Tasarimcilarin tasarladiklar1 riinlerin iiretimi teknisyenlerle yapilan is
birligi ve CAD programlarinin sundugu avantajlar sayesinde daha kolay ve hizli
gerceklestirilir. Sonraki agamada tasarimcilar tasarim iizerindeki sadelestirme islemlerini
kendi estetik Ol¢iitlerine gore gergeklestirebilirler.

Yukarida bahsedildigi gibi 6rme giysilerin olusturulmasi genellikle zaman
baskistyla gerceklestirilmektedir. Tasarimlar1 gelistirmek ve daha iyi sonuglar elde
edebilmek daha fazla zaman ve caba gerekmektedir. Bu sebeple giysinin olusturulma
asamasinda harcanan zamanin azaltilmasi ¢ok degerlidir. Zamandan kar elde etmenin bir

yolu da CAD sistemlerinin tasarimcilar tarafindan verimli kullanilmasiyla saglanacaktir.
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Asagida CAD sistemlerinin sagladig1 avantajlar maddeler halinde sunulmustur:

Koleksiyon fikirleri ile koleksiyon {iretimi arasindaki siireyi kisaltir.

CAD sistemlerinin sundugu avantajlar sayesinde personel ihtiyaci azaltilir.
Birka¢ kisinin yapacag is tek bir kisi tarafindan kolaylikla yapilabilir hale
gelir.

Tasarimlar lizerinde diizeltme ve tekrarlanabilirlik firsatlar1 saglanir.

Uretim ve prototip dncesi miisteriye tamamlanmis haline yakin 3 boyutlu
simiilasyonlar sunularak zaman ve maliyet tasarrufu saglanir.

CAD sistemlerinin sundugu hazir orgii kiitiiphaneleri sayesinde oOrgii
desenlerinde ¢esitlendirme ve yaraticiliin arttirilmasi saglanir.

Tasarimc1 konsantrasyonunu arttirarak tasarimcinin yaraticiligma katkida
bulunur.

Uretim asamasindaki olumsuzluklari azaltir.

CAD ve CAM sistemlerinin bir arada kullanilmasiyla makine kontrolii
otomatik hale getirilir.

Olusturulan tasarimlar program kiitiiphanelerinde saklanabilir ve hizli bir
sekilde degistirilebilir, degerlendirilebilir.

CAD sistemlerinin sundugu avantajlar sayesinde miisteriye daha iyi hizmet

sunmak olas1 hale gelir.

Glinlimiiz liretim yontemleri ve teknolojileri g6z onilinde bulunduruldugunda 6rgii

tasariminda CAD/CAM sistemlerinin kullanilmamasi iireticiye biiylik kayiplar yasatir.

CAD sistemlerinin dezavantajlar1 arasinda kabul edilebilecek durumlar ise istihdamin

azalmasi ve tasarimcinin kullanilacak CAD programina hakim olmamasi durumunda belli

bir egitim siirecinden ge¢mesinin gerekmesidir.

4.3. Orme Tasarimmna Kullanilan CAD Programlari

Tekstil ve moda tasarimina yonelik birgok program gelistirilmistir. Bu programlari

modelleme ve giydirmeye yonelik, kaliba yonelik, giysi ve kumas tasarimina yonelik,

olarak siniflandirmak mumkindiir.

Olusturulan tasarimlar insan eli ile ¢izilebilecek olsa da modelleme ve giydirmeye

yonelik programlar sayesinde tasarim ve ¢izim asamalarinda biiylik oranda kolaylik
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saglanmistir. U¢ boyutlu uygulama ve giydirme programlarinda ise insan eli ile
cizilemeyecek kadar detayli ve gercege yakin giysi 6rneklerinin olugturulmasi olas1 hale
gelmistir. Modelleme ve giydirmeye yonelik ¢alisan programlardan bazilar1 3D Studio
Max, Maya 3D Animasyon, Blender 3D Modelleme’dir. Tekstil 6zelinde kullanilmayan bu
programlar daha genel kullanim i¢in uygundur.

Kaliba yonelik ¢alisan programlar giysi tasariminin olusturulmasinin temellerinden
biri olan kalip ¢ikarma isleminin program {izerinde dijital olarak gergeklestirilmesini
saglamaktadirlar. Teknoloji Oncesi modelistler tarafindan kagit, kalem cetvel gibi araglar
kullanilarak olusturulan kaliplarin glinimiizde bir¢cok firma tarafindan dijital ortamda
meydana getirilmesi tercih edilmektedir. Boylelikle olusturulan kaliplarda hata payi
azaltilarak zamandan tasarruf edilmis olur. Model iizerine {i¢ boyutlu olarak giydirilip,
hatalarin kontroliinii saglayan programlar sayesinde ise daha kusursuz kaliplar
olusturulmas1 miimkiin hale gelir. Ge¢miste firmalar sadece kalip hazirlamaya yonelik
yazimlar piyasaya siirerken, giiniimiizde kalip programlar1 ile uyumlu, hazirlanan kalibin
model lizerinde goriilebilecegi yazilimlar1 da sunmaktadirlar. Bu sekilde hazirlanmig
kalip hazirlama ve giydirmeye yonelik olarak c¢alisan programlara Ornek olarak,
Lectra/Modaris, Assyst/Vidya, Gerber/V-Stitcher, Optitex yazilimlar1 verilebilir.

Giysi tasarlama siireci kumas, iplik, baski deseni gibi birgok olguyu icinde
barindirdig1 i¢in detayli ve zorlu bir siiregtir. Bu baglamda tasarimcilarin islerini
kolaylastiracak teknolojilere ihtiya¢ duyulmaktadir. Giysi ve kumas tasarimina yonelik
yazilimlar teknik c¢izim, hikdye panosu olusturma, eskiz olusturma, kumas ylizeyi
tasarlama (dokuma, 6rme), baski desenleri olusturma, 2 boyutlu veya 3 boyutlu giydirme
gibi pek cok 6zelligi i¢inde barindirmaktadir. Bu amagla kullanilan yazilimlara 6rnek
olarak Lectra Kaledo, NedGraphics, Arahne, Fashion Studio, Textronic, Pointcaree, Tetra
Cad gibi programlar verilebilir.

Gelistirilen yazilim programlari modelleme ve giydirmeye yonelik, kaliba yonelik,
giysi ve kumasg tasarimina yonelik, olarak yapilan siniflandirmanin tiim unsurlarini i¢inde
barindirabilecegi gibi tek bir unsuru da i¢cinde barindiran yazilimlar olabilir. Arastirmanin

bu boltimiinde 6rgii tasarimina yonelik kullanilabilecek yazilimlardan bahsedilmistir.
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4.3.1. Lectra Kaledo

Kaledo Lectra firmasi tarafindan gelistirilen giysi ve kumag tasarimina yonelik bir
tasarim programidir. Program dokuma, ¢izim, baski gibi bir¢ok 6zelligi i¢inde barindiran
Kaledo Collection, Kaledo Style, Kaledo Weave, Kaledo Print ve Kaledo Knit
modiillerinden olugsmaktadir.

Kaledo Style ve Kaledo Collection, tasarimcilar i¢in yaratma ve koleksiyon
gelistirme silirecinde verimliligi artirmaya yardimci olur. Bu programlarda sezona yonelik
iriin ¢izgisi belirleme, giysi tasarimi, teknik ¢izim, kumas secimi, renk skalalarinin ve
varyasyonlarinin yaratilabildigi koleksiyon tanitimini saglayan diizenlemeler yapilabilir.

Gorsel 4.1°te Kaledo Collection arayiiz goriintiisiine yer verilmigtir.

Gorsel 4.1. Kaledo Collection'da olusturulan koleksiyon drnegi (http-22)

Kaledo Weave ise dokuma kumas tasarlamak tizere gelistirilen yazilimdir. Kaledo
Weave dokuma kumaslarin kolayca olusturulmasini ve gelistirilmesini saglamaktadir.
Cok cesitli iplik ve dokuma planina sahip olan program sayesinde tasarimcilar kolaylikla
dokuma kumays tasarlayabilirler. Ayn1 zamanda dokuma kiitiiphanesinde bez ayagi, saten,
dimi gibi temel dokuma g¢esitlerinin yaninda ¢ok sayida tiiretilmis doku da kullanima
hazir sekilde yer almaktadir. Iplik kiitiiphanesinde sentetik, dogal iplik secenekleri,
fantezi iplikler, biikiimlii veya tek kat ozelliklere sahip iplik cesitleri bulunmaktadir.
Ipliklerin numara ve biikiim gibi 6zellikleri degistirilerek tercihe uygun yeni iplikler
gelistirilebilir. Gorsel 4.2.°de Kaledo Weave arayiiziine yer verilmistir. Gorselde de

gorildiigli lizere programin sol iist bolgesinde bulunan pencerede iplik paleti yer
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almaktadir. Burada belirtilen iplikler istenilen renk ve istenilen iplik numarasinda A, B,
C seklinde adlandirilarak olusturulan dokuma yiizeye aktarilirlar. Arayliziin sol alt
kismindaki yer alan iplik penceresinden iplik ¢esitlerinden herhangi birinin se¢ilmesiyle

dokuma kumas tasarlamak miimkiindiir.

Gorsel 4.2. Kaledo Weave'de olusturulan dokuma yiizey (http-23)

Gorsel 4.3.’te ise Kaledo Weave’de yer alan hazir dokularin bulundugu kiitiiphane
gorseline yer verilmistir. Burada verilen hazir planlar kullanilarak dokuma yiizey
olusturabilecegi gibi tasarimci kendi planini yaratarak da kumas yiizeyi tasarlama

imkanina sahiptir.
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Gorsel 4.3. Kaledo Weave doku kiitiiphanesi (http-24)

Kaledonun bagka oOzellikler iceren Kaledo Print yazilimi ise baski desenleri
tasarlamaya yoneliktir. Bu program desen olusturma, raportlama, renk varyasyonlari

olusturma ve ii¢ boyutlu giydirmenin baglangic1 sayilabilecek haritalama yontemi ile
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giydirme Ozelliklerini i¢inde barindirir. Gorsel 4.4.’te Kaledo Print arayiiz goriiniigiine

yer verilmistir.
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Gorsel 4.4. Kaledo Print’te olusturulan baski deseni (http25)

Kaledo’nun bir diger yazilimi olan Kaledo Knit ile orgii yilizeyler tasarlamak
miimkiindiir. Kaledo Knit sayesinde orgii yiizeyler gelistirme, renk paleti olusturma ve
iplik se¢imi gibi adimlar gerceklestirilebilir.

Orgii iiriin tasarimim ¢izimle yansitmak oldukca zor ve detayl bir istir. Bu sebeple
CAD programlari sayesinde 6rgii desenleri daha hizli ve gergekei sekilde olusturulabilir.
Orgii iiretiminde tasarimci ve teknisyen is birligi i¢indedir. Uretilen drgii modelinin
yansitilmasi, iletisim problemlerinin ortadan kaldirilmasi i¢in CAD simiilasyonlar1 biiyiik
onem tasimaktadir. Kaledo Knit sayesinde orgli desenleri kolayca simiile
edilebilmektedir. Gorsel 4.5.’te Kaledo Knit ile olusturulan jakar orgili yiizeyine ve
Kaledo Knit arayiiziine yer verilmistir. Arayiiziin sol iist boliimiinde secilen iplikler
goriilmektedir. Iplik segimi kiitiiphanede yer alan iplik gesitleri igerisinden yapilabilir,
iplik numaralari ve iplik biikiimleri istenildigi gibi ayarlanabilir. Ayn1 zamanda jakar orgii
icin kullanilacak desen orgii seklinde simiile edilip farkli renk varyasyonlari

olusturulabilir.
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Gorsel 4.5. Kaledo Knit’de olusturulan jakar érgii (http-26)

Gorsel 4.6’da ise Kaledo Knit ile uygulanan Orgli desenlerinin farkli renk
varyasyonlar1 goriintiisiine yer verilmistir. Ustteki gorselde sayfanin sag kenarmnda
bulunan kiitliphaneden istenilen Orgli deseni secilerek olusturulan Orgii yiizeyde
kullanilabilir. Alttaki gorselde ise olusturulan 6rgii ylizeyin renk varyasyonlari, kullanilan

orgii deseni, iplik ¢esidi ve renk bilgilerinin bulundugu arayiiz goriintiisii sunulmustur.
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Gorsel 4.6. Kaledo Knit’de olusturulan orgii yiizey ve renk varyasyonlart (http-27)
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4.3.2. NedGraphics

NetGraphics baski, dokuma, 6rme, renklendirme, magazacilik ve grafik alanlarina
yonelik olarak calisan CAD programidir. Koleksiyon hazirlama, diizenleme, kumas
yiizeyi ve desen tasarlamaya yardimci olan NedGraphics tasarimcilara biiyiik kolayliklar
sunmaktadir.

Baski ve desen tasarlama 6zelligi sunan program sayesinde gelismis baskili kumasg
yiizeyi simiilasyonlar1 olusturulabilir. Bagka bir 6zellik olarak kullanilmak istenen baski
desenleri taranip programa aktarilabilir. Desenler tizerinde kullanilan renkler istenildigi
kadar arttirilip azaltilabilir. Renk varyasyonlar1 olusturularak desenler iizerine suluboya
efekti uygulanabilir. Programin baski yiizey tasarlamada sundugu bir diger avantaj ise
baski motiflerinin baski desenleri olusturmak amactyla raportlanip desen tekrari yapilarak
olusturulabilmesidir. Gorsel 4.7.’de NedGraphics’te olusturulan baski desen 6rneklerine

yer verilmistir.

Gorsel 4.7. NedGraphics 'te olusturulan baski desenleri (http-28)

NetGraphics’te Storyboard ve Cataloging Pro modiilleri sayesinde haritalama
yontemi ile mevcut fotograflar iizerine tasarlanan desen giydirilebilir. Ayn1 zamanda
hikaye panosu ve koleksiyon sunumlari hazirlamayr saglayan program sayesinde
cizimler, tasarlanan desenler, renk kodlar1 ve fotograflar programa aktarilarak
diizenlenebilir. Gorsel 4.8.°de Storyboard ve Cataloging programlariyla hazirlanan

haritalama yontemi ile gergeklestirilen giydirme 6rnegi sunulmustur.
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Gorsel 4.8. NedGraphics haritalama yontemi ile yapilan giydirme (http-29)

Nedgraphic’in Easy Weave yazilimi sayesinden dokuma yiizeyler tasarlayabilmek
miimkiindiir. Tercihe gére dokuma desenleri sifirdan tasarlanabilir ya da kiitiiphanede yer
alan temel dokuma desenleri olan dimi, saten, bezayagi, baliksirti gibi dokular
kullanilarak dokuma yiizeyler olusturulabilir. Cozgli ve atki renk raporlari istenilen
renklerde, iplikler ise istenilen tiirde ve kalinlikta secilebilir. Tasarlanan dokuma yiizeyin
simiilasyonu olusturularak daha gercekei bir goriiniimle sunulabilir. Goérsel 4.9.’da Easy

Weave’de olusturulan dokuma yiizey 6rnegi verilmistir.

Gorsel 4.9. NetGraphics Easy Weave’de olusturulan dokuma yiizey (http-30)

Easy Knit ise 6rme yiizey tasarlamak adina olusturulmus NetGraphics yazilimidir.
Kiitliphanede yer alan hazir 6rme modelleri ve iplikler sayesinde Orme yiizeyler
kolaylikla olusturulabilir. Olusturulan yiizey daha ger¢ekei bir goriiniim elde edebilmek
i¢in tasarim tamamlandiktan sonra simiile edilebilir. Orme yiizey ve simiilasyonda

kullanilan iplikler istenilen renkler secilerek aninda renklendirilebilir. Ayni1 zamanda

70



istenilen desenler Easy Knit sayesinde jakar orgiiye doniistiiriilebilir. Gorsel 4.10.’da

Easy Knit’de olusturulan 6rme yiizey ve simiilasyon 6rnegi verilmistir.
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Gorsel 4.10. NetGraphics Easy Knit’de olusturulmus 6rme yiizey (http-31)

4.3.3. Pointcarre

Popiiler yazilimlardan biri olan Pointcarre kumas ve tasarim siirecine yonelik
igerikleri sunan modiillerden olugsmaktadir. Pointcarre nin sundugu modiiller: Color Step,
Pro Weave, Pro Design ve 3D Mapping’dir.

Color Step modiilii desenlerin temizlenmesi, renk ayirma, renklendirme gibi
ozellikleri sayesinde baski tasarimina yonelik desen hazirlama kolayligi sunmaktadir. Bu
modiil sayesinde desen ic¢indeki renklerin ayrilmasi ve en iyi renklerin otomatik olarak
algilanmasi saglanir.

Pro Weave modiiliiniin altinda ise Dobby ve Jacquard modiilleri bulunmaktadir.
Dobby modiilii armiirlii dokuma kumasg tasarimi yapimina firsat tanimaktadir. Dobby
yaziliminda, dokuma ylizeyde yer alan ¢ozgili iplikleri direkt olarak kumas iizerine
cizebilir ve atki ¢ozgii kontrolleri kumas yiizeyinde yapilabilir. Yazilim igerisinde yer
alan ¢Ozgii atki raporlar1 belirleyerek kumas yiizeyi tasarlanabilecegi gibi ayn1 zamanda
kiitliphanede yer alan hazir 4000 dokuma yapisindan herhangi biri de segilerek uygulama
yapilabilir. Ek olarak Dobby igerisinde iplik ve Pantone renk kiitiiphanesi de yer
almaktadir. Yazilimin simiilasyon 6zelligi sayesinde olusturulan yiizeyler simiile edilerek
daha gercekei bir goriiniim elde edilebilir. Gorsel 4.11.’de Pointcarre programinin Pro

Weave yazilimi olan Dobby ile tasarlanan dokuma kumas gorseli verilmistir.
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Gorsel 4.11. Pointcarre programinin Pro Weave alt modiilii olan Dobby ile tasarlanan dokuma yiizey

(http-32)

Pointcarre programimin bagka bir alt modiilii olan Jacquard ise jakar dokuma
yapabilme olanag: saglar. Kiitiiphaneden seg¢ilen iplik, dokuma veya renk secenekleri ile
birlikte istenilen jakar dokuma yiizey olusturulabilir. Temel dokuma olan dimi, saten,
bezayagi gibi dokuma cesitleri kullanilabilecegi gibi kiitiiphanede yer alan 4000 dokuma
¢esidinden herhangi biri de secilebilir. Kullanilan desen jakar dokumaya doniistiiriiliirken
desen lizerine istenilen her renk atanabilecegi gibi yine desen lizerindeki farkli noktalarda
da farkli dokuma tiirleri kullanilabilir.

Pro Design modiiliiniin altinda da Pro Weave, Pro Knit ve Pro Print alt modiilleri
yer almaktadir. Yukarida bahsedilen Dobby ve Jacquard modiillerinde uygulanabilen her
sey Pro Weave modiiliinde de uygulanabilmektedir.

Pro Design alt modiilii olan Pro Knit ise 6rgii ylizey olusturabilme imkan1 sunar.
Istenilen 6rgii deseni birim desen {izerinden tasarlanarak yiizey olusturulur. Tercih edilen
renk olusturulan 6rme ylizey iistiine kolayca atanabilir. Ayn1 zamanda yukar1 bahsedilen
jakar 6zelligi de bu modiil i¢cinde kullanilabilmektedir. Daha sonrasinda istenilen orgii
cesidi ve yiizey dokusu ile birlikte olusturulan yiizeylerin simiilasyon uygulamasi
yapilabilir. Gorsel 4.12.’de Pointcarre programinin Pro Desing alt modiilii olan Pro Knit

ile tiretilen 6rme yiizey gorseli sunulmustur.
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Gorsel 4.12. Pointcarre programinin Pro Design alt modiilii olan Pro Knit ile iiretilen 6rme yiizey

(http-33)

Pro Design alt modiilii olan Pro Print ise baski deseni olusturmak amaciyla
kullanilmaktadir. Pro Print tekrar tiirlerini (ayna, yansitma, diiz-yarim diisiis) kullanilarak
otomatik baski raporu hazirlama, Pantone renk kiitiiphanesi erisimi sayesinde renk
varyasyonlar1 olusturma imkanlariyla baski yiizey tasarim siirecini kolaylastirir. Ayni
zamanda kiitiiphanede yer alan yiizeyler sayesinde secilen desen iizerinde istenilen doku
uygulamasi yapilabilir.

Son olarak Pointcarre programinin bir bagska modiilii olan 3D haritalama modiilii
ise secilen gorseller iizerine istenilen dokunun giydirilmesine olanak tanir. Fotograf
lizerine atanan kumas ya da yiizey tasariminin fotografa ait olan golgelerin kaybolmadan
yerlestirilmesini saglar. Bu sayede giydirme sonucunda gergekei bir goriiniim elde edilir.
Haritalama modiilii Pro Design ve Pro Weave modiilleriyle uygun oldugu gibi Photoshop
kullanilarak olusturulan yiizeylerin kullanimi agisindan da uyumluluk gosterir. Gorsel
4.13’te Pointcarre 3D Mapping modiilii ile olusturulan giydirme yiizey gorselleri

sunulmustur.

Gorsel 4.13. Pointcarre 3D Mapping yaziliminda olusturulan giydirme érnekleri (http-34)
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4.3.4. Stoll / M1Plus

Orgii makine iireticilerinden biri olan Stoll kendi &rme yazlimi olan M1Plus’1
gelistirmistir. Yiiksek derecede optimize edilmis 6rme desenler tasarlamaya yarayan ve
Stoll 6rme makineleri ile uyum iginde ¢alisgan M1Plus, 6rme giysi ve {iriin liretiminde
biiyiik avantaj sunar. Orgii yiizey tasarim islemi bilgisayar ve CAD tasarim programlari
sayesinde bir tik ile uygulanabilir hale gelmistir. Program veri tabaninda yer alan hazir
orgii cesitleri sayesinde tasarim siireci hizlandirilmis olur.

Program igerisinde iki editor yer almaktadir. Bunlardan birincisi Color
Arrangement (CA) ikincisi ise Module Arrangement (MA)’tir. Tasarlanan 6rgii yiizeyler
hem desen hem de teknik goriiniim olarak gosterilebilir. Tasarimlar iizerinde farkli renk
varyasyonlar1 da olusturulabilir. Stoll M1Plus yazilimi tiim 6rgili teknikleriyle birlikte
kullanilabilir. Programa ait araglar asagida agiklanmistir:

Tasarim uygulamas i¢in Oncelikle kullanilacak makine, desen tiirii (diiz, fully
fashion, knit and wear), teknik veya tasarim modlarindan herhangi birisi segilerek ve
tasarlanacak orgii boyutlar1 ayarlanarak yeni bir desen agilir. Program sayesinde ¢izim
araglart kullanilarak ve tercih edilen orgii raporlart segilerek yiizey olusturmak
miimkiindiir. Cizim araglan igerisinde yer alan Argyle (baklava) 6rgii arac1 sayesinde
baklava deseni seklinde orgii tasarimlar1 kolaylikla yapilabilir. Gorsel 4.14.’te Argyle
araci arayliziine yer verilmistir. Bagka bir ara¢ olan igne hareketleri ve ilmek uzunlugu
boliimiinden ise orgii istenilen sekilde tasarlanip kolayca olusturulabilir. Ek olarak
programda bulunan hazir 6rgii ¢esitlerinden herhangi biri de segilerek tasarlanan orgii

yiizeyine aktarilabilir.

i
z
mm

.......

N

<

Gorsel 4.14. Stoll M1Plus Argyle (baklava drgii) arayiizii (H. Stoll AG & Co. KG)
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Programda uygulanabilecek bir diger yontem ise jakar 6rgiidiir. Kiitiiphanede yer
alan jakar Orme c¢esitlerinden herhangi biri segilerek, olusturulan Orgii yiizeyde
kullanilabilir. Uzerinde calisilan jakar 6rgii tasarim sayfasi ikiye boliinerek drgiiniin 6n
ve arka yilizeyi ayni anda gozlemlenebilir. TIFF formatinda kaydedilen herhangi bir
fotograf veya desen yine M1Plus kullanilarak jakar orgiiye doniistiirebilir. Fotograf
icerisindeki renklerin sayisi ayarlanarak oOrgliye uygun hale getirilir ve jakar oOrgl

olusturulur. Gorsel 4.15.te M 1Plus ile olusturulan jakar 6rgii 6rnegine yer verilmistir.

Gorsel 4.15. Stoll M1Plus ile olusturulan jakar érgii (hitp-35)

Orgii tasariminda olugan hatalar ya da aksakliklar program destegi sayesinde teknik
diizenlemelerle telafi edilebilir. Tasarim tlizerindeki aksakliklar tanimlanir ve program
tarafindan olas1 c¢oziimler sunulur. Ekonomik iiretim planlamasinin kolaylikla
yapilabilmesi i¢in M1Plus ayrica iplik tiikketimini ve 6rgii stiresini de hesaplar.

Stoll dikissiz 6rme teknolojisi olan Knit and Wear® tasarimlar iizerinde renk
diizenlemesi yapmak MIPlus sayesinde problemsiz gerceklestirilebilir. Intersiya
desenleri bile rahatlikla tasarlanip uygulanabilir. Shape Wizzard araci sayesinde ise
parcalar halinde olusturulmus giysi kaliplar1 dikigsiz 6rgii uygulamasina uygun bir sekilde
otomatik olarak bir araya getirilir. Gorsel 4.16.’da Shape Wizzard aracinin kullanimina

dair program arayiiz 6rnegi gosterilmistir.
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Gorsel 4.16. Stoll M1Plus 'un Shape Wizzard araci kullamim ornegi (H. Stoll AG & Co. KG)

4.3.5. Shima Seiki / SDS-ONE APEX 3

SDS-ONE APEX 3 tasarim atdlyesi, kalip boliimii, sanal magaza gibi imkanlariyla
giysi tasarim, iiretim ve pazarlama siireclerini kolaylastiran kapsamli bir programdir.
Program SDS isletim ortami, basinca duyarli kablosuz kalem, tablet gibi araclarla birlikte
kullanilmaktadir.

Program 06zelligi olan iplik tarama sistemi sayesinde taratilan iplikler program
icinde 6rme veya nakig tasariminda kullanilabilir. Ayn1 zamanda program i¢inde sanal
iplik olugturmak da miimkiindiir. Kullanilan veya kullanilmasi planlanan ipligin kalinligi,
biikiimii degistirilerek yeni iplik simiilasyonu da olusturabilir. Gorsel 4.17.’de tistteki
gorselde hazir ipligin taratilarak program i¢inde kullanimina, alttaki gorselde ise program

tizerinde iplik simiilasyonu olusturulmasi 6rnegi verilmistir.

Gorsel 4.17. Iplik tarama ve sanal iplik olusturma ornekleri (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)
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Program Orme, nakis, dokuma ve baski alanlarinda yiizey ve desen olusturma
olanagi sunmaktadir.

Orme desen tasariminda kiitiiphanede yer alan hazir érgii desenleri kullanilabilecegi
gibi sifirdan 6rme deseni tasarlayarak da ylizey olusturabilmek miimkiindiir. Olusturulan
yiizeyler yukarida bahsedilen iplik simiilasyon 6zellikleri kullanilarak ya da programda
yer alan hazir iplik seceneklerinden herhangi birisi segilerek simiile edilebilir.
Simiilasyonlar o kadar gercege yakindir ki oriilmiis gercek yiizeylerle birebir benzerlik
gostermektedir. Gorsel 4.18.”de SDS-ONE APEX 3’te olusturulan 6rme simiilasyon (sol)

ve gercek orme ylizey (sag) ornegi sunulmustur.

Gorsel 4.18. SDS-ONE APEX 3 'te olusturulan érme simiilasyon (sol) ve gercek orme yiizey (sag) ornegi
(Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Nakis uygulamasinda kullanilmasi planlanan desenler ilmek bilgisine
dontistiiriilerek nakis simiilasyonlari1 olusturulur. Sistem igerisinde hazir ilmek desenleri
de mevcuttur.

Dokuma uygulamasinda ise sifirdan dokuma yiizey olusturulabilecegi gibi
kiitliphanede yer alan dokuma planlar1 kullanilarak de dokuma yiizey olusturmak
miimkiindiir. Olusturulan dokuma yapilar1 daha sonra kullanilmak {izere sisteme
kaydedilebilir. Armiir plani ile motif ¢izimi yapilirken motif yapist otomatik olarak
olusturulur. Dokuma yiizey tasariminda da yukarida bahsedilen iplik tarama sistemi veya

iplik simiilasyonu kullanilabilir. Program iizerinde tasarlanan dokuma ylizeyler gercege
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cok yakin bicimde simiile edilebilir. Gorsel 4.19°da SDS-ONE APEX 3’te olusturulan

dokuma simiilasyon (sol) ve gercek dokuma ylizey (sag) 6rnegine yer verilmistir.
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Gorsel 4.19. SDS-ONE APEX 3 'te olusturulan dokuma simiilasyon (sol) ve ger¢ek dokuma yiizey (sag)
ornegi (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Baski tasariminda ise tam veya asamali tekrar kullanilarak baski ylizeyleri
olusturulabilir. Program arayliziiniin sol tarafinda yer alan ¢ok sayida desen araci tekrar
modunda kullanilarak da baski ylizeylerin olusturulabilmesi miimkiindiir.

Renk ozellikleri sayesinde tasarlanan yiizey renklerinin sayist belli bir sayiyla
siirlandirilabilir. Renk araligi ekleyip renk kombinasyonlari olusturmak da miimkiindiir.
Bask1 ylizey tasarimlarinin renk varyasyonlart meniiden veya Pantone renk kartelasindan
secilerek olusturulabilir.

SDS-ONE APEX 3 yaziliminda haritalama yontemi ve ii¢ boyutlu giydirme
yapilabilmesi miimkiindiir. Haritalama ydntemi sayesinde hazir fotograflar lizerinde
tasarlanan dokuma, baski, Orme ylizeyler giydirilerek gergekci bir goriiniim elde
edilebilir. Ayn1 zamanda 3DModelist yazilimi sayesinde ti¢ boyutlu bir viicut goriintiisii
olusturma ve olusturulan manken simiilasyonu iizerine giysi giydirme iglemi yapilabilir.
Program iizerinde giysi kaliplar1 hazirlanarak manken {izerinde kalip kontrol islemleri de
gergeklestirilebilir. Gorsel 4.20.’de SDS-ONE APEX 3 ile olusturulan ii¢ boyutlu

giydirme Ornegine yer verilmistir.
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Gorsel 4.20. SDS-ONE APEX 3 'te olusturulan 3D giydirme ornegi

Tez ¢aligmasinda kullanilmasi nedeniyle bir sonraki boliim olan Shima Seiki baslig

altinda SDS-ONE APEX 3 yaziliminin daha detayli incelemesine yer verilmistir.
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5. SHIMA SEIKI WHOLEGARMENT®

Shima Seiki 1962 yilinda Masahiro Shima tarafindan Wakayama’da kurulmustur.
Orme teknolojisinin gelismesinde biiyiik katkilar1 olan Shima Seiki giiniimiiz en 6nemli
orgii teknolojilerinden biri olan dikissiz Orgiliniin Onciisiidiir. Dikigsiz 6rme teknolojisi
orme makinelerindeki bircok gelismenin sonucu olarak ortaya cikmustir. Uretim
asamasinda orme isleminden sonra hicbir isleme gerek kalmadan makineden tek parca
halinde giysi liretimi yapilabilmesini saglayan dikigsiz 6rme teknolojisi maliyet, zaman
ve iscilik gibi birgok alanda kar edilebilmesini saglamistir (Choi ve Powell, 2005;
Underwood, 2009; Yang, 2010).

Shima Seiki tarafindan 1970 yilinda tanitilan diinyanin ilk tam otomatik dikissiz
eldiven makinesi dikissiz orgili teknolojisinin gelismesinde atilan ilk adimdir. Diinyanin
ilk ticari olarak iretim yapan bilgisayarl dikissiz rme makinesi olan SWG serisi 1995
yilinda piyasaya tanitilmistir. Boylelikle Shima Seiki WholeGarment® yani dikisiz 6rme
giysi teknolojisi ilk olarak baslatilmistir.

Bu bolimde tez c¢alismasinda kullanilmast nedeniyle WholeGarment®
teknolojisinin 6nemli gelismelerinden ve Shima Seiki yazilimi olan SDS-ONE APEX 3

yazilimindan detayli olarak bahsedilmistir.

5.1. WholeGarment® Teknolojine Dair Onemli Gelismeler

Shima Seiki dikissiz orgii teknolojisi olan WholeGarment®, tek parca halinde 6rme
giysi liretimi yapilmasina olanak tanir.

Shima Seiki dikigsiz 6rgii makinelerinin tarihsel siireci ilk olarak 1970 yilinda tam
otomatik dikissiz eldiven Orgii makinesini ile baslamistir. Devam eden siirecte Shima
Seiki 1995 yilinda WholeGarment® o6rgii makinesi olan SWG serisini tanitmistir. 1999
yilinda ise SWG serisinin SWG-V, SWG-X ve SWG-FIRST modelleri piyasaya
stiriilmiistiir. 2007 yilinda MACH2S, MACH2X makineleri, 2012 yilinda gii¢ tasarrufu
saglayan ve daha az yer kaplayan MACH2X123 makinesi gelistirilmistir. Devam eden
siirecte 2014 yilinda SWG-N2 serisi, 2015 yilinda ise MACH2XS makinesi tanitilmistir.

Arastirmalar gostermektedir ki dikigsiz 6rme teknolojisindeki en 6nemli gelismeler
dort igne yatagi teknolojisi, siirgiilii igne, ¢ekim sistemi ve ilmek kontrol sistemleridir
(Nakashima & Karasuno, 1995; Hunter, 2004). Bu bdliimde bahsedilen gelismeler

detaylandirilarak agiklanacaktir.

80



S5.1.1. Dort igne yatak teknolojisi

Dort igne yatak teknolojisi sayesinde WholeGarment®, dikissiz 6rgii yapabilmek
daha kolay hale gelmistir. Orgii makinelerinde ilmek eksiltme islemi kars1 yataklarda
bulunan bos igneler sayesinde gergeklestirilir (Taylor, 2015). Tek parca dikissiz orgiiler
dairesel olarak oriiliir. Bu nedenle makine tizerindeki her iki igne yatagi da kullanilmak
zorundadir. Giysileri sekillendirmek i¢in kullanilan igneler disinda transfer islemini
gerceklestirebilmek i¢inde ekstra igne yatagina ihtiyag duyulur.

Dikissiz tek parca giysi tiretilirken 6n ve arka bedenin biitliin olarak Oriilebilmesi
icin her bir igne yatagindaki igne {lzerinden hareket edilerek oOrgli isleminin
gerceklestirilmesi gerekmektedir. Dort igne yatag: teknolojisinden dnce ribana 6rgii gibi
orgii ¢esitlerinde 6n ve arka yatak ayni anda kullanilmistir. Bu durum tek parca giysi
tiretiminde transfer isleminin gergeklestirilmesine engel teskil etmektedir. Shima Seiki
tarafindan sunulan ¢6ziim ikiz igne (twin needle) yapilandirmasidir. Sonrasinda ise daha
gelismis bir teknoloji olan her 6rgii sirast i¢in iki 6n iki arka yataga sahip dort igne yatakli
makine tasarimidir.

Ikiz igne yapilandirmasiyla donatilmis SWG-V makinesi WholeGarment®
teknolojisinin ilk ticari amagla tiretim yapan makinesidir. SWG-V makinesinde ikiz igne
yapilandirilmas1 kullanilarak dikissiz orgiide yapilacak transfer isleminin kolaylikla
gerceklestirilmesinin yolu agilmustir. igneler igne yataginda ikiserli ¢iftler halinde
siralanmistir, bdylece ikiz igneler sayesinde bir sonraki paragrafta bahsedilecek olan
SWG-X, dort igne yataklt makine modeli ile ayni islevin goriilebilmesi saglanmistir.
(Spencer, 2001). Ornegin bu sistem SE bir makinede ingte bes igne ciftinden
olusmaktadir. Sol igneler birincil aktif igne grubunu olustururken sag igne grubu transfer
i¢cin kullanilmaktadir (Taylor, 2015). Eski sistemlere kiyasla bu yapilandirma sayesinde
iretilecek Orgli yilizeyin kalinligr ve kalitesi arttirilmistir. Gorsel 5.1.°de ikiz igne

yapilandirmasina ait igne yatagi sunulmustur.
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Gorsel 5.1. Ikiz igne yapilandirmasi (twin needle) (http-36)

SWG-V makinesinin gelistirilmis sliriimii MACH2S makinesi olmakla birlikte
Shima Seiki tarafindan ikiz igne yapilandirmasi daha da gelistirilerek transfer ve orgii
isleminin rahatca gercgeklestirilebilmesi igcin SWG-X modelinde makine yatak sayisi
dorde cikarilmistir. SWG-X modelinin gelismis siirimii de MACH2X makinesidir.
Buradan da goriildiigi lizere X- makine gruplandirmasi dort yatakli makineleri
kapsamaktadir. Dort igne yatakli makinelerde geleneksel V yatak diizenine yatay olarak
5-10 derecelik agiyla iki yatak ilavesi daha yapilmistir (Spencer, 2001). Gorsel 5.2.°de
dort igne yatak teknolojisi gorilintlisiine yer verilmistir. Sekilde de goriildiigi tizere tist
yatakta bulunan her igne alt yataktaki ignelerle hizalanir ve gerektiginde igneler

birbirlerinin gorevlerini listlenebilir.

Gorsel 5.2. Dort igne yatak teknolojisi (http-37)
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5.1.2. Siirgiilii igne

Townsend kendiliginden hareket etme kabiliyeti olan dilli ignenin patentini 1849
yilinda almistir. Giintimiizde dilli ignenin hala atkili 6rmede aktif olarak kullanimina
devam edilmektedir (Spencer, 2001). Siirgiilii igne ise Shima Seiki tarafindan dilli
ignenin gelistirilmesiyle icat edilmis igne c¢esididir. Gorsel 5.3.’te siirgiilii ignenin

goriiniisiine yer verilmistir.

Gorsel 5.3. Siirgiilii igne (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Bu igne ilmek 6rmek i¢in dilli ignenin tigte ikisi oranda yiikselir. Boylelikle siirgiilii
igne sayesinde igne yataklar1 arasinda daha az bosluga ihtiya¢ duyulur (Taylor, 2015).

Gorsel 5.4. te siirgiilii igne ve dilli igne arasindaki yatak mesafesi ihtiyaci resmedilmistir.

Slide Igne Dilli l1gne

AT

Gorsel 5.4. Siirgiilii igne ve dilli igne arasindaki yatak mesafesi (Taylor,2015, 5.62)
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Kanca ve kaydirma mekanizmasi olarak iki parcadan olusan siirgiilii ignede transfer
sirasinda kaydirma mekanizmasi kancadan ayrilarak uzanir. Kaydirma mekanizmasinin
kullanilmast dilli ignedeki aktarma klipsinin kullanimini ortadan kaldirarak, aktarma
mekanizmasi sayesinde direkt olarak yapilabilmesini saglar. Gorsel 5.5’te 6rgii esnasinda
dilli igne ve siirgiilii igne arasindaki isleyis farkina yer verilmistir. Ustte goriilen hareket

dilli igneye aitken alttaki hareket siirgiilii igne hareketini temsil etmektedir.

Gorsel 5.5. Dilli igne ve stirgiilii igne hareket agamalar: (Underwood,2009, s.27)

Siirgiilii igne sayesinde ribana 6rgili yapilarinin oriilmesi ve tek parga dikissiz giysi
tiretimi kolaylastirilmigtir. Siirgiilii ignenin dilli igneye kiyasla ilmeklerin bi¢imini daha
az bozarak ordiigu bilinmektedir. Bunun sebebi orgii sirasindaki hareketini daha kisa,
diizgiin ve uyumlu gerceklestirmesidir (Spencer, 2001). Transfer kancasina ihtiyag
duymadan aktarma islemini gerceklestirmesi sayesinde ¢ok daha karmasik desenlerin
oriilebilmesini miimkiin kilar. Shima Seiki hem 6n hem de arka yataklarin hareketli
olmasi halinde siirgiilii igne sayesinde 144 kombinasyonun Oriilebilecegini iddia etmistir

(Hunter, 2004).

5.1.3. ilmek kontrol sistemleri

[lmek kontrol sistemlerinin amac1 ilmek olusumuna yardimci olmaktir. Teknolojik
gelismelerle birlikte giysi ve kumas yapilarin1 6rmek daha karmasgik bir hal almistir. Buna
paralel olarak ilmek kontrolii de karmasik orgli yapilariyla birlikte zorlasmistir. Diiz
kumas yapilarin1 6rebilmek i¢in ekstra ilmek kontrol sistemlerine ihtiya¢ duyulmazken
zamanla sekillendirilmis (fully fashion) veya dikissiz yapilarin oriilmesi i¢in ilmeklerin
kontrol altina alinma ihtiyaci artmustir.

Bu boliimde Shima Seiki tarafindan kullanilan ilmek kontrol sistemleri

aciklanmistir. Bu sistemler platin ve ¢ekim sistemidir.
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Igneler orgiiniin birinci elamani, platinler ise 6rgiiniin ikinci temel elamanidir
(Spencer, 2001). Ana islemi tutmak olan platinler, igne yataklari arasinda bulunan ince
metal plakalardir. Orgii esnasinda ilmek olusturulurken &riilen ilmeklerin tutturulmasina
yardimer olurlar. Yeni ilmek Oriilme siirecinde oOriilen eski ilmeklerin orgii ylizeye
bastirilip tutturulmas: platinler tarafindan saglanir. Oriilen yiizeyin (eski ilmekler)
bastirilmast saglanarak yeni ilmeklerin olusumu sirasinda ilmeklerin birbirine takilmasi
engellenir. Orgii esnasinda ilmek kontroliiniin saglanmas1 daha hizli érme isleminin
yapilabilmesini olas1 kilar.

Shima Seiki WholeGarment® makinelerinden MACH2S yay tipi platinlere
sahipken MACH2X ve FIRST serisi WholeGarment® makinelerinde ise sabitleyici platin
sistemi bulunmaktadir.

Gorsel 5.6.°da Shima Seiki MACH2XS makinesindeki platin isleyisine yer
verilmistir. Ustteki gorselde igne yataklar1 arasinda yer alan sar1 renk ile gdsterilmis ince
metal plakalar platinlerdir. Alttaki gorselde ise 6rme islemi sirasinda ilmeklerin nasil

bastirilarak sabitlendigi agikca gdsterilmektedir.

Gorsel 5.6. Shima Seiki MACH2XS makinesi platin gosterimi (http-38)

Bir diger ilmek kontrol yontemi ise ¢ekim (takedown) sistemidir. Elektronik
olarak kontrol edilen tarak ve merdanelerden olusan ¢ekim sistemi Shima Seiki tarafindan
1980’lerin ortalarinda gelistirilmistir (Taylor, 2015). Cekim sistemiyle Oriilen kumas
sabit bir gerilimle makineden uzaklastirilir. Oriilen kismin asagi ¢ekilmesiyle yeni

olusturulacak ilmek siras1 i¢inde gerekli gerginlik saglanmis olur.
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Yardimc1 merdane, ana merdane ve taraktan olusan ¢ekim sisteminin 6rnek ¢izimi
gorsel 5.7.’de verilmistir. Tarak 6érme isleminin basindan ana merdaneye inene kadar
oOriilen yiizeyin gerilimle asagiya cekilmesini saglar. Merdanelerin donme hizi oriilen

kumasin cinsine gore ayarlanabilir (Underwood, 2009).

Gorsel 5.7. Shima Seiki orme makinesinde ¢ekim (takedown) sistemi

Tek parca dikigsiz WholeGarment® orgiilerde kullanilmak iizere ¢cekim sistemine
ek olarak on ve arka gerilimi ayr1 ayr1 kontrol edebilmek i¢in kiigiik pimlerden olusan
asagiya ¢ekim (pull-down) panelleri de dahil edilmistir. Boylelikle giysinin 6niinde ve
arkasinda farkli sekillendirme olanaklar1 saglanarak ti¢ boyutlu sekillendirme
imkanlarinin arttirilmasi igin firsat yaratilmistir. Kii¢iik pimlerden olusan bu panellerin
her bir bdlgesi ayr1 ayr1 programlanabilir. Bdylece oriilen giysi ylizeyinde 6rnegin sadece
arka yataklarin asagiya ¢ekilmesi veya istenilen pimlerin duraklatilmasi gibi planlamalar
yapmak miimkiindiir. Ayrica bu pimler zayif, orta ve giiglii ayarlarda diizenlenerek ¢ekim

1slemi de gergeklestirilebilir (Taylor, 2015).

5.2. SDS-ONE APEX 3

Teknolojik gelismeler farkli 6rgii prensiplerini oraya c¢ikarmistir. Farkli orgii
prensipleri de orgii siirecini daha karmasik bir hale getirmistir. Bu sebeple makinelerin
avantajlarindan daha fazla yararlanabilmek amaciyla tam otomatik bilgisayar kontrolii
iiretim metoduna gecilmistir. Bilgisayar kontrollii iiretim metodu tasarim siirecinin de
bilgisayar ortamina aktarilmasini saglayarak dijital 6rgii programlarinin ortaya ¢ikmasini
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saglamistir. Bu sayede tasarlanan iiriin CAD/CAM (Bilgisayar Destekli Tasarim-Uretim)
sistemleri sayesinde koda donistiiriilir. Elde edilen veriler bir diske veya aga
kaydedilerek 6rme makinesine aktarilir.

Shima Seiki tasarim sistemi olan SDS-ONE’1 ilk defa 2000 yilinda piyasaya
stirmiistiir. SDS-ONE sistemi planlama, tasarim, degerlendirme ve {iiretim dahil tiim
asamalar1 igeren Orgii iiretim sistemidir. 2007 yilinda Shima Seiki, 3D orgii ve
simiilasyona odaklanarak SDS-ONE APEX’i gelistirmistir.

SDS-ONE APEX 3 tam yazilim paketi design, draw, spinning, knitpaint, automatic
software, simulation, 3D modelist, atternmaking, grading, marking, textile, embroidery,
Pantone color, color management &zelliklerini i¢inde barindirir. Bahsi gegen yazilimlar
birbiri ile baglantili ¢alisir. Ornegin Knit-Paint programinda tasarlanmis bir tasarimin
Knit-Design programina aktarilmasiyla simiilasyonunun olusturulabilmesi miimkiindiir.

Gorsel 5.8.“de SDS-ONE APEX 3’iin ana agilis ekran goriintiisii gosterilmistir.

Gorsel 5.8. SDS-ONE APEX3 ara yiizii

Program genel olarak giyim endiistrisinde kullanilsa da sundugu genis yelpazeli
icerik sayesinde farkli endiistri alanlarinda kullanilabilirlige sahiptir. Shima Seiki kendi
sitesinde SDS-ONE APEX3’iin orgli, dokuma, baski, yuvarlak orgii, ev i¢ mekan
dekorasyonu, otomotiv, havacilik ve sanayi malzemeleri alanlarinda kullanilabilecegini
belirtmektedir.

SDS-ONE APEX 3 cizimden haritalama ve giydirme yontemine, 3 boyutlu

modellemeden simiilasyon 6zelligine kadar ¢cok genis kapsamli icerige sahiptir. Program
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icerisindeki yazilimlar birbiri ile uyum i¢inde calisir. Program alt modiillerinin farkl
Ozelliklerinin birlikte kullanilmas1 tasarim cesitliligini arttirarak pek ¢ok alana hizmet
edilebilmesi miimkiin kilar. Ornegin ev ve i¢ mekan endiistrisi igin “’textile’” alt
modiiliinde yiizey tasarimi gergeklestirilen dokuma koltuk kumasi, daha sonra haritalama
yontemi ile istenilen ev tekstili yiizeyine giydirilerek sergilenebilir. Gorsel 5.9.’da SDS-

ONE APEX 3’iin ev ve i¢ mekan tasariminda kullanim 6rnekleri sunulmustur.

Gorsel 5.9. SDS-ONE APEX3iin ev ve i¢ mekan tasariminda kullanimi (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Bu calismada SDS-ONE APEX 3’iin 6rme sektoriinde kullanimi detayli olarak
aciklanmis bununla beraber yazilimin sundugu dokuma, baski ve nakis uygulamalaria
da deginilmistir.

Dokuma tasarimi yapabilmek i¢in bir¢ok imkan sunan SDS-ONE APEX 3 ile
sifirdan tasarimlar olusturulabilecegi gibi yazilim kiitliphanesinde yer alan dokuma
raporlari kullanilarak da tasarim yapilabilir. Ayn1 zamanda taranan desenlerle de dokuma
tasarimi olusturmak miimkiindiir. Kaleido (prizma) 6zelligi sayesinde herhangi bir resim
veya fotograf lizerinden aninda ¢izgili veya ekose dokuma kumas yiizeyi olusturulabilir.
Olusturulan dokuma yiizey Pantone renk katalogundan segilen renklerle veya otomatik
renk semas1 Ozelligi sayesinde konsept ¢izim, fotograf iizerindeki renk skalasiyla
renklendirilebilir. Bu 6zellik tasarimcilar agisindan olduk¢a 6nemlidir. Tasarim siirecinde
secilen temalar olusacak tasarimin karakterini belirler. Tema kapsaminda belirlenen

gorsellerle yiizey direkt olarak renklendirilebilir. Ornegin tez kapsaminda olusturulan
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tasarimlarda tema olarak secilen Antoni Gaudi. Gaudi ‘nin herhangi bir bina gérselinden
esinlenerek dokuma ylizey tasarimi kolaylikla olusturulabilir. Gorsel 5.10.’da kaleido

ozelligine yonelik ¢alisma ornekleri gosterilmistir.

Gorsel 5.10. SDS-ONE APEX3 dokuma tasariminda kaleido ozelligi kullanimi (http-39)

SDS-ONE APEX 3’iin bir diger 6zelligi olan iplik tarama sistemi sayesinde
dokuma esnasinda kullanimi planlanan iplikler taranarak sanal ortama aktarilabilir.
Olusturulan iplik simiilasyonlarmin kullanilmasiyla dokuma ylizey tasarimi yapilarak,
tiretim sonrasinda ortaya ¢ikacak iirlin 6nceden bilgisayar ortaminda gozlemlenebilir.
Dokuma yiizeyler kullanilmasi planlanan {irlin {izerinde haritalama yontemi ile
fotograflarin tizerine giydirilerek iirlinlin nihai durumu kontrol edilebilir. Gorsel 5.11.’de

SDS-ONE APEX 3 ile olusturulan dokuma simiilasyon drnegine yer verilmistir.
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Gorsel 5.11. SDS-ONE APEX3 ile tasarlanan dokuma yiizey (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)
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Baski tasariminda ise serit, baklava, dogal ve mondrian desenlerinden, kaleido
(prizma) hazir kalip araglarindan yararlanarak tasarimlar olusturmak miimkiindiir. Hazir
¢izim veya fotograflar iizerinden de baski deseni olusturmak oldukc¢a kolaydir. Tam veya
asamal1 desen tekrarlariyla baski ylizeyi tasarlanabilir. Ayrica yazilim igerisinde yer alan
cok sayida desen araci da yine tekrar modunda tiim gorsel lizerine uygulanabilir. Gorsel

5.12.’de desen tekrartyla baski yiizey tasarlamaya yonelik bir 6rnek verilmistir.
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Gorsel 5.12. Desen tekrart kullanilarak olusturulan bask: yiizey tasarimi (http-40)

Olusturulan baski yiizey Tlzerinde renk sinirlamasi yapmak mimkiindiir.
Kullanilacak renklerin sayis1 diizenlenebilir ve tercihe gore belli bir sayiya indirilebilir.
Ayn1 zamanda desen lizerinde renk aralig1 belirlemek, renk kombinasyonu olusturmak da
olasidir. Renk sikistirma igleminden sonra desen iizerinde olusan piksel goriintiisii
otomatik temizleme araciyla veya maske kullanilarak manuel olarak giderilebilir.

Dokuma da oldugu gibi baski tasariminda da renk semasi ve renk varyasyonlari
uygulamak miimkiindiir. Otomatik renklendirme islevi sayesinde tasarim iizerinde tema
ve konsepte gore kolayca renk degisimi yapilabilir.

Baski yiizey simiilasyonu olustururken baski yapilacak kumas ylizey ¢esitlerinden
(6rgii, dokuma vb.) herhangi biri secilerek simiile edilir. Boylelikle sanal ortamda gercek
kumasg goriiniimii elde edilen yiizeyler tasarlanmis olur. Gorsel 5.13.’te tasarlanan baski

deseninin farkli kumaslarla birlikte simiilasyon 6rnekleri verilmistir.

Gorsel 5.13. Farkli kumas yiizeylerinde baski simiilasyon uygulamasi (http-41)

90



Dokuma yiizeylerde oldugu gibi baski yiizeylerde de haritalama ve iki boyutlu
giydirme yontemi ile uygulama yapabilmek miimkiindiir. Fotograf iizerine tasarlanan
desen iki boyutlu olarak giydirilecek iiretilmesi planlanan {iriinlin nihai hali 6énceden

kontrol edilebilir. Gorsel 5.14.’te fotograf {istline giydirilmis baski yiizey drneklerine yer

E 7
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verilmigtir.

Gorsel 5.14. Fotograf iistiine haritalama ydntemi ile giydirilen baski yiizey érnekleri (http-42)

SDS-ONE APEX 3 ile uygulanabilecek bir baska yontem ise nakis tasarimi
yontemidir. Otomatik nakis ¢izim fonksiyonu ¢izimleri nakis bilgisine doniistiirerek

kolayca nakis simiilasyonlar1 olugturulabilir.

5.2.1. SDS- ONE APEX 3: WholeGarment® ve orgii iiriin tasarimi
Bu boliimde SDS-ONE APEX 3’iin 6zellikleri 6rgii tasarimi1 ve WholeGarment®

kapsami 6zelinde incelenerek detaylandirilmistir.

SDS-ONE APEX 3 yaziliminda orgii yiizey tasarlamak i¢in agirlikli olarak Knit-
Paint ve Design modiilleri kullanilmaktadir. Knit-paint’i endiistriyel 6rgli makinesine
yonelik tasarim islevi tagiyan yazilim olarak degerlendirmek miimkiindiir. Programin alt
kisminda bulunan 6rgii kodlariyla 6nde 6rgii, arkada orgii, aski, atlama gibi uygulamalar
kullanilarak yiizey tasarimi olusturulur. Bu programi kullanabilmek i¢in 6rgii konusunda
yeterli teknik bilgiye sahip olmak gerekmektedir. Tez kapsaminda gergeklestirilen iiretim
ve tasarim asamalarinda tasarimcilarin Design programini kullandiklarr goriiliirken,
teknisyen ve miihendislerin ise agirlikli olarak Knit-Paint programini kullandiklari

gozlemlenmistir.
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Knit-Paint programinin aksine Design programi tasarim c¢aligmalarina yonelik bir
programdir. Design programi 2 boyutlu 6rgii yiizey olusumu, iplik ve renk se¢imi, orgii
simiilasyonu ve renk varyasyonu gibi pek ¢ok tasarim olanagina sahiptir. Design
yaziliminda orgii tasariminin disinda baski, dokuma, gibi diger alanlarda da tasarim
uygulamasi gergeklestirmek miimkiindiir.

SDS-ONE APEX 3 jakar, intersiya vb. gibi pek c¢ok orgii c¢esidinin
tasarlanabilmesini miimkiin kilmaktadir. Program sayesinde desen tasarimi kisminda
kiitliphanede yer alan Orgli desenlerini bir araya getirerek yeni Orgii yiizey tasarimi
olusturmak miimkiin oldugu gibi sifirdan 6rgii desenleri de tasarlanabilir. Design orgii
kiitiiphanesinde yer alan 6rgii modellerini uygulamak olduk¢a kolay olmasina ragmen
olusturulan karmagik Orgli tasarimlarinin gergekte Oriilebilmesi olast olmayabilir
(Underwood, 2009). Bu nedenle iiretilebilir tasarimlar tasarlayabilmek i¢in tasarimcinin
teknik bilgiye sahip olmasi olduk¢a dnemlidir.

Gorsel 5.15.te SDS-ONE APEX 3’iin orgii kiitliphanesinde yer alan orgii
desenlerinin bir kism1 verilmistir. Gorsel iizerinde kirmiz1 dikdortgen ile gerceve igine

alian bolgede orgii ¢esitleri siniflandirilmistir.

Géorsel 5.15. SDS-ONE APEX 3 orgii kiitiiphanesi (Tetas I¢ ve Dig Ticaret A.S.)

Program igerisinde tasarlanan 6rgii yiizeyinin hem simiilasyon halini hem de teknik
gorlintiisiinli ayn1 anda goriip kontrol edebilmek miimkiindiir. Gorsel 5.16.’da orgii yiizey

tasariminin simiilasyon ve teknik goriintiisii yan yana gosterilmistir.
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Gorsel 5.16. Orgii yiizey tasariminin simiilasyon ve teknik goriintiisii (Tetas I¢ ve Dis Ticaret A.S.)

Ozel serit dzelligi (ringel) sayesinde seritli drgii desenler olusturmak oldukca
kolaydir. Milimetre veya in¢ cinsinden serit genislikleri belirlenerek ylizey
olusturulabilir. Olusturulan seritlere kullanilmak istenen renkler kolaylikla atanabilir.

Jakar ozelligi sayesinde de kullanilmak istenilen desen, fotograf veya ¢izim
programa aktarilarak jakar orgiiye doniistiiriilebilir. Jakar orgii de kullanilmak istenen
renk sayisi, renk araligl belirlenerek azaltilip arttirilabilir. Gorsel 5.17.°de floral desenli

jakar orgiiniin SDS-ONE APEX 3 ile giysi lizerinde simiile edilmis haline yer verilmistir.

Gorsel 5.17. SDS-ONE APEX 3 jakar orgii giysi simiilasyonu

Orgii tasarimlarmin kullanilan fotograf ya da temaya yonelik olarak otomatik renk
varyasyonlari olusturulabilir. Otomatik renk semasi olusturma 6zelligi sayesinde tasarim
temasina ve konsepte uygun renk secenekleri gelistirilebilir. Ayn1 zamanda tercih edilen

renkler meniiden veya Pantone renk katalogundan da secilebilir. Gorsel 5.18.°de
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otomatik renk semasi olusturmaya yonelik 6rnek verilmistir. Gorselin sag tarafinda yer

alan desene yonelik farkli renk varyasyonlar1 otomatik olarak giysi lizerine atanmustir.
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Gorsel 5.18. SDS-ONE APEX 3 ile otomatik renk semasi olusturma (http-43)

Programin 6rgli konusunda bir diger yararli 6zelligi de iplik tarama sistemi
sayesinde iiretimde kullanilmasi planlanan ipligin sanal ortama aktarilmasiyla nihai
{iretimin sonucunun simiilasyon iizerinden aliabilmesidir. Iplik tarama ydntemi diginda
yine program kiitiiphanesinde yer alan pek ¢ok hazir iplik ¢esidi kullanilabilir veya iplik
ozellikleri girilerek yeni iplik yaratimi yapilabilir.

Draw yazilimi1 sayesinde 2 boyutlu moda c¢izimleri olusturulabilir. Program
kiitiiphanesinde yer alan hazir giysi ¢esitleri kullanilarak teknik ¢izimler, firca ve ¢izgi
araglar1 sayesinde ise artistlik moda ¢izimleri yapilabilir.

Giysi tasarimimna yonelik olarak SDS-ONE APEX 3’tn PGM yazilimiyla
olusturulan tasarimlarin kaliplar1 cikarilabilir hale gelmistir. Iki boyutlu olarak kagit
tizerinde kalip ¢ikarmanin zorluklar1 ve hata payr bu yazilim sayesinde biiyiik oranda
azaltilmigtir. Ayn1 zamanda ¢ikarilan kaliplarin {i¢ boyutlu simiilasyonlar iizerine
giydirilmesi, kalip kontrol isleminin rahat¢a yapilmasi ve diizeltilmesi gereken
boliimlerin kalip tizerinde aninda kontrol edilebilmesini saglamistir.

Cikarilan kaliplar hazir giyime yonelik olarak farkli bedenler i¢in serileme yontemi

ile sekillendirilebilir. Kaliplar sifirdan olusturulabilecegi gibi simiilasyon uygulamasinin
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kiitiiphanesinde yer alan giysi formlar1 lizerinden 6l¢ii degisimleri yapilarak da istenilen
kalip ¢ikarilabilir.

Olusturulan 6rgii ylizeylerin simiile edilmesiyle ger¢ege ¢ok yakin bir goriintii elde
edilmis olur. Kumaglarin ters yiizeylerinin detaylar1 bile simiilasyonlarda yer almaktadir.
Gorsel 5.19.°da SDS-ONE APEX 3’te olusturulan orgii simiilasyon Orneklerine yer

verilmigtir.

Gorsel 5.19. SDS-ONE APEX 3 ile olusturulan érme simiilasyon érnekleri (http-44)

Kalip ve 6rme yiizey tasarimi sonrasinda olusturulan tasarim 3D giydirme yontemi
ile yazilim igerisinde yer alan sanal mankenlere giydirilebilir. Giysinin manken tizerinde
nasil durdugu kontrol edilerek kaliplarin fit kontrolii yapilabilir. Tasarim {izerinde renk,
desen ve form degisiklikleri 3D simiilasyon asamasinda uygulanabilir. 3D giydirme
sirasinda nihai iirlin manken iizerinde her agidan degerlendirilebilir. Gorsel 5.20.’de

SDS-ONE APEX 3 ile olusturulan bir 3D giydirme 6rnegi gdsterilmistir.
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Gorsel 5.20. SDS-ONE APEX 3 ile olusturulan 3D giydirme érnegi

SDS-ONE APEX 3’i farkli iiretim ve tasarim prensibine sahip olan
WholeGarment® agisindan degerlendirildiginde, tasarim siirecine ilk olarak ya giysi
kaliplarini olusturmakla baslanir ya da bir orgii yilizey tasarimi olusturduktan sonra giysi
formu {izerinde durulur. Bu baglamda agirlikli olarak eskiz siireci elle veya baska bir
program {lizerinde yapilmamissa Draw yazilimi eskiz siirecine katki saglayacak bir SDS-
ONE APEX 3 yazilimidir. WholeGarment® tasarim siirecinde agirlikli olarak 3D
modelist, Design, PGM ve Knit-Paint yazilimlar1 kullanilmaktadir.

3D modelist yazilimi sayesinde tasarimci tasarladigi giysiyi lic boyutlu olarak
gorsellestirip sanal modele giydirebilir. Bu agsamada giysi iizerinde degisiklikler yapilarak
form ve desen olarak iyilestirmelere gidilebilir. Es zamanli olarak yapilan diizenlemelerin
model iizerinde goriilebilmesi tasarimin iyilestirilmesinde biiylik avantaj saglar. Giysi
Olcii ve kalibindaki eksikliklerin fit kontrol islemleri yapilarak giderilebilmesi fiziksel

konfora daha uygun {iriinlerin iiretilebilmesini saglar.
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Giysi olusturma siirecinde yazilim i¢inde yer alan hazir temel formlar kullanilarak
da tasarimlar olusturmak miimkiindiir. Secilen hazir formlar {izerinde 6l¢ii degisiklikleri
yapilarak giysiye yeni formlar katilabilmesi miimkiindiir.

Hazir giysi kaliplart olusturulurken WholeGarment® sekmesinden yeni form (3D
item) secilir. Gorsel 5.21.’de goriildiigli gibi kazak, kolsuz kazak (siiveter), alt beden
secenekleri arasindan yaka, kol ¢esidi gibi detaylarla istenilen form segilebilir. Kirmizi
dikdortgen i¢ine alinmis bolgede WholeGarment® o6zelliginin  secili  oldugu
goriilmektedir. Yesil dikdortgen ile belirtilen alanda ise yukarida bahsedilen giysi form

secenekleri yer almaktadir.

New(3D ltem) [a]

il

B[~ =5
SetnB » , l
Raglan » , {
- [}
Epavet »

D sieeve » Irurtieneck

Parachute »

f
¥

Sleeveless A »

.

SleevelessB »

Gorsel 5.21. SDS-ONE APEX 3 hazir WholeGarment® giysi formlari

Sonrasinda agilan pencerede yaka, manset gibi bdlgelerde eger ribana Orgii
kullanilmak isteniyorsa orgli ¢esidi degistirilir. Hangi incelik ayarinda makine
kullanilmasi planlaniyorsa makine incelik ayari yapilir ve son olarak kullanilacak 3D
modelin 6zellikleri ayarlanir. Bu asamalarin gerceklestirildigi arayiiz Gorsel 5.22.°de
verilmistir. Gorsel 5.23.°te ise segilen giysi kalibinin boyutlarinin degistirildigi arayiiz
orneklendirilmistir. Modelin istenilen sekilde Olgiileri degistirilerek tasarima

uyarlanabilir.

97



—— T | [ e e R =~
Structure (Shrink) [~ i
s : - .
Collar | 2x2Rib(80, 100) | ke SenA s |
Hem 2x2Rib(80,100) v | T
[ i oo & ‘ > Lo D S e I= It g |
e 22RD(ED, 10 B Tody i 0 c v
| Orantwsty 4 ‘ [l
ot ma > .
i [ 925 [4/% o3 b mm 5
(Hem Position) >
s seck iy 1
Cloth Characteristics Fitting Dach mech dop 2 1
Pagart Lo 1
Standard Emphasize Quality { Vot g bom v 1K} s
ks \ Pkt sl M ]
) Standard High Quality e ]
Hom b
ey i
Model w Sewow g o3
r - ot o | RS 10
Woman-H162am v ™ 3 Cleon
|
k|

Base_Pants

B user | [ selectstve |

vy = QGRS POt > oWz [ Cwate Caret

| measwementTable | | concel |

Set the menu as desired.

Gorsel 5.22. 3D model diizenleme Gorsel 5.23. Giysi kalibi diizenleme

Sonraki asamalarda ise 3 boyutlu model secilen giysi formu tizerine giydirilmis
sekilde karsimiza gelir ve giysi lizerinde istenilen bolgelere gerekli o6rgii desenlerini
atayarak tasarim tamamlanir. Knit-Paint programi iizerinde teknik detaylar teknisyen
tarafindan incelendikten sonra orgii liretim asamasina gegilir.

Bu tasarim asamalarinin sorunsuz, TUretilebilir bir WholeGarment® giysi
olusturmay1 garantilemesi tartisilirdir. Program sec¢ilen formlarin WholeGarment®
formuna uygun olanlar filtrelemeyi saglayabilir fakat girilen 6l¢iilerin WholeGarment®
teknigine uygun oldugu garantilenemez (Taylor, 2015). Design programi tasarimcilarin
yaratici formlar olusturulmasi, fit kontrollerini yapmasi, orgii desenlerini gorsellestirmesi
acisindan uygun bir yazilim olmasina ragmen uygulanabilirlik anlaminda teknisyenin

giysi lizerinde degisiklikler yapmasinin 6niine tam anlamiyla gecilmesini saglayamaz.
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6. ORME GiYSI TASARIM SURECI

Gelisen 0rme tasarim teknolojisiyle birlikte 6rmeciligin son yillarda bir¢ok alanda
kullanimimna rastlanmaktadir. Orme giysi tasarim siirecinde kumas tasarmmi ve giysi
tasarimi bir arada yiiriitiilmektedir. Orme giysi tasariminda en &nemli siire¢ kumas
tasarimini olusturmaktir. Belirlenen tema ve koleksiyona uygun olarak kullanilacak 6rme
kumas sekline karar verilir. Kumas tasarim siirecinde 6rme desenleri, iplik yapisi, renk,
olusturulan koleksiyonun mevsimi, kullanilmak istenen iplik tiiriiniin makineye olan
uygunlugu gibi 6zellikler goz 6niinde bulundurulmalidir.

Trend bilgi hizmetleri veren sirketler araciligi ile calisilan sezona ve cinsiyete
uygun olarak iplik ve kumas, renk paleti, orgii deseni bilgileri sunulmaktadir. Gorsel

6.1.’de trend bilgi hizmeti sunan WGSN’nin trend analiz 6rneklerine yer verilmistir.

ﬁ HEMASTERED..
RN

SOt E e~ ’)
3 mc

Gorsel 6.1. WGSN trend analiz ornegi (http-45)

Tasarim siirecinin olugmasinda bir¢ok asama vardir. Cogu tasarimci tasarim
stirecinde Brown’in (2013, s. 39) olusturdugu Sekil 6.1.’de verilen grafikte gosterilen

stireclere benzer sekilde bir yol izlemektedir.
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ASAMA

TEMA SECIMI

Icgiidiisel ve sezgisel evre
Trend tahmini

Onceki sezondaki gelismeler ve sezon egilimleri

Koleksiyonun adinin belirlenmesi

TEMA ANALIZI

|

Arastirma

Hikaye panosu

Eskiz defteri (tiim fikirlerin aktarildigi)
Renk panolart

Kumas aragtirma panosu

Miisteri profili (yas, cinsiyet, pazar arastirmast)

TEMA ARASTIRMASI

|

GIYSI GELISTIRME

Eskiz
Kolaj
Goriintii se¢imi

Eskiz

Siliet

Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu ¢alismalar
Drapaj

Tasarim detaylar1

Aksesuarlar

Uretim yontemleri

El orgiisii

Makine orgiisii

|

SON KONFEKSIYON HATTI

Giysilerin say1s1 ve aralig1
Aksesuarlar
Koleksiyonun sekillendirilmesi

_

DiGER HUSUSLAR
SEZON

Sonbahar/Kis
fIkbahar/Yaz
Sezon ortasi

ARASTIRMA

Fuar katilim
Sergiler
Trend tahmini

IPLIK SECIMI
Yap1

Teknik ozellikler
Sezon

Iplik numunesi aragtirmak

Teknik uygunluk

Sezona uygunluk
Agirlhik

KUMAS GELISTIRME

Iplik secimi

Kumas yapisi

Orgii deseni
Kumagin agirligi(ince, hafif)

Numune

Sekil 6.1. Orme giysi tasarim stireci (Brown, 2013)
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6.1. Bilgi Toplama ve Tema Olusum Siireci

Tema ve tasarim fikrini olusturabilmek i¢in ilham veren herhangi bir konu
belirlemek gerekmektedir. Tasarim olustururken her yerden ilham alinmast miimkiindiir.
Mimari, doga, kiiltiir, sanat vb. tasarima yon verebilecek alanlara 6rnek olarak verilebilir.
Akla gelen her sey tasarim ve tema olusumu i¢in yonlendirici bir kaynak olabilir. Tez
kapsaminda olusturulan koleksiyonda mimariden esinlenilmistir. Mimarinin bigimsel
formlari, renkleri tasarim ¢izgisinin olugsmasinda etkili bir rol oynamaktadir. Koleksiyon
olusturmak ve tasarim ¢alismalar1 i¢in yararlanilan temay1 kapsamli bir sekilde aragtirmak
biiylik 6nem tasimaktadir. Gorsel 6.2.’de kelebek temas1 kapsaminda olusturulacak olan

koleksiyonun hikaye panosuna yer verilmistir.

-

Gorsel 6.2. Kelebek temasi hikdaye panosu ornegi (http-46)

Yapilan aragtirmalar ve tema ile baglantili olarak zihinde canlanan tasarim fikirleri
eskizler yolu ile eskiz defterine aktarilir. Eskiz defterine tema ile alakali ilham alinan
gorsellere ve kumag orneklerine yer verilebilir. Gorsel 6.3.’te ise tema olusum siirecinde

ilham alinan bilgilerin toplandig1 eskiz defteri 6rnegi sunulmustur.
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Gorsel 6.3. Eskiz defteri ornegi (http-47)

6.1.1. Eskiz defteri

Tasarim asamasinda eskiz defteri tiim siireci ve arastirmalar1 toplanip, kaydedilip
analiz edilebildigi bir baslangi¢ noktas1 gorevi goriir. Ilk arastirma siireci gozlem,
eskizler, kolaj ve fotograflari igerir. ilerleyen arastirma siirecinde ise yiizeysel bilgi
birikimi olusturulduktan sonra ikinci asama olarak internet, veri tabanlari, kiitiiphaneler,
miizeler, galeri ve arsivler gibi ¢esitli kaynaklar tlizerinden detayli arastirma yapilir.
Yapilan arastirmalar eskiz defterine not diisiilerek kaydedilir daha sonra toplanan bilgiler
harmanlanarak kumas ve giysi tasarimi i¢in konseptler haline doniistiiriiliir.

Eskiz defteri olusum asamasinda akla gelen, ilham veren fikirler korkmadan
cizimlere aktarilmalidir. Gerektiginde akla gelen fikirler ve arastirmalar kisa notlar
halinde eskiz defterine kaydedilebilir. Baz1 dokular1 ve formlari ¢izim ile yansitmak ¢ok
zor oldugu i¢in malzeme ve kumas kullanarak formlar yaratilabilir ve bu formlar eskiz

defterine li¢c boyutlu olarak aktarilabilir. Buna dair bir 6rnek Gorsel 6.4.’te verilmistir.
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Gorsel 6.4. Eskiz defterinde malzeme kullanimu (http-48)

6.1.2. Hikaye panosu

Tasarim stirecinin 6nemli bir pargasi olan hikdye panosu tasarimlarin, temanin, renk
secimlerinin ve kullanilan malzemelerin yansitildig1 yerdir. Hikdye panosunda ilham
verici gorseller, iplikler, renk segimleri secilen tema cergevesinde ilging ve bilgilendirici
sekilde sunularak yansitilir.

Hikaye panosu olustururken secilen gorsellere 6zen gosterilmelidir. Fikirler ve
tema gorseller sayesinde acgik bir sekilde ifade edilebilir ve karsi tarafin zihninde
canlandirilir. Ayn1 zamanda hikaye panosu sunum yapilan kisilerde ilk bakista tema ve
koleksiyon icerigi hakkinda bilgi olusumunu saglar. Koleksiyonda kullanilacak ipliklere
de hikaye panosunda yer verilebilir. Ayrica 6rgii deseni 6rneklerine ya da gorsellerine de
yer vermek etkili bir sunum araci olacaktir.

Hikaye panosunun standart bir Olgiisii yoktur. Kullanim alanina gore boyut
cesitlendirilebilir. Ogrenci sunumlarinda hazirlanan dosya boyutlarinda pano
olusturulabilir, bir sergi i¢in hikdye panosu hazirlaniyorsa A0, Al gibi daha biiyiik
boyutlarda olusturulmasi daha uygun olacaktir. Gorsel 6.5.’te bir hikdye panosu 6rnegi
gosterilmistir. Panoda koleksiyonun ¢ikis noktasi olan gorseller ve gorsellerden
esinlenerek olusturulan oOrgli dokular1 bulunmaktadir. Ayni zamanda kullanilmasi

planlanin iplik 6rnekleri de panoda yer almaktadir.
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Gorsel 6.5. Hikdaye panosu érnegi (http-49)

Hikaye panosu olusturulduktan sonra segilen tema hakkinda toplanan bilgiler
harmanlanarak ¢esitli notlar olusturulabilir. Elde edilen tiim veriler koleksiyon
olusturmak iizere kullanilir. Hikdye panosunu olusturulurken kullanilmasi planlanan
renkler, dokular ve gorseller sonrasinda bir koleksiyona doniistiiriiliir. Hikdye panosu
temaya ve koleksiyona dair ilk fikirlerin ortaya atilip harmanlandigi bir siireg, eskizlerin

olusturulmas i¢in yol gdsterici bir yontemdir.

6.2. Trend Arastirmasi

Moda trendleri mevsimden mevsime degisiklik gosterir. Siirekli olarak degisim
halinde olan modaya mevsim gereklilikleri, giincel trendler ile birlikte yeni stiller, renkler
ve detaylar eklenir. Yeni bir tasarim siireci igerisindeyken koleksiyon olusturmaya
baslamadan 6nce 6rme ve modadaki giincel trendlerin arastirilmasi oldukc¢a 6nemlidir.
Olusturulacak koleksiyon ¢agin gerisinde kalmamali ve kitleye hitap edebilmelidir.
Bununla birlikte 6rme tasariminda iplik tliretiminde ve teknolojisindeki gelismelerin de
takip edilmesi gerekmektedir.

Sezon trendleri tasarimcilara ve Tlreticilere yeni temalar, renkler, stiller, yeni
goriiniim ve fikirler sunar. Trendler sezonun 6n goriilen moda ve tekstil yonleri, sokak
modasi, tiikketicilerin yagam tarzlar1 ve sosyal hayatlari, ekonomik degisikler, diinyadaki
giincel gelismeler hatta sanatsal gelismeler takip edilerek sunulur. Trend tahminleri
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gerceklestiren bazi sirketler tiiketicilerin egilimlerini ve yasam tarzlarini inceleyebilmek
adina sosyolog ve psikologlarla ¢alisir (Brown, 2013).

Sezon dncesi trend tahminlerinde bulunan pek ¢ok servis vardir. Bunlardan bazilari;
WGSN, Nelly Rodi, Carlin International, Peclars, Sacha Pacha, Nigel French, Trendstop.
com, ve Style.com.’dur. Baz1 hizmetler sezonluk trend igerikleri yayimlarken, digerleri
hizli moda dolayistyla daha sik trend tahminlerinde bulunur. Trend sirketleri tiiketici
kitlesine yonelik cesitli basliklar altinda tahmin siirecini ger¢eklestirir. Bu basliklardan
bazilari: kadin giyim, erkek giyim, ¢ocuk giyim, gen¢ giyim pazari, 6rgii/ triko, i¢ giyim,
gelinlik, gece kiyafeti, dokuma, baski, spor giyim, renk, ayakkabi ve aksesuardir.
Sezonluk trend tahminlerinin yani sira bu sirketler abone olunmasi durumunda
miisterilerine ¢evrimig¢i trend raporlart ve glincellemeleri iletirler. Gorsel 6.6.’da
WGSN’in 2018- 2019 sonbahar-kis sezonuna ait “Dark Wonder” temas1 altinda kadin

giyim trendlerini sundugu iceriklere yer verilmistir.
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Gorsel 6.6. WGSN “Dark Wonder” temasina ait kadin giyim trend analizleri (http-50)

Orme trend tahminleri {izerine egilecek olursak, rme iizerine trend tahmini yapan
sirketler sektordeki gelismeleri ve iplik {ireticileri tarafindan piyasaya sunulan iplik, elyaf,
O0rme kumaslarin lizerinde durarak yeni temalar ve hikayeler olustururlar. Sangay, Cin ve
New York’ta diizenlenen SPINEXPO 6rme kumas ve iplikler {izerine sezon egilimlerini
gérmemizi saglayan énemli bir uluslararasi ticaret fuaridir. Gorsel 6.7.’de SPINEXPO
tarafindan yayinlanan 2018-2019 sonbahar-kis katalogunda yer alan igeriklere yer

verilmistir.
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Gorsel 6.7. SPINEXPO iplik ve 6rgii trend analizi (http-51)

Koleksiyon ve tasarimlar i¢cinde bulunulan sezondan ¢ok daha dnce tasarlanmaya
ve iiretilmeye baslandig1 i¢in ileriye doniik trend tahminlerinin takibi o sezona uygun
tasarim yapilmasina imkan sunar. Boylelikle tasarimci ve treticiler hedef kitleye hitap
eden ve sezonun trendlerine uygun, 0zgiin, giincel tasarimlar {iretebilmis olur. Bu

baglamda sezon ve trend takibinin yapilmasi biiylik 6nem tagimaktadir.

6.3. Tasarim ve Eskiz Yaratim Siireci

Yukaridaki bagliklarda da bahsedildigi lizere tasarim siirecine baglamadan 6nce bir
egilimden ya da ilgi duyulan sezgisel bir fikirden ilham alinarak tema segcilir. Belirlenen
tema dogrultusunda arastirma ve analizler yapilarak hikaye panosu olusturulur. Hikaye
panosu belirlenen temanin igerigi, kullanilacak renkler, orgii tasarimi i¢in iplikler
hakkinda fikirlerin toplanip yansitildig: bir aractir.

Orgii tasarimina temel sekilleri diisiinerek baslanmalidir. Temel formlar {izerinde
degisiklikler uygulanarak farkli form ve sekillerde giysiler iiretmek miimkiindiir. Renk
secimi ve kombinasyonu tasarimlarin temelini olusturmaktadir. Bu sebeple kullanilacak
renk kombinasyonlar1 tema ile baglantili olarak 6zenle secilmelidir. Giysi tasariminda
renk seciminden sonra ikinci énemli kistas kumas se¢imidir. Orme tasariminda giysi
kumas ipliklerle olusturulacag i¢in iplik tercihi kumas se¢imi kadar 6nemli bir kistastir.
Orme tasarimlar olusturulurken iplik se¢imimin yami sira 6rme desen segimi de iizerinde

durulmasi gereken noktalar arasindadir. Orgii deseni olusturulurken alinacak ipliklerle
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yeni Orme kombinasyonlar1 iizerinde durularak farkli desenler denenebilecegi gibi
tasarim 0rme makinesi ile liretilmek isteniyorsa var olan orgii ¢esitleri iizerinde durularak
da tasarimlar olusturulabilir. Gorsel 6.8.’de kullanilmasi planlanan 6rme deseni ve

tasarim ¢izimlerinin yer aldig1 eskiz defteri sayfasina yer verilmistir.

Géorsel 6.8. Orme deseni ve tasarum ¢izimlerinin yer aldig1 eskiz defteri sayfast (http-52)

Tasarima baslamadan Once her zaman tasarim gelistirme eskizleri iizerinde
calisilmalidir. Tasarim yaparken iiretilecek giysinin tiim unsurlar1 g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Eger {ist beden ¢alisiliyorsa 6n beden, arka beden, omuz, kol, manset,
yaka gibi tiim detaylar g6z oniinde bulundurularak tasarim yapilmalidir.

Eskizlere baglanilan ilk asamada tema ve tasarim siireci tam oturmadigi i¢in zorlu
olabilir fakat lizerinde ¢alisildik¢a tasarimlar daha iyi bir hal alacaktir. Bu sebeple tasarim
stirecinde tekrar tekrar kullanilacak tasarim fikirleri ve sekilleri ortaya ¢ikacaktir. Tasarim
eskizleri el ¢izimi seklinde yapilabilecegi gibi ayn1 zamanda Adobe Photoshop, Adobe
Mlustrator gibi programlar kullanilarak da yapilabilir. Gorsel 6.9.°da el ile Gorsel 6.10.’da

ise Adobe Photoshop kullanilarak yapilan iki 6rgii giysi eskiz drnegine yer verilmistir.
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Gorsel 6.9. El ile ¢izilen eskiz (http-53) Gorsel 6.10. Adobe Photoshop kullanilarak ¢izilen eskiz

Orgii tasariminda Shima Seiki programi olan SDS-ONE APEX 3 gibi programlar
kullanilarak tasarim ve 6rgii desenlerinin nihai iiretimde nasil goriilecegi 6n goriilerek de
tasarimlarin olusturulmasi miimkiindiir. Gorsel 6.11.’de SDS-ONE APEX 3 yazilimi ile

olusturulan 6rme simiilasyon 6rnegine yer verilmistir.

Gorsel 6.11. SDS-one APEX 3 ile olusturulan ¢cocuk orme giysi simiilasyonu

Orme giysi tasarim siirecinde giysi tasarimina yon verirken dikkat edilmesi gereken

en dnemli noktalardan biri drgii deseni secimidir. Orgii desenleri ve iplik secimi sayesinde
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giysi formunda cok biyik degisikliklere gitmeden bile farkli tasarimlar ortaya
koyabilmek miimkiindiir.

Giysi form degisikliginde kullanilabilecek belli detaylar vardir. Bunlardan bazilari
kol, yaka, omuz, cep ve mansettir. Kullanilan detaylarda farkliliga gidilmesi tasarimi son
derece 6zgiinlestirir. Gorsel 6.12.’de yaka formundaki degisikliklerin giyside kullanimina

dair 6rneklere yer verilmistir.

A. (http-54) B. (http-55) C. (http-56)
Gorsel 6.12. Orgii tasariminda yaka formunda degisik kullanimlar

Gorsel 6.13.’te ise kol ve omuz formundaki degisikliklerin 6rme giysi tasariminda

nasil kullanildigina dair 6rneklere yer verilmistir.

A. (http-57) B. (http-58) C. (http-59)

Gorsel 6.13. Orgii tasariminda kol ve omuz formunda degisik kullanimla
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7. LITERATUR ARASTIRMASI

Yapilan literatiir arastirmasinda konu kapsaminda ulusal kaynakli c¢alismaya
rastlanamamistir. Tiirkiye’de dikigsiz 6rme teknolojisinin yayginlasmamis olmasi ve
egitim sistemi dahilinde okullarda bu teknolojinin hakim olmamasi dikissiz Orme
teknolojisi alaninda ¢alisan akademisyen sayisinin az olmasinin ana sebepleridir.

Dikigsiz 6rme teknolojisine yonelik yapilan calismalarda genel olarak tasarim
stirecinin yaratici potansiyeli, dikissiz 6rme teknolojisinin avantaj ve dezavantajlari,
dikissiz 6rme teknolojisinin benimsenmesine katkida bulunan faktdrler ve teknoloji
lizerine tasarimc1 ve teknisyenlerin hakimiyeti konulari izerinde durulmustur.

Bu tezin ana amaci 6rmecilikte kullanilan dikissiz giysi teknolojisi basta olmak
tizere yeni teknolojiler ile CAD yazilimlarini incelemek ve sagladiklart olanaklari kadin
giysisi tasarimi caligmasi ilizerinden uygulamali olarak arastirmaktir. Bu baglamda
literatiir arastirmas1 kapsaminda dikissiz 6rme teknolojisi agirlikli olmak iizere Grgiide
CAD/CAM sistemleri ve Orgilinlin yaratict kullanimi igerikleri dahil edilmistir. Bu
boliimde ilk olarak dikigsiz 6rme teknolojisine yonelik olarak yapilan ¢caligmalar hakkinda
bilgi verilmistir.

Foster (2017) tarafindan yapilan ¢alismada {i¢ boyutlu yenilik¢i 6rgii teknolojisinin
benimsenmesine katkida bulunan faktorler ortaya konmustur. Ormenin tarihgesi, iiretim
stirecleri, teknolojinin benimsenmesi ve yenilikgilik {izerine literatiir taramasi1 yapilarak
tic boyutlu orgii teknolojisi ile ilgili yeniliklerin sonuglari incelenmistir. Teknolojiyi
benimseyen sekiz sirketten toplam 18 kisi ile goriismeler yapilmis, veri kodlama ve
arastirmanin 0zetleme asamasinda nitel veri analizi yazilimindan yararlanilmigtir. Veri
analizleri sonucunda; bilgi, uygulama, yonetim, sermaye ve tiiketici iizerinde teknolojik
yeniliklerin ne denli etkili oldugunu gdstermek adina teorik bir ¢ergeve gelistirilmistir.

Taylor (2015) ¢alismasinda dijital zanaat iizerine bir zanaat teorisi gelistirmistir.
Programlamay1 dijital zanaat olarak kabul ederek Shima Seiki APEX CAD sistemi ve
SWG-N o6rme makinesi zanaat aleti olarak ele almistir. Yaratici tasarim gelistirme
acisindan, tek parca giysilerin programlanmasini ve oriilmesini kontrol etme imkanlarini
arastirmistir. Uygulama, sanayinin kisitlamalarindan uzakta bir 'deneysel sistem' icinde
gerceklestirilmistir. Orme giysi tasarimi ve iiretimi, dikigsiz giysilerin tasarim ve
orneklemenin yaratic1 yonetimi agisindan analiz edilmistir. Orgii tasarimi ve {iretim igin

dort bulgu belirleyerek tasarimin yaratici yonetimi ve dikissiz giysilerin 6rneklenmesi
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acisindan analizlerde bulunmustur. Bulgular sonucunda, tasarimci ve teknisyen rollerinin
dikigsiz 6rme teknolojisini daha iyi kullanmak i¢in degistirilebilir olabilecegi iizerinde
durulmustur. Yapilan caligma ayni zamanda orgiliniin tasarim ve teknik yoOnlerinin,
yenilik¢i dikissiz giysiler olusturmak igin bir araya getirilmesi gerektigi, bunun da teknik
tasarimci ve tasarimcidan olusan bir ekip sayesinde gergeklesebilecegi ortaya konmustur.

Taylor ve Townsend (2014) Nottingham Trent iiniversitesinde Jane Taylor
tarafindan yiiriitiilen tasarimcilarin gelisen orgli teknolojisi ve uygulamalarina olan
hakimiyeti, tasarimcilarin teknisyenlere olan bagliliginin arastirildigi uygulama odakl
calisma gerceklestirmislerdir. Yapilan ¢alisma diiz yatakli dikigsiz 6rme makinelerinde
calisan teknisyen ve tasarimcilarin yetenek bosluguna yonelik bir cevap niteligi
tasimaktadir.

Viorica (2014) tarafindan yapilan calismada Orgli teknolojisi ve hazir giyim
alanindaki gelismelerden bahsedilmistir. Dikigsiz Orgii teknolojinin yuvarlak orgii
makinelerindeki kullanimi ele alinmistir. Calisma sirastyla dikissiz giysilerin avantaj ve
dezavantajlari, Orgii makineleri, kullanilan iplikler ve dikigsiz Orgiiniin kullanim
alanlarini incelenmistir.

Smith (2014) doktora tezinden yola ¢ikarak olusturdugu makalede dikissiz 6rgi
teknolojilerinin etkisine dair kritik bir degerlendirme yapmaktadir. Degerlendirme
stirecinde 0zellikle dikissiz 6rme teknolojisinin tasarim tizerindeki etkisi, uygulama ve
yaratim siire¢lerine etkisi ayrica liretim sonucunda ortaya ¢ikan tiriine olan etki lizerinde
durmustur. Caligma kapsaminda dikissiz 6rme teknolojisi uygulamali olarak ele
alinmistir ve uygulamalara dair siire¢ sunulmustur. Ayni zamanda tasarim ve teknolojinin
fonksiyonel asamalari kombine edilmistir. Teknolojik bilgisayar sistemleri tizerinde
gecmisten gelen tasarim prensiplerinin uygulanmasi yolu ile gegmis ile gelecek arasinda
bir baglanti kurulmustur. Geleneksel Japon goriisii olan Wabi-Sabi ele alinarak bu
teknigin dikigsiz 6rme ile birlestirilerek estetik yonii irdelenmistir. Boylece bilgisayar
tasarim siirecindeki bosluklar bulunarak ve daha geleneksel tasarim anlayislarini
teknoloji ile bagdastirarak canlandirmak amacglanmistir.

Farren ve Yang’in (2014) yaptig1 calisma bilgisayarli diiz V- yatakli dikissiz orgii
teknolojisini kullanarak, tasarim siirecinin yaratict potansiyeline yonelik arastirmalar

sunmaktadir. Farren ve Yang arastirma kapsaminda giysi endiistrisinde kullanilan CAD
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yazilimlarinin tiretim maliyetini azaltmasina, tasarimci ve teknisyen arasindaki iletisime
deginerek CAD sistemlerine dair gozlemlerini yansitmistir.

Smith (2013) tarafindan yapilan calisma; konfeksiyon oOrgii teknolojilerini,
Ozellikle de tasarimin bu alandaki roliinii ve liretimdeki etkisini arastirmis, bilim ve sanat
ikiliginin geleneksel kalitimlarindan baska moday1 anlayabilmek i¢in 6zgiin yontemler
yaratmay1 hedeflemistir. Arastirma; seri iiretime yonelik olan dikigli 6rme iiretim
prensibinin, dikissiz Orgii {liretim prensibi kapsamindaki yenilik siireciyle yeniden
diisiiniilmesini amaclamistir. Bu baglamda Smith kendini 6nceden programlanmis bir
sekille smirlayarak bir dikigsiz oOrgli koleksiyonu olusturmustur. (Gorsel 7.1.)
Koleksiyonunu Shima Seiki teknolojisi ile tiretmistir. Mevcut sekille sinirli kaldigr igin
giysilerde sadece govde ve kollarda degisiklige gitmistir. Bu kisitlamalara ragmen
asimetrik yeni siluetlere ulagsmistir. Dikissiz 6rgii liretim prensibinin yenilik anlayisindan

ziyade tasarim odakli bir anlayisa sahip oldugunu ortaya koymustur.

Gorsel 7.1. Dikissiz orgii giysi koleksiyonu (Smith, 2013)

Radvan (2013) tarafindan yapilan calismada tasarim Onciiliiglinde engelli
kadinlarin estetik kiyafet taleplerinin endiistriyel dikissiz orgii teknolojisi kullanilarak
karsilanip karsilanamayacagi arastirilmistir. Bu baglamda farkli engellere sahip sekiz
kadinla goriisme yapilip goriisleri alinmistir. Pratik uygulama temelli doktora tezinin
parcast olan bu calisma modaya uygun kadin koleksiyonu iiretmeyi ve ortaya ¢ikan
sonuclar1 ve sorunlari incelemeyi amag¢ edinmistir.

Merchant-Dest ve Goberstein (2013) ¢alismalarinda dikissiz el orgiisii iizerinde

durmuslardir. Kitap kullanilan dikis desen ve tiirlerine gore bdliimlere ayrilarak
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olusturulmustur. Her boliimde 6zel dikigsiz tasarim teknikleri ele alinmistir. Calisma
icerisinde mevcut orgii yapilarini dikisiz sekilde uygulamaya yonelik detaylar ve farkli
orgli desenlerini anlamaya yonelik bilgiler verilmektedir. Diiz 6rgii kalip tasarimlarinin
dikissiz sekilde uygulanmasina yonelik bilgiler ve orgii grafiklerinin nasil okunacagina
dair yonlendirmeler iizerinde tartisilmaktadir. Kitap boyunca sunulan ipuglar1 ve notlar
ile birlikte dikissiz el 6rgiistiniin okuyucu tarafindan pratikte uygulayabilmesini saglamak
amagclanmaktadir.

Yang (2010) tarafindan yapilan arastirma, moda orgii sektoriinde bilgisayarli
dikigsiz V-yatakli orgii sisteminin kullaniminda ortaya c¢ikan sorunlara yoneliktir.
Yapilan c¢alisma, Orgii tasarim siiregleri ile bilgisayarli kesintisiz V- yatakli 6rme
sistemlerinde tasarimlarin gelistirildigi siireglere yonelik ¢ikan catigsmalara bir yanit
niteligi tasimaktadir. Arastirma, Shima Seiki WholeGarment® teknolojisi ile
gercgeklestirilmis olup, tasarim ve imalat siirecinde is akislarinin, gérevlerin ve rollerin
gbzden gegirilerek; yeni liretim ve tasarim siirecleri, tasarim yontemleri ve bu yeni 6rgii
tasarimi1 yaklagimlarin1 6greten moda tasarimi egitim derslerini gelistirmek {izerine
odaklanmustir.

Kanakaraj & Ramachandran (2010) calismalarinda dikissiz 6rme teknolojisini
ele almislardir. Ilk olarak 6rmenin dikissiz drmeye kadar gergeklesen tarihsel gelisimini
islemislerdir. Sonrasinda 6rme teknolojisini ve makineleri ele alip dikissiz 6rme iglemi
gerceklestirilirken 6rme makinesi ignelerinin se¢im tekniklerinden bahsetmislerdir.
Dikigsiz 6rme teknolojisinin hangi alanlarda kullanildigini agiklayarak sagladig
avantajlar1 incelemislerdir.

Shaw (2009) arastirmasinda, dikissiz Orgli formunun temelini olusturan yeni
imkanlar1 kesfetmek i¢in bir tasarim-pratik yaklagim kullanarak imalat tasarim ve maliyet
izerine odaklanmistir. Caligmada; teknoloji, zanaat ve tasarim siireci arasindaki iliskiyi
anlamak amacglanmistir. Shaw bunu yaparken, miize koleksiyonlarindan ve dikissiz
giysilere iliskin erken orneklerden elde edilen verileri toplamis geleneksel toplumda
balik¢ilik 6rme kiiltiirel mirasindan esinlenerek kisisel tasarim vizyonuyla birlestirmistir.
Calismanin sonucu olarak seri iiretime gegciste tasarimcinin roliiniin énemi vurgulanmis;
geleneksel el Orgiisiiniin, tasarimcinin yeni teknolojiyi anlamasinda yardimei oldugu

oraya konmustur.
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Magnus, Broega ve Catarino (2009) tarafindan yapilan ¢alisma; dikissiz 6rmedeki
avantaj ve dezavantajlar1 ayn1 zamanda bu teknolojinin yayginlagsmasi adina, dikissiz
orgli teknolojisi ile tiretilmis giysileri kullanan tiiketicilerin bilgi ve tecriibelerinin analizi
lizerine yogunlasmistir. Bu arastirma, dikissiz giysilerin iiretilebilmesi i¢in 6zel bir
tasarim metodolojisinin gelistirilmesi gerekliligine isaret etmektedir.

Underwood (2009) calismasinda ele alinan konu Shima Seiki’nin 6rgii teknolojisi
kullanarak elyaf takviyeli kompozit yapilar i¢in uygun iic boyutlu Orgii yapisini
incelemektedir. U¢ kisimdan olusan ¢alismanin birinci boliimiinde arastirmanin dneminin
anlasilmasi i¢in gerekli olan arka plan bilgilerine, ikinci bolimde 6rgii formlarina, {i¢
boyutlu 6rgili formlarina deginilmis ve ii¢ boyutlu 6rgiiyii olugturmak i¢in teknik bilgiler
cercevesinde temel tasarim parametrelerine odaklanan yeni bir metodoloji gelistirilmistir.
Son olarak iigiincii kisimda ise teknik arastirmalardan cikarilan tasarim konularina,
tasarimcilar i¢in form hakkinda yeni diisiinme bi¢imleri ve daha genis bir tasarim
sOylemine katkida bulunmak adina ii¢ boyutlu 6rgii olusturma potansiyelinin nasil yararl
bir ara¢ olabilecegine deginilmistir.

Anderson (2008), calismasinda dikissiz orgii teknolojisini ele almistir. Dikissiz
orgli teknolojisinin tanimini yaptiktan sonra avantajlar1 tizerinde durmustur. Ge¢gmisten
bugiine 6rme teknolojisindeki iiretim yontemlerinden bahsettikten sonra Shima Seiki,
Stoll, Santoni gibi firmalarin makine 6zelliklerini incelemistir.

Sayer, Wilson ve Challis’in (2006) calismas1 orgii tasarimini dgreten Ingiltere
Yiiksek Ogretim Kurumlari {izerinde yapilan bir arastirmaya dayanmaktadir. Dikissiz
orgl tasarimiyla ilgili 6gretilmekte olani tartisip, bulgular1 birgok sanayicinin goriisiiyle
karsilastirilmistir. Sonug¢ olarak kavramlart sorunsuz 6gretebilmek adina Onerilerde
bulunulmustur.

Choi ve Powell’tn (2005) yapmis oldugu ¢alismanin amac; iki biiylik diiz 6rgii
makinesi tedarikgisi olan Shima Seiki ve Stoll’lin makinelerini karsilastirilarak V-yatakli
makinelerde dikissiz orgii ilkelerini gozden gecirmektir. Aragtirma, ayn1 zamanda yapilan
miilakatlar ve literatiir analizi dogrultusunda cesitli tirtinlerde 6rme giysilerin 6zelliklerini
ve uygulama yontemlerini tartismistir.

Asagida orgiide CAD/CAM sistemleri ve orgiiniin yaratici kullanimina y6nelik

olarak yapilan ¢alismalar hakkinda bilgi verilmistir.
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Bent (2016) moda ve tekstil tasarimcilarinin ii¢ boyutlu 6rme tasariminda estetik
kaygi tasiyan ve Ozgiin tasarimlari olustururken ne gibi sorunlarla karsilastiklarini,
teknolojinin nasil kullanilabilecegini arastirmayr hedeflemistir. Calismada 6zgilin
tasarimlar olusturabilmek i¢in geleneksel ve standart liretim yontemlerinin sinirlarini asip
yeni ve gelismis liretim yontemlerinin 6nemine dikkat ¢ekilmistir.

Elliott’un (2013) c¢alismasi moda, sanat, tasarimdaki yenilikler, kiiresel orgili
diinyasindaki gelismeler, moda tasarimcilar ve orgii topluluklar1 konularini igermektedir.
Tasarimcilarla yapilan réportajlar ve yaratici islerin gorselleri yer alan kitapta tasarim
felsefesi, yaratici siireg, estetik materyaller, teknoloji ve ¢evresel etkileri, 6rgli ve iplik
tiirleri olmak tizere pek ¢ok farkli konu ele alinmistir. Calismada bahsi gegen tasarimeti
ya da kurumlarin ortak noktas1 6rgii teknolojisi ve tasarimi yenilikei bir sekilde kullanmis
olmalandir. Kitapta 6zellikle daha 6nce yayimlanmamis goriintiiler ile birlikte tasarim ve
iretim siireci bir¢ok gorsel araciligi ile sunulmustur.

Ma (2013) tarafindan yapilan arastirmada, 6rgii giysilerin sekillendirilmesi tasarim
ve gelisim siireci {ic asamada ayrmtili olarak ele almmustir. Ilk asamada farkl
sekillendirme teknikleri, 6rme yapilari, 6rme kumas boyutlart ve sekilleri iizerinde
etkileri karsilastirmali sekilde incelenmistir. Ikinci asamada ise katilimc1 gozlemlerine
dayanarak bir én model olusturulmustur. Uciincii olarak olusturulan 6n model ve
arastirma asamasindaki incelemeler dogrultusunda, 6n modeldeki adimlarin ve
bilesenlerin gerekliligini ve yeterliligini dogrulamak i¢in endiistri uzmanlariyla
goriismeler yapilmistir. Son olarak, sekillendirilmis 6rme konfeksiyon tasarimi ve
gelistirmenin tiim yonlerini birlestiren, gegerliligi onaylanmis ve kapsamli bir model
gelistirilmistir. Gerekli adim ve bilgileri ayrintili agiklamalarla sunan entegre modelin,
tasarimcilara veya gelistirme ekiplerine; benzersiz, fully-fashioned veya dikissiz 6rme
giysiler yaratmadaki faydasi ortaya konmustur.

Udale (2013) c¢alismasinda giiniimiiz moda endiistrinde oOrgli iizerine c¢alismis
tasarimcilarin roportajlarina ve islerine yer vermistir. Roportaj icerigi tasarimcilarin
calismalarin1 ve siireclerini daha iyi anlamaya ve bu siirecte onlara ilham verenleri
sorgulamaya yoneliktir. Ayn1 zamanda 6rmenin gelecegi ve 6rme liretim teknolojileri ile
ilgili goriislerini de sorgulayan sorular mevcuttur. Kitapta hem eski hem de hem de

eskiden kurulmus sirket profillerinin iplik, siluet, desen ve doku bakimindan 6rgiiye nasil
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yon verdikleri tizerinde durulmustur. Birgcok gorsele yer verilen ¢alismada 6zellikle moda
cizimleri, stiidyo ¢ekimleri ve orgii detaylarinin olmasina dikkat edilmistir.

Larsson, Mouwitz ve Peterson’in (2009) calismasinin amaci giinlimiiz moda
anlayis1 olan hizli modanin dogal kaynak tiiketimi ve gereksiz israfin Oniine
gecebilmektir. Isveg tekstil okulu (Swedish School of Textiles) ve Stockholm’de 6zel
Orme ireticisinin de katildig1 projede tek parga orgiiye kadar olan iiretim yontemleri ele
alinmis ayn1 zamanda yeni tedarik zinciri yonetim ve yontemleri iizerinde durulmustur.
Yeni iiretim ve tedarik yontemlerinin triko {izerinde uygulanip uygulanmadigini
arastirmak ¢alismanin bir baska amacidir.

Donofrio-Ferrezza ve Hefferen (2008) 6rme tasarim ve gelistirme siirecinin
kapsamli bir sekilde ele alarak inceleyen bir arastirma ortaya koymuslardir. Calisma, 6rgii
tasarimcilarinin  {riinlerini, iplik ve dikis temellerini, 6rme yontemlerini ve Orgil
makinelerinin 6zelliklerini ele alirken ayn1 zamanda 6rgii endiistrisinin tarihsel gelisimini
de icermektedir. Tasarima dair arastirma ve eskiz siirecini, iiretim ile ilgili nihai
ozellikleri de ortaya koymaktadir.

Eckert ve Stacey (2003) yaptiklar1 ¢alismada ticari orgii tasariminda ilham
kaynaklarinin nasil kullanildigini aciklanmistir. Calisma kapsaminda orgiide tasarimin
onemine deginilmis ve sektordeki tasarimcilarin ilham kaynaklar aragtirilmistir. Eckert
ve Stacey ticari Orgii tasarimini diger endiistrilerle karsilastirmayr saglamak ve
kolaylagtirmak amaciyla ilham kaynaklariyla diisiinerek yonlendirilmis tasarim siirecinin
yapist hakkinda genellemelerde bulunmusgtur.

Lee ve Kim (2003) yaptiklar1 c¢alismada orgiliniin tarihsel siirecini islemistir.
Calisma kapsaminda orgiiniin en eski ve ilkel donemlerinden, ilk 6rgii makinesinden
bilgisayarlagma siirecinin getirdigi yeniliklerden ve yeni bir teknoloji olan dikissiz 6rme
teknolojisine kadar orgiiniin tarihsel gelisimi ele alinip incelenmistir.

Black (2002) makalesinde hazir giyim 6rgii tasarimina radikal bir yaklagim getiren
bliylik ve kiigiik tasarimcilart incelemektedir. Bu ¢alismada 6rgiiniin iki ve {i¢ boyutlu
yapisini, dogasinda var olan esneklik ve gerginlikten yararlanilarak yapilan oOrgii
uygulamalar1 6zetlenmektedir. Ayn1 zamanda 6rgii teknolojisinin ge¢gmisten bugiine olan
teknolojik gelisimi ele alinarak eski ve yeni orgii teknolojileri 6zetlenmistir.

Guy (2001) tarafindan yapilan arastirmanin amaci 6rme makinelerini ve érmenin

pratik uygulamalar ile birlikte sekillendirme olanaklarimi arastirmaktir. Guy yeni
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teknoloji olan {i¢ boyutlu orgiilerin tasarim siirecini yansitarak giysi gelistirmek adina
Onerilerde  bulunmaktadir. Caligmanin ele aldigi diger konular ise Orme
mekanizmasindaki farkliliklarin tasarim ve tliretim siireclerine etkilerini arastirmak,
tasarimcilarin teknik alandaki yetersiz bilgilerine deginerek bu durumun 6nemine dikkat
cekmektir. Caligma sonucunda yeni teknolojinin faydalarini en iist diizeye ¢ikarmak
isteyen tasarimcilara yol gosterici olmak amaglanmustir.

Bakgaard (1995) tarafindan yapilan arastirma sinektik (iliskilendirme) tekniginin
makine oOrgiisii koleksiyonuna uygulanmasini igermektedir. Tasarim siirecindeki
dokiimantasyon bilgisayar dosyalari, ¢iktilar, c¢izimler ve fotograflar seklinde
saglanmistir. Motiflerdeki sinektik uygulama i¢in Stitch Painter™ yazilimi kullanilmistir.
Kullanilan desenlerin ilhami tasarimcinin iilkesinde c¢ektigi dag fotograflarindan
alinmstir. Arastirmada sinektik uygulamanin 6rgii tasarim ve iiretim siirecinde kullanimi
A Brother 910 Electronic™ makinesi ile tiretilen yedi farkli 6rgi kazak ve sapka tasarimi
yapilarak incelemistir. Uriinler olusturulurken iplik olarak yiin ve ipek kullanilmustir.
Calisma sonucunda sinektik tekniginin tasarimda arastirma icin faydali oldugu
kanitlanmustir.

Eckert ve Stacey (1994) tasarimcilarin CAD sistemleri ve orgii teknolojisi
tizerinde nasil etkin rol oynayabileceklerini konu edinmistir. Tasarimcilarin CAD
sistemleri konusunda az bilgi ve erisime sahip olduklar1 gézlemlenmis ve bunun nedenleri
incelenmistir. Arastirma sonucunda teknolojik sinirlamalar, ekonomik tutum ve

faktorlerin bu durumu daha da giiglestirdigi gézlenmistir.
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8. MATERYAL VE METOT

Bu calismanin ana amaci ormecilikte kullanilan dikissiz giysi teknolojisi basta
olmak {izere yeni teknolojiler ile CAD yazilimlarini incelemek ve sagladiklar1 olanaklari
kadin giysisi tasarimi ¢aligmasi tizerinden uygulamali olarak arastirmaktir. Bu kapsamda
2018-2019 sonbahar-kis trendleri ve renkleri temel alinarak belirlenen “Antoni Gaudi”
temasi gergevesinde on farkli kadin giysisi tasarlanmustir. Ilk olarak Adobe Photoshop ve
Adobe Illustrator programlari kullanilarak tasarimlarin eskizleri yapilmistir. Bundan
sonraki asamada SDS-ONE APEX 3 yazilimiyla bes giysinin ii¢ boyutlu simiilasyonlar1
olusturulmustur. Bu asamada 6rmede kullanilan CAD yazilimi iizerinde estetik tasarimlar
olusturulurken alisilagelmisin disinda, farkli tasarim prensibine sahip dikissiz 6rme
teknolojinin avantaj ve dezavantajlari incelenmistir. 3D simiilasyonlar1 olusturulan bes
modelden ii¢ tanesi Shima Seiki MACH2XS 8 incelik oOlgilisii, MACH2S 14 incelik
dlgiisiine sahip WholeGarment® makineleri ile iiretilmistir. Uretilen giysiler {izerine
reaktif ve pigment baski uygulamasi yapilmistir. WholeGarment® {iiriinlerin tasarim ve
tiretim asamasindaki avantaj ve dezavantajlart incelenmistir. CAD sistemlerinin
WholeGarment® tasarim ve iiretim prensibine olan etkileri incelenmis ii¢ boyutlu
simiilasyonlar ile tiretim sonuglar1 karsilastirilmistir.

Calismada izlenen yontem asagida basliklar halinde agiklanmistir.

8.1. Trend Analizi ve Tema Olusturma

[lk olarak sezona yonelik tasarimlar olusturabilmek amaciyla galisilmasi planlanan
donem belirlenmistir. Belirlenen sezon 2018-2019 sonbahar/kis sezonudur. WGSN
tizerinden 2018-2019 Sonbahar/Kis kadin orgii trendleri arastirilmistir. Belirlenen kadin
orgii trendleri {ic ana bashk altinda toplanmustir. Ik igerikte tiki (preppy) cizgileri
hakimdir. Bu tema altinda kolejli sitilini yansitabilmek i¢in retro, geometrik ¢izgiler ve
desenli Orgii cesitlerine yer verilmistir. Bir diger baslik ise daha tarihsel ve romantik
cizgiler tasimaktadir. Mimari temay1 yansitan dantel goriiniimleri, pililer ve daha pastel
renklerde jakar drgiileri bu tema igerigine yon veren ¢izgiler olmustur. Ugiincii baslik ise
mimari ¢izgi ve zarif tasarimlarin birlesiminden olusmaktadir. Geometrik 6rgii desenleri,
sa¢ Orgiller ve mermer dokusunu yansitan melanj iplikler temanin igerigini
olusturmaktadir. Gorsel 8.1.’de 2018-2019 sonbahar/kis 6rgli kadin 6rgii trendlerine ait

WGSN analiz drneklerine yer verilmistir.
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Gorsel 8.1. 18-19 sonbahar/kis WGSN orgii trend analizi (http-60)

Yine WGSN analizlerine gore sezon Orgili renk trendleri daha ¢ok pastel tonlari
icermektedir. Kis sezonu oldugu i¢in ana renkler ¢erisinde gri, lacivert tonlar1 hakim olsa
da sar1, mavi, kirmiz1 gibi renklerin daha pastel tonlarina yer verilmistir. Renk analizleri
icerisinde metalik tonlar da yer almaktadir. Gorsel 8.2.’de WGSN 18-19 Sonbahar-Kis

“the.thinker” ana temasinin renk paletine yer verilmistir.

'the-thinkar |

tar 18/19

y oolours that
A warm cota
wows of Apple

Gorsel 8.2. 18-19 sonbahar/kis WGSN orgii renk paleti (http-61)

Yapilan trend analizleri dogrultusunda tema mimariye yonelik olarak se¢ilmistir.
Mimari 6zelinde “Antoni Gaudi” temast belirlenerek Gaudi yapilarindan esinlenerek
tasarimlar olusturulmustur. Koleksiyon renk paleti WGSN renk analizlerinden yola
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¢ikilarak 16-1332 TCX, 17-3923 TCX, 18-0937 TCX, 12-0804 TCX, 16-4719 TCX, 18-
1547 TCX Pantone kodlar1 olarak belirlenmistir. Gorsel 8.3.’te “Antoni Gaudi”

koleksiyonu renk paletine yer verilmistir.

PANTONE" PANTONE® PANTONE" PANTONE® PANTONE® PANTONE’
16-1332 TCX 17-3923 TCX 18-0937 TCX 12-0804 TCX 16-4719 TCX 18-1547 TCX
Pheasant Colony Blue Bronze Brown Cloud Cream Porcelain Bossa Nova

Gorsel 8.3. “Antoni Gaudi” koleksiyonu renk paleti (http-62)

Trend arastirmalar1 ve belirlenen tema dogrultusunda tasarim fikirleri
gelistirilmistir. Antoni Gaudi mimarisi ve Orgli desenleri arastirilarak eskiz defteri
olusturulmustur. Sonraki siiregte tema igerigini yansitan, tasarimlari yonlendiren hikaye
panosu tasarimi yapilmistir. Gorsel 8.4.’te “Antoni Gaudi” koleksiyonu hikaye panosu

tasarimi sunulmustur.

Gorsel 8.4. “Antoni Gaudi” koleksiyonu hikdye panosu
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Yapilan trend arastirmasi, renk analizi ve belirlenen “Antoni Gaudi” temasi

sonucunda eskiz ¢izimlerine ve tasarim olusturma siirecine baglanmistir.

8.2. Eskiz ve Tasarimlarin Olusturulmasi

Sezon belirleme, belirlenen sezona yonelik trend ve renk arastirmasi dogrultusunda
koleksiyon temasi belirlendikten sonra izlenecek bir diger yol ise eskiz ve tasarim
stirecidir. Eskiz tasarimlarini olusturmaya baslamadan 6nce kullanilmasi planlanan 6rgii
modelleri, renkler, formlar ve ilham alinacak Antoni Gaudi binalar1 tek tek arastirilarak
eskiz defteri olusturulmustur. Gorsel 8.5.’te “Antoni Gaudi” temasi eskiz defterinden bir

kesite yer verilmistir.

Gorsel 8.5. “Antoni Gaudi” koleksiyonu eskiz defteri

Koleksiyonda kullanilmak {izere Antoni Gaudi binalarindan ve binalarda kullandig1
mozaiklerden esinlenerek baski desen tasarimlari olusturulmustur. Tasarlanan baski
desenleri ve esinlenen Antoni Gaudi binalar1 Gorsel 8.6.’da verilmistir. Esinlenen bina

gorselleri 1. ve 3. satirlarda, olusturulan baski desenleri ise 2. ve 4. satirlarda verilmistir.

121



Gorsel 8.6. “Antoni Gaudi” koleksiyonu baski desen tasarimlari

8.2.1. iki boyutlu tasarimlarin olusturulmasi

Yapilan eskiz ¢aligmalarinin ardindan 2018-19 sonbahar/kis sezonuna yonelik on
adet kadin giysi eskizi olusturulmustur (Bkz. EK-1). Eskiz tasarimlari Adobe Photoshop
ve Adobe Illustrator programlar1 kullanilarak bilgisayar ortaminda yapilmistir.

Gorsel 8.7.’de Tasarim 1’in yapilis asamasina yer verilmistir. Tasarim 1 icin
Antoni Gaudi binasi olan 1886-1890 yillart arasinda insa edilen Palau Giiell’den ilham
almmigtir. Bina catisinda yer alan mozaik kapli bacalardan birinin formundan

esinlenilerek orgii desen tasarimi olusturulmustur.

Gorsel 8.7. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 1 ¢alismasi
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Tasarim 2’de ise Casa Mila ve Casa Batll6 binalarindan esinlenilmistir. Casa Mila
1906-1910 yillar1 arasinda insa edilmis olup yapiminda dogal tas isleri kullanilmistir. D1s
goriiniis olarak kat kat yapiya sahip olan binada higbir keskin kenar kullanilmamastir.
Casa Mila’nin dairesel ve dalgali formunun en ¢ok hissedildigi yer dis cephesidir. Bu
binada Antoni Gaudi’nin diger yapilarina oranla daha az renk kullanildig
gbzlemlenmistir. Bina dogal tas goriinlimiine sahiptir. Casa Batll6’da ise daha fazla renk
kullanim1 tercih edilmistir. Dis cephesi mozaiklerle kaplhidir. Casa Batllo’nun dis
cephesinde ve camlarinda yine keskin olmayan dairesel formlar kullanildig:
gbzlemlenmistir. Bu sebeple Tasarim 2’de Ozellikle dairesel formlar kullanilmistir.
Giysinin kollarinda kullanilan katli yapilar Casa Mila dis cephesinden esinlenilerek
tasarlanmistir. Giysinin 6n yilizeyinde kullanilan baski deseni de yine Antoni Gaudi binasi
olan Casa Batll6 dis cephe fotografi kullanilarak olusturulmustur. Gorsel 8.8.’de Tasarim

2’in yapilig asamasina yer verilmistir.

Gorsel 8.8. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 2 ¢alismasi

Gorsel 8.9.da Tasarim 3’lin olusum asamasina yer verilmistir. Tasarim 3’te
cogunlukla Antoni Gaudi’nin Casa Batllo binasindan esinlenilmistir. Giyside bina
camlarinda ve catisinda kullanilan yuvarlak formlara yer verilmistir. Yaka ve etek
detaylarinda kullanilan ajur 6rgiiniin formu da 6zellikle dairesel formda kullanilmistir.
Ayni zamanda Casa Batllo dis cephe goriintiisiinden ilham alinarak tasarlanan baski

deseni giysinin bel kisminda yine dairesel formda kullanilmigtir.
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Gorsel 8.9. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 3 ¢alismasi

Tasarim 4’te ise La Sagrada Familia’dan ve Casa Batllo’nun terasinda yer alan
bacalarin goriintiistinden ilham alinmistir. Dikey duran kuleler giyside dikey farkli renkte
orgiiler kullanilarak, bina catisindaki dalgali formlar ise giysinin kollarinda firfirlar
kullanilarak yansitilmistir. Gorsel 8.10.°da Tasarim 4’iin olusum asamasina yer

verilmistir.

Gorsel 8.10. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 4 ¢alismast

Gorsel 8.11.’de Tasarim 5’in olusum asamasi verilmistir. Tasarimda Antoni
Gaudi’'nin Casa Batllo binasindan ilham alimmistir. Binanin dis cephe gorselinden
olusturulan baski deseni tasarimin 6n ve arka bedeninde kullanilmistir. Giyside kullanilan

firfirlarla ise Casa Batllo c¢atisinin dalgali formu yansitilmistir.
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Gorsel 8.11. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 5 ¢alismast

Gorsel 8.12.’de Tasarim 6’nin olusum asamasi sunulmustur. Bu tasarimda Antoni
Gaudi’nin Casa Batllo binasindan ilham alinmistir. Binanin dis cephe gorseli kullanilarak
tasarlanan baski deseni elbisenin {ist ve alt bedeninde kullanilmistir. Giysi kollarindaki
goriintii bina ¢atisindan esinlenilerek tasarlanmistir. Bina yapisina uygun olarak keskin

hatlar kullanilmay1p yuvarlak hatlar tercih edilmistir.

Gorsel 8.12. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 6 ¢alismast

Gorsel 8.13.’te Tasarim 7 ¢aligmasina yer verilmistir. Giyside Casa Batllo ve Park
Gtiell’de yer alan yapinin ¢at1 kisimlarindan ilham alinmistir. Tasarimda genel olarak oval

formlar kullanilmis ve keskin formlar kullanmaktan kaginilmastir.
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Gorsel 8.13. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 7 ¢alismast

Gorsel 8.14.te Tasarim 8 calismasina yer verilmistir. Tasarim 8’de La Sagrada
Familia’dan esinlenilmistir. Giyside La Sagrada Familia’nin rengine uygun olarak
agirlikli olarak toprak tonlart kullanilmistir. Desenli kisimlarinda ise Casa Batllo’dan
ilham alinarak olusturulan baski tasarimi kullanilmistir. La Sagrada Familia’nin
kulelerinin dik goriimi giysinin kollarinda kullanilan detaylarda yansitilmistir.
Koleksiyondaki giysilerin genel formu daha oval formlarda olmasina ragmen tasarim 8

La Sagrada Familia’nin kesin ¢izgisinden esinlenerek olusturulmustur.

Gorsel 8.14. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 8 ¢alismasi

Gorsel 8.15.’te Tasarim 9 ¢aligmas1 gosterilmistir. Bu tasarimda agirlikli olarak La
Sagrada Familia’dan ilham alinmistir. Binanin karsidan goriintiisiinde yukaridan asagida

dogru genisleyen bir form oldugu gozlemlenmistir. Bu sebeple etek tasariminda bina
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formuna benzer bir form kullanilmistir. Desen olarak ise Antoni Gaudi mozaiklerini

yansitan orgii deseni tasarlanmustir.

Gorsel 8.15. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 9 ¢aligsmast

Tasarim 10°da ise Park Giiell’de yer alan duvarlardan ve Casa Batllo’nin dis cephe
ve c¢at1 goriintiistinden ilham almmistir. Giyside genel olarak yuvarlak formlar
kullanilmistir. Ayn1 zamanda Casa Batllo’nun ¢at1 formu giysi yakasinda kullanilmistir.

Gorsel 8.16.’da Tasarim 10 ¢alismasina yer verilmistir.

Gorsel 8.16. “Antoni Gaudi” koleksiyonu Tasarim 10 ¢alismasi

Iki boyutlu olusturulan tasarimlardan bes tanesi SDS-ONE APEX 3 programina
aktarilarak i¢ boyutlu simiilasyonlar1 olusturulmustur. Asagidaki boliimde ii¢ boyutlu

simiilasyon uygulamasi detaylandirilarak agiklanmastir.
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8.2.2. Uc boyutlu tasarimlarin olusturulmasi

Olusturulan on koleksiyon tasarimindan bes tanesi SDS-ONE APEX 3 programina
aktarilmis ve ii¢ boyutlu simiilasyonlar1 olusturulmustur. Simiilasyon manken o6lgiileri
boy 175cm, Gogiis 83,7cm, bel 62,5cm, kalga 89,8 cm olarak belirlenmistir.

SDS-ONE APEX 3 yazilimi1 olan PGM programina aktarilan giysilerin kaliplari
olusturulmustur. Gorsel 8.17.’de Tasarim 1 ve Tasarim 2°’nin PGM yaziliminda kalip
olusum asamasi ekran gorilintiilerine yer verilmistir. Kazak ve etek olmak {izere iki
par¢adan olusan Tasarim 1’in {rlin kaliplart ayr1 ayr1 ¢ikarilmistir. Kazakta yarasa kol
modeli kullanilarak yaka ve sirt aciklig1 verilmis, model boyu kisa kullanilmistir. Etekte
ise can etek kalib1 uygulanmistir.

Tasarim 2’de ise bedene oturan bir elbise kalibi ¢izilmis olup giysinin kol boyu 6rgii
islemi sonrasi katlanilmak tizere 90 cm olarak ayarlanmistir. Giysi lizerinde baski

uygulanacak bolgeler de kalip iizerinde belirtilmistir.
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Gorsel 8.17. Tasarim I ve Tasarim 2’nin SDS-ONE APEX 3 PGM yaziliminda kalp ¢alismalar

Gorsel 8.18.°de Tasarim 3 ve Tasarim 4’iin PGM yaziliminda kalip olusum
asamasinda alinan ekran goriintiilerine yer verilmistir. Tasarim 3’te diiz dar, bedene

oturan bir elbise kalib1 ¢ikarilmis olup yaka ve eteklerde ajur orgii detaylar1 eklenilmek
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tizere kalip ayrilmistir. Bel kisminda baski uygulanacak olan alan kalip {izerinde
belirtilmistir.
Tasarim 4 ise ¢ok parcali kaliptan olusmaktadir. Elbisenin etek kismi ¢an etek

olarak genisletilmistir. Kolun orta kismina firfir eklenilecek sekilde kalip ¢izimi

yapilmustir.
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Gorsel 8.18. Tasarim 3 ve Tasarim 4 ’iin SDS-ONE APEX 3 PGM yaziliminda kalip ¢alismalar:

Gorsel 8.19.°da Tasarim 5’in SDS-ONE APEX 3 PGM yaziliminda kalip olusum
asamasinda alinan ekran goriintiisiine yer verilmistir. Diiz dar kaliptan olusan elbisenin

yan kisimlarinda ajur 6rgii kullanilmistir. Kol ve etek kisminda volan detaylar1 olan elbise

kalib1, volan olusturmak iizere dikdortgen seklinde ¢izilmistir.
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Gorsel 8.19. Tasarim 5’in SDS-ONE APEX 3 PGM yaziliminda kalip ¢aligsmasi

Olusturulan kaliplarin model isimleri (6n beden, kol, 6n etek vb.) tek tek lizerlerine
aktarilmistir. Daha sonraki agsamada kaliplarin gercek dikim prensiplerine uygun olarak
dikis yerleri isaretlenmistir. Gorsel 8.20.’de kaliplar1t model isimlerine gore siniflandirma
ve dikim islemi asamalarinin ekran goriintiilerine yer verilmistir. Bu islem bes adet

tasarimin her bir kalip parcasina tek tek uygulanmstir.
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Gorsel 8.20. Kaliplarin model isimlerine gore siniflandirilmast ve dikim asamasi

Siniflandirma ve dikim islemi asamalarindan sonra kaliplar manken {izerinde prova
edilmek tizere diizenlenmistir. Gorsel 8.21.’de Tasarim 1’e ait kazak kalibinin manken
izerinde prova edilme asamasina yer verilmistir. Asagidaki gorselde turuncu dikdortgen
icine almmus yerlesim sekmesindeki oklarla kaliplar hareket ettirilerek manken {izerine
yerlestirilmistir. Yerlestirme isleminden sonra kirmiz1 dikdortgenle isaretlenmis alandan
oriilecek giysinin makine incelik ayar1 secilerek simiilasyon baslatilmistir ve giysiler
manken iizerine giydirilerek simiile edilmistir. Gorsel 8.21.’de verilen islem bes tasarim

i¢cin de ayr1 ayr1 uygulanmistir.
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Gorsel 8.21. Kaliplart manken iizerinde prova etme

Manken {izerinde prova edilen kaliplar SDS-ONE APEX 3 programinin 3D
modelist yazilimina aktarilmistir. Aktarilan giysilerin 6rgii desenleri SDS-ONE APEX 3
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orgii kiitliphanesinden sec¢ilmistir. Secilen 6rgli desenleri giysilerde istenilen yerlere
yerlestirilerek tekrar simiilasyon islemi gerceklestirilmistir. Gorsel 8.22.’de her tasarim

icin Orgili desen se¢im agamalarinin ekran goriintiilerine yer verilmistir.

Gorsel 8.22. Orgii desenlerinin segimi

Orgii desenleri segilip giysilerin renk atamalar1 yapildiktan sonra baski desenleri
tasarrmlarda uygun alanlara yerlestirilmistir. Orgii {istiine baski uygulamasi yapilacagi
icin baski deseni altinda orgii ylizey olacak sekilde simiile edilmistir. Gorsel 8.23.’te ii¢
boyutlu simiilasyonlar iizerine baski desenlerinin eklendigi asamalarin ekran

goriintlilerine yer verilmistir.
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Gorsel 8.23. Baski desenlerinin yerlegimi

Baski1 desenlerinin yerlestirilmesinden sonra her tasarimin 6n ve arka olmak tizere

SDS-ONE APEX 3 programi 3D modelist yaziliminda simiilasyonlar1 olugturulmustur.

8.3. Tasarmmlarin Uretimi

Tasarimlarin iiretim asamasinda ilk olarak PGM yaziliminda kaliplart ¢ikarilan
sonrasinda 3D modelist yaziliminda simiilasyonlar1 olusturulan tasarimlar, teknisyenler
tarafindan Knit-Paint programina aktarilmistir. Knit-Paint programinda tretilebilirligi
konusunda kritigi yapilan tasarimlar Shima Seiki WholeGarment® makineleri tarafindan
Orilmistiir. Gorsel 8.24.te Tasarim 1, Tasarim 2 ve Tasarim 3’iin Knit-Paint

programindaki goriintiilerine detaylariyla birlikte yer verilmistir.
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Gorsel 8.24. Tasarimlarin KnitPaint yazilvmina aktarilmasi

Iplik olarak 20 Nm viskon-pamuk karisimu iplik tercih edilmistir. Tuse denemeleri
sonucunda 3 kat iplik kullanimina karar verilmistir.

Tasarim 1 Shima Seiki MACH2S WholeGarment® makinesi ile 14 incelik ayarinda
Oriilmiistiir. Tasarim 2 ve Tasarim 3 ise Shima Seiki MACH2XS WholeGarment®
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makinesinde 8 incelik ayari ile Oriilmistiir. Gorsel 8.25.’te tasarimlara, tasarimlarin

ortildiigi makine incelik ayarlarina yer verilmistir.

Shima Seiki MACH2XS WholeGarment 8 Gauge

Gorsel 8.25. Tasarimlarin oriildiigii makineler ve incelik ayarlart (http-63)

Orme ve yikama isleminin ardindan dikissiz olarak 6riilen iiriinlerin acik kalmasi
gereken yerlerinde makine tarafindan yardimci ipliklerle bitirme iglemi gergeklestirilir.
Uriinden farkl1 renkte kullanilan bu iplikler karsilikli olarak cekilerek sokiiliir ve driilen
rtinler kullanima hazir hale getirilir. Gorsel 8.26.’da dikissiz orgiide bitime yerlerinin

sokiilmeden Onceki detayli fotografina yer verilmistir.

Gorsel 8.26. Dikissiz 6rme iirtiniin bitirme yeri
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Orme ve sonrasinda yikama islemi gerceklestirilen iiriinler tasarimlara uygun olarak
baskiya hazir hale getirilmistir. Oriilen iiriinlerin baski 6ncesi manken iizerindeki

goriintiileri Gorsel 8.27.’de verilmistir.

Gorsel 8.27. Tasarimlarin baski éncesi goriiniimleri

Bir sonraki asamada ise {liriinler iizerine tasarlanan baski desenleri basilmustir.
Tasarim 1’in etegi reaktif baski ile basilmis olup, Tasarim 2 ve Tasarim 3’teki baskilar
icin pigment baski teknigi kullanilmigtir.

Reaktif baski Shima Seiki SIP-160F2 model baski makinesinde yapilmistir. Reaktif
baski uygulamasi yapilabilmesi i¢in orgiide dogal lifler tercih edilmistir. Yikamasi
yapilmis olan giysinin i¢ine giysi formunda kesilmis olan baski kartonu yerlestirilerek
spreyle ylizeye kimyasal sikilmistir. Kimyasal isleminden sonra etek fiksaja alinmustir.
Adobe Photoshop ile tasarlanan baski deseni SDS-ONE APEX 3 programinda etek
kalibina uygun olarak kesilmistir. Kesilen baski1 tasarim1 USB ile SIP-160F2 model baski
makinesine aktarilmistir. Fiksajdan ¢ikarilan etek baski makinesi iizerine yerlestirilerek
kalib1 ¢gikarilan baski tasarimina uygun olarak yiizey taramasi yapilmistir. Yiizey taramast
gerceklestiren etegin baski islemi baslatilarak tamamlanmistir. Daha sonraki agamada
Shima Seiki SSM 100 buharh fiksaj tinitesinde sabitleme islemi yapilmistir. Son olarak
yikama ve kurutma islemleri gergeklestirilmistir. Gorsel 8.28.’de reaktif baski siirecinin

asamalarina yer verilmistir.
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Gorsel 8.28. Reaktif bask siireci

Tasarim 2 ve Tasarim 3’iin bask1 desenleri pigment baski yapan Kornit Avalanche
model baski makinesinde basilmistir. Pigment baskida mavi renkte oriilmiis yiizeye agik
renk baski uygulayabilmek icin ilk olarak beyaz baski uygulanmig, beyaz baskinin
lizerine tasarlanan baski deseni basilmistir. Adobe Photoshop’ta dikdortgen formunda
tasarlanan baski desenini oval ylizeylere basabilmek i¢in maskeleme bandi kullanilmistir.
Baskis1 tamamlanan giysiler fiksaja sokulmustur. Gorsel 8.29.’da pigment baski siirecinin

asamalarina yer verilmistir.
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Gorsel 8.29. Pigment baski siireci

8.3.1. Uretim zamanlarmn karsilastiriimasi

WholeGarment® {iretim yonteminin sundugu avantajlardan biri de zaman tasarrufu
saglamaktir. WholeGarment®’in zaman tasarrufu ag¢isindan nasil bir performans
sergileyecegini ve makine iizerinde hesaplanan 6rgii siirelerinin ne kadar tutarl oldugunu
gdrebilmek iizere tasarmmlarin iiretim siireleri pratik olarak hesaplanmustir. Uretim
esnasinda her giysi i¢in hesaplanan zaman SDS-ONE APEX 3 iizerinde olasi {iretim
siireleriyle karsilastirilmistir.

Ayni zamanda kes ve dik tiretim yontemiyle WholeGarment® {iretim yonteminin
zaman kiyaslamasi1 yapilmak {izere program fiizerinde hesaplanan kes ve dik iiretim
stireleri ile WholeGarment® iiretim siirelerinin karsilagtirilmasi yapilmistir.

Bir bagka parametre olarak ise farkli form ve orgli desenleri lizerindeki iiretim
siirelerindeki degisiklikler incelenmistir. Bu baglamda {iretilen ii¢ farkli model {izerinde

Tasarim 1°de daha diiz formlar ve 6rgii desenleri tercih edilmis, Tasarim 2’de karmasik
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orgii deseni kullanilip form biraz daha zorlastirilmig, Tasarim 3’te ise giysi formu daha
kompleks hale getirilerek kullanilan 6rgii deseni sayisi lige ¢ikarilmistir. Bu fark Gorsel

8.30.’da yer verilen iirlinlerde agik sekilde goriilmektedir.

Gorsel 8.30. Farkli form ve érgii desenleri kullanilarak tiretilen tasarimlar
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9. SONUCLAR VE DEGERLENDIRME

Tez calismasi kapsaminda on adet kadin giysisi tasarlanmistir. Bu giysilerden on
tanesinin iki boyutlu tasarimi, bes tanesinin {i¢ boyutlu tasarimi ve ii¢ tanesinin 6rgii
iiretim islemleri gerceklestirilmistir. ki boyutlu tasarimlar ile ii¢ boyutlu tasarimlar ve iig

boyutlu tasarimlar ile liretim sonuglar1 karsilastirmali olarak analiz edilmistir.

9.1. 1iki ve U¢ Boyutlu Tasarimlarin Karsilastirilmasi

Eskiz ve arastirma siirecinden sonra tiriinler Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator
programlarinda iki boyutlu tasarimlara doniistiiriilmustiir. Tekstile yonelik pek ¢ok iki
boyutlu program olmasina karsin Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator segilmesinin
nedeni daha yaygin kullanima sahip olmalaridir. Daha sonraki asamada koleksiyonu
olusturan on farkli modelden bes tanesi SDS-ONE APEX 3 programina aktarilarak {i¢
boyutlu simiilasyonlart olusturulmustur.

Gorsel 9.1.°de Tasarim 1’in iki ve {i¢ boyutlu goriintiilerinin karsilagtirilmasina yer
verilmistir. Giysi form ve kalip 6zelliklerinin iki boyutlu tasarim ve ii¢ boyutlu tasarimda
benzer oldugu goriilmektedir. Kazak kumas yilizeyindeki 6rgii ylizey esnekligi ii¢ boyutlu
tasarimda daha gercekei yansitilabilmistir. Orgii yiizeyin esneklik unsurunu yansitma

konusunda iki boyutlu tasarim daha dezavantajlidir.

Gorsel 9.1. Tasarim 1 iki ve ii¢ boyutlu tiriin goriintiisii
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Gorsel 9.2.°de ise iki ve ili¢ boyutlu tasarimlarin 6rgii desenleri karsilagtiriimasi
yapilmistir. Calisma igerisinde Orgli desenlerinin yakin goriintiilerinin verilmesiyle
detaylarin daha anlasilir olmasi amaglanmistir. A. Gorselinde iki boyutlu, B. Gorselinde
ise ii¢ boyutlu tasarimin 6rgii desen goriintiilerine yer verilmistir.

iki boyutlu tasarimda hazir desen veya &rgii desenlerinden yararlanildig: igin orgii
dokusunun ¢ok iyi yansitilamadigi goriilmiistir. Ug boyutlu tasarimda ise orgii
simiilasyonu birebir uygulandig1 i¢in gercek orgii goriintiisiine ¢ok yakin bir goriiniim
yakalandig1 gézlemlenmistir.

Kazak orneginin yiizey dokusu iki boyutlu tasarimda ii¢ boyutlu tasarima benzer
sekilde yansitilabilmistir fakat yiizey dokusunun yansitilmasina ragmen orgii yiizey etkisi
verilememistir. Bunun sebebi iki boyutlu tasarimda hazir o6rgli desenlerinden
yararlanilmasidir. Basit orgii desenlerinin 6rneklerine rahatga ulasilabiliyorken, kazak
orneginde oldugu gibi karmasik orgii desenlerinden uygun olan dokuyu bulmak oldukca
zordur.

Etekte ise orgii olarak diiz o6rgii tercih edilmistir. Diiz 6rgii, kolay yansitilan bir 6rgii
deseni oldugu i¢in iki ve li¢ boyutlu tasarimlarda etek 6rgii desenlerin benzer oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Baski deseni ise Adobe Photoshop iizerinde tasarlandigi icin iki ve ii¢ boyutlu
tasarim agisindan herhangi bir farklilik gézlemlenmemistir.

Sonug olarak iki boyutlu tasarimda 6rgili desen tasarimi yaratmak olduk¢a zordur,
ic boyutlu tasarimda hazir 6rgii kiitliphanesinden 6rgii desenleri se¢imi ve sifirdan 6rgii

desen tasarimi olusturmak iki boyutlu tasarima kiyasla oldukc¢a kolaydir.
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Gorsel 9.2. “Tasarim 1”7 iki ve ii¢ boyutlu tiriin 6rgii desen karsilastirmast

Gorsel 9.3.te Tasarim 2’nin iki ve ii¢ boyutlu tasarimlarinin karsilagtirilmasi
yapilmustir. Giysinin her iki tasarimda da beden iizerindeki goriiniisiiniin benzer oldugu
goriilmektedir. Orgii yiizeyin esneklik unsuru goéz oniinde bulunduruldugunda esnek
yapisinin ii¢ boyutlu tasarimda daha gercek¢i yansitilabildigi gdzlemlenmistir. Iki
boyutlu tasarimin bu baglamda zayif kaldigin1 sdylemek miimkiindiir. Buna ragmen kol
yiizeyindeki kumas dokiim etkisi iki boyutlu tasarimda 151k golge etkisiyle ii¢ boyutlu
tasarimdaki kadar iyi olmasa da yakin sekilde yansitilabilmistir.

Baski desen goriintiisiinde herhangi bir degisiklik olmadig1 goriilmiistiir. Her iki

tasarimda kullanilan bask1 deseni Adobe Photoshop programinda tasarlanmistir.
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Gorsel 9.3. “Tasarim 2" iki ve ii¢ boyutlu tiriin goriintiisti

Gorsel 9.4.’te ise iki ve li¢ boyutlu tasarimlarin 6rgli desen karsilagtirilmasina yer
verilmigtir. A. Gorselinde iki boyutlu tasarimin, B. Gorselinde ise li¢ boyutlu tasarimin
orgii desen ayrmtilart sunulmustur.

Her iki tasarimin da kol detaylarinda diiz 6rgii kullanilmis olup, hareket orgii
deseniyle degil farkli renklerin bir arada kullanilmasiyla saglanmistir. Koldaki orgii
desenlerinde ¢ok biiyiik farklilik goriilmemekle birlikte iki boyutlu tasarimdaki orgii
deseninin daha yapay bir goriintii sundugu, li¢ boyutlu simiilasyonun ise ger¢ege yakin
bir orgli dokusu etkisi verdigi fark edilmistir.

Beden {lizerinde kullanilan 6rgii deseni daha karmasik bir 6rgii deseni oldugu icin
iki boyutlu tasarim iizerinde tam anlamiyla yansitilamamistir. Iki boyutlu tasarim
programlarinda hazir 6rgii desen dokular1 kullanildigi i¢in benzer 6rgli deseni bulmakta
zorlanilmistir. Ug boyutlu tasarim programinda ise beden iizerinde kullanilan orgii

deseninin gergege ¢ok yakin sekilde simiile edildigi goriilmektedir.
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Gorsel 9.4. “Tasarim 2" iki ve ii¢ boyutlu iiriin orgii desen karsilastirmasi

Gorsel 9.5.°te Tasarim 3’iin iki ve li¢ boyutlu goriintiilerinin karsilagtirilmasina yer
verilmistir. Iki boyutlu ve ii¢ boyutlu tasarim arasmda kalip yoniinden ¢ok biiyiik
farkliliklar olmadigir goriilmiistiir. Bedene oturan diiz kaliba sahip olan elbise her iki
tasarimda da kolaylikla yansitilmigtir.

Iki boyutlu tasarimda ribana ve ajur 6rgii kumas yiizeyi etkisi {ic boyutlu tasarrma
kiyasla daha zayif kalmistir. Ribana 6rgiiniin beden tizerinde sagladigi esnek goriiniim ve
gerginlik iki boyutlu tasarimda yansitilamamistir. Bu durum ii¢ boyutlu tasarimda
kullanilan manken tlizerinde daha gercekgi sekilde gosterilebilmistir. Ribana yiizey
gerginligi ve bedende yarattig1 durus etkisinin ii¢ boyutlu tasarimda daha basarili sekilde
yansitilabildigi gozlemlenmistir.

Kolda kullanilan ajur 6rgli kumas ylizeyinde daha dokiimlii bir etki yaratilmasina
sebep olmustur. Kumas dokiim etkisi yaratimi konusunda iki boyutlu tasarim
programlarinin  zayif olmasi nedeniyle Tasarim 3’in kol detayindaki kumasg
dokiimliiligiiniin iki boyutlu tasarimda gercege yakin sekilde yansitilamadigi
gorilmistiir. Bask: yiizeyin ise her iki tasarim ¢esidinde de ayni etkiye sahip oldugu

gozlemlenmistir.
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Gorsel 9.5. “Tasarim 3 iki ve ii¢ boyutlu iiriin goriintiisti

Gorsel 9.6.°da Tasarim 3’tin iki ve {i¢ boyutlu tasarimlarmm Orgii desenleri
karsilastirilmast verilmistir. A. Gorselinde iki boyutlu tasarimin, B. Gorselinde ise ii¢
boyutlu tasarimin 6rgili desen ayrintilart sunulmustur.

Yaka ve beden iizerinde kullanilan ribana o6rgii ii¢ boyutlu tasarimda ¢ok daha iyi
yansitilmistir. Hem 6rgii yiizey dokusu hem de ribana 6rgiiniin kumas yilizeyindeki elastik
etkisinin iic boyutlu tasarim tiizerinde gercege cok yakin sekilde simiile edildigi
goriilmiistiir. Tki boyutlu tasarim iizerinde ise ribana 6rgiiniin doku ve elastik etkisi ii¢

boyutlu tasarimda oldugu kadar iyi yansitilamamustir.
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Kol ve gogiis tizerinde kullanilan ajur goériinimi iki boyutlu tasarimda
yansitilmasina ragmen orgii dokusunun ii¢ boyutlu tasarimda oldugu kadar gergekei

olmadig1 goriilmiistiir.
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Gorsel 9.6. “Tasarim 3 iki ve ii¢ boyutlu tiriin 6rgii desen karsilastirmasi

Gorsel 9.7.”de Tasarim 4’iin iki ve ti¢ boyutlu goriintiilerinin karsilastirilmasina yer
verilmistir. Ug boyutlu tasarim ydntemi ile giysinin gan etek kalibindaki dékiim daha
gercege yakin olarak yansitilmistir. Iki boyutlu tasarimda ise etek kismindaki kumas
dokiimii kolay bir sekilde yansitilamadigi i¢in daha sert ve dik bir goriiniim elde
edilmistir. Yine {i¢ boyutlu tasarimda kol detaylarindaki firfirlarin dokiimii iki boyutlu
tasarima kiyasla daha dogru yansitilmistir. Bu baglamda iki boyutlu tasarimda kumasg
dokiimiinli ayarlayabilmek i¢in ¢ok fazla zaman ve emek ihtiyacit oldugu sonucuna
ulasiimstir.

Model kalip olarak her iki tasarimda da dogru yansitilmis olmasina ragmen iki
boyutlu tasarimda genel olarak daha dik ve dokiimii olmayan bir 6rgii yiizey etkisi oldugu
goriilmiistir.

Baski deseni her iki tasarimda da yansitilabilmesine ragmen ii¢ boyutlu tasarimda
kol ve bedende ii¢ boyut etkisiyle birlikte desenin doniis hissinin daha iyi yansitildigi

gbzlemlenmektedir.
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Gorsel 9.7. “Tasarim 4" iki ve ii¢ boyutlu iiriin goriintiisii

Gorsel 9.8.°de iki ve li¢ boyutlu simiilasyonlarin 6rgii desen karsilagtirilmasina yer
verilmigtir. A. Gorselinde iki boyutlu tasarimin, B. Gorselinde ise ii¢ boyutlu tasarimin
orgli desen ayrintilari sunulmustur.

Tasarim 4’te Orgii deseni olarak diiz orgii tercih edilmistir. Her iki tasarim
yonteminde de diiz 6rgii dokusu yansitilmis olsa da ii¢ boyutlu tasarimda kumas yiizeyine
daha yakin bir goriiniim elde edilmistir. Bunun sebebi iki boyutlu tasarimda kullanilan
orgli dokusu atamasindan sonra gerekli 151tk ve goOlge isleminin manuel olarak
gergeklestirilmesidir. Ug boyutlu tasarimda ise ekstradan bdyle bir isleme gerek kalmaz.
Orgii atamasi yapildiktan sonra program 1sik ve golge ayarlarimi otomatik olarak

gerceklestirerek gercege ¢ok yakin bir goriintii elde edilmesiyle simiilasyonu olusturur.
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Kumas dokiimii, gerginligi gibi detaylar {i¢ boyutlu tasarimda emek ve zaman
harcamadan kolaylikla yansitilabilmektedir. iki boyutlu tasarimda ise bu detaylari

yansitmak oldukca zahmetli ve zaman isteyen islemlerdir.

Gorsel 9.8. “Tasarim 4 iki ve ii¢ boyutlu tiriin 6rgii desen karsilastirmasi

Gorsel 9.9.°da Tasarim 5’in iki ve li¢ boyutlu goriintiilerinin karsilastirilmasi
gdsterilmistir. Iki boyutlu tasarimda giysi bedeni tam anlamiyla sarryorken ii¢ boyutlu
tasarimda kalip olarak ayni etki yaratilamamistir. Elbise yan detaylarinda ajur orgii
kullanildigindan dolay1 ii¢ boyutlu tasarimda viicudu saracak esneklik orani elde
edilememistir. Kol ve etek detaylarindaki firfir goriintiisii iki boyutlu tasarimda 151k ve
gblge ayarlariyla yansitilabilmis olsa da bu durum {ii¢ boyutlu tasarimda daha basarili
sekilde uygulanmustir.

Baski deseni her iki tasarimda da sorunsuz yansitilmistir. Bunun sebebi giysi
iizerinde baski deseninin diiz bir alanda kullamliyor olusudur. Ug boyut etkisi yaratan
bolgelerde (kol, gévde yanlari vb.) iki boyutlu tasarimda desenin doniis hissini yaratmak

daha zordur.
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Gorsel 9.9. “Tasarim 5 iki ve ii¢ boyutlu tiriin gériintiisii

Gorsel 9.10.’da iki ve {li¢ boyutlu simiilasyonlarin 6rgii desenleri karsilastiriimasina
yer verilmistir. A. Gorselinde iki boyutlu tasarimin, B. Gorselinde ise ii¢ boyutlu
tasarimin Orgili desen ayrintilari sunulmustur.

Giysi kol, gogiis ve etek detayinda ribana 6rgii kullanilmistir. Ribana 6rgii dokusu
ve yarattig1 elastik etkinin {ic boyutlu tasarimda c¢ok daha iyi sekilde yansitildigi
goriilmektedir. ki boyutlu tasarimda ribana orgiiniin ¢izgili dokusu yansitilmis olsa da
Orgiiniin ylizey goriinlimiinde elastik ve gerginlik etkisi yansitilamamistir.

Elbisenin yan detaylarinda kullanilan ajur 6rgiinlin ii¢ boyutlu tasarimda daha
gercege yakin bir goriinti sundugu gozlemlenmistir. Uc¢ boyutlu simiilasyon
uygulamasinda ajur orgiiniin tende birakacagi gblge ayarlarina kadar tiim detaylar kontrol

edilebilir durumdadir. Benzer etkiyi iki boyutlu tasarimda yaratabilmek ic¢in katman
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katman detay girilmesi gerekmektedir. Yine iki boyutlu simiilasyonda oOrgii deseni

yansitilabilir olsa da ipligin yarattig1 doku etkisini gosterebilmek oldukga zordur.

Gorsel 9.10. “Tasarum 5" iki ve ti¢ boyutlu iiriin orgii desen karsilastirmasi

iki ve ii¢ boyutlu tasarim sonuglari karsilastirilmasinda ii¢ boyutlu tasarim
programlariyla 6rgii desenlerinin daha iyi yansitildig1 goriilmektedir. Orgiide en dnemli
desenlendirme ve tasarim yollarindan biri olan 6rgii desenlerinin gesitliligi iiriin tasarimi
acisindan biiyiik énem tagimaktadir. Iki boyutlu tasarim programlariyla orgii desen
tasarrmi oldukca zor olmakla birlikte son derece de simirhidir. iki boyutlu programlarda
Orgl tasarimi i¢in hazir desenler kullanilmaktadir. Hazir desen tasarimlarina belli siteler
tizerinden Ttcretli olarak erisim saglandigi icin kullanilabilecek orgii desenlerinin
bulunmasi olduk¢a zordur. Bu durum 6rgiiniin yaratici kullanimina engel olmaktadir.

Tasarimin kalip ve formunu yansitabilme agisindan da iki boyutlu programlarin
sundugu firsatlar yok denecek kadar azdir. Kullanilacak iplik, makine incelik 6l¢iisii ayari
yapilamadig1 icin kumas dokiim ve durusu tam anlamiyla yansitilamamaktadir. Orgii
kumas ylizeyinin esnek goriiniimii de dikkate alinirsa dokuma ylizeye kiyasla orgii

yiizeyin iki boyutlu programlar iizerinde yansitilmasi daha sinirlayicr bir etkidir.
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Zaman ve emek karsilastirmasi yapildiginda da iki boyutlu tasarim programlarinin
{ic boyutlu tasarim programlarma kiyasla daha dezavantajli oldugu goriilmektedir. ki
boyutlu tasarim programlari giysi lizerinde 151k gélge, form olusumu, 6rgii desen se¢imi
ve arastirmast manuel olarak gerceklestirildigi i¢in ii¢ boyutlu tasarim programlarina
kiyasla ¢ok daha fazla emek ve zaman kullanimi gereksinimini ortaya ¢ikarmaktadir.
Sonug olarak {i¢ boyutlu tasarim programlarinda daha az zaman ve emek harcayarak
ger¢ege yakin lriin simiilasyonlarmin yapilabilmesi miimkiinken, iki boyutlu tasarim

programlar1 ayn1 avantajlar1 saglayamamaktadir.

9.2. Uc Boyutlu Tasarimlarin ve Uretim Sonuclarimin Karsilastiriimasi

Uc boyutlu tasarim programi olarak Shima Seiki’nin SDS-ONE APEX 3 programi
kullanilmistir. Simiilasyon yaratim siirecinde kullanilan manken odlgtileri boy 175 cm,
gbgiis 83,7cm, bel 62,5 cm kalga cm 89,8 cm olarak belirlenmistir. Karsilagtirmanin tam
anlamiyla yapilabilmesi i¢in simiilasyonda kullanilan manken olgiileri {iriinlerin
giydirilecegi mankene gore ayarlanmistir. Gorsel 9.11.°de li¢ boyutlu simiilasyonda

kullanilan mankenin goriintiisiine yer ver verilmistir.

Gorsel 9.11. U¢ boyutlu simiilasyonda kullanilan manken ve él¢iileri
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Uc boyutlu simiilasyonu olusturulan bes {iriinden {i¢ tanesinin {iretimi
gerceklestirilmistir. Giysiler tek parca halinde, dikissiz 6rme makinelerinde iiretilmistir.
Uriin iiretiminde Shima Seiki’nin MACH2XS ve MACH2S WholeGarment® makineleri
kullanilmustir.

Gorsel 9.12. (6n) ve Gorsel 9.13.’te (arka) Tasarim 1’in {i¢ boyutlu simiilasyon ve
iiretim sonuglar1 karsilastirilmistir. Iki par¢adan olusan Tasarim 1’in kazak Ornegi
incelenecek olursa iiretim sonucunda yaka agikliginin ii¢ boyutlu simiilasyona kiyasla
daha fazla oldugu gozlemlenmistir. Kazak model boyunun her iki goriiniimde de esit
oldugu saptanmistir. Simiilasyon iizerinde kazagin bel kismmin mankene daha iyi
oturdugu gozlemlenmistir. Uretim sonucunda ise kazagm bel bollugunun ii¢ boyutlu
simiilasyona kiyasla fazla oldugu goriilmiistiir.

Tasarim 1’in ikincisi pargasi olan etekte ise {i¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim
arasinda bir farklilik goriilmemistir. Simiilasyon orneginin olduk¢a basari oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Gorsel 9.13.’te ise Tasarim 1’in ii¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucunun arka
goriiniistine yer verilmistir. Kazak yaka agikligi simiilasyon goriintiisiinde daha az
goziikiirken iiretim sonucunda agikligin ¢ok daha fazla oldugu gériilmiistiir. On beden de
oldugu gibi arka bedende de modelin bel ¢evresi iiretim sonucunda daha bol oldugu
gozlemlenmistir.

Arka beden goriiniisiinde de etek kalib1 simiilasyon goriintiisiiyle birebir Ortlismiis

olup tiretim sonucunda herhangi bir farklilik saptanmamustir.
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Gorsel 9.13. “Tasarim 1 ii¢c boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucu karsilastirmasi (arka)

Gorsel 9.14.°te ise Tasarim 1’in orgii ve baski deseni parametreleri agisindan
karsilagtirilmasi1 yapilmistir. Simiilasyon gorsellerinden ayirt edilebilmesi igin {iretim

gorselleri kirmizi gergeve igine alinmistir. Simiilasyonda kullanilan 6rgii deseni teknisyen
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yonlendirmesi sonucuyla degistirilmistir. Tercih edilen Orgii deseninin iiretimde
kullanilan WholeGarment® oOrgii makinesiyle oriilemedigi belirtilmistir. Bu nedenle
kazak tlizerindeki 6rgii deseni simiilasyon ve iiretim sonucunda farklilik gostermektedir.

Etekte diiz 6rgii tercih edilmis olup simiilasyon 6rneginde 6rgii ¢esidinin ve kalibin
olduk¢a basarili yansitildigr saptanmistir. Baski deseni {izerinde renk tonlarinda
farkliliklar goriilmiistiir. Bunun sebebi reaktif baskiya hazirlanan etegin pembe renk
iplikle oriilmiis olmasidir. Pembe ylizey iizerine basilan baski deseninin renk tonlarinda

degisiklikler yasanmis, renkte daha homojen bir goriiniim elde edilmistir.

Gorsel 9.14. “Tasarum 1" ii¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucunun orgii, baski deseni karsilagtirmasi

Gorsel 9.15. (6n) ve Gorsel 9.16.’da (arka) Tasarim 2’nin {i¢ boyutlu simiilasyon
ve liretim sonuglar1 karsilastirilmistir.

Gorsel 9.15.°te (6n) Simiilasyon kalibinin kusursuz oldugu sonucuna ulagilmstir.
Uretim sonucunda modelin kol diisiikliigiiniin, beden kalibnin ve model boyunun
simiilasyonla ayni 6l¢ii ve oranlarda oldugu saptanmustir.

Simiilasyon ve iiretim sonucu kiyaslandiginda kol durusunun farkli oldugu
goriilmektedir. Bunun sebebi ise kollarin olmasi gereken uzunluk 6l¢iisiiniin iki kat1 olan
90 cm uzunlugunda 6riilmiis olmasidir. Tasarima uygun olarak uzun oriilen kol kalibinin
katlanilmasiyla tiretim fotografinda goziiken sonug¢ elde edilmistir. Bu durum 3D
simiilasyon eksikliginden kaynakli degil, tasarim gerekliligiyle alakalidir. Simiilasyon

tizerinde model katlamalarini manuel olarak sabitlemek olduk¢a zaman alicidir. Bu
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nedenle kollar 6l¢lim olmaksizin toplanarak manken iizerine sabitlenmis, iic boyutlu
simiilasyon bu sekilde olusturulmustur.

Gorsel 9.16.°da ise Tasarim 2’nin arka goriintiisiine yer verilmistir. Arka bedende
de simiilasyon kalibmin {iretim sonucuyla uyum sagladig1 goriilmiistiir. Uretim fotografi
ve simiilasyon gorselinin model boyu ve elbise kalibi agisindan birebir benzerlik
gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Kol kalibindaki farklilik yine Gorsel 9.15.te (6n)
oldugu gibi tasarim gerekliligi ile ilgilidir.

Gorsel 9.15. “Tasarum 2 ti¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucu karsilastirmasi (6n)
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Gorsel 9.16. “Tasarim 2" ii¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucu karsilastirmas (arka)

Gorsel 9.17.’te ise Tasarim 2’nin 6rgii ve baski deseni parametreleri agisindan
karsilagtirilmast  yapilmistir.  Simiilasyonda kullanilan 6rgli  deseniyle, {retim
sonucundaki Orgii desenin birebir benzerlik gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Bu
baglamda ii¢ boyutlu simiilasyon programlarinin 6rgii desenlerini gercege ¢ok yakin
sekilde simiile ettigi goriilmiistiir. Iplik rengi, iplik yapis1, érgii yiizey ve deseninin iic
boyutlu  tasarim  programlarinda  birebir  yansitilabildigi  Gorsel 9.17.°de
orneklendirilmistir.

Baski deseni renklerinde ton farkliliklari saptanmistir. Simiilasyonda daha canli
renge sahip olan baski deseni iiretim sonucunda ayn1 etkiyi yansitamamistir. Orgii yiizey
lizerine yapilan pigment baskida renklerin daha canli goriinebilmesi i¢in ilk kata beyaz
baski yapilmistir. Buna ragmen orgiiniin emici ve dokulu yiizeyi nedeniyle fiksajdan
sonra baskinin yiizeye fazlaca sabitlendigi gézlemlenmistir. Bu durum baski deseninde

renk farkina sebep olmustur.
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Gorsel 9.17. “Tasarum 2 ii¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucunun orgii, baski deseni karsilagtirmasi

Gorsel 9.18. (6n) ve Gorsel 9.19.°da (arka) Tasarim 3’{in {i¢ boyutlu simiilasyon ve
tiretim sonuglar1 karsilastirilmistir.

Gorsel 9.18’de (6n) Tasarim 3’iin iic boyutlu simiilasyon ve liretim sonuglari
karsilagtirmasinda simiilasyonun nihai iiretim sonucunu yansitmada olduk¢a basarili
oldugu goriilmiistiir. Uriiniin model boyu, bedene oturusu, kol durusu, ajur érgii modeli,
baski deseni gibi tiim detaylarin simiilasyon ve fiiretim sonucunda ayni oldugu
gozlemlenmistir.

Gorsel 9.19.°da ise Tasarim 3’iin arka goriiniisiine yer verilmistir. On bedende
oldugu gibi arka beden 6rneginde de simiilasyon {iiretim sonucuyla birebir benzerlik
gdstermistir. Uretim sonucuna bakildiginda modelin boyu, drgii ve baski desenlerinin

yerleri, bedene oturusu simiilasyonda birebir yansitilmistir.
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Gorsel 9.18.

Gorsel 9.19. “Tasarim 3 ii¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucu karsilagtirmasi (arka)
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Gorsel 9.20°de ise tasarim 3’iin {i¢ boyutlu simiilasyon ve liretiminin orgii, baski
deseni karsilastirilmasina yer verilmistir. Modelin genelinde ribana Orgii yapisi
kullanilmistir. Ribana 6rgii sonucu simiilasyonda oldukg¢a basarili yansitilmis olup tiretim
sonucuyla birebir benzerlik géstermistir. Yaka bolgesinde kullanilan ajur 6rgii desenin de
simiilasyon tlizerindeki durusunun gergek iiretim sonucuyla es deger oldugu goriilmiistiir.

Bel bolgesinde kullanilan baski deseni simiilasyon goriintiisinde daha canli
renklerde goziikmektedir. Pigment baski teknigi ile basilan 6rgli deseni kumasa fikse

edildigi i¢in liretim sonucunda renklerin daha solgun oldugu gézlemlenmistir.

L

Gorsel 9.20. “Tasarum 3" ti¢ boyutlu simiilasyon ve iiretim sonucunun orgii, baski deseni karsilastirmasi

Iki boyutlu tasarim ve {i¢ boyutlu tasarim kiyaslamasi yapildiginda iki boyutlu
programlar {izerinde giysi formunun benzer sekilde yansitilabilmesine ragmen ii¢ boyut
etkisine erisemedigi sonucuna ulasilmistir. Orgii tasariminda yaraticiligin aktif rol aldig
alan orgii desenlerinin olusturulmasidir. Iki boyutlu tasarim 6rgii desenlerini yansitmak
ve Orgii desen tasarimi olusturmak agisindan ii¢ boyutlu tasarim programlarina kiyasla
oldukc¢a dezavantajlidir. Sinirsiz desen ve doku olusturulmasina olanak sunan 6rgii tiretim
yonteminin iki boyutlu tasarimda yansitilmasi olduk¢a zordur. Bunun yani sira 6rgii farkli
incelik ayarmma sahip makinelerde ¢esitli kalmliklar oriilebilmektedir. Orme
makinelerinde ¢ok ince kumas tliretimi yapilabilecegi gibi ¢ok kalin ytlizeyler de oriilebilir.
Iki boyutlu tasarim iizerinde kumaslarin kalinliklarini, dokiimlerini yansitmak da oldukga

zahmetlidir.
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Iki ve ii¢ boyutlu tasarimlarm karsilastirilmasi sonucunda iki boyutlu tasarim
programlarinin ii¢ boyutlu tasarim programlar1 kadar gerg¢ek¢i goriiniim saglayamadigi
goriilse de li¢c boyutlu tasarim programlarinin maliyetleri géz 6niinde bulunduruldugunda
iki boyutlu tasarim programlarinin orgii tasariminda kullanilabilecek alternatif oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Ug boyutlu uygulama 6rgii tasarimi agisindan bircok avantaj sunmaktadir. Orgii
desen tasarimi rahatlikla olusturulabilecegi gibi, hazir desen kiitiiphanesinden segilen
orgli desenleri de kullanilabilir veya hazir desenler iizerinde degisikliklere gidilerek
tasarimlar olusturulabilir. Es zamanli olarak olusturulan oOrgii desenlerinin tasarim
lizerinde nasil etki biraktigini gérebilmek de miimkiindiir. Istenilen beden &lgiilerinde
manken olusturularak {i¢ boyutlu simiilasyon iizerinde kisiye 6zel tasarimlar yapilabilir
hale gelmistir. Uretim sonuglar1 ve ii¢ boyutlu simiilasyon sonuglar1 karsilastirildiginda
onemli kalip ve orgii desen farkliliklar goriilmedigi gozlemlenmistir. Orgii desen ve
dokular1 simiilasyon tlizerinde oldukc¢a basarili sekilde yansitilmigtir. Kullanilan iplik ve
makine 6zellikleri de {i¢ boyutlu tasarim siirecinde dikkate alindiginda iiretim sonucuna
cok yakin sekilde simiilasyonlar olusturulabilecegi goriilmektedir. Uretim sonuclarina es
deger nitelikte simiilasyon tiretiminin yapilmasi zaman ve maliyet agisindan firmalara ve
tasarimcilara biiylik avantajlar sunmaktadir.

Orgii {izerine baski uygulamasinda renk tonlarinda farkliliklar oldugu
gozlemlenmistir. Simiilasyon iizerinde daha canli goriilen baski desen renkleri {iretim
sonucunda hem pigment hem de reaktif baskida daha solgun renkte sonuglar elde
edilmistir. Tek parca giysilerde 6n ve arkaya ayni anda baski deseni yapilmasi baskida
hata paymi arttirmakla birlikte zaman acisindan da olduk¢a dezavantajli oldugu sonucuna

ulasilmustir.

9.3. Kes ve Dik — WholeGarment Yontemlerinin Uretim Zamanlarimn

Karsilastirilmasi

Tablo 9.1.’de iiretilen WholeGarment® iirlinlerin {liretim siireleri verilmistir.
Uretim siirecinde pratik olarak hesaplanan 6rgii siirelerinin program iizerinde verilen
tiretim siireleriyle paralel oldugu sonucuna ulasilmistir. Tasarim 1 kazak 6rneginde daha
basit bir form ve basit bir 6rgii deseni tercih edilmistir. Tasarim 1 kazak iiretim stiresi 39

dakika olarak hesaplanmistir. Tasarim 1 etek 6rneginde ise diiz ¢an etek formu ve diiz
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orgii kullanilmistir. Orgii iiretim siiresi 21 dakika olarak hesaplanmistir. Tasarim 2’de ise
daha detayl1 bir giysi formu ve karisik bir drgii deseni tercih edilmistir. Orgii iiretim siiresi
70 dakika olarak hesaplanmistir. Tasarim 3 6rneginde ise giysi formu daha zorlastirilarak
ribana, ajur, diiz 6rgli olmak {izere li¢ 6rgii deseni kullanilmistir. Tasarim 3 6rgii iiretim
stiresi ise 53 dakika olarak hesaplanmuistir.

Sonug olarak giysi formu ve 6rgii deseni dikissiz Orglide orgii siiresi acisindan
onemli parametreler olarak ortaya ¢ikmaktadir. Giysi formundaki detaylar, farkli giysi
pargalarmin 6rgiiye dahil edilmesi orgii siiresinin uzamasima sebep olmaktadir. Orgii
desen tercihlerinde karisik desenlerin kullanilmast makine {izerinde atlama vb. iglemlerin
daha fazla yapilmasina sebep oldugu i¢in yine orgii siiresinde artisa neden olmaktadir.
Tasarim 2 6rneginde oldugu gibi giyside kullanilan karigik 6rgli deseni orgii siiresini 70
dakikaya ¢ikarmistir. Tam tersi olarak Tasarim 1 etek orneginde ise diiz orgii ve diiz bir

form tercih edilmesi 6rgii siiresinin 21 dakikaya diismesini saglamistir.

Tablo 9.1. WholeGarment® iiriin liretim siireleri

URUN SURE URUN SURE

39 70
Dakika Dakika
Tasarim 1
Tasarim 2
21
Dakika
Tasarim 1 Tasarim 3

160



Tablo 9.2.’de ise ayni {iriiniin pargali 6rgii ve WholeGarment® iiretim siireleri
karsilastirmasina yer verilmistir. Pargal1 6rgii iiretim siireleri pratik olarak hesaplanmamig
olup SDS-ONE APEX 3 programi iizerinden hesaplanmistir. WholeGarment® {iretim
siirelerinin hesaplanmasi ise hem program iizerinden hem de pratik olarak yapilmistir.

Program siire ve pratik hesaplamalarin tutarli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Tablo 9.2. Parcali 6rgii ve WholeGarment iiretim siireleri karsilagtirmasi

Parcah Orgii WholeGarment®
Orgii Dikim Toplam Siire Orgii
Tasarim 1 / Kazak 45 15 60 39
Tasarim 1 / Etek 20 15 35 21
Tasarim 2 60 40 100 70
Tasarim 3 40 30 70 53

Sekil 9.1.’de ise parcali orgii-WholeGarment® {iiretim siiresi karsilagtirmasi
grafigine yer verilmistir. Grafik iizerinde stireler dakika olarak verilmistir. Pargal1 orgii
tiretim yontemi dikim ve kesim islemi olmak iizere iki asamada gerceklestirilir. Mavi
siitunlarda parcali Orgii iiretim yOnteminin 6rgii dakikasi turuncu siitunda ise dikim
dakikalarina yer verilmistir. Gri ¢izgi iizerinde pargali 6rgil liretim yonteminin 6rgii ve
dikim dahil olmak iizere toplam siireleri paylagilmistir. WholeGarment® iiretim yontemi
ise dikim agamasini ortadan kaldirarak 6rgii islemiyle gergeklestirilen iiretim yontemidir.
Bu nedenle WholeGarment® grafik iizerinde iiretim siiresi olarak sar1 ¢izgi ile ifade
edilmistir. Tasarim 1 etek modelinde parcali 6rgii siiresi 35 dakika WholeGarment®
tiretim stiresi 21 dakika olarak hesaplanmistir. Tasarim 1 kazak modelinde ise parcali
orgti siiresi 60 WholeGarment® {iretim siiresi 39 dakika, Tasarim 2’de pargali 6rgii tiretim
stiresi 100 WholeGarment® {iretim siiresi 70 dakika, Tasarim 3’te parcali 6rgii liretim
stiresi 70 WholeGarment® iiretim siiresi 53 dakika olarak hesaplanmistir. Modeller
tizerinde WholeGarment® Tasarim 1 kazak oOrneginde 14 dakika, Tasarim 1 etek
orneginde 21 dakika, Tasarim 2’de 30 dakika, Tasarim 3’te 17 dakika tasarruf edilmesini

saglamistir.
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PARCALI ORGU - WHOLEGARMENT URETIM SURESI
KARSILASTIRMASI

120
100 0
80
70 70
60 60
53
40 3
. B 5]
Tasarim 1 / Etek Tasarim 1 / Kazak Tasarim 2 Tasarim 3
mmmm PARCALI ORGU /ORGU mmmm PARCALI ORGU /DiKiM
s PARCALI ORGU URETIM SURESI WHOLEGARMENT URETIM SURESI

Sekil 9.1. Parcali orgii- WholeGarment® iiretim siiresi karsilastirma grafigi

Sonug¢ olarak tasarlanan giysiler parcali Orgli iiretim yoOntemiyle de rahatga
tiretilebilecek giysiler olmasina ragmen WholeGarment® {i¢ tasarimda da orgii siiresi

anlaminda avantaj saglamistir.
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10. TARTISMA VE ONERILER

Dokuma kadar eski olmasa da 6rme teknigi eski ¢aglardan beri giysi liretiminde
kullanilmaktadir. El 6rmeciligi ile baslayan 6rmecilik, 20. ylizyil ile birlikte makinelerin
ve bilgisayarlarin gelismesiyle elektronik olarak kontrol edilebilir hale gelmistir.
Teknolojik gelismelerle birlikte drme giysi {iretim siireci olduk¢a kisaltilmistir. Orme
teknolojisinde giliniimiizdeki en 6nemli gelisme dikisgsiz 6rme giysi tiretimidir.

Giysi iiretim yontemlerinde gerceklesen teknolojik gelismeler disinda giysi tasarim
yontemleri de glinlimiizde CAD programlari sayesinde oldukga kolaylastirilmistir. Baski
yiizey tasarimi, ¢izim, kalip, 3D simiilasyon gibi bir¢ok kullanim alan1 olan CAD
programlari, 6rme giysi tasariminda da siklikla kullanilmaktadir. Bu yazilimlar sayesinde
tasarim siireci kolaylastirilmis ve hizlandirilmstir.

Mevcut calisma da yukarida bahsedilen dikigsiz 6rme ve CAD programlari
teknolojileri ¢ercevesinde olusturulmustur. Calisma, tasarim ve liretim siireci olmak {izere
iki boyutta ele alinmistir. Belirlenen “Antoni Gaudi” temas1 kapsaminda kadin dikissiz
giysi koleksiyonu olusturulmustur. Olusturulan tasarimlar oncelikle iki boyutlu tasarim
programinda yaratilmis sonrasinda ii¢ boyutlu tasarim programina aktarilarak
simiilasyonlar1 olusturulmustur. Tasarimlardan ii¢ tanesi Shima Seiki WholeGarment®
makinelerinde tiretilmistir.

Bu ¢alisma kapsaminda 3D yazilimlarin tasarim siirecinde sagladig: olas1 avantaj
ve dezavantajlar incelenmistir. Dikissiz 6rme teknolojisinin kadin giysi tasarim siireci
tizerindeki etkileri eskiz yaratimi, giysinin bi¢cim ve form anlaminda iiretilebilirligi, renk
ve desen, iplik kullanim1 ve zaman parametreleri dogrultusunda incelenmistir. Ayrica
orgii makinesi ve ipliklerin giyside yarattifi renk ve desen olast etkileri

degerlendirilmistir.

10.1. Tasarim Siireci

WholeGarment® giysi tasarim prensibi alisilagelmis tasarim yontemlerinden
oldukca farklidir. Tasarimcilar tasarimlarini genellikle kes ve dik {iretim prensibine
uygun olarak gergeklestirmektedirler. Tek parca halinde iiretilen dikissiz 6rmede ise
giysinin biitiin halde ve ii¢ boyutlu olarak diisiiniilmesi gereksiniminin arttig1 sonucuna
ulagilmigtir. Bu durum tasarimcinin dikigsiz 6rme {retim yontemine yeniden

entegrasyonunu gerektirmektedir. Bu ¢alismadaki giysi tasarimlari 6zelinde dikissiz 6rme
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teknolojisinde iplik, renk ve 6rgii desen kullanimlari tasarimlart hareketlendirmede temel
etkenler olarak kullanilmistir. Boylece bir alternatif olarak sade form {izerinde desen, renk
ve farkli Orgii yapilariyla dikkat cekici tasarimlar olusturabilmenin, dikissiz 6rme
teknolojisinde uygun bir kullanim olabilecegi sonucuna varmak miimkiindiir. Orme giysi
tiretiminde tasarimin temelini olusturan 6rgii desen ve iplik seciminin olduk¢a 6nemli
oldugu saptanmistir. Ote yandan kullanilacak makine, makine incelik &l¢iisii ve ipligin
tasarim siirecinden dnce belirlenmesi énemlidir. Ornegin kullanilacak ipligin makine
uygun olmasi, tercih edilen 6rgii deseninin kullanilan makineyle {iretilebilir olmasi,
makine incelik ayar1 6zelinde iplik kalinliginin ayarlanmasinin tasarim siirecinden 6nce
belirlenmesi, tasarimin {iretilebilir olup olmadiginin 6nceden 6ngoriilmesi i¢in gereklidir.
Bu sebeple tasarim asamasindan Once bahsi gecen etkenlerin kararlastirilmas: daha
saglikli olacaktir.

Dikigsiz 6rme tasariminda Orme teknolojisine hakim olmanin 6nemli oldugu
sonucuna ulasilmigtir. Teknik anlamda zayif olan tasarimci koleksiyonuna yon vermekte
giicliik ¢ekmekle birlikte 6rmenin sundugu avantajlar yeteri kadar kullanamayacaktir.
WholeGarment® teknolojisine hakim olmak yaratilan tasarimin {retilebilme

potansiyelini dnceden algilayabilmek agisindan oldukca 6nemlidir.

10.1.1. ki boyutlu tasarim programlari

Bulgular neticesinde orgii desen ve dokusunun yansitilmasinin iki boyutlu
programlarda oldukca zor oldugu sonucuna ulasilmistir. Istenilen desen ve dokular iki
boyutlu programlarla tam olarak yansitilamadig: gibi tasarim siirecinde 0rgii desenlerinde
smirlamalara gidilmesine de sebep olmaktadir. Iki boyutlu tasarim programlarinda
kullanilacak 6rgii desenlerinin simiilasyonlar1 bulunmadig1 i¢in tasarim siirecinde hazir
desen gorsellerinden yararlanilmistir. Oysa Orgii tasariminda temel orgii yapilar
kullanilarak farkli pek gok orgii yiizey tasarimi yapmak miimkiindiir. iki boyutlu tasarim
programlarinin 6rgli yilizey tasariminin sinirsiz desen olusturma avantajini kisitladigi
sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda ii¢ boyutlu CAD programlarinin (SDS-ONE APEX
3) 6rme tasarimina katkis1 yadsinamayacak kadar fazladir.

Iki boyutlu tasarim programlarinda kullanilacak iplik, makine dlgii ve incelik
ayarlart yapilamadig1r i¢in ortaya ¢ikan tasarimlarin iiretim sonucuna ii¢ boyutlu

simiilasyon programlarina kiyasla daha uzak oldugu saptanmistir. iplik ve makine dl¢iisii
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ayarlanamadigi i¢in Orgii yiizeyin kalmhig ve hacmi de tasarim siirecinde
hesaplanamamaktadir. Sonug olarak tez kapsaminda ¢izilen tasarimlarin liretim sonucuna
kiyasla form anlaminda benzer oldugu goriilse de, 6rgli doku ve esnekligini yansitmasi
bakimindan daha yetersiz kaldigi gozlemlenmistir. Bu durum iki boyutlu tasarim
programlarinin Orgli tasarimi lizerindeki bagka bir dezavantaji olarak adlandirilabilir.
Yine de ii¢ boyutlu simiilasyon programlarmin maliyetleri ve uzmanlagmak igin
harcanmasi gereken eforun fazla oldugu g6z 6niinde bulundurularak Adobe Photoshop
ve Adobe Illustrator gibi daha yaygin kullanima sahip programlarin 6rgili tasariminda

kullanilabilecek alternatifler olabilecegini soylemek miimkiindiir.

10.1.2. Uc boyutlu tasarim programlari

Uc boyutlu tasarim programlarinda ise orgii desen yaratimi oldukca kolaydir.
Kiitiiphanede yer alan hazir 6rgii desenleri kullanilabilecegi gibi sifirdan o6rgii yiizey
tasarrmi firsati da bulunmaktadir. Ug boyutlu tasarim programlarinin sundugu bu
avantajlar tasarimlarin daha verimli sekilde gerceklestirilmesine katki saglamaktadir.
Iplik simiilasyonu ve iplik 6lciisiiniin birebir secimi orgii dokusunun daha gercekci
yaratilmasina firsat sunmaktadir. Tiim bunlarin disinda kullanilacak ipliklerin taratilip
simiilasyonda kullanilma firsat1 da {iretime yakin nihai simiilasyon sonucunun elde
edilebilmesini saglamaktadir.

Calisma kapsaminda kullanilan ii¢ boyutlu tasarim programlar1 form konusunda
farkli diistinme prensibi gerektiren dikissiz 6rme teknolojisinde tretilebilir form ve 6rgii
desenlerinin segilebilmesine katki saglamistir. Program iizerinde giysilerin kaliplarinin
cikarilmasi, es zamanli olarak kaliplarin manken iizerinde denenip duruslarmin kontrol
edilmesi istenilen giysi formunun yakalanmasinda biiyiik avantaj sunmustur. Ug boyutlu
simiilasyon sonuclarinin iiretim sonuglar1 ile birebir benzerlik gostermis olmasi
tiretimden Once sonucu gorebilmeye de olanak tanimustir.

Yukarida bahsedilen parametrelerin sonucunda teknik bir tasarim prensibine sahip
olan WholeGarment® koleksiyon hazirlama siirecinde {i¢ boyutlu tasarim programlarinin
kullanilmasinin avantaj saglayabilecegi sonucuna ulasilmistir. Simiilasyon sonuglarinin
tiretim sonuclartyla birebir benzerlik gostermesi iiretim siirecinden dnce nihai liretim
sonucunun goriilebilmesini saglamistir. Bu durum sonucunda {i¢ boyutlu simiilasyon

programlarinin maliyet ve zaman agisindan avantaj sagladig1 goriilmiistiir. Ug boyutlu
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simiilasyon programlari sayesinde kalipla ve 6rgii desenleriyle ilgili hatalar 6nceden net
olarak belirlenerek numune tretim siirecindeki aksiliklere evvelden miidahale
edilebilmesini saglamistir.

Orgii tasariminda ii¢ boyutlu tasarim programlarinin énemli avantaj sagladig
aciktir. Ancak ti¢c boyutlu tasarim programlarinin maliyetlerinin yiiksek olmasi nedeniyle
On calisma olarak iki boyutlu tasarim programlarinin kullanilmasinin yararl olabilecegi
sonucuna ulagilmistir. Cilinkii {ic boyutlu tasarim programlarina hakim olabilmek icin
program {izerine egitim almak ve uzmanlagmak uzun zaman ve emek gerektirdiginden iki
boyutlu tasarim programlari tasarimcilarin daha rahat ulasabilecegi ve kullanimi1 daha
kolay olan programlardir.

Dikisgsiz 6rgii makineleri CAD-CAM programlariyla birlikte kullanildigi igin
iiretim agsamasinda da ii¢ boyutlu tasarim programinin kullanilmasi gerektigi sonucuna
ulagilmistir. Bunun gereklili§inin kaynagi ise program iizerinde tasarimi yapilan
giysilerin teknik tasarimlari {izerinde teknisyen tarafindan gerceklestirilip CAM

sistemleri araciligryla makine liretimine aktarilmasidir.

10.2. Uretim Siireci

Tasarimcinin Uretim siirecine hakim olabilmesi i¢in teknik anlamda donanimli
olmas1 gerekmektedir. Moda endiistrisindeki tasarimcilar ¢ogunlukla teknolojiye ve
teknik konulara yeterince ilgi gdstermemektedirler. Bu durum iiretim siirecinde yer alan
teknik personel ile tasarimci arasinda sorunlara yol agabilmektedir. Bu baglamda
tasarimcr lic boyutlu tasarim programlarinda tasarlanan giysinin tretilebilirligi
konusunda yonlendirmelerde bulunsa da giysi liretimi esas olarak makineden sorumlu
teknik personele bagldir. Uretim siirecinde farkli egitim ve anlayislara sahip olan
teknisyen ve tasarimcinin ortak noktada bulusabilmesinin zorlu bir siire¢ olabilecegi
gorilmistiir. Teknisyenler genel anlamda farkli formlara ve yeni tasarimlara zaman ve
emek gerektirdigi diislincesiyle daha uzak durabilmektedirler. Bu sebeple iiretim
asamasinda teknik donanima sahip tasarimcilarin yonlendirme konusunda daha etkili
olabilecegi sonucuna ulasmak miimkiindiir. Teknisyen ve tasarimcinin liretim siirecinde
ortak paydada bulusabilmesi oldukca 6nemlidir. Tasarimcinin teknik donanima sahip

olmasi teknisyeni tasarim konusunda daha verimli sekilde yonlendirmesine olanak
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verebildiginden tasarimin  planlandigi  sekilde iretilebilmesine de  olanak
saglayabilecektir.

WholeGarment® iiretim teknolojisi tek parca ve dikissiz olmasi agisindan birgok
avantaj sunmaktadir. Bu avantajlar sunlardir:

e Giysinin tek parca halinde tretilmesi kesim ve dikim asamalarini ortadan
kaldirdig1 i¢in zaman anlaminda kar edilmesini saglamaktadir. Buna orantili olarak
calisan sayisi, malzeme, enerji kullanimi1 da azalmaktadir ve boylece WholeGarment®
teknolojisinin liretim maliyetinin diistigli saptanmigtir.

e Parcali 6rgii ve WholeGarment® {iretim siireleri karsilagtirmasinda da ayni giysi
formlarinin WholeGarment® iiretim yonteminin parcali 6rgiiye kiyasla daha hizli tiretim
sagladig sonucuna ulasilmistir.

e Giyside dikislerin kullanilmamasi kullanicinin hareket kabiliyetinin artmasini
saglamaktadir. Bu anlamda dikissiz olarak iiretilen giysilerin viicut konforuna katki
sagladig goriilmektedir.

Yukarida bahsedilen avantajlar disinda {retim siirecinde WholeGarment
teknolojisinin bazi dezavantajlart oldugu sonucuna da ulasilmistir. Bu dezavantajlar
sunlardir:

e Zaman anlaminda ¢ok biiylik avantajlar sunmasina ragmen ilk numune olusum
stirecinde WholeGarment® teknolojisi dezavantajlidir. Tek parca halinde iiretilmesi
nedeniyle numune sonucunda hatali iiretim gergeklestirilmesi ikinci numunenin tekrar en
bastan oOriilmesine neden olmaktadir. Kes ve dik iiretim prensibinde giysi parcalart ayri
ayr Uretildigi i¢in sadece degistirilmesi istenen parcanin oriilmesi yeterli olacaktir. Bu da
zaman anlaminda daha avantaj saglamaktadir. Numune iiretim siirecinde kes ve dik
iiretim yonteminin, seri liretimde ise WholeGarment®’1n daha avantajli oldugu sonucuna
ulasilmistir.

e Mevcut iiretim siirecinde dikissiz 6rme teknolojisinin giysi formu konusundaki
potansiyelinin tam olarak kullanilmadigi yorumunu yapmak miimkiindir ¢iinki
koleksiyon igerisinde bulunan on tasarimdan her birinin {iretilebilir olmadigr yorumu
yapilmustir. Bu tasarimlarin iiretilebilir bulunmamasini birden fazla kaynaga baglamak
miimkiindiir. Bu kaynaklardan biri teknisyeninin tercihi, yeterliligi, bakis agis1 olabilecegi
gibi giysilerin form olarak gergekten WholeGarment® teknolojisi ile {iretilmeye uygun

olmamas1 da ikinci bir kaynak olarak adlandirilabilir.
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e Bu calismada kullanilan MACH2S ve MACH2XS makinelerinin renk ve desen
konusunda sinirlayici oldugu yorumunda bulunulabilir. Bunun sebebi ise giysi tek parca
halinde 6riildiigii i¢in farkli renk kullaniminda ihtiya¢ duyulan mekiklerin ¢ogunun giysi
form yaratiminda kullanilmasidir.

“Antoni Gaudi” temas1 kapsaminda bol renk ve desen kullanimina ihtiya¢ duyulan
koleksiyonda renk ve desen ihtiyaci baski kullanilarak giderilmeye calisiimistir.
Asagidaki paragrafta dikissiz 6rme teknolojisinde baski kullanimina yonelik tartisma ve
Onerilere yer verilmistir.

Uretim siirecinde reaktif ve pigment baski olmak {iizere iki cesit baski teknigi
kullanilmistir. Her iki baski ¢esidinde de baski makinesinin en ve boy 6l¢iisii diisiiniilerek
tasarimlar olusturulmalidir. Reaktif baskida koyu zemin iizerine baski yapilamamasi ve
dogal ve rejenere iplik kullanimi ihtiyact dezavantaj olusturmustur. Koleksiyonda
kullanilacak renkler disinda baski yapilacak bélgelerin beyaz iplikle oriilme ihtiyaci
ortaya ¢cikmistir. Mekik sinirlamasindan dolay1 iiretim asamasina bir de beyaz rengin
eklenme ihtiyaci reaktif baski siirecinde karsilasilan sorunlardan biri olmustur. Tasarim 1
etek modelinde reaktif baski uygulamasi pembe iplikle oriilen yiizey lizerine yapilmistir.
Bu durum baski deseninin renk tonlarinda farklilik olusmasina sebep olmustur. Reaktif
bask1 kullanilacak dikigsiz orgii giysilerde renk ve mekik planlamasi 6nceden yapilmali,
tasarimlar bu etmenler diislinlilerek sekillendirilmelidir. Giysilerin tek parca halinde
uretiliyor olmasi baski deseninin 6n ve arka bedene aym anda basilmasini
zorlastirmaktadir. Bu durumda baski deseninin devamliliginin saglanmasi oldukca
zordur.

Pigment baskida ise koyu zemin iizerine de rahatca bask1 yapilabiliyor olmasi ekstra
iplik rengi kullanimim ortadan kaldirdig: icin reaktif baskiya kiyasla bu agidan daha
avantajlidir. Baski uygulamasi sonucunda ayni giysinin farkli yerlerine bask:
yapilabilmesi i¢in ilk yapilan baskilarin fiksajinin yapilmasi gerekmektedir. Bu durum
sonucunda ilk basilan baskinin birden fazla fiksaja girmesi baski deseni iizerinde renk
kaybima neden olabilmektedir. Reaktif baskida oldugu gibi baski desenlerinin 6n ve
arkaya basilmasi sonucunda desen aralarinda bosluk kalma riski oldugu sonucuna
ulagilmistir. Pigment baski reaktif baskiya gore kumas tusesini sertlestirmistir. Pigment

baskinin esnek ve dokulu bir yiizeye sahip olan 6rgii ylizeyde olumsuz sonuglara yol
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acabilecegi gozlemlenmistir. Bu baglamda pigment baskida kullanilacak yiizeylerde diiz
orgii kullanilmasi daha iyi sonuglar yaratacaktir.

Sonug olarak ¢alisma 6zelinde kullanilan dikissiz 6rgii teknolojisinin renk ve desen
sinirlamasina sebep olmasi renk ve desen kullanimi i¢in baskiy1 iyi bir alternatif haline
getirmistir. Dikissiz orgii teknolojisinde baski tekniginin 6n ve arkada devam eden
desenlerden ziyade tek yiizeyde kullanilmasi daha avantajli olacaktir. Orgiiniin esnek ve
yumusak yiizeyine uyum saglayan reaktif baskinin pigment baskiya kiyasla 6rgii ile daha
uyumlu oldugu goriilmiistiir. Bu sebeple dikissiz 6rgiide coklu renk kullanimi isteniyorsa
pigment baski istenilen iplik ¢esidinde ve renkte orgii ylizeyde uygulanabilecegi i¢in
avantajliyken reaktif baski ise daha yumusak bir tuse elde edilebildigi i¢in avantajlidir.

Bu calismanin ana amaci atkili 6rmedeki dikissiz Orgilinlin giysi tasarimina
etkilerini incelemek, iiretici, tiiketici ve ¢evre adina sagladig: katkilar1 ve tasarim adina
ne gibi avantaj ve dezavantaj sundugunu belirlemeye caligsmaktir. Bir diger amag ise
dikissiz orme teknolojisi ile birlikte CAD yazilimlarini incelemek ve sagladiklart
olanaklari, kadin giysisi tasarimi ¢alismalari iizerinden uygulamali olarak arastirmaktir.
Caligmanin bulgular1 WholeGarment® teknolojisinin ve CAD sistemlerinin avantaj ve
dezavantajlarina dair tasarimci teknisyen iliskisi, WholeGarment® teknolojisinin
tasarimsal yeterliligi ve {iretim siiresi, WholeGarment® teknolojisinde baski kullanima,
iki ve li¢ boyutlu yazilim parametreleri ele alinarak sunulmustur ve bu parametreler
cercevesinde Oneriler gelistirilmistir. Yukarida bahsedilen parametreler dogrultusunda
dikissiz Orme teknolojisi ve CAD sistemlerinin giiniimiizde bazi dezavantajlar
bulunmasina ragmen gelismekte olan teknolojiyle ve etkin tasarimci ve teknisyen is
birligi ile moda ve tekstil sektoriinde cok daha fazla potansiyele sahip olacagi
ongoriilebilir. Uretim ve tasarim siireci paydaslarma diisen mevcut potansiyeli

gelistirmek ve ortaya ¢ikarmak olacaktir.
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(http-56): http://www.juliaramseyknitwear.com/collections/#untamed-collection
(Erigim tarihi: 06.01.2019)
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(http-62): https://www.pantone.com/ (Erisim tarihi: 06.01.2019)
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OZGECMIS

Adi Soyadi: Semay TANYER

Yabanci Dil: Ingilizce
Dogum Yeri ve Yili: Edirne/18.04.1994

E-Posta: semaytanyer @ gmail.com

Egitim ve Mesleki Gecmisi:

2016-2019 Eskisehir Teknik Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Endiistriyel
Sanatlar Anabilim Dali / Moda Tasarimi1

2012-2016, Anadolu Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Moda Tasarimi
Bolimii

2013-2016, Anadolu Universitesi, Agikdgretim Fakiiltesi, Marka iletisimi Béliimii

Projeler:

Tanyer S. & Ureyen M.E., Atkili 5rme teknolojisindeki yeniliklerin giysi tasarrmina
etkilerinin incelenmesi: Dikigsiz kadin giysi tasarimi Ornegi., Eskisehir Teknik

Universitesi Bilimsel Arastirma Projesi, 2017-2019.

Program bilgisi:

Lectra/Kaledo Design Yazilimi
Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

SDS-ONE APEX 3

CLO 3D Fashion Design Software

Marvelous Designer
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