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OZET

BAIBU EGITIiM FAKULTESI SINIF OGRETMENLIGI
PROGRAMI OGRENCILERININ WEB2.0 ARACLARININ
KULLANABILME YETKINLIK DUZEYLERININ

INCELENMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
DILEKNUR KOCACAVUS
BOLU ABANT iZZET BAYSAL UNIiVERSITESI
LiSANSUSTU EGIiTIiM ENSTITUSU
TEMEL EGIiTiM ANA BiLiM DALI
SINIF EGITiMi YUKSEK LiSANS PROGRAMI

(TEZ DANISMANI: PROF. DR. YUSUF CERIT)

BOLU, TEMMUZ - 2025
XII + 61 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, siif 6gretmenligi programi 6grencilerinin web 2.0
araclarimi kullanabilmeye yonelik yetkinlik diizeylerine belirlemek ve yetkinlik
diizeyleri ile sinif seviyesi ve cinsiyet arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
tespit etmektir. Ogrencilerin web 2.0 araclar ile ilgili yetkinlik diizeylerini
belirlemek icin Tiirkan Celik (2021) tarafindan gelistirilen “Web2.0 Araglari
Kullanim Yetkinligi Olcegi (WAKYO)” kullanilmustir. Arastirmanin verileri,
2024-2025 egitim dgretim yilinda, Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim
Fakiiltesi smif 6gretmenligi programinda Ogrenim goren 155 Ogrenciden elde
edilmigtir. Verilerin analizinde frekans, ylizde, aritmetik ortalama, standart sapma,
t testi ve Kruskal Wallis testi kullanilmistir.

Aragtirmada Ogretmen adaylarmin @ Web 2.0 araclarini  kullanma
yetkinliklerinin genel olarak orta diizeyde oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte
simif 6gretmenligi programi 0grencilerinin cinsiyetlerine gére Web 2.0 araglarini
kullanabilme yetkinlik diizeylerinde anlamli bir farklilik goriilmemistir. Ancak bu
durum sinif diizeyine gore incelendiginde smif 6gretmenligi adaylarinin sinif
diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: Sinif ogretmeni adayi, Egitim teknolojisi, E-
Ogrenme, Web 2.0, Dijital déniisiim
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ABSTRACT

EXAMINING THE COMPETENCY LEVELS OF BAIBU FACULTY OF
EDUCATION CLASSROOM TEACHING PROGRAM STUDENTS IN
USING WEB2.0 TOOLS
MASTER THESIS
DILEKNUR KOCACAVUS
BOLU ABANT IZZET BAYSAL UNIVERSITY
INSTITUTE OF GRADUATE STUDIES
GRADUATE OF SCHOOL EDUCATION
(SUPERVISOR: PROF. DR. YUSUF CERIT)

BOLU, JULY 2025
XII + 61 pages

The purpose of this research is to determine the competence levels of the
classroom teaching program students in using web 2.0 tools and to determine
whether there is a significant difference between competence levels, grade level and
gender. The "Web2.0 Tools Usage Competence Scale (WAKYO)" developed by
Tiirkan Celik (2021) was used to determine the students' competence levels with
Web 2.0 tools. The research data was obtained from 155 students studying in the
classroom teaching program at Bolu Abant izzet Baysal University, Faculty of
Education, in the 2024-2025 academic year. Frequency, percentage, arithmetic
mean, standard deviation, t-test, and Kruskal Wallis test were used in the data
analysis.

According to the data obtained in the study, it was determined that teacher
candidates' competence in using Web 2.0 tools was generally at a moderate level.
However, no significant difference was observed in the level of competence in
using Web 2.0 tools among classroom teaching program students based on their
gender. However, when this situation was examined by grade level, a significant
difference was found between the grade levels of classroom teaching candidates.

KEYWORDS: Classroom teacher candidate, Educational technology, E-learning,
Web2.0, Digital transformation
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1. GIRIiS

21. yiizyilin dijitallesme siireciyle birlikte bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizl
gelismeler, egitim sistemlerini derinden etkilemistir. Egitim artik yalnizca fiziksel simif
ortamlariyla sinirli olmayip, sanal 6grenme ortamlari, mobil uygulamalar, yapay zeka destekli
sistemler, artirllmig ve sanal gergeklik gibi yenilik¢i araglarla gesitlenmektedir. Bu doniisiim,
sadece O6gretim yontemlerini degil, gretmenlerin rollerini, 6grencilerin 6grenme bigimlerini ve
egitim programlarmin igerigini de yeniden sekillendirmistir. Ozellikle COVID-19 pandemisi
stirecinde teknolojinin egitime entegrasyonu zorunluluk haline gelmis; Zoom, Google
Classroom ve Microsoft Teams gibi platformlar araciligiyla egitim 6gretim faaliyetleri cevrim
ici olarak yiiriitiilmiistiir. Buna ek olarak, teknoloji temelli egitim uygulamalar1 sadece bilgi
aktarimi degil, aym1 zamanda Ogrencilerin 68renmeye karsi motivasyonlarini artirmakta,
o0grenme slirecini kisisellestirmekte ve soyut kavramlarin somutlastirilmasina olanak
saglamaktadir (OECD, 2021). Bu dijjital doniisiim siirecinde, Ogretmenlerin teknoloji
okuryazarligi, dijital araclar1 pedagojik amaglarla kullanma becerisi ve gevrim i¢i 6grenme
ortamlarima uyum saglama kapasiteleri biliyilk 6nem tasimaktadir. 21. Yiizyil internet
teknolojileri sayesinde etkilesim, iletisim, bilgi aligverisi, bilgiye ulasim, icerik iiretme, paylagma,
depolama, doniit alma gibi igerikler her egitim seviyesinden kullaniciya ulagmaktadir. (Costa, vd.,
2015) Dolayisiyla teknolojinin egitime entegre edilmesi ve sistem iginde kullanilmas ile bilgiye
erigsim kolaylasacak, 6grenciler farkli yontem ve tekniklerle bireysel hizlarinda egitim alma imkani
bulacak bu sayede de egitimde firsat esitligi saglanmis olacaktir (Elmas ve Geban, 2012; Deans,
2009). Egitimde kullanilan igbirlik¢i teknolojik aletler ile 6gretmenlerinde konumu degisim
gostererek bilgiyi sunan degil rehberlik eden 6gretmen konumuna getirmektedir. Bu sayede yeni
egitim modeline de uygun bir dgretmen modeli sergilenmis olacaktir. Ogretim etkinliklerinin
nitelikli bir sekilde gerceklestirilmesinde rehber konumunda bulunan 6gretmenlerin
kullanabilecekleri teknolojik araglardan biri de web 2 araglaridir. Bu araglar teknolojik gelismeler
sayesinde egitimde Ogrencileri aktif kilabilir ve 21. yy. becerilerinin kazandirilmasina imkan
sunabilir. Ayn1 zamanda teknoloji ile yiiriitiilen egitim igerikleriyle 6grencinin 6§renmeye doniik
giidiilenmesi saglanabilir ve kendi 6grenmesinde sorumluluk alma duygusu kazandirilabilir. Ayni
zamanda web 2.0 araglarinin 6gretimde kullanilmasi ile 6grenme ve 6gretme yontemleri de
degisim gostermistir (Fonseca ve Ernesto, 2011). Web 2.0 araglar sayesinde etkilesimli sinif
ortamlar1 ile aktif olan 6grenciler; 6grenme siirecinin bireysellesmesi i¢in zenginlestirilen siire¢
bilesenleri; sadece bilgiyi sunan degil rehberlik ederek bilgiyi 6grencilerin bulmasini saglayan

ogretmenler egitimin igerisinde bulunabilir. Pedagojik temeller c¢ergevesinde sisteme entegre
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edilen web 2.0 araglar ile 6grenmeler daha kalic1 ve anlamli hale gelmektedir (Elmas ve Geban,
2012)

Gelecegin sinif ogretmenleri olacak Ogretmen adaylarinin, teknolojik gelismeleri
yakindan takip etmeleri, Web2.0 araclarimi etkili kullanabilmeleri ve dijital &grenme
ortamlarinda aktif rol tistlenmeleri beklenmektedir (MEB), 2024)

Web 2.0 teknolojileri, Ozellikle 6grenme siireclerinde etkilesimi artirarak Ogrenci
merkezli 6gretim yaklasimini desteklemektedir. Sosyal medya araglari, bloglar, podcast'ler,
wiki’ler, ¢cevrim i¢i tartisma platformlar1 gibi araclar sayesinde bilgi paylasimi, is birligi ve
ogrenci-6gretmen etkilesimi daha da gliglenmektedir (Dogan ve Kaya, 2018). Web 2.0 araglar1
sayesinde egitim O6gretim 6gretmen merkezli olmaktan ¢ikarak 6grenci merkezli olmaya evrilir.
Web 2.0 araglari ile sekillendirilmis bir 6gretim silirecinde zenginlestirilmis ve tim 6grencilerin
erisebilecegi, esnek ortamlar vardir. Siirekli geri bildirim ile desteklenen 6grencilerin yanlis
ogrenmeleri hizl bir sekilde diizeltilebilmektedir. Ogrencilerin isbirlik¢i bir sekilde sorumluluk
Ancak bu araglarin etkili bir bicimde kullanilabilmesi i¢in 6gretmen adaylart hem teknik
beceriye hem de pedagojik farkindaliga sahip olmalidirlar. Dolayisiyla 6gretmen adaylarinin
dijital araglara yonelik yetkinlikleri bu araglarin egitim ortamlarina ne Olclide entegre
edilecegini dogrudan etkilemektedir. Ancak yapilan ¢aligmalar, 6gretmen adaylarinin teknoloji
kullaniminda yeterli 6zgiivene ve pedagojik donanima her zaman sahip olmadiklarini ortaya
koymaktadir (Conole ve Alevizou, 2010; Celebi ve Satirli, 2021).

Teknolojinin ~ dgretmenlerinin  mesleki gelisiminde ve Ogretim stratejilerinin
giincellenmesinde Onemli bir potansiyeli vardir. Ancak alan yazinda &gretmen ve Ggretmen
adaylarmmn teknoloji yetkinlikleri ve kullanabilmelerine yonelik aragtirmalar (Baspmar, 2023; Gegim ve Imer
Cetin, 2023; Gokeearslan, vd., 2019, Ozerbas ve Mart, 2017; Sahin ve Arslan Nambh, 2019; Yilmaz, vd.,
2015) yapilmasinda ragmen sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 teknolojilerine yonelik yeterlilik
ve hazir bulunusluk diizeylerinin, tutumlarinin ve algilarmin derinlemesine incelendigi
caligmalarin siirl oldugu goriilmektedir (Yildiz ve Karakus, 2022). Bu a¢idan alan yazinda
bir boslugun bulundugu ve bu konuyu arastirmaya ihtiyag oldugu sdylenebilir. Bu nedenle alan
yazindaki boslugu doldurmak ve ihtiyaci karsilayabilmek i¢in bu ¢alismada simif 6gretmeni
adaylarinin egitimde web 2.0 araglarim1 kullanabilme yetkinliklerine sahip olma diizeyleri
incelenmistir. Ayrica Web 2.0 araglar egitimde 6grenci katilimini, yaraticiligi, kendini ifade
etmeyi ve is birliginin tesvik etmek i¢in kullanilabilecegi (Alhassan, 2017; Arabact ve Akill,
2021; Kurt vd., 2019; Uyulgan ve Giiven, 2022) diisiiniildiigiinde 6gretmen adaylarinin

egitimde web 2.0 araclarin1 kullanma konusundaki yetkinliklerinin belirlenmesi hem de
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egitimde teknoloji entegrasyonunun etkili bir sekilde gerceklestirilmesi agisindan 6nem arz
etmektedir. Bu ylizden bu c¢alismada sinif 6gretmeni adaylarinin egitimde web 2.0 araglarini

kullanabilme yetkinliklerine sahip olma diizeyleri incelenmistir.

1.1 Problem Durumu

I¢inde bulundugumuz dijital ¢cagm is yiikiinii hafifleten ve zaman tasarrufu saglayarak
amaca ulasmay1 hizlandiran her tiirlii bulus ve olgu teknoloji olarak adlandirilmaktadir (Isman,
2001). Donemine gore bir tekerlekten ibaret olan teknoloji giiniimiizde ise insansiz, yapay zeka
ile kurgulanabilen yasayan kentlerden meydana gelmektedir. Kendini siirekli yenileyen ve
gelistiren bir olgu olan teknolojiye en genel tanimi ile uygulama bilimi denilebilir (Demirel,
2014). Teknoloji, insanlik tarihi boyunca hizi ve kapsami farkli olsa da siirekli olarak gelisim
gostermis ve son yillarda da birey ve toplumlarin yasam alanlarinin biitiin yonlerini dogrudan
ve dolayl olarak etkileyen bir asamaya gelmistir. Dolayisiyla teknoloji insanin gelisim ve
degisimini temel alan egitimi de etkilemis ve etkilemeye devam etmektedir. Teknolojik gelisme
siireci 21. ylizyilda ulasilan dijital doniisiim seviyesi, toplumsal yasamin hemen her alanini
derinden etkilemektedir. Bu doniisiimden en fazla etkilenen alanlardan biri de kuskusuz
egitimdir. Teknoloji; egitim ortamlarinin niteligini artirma, bireysellestirilmis 6grenme
olanaklar1 sunma ve §grenme-6gretme siireclerini daha etkili kilma potansiyeli tagimaktadir
(MEB, 2024)

Teknolojinin dénemsel olarak egitime olan etkisi farklilik gosterse de en biiyiik etkiyi
pandemi ve kapanma donemi olarak bilinen 2019-2022 yillar1 arasinda gostermistir. Covid-19
salgim1 ile geleneksel smif ortamlarindan uzaklasilmis ve zorunlu olarak teknolojik sanal
siniflar egitim 6gretimin temel tasi olmustur. Covid-19 pandemisi (2019-2022) bu doniisiimii
daha da hizlandirmis; geleneksel simif ortamlarindan dijital platformlara zorunlu gegis
yasanmistir (UNESCO, 2023). Bu siiregte, web tabanli e-68renme ortamlari, 6gretmenlerin ve
ogrencilerin yeni egitim becerileri kazanmalarini gerekli kilmistir (MEB, 2023). Her donemde
egitimin i¢inde var olan teknolojik geligsmeler ise bu donemde daha da etkisini gostermis ve
bilisim teknolojilerinin kullaniminin artmasi ve internete ulasimin daha kolay hale gelmesi ile
donemin etkilerini de i¢ine alarak ihtiyag haline gelmeye baslandig1 goriilmektedir (Sengiir ve
Anagiin, 2021). Son yillarda bilisim teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte, egitim
siireclerinde de 6nemli bir doniisiim yasanmustir. Ozellikle ¢evrim ici (online) egitim
uygulamalarinin yayginlagmasi, bireylerin egitimden beklentilerinde koklii degisikliklere yol
acmustir. Bu degisim, geleneksel 6gretim materyallerinden farkli olarak, daha 6znel, anlasilir

ve bireysellestirilmis iceriklere olan talebi artirmistir (MEB, 2023). Bu durum, kisisellestirilmis



ogrenme (personalized learning) anlayisinin 6n plana ¢ikmasina neden olmustur. Bu tip
ogrenme ortamlarina zemin hazirlayan Online egitim sistemleri, bireysel 6grenme hizini esas
alan esnek yapilar sayesinde, geleneksel egitim ortamlarinin 6tesinde firsatlar sunmaktadir.
Ozellikle gelismis iilkelerde bu sistemler uzun siiredir uygulanmaktadir. Amerika Birlesik
Devletleri, Almanya, ingiltere, Kanada, Avusturya, Isve¢ ve Rusya gibi iilkelerde ¢evrim igi
egitim politikalar1 i¢inde gii¢lii bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Ayrica, Polonya,
Macaristan ve Romanya gibi Orta Avrupa lilkelerinde online egitimin yaklasik yiiz yillik bir
gecmise sahip oldugu da belirtilmektedir (Picciano, 2017).

Online egitimin temel avantajlarindan biri, egitimde firsat esitligini saglamaya olan
katkisidir. Cografi, sosyo-ekonomik veya fiziksel kisitlamalar nedeniyle geleneksel egitim
ortamlara erigemeyen bireyler icin online 6grenme, 6nemli bir alternatif sunmaktadir. Bu
sebeple, ¢ok sayida yiiksekdgretim kurumu, devlet okulu ve 6zel egitim kurumu, ¢evrim igi
egitim modellerini benimseyerek bireylere daha adil ve erisilebilir bir 6grenme ortami
saglamay1 amaglamaktadir (MEB, 2024). Online egitim ile bireyler teknolojiyi kullanarak
bireysellestirilmis 6grenme ortamlarinda 6grenmeleri gergeklestirebilmektedirler. Ancak
online egitimden faydalanabilmek icin belli diizeyde teknoloji okuryazarligina ihtiyag
duyulmaktadir. Teknoloji okuryazarligi diisikk olan bireyler online egitim araglarindan
yararlanmakta giicliik yasayacaklardir. TUIK verilerine gore Tiirkiye’de 2023 yilinda teknoloji
kullanim diizeyi %87,1 iken 2024 yilinda bu oran %88,8 yiikselmistir. Ayni sekilde 2023
yilinda internet iizerinden gergeklestirilen egitim ve 6gretim faaliyetleri 2022 yilina gore 2,8
puan artmis ve %18,7 olmustur. Ancak 2024 yilinda yapilan Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun
aragtirmasinda ise artan internet kullanimi ile internet lizerinden gergeklestirilen egitim ve
ogretim faaliyetlerinde 2023 yilina gore 4,9 puan azalma gdstermis ve %13,9 a diismistiir
(TUIK), 2024). Bu veriler teknolojinin, kullanicilar tarafindan, egitsel alanda etkin sekilde
kullanilmadigin1 gostermekle birlikte, sunulan hizmetler, igerikler, ekonomik ve sosyo-kiiltiirel
nedenlerin de buna sebep oldugunu digiindiirmektedir. Ayrica uygun egitim tasarimi ve
ogretmen rehberligi olmadan sunulan dijital igerikler, 6grencilerin 6grenme ¢iktilarinda
beklenen basariy1 saglamamakta; aksine, yiizeysel 6grenmeye neden olabilmektedir (Yalin,
2016) Bu nedenle, 6gretmenlerin teknolojiyi yalnizca bir aktarim araci olarak degil, etkilesimli
ve yapilandirilmis 6grenme siireglerini destekleyen bir egitim aracina doniistiirme yetkinligine
sahip olmalar1 biliylik 6nem tasimaktadir. Nitelikli bir egitim ortami olusturabilmek icin
teknolojinin ara¢ olarak iglevsel ve bilingli kullanimi, gliniimiiz 6gretmenlerinin temel

sorumluluk alanlarindan biri haline gelmistir.



MEB’de bu temel sorumluluk g¢ercevesinde dijital icerik gelistirme, 6zglin 6grenme
yontemlerinin yayginlastirilmasi, e-igeriklerin ders kitaplariyla entegrasyonu ve dgretmenlere
dijital pedagoji konusunda destek verilmesi gibi hedefleri 2018 ve 2024 eylem planlarinda yer
vermistir (MEB, 2024). Milli Egitim Bakanligi'nin 2012 yilinda baslattigit FATIH Projesi de
ogretmen ve dgrencilere dijital egitim materyallerinin sunulmasi ve teknolojik donanimlarin
siniflara entegre edilmesini amacglamistir (Celen, vd., 2011). Proje kapsaminda 6gretmenlere
dijital egitim konusunda hizmet i¢i egitimler verilmesi hedeflenmis olsa da bazi aragtirmalar
ogretmenlerin hazir bulunusluk diizeylerinin yetersizligine ve teknoloji entegrasyonunda
yasanan zorluklara isaret etmektedir (Binghimlas, 2009; Horzum, 2010; Kayaduman, vd.,
2011; Kiyici, 2010).

Konuyla ilgili yapilan arastirmalarda teknolojik materyallerin egitimde kullanilmasiyla
birlikte etkilesimin ve derse katilimin artacagini, ¢oklu zeka kuramina dayanarak 6grenmenin
gorsel, isitsel, duyusal sekillerde gerceklesebilecegi, ayni zamanda da 6grenme-6gretme
stirecinin eglenceli hale gelecegi vurgulanmistir (OECD, 2021). Bu noktada da egitim
teknolojileri arasinda yer alan Web 2.0 araglarinin okullarda, derslerde kullanilmasi dikkat
cekmektedir. Son donemde egitim- 6gretimin igerisinde Web 2.0 araglarmin kullanilma orani
artmistir (Ozerbas ve Mart, 2017). Etkili bir grenmenin meydana gelebilmesi icin egitim
ortaminin teknolojik agidan diizenlenmesi ve teknolojinin 6gretim siirecine verimli bir sekilde
dahil edilmesi Onemlidir (Demircioglu ve Turan, 2012). Teknoloji; egitimde kullanilan
O0grenme araglarinin tamamlayicisidir (Van de Walle vd., 2018). Ancak teknolojinin 6grenme
Ogretme siirecine entegre edilebilmesi i¢in 0gretme Ogrenme siirecinin tiim boyutlarinda
teknolojinin etkin bir sekilde kullanilmas1 gerekmektedir. Okullarda teknolojik alt yap1 icin
biliyiik yatirnmlar yapilmasina karsin bu teknoloji 6grenme 6gretme siirecine bir sekilde
yansitilamadig1 goriilmektedir. Cilinkli teknolojik alt yapiyr hazirlamak tek basina yeterli
degildir. Bu sebeple 6gretmenlerin ve yetistirilen 6gretmen adaylarinin teknoloji ile i¢ ice olan
ogrenci grubuna etkili bir sekilde 6gretim yapabilmesi icin teknoloji bilgisini kazanmalari
gerekmektedir (Ciftei vd., 2013; Cetin, 2017).

Web araglari; islevsel gelismislik diizeyleri ve igerik yapilarina bagli olarak Web 1.0,
Web 2.0, Web 3.0 ve Web 4.0 olmak tizere siniflandirilmaktadir (Cekinmez, 2009). Web 1.0
araglarinda kullanici ile web sitesi arasinda dogrudan bir etkilesim bulunmamakta, bilgi tek
yonlii olarak bir merkezden ¢ok sayida kullaniciya iletilmektedir (Bektas, 2012). Buna karsin
Web 2.0 araglari, kullaniciyt pasif bir bilgi alicisindan, aktif bir igerik {ireticisine doniistiiren,
sosyal etkilesim ortamlarin1t miimkiin kilan ve bilgiye erisimi hizli ve kolay héle getiren bir

yapiya sahiptir (Cekinmez, 2009). Web 2.0 araglarinin Web 1.0 teknolojilerine kiyasla daha
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fazla kullanilmasinin temel nedeni; Web 1.0’1n yalnizca statik igerik sunmasina karsin, Web
2.0’1n ¢oklu kullanici etkilesimi ve ortak iiretim siireclerine olanak taniyan sosyal bir platform
saglamasidir (O’Reilly, 2007). En genis tanimiyla Web 2.0 araclari; bireylerin dijital igerik
iiretimi yapabilecekleri, is birligine dayali 6grenme siireclerine katilabilecekleri ve siirekli
bilgi-fikir aligverisinde bulunabilecekleri bir web ekosistemi olugturmaktadir (McLoughlin ve
Lee, 2007).

Web 2.0 araglar1 olarak isimlendirilen yeni nesil egitim teknolojileri; iletisim, etkilesim,
bilgi paylasimi ve bilgiye kolay erisim, isbirlik¢i icerik olusturma, igerik depolama ve
paylasma, degerlendirme, gorsellestirme gibi eylemleri her seviyede katilimcinin kolayca
yapabilecegi bir kolaylikta sunar (Ajjan ve Hartshorne, 2008; Altun, 2008). Bu araglarin
sundugu kolayliklar, cagimizda kabul goren bireysel farkliliklara 6nem veren egitim anlayisiyla
birlikte 6grenci ve oOgretmenleri destekler niteliktedir. Dolayisiyla, 6gretmenler Ogretim
stirecinin anlatim ve degerlendirme agamasinda bu araclardan faydalanmaktadir (Raturi vd.,
2011; Lai, 2011; Laurillard, 2012).

Ogretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanim yetkinligi ile siniflarda bu araglarin
kullanilma siklig1 ve katilimcilarin da egitim teknolojileri bakimindan derse yonelik ilgi, tutum
ve motivasyonlarinin arttirdigir diisliniilmektedir (Celik, 2021). Yeterli donanima sahip
egitimciler tarafindan web2.0 araglariyla olusturulan zengin 6grenme ortamlar1 sayesinde,
ogrenciler, verilen bilgiyi daha kalic1 hale getirmisler ve etkili-ilgi ¢ekici bir siiregte egitim
ortamma sahip olmuslardir. Ogretmenlerin web 2.0 tabanli uygulamalarla dijital siniflar
olusturabilmeleri, siire¢ odakli 6grenme deneyimlerini yonetebilmeleri ve bireysellestirilmis e-
O0grenme stratejilerini uygulayabilmeleri egitim sisteminin kalitesini artiracak unsurlardandir
(Baran ve Ata, 2013; Horzum, 2010; Keser, 2005). Web 2.0 araglar ile 6grencilerin bilgi
teknolojileri araciligiyla bilgiyi arastirmalari, incelemeleri, analiz ederek yeni bilgi iiretmeleri
ve birbirleri ile paylasmalar1 kolaylasmaktadir (Sever, 2023). Ogrenciler bu araglar1 kullanarak
yalnizca bilgi tiikketen bireyler olmaktan ¢ikarak; bilgiyi sorgulayan, yeniden yapilandiran,
elestiren ve ¢oziim ilireten etkin bireyler haline gelebilmektedir (Batibay, 2019; Davies ve
Merchant, 2008; Elmas ve Geban, 2012; OECD, 2023). Buradan da yola ¢ikarak etkilesimli
ogrenme materyalleri sayesinde aktif 6grenmelerin gerceklesebilecegi ortaya ¢ikmistir (MEB,
2024). Egitimciler i¢in web 2.0 araclarinin kullanim alanlar1 arasinda gorsel arama ve
hazirlama, igerik hazirlama, ders plan1 hazirlama, sunum hazirlama, soru hazirlama, metin
olusturma, veri analizi yapma, arastirma yapma konular1 yer almaktadir (MEB, 2024). Web 2.0
araclar1 egitimcilerin ve katilimcilarin sosyallesmesini, kullanicilar i¢in yararli uygulamalar ve

uygulamada sorun olugsmadan materyal iiretmelerine ve mevcut materyalin ¢esitlendirilmesine
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de katki saglamaktadir (Horzum, 2007; Kiyict, 2010; Thompson, 2007). Web 2.0 gibi yenilik¢i
egitim teknolojileri hem simiflarda hem de egitim siirecinde, 6gretmenler igin biiyiik 6neme
sahiptir (Humble ve Mozelius, 2019; Kaplan, 2023).

Web 2.0 araglar1 6grenme ortamlarini degistirme potansiyeline sahiptir (Rutherford ve
Standley, 2016). Ogretmenler de bu teknolojileri, aktif katilim saglama, bireysellestirilmis
ogrenmeyi destekleme, 6lgme-degerlendirme siireclerini zenginlestirme ve dijital okuryazarlik
kazandirma gibi cesitli pedagoji temelli hedeflerle kullanmaktadir (MEB, 2024).

Web 2.0 teknolojileri iiniversite Ogrencilerinin bilgi ve iletisim teknolojilerine
adaptasyonunu saglayan énemli faktdrlerden birisi olarak goriilebilir. Ogrencilere bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanacaklar1 bir ortam sunuldugu ve onlara rehberlik yapildigi zaman
onlarin kendi okuduklar1 alana yonelik bilgi okuryazarlik algilarmin artis gosterdigi
gorilmektedir (Mazman ve Usluel, 2011).

Milli Egitim Bakanlig1 yayinladig el kitabi ile egitim 6gretimin en alt kademesinden en
iist kademesine kadar tiim derslere web 2.0 araglarinin nasil entegre edilebilecegini 6rneklerle
aciklamistir. Egitimcilerin, ogrencilerin egitim ve Ogretim siireglerindeki deneyimlerini
cesitlendirmek ve daha kalici, istendik hale getirmek i¢in web2.0 araclarini kullanabilmeleri
istenmistir  (Celik, 2022; Kolchenko, 2018). Bu baglamda, Web 2.0 araglarinin
gelistirilmesindeki temel amaglardan biri, yapilandirmaci 6grenme anlayigini desteklemektir
(Conole ve Alevizou, 2010). Web 2.0 teknolojilerinin egitim siire¢lerine sagladig1 bu katkilar
g6z oniinde bulunduruldugunda, s6z konusu araglarin 6grenme ortamlarinda etkili ve pedagojik
ilkelere uygun bi¢cimde kullanilmasinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu noktada ise en biiyiik
sorumluluk 6gretmenlere diismektedir.

Web 2.0 araci ozellikle uzaktan egitim siireglerinde egitim ogretim etkinliklerinde
yogun olarak kullanilmaya baslanmistir. Ancak egitim teknolojilerine yonelik yeterli bilgi ve
beceriye sahip olmayan Ogretmenler cesitli zorluklar yasamis, sistemin diginda kalmis ve
dolayistyla egitim siirecine etkin bir sekilde katilamamislardir. Bu durum egitimde firsat
esitsizligini artirmis ve 6gretim siireclerinin niteligini olumsuz yonde etkilemistir. S6z konusu
aksakliklarin temel nedenlerinden biri ise teknolojik ekipman eksikligi ve egitimcilerin bu
ekipmanlara erigimindeki kisitliliktir (Bozkurt, 2020).

Web 2.0 araglari ile egitim teknolojileri, siniflardaki yiiz yiize egitimden farkli olarak
siireci ve 0lgme degerlendirme asamalarinda sinirlar1 ortadan kaldiran araglar ortaya ¢ikmaistir.
Uzaktan egitim siire¢lerinde de web 2.0 araglar1 0gretime entegre edilmis ve miifredatla,

yontem tekniklerle uyumlu bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir (Beemt, 2019).



Sagladig1 avantajlara bakildiginda Web 2.0 araglari, dgrencileri ve Ogretmenleri
egitimde 6nemli bir oranda desteklemektedir. Bununla birlikte Web 2.0 araglar1 kolay igerik
iiretilebilmesi ve islevsel olmasi bakimindan da degerli araglardir. Bu ag¢idan bakildiginda Web
2.0 teknolojileri, 6zellikle son yillarda egitim ortamlarinda 6nemli bir yer edinmistir (Baran ve
Ata, 2013). Bu bakimdan Web 2.0 araclarinin egitimsel acidan bu katkilarindan
yararlanabilmek i¢in Ogretmenlerin web 2.0 araglarini kullanabilme yetkinliklerine sahip
olmalar1 gerekir. Bu yetkinlikler sadece digital kullanim bilgisi ile sinirl degildir. Ogretmenler
bu yetkinlikler sayesinde web 2.0 araclarini derslere entegre edebilmeli, araglar1 kullanimdaki
etik kurallar1 bilmeli, egitim 6gretim siireclerinin her bileseninde kullanabilmeli ve is birligi
icinde etkilesimli etkinlikler iiretebilmelidir. Ogretmenlerin bu anlamda sahip olmas1 gereken
yeterlilikler arasinda teknolojik ara¢ ve geregler hakkinda bilgi ve becerilere sahip olma ve
segmis olduklar1 teknolojik ara¢ ve gereclerin ilgili dersin kazanimlari, icerigi ve 6gretim
etkinlikleri ile uygun olarak kullanabilme yer almaktadir (Pamuk, 2012).

Ogretmen ve dgretmen adaylarinin web 2.0 teknolojilerini kullanabilme yetkinliklerine
sahip olmasmin gerekli olmasina ragmen bu yetkinlikler bakimindan 06gretmenlerin
eksikliklerinin bulunduguna yonelik arastirma sonuglar1 bulunmaktadir. Web2 araglarinin
ogretmenler tarafindan kullanilmasi 6gretimin niteligini artirmaya katki yapabilmesi ve
kullaniminin yayginlagmasina ragmen Ogretmen ve O6gretmen adaylarmin bu teknolojileri
kullanabilme yetkinliklerinde yetersizliklerin oldugu arastirmalarda ortaya ¢ikmistir (Aytan ve
Basal, 2015; Tatli ve Akbulut, 2017; Usta ve Korkmaz, 2010). Bu agidan 6gretmen adaylarinin
hizmet Oncesi egitimlerinde web 2 araclarini kullanabilme yetkinligini edinmelerinin 6nemli
kullanabilme yetkinliklerine sahip olup olmadiklarinin belirlenmesine ihtiya¢ oldugu
sOylenebilir. Boylece bu arastirma sonuglarina dayali olarak 6gretmen yetistirme siirecinde bu
bulgulardan hareketle 6gretmen adaylarinin web2 araglar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve
kullanabilme yetkinliklerinin kazandirilmasina yonelik ¢aligmalar yapmaya gereksinim olup

olmadigina iliskin karar verebilir.

1.1.1 Problem Ciimlesi
BAIBU Egitim Fakiiltesi siif 8gretmenligi programi dgrencilerinin Web2.0 araglarimi

kullanabilme yetkinlik diizeylerine iliskin goriisleri nelerdir?

1.1.2 Alt Problemler
1. Sinif 6gretmenligi programi 6grencilerinin web 2.0 araclarini kullanabilmeye yonelik

yetkinlik diizeylerine iligkin goriisleri nelerdir?



2. Smuf 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglarina yonelik yetkinlik diizeyleri
a) Cinsiyete gore anlaml bir farklilik gostermekte midir?

b) Smif diizeyine gore anlamli bir farklilik géstermekte midir?

1.2 Onem

Glinlimiizde egitim sistemleri, teknolojik gelismeler dogrultusunda yeniden
sekillenmekte ve dgretmenlerin bu doniisiime uyum saglayabilmeleri her zamankinden daha
kritik hale gelmektedir. Ozellikle Web 2.0 teknolojileri, yapay zeka destekli uygulamalar,
artirllmis ve sanal gerceklik araclar1 gibi dijital araclarin 6gretim siireglerine entegrasyonu,
etkili ve ¢agdas bir egitim ortami sunmak acgisindan biiyiik bir potansiyel tagimaktadir. Bu
doniistim siirecinde, gelecegin smif 6gretmenleri olacak O0gretmen adaylarinin teknolojiye
yonelik tutumlari, bilgi ve beceri diizeyleri ile bu teknolojileri egitim ortaminda nasil
kullandiklari, egitim sisteminin kalitesini dogrudan etkileyecek unsurlar arasinda yer
almaktadir.

Bu baglamda, 6gretmen adaylarinin teknolojiden yararlanarak web 2.0 araglarinin
kullanimina 1iligkin yeterliklerinin belirlenmesi hem 6gretmen yetistiren kurumlar hem de
egitim politikalar1 agisindan yol gosterici olacaktir. Ogretmen adaylarinin Web 2.0 araglarmi
ogretim etkinliklerinde kullanabilmeye ne 6l¢iide hazir olduklarinin ortaya konulmasi, mevcut
ogretmen yetistirme programlarinin gozden gecirilmesi ve gerektiginde yeniden
yapilandirilmasi i¢in bilimsel bir zemin saglayacaktir.

Ayrica, bu aragtirma; pandemi sonrasi donemde daha da onem kazanan uzaktan ve
cevrim i¢i 0grenme siireclerinde teknolojinin nasil daha etkili kullanilabilecegine yonelik
degerli veriler sunacaktir. Ogretmen adaylarinin teknolojiye bagl olarak web 2.0 araglarimni
sadece bir arag degil, aym1 zamanda pedagojik bir destek unsuru olarak goérmeleri, 6grenci
basarisin1 artirmada ve Ogretme-68renme siireclerini zenginlestirmede belirleyici bir rol
oynamaktadir.

Egitimde dijitallesmenin hiz kazandig1 giinlimiizde, 6gretmen adaylarinin g¢agin
gerektirdigi dijital okuryazarlik, teknoloji entegrasyonu ve uzaktan egitimde pedagojik yeterlik
gibi becerilere ne diizeyde sahip olduklar1 6nem arz etmektedir. Dolayisiyla 6gretmen
adaylarimin web 2.0 araglarini ne derece kullanarak performans sergiledikleri belirlenmeye
calisilmistir. Ayrica O6gretmen adaylarinin web 2.0 araglarindan c¢evrim i¢i Ogrenme
siireglerindeki araclarin kullanma diizeyleri ve bu araglari kullanmanin onlarin mesleki
yetkinliklerine ne derece katki sagladigi arastirma kapsaminda degerlendirilmistir. Bu

baglamda, calisma ile 6gretmen yetistiren kurumlar i¢in web 2.0 araclarini kullanabilmeye



yonelik yetkinliklerinin kazandirilmasi ve buna yonelik egitim politikalarinin gelistirilmesi i¢in
dayanak olacak bilgileri ortaya ¢ikaracagi diistiniilmektedir. Ayrica sinif 6gretmeni adaylarinin
teknolojik donanimlarint ve web 2.0 araclari hakkindaki bilgi ve birikimlerini gelistirmeye
yonelik stratejik oneriler sunmak ve egitimde web 2.0 aracglarinin kullanimina iliskin literatiire

katki sunmak hedeflenmektedir.

1.3 Sayiltilar
Aragtirmaya katilan sinif 6gretmeni adaylari, anket maddelerine diiriist ve i¢ten yanitlar

verdigi diistiniilmektedir.

1.4 Smirhhklar
Bu arastirma 2024-2025 egitim-6gretim yilinda BAIBU Egitim Fakiiltesi Temel Egitim
Boliimii Simif Ogretmenligi anabilim dalinda 6grenim goéren 1, 2, 3 ve 4. smifta bulunan ve

arastirmaya katilmay1 kabul eden 155 6grenci ile sinirlidir.

1.5 Tanmmlar

1.5.1 Web 2.0 Arac1
Kisilerin ayni1 anda isbirlik¢i bir yaklagimla etkilesim igerisinde bilgi, sunu, video,

gorsel veya icerik irettikleri ve irettikleri icerikleri paylasabildikleri, ikinci nesil web
platformlar1 olarak tanimlanmaktadir (McLoughlin ve Lee, 2007; O’Reilly, 2007).

1.5.2 Ogretmen Aday:
BAIBU Egitim Fakiiltesi Smif Ogretmenligi programinda 1, 2, 3 ve 4. Smiflarda

Ogrenim goren dgrencilerdir.

1.6 Kuramsal Cerceve

1.6.1 Egitimde Teknoloji Kullanimi
Teknolojinin insan yagaminin hemen her alaninda koklii degisimlere neden oldugu

cagimizda, egitim sistemleri de bu degisimden etkilenmistir. Bu doniigiim, “egitim teknolojisi”
kavraminin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Deperlioglu ve Kose, 2010; Rutten, vd., 2012).
Egitim teknolojisi; insan giicii, kuramsal temeller, 6grenci, ortam, hedef, strateji, degerlendirme
ve 0grenme durumlart gibi sekiz temel faktorden olusmaktadir. Bu faktorler ayri ayr ele
alindiginda, egitim teknolojisinin 6grenme siireglerinde ne denli kritik bir rol iistlendigi agikca
gorilmektedir. Egitim teknolojisi yalnizca teknik arag-gere¢ kullanimini degil, ayn1 zamanda
ogretim kuramlarinin uygulanmasina kadar uzanan genis bir siireci kapsamaktadir (Ozgan,

2010).
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Bu baglamda, 6zellikle internet teknolojisinin gelisimi, egitim alaninda da Onemli
etkiler yaratmistir. “International” ve “network™ kelimelerinin birlesimiyle olusan internet,
diinya genelindeki bilgisayar aglarini birbirine baglayan devasa bir sistemdir. Bu sistem
aracilifiyla ses, goriintii ve dosyalarin ¢ok kisa silirede aktarilabilmesi miimkiin hale gelmistir
(Geray, 2002; Tarcan, 2005). 1969 yilinda ABD’de savunma amactyla gelistirilen ARPANET
projesiyle temelleri atilan internet, zamanla iletisim ve bilgi paylasiminda ¢igir agmistir
(Parlak, 2005). Bu gelismelerin sonucunda, internet egitime de hizla entegre olmustur. Nitekim
Karasar (1999), bu etkilesimli iletisim teknolojisinin egitimdeki yansimalarinin hizli bir sekilde
ortaya ciktigini ifade etmektedir.

Internetin egitim ortamlarma entegrasyonu hem ogrenciler hem de Ogretmenler
acisindan biiylik avantajlar sunmaktadir. Boldt, Gustafson ve Johnson’a (1995) gore internet,
ogrencilerin 6grenme aligkanliklar gelistirebilmeleri ve deneyimlerini zenginlestirebilmeleri
icin miikemmel bir aragtir. Egitim ortamlarinda internetin dogru kullanimi, 6grencilerin bu
kiiresel agdan en verimli sekilde faydalanmalarini saglayacaktir.

Teknoloji yalnizca internetle sinirli kalmayip, bilgisayarlarin 6gretim ortamlarinda
kullanimi da egitimde dijitallesmenin 6nemli bir parcasidir. Bu baglamda, 6gretimde bilgisayar
kullanimina iligkin en dikkat ¢ceken kavramlardan biri Bilgisayar Destekli Egitimdir (BDE).
BDE, 6gretim programlarinin bilgisayarlar araciligiyla uygulanmasini ve 6grenme siireclerinin
dijital ortamda ytiriitiilmesini ifade etmektedir. Literatiirde yapilan bir¢ok calisma, bilgisayar
destekli 6gretimin 6grencilerin akademik gelisimlerine olumlu katkilar sagladigini ortaya
koymaktadir (Kiili, 2005; Derakhshan, vd., 2015; Pektas, vd., 2006; Hangiil ve Uzel, 2010;
Merchant, vd., 2014; Takunyaci, 2007).

Sonug olarak, egitimde teknolojinin kullanimi1 yalnizca bir ara¢ olmaktan 6te, 6§renme
ve Ogretme siireclerini déniistiiren ¢ok boyutlu bir yapiyr ifade etmektedir. Internet ve
bilgisayar teknolojilerinin egitimle biitiinlesmesi, 6grenme deneyimini daha zengin, etkilesimli
ve bireysellestirilmis hale getirmektedir. Bu nedenle egitim politikalarinin, teknoloji
entegrasyonunu sadece donanimsal degil, pedagojik yaklasimlarla da desteklemesi biiyiik 6nem

tasimaktadir.

1.6.2 Egitimde Teknoloji Kullaniminin Faydalar:
Egitimin temel amaglarmin basinda Ogrencilerin akademik basar1 diizeylerinin

yiikseltilmesi ve tlkenin yetismis insan giicii ihtiyacinin karsilanmasi gelmektedir. Egitim
alaninda teknoloji kullanimmin 6grenme diizeyinin en {ist seviyeye ¢ikarilmasi adma tiim

modern malzeme ve medyanin kullanilmasi oldugu ifade edilmektedir. Uzman goriislerine gore
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egitim teknolojileri egitimi etkin ve verimli bir sekilde iyilestiren araglar arasinda yer
almaktadir (Goswami, 2014).

Egitimde teknoloji kullanimi Ogrencilerin yaninda Ogretmenlere de fayda
saglamaktadir. Literatiirde farkli egitim kademeleri iizerinde yiiriitiillen calismalarda da
egitimde teknoloji kullaniminin dgrencilerin yaninda 6gretmenler agisindan da bir¢ok avantaji
beraberinde getirdigi belirtilmektedir (Basaran, vd., 2021; Cay, vd., 2020; Teo, 2011; Ogal ve
Simsek, 2017). Derste 6grencilerin ilgisini ¢cekebilmek i¢in tasarlanmig olan sunum, gorsel,
belgesel vb. kaynagin bilgisayar ile daha fazla cekici hale getirilebildigi ve kolaylikla
hazirlanabildigi belirtilmektedir. Ogrencilerin dersteki performanslarinin arttirilmas: adina
onceden hazirlanmis olan egitsel nitelikteki araglar ile konuya yeniden hakim olmanin
saglanmast hususunda bilgisayarlarin etkili bir roliiniin oldugu goriilmektedir (Elvan ve

Mutlubas, 2020).

1.6.3 Web
Ingilizce kdkenli olan Web kavrami diinyay: saran ag anlamina gelmektedir. internet,

bilgisayarlar arasi baglanti kuran diinyanin en fazla bilgi ve teknoloji agidir. internetin
cagimizda bu denli sik kullanilmasi bilgiye erisimdeki kolaylik ve hayatimiza olusturdugu
konfor neticesindedir. Web, internetin ilerlemesi sonrasinda ortaya ¢ikan bircok servisten
yalnizca birisidir. Web internet lizerinde ¢alisarak sayfalarin goriintiilenmesini saglayan bir
servistir. Yazilar, grafikler, resimler, sesler ve hareketli goriintiiler ile birbirine bagl
bilgisayarlar arasinda iletilir ve belirli iglemler yiritilir (Gimiisay, 2011). Web internet
iizerinde calisarak sayfalarin goriintiilenmesini, bilgilerin rahatlikla ulagilip taranabilmesini
saglamaktadir. Web 1989-1990 yillarinda ilk olarak Isvigre’de CERN fizik laboratuvarlarinda
caligmalarda bulunan fizikgiler ile gelistirilmistir (Cekinmez, 2009).

Web kavrami, Tim Berners-Lee 1990’11 yillarin baginda ilk web sitesini kurmasi ile
hayatimiza girmeye baslamistir. Web (www) bilgisayar iizerinden bir web tarayicis1 araciligi
ile internet kullanicilarinin verilerini okuyabildigi, yazabildigi, paylasabildigi sanal bir
ortamdir (Nix, 2016).

Web 1.0

Internetin gelisimi incelendiginde 1990 yillarinda Web 1.0 seklinde tanimlanan, ilk
kullanicilarina hitap edebilen portal hayata ge¢mistir. Web 1.0, internetin erken doénemine
karsilik gelir. Internet, genel olarak duragan ve sadece bilgi sunan web sitelerinden ibaretti.
Egitimde, etkilesimli kaynaklara ulasmak amaciyla kullaniliyordu, ancak interaktif 6grenme

ortamlar1 ¢ok yaygin degildi. Bununla birlikte Web 1.0° 1n sadece tek yonlii iletisime imkan
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saglayan bir yapist bulunmaktadir. Bunun i¢inde yalnizca iriinler tiiketildigi ve bilgiye
erigilebilir olup ancak yalnizca tek yonlii oldugu etkilesimin s6z konusu olmadigi
sOylenmektedir (Y1ilmaz, 2021).

Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan sosyal medya araglarina kiyasla tek yonlii iletisim
aract olarak goriilen web 1.0 uygulamalar1 insanlarin bilgiye kolayca ulagmalarina katki
saglamigtir.

Web 2.0

Egitim alaninda doniisiim ve degisimin bir simgesi haline gelen internet ve bilgisayar
teknolojilerine her seyden dnce bir egitim ve 6gretim araci olmustur. Bununla birlikte egitimin
amagclar1 kapsaminda bu materyallerden yararlanilmaktadir (Erturgut, 2008). 2004 senesinde
gelistirilen Web 2.0 seklinde isimlendirilen bu yeni teknolojik gelisme O’Reilly (2005)
tarafindan internet platformlarinin bilgi deposu olmasindan ¢alisan platformlara evrilmesine ve
Internet uygulamalarini son kullanicilaria hizmetine, kullanicilarin bir gorseli ya da igerigi
tekrar kullanmasina, geligmis organizasyon ve siiflandirma ve Internet'in maddi degerinin
artirlp disiirilmesi olarak tanimlanmistir. Web2 araclar1 karsilikli bilgi aktarimi olanagi
tanimis ve tiiketiciler i¢in de kendisine ait bir medya ortami sunma hususunda firsat saglamistir
(Karabulut, 2015). Web 2.0 araglar1 forumlari, bloglari, yorumlari ve sosyal aglari icermektedir
(Y1lmaz, 2021). Bu araglar iletisim, etkilesim, bilgi paylasimi ve bilgiye kolay erisim, igbirlik¢i
icerik olusturma, igerik depolama ve paylasma, degerlendirme, gorsellestirme gibi eylemleri
her seviyede katilimcinin kolayca yapabilecegi bir sekilde sunar (Ajjan ve Hartshorne, 2008;
Altun, 2008). Web 2.0 uygulamalari daha fazla insanin kullanmasiyla siirekli yenilenen yazilim
iiretmek, tekil kullanicilar da dahil birden fazla kaynaktan beslenen tiim verilerin birleserek
kullanilmas1 ve toplanan bu verilerin diger kullanicilar tarafinda da kullanilarak kendi
iceriklerini ortaya ¢ikarmalarin1 saglamak gibi avantajlara sahiptir (O’Reilly, 2005). Bu
araglarin sundugu kolayliklar, cagimizda kabul goren bireysel farkliliklara nem veren egitim
anlayisiyla birlikte 6grenci ve 6gretmenleri destekler niteliktedir. Dolayisiyla, 6gretmenler
Ogretim siirecinin anlattm ve degerlendirme asamasinda bu araglardan faydalanmaktadir
(Raturi, vd., 2011; Lai, 2011; Laurillard, 2012).

Web 2.0 Araglar:

Web 2.0 araclar1 kullanicilar tarafindan farkl igeriklerin tiretilebildigi, kullanicilarin
isbirlik¢i bir yaklasimla caligabildikleri ve yine kullanicilarin birbirleriyle bilgi paylasimini
destekleyen bir web araci olarak tanimlanabilir (McLoughlin, 2007). Web 2.0 ara¢larindan
bazilar1 egitimdeki kullanim alanlar1 baz alinarak 8 temel baslikta siniflandirilmaktadir (Conole

ve Alevizou, 2010).
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Web 2.0 Araglarinin Kullanim Alanlarina Gore Siniflandirilmasi

Kullanim alan1 ¢ok ¢esitli olan ve genis bir alana yayilan web 2.0 araglarini kullanim
alanlarina gore siniflandirmak, araca erisimi kolaylastiracaktir.

Belirlenen bir konu i¢in hazirlanmis igeriklerin istendik sekilde diizenlenmesini
saglayan araglara icerik yonetim sistemleri denmektedir. Bu araglar sayesinde ayn1 anda birden
fazla kullanict araciligiyla ses-goriintii-metin iceriklerini iiretip paylagima agabilmektedirler.
Bu uygulamalardan bazilar1 Wikispaces, egitimcilerin ve 6grencilerin planli bir sekilde
caligmasini saglayan bir sosyal yazma platformu; Edmodo, egitimin tiim paydaslarini egitim
ogretim siirecini takip etmek i¢in bir araya getiren gruplar olusturulabilen bir platform;
Edublogs, egitim amagli olusturulmus arsivleme ve is birligi ile 6grenmeyi destekleyen bir
platformdur. Bu uygulamalar ile ¢ok fazla kullanici is birligi yaparak igerik iiretimini
gerceklestirmek i¢in farkli bir iletisim modeli ortaya koymaktadir (Aytekin, 2011).

Web 2.0 araglarindan ¢evrimici olarak toplanti yapma ve iletisim kurma olanag:
saglayan araclara (zoom, Microsoft Teams, Google meet) video konferans araglari
denilmektedir. Bu araglar sayesinde kisiler farkli konumlarda olsalar dahi goriintiilii ve sesli
olarak bilgi paylasiminda bulunabilirler. Ornegin zoom, egitim alaninda ¢evrimici etkinliklerde
daha ¢ok kullanilan {icretsiz bir toplanti aracidir. Microsoft Teams, Microsoft tarafindan
gelistirilen bir web toplant:1 aracidir (Hamli ve Hamli, 2021). Bu araglar sayesinde seminerler,
cevrimi¢i egitimler ve tiim isbirlik¢i etkinlikler diizenlenebilir.

Dropbox, screencast gibi araclar ise ¢evrimigi olarak kisiler ve gruplar arasinda dosya
paylasim ortami saglayan araglardir. Bu araglara c¢evrimi¢i depolama ve dosya paylasim
araglar1 denmektedir. Ornegin Dropbox, kullanicilarla is birligi iginde igerik iiretmenizi ve
sonrasinda bulutta depolama yapmanizi saglayan bir aragtir. Yine bir diger depolama aracimiz
ise ¢ok sik kullanilan Google drive, tiim hazir iceriklerin birarada toplanmasini saglayan ve
gerektiginde paylasim imkan1 saglayan bir depolama aracidir (Sak, 2020).

Interaktif sunumlar i¢in kullanilan araglar sayesinde ise farkli sablonlarda sunum
hazirlanabilir. Buna imkan taniyan araglara 6rnek olarak prezi, zengin igerikli ve bulut alt yapisi
olan bir web 2.0 aracidir (Semtiimiir, 2016). Baska bir sunum arag ise PoverPoint dosyalarinin
sisteme eklenmesi ile diizenleme yapilabilen web 2.0 araci, sliderocket’tir.

Web 2.0 araglar1 aracilifiyla kullanicilarin bir konudaki goriis ve diisiincelerini
cevrimici olarak yanitlayabilecekleri platformlara ise Cevrimi¢i Anket araglari denilmektedir.
Bu aracglardan en sik tercih edilen ilk ara¢ Google forms’dur. Bu arag birgok soru ¢esidine ve
verilerin analiz edilmesine imkan saglamaktadir. Bir digeri ise surveymonkey’ dir. Bu anket

araci bir¢ok soru ¢esidini ve basit, kullanigh bir arayiizii icinde barindirmaktadir (Tiirk, 2023).
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Web 2.0 araclarinin bir diger kullanim alani ise kavram haritast ¢izim araglaridir.
Cacoo, Scribblar ve Mindmeister gibi uygulamalar bu araglara 6rnek gosterilebilir. Bu
platformlar sayesinde farkli tasarimlara sahip kavram haritalar1 hazirlanabilir ve isbirlik¢i bir
sekilde paylasima agilabilir.

Video ve animasyon diizenlemek i¢in kullanilan GoAnimate, Creaza, Canva gibi web
2.0 araglar1 ile hazirlanan igerikler ¢evrimici paylasilabilmektedir. Is birligi ile de hazirlama
imkan1 sunan bu araglar sayesinde zamandan tasarruf saglanabilmektedir.

Son olarak da web 2.0 araglarinin diger bir kolu kelime bulutlar1 tasarim araglaridir. Bu
araclar anlatilmak istenen bilgi ve igerigin dnemli ve can alict noktalarini vurgulamay1 saglar.
Gorsel olarak dikkat ¢ekici ve konunun ana noktalarina vurgu yapici 6zelliklerinin yansira
kullanim1 da kolaydir (Tiirk, 2023)

Web 3.0

Internet Web 2.0'la beraber veri alisverisinin &niinii agacak format ile yenilenmistir.
Internet kullanicilar kendi aralarinda iletisim halinde olmasi ve verilerine destek verebilmeleri
ilerleyen donemlerde gelisecek olan teknolojik yeniliklere de ilham vermistir. Web 3.0
tavsiyeler ile akilli arama, teknolojik ve kisisellestirilmis ¢oziimlemeler, gelismis yazilim
aracglartyla veri madenciligini gelistirme gibi hizmetlerin fonksiyonlarin1 gelistirmeye
calismaktadir. (Kapan ve Uncel, 2020).

Web 4.0

Web 4.0, dordiincii nesil teknoloji literatiirde karsimiza yeni yeni ¢ikmaya baslayan
kavramlardandir. Web 4.0'la beraber biiyiik veri (bigdata), makinelerin kendi aralarinda iletisim
kurmasi, arttirilmig gerceklik, bulut, yapay zeka, akilli ajanlarla yeni uygulamalar olusturulmast
ongoriilmektedir. Web 4.0 pek ¢ok modelle birliktelik gosterebildigi i¢in yeni nesil internet
olarak ifade edilebilecektir (Ersoz, 2020).

Web 5.0

Web 5.0 bugiin degil gelecegin diinyasi ile alakali bir ifade oldugu sdylenmektedir.
Teknolojide yasanan hizli gelismeler sebebiyle bu evrenin daha kisa siirelerde kendini
yeniledigi diisiinlilmektedir. S6zgelimi; metaverse, bireylerin sanal bir diinyada giyilebilir
teknolojiler vasitasityla etkilesime girebilecekleri bir siireci ifade etmektedir. Web 5.0
ekonomik refah diizeyinin saglandigi ve toplumsal sorunlarin ¢dziimlendigi, bireylerin
yasamini daha anlamli ve eglenceli hale getirildigi ve bireyi merkez koyan bir toplumu ortaya
koymaktadir (Er, vd., 2021). Heniiz literatiirde yeni kavram oldugu i¢in iizerinde yapilan

caligmalarla sinirhdir.
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1.6.4 Egitimde Web 2.0 Araclarinin ilkokul Seviyesinde Kullanim Alanlari
Bu boliimde; anket olugturma, animasyon tasarimi, fotograf ve gorsel diizenleme, sanal

pano hazirlama, ¢evrim i¢i simnav ve 6l¢me araglari, uzaktan yonetim sistemleri, sinif yonetimi,
sunum ve slayt tasarimi, e-kitap gelistirme, web sayfasi olusturma, kodlama uygulamalari,
dijital hikdye yazimi, video ve miizik iiretimi ile 3 boyutlu modelleme araglarin1 kapsayan
toplam 13 farkli kategori altinda siniflandirilmis 35 adet Web 2.0 aracina yer verilmistir.

Anket Araglart

Anket araglarindan Tiirk¢e alt yapiya sahip olan ozellikle anket hazirlama amaglh
kullanilan Google formlar, Microsoft forms, Jotform ve Surveymonkey’ e yer verilmistir
(MEB, 2023).

Google Formlar, Google tiim kendine ait formlar1 barindan ve Google Sinif sistemiyle
birlikte Google E-Tablolar, Google Dokiimanlar ve Google Slaytlar’ da bulunan bir anket
yonetimi uygulamasidir. Ilkdgretim ve iistii kademeler i¢in uygundur.

Microsoft forms, firmanin kullanicilarina iiyelik kosuluyla anket ve veri toplama imkén1
sundugu bir aragtir. Bulut tabanli bir uygulama olup egitimin her kademesinde kullanilmaya
uygundur.

Jotform, ¢evrimi¢i anket araglarindandir. Ilkogretim kademesinden itibaren
kullanilabilir. Formlar, anketler, degerlendirmeler icin zengin bir yelpazesi mevcuttur.

SurveyMonkey web tabanli olarak belli bir konuda goriis almak, bilgi toplamak,
degerlendirme yapmak gibi farkli amaglar i¢in anket olusturmaya yarayan web 2.0 aracidir.
Egitim 6gretimin her kademesinde kullanilabilir.

Animasyon Araclari

Bu boliimde animasyon araglar1 kapsaminda mobil ve web site iizerinden de kullanma
imkani tantyan web 2.0 araglarindan bazilar1 incelenmistir. Bu araglardan Vistacreate, Adobe
Spark, Toontastic, Tellagami, Powtoon, Plotagon Story ve Animaker’a asagida yer verilmistir
(MEB, 2023)

Toontastic, bu uygulama Google tarafindan firetilmis bir online hikdye anlatma
platformudur. Kullanicilarina yaraticiliklarini gelistirici hikayeler anlatma imkan1 sunmaktadir.

Vistacreate, digital ortamda igeriklerin kolayca fretilip yayginlastirilmasimni ve
yonetilmesini saglayan bir uygulamadir.

Adope Spark, Adope sirketinin gelistirdigi bir aragtir. 3 farkli boyutu bulunmaktadir.

Video diizenleme, web sayfasi olusturma ve fotograf diizenleme amacli kullanilabilir.
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Tellagami, kullanicilarin kendi avatarlarimi kullanarak kisa videolar diizenlemelerini
saglayan bir mobil uygulamadir. Kullanict oncelikle kendi avatarini olusturup videolar
diizenlemeye gecebilmektedir.

Powtoon, bu ara¢ sayesinde hem ogretmenler hem 6grenciler animasyonlu videolar
hazirlayabilir ve etkili sunumlar ile 6grenmeleri kalic1 hale getirebilmektedir.

Plotagon Story, 6gretmenlerin animasyon yoluyla herhangi bir konuyu 6gretmesine
olanak tanir. Canlandirmada ihtiya¢ duyulan zengin iceriklerle konuyu pekistirir ve 6grenmeyi
¢ok daha eglenceli hale getirir. Ogrencilerin de yaratict yazma yeteneklerinin gelismesine
olanak sunar.

Animaker, animasyon ve eglenceli igerikler olusturmak isteyenler i¢in uygun bir Web
2.0 aracidir. Egitim basta olmak iizere bir¢ok alanda kullanilabilecek videolar ve animasyonlar
iiretmeye yardimer olur (https://www.webegitimaraclari.com/).

Fotograf ve Resim Araclar

Fotograf ve resim aracglar1 kapsaminda Tiirkce dilini desteklemesi bakimindan Youtube
Studio ve Pixir incelenmistir. (MEB, 2023)

Youtube Studio, bu arag ile video ve fotograflara binlerce farkli diizenleme yapilabilir.
Cekim aninda efektleri dogrudan fotografa entegre edebilir. Kullanim1 kolay ve sezgisel bir
arayiize sahiptir.

Pixir bir fotograf diizenleme aracidir. Iceriklerin kolayca olusturmasima imkan tantyan
bir platformdur. Bulut tabanli bir platform olup milyonlarca resim, yazi tipi, sablon ve
illiistrasyonu kullanicilarina sunar.

Sanal Duvar Pano Hazirlama Araclart

Sanal duvar hazirlama araclar1 kapsaminda Twinspace ve Padlet incelenmistir. Tiirkge
destekli bu araclar egitimciler tarafindan sik¢a tercih edilmektedir (MEB, 2023)

TwinSpace, okullarin projeler icerisinde isbirlik¢i bir yaklasimla ¢alisabilecekleri bir
platformdur. Her bir projenin, ortaklar i¢in ¢aligmanin kendi sayfasinda ve katilimcilar i¢in
portal ana sayfasindan erisebilecekleri ozel bir TwinSpace'i vardir
(https://etwinning.meb.gov.tr/)

Padlet, egitim paydaslarinin iletisim kurmalarini ve klasik mantar panonun dijital halini
kurma imkani taniyan bir Web 2.0 aracidir. Padlet ile olusturulan panoya resim, ses, video,
oyun, word ve sunu dosyast gibi pek ¢ok icerik veya internet platformundaki herhangi bir

eklenti eklenebilir ve bu igerikler tiim kullanicilarla paylasilabilmektedir.
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Online Sinav ve Quiz Araglari

Online Sinav ve Quiz Araclar1 kapsaminda Kahoot, Formative, Quzlet, Plickers,
Quzziz, Mentimeter ve Quizwhizzer incelenmistir. Bu araglar {icretsiz kullanim imkani
saglayan ve 6zellikle egitim alaninda kullanilan degerlendirme araglari olarak 6ne ¢ikmaktadir
(MEB, 2023)

Kahoot 6grencilerin bilgilerini kontrol etmek icin kullanilan oyun tabanl bir §grenme
platformudur. Platform, 6grencilerin iiye olmasina gerek yoktur. Okuloncesi kademesinden
itibaren kullanilabilir.

Formative 6zellikle bi¢imlendirici degerlendirme etkinliklerinde kullanilan bir aragtir.
Okuléncesi donemden itibaren egitimin her kademesinde kullanilabilir.

Mentimeter, bu ara¢ araciligiyla katilimcilar anlik olarak siire¢ ve icerik hakkinda geri
bildirim verebilir. Egitim alaninda dinleyiciyi igerige dahil eden bu ara¢ beyin firtinasi
tekniklerinde kullanilabilmektedir.

Quizwhizzzer Ozellikle egitim alaninda kullanilan oyunlastirilmig  sinavlarin
olusturuldugu bir platformdur.

Quizlet, oOzellikle kelime bilgisine odaklanan 6grenme ve pekistirme siireglerini
desteklemek amaciyla tasarlanmis, ¢evrimigi erisilebilir bir Web 2.0 aracidir. Bilgisayar, tablet
ve akilli telefonlar {izerinden kullanilabilen bu platform, kullanicilarin kendi igeriklerini
olusturmalaria imkan tanimasi nedeniyle ayni zamanda ¢evrim i¢i bir 6grenme ortami ya da
sanal sinif islevi de gérmektedir. (Quizlet, 2020)

Plickers uygulamasi, geleneksel ve 6grenciler tarafindan genellikle tercih edilmeyen
6l¢me yontemlerinin yerine; 6grenci motivasyonunu artiran, etkilesimi ve katilimi tesvik eden
eglenceli degerlendirme siireclerinin yiiriitiilmesine olanak tanimaktadir. Uygulama, derse ve
degerlendirmeye katilan 6grenci sayisinin izlenebilmesini sagladig gibi, yanitlarin anlik olarak
analiz edilmesine imkan vererek her bir 6grencinin dogru ya da yanlis cevaplarma iligskin
verileri hizlica raporlayabilmektedir (https://www.webegitimaraclari.com/).

Quizizz, bilgisayar, tablet ve mobil cihazlar araciligiyla erisilebilen bir Web 2.0
uygulamasidir. Ogrenme siireglerinde dzellikle 5l¢gme ve degerlendirme amaciyla kullanilan bu
dijital arag, 6grenciler arasinda rekabet ortamu olugturarak katilimi artirmakta ve egitsel siireci
oyunlastirma yoluyla daha etkilesimli hale getirmektedir
(https://www.webegitimaraclari.com/).

Uzaktan Yonetim Araglari

Uzaktan yoOnetim araclar1 kapsaminda tamamen Tiirk¢e destekli olan Zoom

incelenmistir (MEB, 2023)
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Zoom, cevrim ig¢i toplantilar ve uzaktan egitim siire¢lerinde kullanilmak iizere
gelistirilen, ugtan uca sifreleme altyapisina sahip bir video konferans platformudur. Zoom
Video Communications tarafindan gelistirilen bu uygulama, gorintilii iletisim hizmeti
sunmakta ve Ozellikle yiliz ylize egitime ara verilen donemlerde 6gretmenlerin derslerini
senkron bi¢imde siirdiirebilmelerine yonelik ¢esitli pedagojik olanaklar saglamaktadir.

Sinif Yonetim Aracglari

Sinif yonetim araglar1 kapsaminda Tiirkc¢e destegi olan Wordwall, Google Classroom ve
Class Dojo incelenmistir.

Wordwall hem online hem de yazdirilabilir etkinlikler olusturulabilen bir web 2.0
aracidir. Her sinif diizeyinde ve egitimin her kademesinde kullanilabilir.

Google Classroom, Google araciligiyla gelistirilen bir digital sinif uygulamasidir. Bu
uygulama, 6grencilerin ¢aligmalarini yiiklemelerine, diisiincelerini paylagsabilmelerine ve doniit
almalarina izin verir. Ayn1 zamanda O6gretmenler, dersleri ve yapilan ¢alismalar1 izleyerek
raporlar olusturabilmektedir.

ClassDojo, smif ici etkilesimi diizenlemek ve Ogretim siireclerini daha etkin
yonetebilmek amaciyla gelistirilen bir siif yonetim uygulamasidir. Uygulamanin temel
islevleri arasinda; planlanan etkinliklerin sistematik bi¢cimde yiiriitiilmesini saglamak, ders
siirecinde zamanin etkili kullanimina katkida bulunmak ve sinif i¢i olumsuz davranislari en aza
indirerek 6grenci grubunun derse yonlendirilmesini kolaylastirmak yer almaktadir

3D Araclart

3D araglar1 kapsaminda Unity 3D ve Anatomy 3D-Anatronica incelenmistir.

Unity 3D, ¢ok sayida gelismis bileseni biinyesinde barindiran ve genis 6l¢ekte oyun
tasarimlarinin  gerceklestirilmesine olanak taniyan, cagdas ve esnek bir oyun motorudur.
Platformlar arasi yiiksek uyumluluk kapasitesi sayesinde hem amator gelistiriciler hem de
profesyonel oyun stiidyolar1 tarafindan yogun bi¢imde tercih edilmektedir. Genisletilebilir
yapist ve kapsamli arag seti, Unity 3D’yi dijital oyun endiistrisinde 6nde gelen gelistirme
ortamlarindan biri héaline getirmistir (https://www.3dmadmax.com/).

Anatomy 3D — Anatronica, Ozellikle Fen Bilimleri derslerinde kullanilmak {iizere
tasarlanmis, islevsel bir Web 2.0 aracidir. Kullanicilara insan anatomisini ii¢ boyutlu olarak
detayl1 bicimde inceleme imkani sunan bu dijital platform; kemik yapisi, iskelet sistemi, kas
dokusu ve i¢ organlar gibi biyolojik yapilar1 ayrintili bir sekilde gorsellestirerek etkilesimli bir

o0grenme deneyimi saglamaktadir (http://egitimtrend.com/).
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E-Kitap Hazirlama Aracglar

E-Kitap hazirlama araclar1 kapsaminda ilkokul diizeyinde kullanilabilen Pressbooks
incelenmistir. (MEB,2023)

Pressbooks, kullanicilarin ¢evrim igi ortamda kisisel yazinsal igerikler iireterek 6zgiin
dijital kitaplar olusturmasina olanak taniyan bir web tabanli yazma aracidir. Bu platform
iizerinden bireylere ait siir, masal veya uzun anlati metinleri olusturulabilmektedir.

Kodlama Araclart

Kodlama Araglar1 kapsaminda Blockly Games, Tinkercad, Code.Org ve Kodla Biiyti
incelenmistir. (MEB, 2023)

Blockly Games, toplam 59 farkli dil tarafindan desteklenen ve tamamen iicretsiz olan
bu kodlama araci farkli egitim kademelerine hitap edebilmektedir. Oyun iceren bir egitim
uygulamasidir.

Tinkercad, li¢ boyutlu bir yazilimdir. Obje tasarlama, blok tabanli kodlamalar, 3 boyutlu
cizimler ve robotik ¢aligmalar i¢in kullanilan uygulama tamamen iicretsiz bir kodlama aracidir.r

Code.Org, bu egitim platformu, bilgisayar okuryazarligi ve kodlama farkindaliginin
erken yaslardan itibaren bireylere kazandirilmasini amaglayan bir c¢evrim i¢i 0grenme
ortamudir. Ogrenciler, herhangi bir ek donanima ihtiya¢ duymaksizin bu site araciligiyla temel
algoritmik diistinme becerilerini gelistirebilmekte ve programlama mantigini uygulamali olarak
edinebilmektedir (https://code.org/).

Kodlabiiyii, okul 6ncesi ve ilkokul diizeyindeki 6grencilere; algoritmik diisiinme,
problem ¢6zme ve yon-yonelim kavramlarini yasa uygun igeriklerle 6gretmeyi hedefleyen
cevrim i¢i bir 6grenme platformudur.

Miizik Hazirlama Araclart

Video ve Miizik Hazirlama Araglar1 kapsaminda Tiirkce destekli Veed.io incelenmistir.
(MEB, 2023)

Veed.io, ¢cevrim i¢i olarak kullanilabilen ve ses diizenleyip kaydedebilen bir dijital igerik

olusturma aracidir. Kullanicilar egitim 6gretimin her kademesinden olabilmektedir.

1.6.5 Web 2.0 Araclarim1 Kullanabilme Yetkinlikleri

Glinlimiiz 6gretmeninden beklenen, yalnizca bilgiyi aktarmakla sinirli bir rol degil;
dijital araglar1 pedagojik hedeflerle biitiinlestirebilen, ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda igerik
tasarlayabilen, O6grenenlerle ¢ok yonli etkilesim kurabilen ve cagdas Ogrenme-ogretme

yaklasimlarimi etkin bigimde uygulayabilen bir donanim sergilemesidir.
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Web 2.0 teknolojileri, internetin yalnizca bir bilgi kaynagi olmaktan ¢ikip, kullanicilarin
aktif olarak icerik {trettigi, bilgi paylastigi ve sosyal etkilesim kurdugu bir platforma
dontismesini saglamistir (Demir, 2016). Bu doniisiim, egitim ortamlarinda katilimci, etkilesimli
ve 6grenci merkezli bir yapmin olusmasina katki saglamis; 6gretmenlerin de bu yeni yapiya
uyum saglayacak bicimde donanimlarini gelistirmesini gerektirmistir.

Web 2.0 temelli dijital araglar arasinda yer alan Canva, Genially, Padlet, Edpuzzle,
Wordwall, Prezi ve Kahoot gibi uygulamalar, 6gretim siireclerinde hem igerik iiretimi hem de
ogrenci katilimi1 agisindan 6nemli kolayliklar ve zenginlikler sunmaktadir. Canva gibi araglarla
hazirlanan dijital afisler, infografikler ve sunumlar, gorsel 6grenme stillerine sahip 6grenciler
icin 6grenmeyi anlamli ve kalict hale getirmektedir. Wordwall, oyun tabanli 6grenme ortamlari
sunarak oOgrencilerin eglenerek Ogrenmesini saglarken; Kahoot, anlik geri bildirim ve
degerlendirme olanagi sunarak 6grenme siireglerini daha dinamik hale getirmektedir. Padlet,
ogrencilerin ortak dijital pano iizerinde diislincelerini paylagsmasina imkan taniyarak igbirlikli
ogrenmeyi tesvik ederken; Edpuzzle gibi araglar videolar iizerinden 6lgme-degerlendirme
uygulamalar gelistirerek 6gretmenin siireci analiz etmesine yardimci olmaktadir (Korkmaz,
2021).

Bu araglarin etkili bi¢imde kullanilabilmesi ise Ogretmenlerin sadece teknoloji
okuryazar1 olmalariyla sinirli degildir; ayn1 zamanda pedagojik igerik bilgisi (PCK) ile
teknolojiyi biitiinlestirebilmeleri, yani “teknopedagojik” bir yaklasima sahip olmalari
gerekmektedir. Koehler ve Mishra (2009) tarafindan gelistirilen TPACK modeli, bu gerekliligi
acikca ortaya koymaktadir. TPACK, 6gretmenlerin teknolojik bilgi (TK), pedagojik bilgi (PK)
ve alan bilgisi (CK) olmak iizere ii¢ temel bileseni etkili bicimde biitlinlestirerek 0gretim
siirecine uygulamalarmi 6ngormektedir. Bu biitiinlesme, 6gretmenlerin yalnizca teknolojiyi
tanimalar1 degil; bu teknolojileri 6gretim hedeflerine, 6grenci diizeylerine ve igerik yapisina
gore etkili bigimde entegre edebilmeleri anlamina gelmektedir.

Nitekim dijital teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu, sadece teknik bilgiye
dayal1 bir beceri seti degil, ayn1 zamanda pedagojik muhakeme, elestirel diisiinme ve d6grenci
merkezli planlama gibi iist diizey bilissel stiregleri de icermektedir. Bu da 6gretmen yetistirme
programlarinin igeriginin yeniden yapilandirilmasini zorunlu kilmakta; Web 2.0 araglarinin
sistematik, uygulamali ve pedagojik baglamda ogretilmesini egitim fakiiltelerinin oncelikli
hedefleri arasina tasimaktadir (Elvan ve Mutlubas, 2020).

Ayrica pandemi siireciyle birlikte zorunlu hale gelen uzaktan egitim uygulamalari,
ogretmenlerin dijital pedagojik becerilerinin gelisimini hizlandirmis; ¢evrimigi 6grenme

ortamlarinda teknolojik araclarla 6gretimi planlama, yliriitme ve degerlendirme yetkinliklerini
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daha da goriiniir kilmistir. Bu siireg, 6gretmenlerin egitim teknolojilerine olan yaklagimini da
onemli Olciide doniistiirmiis; geleneksel sinif ortamlarinin Gtesine gegen hibrit ve tamamen
dijital 6grenme modellerinin yayginlasmasina onciiliik etmistir (MEB, 2024)

Sonug olarak, web 2.0 araclarini kullanabilme yetkinliklerini siralarken 6ncelikle digital
yetkinlik cercevesinde, igerik iiretebilme ve bu igerikleri egitime entegre edebilme, iiretilen
iceriklerle isbirlik¢i ve etkilesimli olma 6zelligini kullanabilme, web 2.0 araglarini egitimin
tim siireclerinde kullanabilme, yaratici ve 6zgiin diislinebilme yetkinliklerini sayabiliriz.

Bununla birlikte son olarak giivenli kullanabilme yetkinligi soylenebilir (MEB,2024)
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2. MATERYAL VE YONTEM

Yontem boliimiinde aragtirma modeli, evren/drneklem, veri toplama araglari ile

verilerin analizine iliskin bilgiler yer almaktadir.

2.1 Arastirma Modeli

Bu arastirmada egitim fakiiltesi sinif 6gretmenligi adaylarinin web 2 araglarini
kullanabilmelerine iligkin yeterliklerini belirlemek i¢in tekil tarama modeli kullanilmigtir.
Tekil tarama modeli, nicel bir tarama modeli olan genel tarama modeli i¢inde yer
almaktadir. Tekil tarama modeli belirlenen bir konu {izerinde degiskenlerin tek tiir olup

ayrintili bir sekilde incelenip betimlendigi arastirma modelleridir (Karasar, 2012)

2.2 Arastirma Evren-Orneklemi

Bu arastirmanin evrenini, Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi
Smif Ogretmenligi anabilim dalinda 6grenim goren 201 dgrenci olusturmaktadir. Bu
caligmada evrene ulagsma olanagi bulundugundan orneklem secilmemis, evrenden
konuyla ilgili veriler elde edilmistir. Evreni olusturan 201 6grenciden 155’1 arastirmaya
katilmay1 kabul etmis, 46 dgrenci ise sinav sonrast donem olmasi sebebiyle aragtirmaya

.....

sinif 33 6grenci, 2. sinif 57 6grenci, 3. sinif 35 6grenci ve 4. siif 30 6grenci seklindedir.

Tablo 2.1. Cinsiyete Ait Frekans ve Yiizde Dagilimlari

Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadin 125 80.65
Erkek 30 19.35

Tablo 2. 1’e gore arastirmaya katilan 155 6grencinin %80,65 1 kadin, %19,35 ise

erkek ogrencilerden olugsmaktadir.
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Tablo 2.2. Smif Diizeylerine Gore Frekans ve Yiizde Dagilimlari

Simif Frekans Yiizde
Birinci Simif 33 21.30
Ikinci Simif 57 36.77
Ucgiincii Sinif 35 22.58
Dordinct Smif 30 19.35

Tablo 2.2’ye gore arastirmaya katilan 155 O6grenciden %21,30’u 1. sif
ogrencilerinden, %36,77’s1 2. sinif 6grencilerinden, %22,58’1 3. smif 6grencilerinden ve

%19,351 ise 4. siif 6grencilerinden olugmaktadir.

2.3 Veri Toplama Araclan

Bu c¢alismada smif Ogretmenligi programi 6grencilerin - web2.0 araglarini
kullanabilmeye yonelik yetkinlik diizeylerini belirlemek i¢in Celik (2020) tarafindan
gelistirilen “Web 2.0 Araclar1 Kullanimi Yetkinligi Olgegi” kullanilmistir. Olgek 2 bdliimden
olusmaktadir. 1. Boliimde demografik dagilimlarini tespit etmek amaciyla (Cinsiyet ve sinif
degiskenleri) 2 soru yer almaktadir. 2. Béliim ise 39 sorudan olusmaktadir. Olgek Higbir Zaman
(1), Nadiren (2), Ara Sira (3), Siklikla (4), Her Zaman (5) olarak begli Likert seklinde
derecelendirilmistir.

Dogrulayict faktor analizi sonucunda elde edilen uyum indeksleri, 6l¢egin yapi
gecerliligini sagladigimi gostermektedir. Elde edilen y?/df = 3.24, Root Mean Square Error of
Approximation (RMSEA) = 0.15, P-Value for Test of Close Fit (RMSEA <0.05) = 0.00, CFI
=0.94, NFI=0.92, NNFI (TLI) = 0.94 gibi degerler, modelin gézlenen verilerle yeterli diizeyde
uyumlu oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle CFI, NNFI (TLI) ve NFI degerlerinin .90
iizerinde olmast modelin iyi uyum sagladigin1 gostermektedir. Bu baglamda, o6l¢egin

dogrulayici faktor analizine gore yapi gegerliliginin oldugu sdylenebilir.
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Web 2.0 Araglar1 Kullanimi Yetkinligi Olgegi’nin giivenirlik diizeyini belirlemek
icin Cronbach’s Alpha degeri hesaplanmistir. Olgegin Cronbach’s Alpha giivenirlik
katsayis1 0.974 olarak hesaplanmigstir. Buna gore bu ¢alismada web 2.0 araglar1 kullanim

yetkinligi 6l¢eginin giivenilir oldugunu sdylemek miimkiindiir.

2.4 Verilerin Analizi

Bu aragtirmada, sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanabilme yetkinlik
diizeyleri belirlenirken frekans, yiizde, aritmetik ortalama ve standart sapma gibi betimsel
istatistiksel yontemlerden yararlanilmistir. Verilerin normal dagilima uygunlugunu test etmek
amaciyla Kolmogorov—Smirnov testi uygulanmistir. Cinsiyet degiskenine gore yapilan
normallik testinde hem erkek hem de kadin gruplarinin p degerleri 0,200 olarak bulunmus ve
bu sonuglara gore dagilimin normal oldugu kabul edilmistir (Tablo 2.3). Buna bagl olarak,

cinsiyete gdre gruplar arasi farki test etmek icin Bagimsiz Orneklemler icin t testi kullanilmistir.

Tablo 2.3. Sinif Ogretmeni Adaylarmin Web 2.0 Araglarmna Yénelik Yetkinlik Diizeylerinin

Cinsiyet ve Sinif Diizeyine Gore Normallik Testi Sonuglari

> Kolmogorov-
Degisken | Grup n Smirnov |
Cinsiyet Erkek 30 0,112 0,200
Kadin 125 0,064 0,200
1. Smif |33 0,102 0,200
Sumf 2. Smf |57 0,153 0,002
3. Smif |35 0,091 0,200
4. Smif |30 0,076 0,200

Smif diizeyi degiskenine gore yapilan normallik analizinde ise ozellikle 2. sinif
grubunda p <0,05 oldugundan normal dagilim varsayimi saglanamamistir (Tablo 2.3). Bu
nedenle sinif diizeyine gore farklar test etmek amaciyla nonparametrik test olan Kruskal—
Wallis testi uygulanmistir. Farkin hangi siniflar arasinda oldugunu ortaya koymak i¢in Mann—
Whitney U testi ile ikili karsilastirmalar yapilmastir.

Tablo 2.4. Aritmetik Ortalama Tablosu

Derecelendirme Aritmetik Ortalama
Hicbir zaman 1.00-1.79
Nadiren 1.80-2.59
Ara sira 2.60-3.39
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Siklikla 3.40-4.19

Her zaman 4.20-5.00
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3. BULGULAR

Bu boliimde aragtirmaya katilan 155 sinif 6gretmeni adayinin, web 2.0 araglarim
kullanabilme yetkinlikleri ile cinsiyet ve sinif diizeyi degiskenine gore yetkinlik diizeyi

karsilastirmalarina iligskin bulgular sunulmustur.

3.1 1. Alt Probleme Iliskin Bulgular

Sinif 6gretmenligi programi 6grencilerinin web2 araglarini kullanabilmeye yonelik
yetkinlik diizeylerine iliskin goriisleri nelerdir?

Sinif 6gretmenligi adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanabilmeye yonelik yetkinlik
diizeylerine iliskin goriislerini belirlemek i¢in frekans, yiizde, aritmetik ortalama ve standart
sapma degerleri hesaplanmistir. Analiz sonuglar1 asagida madde madde verilmis ardindan genel

tablo ile sonuglar ortaya koyulmaya caligilmistir.

Tablo 3.1. Sinif 6gretmeni adaylarinin web 2.0 araglari ile zamandan ve mekandan bagimsiz

O0grenme ortamlari tasarlayabilmeye yonelik goriisleri

Secenek F % X S
Ara sira 50 32.26 2.91 1.18
Nadiren 38 24.52
Siklikla 30 19.35

Higbir zaman 20 12.9

Her zaman 17 10.97

Arastirmaya katilan smif 6gretmenligi programi 6grencilerinin “Web 2. 0 araclar ile
zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme ortamlarni %11’ 1 Her zaman, %19,4’ i siklikla,
%32,3° 1 ara sira, %24,5’ 1 nadiren, tasarlayabildiklerini, %12,9° u ise higbir zaman
tasarlamadiklarini ifade etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0
araclar1 ile zamandan ve mekandan Dbagimsiz Ogrenme ortamlarini ara sira

tasarlayabildiklerini belirtmisler.

Tablo 3.2. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile etkili sunumlar
hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 37 23.87 3.25 1.28
Siklikla 36 23.23
Nadiren 34 21.94
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Her zaman 33 21.29
Higbir zaman 15 9.68

Aragtirmaya katilan 6grencilerin, %21,3’ ii Her zaman, %23,2’ si siklikla, %23,9° u ara
stra ve %21,9° u nadiren “Web 2. 0 araglar1 ((Prezi, Powtoon, Buncee, Emaze... gibi) ile etkili
sunumlar hazirlayabildiklerini”, %9,7° si ise hi¢bir zaman hazirlayamadiklar1 seklinde
goriislerini bildirmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglari ile
etkili sunumlar hazirlayabilme yetkinlik durumuna ara sira yanitint vererek

uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.3. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile bir konudaki bilgi ve kavramlari

zihin haritas1 seklinde sunabilmeye yonelik goriisleri

Secenek f % X S
Nadiren 50 32.26 2.77 1.20
Ara sira 42 27.1
Siklikla 24 15.48

Hig¢bir zaman 22 14.19

Her zaman 17 10.97

Bu c¢alismaya katilan 6grencilerin %11’ 1 Her zaman, %15,5” 1 siklikla, %27,1°1 ara
sira, %32,3 i nadiren,” Web 2.0 araclar1 (Wisemapping, Pooplet, SpiderScribe,Gocongr...gibi)
ile bir konudaki bilgi ve kavramlar1 zihin haritasi seklinde sunabildiklerini, %14,2’ si ise hi¢bir
zaman sunamadiklarini beyan etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web
2. 0 araglan ile bir konudaki bilgi ve kavramlari zihin haritasi seklinde sunabilme

yetkinliklerini ara sira uygulayabileceklerini belirtmiglerdir.

Tablo 3.4. Siif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile animasyon etkinlikleri

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 47 30.32 2.83 1.22
Nadiren 42 27.1
Siklikla 24 15.48

Hig¢bir zaman 23 14.84

Her zaman 19 12.26
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Arastirmaya katilanlarin simif 6gretmenligi programi 6grencilerinin “Web 2.0 araglari
(Vyond, Voki...gibi) ile animasyon etkinlikleri hazirlayabilirim.” sorusuna, %12,3” i Her
zaman, %15,5 1 siklikla, %30,3’ ii ara sira cevabini vererek animasyon etkinliklerini kullanim
miktarim ifade edip, %27,1’ 1 nadiren, %14,8’ 1 ise hi¢cbir zaman sikkini isaretlemiglerdir.
Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglar1 ile animasyon etkinlikleri

hazirlayabilme yetkinliklerini ara sira uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.5. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile dijital panolar

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 49 31.61 2.53 1.16
Ara sira 41 26.45

Hicbir zaman 33 21.29
Siklikla 22 14.19
Her zaman 10 6.45

Arastirmaya katilanlarin, %6,5° i1 Her zaman, %14,2’ si siklikla, %26,5’ i ara sira,
%31,6° s1 nadiren, “Web 2. 0 araglar1 Padlet, Bendspace, Lino it...gibi) ile dijital panolar
hazirlayabileceklerini, %21,3” i higbir zaman hazirlayamayacaklarin1 ifade etmislerdir.
Aritmetik ortalama degerlerine gore Ogrenciler Web 2. 0 araglar1 ile dijital panolar

hazirlayabilme yetkinliklerini nadiren uygulayabileceklerini belirtmiglerdir.

Tablo 3.6. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 aracglari ile poster hazirlayabilmeye

yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 42 27.1 3.35 1.23
Her zaman 37 23.87
Nadiren 33 21.29
Siklikla 33 21.29
Hig¢bir zaman 10 6.45

Arastirmaya katilanlarin  6gretmen adaylarin, “Web 2.0 araclar1 ile poster
hazirlayabilirim. (Word art, Sketch toy...gibi)” sorusuna, %23,9° u Her zaman, %21,3’1

siklikla, %27,1° 1 ara sira cevabini verirken, %21,3” i nadiren, %6,5 1 hi¢gbir zaman cevabini

30



vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore Ogrenciler Web 2.0 araglar1 ile poster

hazirlayabilme ¢alismalarini ara sira yaptiklarini belirtmislerdir.

Tablo 3.7. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglar ile karikatiir hazirlayabilmeye
yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 48 30.97 2.43 1.17
Ara sira 41 26.45

Hicbir zaman 39 25.16
Siklikla 16 10.32
Her zaman 11 7.1

“Web 2. 0 araglarnt ile Kkarikatiir hazirlayabilirim. (Make Beliefs Comix,
Toondoo...gibi)” sorusuna, %7,1°’1 Her zaman, %10,3” i siklikla, %26,5 1 ara sira, %31 i
nadiren cevabini veren katilimcilarin %25,2” si ise higbir zaman cevabini vermeyi tercih
etmistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore ogrenciler Web 2.0 araglar1 ile karikatiir

hazirlayabilmeye yonelik yetkinliklerini nadiren uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.8. Sif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile dijital hikdye olusturabilmeye
yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Hicbir zaman 45 29.03 2,52 1,33
Nadiren 40 25.81
Ara sira 32 20.65
Siklikla 21 13.55
Her zaman 17 10.97

Arastirmada, “Web 2. 0 araclar1 ile dijital hikdye olusturabilirim. (Storyjumper,
Storybird, Pixton...gibi)” sorusuna, %11’ i her zaman, %13,5” 1 siklikla, %20,6’ s1 ara sira,
%?25,8” inadiren, %29' u ise hi¢gbir zaman cevabini vermislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine
gore Ogrenciler Web 2. 0 araclan ile dijital hikaye olusturabilmeye yonelik yetkinlikleri
nadiren uygulayabildiklerini belirtmislerdir.
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Tablo 3.9. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile sanal yazarlik yapabilmeye

yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 41 26.45 2.95 1.28
Nadiren 34 21.94
Siklikla 33 21.29

Hicbir zaman 25 16.13

Her zaman 22 14.19

Ogrencilerin “Web 2. 0 araglari (Wattpad, Blogger...gibi) ile sanal yazarlik
yapabilirim.” sorusuna %14,2” si her zaman, %21,3” i siklikla, %26,5” s1 ara sira seklinde
cevap verirken, %21,9’ u nadiren, %16,1’ 1 hi¢cbir zaman cevabini vermistir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglar ile sanal yazarlik yapabilme yetkinliklerini

ara sira uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.10. Siif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglart ile yazdigim hikayelere ses
ekleyebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 41 26.45 2.95 1.30
Ara sira 36 23.23
Siklikla 30 19.35

Her zaman 25 16.13

Higbir zaman 23 14.84

Aragtirmaya katilanlar, “Web 2. 0 araglari ile yazdigim hikayelere ses ekleyebilirim.
(Storyjumper... gibi)” sorusuna, %16,1’ s1 her zaman, %19,4’ i siklikla cevabimi verirken,
%23,2° s1ara sira, %26,5” i nadiren kullandiklarini belirtmis, %14,8’ 1 ise hi¢bir zaman cevabini
vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore dgrenciler Web 2.0 araglar1 ile yazdigim

hikayelere ses ekleyebilme yetkinligini ara sira kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.11. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile blog olusturabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 40 25.81 2.95 1.34
Siklikla 35 22.58
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Hig¢bir zaman 31 20.0
Nadiren 26 16.77
Her zaman 23 14.84

Smif 6gretmeni aday1 6grencilerin “Web 2. 0 araglar1 (Blogger, Tumblr... gibi) ile
blog olusturabilirim.” sorusuna, %14,8’ 1 Her zaman, %22,6’ s1 siklikla, %25,8 i ara sira,
%16,8’ 1 nadiren, %20’ si hi¢bir zaman cevabini vermeyi tercih etmislerdir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore ogrenciler Web 2.0 araglart ile blog olusturabilme yetkinligini ara sira

kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.12. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile dijital test hazirlayabilmeye

yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Siklikla 44 28.39 3.50 1.29
Her zaman 43 27.74
Ara sira 29 18.71
Nadiren 25 16.13
Higbir zaman 14 9.03

Web 2. 0 araglar ile dijjital test hazirlayabilirim. (Kahoot, Plickers, Socrative... gibi)
sorusuna ise katilimeilar, %27,7’ si Her zaman, %28,4’ i siklikla cevabini verirken, %18,7’ si
ara sira, %16,1° 1 nadiren, %9’ u ise hi¢bir zaman cevabini vermistir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araclari ile dijital test hazirlayabilme yetkinligini

siklikla uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.13. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar1 ile bulmaca olusturabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Higbir zaman 33 21.29 2.92 1.41
Nadiren 33 21.29
Ara sira 33 21.29
Her zaman 30 19.35
Siklikla 26 16.77
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Sinif 6gretmenligi programi d6grencilerinin “Web 2. 0 araglar1 (Mentimeter, Flipquiz...
gibi) ile bulmaca olusturabilirim.” sorusuna, %19,4’ ii Her zaman, %16,8’ 1 siklikla, %21,3” i
ara sira, %21,3’ i nadiren, %21,3’ i hi¢cbir zaman cevabini vermislerdir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 aracglar1 ile bulmaca olusturabilme yetkinligini ara

sira yanitin1 vererek uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.14. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile yapboz olusturabilmeye

yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Hig¢bir zaman 40 25.81 2.68 1.37
Ara sira 37 23.87
Nadiren 35 22.58
Her zaman 23 14.84
Siklikla 20 12.9

“Web 2. 0 araglar1 (Pazillmaker, LearningApss...gibi) ile yapboz olusturabilirim.”
sorusuna cevap veren katilimcilar ise %14,8’ 1 Her zaman, %12,9’ u siklikla cevabini verirken,
%23,9’ u ara sira, %22,6° s1 nadiren, %25,8” 1 hicbir zaman cevabin1 vermislerdir. Aritmetik
ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglart ile yapboz olusturabilme durumuna

ara sira tasarlayabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.15. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile alaninda egitsel oyun

tasarlayabilmeye yonelik gorisleri.

Secenek f % X S
Her zaman 41 26.45 3.37 1.32
Ara sira 38 24.52
Siklikla 34 21.94
Nadiren 25 16.13
Hicbir zaman 17 10.97

Arastirma da katilimcilarin %26,5° 1 her zaman, %21,9’ u siklikla, %24,5° 1 ara sira,
%16,1’ 1 nadiren Web 2. 0 araglar1 (Kahoot, Plickers, Socrati, Thinklink, LearningApss...gibi)
ile alanimda egitsel oyun tasarlayabildiklerini, %11°1 hi¢bir zaman tasarlayamadiklarimi ifade

etmiglerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglar1 ile alanimda
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egitsel oyun tasarlayabilme yaraticiligini kullanabilme yetkinliklerini ara sira

uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.16. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile agik uglu sinavlar

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek F % X S
Her zaman 53 34.19 3.68 1.28
Siklikla 44 28.39
Ara sira 28 18.06
Nadiren 16 10.32
Hig¢bir zaman 14 9.03

Arastirmaya katilan 6grencilerin, “Web 2. 0 araglar1 (Kahoot, Socrative, Mentimeter,
Quizziz... gibi) ile agik uclu sinavlar hazirlayabilirim” sorusuna %34,2” si Her zaman, %28,4’
i siklikla cevabini vererek acik ucglu simav yapabilirim derken, %18,1° i ara sira, %10,3” i
nadiren, %9’ u hicbir zaman cevabin isaretlemislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore
ogrenciler Web 2. 0 araglari ile agik uclu sinavlar hazirlayabilme yetkinliklerini siklikla

uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.17. Siif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile kisa cevaplh sinavlar

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek F % X S
Her zaman 56 36.13 3.74 1.24
Siklikla 43 27.74
Nadiren 24 15.48
Ara sira 24 15.48
Hig¢bir zaman 8 5.16

Web 2. 0 araglar1 ile kisa cevapli smavlar hazirlayabilirim. (Kahoot, Socrative,
Mentimeter, Quizziz... gibi) sorusuna, %36,1’ i Her zaman ve %27,7" si siklikla cevabini
vererek kisa cevapli sinavlar hazirlayabilecegini belirtmis, %15,5° 1 ara sira, %15,5” 1 nadiren,
%S5,2’ si higbir zaman cevabini vermeyi tercih etmistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore
ogrenciler Web 2. 0 araglart ile kisa cevapli sinavlar hazirlayabilme testlerine siklikla

hazirlayabildiklerini belirtmislerdir.
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Tablo 3.18. Sinif 6gretmeni adaylariin Web 2. 0 araglar1 ile kisa cevapli smavlar

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Her zaman 49 31.61 3.60 1.26
Siklikla 39 25.16
Ara sira 34 21.94
Nadiren 22 14.19
Hicbir zaman 11 7.1

Web 2. 0 araglar ile siif i¢i degerlendirme uygulamalar1 hazirlayabilirim. (Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz... gibi)” sorusunda ise smif Ogretmeni adaylar1 %31,6” s1
Her zaman, %25,2’ si siklikla, %21,9° u ara sira, %14,2’ si nadiren cevabini verip %7’ si higbir
zaman sikki ile degerlendirme konusundaki yetkinliklerini ifade etmistir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore ogrenciler Web 2. 0 araglart ile smif i¢i degerlendirme uygulamalari

hazirlayabilme yetkinliklerini siklikla kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.19. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli hale

getirebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek F % X S
Her zaman 61 39.35 3.85 1.20
Siklikla 42 27.1
Ara sira 28 18.06
Nadiren 16 10.32
Hicbir zaman 8 5.16

Ogrencilerin %39,4> ii Her zaman, %27,1° i siklikla, %18,1’ i ara sira, %10,3” ii
nadiren “Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli hale getirebildiklerini belirtirken, %35,2” si hi¢bir
zaman yapamadiklarini ifade etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web

2. 0 araglar ile dersi eglenceli hale getirebilme yetkinligini siklikla kullanabilmektedirler.

Tablo 3.20. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araclari ile bilgi afisi hazirlayabilmeye

yonelik goriisleri.

Secenek f % X S

Ara sira 43 27.74 3.21 1.26
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Nadiren 33 21.29
Siklikla 32 20.65
Her zaman 32 20.65
Higbir zaman 15 9.68

Aragtirmaya katilanlarin, “Web 2. 0 araglar1 (Easelly, Visme, Creately... gibi)ile bilgi
afisi hazirlayabilirim.” sorusuna, %20,6° s1 Her zaman, %20,6° s1 siklikla, %27,7’ si ara
sira, %21,3” i nadiren, %9,7’ s1 hi¢gbir zaman cevabini vererek gorsel olusturma konusunda
yetkinliklerini ifade etmistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglari

ile bilgi afisi hazirlayabilme yetkinliklerini ara sira uygulayabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.21. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile infografik hazirlayabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 48 30.97 2.66 1.33
Hicbir zaman 34 21.94
Ara sira 32 20.65
Her zaman 22 14.19
Siklikla 19 12.26

“Web 2. 0 araclarn (Pictochart, Venngage... gibi) ile infografik hazirlayabilirim.”
sorusuna arastirmaya katilanlarin %14,2” si Her zaman, %12,3” ii siklikla, %20,6” s1 ara sira
cevabii verirken %31’ 1 nadiren cevabimi verirken, %21,9° u ise hicbir zaman cevabini
vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglari ile infografik

hazirlayabilme gorsellestirme yetkinliklerini ara sira kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.22. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglan ile artirilmis gercgeklik

etkinlikleri tasarlayabilmeye yonelik gorisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 48 30.97 2.43 1.17
Hig¢bir zaman 40 25.81
Ara sira 37 23.87
Siklikla 21 13.55
Her zaman 9 5.81
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Arastirmaya katilanlarin, “Web 2. 0 araglar1 (Quiver, Morfo, Urasma... gibi) ile
artirllmig gergeklik etkinlikleri tasarlayabilirim.” sorusuna, %5,8 si Her zaman, %13,5” i
siklikla, %23,9° u ara sira, %31’ 1 nadiren, %25,8” 1 hi¢cbir zaman cevabini vermistir. Aritmetik
ortalama degerlerine gore ogrenciler Web 2.0 araglar1 ile artirilmis gerceklik etkinlikleri

tasarlayabilme teknolojisini nadiren kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.23. Smif 68retmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar1 ile uzaktan 6grenme

etkinliklerini yonetebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 48 30.97 2.81 1.29
Ara sira 32 20.65
Siklikla 28 18.06

Higbir zaman 26 16.77

Her zaman 21 13.55

Smif 6gretmeni adaylarinin %13,5” 1 Her zaman, %18,1’ i siklikla, %?20,6’ s1 ara sira,
%31’ 1 ise nadiren Web 2. 0 araclar1 (Moodle, Adobe Connect... gibi) ile uzaktan 6grenme
etkinliklerini yonetebildiklerini belirtirken, %16,8” 1 hi¢bir zaman yonetemediklerini ifade
etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore Ogrenciler Web 2.0 araglar1 ile uzaktan

ogrenme etkinliklerini yonetebilme yetkinligini ara sira kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.24. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile fotograflarimi

diizenleyebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Her zaman 45 29.03 3.43 1.34
Siklikla 35 22.58
Ara sira 34 21.94
Nadiren 24 15.48
Higbir zaman 17 10.97

Arastirmaya katilan adaylarin, “Web 2. 0 araglar1 (Gimps, Photostory, OpenShot...
gibi) ile fotograflarimi diizenleyebilirim.” sorusuna %29’ u her zaman, %22,6° s1 siklikla,
%21,9’ u ara sira, %15,5” inadiren, %11’ 1 hi¢cbir zaman cevabini1 vermistir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglar ile fotograflarimi diizenleyebilmeye siklikla

yapabildiklerini ifade etmislerdir.
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Tablo 3.25. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglart ile filmler olusturabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Hicbir zaman 49 31.61 2.40 1.28
Nadiren 41 26.45
Ara sira 33 21.29
Siklikla 18 11.61
Her zaman 14 9.03

Aragtirmaya katilanlarin %9’ u Her zaman, %11,6’ s1 siklikla, %21,3” {i ara sira, %26,5’
1 nadiren “Web 2.0 araglar1 (Mowimaker, Photostory... gibi) ile filmler olusturabildiklerini
ifade ederken, %31,6’ s1 hi¢cbir zaman bunu yapamadiklarini belirtmislerdir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 0grenciler Web 2.0 araglar ile filmler nadiren olusturabildiklerini beyan

etmisglerdir.

Tablo 3.26. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile videolar: diizenleyebilmeye

yonelik goriisleri

Secenek f % X S
Ara sira 38 24.52 3.07 1.40
Her zaman 32 20.65
Siklikla 31 20.0
Hicbir zaman 30 19.35
Nadiren 24 15.48

Ogrenciler Web 2.0 araglari ile videolarrmi diizenleyebilirim. (Mowimaker,
Photostory, Safeshare, Filmora... gibi) sorusuna, %20,6’s1 her zaman, %20’ si siklikla,
%24,5* 1 ara sira, %15,5° 1 nadiren, %19,4’ i hicbir zaman cevabin1 vermistir. Aritmetik
ortalama degerlerine gore Ogrenciler Web 2.0 araglar1 ile videolarimi diizenleyebilme

yetkinliklerini ara sira uygulayabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.27. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar1 ile videolar1 istenmeyen

eklentilerden arindirabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S

Nadiren 50 32.26 2.62 1.26
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Ara sira 35 22.58
Higbir zaman 32 20.65
Siklikla 21 13.55
Her zaman 17 10.97

Arastirmaya katilan 6grencilerin %11’ 1 her zaman, %13,5” i siklikla, %22,6’ s1 ara
sira, %32,3° ii nadiren Web 2.0 araclar1 (Safeshare... gibi) ile videolarimi istenmeyen
eklentilerden arindirabileceklerini beyan ederken, %?20,6° s1 hicbir zaman bunu
yapamadiklarini ifade etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore dgrenciler Web 2.0
araclar1 ile videolarmi istenmeyen eklentilerden arindirabilme yetkinliklerini ara sira

kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.28. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar ile ses kaydi yapabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 42 27.1 3.08 1.28
Nadiren 34 21.94
Siklikla 31 20.0

Her zaman 28 18.06

Higbir zaman 20 12.9

Arastirmaya katilanlarin, “Web 2. 0 araglar1 (Vocaro gibi) ile ses kaydi yapabilirim.”
sorusuna %18,1° 1 her zaman, %20’ si siklikla, %27,1° 1 ara sira, %21,9’ u nadiren, %12,9° u
hicbir zaman cevabini vermislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore d6grenciler Web 2. 0

araclar1 ile ses kaydi yapabilme yetkinliklerini ara sira kullanabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.29. Simif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araclart ile olusturdugum zihin

haritalarma video ekleyebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Higbir zaman 39 25.16 2.63 1.31
Nadiren 38 24.52
Ara sira 38 24.52
Siklikla 22 14.19
Her zaman 18 11.61
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Ogrenciler Web 2.0 araglar1 (Wisemapping, Poplet... gibi) ile olusturdugum zihin
haritalaria video ekleyebilirim.” sorusuna %11,6’s1 Her zaman, %14,2’ si siklikla, %24,5’ i
ara sira, %24,5’ 1 nadiren, %25,2’ si ise hi¢gbir zaman cevabini1 vermislerdir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 0grenciler Web 2.0 araclar1 ile olusturdugum zihin haritalarina video

ekleyebilme yetkinligini ara sira kullanabildiklerini belirtmiglerdir.

Tablo 3.30. Siif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar1 ile olusturdugu zihin

haritalarima ses ekleyebilmelerine yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Nadiren 42 27.1 2.60 1.26
Ara sira 42 27.1

Higbir zaman 36 23.23
Siklikla 18 11.61
Her zaman 17 10.97

Simif 6gretmeni adaylarinin, “Web 2.0 araglar1 ile olusturdugum zihin haritalarina ses
ekleyebilirim. (Wisemapping, Poplet gibi)” sorusuna %11’ 1 Her zaman, %11,6” s1 siklikla,
%27,1’ 1 ara sira, %27,1’ 1 nadiren, %23,2’ si hi¢cbir zaman cevabini vermislerdir. Aritmetik
ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglar1 ile olusturdugum zihin haritalarina

ses ekleyebilme yetenegini ara sira uygulayabildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.31. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglart ile olusturdugu zihin

haritalarina resim ekleyebilmeye yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 42 27.1 2.97 1.33
Nadiren 32 20.65

Hicbir zaman 27 17.42
Siklikla 27 17.42
Her zaman 27 17.42

Arastirmaya katilan Ogrencilerin “Web 2.0 araclari (Wisemapping, Poplet...gibi)
ile olusturdugum zihin haritalarina resim ekleyebilirim.” sorusuna %17,4’ i Her zaman,
%17,4> 10 siklikla, %27,1° i ara sira, %?20,6’ s1 nadiren, %17,4’ i hi¢bir zaman cevabini
vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araclar1 ile olusturdugum

zihin haritalarina resim ekleyebilme yetkinligini ara sira uygulayabildiklerini belirtmislerdir.
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Tablo 3.32. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglart ile olusturdugu zihin

haritalarina metin ekleyebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 38 24.52 3.10 1.33
Siklikla 37 23.87

Her zaman 28 18.06
Nadiren 27 17.42

Hicbir zaman 25 16.13

Ogrencilerin %18,1” i Her zaman, %23,9” u siklikla, %24,5” i ara sira, %17,4 i nadiren
Web 2.0 araglart (Wisemapping, Poplet...gibi) ile olusturdugum zihin haritalarina metin
ekleyebildiklerini belirtirken, %16,1° 1 higbir zaman metin ekleyemediklerini ifade etmislerdir.
Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglar1 ile olusturdugu zihin

haritalarina metin ekleyebilme yetkinligini ara sira uygulayabildiklerini beyan etmislerdir.

Tablo 3.33. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglari ile olusturdugu ile

olusturdugu kullanabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Her zaman 46 29.68 3.59 1.20
Siklikla 41 26.45
Ara sira 33 21.29
Nadiren 29 18.71
Higbir zaman 6 3.87

Arastirmaya katilan 0gretmen adaylarmin “Web 2.0 araglar1 ile olusturdugum
uygulamalar1 derste kullanabilirim.” Sorusuna %29,7’ si her zaman, %26,5’ i ise siklikla,
%21,3’ ii ara sira, %18,7’ si nadiren, %3,9° u hi¢bir zaman cevabin1 vermistir. Aritmetik
ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2. 0 araglar1 ile olusturdugu uygulamalar

derste kullanabilme yetkinligini siklikla yerine getirebildiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.34. Siif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglar1 ile derslere 6grenci katilimin

saglayabilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S

Her zaman 46 29.68 3.61 1.17
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Ara sira 43 27.74
Siklikla 38 24.52
Nadiren 21 13.55
Higbir zaman 7 4.52

Web2. 0 araclari ile derslere 6grenci katilimini saglayabilirim sorusuna katilimcilarin,
%29,7’ si her zaman, %24,5’ i siklikla, %27,7’ si ara sira, %13,5” 1 nadiren, %4,5’ 1 hi¢bir
zaman cevabini vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore dgrenciler Web 2.0 araglar ile
derslere Ogrenci katilimini saglayabilme yetkinligini siklikla uygulayabileceklerini

belirtmislerdir.

Tablo 3.35. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglari ile olusturdugu uygulamalar

sayesinde dersi eglenceli hale getirebilmeye yonelik goriisleri.

Secenek f % X S
Her zaman 48 30.97 3.68 1.17
Siklikla 43 27.74
Ara sira 37 23.87
Nadiren 20 12.9
Hicbir zaman 7 4.52

Simif 6gretmen adaylarinin, “Web 2.0 araclari ile olusturdugum uygulamalar sayesinde
dersi eglenceli hale getirebilirim.” sorusuna, %31’ 1 Her zaman, %27,7’ si siklikla, %23,9° u
ara sira, %12,9’ u nadiren, %4,5’ 1 hicbir zaman cevabimni vermistir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglart ile olusturdugum uygulamalar sayesinde dersi

eglenceli hale getirebilme yetkinligini siklikla uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

Tablo 3.36. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araclar ile bir ders tasarlayabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 52 33.55 3.42 1.22
Her zaman 41 26.45
Siklikla 28 18.06
Nadiren 23 14.84
Hicbir zaman 11 7.1
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Arastirmaya katilanlarin %26,45° 1 Her zaman, %18,1° 1 siklikla, 9%33,5° 1 ara sira,
%14,8’ 1 nadiren “Web 2.0 araglari ile bir ders tasarlayabildiklerini belirtirken, %7,1° 1 hi¢bir
zaman tasarlayamadiklarini ifade etmislerdir. Aritmetik ortalama degerlerine gore dgrenciler
Web 2.0 araglar1 ile bir ders tasarlayabilme yetkinligini siklikla uygulayabileceklerini

belirtmislerdir.

Tablo 3.37. Smif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglar1 ile bilmece etkinlikleri

hazirlayabilmeye yonelik goriisleri

Secenek f % X S
Ara sira 42 27.1 3.12 1.27
Nadiren 41 26.45

Her zaman 32 20.65
Siklikla 25 16.13

Higbir zaman 15 9.68

“Web 2.0 araglar1 (Riddle... gibi) ile bilmece etkinlikleri hazirlayabilirim.” sorusuna,
%20,6’ s1 her zaman, %16,1° 1 siklikla, %27,1° i ara sira, %26,5’ 1 nadiren ve %9,7’ si higbir
zaman cevabini vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglari
ile bilmece etkinlikleri hazirlayabilme yetkinligini ara sira uygulayabileceklerini

belirtmislerdir.

Tablo 3.38. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglar ile anket olusturabilmeye yonelik

goriisleri.
Secenek f % X S
Ara sira 43 27.74 3.30 1.29
Her zaman 39 25.16
Nadiren 31 20.0
Siklikla 28 18.06
Hicbir zaman 14 9.03

Ogrenciler “Web 2. 0 araglar1 (Survey, Monkey, Jetanket... gibi) ile anket
olusturabilirim.” sorusuna, %25,2’ si her zaman cevabini vererek, %18,1° i siklikla, %27,7’ si
ara sira, %20’ si nadiren, %9’ u hi¢gbir zaman cevabini vermistir. Aritmetik ortalama degerlerine
gore Ogrenciler Web 2.0 araclar1 ile anket olusturabilme yetkinligini ara sira

uygulayabileceklerini belirtmiglerdir.
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Tablo 3.39. Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2. 0 araglari ile bir tartismaya katilabilmeye

yonelik gortisleri.

Secenek f % X S
Ara sira 44 28.39 3.01 1.33
Nadiren 36 23.23

Her zaman 31 20.0

Hig¢bir zaman 23 14.84
Siklikla 21 13.55

Arastirmaya katilan 6grencilerin %20’ si Her zaman, %13,5’ i siklikla, %28,4’ i ise ara
sira cevabini vermis, %23,2° i nadiren “Web 2.0 araclar ile bir tartismaya katilabildiklerini
belirtirken, %14,8’ i hi¢cbir zaman katilamadiklarini ifade etmislerdir. Aritmetik ortalama
degerlerine gore 6grenciler Web 2.0 araglar1 ile bir tartismaya katilabilme yetkinligini ara

sira uygulayabileceklerini belirtmislerdir.

3.2 2. Alt Probleme Iliskin Bulgular
Sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglaria yonelik yetkinlik diizeyleri cinsiyet ve

sinif diizeyine gore anlamli bir farklilik gostermekte midir?

3.2.1 Cinsiyet:
Smif 6gretmeni adaylarmin cinsiyetlerine gére web 2.0 araglarim1 kullanmaya

yonelik yetkinlikleri arasinda farklilik olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi

sonuclar1 Tablo 3.40’ta verilmistir.

Tablo 3.40. Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gore Bagimsiz Orneklemler igin t Testi Sonuglari

Cinsiyet n X S Sd t P
Ogrenci Kadmn 125 3,08 1,01 153 0,076 0,940
Ogrenci Erkek 30 2,64 0,62

Tablo 3.40 incelendiginde, cinsiyet degiskenine goére Ogrencilerin konu ile ilgili
yetkinlikleri arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 gériilmektedir. Bu sonuca gore, arastirmaya
katilan smif Ogretmenligi programi Ogrencilerinin  Web 2.0 araglarin1  kullanabilme

yetkinliklerinin cinsiyetlerine gore degismedigi sOylenebilir.
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3.2.2 Smif Diizeyi:
Sinif 6gretmeni adaylarinin sinif diizeylerine gore web 2.0 araclarini kullanma yetkinlik

diizeyleri arasinda anlamli farklilik olup olmadiginmi belirlemek i¢in KruskalWallis ve Mann-

Whitney U testi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 3.41 ve Tablo 3.42’°de verilmistir.

Tablo 3.41. Ogrenim Goriilen Simiflara Gore Ogrencilerin Kruskal Wallis Analiz Sonuglart

Gruplar n Mean Rank | Kruskal- df P
Wallis H

1.simf 33 60,17 30,996 3 p<0,001

2. smif 57 63,11

3. smif 35 110,09

4. sif 30 88,47

Kruskal-Wallis testi sonucu sinif 6gretmenligi programi 6grencilerinin web2 araglarini

kullanmaya yonelik yetkinliklerinin simif diizeylerine gore farklilik bulundugunu

gostermektedir.
Tablo 3.42. Mann-Whitney U Test Sonuglari

Gruplar n Mean Rank | Sum of Ranks | Z P

1.-2. Simif 33 45,89 1514,50 -0,109 0,903
57 45,27 2580,50

1.-3. Siif 33 22,77 751,50 -4,750 p<0,001
35 45,56 1594,50

1.-4. Simf 33 25,50 841,50 -2,953 0,003
30 39,15 1174,50

2.-3. Sif 57 36,93 2105,00 -4,388 p<0,001
35 62,09 2173,00

2.-4. Simf 57 38,91 2218,00 -2,590 0,010
30 53,67 1610,00

3.-4. Smuf 35 38,44 1345,50 -2,507 0,012
30 26,65 799,50

Tablo 3.42 incelendiginde sinif diizeyi degiskenine gore yapilan ikili karsilagtirmalarda

Mann—Whitney U testi sonuglarina gore, 1. smif ile 2. simif 6grencileri arasinda Web 2.0
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araglarini kullanabilme yetkinligi agisindan anlamli bir fark bulunmamistir (U = 1514,50, Z =
-0,109, p = 0,903). Buna karsilik, 1. sinif ile 3. sinif 6grencileri arasinda (U = 751,50, Z = -
4,750, p <0,001), 1. simif ile 4. simif 68rencileri arasinda (U = 841.50, Z = -2,953, p = 0,003),
2. smif ile 3. stif 6grencileri arasinda (U = 2105,00, Z = -4,388, p < 0,001), 2. smif ile 4. sinif
ogrencileri arasinda (U = 2218,00, Z = -2,590, p = 0,010) ve 3. simnif ile 4. sinif dgrencileri
arasinda (U = 1345,50, Z = -2,507, p = 0,012) istatistiksel olarak anlamli farkliliklar tespit
edilmistir. Sira ortalamalar1 incelendiginde, anlamli farklilik ¢ikan tiim karsilastirmalarda tist
siniflardaki 6grencilerin (6zellikle 3. ve 4. sinif) sira ortalamalarinin alt siniflardaki 6grencilere
kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, Web 2.0 araglarimi kullanabilme

yetkinliginin sinif diizeyi arttik¢a yiikseldigini gostermektedir.
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4. TARTISMA

Bu boliimde sinif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araglarimi kullanabilme
yetkinliklerinin incelendigi arastirmada elde edilen bulgulara dayali nicel sonuglar

tartisiimustir.

4.1 Alt Probleme Dayali Elde Edilen Bulgularin Tartisma Sonuclari:

Bu arastirmada, 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarin1 kullanma yetkinliklerinin
genel olarak orta diizeyde oldugu ortaya c¢ikmistir. Konuyla ilgili yapilan g¢aligmalarin
sonuclarinin bazilari bu ¢calismanin sonuglarini desteklerken (Sengiir ve Anagiil, 2021) bazilar1
bu arastirmanin sonuglariyla paralellik gostermemektedir (Y1ldirim, 2023; Akbas, 2023; Eyiip,
2023). Tirel (2020) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini
tanimalarina karsin, araglarin pedagojik amagh kullanim sikliginin siirh oldugu bulunmustur.
Senglir ve Anagiil (2021) tarafindan yapilan simif 6gretmenleri {izerinde yapilan ¢alismada
benzer bir sonuca ulasilarak smif Ogretmenlerinin web 2.0 araglarmmi kullanabilme
yeterliliklerine sahip olduklari ortaya ¢ikmistir. Ancak Yildirim (2023), Akbas (2023) ve Eyiip
(2023) tarafindan yapilan ve farkli branglarda 6gretmen ve 6gretmen adaylari iizerinde yapilan
arastirmalarda ise bu calismanin sonuglarinin aksine Ogretmenlerin web 2.0 araglarini
kullanabilme yetkinlik seviyelerinin diisiik oldugunu ortaya ¢ikarmuslardir. Ogretmenler web
2.0 araglar1 araciligiyla 6gretim siirecini zenginlestirecek, is birlik¢i bir yaklagimla etkilesimli
sinif ortamlar1 olusturabilecek ve bireysellestirilmis 6grenme odakli web 2.0 araglariyla
ogrencilere kalict 6grenmeler saglayacaklardir. Bu bakimdan bu c¢alismanin sonucuna gore
siif 0gretmeni adaylarinin web2 araglarimi kullanabilme yetkinliklerinin yiiksek olmasa da orta
diizeyde olmasi gelecegin 6gretmeni olma olasiliklar diisiiniildiigiinde nitelik bir 6gretim
faaliyetini  gerceklestirebilmek i¢in bu teknolojik araglardan faydalanabileceklerini
gosterebilmesi agisindan 6nemli oldugu ileri siiriilebilir.

Dolayistyla sinif 6gretmeni adaylarinin yetkinlik seviyelerinin orta seviyeden yukariya
c¢ikabilmesi i¢in yonlendirmeler yapilmali, ders bazli uygulamalarin daha alt siniflara taginarak
becerilerin gelisimi i¢in temel hazirlanabilecegi dngoriilmektedir. Ayni zamanda alan dersleri
sirasinda yapilan planlamalar ve uygulamalar igerisine, sinif 6gretmeni adaylarinin, daha ¢ok
web 2.0 araglarini dahil etmeleri yetkinlik seviyesini arttiracagini diislindiirmektedir. Ayni
zamanda egitim fakiiltelerinde, teknoloji entegrasyonuna dayali ders iceriklerinin artirilmasi ve
uygulamaya doniik atélye caligmalarinin yapilmasi, 6gretmen adaylarinin dijital yeterliklerini

giiclendirmede 6nemli rol oynayacaktir.
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4.2 Alt Probleme Dayali Elde Edilen Bulgularin Tartisma Sonuclari:

4.2.1 Cinsiyet:
Bu arastirmada kadin ve erkek ogrencilerin web2 araglarini kullanabilmeye yonelik

yetkinliklerinin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik géstermedigi ortaya ¢ikmistir. Bu sonug
erkek 0gretmen adaylari ile kadin sinif 6gretmeni adaylarinin yetkinliklerinin birbirine benzer
oldugunu gostermektedir. Bu sonug, cinsiyetin Web 2.0 araglarini kullanma yetkinlik iizerinde
belirleyici bir degisken olmadigini gostermektedir. Nitekim bazi caligmalarda (Yildiz, 2020)
benzer sekilde cinsiyetin teknoloji kullanim yetkinlikleri iizerinde anlamli bir etkisinin
bulunmadig: belirtilmistir. Senel’in (2023) Ingilizce 6gretmen adaylari ile yaptig1 calismada
web 2.0 araglarini kullanim yetkinliklerinin cinsiyete gore degismedigi ortaya ¢ikarmistir. Bu
sonugtan yola c¢ikarak smif Ogretmeni adaylarinin web 2.0 araclarimi kullanabilme
yetkinliklerinin cinsiyete gore farklilik gostermedigini sdyleyebiliriz. Bu sonucu her iki
cinsiyet gurubu i¢in de teknoloji derslerini birlikte alabilme durumlarindan kaynakli oldugunu
diisiinebiliriz. Benzer sekilde Cakir ve Oktay da teknolojik araglar1 kullanimi bakimindan kadin
ve erkek arasinda farklilik olmadigini belirlemistir (Cakir, 2013). Ancak literatiire bakildiginda
web 2.0 araglarini kullanim diizeyleri erkek ogretmenlerde kadin 6gretmenlere gore daha

yiksek oldugu sonuglarla da karsilagilmistir (Senglir ve Anagiin, 2021)

4.2.2 Smif Diizeyi:
Bu ¢alismada sinif diizeyi degiskenine gore 6grencilerin Web 2.0 araglarini kullanmaya

yonelik yetkinliklerinin istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Birinci
sinifta 6grenim goren Ogrencilerin liclincii ve dordiincli sinif 6grencilerine gore daha diisiik
yetkinlige sahip olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu sonug, 6gretmen adaylarinin egitim programlari
boyunca web 2.0 araglarini derslere entegrasyonu ile ilgili becerilerini gelistirdiklerini ve sinif
diizeyi artttkga bu gelisimin belirginlestigini ortaya koymaktadir. Ozellikle 6gretim
teknolojileri ve materyal gelistirme derslerinin son siniflarda yogunlasmasi, bu farkin
olusmasinda etkili olabildigi diisiiniilmektedir. Bu ¢alismanin sonucuna paralel olarak Gegim
ve Imer Cetin (2023) yilinda yaptiklari arasgtirmada sinif diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik
oldugu sonucuna varmiglardir. Calismamizin sonucunun aksine Gokgearslan, Karademir
Coskun ve Sahin (2019) ve Kuloglu, Giirbiiz, Tutus ve Ozer (2023) tarafindan yapilan
caligmalarda siif diizeyi bakimindan web 2.0 araglarini kullanim diizeylerinin anlamli bir

farklilik gostermedigi ortaya ¢ikmustir.
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5. SONUC ve ONERILER

5.1 SONUC
Bu boliimde smif 6gretmeni adaylarinin Web 2.0 araclarim1 kullanabilme yetkinlikleri

ile bunun cinsiyet ve simif diizeyi degiskenleri ile iliskisine dayali sonuglara yer verilecektir.

5.1.1 1. Alt Problemin Bulgularina Iliskin Sonuclar:
Bu arastirmada sinif 6gretmeni adaylarinin web 2.0 araclarini kullanabilmeye yonelik

yetkinliklerinin aritmetik ortalama puanlara gore orta seviyede oldugu tespit edilmistir.
Yapilan arastirma sonucunda smif Ogretmenligi adaylarinin, 6lgekte yer alan Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz gibi araglar1 yonelik yetkinliklerini siklikla kullandiklar tespit

edilmistir.

5.1.2 Alt Problemin Bulgularina Iliskin Sonuclar:
Bu boliimde smif 6gretmeni adaylarinin web 2.0 araglarimi kullanabilmeye yonelik

yetkinlik diizeylerinin cinsiyet ve sinif diizeyi degiskenlerine bagl olarak elde edilen bulgu
sonuglar verilecektir.

Cinsiyet:

Bu aragtirmada sinif O&gretmenligi programi Ogrencilerinin  web2.0 araglarini
kullanabilmeye yonelik yetkinliklerinin cinsiyetlerine gore farklilik goéstermedigi ortaya
cikmaigtir.

Sinif Diizeyi:

Bu arastirmada smif o6gretmenligi programi Ogrencilerinin web 2.0 araglarim
kullanabilmeye yonelik yetkinliklerinin sinif diizeyine gore anlamh farklilik gosterdigi ortaya
cikmistir. Bu farkliligin birinei sinif 6grencileri ile ticlincli ve dordiincii sinif 6grencileri ile
ikinci smnif ve iigiincii sinif dgrencileri arasinda oldugu belirlenmistir. Uciincii ve dordiincii smif
ogrencilerinin Web 2.0 araglarini kullanabilme yetkinliklerinin birinci sinif dgrencilerinden
daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Simif diizeyine gore genel incelendiginde Ogrencilerin

Web 2.0 araglarini kullanma yetkinlik sinif diizeyiyle birlikte arttig1 gézlenmektedir.

5.2 ONERILER
Aragtirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda, 6gretmen adaylarimin Web 2.0
araclarimi etkili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in uygulamaya ve arastirmacilara yonelik

onerilerde yer almaktadir.
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5.2.1 Uygulamaya Yonelik Oneriler:
Bu caligmada sinif 6gretmeni adaylarinin genel olarak web 2.0 araglarini bildigi ancak

kullanabilme konusunda orta diizey ve altinda olduklar1 goriilmiistiir. Bu sebeple egitim
fakiiltelerinin 6gretim programlarina, Web 2.0 araclarinin kullanimina yonelik uygulamali
derslerin eklenmesi gerektigi gdze ¢arpmaktadir. Ozellikle "Egitimde Teknoloji Kullanimi",
"Egitimde Dijital Materyal Tasarim1" ve "Egitsel Yazilim Gelistirme" gibi dersler, daha islevsel
hale getirilerek uygulamali projelerle desteklenebilir.

Bu ¢alismada sinif 6gretmenligi programi 6grencilerinin sinif diizeyleri arttikca web 2.0
araglarin1 kullanabilme yetkinliklerinin de arttig1 ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle, 6gretmen
adaylarinin dijital araglarla erken donemde tanismast énemlidir. 1. ve 2. siif diizeyindeki
ogrencilere yonelik temel diizey Web 2.0 egitimi verilerek bu farkindalik asamali olarak
gelistirilmelidir.

Bu arastirmayla sinif 6gretmenligi adaylarinin web 2.0 araglarii genel olarak ara sira
kullandiklar ortaya ¢ikmistir. Smif 6gretmenligi programi dgrencilerinin web 2.0 araglarini
kullanmaya yonelik yetkinliklerini arttirmak amaciyla tniversite disindaki uygulama
alanlarinda (stajlar, 6gretmenlik uygulamalar1 vb.) bu araglar1 kullanmalar tesvik edilerek
gelistirmeleri saglanabilir. Danisman Ogretmenler, bu araglarin kullanimina yonelik geri
bildirim sunabilir.

Bu caligmada ortaya c¢ikan Ogrencilerin Web 2.0 araclari ile uzaktan 6grenme
etkinliklerini ydnetebilme yetkinliklerinin diisikk oldugu sonucuna dayali olarak bu
yetkinliklerinin gelistirilebilmesi i¢cin Moodle, Edmodo, Google Classroom gibi uzaktan egitim
platformlarinin pedagojik agidan nasil kullanilacagi konusunda 6grenciler bilgilendirilebilir.

Ayn1 zamanda Zoom, Google Meet gibi araclarla sanal sinif yonetimi pratigi kazandirilabilir.

5.2.2 Arastirmacilara Oneriler:

.....

sinirh tutulmustur. Bu nedenle farkli egitim fakiiltelerinde 6grenim goren sinif 6gretmenligi
programi 6grencileri lizerinde de calismalar yapilabilir.
kullanmaya y6nelik yetkinliklerini belirlemek amaciyla nitel ¢alismalar yapilabilir.

Bu aragtirmada simif 6gretmenligi programi dgrencilerinin cinsiyet ve smif diizeyi
degiskenine gore web 2.0 araclarin1 kullanabilme yetkinlikleri incelemistir. Gelecek

-----

egitim durumu, 6grenim goriilen boliim gibi) bakimindan konu incelenebilir.
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6. EKLER

EK 1 Sif Ogretmeni Adaylarma Uygulanan Ol¢egin Madde Bazhi Genel

Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Soru No Aritmetik Ortalama Standart Sapma
1 291 1.18
2 3.25 1.28
3 2.77 1.20
4 2.83 1.22
5 2.53 1.16
6 3.35 1.23
7 243 1.17
8 2.52 1.33
9 2.95 1.28
10 2.95 1.30
11 2.95 1.34
12 3.50 1.29
13 2.92 1.41
14 2.68 1.37
15 3.37 1.32
16 3.68 1.28
17 3.74 1.24
18 3.60 1.26
19 3.85 1.20
20 3.21 1.26
21 2.66 1.33
22 243 1.17
23 2.81 1.29
24 343 1.34
25 24 1.28
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26 3.07 1.40
27 2.62 1.26
28 3.08 1.28
29 2.63 1.31
30 2.60 1.26
31 2.97 1.33
32 3.10 1.33
33 3.59 1.20
34 3.61 1.17
35 3.68 1.17
36 3.42 1.22
37 3.12 1.27
38 3.30 1.29
39 3.01 1.33
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EK 2 Web 2.0 Araclarim Kullanabilme Yetkinlik Ol¢egi

“BAIBU Egitim Fakiiltesi Simif Ogretmenligi Programi Ogrencilerinin Web2.0

Araglarinin Kullanabilme Yetkinlik Diizeylerinin incelenmesi”

ANKET FORMU

Anket Tarihi: ....../....../2025
Anket Siresi: 20-30 dk
Anketin Yapilma $ekli: Yiiz yiize

Sayin Katiimci, Merhaba!

Web2.0, kullanicilarin gevrimigi platformlarda icerik olusturmasina, diizenlemesine ve
paylagmasina olanak taniyan teknolojileri ifade eder. Bu araclar, sosyal adlar, bloglar,
wikiler, podcast'ler ve diger etkilesimli uygulamalari igerir. Web 2.0'in temel dzellikleri
arasinda kullanici merkezlilik, katihmcilik, paylasim ve ig birligi bulunmaktadir. Bu
arastrmanin  amaci sinif &dretmeni adaylarinin - web2.0 kullanim  diizeylerini
belirlemek ve arastinlan konu hakkinda adaylarinin farkindali@ini ortaya koymaktir. Bu
arastirma sonucu elde edilen bilgiler sadece bilimsel ¢alisma olarak kullanilacaktir.
Katkilariniz igin tesekkidirler.

DILEKNUR KOCAGAVUS

Aragtirmaci
B.A.1.B.U. Temel Egitim Bilimleri
Yiiksek Lisans Ogrencisi
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1. BOLOM

1-Cinsiyetiniz

(
(

) Erkek
) Kadin

2-Yasiniz

Lutfen belirtiniz (......)

3-Sinifiniz

(

)2
)3
)4

4 Ailenizin aylk geliri

) 20 bin TL ve daha az
) 20 bin TL- 30 bin TL
) 30 bin TL - 40 bin TL
) 40 bin TL- 50 bin TL
) 50 Bin TL ve daha fazla

5.Universiteye gelmeden nce yasadidiniz
yer

) Koy

) Kasaba

) llge

)il

) Bilyliksehir

2. BOLOM

Web2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Olgedi (WAKYO)

Litfen agagidaki dnermeleri okuyunuz ve

karsilarinda yer alan 6lgekteki size uygun gelen

segenegi (X) seklinde isaretleyiniz.

HIGBIR ZAMAN
NADIREN
ARA SIRA

SIKLIKLA

HER ZAMAN

1. Web 2. 0 araglari ile zamandan ve
mekandan bagimsiz 6grenme ortamlar
tasarlayabilirim. (Ornegin Edmodo, Beyaz

pano, Google Classroom... gibi)

2. Web 2. 0 araclari ile etkili sunumlar
hazirlayabilirim.(Prezi, Powtoon, Buncee,

Emaze... gibi)
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3. Web 2. 0 araclan ile bir konudaki bilgi ve
kavramlar zihin haritasi seklinde
sunabilirim. (Wisemapping, Pooplet,
SpiderScribe,Gocongr...gibi)

4. Web 2. 0 araglari ile animasyon etkinlikleri
hazirlayabilirim. (Vyond, Voki...gibi)

5. 0. Web 2. 0 araglari ile dijital panolar
hazirlayabilirim.(Padlet, Bendspace, Lino
ti...gibi)

6. Web 2. 0 araglarn ile poster
hazirlayabilirim. (Word art, Sketch
toy...gibi)

7. Web 2. 0 araglan ile karikatdr
hazirlayabilirim.(Make Beliefs Comix,
Toondoo...gibi)

8. Web 2. 0 araglar ile dijital hikaye
olusturabilirim.(Storyjumper, Storybird,
Pixton...gibi)

9. Web 2. 0 araglan ile sanal yazarlik
yapabilirim.(Wattpad, Blogger...gibi)

10.Web 2. 0 araclari ile yazdigim hikayelere
ses ekleyebilirim. (Storyjumper.. gibi)

11.Web 2. 0 araglari ile blog olusturabilirim.
(Blogger, Tumblr... gibi)

12.Web 2. 0 araglari ile dijital test
hazirlayabilirim.(Kahoot, Plickers,
Socrative... gibi)

13.Web 2. 0 araglari ile bulmaca
olusturabilirim.(Mentimeter, Flipquiz... gibi)

14.Web 2. 0 araclari ile yapboz
olusturabilirim.(Pazilimaker,
LearningApss...gibi)

15.Web 2. 0 araglari ile alanimda egitsel oyun
tasarlayabilirim. (Kahoot, Plickers, Socrati,
Thinklink, LearningApss...gibi)

16.Web 2. 0 araglari ile agik uglu sinavlar
hazirlayabilirim.(Kahoot, Socrative,
Mentimeter, Quizziz... gibi)

17.Web 2. 0 araglari ile kisa cevapli sinavlar
hazirlayabilirim. (Kahoot, Socrative,
Mentimeter, Quizziz... gibi)

18.Web 2. 0 araglari ile sinif i¢i degerlendirme
uygulamalar hazirlayabilirim. (Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz... gibi)

19.Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli hale
getirebilirim.

20.Web 2. 0 araglari ile bilgi afigi
hazirlayabilirim.(Easelly, Visme, Creately...

qibi..)
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21.Web 2. 0 araglari ile infografik
hazirlayabilirim.(Pictochart, Venngage...

gibi)

22. Web 2. 0 araglari ile artinlmig gergeklik
etkinlikleri tasarlayabilirim. (Quiver, Morfo,
Urasma... gibi)

23. Web 2. 0 araglan ile uzaktan 6grenme
etkinliklerini yonetebilirim. (Moodle, Adobe
Connect... gibi)

24, Web 2. 0 araglan ile fotograflarimi
diizenleyebilirim. (Gimps, Photostory,
OpenShot...gibi)

25. Web 2. 0 araglari ile filmler
olusturabilirim.(Mowimaker, Photostory...

gibi)

26.Web 2. 0 araglari ile videolanmi
diizenleyebilirim.(Mowimaker, Photostory,
Safeshare, Filmora... gibi)

27.Web 2. 0 araglari ile videolarimi
istenmeyen eklentilerden arindirabilirim.
(Safeshare... gibi)

28.Web 2. 0 araglari ile ses kaydi yapabilirim.
(Vocaro gibi)

29.Web 2. 0 araglari ile olusturdugum zihin
haritalarina video ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet... gibi)

30.Web 2. 0 araglar ile olusturdugum zihin
haritalarina ses ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet gibi)

31.Web 2. 0 araglari ile olusturdugum zihin
haritalarina resim ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet...gibi)

32.Web 2. 0 araglari ile olusturdugum zihin
haritalarina metin ekleyebilirim.
(Wisemapping, Poplet...gibi)

33.Web 2. 0 araglari ile olusturdugum
uygulamalari derste kullanabilirim.

34.Web 2. 0 araglari ile derslere 6grenci
katihmini saglayabilirim.

35.Web 2. 0 araglari ile olugturdugum
uygulamalar ayesinde dersi eglenceli hale
getirebilirim.

36.Web 2. 0 araglari ile bir ders
tasarlayabilirim.

37.Web 2. 0 araglari ile bilmece etkinlikleri
hazirlayabilirim. (Riddle... gibi)

38.Web 2. 0 araglari ile anket olusturabilirim.
(Survey, Monkey, Jetanket... gibi)

39.Web 2. 0 araglari ile bir tartigsmaya

katilabilirim.
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