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OZET
BASKIRESIM SANATININ MASA USTU OYUN KULTURENE ETKISI
Erkin BARIN
Baski Sanatlari Anasanat Dal1
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Temmuz 2024
Danisman: Dr. Ogr. Uy. Ozgiir UGUZ
Bu calisma, baskiresimin gelisim siirecinde oyun kavramiyla olan iligkisini ele
almaktadir. Calisma oyun ve sanat iligkisini baskiresim {izerinden incelemektedir.
Oyunlarin gelisimi iizerindeki baskiresim etkisi incelenmektedir.

Baskiresim Cin’de 700’li yillarda orta ¢ikmistir. Bu ilk baskilarin oyun amaciyla
kullanilmasi ve oyun kartlarinin basilmasi oldukca yakin zamanda gerceklesmistir. Oyun
ve baskiin popiilerlesmesi Gutenberg’in 1440°l1 yillarda matbaayr kesfetmesi ile
Avrupa’da da gergeklesmistir. Bu birliktelik her zaman iki kiiltiiriin gelismesine olanak
saglamigtir. Baskiresim sayesinde oyunlar daha sofistike olmus. Oyunlar sayesinde
atolyeler gelir elde etmistir. Uygun fiyatlara oyun kartlar1 ya da oyun tahtalar1 satin almak
halkin ayni1 zamanda oyun kartlar1 araciligtyla baskiresim eserlerine sahip olmasinda ve

koleksiyon aliskanliginin gelismesinde yer oynamaistir.

Anahtar Sozciikler: Baskiresim, Atolyeler, Oyunlar, Oyun kartlari, Oyun Tahtalari,
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ABSTRACT
THE INFLUENCE OF PRINTMAKING ART ON TABLETOP GAME CULTURE
The Printmaking Art Major
Anadolu University Post Graduate School of Fine Arts, July 2024
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Ozgiir UGUZ

This study examines the relationship between the concept of games and printmaking
during its development process. The work investigates the relationship between games
and art through the medium of printmaking. The impact of printmaking on the
development of games is analysed.

Printmaking emerged in China in the 700s. The use of these early prints for gaming
purposes and the printing of playing cards occurred quite recently. The popularization of
both games and printing in Europe happened with Gutenberg's discovery of the printing
press in the 1440s. This union has always facilitated the development of both cultures.
Thanks to printmaking, games have become more sophisticated. Workshops have earned
revenue through games. The ability to purchase playing cards or game boards at
affordable prices has played a role in the public owning printmaking artworks through

playing cards and in the development of collecting habits

Keywords: Printmaking, Workshops, Games, Playing Cards, Board Games,
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ONSOZ

Oyun ve sanat insanlik tarihinin basindan beri insanin kendini ifade etmesinde
Oonemli bir aract olmustur. Antik caglardan modern c¢aga kadar uzanan bu tarih,
glinlimiiziin sofistike kiiltiiriinlin ilk adimlarin1 atmis, ¢agdas kiiltiiriin glintimiizdeki

haline gelmesini saglamistir.

“Baskiresim Sanatinin Masa Ustii Oyun Kiiltiiriine Etkisi” isimli bu tez calismamda
katkilarindan ve desteklerinden dolayr danismanim Dr. Ogr. Uy. Ozgiir Uguz’a ve bu
stirecteki maddi ve manevi destegi i¢cin basta annem, babam, amcam ve babaannem olmak

tizere tiim aileme tesekkiirlerimi sunarim.

Erkin BARIN
Temmuz 2024
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BIiRINCIi BOLUM

1. GIRiS

Oyun kavrami ve sanat kavrami insanin var olusundan bu yana insanoglunun
ebedi dostu olmustur. Ilgingtir ki insanlik tarihinde bu kadar eski olan iki kavramin ikisi
i¢in de ortaklasilmis bir tanima varilamamistir. Insanin neden sanat yaptig1 ya da neden

oyun oynadigina dair bir cevap bulma ¢abasi giiniimiize kadar siiregelmistir.

Bu calisma, dncesinde yapilmis tanimlara yer vermekle birlikte oyun veya sanat
adina yeni bir tanim ortaya koyma ¢abasi giitmemektedir. Oyun ve sanat kavraminin
birbirine yaklastigt noktalar bu c¢aligmada baskiresim sanati c¢er¢evesinde ele
alinmaktadir. Bu calisma baskiresim tarihindeki onemli olaylar ile oyun Kkiiltiiriiniin
gelismesi ve yayilmasindaki baglantiy1 incelemektedir. Baskiresim, sanat ve oyun iligkisi
icerisinde 0zel bir noktada yer alir. Baskiresim ustalarinin oyun amaci olsun ya da olmasin
tirettigi eserler, halk tarafindan oyun amaciyla kullanilmis (MG Wynne, 1973). Oyun
kartlarinda ve kutsal kitaplarda bulunan desenlerinin ilk olarak hangisinde yer aldig:

tartisma konusu olmustur. (Hellmut 1966.)

Oyun kartlarinin iiretiminde baskiresim kullanilmadan once, elle cizilen ve
siislenen kartlar yalnizca krallarin ve soylularin eglencesiyken baskiresim halkin kartlara
olan talebini karsilamistir. (Singer, 1816) Baskiresim diinyada olduk¢a fazla sayida kart
oyununun halkin her kesimi tarafinca oynanmasim saglamistir. Giiniimiizde her tiirlii
imgenin dijital ve toplu sekilde basilmasini saglayan yontemler olmasina ragmen,
diinyada kullanilan en popiiler kart destelerinin tasarimlari baskiresim kokenlerini

korumaktadir.

Baskiresim ve oyun kavramlarinin karsiliklr iligkisi, her iki kavramin da kendi
sinirlarint  genisletmesine imkan saglamistir. Bu calismada sadece baskiresim ile
iliskilenen oyun tiirlerine yer verilmektedir. Baskiresim ve oyunlarin iligkisinin tarihsel

bir siirecte nasil gelistigi agiklanmaktadir.



1.1. Problem

Bu ¢alismanin temel problemi, oyun ve sanat kavramlarimin tarihsel ve kiiltiirel
baglamda nasil kesistigini ve bu kesisim noktasinin baskiresim sanati {izerinden nasil bir
iliski kuruldugunu aragtirmaktir. Baskiresim sanatinin oyun kiiltiirii izerindeki etkileri ve
bu iki kavramin birbirini nasil etkiledigi konusundaki literatiir eksikligi, bu ¢alismanin

odak noktasidir.

1.2. Amacg

Baskiresim sanatinin, 6zellikle oyun kartlar1 ve diger oyun materyalleri
tizerindeki roliinii anlamay1 amaglayan bu ¢alisma, sanat ve oyun kavramlarinin tarihsel
stiregte nasil i¢ ice gegtigini anlama amaci agisindan kritik bir alan sunmak amaciyla ele
alimmistir.  Oyun Kkartlarmin baslangigta sadece soylularin eglencesi igin elle
cizilmesinden, baskiresim tekniklerinin kullanimiyla halk arasinda yayginlagmasina
kadar olan siire¢, baskiresimin oyun Kkiiltiiriinii nasil doniistiirdiigiinii gostermeyi
amaclamaktadir. Ancak, bu doniisiimiin detayl ve sistematik bir sekilde incelenmemis
olmasi, literatiirde 6nemli bir bosluk yaratmaktadir. Dolayisiyla, bu ¢alisma, baskiresim
sanatinin oyun kiiltiirii tizerindeki etkilerini tarihsel baglamda ele alarak, bu boslugu

doldurmak amaciyla yapilmaistir.



1.3. Onem

Bu ¢alismanin 6nemi, oyun ve sanat kavramlarinin tarihsel ve kiiltiirel baglamda
kesisim noktalarin1 belirleyerek, bu iki 6dnemli insan faaliyetinin birbirine nasil etki
ettigini ve birbirinden nasil etkilendigini ortaya koymasidir. Oyun ve sanat, insanlik tarihi
boyunca toplumlarin kiiltiirel ve sosyal dinamiklerinde merkezi bir rol oynamis,
bireylerin yaraticiliklarin1 ve sosyal etkilesimlerini sekillendirmistir. Bu nedenle, bu iki
kavramin kesisim noktasinin incelenmesi hem sanat tarihi hem de oyun kiiltiirli alaninda

yeni perspektifler sunma potansiyeline sahiptir.

Ayrica, bu calisma, literatliirdeki mevcut bosluklar1 doldurarak, baskiresim ve
oyun kavramlarinin tarihsel siirecteki etkilesimlerini daha kapsamli bir sekilde ele almay1
hedeflemektedir. Bu dogrultuda, ¢alismanin sonuclari hem akademik cevreler hem de
sanat ve oyun kiiltiirine ilgi duyan genis bir kitle i¢in degerli bilgiler sunacaktir. Sonug
olarak, bu ¢alismanin bulgulari, baskiresim sanati ve oyun kiiltiirii arasindaki iligkileri
daha iyi anlamamiza ve bu iki alanin birbirini nasil doniistiirdiiglinii gérmemize yardimci

olacaktir.



1.4. Kapsam ve Simirhhiklar

Bu caligmanin kapsami, baskiresim sanatinin kart oyunlar1 ve masa oyunlari
tizerindeki etkisini incelemekle sinirlidir. Oyun kavrami genis ve ¢ok yonlii bir alani
kapsamakla birlikte, bu tezde oyunlar, kart oyunlar1 ve masa oyunlar1 olmak iizere iki ana
kategoriye ayrilmistir. Kart oyunlari, iskambil ve tarot gibi standart destelerle oynanan
cesitli oyunlari igerirken, masa oyunlari satrang, tavla, Scrabble ve Monopoly gibi ¢esitli

tahtalar ve oyun pargalar1 ile oynanan oyunlart kapsamaktadir.

Tezin kapsami, baskiresim sanatinin bu tiir oyunlar {izerindeki tarihsel ve
kiiltiirel etkilerini arastirmakla sinirlidir. Oyunlarin baskiresim ile iliskisi incelenirken,
Ozellikle kart oyunlarinin iizerindeki gorsel unsurlarin baskiresim sanatiyla nasil bir
yakinsama ic¢inde oldugu iizerinde durulmustur. Ayrica, masa oyunlarinin oyun
zeminlerinin baskiresim teknikleriyle nasil {iretildigi ve bu iiretim siireglerinin oyun

kiiltiirii tizerindeki etkileri analiz edilmistir.

Bu ¢alisma sadece kart oyunlari ve masa oyunlar1 gibi belirli masaiistii oyun
tirlerine odaklanmaktadir. Fiziksel aktivitelere dayali oyunlar, karsilikli konusma veya
sarki sdyleme gibi eylemlerle oynanan oyunlar bu c¢alismanin kapsamia dahil
edilmemistir. Ayrica, top, zar, kalem-kagit gibi araglar iceren ve baskiresim sanatiyla
dogrudan iligkisi olmayan oyunlar da tez kapsaminda yer almamaktadir. Endiistriyel baski
yontemleri ile iiretilen oyun materyalleri, baskiresim sanati ile iligkili olmadigindan
calisma disinda birakilmistir. Dolayisiyla, baskiresim sanati ile dogrudan baglantisi
olmayan veya bu baglantiy1 kurmanin dolambagli ve karmasik yollar gerektirdigi rnekler
ve oyunlar bu tezde ele alinmamaktadir. Bu smirlamalar, ¢alismanin odak noktasini
netlestirerek, baskiresim sanati ile masaiistiinde oynanan oyunlar arasindaki iligkiyi

derinlemesine incelemeyi amaglamaktadir.



IKINCi BOLUM

2. OYUN

Oyunlar, insan aktivitelerinin, eglencelerinin  ve vakit gegirme
aligkanliklarinin  6nemli bir kismini olustururlar. Hoplayip ziplamaktan, tirli
tekerlemeler sOylemeye, bilmeceler sorup cevaplamaya insanin yaptigi birgok
aktiviteye oyun denmektedir. Fiziksel aktivitelere dayali oyunlara ek olarak gesitli
oyun esyalar1 gerektiren oyunlar da bulunmaktadir. Bunlardan bazilarina 6rnek olarak
oyun kagitlariyla oynanan c¢ok sayida kart oyunu mevcuttur. iskambil, tarot, gibi
standart destelerle bircok farkli oyun oynanmaktadir. Bu oyunlar1 digerlerinden
ayirmak ve kategorize etmek i¢in bu oyunlara kart oyunu denir. Oyun kagitlarinin
tizerinde cesitli semboller, resimler veya sayilar bulundugundan kart oyunlarinin
baskiresimle iliskisi diger oyun tiirlerine kiyasla daha 6zeldir. Satrang ve tavla gibi
oyunlarsa genellikle oyun parcalarinin 6nceden hazirlanmis bir tahtaya yerlestirilmesi
ve hareket ettirilmesi ile oynanir. Oynamak icin farkli pargalara ve tizerinde ¢esitli
isaretlerin oldugu bir tahtaya ihtiyacimiz olan oyunlara masa oyunlar1 deriz. Satrang
ve tavla gibi insanlik tarihinde daha koklii ve eski oyunlar ahsap veya mermer gibi
malzemelerden hazirlanmistir. Scrabble ve Monopoly gibi giiniimiize daha yakin
tarihlerde {iretilmis ve popiiler olmus masa oyunlar1 ise ¢ogunlukla kalin karton
tizerine yapistirilmig kagitlar ile oyun alanlarini olusturur. Scrabble ve Monopoly gibi
masa oyunlarmin atalart baskiresim ile iiretilmis oyun zeminlerine sahiptir.
Baskiresim sanatinin masa istii oyun kiiltiiriine etkisi isimli tezimde baskiresim ve
oyun iligkisi kart oyunlar1 ve masa oyunlar1 ¢ergevesinde yapilmistir. Sadece
kosusturma, ziplama gibi insan aktiviteleri veya karsiliklt konusma, sarki sdyleme
gibi eylemlerle oynanan oyunlarin i¢inde bir baskiresim iligkisi aranmamustir. Top,
zar hatta kalem kagit gibi araglar icerseler bile iglerinde hi¢ ya da oldukga az gorsel
iceren oyun kategorileri baskiresim sanatina uzak oldugundan bu tezin igine
alinmamustir. Ornegin futbol gibi bircok spor oyununda oyuncularm formalarindaki
numaralar, kuliiplerin logolar1 ve benzeri igerikler formalara serigrafi ile
basilmaktadir. Fakat bu baskiresim sanatiyla iligkili degil baskinin endiistriyel bir
yoniiyle alakalidir. Dolayisiyla baskiresim sanatiyla iligskisi olmayan veya bu iliskiyi
kurmanin dolambagh ve kafa karistirici yollar gerektirdigi 6rnekler ve oyunlar bu tez

icerisinde yer almamaktadir.



2.1 Oyunun Tanim

Oyunun tanimlamasi zor bir kavramdir. Basta belirli ve sinirlar1 olan bir olguymus
gibi goziikse de tanimlamaya ¢alistigimizda ele avuca sigmayan bir hal alir. Oyun insan
olan her yerdedir, ¢ocuklugumuzdan beri oyunlar oynariz. Dolayisiyla hemen hemen
herkes tarafindan bir aktivitenin oyun olup olmadiginin anlasilmasi gorece kolaydir.
Kosturmaca, tavla, futbol bunlarin hepsi oyundur. Fakat bu aktivitelerin hepsinin ortan

yonlerini bulmak ve tanimlamak zordur.

“Hos vakit gecirmek i¢in karsilikli yapilan ve hesap, dikkat, ¢eviklik veya rastlantilara
dayanan eglenceli yaris: Satrang, dama, bilardo, poker, tavla gibi tenis, futbol, cirit, esir almaca,

celik gomak da birer oyundur.”!

Tiirkcedeki sozliikkler oyun kelimesi i¢in “Bir menfaat olmadan hosca vakit
gecirmek” ? ya da “Eglenmek, zevk almak™® gibi tanimlar igerir. Fakat akademik bir
anlamda oyunun tanimin1 yapmak daha zor ve herkesin ortak bir fikirde anlagsmadig1 bir

durumdur. O yiizden oyunun tanimi farkl kisilerce tartigilmistir.

Oyun kelimesinin tanimiyla ilgilenen ilk akademik filozof muhtemelen Ludwig
Wittgenstein’dir. Wittgenstein masa oyunlari, kart oyunlari, top oyunlar, gibi ¢esitli
oyunlari ele alarak bu oyunlar arasindaki ortaklig1 bulmaya ¢aligmak yerine, “Ciinkii bu

4 oyunlarin

oyunlara baktigimizda, hepsinde belirgin bir ortak 6ge bulamazsiniz.”
arasindaki bagin akrabalik iligkilerine benzedigini sdyler. Herkes akrabadir, birbirlerine
benzerler ama herkesin sa¢1 ya da gozleri ayni renk degildir. Oyunlarin da hepsi oyundur
fakat bir kismi1 topla oynanir, bir kismi zarla. Bir kism1 daha farkli sekillerde oynanir.
Oyunlar ortak 6zellikleriyle degil benzerlikleriyle ele alma sekliyle daha kapsayici bir

tanimlama olusturur.

"Mesela 'oyunlar' dedigimiz etkinliklere dikkat edin. Yani masa oyunlari, kart oyunlari,
top oyunlari, Olimpiyat oyunlar1 ve benzeri seyler. Hepsi arasinda ortak olan nedir? Demeyin ki:
'Muhakkak ki ortak bir sey olmali, aksi takdirde onlara 'oyunlar' denmezdi' diisiinmeyin sadece
bakin. Hepsinde ortak bir sey olup olmadigia bakin. Ciinkii onlara baktiginizda, hepsinde ortak

bir sey gormeyeceksiniz. Ancak benzerlikler, iliskiler ve bunlarin tiimiinden olusan bir dizi

! Tiirk Tarih Kurumu. (1966). TDK sozliik: Oyun. Tiirk Tarih Kurumu Basimevi.
2 Ayverdi, I. (2020). Misalli Biiyiik Tiirkge Sozliik: Oyun. Kubbealt: Nesriyati.

8 Cagbayrr, Y. (2007). Otiiken Tiirkce Sozliik: Oyun. Otiiken Nesriyat.

4 Wittgenstein, L. (1953). Philosophical Investigations (pp. 31-32). Blackwell.
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goreceksiniz...Benzerliklerin nasil ortaya ¢iktigini ve kayboldugunu gorebiliriz... Bu benzerlikleri
karakterize etmek i¢in "aile benzerliginden daha iyi bir ifade bulamiyorum; ¢iinkii bir ailenin
tiyeleri arasindaki gesitli benzerlikler vardir: yapisal 6zellikler, gz rengi, yiiriiylis tarzi, karakter,
vb. vb. aym1 sekilde (genetik ¢aprazlamada oldugu oyunda da) iist iiste biner ve ¢aprazlanir. Ve

diyebilirim ki: 'oyunlar' bu benzerlikleriyle bir aile olusturur."®

Wittgenstein, oyunlar i¢in kesin bir tanimin bulunmamasindan rahatsizlik
duymamuistir. Ciinkii insanlar oyun terimini 6zellikle akademik ¢evreler disinda basariyla
kullanmaya devam etmektedirler. Wittgenstein oyunu bir teorik kavram degil, tarihsel ve
halk dilinde bir terim olarak gormektedir. Amag, kat1 bir tanim olusturmak yerine
anlamini aciklamaktir. Wittgenstein kesin bir tanim olusturmanin, istemeden de olsa goz
ard1 edilmemesi gereken onemli olgular1 dislayabilecegini one slirmektedir. Bu bakis
ag1s1, mevcut tanimlara bir elestiri olarak hizmet etmekte olup, varliklarini kabul ederken

yeterliliklerini sorgulanmaktadir.

Jesper Juul’un tanimi, oyunlarin c¢esitli yonlerini, kurallari, oyuncu cabasini,

sonuclari, duygusal baglanmay1 ve sonuclarin istege bagli dogasini igerir.

"Oyun, degisken ve Ol¢iilebilir bir sonuca sahip, kurallara dayali bir formal sistemdir;
farkli sonuglar farkli degerlere atanir ve oyuncu, sonucu etkilemek igin ¢aba sarf eder. Oyuncu,
sonuca baglilik hisseder ve etkinligin sonuglari istege baglidir ve iizerinde tartigilabilir. Onerdigim
oyun tanimmnin 6 temel noktasi var. 1. Kurallar: Oyunlar kurallara dayalidir. 2. Degisken,
Olciilebilir sonug: Oyunlarin degisken, dl¢iilebilir sonuglar: vardir. 3. Olasi sonuglara atanan deger:
Oyunun farkli potansiyel sonuglarina, bazilar1 olumlu, bazilari olumsuz olmak iizere farkli
degerler atanir. 4. Oyuncu ¢abasi: Oyuncunun sonucu etkilemek i¢in ¢aba harcamasi. (Yani
oyunlar zorlayicidir.) 5. Sonuca bagli oyuncu: Oyuncular, olumlu bir sonug elde ederse kazanan
ve "mutlu" olurken, olumsuz bir sonug elde ederse kaybeden ve "mutsuz" olurlar. 6. Tartisilabilir
sonuglar: Ayni oyun (kurallar dizisi), gercek hayatta etki eden sonuglari olacak ya da olmayacak

sekilde oynanabilir."®

Bernard Suits'in "The Grasshopper: Games, Life, and Utopia" (Cekirge: Oyun,
Yasam ve Utopya) kitabina gore, oyunlar, karsilanabilir zorluklar1 asmak icin yapilan

istege bagl cabalardir. Oyun oynamak, isten farkli olarak kendiliginden degerli olarak

5 Wittgenstein, L. (1953). Philosophical Investigations (pp. 31-32). Blackwell.
6 Juul, J. (2003). The game, the player, the world: Looking for a heart of gameness. In M. Copier & J.
Raessens (Eds.), Level up: Digital games research conference proceedings (pp. 30-45). Utrecht

University.



goriiliir, ig ise daha ¢ok bir araca yonelik bir degere sahiptir. Suits, ideal yagamin tamamen
oyunla gecen bir yasam oldugunu savunur. Kitapta sunulan {itopya vizyonunda, oyun
oynamak, ask, dostluk ve is gibi unsurlar1 igceren bir yapiy1 ortaya g¢ikararak temel

olusturur.’

Roger Caillois, 1961 tarihli “Les jeux et les hommes” (Oyunlar ve Insanlar) adl
kitabinda bir oyunu Eglenceli olma, ayri1 olma, belirsizlik, liretken olmama, kurallarla
yonetilme, hayali olma 6zelliklerine sahip bir etkinlik olarak tanimlamistir.® Caillois'nin
bu tanimi, oyun kavramii cesitli yonleriyle ele almaktadir ve oyunlarin temel

'

ozelliklerini vurgulamaktadir. Roger Caillois oyunu soyle tanimlar. "...6ziinde: 6zgiir,

zaman ve mekanda ayri, belirsiz, liretken olmayan, kurallara tabi, taklit."®

Johan Huizinga oyunu, belirli sabit zaman ve yer sinirlar1 i¢inde, 6zgiirce kabul
edilmis ancak kesinlikle baglayic1 kurallara gore gerceklestirilen, goniillii bir etkinlik
veya ugras olarak tanimlar. Huizinga'nin tanimi 6nemlidir ¢iinkii sadece eglence veya bos
zaman etkinligi 6tesinde, oyun ve oyunlarin kiiltiir olusumunda ve ifade edilmesindeki
biitiinsel roliinli vurgular. Calismasi, kiiltiirel calismalar, sosyoloji ve oyun ¢aligsmalari da
dahil olmak iizere ¢esitli alanlarda derin etkiler yaratmis, oyun ve oyunlarin kiiltiirel ve

toplumsal etkilerini anlama i¢in teorik bir temel sunmustur.

“Oyunun bigimsel 6zelliklerini 6zetleyecek olursak onu, ciddiyetsiz olusuyla olagan
yasamin bilingli olarak disinda duran, ama bir yandan da oyuncuyu muazzam bir yogunlukta ve
tamamen kendine ¢eken serbest bir faaliyet olarak adlandirabiliriz. Oyun maddi ¢ikarlar baglantisi
olmayan bir faaliyettir ve ondan herhangi bir kar elde edilemez. Zaman ve mekéna iliskin kendi

makul smirlar1 dahilinde, sabit kurallara gére ve diizenli bir sekilde ilerler.”°

Huizinga, oyun ve sanat arasindaki iligkiye kitabinda yer vermistir. Fakat sanatin

kokeninin oyun diirtiisii lizerinden agiklanamayacagini agikca belirtmistir.

7 Suits, B. (1978). The Grasshopper: Games, life and Utopia. University of Toronto Press.

8 Caillois, R. (1961). Man, play, and games (M. Barash, Trans.). Free Press of Glencoe.

® Caillois, R. (1961). Man, play, and games (M. Barash, Trans.). Free Press of Glencoe. Sayfa: 10-11
1 Huizinga, J (1995). Homo Ludens, Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir Inceleme (Cev: A. Onal)
Ayrint1 Yayinlari



“Bu kitabim ana tezi, kiiltiirel bir islev olarak oyunun birincil 6nemi olsa da biz yine de
sanatin kokeninin, dogustan veya degil, bir oyun diirtiisiine referansla agiklanamayacagini
savunuyoruz. Plastik formun zengin hazinesinden kimi &rnekler {izerine kafa yordugumuzda,
diissel bir oyun fikrini, bir bagka deyisle zihnin ve elin oyuncu yaraticiligi fikrini bastirmakta
gercekten zorlaniyoruz. ilkel halklarda gérdiigiimiiz dans maskelerinin grotesk vahsiligi, totem
direklerinde i¢ ige ge¢mis korkutucu figiirler, siisleme motiflerinin insan1 biiyiileyen labirenti,

insan ve hayvan figiirlerinin karikatiirvari carpitilisi; tiim bunlar, sanatin geligme noktasinin oyun

oldugunu sezdirir. Ancak sezdirmek ile yetinmeli, daha 6teye gegmemelidir.”*

Oyun diirtlisiiyle sanatin temellerinin agiklanamayacagini belirten Huizinga, zor
bir beceriyi icra etmek i¢in rakibe meydan okuma arzusunun oyun alaninda oldugu kadar
sanat alaninda da etkili olduguna deginir. Sanat¢ilarin zor bir sanatsal beceriyi ortaya
koymak i¢in birbirlerine meydan okumalarini bu diirtiiye baglar. Arkaik donemden beri
tekniklerin gelismesinde bu meydan okuma arzu oldugunu belirtir.!? Bu diirti,
sanatcilarin ve ustalarin  baskiresim tekniklerini gelistirmesinde etkili oldugu
diistiniilebilir. Glinlimiiz sartlarinin olmadig1 ortamlarda bitki asitleri kullanilarak yapilan
graviir zor, hatta goriiniiste imkansiz bir sanatsal beceri gerektirdigi diistintilmiis, bu

teknik ile ¢alisan baskiresim ustalarinin biiyiik sayginlik kazanmasina yol agmustir.

Eric Zimmerman’in oyun tanimi “Bir oyun, oyuncularin kurallar tarafindan
belirlenmis yapay bir ¢atismada yer aldig1 ve Olgiilebilir bir sonugla sonuglanan bir

sistemdir.”*® Seklinde olmustur.

! Huizinga, J (1995). Homo Ludens, Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir inceleme (Cev: A. Onal) Ayrint1
Yaymlar1 Sayfa: 224-225

2 Huyizinga, J (1995). Homo Ludens, Kiiltiiriin Oyun Unsuru Uzerine Bir inceleme (Cev: A. Onal) Ayrinti
Yayinlar1 Sayfa: 225-226

13 Salen, Katie; Zimmerman, Eric (2003). Rules of Play: Game Design Fundamentals. MIT Press Sayfa:
80



2.2. Masa iistiinde oynanan oyunlar

Oyunlar daha iyi tanimlamalar yapilabilmesi ve incelenmelerinin kolay olmasi
amaci ile belirli kategorilere ayrilmaktadir. Bu kategoriler genellikle oyunlarin nasil
oynandigina veya nerede oynandigina gore olusturulur. Saklambag, ebelemece gibi
oyunlar belirli araglar gerektirmezler bu sebeple oyun bahgesi oyunlari, okul bahgesi

oyunlar1 ya da ¢ocuk oyunlari olarak adlandirilirlar.

Gorsel 2.1 El-goz koordinasyonu gerektiren masa oyunu érnegi olarak Jenga, Leslie Scott, Hasbro

Sirketi, 1970 lerde Gana’da tasarlandi, 1982 'de Londra’da Tamitildi, 1986 Kuzey Amerika’da

Pazarlanmaya baslandi.**

Sportif aktiviteler iceren oyunlar 6zel ekipmanlar ve alanlar gerektirir. Genellikle
oyunlara 6zel yapilmis sahalarda oynanirlar. Genis alanlarda, disarida ya da ¢im sahada
oynanan oldugu gibi oyuncularin bir masa basina toplanarak oynadiklar1 oyunlar da
vardir. Masa tizerinde oynanan oyunlara bir 6rnek olarak Jenga oynayan bir grup insan

Gorsel 2.1°de gosterilmistir. Disarida oynana oyunlara nazaran daha kiiciik bir alanla

14 https://jenga.com/about.php
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siirli olan masa iistii oyunlar1 genellikle oyun pargalarini, kagitlarint hareket ettirmek

gibi basit hareketlerle oynanmaktadir.
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Gérsel 2.2 Baski, Guideppe Maria Mitelliexpand, Graviir, 17. yiizyil, Italya 26.99 x 19,05 cm

Gorsel 2.2°de Guideppe Maria Mitelliexpand tarafindan yapilmis bir graviir

baskida masa basinda oturup kart oyunlart oynayan iki kisi resmedilmistir.

Masa basinda oynanan ve oldukc¢a popiiler olan satrang, tavla ve dama gibi
oyunlar kendilerine has oyun tahtalar1 gerektirdiginden masa oyunu, olarak adlandiriimis.
Iskambil destesi gibi kartlarla oynanan oyunlar icin masa iistiine ayrica bir yiizey

konulmaya ihtiya¢c duymadigindan bu oyunlar kart oyunlar1 olarak adlandirilmistir.

11



Gorsel 2.3 Satrang ve 9 tas oynamak icin oyun masasi, Anonim, 1735, Almanya

Gorsel 2.3’te Satrang, dama ve 9 tas gibi oyunlar oynamak i¢in 6zel olarak

tiretilmis bir oyun masas1 goriilmektedir.

Gaorsel 2.4 Monopoly oyununda kullanilan kartlardan bazilar:

12



Monopoly oyununun i¢indeki oyun kartlarina Gorsel 2.4’de 6rnek verilmistir.
Monopoly gibi kart iceren masa oyunlar1 kendi i¢lerinde oyun kartlarini kullansa da kart
oyunu olarak ge¢cmezler. Cilinkli kart oyunlarinda ana ara¢ bir deste karttir. Masa

oyunlarinda ise ana ara¢ masanin lizerine koydugumuz kalin karton ytizeydir.

Gorsel 2.5 Roma zar oyunu, MO 1. Yiizyil, 2004 yilinda Rhone nehrinde bir Gallo-Roma gemisinde
kesfedildi

Masa oyunlarinda kartlar yan bir arag¢ olarak kullanildig1 gibi zarlar da masa
oyunlariin bir pargasi olabilmektedir. Ancak bir oyunun zar oyunu olarak adlandirilmasi
i¢in oyunun temel unsuru olarak zar kullanilmas1 gerekmektedir. Zar oyununa bir 6rnek

olarak barbut®® oyunu gésterilebilir.

15 https://www.britannica.com/topic/barbooth
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Tiim bu oyunlarin yani sira oyun taglartyla oynanan oyunlar da kart ve zar
gibi masa oyunlarinin bir pargasi olarak kullanilabilir. Bu tas pargalarin kullanildig:

popiiler oyunlardan biri Scrabble’dr.

Gorsel 2.6 Scrabble Masa oyunu ve oyun taglari

Scrabble bir oyun tahtasi iistiinde harflerin yazili oldugu taslar1 tahtaya yerlestirerek
gecerli kelimeler olusturmaya g¢alistigimiz bir oyundur. Gorsel 2.6’da Scrabble oyunu
oynanirken taglarin oyun tahtasina yerlestirildi bir gorsel 6rnek olarak verilmistir. Oyunun
ana eleman1 oyun tahtasidir. Mahjong!® ya da domino oyununu ele alirsak, bunlar ala

elemanlar1 oyun taglari olan tas oyunlar1 ya da domino oyunlaridir.

Kalem ve kagit disinda pek 6zel bir ekipman gerektirmeyen XOX, isim sehir
hayvan, adam asmaca gibi oyunlar1 da kalem ve kagit oyunlar1 olarak gecer. Amiral batti
gibi baz1 kagit kalem oyunlar1 zamanla kendilerine 6zel oyun alanlarinda iiretilerek kutu

oyunlar1 haline gelmistir.

18 https://www.britannica.com/topic/mah-jongg
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Gorsel 2.7 Amiral Batti Oyun Kutusu, 1967, Amerika, Milton Bradley Sirketi

Cocuklarin kosturmaca oyunlarindan, yetigkinlerin spor oyunlarina bircok oyun
tiirii vardir. Bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle video oyunlari, bilgisayar oyunlart ve
bu oyunlarinda alt kategorileri olusmaktadir. Baskiresim sanatim1 tiim bu oyunlarla
iliskilendirmeye ¢alismak zorlu bir ¢aba olacaktir. Ayn1 zamanda baskiresim ile oldukca
i¢c ice olan kart oyunlart ve masa oyunlarinin da olan Onemini azaltacagi

diisiiniildiiglinden, bu calismada sadece baskiresim ile iligkili olan masa oyunlarina, kart

oyunlarina ve bunlarin tiirevlerine yer verilmistir.
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2.2.1 Oyun Tahtalan

Masa oyunlart ve bu oyunlarin oynandigi oyun tahtalar1 antik ¢aglardan beri
insanlarin sosyal yasantisinin bir pargasi olmustur. Eski zamanlarda yasamis toplumlarin
yasam big¢imlerini ve ¢esitliligini anlamamizda bize 151k tutarlar. Misir ve Mezopotamya
gibi uygarliklarda oynanan Senet ve Kraliyet Oyunu Ur gibi oyunlar eglence, siyaset ve
dini baglamda 6nemli rol oynamistir. Antik ¢caglarda, oyunlar ayrica sosyal hiyerarsi ve
statilyii yansitan araclar olarak islev gérmiistiir. Ornegin, Senet oyunu 6liimden sonraki
yasama iligskin inanc¢lar1 simgeler. Oyunlar sadece zihinsel ve fiziksel becerileri test
etmekle kalmaz ayni zamanda manevi kavramlarla da i¢ ice ge¢mistir. Masa oyunlar1 ve
oyun tahtalari, tarihsel siirecte sosyal ve kiiltiirel yagsamin ayrilmaz bir pargasi olmustur.
Oyunlar insanlik tarihinin en eski donemlerinden itibaren toplumsal dinamikleri, inang
sistemlerini ve insan zekasinin evrimini yansitan degerli kiiltiirel miraslar olarak kabul

edilir.

Oyunlarin ve oyun tahtalarinin kokenlerine ulagsmak icin, insanlik tarihinin en
erken donemlerine kadar uzanmamiz gerekmektedir. Insanlar, tarih boyunca eglence ve
sosyal etkilesim icin cesitli oyunlar gelistirmislerdir. Ilk oyun &rnekleri, antik
medeniyetlerde oynanan basit tas oyunlarindan, karmasik kurallara sahip strateji
oyunlarma kadar genis bir yelpazeye yayilmaktadir. Ornegin, antik Misir'da M.O. 3100
yillarinda oynanan Senet oyunu veya Mezopotamya'da bulunan M.O. 3000 yillarmna ait

Ur Kraliyet Oyunu, oyun kiiltiiriiniin ne kadar derin koklere sahip oldugunu gosterir.

Arkeolojik kazilarda M.O 3000°li yillara ait oyunlara ait pargalar bulunmustur.
Bulunan bu oyun parcgalarindan en eskilerinden biri olmasi muhtemel pargalar Basur
Hoyiik Erken Tung Cagi mezarlarinda ortaya ¢ikmistir. Kazi bagkanligini yiiriiten Haluk

Saglamtimur kazi ¢aligsmalarinda bulunan parcalar hakkinda sunlar1 sGylemistir.

“Bulunan kiiciik nesnelerin, karsilikli oynanan bir tiir oyuna ait oyun taslari oldugunu
diisinmekteyiz. Bu oyun taslari, eldeki radyokarbon 14 sonuglarma gére (MO 31002900/2800)
Yakin Dogu’nun en eski figiiratif oyun taslar1 olmaya adaydir. Bu oyun taglari, giiniimiizde bilinen

gelismis zekd oyunlarinm atalar1 olabilir.” 7

7 https://web.archive.org/web/20240202135445/https://egeajans.ege.edu.tr/?p=13304
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Gorsel 2.8 Oyun taglart, M.O. 3100-2900 yillar, Anonim, Basur Héviik Erken Tun¢ Cagi mezarlari, Siirt,

Tiirkiye

Kazida ¢ikarilan oyun pargalar1 Gorsel 2.8’de gosterilmektedir. Oyun taglarinin
ortaya cikarildigi Basur HOyiik kazisinda oyun tahtasina ulagilamamis olsa da taslarin
Senet ve Ur oyunlarin1 oynamak i¢in yapilmis oldugu diisiiniilmektedir. Kraliyet Oyunu
Ur ile Senet oyunu oyun tahtalar1 bagka kazilarda ¢ikarilan 6rneklerde arkali 6nlii olarak
iki oyununda oynanmasina elverisli sekilde tiretildigi goriilmektedir. Bu da bize Senet ve
Ur oyununun déneminin iki popiiler oyunu oldugu konusunda ipuclar1 verir. Kral ve
Kraligelerin siislenmis oyun tahtalar1 varken, zengin olmayan Misirlilar; yere ¢izilmis,
taslara kazinmis basit yatay ve dikey cizgilerle bu oyunlar1 oynamaktadir.’® Oyun
tahtasina sahip olmak, donemin sartlarinda siradan halkin karsilayamayacagi bir liikstiir.
Soylular ve zenginlerin oyunlar1 oynamak i¢in kullandiklar: tahtalarin yani sira, sonraki
hayata inanan Misirlilar i¢in mezarlarin i¢ine konulmasi amaciyla tiretilmis oyun tahtalar
da yaygindir. Milattan dnce 1635-1458 yillarinda bir Misir mezarindan ¢ikan fildisi oyun

tahtasinin tizerindeki dikkat cekici siislemeler hakkinda sunlar sdylenmistir;

"Bu oyun tahtasinin dikkat ¢ekici bir 6zelligi, merkezi 1zgara tarafindan gergevelenen uzun

panellerdeki oyuk siislemelerdir. Bir panelde bir ¢omelmis aslan ve iki ceylan goriiniirken, diger

18 https://www.metmuseum.org/articles/ancient-egypt-board-games

17



tarafta bir aslan, kulaklar1 diisiik bir tazi tarafindan karsilanmaktadir. Bu benekli hayvanlar,

uzatilmis duruslariyla, Hyksos dénemi boyunca gelistirilen stile éjzgiidﬁr."l9

Bu tiir oyuk siislemeler, baskiresim ve oymacilik tekniklerinin oyun tahtalari
tizerinde nasil kullanildigin1 gostermektedir. Oymacilik, baskiresmin temel taglarindan
biri olup, ayni zamanda oyun tahtalarinin dekoratif unsurlarini olusturur. Bu teknik hem

baski bloklarinin olusturulmasinda hem de oyun tahtalarinin zenginlestirilmesinde

kullanilmustir.

Gorsel 2.9 Senet ve Ur Oyun Kutusu, MO 635-1458, Misir, 25 x 6,7 x 5 cm, Metropolitan Sanat Miizesi

Gorsel 2.10. ki ceylanin karsisinda bir aslan (iistte) ve bir tazi karsisinda bir aslan (altta), oyun

kutusunun fildigi panellerine kazinmus siisleme. Julia Jarrett'in ¢izimi. 2005.

19 Dreyfus, R. (2005). Hatshepsut: From queen to Pharaoh. In C. H. Roehrig, R. Dreyfus, & C. A. Keller
(Eds.), Hatshepsut: From queen to Pharaoh (No. 189, pp. 255-256). The Metropolitan Museum of Art.
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Senet ve Ur oyunu oyun taglar1 ve zar ile oynanan bir yaris oyunu oldugu
bilinmektedir.?’® Kosma, kovalama, kagma gibi temalarm ve hizli kosan hayvanlarin
figiirleriyle siislenmesi Senet ve diger yarin oyunlarinin tahtalarinda karsimiza ¢ikan bir
temadir. Fildisi lizerine kazilarak olusturulan silislemeler, eger baski tekniklerini kazima
ve oyma olarak degerlendirirsek, giiniimiiz graviir baskisiyla karsilastirildiginda
benzerlik gostermektedir. Tarihin ilerleyen zamanlarinda seramik ve heykel iglerinde bu
oyma teknikleri devam etmekle beraber benzer objelerin lizerine baskiresim ile
siislemeler yapilmaya baslanmistir. Bu tiir dekoratif oymalarin objeler lizerinde yapilmasi
ya da oyun oyna amacl taglar iizerine ¢izgiler ¢ekilmesi, insanlarin oyun oynamak igin
kazima yapmaya asia olduklarini ve oyun tahtalarini stislemeyi sevdiklerini gosterir.
Metal, papiriis, parsdmen, tas gibi malzemeler {izerine yaz1 yazmak veya giinliik kullanim
esyalarini siislemek amaciyla kullanilan oymacilik yontemleri baskiresimden uzak
goziikebilir. Ancak oyma tekniklerini giderek olgunlasan bir disiplinin Onciileri olarak
gormek ve giiniimiiz baskiresmine evrimlestigi de diisiiniilmektedir. Ayrica o donemde
papiriis veya parsdmenlere alinmis olabilecek baskilarin elimizde olmamasi, giiniimiize
ulagsmamis veya heniiz bulunmamis olmasindan dolay1 olabilir. Ciinkii baskiresim zaman
icinde ¢esitli teknikleri kullanarak gelismis ve 6zgiin bir sanat dal1 haline gelmistir. Ahsap
oyma ve graviir teknigi baskiresim sanatinin oyma ve kazima teknigini biinyesine

almasiyla ortaya ¢ikmaktadir.

“Sayet baski tekniklerini kazima ve oyma sekliyle algilayacaksak bu incelememizi
Stimer ¢ivi yazilarina ve magara duvarlarina oyulmus resimlere kadar da gotiirme sansimiz
olabilir. Nitekim ilk sanat 6rnekleri olarak da goriilen bu kaya resimleri, bugiin yapilan kazima
resimden oyulma yoniiyle hi¢ de farkli degildir. Ve bu sekilde, magara resimlerinin yani sira,
tiretilmis ¢ok sayida kullanim egyasina da rastlayabiliriz. Metal, kil, agag, tas gibi malzemelerle
yapilan nesneler lizerinde siislemeye yonelik kazinarak yapilmis 6rnekler az degildir. Hemen her
donemde yasami pratik anlamda kolaylastiran ve bu sekilde oyarak kaziyarak yapilan
bi¢imlendirme, insanin imge yaratiminda temel anlatim araci olarak bugiine degil

kullanilmaktadir.”?

Oyun tahtasmin tizerindeki dikkat ¢ekici siislemelerinde; ¢comelmis aslan ve iki

ceylan diger tarafta ise bir aslan ve bir taz1 tasvir edilmektedir. Bu hayvanlar, uzatilmis

2 Finkel, I. L. (2007). On the rules for the Royal Game of Ur (p. 29). British Museum Press.
2L Esmer, H. (2014). Baski sanatlar tarihi ders notlar1. Sayfa: 1
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duruslariyla, Hyksos donemi boyunca gelistirilen stile 6zgiidiir.?? Bu Hyksos dénemi
gelistirilmis stildeki uzatilmis duruslu ve avcilik temasinda birbirini kovalayan hayvanlar

1500’Iu yillarin baskiresminde karsimiza ¢ikmaktadir.

Gorsel 2.11 Yaban domuzu avi, Anonim, 1486. Le Livre du Roy Modus Kitabindan Graviir,

"Gorselin yiizeye oyuldugu veya tam tersi bir yontemle gorselin yiizeyde birakilarak diger
kisimlarin yiizeyden atildigi bir bask1 kalibr ile cogaltimin ilk érnekleri M.0.3000 dolaylarinda
Stimer rulolarinda rastlanmaktadir. Cukur Baski ve Yiiksek Baski tekniklerinin ilk 6rnekleri
arasinda kabul edilen bu kaliplar; kilden silindir bir rulo seklinde tasarlandig1 gibi kimi zamanda

miihiir kalib1 seklinde tasarlanmustir, "?3

22 Dreyfus, R. (2005). Hatshepsut: From queen to Pharaoh. In C. H. Roehrig, R. Dreyfus, & C. A. Keller
(Eds.), Hatshepsut: From queen to Pharaoh (No. 189, pp. 255-256). The Metropolitan Museum of Art.

2 20. Uguz, O. (2022). Grafik iiretim ve dijital gogaltim teknikleri (p. 67). T.C. Anadolu Universitesi
Yayini1 No: 4313. E-ISBN 978-975-06-4373-6. Sayfa:67
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Gorsel 2.12 Uruk donemine ait silindir miihiir ve onun baskisi, yaklasik M.O. 3100.Anonim, Louvre

Miizesi.

Goriintiilerin  ylizeylere oyma yoluyla gecirilmesi sirasinda yapilan islem,
sonrasinda baski1 almak amaci ile yapilan oyma ve kabartmalardan farklidir. Sonug olarak
bu siislemeler sirasinda sonrasinda ylizeye miirekkep vererek baski kopyalar1 almak
amaci giidiilmemistir. Fakat insanlar kimi zaman oyun oynamak i¢in, kimi zaman oyun
tahtalarini siislemek i¢in oymalar yapmistir. Gegmiste yapilan bu oymacilik baskiresim
amaciyla yapilan oymaciliga yakindir. Kil rulolar ve miihiirler, kagit olmadig1 donemde
bile baski yapmak i¢in kullanilmistir. Oyun oynamak amactyla birgok obje tiretmis olan
insanlarin taglara veya topraga oyunmus oyun tahtalarindan ahsap, parsémen ya da kil
gibi bagka materyallere baski almig ve bu baskilar lizerinde oyunlar oynamis olabilecegi

giiniimiize kalmig 6rnekleri bulunmamais olsa dahi, olasi bir ihtimaldir.

Zanaatkarlar oyun kutularin1 kullanim nesnelerini olarak siislemektedir. Ustalar
ayn1 zamanda bronz, giimiis ve altin gibi metallerin levhalarin1 oyarak cesitli formlar
olusturma yontemleri de kullanmaktadirlar. Bu kullanimlar ve alandaki ilerlemelerin
baskiresime onemli bir zemin hazirladig1 gézden kagmamalidir. Clinkii graviir baskinin

ilk 6rneklerinin, metal levhalarin iizerinde yaratilmis olan siislemelerin kagit tizerine nasil
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gecirilecegi sorusunun yol agtig1r uygulamalar oldugu diisiincesi yaygin olarak kabul

goren bir diigiincedir.

2.2.2. Oyun Kartlan

Baskiresim ile oldukga i¢ i¢e gecmis bir bagka oyun tiirli de kart oyunlaridir. En
cok bilinen oyun kartlar1 iskambil destesidir. Temelinde 52 karttan olusan deste 54 veya
36 karttan olusabilir. Iskambil destesi disinda Tarot kartlar1 da gesitli oyunlarda ve fal
bakmakta kullanilir.

Gorsel 2.13 Ahsap oyma kaliplar ve basilmis dort iskambil kagidi, Anonim, 1987, Ingiliz Kart Deseni

“Biiyiik miktarlarda seri liretim mantiiyla basilan ilk kagit lizerine basilan ahsap baskilar oyun
kartlarrydi. "Kartenmahler" veya "Kartenmacher" (sirasiyla "oyun karti ressam1” veya "oyun karti
yapimcist") terimi, 1402 tarihli bir Alman belgesinde gegmektedir ve 15. yiizyil ortalarindan
itibaren Italya ve Fransa'dan gelen belgeler, oyun kartlarini basmak icin ahsap baskilarin
kullanildigini belirtmektedir. En erken tarihli tahta baski, 1418 yilina ait olan "Bir Bahgede Dort

Bakire Azize ile Madonna" adli eserdir.”?*

24 https://www.britannica.com/art/printmaking/History-of-printmaking
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Kart oyunlarmin tarihinin Cin’de basladigi, oradan Hindistan’a ve Perslere
yayildig1 disiiniiliir. “A History of Playing Cards and a Bibliography of Cards and
Gaming Catherine Perry Hargrave” Kitabinda Stewart Culin Oyun kartlarinin Cin'de on
ikinci yiizyilda veya oOncesinde var oldugunu on {igiincii ylizyilda Cin'den Avrupa'ya
tamtildigin1 ve Avrupa'dan uygar diinyaya hizla yayildigini sdyler.”® Kagidin icadi ve ilk
baskiresim ornekleri de Cin ve Japonya’ya dayanmaktadir. Kagit, M.S. 105 yili civarinda
Cin'de ortaya ¢ikmistir.?® KAgidin icadi 6ncesi kumas ve farkli yiizeylere yapilan baskilar
kagidin icat edilmesi ve lizerine miirekkep ile islem yapilmasina uygun hale gelmesiyle
baski tekniklerinin kagit {izerine basilmasi baglamistir. Kagit ile birlikle iiretimi ve
ulagilabilirligi oldukga artan baskiresim, gorsel bir ¢ag baslatmistir. Kart oyunlar1 da bu
gorsel diinyada yerini alan ilk eserlerden olmustur. Ne yazik ki ilk 6rneklerden bahsedilen

yazili kayitlar bulunsa da ilk kart oyunu baskilarin cogu giiniimiize ulasamamustir.

Ahsap baskinin icad1 zamaninda kazilar géstermektedir ki, tiim Cin Tirkistan’da
tiretilen baskiya uygun kagidi kullaniyordu. Tiirkistan’da bulunan kagitlar, yazmay1

kolaylastirmak agisindan belirli bir ilerleme gostermekteydi. 2’

En eski kagitlar,
boyutlandirma yapilmamis liflerinden olusuyordu. Kagidin miirekkebi daha kolay
emmesini saglamak i¢in liflerin daha az zarar gérmesini saglayan ve daha giiclii bir kagit
tireten daha iyi lif agma yontemleri de kullanilmaya baslandi. Bu gelismelerin tiimd,
icadin sekizinci ylizyllda Araplara aktarilmasindan ve Cin'de ilk blok baskinin
baslamasindan énce yapilmistir.?® Kagidin miirekkep ile yazmaya ve baski yapmaya

uygun hala gelmesi Tiirkistan’da yapilan gelismeler sayesinde ger¢eklesmistir.

% Hargrave, C. P. (1930). A history of playing cards and a bibliography of cards and gaming. Houghton
Mifflin Company. Sayfa:6

26 https://www.britannica.com/technology/paper

27 Carter, T. F. (1925). The invention of printing in China and its spread westward. Columbia University
Press.sayfa:5-6

28 Carter, T. F. (1925). The invention of printing in China and its spread westward. Columbia University

Press.sayfa:5-6
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Gorsel 2.14 Buda damgali ince kagit rulosunun bir pargasi yaklasik 1007-72, Anonim, Tiirkistan 'in

cesitli bolgelerinde biiyiik miktarlarda bulunmustur (15,5 x 22 cm).

"Hem oyun kartlarinin hem de domino oyununun Cin'de ortaya ¢iktig1 ve her iki oyunun da belli
basl fal yontemleri, kura gekme ve muhtemelen kagit para gibi etkenlerden etkilendigi konusunda
pek az siiphe vardir. Oyun kartlarinin gelisiminin, el yazmasi rulolardan kitaplara gegisle ayn1
donemde gergeklestigine dair bazi isaretler bulunmaktadir. Baskinin ortaya ¢ikmasi, kitaplarin
sayfa seklinde daha kolay tiretilip kullanilmasini sagladigi gibi kartlarin tiretimini de kolaylagtirdi.
Bu 'yaprak-zar' olarak adlandirilan kartlar, Ou-yang Hsiu'ya gore Tang hanedanliginin sonlarina

dogru yani 1007-72 yillarina aittir. (Gorsel 2.14°de gosterilmistir)."2°

Ik baski ©Orneklerinin Cinliler tarafindan yaklasik 2. Yiizyillda yapildig
diisiiniilmektedir. Tahta bloklardan yapilmis ilk baskilarin ise MS 764 ile 770 yillari

arasinda yapilan Japon Budist tilsimlar1 oldugu bilmektedir. *° Oyun kartlarma ait o

29 Carter, T. F. (1925). The invention of printing in China and its spread westward. Columbia University
Press. Sayfa: 140

%0 https://www.britannica.com/art/printmaking/History-of-printmaking

24



donemden kalmis bir buluntusu olmasa da var olduguna dair referanslar 10. Yiizyil Cin

yazil eserlerinde bulunur.®!

Kuei T'ien Lu adli kitap, 11. yiizyi1lda Ou-yang Hsiu tarafindan yazilmis ve oyun
kartlariin  ilk kez T'ang Hanedanligi doneminde (618-906) icat edildigini
belirtilmektedir. Ancak, bu doneme ait eski kaynaklarda bahsedilen oyun kartlar1 (yeh
tzu) aslinda domino veya domino kartlarini ifade ediyordu. Domino kartlarini bugiin

bildigimiz oyun kartlarmin ilk érnekleri olarak kabul edebiliriz. 3

"Ahsap baski ile ilgili baz1 6nemli 6rnekler su sekildedir: Cin'de, bilinen ilk kitap, Wang Jie'nin
emriyle Dunhuang'da bulunan Elmas Sutra'sidir. 868 tarihlidir. Cin klasiklerinden olusan 130
ciltlik bir koleksiyon, Cinli bir bakan olan Feng Dao'nun girisimiyle 932-53 yillarinda basilmustir.
Dunhuang'da bulunan yaklagik 50 baskili tilsim ve adak 947-83 yillarinda basilmistir. Oyun
kartlarinin en erken bahsi 969 tarihlerinde yazili kaynaklarda geger. Zhejiang'da Budist Kanon
olan Tripitaka'nin 130.000 sayfalik basimi 956-75 yilinda gerceklesmistir. 1k kagit para basimi

10. Yiizyi’'in sonlarina dogru gergeklesmistir. Biiylik hanedan tarihlerinin basimi 994-1063

yillarinda olmugtur."33

Kagidin 105 yilinda Cin’de bulunusu sonrasindaki ilk alt1 yiizyili1 boyunca kagit
yapimi Cin tekelinde kalmistir. Sonrasinda Cinli tutsaklar iizerinden Araplar kagit
yapimini O0grenmistir. Sonraki bes yiiz yil boyunca Bati'daki kagit yapimi bir Arap
tekeline gegmistir. Araplar sirayla Ispanya'daki Hristiyanlara kagit iiretimi 6gretmistir. 12.
yiizy1lin sonunda Fransa'da, 1276'da Italya'min Fabriano kentinde ve daha sonra 14.
yiizyilm sonlarinda Almanya'da kagit {iretimi baslad1. 15. yiizyilin sonunda Ingiltere ve
16. yiizyilda Hollanda kagit iiretimine katildi. 15. yiizyilda, Almanya ve Fransa kagit
uretiminde kendi kendine yeter hale geldi. Avrupa'nin farkli bolgeleri kagit ihtiyaglarini
cesitli kaynaklardan karsiladi. Biiyiikk miktarlarda kagit ancak 14. ylizyilin sonlarma

dogru mevcut hale geldi ve bu, resim baskisinin baslamasi i¢in 6nemli bir etken oldu.

Oyun kartlarinin kokeni Asya'da baslamistir ve sonrasinda bu kiiltiir Avrupa’ya
yayilmaktadir. Fakat bu gecisin tam olarak nasil oldugu bilinmemektedir. Marjorie G.

Wynne ve A. Hyatt Mayor’un yazdig1 “The Art of the Playing Card” kitabinda Istanbul'da

31 https://www.britannica.com/topic/playing-card

32 https://www.wopc.co.uk/the-history-of-playing-cards/early-history-of-playing-cards#references
33 Gunaratne, S. A. (2001). Paper, Printing and the Printing Press: A Horizontally Integrative
Macrohistory Analysis. Gazette (Leiden, Netherlands), 63(6), 459-479.
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Topkap1 Saray1 Kdskii'niin tuhaf bir kdsesinde bulunan el yapimui 15. yiizyil Tiirk kartlar:
takiminin tesadiifi kesfinden bahsedilmektedir. Giiniimiizdeki kart destelerine cok

benzeyen bu kartlarin Istanbul’da bulunmasi, kartlarin Asya’dan Avrupa’ya Tiirkiye

tizerinden geldigi iddialarini ortaya ¢ikarmistir.

Gorsel 2.15 Memliik Oyun Kartlari, 15. yiizyil veya erken 16. Yiizyil, Anonim, el ¢izimi ve el boyamast,
Topkapt Saray, Istanbul Tiirkiye

“Oyun Kartlar1 tarihi meraklist Simon Wintle, bunlar1 (Gorsel 2.16’de gosterilen Katalonya’daki
Avrupa Kartlarindan bahsetmektedir.) Barcelona'daki Institut Municipal d'Historia'nin arsivlerinde
buldu, kartlar onlarca yildir bilingsizce orada yatmaktaydi. Bu, Arap tasarimiyla yapilmis kartlar
15. yiizyilin baslarina aittir. Kart iireticisinin takim sembollerini kopyaladigi orijinal, muhtemelen
sopalar yerine polo sopalart igeriyordu. Ancak, Hristiyan diinyasinda polo'nun taninmamast
nedeniyle, kart tireticisi bunlarin ger¢ek anlamlarimi fark etmediginden onlari sopa olarak yeniden

cizmistir.”%

Simon Wintle tarafindan ortaya ¢ikartilan Katalonya kartlarinin Hristiyan bir

tireticinin bazi Miisliman Memliik kartlarini taklit etmesiyle olusturulmustur olduguna

34 https://solitaires-online.com/history-of-playing-cards/
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5

dair diisiinceler vardir. ¥ Katalonya'daki Kartlarin Istanbul'da Topkap1 miizesindeki

Memliik kartlariyla benzerligi bu diisiinceleri ortaya ¢ikartmaistir.
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Gorsel 2.16 Katalonya'daki Avrupa kartlarimin semalari, 15. yiizyilin baslari. Anonim, Katalonya

Bat1 Avrupa'daki kartlarin erken tarihi, Misir'daki Memliik Sultanligi déneminde,
Islami giiglerin Kuzey Afrika, ispanya ve Sicilya'y1 isgali ile iliskilendirilir. ispanya, Arap
diinyas ile kiiltiirel, askeri ve ticari etkilesimlerin yasandigi temas noktasidir. Kart
oyunlari, yaklasik 1375 yilina kadar ¢ogu Bat1 Avrupa iilkesinde yayginlasmistir. Ancak
kisa bir siire sonra yetkililer tarafindan yasaklanmistir. Bu yasak kartlarin hizli bir sekilde

popiiler hale geldiklerini iddiasin1 ortaya ¢ikartir.3®

3 https://www.wopc.co.uk/spain/moorish/moorish-playing-cards
36 Dummett, M., & Abu-Deeb, K. (1973). Some Remarks on Mamluk Playing Cards. Journal of the
Warburg and Courtauld Institutes, 36, 106-128.
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UCUNCU BOLUM

3. OYUNLARDA BASKIRESIiM

Baskiresim insanlik tarihinde ilk defa bir gorselin birebir kopyasinin iiretilmesini
miimkiin kilmistir. Gorsellerin birden fazla ve elle ¢izime oranla oldukga hizli iiretilmesi
insanlarin biiyiik ilgisini ¢ekmistir. Insanlar, tarih boyunca oyunlar oynamis ve oyunlar
oynamak i¢in esyalar kullanmistir. Tag veya topragin iizerine kazinarak olusturulmus bir
oyun tahtasi, toplanan tas ve kemiklerin oyun pulu olarak kullanilmas1 yaygin goriilen
orneklerdir. Oyun kartlar1 oncesinde ahsap veya tasa kazilmis imgeler oyun oynamaya
yarayan parcalar arasindadir. Baskiresmin kesfedilmesiyle oyun pargalarinin {iretimi
biiylik 6l¢iide baskiresim ile yapmaya baslamistir. Baskinin ortaya ¢iktigi Cin’de yapilan
ilk baskiresimlerle yapilan ilk baski oyun kartlarinin tarihi bu sebeple birbirine oldukca
yakindir. Baskiresim ve baski oyun kartlarimin tretimi arasindaki yakinlik, baski
Avrupa’ya yayildiginda da ayni sekilde stirmiistiir. Baskiresim teknikleri sayesinde
oyunlar yayildiklari her kiiltiiriin kendi 6zelliklerini almistir. Ayn1 zamanda genis kitlelere
hitap edebilen tasarimlarin yani sira kart oyunlara yapilan baskiresimler sanatcilarin

kendilerini ifade edebilecekleri bir alan olmustur.

Kart oyunlar1 dini igerikli baskilardan farkli bir amaca yonelik tiretilmektedir.
Genis bir kitleye oyun amaciyla tretilen bu kart oyunlari, baskiresim sanatgilarina
“Elinde sahin tasiyan ¢agdas kiyafetli bir adam” veya “iki yiizii olan bir figiir” gibi

baskiresim eserleri kart oyunlari araciligiyla tiretme imkéan1 saglamistir.
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Gorsel 3.1 Kart Oyunu, elinde sahin tasiyan ¢agdas kiyafetli bir adam, Anonim, Graviir, 1470-1480,
British Museum, Ingiltere, 176mm’ye 94mm

“Bu baski, geleneksel olarak 'Mantegna Tarocchi Kartlart' olarak bilinen elli graviirlikk bir grubun

ikinci versiyonuna (S serisi olarak adlandirilir) aittir. Setin ilk grubunda yer alan ve "S" harfi ile

isaretlenmis on resimden biridir ve artan 5neme gore 'Insan Kosullarint' tasvir etmektedir.”%

87 https://www.britishmuseum.org/collection/object/P_1845-0825-274
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Gorsel 3.2 Kart Oyunu, iki yiizii olan bir figiir, Graviir, Anonim, 1470-1480, British Museum, Ingiltere,
175mm’ye 92mm

Iki yiizlii bir figiiriin tasvir edildigi oyun kart1, 'Mantegna'nin Tarocchi Kartlar1'
olarak bilinen elli graviiriin ikinci versiyonu olan S serisine aittir.3® Bu seri kozmik
olaylarin ve doga iistii varliklarin islendigi bir kart oyunu serisidir. Sagduyu, cesaret ve

adalet gibi erdemlerin ele alindig1 seri insanlara baz1 giitler vermeyi amaglar.

Gutenberg tarafindan 15. yiizyilda gelistirilen matbaa basili eserlerin ve
materyallerin iiretiminde kokten bir degisime sebep olmustur. El is¢iligi ile sinirlt olan

baskiresim {iretimi matbaa ile ylikselise gecmistir. Kart oyunlarinda her usta ve sanatgi

38 https://www.britishmuseum.org/collection/object/P_1845-0825-333
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kiiclik sayilarda, kendi boyutlarina ve kendi tarzlarinda iiretim yaparken matbaanin seri
tiretimi kart oyunlarinda bir standart olusturma yoluna gidilmesini saglamistir. Her
ireticinin farkli bir sistem kullanmasi yerine gorece oturmus bir sistem olmasi daha fazla
insanin ayni kart oyununu oynayabilmesini saglamistir. Dolayisiyla matbaa kart
oyunlarinin popiilaritesini arttirmig ve oyunlarin kiiltiirel olarak yayilmasina katkida

bulunmustur.

-

-

Gorsel 3.3 L'Encyclopedie de Diderot et d'Alembert'ten Kart Yapimcisi, Anonim, Paris, 1751

Daha oOnce smirli sayida iretilen graviir ve yiiksek baski eserleri, matbaa
sayesinde daha genis kitlelere ulasmistir. Baskiresim eserlerinin daha genis kitlelere
ulagmasi baskiresim eserlerinin ticari degerinin artmasini saglamistir. Matbaanin icadi
oncesinde el ile ¢izilen ve el ile basilan kartlarin daha yiiksek kalitede ve daha biiyiik
miktarlarda tretilebilir hale gelmesini saglamistir. Matbaanin icadi sayesinde kart
oyunlar1 da daha biiyiik miktarlarda tretilir hale gelmistir. Kart oyunlar1 ve baskiresim

gibi kiiltiirel iiriinlerin genis kitlelere yayilmasi, matbaanin icadiyla gergeklesmistir.
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3.1. Oyun Tahtalarinda Baskiresim (Kazima ve Oyma)

Baskiresimin ilk 6rnekleri dogrudan baskiresimler olmasa da ¢esitli ylizeylere
yapilmis kazimalar, oymalar veya sablon baskilardir. Magara duvarlarima yapilmis
resimler, Stimer ¢ivi yazilari, taglara oyulmus imgeler baskiresimin baglangici olarak
goriilebilir.3® Bugiin yapilan baskiresim yontemleri ile tarihte metal, agac, tas gibi
malzemelerle liretilmis esyalarin {izerine yapilan siislemeler baski yoluyla goriintii alma
amaci glitmemelerine ragmen, kullanilan teknik konusundan baskiresime yakindir. Oyun
tahtalar1 ve diger oyun materyallerinin iiretimi i¢in, oyma ve kazima gibi teknikler
kullanilmaktadir. Arkeolojik kazilar sonucu ortaya ¢ikarilan tasa oyulmus oyun tahtalari
bu kullanima 6nemli bir Ornektir. Oyma yapilan tas, kemik, ahsap gibi dayanikli
malzemeler gilinlimiize kadar ulagmakta ve bize o donemin oyun kiiltiiriini
yansitmaktadir. Glinlimiize kalmig bu oyun tahtalari, daha farkli malzemelere yapilmis
fakat zaman i¢indeki yipranmalardan dolay1 giiniimiize ulasamamis ya da kazilarda ortaya
heniiz ¢ikarilmamig oyun tahtalarinin varligi ihtimalini ortaya koymaktadir. Bunun gibi
bir¢ok 6rnek insanlarin oyma becerilerini sadece siisleme i¢in degil ayn1 zamanda oyun

oynamak i¢in de kullandiklarini gosterir.

“Olszacki, ingaat is¢ilerinin, islerinden mola verdiklerinde eglence veya kumar oynamak i¢in oyun

tahta kazabileceklerini 6ne siirdii. Ancak, oyunun sonradan ¢ocuklar veya hizmetgiler tarafindan

da kazilmis olabilecegini belirtti.”*

Tam kokenleri bilinmese de Gorsel 3.4’de goziiken bu oyunun iki oyuncu arasinda
miicadele edilen Dokuz Tas oyunu oldugu diisiiniilmektedir. Oyunu oynamak i¢in oyun
tahtasina sahip olmayan kisilerin basit sekilleri, tag gibi zeminlere kaziyarak oyunu

oynadiginin bir gostergesidir.

39 Esmer, H. (2014). Baski sanatlari tarihi ders notlari. Sayfa:1
40 https://web.archive.org/web/20240214120026/https://arkeonews.net/500-year-old-board-game-

discovered-carved-into-a-stone-slab-in-a-polish-castle/
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Gorsel 3.4 tasa oyulmus bir masa oyunu, Anonim, Polonya, 16. yiizyil

“English Heritage koleksiyonunda, sadece Hadrian Duvari boyunca bulunan kaleler ve
kasabalardan gelen 689 oyun pulu ve 11 oyun tahtasi bulunmaktadir. Bu kesiflerden, Roma
askerlerinin, sivillerin ve ailelerin bos zamanlarini nasil gegirdiklerine dair iyi bir fikir ediniyoruz.
Oyun pullar1 birgok farkli bigimde olabilir: bazilari parlak camdan, digerleri 6zenle islenmis kemik
veya neredeyse daire seklinde yuvarlatilmis ¢odmlek parcalarindan yapilmistir. Oyun tahtalarinin
¢ogu parcalanmis durumda, bu yiizden orijinal boyutlarini tam olarak bilemiyoruz. Orijinal
boyutlarini tam olarak bilebilseydik bu bilgi oyun kurallarini daha iyi anlamamiza yardime1
olabilirdi. Ayrica, oyunlarin yere veya binalara aceleyle kazinmig tahtalarda oynanmis olmasi da

miimkiindiir.”*

41 https://web.archive.org/web/20240214122926/https:/www.english-
heritage.org.uk/learn/histories/board-games/
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Gorsel 3.5 Pullar, zar ve sallama kabi iceren oyun tahtasi. Anonim, 2.- 3.ytizyil MS, Roma dénemi,

English Heritage

Askerler mola verdikleri zamanlarda ya da kamp kurmak i¢in durduklarinda zaman
gecirmek i¢in bir¢ok oyun oynarlardi. Kart oyunlari i¢in desteleri yanlarinda tasirken,
oyun tahtas1 gerektiren oyunlar i¢in sadece pullar1 ve pargalar taginirdi. Oyun oynamaya
baslayacaklar1 zaman bir tasin iizerine oyun tahtasini temsil eden kazimalar yapar,
kazidiklar1 sekiller iizerinde yanlarinda getirdikleri pullarla oyunlar oynarlardi. Gorsel

3.5’de tagin iizerine kazinmis bir oyun tahtasi 6rnek gosterilmistir.
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Gorsel 3.6 Kuzey Yorkshire'daki Wharram Percy Terkedilmis Orta ¢ag Koyii'nde bulunan 13. yiizyildan

kalma bir 9 tas tahtasi, Anonim, fngiltere

Taglar lizerine olduk¢a kazinmis oyunlardan biri olan dokuz tas oyunu yaklasik
5,000 y1l 6ncesi Akdeniz veya Ortadogu’da ortaya ¢ikmistir. Oyun Romalilar tarafindan
benimsenmis ve Bati Avrupa’da popiilerligini siirdiirerek giiniimiize kadar gelmistir.*?
Tahtalar, tag, ahsap veya toprak iizerine ¢izgiler kazinarak basit¢e yapilabilmekteydi.
Oyunun popiilerligi, tahta ve pullarin kolayca olusturulabilir olmasindan kaynaklandig:

distiniilmektedir.

42 https://web.archive.org/web/20240214122926/https:/www.english-

heritage.org.uk/learn/histories/board-games/
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Londra'daki Victoria ve Albert Miizesi'nde bulunan, 16. yiizyilin sonlarindan
kalma giliney Almanya oyun tahtasi, abanoz ve oyulmus kemikle kaplanmistir. Oyun
tahtalar1 lizerindeki slislemelerin, baskiresim eserlerinden kopyalandig tespit edilmistir.
Bu durum, oyun tahtasi {ireticilerinin donemin baskiresim sanatindan etkilendigini ve bu

sanat eserlerini modellerine dahil ettiklerini gostermektedir.

“V&A panosundaki dekorasyonun ¢ogunda tasarim kaynagi olarak ii¢ baski ustasinin baskilari
kullaniliyor: Virgil Solis (1514-62), Hans Collaert (yaklagik 1525-80) ve Heinrich Aldegrever
(1502-55/61)43

Ayrica, bu bulgu, baskiresim tekniklerinin yaygin kullanimimin ve etkisinin sanatsal
tiretim siireglerine nasil niifuz ettigine dair dnemli bir kanit sunmaktadir. Oyun tahtasinin
stislemesi, oyunlar i¢in uygun olan temalar1 yansitmaktadir. Savas sahneleri ve stratejiler

satrang i¢in uygulanmisken, av ve kovalama sahneleri tavla ve dama i¢in uygulanmaistir.

Gorsel 3.7 abanoz kaplamali ve kemik oymali, yaldizli metal mentegeli ve kilitli ahsap oyun tahtasi,

Anonim, Almanya, 1582-1610

3 https://web.archive.org/web/20240218133536/http://www.vam.ac.uk/content/journals/research-
journal/issue-no.-7-autumn-2015/printed-sources-for-a-south-german-games-board/
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“Tartisilan oyun tahtasi siyah beyaz semasi agisindan, graviirlii tasarimlarin bir beyaz
yiizeyden (kagit) digerine (fildisi veya kemik) gec¢irilmis olmasinda agik bir mantik vardir. Aslina
bakilirsa, graviir tasariminin kagit {izerinden kopyalanarak fildisi veya kemik ylizeye gecirilmesi
fikri, 1yi ve gelismis bir baski kiiltiirii ve graviir endiistrisinin oldugu bir bdlgede ortaya ¢ikmis
oldugunu bize diigiindiiriir. Graviir desenleri olan oyun tahtasi, Giiney Almanya'nin {inlii oldugu

becerilerin bir ortamdan digerine uygulanmasini gerektiriyordu. Ve bolgeye 6zgii iki teknolojiyi

birlestirdi: graviir ve abanoz oymacihig.”*

Oyun tahtasinin iizerindeki siislemeler incelendiginde baskiresim ile islemeler
arasinda yiiksek benzerlikler bulunmus. Sonrasinda siislemede kullanilan figiirlerin
baskiresim kaynakli oldugu ortaya cikarilmistir. (Gorsel 3.8 ile Gorsel 3.9 arasindaki
benzerlik.) Kullanilan kaynaklar sadece tek bir baskiyla siirli degildir. Virgil Solis
tarafindan yapilmis kart destelerinden maymunlar, aslanlar ve kus figiirleri oyun

tahtasinin siislenmesinde kullanilmustir.

Gorsel 3.8 1582-1610 yillarinda yapilmis oyun tahtasinin ilizerindeki abanoz
islemeler ile siislenmis detaylar1 gostermektedir. Gorsel 3.9 ise 1530-62 yilinda Virgil
Solis tarafindan yapilmis bir baskiresimdir. Bu iki gorsel tarih ve benzerlik olarak
karsilagtirildigindan oyun tahtasinin yapiminda graviir eserlerden kaynak alinarak

stislemeler yapildig1 ortaya ¢ikmustir.
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Gorsel 3.8 Gdrsel 3.7 de tamami gosterilen oyun tahtasindan avianma sahnesini gosteren detay.

4 https://web.archive.org/web/20240218133536/http://www.vam.ac.uk/content/journals/research-

journal/issue-no.-7-autumn-2015/printed-sources-for-a-south-german-games-board/
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https://web.archive.org/web/20240218133536/http:/www.vam.ac.uk/content/journals/research-journal/issue-no.-7-autumn-2015/printed-sources-for-a-south-german-games-board/
https://web.archive.org/web/20240218133536/http:/www.vam.ac.uk/content/journals/research-journal/issue-no.-7-autumn-2015/printed-sources-for-a-south-german-games-board/

Gorsel 3.9 Ay1 Avi, Virgil Solis, Nuremberg, 1530-62; graviir, Almanya, 3.3 x 17.4 cm.

Stislemeler i¢in baskiresim kaynaklarinin kullanilmasi fikri, oyun tahtasinin
yapildig1 bélgenin gelismis bir baski kiiltiiriine sahip oldugu fikrini ortaya ¢ikartmaktadir.
Ayrica siislemeler i¢in kaynak alinan baskilardan bazilar1 yine Virgil Solis tarafindan

yapilmig kart oyunlarinin iizerindeki hayvan figiirleridir.
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Gorsel 3.10 Gorsel 3.7 de tamami gésterilen oyun tahtasinin dokuz tas oynanan boliimiinden detay
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Gorsel 3.10" oyun tahtasinin dokuz tas oynanan yiizeyindeki islemeleri, Gorsel 3.11
islemelerin kaynak alindig1 oyun kartlarin1 gostermektedir. Oyun tahtasinin dokuz tas

oynanan ylizeyindeki kus, aslan ve maymun figiirleri 1560-1570 tarihleri arasinda Virgil

Solis tarafindan tasarlanmig bir dizi kart oyunundan alinmistir.

Gorsel 3.11 Oyun kartlari: Aslan altilisi, Maymun ikilisi, Papagan yedilisi Virgil Solis, graviir 9.5 x 6.1

cm. Niirnberg Almanya, Victoria ve Albert Miizesi

Gorsellerde belirtilmis siislemelerin disinda Victoria ve Albert Miizesinde bulunan
tahtanin ve oyun pullarinin tizerindeki siislemelerin ¢ogu Virgil Solis, Hans Collaert ve
Heinrich Aldegrever baski ustalarinin eserlerinden kopyalanmistir. Bu i¢ baskiresim
ustasinin eserleri dogrultusunda miize, oyun tahtasinin yapim yilin1 yaklasik olarak 1582
ile 1610 yillar1 aras1 olarak belirlemistir. Bu tarih belirleme ¢alismalarindan yola ¢ikarak
Victoria ve Albert miizesinde bulunan oyun tahtasinin baskiresim ile iliskisi dolayisiyla

ele alinmustir.*®

% https://web.archive.org/web/20240218133536/http://www.vam.ac.uk/content/journals/research-

journal/issue-no.-7-autumn-2015/printed-sources-for-a-south-german-games-board/
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"Papagan Ugliisii" ve "Papaganlarin Kralicesi", Virgil Solis (1514-1562)
tarafindan tasarlanmig kirk oymali karttan olusan bir deste igerisinde yer alir. Virgil Solis,
Ronesans doneminde aktif bir Alman sanatci1 ve graviir ustasidir. Virgil Solis'in tasarladigi
bu kartlar, detayli oymalar1 ve karakteristik figiirleri ile dikkat ¢eker. Virgil Solis
tarafindan tasarlanmis bu zarif destede aslanlar, maymunlar, papaganlar ve tavus kuslari
takimlar1 bulunmaktadir. Bu kartlar, ayn1 zamanda o donemde sanat ve eglencenin nasil

i¢ ice gectiginin de bir gostergesidir.*®

Gorsel 3.12 "Papagan Ucliisii" ve "Papaganlarin Kralicesi", Graviir, Virgil Solis, Almanya, 1544

Satrancin ilkel hali 7. Yiizyilda Hindistan’da ortaya ¢ikmistir. Satrang buglinkii
modern halini 1500°lii yillarda Avrupa’da almistir.*’ Satrang oyununun Avrupa’da
popiilerlestigi bu yillarda Almanya’da Johannes Gutenberg tarafindan matbaa icat

edilmisti. Satrang bu icat ile basilmais ilk kitaplardan birine konu olmustur.

4 25. Wynne, M. G., & Mayor, A. H. (1973). The art of the playing card. The Yale University Library
Gazette, 47(3), 97-109. Sayfa:11
47 26. Murray, H. J. R. (1913). A history of Chess. Oxford University Press.
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Gorsel 3.13 Caxton ‘un “Game and Playe of the Chesse” kitabindan bir baskiresim, Anonim, 1483

Ingiltere

1470 yilinda Ingiliz matbaaci William Caxton tarafindan Jacobus de
Cessolis’in bir kitabina dayanan “Satrang Oyunu ve Oynanis1” kitabr Ingilizce olarak
yaymlanan ikinci kitaptir. Tk olarak 1474'te basilmis, ardindan 1483'te agac baskilar
eklenerek yeniden basilmistir.*® Kitapta satran¢ oyununun oynanisini anlatmaya ve
satrang taslarini betimleyen boliimlerde 24 farkli agag¢ baski bulunmaktadir. Caxton ‘un

Satrang Oyunun ve Oynanisi kitabi satrang alegorisi kullanilarak donem siyaseti ve
toplumsal olaylar1 ele almaktadir.

“8 https://d.lib.rochester.edu/teams/text/adams-caxton-game-and-play-of-the-chesse-introduction
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Gorsel 3.14 Libro di Giuocho di Scacchi kitabindaki Satran¢ Baskisi, 1493-1494, Italya
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Gorsel 3.14°te William Caxton’un esinlendigi Jacobus de Cessolis tarafindan 13.
Ve 14. Yiizyillarda verilmis vaazlardan olusan “Libro di Giuocho di Scacchi’nin 1493
Floransa Baskisinin ilk sayfalarinda yine Satran¢ oynayan bir grup insan ve kralin onlar1

izleyisini resmeden bir Agac baski goriilmektedir.*®

Peter Flotner Bir baski sanatgisi olarak, diger sanatcilarin veya zanaatkarlarin
kopyalamas: i¢in baskilar tiretmistir. Bu baskilar mobilya tasarimlari, altin isciligi ve
stislemeler, kitap illiistrasyonlari, oyun kartlarinda kullanilmistir. Gorsel 3.15°teki ahsap
baski1 16. Yiizy1lda Almanya’da iiretilmistir.>° Tavla oynamak i¢in kullanilmis ya da tavla
takimi islenmesinde kopyalanmak {izere ¢esitli atdlyelerin kullanmasi amaciyla

yapilmistir.

Gorsel 3.15 Tavia oyunu, ahsap baski, Peter Flotner, 16.yy, Almanya

49 Cessolis, J. de. (1493-1494). Chess. Florence, Italy. (Kitabm kapak baskis1)
% https://www.clevelandart.org/art/1923.400

43



3.1.1. Oyun Tahtalarindan Masa Oyunlarina

Glinlimiizde oynanan masa oyunlari, birden fazla oyuncunun 6zel tasarlanmig
oyun tahtalar1 ve oyun taslar1 ile oynanan strateji ve sans temelli aktivitelerdir.
Yiizyillardir popiilerligini koruyan bazi klasik masa oyunlar1 arasinda tavla, satrang ve
dama yer alir. Monopoly, Tabu ve Scrabble gibi oyunlar ise daha modern zamanlarda
popiilerlesmis masa oyunlaridir. ° Daha eski oyunlardan olan tavla, dama satrang gibi
oyunlar, toprak iizerine, taglara ¢izilerek cesitli kemikler, seramik parcalarla oynanirdi.
Krallar ve soylular i¢in ustalar, cesitli madenler ahsap ve metaller kullanarak oyun
tahtalar tiretirdi. Modern oyunlari, tavla satrang gibi masa oyunlarindan ayiran ve ilk
gbze ¢arpan Ozellikleri, genellikle lizerine oyuna 6zel tasarlanmis baskilarin yapistirildigi
karton zeminlerde oynanmasidir. Tasimas1 kolay, hafif ve {lizerlerinde bakmas1 keyifli
bircok resim olan bu modern masa oyunlari, baskiresimin gelismesinin ve baski

sanat¢ilarinin ¢aligmalarinin birer sonucu olarak ortaya ¢ikmustir.

Popiilerligini baskiresimin yiikselisi ile kazanmis masa iistii oyunlardan biri Kaz
oyunudur. Kaz oyunu zar atilarak ilerlenen bir yaris oyunudur. Spiral yol boyunca ¢esitli
tehlikelerle veya avantajlarla karsilasilir. Spiralin merkezine ulasan oyuncu oyunu
kazanir. Dijital baski ve toplu iiretimin ortaya ¢ikisindan once, oyun tahtalarinin iiretimi
graviir ve ahsap baski gibi baski teknikleriyle yapilmaktaydi. Gorsel 3.16’da graviir ile

basilmis bir Kaz oyunu 6rnegi gosterilmektedir.

51 https:/kids.britannica.com/students/article/board-game/273264

44



REGCOLE
X3 piglians die Dadizetmetle
Posta,clieii poitniree. rifuat Tecea =
U dheprima Jebba firare .
Ul fié o, e 3 e ab 26, Chifor 5.6 4va at.
Clit snconira s Qea nuddeppiu e .
vens dcenteandon wliee fars e aviso .
A Ponic si puyi dparioesion al 12
Chi caall Ofleric payae vi o Taako, che cyuene
il oleea velia, )
Chii vl Pocee viste foato ohe e i cavuti da altri
Chied al Loberinis pogas Wi yddictee wul 3y,
Chivd olta Prigionc paguee v) e anio, ohaaes
$ i cdowks -lav:‘n ki )
Cli-od derie & b Merte puya el drconiineia da capo.
(i< traweinte du wn aliee cd ol bage di Ly_;ﬂa:t
sip wite secondo Lupaacn o lui.
Jurznn i Nunero 63.30end nddicteo soniando
2, avianea ¢ e da in i Uca oa
M&v per tutle il avaers cla fos Jidte.
hi aerivo ol 63, appunte v it ¢
vicemaisia di cope tinaide per il

prune pevit Uieca sy gueete.

Gorsel 3.16 Kaz Oyunu, Masa oyunu, graviir 49.5cm 38.5c¢m Bilinmeyen Sanatci, Italya 1750

Kaz oyunu genellikle baskiresim teknikleriyle yapilmis karmasik tasarimlar,
illiistrasyonlar ve estetik motifler igerir. Bu motifler ayn1 zamanda oyunun bir parcasidir.
Baskiresim teknikleri ile kdgida basilan tasarimlar bir karton iizerine yapistirilarak oyun
tahtalar1 haline getirilmektedir. Oyun tasarimlari dogrudan bir tahta veya sert bir zemin

lizerine yapilmak yerine kagitlara basilmaktaydi, bu sayede baskiresim ile kolayca
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tiretilebiliyordu. Oyunun baskiresim yoluyla toplu iiretilmesi Avrupa'da yayilmasini
kolaylagtirdi. Baskiresimin iiretim imkanlar1 farkli bolgelerin yerel kiiltiirlerini, dillerini
ve ahlaki derslerini yansitan versiyonlar olusturmasina olanak sagladi. Avrupa’da
popiilerlesmis ve baskiresim ile iiretilmis bir¢ok kopyasinin bulundugu kaz oyununun

kokenlerinin antik Misir ve Roma donemi taslarin iizerine kazinmis oyun tahtalarinda

oynanan ve oyuncularin yaristig1 masa oyunlarina dayandigina inanilmaktadir.>?

Gorsel 3.17 Mehen (Yilan Tanrisi) oyunu, Anonim, MO 3000, Misir

Gorsel 3.17°de gosterilen Mehen, antik Misir'da oynanan bir masa oyunudur. Oyun ismini

antik Misir dininde bir yilan tanris1 olan Mehen’den almistir.®

Kaz oyunu 16. Yiizyillda Italya ve Fransa'da cogunlukta olmak iizere

Avrupa’da iiretilmis ve popiiler olmustur. Baz1 Kaz Oyunu tahtalar1 ahsap ve tag ile

52 Seville, A. (2019). The Cultural Legacy of the Royal Game of the Goose: 400 years of Printed Board
Games (J. Spear, Ed.). Amsterdam University Press.

53 https://otagomuseum.nz/athome/how-to-play-mehen
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yapilmis olsa da asil olarak ahsap baski, graviir ve litografi ile kagit lizerine basilmis
olanlar oyunu popiilerligine kavusmustur. Bu oyunlarin baskiresim ile kagit {izerine
basilmas1 16. yiizyilin sonlarindan itibaren geligmistir.>* 16. Yiizyilda baskiresim
teknikleri ile yapilan baskilar, oyunlar1 oynamak i¢in daha uygun bir zemin olusturmasi
ve daha az yipranmasi i¢in sert karton bir zemine yapistirilirdi. Giiniimiizde Monopoly,
Scrabble gibi kutu oyunlar1 da dijital olarak kagida basilmis baskilarin, kartonlara
yapilmasiyla {iretilir. Bu agidan baski dijitallesmis olsa da masa oyunlarmin {iretimi

benzer prensiplerle devam eder.

Gorsel 3.18 Robert Sayer tarafindan yayinlanan Kraliyet ve En Hog Kaz Oyunu, Bakir Graviir, 1750,

Londra, fngiltere

5 O'Bryan, Robin (2019). "Introduction. A Passion for Games". In O'Bryan, Robin (ed.). Games and
Game Playing in European Art and Literature, 16th-17th Centuries. Amsterdam University Press. Sayfa:
28.

47



Gorsel 3.18’deki kaz oyunu versiyonunun basilmasi ve yayinlanmasini
saglayan Robert Sayer, 18. yiizyilda faaliyet gdsteren bir Ingiliz basim yayimcisidir. >
Robert Sayer 1748’de baskiresimler tiretip bu baskilarin satiglarin1 yapmaya baslamistr.
Sonraki yillarda 6nemli bir baskiresim ve harita saticis1 haline gelmistir. Sayer Kaz
Oyunu disinda birka¢ harita oyununun daha basilmasini ve yaymlanmasini saglamistir.
Doénemin 06nde gelen sanatgilarinin yapitlarinin - baskiresim  reprodiiksiyonlarini

iiretmistir. Sanatg¢ilarin eserlerinin baskiresim halleri halk tarafindan alinabilir kilarak

gorsel tarihe 6nemli bir kiiltiirel katki saglamistir.>®

Gorsel 3.19 Ingiltere ve Galler i¢in Yeni Kraliyet Cografi Eglence Zamani, Masa Oyunu, Robert Sayer,

Graviir baski tizerine el ile renklendirme, 1787 55¢m’e 68cm, Londra, fngiltere

%5 https://collections.vam.ac.uk/item/02634 1/the-royal-and-most-pleasant-board-game-sayer-robert/
%6 https://www.britishmuseum.org/collection/term/BIOG45124
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Robert Sayer tarafindan yaymlanmis ingiltere ve Galler harita oyunu, 55cm’e
68cm boylarinda graviir baskidir ve elle renklendirilmistir.’’ Oyununda g¢izgilerle
birbirine baglanmis 169 ana ve il kasabasi bulunmaktadir. Haritanin her iki yanindaki
aciklamalar ve kurallar, her kasabay1 ve yapilacak herhangi bir 6diil veya cezay listeler.
Egitici ve 6gretici bir oyun olarak tasarlanmigtir. Malikaneleri, katedralleri, kiliseleri ve
diger kamu binalarini ziyaret etmeyi, tarihi olaylari, halk hikayelerini, ticareti ve cografi

ozellikleri tanimlar.

Baskiresim teknikleri kullanilarak basilmis yapboz oyunlari, sanatsal ve
egitsel amaglarla iiretilmis 6nemli eserler arasinda yer alir. Bu yapbozlar, genellikle
graviir veya aga¢ baski teknikleriyle hazirlanmis olup, estetik acidan zengin ve detayl
gorseller sunmaktadir. Gorsel 3.20°de goziiken Yapboz oyunu olarak graviir ile basilmig

33 tiggen parcadan olusmaktadir.
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Gorsel 3.20 33 di¢gen egitici oyun kartindan 32'sini iceren deste I F Volckart, Graviir, Fransa, 1790

57 https://collections.vam.ac.uk/item/026348/a-new-royal-geographical-pastime-board-game-robert-

sayer/
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Oyuncunun yapbozu tamamlamasi saglamak i¢in gorselin yine graviir ile basilmig
fakat parcalara ayrilmamis hali oyunun iginde yer almaktadir. °® Bu sayede, oyunu satin
alan kisi, istedigi zaman yapboz oyununu oynayabilmekte ve diledigi zaman graviir ile

basilmis eserin bozulmamis haline sahip olabilmektedir.

Oyun tahtalarinda ¢esitli gorsellerin baskiresim teknikleriyle cogaltilip
iretilmesi, basit kagit ve kalem ¢izimlerinden ¢ok daha ilgi ¢ekici olmustur. Sikca
askerlerin oynadig1 bilinen oyunlar, askeri gorsellerle siislenmistir. Aslinda basit
cizgilerle ayni islevi goren siislii oyun baskilari, daha ilgi ¢ekici hale gelmistir. Gorsel
3.21'de goriilen ve Almanya'da basilmis olan bu oyun, dénemin popiiler dokuz tas
oyununun Alman askerlerini betimleyen ¢izimlerle bezenmis bir versiyonudur. Cizimler

graviirle basilmis ve elle renklendirilmistir.

Gorsel 3.21 Kusatma Oyunu, Masa Oyunu, Karton iizerine elle boyanmus graviir 1810-1820, Bilinmeyen

Sanat¢i, Almanya

%8 https://www.britishmuseum.org/collection/obj