BILGILENDIRME TASARIMINDA TEKNOLOJI KULLANIMI:
CAGDAS SANAT MUZESI UYGULAMA ONERISI

BERK MEHMET OZEL

ARALIK, 2021



BILGILENDIRME TASARIMINDA TEKNOLOJI KULLANIMI:
CAGDAS SANAT MUZESI UYGULAMA ONERISI

BERK MEHMET OZEL

YUKSEK LISANS TEZI

GRAFIK TASARIM BOLUMU

DANISMAN: Dr. Ogr. Uyesi DIDE AKDAG SATIR

YEDITEPE UNIVERSITESI
ARALIK, 2021



INTIHAL SAYFASI

Yiiksek lisans tezi olarak sundugum, bu ¢aligmayi, bilimsel ahlak ve geleneklere
aykirt diisecek bir yol ve yardima bagvurmaksizin yazdigimi, yararlandigim eserlerin
kaynakg¢ada gosterilenlerden olustugunu ve bu eserleri her kullanisimda alint1 yaparak

yararlandigimi belirtir; bunu onurumla dogrularim.

Enstitii tarafindan belli bir zamana bagli olmaksizin, tezimle ilgili yaptigim bu
beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve

hukuki sonuglara katlanacagim bildiririm.
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Ad/Soyad : Berk Mehmet Ozel



OZET

Gelisen teknoloji sayesinde, giinlimiizde bilgiye erisim kolaylasmistir fakat
dogru bilinen yanlis bilgiyi hizla kabullenmek ve sinirsiz bilgi arasinda bilgi kirliligiyle
karsilasmak da miimkiindiir. Bu durum bilgiyi tasarlama ihtiyaci olusturmaktadir.
Toplumun her kesimine hitap eden kurumlarin bilgilendirme tasarimlarina daha fazla
ihtiya¢ duydugu goriilmektedir. Bu kurumlar tarafindan aktarilan bilgi gereksiz
metinlerden ve gorsellerden arindirilarak, sirali ve sistemli bir sekilde tasarlanmalidir.
Bu dogrultuda bilgilendirme tasarimina ihtiyag¢ duyan en énemli kurumlardan biri de
miizelerdir. 20. yiizyilin ortalarindan itibaren ¢agdas mizeler bilgiyi koruma,
diizenleme ve sergileme c¢alismalarina ek olarak egitim etkinlikleriyle tiim topluma
ulagmay1 hedefleyerek miizeleri yasayan mekanlar haline getirmistir. Bu dogrultuda
tezin son boliimiinde ornek bir ¢agdas sanat miizesi olusturulmustur. Bilgilendirme
tasariminda teknoloji kullanimi sayesinde egitim odakli ve yasayan bir mekana uygun
olarak T6z ¢agdas sanat miizesi tizerinden hem kendisi hakkinda genel bir bilgilendirme
hem de yaptig1 sergiler, atlye caligmalari, etkinlikler gibi alanlarda bilgilendirme
tasarimlar1 sunulacaktir. Gergek diinyayla es zamanli olarak dijital diinyada da

konumlandirilmasi igin Oneriler ortaya konulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel iletisim, Grafik Tasarim, Bilgilendirme Tasarimi, Cagdas

Miizecilik



ABSTRACT

Thanks to the developing technology, access to information has become easier
today, but it is also possible to quickly accept the wrong information that is known to
be true and it is possible to encounter information pollution among unlimited
information. This creates to design information need. It is seen that institutions which
appeal to all parts of society need information designs more. The information conveyed
by these institutions should be purified from unnecessary texts and visuals, and it
should be designed in a sequential and systematic manner. Accordingly, one of the most
important institutions which need information design is museums. Since the middle of
the 20th century, modern museums have turned museums into living spaces, aiming to
reach the whole society with educational activities in addition to their efforts to
preserve, organize and exhibit information. In this direction, an exemplary
contemporary art museum was created in the last part of the thesis. Thanks to using
technology in information design, in accordance with an education-oriented and living
space, Toz contemporary art museum will provide both general information about itself
and informational designs in areas such as exhibitions, workshops and events.
Suggestions will be made to position it in the digital world simultaneously with the real

world.

Keywords: Visual Communication, Graphic Design, Information Design,

Contemporary Museum
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1. GIRIS

Bu ¢aligmanin arastirma siirecinde Kitap, makale, yiliksek lisans tezleri gibi
Tiirkge kaynaklara ek olarak bir¢ok yabanci kitaptan, makaleden ve internet
sayfasindan yararlanilmistir. Tez siirecinde en ¢ok zorlanilan nokta teknolojinin ve

dijitallesme siirecinin her gegen giin hizla degismesi olmustur.

Ikinci Boliimde, iletisim kavrami tanimlanarak iletisim tiirlerine ve gorsel iletisimde
anlama ve anlamlandirmaya kisa bir giris yapilacaktir. Gorsel iletisimde
anlamlandirmanin kisiden kisiye yasadigi cografya biiyiidiigii toplum ve kiiltlire gore

farklilik gosterebilecegi vurgulanmstir.

Uciincii Boliimde, grafik tasarim, tasarimin ilke ve elemanlari, gestalt ilkeleri ve
tipografi gibi alanlar agiklanmistir. Tipografi basligi altinda modern sanat akimlari yeni
tipografi, hareketli tipografi ve dijital tipografi gibi basliklara yer verilmistir.
Tipografinin estetik kaygilarla gorsel imge olarak kullanilmasindan bahsedilmis fakat
miize tasarimlarinda egitim ve bilgilendirme niteligi on planda tutularak estetik
kaygilardan o6nce okunulabilir, anlasilabilir bir tipografi kullanilmasinin 6nemi

vurgulanmistir.

Dordiinci Boliimde, bilgilendirme tasarimina ayrintili bir sekilde yer verilmistir.
Bilgilendirme tasariminin tarihsel gelisimi anlatilarak, bu alanin uygulama alanlar1 ve
uygulama ortamlar1 ve agamalari incelenmistir. Arastirma, gézlem ve 6grenme yoluyla
ulagilan bilgi, kisinin merak duygusunu kendisine en mantikli sekilde zihinsel bir
siregle anlamlandirmasi olarak tanimlanabilmektedir. 2000’li yillarin basinda
arastirma yaparken gilivenilir kaynaklar olarak daha ¢ok ansiklopediler, kiitiiphaneler,

kiiltiir merkezleri ve miizeler kullanilmustir. Internetin yayginlasmasiyla birlikte



arastirma yaptigimiz bir konu basligina uygun birgok farkli kaynaga, bulundugunuz
ortamdan mevcut cihazinizla erisim kolaylasmustir. Internet sayfalari, paylasilan
bilgilere diinyanin her yerinden kesintisiz olarak erigim imkan1 saglamistir. Bu durum
beraberinde bilgi karmasast ve bilgi kirliligine de yol agmistir. Giivenilir kaynaklar
olarak goriilen miizeler ilk ortaya ciktigi yillarda gegmise ait nesneleri toplayan,
koruyan, belgeleyen ve sergileyen kurumlar olarak tanimlanirken, ¢agdas miizecilik

anlayistyla birlikte egitim kurumu olma gorevi kazandigi da sdylenebilir.

“Miizecilik konusunda, gerek ekonomik ve teknolojik gerekse nitelikli
insan giiciinde ortaya ¢ikan gelisme ile birlikte klasik miizecilik anlayisi, yerini
modern miizecilik anlayisina birakmistir. Bu siiregte, idareciler sahip olduklari
eserlerin ziyaretgilere ulagmasinda modern yontemler kullanarak miizecilige yeni

bir bakis kazandirmaya baslamistir” (Altunbas & Ozdemir, 2012, s. 5)

Besinci Boliimde, bilgilendirme tasarimina en ¢ok ihtiyag duyan kurumlardan biri olan
cagdas sanat miizelerinde, teknoloji kullaniminin 6nemi vurgulanmaktadir. Yenilik¢i
bakis agis1, toplumsal konularda farkindalik olusturma, egitim amaci tasima ve toplumu
geecmis ve gelecek hakkinda bilgilendirme yoniiyle ziyaretgiyle etkilesimli ortamlar
olusturan miizeler, gelisen teknolojilerle birlikte kendisine dijital diinyada da yer
edinmelidir. Aksi takdirde giinliik vakitlerinin ¢ogunu bilgisayarda, telefonda ya da
tablet gibi akilli cihazlariyla gegiren ziyaretcilerin miizelerdeki etkinliklere fiziksel
olarak katilmasin1 beklemek yetersiz kalacaktir. Miizelerde ziyaretcilerin ilgisini
cekebilmek i¢in kullanilan sesli rehber sistemleri, hologram, artirilmig gergeklik (AR),
sanal gerceklik (VR), video projeksiyon haritalama, beacon, etkilesimli ekran gibi
teknolojilerden bahsedilmistir. Bu boliimiin sonunda artirilmis gergeklik, sanal

gergeklik, hologram ve nft gibi hizmetleri bir araya toplayan, kiiresel anlamda sinirlari



ortadan kaldiran ve herkes tarafindan gelistirilebilen Metaverse sanal evreninden

bahsedilmis miizeler agisindan 6nemi vurgulanmustir.

Altinct Boliimde, bilgilendirme tasariminda teknoloji kullanimini benimseyen bir
cagdas sanat miizesi uygulama Onerisi yapilmistir. Téz Cagdas Sanat Miizesi’nin
kurumsal kimligi gosterilmis ardindan teknoloji kullanimlarina 6rnekler verilmistir.
T6z ¢agdas sanat miizesinin gergek diinyayla es zamanli olarak dijital diinyada da
varligint siirdiirmesi amaglanmaktadir. Bu c¢alisma igin tasarlanan web sitesinde
tiniversiteler ve egitmenler egitimler agabilir, Kiiratorler sanal sergiler sunabilir ve
ogrenciler interaktif bir sekilde bu calismalara katilabilir. Universiteler, egitmenler ve
kiiratorler agtiklar egitimle ilgili reklam posterini web sayfasi tizerinden olusturarak
dogru anahtar kelimelerle ilgili kullanicilara gosterilmesini saglayabilmektedir.
Egitmenler dersleri i¢in uygun bilgilendirme tasarimi sablonlarini kullanarak egitim
materyalleri tasarlayabilir. Bu miize i¢in Icom tarafindan yapilan miizecilik tanimlari
da gbz oniinde bulundurularak ziyaretcisine birgok ortamdan katilabilme olanagi
saglayan, interaktif uygulamalarla 6grenme deneyimini artiran ve dijital gelecegin
sekillendirilmesinde topluma Oncii olan yenilik¢i bir anlayis benimsenmistir. 2021
yilinda diinya genelinde hizla yayilan Koronaviriis hastaligi giinliik faaliyetleri ve
seyahatleri kisitlamistir. Miizelerde ziyaretgi sayisinin diismesiyle birlikte bir¢ok miize
eserlerini dijital ortama aktararak sanal sergiler ve sanal turlar diizenlemistir. Tiim bu
dijitallesme adimlarina ek olarak T6z ¢agdas sanat miizesinin son zamanlarda bir¢ok
sirket ve devlet tarafindan deger géren metaverse sanal evrenine konumlandirilmasi ve
sergiledigi sanat eserlerini nft olarak satisa sunmasi planlanmaktadir. Bu siirece
toplumun hizli bir sekilde adapte olabilmesi i¢in egitimler diizenleyerek gelecegin

teknolojileri ve meslekleri hakkinda onciiliik etmesi 6ngoriilmektedir.



2. ILETISIM

2.1. Tletisim Nedir?

[letisim insanlarin topluluk halinde yasamaya basladig1 andan itibaren var olan
bir ihtiyagtir. “Iletisim, insanin varlik siirdiirme bigiminin bir iiriinii ve insanin varlik
stirdiirme bi¢imindeki gelismelere gore degisimlere ugrayan insana 6zgii bir olaydir”
(Oskay, 2011, s. 1). Bireylerin, toplum igerisinde yasayabilmek, sosyallesmek ve
giindelik faaliyetlerini devam ettirebilmek amaciyla iletisim kurmaya ihtiyag
duyduklar1 soylenebilmektedir. Iletisimi sozlii iletisim, gorsel iletisim ve sozsiiz
iletisim gibi alt baslik iizerinden inceleyebiliriz. Iletisim igin bireylerin igerisinde
yasadig1 toplumun kiiltiirel dinamiklerine ve teknoloji seviyelerine gore siirekli gelisim
halinde oldugu sdylenebilmektedir. Sozel iletisimde kavramlar ve gorsel iletisimde
imgeler kiiltiirel yapiya gore farklilik gosterebilmektedir. Teknolojinin gelismesi ile
birlikte iletisimi ¢oklu ortam igerisinde gormek ve kavrami anlamlandirmak daha kolay
bir hale déniismektedir. Ornegin hareketli tasarimlarda ses, goriintii ve tipografi bir
araya getirilerek birden fazla duyu organini harekete gecirmek ve akilda kaliciligini
saglamak amaclanmaktadir. Insanlar birbiriyle iletisim kurmak i¢in iletisimin tiirlerine
bagvurmalidir. Bu iletisim tiirlerinden en 6nemlilerinin sozli iletisim, yazili iletisim ve

gorsel iletisim olarak sdylenebilmektedir.

2.2. Sozlii Tletisim

Sozli iletisim, gonderici ve alict arasinda konusma ve isitme yetilerinin
kullanildigr bir iletisim tiriidiir. Karsidaki kisi/kisilere duygu ve diisiincelerin
aktarilmasi i¢in en etkili ve en hizli yol oldugu sdylenebilir. iki kisi arasinda diyalog

yoluyla gergeklestigi icin verilen mesaja geribildirim alinmasi daha hizh



gerceklesebilmektedir. Bu sebeple en ¢ok tercih edilen iletisim yolu sozlii iletigsimdir.
“Iletisim ydntemi ya da araci, farkli gereksinimlere bagl olarak degisebilir. Ornegin,
bazi1 durumlarda yeterli olmasina karsin, konusmak sinirli bir iletisim yontemidir. Sozlii
iletisim sirasinda stk stk yanlis anlamalar olmakta, diisiinceler kolaylikla
unutulabilmektedir” (Becer, 2015, s. 28). Fakat kitlelerin ortam kullanim alanlarinda
acil mesaj vermek ya da sozlii iletisimden dogabilecek yanlis anlasilmalar1 ortadan

kaldirmak amaciyla gorsel iletisimin kullanildigr sdylenilmektedir.

2.3. Gorsel iletisim

Gorsel iletisim, kisi ya da bir topluluk arasinda bireyin gérme ve anlamlandirma
yeteneklerini 6n planda tutan bir iletisim tliriidiir. Gorsel olarak mesaj vermek ve

yonlendirmek amaciyla kullanildig1 sdylenebilir.

“Cevresinde gozlemledigi nesneleri gorsellestiren, onlar1 yorumlayan insanoglu,
hayal giicliniin de yardimiyla farkli bir boyut kesfetmis, hatta kimi zaman
gormediklerini, goriilmeyen soyut kavramlari da gorsellestirerek yeni sanat
tiirleri yaratmistir. Hi¢ kuskusuz bugiin resim dendiginde bir sanat dali aklimiza
gelse de, bundan 17.000 y1l 6nce bu giiglii bir iletisim, mesaj ve bir disavurum

araci olarak kullanilmaktaydi” (Ugar, 2004).

Bu baglamdan yola c¢ikacak olursak basitlestirilmis formlar ile resim
giiniimiizde hala iletisim araci olarak kullanilmaktadir. Gorsel olarak bir mesaj verirken
ya da yonlendirme yaparken sekiller, isaretler ve sembollere bagvurulmaktadir. Gorsel
iletisimde gorsel alginin yerinin ¢ok 6nemli oldugu sdylenebilir. “Go6z kendisine gelen

iletileri bir kayit cihazi gibi alir, ancak bu alinan goriintiilerin algiya doniismesi i¢in



edinmis oldugumuz deneyimlerle ve bilgilerle islenerek anlamli hale gelmektedir”

(Oncel Taskiran & Bolat, 2013, s. 56).

Bu nedenle gorsel iletisimde dikkat edilmesi gereken unsurlardan bir tanesi de
kullanilan isaretlerin, sembollerin ve renklerin yasanilan topluma ve kiiltiire gore
degisiklik gosterebilecegidir. Gorsel iletisim cevre kosullarindan etkilenir. Kitleye
yonelik olusturulan tasarimlarda gorsel iletisim, mesajin islevselligi acgisindan bazi

standartlara oturtulabilir.

2.3.1 Gorsel iletisimde Anlama ve Anlamlandirma

“Nesnel cevrenin algilanmasindaki ilk basamak gorme olayidir. Nesnelerin
izerine diisen 151k bunlardan yansir ve goziin bilinen fiziki yapist sonucu goz
kiiresinin i¢inde bir goriintii olusturur. Bu goriintii, meydana gelen kimyasal siireg
sonucu sinir sinyallerine doniiserek beyne iletilir. Gorme islemi dedigimiz bu
olay, ilke olarak her gdzlemcide ayni bi¢imde yliriimektedir. Gorme stirecindeki
benzerliklerin aksine anlamlandirma kisilerde farkli frekanslarda olusur” (Ugar,

2004, s. 59).

Bireylere gore degisen anlamlandirma yetilerinin olusumu ve gelisimi

siirecinden Elden, Ozdem ise su sekilde bahsetmektedir;

“Her insanin farkl 6zelliklerinin olmasi, tipki parmak izlerinin farkli olmasi gibi
hicbir zaman iki ayr1 insanin birebir ayn1 Ozellikleri tasimamasi, bireylerin
algilama oOzelliklerinin de farkli olmasi sonucunu dogurmaktadir. Ayni1 ortamda
bulunan, benzer ilgilere sahip insanlarin bile dis uyaranlar1 birbirinden farkli

olarak algilamalar1 kaginilmazdir” (Elden & Ozdem, 2015, s. 147).



Cevreyi algilama ve anlamlandirma siireci insanin dogumundan baglayip
Oliimiine kadar devam etmektedir. Yasadigi zaman igerisinde insan birgok gorsel
uyarictyla kars1 karsiya kalir. insanlarin yasadig1 cografya, biiyiidiigii toplum ve sahip

oldugu kiiltiirtin, algilama siirecine dogrudan etki ettigi sdylenilebilmektedir.



3. GRAFiIK TASARIM ve iLKELERI

3.1. Grafik Tasarim Nedir?

Grafik tasarim iletilmek istenen bir kavrami ya da diisiinceyi 6zgiin bir sekilde
gorsellestirerek, hedef kitle ile grafik tasarim {irlinli arasinda yeni bir iletisim boyutu
olusturmak olarak tanimlanabilmektedir. Bir bagka tanima gore grafik tasarim az sayida
gorsel eleman kullanarak mesaj1 estetik ve en etkili bir sekilde iletebilen bir alandir
(Gumistekin, 2013, s. 36). Antik cagda magara duvarlarina ¢izilen resimler zaman
icerisinde harfleri ve kavramlar1 yansitan sekillere doniismiistir. Bu sekillerin kil
hamuru yumusakken kaleme benzer sivri bir malzeme ile kazindig ve kurutularak
tabletler haline ¢evrildigi, taginabilir ve kalict hale getirildigi s6ylenilebilmektedir. Bu
durum yazilt kiiltiir olusumunda 6nemli bir adimdir. Grafik tasarimin bu donemde
basladig: diistiniilmektedir. Fakat asil yayginlastig1 donem kagit kullaniminin artmasi
ve yiiksek baski tekniginin bulunmasiyla birden fazla kopyanin alindigr dénemdir. Bu
donemde ¢ogunlukla dini kitaplar basilmis ve resimlendirilerek cogaltilmistir (Ugar,

2004, 5.96).

Bu tanimlara ek olarak “Grafik Tasarmmi, Gorsel Iletisim Tasarimi olarak
yeniden tanimlamak iyi bir fikirdir. Yeni tanim bu alanin sinirlarin1 hem teknolojik
yeniliklerini hem de demokratik ozelliklerini kapsayacak sekilde genisletilmistir”
(Pido, 2012). Gérsel iletisim Tasarimcilarinin sadece tasarim alaninda degil psikoloji,
antropoloji, miizik ve yazilim gibi diger alanlarda da bilgi sahibi olmast gerektigi
sOylenilebilmektedir. Gliniimiizde artik grafik tasarimcilarin ve gorsel iletisim
tasarimcilarinin ¢esitli konularda bilgi sahibi olmasi, tasarlanan projelere daha genis bir
bakis agis1 ile bakmasini saglayabilmektedir. Bu durum tasarim siirecini daha etkili ve

giiclii hale getirmektedir.



3.2. Tasarim Ilkeleri ve Elemanlar
Tasarim llkeleri ve Elemanlar1 birbirinden ayrilmaz dgelerdir. Tasarim ilkeleri
tasarimin teknik yapisiyla ilgilenirken, tasarim elemanlar1 ise yapilan tasarimda

kullanilacak gorsel yapilarla ilgilenir.

3.2.1. Tasarim ilkeleri

Tasarim ilkeleri, etkili ve ¢ekici bir kompozisyon olusturmak i¢in tasarimeinin
uymas1 gereken kurallardir. Tasarimin temel ilkeleri Vurgu, Denge ve Hizalama,
Kontrast, Tekrar, Orant1, Hareket ve Beyaz Bosluktur (Reid, 2019). Bu ilkelere dikkat

edilerek olusturulan tasarimlar, alic1 tarafindan daha kolay algilanabilmektedir.

3.2.1.1. Vurgu

Tasarimda vurgu bir gorsel 6genin digerlerine gore daha baskin ve dikkat ¢ekici
olmasi olarak tanimlanabilmektedir. Vurgulanan gorsel 6ge biyiiklik, renk, yazi
karakteri ve perspektif gibi etmenler ile digerlerinden ayristirilarak ©on plana
cikarilabilmektedir. Tasarimda gorsel imge, yazi, logo gibi 6gelerden herhangi biri

vurgulanabilmektedir.

3.2.1.2 Denge ve Hizalama

Tasarim iizerine yerlestirilen her bir 6genin bir agirligt s6z konusudur.
Bahsedilen agirlik renk, doku ya da biyiiklik ile saglanabilmektedir. Simetrik
tasarimda merkez ekseninde birbirine hizali sekilde yerlestirilen 6gelerin birbirine
denge olusturdugu gibi, asimetrik tasarimda da birbirine hizalanmayan &gelerin

birbirine olan zit kullanimlariyla denge olusturulabilmektedir.



10

3.2.1.3. Kontrast

Tirk Dil Kurumuna gore karsitlik olarak tanimlanan kontrasti bir 6genin
digerlerine kars1 ayirt edilmesi i¢in uygulanan parlaklik, renk ve yazitipi farkliliklart
olarak tanimlayabiliriz. Bu tanimdan yola ¢ikacak olursak tipografi ile yapilan bir
tasarimda yazi tipinin zemin ile arasindaki kontrast renk tizerinden olusturulabilir.
Farkli 2 yazi tipi birbirine kontrast olusturabilirken tasarimda tek yazi tipinin farkl

agirliklardaki kullanimlariyla da olusturulabilmektedir.

3.2.1.4. Tekrar

Tekrarlama tasarimda benzer ya da ayni1 6gelerin birgok kez kullanilmasi olarak
tanimlanabilmektedir. “Tekrar; renk, desen, ¢izgi, sekil veya bi¢imlerin diizenlenmesiyle
olusur ve tekrar eden bir uyarici, sabit uyaricidan daha dikkat ¢ekicidir. Diizenlenmeler
unsurlarin biiyiiyerek ya da kiigiilerek tekrarlanmasidir ve. zihin, boyutlar farklilagsa da bu
bigimleri benzer olarak algilar ve gruplandirir” (Baran, 2014, s. 104). Tasarimda birlik ve

biitiinliik yaratmak i¢in tekrarin kullanildigini sdyleyebiliriz.

3.2.1.5. Orant1

Bir tasarimdaki pargalarin, hem kendi aralarindaki hem de pargalarla biitiin arasindaki
boyutsal ve konumsal iliskisi orant1 olarak tanimlanabilir. “Goriintii, yazi, bicim, renk
vb. tasarim 6geleri arasindaki karsilastirmali etki irdelemeleri siireglerinde s6z konusu
olmaktadir” (Saym, 2019, s. 26). Tasarim iizerinde oran-orantiyr en iyi sekilde
olusturmak isteyen tasarimcilarin, vurgu ve denge gibi ilkeleri de iyi bir sekilde

Oziimsemesi gerekmektedir.


https://www.gelisenbeyin.net/
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3.2.1.6. Hareket ve Beyaz Bosluk
Hareketin, ¢izgi, renk, ton degeri, vb. tasarim elemanlarindan yararlanarak
izleyiciyi sayfanin igine, ¢evresine ya da kenarina dogru yonlendiren ritmik devinim

oldugu sdylenebilmektedir.

Beyaz Bosluk/Alan ise; Bir tasarimi olusturan grafik 6geler ve metin gibi unsurlari
cevreleyen bos birakilmis alandir. Modernist bir tasarim degeri olarak beyaz alan
kullanimin1 savunan Jan Tschichold diger tasarim unsurlarmi vurguladiklart ve
tasarima nefes aldirdiklarini diisiinerek beyaz alanlar1 “tasarimin akcigerleri” olarak

tanimlamaktadir (Ambrose & Harris, 2014, s. 37).

3.2.2. Tasarim Elemanlari

Tasarim Ogeleri tasarimda kullanilacak olan gorsel yapilardir. Bir baska deyisle
tasarima ruh katan ve hedef kitle/izleyici iizerinde gorsel bir begeni olusturan yapilar
gorsel tasarim oOgeleridir. “Bir grafik tasarimcinin iiretimlerinde kullandigi grafik
imgelerle, vermek istedigi mesajin, o mesajin alicis1 durumunda olan hedef kitle
tarafindan ne 6l¢giide ve dogrulukta anlasildig1 veya algilandigi; karsilasilan en biiyiik
sorundur. Grafik tasarimci agisindan bu sorun, grafik tasarim 6gelerinin estetik
kaygilarla, uygun sekilde bir araya getirilmesi ile ¢oziiliir. Bu bir araya getirmedeki
ustalifin sonucu ortaya ¢ikan iiriin, yani tasarim, grafik tasarimcinin i¢inde yasadigi
topluma ve diinyaya bakisi, sorgulayisi, yorumlayisi, yarattigi ve/veya estetik
duyarhligin gostergesidir” (Giimiistekin, 2013, s. 37). Bu tasarim 6geleri; nokta, bigim,

doku, ¢izgi, renk ve deger olarak siralanabilmektedir.
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3.3. Gorsel Algi ve Dikkat

Reklam amacl tasarimlarin asil amacinin hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek
oldugu soylenilebilmektedir. Hedef kitleyle etkilesim siireci dikkat ¢cekme ile baslar ve
hedef kitle dikkatini ¢eken reklama kars1 daha agik hale gelir bu esnada algilama siireci
devreye girer. Hedef kitle reklami algilamaya ve anlamlandirmaya galisir. “Algi,
algilama siirecinin bir {riiniidiir. Cevresel olan her seyin insan bilingliligine
yansimasidir. Insan bilingliligini, biling, 6grenilenler, deneyimler, beklentiler, kisisel
ya da toplumsal etkenler olusturur. Insan bilinci edilgen olmamakla birlikte, sadece
insanlarin i¢inde bulundugu kiiltiirel, toplumsal ya da politik baglamlarin bir {iriinii de
degildir” (Baran, 2014, s. 123). Bir baska acidan inceleyecek olursak “Algi konusunda
dogal seleksiyonun disma c¢ikildiginda tasarimcinin amaci/amaglart  devreye
girmektedir. Temelde algiya dayali hareketi hedef alan tasarimcinin 6z amaci; liderlik
yapma ve algilayiciya yol gosterme noktasinda birlesmektedir” (Alparslan, 2019, s. 21).
Hedef kitle iizerinde dikkat ¢ekmek ve algilama ve anlamlandirma siirecini harekete
gecirmek i¢in sekiller, simgeler, gorseller, sesler ve tipografi; tasarim elemanlar1 ve
ilkelerinin yardimiyla hedef kitle iizerinde bir etki yaratabilmektedir. Basarili bir
reklam yapmak i¢in insan beyninin algilamasi tizerine tasarimcinin fikir sahibi olmasi
gerekmektedir. “Reklam sektorii bakis agisiyla irdelendiginde dikkat ¢ekmenin en
temel yolu gorsel tasarim elemanlariin kullanim seklidir. Zira 6grenme aktivitesinin
%3551 gorsel ipuglarindan, %37’si isitsel ipuclarindan ve %8’1 de sozel ipuglarindan
yararlanilarak gerceklesmektedir (Pars11,2012)” (Elden & Ozdem, 2015, s. 143). Buna
ek olarak beynin algilama siirecinde gorsel mesajlarin, s6zel mesajlara gére 60 bin kat

daha hizli islendigi sdylenilebilmektedir.
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3.4. Gestalt Tlkeleri

Gestalt Almanca bir kelimedir. Kelime anlami olarak sekil/form/figiir olarak
tanimlanabilmektedir. Yapisalct ekole karsi olarak 20.ylizyilda (1912) Gestalt
psikolojisi ya da Gestaltizm olarak Wertheimerin yazdigi bir makalede Almanya’da
ortaya ¢ikmistir. Gestalt psikolojisi ya da Gestaltizm kuraminin ilkeleri Wertheimer,
Kohler ve Koffka tarafindan gelistirilmistir. Gorsel bir imaji pargalarina indirgeyerek
incelemek yerine biitline odaklanmanin kisiye farkli ve kapsamli algilama boyutu
sunacaktir. “Gestalt psikolojisi, biligsel siirecler igerisinde 6zellikle "alg1" ve "algisal
orgiitlenme" konularinda yogunlagmis psikoloji teorisidir. Gestalt psikolojisi kaotik
goriinen bir diinyada anlamli bir algiya sahip olmamizin temelde hangi kanunlara
dayandigin1 anlamaya calisir. Gestalt psikologlari, insan algisindaki biligsel siirecin

organizasyonunu anlamaya ¢alismaktadir” (Gezer, 2019, s. 603).

3.4.1. Sekil-Zemin liskisi

“Biitiin algilamalarda bir sekil ve bir de zemin vardir. Algilama sirasinda goze
ilk carpan nesnenin sekli, formudur. Zemin ise goriilen seklin arka planindaki alandir.
Gorsel alanda sekil zeminden daha yakindir ve bir bigimi vardir. Sekil zemine gore
daha etkilidir ve daha 1yi animsanir” (Ugur, 2018, s. 254). Gorsel algilama siirecinde
oncelikli olarak seklin algilandigi ve geri kalan kisma da zemin denildigi
sOylenebilmektedir. Sekil zemin farkli bakis agilarina ve diger etkenlere gore farklilik
gosterebilir. Genelde sekil ve zemin birbirine zitlik olusturur. Boylece ilk algilanan

olarak sekil zeminden ayrilmis olur (bakiniz Gorsel 1).



14

Gorsel 1. Sekil ve Zemin liskisi

Kaynak: https://marka-logo.com/fedex-logo/

Gorsel 1°de goriildiigi gibi ilk algilanan Fedex yazisiyla sonradan algilanan ok
isareti birbirine zithik olusturmaktadir. Ilk olarak Fedex yazismin algilandig

diisiiniiliirse yaziya sekil, ok isaretine de zemin denilmektedir.

3.4.2. Tamamlama Jlkesi

Tamamlama ilkesine gore objeler tamamlanmasa bile beyin onu tam bir form
olarak algilayabilir. Boslukta olan kisimlar1 gegmis ¢cagrisimlarina ve gorsel hafizasina
dayanarak tamamladig1 sdylenilebilmektedir. Tasarimda tamamlama ilkesi kullanilarak
olusturulan bir 6ge varsa siyah ve beyaz alanlar arasindaki yakinlik dengesine dikkat

edilmelidir(bakiniz Gorsel 2).
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Gorsel 2. Tamamlama Ilkesi

Kaynak: uxservices.com/blog/arayuz-tasariminda-gestalt-prensipleri/
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Gorsel 2°de goriildiigii gibi siyah ve beyaz alan arasindaki mesafe dengeli bir
sekilde tasarlanmigtir.  Boylelikle goziimiiz beyaz  bosluklart  rahatlikta

tamamlayabilmektedir.

3.4.3. Benzerlik Ilkesi

Tasarimda farkli olan Ogelerin biitiine bakarak belirli gruplar halinde
algilanmasidir. Bir tasarim {izerinde benzerlik renk, sekil, boyut ve yon iizerinden
saglanabilmektedir. Buna ek olarak sosyal medya reklamlarinda da hedef kitlenin
belirlenmesinde izleyicilerin ortak benzerlik gosteren 6zelliklerine gore (yas, cinsiyet,
egitim durumu, yasadigr llke/sehir vs.) gruplamalar yapildigi sdylenebilmektedir.
Aslinda sadece tasarim alaninda degil bu ilkelerle hayatin bir¢ok noktasinda

karsilagtigimizi sdyleyebiliriz (bakiniz Gorsel 3).
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Gorsel 3. Benzerlik Ilkesi

Kaynak: https://www.interaction-design.org/literature/article/the-law-of-similarity-
gestalt-principles-1
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Gorsel 3’te goriildiigii gibi daire olan formlar bir kare olarak algilanirken, kare
olan formlarda yine ayni seklin i¢inde ¢apraz bir kare olarak algilanmaktadir. Birbirine

benzeyen sekilleri gdzlimiiz tek bir form olarak algilayabilmektedir.

3.4.4. Yakinlik Ilkesi

Cisimler birbirine yakinliklarna bagli olarak farkli gruplar halinde
tanimlanabilmektedir. Bu baglamda yakinlik ilkesinde birbirine yakin olan sekillerin
farkli gruplar halinde algilandign sdylenebilmektedir. izleyici birbirine yakin olan
gorsel Ogeleri gruplandirarak algilamaktadir. Birbirinden uzak olan 6geleri ise farkl

gruplar halinde algiladig1 goriilmektedir (bakiniz Gorsel 4).

Gorsel 4. Yakinlik Ilkesi

Kaynak: https://www.usertesting.com/blog/gestalt-principles

Gorsel 4’te goriildiigii gibi sol taraftaki 10 tane daire birbirine yakin bir
sekilde yerlestirildigi i¢in biitlin olarak bir kare olarak goriilmektedir. Sag tarafta
bulunan daireler ise orta kismindaki mesafesi agildigi igin iki ayr1 dikdortgen

algilanmaktadir.
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3.4.5. Devamlilik Ilkesi
Devamlilik ilkesi, bir dogru ya da egri iizerine yerlestirilmis grafik dgelerin,

yerlestirilmemis olanlara gore daha baglantili olarak algilanmasidir (bakiniz Gorsel 5).

Gorsel 5. Devamlilik ITkesi

Kaynak: miesofficial.com

Gorsel 5’te goriildigi gibi renkleri farkli olmasina ragmen, bir egri iizerine

yerlestirilen sekiller birbirlerinin devami gibi algilanmaktadir.

3.4.6. Simetri Tlkesi
Simetri ilkesi gorsel 6genin bir eksen etrafinda esit ve dengeli olmasi olarak
tanimlanabilir. Simetrik tasarimlar diger gorsellere goére daha kolay ve cabuk

algilanabilmektedir (bakiniz Gorsel 6).

AVA AVA AVA AVA
AYVVAAVVA AVVA AV VA
VAV VAV VAV VAV VAV VAV
AVA AVA AYVA AVA AVA VA
VAAVVAAN VAANNVNNWY

VAV VAV VAV VAV

Gorsel 6. Simetri Ilkesi

Kaynak: freepik.com
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Gorsel 6°da goriildiigii gibi gorsel orta eksenden dikey ya da yatay olarak
boliindiigiinde diger tarafiyla esit agirliga sahip oldugu goriilmektedir. Kuralli, diizenli
ve sistemli yapisi tasarima monotonluk katmaktadir. Bunun aksine asimetrik tasarimlar

ise merak uyandirict ve ilgi ¢ekicidir.

3.5. Tipografi Nedir?

lletisim tiirlerinden biri olan yazinin, sembol ve isaretlerin alfabetik bir sisteme
doniistiiriilmiis hali oldugu sdylenebilmektedir. Tasarim alani igerisinde diisiiniirsek
yazi, hedef kitle ya da izleyiciyle en etkili sekilde iletisime ge¢menin yoludur.
Tipografi ise olusturulan alfabenin yansitilmasinda estetik kaygilari, okunurlugunu ve
islevselligini g6z oniinde bulundurularak yazinin gorsel bir anlatimla sunulmus halidir.
Tipografi, matbaanin bulunmasiyla metal kaliplar aracihigiyla harflerin kagida
aktarilmasimi tanimlayan yazi formlarindan, dijital cagda bilgisayar yazilimlari
aracilifiyla hizlica degistirilebilen, yazi karakterlerini tanimlayan bir kelime haline
gelmistir (Elden & Ozdem, 2015, s. 126). Tipografi dili goriiniir hale getiren bir
stirectir. Kelimeler, satirlar ve paragraflar harf formlar1 araciligiyla bilgiyi ve duygulari
anlamsal ve goriiniimiine dikkat ederek iletir. Her yazinin verdigi bir mesaj vardir ve

bu mesajlar duygulara hitap eder (Cullen, 2012, s. 12).

20. yiizy1l oOncesinde tipografi kullaniminda gorsel ve islevsel yapiy1
desteklemek i¢in yaz1 karakteri, harf biiyiikliikleri, harf arasi bosluklar ve yazinin
dizilimi gibi bir ¢cok unsura dikkat edilip belirli kurallar ¢ergevesinde uygulandigi
sOylenebilmektedir. Fakat 20.yiizy1l sonrasinda modernist sanat¢ilarin gorsel sanata,

mimari ve edebiyat gibi alanlara yenilik¢i ve degistirici agidan bakmasi ile birlikte
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tipografinin; sadece okunabilir olmas1 degil ayn1 zamanda gorsel bir etki olusturarak

alicinin duygularina hitap etmesi amaglanmaktadir.

3.5.1. Harf Anatomisi

Sesin yazidaki karsiligina harf denir. Harfler tipografik yapi igerisinde en
onemli unsurdur. Tipografide harfin biiyiikliigiine punto, harfin tirnaksiz haline sans-
serif tirnakli haline ise serif denmektedir. “Tirnakli yazilarin (harfler arasinda
olusturdugu bosluk ve uzamsal gerilimden dolay1) tirnaksiz olanlara gére daha okunur
bir bosluk diizeni olusturdugu g6z 6niinde bulundurulabilir” (Elden & Ozdem, 2015, s.
132-133). Kitap gazete dergi gibi metin agirlikli materyallerde okunakliligi arttirmak
icin x yiiksekligi biiylik olan fontlar tercih edilmektedir. X yiiksekligi alt ya da iist
kuyruklar1 dahil edilmeden, bir fontun kiiglik harflerinden birinin taban ¢izgisinden
baslayip algak c¢izgide biten yiiksekligine verilen isim olarak tanimlanabilmektedir

(Ambrose & Harris, 2014, s. 258).

Tipografik terimlerde biiyiik harflere majiskiil, kiiclik harflere ise miniskiil/
denilmektedir. Tipo baski doneminde biiylik harfler yazi kasalariin st kisminda
bulundugu icin iist kasa harfler, kiiciik harfler ise alt kisminda bulundugu igin alt kasa
harfler olarak ifade edilmekteydi. Biiylik harfler genelde baslik kisimlarinda
kullanilirken, kiiciik harflerin alt metinlerde kullanildigi sdylenebilmektedir. Bu
kullanim aynm1 zamanda yazilarin kendi arasindaki diizenlemelerine de olanak

saglamaktadir.
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Gorsel 7. Harf Anatomisi

Kaynak: Tevfik Fikret Ugar, Gorsel Iletisim ve Grafik Tasarim, 2018

Bir yaz1 karakteri tasarimda vurgulama ve sirali bir diizenleme yapmak icin
farkli bicemlerde! kullanilmaktadir. Bu bigemler; ultra light (¢ok ince), light (ince),
italik (egik yazi), normal(dik diiz), condensed (daraltilmis), extended (genisletilmis),
bold (kalin), ultra bold (¢cok kalin) gibi farkli govde kalinliklariyla karsimiza

cikmaktadir. Cok ince ya da ¢ok kalin yazi bigemlerinin kullanimi normal yaziya (dik

! Bigem: Anlatma bigimi, deyis ya da yapis bicimi. (TDK)
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diiz) gore okunabilirligi bozabilmektedir. Bu sebeple daha ¢ok kisa metinlerde tercih

edildigi sdylenebilmektedir.

Tasarim igerisinde yazi kullaniminda dikkat edilmesi gereken bir diger unsurun
bosluklandirma oldugu sdylenebilmektedir. Bosluklandirma, harf arasi bosluk
(kerning), kelime aras1 bosluk (word spacing), satir aras1 bosluk (leading) ve siitun arasi

bosluk olarak dort baslik altinda incelenebilmektedir.

Harf aras1 bosluk, bir harfin sagindaki ya da solundaki harfe olan uzaklig1 olarak
tanimlanabilmektedir. Harf arasi1 ¢cok dar olan kelimelerin okunaklilig1i bozabilecegi
gibi harf arasi ¢ok acik olan kelimeler de okunakliligi bozabilmektedir.Harf arasi
bosluklandirmayi, matematiksel olarak diizenlemeyi denemek harflerin uyumunu
bozar. Her harfin kendine 6zgii bir bi¢imi bulunmaktadir. A, Y, V, gibi harfleri
diizenlemek tamamen tasarimcinin tipografi bilgisine, el géz koordinasyonuna ve

deneyimlerine bagli kalarak ilerletecegi bir siiregtir (Becer, 2005. 183).

KERNTYPE

Rois sy

Adrian Frutiger

Done

Gorsel 8. Kerntype Harf Araligi Oyunu
Kaynak: https://type.method.ac/

Harf arasi bosluk diizenlemelerde tasarimcinin kendini gelistirmesi igin
type.method.ac lizerinden Kerntype harf araligi oyunu kullanilabilir. Ayn1 zamanda

ekranda cikan yazi karakterinin, tasarimcisi ve tasarlandigi yil gibi bilgileri de
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icermektedir. Bilgilerin iizerine tiklandiginda daha detayli bilgilere ulasabilmek icin

baska bir web siteye yonlendirme yapmaktadir.

KERNTYPE B

Roissy

Next

Gorsel 9. Kerntype Harf Araligi Oyunu
Kaynak: https://type.method.ac/

Type method iizerinden yapilan espas diizenlemesinden sonra belli bir skor

alarak gelisiminin takip edilmesi saglanabilmektedir.

3.5.2. Modern Sanat Akimlar: ve Yeni Tipografi
Tipografi, uzmanlik gerektiren bes yiiz yillik klasik basimcilik anlayisinda
kurallar ve ilkeler etrafinda belirli bir teknik yap1 da ilerlerken 20. Yiizyilda modernizm
anlayigsiyla birlikte deneysel bir uygulama alanina doniismektedir (Gutenberg
Tipografisinden Cagdas Iletisim Tasarimina, 2018, s. 14).
“Biz enerjiye, korkusuzluga ve tehlikeye duyulan askin sarkisim1 sdylemek
istiyoruz. Cesaret, ciiret ve baskaldir siirimizin esas elemanlar1 olacaktir. iddia
ediyoruz ki, diinyanin gérkemi yeni bir giizellikte zenginlesti: hizin giizelligi...
[...] Miicadeleden daha giizel bir sey yoktur. Saldirgan bir karakteri olmayan

higbir ¢alisma sanat saheseri olamaz.”
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Fiitiirizmin dikkat ¢ekici bu manifestosu 20 Subat 1909°da Paris’te Le Figaro
gazetesinde yayinlandi. italyan sair Filippo Tomasso Marinetti (1876-1944) Fiitiirizmi,
bilim ve endiistri toplumunun yeni gercekleri karsisinda, tiim sanatlarin diisiince ve
bicimlerini yeniden gbézden gecirmek iizere devrimci bir hareket olarak

tanimlamaktadir (Bektas, 2013, s. 42-43).

Fitiiristler ¢agdas uygarligin getirmis oldugu biitiin yenilikleri, teknik ve bilim
alanindaki tiim gelismeleri kabul ettiklerini 1909 yilinda yayimladiklart manifestoyla
aciklamiglardir. Fiitiirist sanatcilarin tasarim anlayisinin temelini hiz, hareket, cesaret
ve yenilik¢i yaklasim olarak belirlemislerdir (Ataseven, 2018, s. 1026). Fiitiirizmin
manifestosuna ve belirtilen tanimlara dikkat ettigimizde, isyan, cesaret, savas, hiz,
devinim, yenilik ve saldirganligin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Fiitlirizm akimi
edebiyat alaninda yazinsal bir hareket olarak ortaya ¢ikmis olsa da kisa zaman
icerisinde birgcok gorsel sanat dali iizerinde de etkili olmustur. Fiitiirist sanatcilarin
tipografiyi, okutma amacinin disinda sayfa iizerinde gorsel formlar olusturmak
amactyla kullandiklar1 goriilebilmektedir. Tipografinin kuralli yapisina baglh
kalmaktansa, kelimelerin kavramsal giiciinden yararlanmak amaglanmaktadir. Sayfa
iizerinde vurgulamayi kalin ve biiylik yazilarla, hiz ve devinimi italik yazilarla
uygulamislardir. Bu diislinceyi temsil eden ilk tipografik 6rneklerden biri, 1914°te

Marinetti tarafindan tasarlanan Zang Tumb Tumb adli kitap kapagi tasarimidir.
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Gorsel 10.F. Tomasso Marinetti “Zang Tumb Tumb” (1914)
Kaynak: (Armstrong, 2012)

Marinetti, 1914 yilinda savasi siire g¢evirir ve Zang Tumb Tumb kitabini
yayimlar. Zang Tumb Tumb adli kitap kapagi tasarimi incelendiginde kelimeler 6zgiir
bir yapida yerlestirilip gorsel formlar yakalandigi goriilebilmektedir. Top atislari,
mermi ve kemik pargalar1 tasarimda gorsel bir bi¢imde yansitilmaktadir. Kitap
kapaginin yam1 sira i¢ sayfa tasarimlarinda da tipografinin goérsel anlatimi

goriilebilmektedir (bakiniz Gorsel 11).
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proveen

toumioum-

Gorsel 11. Zang Tumb Tumb I¢ Sayfa Tasarimi
Kaynak: (Armstrong, 2012)

“1913 tarihli manifestosu Sentaksin Imhasi- Dizginlenmemis Hayalgiicii-
Hiirriyette Kelimeler’de de agikladig1 gibi Marinetti, Devrimim dogal akisa aykir1
ve sayfadan akip gecen iislubun sigrayislariyla engel olan s6ziim ona tipografik
ahenge karsidir... Bu geleneksel ¢alim ve 6zentilikleri ¢cagristiran bir his veya bir
fikir uyandirmak istemiyorum. Onlar1 avuglayip okuyucunun suratina firlatmak

istiyorum” (Armstrong, 2012, s. 51).

20.Yiizyillda ortaya ¢ikan modern sanat akimlarindan biri de Dadaizmdir.
“Dada hareketi icin estetik ve sosyal degerlere meydan okuyan ilk sanat hareketi
denebilir. I. Diinya Savasi’nin zalimligine ve korkung¢luguna karsi ilk olarak yazinsal
alanda bir tepki olarak 1916 yilinda dogan Dada, 1917 yilinda uluslararas: harekete
dontismiistiir” (Erdem, 2019, s. 128). Dadacilar da geleneksellige karsi ¢ikmis ve
yenilik¢i bir bakis acisin1 benimsemislerdir. Rastlantisallik en ¢ok ilgi duyduklari
kavram olmustur. Dadaist tipografide farkli karakter bigcimleri ve ¢izgi kalinliklari

kullanilmaktadir. Rastlantisallik sonucu olusan kurguyu benimseyip her tiirlii kurala
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kars1 ¢ikan Dadaist sanatgilar din, ahlak, toplum ve savag gibi konular1 6nemsiz
gormiislerdir. “Dada tipografik karigimlarini Marinetti’nin Parole in Liberta’sina
bor¢luyken, dramatik etkiler yaratma yontemlerinin cogunu da Fiitiiristlerden

uyarlamigtir” (Grafik Tarzlar (6), 1992, s. 2).
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Gorsel 12. Kurt Schwitters&Theo van Doesburg "Kleine Dada Soiree"” i¢in Poster

Kaynak: https://mcbcollection.com/dada

Yeni Tipografinin agik sozlii bir savunucusu ve modernist tasarimi desteklemek
icin bir araya gelen bir grup olan Ring of New Advertising Designers'in kurucusu Kurt
Schwitters’in Kleine Dada Soirée i¢in bu afisi tasarlamistir (Art Study Center Seminar:

Kurt Schwitters, The Ring, and the New Typography, 2016).

Tipografinin modernlesme siirecine katkis1 olan bir diger sanat akimi ise
1920°de Moskovada ortaya ¢ikan Konstruktivizm’dir. Geometrik form ve

soyutlamalardan yararlanan Konstruktivist “Kiibo-Fiitiirist” (Mazlum, 2017, s. 234) .
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sanatgilarin, tasarimlarda her tiirlii siislemeden kaginarak sadelige dnem verdikleri
sOylenebilmektedir. Akimin tipografi alaninda en etkili olan sanatcilar1 El Lissitzky,
Alexander Rodchenko’dur. El Lissitzky tasarimlarda fotomontaj tekniginin yani sira
tipografik elemanlar ve geometrik formlardan da yararlanmaktadir. Vladimir
Mayakovsky tarafindan yazilan ve komiinizmi destekleyen Dlia Golosa (For the Voice)
Ses icin adli kitabin tasarimcist olan El Lissitzky tasarimlarda tipografik elemanlari

kullanarak yenilik¢i bir yaklagim gostermistir.
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Gorsel 13. El Lissitzky "Dlia Golosa (For the Voice) kitabt i¢ sayfa tasarimlar

Kaynak: https://josefchladek.com/book/el_lissitzky vladimir_mayakovsky -
_dlia_golosa
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Gorsel 14. Alexander Rodchenko - The Soviet Political Poster 19181929
Kaynak: https://fryemuseum.org/exhibition/6262/

Alexander Rodchenko tarafindan tasarlanan bu eserde Lilya Brik tarafindan
sOylenen kelime 'knigi', 'kitap' olarak terciime edilmektedir. Mesajin devaminda ise
Tiim Dallar i¢in ifadesi bulunmaktadir. Tasarim incelendiginde asimetrik diizen, genis
ve tek renk alanlar ve geometrik formlar igine yerlestirilen fotograf/serifsiz tipografinin

dikkat ¢ektigi soylenebilmektedir.

Yeni tipografi i¢in en 6nemli olan kavramin netlik oldugu soylenebilmektedir.
Tasarimlarda tipografinin bigimden ¢ok isleve hizmet ettigi goriilmektedir. Metnin
vurgu degerlerine ve icerigine uygun bir yapida dizilimine dikkat edilmelidir. Dogru
bir sekilde yapilan vurgulamalar mesaj1 daha hizli ve anlasilir sekilde iletirken gereksiz
vurgulamalar ise mesaj1 karmasik ve okunaksiz hale getirebilir. “Bir metnin her pargasi,
bir diger parcasina igerik tarafindan belirlenmis vurgu ve degere dayali mantikli bir
iliski ile baglidir. Bu iligkiyi acik¢a ve belirgin bi¢imde, harf boyutu, agirligi, satir

diizeni, renk ve fotograf kullanimi ile ifade etmek tipografin gérevidir. Bir tipograf
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caligmalarinin nasil okundugu ve nasil okunmas1 gerektigi konusunda yogun dikkat

gostermelidir” (Armstrong, 2012, s. 36).

3.5.3. Kinetik Tipografi Nedir?

Kinetik tipografiyi ‘hareket eden yazi’ olarak tanimlamak miimkiindiir. Kinetik
tipografi mesaji, diisiinceyi ya da sayisal verileri grafik tasarim 6gelerinin yardimiyla

izleyiciye dikkat ¢ekici bir sekilde sunan tipografik animasyon yontemidir.

Kinetik tipografi uygulamasinda fikir, mesaj, gorsel ve tipografik etki ayrintili
bir sekilde planlanmaktadir. Hareketli tasarim zaman, siire, siire¢ gibi kavramlarin
gorsel iletisim amaciyla kullanilir hale gelmesiyle ortaya ¢ikmistir. Ellen Lupton ve
Jennifer Cole Phillips (Lupton vd., 2008:214) kitaplarinda zaman ve hareket iliskisini
su sekilde tanimlamaktadirlar; “Zaman ve hareket yakindan iligkili ilkelerdir. Hareket
eden her kelime veya gorsel hem zamansal hem de mekansal olarak islev goriir. Kinetik
tipografinin ilk 6rneklerinden biri olarak Agilis filmi Saul Bass tarafindan 1959’da
tasarlanan, Alfred Hitchcock'un North by Northwest uzun metrajli filmi oldugu

sOylenilmektedir.
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Gorsel 15. Saul Bass "North by Northwest" A¢ilis Jenerigi

Kaynak: https://www.artofthetitle.com/title/north-by-northwest/

Gorsel 15°te gortldiigii gibi ilk olarak yesil zemin iizerinde dikey ve diagonal
olarak uzanan c¢izgiler bir 1zgara olusturmaktadir. Ekrana iistten, alttan, sagdan ya da
soldan hareketli bir sekilde giris yapan metinler i¢in bold ve serifsiz bir yazi karakteri
secilmistir. Tipografide modern bir yaklasim sergilenmis ve mizanpaj asimetrik bir
sekilde uygulanmistir. Acilisin basinda olusan 1zgara sistemi yesil zeminin

saydamlasmasiyla arka planda olusan bir binanin ¢ercevelerini temsil etmektedir.

3.5.4. Dijital Tipografinin Temelleri

21. yiizyillda internet ve teknolojinin gelismesiyle tipografi sadece basili
materyallerde degil, ayn1 zamanda dijital mecralarda da kendine yer edinmistir. Dijital
ortamlarda tipografiye bir kimlik kazandirmak amaciyla font tasarlama ihtiyacinin
dogdugu soylenilebilmektedir. Font tasarlama siirecinin zahmetli ve uzun siirdiigi

bilinmektedir. “Dijital ortamda binlerce font dosyasi, kullanicilarin kullanimina
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sunulmus durumdadir fakat bu fontlar da farkli format ve uzantilar kullanmaktadirlar”

(Ozdemir, 2017, s. 64).

3.5.4.1. Web Safe Fonts

Tiim bilgisayarlarda oldugu kabul edilen fontlardir. Genelde PowerPoint
tizerinden bir sunum hazirlarken ya da igerisinde bilgilerin yer aldigi bir Word
dosyasini aktarirken fontun bagka bilgisayarlarda hata vermemesi i¢in bu fontlar tercih
edilmektedir. Ornegin: Arial, Times New Roman, Courier gibi sistemlerin kendi

iclerine dahil edilen yaz1 karakterleridir.

3.5.4.2.@Font-face

Font face sayesinde web sitesinde kullanilmasi istenen yazi karakteri
secilebilmektedir. Site css kismina yazilan bir kod sayesinde @font-face web sitesinde
kullanilmasi istendiginde fontu olmayan isletim sistemlerine yiikleyerek fontun ayni
sekilde acilmasina olanak saglar. Bunun i¢in font formatinin .ttf uzantili olmasi

yeterlidir.

3.5.4.3. Google Web Fonts

Popiiler olan fontlart Google kendi web servisi iizerinde kullanicilara
sunmaktadir. Web site tasarimlarinda 6nemli bir yere sahip olan tipografinin, tim
bilgisayarlarda ayni sekilde agilabilmesi i¢in Google Fontlar1 tercih edilmektedir. Bu

fontlarin siteye entegre edilmesi diger tiim seceneklerden daha basittir.
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3.6. Isaret Sistemlerinde Tipografik Standartlar

“Isaret sistemlerinde uygun yaztiplerinin kullanimi igin gerekli gévde genisligi,
yiikseklik ve ¢izim kalinligi oranlari Americans with Disabilities Act (ADA-
Engelli Amerikalilar Yasasi) ile kararlastirillmistir. Bu standartlar sayesinde
kullanilan yazitiplerinin daha tekdiize olmasi, ¢izim kalinliklarinin fazla kalin
veya fazla ince olmamasi ve fazla daraltilmig veya genisletilmis stillerin
kullanilmamasi saglanir. Her ne kadar bu standartlar miikemmel bir baslangig
noktast olusturuyorsa da, yaslanma siirecindeki gozler igin yazitipi se¢iminde

bazi ilave faktorleri de goz oniinde bulundurmak gerekebilir” (Nini, 2010).

Bu baglamda bilgilendirme amagli tasarimlarda kullanilan tipografi; gérme
sorunu olan kisileri ve tasarimin bulundugu ortamdaki 151k kaybini da goz Oniinde
bulundurarak kurgulanmalidir. Harf arasi bosluklarin dar tutuldugu ve ¢izim
kalinliginin ince oldugu yazilar bulaniklastiginda dagilabilir, okunurlugu ya da
algilamay1 bozabilir. Her ne kadar ADA tarafindan belirli standartlar dogrultusunda
espaslarin dogru diizenlendigi tirnaksiz bir yazi karakteri kullaniminin okunurlugu
artirdigl soylense de bu kesin bir ¢6ziim olmayabilir. Kisiden kisiye gorme sorununa
gore degisebilecek bir durumdur. Font tasarimcilar tarafindan goérme sorunlar1 ve
okuma bozukluklar1 daha iyi analiz edilip buna uygun fontlar tasarlamalar1 beklenen

bir durumdur.
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4. BILGILENDIRME TASARIMI

4.1. Bilgilendirme Tasarimm Nedir?

Bilgilendirme tasarimini tanimlayabilmek i¢in dncelikle bilginin bir tanimin
yapmak gerekmektedir. Bilgi, bireyin kendisini ve ¢evresini anlamlandirmasini i¢eren
zihinsel bir siirectir. Diger bir tanima gore, 6zne ve nesne arasindaki iliskinin bir
iirliniidiir. Basit olarak bir tanimi yapilmis olsa da bilgi farkli disiplinlerde alanin
Ozelliklerine gore incelenmektedir. “Bazi1 yazarlar bilgiyi 6zelliklerine, bazilari
“gercek” wveya ‘“‘yararli” olmasina, bazilar1 bir form ve obje olarak
sekillendirilebilmesine, bazilar1 ise kasitli, bilerek ve bir amaca gore iletilmesi gibi
ozelliklerine gore tanimlamaktadirlar” (Ugak, 2010, s. 706). Bir duruma kars1 karar
verme slirecinde ihtiyacimiz olan sey bilgidir. Zaman icerisinde yanlis bilgileri de
degistiren yine bilgidir. “Bilginin tasarim ilk basta, iletinin bir dilden digerine ya da
resmi ve teknik sdylemden basit Ingilizce’ye ya da karmasik semalardan basit

siralamalara ¢evrilmesini igerir.” (Spiekermann, 2009, s. 44)

Bu baglamda bilgilendirme tasarimini inceleyecek olursak, bilgi tanimini
yapmanin zorlugu gibi bilgilendirme tasarimi i¢in net bir tanim yapmanin da oldukca
zor oldugu sdylenilmektedir. “Bilgilendirme Tasarimi; bilginin, insanlar tarafindan
etkin ve verimli kullanilmasina olanak saglayacak sekilde hazirlanma sanati ve

bilimidir. Temel hedefleri soyledir;

1. Anlagilabilir, hizli ve dogru bir sekilde diizeltilebilir ve kolayca etkin

eyleme doniistiiriilebilecek belgeler gelistirmek.
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2. Ekipmanla olabildiginde kolay, dogal ve keyif verici etkilesimler
tasarlamak. Bu etkilesimli arayiiz tasarimlarinda bir¢ok sorunun ¢oziilmesini

saglar.

3. Insanlarin rahatlik ve kolaylikla ii¢ boyutlu boslukta yon/yol
bulmalarin1 saglamak.(Ozellikle kentsel alanlarda fakat son gelismeler gz dniine

alindiginda sanal alan da bu kapsama dahil edilebilir.) (Horn, 2000, s. 15)

Bilgilendirme tasariminin insan merkezli oldugunu soyleyebiliriz. Verilerin
gorsellestirilmesi, yazili metin incelemesinden daha keyiflidir. Gelisen teknoloji ile
birlikte bilginin depolanmasi ve sanal ortam iizerinden erisilebilir olmasi1 bilgiye
ulasabilme yolunu kolaylagsmistir. Fakat bu durum beraberinde bilgi karmasasina da yol
acmaktadir. Bir konu iizerinde verimli, etkileyici ve anlasilabilir sekilde olusturulan
sistemli diizenlemeler dogru bilgiye ulasmay1 kolaylastirabilecegi gibi yanlis

kurgulanmus bir bilgilendirme tasarimi karmasikliga yol acabilmektedir.

Bilgilendirme tasarimi, farkli disiplinlerde degisik sekillerde adlandirilmaktadir.
Bilgilendirme grafigi, sunum grafigi, bilimsel gorsellestirme, arayiiz tasarimi, igaret
sistemi ya da yonlendirme olarak her alana 6zgii bir kavram ile adlandirilsa da 6ziinde

temsil ettigi anlayis ve uygulamalar benzerlik gostermektedir.
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Kavramsal bilimsel arastirma kurulusu olarak...

ST
...ve ¢esitli alanlarda uygulamal arastirma...
Bilginin Egitsel Gorsel iletisim Yapisal Tipografi
kontitatif materyal ve yazi ve
sunumu tasarimi ogrenme grafik tasarim
<N
...ve ¢ok farkli ilgi alanlarina sahip uzmanlar...
Bilgi kilavuz Arastirmacilar Estetisyenler Yayginlastiricilar
yazarlari
Diizenleyiciler ve Kasifler Koleksiyoncular Evrenselciler
Analistler

e

...ve yeni bir meslegin ortaya cikisl...
Bilgilendirme Tasarimi

Gorsel 16. Bilgilendirme Tasariminin Gelisimine Katkida Bulunan Meslekler

Kaynak: Robert E. Horn, Information Design: Emergence of a New Profession

4.2. Bilgilendirme Tasariminin Tarihi

Bilgilendirme tasarimmin kesfi ve tarihsel gelisimine baktigimizda farkl
disiplinlerden bir¢ok uzman gérmek miimkiindiir. Bu uzmanlar alanlarinin 6zelliklerini
yansitacak sekilde olusturduklari bilgilendirme sistemleriyle bilgilendirme tasariminin
temelini olusturmaktadir. 18. yilizyillda William Playfair gelistirdigi tablo ve grafik
tiplerini ekonomik ve politik konularda kullanarak yayginlagmasini saglamistir (Horn,

2000, s. 18).
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Gérsel 17. William Playfair, Danimarka Ithalat Dengesi Cizelgesi, 1786

Kaynak: Robert E. Horn, Information Design: Emergence of a New Profession

1854°de Ingiltere, Fransa ve Osmanli’nin Rusyaya kars1 yapmis oldugu kirim
savas1 sirasinda donemin Ingiltere savas bakani olan Sidney Herbert Istanbul ingiliz
Hastaneleri Kadin Hemsirelik Teskilatinin basina Florence Nightingaleyi getirmistir.
Florence Nightingale1854 yilinda Istanbula tasmmustir. Ingiliz Askeri Hastanesinde
karsilastig1 yiiksek 6liim orani ve kayitlarin tutulmamasi karsisinda hastane istatiksel
kayitlarinin tutulmasinda ¢ok ise yarayacak olan yeni bir diizen ve yoOntem
olusturmustur (Statics, 2020). Giinliimiizde hala tasarimlarda kullandigimiz ve pasta

dilimi olarak adlandirdigimiz sekil de Florence Nightingale’nin tasarimidir.
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Gorsel 18. Florence Nightingale, CoxComb Grafigi
Kaynak: https://thisisstatistics.org/florence-nightingale-the-lady-with-the-data/

Michael George Muhall, 20. yiizyilin baslangicindan hemen o6nce resimli
istatistikleri icat etmesine ragmen, onlar1 etkili bir sekilde sergilemek igin bir

metodoloji gelistiren Avusturyali sosyal bilimci Otto Neurath'di. (Horn, 2000, s. 18)

Men Getting Married in Germany in a Year

TR
TR
TRAGADDD
TR

1 sign for 100,000 a year

Gorsel 19. Otto Neurath, Almanya'da Bir Yilda Evlenen Erkekler

Kaynak: researchgate.net
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4.3. Bilgilendirme Tasariminin Uygulama Alanlari

Bilgilendirme tasariminin baslica uygulama alanlari; Belge tasarimi, form
tasarimi, kullanim kilavuzu talimatlari, haritalar, infografikler ve ¢evresel grafik
tasarimdir. Cevresel grafik tasarim yine kendi igerisinde 4 alt baglikta incelenebilir.
Yénlendirme ve Isaretleme Tasarimi, Sergileme Tasarimi, Yer Imleri ve Piktogramlar

bu alt basliklar1 olugturmaktadir.

4.3.1. Belge Tasarim

Belge tasariminda verilmek istenen mesaji izleyiciye basit ve anlasilabilir
sekilde iletmek i¢in 6gelerin sunum siralamasina dikkat edilmesi gerektigi sdylenebilir.
Sistemli ve gorsel yardimiyla olusturulan dogru tasarlanmis bir belge izleyicinin bilgiye
daha kolay ulagmasini saglamaktadir. “Bilgilendirme tasariminin yaklasimina gore
bilgi verme amacinda olan her iki boyutlu yiizey “belge”dir. Katalog, brosiir, biilten,
gazete ve dergilerde sayfa diizeni, tek sayfa duyurular vb. gibi basili yayinlar belge

tasarim1 kapsamina girmektedir.” (Dur, 2011, s. 48)

Gorsel 20. Belge Tasarimi "Gmk Yazilar”
Kaynak: gmk.org.tr/publications/yazilar/ocak-2018-sayi-184
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4.3.2. Form Tasarim

Formun amaci en etkili ve basit sekilde bilgi toplamaktir. Form tasariminda,
formun diizeni, bi¢imi, kullanict deneyimi, goriiniimii ve diger faktorler goz oniinde
bulundurulmalidir. Se¢im pusulalari, sinav kagitlari, is basvuru formlar1 bunlara 6rnek
olarak verilebilmektedir. Formlar, web sitesi ya da uygulamalarda kullanicilar i¢in en
onemli etkilesim tiirlerinden biridir. Kayit, abonelik hizmetleri, miisteri geri bildirimi
ve Odeme sayfalarinda ya da bilgi paylasimi igin veri girisi olan her yerde

kullanilmaktadir (Babich, 2016).

Kaynak Olustur 21x|
Kaynak Tara |Kitap - Dil [varsayilan -
APA icin Kaynakea Alanlan
* Yazar | Dizenle | =
I~ Yazar Kurulusu |
* Baghk [
*
* Sehir |
iitie |
Ulke/Balge |
*  Yayina |
Editor [ Dizenle
citt |
cilt sayist |
e T PSR |
[V Tiim Kaynakea Alanlanni Gaster *  Onerilen Alan
Etiket adi :
Err— Tanan | wta |

Gorsel 21. Kaynak Olusturma Form Tasarimi

Kaynak: Microsoft Word

4.3.3. Kullammm Kilavuzu Talimatlar:

Kullanim Kilavuzu Talimatlari, sanayi ve teknolojinin gelismesiyle birlikte
iiretilen {irtinlerin miisteri tarafindan nasil yapilacagi ya da nasil kullanacagina iliskin
talimatlardir. Giiniimiizde ¢ogu iirlin kullanim kilavuzuna bakilmadan kullanilsa da,
daha once hi¢ gormedigimiz bir iirlin i¢in kullanim kilavuzuna bagvurmak gerekebilir.
Bu talimatlarin tasariminda iiriin fotograflari/illustrasyonlar1 detaylar halinde verilip,
kullanim siirecinde bir siralama varsa rakamlar ile belirtilmektedir. Tasarimlarin sade

ve anlagilabilir bir yapida sunulmasina dikkat edilmesi gerektigi sdylenebilmektedir.
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Kullanim kilavuzlarinda gorsel olarak sunulan bilgilerin yani sira igerisinde iiriiniin
kurulumu, teknik ozellikleri ve giivenlik talimatlar1 gibi teorik bilgilerde yer

almaktadir. Kullanim kilavuzlar1 basili ya da dijital olarak paylasilabilir.

Sivi deterjan kullanimi

(Uriinde sw1 deterjan kabi varsa

*  Swideterjan kabini “2” nolu goze yeriestirin.

*  Swi deterjan akiskanligin kaybetmisse, ceterjan kabina koymadan dnce suyla
seyreltin.

Uriinde s deterjan aparat varsa

*  Swi deterjan kullanmak istediginizde aparat kendinize dogru gekin, asagiva disen
parga sivi deterjan igin bariyer girevi goracektir,

e Garektiginde oldudu yerde yada yerinden gikararak su ile temizlayin,

o Toz deterjan kullanacaksaniz aparat yukanda olmadr,

el
il
Uriinde s deterjan kabi yoksa
* On yikamali bir programda. én yikama igin sivi deterjan kullanmayin.
 Swi deterjan, Gecikmeli baslatmak igin “Bitis Siiresi” fonksiyonu kullanildiqinda
camasiriannizin tizerinde leke birakir. Bitis Siresi Gzelligini kullanacaksaniz sw deterjan
kullanmayin.

13/7R Camasi Makines! / Kulanma Kilavuzu

Gorsel 22. Ar¢elik Camasir Makinesi Kullanim Kilavuzu

Kaynak: arcelik.com.tr

4.3.4. Haritalar

Gilinlimiizde bir noktadan digerine ulagsmak i¢in yapilan yolculuklarda toplu
tasima araglar1 (metro, tranvay, metrobiis, vb.) kullanilmaktadir. Kentsel alanlarda
farkli ulasim bi¢imleri hakkinda yerel halki ya da ziyaretgileri bilgilendirmek amaciyla
haritalar yapilmistir. Seyahat esnasinda bilinmeyen noktalara ulasim i¢in sehrin
geometrik ve basitlestirilmis bir temsili olan sematik diyagramlari kullanma ihtiyaci
ortaya ¢ikmistir. Bu sematik yaklasim ilk olarak 1933'te ingiliz teknik ressami Harry
Beck tarafindan Londra Yeralti metro sisteminin ikonik ve topolojik haritasini

olusturmasiyla tanitildi.
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Le Métro szna
| de Paris

Gorsel 23. Harry Beck Paris Metrosu Haritasi

Kaynak: http://www.parisdeuxieme.com/2008/05/paris-metro-meets-london-tube.html

4.3.5. infografikler

Bir konuya iliskin bilgi ve sayisal verileri gorsel tasarimlara doniistiirmek
amactyla infografikler tasarlanmistir. infografik, baz1 kaynaklarda bilgi grafigi olarak
adlandirilsa da bilgi grafiginin daha kapsamli bir alana hizmet ettigi
sOylenebilmektedir. Bir konuya yonelik genel bir bakis a¢is1 saglayan infografikler
bilgi aktarimindaki karmasikligin ontine ge¢mektedir. Gorsel tasarimlarin yani sira
infografik igerisinde kullanilan metinlerin ¢arpicit noktalara deginmesi ve konuyu
Ozetlemesi onemlidir. “Karmasik siireci ya da soru isaretleriyle dolu bir bilinmeyeni
infografikler daha basarili aciklayabilirler. ki boyutlu olmalar1 nedeniyle [...]
izleyiciyi konuya daha kisa siirede ¢ekebildikleri gibi duragan yapilar1 sayesinde de
izleyiciye konu iizerinde istedigi kadar inceleme yapma olanag: saglar” (Giiler, 2009,

s. 50-51).
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An Expanding
Concern %

‘The number of nuclear warheads has fallen from -
Cold War highs and nuclear testing has all but o
ceased. Stil, nuclear risk is rising as arms w0
control treaties wither and die, the potential for
accidental nuclear war remains under-appreciated
despite decades of nuclear mishaps, and nuclear
weapons countries devote illions of dollars to
nuclear modernization. Has the world come full
circle and begun a new nuclear arms race?

NUCLEAR INVENTORY
s amaizeyat

el ca et it
s ok ot s
e ks et

1992 O 1) a0 s
rastuetrey

Gérsel 24. Atom Bilimcileri Biilteni Igin Infografik

Kaynak: https://www.pentagram.com/work/bulletin-of-the-atomic-scientists-
27rel=sector&rel-id=13

4.3.6. Cevresel Grafik Tasarim Nedir?

Cevresel grafik tasarimin; mimari, peyzaj, aydinlatma, sanat ve diger
alanlardaki farkli disiplinlerin yardimiyla gorsel yoluyla kullanici deneyimini
gelistirmeyi hedefleyen bir alan oldugu sdylenebilmektedir. “Cevresel grafikler ¢evreyi
tanimlayan, yonlendiren, bilgilendiren, yorumlayan ve gorsel olarak zenginlestiren
iletisim sistemlerini i¢erir” (Yilmaz, 2020, s. 64). Yonlendirme ve isaretleme tasarimi,
sergileme tasarimi ve yer imleri ¢evresel grafik tasarimu igerisinde yer almaktadir.
Cevresel grafik tasarimin en yaygin kullaniminin hastane, ulagim araglari, tiniversiteler,
aligveris merkezi ve kamu kuruluslar1 gibi alanlarda karsimiza ¢ikan yon bulma ve yer
belirleme sistemleri oldugunu sdyleyebiliriz. Haritalar, yonler ve semboller gibi gorsel

ipuclar insanlar1 giivenli ve emniyetli bir sekilde yonlendirmeye yardimci olur.

“Cevresel Grafik Tasarim (EGD), grafik, mimari, i¢ mekan, peyzaj ve
endiistriyel tasarim dahil olmak iizere, tiimii yol bulmanin gérsel yonleriyle, kimlik ve

bilgiyt iletme ve insanlar1 bir yere baglayan deneyimler yaratma fikrini
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sekillendirmeyle ilgilenen birgok tasarim disiplinini kapsar” (What is Environmental

Graphic Design (EGD)?).

Cevresel grafik tasarim, insanlarin agik ya da kapali mekanlarda ihtiyaci olan
bilgileri kolaylikla algilayabilecekleri ve anlamlandirabilecekleri grafik 6geler
yerlestirerek sunmaktadir. “Cevresel grafik tasarim ftriinleri ve kullanildiklar1 yerler
glinlimiizde c¢esitli baghklar altinda toplanmaktadir. Farkli kaynaklarda farkli
yaklagimlar bulunmasina karsin temelde islev ve igeriksel agidan asagidaki gibi

gruplandirma yapilmaktadir” (Giiler, 2009, s. 51-52).

4.3.6.1. Yonlendirme ve Isaretleme Tasarim

Yonlendirme tasarimi, agik ya da kapali alanlarda insanlarin bir noktadan
digerine ulasimini kolaylastiran semboller, oklar ya da tipografik 6gelerdir. Isaretleme
tasarimi ise varilan noktayi temsil eden isim tabelasi, kap1 numarasi ya da bina numarasi
gibi yerin islevini ya da adint igeren imlerdir (Dur, Cevresel Grafik Tasarimin
Uygulama Alanlari, 2011, s. 161). Diger bir tanima gore yonlendirme, insanlarin
mevcut konumdan varig noktasina kadar karsilastigi aciklayici ve tanimlayict grafik,

sembol ya da isaretlerdir.

Gorsel 25. Blank Studio Silesian Miizesi icin Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimi

Kaynak: europeandesign.org
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Havaalanlari, miizeler, hastaneler, tiniversiteler gibi insan merkezli mekanlarin
bilgilendirme tasarimina ihtiya¢ duydugu soylenebilmektedir. Bu mekanlarda farkli
milletlerden farkli dilleri konusan ziyaretgiler i¢in ortak bir dil kullanmali mekan
ici/dis1 yonlendirmede evrenselligi kabul edilen isaretler ve semboller kullanmalidir.
Yapilan tasarimlar ¢evre ve mimari yapiya uygun sekilde hedef kitle géz oniinde

bulundurularak planlanmalidir.

Visitor
parking

Gorsel 26. Calori&Vanden-Eynden, Crate&Barrel Genel Merkezi

Kaynak: sedg.org

Mekanlar diginda kentsel alanlarda da kendine yer bulan yonlendirme ve
isaretleme tasarimi, tagit/yaya trafigini diizenlemek, sehre gorsel kimlik kazandirmak

ve insanin ¢evresini anlamlandirmasini kolaylastiracak gorsel tasarim ile ilgilenir.
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Gorsel 27. Istanbul Sehir i¢i Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimi

Kaynak: https://uym.ibb.gov.tr/hizmetler/trafik-bilgilendirme

Gorsel 28. Istanbul Sehir ici Isaretleme Tasarimi

Kaynak: uym.ibb.gov.tr

“Kentsel mekaninin basarili bir iletisim islevi saglamasi Oncelikle insanlarin
kentte bulundugu bir noktada kolayca kentin tiimiine gore konumunu
kestirebilmesini saglamaktadir. Bu baglamda saglanan gorsel iletisim ve
hazirlanan tasarimlar hem mekansal hem de kiiltiirel tarthe bagh
gergeklestirilmeli, ayn1 zamanda gelecege doniik esnek bir sekilde iiretilmelidir.

Tasarlanan mekanin hangi tiir birimlerin denetimi altinda bulundugu ve kurum
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kimligi ile yapilan tasarimin tutarliligi irdelenmeli, boylece glinlimiiziin kamusal

mekanlar1 korunmalidir.” (Satir, 2014, s. 6)

4.3.6.2. Sergileme Tasarimi

Sergileme nesneleri gdstermek, korumak, bazen de satmak i¢in ortaya ¢ikarma,
sunma eylemidir. Sergileme tasariminin ise sunma eyleminin gorsel iletisim tasarimi
stireglerine bagli kalarak gergeklestirilmis hali oldugu s6éylenebilmektedir. “Sergileme
tasarimi 17. yiizyll merak odalarindan giiniimiize kadar farkli bicim ve yontemlerin
etkisiyle degisime ugranustir. Onceleri yalnizca nesnenin korunmasi ve sunulmasi
amactyla kullanilsada, giiniimiizde sanat ve tasarim alaninda basli basina bir alan olarak
faaliyet gostermektedir.” (Caliskan, 2016, s. 27) Sergileme tasariminin gelismesiyle
mekanlar da tasarim siirecine dahil edilmis ve diizenlenen sergiler bagli basina bir sanat

isi haline gelmistir.

Gorsel 29. Ekavart Gallery "Women in Black™ Sergisi

Kaynak: https://www.artsy.net/show/ekavart-gallery-women-in-
black?sort=partner_show_position
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Sergileme tasarimlari, kiiltiirel/sosyal igerikli sergilemeler, ticari fuar
sergilemeleri, sanat galerisi sergilemeleri ve miize sergilemeleri olarak dort ana baslik

altinda incelenebilmektedir.

4.3.6.3. Yer imleri

Yer imleri temsil ettigi kavramla ilgili bilgi veren benzersiz goriintiilere sahip
isaretlemelerdir. Cevresel grafik tasarim baslig1 altinda ufak bir alana sahip olan yer
imlerinin anitsal igleve sahip olduklar1 sdylenebilmektedir. “Yer imleri bulunduklar1
alanla ilgili bilgi tasimakta ve igerigi baglaminda iletisim kurmaktadir” (Dur, 2011, s.
104). Tugcan Giiler ise yer imlerini “Yer imleri, i¢ ya da dis mekanda 6nemli bir giris
ya da kavsak noktasini giicli bir bicimde vurgulamak, ilgili noktayr alandaki
kullanicilarin tiimiiniin algilamasini saglamak amaciyla tasarlanmis soyut ya da somut

iic boyutlu tasarim triinleri” olarak tanimlamaktadir” (Giiler, 2016, s. 134).

Bir emlak sirketinin acik alan reklami olarak mimar Thomas Fisk Goff

tarafindan Hollywoodland yazisi tasarlanmistir (bakiniz Gorsel 30).

Gorsel 30. A¢tk Alan Reklami "Hollywoodland"

Kaynak: https://www.lamag.com/askchris/history-hollywood-sign-16-rare-photos/
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Daha sonraki yillarda bu yaz kisaltilarak Hollywood olarak kullanilmis ve

Amerika’nin simgesi haline gelmistir (bakiniz Gorsel 31).

Gorsel 31. Yer Imi "Hollywood" Yazis

Kaynak: https://www.tripadvisor.com.tr/ShowUserReviews-g32655-d144152-
r391658814-Hollywood_Sign-Los_Angeles_California.html

4.3.6.4. Piktogramlar

Piktogramlarin, genellikle sade ve yalin bir anlatima sahip grafik simgeler
oldugu soylenebilir. Piktografi ise genellikle resim yazi olarak bilinir ve objenin

dogrudan resmi gizilir. En eski 6rnekleri Misir hiyerografileri olarak kabul edilebilir.

Piktogramlarin evrensel kullanim alanlarinda her iilkeden insana hitap etmek
amaciyla ortak bir dil yaratmasi ve evrensel olarak kabul goren isaret ve sembollerden
olugmasi gerektigi diislinlilmektedir. Piktogramlarin ortak kullanim alanlarinda
(havaalani, otoyol, hastane, miizeler gibi), Yaygin kullanilan triinlerde (deterjan, ilag,
tekstil iirlinleri.. gibi) uyari, yonlendirme ve bilgilendirme amaciyla kullanildig

goriilmektedir.
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Piktogramlarin insanlarin giin igerisinde maruz kaldig1 gorsellerin, resimlerin,
ve Yyazilarin aksine kolay algilandiklar1 ve dogrudan yonlendirme yaptiklar
diistiniilmektedir. Bu nedenle ¢ogu iilkede kitlelerin ortak kullanim alanlarina uygun
piktogramlar tasarlandigi goriilmektedir. “ABD Ulastirma Bakanligi’nin istegiyle
uluslararas1 karsilagmalara ve sergilere gelen ziyaretgilere, yayalara ve yolculara
rehberlik etmede kullanilmak amaciyla Amerika Grafik Sanatlar Enstitiisii (AIGA)
tarafindan tamami 34 sembol olan bir isaret sistemi gelistirilmistir. Yine, Fransiz hava
yollart1 ugus planinin isaretleri, uluslararasi Tokyo havalimaninda kullanilan
piktogramlar, Isvicre telefon rehberindeki piktogramlar gorsel bildirisime birkac
ornektir. Bu gorsel bildirisim simgeleri, farkli dili konusan insanlara kolaylikla
anlagilabilen bir ortak dil yaratma imkani saglamistir. Bu isaretleme diline yonelik
yapilan aragtirmalarda, insanlar birgok olay, durum, renk ve bi¢im karsisinda ayni

algilama ve davranis 6zellikleri gostermislerdir.

4.4. Bilgilendirme Tasariminin Uygulama Ortamlar
Bilgilendirme tasariminin dogru olarak aktarilabilmesi i¢in hedef Kkitleyle
bulusacagi ortam fazlasiyla 6nemlidir. Her ortam kendine has uzmanlik gerektirdigi

sOylenebilmektedir.

4.4.1. Duragan Ortamlarda Bilgilendirme Tasarim

Duragan ortamlar bilgilendirme tasariminda en yaygin olarak kullanilan
ortamdir. Duragan ortamlarda sabit goriintiiler belirli bir siralama ve akisa bagl kalarak
izleyicinin konuyla ilgili hizli ve kolay bilgi edinmesini saglamaktadir. Yapilan
tasarimlar baski alinarak ya da daha fazla kisiye erisebilmesi i¢in dijital ortamda .jpeg

png .pdf gibi formatlarda kaydedilerek paylasilabilir. Izleyicinin yapilan tasarim
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iizerinde uzun siire bakabilmesine ve konuyu detayli olarak incelemesine olanak
saglamaktadir. Karmasik ya da anlagilmasi zor olan konular1 gorsel tasarim destegiyle

basit ve anlagilabilir bir hale getirmektedir.
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Gérsel 32. Kopek Baliklar: Temalr Infografik

Kaynak: https://www.wwfca.org/en/resources/infographics/sharks/

4.4.2. Hareketli Ortamlarda Bilgilendirme Tasarim

“Televizyon, bilgisayar ekranlari, video ve izdiisiim (projeksiyon) vb. gibi
hareketli ortamlar basili ortamlardan ¢ok farklidir. Hareketli ortamlar, daha fazla ilgi
uyandirarak, bilgi iletisimini daha kolay ve akilda kalic1 hale getirebilirler.” (Dur, 2011,
S. 112) Hareketli bilgilendirme tasarimlari olusturulurken verilecek olan bilgilerin
ayiklanarak onemli noktalar1 vurgulayacak sekilde sadelestirilmesi gerekmektedir.
Gereksiz bilgiler izleyicinin konudan sapmasina ve dikkatinin dagilmasina sebep
olabilmektedir. Bilgilerin belirli bir zaman akis1 ve siralama tizerinden izleyicinin takip
edebilecegi hizda anlasilmasi kolay bir sekilde aktarilmasini saglar. Hareketli
bilgilendirme tasariminda devreye giren bir diger 0ge ise sestir. Ses insanlarin

duygularina hitap eden ve video igerisindeki seving, hiiziin, gerilim, korku gibi
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kavramlari izleyiciye hissettiren ve dikkat toplayan bir aragtir. Hareketli bilgilendirme
tasarimcisinin  yapilacak olan bilgilendirme tasariminda; verilen mesajin niteligi,
ekranda kalma siiresi, kullanilan ses, zaman akisi, renk, boyut gibi bircok unsuru
belirlemesi ve izleyici yoniinden verimli ve anlasilabilir bir sekilde siireci tasarlamasi

gerekmektedir.

4.4.3. Etkilesimli Ortamlarda Bilgilendirme Tasarimi

Bilgisayar, cep telefonlari, tabletler, kiosk sistemleri ve interaktif ekranlar gibi
izleyicinin etkilesime girebildigi ortamlardir. Olusturulan bilgilendirme tasarimi
izleyiciye tercihler sunar ve bu tercihlerin sonucunda O0grenmek istedigi bilgiye
yonlendirir. Etkilesimli ortamlar izleyiciyi bilgiyi dinleyen ya da izleyen durumundan
cikararak, alicis1 oldugu bilgi i¢in fiziksel ya da zihinsel harekete gecen kisi konumuna
getiren ortamdir. Bu ortamlarda kullanicilar pasif izleyici durumundan aktif katilimci
roliine gecmektedir. Baglantilar ve secenekler ile bilgiye ulasma, veri girisi ya da
dokunmatik olarak yonlendirmeye ya da canli baglantilar ile video konferanslara

katilmaya olanak saglar.

VISUWORDS™

Gorsel 33. Visuwods Etkilesimli Cevrim I¢ci Gorsel Sozliik

Kaynak: visuwords.com
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Gorsel 33’e bakildigr zaman web site lizerinde aranan kelime merkezde yer alan
“art” kelimesidir. Arama yapildig1 zaman art kelimesiyle ilgili baglantili olan diger
kelimeler de ekranda belirmektedir. Mouse hareketiyle kelimelerin iizerine

gelindiginde sozliikk anlamlar1 goriillmektedir.

VISUWORDS™ visualize a worc

@ roun
-
®
o

Gorsel 34. Visuwods Etkilesimli Cevrim I¢ci Gorsel Sozliik Detay

Kaynak: visuwords.com

Gorsel 34°de, secilen kelimeye c¢ift tiklandiginda, kelimeyle ilgili diger
baglantili kelimeler olusmaktadir. Bu web sitesi etkilesimli bilgilendirme tasarimina

ornek olarak gosterilmektedir.

Etkilesimli ortamlarda kullaniciy1 dogru yonlendirebilmek i¢in uygulamanin

kullanimuyla ilgili bilgi verilmesi gerekmektedir.

4.5. Bilgilendirme Tasariminin Asamalari

Bilgilendirme tasarimi, alicilarin her tiirlii kisisel ozelliklerini g6z Oniinde
bulundurarak (yas, cinsiyet, egitim durumu) toplanan karmasik bilgiyi dnem sirasina
gore Ozetleyerek, vurgu noktalarina gore on plana ¢ikararak, gorsel tasarim ilkelerine

uygun bir sekilde bilgiyi anlasilabilir, sade ve verimli hale getirme siireci olarak
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tanimlanabilmektedir. Siire¢ igerisinde dikkat edilmesi gereken belli basli agamalar
bulunmaktadir.

Bu asamalar Banu Inan¢ Uyan Dur’a gére Igerigi anlama, kullanictyr tanima,
taslak hazirlama, uygun ortami se¢me, bilgiyi diizenleme ve tasarlama olarak
belirtilmektedir (Dur, 2011, s. 167). Tugcan Giiler ise bilgilendirme tasariminin
asamalarini; problemin tanimlanmasi, verilerin toplanmasi, personanin olusturulmast,
bilgi mimarligimin olusturulmasi, stratejik planlama, arayiiz tasarimi olarak
siralamaktadir (Giiler, 2008, s. 133-143). Bu siralamalardan yola g¢ikacak olursak

bilgilendirme tasariminin asamalarini su sekilde siralayabiliriz.

4.5.1. Icerigi Belirleme/Analiz Asamasi

Bu asama bilgilendirme siirecinin baslangi¢ asamasidir. Yonlendirme ya da
bilgilendirme yapilacak olan konu ile ilgili igerik bilgilendirme tasarimcisi tarafindan
iyi analiz edilmelidir. Tasarimcinin igerigi iyi anlamasinin, ortaya konan tasarimin
niteligiyle dogrudan baglantili oldugu diisiiniilmektedir. Bilgilendirme tasariminda,
disiplinler arasi is birligi sayesinde igerik ile ilgili etkin uzmanlar bir araya toplanip,
icerigin anlamlandirilmasi ya da problemin tanimlanmasina dair farkli goriisler ortaya

koymaktadir.

4.5.2. Kullanictyr Tammma/Empati Asamasi

Farkli kaynaklardan edinilen demografik bilgiler ile projenin ulasacagi
kullaniciy1 belirlemek Onemlidir. Yas, cinsiyet, egitim durumu, Sosyo-ekonomik
faktorler gibi kisisel ozelliklere gore hedef kitle belirlenmelidir. Hedef kitle birgok

tirde kullaniciy1r kapsiyorsa, bilgi tasarimcilarinin hedef kitle tilirlerindeki aralig
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yansitan bir dizi kisilik olusturmasi gerekecektir. Bilgilendirme ya da yonlendirme
siirecinde tasarimci kendisini hedef kitlenin yerine koyarak belirli senaryolar

olusturmalidir.

Senaryo 1: “70 yasinda okuma yazma bilen ve diizenli olarak kan tahlili
yaptiran bir kadin hafta i¢i sabahtan hastaneye gelir ve dogrudan merkez
laboratuvarina gider. Yaptirdigi kan tahlilinin ardindan 6nceki sonuglar1 da baglh
oldugu poliklinige gotiirmesi gerekmektedir. Poliklinik sekreterligine biraktigi
sonuclardan sonra isi biter ve cikisa dogru yonelir.” Bu senaryoya gore
tasarimcilar, ortaya koyacaklar1 bilgilendirme tasarimi iirlinliyle ileri yasta ve
bliylik olasilikla gérme duyusu zayiflamis bir ziyaret¢inin hastanenin girisini
algilayabilmesini, laboratuvari bulabilmesini, laboratuvardan poliklinige gecis
yapabilmesini ve tekrar ¢ikisa yonelmesini saglayacak tirlinler tasarlamalidir”

(Giiler, 2008, s. 137)

Bilgilendirme tasarimcisi, mesaja ya da probleme kars1 yaklagimini olusturulan
senaryolara gore belirlemelidir. Tasarimci estetik yonden giiglii deneysel ¢aligmalardan

ziyade, icerik ve islevselligin 6n planda tutuldugu bilgi tasarimlari tiretmelidir.

4.5.3. Uygun Ortam Se¢me Asamasi

Igerik ve hedef kitle belirlendikten sonra bilgilendirme tasarimmnin duragan,
hareketli ya da etkilesimli ortamlardan hangisinde kullanilacagina karar verilir. Uygun
ortami se¢mek taslak hazirlama asamasinda duragan ortamlarda statik goriintiiler

tizerinden taslak hazirlanirken, hareketli ortamlarda hareket ve ses iliskisinin dahil
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oldugu bir siire¢ tasarlanir. Etkilesimli ortamlarda ise yapilacak olan etkilesimli

bilgilendirme ve bu uygulamanin nasil kullanilacagina dair bir taslak hazirlanmaktadir.

4.5.4. Taslak Hazirlama/Planlama Asamasi

Icerik, hedef kitle ve uygun ortam se¢me asamalar1 tamamlandiktan sonra proje
icin ¢ok detaya girmeden fikir tizerinden eskizler yapilmaktadir. Duragan ortamlar i¢in
(afis, poster, dergi) i¢in temsili 6l¢iiler belirlenir ve bu 6l¢iiler igerisinde igerige dair
fikirler ¢izilir. Bilgilendirme grafigini paylasmak icin hareketli ortamlar segilmisse,
(televizyon, tablet, bilgisayar) siireci anlatan storyboardlar olusturulmaktadir. Bu
storyboardlarda bilgilendirme tasarimimnin zamansal siirecini anlatabilmek igin bir
senaryo olusturulur. Bu senaryo dogrultusunda verilecek bilgilerin ekranda kalma
stiresine, kullanilacak seslere, gorsellere, tipografi ya da animasyonlara karar verilir.
Sahne sahne basitce ¢izilerek siire¢ Storyboard iizerinde gosterilir. Etkilesimli ortamlar
icin (web sitesi, kiosk) etkilesimin planlandig1 bir yonerge olusturulmaktadir. Bu bir

web sitesi ise

4.5.5. Bilgiyi Diizenleme Asamasi

Bilgiyi diizenleme asamasinda toparlanan veriler, karmasik ve fazla bilgilerden
arindirilarak en yalin ve anlasilabilir sekilde 6nem sirasina gore diizenlenmektedir. Bu
asamada verilen bilgilerin dogrulugunun kontrol edilmesi gerekmektedir. Bilgiler
gerceklikten saptirilmamali, kullanici metin ya da gorseller iizerinde oynanarak
manipiile edilmemelidir. Bu tarz islerde her ne kadar bilgi veriliyor olsa da
bilgilendirme tasarimiyla tamamen ters diigmektedir. Bilgiyi diizenleme ortam

secimine baglh olarak da degisen bir siirectir. Duragan ortamlarda sayfanin boyutuna
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gore daha fazla bilgi verilmektedir. Hareketli ortamlarda ise uzun metinler yerine daha
kisa metinler vurgu yerlerine gore belirli bir siralamada planlanmaktadir. Etkilesimli
ortamlarda kullanicinin uygulamayla iletisimine bagli olarak verilecek bilgiler

uygulama kullanimi iizerinden olusturulmaktadir.

4.5.6. Bilgiyi Tasarlama Asamasi

Son agama olan bilgi tasarimi siirecinde, diizenlenen bilgi, hazirlanan taslaklar
referans alinarak tasarim o6geleri ve ilkeleri dogrultusunda tasarlanmaktadir. Dijital
ortamda olusturulacak tasarimlar i¢in, kullanilacak yazi fontu, harf arasi espaslar,
kullanicinin metni okuma yonii, renk kullanimi gibi tasarimci tarafindan belirlenmesi
gereken bircok belirsizlik mevcuttur. Bilgi tasarimi siirecinin son asamasinda, bilgi
tasarimi Uiriiniiniin prototiplerinin gelistirilmesi ve uygulamanin izleyiciler tizerinde test
edilmesi yer alir. Tasarim gelistirme siireci boyunca geri bildirim ve hedef kitlenin

yorumlarin1 almak tasarimin nihai halinde basariya ulagmasini saglamaktadir.
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5. MUZE ve TEKNOLOJi KULLANIMI

5.1. Miize Nedir?

Tiirk Dil Kurumunun tanimina gore miize; “Kazilarda bulunan yapitlarin, sanata
ve bilime iligkin nesnelerin, sanat ve bilim yapitlarinin, budunbilimsel vb. nesnelerin
bir arada ya da ayrn ayn sergilendigi, saklandigi, korundugu yap1” olarak
tanimlanmistir. [COM’un (Uluslararast Miizeler Konseyi) 2012 yilinda giincelledigi
tanima gore ise “Insan ve yasadig1 gevrenin somut ve somut olmayan mirasini inceleme,
egitim ve zevk alma amaciyla toplayan, koruyan, arastiran, ileten ve sergileyen
toplumun ve gelisiminin hizmetinde, halka acik, kar diisiincesinden bagimsiz siirekliligi
olan bir kurumdur.” (ICOM, 2012) olarak tanimlamistir.

Miizeler bulundugu kent iginde en 6nemli yapi taglarindan biridir. Miizeler;
Arkeoloji, Tarih ve Kiiltiirel Miras Miizeleri, Etnografya Miizeleri, Modern Sanat
Miizeleri olarak gesitlendirilmektedir. Miizelerin bilim, kiiltiir, sanat ve egitim gibi
alanlara hizmet eden kar amaci giitmeyen kurumlar oldugu sdylenebilmektedir.
“Egitim kurumu olarak miizelerin kabul gérmesi 1980°li yillara dayanir. Tony Benneth,
miizenin amacini “egitim kurumu olarak miizeleri kabul etmek miizeleri laboratuvar
ortami haline sokmakta ve ziyaret¢iyi 6nemli kilmaktadir. Ziyaret¢i odakli miizelerde

sergileme, ziyaret¢inin interaktif katilim: 6nem kazanmaktadir” (Erbay, 2011, s. 6).

5.2. Cagdas Sanat Miizesi

Cagdas sanat, yakin zamanda iiretilen heykel, resim, video, enstalasyon ve
performans sanatlari alaninda eserlerin iretildigi gliniimiiziin sanati olarak
tanimlanmaktadir. Cagdas sanatin tam olarak baslangicini belirtmek oldukc¢a zordur.

Yakin zamanda iiretilen eserler olarak adlandirilsa da aslinda tarihinin 1960-1970
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yillarima dayandigi diisliniilmektedir. Cagdas sanatcilarin genellikle toplum bilincini
arttirma yoniinden feminizm, kiiresel 1sinma, ¢evre olaylar1 ve savaslar gibi konularda
eserler irettigi sdylenebilmektedir. Gegmisten bilgi veren ve tarihi yansitan eserleri
sergileyen miize anlayisindan ziyade ¢agdas sanat miizeleri giincel konulara uygun
yakin zamanda iiretilen eserlere yer vermektedir. “Cagdas sanat miizeleri, sanatin
tarihini sergileme amactyla kurulmuyor artik. Daha ziyade, cagdas sanatin suretinde,
genisleyen diinyay1 temsil etme iddiasinda bulunuyorlar” (Belting, 2017). Cagdas sanat
miizeleri i¢inde sergilenen eserlerin haricinde, modern ¢agin mimarlar1 tarafindan
tasarlanan binalar1 ile mimari agidan incelenmesi gereken sanat eserleri haline

dontstiirilmiistiir.

“Sanat akimlar1 ile mimari arasindaki etkilesim sonucu miize binalar1 geleneksel neo-
klasik lisluptan ayrilip modernizmin u¢ noktalarini kesfe ¢iktilar. Modern ¢agin dahi mimarlari
Frank Gehry, Philip Johnson, Jean Nouvel, Frank Lloyd Wright, Mies [...] gibi isimler, 20.
Yiizyilda miizelerin g¢ehresini degistirdiler. Saraylardan miizeye doniistiiriilmiis binalarin yogun
tarihi atmosferine alternatif olarak modern ve cagdas sanat eserleri kendileriyle uyumlu
binalarda sergilenmeye baglandi, 151k, sergileme sistemleri sanat eserlerini izlemeyi tam bir
sanat deneyimine ¢evirdi. Bu ve benzeri mimarlarin tasarladiklar1 binalarin kendileri bizzat
sanat eseri olarak seyre ve incelemeye deger hale geldi. Cagdas miizeler sanatseverleri sanatin
icine alan aktivitelerle biitiinleserek benimseme ve kabuliin yayginlagsmasinda da 6nemli rol

oynadilar” (Baraz, 2010, s. 393).

5.3. Cagdas Sanat Miizesi Kapsamlari

Cagdas sanat miizeleri diizenledigi atdlye egitimleri, sergiler, seminerler, film
gosterimleri ve bienal gibi etkinlikliklerle, bu etkinliklere katilan kisilerin zevk alarak

ogrenebildigi, sosyallestigi ve kendini rahat hissederek vakit gegirmek istedigi ortamlar
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saglamaktadir. “1970’ler de iletisim teknolojilerinin (multimedya) tiim imkanlarini
kullanmaya baslayan miizeler, egitim ve eglence islevlerini bir arada etkili sekilde
kullanarak topluma sunmaya baslamiglardir” (Karabiyik, 2007, s. 30). Hedef kitlesini
oldukca genis tutmayi hedefleyen miizeler, etkinliklerin, sergilerin, seminerlerin ve
bienallerin dijital ve basili ortamlarda reklamini1 yapmasi gerekmektedir. Cevrim igi
ortamlar ve dis mekanlar igin tasarlanan 6geler bireylerin dikkatini gekmeli ve vermek

istedigi mesaj1 dogrudan iletmelidir.

5.4. Sanal Miize Kavram ve Gelisimi

Sanal miizeler fiziki bir yapi ihtiyaci duymaksizin diinyanin her yerinden
kesintisiz olarak erisim imkani saglayan ve ziyaretgileriyle stirekli farkli iletisim
yontemleri gelistiren miizeler olarak tanimlanabilmektedir. Modern miizecilik anlayisi
ile kendine dijital ortamda yer edinen sanal miizelere olan ragbet Covid-19 salginiyla
birlikte artis gostermistir. Glinliik yasantilarii evlerinde gegirmek zorunda kalan
insanlar, egitim ve islerini devam ettirebilmek ve bos vakitlerinde eglenceli vakit
gecirebilmek amaciyla teknolojik cihazlara yonelmistir. Salgin doneminde egitim
kurumlari, miizeler ve birgok kurum dijital diinyadaki etkilesimini arttirmaya yonelik
uygulamalar ve yenilikler sergilemistir. Bu donemde miizeler yil igerisinde
planladiklar1 program akislarini sekteye ugratmamak ve kisilerin kuruma karsi olan
aidiyetlerini kaybetmemesi i¢in dijital sayfalar iizerinden sanal turlar, cevrim igi
egitimler, oyunlar ve podcastler gibi ¢esitli etkinlikler diizenleyerek kurum varligin
devam ettirmistir. Sanal miizelerin deneyim olarak eksik kalacagi diisiiniilse de,
diinyanin her yerinden kesintisiz olarak erisim imkani saglayarak ziyaretci sayisini

artirabilir. Ogrencileriyle birlikte miizeleri gezmek isteyen Ogretmenleri ulagim,
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giivenlik, maliyet gibi zorlu bir siire¢ planlamasinin diginda tutarak bulunduklari ortam
icinde bu gezintiye ¢ikarabilmektedir. interaktif olarak tasarlanmus dijital platformlar

ile ziyaretgilerin daha ¢ok vakit gecirmesi de saglanabilmektedir.

5.5. Miizelerde Teknoloji Kullanimi

Teknoloji kisinin istek ve ihtiyaglarini karsilayan imkanlar biitiinii olarak
tanimlanabilmektedir. Miizeler de insan merkezli mekanlar oldugu igin giivenlik,
sergileme, bilgilendirme, yonlendirme ve envanter kaydi tutma gibi birgok acidan

teknolojiden faydalandigini séyleyebiliriz.

“1997 yilinda Almanya’nin Bonn sehrinde bulunan Deutsches Miizesi’nde ilk
kez. “Rhino” adli robot, miizede ziyaretcilere eserler hakkinda bilgi vermistir. 1998
yilinda “Minerva” adli robot Amerika’da Washington, DC’de Ulusal Amerikan Tarihi
Miizesi’'nde kullanilmigtir. Bu iki prototip robot, miize i¢in iretilmis ilk rehber

robotlardir” (Erbay M. , 2017, s. 265).

Gorsel 35. Almanya Deutsches Miizesi ‘Rhino’

Kaynak: https://www.researchgate.net/figure/The-Robot-RHINO-in-the-Deutsches-

Museum-Bonn_figl 2503762
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Miizelerde sesli rehber, hologram, artirilmis gergeklik (AR), sanal gerceklik
(VR), video projeksiyon haritalama, beacon, etkilesimli ekran gibi teknolojilerin
kullanildig1 s6ylenebilmektedir. Cagdas sanat miizeleri teknoloji alanindaki gelismeleri
yakindan takip ederek yonlendirme, bilgilendirme, sergileme ve egitim alanlarina bunu

dahil etmelidir.

5.5.1. Sesli Rehber Sistemleri

Turistler tarafindan ziyaret edilen miizelerde kullanilan sesli rehber sistemleri,
sanat eserleri ve gezilen mekanla ilgili bilgiler vermektedir. Miize igerisinde kullanilan
bu sistemler ziyaretgiye birgok farkli dil se¢enegiyle sunulmustur. Eskiden sadece sesli
destek saglayan bu rehberler, giiniimiizde kendilerine ait uygulamalarin akill
telefonuna indirilmesiyle video, metin ve etkilesimli iceriklere erisim saglamaktadir.
Ayni1 zamanda bu uygulamalar ziyaretgi verilerini toplayarak, miize deneyimini

arttirmasina yonelik katki saglamustir.

Gorsel 36. Sesli Rehber Sistemi

Kaynak: https://www.metmuseum.org/blogs/digital-

underground/2015/improving-the-audio-guide-a-look-at-our-visitors
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5.5.2. Hologram

Hologram teknolojisi 6zel bir ekipman gerektirmeden goriilebilen {i¢ boyutlu
bir goriintii olarak tanimlanabilir. Bu goriintii lazer 1sinlariyla olusmaktadir. Hologram
teknolojisini egitim, eglence, saglik, giivenlik ve sanat gibi alanlarda kullanilmigtir.
Miizelerde bulunan ve koruma altina alinan nadir eserleri ii¢ boyutlu olarak
deneyimleme imkani yaratmigtir. Miizelerde varolan eserleri sergilemek disinda bu
teknoloji ile tiretilen yeni sanat eserleri de sergilenmistir. Tarihimizde yer edinen

onemli kisilerde bu teknoloji sayesinde ziyaret¢iyle bulusturulmustur.

Gorsel 37. Roseline de Thelin, Hologram Sanat Eseri

Kaynak: https://www.roselinedethelin.com/homosluminosos/
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5.5.3. Interaktif Uygulamalar

Tirk Dil Kurumuna gore interaktif kelimesinin karsiligi etkilesimlidir.
Teknolojik yeniliklerle birlikte internet platformlari iletisimlerini tek boyutlu olmaktan
cikarmis, kullaniciya sunulan segeneklerle sekillenen etkilesimli ortami yaratmistir.
Dijital ekranlar, kiosk sistemleri, web sayfalari, hologramlar, video projeksiyon
haritalama, sanal ve arttiritlmis gergeklik uygulamalar1 miizelerde bilgilendirme, egitim
ve sergileme amactyla kullanilmistir. Bu etkilesim tasariminin en giincel 6rneklerinden

biri olarak CerModern’de diizenlenen The Gathering sergisi gosterilebilir.

Gorsel 38. CerModern Gobeklitepe Sergisi

Kaynak: https://www.arkeolojikhaber.com/haber-cermoderndeki-gobeklitepe-

the-gathering-sergisi-yogun-ilgi-gordu-23396/
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5.5.4. Video Projeksiyon Haritalama

Video haritalama teknolojisi 6nceden hazirlanan animasyon ve filmlerin yiizeye
ya da mimari bir yapiya bir ya da birden fazla yiiksek 151kl1 projeksiyon yardimiyla
yansitilmasidir. Bu yansitma islemi sirasinda ilk olarak olusturulan goriintii video
haritalama yaziliminda acilir sonrasinda gerekli diizenlemeler yapilarak dokuya
yansitilir. (Aksu, 2019, s. 107) Serefiye Sarnici Miizesi Tiirkiyede bu teknolojinin ilk
olarak entegre edildigi, 1600 yillik bir yapittir. Mekan algisinin 3 boyutlu olarak tecriibe
edilebildigi bu miize, Tiirkiyenin su kiiltiiriinde gezintiye ¢ikilabilen tarihi bir deneyim

sunmaktadir.

Gorsel 39.Serefiye Sarnici Video Mapping

Kaynak: https://kultur.istanbul/gorsel/2021/09/SerefiyeSarnici_8-

1024x683.jpgy
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5.5.5. Beacon (Bluetooth Diisiik Enerji Teknolojisine Sahip Isaretci)

Beacon konum tabanli galisan kablosuz bir cihazdir. BLE (Bluetooth Low
Energy) teknolojisiyle akilli cihazlar arasinda sinyal gonderir. Miize igerisinde
kullanilan beacon teknolojisi Oniine gectigimiz eser hakkinda bilgi verebilir. Miize
icerisinde bulundugumuz konumu algilayip detayli yonlendirme ve bilgilendirme

mesajlari iletebilir.

Gérsel 40. Beacon Bluetooth Diisiik Enerji Teknolojisine Sahip Isaretci

Kaynak: https://vizyonergenc.com/icerik/bir-sinyalden-daha-fazlasi-beacon

5.5.6. Sanal Gergeklik

Sanal gergeklik, kullanicinin kendini sanal bir ortamda hissetmesini saglayan
bilgisayar tabanli programlar sayesinde ¢alisan giyilebilir bir teknolojidir. Kullanici
Vr teknolojisiyle deneyime bagladigi anda gercekte varolmayan sanal bir diinyada
gezintiye ¢ikmaktadir. Bu teknoloji sayesinde oyunlarin sanal diinyasina girebilir,
egitim simiilasyonlarina katilabilir, fiziksel bir {iriinii 3 boyutlu bir sekilde dijital
olarak deneyimlenebilir. Bu deneyimlerle kullanici dinleyen ve izleyen konumundan

katilimci roliine gecis yapmis olur. Kullanicilarin 6grenme deneyimleri de
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zenginlestirilmis olur. Sanal gergeklikte giyilebilir bir teknoloji kullanmak

gerekmektedir.

i

3 |
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Gorsel 41. Sanal Gergeklik Kullanan Ziyaretciler

Kaynak: https://unsplash.com/photos/NN9HQkDgguc

5.5.7. Artirillmis Gerg¢eklik

Artirilmug gergeklik varolan bir goriintii izerine ses, video, animasyon ya da
sanal bir goriintii eklenerek gercekliginin artirilmasi olarak tanimlanabilir. Artirilmis
gergeklik uygulamalarina kafa monteli ekranlar, avug i¢i ekranlar ve mekansal
ekranlardan erisim saglanabilmektedir. Artirilmis gerceklik teknolojisi saglik,

mimarlik, oyun, askeri ve egitim gibi bir¢ok alanda kullanilmistir.

“Artirilmis gerceklik teknolojisi de sergileme ydntemlerden biridir ve
gerek sanat etkinliklerinde gerekse miizelerde tercih edilerek kullanilmaktadir.
Tasarimcilarin ve sanatgilarin teknolojinin sundugu olanaklar1 farkindalik i¢inde

kullanmalar1 yaraticilik sinirlarinin - genislemesine ve daha fazla kitlelere
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ulagmalarina imkan saglamaktadir. Bir sergiyi gorsel bir izlenimden Gteye tasiyan
artirllmig gerceklikle hem sergilenen eser daha fazla ilgi ¢ekmekte hem de daha

etkili bir hale gelebilmektedir” (Kamacioglu, 2018, s. 57).

Gorsel 42. Artirilmis Gergeklik Uygulamalart

Kaynak: https://www.queppelin.com/2018/05/how-we-used-augmented-reality-to-

bring-museums-to-life/

5.6. NFC (Yakin Alan iletisimi)

NFC (Near Field Communication), Yakin Alan iletisimi olarak Tiirk¢eye
cevrilmektedir. Nfc radyo dalgalar1 iizerinden veri aktarimi yapan kablosuz iletisim
teknolojisidir. Daha basitge tanimlayacak olursak nft etiketler, nfc teknolojisine sahip
akilli cihazlarla manyetik olarak iletisim kurar. Yaklasik olarak 4 cm mesafeden

elektromanyetik alan indiiksiyonuyla ¢aligmaktadir.

Sony ve Philips ile birlikte gelistirilmis olan NFC teknolojisi 2002 yilinin sonlarinda,
ECMA Standartlar Birligi(Avrupa) tarafindan kabul gérmiistiir. Yaklasik bir y1l sonra 2003 yili

sonlarinda, ISO/IEC (international organization for standardization/ international
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electrotechnical commission) tarafindan bir standart olarak kabul edilmistir. ECMA ve ISO/IEC
tarafindan NFC i¢in ISO/IEC 18092/ECMA-340 NFCIP-1 ve ISO/IEC 21481/ECMA-352
NFCIP-2 olmak iizere iki ayr standart gelistirilmistir. 2004 yilinda Philips, Nokia ve Sony
firmalart NFC Forum’u olusturmuslardir. NFC standartlari, kar amagli olmayan bu
organizasyon tarafindan gelistirilmektedir. Is ve egitim sektorinde NFC teknolojisinin
bilinirliginin, giivenilirli§inin ve kullaniminin arttirilmasi amaglamaktadir. Standartlar kamuya

acik olup isteyen herkes tarafindan erigilebilmektedir. (Karabulut, 2018, s. 13)

Son yillarda otoyol iicretli gegisleri, 6deme islemleri, ulasim turnikeleri gibi
birgok noktada kullanimi yaygmlagmistir. Telefonunuza yiikleyeceginiz Nfc
uygulamasi lizerinden etiketi okutarak tanimlayacaginiz kigisel wifi baglantilari, web
site yonlendirmeleri, telefonu sessize alma, alarm kurma gibi hazir segenekleriyle de

kullanimi gayet basittir. Nfc gelistirmeye agik bir teknolojidir.

Kaynak: https://www.teknostore.com/yazilabilir-nfc-etiketi

Gorsel 43. Nfc etiketler
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5.7. NFT (Degistirilmeyen Dijital Varhk/Jeton)

Gelisen teknolojiler sayesinde sanat eserlerinin dijital ortamdaki orijinal
dosyasini yaratabilmek miimkiindiir. Glinlimiizde milyonlarca kullanic1 kendilerine en
uygun dijital platformlar lizerinden eserlerini satisa sunmaktadir. Satiga sunulan eserler
platform tizerinde sertifikalanarak essiz bir dijital imzaya dontstliriilmektedir. Bu
sayede satiga sunulan eserin asla kaybolmayacagi ve calinamayacagi garanti altina
alinmis olur. Nft’yi kisaca tanimlamak gerekirse kripto paralar ile alinip satilabilen,
essiz ya da az sayida kopyasi olan {iriinlerdir. Satisa sunulan bu nftlerden birine
sahipseniz essiz bir iriine sahipsiniz demektir. Bu essiz iiriin bireysel koleksiyon
iizerinden yeni bir fiyatla tekrar satisa sunulabilmektedir. Uriiniin baska kisiye yeni bir
satig1 gergeklesirse nftyi ilk lireten sanat¢i belirledigi yiizde orami kadar kar elde

etmektedir.

Cagdas sanat miizeleri dijital ortamdaki varligini olustururken NFT’nin
giiciinden de faydalanmasi gerektigi diistiniilmektedir. Nft koleksiyonerleri dijital
platformlar tizerinden sergiledigi eserleri satisa sunabilmektedir. Bu durumun miizenin

ziyaretcisini evrensel boyuta tasiyarak satig hacmini ytlikseltecegi ongoriilmektedir.

5.8. Metaverse/Sanal Evren

Metaverse isminin Tiirk¢e karsiligi olarak sanal evren tabiri kullanilsa da bu
kavram yunanca meta (sonra, Ote) verse (evren) kelimelerinden olugmaktadir.
Metaverse kavraminin ilk olarak Neal Stephenson tarafindan 1992 yilinda yayimlanan
bilim kurgu romani1 Snow Crash'de ortaya ¢iktig1 sdylenebilir. Bu kitaptan esinlenerek

2003 yilinda Linden Research firmasi tarafindan second life (ikinci hayat) isimli sanal
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bir diinya internet tabanli olarak hizmete sunulmustur. Her gecen giin firmalar
tarafindan bu kavrama uygun video oyunlari yaratilmaktadir. Tiim diinyani etkisi altina
alan Covid 19 pandemi siirecinde firmalar tarafindan bu kavram sahiplenilerek yeni
metaverse adimlari atilmaya baslanmistir. Firmalara ek olarak Giiney Kore Seul sehri
icin bir metaverse yarattiklarin1 ve sanal gerceklik ile bu sehirdeki turistik yerleri
gezmenin, konserlere katilmanin ve devlet islerini halledebilmenin miimkiin olacagini
aciklamigtir. Son donemde oldukga popiiler hale gelen bu kavramla ilgili hala

bilinmeyen bir¢ok nokta bulunmaktadir.
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6. TOZ CAGDAS SANAT MUZESi UYGULAMA ONERISi

Bilgilendirme tasarimina ihtiya¢ duyan kurumlardan biri de miizelerdir. Miizeler,
bilgilendirme tasariminin belge tasarimi, form tasarimi, infografik ve gevresel grafik

tasarim gibi uygulama alanlarindan faydalanmaktadir.

Bir uygulama Onerisi olarak sunulacak olan cagdas sanat miizesinin ismi T6z olarak
belirlenmistir. Felsefe biliminde t6z, degisen yiiklemlere desteklik eden bir takim
degismez gergekliklere verilen isimdir. Bu dogrultuda t6z i¢in, mimari yapinin temeli,
meyvenin c¢ekirdegi ve bir agacin kokii gibi benzetmeler yapilabilir. “Mekanin tozii
denildiginde, mekanin varligini siirdiirebilmesi i¢in ona temel olusturan ve onun
varligini destekleyen yapi iskeleti (striiktiir) tanimlanmaya calisilmaktadir” (Tasgioglu,
2013, s. 28). Bu tanimdan yola ¢ikilarak olusturulan T6z logosu bir mekanin iskeletini

olusturmaktadir.



72

6.1. Logo Tasarimi

Gorsel 44. Logo Bilesenleri

Altin orana uygun olarak tasarlanan t6z logosu dikddrtgen bir form ile birlestirilip
mekan hissiyat1 yaratilmak istenmistir. Tipografinin etrafin1 ¢evreleyen dikdortgen
¢izgi ayn1 zamanda t6ziin anlamina uygun olarak altta bulunma durumu olusturmustur.

Serifsiz ve bold olarak kullanilan yazi karakteri ile giiclii ve modern bir yaklasim

sergilenmistir.
L
|
Gorsel 45. Logo
6.2. Tipografi

Toz cagdas sanat miizesi’nin fontu Cerebri Sans olarak belirlenmistir. Okunurlugu
artirmak i¢in x yiiksekligi biiyiikk olan bu font tercih edilmistir. Baslik ve vurgulu

metinler Cerebri Sans Heavy, Bold alt metinler ise Cerebri Sans Book kullanimi1 uygun
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goriilmektedir. Bold olan metinlerde harf arasi bosluklar daha dar, light metinlerde ise

daha genis tutulabilir.

Cerebri Sans Heavy
Cerebri Sans Bold
Cerebri Sans Book
Cerebri Sans Italik

Gorsel 46. Yazi Karakteri Ailesi

Gorme sorunu olan kisiler i¢in 151k kaybi yiiziinden olusabilecek bulanik goriintii

de bile harfler form halinde algilanabilir ve okunabilir durumdadir.

Cerebri Sans Heavy Cerebri Sans Heavy

Cerebri Sans Bold Cerebri Sans Bold
Cerebri Sans Book Cerebn Sans Book
Cerebri Sans Italik Cerebn Sans tobik

Gorsel 47. Bulanik Metinlerde Okunabilirlik
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6.3. Renk
Siyah zemin tizerinde dikkat cekmek ve vurgu yapmak i¢in renk kullanimi tercih
edilirse secilen 5 neon renk kullanilacaktir. Neon renkler normal renklere oranla daha

canli ve parlak olan renklerdir.

#3600 #01e9f0 #2edf29 #ff00e7 #ffeb00

Gorsel 48. Neon Renkler

6.4. Piktogram Seti
T6z logosunun dikdortgen yapisindan yola gikarak tek kosesi yuvarlatilmig olarak
kullanilmistir. Piktogramlar arasinda ortak bir gorsel dil olusturmak amacglanmustir.

Icerisinde tuvalet, kafe, kamera ve park gibi piktogramlar mevcuttur.

[ & E B EEEHEEE
el ed-Ixajaga
El Bl El E E S EEHEEE B

Gorsel 49. Piktogram Ornekleri




6.5. Kartvizit
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Kartvizit dlgiileri 8x5 cm olarak belirlenmistir. Tiirkge ve Ingilizce olarak cift

yiizeye ayrilmistir. Tasarimda kontrast olugsturmak amaciyla beyaz zemin iizerine siyah

yazi, siyah zemin iizerine beyaz yazi olarak tercih edilmistir. Kartvizit {izerine

yerlestirilen Nfc ile ad soyad, telefon mail ve adres gibi bilgiler direkt olarak telefona

aktarilacaktir.

tozl

Berk )
Mehmet Ozel

Bilgilendlirme Tasarmeisi

A

'tEI toz.com.tr

Berk

Mehmet Ozel

Information Designer

N S N

Gorsel 50. Nfc Teknolojisinin Kartvizitte Kullanimi
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6.6. Web Tasarim

To6z Cagdas Sanat Miizesi kurum i¢i ¢alismalart ayn1 zamanda dijitallestirerek web
sayfasi iizerinden de sunmaktadir. Diizenlenen sergiler sanal tur ile gezilebilecektir.
Kagirilan seminer ve soylesiler 360° videolar ile tekrardan izlenebilecektir. Etkinlikler
ve atdlye egitimleri takip edilebilir ve kayit olusturulabilir. Kullanici internet sayfasina

iiye olmadan Once kisitli erisime sahip olacaktir.

Toz
Cagdas Sanat

Muzesi

Gagda: ™

Gorsel 51. Web Sitesi Anasayfa



Atolyeler.

Toz Cagdas Sanat Muzesi biinyesinde 5 adet atdlye banndirmaktadir.
Her ay yapilan atélye calismalanni buradan takip edebilir ve kayit olusturabilirsiniz.

Sanat Atlyesi Ahgap Atdlyesi Seramik Atdlyesi
25.11.2021 15.11.2021 15.11.2021

Gorsel 52. Web Sitesi Anasayfa 2

Sanal Magaza.

Sanal magazada satilan driinler atélyede iiretilmigtir.
Bu proje 6grencilere burs imkani saglanmaktadir.

Kitaplar Hediyelik Uriinler

Gorsel 53. Web Sitesi Anasayfa 3

77
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% Adiniz

% Soyadiniz

Dogum Tarihi

DX E-mail Adresi

& sifre

Gérsel 54. Web Sitesi Uye Olma Ekran:

X

sergiler.
atolyeler.
etkinlikler.

sanal magaza.

Sanal magazada satilan riinler atolyede Uretilmistir.
Satilan {riinler sayesinde &grencilere burs imkani saglanmaktadir.

bagis yap.
iletisim.

Gorsel 55. Web Sitesi Hamburger Menii
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Kullanicilar ticretsiz bir sekilde iiyelik olusturduktan sonra profilini diizenleyebilir,
etkinliklere, ¢evrim i¢i olarak sunulacak olan atolye egitimlerine ve seminerlere

katilabilir.

Kesfet Proje Ortakligi Rahatsiz Etme Berk Mehmet Ozel g

— PROFIL AYARLARI

’// N

{ )

A\ // Temel Bilgiler s m

Berk Mehmet Ozel
Graphic Designer

< ™
f Berk| )
DERG

13 22

Atdlye Egitimi Sergi Turu

[ profilFotogmtmsi

Bzgegmis
Loremipsum dolor

adipiscing elit, sed
incidicunt u

et, consectatur
iusmod tempor
a sliqua. ligi Alanlar:

Ozgecmis

Gorsel 56. Bireysel Profil Olusturma

Kegfet Proje Ortakhgi Rahataiz Etme Berk Mehmet Ozel e

/ \\ J
{
\ )
\ / Devam Ettigim Egitimler
N
Berk Mehmet Ozel - N
Graphic Designer k Bilgisayar Destekli Tasanm - Yunan Mitolojisi
i | N [ Dijital Pazarlama || Web Tasarim |
() \ & N
22
AoheEgitm  SergiTuru

Katildigim Sergi Turlan

Profil Fotogirafini Degistir
Yeditepe Universitesi - Yiizlesme

(( profitForoguatmsit )

Arter- Kent imgesi

Trakya Universitesi - Saghk Mizesi

Bzgecmis
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
ft,sedl do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna alicua. Yer Aldigim Projeler
Ut enim ad minim veniam.

Makalelerim v

Eserlerim

Hesabin Bagla

0 @ o iletigim

Gorsel 51. Bireysel Profil Diizenleme
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Universiteler tarafindan olusturulan profillere sosyal medya hesaplari
baglanabilecektir. Olusturulan profillerdeki banner tasarimlart ilgili kutucuklar
dolduruldugunda site tarafindan belirlenen sablonlar {izerinden olusturulacaktir. Bu
sayede site icerisindeki gorsel karmasa Onlenerek, okunabilirlik sorunlarinin Gniine

gecilecegi ongoriilmektedir.

Proje Ortakligs Rahatsiz Etme Yeditepe Uni. {4k

GOZEL SANATLAR FAKOLTESI - EDEBIYAT FAKULTESI- MIMARLIK FAKOLTESI

TIP FAKOLTES| - MUHENDISLIK FAKULTESI - EGITIM FAKULTESI - ECZACILIK FAKULTESI

Temel Bilgiler 3

Yeditepe Universitesi
Graphic Designer

Profil Fotografini Degistir
i

Bzgecmis

figi Alanlan

zgecmis

Gorsel 58. Universite Profil Olusturma
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Web sitesinde iiniversiteler, kurumlar, kiiratorler ve egitmenler egitim ya da
sergiler olusturabilecektir (bakiniz Gorsel 59). Egitim ekleme sayfasinda bulunan

kutucuklar dolduruldugu zaman site tarafindan

Kesfet Proje Ortakligi Rahatsiz Etme Yeditepe Uni. (4] v

GOZEL SANATLAR FAKOLTESI - EDEBIYAT FAKULTESI- MIMARLIK FAKOLTESI

TIP FAKOLTESI - MUHENDISLIK FAKULTESI - EGITIM FAKULTESI - ECZACILIK FAKULTESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

Yeditepe Universitesi .
Gevrim ici Egitimler
Graphic Designer

Profil Fotografini Degigtir Bilgisayar Destekli Tasanm

[ Profil Fotografim il |

Bzgecmis
Y

Lorem ipsum do

Aktif Olan Dersler

Gorsel 59. Universite Egitim Ekleme Sayfasi
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Olusturulan egitim ve sergilerin reklam posterini web sayfasi {izerinden
olusturarak  dogru  anahtar  kelimelerle ilgili  kullanicilara  gdsterilmesi

saglanabilmektedir (bakiniz Gorsel 60).

REKLAM POSTERI OLUSTUR

. Temel Bilgile:
mel Bilgiler ( sil

Yeditepe Universitesi

) ‘ Deneysel
ksl Tipografi
Takip Et | Up. . g .
Egitimi
Ozgecmis 0a.07.2023 |

Gorsel 60. Reklam Gdérseli Olusturma
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Egitmenler dersleri i¢in uygun bilgilendirme tasarimi sablonlarint kullanarak egitim
materyalleri tasarlayabilir (bakiniz Gorsel 61). Bu sekilde verilen egitimlerin

ogrenmeyi kolaylastiracagi ve akilda kaliciligi artiracagi diistintilmektedir.

Kesfet Proje Ortakligi Rahatsiz Etme Yeditepe Uni

EGITIM MATERYAL| TASARLA

sil
infografik
% 0k
Yeditepe Universitesi Duragan Ortamlar
Graphic Designer
Profil Fotografini Degigtir

[ Profil Fotografim il |

[
Py

Bzgecmis
um ds

Gorsel 61. Egitim Materyali Tasarlama
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Kullanici iiye olup profil ayarlarini diizenledikten sonra anasayfa {izerinde

egitim ¢aligmalarini, sergileri, makaleleri ve atdlye ¢alismalarini takip edebilecektir.

Universiteler tarafindan olusturulan dersler ve yiiklenen makaleler ekranin sag

tarafinda kullanicilarin ilgi alanlarina gore listelenmektedir.

Kiiratér Sergileri

2

i
/

=
mi

Makaleler

Bilgilendirme Tasanminda Bilgilendirme Tasariminda

Teknoloji Kullanimi Teknoloji Kullanmi

Bilgilendirme Tasaniminda
Teknoloji Kullanimi

Cagdas Sanat Mizesi Cagdas Sanat Mizesi

Cagdas Sanat Miizesi

Bilgilendirme Tas
Teknoloji Kullani
Cagdas Sanat M|

lgili Egitimler

Deneysel Tipografi Egitimi
Yeditepe Universitesi

Deneysel
Tipografi
Egitimi

T 03 mm|:
Saat: 17:00 | 2

ligili Makaleler

Ekslibris Tasariminda Yeni Teknoloji
Yaklagimlan: Hologram Ornegi
Dr. Ogr. Oyesi Dide Akdag Satir

Gérsel 62. Uyelik Sonrasi Anasayfa
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Kullanicilar imleci ilgilendigi alana getirdiklerinde imlecin bulundugu gorsel
biiyiiyecek ve sag kisimda yarim ekran olarak detayli bilgilendirme yapilacaktir.
Bunlara ek olarak ilgili alan haricindeki gorsel 6geler bulaniklastirilarak odaklanmanin

artirtlmasi planlanmaktadir (bakiniz Gorsel 63).

Egitimler

Kiiratdr Sergileri

Begilim Giiney Alkoglar
Simdi 2021 \

Begiim Giiney Alkoglar'in kiratérligiinde Odeabank'in sanat platformu O'Art
taraf en ve eserlerinden olugan “$IMDI 2021
ijital olarak gezebilirsiniz

“gimdi 2021° s
Siimerval'in sergi s5 www.odea.biz/2P7R6nK di

Makaleler

inin sanatgilanndan Mehmet Dere, Levent Kazgan ve Zeynep

Bilgilendirme Tasanminda Bilgilendirme ’|

Teknoloji Kullg

Teknoloji Kullanimi
Gagdas Sanat Mizesi

Gagdas Sanat

Gorsel 63. Uyelik Sonrast Anasayfada Sergi Goriiniimii

Kiiratorler site tizerinden agabilecegi sanal sergilere ek olarak dnceden farkli bir
kurumda diizenledikleri sanal tur ile gezilebilen sergileri de ziyaretcileriyle
bulusturmaktadir. Gorsel 63’te Begiim Giiney Alkoglar'in kiiratorliigiinde Odeabank'in
sanat platformu O'Art tarafindan diizenlenen ve 15 sanat¢inin eserlerinden olusan

"SIMDI 2021’ sergisi goriilmektedir. Bu sergi www.odeabank.com.tr'den dijital olarak

gezilebilmektedir.
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Is ortaklig1, projeler ve reklamverenler igin kullanicilar ile ilgili bilgiler anlik olarak

yapay zeka tarafindan giincellenmesi planlanmaktadir.

Proje Ortakhigi Rahatsiz Etme. Berk Mehmet Ozel e

Toplam Ziyaretgi Sayisi SAYISAL VERILER

> En gok etkilesime sahip ilgi alanlan Kullan ICI Iar ,ta rafl ndan

Katiime: Universite Sayisi

en cok etkilesime sahip
ilgi alanlan

Proje Ortaklig:

Sosyal Sorumluluk Projeleri - G Sl Serir
Kaynaklar v 4
Sikga Sorulan Sorular A‘tﬂlyeE‘gmmlen
]

7 Sanal Sergiler

a
7 Sanal Sergiler
B 4

7 Sanal Sergiler

C

Gorsel 64. Kullanict Istatistikleri 1

Kesfet Proje Ortakhigi Rahatsiz Etme Berk Mehmet Ozel e

Toplam Ziyaretci Sayisi CiNSIYET DAGILIMI
- P aoao s L L

> En gok etkilesime sahip ilgi alanlan E n ?Ok et kl Ie§| me
Kathmei Oniversite Sayisi

sahip ilgi alanlarinda
cinsiyet dagilimi

Proje Ortakligi
Sosyal Sorumluluk Projeleri
Sanal Sergiler

Kaynaklar 34k Kullanict

Sikga Sorulan Sorular

- " %
20.8k Kadin K
. a
v 7 %40
13.2k Erkek k
< . >

Gorsel 65. . Kullanici Istatistikleri 2



Toplam Ziyaretci Sayisi

> En gok etkilesime sahip ilgi alanlan
Kathme: Oniversite Sayisi

is Birlikgi Kurumlar

Sponsorlar

Proje Ortakligi

Sosyal Sorumluluk Projeleri

Kaynaklar

Sikga Sorulan Sorular

Toplam Ziyaretci Sayist

> En cok etkilesime sahip ilgi alanlan
Katilime: Universite Sayisi

Is Birlikgi Kurumlar

Sponsorlar

Proje Ortakhigi

Sosyal Sorumluluk Projeleri

Kaynaklar

Sikga Sorulan Sorular
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Kesfet Proje Ortakligi Rahatsiz Etme

Berk Mehmet Ozel g

Site ici bilgilendirmeler
yapay zeka sayesinde anlk
olarak degismektedir.

i N = Y
Sanal Sergiler Al — i
34k Kullanict ) ™ ,
e 4 =
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17.5k Kadin ] :
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14.1k Erkek Kull
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Gorsel 66. . Kullanici Istatistikleri 3

Rahatsiz Etme.

Kesfet Proje Ortakligi Berk Mehmet Ozel G

KULLANICI ANALIZI

Sitedeki kullanicilarin
unvanlarina gore analizi

Kiratér  Ogrenci Egitmen  Oniversite  Kurum
. .
17M 17M 17 M 17M 17M
17 M 7M 17 M 17M 17M
17 M 17 M 17 M 17M 17Mm
17M 17M 17 M 17M 17M
< L4 >

Gorsel 67. Kullanict Istatistikleri 4
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6.7. Mobil Uygulama

Google Play ve App Store’dan rahatlikla indirilebilecek olan mobil uygulama da
sanat severlere uygun makaleler, eserler ve miizikler yer almaktadir. Kullanicilar
istedigl zaman magaza kismindan aligveris yapabilir ya da hediye gonderimi

saglayabilir. Atolyelerin videolarini izleyebilir, 6n kayit olabilir.

9:41 o 9:41 all T @
toz] oo ) ] | QR
ozl tozl o,

magaza. atolyeler

kitap  heykel tablolar hediyelik iiriin  nft atlyeler film gosterimi etkinlikler ~ seminerler

Sanat ve Tasarim Kitaplan Ahsap Sanatlar Atlyesi
13.500 adet lar 21.02.2022 - 21.03.2022 Egitmen
Muhammed Ali Ozer

Heykeller Plastik Sanatlar Atélyesi
1.000 adet 21.02.2022 - 21.03.2022 Egitmen
i ol

Gokhan Temizel

a1

Demet Karapinar

Gorsel 68. Mobil Uygulama Tasarimlar



89

6.8. Yonlendirme

Mekan i¢inde bulunan yonlendirme tabelalar1 siyah ve beyazin kontrast giictinden
yararlanarak tasarlanmigtir. Basit ve sade bir anlatim saglamak i¢in piktogramlardan
faydalanilmistir. Ayn1 zamanda tabelalarin siyah zemin rengi, binanin beyaz mimari

yapisina da kontrast olusturmaktadir.

e

Kitiiphane Sergi Salonlan

01-02 01-02

ge";Y'"' Alani Toplanti Salonlan
03-04

Yénetim

i % m

Sergi Salonlarn
01-02 4

Toplant: Salonlan
01-02

idari isler

Sergi Salonlan
03-04

Idari Igler

Toplant: Salonlar
wc 05 - 06

(LRI

Agik Etkinlik Alanlan
01-02

Sergi Salonlarn

01-02

interaktif Deneyim Alan:
01

Toplanti Odalarn

01-02

Pl &

Gorsel 69. Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimlar:

Kap1 yan1 ve kapi iistii isimliklerde kelimelerin uzun olma ihtimaline kars1 bos

alanlar birakilmistir (bakiniz Gérsel 70).
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SERGI SALONU 01

interaktif .
Deneyim | Toplanti | A¢!

g Etkinlik
ﬁlanl osa i Alani /1

Gorsel 70. Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimi 2

6.9. Bilgilendirme Kartlan

Miize i¢inde bulunan eserlerin kavramsal metnini aktarmak ve miize icerisinde
genel bilgilendirmeleri yapmak amaci ile kart tasarimi disiinilmistir. Eser
bilgilendirmesi amaci tagiyan kart tizerinde NFC teknolojisi kullanilmistir. Bu sayede

telefonumuzu karta yaklastirinca mobil uygulama iizerinden eserin sayfasi agilacaktir.

Berk Mehmet Ozel

Deneysel Foto Manipiilasyon
35x50 cm

Temizlik
Amaciyla
Kullanim
Disidir.

Bekleyis

"Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.”

Anlayisiniz icin tesekkiir ederiz.

—_

NFC

Gorsel T1. Bilgilendirme Kartlar



6.10. Acik Hava Reklamlari
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Mekan i¢inde ve disinda bulunan dijital ekranlarda sergi afisleri, etkinlikler ve

atolyeler sirasiyla gosterilerek ziyaretcilere bilgi verilecektir. Bu alanda NFC

teknolojisi kullanilmaktadir.

toz.com.tr

ibrahlm = Benim
Can ! Kesitlerim

—

Kiirator

: ]
b-; & M.Burkay Simsek

Tarih
21.12.2022

Gorsel 72. Ornek Sergi Afisi

Sehirde yaya trafiginin ¢ok oldugu alanlarda sergi hakkinda

gosterilecektir.

afisler
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toz.com.tr

Tarih

Koon 21.12.2022
urator /

ibrahim Can Saat

/N 17:00

Gorsel 73. Billboard Tasarimi

6.11. Yaka Karti
Miize calisanlarinin ¢esitli alanlara girebilmesini saglayan yaka karti tasarimi
yan tarafta gosterilmektedir. Bu kartlar ayni zamanda c¢alisan hakkinda bilgi

vermektedir.

toz.com.tr

Berk _
Mehmet Ozel

Information Designer

Gorsel 74. Yaka Kart1 Tasarimi
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7. SONUC

Bilgi, bireyin g¢evresini anlamlandirabilmesini ve aklindaki sorulara mantikli
cevaplar bulmasimni saglayan gercek, olgu ve ilkelere verilen genel ad olarak
tanimlanabilmektedir. Bu dogrultuda yanlis bilginin ise bireyi yanlhs kararlara ve
tecriibelere stirtikledigi ¢ikarimina varilabilir. Gelisen teknolojiler sayesinde her tiirlii
yas grubunun erisebilecegi dogru ve yanlig bircok bilgi kaynagi mevcuttur. Bazen
kampanya i¢in yapilan mecaz anlatimla sunulan bir bilgi asil mesajinin disinda bir
yonlendirme saglayabilmektedir. Fakat bilgi agik, anlasilabilir ve dogrulugu
kanitlanabilir olmalidir. Bilgilendirme tasarimi kendi igerisinde asamalari ve ilkeleri

olan multidisipliner bir alandir.

Bilgilendirme tasariminda karmasik verilere temsili bir gorsel yaklagim
belirlenebilir fakat burada gorsel 6geler igerik metninin 6niine gegmek yerine verilen
icerik metnini destekleyici olmalidir. Ayni sekilde bilgiler siniflandirilarak, 6zetlenerek
ve anlamli vurgulara boliinerek en sade ve yalin anlatimla diizenlenmelidir.
Bilgilendirme tasarimi siirecinde tasarimci tarafindan ¢oziimlenmesi gereken bir¢ok
belirsizlik s6z konusudur. Bilgilendirme tasariminin uygulama ortamlari, alanlari,
asamalar1 iyi analiz edilmeli ve tasarimda kullanilacak gorsel 6geler hedef kitlenin

ihtiyaglar1 dogrultusunda belirlenmelidir.

Egitim amaci tasiyan ve gilivenirliligi yiiksek olan miizeler, cagdas miizecilik
anlayis1 ile birlikte insanlarin nitelikli vakit gegirebildigi, sosyallesebildigi ve diizenli

etkinliklerle keyif alarak bilgilendikleri yasayan mekanlar haline gelmistir.

Gelisen teknolojiler sayesinde 20. ylizyilin sonlarina dogru fiziksel bir yapiya
gerek duymayan, diinyanin her yerinden kesintisiz erisim ve iletisim imkan1 saglayan

sanal miizelerin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Sanal miizeler, baglh oldugu miizenin ya
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da miizelerin koleksiyonlarmi dijitallestirerek izleyicisine sunmaktadir. Gilinlimiizde
neredeyse her miizenin bir web sayfasi bulunmaktadir. Taniim ve reklam amagl
bilgileri barindiran web sayfalar1 yerine kullanicistyla etkilesime gecen ayni zamanda

kullanici deneyimi dikkate alinarak kurgulanan web siteleri daha ¢ok ilgi gormektedir.

Miizeler sergileme, bilgilendirme, yonlendirme gibi amagclarla bilgilendirme
tasarimima ihtiyag duymaktadir. Basili materyallerin haricinde dijital ekranlar,
hologram, video projeksiyon haritalama, artirilmis gergeklik ve sanal gergeklik gibi
interaktif uygulamalarla ziyaretgi aktif olarak bilgilendirilmistir. Ziyaret¢inin interaktif
katilimini1 6nemseyen c¢agdas sanat miizeleri yeni medya sanatcilarmin eserlerini
sergileyebilmek icin bu alanin gelismelerini takip ederek teknolojik ekipmanlar
kullanmistir. Cagdas sanat miizelerinin son donemde herkes tarafindan ilgi duyulan
metaverse ile ilgili gelismeleri de yakindan takip ederek, topluma bu konuda onciiliik

etmesi ve egitici ¢alismalar iistlenmesi gerektigi sonucu ¢ikarilabilir.

Bu c¢aligmanin sonucunda bilgilendirme tasarimi asamalarina uygun olarak bir
proje Onerisi sunulmaktadir. Bilgilendirme amagli tasarimlarda kullanilan tipografi;
gorme sorunu olan kisileri ve tasarimin bulundugu ortamdaki 1s1ik kaybini da goz
oniinde bulundurarak kurgulanmistir. Okunurlugu arttirmak i¢in siyah zemin beyaz
yazi, beyaz zemin siyah yazi kontrasti kullanilmistir. Aynm1 zamanda bilgilendirme
tasarimlarindaki siyah zemin rengi kurumun beyaz mimarisiyle de bir kontrast
olusturmaktadir. Siyah zemin iizerinde dikkat ¢cekmek ve vurgu yapmak ic¢in renk

kullanimu tercih edilirse segilen 5 neon renk kullanilacaktir.

Ayrica bu projede c¢agdas sanat miizesi Ornegi {lizerinden, bilgilendirme
tasariminda teknoloji kullaniminin 6nemi vurgulanmustir. Fiziksel bir yap: igerisinde

egitim odakli, yasayan bir mekan olusturmayr hedefleyen T6z ayni zamanda kent
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icerisine yerlestirilecek olan Nfc etiketler ile miizenin web sitesine yonlendirme
yapmay1 hedeflemektedir. Bireylerin bos zamanlarinda bireysel hesaplar1 iizerinden
ilgilendigi konularla ilgili ulasabilecegi egitimler, biiltenler ve seminerler kullaniciyla
etkilesimli bir yapida olusturulacaktir. Bu sayede fiziki olarak miizede bulunamayan
ziyaretgiler de sehir igerisinde bulunan nfc etiketlerine uyumlu cihazlarimi

dokundurduklarinda nitelikli ve egitici vakit gecirebilecektir.

Bu ¢alisma sonucunda Nfc ile insanlarin akilli cihazlarindan da ticretsiz olarak
kolaylikla erisebilecegi bir cagdas sanat miizesi tasarlanmistir. Bu cagdas sanat miizesi
zaman igerisinde tiim tanitimlarini sehirlerde bulunan nfc uyumlu dijital ekranlar
yardimiyla saglayacaktir. Bu sayede tamamen dijital odakli bir tanitim hedefleyerek
basili materyal kullanimin1 minimumda tutmak amaglanmistir. Bu yaklasim sayesinde
kurumun kagit israfi dnlenecek, To6z Cagdas Sanat Miizesi ziyaret¢i odakli projeleri
iicretsiz olarak sunacaktir. Kullanicilar web sitesi iizerinden seminer ve atdlye
egitimlerini 360° videolar sayesinde c¢evrim ig¢i olarak takip edebilecektir. Ayni
zamanda miize igerisinde diizenlenen sergiler de dijital olarak web sitesine aktarilacak
ve kullanicilar kesintisiz olarak diinyanin her yerinden akilli cihazlar1 yardimiyla bu

sergileri gezebilecektir.

Projenin duragan, hareketli ve etkilesimli ortamlardaki gorsel dili, bilgilendirme
tasarimi agamalarina uygun olarak planlanmistir. Kullaniciya aktarilmak istenen bilgi
tasarlanirken sayfa iizerinde gereksiz siislemeye yer verilmemis, bilgi ve gorsel
arasinda bir hiyerarsi olusturularak tasarlanmistir. T6z Cagdas Sanat Miizesinin biitiin

gorsel materyalleri bu anlayis ekseninde olusturulmustur.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte insanlarin davraniglari, aliskanliklar1 ve

diinyayr algilayis bicimleri siirekli olarak degismektedir. Bu insanlarin giinliik
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ihtiyaclar ve aktiviteler disinda kalan vaktinin ¢ogunu sosyal medya da gecirdigi
diisiiniiliirse, ziyaretgileri sadece miize icerisinde beklemek yetersiz kalacaktir. Ortaya
konulan bu proje giincel teknolojilerden faydalanarak, Toz Cagdas Sanat Miizesini

dijital diinyaya da konumlandirmay1 hedeflemektedir.
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Ek : Gorsel Tasarimlar

Toz
Cagdas Sanat
Muzesi

Grenebildigi ve sosyalleserek vakit gegirebilecegi

Merak Edenlerin
Diinyasi

7
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01.

Manifesto

Proje adinin t6z olarak belirlenmesi, degisen her tiirli duruma
karsi degismeyen gerceklikleri vurgulayacak olmasidir. Belirlenen
konulanin toplum duyarliliginda altta kalmas, geri planda olmast,
t6ziin altta bulunan anlamini vurgulayacaktir.

Gagdag

Sanat Miizesi

Manifesto

Logo Bilesenleri
Giivenli Alan
Tipografi

Renk

Miize
Piktogram Seti
Basili Materyal

Web Tasarimi
Mobil Uygulama
Yonlendirme
Bilgilendirme
Afis

Billboard

Dijital Ekran
Hediyelik Uriinler
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01.

Logo Bilesenleri

Altin orana uygun olarak tasarlanan t6z logosu dikdértgen bir
form ile birlestirilip mekan hissiyati yaratilmak istenmistir.

Tipografinin etrafini gevreleyen dikdértgen cizgi ayni zamanda
t6zlin anlamina uygun olarak altta bulunma durumu
olusturmustur. Serifsiz ve bold olarak kullanilan yazi karakteri ile
giiclii ve modern bir yaklagim sergilenmistir.

01.

Guvenli Alan

X yiiksekligi, logo yiiksekliginin yansina esittir. Bu yiizden
logonun diger gorsel 6gelere olan yakinlig bir x yiiksekligi olarak
belirlenmistir. Logonun x mesafesi daraltilirsa gérsel bir
karmasaya sebep olabilir.

Bu sebeple logo altinda kullanilacak olan fotograf, tipografi ve
formlar x yiiksekligi dikkate alinarak yerlestirilmelidir.




01.

. .
Tipografi
T6z Cagdas Sanat Mizesi'nin fontu Cerebri Sans olarak

belirlenmigtir. Okunurlugu arttirmak icin x yiiksekligi biiyiik olan
bu font tercih edilmistir.

Baglik ve vurgulu metinler Cerebri Sans Heavy, Bold alt metinler
ise Cerebri Sans Book kullanimi uygun gériismektedir. Bold olan
metinlerde harf arasi bosluklar daha dar, light metinlerde ise
daha genis tutulabilir.

Cerebri Sans Heavy

Cerebri Sans Bold
Cerebri Sans Book

A

01.

Renk

Siyah zemin iizerinde dikkat gekmek ve vurgu yapmak igin renk
kullanimi tercih edilirse segilen 5 neon renk kullanilacaktir.

Neon renkler normal renklere oranla daha canli ve parlak olan
renklerdir.

104
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01.

Miize Binasi

Tarihi bir mimari yapiya sahip olan “Téz Cagdas Sanat Miizesi"
sehrin her yerinden kolayca ulagilabilen bir konuma sahiptir.
icerisinde bulunan Atdlyeler, Sergi Salonlan, Toplant: Salonlan,
Interaktif Deneyim Alanlari, Kafe, Magaza ile egitici ve yasayan
bir mekan olmay: hedeflemektedir.

Mize

“Téz Cagdas Sanat Muzesi” diizenledigi sanatsal etkinlikler ile sanat severlerin &grenebildigi ve
sosyalleserek vakit gecirebilecegi ortamlar sunmaktadir.
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01.

Piktogram Seti

T6z logosunun dikdértgen yapisindan yola gikarak tek késesi
round olarak kullanilmigtir. Piktogramlar arasinda ortak bir gérsel
dil olugturmak amaglanmistir. igerisinde Tuvalet, Kafe, Kamera ve
Park gibi piktogramlar mevcuttur.

] N s N Il I A
M- 27 v +—%x@aQaQ
OORX ] E PP & @ G

Gagdag
Sanat Milzesi

01.

Kartvizit

Kartvizit dlciileri 8x5 cm olarak belirlenmistir. Tiirkge ve ingilizce
olarak cift yiizeye aynlmistir.

Tasanimda kontrast olusturmak amaciyla beyaz zemin iizerine
siyah yazi, siyah zemin iizerine beyaz yazi olarak tercih edilmistir.
Kartvizit izerine yerlestirilen Nfc ile ad soyad, telefon mail ve
adres gibi bilgiler direkt olarak telefona aktarilacaktir.
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01.

Web Sitesi

z Cagdas Sanat Miizesi kurum ici calismalan ayni zamanda
dijitallestirerek web sayfasi tizerinden de sunmaktadir.

.
Diizenlenen sergileri sanal tur ile gezebilirsiniz. Kagirdiginiz TOZ
seminer ve sdylesileri 3600 videolar ile tekrardan izleyebilirsiniz.

Etkinlikleri ve Atolye egitimlerini takip edebilir ve kayit Qag d a§ sa n at

olusturabilirsiniz.

01.

Sanal Tur

Ekrandaki sayfa tizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.

3 Boyutlu
Turu Baslat

@ start 3d tour
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01.

Sanal Tur

Gezmek istediginiz Sergi Salonu, Atdlye, Kiitiiphane, Toplant:
Odasi Interaktif Deneyim Alani ve Genel Miize gezisini oynat
ikonuna tiklayarak baslatabilirsiniz.

sanal tur.

jdag Sanat Mi

01.

Sanal Tur

Sanal tur odasini segtikten sonra miize icinde istediginiz sekilde

gezebilir ve eserler lizerindeki noktolara tiklayarak eser hakkinda
bilgi sahibi olabilirsiniz.




01.

Atolyeler

Miize iginde bulunan cesitli atSlyeleri web sitemizden gérebilir ve
hakkinda bilgi edilebilirsiniz.

Atdlyelere katilmak igin ilgi alaniniz: belirleyip kayit
yaptirabilirsiniz.

01.

Sanal Magaza

Miizemizde bulunan magaza iriinleri ayni zamanda web
sitemizde de yer almaktadir.

Atdlyelerde iiretiten sanat eserlerini istediginiz an satin alabilir ve
hediye olarak génderim saglayabilirsiniz.

Atolyeler.
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01.

Hamburger Menii

Web sitemizde bulunan her alana ulasabilecegimiz hamburger
menii tasanmi yan tarafta bulunmaktadir.

Bu meniiden istenilen bolime tek tikla gidilebilmektedir.
Kullanici deneyimine gére tasarlanan bu bélim okunurlugu
arttirmak igin yazi boyutu biiyiik kullanilmigtir.

ilgili bélimn iizerine gelindiginde beyaz renk ile vurgu yapilacak
ve alt tarafinda béliimle ilgili kisa bilgilendirme yer alacaktir.

Uye Ol

Web sitemize iye olup miizemizin ayncaliklarindan
faydalanabilirsiniz. Ornegin acilacak olan atdlyeler hakkinda
énceden bilgi alip &n kayit olusturebilirsiniz.

ilgi alanlarinizi belirleyip anasayfa akiginizi kendinize 6zgii bir
sekilde tasarlayabilirsiniz.

Uye Ol Giris Yap

£-mail Adresi

Sitre
5

X

sergiler.
atolyeler.
etkinlikler.
sanal magaza.

bagis yap.
iletisim.
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01.

Mobil Uygulama

Google Play ve App Store’dan rahatlikla indirilebileceginiz mobil
uygulamizlda sanat severlere uygun makaleler, eserler ve miizikler
yer almaktadr.

istediginiz an magaza kismindan aligveris yapabilir ya da hediye

génderimi saglayabilirsiniz. Atdlyelerin videolanni izleyebilir, n
kayit olabilirsiniz.

01.

Mobil Uygulama

Mobil uygulamamiz tizerinden atélyeler hakkinda bilgi sahibi
olabilirsiniz.

magaza

wap

atdlyeler

saiyeler

=

9]

o)
a L
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01.

Mobil Uygulama

Mobil uygulamamiz iizerinden sosyal medya hesaplanmiz takip \ Sos\/3| Medya
| Hesaplan

edebilirsiniz.

01.

e . &
Mekan I¢i Yonlendirme

Toplant: Salonlan
Mekan iginde bulunan yénlendirme tabelalanmiz siyah ve beyazin i AR
kontrast inden yararlanarak tasarlanmistir. Basit ve sade bir LA Idari igler

anlatim saglamak icin piktogramlardan faydalaniimistir. =]

Ayni zamanda tabelalarin siyah zemin rengi binanin beyaz mimari TPt Sulonier
yapisina da kontrast olugturmaktadir. Idarl Igler

we
s

Sergi Salonlan

Agik Etkinlik Alanlan

o

Toplant) Odalan

o Engelli
wc

o4 we Alt Kat
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01.

C ) SERGI SALONU 01
Mekan I¢i Yonlendirme

Kapi yani ve kapi istii isimlikleri tasarlanirken siyah zemin Gizerine
beyaz yaz tercih edilmistir. Kapi yani ve kapi Gstii isimliklerde
kelimelerin uzun olma ihtimaline karsi bosluk alanlar birakilmistir.

interaktif
Deneyim Toplanti  Acik

ﬁlanl galonu itll;ir:“k =

01.

Mekan ici Yénlendirme

Kapi iistli isimliklerin kullanimi yan tarafta gésterilmektedir.




01.

Mekan ici Yonlendirme

Kapi st isimliklerin kullanimi yan tarafta gosterilmektedir.

SERGI SALONU 01

Berk Mehmet Ozel

Gapydag Sanat Mazes|
Oongren

Dide kg S

a0ty

2122022

0

o vur smsom s

01.

Mekan ici Yonlendirme

Kapi iistli isimliklerin kullanimi yan tarafta gésterilmektedir.

P\

ibrahim Can
Neni et
o

My g

~

i

o

P —
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01.

Mekan ici Yonlendirme

Mekan icinde bulunan tuvalet yénlendirmeleri Toz igin tasarlanan
piktogram setinden yapilmigtir.

01.

Mekan Dig1 Yonlendirme

Téz Gagdas Sanat Miizesinin bahgesinde gesitli yénlendirme
direkleri bulunmaktadir. Bu direkler ziyaretcilerin istedikleri yeri
daha kolay bulmalarini saglayacaktir.




01.

Eser Bilgilendirme Karti

Miize iginde bulunan eserlerin tanitimi ve bilgilendirmesini
yapmak amaci ile kart tasanmi diistintlmistir.

Bu kartlarda NFC teknolojisi kullanilmigtir.

Berk Mehmet Ozel

Deneysel Foto Manipilasyon

01.

Bilgilendirme Karti

Mekan iginde kullanima uygun olmayan alanlarin bilgilendirmeleri
kapi koluna takilan kartlarla saglanmaktadir.

Temizlik
Amaciyla

Y Kullanim

Disidir
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01.

Dijital Ekran

Mekan icinde ve disinda bulunan dijital ekranlarda sergi afigleri,
etkinlikler ve atlyeler sirasiyla gosterilerek ziyaretgilere bilgi
verilecektir.

Bu alanda NFC teknolojisi kullanilmaktadir.

01.

Otobts Duraklan

Sergilerimizin duyurusu otobiis duraklarinda bulunan reklam
panolarinda gosterilecektir.

Afisler Gizerinde NFC teknolojisi kullaniimaktadir.

@l

Irem
Yilmazer

ibrahim = i

Kesitlerim
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01.

Billboard

Sehirde yaya trafiginin ¢ok oldugu alanlarda sergi
hakkinda afisler gosterilecektir.

01.

Kurum Bayraklari

mizin sokagini siisleyecek ve ayni zamanda miize sokaginda oldugunuzu
hissettirecek olan kurum bayraklarimiz yan tarafta gésterilmektedir.

Kurumsal renklerimize uygun sekilde tasarlanmistir.

tozl

Irem
Yilmazer

Gagrisim Heykel Sergisi

Kiirator
Ibrahim Can

A

Tarih
21.12.2022
Saat

17:00
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Afis

Miizemizde yapilacak olan sergilerin afisleri tasarlanmaktadir. Bu afiglerde
NFC teknolojisi kullanilmaktadir.
Benim
Kesitlerim

01.

Yaka Karti

Miize galisanlannin gesitli alanlara girebilmesini saglayan yaka karti
tasarimi yan tarafta gésterilmektedir.

Bu kartlar ayni zamanda calisan hakkinda bilgi vermektedir.




01.

Hediyelik T-shirt

Miize iginde bulunan magazalarda satisa sunulacak Tshirt
tasanmi yan tarafta gésterilmektedir. Ayni zamanda miize
cahisanlan da bu tshirtlerden kullanmaktadir.

01.

Hediyelik Bardak

Miize iginde bulunan magazalarda satisa sunulacak bardak
tasarimi yan tarafta gésterilmektedir. Bu bardaklar ayni zamanda
sanal magazamizdan da satisa cikmaktadir. Bardak iizerindeki
yazilar kisisellestirebilir ve hediye olarak génderebilirsiniz.

P 1

Kupa Bardek

Ciink
Ciinki biz; Hatirlayinca Giizeli
Hatirlayinca Giizeliz. r irla
Beni hep hatirla.

Hatirlayinca Gilze
Be

iz,
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01.

Hediyelik Tablo

Miize iginde bulunan magazalarda satiga sunulacak olan tablolar
yan tarafta gosterilmektedir. Bu tablolar ayni zamanda
sanal magazamizdan da satisa cikmaktadir.

Nfc
Teknolojisi

Nfc Teknolojisi
Eser Bilgilendirme
Dijital Ekran
Reklam Panolari
Afis

Bardak

Kartvizit

Yaka Karti
Nft
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02.

Nfc Teknolojisi

Miize igindeki sergilerde kullanilan bilgilendirme kartlar
Nfc teknolojisi kullanilarak iiretilmistir. Telefonunuzu yaklagtirdiginizda

eseri satin alabileceginiz mobil uygulamaya ybnlendirme yapilmaktadr.

02.

Nfc Teknolojisi

Miize iginde ya da diginda konumlandirilan dijital ekranlarda
Nfc teknolojisi kullanillmigtir. Telefonumuzu yaklastirdigimizda
sergi hakkinda bilgi veren mobil uygulamaya yénlendirilecektir.

Berk Mehmet Ozel
Deneysel Foto Manipliasyon
35x80.cm

Bekleyiy

Tarih
21.12.2022

[

A

sergiler

2l

irem
Yilmaze!
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02.

Nfc Teknolojisi

Otobiis duraklarinda bulunan sergi afiglerinde Nfc teknolojisi kullanilmigtir.

Telefonunuzu yaklastirdiginizda sergi hakkinda bilgi alabileceginiz
sayfaya yonlendirmektedir.

02.

Nfc Teknolojisi

Sergi afislerinde bulunan Nfc teknolojisi sergi hakkinda bilgi
alabileceginiz sayfaya yonlendirmektedir.

M.Burkay Simsek
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0 2 . Clinki biz;

Ciinkii biz; Hatirlayinca Giizeli

Hatirlayinca
Beni hep hatirla.

Nfc Teknolojisi 5 ' —
\

Magazamizda satisa sunulan hediyelik bardaklan kisisellestirebilmek
icin Nfc teknolojisinden yararlaniimigtir. Bu sayede bardak Gstii
yazilan istediginiz gibi degistirebilir ve hediye olarak génderebilirsiniz.

Magaza

i

02.

Yeni Kish

0 Berk Mehmet

Nfc Teknolojisi

Kartvizitlerde kullanilan Nfc teknolojisi kisiyi rehberinize ) Orel
kayit etmenizi saglamaktadir. 1oz Gopdag Sanat Mizes!

Telefonunuzu yaklastirdiginizda biitiin bilgileri \ ° 0(537)5406528
aktarilan kartvizit sahibini telefonunuza kayit edebilirsiniz.

(wiston side

perk@toz.com

L]

e-posta ekie

itp/ a0z €OM

®

Kayabagi Mah

Atunizade SOk

ikt
34200 i
Tarkiye
jstanbul

adres ekle
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02.

NFT Kullanimi

Cagdas Sanat Miizeleri dijital ortamdaki varligini olustururken
NFT'nin giicinden de faydalanmalidir. Nft koleksiyonerleri igin
dijital platformlar tzerinden sergiledigi eserlerin dijital hallerini
satisa sunabilmektedir. Bu durum miizenin ziyaretgisini evrensel
boyuta tagiyarak satis hacmini de yiikseltecektir.

@) opensea <. stats e @ @

02.

Kullanici Verileri

Ekrandaki sayfa iizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
segebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir. g Kullanicilar tarafindan
en gok etkilesime sahip

ilgi alanlan




02.

Kullanici Verileri

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atdlyeler ekrani gelmektedir.

02.

Kullanici Verileri

Ekrandaki sayfa iizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.

En ¢ok éfki|e§ime
sahip ilgi alanlarinda
cinsiyet dagilim

Sanal Sergiler

Site ici bilgilendirmeler
yapay zeka sayesinde anhk
olarak degismektedir.

Sanal Sergiler
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02.

Kullanici Verileri

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak = 2
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir. T Sitedeki kullanicilarin
iinvanlarnna gore analizi

02.

Profil Ayarlan

Ekrandaki sayfa iizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.




02.

Profil

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atdlyeler ekrani gelmektedir.

02.

Profil

Ekrandaki sayfa iizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.

128
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02.

Universite Sayfalari

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atdlyeler ekrani gelmektedir.

02.

Universite Sayfalar

Ekrandaki sayfa lizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.
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02.

Universite Sayfalari

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atdlyeler ekrani gelmektedir.

02.

Tasarim Sablonlari

Ekrandaki sayfa iizerinden sanal turu baslattiginiz da &zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atélyeler ekrani gelmektedir.

REKLAM POSTERI OLUSTUR




02.

Universite Sayfalari

Ekrandaki sayfa Gizerinden sanal turu baslattiginiz da 6zel olarak
secebileceginiz Sergi Salonlan, Atdlyeler ekrani gelmektedir.

02.

Anasayfa

Kullanici iiye girigi yaptiktan sonra anasayfa lizerinde gezintiye
cikabilmektedir. Bu sayfada ilgi alanlanina gére

makaleler, atlye egitimleri ve seminerler gostermektedir.

imler, se

REkiam posTER| OLUSTUR

: Deneysel
Tipografi
Egitimi

Deneysel
Tipografi
Egitimi

131



132

02.

Anasayfa

Kullanicilar imleci ilgilendigi alana getirdiklerinde imlecin
bulundugu gérsel biiyliyecek ve sag kisimda yanm ekran olarak
detayl bilgilendirme yapilacaktir. Bunlara ek olarak ilgili alan
haricindeki gorsel 6geler bulaniklastinlarak odaklanmanin
artinlmasi planlanmaktadir.

Kuratorler site tizerinden agabilecegi sanal sergilere ek olarak Kirator Sergieri
Snceden farkli bir kurumda diizenledikleri sanal tur ile gezilebilen

sergileri de ziyaretgileriyle bulusturmaktadir. Gorsel 63'te Begiim

Giiney Alkoglar'in kiiratdrliigiinde Odeabank'in sanat platformu

O'Art tarafindan diizenlenen ve 15 sanatginin eserlerinden

olusan "SIMDI 2021" sergisi goriilmektedir. Bu sergi

www.odeabank.com.tr'den dijital olarak gezilebilmektedir.

Tesekklirler.

Berk Mehmet Ozel

Yeditepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstit Grafik Tasarim Anabilim Dali
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