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OZET

BIiLGiSAYAR DESTEKLiI PROGRAMLI OGRETIM YAKLASIMINA GORE
HAZIRLANMIS OGRETIM TEKNOLOJILERi VE MATERYAL
GELISTIRME DERSININ OGRENCILERIN AKADEMIiK BASARISINA
ETKIiSi VE OGRENCi GORUSLERI

AKALAN, Mehmet Ercan
Yiiksek Lisans, Egitim Teknolojisi Bilim Dah
Tez Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Saban CETIN
Temmuz-2012, 150 sayfa

Bu aragtirmanin amaci; bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagimina gore
hazirlanmis  Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin &grencilerin
akademik basarilarina etkisini belirlemek ve Ogrenci goriislerine yansimasini

arastirmaktir.

Aragtirmada, Ogretmen adaylarinin yeni teknolojileri bilme ve onlar
kullanabilme niteliklerini kazandirmas1 bakimindan 6gretmenlik meslek bilgisi dersleri
icinde ¢ok onemli bir yere sahip olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
dersinin &gretimi secilmistir. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin
bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimi ile islenebilmesi i¢in, programli 6gretim
modellerinden “Ilerlemeli ve Geri Donmeli Dogrusal Program Modeli” segilmis; bu

modele uygun olarak materyal tasarimi yapilmistir.

Aragtirmada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildig1 karisik
desenlerden “Aciklayict Desen” kullanilmistir. Nicel arastirma icin, “Ontest - Sontest
Kontrol Gruplu Deneysel Desen” kullanilmistir. Nicel veri toplama araci olarak
arastirmaci tarafindan literatlirden yararlanilarak gelistirilen 40 soruluk basari testi
kullanilmistir. Nitel arastirma igin, deney grubu oOgrencilerinin bilgisayar destekli
programli 6gretim yaklasimi ile islenen derse iliskin goriisleri, acik uglu sorulardan

olusan bir form vasitasiyla alinmistir.
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Arastirmanin ¢alisma grubunu 2011-2012 Egitim-Ogretim y1l1 Giiz donemi Gazi
Universitesi Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Aile ve Tiiketici Bilimleri Egitimi
Boliimii 3. Smf Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan 60 kisilik
Ogrenci grubu olusturmaktadir. Segkisiz atama yoluyla belirlenen gruplardan, 30 kisilik
deney grubunda Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinde bilgisayar
destekli programli 6gretim yontemi ve 30 kisilik kontrol grubunda diiz anlatim, soru-
cevap ve tartisma yontemlerinden olusan geleneksel 6gretim yontemi 7 hafta boyunca

uygulanmigstir.

Veri toplama araglarindan elde edilen verilerin analizinde, alt problemler
dogrultusunda nicel boyutunda bagimli ve bagimsiz gruplar icin t-testi tekniklerinden
yararlanilmistir. Bunun i¢cin SPSS 17.0 for Windows paket programi kullanilmistir.
Nitel boyutunda ise alinan 6grenci goriigslerinden elde edilen veriler igerik analizi

yontemiyle analiz edilmistir.

Arastirmanin sonucunda elde edilen bulgulardan hareketle Ogretim Teknolojileri
ve Materyal Gelistirme dersinin Ogretiminde, bilgisayar destekli programli 6gretim
yaklagimmin geleneksel 6gretim yaklasimina gore Ogrencilerin akademik basarisini
arttirdigt  saptanmistir. Uygulamaya katilan Ogrencilerin; bireysel hiza gore
ilerleyebilme, kendi kendini degerlendirebilme, istenilen an istenilen yerden ulasabilme,
ilgiyi siirekli kilma, zamani ekonomik kullanabilme, adim adim ilerleme ydnleriyle
uygulamay1 olumlu buldugu; sosyallesmeyi azaltma, 6gretmene ihtiya¢ duyma, teknik
sorunlarin ¢ikma ihtimali, motivasyon eksikligi ve bilgisayarda ¢alismanin zorlugu
yonleriyle uygulamay1 olumsuz buldugu goriilmiistiir. Deney grubu 6grencilerinin tiimii
bilgisayar destekli programli 6gretim yonteminin etkililigini kabul etmis ve bu

yontemin diger derslere de uygulanabilecegini belirtmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Ogretim, Programli Ogretim, Geleneksel
Ogretim, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Ogretim Materyali Gelistirme



ABSTRACT

THE EFFECT OF INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES AND MATERIAL
DEVELOPMENT COURSE PREPARED WITH COMPUTER ASSISTED
PROGRAMMED INSTRUCTION METHOD TO STUDENTS’ ACADEMIC
ACHIEVEMENTS AND STUDENT VIEWS

AKALAN, Mehmet Ercan
Master Thesis, Education Technology Department
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Saban CETIN
July-2012, 150 pages

The aim of this study is to determine the effect of a course prepared with
computer assisted programmed instruction method to students’ academic achievements

and to investigate reflections to student views.

In the study, Instructional Technologies and Material Development course which
helps teacher candidates gain the knowledge of new technologies and how to use them,
and therefore has a very important place among teacher training courses has been
selected. In order to teach Instructional Technologies and Material Development course
with computer assisted programmed instruction method, one of the programmed
instruction models called “Linear Program Model with Washahead and Washback™ has

been selected and material has been developed in accordance with this model.

One of the mixed designs “Explanatory Design” in which qualitative and
quantitative research methods are involved together have been used in the study. For
quantitative research, ‘“Pretest-Posttest Control Group Experimental Design” has been
employed. 40 question achievement test which was developed by utilizing the literature
by the author has been used. For qualitative research, student views on the course
performed with computer assisted programmed instruction method have been received

with the help of a form composed of open ended questions.

The sampling of the study was composed of 60 third year students enrolled in

Gazi University, Faculty of School of Industrial Arts Education, Department of Family
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and Consumer Sciences Education who took Instructional Technologies and Material
Development course during 2011-2012 academic year fall semester. Experimental and
control groups have been randomly chosen. During the 7 weeks period, computer
assisted programmed instruction method in Instructional Technologies and Material
Development course has been implemented in 30 student experimental group and

traditional instruction method has been used in 30 student control group.

In the analysis of the data which is collected by the data collection tools, t-test
techniques were used in qualitative case for dependent and independent groups
according to sub-problems. SPSS 17.0 statistical package program was used for this. In
quantitative case, data collected by student views has been analyzed with content

analysis method.

Results based on the findings showed that computer assisted programmed
instruction method increases students’ academic achievements more than traditional
instruction method in Instructional Technologies and Material Development course
teaching. It has been determined that students involved in the study found the method
advantageous because of being able progress according to each individual’s speed, self-
check, easy access, time saving and being able to progress step by step, and
disadvantageous because of reduction in socialization, the need of the teacher, the
probability of having technical difficulties, lack of motivation and the difficulty of
working with computer. All of the experiment group students accepted the
effectiveness of the method and declared that this method can be used for other courses

as well.

Key Words: Computer Assisted Instruction, Programmed Instruction, Traditional
Instruction, Instructional Technologies and Material Development, Instructional

Materials Development
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem

Icinde bulundugumuz ¢agda bas déndiiriicii teknolojik gelismeler yasanmakta ve
buna paralel olarak her yeni giin, insan yasammi ve aliskanliklarini biitlintiyle
degistirebilecek Ozelliklere sahip yeni iriinler ortaya ¢ikmaktadir. Ortaya ¢ikan bu
teknolojik {irtinler, gittikce karmasiklasan ve bir o kadar da zorlasan giliniimiiz
diinyasinin yasam sartlarina uymaya c¢alisan toplumun ihtiyaclarina cevap verebilecek
ozelliklere sahip olarak fretilmektedir. Bu iirlinlerden teknolojinin insanogluna en
onemli hediyelerinden biri olan bilgisayar, giinlik yasantimizin tam merkezinde

kendine yer edinmistir.

Bilgisayar, bilgi, iletisim ve multimedya teknolojilerindeki etkileyici ¢cogalma,
insanlarin ¢alisma sekillerinden, birbirleriyle iletisim kurmalarina ve bos zamanlarini
gecirme yollarina kadar her seyi tamamen degistirmistir. Bilgi toplumunun baslangici
olarak kabul edilen bu teknolojik devrimin, dogal olarak egitim alaninda da merkezi bir
rol oynamasi kacinilmazdir. Bu dogrultuda degisen sosyal yasama paralel olarak
egitimcilerin yeni teknolojileri kullanarak egitimi yeniden yapilandirmalari ve temel

prensiplerini tekrar gézden gecirmeleri kaginilmazdir. (Kellner, 2006:241).

Yapilan arastirmalar, bilgisayarin temel becerilerin 6gretilip pekistirilmesi ve
kaliciliginin saglanmasinda; sorun ¢6zme, model gelistirme, elestirel diisiinme, deney
kurma, karar verme gibi iist diizey zihinsel becerilerin kazandirilmasinda 6nemli bir
etkiye sahip oldugunu gostermistir. Bunun yaninda bilgisayar, okullarda yonetim
islerinde kullanilarak okulun giinliik islerini azaltmistir. Bilgisayarin bu sekilde, hem
simif icinde Ogrenme-6gretme ortamlarinda, hem de yonetim islerinde kullanilmasi

bilgisayar destekli egitim olarak tanimlanmaktadir. (Akkoyunlu, 1998:39-41).



Bilgisayar destekli 6gretim, psikologlar tarafindan gelistirilmis yeni 68renme-
Ogretme ilkelerinin egitimciler tarafindan programli 6gretim yontemleri kullanarak
elektronik araclara uygulanmasini esas alan bir Ogretme yoOntemidir. Bu yontem
sayesinde Ogrenciler programli 6grenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak
etkilesimde bulunmus olur. Boylelikle 6grenciler 6§renmelerini bilgisayar programlari
araciligr ile gergeklestirmenin yani sira Ogrenmelerini izleyip kendi kendilerini
degerlendirme imkanina da sahip olurlar (Alkan, 2005:183; Senemoglu, 2005:435;
Yanpar, 2006:206).

Bilgisayar destekli programli 6gretimde, donanim ve yazilim olmak iizere iki
temel kavram karsimiza ¢ikar. Bu kavramlar, bilgilerin sunumu, kontrolii, depolanmasi
ve bireylerin yanitlarin1 kontrol edilmesi i¢in tasarimlanan; islem yapabilen ve doniit
verebilen aygitlar ve platformlardir. Donanimlar farkli islem hizinda, degisik
ozelliklerde ve farkli boyutlarda olabilirler. Fakat bilgisayarlarin, dolayisiyla programli
Ogretimin donanimdan ziyade en 6nemli pargasi yazilimdir. Yazilim, donanimin islevini
yerine getirmesinde yol gdsteren ve program adi verilen bir komut dizgesidir. Egitsel
yazilim ise, Ogretilecek olan konuyla ilgili bilgi Oriintiilerini, 6grenci-donanim
etkilesiminin igerigini ve siirecini igeren program kodlar1 seti olarak tanimlanabilir.
Programli 6grenmede egitsel yazilim, bir kitabin her bir sayfasinin veya paragrafinin

ayr1 ayri bir dizi halinde gosterilmesine benzer sekilde sunulur (Akpinar, 2005:15-16).

Gelisen teknolojilerle birlikte degisen yasam sartlarina ¢abuk uyum saglayabilen
ve bu teknolojileri dogru ve hizli bir sekilde kullanan bireylere sahip toplumlar, gelismis
toplumlardir. Gelismis toplumlarin arasinda yer almak, dolayisiyla bu niteliklere sahip
bireyleri yetistirebilmek i¢in oncelikle, 6gretme-6grenme siirecinde dnemli bir rolii olan
ogretmenlerin bu dogrultuda nitelikli olmasi gerekir. Ogretmenlerin nitelikli olmasi,
cagin gereklerine uygun egitim ortamlarin1 hazirlayabilmeleri icin teknolojiden

yararlanabilmeleri ile iligkilidir.

Yiiksekogretim Kurulu (YOK), 1998 yilinda 6gretmen yetistirme programlari
hakkinda hazirladig1 raporda 6gretmen adaylarinin teknolojiyi kullanabilme niteliklerine
sahip olabilmeleri i¢in temel bilgisayar teknolojilerini 6grenmeleri ve sonrasinda bu
teknolojileri kullanarak ders materyalleri hazirlayabilmelerini saglayacak zorunlu

dersleri belirlemistir. Buna gore 1. siifta “Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi™ dersi



ile temel bilgisayar teknolojileri dgretilmektedir. 3. smifta “Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme” dersi ile ¢esitli 6gretim teknolojilerinin ozellikleri, 6gretim
stirecindeki yeri ve kullanimi, 6gretim teknolojileri yoluyla 6gretim materyallerinin

gelistirilmesi ve gesitli nitelikteki materyallerin degerlendirilmesi 6gretilmektedir.

Ogretmen adaylarmin yeni teknolojileri bilme ve onlar1 kullanabilme
niteliklerini kazandirmas1 bakimindan 6gretmenlik meslek bilgisi dersleri icinde c¢ok
onemli bir yere sahip olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin,
Ogretim elemanlar1 tarafindan bu anlayisa uygun sekilde yiiriitiilmesi gerekmektedir.
Teorik kisimda yeni teknolojilerden mutlaka yararlanilarak, bu dersin 6gretmenlik
mesleginde neden bu kadar 6nemli bir yeri oldugunun ogrenciler tarafindan iyi
anlasilmas1 saglanmalidir. Arastirmada, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
dersinin 2 saatlik teorik kisminda, 6grencilerin derse aktif katilimini saglayan, bireysel
hizlarima gore caligmalarina imkan veren, onlar1 giidiileyen ve aninda doniit veren
ogrenci merkezli programli 6gretim yaklagimina uygun olarak hazirlanmis bilgisayar
destekli O6gretim aract kullanilmistir.  Aragtirmacinin  Bilisim  Teknolojileri
Ogretmenlerinden ve web tasarim uzmanlarindan aldigi uzman destegi ile hazirladigi
Ogretim materyali, dersin sadece 2 saatlik teorik kisminda degil, 6grencilerin istedikleri
her an bilgiye ulasip calisabilmelerine olanak saglamak icin web sitesi seklinde

hazirlanmistir.

Bu calismada, bilgisayar destekli programli Ogretim yaklasimina gore
hazirlanmis  Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin dgrencilerin
akademik basarisina etkisi incelenmis ve 6grenci goriiglerine yansimasi arastirilmstir.

1.2. Amag

Bu aragtirmanin amaci; bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagimina gore
hazirlanmis  Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin &grencilerin

akademik basarisina etkisini ve 6grenci goriislerine yansimasini aragtirmaktir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki alt amaglara cevap aranmugtir.



Alt Amaclar

1. Bilgisayar destekli programli &gretim yaklasimma gore hazirlanmis Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubu ve geleneksel
ogretim yaklasimma gore hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme dersini alan kontrol grubu &grencilerinin; Ontest basari puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol gruplarmin kendi iginde; Ontest-sontest basart puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimina gére hazirlanmis Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubu ogrencileri ile
geleneksel Ogretim yaklasimina gore hazirlannms Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme dersini alan kontrol grubu 6grencilerinin sontest basari

puanlart arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Bilgisayar destekli programli dgretim yaklasimma gore hazirlanmis Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubundaki 6grencilerin,

uygulama sonrasi goriisleri nelerdir?

1.3. Onem

Hizla gelisen teknolojiyle birlikte egitim alaninda yapilan koklii degisiklikler
sayesinde ililkemizde hemen hemen tiim egitim kurumlarinda bilgisayar laboratuvarlari
bulunmaktadir. Bu laboratuvarlar genellikle temel bilgisayar dersleri i¢in kullanilmakta,
bilgisayar destekli Ogretim igin g¢esitli nedenlerden dolayr heniiz tam olarak
kullanilamamaktadir. Bilgisayar destekli 0gretim ic¢in materyal hazirlama zorlugu,
Ogretmenin bilgisayar okur-yazarligindaki eksiklikler, alan uzmanlarimin egitim
kurumlarindan uzak olmasi, maliyet, yonetici boyutundaki sikintilar egitimde
bilgisayarlarin etkin olarak kullanimini sinirlamaktadir. Bu smirliliklarin iistesinden

gelebilecek ve yeni teknolojileri kullanarak etkili ders materyalleri gelistirebilecek



nitelikli 6gretmenlerin yetisebilmesi, 6gretmen yetistirme programlarinda zorunlu olan

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi ile miimkiindiir.

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini yiiriiten 6gretim
elemanlarinin dersin adina yarasir bir sekilde egitimde teknolojiyi kullanmalari
beklenmektedir. Bunun i¢in ¢esitli egitim yaklasimlar1 ve bu dogrultuda hazirlanacak
materyaller ise kosulabilir. Dersin teorik kisminin islenisinde kullanilacak yaklasim,
ogretim teknolojileri ve materyaller, 6grencilerin derse aktif katilimlarin1 saglayacak ve

bireysel ihtiyaglara cevap verebilecek sekilde segilmelidir.

Bireysel hiza gore ilerlemeye olanak veren, giidiileyici ve aninda déniit verebilen
programli 6gretim yaklagimi ve giliniimiiz egitim sisteminde giderek onem kazanan,
bilgi toplumunun baslangic1 olarak kabul edilen bilgisayar teknolojileri bu ihtiyaglara
cevap verebilir. Arastirmada kullanilan ve 6grencilere istedikleri her an bilgiye ulasip
calisabilmelerine de olanak saglayan bilgisayar destekli programli 6gretim materyali bu

amaca hizmet edebilmektedir.

Bu c¢alismanin sonunda bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagimina gore
hazirlanan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin, &grencilerin
akademik basarisina etkisini ortaya koymasi, 6grencilerin goriislerinin alinmasi ve bu

dogrultuda 6gretim elemanlarina bir fikir vermesi bakimindan énemlidir.

1.4. Varsayimlar

1. Arastirmaya katilan 6grencilerin veri toplama araglarina verdikleri yanitlar,

onlarin ger¢ek durumlarini yansitmaktadir.

2. Arastirmaya katilan 6grencilerin bilgisayar temel becerilerine yeteri kadar sahip

olduklar1 varsayilmaktadir.



1.5. Stmirhliklar

1. Arastirma 2011-2012 Egitim-Ogretim Giiz yarryili Gazi Universitesi Endiistriyel
Sanatlar Egitim Fakiiltesi Aile ve Tiiketici Bilimleri Egitimi Boliimii 3. Sinif
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan 60 6grenci ile

sinirlidir.

2. Programli 6gretim i¢in hazirlanan web sayfasi ile sinirlidir.

3. Bagsari testi ve anket formundan elde edilen bilgilerle sinirhidir.

1.6. Tanimlar

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarlarin sistem icine programlanan dersler
yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami o6gretmek ya da Onceden kazanilan

davranislar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin, 2001: 165).

Programh Ogretim: Ogretilecek igerigin olanaklar dlgiisiinde, her birinde dzel
bir fikir veya goriis bulunan, kiigiik iinitelere ayrilip, bu {initelerin belirli bir siraya gore
diizene konuldugu, her {iinitedeki bilginin &grenilip 6grenilmedigini kontrol etme

olanaginin bulundugu bireysel, kendi kendine 6grenme yontemidir (Hizal, 1982:56).

Geleneksel Ogretim: Ogretmenin anlatma ve agiklamalarinin agirhk tasidig,
yapilan anlatim ve agiklamalara iliskin olarak 6gretmenin 6grencilere sorular yonelttigi

ve cevaplarmi istedigi bir yontemdir (Hizal, 1982:56).

Ogretim  Teknolojileri ve Materyal Gelistirme: Cesitli  dgretim
teknolojilerinin 6zellikleri, 6gretim siirecindeki yeri ve kullanimi, 6gretim teknolojileri
yoluyla Ogretim materyallerinin (calisma yapraklari, saydamlar, slaytlar, video,
bilgisayar temelli ders materyali vb.) gelistirilmesi ve c¢esitli nitelikteki materyallerin

degerlendirilmesidir (YOK, 1998a:27).



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Temel Kavramlar

2.1.1.Egitim, Ogretim ve Teknoloji

Bu kisimda egitim teknolojisi ve Ogretim teknolojisi kavramlarini olusturan
egitim 0gretim ve teknoloji tanimlarinin ayr1 ayri ele alinmasinin yani sira bu kavramlar

arasindaki iliski de incelenmistir.

“Egitim, bireyin davraniglarinda, kendi yasantis1 yoluyla ve kasithh olarak

istendik degisme meydana getirme siirecidir” (Ertiirk, 1972:12).

Egitim, kisinin toplumsal yeteneklerinin ve optimum kisisel gelismesinin
saglanmasi icin, seckin ve kontrollii bir ¢evreyi ve okul etkinliklerini i¢ine alan sosyal

bir stirectir (Varig, 1978: 35).

Alkan (2005:13)’a gore egitim, davranig gelistirme, yetenek gelistirme, bilgi-

beceri ve tutum kazanma strecidir.

Tiim egitimciler tarafindan kabul goren bu tanimlardan yola ¢ikarak egitimin
bireyde, bir siire¢ dahilinde bir plan ve programa uygun olarak, onceden tasarlanmig
Ogretim ortamlarimi kullanarak yeteneklerini ve davramiglarimi gelistirmek, bdylelikle
amaglanan bi¢imde davranis degisikligi meydana getirmek oldugu anlasilmaktadir.

Buradaki bireyin davraniglarinin gelismesi 6grenmedir.



Tanim olarak Ogrenme; bireyin g¢evresiyle belli bir diizeydeki etkilesimleri
sonucunda meydana gelen nispeten kalict izli davranig degismesidir (Senemoglu,
2005:4). Ogretim ise Ogrenmenin gerceklesmesi ve bireyde istenen davranislarin
gelismesi i¢in uygulanan siireclerin timidiir (Varis, 1978:16). Goriildiigii gibi 6gretim,
o0grenme-0gretme etkinlikleriyle sinirli bir kavram olmasina karsin egitim tiim bunlari

icine alan daha genis bir kavramdir.

Egitim teknolojisi ve 6gretim teknolojisi kavramlarinin diger bir ayagi olan
teknoloji, insanogluna genelde makine ya da mekanik donanimi ¢agristirmaktadir. Fakat
teknoloji kelimesi fiziksel donanim yaninda kuramsal boyutlar1 da igermektedir.

Teknoloji tanimlarma bakildiginda bu boyutlar agikca goriilmektedir (Isman, 2005:1).

Teknoloji en genel anlamda kazanilmis yeteneklerin ise kosulmasiyla dogaya

egemen olmak i¢in gerekli islevsel yapilar olusturmaktir (Alkan, 2005:13).

Simon (1983)’a gore teknoloji; insanin bilimi kullanarak dogaya iistiinliik

kurmak igin tasarladigi rasyonel bir disiplindir (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2001:10).

Egitim ve teknoloji insan yasaminin miikemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve
gelistirilmesi, dogaya ve c¢evresine karsi etken ve egemen bir unsur olmasini saglayan
iki 6nemli unsurdur. Bu iki 6énemli unsurun iligkisi ise kiiltiirel, ekonomik ve egitsel
olmak iizere ii¢ yonlii ele alimmalidir. Gelisen bir teknoloji, bu teknolojiyi kullanacak
bireylere gerekli genel yetenekleri kazandirma, bu teknolojinin niteliklerine sahip insan
giiclinii yetistirme ve teknolojik olanaklardan yararlanma olmak iizere egitimi ii¢ yonde

etkilemektedir (Alkan, 2005:12).

2.1.2. Egitim Teknolojisi

Teknolojinin bilimsel arastirmalarla elde edilen bilgilerin uygulamaya konulmasi
yoniinden bilim ile uygulama arasinda bir koprii olmasindan dolay1 egitimde de kuram
ile uygulama arasinda bir koprii oldugu sdylenebilir. Buradan hareketle egitim

teknolojisi kavrami ortaya ¢ikmaktadir.



Ilgili alt kavramlarin tasidig1 anlamlar dogrultusunda egitim teknolojisi; genelde
egitime, 6zelde 6grenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin ise
kosulmasiyla 6grenme ya da egitim siireclerinin islevsel olarak yapisallastiriimasidir.
Diger bir deyisle, O0grenme-0gretme siireclerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi,

degerlendirilmesi ve gelistirilmesi isidir (Alkan, 2005:13).

Egitim teknolojisi, davranig bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine
dayali olarak egitim ile ilgili ulasilabilir insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklari, uygun
yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglari degerlendirerek bireyleri

egitimin 0zel amaglarina ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir (Cilenti, 1988:29).

Egitim teknolojisinin diger bir taniminda, esas olarak belirli bir icerigi uygun
siirecler yoluyla uygulamaya koyma ve uygulama sonuglarini degerlendirme etkinligi

olarak agiklanmistir (Demirel ve digerleri, 2001:12).

“Egitim teknolojisi, 6grenme-0gretme ortamlarini etkili bir sekilde tasarimlayan,
O0grenme ve 0gretmede meydana gelen sorunlar1 ¢ozen, iirliniin kalitesini ve kaliciligini

artiran bir akademik sistemler biitiiniidiir” ( Isman, 2005:26).

Egitim teknolojisi egitimle ilgili kuramlarin 6gretmen ve ozellikle de egitim
etkinliklerinin merkezinde yer alan hedef kitleyi olusturan 6grenci agisindan en etken ve
verimli uygulamalara doniistiiriilebilmesi i¢in; kuramsal esaslar, hedef, 6grenci, insan
giicii, ortam, yOntem-teknik, 6grenme durumlar1 ve degerlendirme gibi 6gelerden
olusturulmus uygulamali bir bilim dahdir. Yani egitim uygulamalarina bilimsel,

sistematik, biitiincill bir yaklagimdir (Usun, 2004:6).

Yurtdisindaki 1ilgili literatlir incelendiginde alaninda uzman kisilerin Egitim
teknolojisi tanimlar1 daha ¢ok alanda sz sahibi kurumlar tarafindan onaylanmis ve tim
cevreler tarafindan kabul gormiistiir. Egitim Teknolojisi alaninda en kokli kurum olan
Egitim Iletisim ve Teknoloji Dernegi (AECT)’nin egitim teknolojisi tanimlarini
inceledigimizde gelisen teknolojiye ve egitimde yeni yaklasimlara paralel olarak egitim
teknolojisi kavraminin da siirekli degisme gosterdigini gdrmekteyiz. Buradaki siirekli
degisim Onceki tanimlarin yanlis oldugunu gostermemektedir. Hatta eski tanimlarin bazi

yonleri giinlimiizde de gegerligini korumaktadir. AECT’nin amaci; giiniin gergeklerine
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uygun egitim teknologlarina ve egitimcilere yol gosterici nitelikte dinamik bir
tanimlama yapma gayreti olmustur. Burada AECT’nin literatiirdeki bazi tanimlari

verilecek ve aralarindaki kismi farkliliklar incelenecektir.

AECT’nin 1963°teki ilk egitim teknolojisi tanimi1 su sekildedir. “Egitim teori ve
uygulamalarinin bir kolu olan gorsel isitsel iletisim, dgrenme siirecinde etkin olan
iletilerin tasarim ve iletimiyle ilgilidir” (Ely ve Reiser, 1997/2003:47). Bu ilk tanimda
egitim teknolojisi ifadesi yerine gorsel-isitsel iletisim ifadesi kullanilmigtir. Tanimda
daha ¢ok mesaj tasarimi ve iletilmesi ve ilk kez 6gretme yerine 6grenme ifadesine 6nem

verilmistir.

AECT’nin daha ayrintili ve daha genis kapsamli bagka bir tanimi ise soyledir.
“Egitim teknolojisi; insanin 6grenmesinin tiim ydnleriyle ilgili problemlerin ¢dziimii
i¢in, problemlerin analizi, planlama, uygulama, degerlendirme ve yonetiminde insanlari,
stiregleri, fikirleri, araglar1 ve organizasyonu igeren karmasik ve tiimlesik bir siirectir”
(Ely ve Reiser, 1997/2003:52). Bu tanimin 6nceki tanimlardan farki o zaman igin yeni

bir kavram olan “0grenme problemlerinin analizi ve ¢ozlimleri” ile ilgili olmasidir.

AECT’nin en ¢ok kabul goren Seels ve Richey (1994)’in tanimi ise egitim
teknolojisinden ¢ok dgretim teknolojisi iizerinde yogunlasmustir. “Ogretim teknolojisi;
o0grenme kaynak ve siireclerinin tasarimi, gelistirilmesi, uygulanmasi, yonetimi ve
degerlendirilmesi teori ve uygulamasidir” (Ely ve Reiser, 1997/2003:47). Bu tanim
Ogretim teknolojisini tasarim, gelistirme, uygulama, yonetim ve degerlendirme olmak
lizere bes onemli alana ayirmistir. Ayrica bu tanim da kendisinden 6nceki tanimlardan
tamamen farkli olarak egitim teknolojisi kavrami yerine 6gretim teknolojisi kavramini
kullanmistir. Bunun nedeni olarak o zaman icin 68retim teknolojisi kavraminin daha
yaygin kullanilmasini, 6gretim ve 0grenmeyi daha iyi tanimladigini ve teknolojinin

egitimdeki roliinii daha iyi agikladigini belirtmislerdir.

AECT’nin 2008 yilinda yayinladigi ve kendinden 6nceki tiim tanimlar1 kapsayan
son tanimina gore egitim teknolojisi, uygun teknolojik siire¢ ve kaynaklarin
kullanilmasi, yaratilmasi ve yonetilmesi suretiyle grenmenin kolaylagtirilmasinin ve
performansin gelistirilmesinin etik uygulamasi ve calismasidir (Januszewski ve

Molenda, 2008:2; Richey, 2008:24). AECT’nin bu son taniminda bir dnceki tanimdan
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farkl1 olarak Ogretim teknolojisi kavrami yerine yeniden egitim teknolojisi kavrami
kullanilmigtir. Bunun nedeni olarak egitimin 6gretimden daha genis kapsamli bir
kavram olmasindan hareketle egitim teknolojisinin dgretim teknolojisini de i¢ine alan
daha genis bir kavram oldugunu sdylemislerdir. Daha 6nceki tanimlardan farkli olarak
bu tanimda “etik uygulama” terimi kullanilmistir. Bu terim bir kurallar biitiiniinden
ziyade alandaki tiim egitim teknologlarinin izleyecegi ortak bir rota belirlemek icin

kullanilmustir.

Tablo 1’de goriildiigii {izere bir egitim programi dort soruya yanit olusturan dort
0geden olusmaktadir. Bu 6gelerin program biitlinii i¢inde belirli islevleri vardir. Egitim
teknolojisi, bu 6gelerden siire¢ ve onun fonksiyonu olan ortamlar, yontemler ve
tekniklerle ilgili olmakla beraber, kapsami sadece bu 6ge ile smrl degildir. Cilinkii
programi olusturan Ogelerin tamami birbirleriyle iliskili olup, hep birlikte bir biitiin

olusturmaktadirlar (Alkan, 2005:21)

Tablo 1: Egitim Programlar1 Temel Ogeleri Acisindan Egitim Teknolojisinin

Kapsami
Sorular Ogeler Islevler
Nigin? Hedefler Istendik Davranis
Ne? Igerik Egitim Yasantilar:
Nasil? Stirecler Ortamlar, Yontemler, Teknikler
Sonug? Degerlendirme Ol¢me Siire¢ ve Araclari

Kaynak: (Alkan, 2005: 21)

2.1.3. Ogretim Teknolojisi

Tipk: egitim teknolojisi kavraminda oldugu gibi 6gretim teknolojisi, 6gretim ve
teknoloji kavramlarinm bir yansimasidir. Ogretim teknolojisi, daha énceden belirtildigi
gibi egitimin 6gretimden daha genis kapsamli bir kavram olmasi sebebiyle egitim

teknolojisinin i¢inde yer alir.
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Ogretim teknolojisi; 6gretimin egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayal
olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine ©zgii yonlerini dikkate alarak
diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir. Ornegin, “fen dgretimi teknolojisi”, “dil
ogretimi teknolojisi”, “biyoloji Ogretimi teknolojisi” gibi. Bu terim, ilgili disiplin
alanlarma 6zgii olarak etkili 6grenme diizenlemeleri olusturmak iizere amagli ve
kontrollii durumlarda insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar1 birlikte ise kosarak
belirli 6zel hedefler dogrultusunda 6grenme ve Ogretme siirecleri tasarimlama, ise
kosma, degerlendirme ve gelistirme eylemlerinin biitiiniinii igeren sistematik bir

yaklagimi ifade etmektedir (Alkan, 2005:15).

Heinich ve digerleri (1993:16) tarafindan yapilan tanima gore Ogretim
teknolojisi, insanlarin nasil 6grendigi hakkindaki bilimsel bilgilerimizin 6gretme ve
O6grenme problemlerinin ¢6ziimii i¢in uygulanmasidir. Bu tanima gore daha kapsamli
diger bir tanimda Ogretim teknolojisi, daha etkili bir 6gretim saglamak amaciyla,
o0grenme ve iletisim ile ilgili arastirmalara dayali, insan ve maddi kaynaklar1 birlikte
kullanarak, 6gretme ve Ogrenme siireci biitiiniiniin belirli 6zel hedefler agisindan
sistematik  olarak tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir  (Akt.

Yalin:2001:4).

Kaya (2006:26) 6gretim teknolojisini, 0gretimde karsilagilan sorunlarin bilimsel

ilkelere bagli olarak nasil ¢oziilebilecegiyle ilgilenmek olarak tanimlamistir.

Yurtdisinda ise 6gretim teknolojisi tanimlarindan en ¢ok kabul gdren Seels ve
Richey (1994)’in tanimi; 6grenme kaynak ve siireclerinin tasarimi, gelistirilmesi,
uygulanmasi, yonetimi ve degerlendirilmesi teori ve uygulamasi seklindedir (Ely ve
Reiser, 1997/2003:47). Bu tanim 06gretim teknolojisini tasarim, gelistirme, uygulama,

yonetim ve degerlendirme olmak {izere bes dnemli alana ayirmistir.

Egitim teknolojisi ve 6gretim teknolojisi kavramlari literatiirde bazen es anlamli
olarak goriilse de egitim teknolojisi 6gretim teknolojisini de i¢ine alan daha genis bir
olgudur. Egitim teknolojisi neden sorusu ile ilgilenirken 6gretim teknolojisi nasil
sorusuyla ilgilenir. Egitim teknolojisi 0gretme-6grenme stirecleri ile ilgili 6zgiin bir
disiplini vurgularken, 6gretim teknolojisi ise bir konunun 6gretimi ile ilgili 6grenmenin

kilavuzlanmasi etkinligini ifade eder (Alkan, 2005:15; Kaya, 2006:23; Isman, 2005:26).
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2.1.4.Egitimde Teknoloji Kullaniminin Onemi

(Cagdas toplum simdiye kadar var olan toplumlardan ¢ok daha ileri diizeyde bir
entelektiiel teknolojiye sahiptir. Cagdas toplumun ihtiyaglarina cevap verebilmesi igin
egitim kurumlarin1 degisime zorlayan digsal kaynaklardan belki de en 6nemlisi bilisim
ve iletisim teknolojilerindeki siirekli gelisme ve bu teknolojilerin bireylerin yasamlarina
girisindeki hizdir. Egitim kurumlari, glinliik yasamda her giin evlerinde bilgisayar,
video, cep telefonu, uydu cihazlar1 gibi birgok teknolojik yeniliklere asina olan bir
ogrenci kesimiyle kars1 karsiya kalmaktadir. Bu durum egitimin en 6nemli girdilerinden
birindeki degismeyi ifade etmektedir. Ogrenme-6gretme siirecinde, dgrencilerin yasam
alanlar1 i¢cinde yer alan teknolojik iirlinlerin etkileriyle bas etmek ve egitim amaglarina
uygun olarak kullanabilmek gerekmektedir. Cagdas egitim politikalar, plan ve
programlari, Orglitsel yapis1 bilimsel esaslara dayanmadigi ve uygulamalarinda
teknolojik olanaklardan yararlanmadigi silirece bugiiniin toplumsal ve bireysel

gereksinimlerine cevap veremez (Aksoy, 2003:11; Alkan, 2005:9).

Yapilan aragtirmalar, egitim ve ogretimde teknolojilerin kullaniminin,
ogrenmeyi temelde daha hizli ve daha kolay hale getirdigini gostermektedir. Ornegin,
Almanya’da 1998 yilinda Bertelsmann Vakfinin destegiyle yapilan bir arastirmada
asagidaki sonuglara ulagilmistir (Sen, 2001:63). Ogrencilerin;

e %0901, derslerin egitim teknolojisi uygulamasiyla daha canli
e %801, derslerin egitim teknolojileri yardimiyla daha ilging

e %59’u, derslerin egitim teknolojisi ile daha etkin hale geldigini savunmuslardir.

Egitim teknolojisinin genelde sisteme, 6zelde bireye sagladigi yararlar maddeler

halinde verilmistir (Alkan, 2005:39):

e Serbesti: Ogretmen ve ogrencilere egitim yasantilarinda serbestlik getirerek
onlara birden fazla secenek sunmaktadir.

e Birinci Kaynaktan Bilgi: Ogrencinin bilgiye ilk elden ulagmasidir. Kitap
ogretiminde bilgi ikinci derecede kaynaktan elde edilirken egitim teknolojileri

kullanarak ilk elden alinabilir.
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e Firsat Esitligi: Egitimi zaman ve mekan kisitlamasindan kurtararak bilginin
isteyen herkes tarafindan esit olanaklar 6l¢iistinde yararlanilmasini saglar.

e Cesitlilik ve Kalite: Ogretim etkinligi egitim teknolojisi sayesinde cok gesitli
sekillerde gerceklestirilebilir, degistirilebilir ve gelistirilebilir.

e Yaratiahk: Egitim teknolojileri 0grenciye coklu ve secenekli Ogrenme
olanaklarmin yaninda bireysel inisiyatif yaratma olanagi da sunar. Bu sayede
ogrenciler ¢coklu ortamlar1 kullanarak yaratici yoniinii gelistirirler.

e Bireysel Ogretim: Egitim teknolojisi programa hareket, esneklik ve cesitlilik
kazandirir. Bu sayede geleneksel 0gretimin standartlarina ve siki kontroliine
gerek kalmadan Ogrenciler bireysel hizlarina gore aktif Ogrenme
gerceklestirirler.

e Kopya Edilebilen Bir Sistem: Egitim teknolojisinin nihai amaci kopya
edilebilen ve evrensel kitle egitimine uygun egitim sistemleri yaratmaktir.

e Uretken Egitim ve Hizlh Ogrenme: Egitim teknolojisi gelistirilen yeni ortamlar
ve 6grenme stratejileri sayesinde 6grenme hizina olumlu yonde katki saglamakla

birlikte 6grencilerin aktif katilimi ile daha iiretken olmalarini saglamaktadir.

2.2. Bilgisayarin Egitim-Ogretimdeki Yeri

2.2.1.Bilgisayarin Tanim

Bilgisayar kabaca sayisal verileri belirli yonergelere gore isleyen makine olarak
tanimlanabilir (Yalin, 2001:162). Daha ayrintili tanimlayacak olursak bilgisayar, verileri
belirli bir program mantig1 i¢inde okuyarak, onlar1 kendi anlayabilecegi bir dile ¢eviren
ve sonuglar1 kullaniciya sunan, ayrica verileri saklayabilen ve belleginde tutabilen

elektronik bir aragtir (Demirel ve digerleri, 2001:128).

Tanimlardan da anlasildig1 iizere bir bilgisayar sisteminde, verilerin girildigi
giris birimi, verilerin islendigi islemci birimi, verilerin depolandigi bellek birimi ve
depolanan verilerin ulasildigi ¢ikis birimi bulunmaktadir. Bu birimlerden olusan bir

bilgisayar sistemi Sekil 1’de gosterilmektedir.
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Sekil 1: Bilgisayar Sistemi

Cikti

o o Monitﬁr———?araglan

Merkezi islem
Unitesi (CPU)

Girdi araglan

Kaynak: (Yalin, 2001:162)

Bilgisayarin islem yapabilmeleri i¢in iki ana unsur gerekmektedir. Bunlar
donanim ve yazilimdir. Donanim, bilgisayarin elle tutulup gozle goriilebilir elektronik,
manyetik ve fiziksel birimleridir. Yazilim ise bilgisayarin islem yapmasini saglayan,
elle tutulup gozle goriilemeyen, yazili komut ve yonergelerden olusan sanal 6gedir.

Yazilim kullanici ile donanim arasindaki iletisimi saglar.

Bilgisayar sisteminde iki tiir yazilim kullamlir. Birincisi “Isletim Sistemi
Yazilim1” ve ikincisi “Uygulama Yazilimlari”dir (Demirel ve digerleri, 2001:128).
Isletim Sistemi Yazilimlari, Microsoft Windows, Linux vb. gibi bilgisayarin temel
islevlerini gerceklestirmesine olanak saglayan ve bilgisayar1 kullanabilmek igin
kurulmasi sart olan yazilimlardir. Uygulama Yazilimlar1 ise Microsoft Office, Internet
Explorer, Windows Media Player, ¢esitli egitim yazilimlar1 vb. gibi 6zel amaclar i¢in

yazilan ve kullanicinin belirli islemleri yapmalarina olanak veren yazilimlardir.

2.2.2.Bilgisayar Destekli Egitim

Glinlimiiz egitim sistemine ¢agdas gereksinimler agisindan bakilacak olursa,

karsilanamayan talepler, kalabalik smiflar, tesis, arag-gere¢ ve dgretmen yetersizligi,
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sosyal adalet ve olanak esitsizligi yoniinden dengesiz dagilim, bireysel farkliliklarin
karsilanamamasi, var olan kaynaklarin geregi gibi degerlendirilememesi gibi konular
egitimciler i¢in sosyal, siyasal, ekonomik ve egitsel nitelikte sorunlar yaratmaktadir

(Alkan, 2005:8).

Egitim sistemlerindeki bu sorunlarin ¢oziilmesi i¢in baska bircok sektorde
oldugu gibi teknolojiden yararlanmak kacinilmazdir. Teknolojiden yararlanmak
amaciyla ise kosulabilecek yeni teknolojilerden birisi olan ve ¢agimiza adini veren
bilgisayarin egitime nicin girdigine iliskin olarak bir¢cok neden ortaya atilmistir.
Ornegin; sosyal gerceklik, 6grencilerin yeni teknolojilerle donanmis olarak topluma
hazirlanmalar1 gerektigini ileri siirerken, mesleki gerceklik, cocuklarin teknolojik bir
toplumda teknolojiyi profesyonelce kullanabilecek sekilde hazirlanmalart gerektigini
ileri stirmektedir. Pedagojik gerceklik ise; bilgisayarlarin 6grenme ve §gretme ortamini

zenginlestirecegini savunmaktadir (Akkoyunlu, 1993:9; Senis, 1993:5).

Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi egitime olan talebin asir1 derecede
artmasi, buna paralel olarak 6grenci sayisinin hizla ¢ogalmasi; bilgi miktarinin artmasi
ve igerigin karmasiklasmasi, 6gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet ve farkliliklarin

Oonem kazanmasi gibi nedenlerden dogmaktadir (Alkan, 2005:181).

Akkoyunlu (1998:39), yapilan aragtirmalara dayanarak bilgisayarin temel
becerilerin 6gretilip pekistirilmesi ve kaliciliginin saglanmasinda; sorun ¢ézme, model
gelistirme, elestirel diisiinme, deney kurma, karar verme gibi {ist diizey zihinsel

becerilerin kazandirilmasinda 6nemli bir etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

Diger alanlarda oldugu gibi egitim sistemlerinde de Ogrenme-6gretme
etkinliklerini bireysel ihtiyaclara cevap verecek sekilde diizenlemek, egitim hizmetlerini
daha verimli ve etkili bir bigimde yiiriitmek ve c¢agdas bir 6grenme-6gretme ortami
yaratmak amaciyla diger araglar gibi bilgisayarlar da genis Ol¢lide kullanilmaktadir.
Bilgisayarlarin egitimde kullanim sekline baktigimizda iki boyut ortaya c¢ikmaktadir
(Usun, 2004:40);

1. Bilgisayar i¢in Egitim
2. Egitim I¢in Bilgisayar
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2.2.2.1. Bilgisayar icin Egitim

Bilgisayar i¢in egitim kendi iginde ii¢ boliimde incelenebilir:

Bilgisayar Okur-yazarligi: Toplumun biitlin  kurum ve siireclerini etkileyen

bilgisayarlarla bir arada yasayabilmek i¢in zorunlu bilgi ve anlayis1 kapsar.

Yazilim Egitimi: Bireyin kendisi ya da baskalar1 i¢in gerekli yazilimlar1 gelistirme,
gelistirilmis olanlar1 kullanma ve kullanacaklara yardimci olma gibi yetenek ve

becerileri kazandirir.

Donanmim Egitimi: Bilgisayar donanimlarinin tasarimindan, bakim ve onarimina kadar

uzanan akademik ve mesleki yeterlilikleri amaglar.

2.2.2.2. Egitim I¢in Bilgisayar

Egitim i¢in bilgisayar kendi i¢inde ii¢ boliimde incelenebilir:

Bilgisayar Denetimli Ogretim: Herhangi bir konuda dgrencinin dgrenme siireclerinin
bilgisayarlarla yonetilmesidir. Her ogrencinin Ogretimin amagladigi davraniglar

kazanincaya kadar yapmasi gerekenleri gosterir ve yaptiklarinin kaydini tutar.

Bilgisayarlara Dayali Ogretim: Her hangi bir konuda diger dgretim donanimlarindan
bagimsiz, tek basina yeterli bir oOgretici kaynak olarak bilgisayarin egitimde

kullanilmasidir.

Bilgisayar destekli ogretim (BDO): Ogretim siirecinde bilgisayarin secenek olarak

degil, sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici bir 6ge olarak kullanilmasidir.

Kaya (2006:209)’ya gore; bilgisayarli Ogrenme kaynaklar1 kapsaminda
bilgisayarla desteklenen Ogrenme kaynaklari, bilgisayarla yonetilen ogretim ve
bilgisayar destekli 6gretim terimleri bulunmaktadir. Sekil 2°de bilgisayarli 6grenme

kaynaklar1 gdsterilmektedir.
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Sekil 2: Bilgisayarll Ogrenme Kaynaklari

BILGISAYARLI
OGRENME
KAYNAKLARI
Bilgisayarla
Bilgisayar Bilgisayarla Desteklenen
Destekli Yonetilen Ogrenme
Ogretim Ogretim Kaynaklari

Kaynak: (Kaya, 2006:210)

Bilgisayar destekli 6gretim (BDO), ders igerigini sunmak icin bir bilgisayarm
Ogrenciyle dogrudan etkilesime girmesi i¢in kullanilmasidir. Bilgisayarla yonetilen
Ogretim, egitim uygulayicilarinin  §gretim siirecinin  yonetimini ve kontroliinii
kolaylagtiran 6nemli bir destek sistemidir. Bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklari
ise ogrenmede kullanilan bilgilere ulasilmasini saglayan kiitiiphane, veri tabani,

telekonferans sistemleri, hipermedya ve uzman sistemler gibi kaynaklardir.

Buraya kadar olan agiklamalar ve egitimin dgretimden daha genis kapsamli bir
kavram oldugundan hareketle bilgisayar destekli egitimi 6grenme-0gretme ve okul
yonetimini kapsayan bir iist kavram oldugunu sdyleyebiliriz. Demirel ve digerleri
(2001:129) bilgisayar destekli egitimi, bilgisayarlarin 6grenme-6gretme ve okul
yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde kullanilmasi olarak tanimlamistir. Bilgisayar
destekli  egitim  denildiginde egitim-6gretim  etkinlikleri  sirasinda  egitimi
zenginlestirmek ve egitimin kalitesini yiikseltmek icin 6gretmene yardimci bir arag

olarak bilgisayarlardan yararlanilmasi anlagildigini belirtmiglerdir.

2.2.3.Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli egitimin bir alt basamaginda yer alan bilgisayar destekli

Ogretim i¢in literatiirde ¢esitli tanimlamalar yapilmistir.
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Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarin 6gretimde 6grenmenin meydana geldigi
bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve dgrenci motivasyonunu giiclendiren,
ogrencinin kendi Ogrenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yoOntemidir

(Usun, 2004:42).

“Bilgisayar destekli dgretim; 6grencilerin programli 6grenme materyalleri ile
bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle, bilgisayar programlari
aracilifiyla Ogrenmeyi gerceklestirdigi, Ogrenmelerini izleyip kendi kendini

degerlendirebildigi bir 6gretim bigimidir” (Senemoglu, 2005:435).

“Bilgisayar destekli 6gretim (BDO), bilgisayarlarin sistem icine programlanan
dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da 6nceden kazanilan

davranislar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir” (Yalin, 2001: 165).

Programli  6gretimin  bilgisayardan yararlanarak yapilan uygulamalar
“Bilgisayar Destekli Ogretim” ya da “Bilgisayar Temelli Ogretim” olarak
adlandirilmaktadir. Bu uygulamalar bilgisayar programlar ile gergeklestirilir. Bu
uygulamalarda, Ogrenilecek konular programlanir ve bilgisayarin anlayabilecegi dile
dokiiliir. Ogrenciler, bilgisayarin karsisina gecip programlanan bilgileri programli bir

bigimde 6grenmeye caligir (Isman, 2005:73).

“Bilgisayar destekli 6gretim (BDO), ders igerigini sunmak igin bir bilgisayarmn
ogrenciyle dogrudan etkilesime girmesi i¢in kullanilmasidir” (Kaya, 2006:210).

Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencinin bir bilgisayar basinda, gosterecegi tiirlii
tepkileri goz oniinde bulundurarak hazirlanmis ders yazilimi ile karsilikli etkilesimde
bulunarak kendi 6grenme hizina gore kullanabilecegi 6gretim tiirii, bu soruna iliskin

uygulama ve aragtirma alani olarak da tanimlanabilir (Demirel ve digerleri, 2001:134).

Bilgisayar destekli 6gretimin temel amaci, 6grencinin bilgiyi en miikemmel
sekilde almasini saglamaktir. Barker ve Yeates (1985:27), bilgisayar destekli 6gretimin
amaglarmi su sekilde belirtmislerdir (Akt. Usun, 2004:43):
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e Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
e Ogrenme siirecini hizlandirmak,

e Zengin materyal saglamak,

e Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek,

e Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

e Telafi edici 6gretimi saglamak,

e Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasimi saglamak,

e Bireysel 6gretimi gergeklestirmek.

Akkoyunlu (1998:41), 6gretmenlerin bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayardan
yardimc1  bir arag olarak baslica su tir etkinliklerden yararlanabileceklerini

belirmislerdir:

e  Ogretim konularin tekrar ettirme ve alistirma yaptirma
e Kavram, yontem, ilke ve yasalar1 6gretme
e Problem ¢ozme yollarini 6gretme

e (Gozlem ve deney yaptirma

2.2.3.1. Bilgisayar Destekli Ogretim Yazilhimlar

Ogretme-dgrenme  siireclerinde  yaygin  olarak  kullanilmakla  birlikte
bilgisayarlardan etkili bicimde yararlanilabilmek icin nitelikli yazilimlarin olmasi
gerekir. Ogretim yazilimlar, okullarda derslerde bilgisayar destekli &gretimi

gergeklestirmek amaciyla hazirlanmis olan gereglerdir (Akkoyunlu, 1998:49).

Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlari hazirlanis ve kullanim amaglarina gore
cesitli kaynaklarda farkli sayida gruba ayrilmakla birlikte siklikla bes gruptan s6z
edilmektedir. (Akkoyunlu, 1998:49; Demirel ve digerleri, 2001:135; Kaya, 2006:210;
Usun, 2004:46; Yalin, 2001:165):

e Birebir Ogretim (Ozel Ders) Yazilimlari,

e Alistirma ve Tekrar Yazilimlari,
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e Egitsel (Ogretimsel) Oyun Yazilimlari,
e Benzetim (Simiilasyon) Yazilimlari,

e Problem (Sorun) C6zme Yazilimlari.

2.2.3.1.1. Birebir Ogretim (Ozel Ders) Yazilimlar:

Birebir 6gretim yazilimlari belirli bir konuyu veya kavrami 6gretmeye yonelik
programlar olup bilgisayar destekli egitimde en ¢ok bilinen ve en ¢ok kullanilan yazilim
tiriidiir. Bu yazilimlar hizli bir 6gretim saglamakla birlikte O6grenciyi dogruya
yonlendiren programlardir. Bu yazilimlar 6gretmenin gorevini yapan yazilimlar olup
ders konusunu 6gretmeye ¢alisir. Ogretmenin rolii dgretimi gozlemek ve rehberlik
etmektir. Ogrenci ise yazilimla birebir etkilesimde bulunarak &grenmeyi tiimiiyle
kendisi gergeklestirir. Yazilim diginda baska kimseden yardim almaz. Dolayisiyla bu
yazilimlar Ogrenmeyi saglayici tiim etkinlikler1 kapsamak durumundadir. Ayrica
ogrenci kendi 6grenme hizinda ¢alisarak istedigi kadar tekrar etme olanagina sahip olur.
Derste bazi bilgiler sunulur ve daha sonra Ogrencinin anlayip anlamadigi ya da ne
ol¢iide anladig1 kontrol edilir ve bu siire¢ ders boyunca tekrar edilir. Bilgisayar bilgiyi
sunar, soru sorar, degerlendirir ve aninda doniit saglar (Akkoyunlu, 1998:51; Demirel
ve digerleri, 2001:138; Kaya, 2006:210; Usun, 2004:47; Yalin, 2001:165; Yanpar,
2006:211). Sekil 3’te o6zel ders yazilimlarinin genel yapist ve akis diyagrami

goriilmektedir.

Sekil 3: Ozel Ders Yazihmlarimin Genel Yapisi ve Akis Diyagrami

1. Giris Boliimii 2. Bilginin Sunulmasi > 3. Soru-Cevap

@,

A 4

\ 4

A

6.Kapanis < 5. Geri Bildirim 4. Degerlendirme

Kaynak: (Yalin, 2001:167)
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2.2.3.1.2. Ahstirma ve Tekrar Yazilimlari

Alistirma ve tekrar yazilimlar1 konunun daha 6nce ogretildigi varsayimindan
hareketle Ogrencilerin derslerde Ogrendikleri konular hakkinda pratik yapmalarini
saglayan yazilimlardir. Bu yazilimlarda 6nceden 6grenilmis olan bir konu lizerinde zeka
gelistirmek amaciyla c¢esitli  formatlarda hazirlanmig soru-cevap alistirmalari
bulunmaktadir. Bu yazilimlarda temel amac bilgi vermek degil bilgiyi pekistirmektir.
Bu tiir yazilimlarda 6grenciye siirekli sorular sorulmakta ve tiim sorular bittikten sonra
Ogrencinin cevaplarindaki dogru ve yanlis sayisi ve yanitlarla ilgili gerekli agiklamalar
bir rapor halinde sunulmaktadir. Ayrica verilen dogru yanitlar i¢in, degisik yas
gruplarma uygun pekistirecler ve giidiileyici unsurlar verilebilir. Alistirma ve tekrar
yazilimlari, bilgisayar destekli 6gretimin klasik bir yoludur ve hazirlanmasinin kolay
olmasindan dolay1 yaygin olarak kullanilan bir diger yazilimdir. Bu yazilimlarin
hazirlanmasinin kolay olmasi daha az degerli oldugunu gostermez. Ogretmenin rolii
Ogretimi pekistirmek, 6grencinin rolii ise bilgisayarla siirekli etkilesimde olmaktir. Bu
tir yazilimlar genelikle bireysel ¢alisma i¢in uygundur. Fakat sinifta tiim 6grencilere
yetecek kadar bilgisayarin bulunmadigi durumlarda ogrenciler kiigiikk gruplara
boliinerek grup ¢alismasi da yaptirilabilir. (Akkoyunlu, 1998:51; Demirel ve digerleri,
2001:136; Kaya, 2006:212-213; Usun, 2004:48; Yalin, 2001:177; Yanpar, 2006:211).
Sekil 4’te alistirma ve tekrar yazilimlarmin genel yapist ve akis diyagrami

goriilmektedir.

Sekil 4: Ahstirma ve Tekrar Yazihmlarimin Genel Yapisi ve Akis Diyagramm

1. Giris Boliimii 2. Madde Se¢imi > 3. Soru-Cevap

O

A 4

A 4

A

6.Kapanis < 5. Geri Bildirim 4. Degerlendirme

Kaynak: (Yalin, 2001:178)
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2.2.3.1.3. Egitsel (Ogretimsel) Oyun Yazihmlar

Egitsel oyun yazilimlari, bireysel veya grup formatinda kullanilabilen egitsel
amacla hazirlanan oyun formati kullanarak 6grencilerin ders konularini 6grenmesini
saglayan ya da problem ¢6zme yeteneklerini gelistiren programlardir. Egitsel oyun
yazilimlari, kurallar1 6gretmesi, yaris ortami yaratmasi ve eglendirici olmasi agisindan,
ogrencilerin hem zihinsel hem de duyussal gelisimlerine katkida bulunabilir.
Ogrencilere kazandirilmak istenen igerik oyunun igine gizlenmistir. Asil ama¢ oyun
oynamak degil igerigin oyunlar yoluyla verilmesidir. Ogrenci siirece aktif olarak katilim
saglarken Ogretmen rehber goérevi goriir. Ogretmenlerin egitsel oyun yazilimlarinmn
secilmesinde yazilimin egitsel niteligini géz Oniinde bulundurarak 6zenli olmalari
gerekmektedir. Egitsel oyun yazilimlar1 6grenmeyi yonlendirmede gecerli ve uzmanca
bir yol olmasina ragmen igerisinde eglence 6gesini de barindirmasi sebebiyle birtakim
cevrelerce egitsel goriilmemis ve bazi 6gretim alanlarina alinmamistir. Fakat oyun
oynarken de 6grenmenin gerceklestigi unutulmamalidir. (Akkoyunlu, 1998:55; Demirel

ve digerleri, 2001:141; Kaya, 2006:213; Usun, 2004:49; Yanpar, 2006:211).

2.2.3.1.4. Benzetim (Simiilasyon) Yazilimlari

Benzetim, gercek bir durumun temsili, ger¢ege uyan bir modelin gelistirilmesi
ya da hayali bir sistemin olusturulmasidir. Benzetim yazilimi da, ger¢ek olay, durum ya
da nesnelerle 6grenme olanaginin bulunmadigi kosullarda, bunlar1 temsil eden olay,
durum ya da nesnelerin bilgisayar ortaminda yaratilmasina ve bunlarla 6grenmenin
saglanmasima olanak veren yazilim olarak tanimlanir. Bireysel veya grupla
uygulanabilecek benzetim yazilimlarinda 6gretmen konuyu kisaca tanitir ve rehberlik
eder, bilgisayar rol yapar ve gercek ornekleri verir, 6grenci ise kararlar1 uygulayarak

secimleri yapar ve sonuglarini degerlendirir (Akkoyunlu, 1998:52; Yanpar, 2006:211).

2.2.3.1.5. Problem (Sorun) Cézme Yazilimlari

Egitimin en Onemli gorevlerinden biri olan, &grencilerin problem c¢dzme

yeteneklerinin gelistirilmesi i¢in kullanilan problem ¢6zme yazilimlari, 6grencilerin o
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ana kadar gormedigi bir problemi ge¢mis bilgilerini, yaraticiliklarini ve muhakeme
yeteneklerini kullanarak c¢ozmelerini saglayan yazilimlardir. Bu tiir yazilimlarin
kullanilabilmesi i¢in 6grencinin hem sorun ¢ézme yontemini bilmesi hem de sorunlari
cozmek i¢in gerekli olan bilgilere sahip olmasi gereklidir. Bu tiir yazilimlar oyun
formatinda da olabilir. Ogretmen problemi secer, dgrencilere ¢dziim konusunda yardim
eder ve sonuclar1 kontrol eder. Bilgisayar dgrenciye problemi sunar, veri isler ve veri
tabanin tutar. Ogrenci problemi alir, ¢oziimii hazirlar ve uygular (Akkoyunlu, 1998:56;

Demirel ve digerleri, 2001:141; Kaya, 2006:214; Yanpar, 2006:211).

2.2.3.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayar destekli 0gretimin yararlar1 su sekilde agiklanmistir (Demirel ve
digerleri, 2001:131-132; Usun, 2004:51-52; Kaya, 2006:236-237; Yanpar, 2006:212-
214).

e Bilgisayar destekli 6gretim, Ogrencilerin &grenme siirecinde aktif bir rol
oynamalarim saglar. Ogrenci, bilgisayarin iiretecegi sorulara yamit vermesi
gerektigi ve ancak konu iizerinde diisiinerek bir sonraki adima gegebilecegi i¢in
stirekli aktif olmak zorundadir.

e Bilgisayarlar, hizli ve yavas 6grencilerin kendi hizlar1 dogrultusunda konulari
ogrenmelerine olanak saglar. Ozellikle yavas dgrenen dgrenciler igin bilgisayar
destekli 6gretim uygulamalar1 avantajlidir. Hizli 6grenen 6grenciler ise diger
ogrencileri beklemeden bir sonraki konuya gecebilir veya istedigi kadar
alisirma yapabilir. Bilgisayar destekli 6gretimin bu o0zelligi 6g8rencileri
giidiileyen ve basariy1 arttiran bir 6zelliktir.

e Bilgisayarlarin sabri sonsuzdur ve her 6grenciye istedigi kadar tekrar olanagi
verir. Bu sayede daha derin ve kalici dgrenmeler saglanabilir. Ayrica sinif
ortaminda yavas Ogrenen bir 6grenci diledigi kadar tekrar yaparak konuyu
kendisi 6grenebilir ve bu sayede kendine olan giiveni artar.

e Gelencksel oOgretim yonteminde Ogrenciler, belli konular1 belli zaman
dilimlerinde 6grenmelidir. Bilgisayar destekli 6gretimde ise tiim On sartlar

anlasilana kadar 6grenciler ilerlemek zorunda degildir. Ogrenciler ders saatlerini
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kendi gereksinim ve olanaklarina gore ayarlama imkanina sahiptir. Boylelikle
zamanini planlama becerisini de kazanmus olurlar.

Ogretim programi planlanirken grencinin  gereksinimleri gdz ©6niinde
bulundurularak esnek olunabilir. Ogretim amaglarinin siralamigt dgrencinin
O0grenme davranislariyla belirlenir.

Bilgisayarlarin tepki hiz1 yiiksektir. Ogrenciler herhangi bir konuda yanls bir is
yaptiklarinda bilgisayar hemen mesaj vererek dogruyu bulma yoniinde uyarict
ve yol gostericidir. Ayrica bilgisayar programlari kullaniciya testler uygulamak
suretiyle, kullanicinin bildigi konular1 atlayarak bir sonraki konuya ge¢mesine
olanak saglar. Boylelikle 6grenciler daha onceden kazandiklar1 davranislar i¢in
zaman kaybetmez ve buna bagli olarak 6grenme hizlanir.

Ogrenciler deneyleri benzetim yazilimlariyla yaparak neden-sonug iliskilerini
gorebilirler. Deneyleri bilgisayarlarla yapmak giivenli ve ekonomiktir.

Bazi bilgisayar programlar1 kullanici ile ilgili bir takim bilgileri kaydeder.
Boylece hem 6grenci kendisi hakkinda, hem de 6gretmen Ogrencinin basari
durumu hakkinda bilgi edinebilir. Bu sayede 6gretmenin 6grencileri izlemesi ve
onlarin ihtiyaglar1 dogrultusunda yonlendirmesi kolaylasir.

Ogretmenleri ders ortamindan cikartarak dersi tekrar etme, ddev diizeltme vb.
gorevlerden kurtarir. Bu sayede 6gretmene 6grencilerle daha yakindan ilgilenme
ve verimli ¢caligma zamani ve olanagi tanir. Ayrica 6gretmen ve 0grenci arasinda
dogrudan bir temas olmadigindan olasi psikolojik uyusmazliklar ortadan kalkar.
Bilgisayarlar (renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, canlandirmalar, video
gosterileri ve kullaniciya geri bildirimler vb. sayesinde) Ogretime ¢esitlilik,
canlilik ve kaliteyi getirir. Bilgisayarlarin gelismis grafik ve ses yetenekleri
sayesinde gorsel ve isitsel 6grenme ortamlari hazirlamak kolaylasir. Ogrencilere
degisik alternatifler de sunularak 6grenmeye cok boyut kazandirilir. Ayrica
etkilesimli ¢oklu ortam sunumlarmin uyarici etkisinin olmasi derse ilgiyi
arttirarak 6grenmeyi kolaylastirir.

Bedensel ya da zihinsel oziirlii 6grenciler, 6zel olarak diizenlenen bilgisayar
destekli 6gretim ortaminda bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyebilirler.
Bilgisayar kullanimi 6grencilere ders konusunun 6grenimi yaninda bilgisayar

okur-yazarlig1 da saglamaktadir.
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2.2.3.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Simirhhklar

Bilgisayar destekli 6gretimin sinirliliklart su sekilde agiklanmistir (Demirel ve

digerleri, 2001:132-133; Usun, 2004:51-52; Kaya, 2006:237; Yanpar, 2006:214-215).

e Ogrencinin bilgisayarm 6niinde uzun siire kalmas1, smif i¢inde arkadaslar1 ve
O0gretmeniyle, siif disinda ise diger bireylerle olan etkilesimi azalmaktadir. Bu
durum O&grencinin sosyal gelisimini ve insanlarla iligkisini olumsuz olarak
etkileyebilir.

e Bilgisayarin 6grenciye verdigi geri bildirim ve olumlu pekistirecler bir insanin
verecekleri ile hi¢bir zaman ayn1 olamaz. Bazi 6grenciler i¢in dgretmeninden,
ailesinden veya bir arkadasindan alacagi geri bildirim veya pekistirec ¢ok
yliksek derecede bir giidiilenme saglayabilir.

e Bilgisayar destekli 6gretim uygulamasi pahali bir sistemdir. Her seyden once,
bir 6gretim yaziliminin kullanilabilmesi i¢in gerekli donamimin mutlaka
bulunmasi gerekir. Ayrica bu donanim ve yazilimin siirekli giincellestirilmesi
gerekir. Bunun yaninda bilgisayar donanim ve yazilimlarini kullanmak 6zel bilgi
ve beceri isteyeceginden 6grenci ve 6gretmenin bu bilgilerle donatilmis olmasi
gerekir. Bu gereklilikler maddi olarak biiyiik bir yiik getirmektedir. Derse dayali
Ogretimi planlama ve gelistirmeyle karsilastirildiginda bilgisayarli 6grenme
kaynaklartyla 6grenmenin baglangi¢ maliyeti yiliksektir.

e Ogretimde kullamilan tiim materyallerin egitim programini destekleyici ve
programda belirlenen ama¢ ve hedefleri kazandirabilecek nitelikte olmasi
gerekir. Bir egitim yazilimi ne kadar iyi hazirlanmis olursa olsun, eger egitim
programi ile uyumlu degilse 6gretim agisindan fazla degerli olmayabilir.
Piyasada bulunan bir¢ok egitim yazilimi egitim programlariyla bir tutarlilik
gostermedikleri igin 6gretimsel degerleri az olan materyallerdir.

e Her tlrli egitimsel yazilimin Ogretim tasarim ilkelerine uygun olarak
gelistirilmis olmas1 gerekir. Piyasada bulunan bir¢ok egitim yazilimi bu
nitelikten uzaktir. Bazi yazilimlar yazili materyallerin elektronik ortama
aktarilmis bir kopyasindan Oteye gecememektedir. Bazi yazilimlar ise,
hedeflenen 6grenci grubunun pedagojik ozelliklerine uygun olmayan 6gretim

tasarimlar lizerine gelistirildigi i¢in 6gretimsel niteligi diisiik yazilimlardir.
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e Her ne kadar bilgisayar grafik, resim, ses ve metinlerle miikemmel seyler
yapabiliyorsa da, bilgisayar ekraninin bir seferde gosterebilecegi yazili materyal
miktar1 simirhidir. Eger bir derste ¢ok miktarda metin kullanilmasi gerekiyorsa,
dersin ders kitaplartyla veya kilavuz kitaplarla islenmesi daha uygun olabilir.

e [Egitimciler ile teknik elemanlar arasinda koordinasyon eksikligi vardir.

e Egitimciler bilgisayar destekli 6gretim konusunda gerekli bilgiye ve deneyime

sahip degildirler.

2.3. Programh Ogretim Yontemi

2.3.1.Programh Ogretim ve Kuramsal Temelleri

Programli Ggretim ydntemi bircok arastirmaci tarafindan tanimlanmaya

calisilmis olup bu tanimlar asagida verilmistir.

Thiagarajan (1971)’a gore, programli &gretim, icerigin programli Ogretim
maddesi denilen kii¢iik bilgi {initelerine boliindiigii bir 6gretim yontemidir. Her
programli 6gretim maddesi bir soru ve bu soruya bir cevap gerektirir. Ogrenci, soruyu
cevapladiktan sonra, verdigi cevabin dogru olup olmadigini anlamak i¢in kendi cevabinm

verilen cevapla karsilagtirir (Akt. Yasar, 1988:12)

Gagne’ye gore programli Ogretim, Ogretim modellerinin olusturulmasinda
Ogrencinin giris ve ¢ikis davranis bigimlerinin dikkate alinmasi, yaptig1 ilerlemelerin
planli ve ayrintili olarak belirlenmesi ve bdylece stratejilerinin 6l¢iilmiis olmasindan

ibarettir (Pocztar, 1976; akt. Hizal, 1977:168).

Programli 6gretim, 6gretilecek igerigin olanaklar 6lciisiinde, her birinde 6zel bir
fikir veya gorilis bulunan, kiigiik linitelere ayrilip, bu {nitelerin belirli bir siraya gore
diizene konuldugu, her iinitedeki bilginin 6grenilip 6grenilmedigini kontrol etme

olanaginin bulundugu bireysel, kendi kendine 6grenme yontemidir (Hizal, 1982:56).
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Programli 6gretim, Ogrenciye kazandirilmasi planlanan 6zelliklerin hedef
davraniglara boliinmesi ve her hedef davranisin, 6grenciyi birka¢ egitim durumundan
gecirerek kazandirilmaya calisilmasi; sonucun hemen sinanmasi, davranis kazanilmigsa
pekistirilmesi ve yeni davraniglarin kazanilmasina gegilmesi; davranis kazanilmamissa
farkli egitim durumlarinin uygulanarak o davranisin kazandirilmasi bi¢ciminde devam
etmektedir. Programli 6gretimde maksat; 6grencinin, hedef davranislara kendi algi

hiziyla bireysel bir ¢aligma sonucu ulagsmasidir (Cilenti, 1988:113).

Alkan (2005:185)’e gore programli 6gretim bir 6grencinin davranigsal hedeflere
ulagmasina yardim etmek lizere deneysel olarak gelistirilmis 6grenme tekniklerinin

sistematik olarak uygulanmasiyla desenlenmis bir siirectir.

Programli 6gretimin temelleri ¢cok eskilere dayanmaktadir. Literatiirde programli
ogretim ile ilk olarak Socrates’in geometri 6gretiminde karsilagiimaktadir. Bununla
birlikte Descartes’in “Metod Uzerine Konusma™ isimli yapitinda da programli 6gretim
yontemiyle benzerlikler bulunmaktadir.  Diger yandan Ogretimi bireysellestirme
calismalar1 ile ilgili olarak Mill, Spencer, Montessori, Marryward, Dalton ve
Winnetka’nin ¢alismalar1 programli 6gretim icin ipuglar1 vermistir. Programli 6gretim
yonteminin psikolojik temellerinin olugmasinda, William James’in “bilin¢ olgular1”,
Stanley Hall ve ogrencilerinin “deneysel psikoloji”, Pavlov’un “sartli refleks” ve
Thorndike ile Watson’in “davranis psikolojisi” ile ilgili caligmalarinin énemli katkilari
olmustur. Giliniimiizde anlasilan sekliyle programli 6gretimin 1920 yilindan sonra
yapilan Ogretim makineleri ile ilgili ¢alismalar sonucu ortaya c¢iktigi sdylenebilir.
Pressey’in 1926°da gelistirdigi “seker makinesi” egitim ortamina giren ilk mekanik arag
olmasinin yani sira ilk programli 6gretme makinesi olarak kabul edilir. Gagne, Pressey,
Skinner ve Crowder gibi arastirmacilar programli 6gretim yonteminin Onciileri olarak
bilinmektedir. Bu aragtirmacilarin programli 6gretim yontemine iligkin kendilerine 6zgii
goriisleri vardir. Gorev analizi ve gorevlerin asamali siralamasini esas alan Gagne
modeli, Pressey’in bilgiyi ¢oktan se¢meli sorularla kontrol edilmesini ve
pekistirilmesini saglayan yaklasimi, Skinner’in dogrusal programlamasi ve Crowder’in
dallara ayirma teknigi gibi degisik programli Ogretim modelleri gelistirilmistir.
Bunlardan giiniimiizde en ¢ok kullanilan Skinner’in dogrusal ve Crowder’in dallara
ayirma modelleridir. (Hizal, 1977: 169-170; Yasar, 1988:17-18; Alkan, 2005:189;
Tagpinar, 2005:101; Kiiclikahmet, 2008:114).
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2.3.2.Programh Ogretim Ogeleri

Alkan (2005:185), programli 6gretim ydnteminin temel ogelerini 6grenci,
program ve ara¢ olarak belirlemistir. Ogrenci, sistemin girdisi ve sistemin
sekillendirecegi ham gerectir. Program, 6grenilecek materyalin bir dizi psikolojik ve
mantiki bir diizen i¢inde somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene ve gerceklerden
kavramlara olacak sekilde basamaklar halinde diizenlendigi bir plandir. Arag ise,
programi sunmaya yarayan kart, film, teyp, video, bilgisayar ya da 6gretme makinesi
gibi bir aracidir. Buradaki araglarin Ogrencilere programi sunabilmesi, soru cevap
etkilesimini  gerceklestirebilmesi ve Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplari

degerlendirebilmesi gerekmektedir.

2.3.3.Programh Ogretim Ilkeleri

Programli Ogretim tekniginin dayandigi temel ilkeler Skinner’in pekistirme
ilkeleri 151831nda  sekillenmistir. Programli  6gretim ilkeleri ¢esitli arastirmacilar
tarafindan degisik maddeler halinde ele alinmasima karsin temelde 5 maddede
toplanmistir (Hizal, 1977:172; Demirel, 1996:72; Usun, 2004:18-21; Kiiclikahmet,
2008:117-118).

Kiiciik Adimlar Ilkesi: Ogrenilecek igerik olanaklar olgiisiinde her biri kolaylikla
kavranacak kiiciik birimlere ayrilmalidir. Bu ilkeye gdre Ogrenilecek bilgi iiniteleri
Ogrenciyi adim adim ilerlemeye yoneltecek bigimde sunulmali ve 6grenci bunlari adim
adim O6grenerek ilerlemelidir. Bu adimlar bir iinitenin 6grenilecek en kiiclik birimini
olustururlar. Bu ilkeye gore Ogrenilecek igerik, basitten karmasiga, kolaydan zora,
bilinenden bilinmeyene dogru miimkiin oldugu kadar kiiciik bilgi initeleri halinde

sunulmaktadir.

Ogrenmeye Etkin Katilim Ilkesi: Programli 6gretim yontemine gore yapilan dgretimde,
programla 6grenci arasinda devamli bir etkilesim bulunmaktadir. Ogrenme isi, bizzat
ogrenci tarafindan yapilmaktadir. Program 6grenciye bilgi sunma yaninda bu bilginin
Ogrenilip 6grenilmedigini kontrol amaciyla devamli olarak soru yoneltir ve 6grencinin

bu sorulara cevap vererek O0grenmeye aktif olarak katilmasini saglar. Sorular verilen
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bilginin 6grenilip 6grenilmedigini yoklamanin yani sira bilgiyi 6ziimsemede bir arag

olarak kullanilmaktadir.

Ogrenme Sonucu Hakkinda Aminda Bilgi Saglama Ilkesi: Bu ilkeye gore dgrenciye
bir sonraki maddeye gecmeden once, o maddede kendisine yoneltilen soruya verdigi
cevabm dogru olup olmadigi hakkinda aninda bilgi verilmelidir. Ogrencinin soruya
verdigi cevap dogruysa olumlu pekistire¢ verilerek bir sonraki maddeye gecilmeli,
yanligsa hemen diizeltme olanagi verilmeli, yanlis1 diizeltmeden bir sonraki maddeye
geememesi saglanmalidir. Boylece 6grenci kendi kendini kontrol etmekte ve diizeltmeyi

hemen yapmis olmaktadir.

Bireysel Hiza Gore Ilerleme Ilkesi: Programli 6gretim yonteminde, her 6grenci gruba
bagli kalmaksizin zamani ayarlamakta ve Ogrenmeyi kendi hizina gore
gerceklestirmektedir. Boylece sinif ortaminda 6grenciler arasindaki diizey farkliligindan

kaynaklanan olumsuzluklar da ortadan kalkmaktadir.

Dogru Cevaplar Ilkesi: Ogrencilerin 6grenmede karsilastiklar sorulara verdikleri dogru
cevaplarin onlarin istek ve arzularimi arttirdiklar1  gozlenmistir. Buna karsin
basarisizliklarinin ise onlar1 olumsuz yonde etkiledigi bilinmektedir. Bu nedenle
programli 6gretim yonteminde Ogrenciye biiyilkk oranda dogru cevaplar vermesini

saglayacak olanaklarin verilmesi gerekmektedir.

2.3.4.Programh Ogretim Modelleri

Programli 6gretimde, programlar1 hazirlarken yararlanilan modeller genel olarak

tice ayrilir. Bunlar “Dogrusal Program Modeli”, “Dallara Ayrilan Program Modeli” ve

“Atlamal1 Dallara Ayrilan Program Modeli”dir.

2.3.4.1. Dogrusal Program Modeli

Skinner modeli olarak adlandirilan ve sartlanma 6grenme modelinin esas

99 ¢¢

alindig1 dogrusal program modelinde, icerik “madde”, “cergeve” veya “kiiciik adimlar”
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halinde asamali olarak sunulmaktadir. Belirli sayida maddeler birleserek bir programli
basamak olusturmaktadir. Programli basamagi olusturan maddeler genellikle dort temel
0geden olusur. Bunlar bilgi, soru, cevabin yazilacagi yer ve cevap verildikten sonra
Ogrenciye ne yapacagini bildiren yonergedir. Her maddede, hazirlanan materyal
vasitastyla 6grenciye ilk dnce bilgi sunulmaktadir. Ogrenci bu bilgiyi okuduktan sonra
kendisine yoneltilen soruyu cevaplamakta ve cevabi madde icine veya ayri bir yere
kaydedilmektedir. Ogrenci bu cevabmin dogru olup olmadigi hakkinda aninda geri

bildirim almaktadir. (Hizal, 1977:174; Kiigiikahmet, 1998:97).

Dogrusal program modelinde cevaplar ister dogru olsun ister yanlis olsun tiim

Ogrenciler ayn1 basamaklardan ayni yolu izleyerek gecerler (Kosar, 2002:75).

Ogrenci, bir maddede sorulan soruya dogru cevap verirse bir sonraki maddeye
gecmekte, yanlis cevap verirse maddede tekrar sunulan bilgiye donmekte ve bilgiyi
tekrarladiktan sonra yeniden cevap vermektedir. Her Ogrenci ayni yolu izlemekle
birlikte, her biri kendi bireysel hizina gore ilerlediginden programi tamamlama siireleri

ogrenciden O6grenciye farklilik gostermektedir (Hizal, 1977:174; Kiigilkahmet, 1998:98).

Dogrusal program modelinde ogrencilerin izleyecekleri yollar Sekil 5°te

gosterilmistir.

Sekil 5: Dogrusal Program Modeli

Kaynak: (Kiiciikahmet, 1998:98)

Dogrusal program modeli hazirlamak kolaydir. Fakat program hazirlanirken
genellikle ortalama diizeyde 6grenciler dikkate alindigr i¢in ortalama diizeyden daha
hizli 6grenebilen 6grencilerin materyali daha hizli kullanmasina izin verilmez. Ayni
sekilde ortalama diizeyden daha yavas 6grenen 0grencilerin materyali kullanabilmeleri
icin gereksinim duyduklar bilgileri iceren gegmis maddelere donmesine izin verilmez.

Bu problemin ¢6zilimii, ilerleme ve geri donme uygulamasini dogrusal program modeli
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ile birlestirmektir. (Ellington, 1987:6). Sekil 6’da ilerlemeli ve geri donmeli dogrusal

program modeli gosterilmistir.

Sekil 6: ilerlemeli ve Geri Donmeli Dogrusal Program Modeli

[lerleme Geri Donme
Kap1 Kap1
Maddesi Maddesi

Kaynak: (Ellington, 1987:6)

Ilerleme uygulamasi hizli 6grenen ogrencilerin dogrusal programda bazi
maddeleri atlamasina olanak saglar. Geri donme uygulamasi ise tam tersi sekilde yavas
Ogrenen Ogrencilerin programin bazi maddelerini tekrar etmesine olanak saglar. Sekil
6’da gorildiigii gibi A maddesinden B maddesine ilerlenmis, D maddesinden C
maddesine ise geri doniilmiistiir. ki uygulamada da 6grencilerin program igindeki
ilerleme ve geri donme hareketleri kap1t maddeleri tarafindan kontrol edilmektedir. A ve
D maddeleri 6grencilerin dogrusal program iginde hareket etmesini saglayan kapi

maddeleridir.

2.3.4.2. Dallara Ayrilan Program Modeli

Crowder modeli olarak adlandirilan dallara ayrilan program modelinde 6grenme
kuramlart ile ilgili herhangi bir varsayimdan hareket edilmez. Bu modelde de 6grenciye
kazandirilacak igerik maddeler halinde sunulmaktadir. Bir maddede bilgi, soru ve
soruya iligkin cevap secenekleri bulunmaktadir. Ogrenci, 6nce maddede sunulan bilgiyi,
daha sonra bu bilgiyle alakali kendisine yoneltilen soruyu okuyarak verilen cevap
seceneklerinden birini secer. Ogrenci, verdigi cevap secenegine gore farkli yonlere
gonderilmekte ve se¢imiyle ilgili bilgilendirilmektedir. Cevap dogru ise olumlu bir
pekistirec verilerek bilgilendirilir ve bir sonraki maddeye gonderilir. Cevap yanlis ise
hatasi ile ilgili bilgi verilir, hatasin1 diizeltmeye yardimci olacak bilginin bulundugu

yere gonderilir ve tekrar cevap vermesi istenir. Ogrenci verdigi cevaplara gore farkli
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yerlere yoOnlendirildiginden bu program modeline “dallara ayrilan program modeli”

denir (Hizal, 1977:174; Kiiciikahmet, 1998:98).

“Dallara ayrilan program modelinde 6grencilerin cevap tercihlerine gore
izleyecekleri yollar birbirinden farkli olmaktadir ve maddelerde birbirinden farkli bilgi

birimleri  bulunmaktadir. Bdylece 0grenmenin daha c¢ok bireysellesmesi

saglanmaktadir” (Usun, 2004:24).

Dallara ayrilan program modelinde 6grencilerin izleyecekleri yollar Sekil 7°de

gosterilmistir.

Sekil 7: Dallara Ayrilan Program Modeli

Kaynak: (Kiiciikahmet, 1998:98)

Sekil 7°deki her bir rakam ayr1 bir 6grenme adimini temsil etmekte ve fi¢
Ogrencinin bu materyalle calismasi gosterilmektedir. Kalin ¢izgi ile belirtilen dgrenci
karsilastig1 her soruya dogru cevap vermistir. Izledigi yol aynen dogrusal program
modelindeki gibidir. Kesik ¢izgi ile belirtilen diger 6grenci ise bir numarali adimda
yanlis cevap vermis ve gitmesi gereken iic numarali adim yerine iki numarali adima
yonlendirilmistir. Ogrenci eger bu adimda basarili olursa ii¢ numarali adima
gidebilecektir. Ince ¢izgi ile belirtilen iigiincii 6grenci de tipki bir énceki dgrenci gibi bir
numarali adimda yanlis cevap vermistir. Fakat verdigi yanlis cevap diger 6grencinin
cevabindan daha farklidir. Bu sebeple alti numarali adima y6nlendirilmistir. Buradan da
anlagilacag1 tlizere dallara ayrilan program modelinde &grencilerin cevaplarina gore
izledikleri yollar farklilasmaktadir. Her bir yolda farkli bilgi birimleri bulunmakta ve

boylece 6grenme daha ¢ok bireysellesmektedir.
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2.3.4.3. Atlamah Dallara Ayrilan Program Modeli

Bu program modeline “karma program modeli” de denilmektedir. Leiris
tarafindan gelistirilmistir. Dogrusal program modeli ile dallara ayrilan program
modelinin bir arada kullanilabilecegi goriisii sonucunda bu model ortaya ¢ikmistir. Bu
programda her madde icin dogrusal ya da dallara ayrilan program modellerinin hangisi
uygun ise o program modeli tercih edilmektedir. Hatay1 dikkate alma ve bu hatay1
yapan O&grenciye 0zel bir dgrenme sunma kaygist yoktur. Maddeler arasi atlamalar

Ogretim hizin1 esneklestirmektedir (Kiigitkahmet, 1998:100).

2.3.5.Programh Ogretim Materyalleri

Programli G6gretimin basariya ulagmasi, biiylik Olgiide kullanilan programli
Ogretim materyalinin niteligine baglidir. Program yapma isi belirli bilgi ve beceri
yaninda yogun bir calismayr da gerektirir. Program yapma konusunda diisey
programlama ve yatay programlama olarak iki yaklasim iizerinde durulmaktadir. Diisey
programlama yaklasiminda c¢alismalarin tiimii tek bir programci tarafindan yiiritiiliir.
Yatay programlama yaklasiminda ise ¢alismalar bir ekip tarafindan yiiriitiiliir.
Caligmalarin bir ekip olarak yiiriitiilmesi, tek bir programci tarafindan yiiriitiilmesine
gore daha kapsamli bir program hazirlanacagina isaret eder. Fakat bununla birlikte bu
ekibi toplayarak belirli bir diizen icerisinde calistirmak da zor bir siirectir. Program
hazirlama calismasi hazirlik, yazma ve deneme olmak {izere baslica li¢ asamadan olusur

(Hazal, 1977:175; Kiigiikahmet, 1998:100).

Hazirhik asamasi; programlanacak konunun belirlendigi, 6grenci grubunun
tanindig1, amaclarin saptandigi, Ontest ve sontestlerin hazirlandigi, igerik analizinin

yapildig1 ve program modelinin se¢ildigi asamadir.

Yazma asamasi; hazirlanan programi tanitacak yonde bir a¢iklama yazisinin ve
program maddelerinin olusturuldugu asamadir. Program maddeleri yazilirken
kullanilacak dilin, materyali kullanacak &grencilerin diizeyine uygun, acik ve anlagilir

olmasina dikkat edilmelidir.
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Deneme asamasi; taslak olarak yazilan program maddelerinin eksik ydnlerini
saptandig1 ve sontestin iyi bir degerlendirme araci olup olmadiginin belirlendigi
asamadir. Bu asamalardan basariyla gecildikten sonra varsa gerekli diizenlemeler

yapilarak programli materyal ¢ogaltilir ve asil 6grenci grubuna uygulanmasina baglanir.

2.3.6.Programh Ogretim Yonteminin Yararlari

Programli 6gretim yoOnteminin yararlart su sekilde agiklanmistir (Hizal,
1977:172-173; Powel, 1963; akt. Kurbanoglu, 2003:23; Kiigiikahmet, 1998:102-103;
Taspinar, 2005:104).

e Programl 6gretim materyalleri 6grenci i¢in 6grenmeyi zevkli ve ilgi ¢ekici hale
getirir.

e Geleneksel yontemlere oranla 6grenmede zaman bakimindan ekonomi saglar.

e Her 6grenciye kendi dgrenme hizina gore ilerleme imkani saglar. Ogrenciye,
O6grenme hizinin 6gretmen veya siniftaki en hizli 6grencinin belirlemesi yerine
kendisinin belirlemesini saglar.

e Ogrenciyi 6gretme-6grenme siirecine aktif katilimini saglar.

e Ogrencilere belirli konularda kendi kendilerini test etmesinde, ev 6devlerinde ve
¢coziimli testlerde fayda saglar.

e Ogrenme sonucu hakkinda &grenciye aninda bilgilendirici, pekistirici ve
diizeltici geri bildirim verilir.

e Cevaplarin 6grenciye 6grenme sirasinda bildirilmesi 6grenmeyi kolaylastirir,
etkinligi artirir ve zamani kisaltir.

e Ogrenciye anlasilmayan konulari istedigi kadar tekrarlama imkan1 verir.

e Ogretmenleri tekrar yapma, alistirma, diizeltme gibi tekdiize gorevlerden
kurtarir ve onlara zaman kazandirir.

e Okul i¢inde ve diginda her yerde kullanilabilir.

e Uzaktan egitim i¢in uygundur.

e Gerek diger 6gretim yontemleriyle birlikte kullanildiginda, gerekse tek basina
kullanildiginda belirli konu, goérev ve ogrenci grubuyla smirli kalmayarak

Ogretime katkida bulunur.
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2.3.7.Programh Ogretim Yénteminin Sinirlihklar:

Programli 6gretim yonteminin smirliliklart su sekilde agiklanmistir (Hizal,

1977:173; Kiigiikahmet, 1998:103; Tagpinar, 2005:104).

e Biitiin disiplinlerin programlanmas1 zordur. Ornegin yerinde ¢alismay1
gerektiren jeoloji, geometri konularinin programlanmasi oldukga giictiir.

e Icerigin ¢ok kiigiik pargalara ayrilmas1 dgrencilerin senteze gitme becerilerinin
gelisimini engelleyebilir.

e Egitimde ¢ok sik kullanildiginda 6grenciler arasi etkilesimi azaltmaktadir.

e Ogretimden ¢ok degerlendirmeye agirlik verme olasilig1 vardir.

e Ogretme bilim ve sanat1 bir yana birakip, 6gretim mekanik hale gelmektedir.

e Programli 6gretim gereglerinin hazirlanmasi genis zamana ve uzmanlik bilgisine
ihtiyac duyar ve pahaliya mal olur.

e Programli Ogretim materyallerinin yapimi, dagitimi ve uygulamasi ekip
calismasini gerektirmektedir.

e Programli 6gretim, okul organizasyonunda, dgretim siireglerinin diizeninde ve
ogrenci-0gretmen rollerinde degisiklikler gerektirmektedir.

e Programli 6gretim materyali iyi hazirlanmazsa 6grenciler i¢in sikict olmaktadir.
2.4. Programh Ogretim Yaklasiminin Geleneksel Ogretimle
Karsilastirilmasi
Usun (2004:28), programli 6gretim yaklasimi ile geleneksel 6gretim yaklagimini

O0grenme-6gretme siirecinde, bireysellik, arag-gere¢, program-6grenci etkilesimi,
motivasyon ve degerlendirme yonlerinden karsilagtirmigtir.

2.4.1.Bireysellik Acisindan Karsilastirma

Egitim, bireylerin 6grenme yetenekleri ve hizlar1 bakimindan degisik diizeylerde

oldugu ger¢egine uygun olarak diizenlenmelidir. Tiim bireylerin ayn1 hizda 6grendigi
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varsayimindan hareketle hazirlanmis bir egitim programinin basariya ulagsmasi giictiir.
Geleneksel 6gretimde program hazirlanirken bireysel 6zellikler ihmal edilerek grubun
ortalama 6zellikleri dikkate alimir. Ogretmenin siirece aktif, 6grencilerin ise pasif olarak
katildigi, oOgrencilerin kendi durumlarint siirekli izleme olanagi olmayan bir
yaklagimdir. Bu yonleri ile 6grenme psikolojisi ve egitim teknolojisini dnemseyen
glinlimiiz egitim anlayisina ters diismektedir. Programli 6gretim yaklasiminda ise, her
Ogrencinin bireysel nitelikleri géz Oniinde bulundurarak bireysel hiza gore ilerleme
imkani tanmir. Ogretmenin merkezde olmadifi, o&grencilerin aktif olarak siirece
katildigi, 6grencinin kendi durumu hakkinda aninda doniit aldigi giiniimiiz egitim

anlayisina uygun bir yaklasimdir.

2.4.2. Kullanilan Ara¢-Geregler Ac¢isindan Karsilastirma

Ogrenme-6gretme siirecinde kullanilan arag-geregler ne kadar c¢ok duyu
organina hitap ederse o kadar ¢ok kalici izli 6grenme gerceklesir. Geleneksel 6gretimde,
O0grenme-6gretme siireglerinde yararlanilan teknoloji ve araglar ¢ok fazla duyu organina
hitap edemez. Ustelik bu araglar 6grencide motivasyonu saglayacak ve dikkati siirekli
kilacak yeterlikte degildir. Programli 6gretim yaklagiminda ise dgrenci bizzat kendinin

kullandig1 arag-gerecler aracilifiyla dgrenirler.

2.4.3.Egitim Programlar Acisindan Karsilastirma

Geleneksel ogretimde hazirlanan egitim programlar1 &grencilerin  bireysel
Ozelliklerini g6z ardi ederek ortalama 6grenci diizeyinde hazirlanir. Bu da onlarin
kabiliyetlerinin son sinirmma kadar gelismesini engellemektedir. Programli 6gretim
yaklagiminda ise egitim programi yapilirken kiicik adimlar ilkesi g6z Oniinde
bulundurulur. Yani 6grenilecek her bilgi, her biri kolaylikla 6grenilebilecek kiiciik
adimlara ayrilir. Her {inite basitten karmasiga, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene
dogru asamali olarak, her Ogrencinin kendi kabiliyetinin son smirina kadar
Ogrenebilecegi sekilde hazirlanir. Bu yaklasim giiniimiiz egitim anlayisina uygun

sekilde egitim programlar1 uygulamaya koyar.
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2.4.4. Ogrenci Etkilesimi Acisindan Karsilastirma

Etkili bir o6grenme ig¢in, Ogrencinin bilgi kaynaklar1 ile dogrudan iliski
kurabilecegi, yaparak yasayarak Ogrenebilecegi bir ortam gereklidir. Geleneksel
ogretimde, 6grenme-0gretme siirecinde 6grencilerin ¢esitli bilgi kaynaklari ile dogrudan
etkilesimi sdz konusu degildir. Ogrenciler sinif ortaminda 6grenme-6gretme siirecinde
genellikle pasiftir. Programli 6gretim yaklagiminda ise 6grenmeye etkin katilim ilkesine

uygun olarak 6grenci ile program arasinda siirekli bir etkilesim saglanmaktadir.

2.4.5. Ogrenci Motivasyonunu Saglama A¢isindan Karsilastirma

Etkili ve verimli 6grenmeyi saglayan en dnemli faktorlerden birisi de 6grencinin
Ogrenecegi konuya ilgi duymast ve motivasyonunun saglanmasidir. Geleneksel
Ogretimde kullanilan yontem ve teknikler ile 6grencinin motivasyonunu saglamak
oldukca giictiir. Programli 6gretim yaklasiminda ise program, 6grencinin biiyiik oranda
dogru cevaplar vermesini saglayacak sekilde diizenlenir. Boylece 6grenci motivasyonu

saglanmis olup bir sonraki adim i¢in olumlu yonde giidiilenmis olur.

2.4.6.Degerlendirme Acisindan Karsilastirma

Geleneksel ogretimde, dgrencinin 6grenme diizeyi aninda Olglilememekte ve
stire¢ degerlendirmesi yerine irlin degerlendirmesi yapilmaktadir. Kapsam gecerligi
zaylf sinav sorulartyla yapilan bu sekildeki degerlendirmede 6grenci degerlendirme
sonucunda almasi gereken doniite ulasamaz. Dolayisiyla eksiklerinin neler oldugu ve
bunlar1 nasil gidermesi gerektigini 6grenemez. Programli 6gretim yaklagiminda ise
programin her aninda 6grenci degerlendirilerek her adimda gerekli doniitleri almasi
saglanir. Kendisine yoneltilen sorulara verdigi cevaplarla dogru cevaplari kargilastirma
ve yanlig1 varsa hemen diizeltme imkanina sahiptir. Bu sekilde 6grenci kendini stirekli
kontrol edebilmekte, doniitler almakta ve eksiklerini gidermekte, boylece etkili bir

o0grenme gerceklestirmis olmaktadir.
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2.5. Programh Ogretim Yaklasimi ve Bilgisayar Destekli Ogretim

Programli 6gretimin uygulanmasina gegmeden 6nce, programli §gretimin temel
Ogelerinden biri olan ve programi sunmaya yarayan arag¢ 0gesinin secilmesi gereklidir.
Arag¢ basili bir materyal olabilecegi gibi bir 6gretme makinesi de olabilir. Ancak
giinlimiizde pratik olmalarmma ragmen islevsellik boyutundaki siirliliklar1 sebebiyle
basili materyaller ¢ok tercih edilmemektedir. Bunlarin yerine daha islevsel olan 6gretme
makineleri kullanilmaktadir. Ogretme makineleri yerine getirdikleri islevler, program
ve Ogrenciye uyma bakimindan az uyabilen, kismen uyabilen ve tamamen uyabilen
olmak iizere li¢ ana gruba ayrilir. Plastik veya kartondan yapilan az uyabilen 6gretme
makineleri veya maddeler arasi gecisin sinirli oldugu kismen uyabilen o6gretme
makinelerine gére tamamen uyabilen 6gretme makinesi olarak adlandirilan bilgisayarlar
asagidaki islevleri yerine getirmektedir (Hizal, 1984:394; Alkan, 2005:190; Usun,
2004:26).

¢ Bilgi sunma, soru sorma,
e Ogrenci cevabmi dogru cevapla karsilastirma, sonug bildirme,
e Dereceli bir ilerleme olanagi saglama,

e (Ogrenmedeki hatalar1 ve dogru cevaplari saptama.

Bilgisayar destekli 6gretim, psikologlar tarafindan gelistirilmis yeni dgrenme-
ogretme ilkelerinin egitimciler tarafindan programli 6gretim yontemleri kullanarak
elektronik araclara uygulanmasini esas alan bir 6gretme yoOntemidir. Bu yontem
sayesinde Ogrenciler programli 6grenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak
etkilesimde bulunmus olur. Boylelikle 6grenciler 6§renmelerini bilgisayar programlari
araciligr ile gergeklestirmenin yani sira Ogrenmelerini izleyip kendi kendilerini
degerlendirme imkanina da sahip olurlar. Bu siirecte bilgisayar bir 6gretme makinesi
gibi fonksiyon gostermektedir (Alkan, 2005:183; Senemoglu, 2005:435; Yanpar,
2006:206).

Programli 6gretimde, bir makine veya bilgisayarin kullanildigi bir ortam
diistintiliir. Mekanik veya elektronik bir ortam diisiiniildiigliinde, donanim ve yazilim

olmak {izere iki temel kavram karsimiza ¢ikar. Bu kavramlar, bilgilerin sunumu,
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kontrolii, depolanmas1 ve bireylerin yanitlarin1 kontrol etmek i¢in tasarimlanan aygitlar
ve platformlardir. Islem yapabilir ve déniit verebilirler. Donanimlar farkli islem hizinda
ve degisik Ozelliklerde olabildikleri gibi farkli boyutlarda da olabilirler. Ancak bu
cihazlarin, dolayisiyla programli &gretimin donanimdan ziyade en Onemli pargasi
yazilimdir. Yazilim, donanimin islevini yerine getirmesinde yol gdsteren ve program
adi1 verilen bir komut dizgesidir. Egitsel yazilim ise, 6gretilecek olan konuyla ilgili bilgi
oOrtintiilerini, 6grenci-donanim etkilesiminin igerigini ve siirecini igeren program kodlari
seti olarak tanimlanabilir. Programli 6grenmede egitsel yazilimm sunumu, bir kitabin
her bir sayfasinin veya paragrafinin ayri ayr1 bir dizi halinde gosterilmesi seklinde

olmaktadir (Akpinar, 2005:15-16).

2.6. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Dersi Ogretiminde

Bilgisayar Destekli Programh Ogretim

Glinlimiiz egitim anlayisinda en 6nemli amacglardan biri, uluslararasi alanda
meydana gelen gelismeleri izleyebilen, teknolojiye ayak uydurabilen, teknolojiden
yararlanabilen ve evrensel diinya vatandasi niteliklerine sahip bireyler yetistirmektir. Bu
bakimdan, 6grenme-6gretme siirecinin temel 6gelerini olusturan dgretmen, sinif ortami,
arag-gereg, personel gibi insan giici ve insan giicli dist kaynaklar birlikte
degerlendirilerek sistematik bir yaklagimla gelistirilmelidir. Ogrenme-dgretme
ortamlarinda en biiyiik etken olan 6gretmenler, yasamin gerekleri dogrultusunda daha
kisa zamanda daha fazla bilgiyi Ogrencilerine ulastirabilmek i¢in uygun egitim

ortamlarin1 hazirlamak ve teknolojiyi kullanmak zorundadirlar (Giiven, 2006:165).

Ogretmenlerin ileri diizeyde entelektiiel teknolojiye sahip cagdas toplumun
ihtiyaglarina cevap verebilecek nitelikte bireyler yetistirebilmeleri i¢in sadece alan
bilgisi yoniinden degil, teknolojik yonden de nitelikli olmasi gerekmektedir.
Ogretmenlerin teknolojik yonden nitelikli olmas1 demek, ¢agm gereklerine uygun
egitim ortamlarin1 hazirlayabilmek ve bunu yaparken de teknolojiden yararlanabilmek

anlamina gelmektedir.

Bilgi caginda 0gretmenlerin tagimalar1 gereken nitelikler asagida siralanmigtir

(McNair ve Galanouli, 2002; akt. Giindiiz ve Odabasi, 2004:45):
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e Bireysel yeterlilik: Ozel bilgi ve iletisim teknolojisi araglarmi kullanabilme.

e Konu yeterliligi: Ogretmenlerin kendi alanlarma egitim teknolojilerini
biitiinlestirebilme yeterliligi.

e Ogretme yeterliligi: Egitim teknolojilerini kullanarak dersi planlama,

hazirlama, 6gretme ve degerlendirme yeterliligi.

Her O6gretmenin cagdas Ogretim teknolojilerini bilmesi ve bu teknolojileri
derslerinde kullanmas1 O&gretmen niteliginin  yiikseltilmesine olumlu katkilarda
bulunacaktir. Dolayisiyla, yeni 6gretmenlik formasyon programinda bu alanlara yer
verilmistir. Ozellikle bilgisayar okur-yazarligi, bilgisayar yoluyla bilgiye erisim ve
yayma (internet) ve bu yolla ders materyalleri iiretme veya gelistirme, hizmet 6ncesi

ogretmen yetistirmede temel hedeflerden biri olarak gériilmiistiir (YOK, 1998b:18).

Ogretmen adaylarinin  bilgi teknolojileri ile ilgili egitimi iki asamada

gerceklestirilmelidir (Giindiiz ve Odabasi, 2004:45):

e Teknoloji okur-yazarlig1 becerilerinin kazandirilmasi
e Var olan teknolojileri  6gretme-6grenme  silireglerinde  kullanabilme

yeterliliklerinin kazandirilmasi.

Teknoloji okur-yazarligi becerisi, bilgi toplumunda her bireyin sahip olmasi
gereken yeterliliktir. Bu yeterlilik, aday 6gretmenleri yetistiren programlardaki “Temel

Bilgi Teknolojileri” dersi ile kazandirilmak istenmektedir.

Var olan teknolojileri 6gretme-6grenme siireclerinde kullanabilme yeterliligi ise
okullarda yeni teknolojilerin kullanilabilmesi ile ilgili ve Ogretmenlerin tasimalari
gerekli olan &zel yeterliliktir. Bu yeterlilik ise “Ogretim Teknolojileri ve Materyal

Gelistirme” dersi ile 0gretmen adaylarina kazandirilmak istenmektedir.

YOK (1998a:27), “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” dersini, ¢esitli
ogretim teknolojilerinin Ozellikleri, 6gretim siirecindeki yeri ve kullanimi, 6gretim

teknolojileri yoluyla 6gretim materyallerinin (¢alisma yapraklari, saydamlar, slaytlar,
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video, bilgisayar temelli ders materyali vb.) gelistirilmesi ve g¢esitli nitelikteki

materyallerin degerlendirilmesi seklinde tanimlamaktadir.

Sekil 8’de Ogretmen adaylarinin  egitiminde teknolojinin  derslerle

biitiinlestirilmesinde izlenmekte olan yol gosterilmistir (Giindiiz ve Odabasi, 2004:46).

Sekil 8: Egitim Fakiilteleri’nde OTMG Dersinin islenme Siireci

Aday
Ogretmen
A 4
Genel Kiiltiir Konu Alan Ogretmenlik
Bilgisi Bilgisi Meslek Bilgisi

\i/

Ogretim Teknolojileri ve Materyal

Gelistirme

v
Genel Kiiltiir Konu Alan Ogretmenlik
Bilgisi «> Bilgisi > Meslek Bilgisi
v v v
A
Nitelikli
Ogretmen

Kaynak: (Giindiiz ve Odabasi, 2004:46)

Sekil 8’den de anlasilacagi gibi Tiirkiye’de 6gretmen adaylarini yetistiren Egitim
Fakiiltelerinin lisans programlarinda, ilk yillarda 6grencilere genel kiiltiir, konu alani ve
ogretmenlik meslek bilgileri verilmektedir. Bu bilgiler birbirlerinden bagimsiz olarak
verilmektedir. Sonraki yillarda ise aday 6gretmenler, almis olduklart OTMG dersi ile
ogretim teknolojilerinin kullanimlarini ve materyal gelistirmeyi &grenirler. Ogretmen
adaylarmdan son smifa geldiklerinde Ogretmenlik Uygulamasi dersinde alan bilgilerini
aktarirken meslek bilgisi ile 6gretim teknolojileri ve materyal gelistirme bilgilerini

biitiinlestirerek uygulama yapmalar1 beklenir. Nitelikli 6gretmen olarak yetismek igin
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bu 6nemli bir 6gedir. Ogretmen adaylart OTMG dersini aldiktan sonra bilgilerini daha

etkili, ¢ekici ve verimli bir bi¢imde sunabilme yeterliligi kazanmaktadirlar.

Egitim Fakiiltelerinin lisans programlarinda 3. Sinifta zorunlu olarak okutulan
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi 2 saat teorik ve 2 saat uygulama
olmak {izere toplam 4 saattir. Kredisi 3 saattir. 2 saatlik teorik kisim 6gretim elemanlari
tarafindan verilirken, 2 saatlik uygulama kisminda Ogrenciler tarafindan materyal
sunumlari yapilir. Ogretmen adaylarinin yeni teknolojileri bilme ve onlar1 kullanabilme
niteliklerini kazandirmasi bakimindan 6gretmenlik meslek bilgisi dersleri i¢inde c¢ok
onemli bir yere sahip olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin,
Ogretim elemanlar1 tarafindan bu anlayisa uygun sekilde yiiriitiilmesi gerekmektedir.
Teorik kisimda yeni teknolojilerden mutlaka yararlanilarak, bu dersin 6gretmenlik
mesleginde neden bu kadar onemli bir yeri oldugunun ogrenciler tarafindan iyi

anlasilmas1 saglanmalidir.

Bu calismada, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin 2 saatlik
teorik kisminda, tezin onceki bdliimlerinde ayrintilariyla agiklanan bilgisayar destekli
programli 6gretim yaklasimi kullanilarak, 6grencilerin teknoloji kullaniminin énemini
yasayarak O0grenmeleri saglanmistir. Ayrica kullanilan materyal 6grencilere istedikleri
her an bilgiye ulasip ¢alisabilmelerine de olanak saglayacak sekilde hazirlanmistir. Bu
sayede Ogrenciler, dersin amagclarina ulasmada ve 6grenme ¢iktilarini elde etmede
sadece 2 saatlik uygulama kisminda kendi hazirladiklar1 materyallerle smirh

kalmamustir.

2.7. Ilgili Arastirmalar

Literatlir incelendiginde programli O6gretim ve bilgisayar destekli 6gretim
hakkinda yapilmig birgok aragtirma ile karsilagiimaktadir. Programli Ogretim
yaklagimina gore hazirlanmis bilgisayar destekli 6gretimden s6z eden ¢aligmalara ise
literatiirde ¢ok rastlanamamustir. ilgili arastirmalar asagida simflandirilmis bigimde

verilmistir.
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2.7.1.Programh Ogretim ile Tlgili Arastirmalar

Yasar (1988), “Yabanci Dil Ogretiminde Programli Ogretim Uygulamas1” adli
aragtirmasinda yabanci dil 6gretiminde programli Ogretim yontemi ile geleneksel
O0gretim yontemini karsilastirmistir. Arastirma ontest-sontest kontrol gruplu modele gore
ylriitiilmistir. Arastirmact deney grubuna uygulamak {izere bir programli dgretim
materyali gelistirmistir. Kontrol gurubuna ise geleneksel yontemle ders islenmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu, 1987-1988 egitim-6gretim yilinda Kiitahya Dumlupinar
Anadolu Lisesi hazirlik sinifinda okuyan 36’s1 deney ve 36’s1 kontrol grubu olmak
lizere toplam 72 6grenci olusturmustur. Arastirma sonunda elde edilen bulgulara gore
yabanci dilde sozciiklerin dgretilmesinde programli 6gretim yontemine gore Ogrenen
deney grubu Ogrencilerinin dgretmen yonetiminde geleneksel Ogretim yontemiyle
Ogrenen kontrol grubu 6grencilerden daha basarili oldugu saptanmistir. Buna karsin,
dilbilgisi becerisinin kazandirilmast ve genel yabanci dil basarisinin saglanmasinda

anlaml bir fark bulunamamustir.

Catalbas (1997), “Ilkokul Dérdiincii Simiflarda Programli Ogretim Y 6nteminin
Uygulanmas1” adli arastirmasinda sosyal bilgiler 6gretiminde programli 6gretim
yontemi ile geleneksel 0gretim yontemini karsilastirmistir.  Arastirmaya 29'u deney
grubu, 29'u kontrol grubu olmak iizere toplam 58 &grenci katilmistir. Deney grubu
tiniteyi programli Ogretim materyali ile, kontrol grubu ise 6gretmen yoOnetiminde
geleneksel yontemle islemistir. Arastirma Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desene
gore ylriitlilmistiir. Sonug olarak her iki grubun sontest aritmetik ortalamalar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Buradan yola ¢ikarak Sosyal Bilgiler
Ogretiminde programli 6gretim yontemi ile Ogrenim goren Ogrencilerin, geleneksel
Ogretim yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerden daha basarili olduklar1 sonucuna

ulasilmstir.

Kurbanoglu (2003), “Organik Kimyada Stereokimya Konusunun Programli
Ogretimi Uzerine Bir Calisma” adli arastirmasinda, organik kimyada stereokimya
konusunun 6gretiminde programli 6gretim yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini
karsilagtirmistir. Bununla birlikte programli 6gretim ydnteminin &grencilerin organik
kimyaya kars1 tutumlar1 lizerine etkisi incelenmigtir. Arasgtirmanin ¢alisma grubunu,

2002-2003 egitim-6gretim yilinda, Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim
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Fakiiltesi Kimya Egitimi Anabilim Dali’nda okuyan 20’si deney ve 20’si kontrol grubu
olmak iizere toplam 40 6grenci olusturmustur. Arastirma Ontest-sontest kontrol gruplu
modele gore yliriitiilmiistiir. Bunun i¢in arastirmaci tarafindan stereokimya basari testi
hazirlanmistir.  Arastirmanin  sonucu, &grencilerin  stereokimya konusu ile ilgili
kavramlar1 6grenme bagarilari tizerine programli 6gretim yontemi ile geleneksel 6gretim
yontemi arasinda, programli 6gretim yontemi lehine istatistiksel olarak onemli bir
farkliligin oldugunu gostermistir. Ayrica, cinsiyetin basari lizerine etkisinin ve cinsiyet
ile uygulama arasindaki etkilesimin istatistiksel olarak onemli bir etkisinin oldugunu

tespit etmistir.

Anil (2006), “Parca Birlestirme (Kirikyama) Calismalarinda Programli Ogretim
Yonteminin Etkililigi” baghikli aragtirmasinda, programli 6gretim ydnteminin parca
birlestirme (kirkyama) uygulamalar1 {izerine etkililigini incelemistir. Arastirma deseni,
yalniz sontest desenidir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2005-2006 6gretim yilinda Gazi
Universitesi, Endiistriyel Sanatlar Egitimi Fakiiltesi Aile ve Tiiketici Egitimi Bilimleri
Boliimii 3.smif dgrencilerinden tesadiifi yontemle secilen 19°u deney ve 19°u kontrol
grubu olmak tiizere toplam 38 kisilik bir 6grenci grubu olusturmustur. Kontrol grubunda
bir ogretmenle birlikte geleneksel yontemle ders islenmis, deney grubunda ise,
programli 0gretim yontemine gore gelistirilen araci takip ederek Ogretmen gozetimi
olmadan 6grencilerin kendi kendilerine 6grenimi gerceklestirmeleri ve parca birlestirme
tekniklerine gore pano yapmalar1 istenmistir. 6 hafta sliren arasgtirmanin bulgularina
gore her iki kiimenin basaris1 arasinda anlamhi bir fark bulunmamistir. Bu sonug;
gelistirilen aracin kullanilabilir oldugunu, Parca Birlestirme (Kirkyama) teknikleri

tizerinde uygulanabilecegini ortaya koymaktadir.

Toplu (2008), “Fen Bilgisi Ogretiminde Programli Ogretimin Ogrenci Basarisi
ve Tutumu Uzerindeki Etkisi” adli arastirmasinda, fen 6gretiminde programli égretim
yontemi ile geleneksel 6gretim ydntemini karsilastirmistir. Arastirma Ontest-sontest
kontrol gruplu deneysel desende yiiriitiilmistiir. Arastirma, 2007-2008 egitim-0gretim
yil1 Sakarya ilindeki bir ilkdgretim okulunda okuyan 29’u deney, 29’u kontrol grubu
olmak {izere toplam 58 altinci sinif 6grencisine uygulanmistir. Bes hafta siiren deneysel
islemler sirasinda deney grubuna fen ve teknoloji dersinin islenmesinde geleneksel
yontemle islenen dersle birlikte arastirmaci tarafindan hazirlanan programli 6gretim

materyali kullanilarak programli 6gretim yontemi uygulanmistir. Kontrol grubunda ise
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diiz anlatim, soru-cevap ve alistirma uygulama yoOntemleriyle ders islenilmistir.
Arastirmaci tarafindan veri toplama araci olarak kuvvet ve hareket basari testi ile fen ve
teknoloji tutum Ol¢egi hazirlanmistir. Verilerin analiz edilmesinde deney ve kontrol
gruplariin Ontest ve sontest basarilarini ve tutumlarini karsilagtirmak amaciyla iliskisiz
orneklemler t-testi kullanilmistir. Daha sonra deney ve kontrol gruplarinin basarilarini
ve tutumlarmi karsilastirmak amaciyla Ogrencilerin Ontest puanlarina gore sontest
puanlarin1 yeniden hesaplayarak inceleyen ANCOVA analizi kullanilmistir. Aragtirma
sonuglar1 dersle birlikte kullanilan programli 6gretim basili materyalinin kontrol
grubuna gore dgrenci basarisini ve tutumunu anlamli olarak artirdigini gostermektedir.
Ayrica, Fen 6gretiminde derse destek olarak uygulanan programli 6gretim geleneksel

Ogretime gore d6grenci tutumunu anlamli olarak arttirdig1 sonucuna ulasilmastir.

Uz (2009), “Programli Ogretim Ile Isbirlikli Ogrenme Yaklasimmimn 7. Smif
Ogrencilerinin Akademik Basaris1 ve Fen Tutumuna Etkisi” adli arastirmasinda, fen ve
teknoloji dersinde, karisimlar konusunun &gretiminde, programli 6gretim yontemi ile
isbirlikli 6grenme yonteminin akademik basariya ve fen dersine yoOnelik tutumlarina
etkisini karsilagtirmigtir. Arastirma  Ontest-sontest kontrol gruplu modele gore
yuriitiilmiistiir. Calismanin  6rneklemini, 2007-2008 egitim oOgretim yili ikinci
doneminde Canakkale’de S. Engin Eker Ilkégretim Okulu’nun, 7/A ve 7/B subelerinde
O0grenim goren 50 6grenci olusturmaktadir. 7/A subesi deney 1 grubu, 7/B subesi ise
deney 2 grubu olarak segilmistir. Deney 1 grubunda, karigimlar konusu arastirmaci
tarafindan programli 6gretim yontemi ile islenmistir. Deney 2 grubunda ise, karisimlar
konusu arastirmaci tarafindan isbirlikli 6grenme yontemi Ogrenci takimlari basari
boliimleri teknigi ile islenmistir. Uygulama, haftada dort ders saati olmak iizere ii¢
haftada tamamlanmistir. Calismanin sonucunda elde edilen veriler, programli dgretim
yonteminin isbirlikli 6§renme yontemine gore Ogrencilerin akademik basarisini daha
fazla arttirdigin1 gostermistir. Deney 1 grubuna uygulanan programli O6gretim
yonteminin 6grencilerin fene yonelik tutumlarini degistirmedigi sonucuna ulasilmistir.
Deney 2 grubu 6grencilerine uygulanan igbirlikli 6grenme yonteminin d6grencilerin fene

yonelik tutumlarini artirdigi sonucuna ulasilmastir.

Sézen (2010), “Sorgulayict Ogrenme ve Programli Ogretim Y&éntemlerine Gore
Islenen Biyoloji Laboratuvari Uygulamalariin Karsilastirilmas1” adli arastirmasinda,

biyoloji laboratuvari uygulamalarinda sorgulayict 6grenme ydntemi ve programli
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Ogretim yonteminin 6grencilerin akademik basarilarina, sorgulayici 6grenme becerileri
algilarina, 6z-yeterlik inanglarina ve biyoloji laboratuvarina uygulamalarina yonelik
tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu desende
yuritiilmiistir. Veri toplama araglar olarak, hazir bulunusluk testi, sorgulayici 6grenme
becerileri algist 6lcegi, biyoloji laboratuvarina yonelik tutum 06lgegi ve biyoloji
laboratuvarina yonelik 6z-yeterlik inang Olgegi kullanilmistir. Akademik basarinin
Olciilmesinde, her etkinlik sonunda acik uclu sorularin sorulmasiyla yapilan sinavlarin,
dénem i¢i ve donem sonu yapilan sinavlarin sonucglarindan yararlanilmistir. Calismanin
orneklemini, 2008-2009 egitim-6gretim yilinda Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi
Fen Bilgisi Ogretmenligi Anabilim Dali’nda &grenim géren 30’u deney ve 30’u kontrol
grubu olmak iizere toplam 68 ikinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma 10 hafta
siirmiistiir. Olceklerden elde edilen verilerin test edilmesinde, kovaryans analizi
(ANCOVA), bagimhi ve bagimsiz t-testi kullanmilmigtir. Arastirma sonucunda
sorgulayict 6grenme yoOnteminin programli 6gretim yontemi ile islenen laboratuvar
dersine gore akademik basariyr daha fazla arttirdigi saptanmistir. Ayrica sorgulayici
o0grenme becerileri algis1 dlgeginden aldiklart ortalama puanlar arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bunun yaninda biyoloji laboratuvar1 6z-yeterlik
inanci ve biyoloji laboratuvart tutum 6lg¢eklerinden aldiklar1 ortalama puanlar arasinda

anlaml bir farka rastlanmamustir.

2.7.2.Bilgisayar Destekli Ogretim ile Tlgili Arastirmalar

Bayraktar (1988), “Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi” adli arastirmasinda,
matematik Ogretiminde bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile geleneksel Ggretim
yonteminin 6grenci basarisi ilizerindeki etkisini karsilagtirmistir. Arastirma, 1986-1987
ogretim yili ikinci yartyilinda Gazi Endiistri Meslek Lisesi birinci sinif matematik
dersinde 15’1 deney ve 15’1 kontrol grubunda olmak {iizere toplam 30 o6grenci ile
yuritilmustir. Arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu desende yiiriitilmistiir.
Aragtirma sonucunda elde edilen bulgulara gére matematik dersinde, bilgisayar destekli
Ogretim yonteminin kullanildigi deney grubu Ogrencilerinin geleneksel Ogretim
yonteminin kullanildigi kontrol grubu Ogrencilerinden daha basarili olduklari

saptanmistir.



48

Bodur (2006), “Bilgisayar Destekli Fizik Ogretiminde Yapisalci Yaklasimin
Ogrenci Basarisina Etkisi” baghkli arastirmasinda, fizik 6gretiminde yapisalct 6grenme
kuramima dayali uygulanan bilgisayar destekli fizik 6gretimi ile geleneksel 6gretim
yonteminin kullanilmasi arasinda 6grencilerin basar1 diizeyleri acisindan fark olusup
olusmadigini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2004-2005 egitim-Ogretim
yilinda Sakarya ilinde Erenler Yunus Emre Cok Programli Lisesi’nde 10. sinifta okuyan
ve fizik dersine katilan 23’{i deney ve 23’ii kontrol grubunda olmak iizere toplam 46
ogrenci olusturmustur. Arastirmanin deneysel deseni, Ontest-sontest kontrol gruplu
modele dayali olarak yiiritilmiistiir. Fizik-2 dersinde yer alan Magnetizma iinitesi
kontrol grubunu olusturan 23 6grenciye geleneksel yontemle, diger 23 68renciye ise
yapisalct 6grenme yaklasimina dayali olarak Swish 2.0 tasarim yazilimi ile hazirlanan
egitim yazilimi kullanilarak bilgisayar destekli egitim ile verilmistir. Arastirmanin
bulgularindan elde edilen sonuclara gore yapisalct 6grenme kuramina dayali olarak
uygulanan bilgisayar destekli egitimin yapildigi deney grubunda 6grenci basarisinin,
geleneksel d6gretimin yapildigi kontrol grubuna oranla daha yiiksek oldugu gézlenmistir.
Sonu¢ olarak bilgisayar destekli egitimin &grencilerin fizik egitiminde geleneksel

yontemden daha basarili oldugu saptanmustir.

Kibar (2006), “Ilkdgretim Diizeyi Fen Bilgisi Ogretiminde Yiiksek Etkilesimli
BDO Yazilimlarmin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli aragtirmasinda, 6. smif fen bilgisi
dersi Ogretiminde bilgisayar destekli Ogretimin Ogrenci basarisina olan etkisini
incelemistir. Bunun igin arastirmaci tarafindan bilgisayar destekli 6gretim yazilimi
hazirlanmistir. Arastirma kontrol gruplu Ontest-sontest modeline uygun deneysel bir
calisma olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2004-2005 egitim-6gretim
yilinda Izmir ili merkezinde bulunan Cahide Ahmet Dalyanoglu Ilkogretim Okulu’nda
O0grenim goren 23’ deney ve 23’1 kontrol grubunda olmak iizere toplam 46 6grenci
olusturmustur. Verileri toplamak amaciyla; uzman gorlisii alinarak gelistirilen,
giivenirlik katsayisit 0,72 olan “Basart Testi” ve “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir.
Verilerin analizinde, deney ve kontrol gruplarimmin arasindaki farkin anlamliligini
belirlemek amaciyla t-testi ve kovaryans analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda;
bilgisayar destekli fen Ogretiminin, geleneksel Ogretim yoOntemine gore Ogrenci
basarisini arttirmada daha etkili oldugu saptanmustir. Ayrica, bilgisayar destekli 6gretim
yontemi uygulanan deney grubunda; cinsiyete gore, 6grenci gelisim diizeyleri arasinda

kiz 6grencilerin lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu saptanmustir.
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Kayabas (2007), “Isbirligine Dayali ve Bireysel Bilgisayar Destekli Ogretimin
Ogrencilerin Basarisina ve Ogrenilenlerin Kalicihigina Etkisinin Karsilastirilmasi” adlt
aragtirmasinda, ortadgretim 9. smif bilgisayar derslerinde isbirligine dayali bilgisayar
destekli Ogretim yonteminin Ogrencilerin basarisina ve o&grenilenlerin kaliciligina
etkisini bireysel bilgisayar destekli 6gretim yontemiyle karsilastirarak test etmistir.
Arastirma, 2006-2007 egitim-6gretim yi1linda Ankara ili G6lbast ilgesi Anadolu Meslek
ve Endiistri Meslek Lisesi 9. sinifta 6grenim gérmekte olan 29°u deney ve 29’u kontrol
grubu olmak iizere toplam 58 kisilik 6grenci grubuna alt1 hafta boyunca uygulanmigtir.
Calismada Ontest-sontest, kalicilik testi kontrol gruplu deneme modeli kullanilmistir.
Deney grubundaki 6grencilere isbirligine dayali bilgisayar destekli 6gretim yontemi,
kontrol grubu Ogrencilerine bireysel bilgisayar destekli dgretim yontemi, arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Elektronik Tablolama” {initesi 6zel ders yazilimi1 ve calisma
yapraklari ile altt hafta boyunca uygulanmistir. Arastirma sonucunda deney grubu ile
kontrol grubunun basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmazken, deney grubunda
Ogrenilenlerin kaliciligiyla, kontrol grubunda 6grenilenlerin kalicili§i arasinda deney
grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Arastirmaci tarafindan elde edilen sonuglara
dayali olarak, o0grenmedeki kaliciligin arttirillmasi igin isbirligine dayali bilgisayar

destekli 6gretim yonteminin kullanilabilecegi onerilmistir.

Zobar (2010), “Bilgisayar Destekli Ogretimin ilkdgretim Uciincii Sinif
Ogrencilerinin Basaris1 ve Tutumuna Etkisi” bashikli arastirmasinda, &grencilerin
Tirkge dersi basarilarina ve tutumuna bilgisayar destekli 6gretimin etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Arastirma Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desende yiiriitiilmiistiir.
Deney grubuna bilgisayar destekli 0gretim, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim
uygulanmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, Sakarya ili Erenler ilgesinde bulunan
Yesiltepe Ilkogretim Okulu iigiincii siniflarindan 26°s1 deney ve 26’s1 kontrol grubunda
olmak tiizere toplam 56 6grenci olusturmustur. Verileri toplamak i¢in Tiirk¢e bagari testi
ve Tiirk¢e dersine yonelik tutum o6lcegi kullanilmistir. Verilerin analizinde Tiirkce
basar1 testinin madde analizi ve giivenirliligini hesaplamak icin ITEMAN paket
programi kullanilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Tiirkge Ontest
basarilarinin karsilastirilmasinda iliskisiz 6l¢limler icin t-testi; deneysel islemler
oncesinden sonrasina degisimlere ise iki faktorlii anova testi yapilmig, dgrencilerin
tutumlarini karsilastirmada ise iligkisiz 6rneklemler igin t-testi kullanilmistir. Arastirma

sonucunda bilgisayar destekli 6gretim uygulamasi ile geleneksel 6gretim uygulamasi
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basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 bulunmustur. Bilgisayar destekli
Ogretim ortaminda Ogrenen deney grubu Ogrencilerinin Tiirkce dersine yonelik
tutumlarinin geleneksel yontemle ders islenen kontrol grubu ogrencilerinden daha

olumlu oldugu gorilmiistiir.

Yesiltas (2010), “Sosyal Bilgiler Ogretimine Y&nelik Gelistirilen Bilgisayar
Yazilimmin Akademik Basar1 ve Tutuma Etkisi” adli arastirmasinda, ilkdgretim 7. sinif
Sosyal Bilgiler dersine yonelik olarak gelistirilecek bir bilgisayar yazilimi
kullanilmasiin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse karsi tutumlarina etkisini
ortaya koymayir amaclamistir. Arastirmanin deneysel deseni, Ontest-sontest kontrol
gruplu deneysel desendir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2009-2010 egitim-6gretim y1l1
bahar yartyilinda Ankara ili Elmadag ilgesi Dr. Kazim Ahmet Mihgioglu ilkdgretim
Okulu 7. smifinda 6grenim goren 24’1 deney ve 24’1 kontrol grubunda olmak tizere
toplam 48 0Ogrenci olusturmustur. Caligma siliresince deney grubuna arastirmaci
tarafindan gelistirilen sosyal bilgiler 6gretim yazilimi kullanilarak bilgisayar destekli
Ogretim yontemi, kontrol grubuna ise sosyal bilgiler ders kitabi seti kullanilarak
geleneksel 0gretim uygulanmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak akademik
basar1 testi ve sosyal bilgiler tutum 6l¢eginden yararlanilmistir. Arastirmada toplanan
veriler, Spearman-Brown korelasyon katsayisi, tekrarli 6l¢iimler i¢in ¢ift yonlii varyans
analizi ve bagimsiz 6rneklemler i¢in t-testi araciligryla ¢ozliimlenmistir. Arastirmanin
bulgularindan hareketle, sosyal bilgiler 6gretimine yonelik gelistirilen bir bilgisayar
yazilimi kullaniminin 6grencilerin akademik basarisini arttirdii sonucuna ulagilmistir.
Buna ilaveten kullanilan bilgisayar yaziliminin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine karsi

tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir.

2.7.3.Bilgisayar Destekli Programhi Ogretim Ile Tlgili Arastirmalar

Gortldugl gibi onceki kisimlarda verilen arastirmalar programli 6gretim ile
bilgisayar destekli 6gretim yontemini ayri ayri ele almaktadir. Programli 6gretim
yaklagimina goére hazirlanmis bilgisayar destekli 6gretimden séz eden c¢alismalara
literatiirde ¢ok rastlanamamis olup, literatiirde karsilagilan arastirmalar asagida

verilmigtir.
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Yigit (2008), “Programli Ogretimin Ilkelerine Gére Hazirlanan 4. Sinif Kesitler
Unitesi Ogretim Yazilimmin Bireysel ve Grupla Ogretim Siireglerinde Kullaniminim
Ogrencilerin Basar1 Diizeyine Etkisi” baslikli arastirmasinda, matematik dersi kesirler
initesinin 0gretiminde geleneksel Ogretim ve bilgisayar destekli dgretimin Ogrenci
basarisina etkilerini incelemistir. Calisma, 2007-2008 egitim-0gretim yil1 2. doneminde
[zmir ili Bornova ilgesi Suphi Koyuncuoglu ilkogretim Okulu’nda dgrenim goren 112
dordiincii sinif 6grencisiyle 5 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin deneysel
deseni, Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desendir. Arastirmaci bir kontrol {i¢
deney grubu kullanarak, geleneksel 6gretimle siif tabanli bilgisayar destekli 6gretim,
tam olarak uygulanan bireysel bilgisayar destekli 6gretim ve tam olarak uygulanmayan
bireysel bilgisayar destekli Ogretimin aralarindaki farki incelemistir. Arastirmanin
sonucunda, dgrencilere uygulanan bu dort 6gretim yonteminin her biri matematik dersi
kesirler tinitesinin 6gretiminde 4. sinif diizeyinde 6grencilerin basar1 saglamasinda etkili
yontemlerdir ve Ogrenci basarisi iizerine etkileri kiyaslandiginda istatistiki olarak

anlaml bir fark ¢ikmamuistir.

Sen (2011), “Miizik Ogretiminde Bilgisayar Destekli Programli Ogretim
Yonteminin Etkililigi” adli arastirmasinda, ilkogretim 7. siif miizik 6gretiminde
programli 6gretim yontemi ile geleneksel 6gretim yontemini akademik basari, miizik
dersine yonelik tutum, bilgisayarla ders islemeye yonelik tutum ve bilgisayara iliskin
oz-yeterlik algis1 boyutlariyla karsilagtirmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2009-
2010 egitim-dgretim yil1 2. donemi Ankara ili Yenimahalle ilgesi Celayir Ilkdgretim
Okulu 7/A smifi (24 kisilik deney grubu) ve 7/B smifi (23 kisilik kontrol grubu)
Ogrencileri olusturmustur. Arastirma, betimsel ve deneysel olmak lizere iki boyuttan
olugmaktadir. Betimsel boyuta nitel ve nicel, deneysel boyuta ise nicel arastirma
yontemleri kaynaklik etmektedir. Arasgtirmanin modeli, tarama ve deneme (deney)
modellerinin kullanildigi karma modeldir. Arastirmada tarama modellerinden iliskisel
tarama modeli, deney modellerinden ise kontrol gruplu Ontest-sontest modeli
kullanilmigtir. Veri toplama araglar1 olarak; basari testi, miizik dersine yonelik tutum
Olcegi, bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum Olgegi, bilgisayara iliskin 6z-
yeterlik algis1 6lgegi ve bilgisayar destekli programli 6gretim yontemine gore islenen
miizik dersine iligskin 6grenci goriis formu kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda,
bilgisayar destekli programli 6gretim yonteminin geleneksel yonteme gore kavrama

diizeyinde ve kalicilig1 saglamada etkili oldugu saptanmistir. Deney ve kontrol grubu
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Ogrencilerinin miizik dersine yonelik tutumlarinin olumlu oldugu gorilmiis ve
aralarinda anlamli bir farklilhik olmadigi goriilmiistiir. Deney grubu Ogrencilerinin
bilgisayar destekli Ogrenmeye yonelik tutumlari, bilgisayara iliskin 06z-yeterlik
algilarinin olumlu oldugu ve bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum puanlart ve
bilgisayara iligkin Oz-yeterlik algi puanlarinda Onteste gore sontestte artis oldugu
gorlilmiistiir. Buna gore deney grubu Ogrencilerinin bilgisayar destekli programl
Ogretim yontemine gore uygulanan miizik dersine iliskin goriislerinin olumlu oldugu,
ders i¢in hazirlanan 6gretim yazilimi ile dersi daha zevkli isledikleri, zamani daha etkili

kullandiklar1 saptanmustir.

Arastirmalarin hemen hepsinde dikkat ¢eken bir diger husus bilgisayar destekli
Ogretimin ve programli 6gretimin agirlikli olarak matematik, fen bilgisi ve sosyal
bilgiler dgretiminde kullamlmis olmasidir. Bunun yaninda Ingilizce, miizik ve meslek
dersleri  Ogretiminde de kullanildig1 arastirmalara rastlanilmistir.  Literatiir
arastirmasinda Ozellikle egitim bilimleri derslerinin 6gretiminde programli 6gretim

yontemi ile karsilagilmamistir.



BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, bilgisayar destekli programli O6gretim yaklagimina gore
hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin etkililigini ve
Ogrenci gorlslerine yansimasini arastirmak igin, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin
birlikte kullanildigr karisik desenlerden “Agiklayict Desen (Explanatory Design)”
kullanilmigtir. Acgiklayict desende arastirmacilar 6ncelikle nicel verileri toplayip analiz
ederler ve ardindan bu verileri tamamlamak ve rafine edebilmek i¢in nitel verileri

toplarlar (Biyiikoztlirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2008:260).

Nicel arastirma icin, “Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Deneysel Desen”
kullanilmistir. Seckisiz atama yoluyla belirlenen gruplardan Deney grubunda (N=30)
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinde bilgisayar destekli programli
Ogretim yontemi ve kontrol grubunda (N=30) diiz anlatim, soru-cevap ve uygulama
yontemlerinden olusan geleneksel 6gretim yontemi kullanilmistir. Her iki gruba da
uygulama oOncesi ve sonrasinda arastirmaci tarafindan literatliirden yararlanilarak
gelistirilen basar1 testi uygulanmistir. Elde edilen veriler t-testi teknikleriyle analiz

edilmistir. Arastirmada kullanilan nicel arastirma deseni Tablo 2°de verilmistir.

Arastirmanin nicel boyutundan sonra nitel arastirma igin, deney grubu
Ogrencilerinin bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimi ile islenen derse iliskin
goriisleri, agik uglu sorulardan olusan bir form vasitasiyla alinmistir. Alinan 6grenci

goriislerinden elde edilen veriler daha sonra igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
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Tablo 2: Calismada Kullanilan Arastirma Deseni

Grup Ontest Ogretim Yontemi Sontest
Gp R BT BDPO BT
Gk R BT GO BT

Gp : Deney Grubu

Gk : Kontrol Grubu

BT : Basar1 Testi

R : Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik
BDPO : Bilgisayar Destekli Programli Ogretim
GO  : Geleneksel Ogretim

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2011-2012 Egitim-Ogretim yili Giiz dénemi Gazi
Universitesi Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Aile ve Tiiketici Bilimleri Egitimi
Boliimii 3. Smif Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan 30’u deney
30’u kontrol grubunda yer almak tizere 60 kisilik 6grenci grubu olusturmaktadir. Hangi

grubun deney, hangi grubun kontrol grubu olacagi segkisiz bir sekilde belirlenmistir.
Bilgisayar destekli programli gretim yaklasimi uygulanan deney grubu ve
geleneksel 0gretim yaklagimi uygulanan kontrol grubu 6grencilerine iliskin demografik

ve sayisal bilgiler Tablo 3°de verilmistir.

Tablo 3: Cinsiyete Gore Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrenci Sayilari

Grup Kiz Erkek Toplam
Deney 21 9 30
Kontrol 19 11 30

Tablo 3’e gore, deney grubundaki toplam 30 6grencinin 21°1 kiz ve 9’u erkek;
kontrol grubundaki toplam 30 6grencinin 19°u kiz ve 11°1 erkektir. Eldeki verilere gore

deney ve kontrol gruplarinin cinsiyet ve sayi agisindan denk olduklarit sdylenebilir.
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Deney ve kontrol gruplarinda bulunan toplam 60 6grencinin tamami basari testinin

Ontest ve sontest uygulamalarinda yer almistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada nicel boyutunda verileri toplamak i¢in arastirmaci tarafindan
literatiirden yararlanilarak gelistirilen Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
dersine iligkin 40 soruluk basari testi kullanilmistir. Arastirmanin nitel boyutu icin ise
uygulama sonunda deney grubu Ogrencilerinin bilgisayar destekli programli 6gretim
yaklagimina yonelik goriisleri agik uc¢lu sorulardan olusan bir form yardimiyla

toplanmustir.

3.3.1.Basar1 Testi

Arastirmada kullanilan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme basari testi
arastirmaci tarafindan literatiirden yararlanilarak gelistirilmistir. Bilgisayar destekli
programli dgretim yontemi ve geleneksel 0gretim yonteminin uygulandigi {initeleri
kapsayan basari testi gelistirilirken, Ek-2’de verilen Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme dersinin ilgili iinitelerinin hedeflerine iliskin dagilim dikkate alinmig; her
hedefe iliskin yeterli sayida soruya yer verilerek madde havuzu hazirlanmistir. Sonugta
pilot uygulama icin toplam 75 soru testte yer almistir. Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Gelistirme dersini veren bir 6gretim elemanindan uzman goriisii alindiktan ve
bir Tiirkce oOgretmeni ile dilbilgisi kontrolii yapildiktan sonra pilot uygulama,
Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesinin son sinifinda 6grenim goren toplam 250
ogrenci lizerinde gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada kullanilan 75 soruluk basari testi

Ek-3’te verilmistir.

Pilot ¢alisma sonrasinda ITEMAN programi ile yapilan madde analizinde her
maddenin gii¢liik ve ayiricilik indisleri hesaplanmistir. Elde edilen basari testinin madde

analiz sonuglar1 Tablo 4’de verilmistir.
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Bir testin giivenirlik katsayisinin .70’ten biliyiik, testte yer alan maddelerin
madde giicliik indeksi .50 civarinda, madde ayiricilik indeks degerinin ise .20’nin

iistiinde olmas1 beklenir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2008:122).

Ayiricilik indisleri .20°nin altinda olan maddeler ve bagimsiz gruplar t-testi ile
alt ve list gruplar %27’lik dilimler arasinda fark goriilmeyen maddeler ayirt edici kabul
edilmeyip testten ¢ikarilmis; sonucta Giivenirlik Katsayist KR-20 = .82 ve ortalama
giicliigii .56 olan 40 soruluk basar testi elde edilmistir. Bu sonuglara gore hazirlanan
basar1 testinin giivenirliginin yiiksek oldugu, madde giicliik ve madde ayirt edicilik

indisleri bakimindan kullanilabilir oldugu s6ylenebilir.

Tablo 4: Basar1 Testi Maddelerine iliskin Degerlerin Dagilimi

Madde Giigliik Indisi Madde Ayirdedicilik

MADDELER (Pi) indisi (Rjx)
S1 5 81 26
$2 10 47 37
$3 T 62 41
S4 13 53 26
S5 16 64 42
S6 17 64 30
s7 18 66 45
S8 19 54 37
39 20 68 41
S10 21 52 44
S11 2 82 27
S12 23 42 26
S13 24 64 34
S14 26 24 24
S15 30 25 27
S16 3 80 51
S17 33 33 27

S18 36 74 .36
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S19 38 Sl .30
S20 39 44 43
S21 40 42 25
S22 41 40 35
S23 43 31 43
S24 44 58 40
S25 45 .61 38
S26 46 34 24
S27 48 .30 35
S28 50 .62 51
S29 51 .62 35
S30 52 81 58
S31 54 42 31
S32 56 57 54
S33 62 37 .30
S34 64 .39 .30
S35 65 g7 .30
S36 70 22 27
S37 71 .61 .29
S38 72 .30 46
S39 73 38 33
S40 74 Sl .26

Son olarak basar: testi tekrar gézden gecirilmis ve yazim hatalar1 diizeltilerek
basar1 testine son sekli verilmistir. Elde edilen 40 soruluk basar1 testi Ek-4’te

verilmigtir.
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3.3.2.0grenci Gériislerinin Almmasi

Arastirmanin sonunda deney grubunda yer alan Ogrencilere 6 adet agik uglu
sorudan olusan bir form verilerek, bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagimina
gore hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi ile ilgili
diisiinceleri sorulmustur. A¢ik uclu sorularda katilimei soruya serbestge cevap verebilir.
Dolayisiyla agik uglu sorular, arastirmaciya hi¢ beklemedigi veya planlamadigi
cevaplart da alabilmesi ve konu hakkinda daha ayrintili bilgiye sahip olabilmesi
avantajin1 saglar (Biiylikoztiirk ve digerleri, 2008:126). Veri toplamak amaciyla

hazirlanan sorular su sekildedir:

1. OTMG dersini bilgisayar destekli programli dgretim yontemi ile islemenin
olumlu yonleri nelerdir?

2. OTMG dersini bilgisayar destekli programli &gretim yontemi ile islemenin
olumsuz yonleri nelerdir?

3. OTMG dersinin dgretiminde geleneksel yonteme gore bu ydntemin etkililigi
hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?

4. Upygulama nasil olsaydi sizce daha etkili olurdu?

5. Sizce bu yontem diger derslere de uygulanabilir mi?

6. Uygulamada karsilastiginiz aksakliklar nelerdir?

Ogrenci goriislerinin alimi1 esnasinda arastirmaci hazir bulunmus ve sorularin
tam olarak anlagilabilmesi i¢in gerekli aciklamalar yapilmustir. Ogrencilerin

bazilarindan alinan goriisler Ek-6’da verilmistir.

“Gegerlik” ve “Giivenirlik” bir arastirmanin bilimselligini belirleyen en 6nemli
iki Olciittiir. Nicel arastirmada gecerlik sonuglarin dogruluguyla, giivenirlik ise
aragtirmanin tekrar edilebilirligiyle ilgilidir. Nitel arastirmada ise bu kavramlar nicel
arastirmada oldugundan biraz daha farklilasmaktadir. Nitel aragtirmada gegerlik
arastirmacinin arastirdigi olguyu, oldugu bi¢imiyle ve olabildigince yansiz gézlemesidir

(Kirk ve Miller, 1986; akt. Yildirim ve Simsek, 2008:255).

Bu aragtirmada gegerligi saglamak icin goriigmelerde arastirmact hazir

bulunarak derinlemesine bilgi toplanmaya calisilmis, uygulama esnasinda dogal
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ortaminda goézlemler yapilmis, gerekli goriildiigii yerde kodlar ve temalar eklenip
cikarilmis, toplanan veriler ayrintili olarak incelenmis, bulgular ve sonuclarin kontrolii

icin islem basamaklar1 agiklanmis ve okuyucu ayrintili bir sekilde bilgilendirilmistir.

Insan davranislarinin  duragan olmamasindan dolay1r sosyal olaylarda bir
arastirmanin aynen tekrari miimkiin degildir. Bununla birlikte her arastirmacinin
olaylar algilama ve yorumlama bigimleri de farklilik gosterir. Bu sebeplerden dolay1
giivenirlik, nitel arastirma i¢in bir dlgiitten ¢cok aragtirmacinin almasi gereken 6nlemler
olarak disiiniiliir. Arastirmacinin alacagi bu onlemler, nicel arastirmada oldugu gibi
giivenirligi test etmek amaciyla degil, daha ¢ok kullandig1 stratejileri belirginlestirerek
diger aragtirmacilarin da kullanabilmesini saglamaya yoneliktir (Yildirim ve Simsek,

2008:259-260).

LeCompte ve Goetz (1982), nitel arastirmada giivenirligi saglayacak onlemleri;
arastirmacinin konumunu, arastirilacak bireylerin 6zelliklerini, uygulamanin yapildig
ortami, kullanilan literatiirii, veri toplama ve analizinin ayrintili agiklanmasi, toplanan
verilerin dogrudan sunulmasi, baska arastirmacilarin da aragtirmaya dahil edilmesi ve
son olarak gozlem ve goriigmelerin teyit edilmesi olarak belirtmistir (Akt. Yildirim ve

Simsek, 2008:260-263).

Bu dogrultuda aragtirmaci tarafindan arastirmanin giivenirligi i¢in yukarida
belirtilen onlemler alinmistir. Ayrica uygulama 6ncesinde, esnasinda ve sonrasinda;
veriler toplanirken ve analiz edilirken bir uzmanla koordineli olarak calisilmis ve

goriislerine bagvurulmustur.

3.4. Arastirmada Kullanilan Ogretim Materyalinin Gelistirilmesi

Arastirmada, bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimina gore hazirlanan
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersine ait web sayfas1 seklinde dgretim
materyali kullanilmistir. Program hazirlama calismasi hazirlik, yazma ve deneme olmak
lizere baglica iic asamadan olusur (Hizal, 1977:175; Kiigiikahmet, 1998:100).
Hazirlanan 6gretim materyali sirasiyla bu ii¢ asamadan gecerek gelistirilmistir. Ogretim

materyalinin gelistirilme siireci Sekil 9’da verilmistir.



Sekil 9: Ogretim Materyali Gelistirilme Siireci
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é Unitelerin Hedefler Programli Programlama
Nreti Dili ve Web

I~ ve S Ogretim

S Konularin j\/ Listesinin j\/ Modeli j\/ Gifiytfiii;e

E Belirlenmesi Belirlenmesi Secimi Ara lei Secimi

<« Web Admin ve Unite, Konu Web Sayfasinin
Sayfasinin Kullanici Alan ve Web

E 2]} 4\ . .. 4\ ve Sorularin 4\ Tasarim Uzmani

< enel /| Arayiizlerinin [/ V| Tarafindan

oS Tasarimi Hazirlanmasi Yazimi incelenmesi

E Web Materyale

g Sayfasinin j\/ Son Seklinin

g Denenmesi Verilmesi

3.4.1.Hazirhk Asamasi

Bilgisayar destekli programli 6gretim materyali gelistirilmesinde ilk asama olan

hazirlik asamasi, kendi i¢inde 4 basamakta ger¢eklestirilmistir.

1. Unitelerin ve Konularin Belirlenmesi: Bu basamakta ilk olarak Ogretim Teknolojileri
ve Materyal Gelistirme dersinin 7 haftalik uygulama siiresi ve uzman goriisii gz
ontlinde bulundurularak uygulamaya dahil edilecek tiniteler kararlagtirilmistir. Buna gore
uygulamaya baglamadan 6nceki haftada uygulamanin agiklanmasi ve dntestin verilmesi,
uygulama bittikten sonraki hafta ise sontestin verilmesi kararlastirilmistir. 7 hafta

stirecek uygulama i¢in secilen liniteler asagida siralanmistir.

e Bilgisayarli Ogrenme Kaynaklari

¢ Yansiticilar ve Materyalleri

e Internet ve Ogretim

e Web Tabanlh Egitim ve Yonetim Sistemi

e Tirkiye’de Uzaktan Egitim Uygulamalarinda Teknoloji ve Materyal Kullanimi
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2. Hedefler Listesinin Belirlenmesi: Uygulamada islenecek iinitelerin ve {initelerde
bulunan konularin belirlenmesinden sonra, bu {iiniteler ve iinitelerde yer alan konular
icin Ogretim Teknolojileri ve Materyal gelistirme dersine ait literatiir incelenmis;
literatlir caligmasinin sonucunda arastirmaci tarafindan Ek-2°de verilen {inite hedef

listeleri olusturulmustur.

3. Programli Ogretim Modeli Secimi: Programlanacak iiniteler ve {initelerde yer alan
konular belirlendikten sonra sira kullanilacak materyalin hangi programli &gretim
modeline gore hazirlanacagina gelmistir. ilgili iinite ve {initelerde yer alan konular ile
uygulamada yer alacak 6grenci grubunun 6zellikleri dikkate alinarak programli 6gretim
modeli olarak “Dogrusal Program Modeli” se¢ilmistir. Bunun yaninda dogrusal
program modelinin dezavantajlarindan siyrilmak ve hizli 6grenen Ogrencilerin hizl
ilerlemesine, yavas 0grenen G6grencilerin ise geri donmesine olanak verebilmek igin
“Ilerlemeli ve Geri Donmeli Dogrusal Program Modeli” kullanmilmasi uygun

goriilmiistiir.

4. Programlama Dili ve Web Sayfast Gelistirme Aracimin Segimi: Web sayfasi
olusturmak i¢in programlama dili olarak temelde html, php ve asp destekli sayfalar
vardir. Html dili admin ve kullanic1 paneli kullanimina miisaade etmemektedir. Ayrica
veri tabani ile ilgili islemleri desteklememektedir. Bu yilizden sadece ekran arayiizii html
destekli tasarlanmistir. Php ve asp tabanli programlama dillerinin veri tabanini
desteklemesine karsin kullanim kolayligt ve uygulamalar gelistirmek agisindan
ASP.NET daha kullanislidir. Ayrica kullanilacak server destegi sebebiyle de ASP.NET
platformu tercih edilmistir. ASP.NET platformunda g¢alisabilmek i¢in en ¢ok tercih
edilen ve Microsoft’un destekledigi C# (C Sharp) programlama dili kullanilmistir. C#
programlama dilini en verimli sekilde kullanabilmek i¢in yine Microsoft’un gelistirdigi
arayliz gelistirme arac1 olan Microsoft Visual Studio 2010 arayiiz gelistirme araci

kullanilmistir.

Aragtirmacinin, C# programlama dili ve Microsoft Visual Studio 2010 arayiiz
gelistirme araci bilgisi baslangi¢ seviyesindedir. Bunun i¢in web sayfasi seklinde
tasarlanan ve Ogrencinin istedigi her an c¢evrimic¢i olarak ulasabilecegi Ogretim
materyalinin hazirlanmasinda arastirmaci tarafindan web tasarim uzmani ve Bilisim

Teknolojileri 6gretmenlerinden destek alinmustir.
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3.4.2. Yazma Asamasi

Bilgisayar destekli programli 6gretim materyali gelistirilmesinde ikinci asama

olan yazma asamasi, kendi i¢cinde 4 basamakta gerceklestirilmistir.

1. Web Sayfasinin Genel Tasarimi: Web sayfasi tasarlanirken, dgrencilerin Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin 6n kosulu olan Temel Bilgi Teknolojileri
Kullanim1 dersinin yeterliliklerini sagladiklar1 g6z O©niinde bulundurulmus olup;
tasarimin kullanislt olacak sekilde ana meniiler ve agilir pencereler seklinde olmasi
diistiniilmiistiir. Tasarimin miimkiin olabildigince sade, acik ve anlasilir olmasina 6zen
gosterilmis, ilkogretim ve ortadgretim Ogrencileri i¢in materyal tasarlanirken olmasi
gereken dikkat ¢ekici 0geler veya animasyonlara gerek goriilmemistir. Bunun i¢in web
sayfasit genelinde teorik bilgi sunumunda beyaz zemin iizerinde siyah yazi rengi ile
birlikte varsa agiklayict resimler kullanilmistir. Web sayfasinda yer alan resimlerin

diizenlenmesinde Adobe Fireworks CS4 resim isleme programi kullanilmustir.

2. Admin ve Kullanici Arayiizlerinin Hazirlanmasi: Web sayfasi gorsel tasarimindan
sonra tiinitelerin, konularin, sorularin eklenip ¢ikarilabilecegi, iiyelik ve diger islemlerin
yiiriitiilebilecegi veri tabani olusturulmustur. Veri tabaninda yapilacak herhangi bir
degisikligin yetkisi sadece Admin (Yonetici) konumunda olan kisi veya Kkisilere
verilmigtir. Sistemde degisiklik yapmakla yetkili kisi Admin girisi yaptiktan sonra,
Admin arayliziinii kullanarak acilir pencerelerden ilgili meniiyli seger. Bu sayede
Admin’e istedigi herhangi bir iiniteyi, bu liniteyle ilgili konular1 ve sorulari sisteme
yiikleyerek programli 6gretim yoOntemiyle isleyebilme imkani taninmistir. Ayrica
sistemi kullanacak 6grenciler icin duyurular, iletisim bilgileri vb. ekleyip cikarabilme
islemlerini de gerceklestirebilir. Sistemi kullanacak Ogrencilerin sisteme giris
yapabilmeleri i¢in kullanici girisi olusturulmustur. Kullanici sadece sistemi kullanmakla

siirli olup kendisine ait sifre iglemlerinden baska sistemde higbir degisiklik yapamaz.

3. Unite, Konu ve Sorularin Yazimi: Sisteme Admin girisi yapildiktan sonra ilgili
meniilerden sirasiyla {inite, bu iinite ile ilgili konular ve sorular eklenip silinebilir. Unite
ad1 eklemek icin “Unite Islemleri” meniisiinden “Yeni Unite Ekle” secenegi secilir.
Eklenecek iinitenin adi sisteme girildikten sonra bu {inite adiyla veri tabaninda agilan

alana konular adim adim olacak sekilde eklenir. Bu islem de {inite eklerken izlenen



63

yolla aymdir. Once “Konu Islemleri” meniisiinden “Yeni Konu Ekle” secenegi secilir.
Konunun eklenecegi {inite ve konu adi girildikten sonra zengin igerikli metin editdriine
konuyla ilgili icerik eklenir. Son olarak konularla ilgili sorular eklenirken “Soru
Islemleri” meniisiinden “Yeni Soru Ekle” segenegi segilir. Sorunun eklenecegi iinite ad
ile konu adi ilgili butonlardan segilerek soru ve sorunun secgenekleri ilgili kutucuklara
yazilir. Sonugta, veri tabaninda iinite-konular-sorular seklinde bir hiyerarsik yapi
olusturularak “Ilerlemeli ve Geri Dénmeli Dogrusal Program Modeli”ne uygun bir

Ogretim materyali hazirlanmis olur.

4. Web Sayfasimin Alan ve Web Tasarim Uzmam Tarafindan Incelenmesi: Web tasarim
uzmani ve Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerinin yardimiyla hazirlanan web sayfasinin
igerik kontrolii, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini yiiriiten 6gretim
eleman1 tarafindan yapilmistir. Web sayfasinin tasarim ozellikleri ve islevselligi ise
Web tasarim uzmani tarafindan yapilmistir. Uzmanlarin incelemeleri sonucunda eksik
goriilen yerler ve faydali 6neriler 15181inda materyal tekrar gézden gecirilmis olup yazma

asamast sonlandirilmisgtir.

3.4.3.Deneme Asamasi

Bilgisayar destekli programli 6gretim materyali gelistirilmesinde son asama olan

deneme asamasi, kendi i¢inde 2 basamakta gerceklestirilmistir.

1. Web Sayfasinin Denenmesi: Programli 6gretim yontemine uygun olarak hazirlanan
web sayfasinin denenmesi, asil uygulama yapilacak deney grubunun 6zelliklerine uygun
olmas1 bakimindan aymi fakiiltenin Bilgisayar Egitimi Boliimiinde okuyan ve bu dersi
daha 6nce almis 30 6grenci iizerinde gergeklestirilmistir. Deneme esnasinda ve sonunda
Ogrencilere gorlis ve Onerileri sorularak web sayfasinda gordiikleri eksiklikleri

bildirmeleri istenmistir.

2. Materyale Son Seklinin Verilmesi: Bu basamakta, bir oOnceki basamakta
ogrencilerden alinan goriis ve oneriler dikkate alinarak materyalde gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Bir Tiirkce 6gretmeni ile dilbilgisi kontrolii yapildiktan sonra materyale

son sekli verilmistir. Hazirlanan web sayfasinin goriiniimii Ek-5’te verilmistir.
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3.5. Deneysel islem

Bu calisma, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin 2 saatlik

teorik kisminda toplam 7 haftada tamamlanmustir.

Uygulamaya baslamadan onceki hafta deney ve kontrol gruplarina arastirmanin
onemi ve amaci hakkinda bilgi verilmis; uygulamalara igtenlikle katilmalar1 ve dlgme
araglarina ictenlikle cevap vermeleri istenmistir. Daha sonra her iki gruptaki 6grencilere
de Ontest uygulanmistir. Son olarak deney grubu Ogrencilerine web sayfasi kullanimi
kisaca aciklanmis ve her kullanici i¢in adlarinin bas harfi ve soyadlarindan olusan bir
kullanict ad1 ve aragtirmaci tarafindan atanan 4 haneli kullanict sifresi dagitilmistir.
Web sayfasi iiye olunabilecek sekilde tasarlanmasina karsin arastirmaci tarafindan
uygulama stiresince iiye alimina kapatilarak sadece deney grubu Ogrencilerin sisteme
giris yapabilmesi ile sinirlandirilmistir. Bunun yani sira 6grencilere istedikleri her an

internet olan her yerde sisteme girebilecekleri hatirlatilmigtir.

Takip eden 7 haftalik donemde uygulama gercgeklestirilmis olup, {initeler her iki
grupta da eksiksiz olarak islenmistir. Uniteler islenmesi, bilgisayar destekli programli
Ogretim yoOntemi uygulanan deney grubuna bilgisayar laboratuvarinda arastirmaci
gbzetiminde, geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubunda ise simifta
O0gretim eleman1 gozetiminde gerceklesmistir. Ayrica uygulama boyunca 6grencilerin

derse devam etmelerine 6zen gdsterilmistir.

Uygulama bittikten sonraki hafta deney ve kontrol gruplarina sontestler
uygulanmistir. Daha sonra acik uglu sorulardan olusan bir form yardimiyla, deney
grubunda yer alan 6grencilerin, bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimina gore
hazirlanan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi ile ilgili diisiinceleri

alimmustir.

Yapilan Ontest-sontest sinavlari ve Ogrenci goriisleri alimi esnasinda
arastirmanin herhangi bir dis etkenden etkilenmemesi icin arastirmaci ve bir gozetmen

hazir bulunmustur.
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3.6. Verilerin Analizi

Aragtirmada kullanilan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme Basar1
Testi’nin pilot uygulama sonrasinda yapilan giivenirlik hesaplamalar1 ITEMAN paket
programi ile yapilmistir. Veri toplama araglarindan elde edilen bilgiler ve arastirmanin
alt problemleri dogrultusunda nicel verilerin analizinde, bagimli ve bagimsiz gruplar

i¢in t-testi teknikleri igin SPSS 17.0 for Windows paket programi kullanilmustir.

Nitel verilerin analizinde ise igerik analizi yontemi kullanilmistir. Icerik analizi,
belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi soézciiklerinin daha kiigiik icerik
kategorileri ile Ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir tekniktir (Bliylikoztirk ve
digerleri, 2008:263). Arastirmaci, igerik analizi yardimiyla verileri tanimlamaya ve
verilerin icinde sakli olabilecek gercekleri ortaya ¢ikarmaya ¢alisir. Icerik analizinde
temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirmek ve bunlari okuyucunun anlayabilecegi bir bi¢imde

diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2008:227).

Nitel arastirma verilerinin igerik analizi dort asamada gergeklestirilir. Bu
asamalar; (1) verilerin kodlanmasi, (2) temalarin bulunmasi, (3) kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi ve son olarak (4) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasidir (Yildirim
ve Simsek, 2008:228). Buna gore aragtirmaci tarafindan ilk Once toplanan veriler
dikkatlice incelenmis ve tliimevarimci bir yaklasimla sorulara iliskin kodlama ve
temalara ayirma islemi yapilmistir. Daha sonra kodlar ve temalar diizenlenerek
frekanslar elde edilmis ve son olarak elde edilen bulgular 1s18inda yorumlama

yapilmistir.



BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi 6gretiminde
bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagiminin, 6grencilerin akademik basarisina
etkisinin ve O0g8renci goriislerine yansimasinin belirlenmesi amacglanan bu g¢alismanin
deney ve kontrol gruplarina iligkin bulgularina ve yorumlarina yer verilmistir.
Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda ilk 6nce bagimli ve bagimsiz gruplar i¢in t-
testi tekniklerinden yararlanilarak elde edilen bulgular i¢in tablolar hazirlanmis;
tablolarin sirasiyla yorumlar1 yapilmistir. Daha sonra agik ug¢lu sorular vasitasiyla
toplanan verilerin igerik analizi yapilirken izlenen yol sirasiyla verilmis; elde edilen
bulgular yorumlanmigtir. Bulgular ve yorumlar, arastirmanin alt problemleri géz dniinde

bulundurularak sirasiyla sunulmustur.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt problemi; “Bilgisayar destekli programli 6gretim
yaklasimina gére hazirlannmg Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan
deney grubu ve geleneksel 6gretim yaklasimina gore hazirlanmis Ogretim Teknolojileri
ve Materyal Gelistirme dersini alan kontrol grubu 6grencilerinin; ontest basar1 puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklindedir. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilere uygulanan basar1 testiyle elde edilen toplam puanlar arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli olup olmadigin1 belirlemek i¢in “bagimli ve bagimsiz gruplar
icin t-testi” kullanilmigtir. “t-testi’nin uygulanabilmesi icin eldeki verilerin, bu testin

varsayimlarini karsilamasi gerekmektedir. Varsayimlar;

e Bagiml degiskene ait Olglimler ya da puanlar esit aralik ya da esit oran
Olcegindedir.

e Bagiml degiskene ait 6l¢limlerin dagilimi her iki grupta da normaldir.
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e Ortalama puanlarin karsilastirilacagi 6rneklemler iliskisizdir.
e Her iki gruptaki 6l¢iimlerin dagilimina iliskin varyanslar esittir (Biiyiikoztiirk,

2009:39).

Tablo 5: Deney ve Kontrol Gruplar1 Basar: Testi Ontest Toplam Puanlari i¢in

Hesaplanan Betimsel Istatistikler

Grup

Deney  Kontrol

N 30 30
Tepedeger 21 17
Ortanca 21 22
Aritmetik Ortalama 21,7 21,6
Standart Sapma 3,38 5,09
Carpiklik ,395 ,341
Carpiklik Katsayisinin Standart Hatasi ,501 ,501
Basiklik ,907 ,216
Basiklik Katsayisinin Standart Hatasi ,972 972

Normalliginin test edilmesinde toplam puanlarin dagilimimna iliskin aritmetik
ortalama, ortanca ve tepedegere iligskin veriler incelenmistir. Bu {i¢ degerin birbirine esit
olmasi dagilimin normal oldugunu; ortalamanin ortancadan biiyiik olmasi saga (pozitif)
carpikligi, kiigiik olmasi ise sola (negatif) carpikligi gosterir. Aritmetik ortalama,
ortanca ve tepedegerin birbirine yaklasmasi dagilimin normalden asir1 uzaklagmadiginin

bir Ol¢lisii olarak alinabilir (Biiyiikoztiirk, 2009:40).

Deney grubu basari testi toplam puanlarinin tepedegeri 21 ortancasit 21 ve
aritmetik ortalamasi 21,7°dir. Bu ii¢ degerin birbirine yakin olmasi deney grubu basari
testi toplam puanlarinin dagiliminin normal oldugu yoniinde yorumlanabilir. Kontrol
grubu bagar1 testi toplam puanlarinin tepedegeri 17, ortancasi 22 ve aritmetik ortalamasi
21,6’dir. Bu ii¢ degerin de birbirine yakin olmasi kontrol grubu basari testi toplam

puanlarinin dagiliminin normal oldugu yoniinde yorumlanabilir.
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Normallik konusunda testlerin kullanilmasi ise bagvurulan bir bagka yontemdir.
Grup biiyiikliigiiniin 50°den kii¢lik olmasi durumunda Shapiro-Wilk; biiyiik olmasi
durumunda ise Kolmogorov-Smirnov (K-S) testleri, puanlarin normallige uygunlugunu

incelemede kullanilan iki testtir (Biiyiikoztiirk, 2009:42).

Bilgisayar destekli programli 6gretim yontemi uygulanan deney grubu ve
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubundaki 6grenci sayilar: (30) 50’den
kiiciik oldugu i¢in, dagilimin normalligi Shapiro-Wilk testi ile de incelenmistir. Test

sonucunda Tablo 6’daki degerler elde edilmistir.

Tablo 6: Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi Ontest Toplam Puanlari
Shapiro-Wilk Testi Sonuclar:

Grup Statistic ~ Serbestlik derecesi Sig.
Deney ,965 30 ,646
Kontrol ,958 30 ,542

Deney ve kontrol gruplari basari testi ontest toplam puanlart igin Shapiro-Wilk
testi sonuglarina gore deney grubu toplam puanlarinin dagilimi (p=,646; t>.05) ve
kontrol grubu toplam puanlarinin dagilimi (p=,542; t>.05) normal dagilimdan anlaml
bir farklilik gostermemektedir. Bagka bir deyisle bu sonug t-testi i¢in diger varsayimi da

karsilamaktadir.

Arastirma dahilinde deney ve kontrol gruplart icin elde edilen olgiimler
birbirinden bagimsiz olarak elde edilmektedir ve her iki gruba iligskin olgiimlerin
dagilimlarina iliskin varyanslarin esitligi Levene F testi ile incelenmistir. Grup
varyanslarinin esitligine iligkin Levene testi sonucunda (F= ,005; p=,943, p > .05)

varyanslarin esit oldugu goriilmiistiir.

Deney ve kontrol gruplarinin basari testi Ontest toplam puanlar1 {izerinden

gerceklestirilen “bagimsiz gruplar i¢in t-testi” sonuglar1 Tablo 7°de yer almaktadir.
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Tablo 7: Gruplarin Genel On Test Puanlarinin Karsilastirilmasina fliskin “t” Testi

Sonuc¢lan
Gruplar N X sS Sd t p
Deney Grubu 30 21,67 3,38
58 0,071 0,943
Kontrol Grubu 30 21,57 5,09

P>0.05

Tablo 7 incelendiginde deney grubu x =21,67 ve kontrol gruplarinin x =21,57
On test puanlar1 arasinda anlamlh bir farkliligin bulunmadigi gézlenmektedir (tsg)=
0,071; p>0.05). Bu nedenle 6grencilerin Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
dersi kapsaminda belirlenen konularla ilgili 6n kosul 6grenmeler ya da giris
davraniglar1 agisindan bir farklhilik tasimadigi baska bir deyisle bilgisayar destekli
programli 6gretim yaklasimi uygulanan deney grubu ve geleneksel 0gretim yaklasimi

uygulanan kontrol grubunun denk oldugu sdylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin ikinci alt problemi; “Deney ve kontrol gruplarinin kendi ig¢inde;
Ontest-sontest basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklindedir.

Arastirmanin bu alt problemine iligkin t-testi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest-Sontest

Puanlarina iliskin “t” Testi Sonuglar

Basar1 Testi

- Ort.
Gruplar N Oniest SorEest Fark. ss Sd t p
X X

Deney 30 21,67 3050 883 3,83 29 1027 000"
Grubu

Kontrol 30 2157 2568 411 534 29 340 003"
Grubu

* P<0.05

Tablo 8 incelendiginde deney grubunun kendi igerisinde Ontest x =21,67 ve

sontest x =30,50 puanlar1 arasinda (to9= 10,27; p>0.05); ve kontrol grubunun kendi
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icinde Ontest x=21,57 ve sontest x=25,68 puanlar1 arasinda (tp9= 3,40; p>0.05)
anlamli bir farklilik gézlenmektedir. Her iki grubun basarilarinda bir artis meydana
gelmistir. Bu bulgulardan hareketle Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi
ogretiminde, gerek bilgisayar destekli programli Ogretimin, gerekse geleneksel

Ogretimin Ogrencilerin basarilarinin artisinda etkili oldugu sdylenebilir.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin {¢ilincii alt problemi; “Bilgisayar destekli programli 6gretim
yaklasimina gére hazirlannms Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini
alan deney grubu Ogrencileri ile geleneksel 6gretim yaklagimina gore hazirlanmis
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan kontrol grubu dgrencilerinin
sontest basart puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklindedir.

Aragtirmanin bu alt problemine iligkin t-testi sonuglar1 Tablo 9’da yer almaktadir.

Tablo 9: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest Puanlarina liskin

“t” Testi Sonuclar

Gruplar N X SS Sd t p
Deney Grubu 30 30,50 3,65 .
58 3,20 0,003
Kontrol Grubu 30 25,68 5,60
¥ P<0.05

Tablo 9’dan da anlasilabilecegi gibi bilgisayar destekli programli 6gretimin
uygulandigr deney grubundaki Ogrencilerin son test puan ortalamast x=30,50 ve
geleneksel Ogretimin uygulandigi kontrol grubundaki &grencilerin son test puan
ortalamast x =25,68’dir. Deney ve kontrol gruplart son test puanlar1 arasindaki bu fark
(basar1), oc=0.05 diizeyinde anlamlhidir (t;sgy= 3,20; P<0.05). Bu sonuca gore; bilgisayar
destekli programli 6gretim ydnteminin, deney grubundaki ogrencilerin Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersindeki akademik basarilarinda, geleneksel
Ogretim yoOnteminin uygulandigi kontrol grubuna oranla anlamli bir artis sagladigi

sOylenebilir.
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4.4. Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincii alt problemi; “Bilgisayar destekli programli 6gretim
yaklagimina gore hazirlanmig Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan
deney grubundaki Ogrencilerin, uygulama sonrasi goriisleri nelerdir?” seklindedir.
Bunun i¢in aragtirmanin sonunda deney grubunda yer alan 6grencilere 6 adet acik uglu
sorudan olusan bir form uygulanarak uygulama hakkindaki diisiinceleri alinmis ve elde
edilen verilerin igerik analizi yapilmistir. Bu kisimda ogrencilere sorulan her bir

sorunun igerik analizi ile elde edilen bulgular1 ve yorumlar1 sirastyla sunulmustur.

Soru 1: OTMG dersini bilgisayar destekli programli dgretim ydntemi ile

islemenin olumlu yonleri nelerdir?

Soru 1 i¢in dgrencilerden elde edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve
temalara ayirma iglemi yapilmistir. Bu islem sonucunda yontemin olumlu yoénleri i¢in 6
adet tema clde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar
belirlenmis ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 10°da
belirlenen temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir. Ogrencilerin, OTMG
dersini bilgisayar destekli programli §gretim yontemi ile islemenin olumlu ydnlerine
iligkin goriisleri birden fazla olabileceginden verilen frekans gorlis frekansini ifade

etmektedir.

Tablo 10: OTMG Dersini Bilgisayar Destekli Programh Ogretim Yéntemi ile

Islemenin Olumlu Yénlerine iliskin Ogrenci Goriisleri

Yontemin Olumlu Yonleri Frekans
Bireysel Hiza Gore Ilerleyebilme 15
Kendi Kendini Degerlendirebilme 15
Istenilen An Istenilen Yerden Ulasabilme 14
Uygulamanin Ilgi Cekici Olmasi 9
Zamani Ekonomik Kullanma 6

Adim Adim ilerleme 5
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Yontemin olumlu yonii olarak bireysel hiza gore ilerleyebilmeyi belirten deney
grubu Ogrencileri, uygulamanin 6grencilere istedikleri kadar tekrar etme ve istedikleri
stirede 6grenme olanagi sundugunu ve bu sayede 6grenme hizlar1 birbirinden farkli olan
ogrenciler igin firsat esitligi sagladigimi belirtmislerdir. Bu temaya iligkin &grenci
goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“Ogrenme hizimi kendim ayarladim.”

“Istedigimde anlamadigim yerlere tekrar doniip bakabildim.”

“Herkesin 6grenme hizi bir degil, bu acgidan firsat esitligi sagladi.

- “...duyusal 6grenmede problem yasadigim i¢in uygulama bana fayda sagladi.”

Yontemin olumlu yonii olarak kendi kendini degerlendirebilmeyi belirten deney
grubu 6grencileri, uygulama esnasinda kendi seviyelerini gorebildiklerini ve bdylelikle
uygulamanin &grenciye aninda doniit sagladigini, ayrica kafalarinda soru kaliplarinin
sekillendigini belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 6grenci goriislerinden bazilar1 agsagida
verilmistir.

—  “... aminda doniit alma olanagi buldum.”
—  “Degerlendirme kismi ne seviyede oldugumu gosteriyordu.”

—  “Konu sonunda degerlendirme sorulari ile sinavda ne tiir sorularin gelebilecegi

hakkinda kafamda sorular sekillendi.”

Yo6ntemin olumlu yonii olarak istenilen an istenilen yerden ulasabilmeyi belirten
deney grubu 6grencileri, zaman ve mekan siirlamasi olmadan 6grenmenin daha etkili
oldugunu, hastalik vb. durumlarda bu o0zelligin biliylk avantaj sagladigin

belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 68renci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— ‘... tek kaynak istedigin an elinin altinda.”

—  “Uygulamanin en onemli avantaji istedigimiz yerde istedigimiz zaman
ulasabilmemizdir.”

—  “Rahatsiz oldugum icin devamsizlik yapmak zorunda kaldim. Ancak evde

internetin basinda ¢alisma imkanim oldu....”
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Yontemin olumlu yonii olarak uygulamanin ilgi ¢ekici olmasini belirten deney
grubu 6grencileri, teknoloji kullanimi sayesinde dersin geleneksel yontemlere gore ¢ok
daha zevkli oldugunu ve ilgiyi siirekli kildigini belirtmislerdir. Bu temaya iliskin

Ogrenci gorlislerinden bazilari asagida verilmistir.

— “Dersi bu yontemle isleyecegimizi duydugumda c¢ok sasirdim. Ciinkii
tiniversitede farkl tekniklerin kullanmildigini gormemistim. Bu derste teknolojiyi
kullanmak geleneksel yontemden ¢ok daha cazip geldi.”

—  “Kitaba gore 6grenmek daha zevkli.”

—  “Sozel dersleri bir 6gretmen esliginde islemek sikici ve uyku getirici. Kendini

vermek zor oluyor. Uygulama bu yonden ¢ok iyiydi.”

Yontemin olumlu yonii olarak zamani ekonomik kullanabilmeyi belirten deney
grubu Ogrencileri, uygulamanin yapis1 nedeniyle zamani etkili kullanabildiklerini, bu
sayede zamandan tasarruf saglandigim1 belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 6grenci

goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

—  “Bu uygulamanmn en giizel yan soruyu yanliy cevapladigimizda biitiin konular

yerine sadece o soruyla ilgili konu ¢ikmasiyla zamandan tasarruf oldu.’

—  “Zaman ekonomik kullanabildik.”

Yontemin olumlu yonii olarak adim adim ilerleyebilmeyi belirten deney grubu
Ogrencileri, bu sekilde ilerlemenin ¢ok zevkli oldugunu ve Ogrenciyi basariya
yonlendirdigini belirtmislerdir. Bu temaya iligskin 6grenci goriislerinden bazilar1 asagida
verilmigtir.

—  “Program yarisma gibiydi. Ilk adimi gecince ikinci adim boylelikle siiriip gitti.”

—  “Bagsarii olmadan diger konuya gegemedik.”

Soru 2: OTMG dersini bilgisayar destekli programli dgretim ydntemi ile

islemenin olumsuz yonleri nelerdir?
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Soru 2 i¢in 6grencilerden elde edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve
temalara ayirma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda yontemin olumsuz yonleri igin
5 adet tema elde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar
belirlenmis ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 11°de
belirlenen temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir. Ogrencilerin, OTMG
dersini bilgisayar destekli programli 6gretim yontemi ile iglemenin olumsuz yonlerine
iligkin goriisleri birden fazla olabileceginden verilen frekans goriis frekansini ifade

etmektedir.

Tablo 11: OTMG Dersini Bilgisayar Destekli Programh Ogretim Yéntemi ile

Islemenin Olumsuz Yénlerine iliskin Ogrenci Goriisleri

Y ontemin Olumsuz Y Onleri Frekans

Sosyallesmeyi Azaltmasi 8

Ogretmene ihtiyag Duyma

Yasanabilecek Teknik Sorunlar

Motivasyon Eksikligi

W | O\ | O | 0

Bilgisayarin Sagliga Olumsuz Etkileri

Yontemin olumsuz yonii olarak sosyallesmeyi azaltmasini belirten deney grubu
Ogrencileri, uygulamada 6gretmen-6grenci ve 6grenci-6grenci etkilesimi olmadigi i¢in
sosyallesmeyi azalttigin1 belirtmislerdir. Ayrica bir 6grenci, 6gretmen-6grenci
etkilesimi olmadigindan ogretmeni rol model olarak almasini zorlastiracagini

belirtmistir. Bu temaya iligkin 6grenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— “...dinleyerek 6grenenler icin dezavantaj...."
—  “Bireysel oldugu igin sosyallesme yok, ogretmen-6grenci ya da ogrenci-6grenci
arasinda bilgi aligverisi miimkiin degil.”

—  “...0gretmenin konuyu anlatisi 6grenciye ilerisi icin model olacaktir.”

Yo6ntemin olumsuz yonii olarak 6gretmene ihtiya¢ duymayi belirten deney grubu
ogrencileri, 6grenme ortaminda kesinlikle bir otorite olarak 6gretmenin varliina ihtiyag
duyduklarimi, geribildirim ve pekistiregleri Ogretmenden almayr tercih ettiklerini

belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 68renci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.
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— “..geleneksel yontemde anlamadigimiz yerleri hemen d&gretmene sorabilme
imkanimiz var.”

—  “Bir bilgiye ulasmak istedigimde her zaman 6gretmene ihtiya¢ duyarim.”

—  “Otorite eksikligi hissettim.”

—  “Mutlaka hoca da bulunmali. Hocalarin yeri ayri.”

Yontemin olumsuz yonii olarak yasanabilecek teknik sorunlar oldugunu belirten
deney grubu 6grencileri, uygulamada bilgisayar ve internete ihtiya¢ olmasi sebebiyle
teknik sorunlarin ¢ikabilecegini ve bu durumun da bir olumsuzluk oldugunu
belirtmislerdir. Bu temaya iligkin 6grenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

- “..uygulama i¢in uygun altyap: gerekiyor....”
— “..internet kesintisi oldugunda ogretim internet tizerinden yapildigi icin

egitimde aksakliklar meydana gelir.”

Yontemin olumsuz yonii olarak motivasyon eksikligini belirten deney grubu
ogrencileri, geleneksel yontemde 6gretmenin gerekli yerde dgrencileri motive ettigini,
uygulamada ise sadece bilgisayarla 6grenmenin motivasyon eksikligine yol agtigini

belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 68renci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

—  “Bu yontemde sadece derse odaklaniyoruz. Sinif ortaminda hocayla birlikte
girgir samata da oluyor. Bu da ogrencinin kafasinin dagilmasint sagliyor.”
“Ogretmen olmadigi zaman o&grenci ¢abuk dagilabiliyor ve motivasyon

duistikliigii yasaniyor (¢iinkii bilgisayar konusmuyor).”

Yontemin olumsuz yonii olarak bilgisayarda ¢alismanin insan sagligina olumsuz
etkileri oldugunu belirten deney grubu 6grencileri, uygulama esnasinda 6zellikle uzun
stireler ekrana bakilmasi gerektiginden goézlerinin yoruldugunu ve bilgisayar kasasinin
giiriiltiisinden rahatsiz olduklarin1  belirtmislerdir. Bu temaya iligkin 6grenci
goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

’

—  “Bilgisayarda belli bir siire sonra gozler yoruluyor ve uyuklama basliyor.’
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—  “Uygulamamin tek dezavantaji  bulundugumuz laboratuvar ortaminda

bilgisayarlarin giiriiltiisii ve ekranin géziime verdigi rahatsizlikt1.”

Soru 3: OTMG dersinin &gretiminde geleneksel yonteme gore bu ydntemin

etkililigi hakkinda neler diistiniyorsunuz?

Soru 3 i¢in dgrencilerden elde edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve
temalara ayirma iglemi yapilmistir. Goriisleri alinan tiim Ogrenciler yontemi etkili
bulmakla birlikte, etkililigi geleneksel yontemle kiyasladiklarinda degisik goriisler
ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin bu goriisleri dogrultusunda 3 adet tema ve bu temalara ait
alt temalar elde edilmistir. Temalar ve alt temalar olusturulduktan sonra bunlara ait
frekanslar belirlenmis ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo

12’de belirlenen temalar ve alt temalar ve bunlara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 12: OTMG Dersinin Ogretiminde Geleneksel Yonteme Gore Bu Yéntemin
Etkililigine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Etkililik Nedenleri Frekans
Verimli Ders Calisma 4
Sozel Derslerde Avantaj Saglama 3
Geleneksel Yontemden Frogramin Yapisi 3
Daha Etkili Tekdiizelikten Uzak Olmasi 2
Ilgiyi Siirekli Kilma 2

Kalict Ogrenme 1

Kisa Sunum Gerekli 5

Geleneksel Yontemle . e
Beraber Etkili Motivasyon Eksikligi 3
Dersi Tekrar Asamasinda Kullanilmali 1
Gelencksel Yontem  Stif I¢i Etkilesim 4
Daha Etkili Ogretmene Soru Sorabilme 2

Bilgisayar destekli programli 6gretim yonteminin geleneksel yontemden daha

etkili oldugunu diisiinen 6grencilerin, bu diisiincelerinin nedenleri incelendiginde 6 adet
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alt tema elde edilmistir. Buna gore 6grenciler, geleneksel yontemlere gore ¢ok daha
verimli ders ¢alisma olanagi bulduklarini, yontemin sozel derslerde kendilerine avantaj
saglayacagini diisiindiiklerini, programin hiyerarsik, tekdiizelikten uzak ve ilgiyi stirekli
kilan yapisim1 etkili bulduklarini ve Ogrenmelerinin kalict olacagina inandiklarimni
belirtmislerdir. Bu temay1 olusturan alt temalara iliskin 6grenci goriislerinden bazilari

asagida verilmistir.

—  “Bilgisayar destekli programli ogretim bir 6gretmenin dersi anlatmasindan
daha verimli.”

—  “Sozel dersleri bir 6gretmen esliginde islemek sikict ve uyku getirici. Kendini
vermek zor oluyor. Uygulama bu yonden ¢ok iyiydi.”

—  “Geleneksel yontemden farkli. Bu yontemde belirli bir konu ardindan problem
ve ilerleyis var.”

—  “Tekdiize bir anlatim olmadigi i¢in sikilmadim.”

—  “Kitaba gore ogrenmek daha zevkli.”

—  “Evde tekrar etmemis olsam da bilgilerin bir¢ogunun zihnimde kaldigint fark

’

ettim.’

Bilgisayar destekli programli 6gretim yonteminin geleneksel yontemle birlikte
kullanilirsa daha etkili olacagini diisiinen 6grencilerin, bu diisiincelerinin nedenleri
incelendiginde 3 adet alt tema elde edilmistir. 5 deney grubu 6grencisi, uygulamanin
baslangicinda geleneksel yontemin 0gretmen tarafindan kisa bir sunum seklinde yer
almasiin daha etkili 6grenmeye yol agacagini belirtmistir. 3 deney grubu Ogrencisi,
uygulamanin motivasyon eksikligine yol agabildigini ve bunun 6niine gecebilmek i¢in
Ogretmenin de uygulamanin bir boliimiinde yer almasi gerektigini belirtmistir. 1 deney
grubu 6grencisi ise dersin 6gretmenle islenmesi gerektigini fakat tekrar asamasinda bu
yontemin ¢ok etkili olacagini diisindiiglinii belirtmistir. Bu temayr olusturan alt

temalara iliskin 6grenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

—  “Uygulamaya ogretmenin derse kiiciik bir giris yapmasini eklesek daha etkili
olabilirdi.”
—  “Ogretmen olmadigi zaman égrenci cabuk dagilabiliyor ve motivasyon

duistikliigii yasaniyor (¢iinkii bilgisayar konusmuyor).”
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’

— “...ogrencinin okulda islenen dersi evde tekrar etmesi icin iyi bir uygulama.’

Geleneksel yontemin bilgisayar destekli programli 6gretim yonteminden daha
etkili oldugunu diisiinen 6grencilerin, bu diisiincelerinin nedenleri incelendiginde 2 adet
alt tema elde edilmistir. Bu diisiinceye sahip 6grenciler, bu yontemde d6gretmen-6grenci
ve Ogrenci-0grenci etkilesiminin olmamasindan ve bu sebeple oOgrencilerin
anlamadiklar1 yerleri soramamasindan 6tiirli geleneksel yontemin hala en etkili yontem
oldugunu belirtmislerdir. Bu temay1 olusturan alt temalara iliskin 6grenci goriislerinden

bazilar1 agagida verilmistir.

—  “Bireysel oldugu icin sosyallesme yok, 6gretmen-ogrenci ya da 6grenci-ogrenci
arasinda bilgi alisverisi miimkiin degil.”
— “..geleneksel yontemde anlamadigimiz yerleri hemen ogretmene sorabilme

imkanimiz var.”

Soru 4: Uygulama nasil olsaydi sizce daha etkili olurdu?

Soru 4 icin 6grencilerden elde edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve
temalara ayirma islemi yapilmistir. Uygulamanin daha etkili olmasini saglayacak
Onerilerden yeterli diizeyde cevap veren 19 6grencinin goriisleri dogrultusunda 3 adet
tema elde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar
belirlenmis ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 13°de

belirlenen temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 13: Uygulamanin Daha Etkili Olabilmesi I¢in Yapilmas: Gerekenlere iliskin

Ogrenci Goriisleri

Yapilmas1 Gerekenler Frekans
Soru Sayis1 Arttirilabilir 9
Géorsel Icerik Zenginlestirilebilir 8

Fiziki imkanlar Gelistirilebilir 2
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Uygulamanin daha etkili olabilmesi i¢in yapilmasi gerekenin, her iinitedeki
konularin sonunda bulunan degerlendirme sorularinin sayisini arttirmak olarak diisiinen
Ogrenciler, soru sayisinin fazla olmast durumunda konularin daha kalici
anlagilabilecegini belirtmiglerdir. Ayrica bir 6grenci soru sayisinin arttirilmasina ek
olarak, bir konunun tekrar1 yapilirken ilkinden farkli sorularin gelmesinin saglanmasiyla
uygulamanin daha etkili olabilecegini belirtmistir. Bu temaya iliskin 6grenci
goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“Soru kismina daha ¢ok yer verilseydi daha giizel olurdu.”

—  “..yalmz tek eksik olarak konu sonundaki degerlendirme sorularinin sayisi
fazla olsaydi ya da konu tekrar edilmek istendiginde degerlendirme sorular

kisminda farkli sorular olsaydi daha basari olurdu.”

Uygulamanin daha etkili olabilmesi ic¢in yapilmasi gerekenin, web sitesinin
gorsel iceriginin zenginlestirilmesi olarak diigsiinen 6grenciler, bu sayede 6grencilerin
ilgisinin uygulamaya daha uzun siire odaklanacagini belirtmislerdir. Bu temaya iliskin

Ogrenci gorislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— “...ama biraz daha gorsel, hareketli bir icerikle desteklenirse daha ilgi ¢ekici ve
merak uyandirici olur. Béylelikle etkili ogrenme gergeklesir.”
—  “Uygulamada daha fazla gorsel icerige yer verilse daha etkili olabilirdi.”

’

—  “Uygulama video ile orneklerle anlatilsaydi daha iyi olurdu.’

Uygulamanin daha etkili olabilmesi i¢in yapilmasi gerekenin, fiziki imkanlarin
iyilestirilmesi olarak diisiinen 6grenciler, laboratuvarin fiziki imkanlarinin ve internet
altyapisinin gozden gecirilmesi ile Ogrencilerin daha hizli ve sorunsuz bir sekilde
programi c¢alistirabileceklerini belirtmislerdir. Boylelikle daha iyi kosullar altinda daha
iyi 6grenmenin elde edilecegini belirtmislerdir. Bu temaya iliskin 6grenci goriislerinden

bazilar1 agagida verilmistir.

“Kullandigim bilgisayarlarin yavashgi belli bir siire sonra ¢alismayi sikici hale
getirdi. Daha iyi bilgisayarlarla daha etkili ¢alisabilirdim.”

—  “Internet altyapisi gozden gecirilmeli.”
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Soru 5: Sizce bu yontem diger derslere de uygulanabilir mi?

Soru 5 icin 6grencilerden elde edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve
temalara ayirma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 3 adet tema elde edilmistir.
Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son olarak bu
bulgular 15181nda yorumlama yapilmistir. Tablo 14’de belirlenen temalar ve bu temalara

ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 14: Yontemin Diger Derslere Uygulanabilirligine iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogrenci Goriisleri Frekans
Tiim derslere uygulanabilir 15
Uygulamali dersler hari¢ diger derslere de uygulanabilir. 14
Sadece teknik derslere uygulanabilir. 1

Uygulamaya katilan tim Ogrenciler bilgisayar destekli programli &gretim
yonteminin diger derslere de uygulanabilecegini belirtmislerdir. Bununla birlikte 15
O0grenci bu yontemin tiim derslerde basariyla uygulanabilecegine inandiklarin
belirtirken, 14 0Ogrenci bu yontemin sozel derslerde basari saglayacagini fakat
uygulamal1 derslerde basarili olamayacagini belirtmislerdir. Ayrica bir 68renci bu
yontemin teknik derslerin Ogretilmesinde c¢ok daha etkili olacagini diisiindiigiinii
belirtmistir. Bu yoOntemin tiim derslerde basariyla uygulanabilecegini diisiinen

Ogrencilerin goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— “Diger derslere de uygulanmasini isterdim.”
—  “Psikomotor beceri gerektirmeyen tiim derslerde kullanilabilir.”

—  “Bu yontem igerigi uygun olan diger derslerde de kullanilabilir.”

Bu yontemin sozel derslerde basar1 saglayacagimi fakat uygulamali derslerde

basarili olamayacagini diistinen 6grencilerin goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— “...sozel dersler icin en etkili yontem olabilir ama sayisal dersler icin en etkili
yontem olabilecegini diigiinmiiyorum.

— “...uygulamall dersler disinda her derse uygulansa gayet yararh olabilir.”
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—  “Bu yontem uygulamali dersler harig¢ diger derslere de uygulanabilir.”

Bu yontemin teknik derslerin 6gretilmesinde ¢ok daha etkili olacagini diisiinen

bir 6grencinin goriisii asagida verilmistir.

— “Yontem diger derslere de wuygulanabilir. Ozellikle bilgisayara doniik

)

programcilik vs. gibi derslerde islense daha bagarili olabilir.’

Soru 6: Uygulamada karsilagtiginiz aksakliklar nelerdir?

Soru 6 i¢in 5 6grenci uygulamada karsilastiklar1 aksakliklart belirtmistir. Elde
edilen veriler dikkatlice incelenerek kodlama ve temalara ayirma islemi yapilmistir.
Ogrencilerin bu goriisleri dogrultusunda uygulamada karsilasilan aksakliklar igin 2 adet
tema elde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar
belirlenmis ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 15°de

belirlenen temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 15: Uygulamada Karsilasilan Aksakliklara Iliskin Ogrenci Goriisleri

Aksakliklar Frekans
Internet kullaniminda yasanan aksakliklar 3
Fiziki kosullar yliziinden yasanan aksakliklar 2

Uygulama esnasinda sorun yasayan Ogrencilerin goriisleri analiz edildiginde 3
Ogrencinin internet kullaniminda baglanti problemleri yasadigini, 2 6grencinin ise
uygulamanin yapildig1r bilgisayar laboratuvarinin fiziki kosullarindan kaynaklanan
problemler yasadigi tespit edilmistir. Bunun yaninda uygulamaya katilan deney grubu
Ogrencileri, hazirlanan web sayfasi ile ilgili hi¢gbir aksakliktan s6z etmemislerdir. Bu

temaya iliskin 6grenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

— “Tek bir aksaklik oldu o da internete girme asamasinda, onun haricinde bir

)

sorunla karsitlasmadim.’

—  “..kullandigim bilgisayar ¢ok yavasti bu da uygulamay: sikici hale getirdi.”



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimina gore hazirlanmis Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin 6grencilerin akademik basarisina etkisinin
ve Ogrenci goriislerine yansimasinin tespiti amaciyla yapilan bu arastirmada elde edilen

bulgular 1s1¢1nda su sonuglara ulagilmistir:

1. Bilgisayar destekli programli dgretim yaklasimma gore hazirlanmg Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubu ve geleneksel
ogretim yaklasimma gore hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme dersini alan kontrol grubu ogrencilerinin; Ontest bagar1 puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmiistiir. Bunun sonucunda deney ve

kontrol grubunun birbirine denk oldugu sdylenebilir.

2. Bilgisayar destekli programli dgretim yaklasimma gore hazirlanms Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubu ve geleneksel
ogretim yaklasgimma gore hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme dersini alan kontrol grubu 6grencilerinin; kendi i¢ginde Ontest-sontest
basari puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Bunun
sonucunda; gerek bilgisayar destekli programli 6gretim yaklagiminin, gerekse
geleneksel Ogretim yaklasiminin, Ogrencilerin bagarilarmin artiginda  etkili

oldugu soylenebilir.

3. Bilgisayar destekli programli dgretim yaklasimma gore hazirlannms Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney grubu &grencileri ile

geleneksel Ogretim yaklasimina gore hazirlannmis Ogretim Teknolojileri ve
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Materyal Gelistirme dersini alan kontrol grubu o6grencilerinin sontest basari
puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
Bunun sonucunda; dgrencilerin Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme
dersindeki akademik basarilarinda, bilgisayar destekli programli Ogretim
yaklagimiin geleneksel 6gretim yaklasimina oranla daha etkili oldugu ve deney

grubuna uygulanan bu yontemin amacina ulastigi sdylenebilir.

. Uygulama sonunda bilgisayar destekli programli &gretim yaklasimina gore
hazirlanmis Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersini alan deney
grubundaki Ogrencilerin goriigleri alinmistir. Bu goriisler analiz edildiginde

asagidaki sonuclara ulasilmistir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulamay1 olumlu bulduklari noktalarin; bireysel
hiza gore ilerleyebilme, kendi kendini degerlendirebilme, istenilen an istenilen
yerden ulagabilme, uygulamanin ilgi c¢ekici olmasi, zamani ekonomik

kullanabilme ve adim adim ilerleyebilme oldugu goriilmiistiir.

Deney grubu Ogrencilerinin  uygulamayr olumsuz bulduklart noktalarin;
sosyallesmeyi azaltmasi, Ogrenme ortaminda Ogretmene ihtiyag duyma,
yasanabilecek teknik sorunlar, motivasyon eksikligi ve bilgisayarin sagliga

olumsuz etkileri oldugu goriilmiistiir.

Deney grubu Ogrencilerinin timii bilgisayar destekli programli 6gretim
yonteminin etkililigini kabul ettigi goriilmiistiir. Bununla birlikte yontemi
geleneksel yonteme gore daha etkili bulan 15 6grenci yontemin ¢ok daha verimli
ders c¢alisma olanagi sundugunu, sozel derslerde kendilerine avantaj
saglayacagini diisiindiiklerini, programin hiyerarsik, tekdiizelikten uzak ve ilgiyi
stirekli kilan yapisini etkili bulduklarin1i ve 6grenmelerinin kalici olacagina
inandiklarin1  belirtmislerdir.  Yontemin  geleneksel yontemle  birlikte
kullanilmasinin daha etkili olacagin1 diisiinen 9 Ogrenci uygulamanin
baslangicinda veya herhangi bir boliimiinde 6gretmenin de yer almasinin daha
etkili olacagini, motivasyon eksikliginin Oniine gececegini bilmek i¢in veya
dersin 6gretmenle islendikten sonra tekrarin bu yontemle yapilmasi gerektigini

belirtmislerdir. 6 Ogrenci geleneksel yontemin bilgisayar destekli programli
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ogretim yonteminden daha etkili oldugunu diisiinmektedir. Ogrenciler, bu
yontemde 6gretmen-6grenci ve dgrenci-dgrenci etkilesiminin olmamasindan ve
bu sebeple dgrencilerin anlamadiklar1 yerleri soramamasindan &tiirii geleneksel
yontemlerin hala en etkili yontem oldugunu belirtmislerdir. Bunun sonucunda;
bilgisayar destekli programli &gretim yonteminin etkili bir yontem oldugu

sOylenebilir.

Deney grubu 6grencileri uygulamanin daha etkili olabilmesi i¢in yapilmasi
gerekenleri, her iinitedeki konularin sonunda bulunan degerlendirme sorularinin
sayisini arttirilmasi, web sitesinin gorsel iceriginin zenginlestirilmesi ve fiziki
imkanlarin 1iyilestirilmesi olarak belirtmislerdir. Bunun sonucunda; daha
gelismis bir soru havuzuyla, zengin gorsel icerikle ve fiziki imkanlarin

iyilestirilmesiyle uygulamanin ¢ok daha etkili olacagi sGylenebilir.

Deney grubu ogrencilerinin tiimii bilgisayar destekli programli &gretim
yonteminin diger derslere de uygulanabilecegini belirtmislerdir. Bununla birlikte
15 oOgrenci bu yontemin tiim derslerde basariyla uygulanabilecegine
inandiklarmi belirtirken, 14 06grenci bu yoOntemin sozel derslerde basari
saglayacagini fakat uygulamali derslerde basarili olamayacagini belirtmislerdir.
Ayrica bir 6grenci bu yontemin teknik derslerin 6gretilmesinde ¢ok daha etkili
olacagini diisiindiigiinii belirtmistir. Bunun sonucunda; bilgisayar destekli
programli dgretim ydnteminin diger derslere de rahatlikla uygulanabilecegi

sOylenebilir.

Deney grubu 6grencilerinden uygulama esnasinda sorun yasayan 5 &grenciden
3’1 internet kullaniminda baglant1 problemleri, 2’si ise uygulamanin yapildigi
bilgisayar laboratuvarimin fiziki kosullarindan kaynaklanan problemler
yasadigini belirtmistir. Buna karsin Ogrenciler web sayfasi ile ilgili higbir
aksakliktan s6z etmemiglerdir. Bunun sonucunda; bilgisayar destekli programli
Ogretim yaklasimina gore hazirlanmis web sayfasi seklinde 6gretim materyalinin

amacina ulastig1 sOylenebilir.
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5.2. Oneriler

Arastirmada elde edilen bulgular ve sonuglara dayali olarak uygulamaya ve ayni

konuda yapilacak arastirmalara yonelik asagidaki dneriler sunulmustur.

5.2.1.Uygulamaya Yénelik Oneriler

1. Uygulama, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersinin bes {initesi
icin gergeklestirilmis olup 6gretim elemanlar1 tarafindan gerekli uzman yardimi

aliarak dersin tiim iiniteleri i¢in hazirlanabilir.

2. Ogretmen yetistirme programlarinda, ogrencilere bu tiir yazilimlarin

hazirlanmasini 6gretecek dersler verilebilir.

5.2.2.Bu Alanda Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme dersi igin gerceklestirilen bu
arastirma, Egitim Bilimleri alanmna ait diger dersler icin de yapilarak bu

derslerdeki basariya etkisi incelenebilir.

2. Uygulamaya katilan 6grencilerin yaris1 yontemin uygulamali derslerde basaril
olamayacagini diisiinmektedir. Yontem, uygulamasi olan bir derste uygulanarak

basariya etkisi incelenebilir.

3. Bilgisayar destekli programli Ogretim yaklasimina ait O6grenci goriislerini

etkileyen faktorler arastirilabilir.

4. Bilgisayar destekli programli 6gretim yaklasimi ile bilgisayar destekli farkli

Ogretim yaklagimlar karsilastirilabilir.
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BILGISAYARLI OGRENME KAYNAKLARI

UNITENIN
BOLUMLERI

HEDEFLER

1. 1lk Bilgisayarlar ve
Egitimde

Kullanilmas1

1.1. Bilgisayarlarin tarihsel gelisimini agiklar.

1.2. Bilgisayarlarin egitimde kullanilma nedenlerini sayar.

2. Bilgisayar Destekli
Ogretim

2.1. Bilgisayar destekli 6gretimi tanimlar.
2.2. Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlarinin 6zelliklerini
kavrar.

2.3. Bilgisayar destekli 6gretim yazilimi ekibinin
gorevlerini ve arasindaki iligkiyi ifade eder.

3. Bilgisayarla

Yonetilen Ogretim

3.1. Bilgisayarla yonetilen 6gretimin iglevlerini agiklar.

3.2. Bilgisayarla yonetilen 6gretimin bilgisayar destekli
ogretimden daha az maliyetle daha etkili oldugu sonucunu
cikarir.

4. Bilgisayarla
Desteklenen Ogrenme

Kaynaklari

4.1. Bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklari ile
bilgisayar destekli 6gretimin farkliliklarini belirtir.

4.2. Bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklarinin
Ozelliklerini sayar.

5. Coklu Ortamlar

5.1. Bilgisayarli ¢oklu ortamlarin 6zelliklerini bilir.

6. Bilgisayarl
Ogrenme
Kaynaklaryla Ilgili

Ergonomi

6.1. Ergonomi ile bilgisayarli 6grenme kaynaklarindan
yararlanmay1 iligkilendirir.

6.2. Bilgisayarli 6grenme kaynaklar i¢in fiziksel ortami
diizenler.

6.3. Bilgisayarli 6grenme kaynaklar1 i¢in kullanici ara
yliziinii diizenler.

7. Bilgisayarl
Ogrenme
Kaynaklarmin
Yararlar1 ve

Sinirhiliklar:

7.1. Bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin yararlarini siralar.
7.2. Bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin sinirliliklarmi

siralar.
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YANSITICILAR VE MATERYALLERI

UNITENIN
- . HEDEFLER
BOLUMLERI
1.1. Opak projektoriin 6zelliklerini sayar.
1. Opak Projektorii 1.2. Opak projektoriin yararlarini1 ve sinirliliklarint ayirt

eder.

2.1. Film makinesi ve seritlerinin 6zelliklerini sayar.
2. Film Makinesi ve
2.2. Film makinesi ve seritlerinin yararlarini ve
Seritleri
siirliliklarini ayirt eder.

o 3.1. Slayt makinesi ve slaytlarin 6zelliklerini sayar.
3. Slayt Makinesi ve o
3.2. Slayt makinesi ve slaytlarin yararlarini ve sinirliliklarini

Slaytlar1
ayirt eder.
4.1. Tepegoz ve saydamlarin 6zelliklerini sayar.
4. Tepegoz ve 4.2. Tepegdz ve saydamlarin yararlarini ve sinirliliklarini
Saydamlar1 ayirt eder.
4.3. Tepegdz saydami hazirlar.
5. Data Show 5.1. Data Show’un 6zelliklerini sayar.

6. Video Projektorii | 6.1. Video Projektoriiniin 6zelliklerini sayar.

7. Konferans . o
) 7.1. Konferans projektoriiniin 6zelliklerini sayar.
Projektorii
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INTERNET VE OGRETIM

UNITENIN
BOLUMLERI

HEDEFLER

1. Bilgisayar Aglar
ve Internetin Tarihi

Gelisimi

1.1. Bilgisayar aglarinin temel 6zelliklerini bilir.

1.2. Internetin tarihsel gelisimini agiklar.

2. Internetin

Kullanim Amaglari

2.1. Internetin kullamim amaclarin bilir.

3. Internette Ogretim

Ortamlari

3.1. Internette dgretim ortamlarinin dzelliklerini bilir.
3.2. Internette dgretim ortamlarinin gesitlerini siralar.

3.3. Internet yoluyla dgretimin amaclarini aciklar.

4. Internet Yoluyla
Ogretimde Etkilesim

ve Ogretmenin Rolii

4.1. Internet yoluyla 6gretimde iyi diizeyde etkilesimin

Ogretme-0grenme siirecine sagladigi yararlarin farkina varir.

4.2. Etkilesimde 6gretmenin roliinii tanimlar.

5. Etkilesimli
Ortamlarda Isbirlikli

Ogrenme

5.1. Internette isbirlikli 5grenmenin temel dzelliklerini bilir.

5.2. Isbirlikli 6grenmede 6gretmenin roliinii ifade eder.
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WEB TABANLI EGITiM VE YONETIM SISTEMI

UNITENIN
BOLUMLERI

HEDEFLER

1. Web Tabanli
Egitim

1.1. Web tabanl egitimle ilgili temel kavramlar1 tanimlar.
1.2. Es zamanli (Senkron) egitimi agiklar.

1.3. Farkli zamanli (Asenkron) egitimi agiklar.

1.4. Web tabanl egitim sitelerinin tasimas1 gereken
ozellikleri sayar.

1.5. Web tabanli egitim sitesi gelistirme siirecinin

bilesenlerini listeler.

2. Web Tabanli

2.1. Web tabanl egitimin 6gretmen ve 6grenci i¢in

Egitime Dayali Ornek | yararlari bilir.
Senaryo 2.2. Web tabanl egitimin sinirhiliklarini bilir.
3. E-Ogrenme 3.1. E-Ogrenmenin tanimini yapar.

4. Ogrenme Yonetim

Sistemi

4.1. Ogrenme yénetim sistemi ile ilgili kavramlari tanimlar.

5. Ogrenme Igerik

Y Onetim Sistemi

5.1. Ogrenme igerik yonetim sistemi ile ilgili kavramlar:

tanimlar.

6. Bilgi
Teknolojilerinde
Birlikte Calisabilirlik
Standartlar1 ve
Kilavuzlar1 Gelistiren

Kurumlar

6.1. Bilgi teknolojilerinde birlikte ¢aligabilirlik standartlar

ve kilavuzlar gelistiren kurumlari tanir.
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TURKIYE’DEKI UZAKTAN EGITIM UYGULAMALARINDA TEKNOLOJi VE

MATERYAL KULLANIMI

UNITENIN
BOLUMLERI

HEDEFLER

1. Uzaktan Egitimin

Anlami

1.1. Uzaktan egitimin anlamini agiklar.

2. Tiirkiye’de Ilk
Uzaktan Egitim
Uygulamalar1

2.1. Tiirkiye’de uzaktan egitimin tarihsel gelisimini siralar.

3. Universitelerin
Uzaktan Egitim
Uygulamalar1

3.1. Universitelerin uzaktan egitim uygulamalarin1 agiklar.

4. Milli Egitim
Bakanlig1 Uzaktan
Egitim Uygulamalar

4.1. Milli Egitim Bakanlig1 uzaktan egitim uygulamalarini

aciklar.

5. FONO
Acikogretim Kurumu
Uzaktan Egitim
Uygulamalar1

5.1. FONO Agikogretim Kurumu uzaktan egitim

uygulamalarini agiklar.




OGRETIM TEKNOLOJNLERI VE MATERYAL
GELI$TIRIM{E DERSI BASARI TESTI

Sevgili Ogrenciler;

Asagida 75 maddelik ¢oktan seqmeli soru
ver almaktadir. Smav stires: 75 dk “dir. Basanlar..

1) Iik bilgisayar kim tarafindan tasarlanmustu?

A) Charles Babbage
B) Logie Baird

C) Lumer Kardegler
D) Andrew May

E) Charles F. Jenkins

2) I Transistdrinicads

IO Cekirdek bellegin tiretimi

I Tler: diizey programa dillermin gelisiom
Yukandakilerden hangilen bilgisayar teknolojilenndela
gelismelerin luzlanmasina neden olmmgtur?

A) Yalmz I
C) Yalmz ITI

B) Yalmz II
D) Ive Il
E)LOwvelll

3) Bilgisayarlann yaymnlasmasmda ik olarak hangi
markalarm uygun fiyatla satiga gikmas: etkili olmugtu?

A) UNIACI ve IBM

B) APPLE ve Z80

C) PENTIUM ve CELERON
D) Z1 ve Z3

E) COMMODORE ve ATARI

4) Asapdalnlerden hanmst  bilgisayann  efitimde
lullanulma pedenleninden bin olamaz?

A) Bilgisayarlar bareylerle hizli ethalegime girmeyi saglar.

B) Bilgiler gorsel- 1gitsel medva araclanyla dzha etiah bar
jekilde sunulabilir.

C) Bilmisayarlar smufta Ofretmemin yerimi rahathida
doldurabilir

D) Bilgizayarlar ¢ok saydalki bilgiy saklayrp igleyebalir.

E) Bireysel &gretime destel veris.

5) Ajsamdakilerden hangisi bilgisayar destekli gretimi
en dogru bigimde ifade eder”?

A) Ders igenfini sunmak i;in bir bilgisayann Sgrencivie
dogrudan etkilegime girmesi igin kullamlmasidar,

B) Ogretmenia bilgisayan kullamlmasidr

C) Bilgisayarn oluldala tiim etkinliklerde loullanilmasidis

D) Bilgizayann  Sfretmen verimi doldurarak  Sgretimun
gergeklesunlmesidir.

E) Sumf ortanunda bilgisayar bulunmasidr.
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6) Asagdakilerden bilgisayar  desteldi

S@retimdeln vazhmlardan b degildir?

A) Sadelegtirme
C) Model Olugturma
E) Karsilastirma

B) Ven tabam
D) Multimedya

7) Asagdakilerden hangisi gergek vajamdaki claylann
tikriicii?

kontrollii bir selalde temsil edildif yazilim

A) Ahgtirma ve Tekrar
C) Benzetim

B) Ogretimsel Oyun
D) Problem ¢ &zme
E) Birebir Ogretim

8) Yandaki diyagram hangi yazilum tiriine aittir?

A) Algtuma ve Tekrar B) Benzetim
C) Ogretimsel Oyun D) Problem Cozme
E) Birebir Ogretim

9) Asagdakilerden hangisi ders yazilm ekibinin bir
diyesi degildir”

A) Ders Geligtirica B) Coziimlemeci
C) Senaryo Yazan D) Medya Uzman
E) Programe:

10) Ders yazulim ekibinde ders konulanm en iyi bilen kigi
olmasma raFmen dainm tive olmayan hangisadin?

A) Cozimlemeci B) Ierik Uzmam
C) Planlamacy D) Medya Uzmam
E) Programec:
11) Asagidakilerden hangisi bilgisayarla  yonetlen
Bretim islevlerinden degildir?
A) Olgme B) Talimat gelistirme
C) Kayt tutma D) Destelk Hizmet
E) Fiziki Ortam

12) Kirtasive masraflanndan  lurtulmak  isteven  bir
uzaktan e@itim lwumm Sgretimde bilgisayan kullanmak
istiyor. Bunun igin en etldh véntem hangisidie?

A) Bilgisayann Ietisim Araci Olarak Kullanilmasi
B) Bilgisayarla Yonetilen Ogretim

C) Bilzisayarla Destellenen Ogrenme Kaynaklar,

D) Bilgisayann Uretim Arac: Olarak Kullanslmas:

E) Bilgisayar Destelli Ogretim



13) Bilgisayarla  desteklenen Sgrenme  kaynaklanm
bilgisayar destekhi Sgretimden aywran fark nedu?

A) Dogrudan Sgretmemes:
B) Sinav olmamas:

C) Devamsizhik alinmamasi
D) Teloar olmamas:

E) Maliyetl: clmass

14) Asasidalilerden hangisi  bilgisayarla  destellensn
Sgrenme kaynaklarndan degildir?

A) Ver tabanlan

B) Bilgisayarls iletisim
C) Hipermedya

D) Kullamicy ara yiizii
E) Uzman sistemler

15) Mize, kitiphane, hava alam gibi Ggrencinin
kolaylikla ulagamayacag verleni incelemes:
azafidakilerden hangisi ile mitmliindiic?

B) Etkilesimli CD
D) Sanal Gergelklik

A) Video Konferans
C) Etkilesimhi Video
E) Hipermedya

16) Asagida verilen balgisayarli Sgrenme kaynallarmnda
Ogrenme siwecim etlaleyen etmenlerden hangisi insan
sagligryla birebir etkili olandsr?

A) Ergonomu

B) Nutelikli bilgi

C) Gudulenmuslik diizeva

D) Bireysel farklilikdar

E) Yazilim-ders programm uygunlugu

17) Asagidakilerden hangisi bilgisayarl: &grenme ortanu
clugtururken dikkate almmas: gerekenlerden degildir?

A) Ekranda parlama olmamalidar.

B) Klavye ve fare vatay konumda durmalidar.
C) Elran donebalir olmaladsr.

D) Sandalye gok yitksel: olmamalidar

E) Bilgisayar kasas: uzalkia olmalidar.

18) Asagidakilerden hangisi lkullamer ara  yiziinga
elverish olmas: igin gerekdi Slgiitlerden ban degildir?

A) Kullamlan dil anlagilir olmalidir.

B) Bilgi mantilch bar sirada venlmelidir.

C) Miimldin oldugunca gok bilgi venilmeladis.

D) Kullames  program  komwtlanm  hatwlamsl
zoruada kalmamalidar.

E) Yazmlum iginde kullanscs rahatca dolasabilmelidic.

19) Asagidakilerden  hangisi
kaynaklarimn yararlanndan deg

Sgrenme

bilgisayarla
ir?

A) Ogrenci bilgiyi daha az zamanda Ggrenir.

B) Ogretimin planlanmas: esnek olabilir.

C) Ogrenciler Snceden kazandildan davramslar igin
zaman kaybetmez.

D) Ogn:nc:lcnu geliginunin izlenmesi kolaylagr,

E) Ogrencilerin sosyal gelisimlerini arttryr,

20) Asamdalilerden hangisi  bilmisayarla  Sgrenme
kaynakdarimn siarhlikdanndan bindie?

A) Baglangig maliyeti yiikseldtis.

B) Osrenciler istedigi zaman istedi3i siirede calisir.
<) Dg::eunen merkezde degildr.

D) Ogrenct uzaktan &grenebalir.

E) Ogretim plam esneklesir.

21) Asagidakilerden hangisi egitimde lullanslan yansiticy
araglardan degildir?

A) Slayt Makinesi B) Opak Projekiar
C) Film Makines: D) Manyetik talita
E) Data Show

22) Opak projeltoni kullanan bir egitimed asagidaldlerden
hangisuu islevemez?

A)Resim
o —
E) Sembol

B) Sekil

D) Gizim

23) Asamdakilerden  hangisi  Opak
vararlanndan degildir?

Projektariin

A) Kullamlmasi, basit ve kolay 6grenilir bir aragtir.
B) Bozulabilecek karmasik parcalar: yoltur.

C) Savdam olmayan her tiirli materyali gdstenr.
D) Bilgisayar ekran girintilenini yansitabilir.

E) Eitaplar vansinlarak suufca incelenebilir.

24) Asapdakilerden hangisi film sentler: dullammu igin
wanhs bir ifadedir?

A) Film ders konusuna uygun olmalidar

B) Film sendine dolunmlmamalidar.

C) Senn ve louru bir yerde muhafaza edilmelidur.
D) Asil kopyalan kesinhkle kmllamtmamalidar.

E) Film gentlerinin lmllanim giderek artmaktadir.
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15) Asagidakilerden hangisi film makinesi ve gentlerinin
varatlanndan degildir?

A) Serit koparsa bir bantla tamir edilebilir.
B) Kolay ogrenilir.

C) Kullanslmas kolaydir.

D) Ogretmen resimlerin surasim degigtirebilir,
E) Ogrencinin ilgisini geler.

26) Film seritlerine  benzer sekilde 35mm  filmle
hazirlanan duragan girsel arag agagidalalerden hangisidir?
A) Slayt Malsnesi B) Opak Projelasr
C) Data Show D) Video Projelatr
E) Tepegdz

27) Asagidakilerden hangisi slayt makinesi ve slayvtlann
yararlanndan degildir?

A) Ekonomiktir

B) Paketlenmes: ve sallanmas: kolaydir.

C) Karanlik ortama ihtiyag duymaz.

D) Sunular daha sonra tekrar edilebilr.

E) Ogretmen 1stedigi slayt durdurup agiklama vapar.

28) Ikl yaz: tahtast adiyla da amlan  materyal
asazidakilerden hangisidis?

A) Slayt Malonesi B) Tepeztz
C) Film Malanesi D) Video Projelair
E) Opak Projektar

29) Asapidakilerden hangisi tepegiz ve saydamlann
surlilildanndan bindir?

A) Renkd: resimlen gBsteremez.

B) Saydamun fizerine 13aretleme ve ¢izim yapilamaz.

C) Saydamlar defistinluken olusan beyaz ik
Sgrencinin dilkatini dagitabilir.

D) Kullamunu zordur,

E) Sintfin ¢ok 1y karartilmas: gerekar.

30) Asamdalkilerden hangisi. video projektoriniin islevini
yerine getiren ve bir tepegdzle calizabilen bir aragtu?

A) Film Makinesi B} Opak Projektér
C) Data Show D) Slayt Malkinesi
E) Elektronik tahta

31) Bilgisayar elyamnda ne varsa yansitabilen ve egitimde
en ¢ok tercih edilen yansiticr materyal hangisidis?

A) Video projelasrii B) Opak projelatr
) ) Kenferans projektarii D Televizyon
E) Tepegoz

12) Asapdabilerden hangisi aym anda o farkl yere
sunum yapmak amaciyla lullamlan bir aragte?

A) Slayt Malanesi B) Konferans Projeltdr
C) Video Projekiar D) Fitm Makines:
E) Tepegtz

33) Bilgisayar aglan igin asagrdali ifadelerden hangisi
soylenemez”?

A) Yerel bilgisayar aglarma kasaca “LAN" denir.

B)Farkh melanlarda  bulunan  bilgisayarlann
olusturdugu aga lasaca “WAN" densr.

C)En az o hilgisayann birbinine baglanmastyla
olusan vapiya “bilgsayar af:” denir.

D) Bir ofiste, bir bilmsayarla bir yazicuun birbirme
baglanmas: WAN'a Grnelir.

E) Internet aguun herhangi bir yoneticis: yoktur.

34) Intemetin tarihsel gelisimi ile dzili agafidakilerden
hangis: yanhsor?
A) Intemnetin  baglanger  sayilan ik wygulama
ARPANET tir.
B) Ilk denizagin uwygulama TCP/TP protokolii iledir.
C) Tikive internete ilkc defz 1993°te baglanmustir.
D) Tiirkive nin internete ilk baglantis Istanbul Teknik
Universitesi nden yapilmmgtur.
E) Guniunfizde internet servisi  saglayan  Gzel
kuruluglar bulunmaktadsr.

15) Asapdakilerden hangisi Tirkive'de intermeti ilk

kallanan Gniversitelerden degildir?
A) Ankara Universitesi B)Ege Universitesi
o tTo D)ODTU

E) Gazi Universitesi

36) Asazdakilerden hanmgisi intermetin  e@itim  igin

dogrudan lmllamm amaglanndan olamaz?

A) Kiiniphanelerde aragtama yapmak

B) Herhang: bir kenuda arastuma vapmak
C) Eginm vermek

D) Herhangi bir konuda bilgi toplamalk

E) Aligveris yapmak
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37) Intemette &gretim ortamlanmun dgrencilere sundugn
en onemli avanta) nedit”?

A) Zamandan tasarruf saglar.

B) Fursat egitsizlifini ortadan kaldunr.

) Bireysel Gfremume imbkan tamir.

D) Devam zorunlulugu yoldur.

E) lletisim problemi olanlar igin uyzundur.

38) Asagidakilerden hangisi intemette metin  temelli

&gretim ortamlanndan savilamaz?
A) Sanal gergeklik B) E-Posta
C) Haber gruplarn D) Schbet odalan

E) Video konferans

39) Asagidakilerden hangisi yilksel Sgretimde internet

yoluyla Sgretimin yaygm.lmﬂa gergeklestinlebilecek
amaglardan degildir?

A)Oprencilere  tim  ditnvadan  koouyla  ilgili
uzmanlarla etkilesimde olma clanag:  saglamak

B) Dinyamin farkh yerlerinde bulunan uzman ve
Sgrencilerle toplantilar diizenlemelk:

C) Ogrencilere  belitli  bir verleskede agidmanms
derslere kanlma olanag: saglamak

D) Her yas probundali insam efitmel:

E) Ogrencilere farkl: iiniversitelerde aqlan derslere
katilma olanaf saflamak

40) Asagidakilerden hangisi, kit bir goriinm kalitesiyle,
ekranda konngan kasiyi dinlemenin ve izlemenin yorcn
olmasindan kaynaklanan simrlilify ortadan kaldumak igin
ogretmemn yapmas: gerekenlerden degildir?

A) Ofrencilerin ilgi dizeylerini vilksek tutarak daha
etlan dinlemeye yol agmalk

B) Derste gesitlilizi lullanmak ve lusa bolimler igin
plan yapmal:

C) Karmagik bir konu haklonda 30 dakikabk bur ders
vermek

D) Derste etiin dinleme saglayacak 10'ar dakikahk
lasa dilimler olughrmale

E) Dersin birkag bSlimi igin farkl bir Sgretme telmiginin
lullamldigs difer etlanlik alternatiflerind Jnllanmale

41) Asagidakilerden hangisi intermet yoluyla &gretimde
ogretmenler ve Gfrencilerin birbirlenim yalmzca ekrandan
gctme]my]e ilgh n.m.d:hg: ma-d.an kaldumak iqn

A) Oturunm giir ses tomryla baglatmalk

B) Ogrenci istmlerini siklikla kullanmak

C) Kameraya bakarak gz temasi kmrmak

D) Hizh ve beldenmedik hareketler yapmalk:

E) Oturma plam yapmak ve oturumlarda Imllanmalk

41) Asapdakilerden hangisi  etlilesimli  ortamlarda
15birldddi frenmede S&retmenin rolleninden degildir?
A) Egtsel Rol
C) Yanetsel Rol
E) Entik Rol

B) Sosyal Rol
D) Teknik Rol

43) Asapidakilerden  hangisinde  intemmet  yoluyla
daretimde etlili cevrimugt yonetim igin gelistinilen modelin
basamaklan dogru sulanmgty?

A) Sosyallegme, sisteme ging ve gidileme, bilgnin
paylasm,  bilgimin  yapalandimlmasi,  G2rencilen
Ggreticiler olarak geliynrmek

B) Sisteme ping ve gidiilleme, sosyallesme, bilgamin
paylajmu, bilginin  yapdlandinlmas:,  G@rencileri
Ggreticiler olarak zelistirmelk

C) Bilginin paylajumu. sosyallejme. sisteme giriy ve

gudilleme, bl vapilandinlmasi,  SZrencilen
Ogreticiler olarak gelistrmelk

D)Bilginin  yapilandinlmas:  bilginin  paylago,
sisteme ging ve gidilleme, sosyallesme.  &grencileri

Sgreticiler olarak geligtirmel

E) Ogrencilen Sfreticiler clarak gelistirmel
Sosyallesme, bilgiun yapilandinlmas;, bilgnin

paylasm, sisteme girtg ve giidilleme

44) Uzaltan eftuni desteklemsk igin, web fizerinden
verilmek fizere hazulannuy, zamandan ve mekandan
bagimsiz olarak engpim clanaklan sunan, erginmn bir ag
iizerinden (Internet va da intranet olasak) vapildg: egitim

A) Uzaktan e3itim
B) Web tabanl: egitim
C)E-58

D) Gezinme ile Sgrenme
E) Yagsam boyu efitim

45) Asagidakilerden hangisi e zamanl: (seakron) efitime
Sroektir?

A) Melktupla efitum

B) Konferans yoluyla egitim

C) e-mail ile efitim

D) Televizyonla egitim

E) CD-ROM ile efztim

46) Asagidakilerden hangisi e zamanh egitim igin yanhs
A) Ogrencilere sosyalleme imian: tamr.
B) Orenct — Ogretmen etlilegimi vardsr
C) Ogrenciye sanal bir suuf hissi verir.
D) Dersin zamam bellidar.
E) Ogrenci — Ogrenci etkilejimi yolour.
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4T) Ogrencilere zaman ve mekan siurlamas: koymayan

A) Ev sdevi

B) Farkl: zamanh egitim
C) Sohbet odalars

D) Senkron egitim

E) Beyaz tahta uygulamas:

48) Web tabanli efitim sitesinden beklenilen &zellikler

A) Biligim yaymolanndan

B) Enformatik Millh Komitesi'nin hazirladify dolkiimandan
C) WWW ile baslayan her siteden

D) Milli Olimpiyat Komitesi web sayfasindan

49) Asagidakilerden hangisi bir web sitesinin web tabanh
saglayabilecek bir tekmolojik altyap: {donamm)

B) Ezitim esnasinda Ofrencilerin birbirleri ile siireldi
olarak iletigimim saglayacak bir sistem

C) Orenci merkezli sekilde tasarlanmis egitim yaziliom

D)Ders notw hazwlanmas;, Ggrenci  sorulanmn
cevaplanmasi ve rehberlik yapacak akademik personel

E) Tiim bunlarin ortak hedefte birlegmesini  saglayacak
bir organizasyon

geligtirme sixrecinin bir paras: degildir?

51) "Gorsel okur-yazarlk" G@renciletin hangi Gzellikleri
arasinda yer alu?

A) Biligsel Szelliklen

B) Kisilik ozelliklen

52) “Ortaklarla isbirligi” &frencilerin hangi Gzellikleri
arasinda yer alu?

53) “Ogrenme motivasyonu” Ggrencilerin hangi Gzellikleri
arasinda yer alu”?

A) Biligsel 6zellikleri
B) Kisilik dzelliklen
D) Psikomotor Gzelliklen
E) Fiziksel &zellikleri

A) Kullame: alo] kapasitesini belirleyen faktorler

B) Gevre  faktGrii  (Glrilti, 151, aydmlatma,
havalandsrma vb.)

C) Organizasyon faki6ri (Egitim, iy organizasyonu vb.)

D) Saghik ve giivenlik faktorleri(Stres, mide agnsi vb.)

E) Meteorolojik faktGrler (Isi, sicakhik, yagg vb.)

55) Web tabanh bir dersin geligtirilme ayamasinda;

*  Dersin amacina uygunlugn
o Ders igi etkinliklerin yeterli olmasi,
. i araglarimn

»  Egitim materyallerinin stiili olarak
tasarlanmas,

o  Ogrenci ihtivaglanmn karpilanmas:
test edilir.

Basamaklan verilen bu test agafidakilerden
hﬂﬂg&ﬂ.‘l“l.

A) Alfa Testi BE) Beta Testi
C) T testi D) Bagan Testi
E) Korelasyon Testi
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56) Asadakilerden hangisi web tabanl: egitmun dgrenci
igm yararlanndan degildir?

A) Sosyallesis
B) Ogretim elemanma kolayea ulass
C) Maliveti azahr

D) Zamandan tasarruf saglamr

E) Kendi hizinda 5grenis

57) Asamidakilerden hanpisi  web  tabanh  eZitinun
Sgretmen igin yararlanndan degildir?

A) Mekana bagh degildir

B) Ogrenciler amnda kontrol edebilirler
C) Maliyeti azaly

D) Zamandan tasarmuf saflanr

E) Daha az ¢aba sarf ederler

58) Asamdakilerden hangisi web tabanh  egitimin
suurlilibclanndan degildir?

A) Daha gok galiyma gereltirir.

B) Ogretmenler daha fazla ¢aba sarf ederler.
C) Ezitim kurumlan esneldesir

D) Ogrenciler yalmzlik hissine kapilular.

E) Hiperortamida kaybolabilirler.

50) EOgrenme tanums asafidalulerden hangisinde en
dogru bigimde verilmigtir?

A) Bﬂgmj.rmn eginmde kullamlmasadir.

B) Insanlanin  bilimi kullanarak dogaya dstimlik
lurmak icin tasarladig rasyonel bir disiplindir.

C)Belith bar igen®m wuygun sivegler vyoluyla
uygulamaya koyma ve uygulama sonuglarm
degerlendirmedir.

D) Ogretimde karsilagilan somalann bilimsel illkelere
bagh olarak nasil ¢Szilebilecegryle ilzlenmeltir.

E) Insanlarin  &grenme  gereksimimlenni, yilksek
tekmolojiye dayah olarak geleneksel egitim disinda
veni olanaklaila saglayvan bir sistemler bitimiidiir.

60) Asafidakilerden hangisi Sgrenme yinetim sisteminin
Szelliklennden degildir?

A) Kayut

B) Ogrenme nesnelerinin sunnmu
C) Ogrencinn izlenmesi

D) Démniit

E) Velilerle gdriisme
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61) Ogrenme icerik vénetim sisteminin  bilesenleri
Ozelden genele, ajafudalulerden hangisinde dogru
seralanom st ?

A)Ogrenme  Nesnest-Ogrenme  Bileseni-Ogrenme
Cergevesi-Bilgi Nesnesi-Saf Ipenk Materyalleri
B)Bilz Nesnesi-Ofrenme  Nesnes:-Saf {gerik
Materyallen-Ogrenme Qm;u'es:-ﬂgremn Bilegeni
C)Ogrenme  Cergevesi-Ogrenme  Bilesem-Ogrenme
Nesnesi-Bilgi Nesnesi-Saf Igerik Materyallesi
D)Saf Igenk Materyallen-Ofrenme  Bilegem-
Ogrme Cercevesi-Ogrenme Nesnesi-Bilgi Nesnesi
E) Ogrenme Bilegeni-Bilgi Nesnesi-Ogrenme
Nesnesi-Ogrenme Cercevesi-Saf Icerik Materyvalleri

62) "Bunlar, metin, ham ven. fotograf resim tablo,
hareketl: gorintd, ses, gorsel dosyalar, gibi igenik va da
medva bilgilendir. Daha alt pargalara aynlmazlar”
agklamasiyla  agapdalkd  kavramlardan  hangisini
anlatilmaktadis?

A) Ofrenme bileseni

B) Saf 1penk materyalleni
C) Bilgi nesnesi

D) Ogrenme nesnesi

E) Ogrenme cevresi

63) Asamdakilerden hangisi bir  Sfrenme nesnesi

standard: degildir?
A)IMS B) ADL
) 150 D) TMC

E) ARIADNE

64) Asagidakilerden hangisi Glkelerin uzaktan egitime
yénelme sebeplennden birn degildir?

A) Firsat egatsizliyi

B) Kaynaklann verimli kullanlamamas
C) Diuigiik natelile

D) Ogrencilerin sosyallejememesi

E) Standardin saglanamamasi

05) Guniimiizde en yaygao kullamlan Ggretim telmolojisi
ya da materyali ajagidakilerden hangisidu?

A) Televizyon
C) Internet

B) CD
D) Radyo
E) Video



060) Tikive'deli ilk uzaltan efitim uvygulamas: hangi
yilda baslamughu?

A) 1840
€) 1974

B) 1927
D) 1981
E) 1956

67) Tigkiye'dels il uraltan eftim uwypulamas: hangi
yolla gergeklegtiriloigtu?

A) Intemet B) Ders kitab:
C) Televizyon D) Radyo
E) Mektup
68) Uzaktan 1 ik uwygulayan  Gmiversite
asafidakilerden hangisidir?
A)ODTU
B) Sakarya Universitesi

C) Ankara Universitesi
D) Anadelu Universitesi
E) Gaz Universitesi

09) Asagidakilerden hangisi, infemet yoluyla egitim

uygulayan tniversitelerden degildir?
A) Anadolu B) Furat
C) Yiiztincii Yil D) Sakarya
E) ODTU
70) Asagidakilerden  hangisi  e-Universite  olmay:
A) Anadolu B) Furat
C) Yiiziincii Yil D) Sakarya
E) ODTU

71) Asapidakilerden hangisi  Acikogretim  Fakiiltesi

Sgretmenlik hsans programlarmdand?
A) Sosyal Bilgiler B) Okuldncest
) Matematik D) Fen Bilgisi
E) Turkge

72) Asamdali uzaltan efitim uwygulamalarmm hangisinde
temel egiim gereci olarak ders kitab:
kullamlmamaktadu?

A) Agik Ilksgretim Olulu

B) Aqikdgretim Lisesi

C) Anadolu Universitest

D) Meslelki ve Tekmik Agikégretim Olulu
E) Sakarva Universitest

73) Agikdgretim Lisesi asafidaki kurumlardan hangisine
bagh olarak nzakian egitim uygulamasm strdirmeltedi?

A) Film Radyo Televizyonla Egitim Merkezi

B) Film Radyo Televizyonla Egitim Baskanlif

C) Egitim Araglan ve Donatum Merkezi Bagkanlhig
D) Egitim Telmolojilen Genel Misdiuliigi

E) Ortadgretun Genel Mudarliga

74) Asagidakilerden hangisi ilkdgretim okulu ya da daha
st dizey efitim gbrmily clanlara. uzaktan efihim ya da
gerelmginde yiz yize efiim programlan uwygulayarak
msanlar bir meslek salubi yapan knrumdu?

A) Acikiigretim Lisesi
B) Mesleki ve Teknik Aciksgretim Olubu
C) Anadolu Universites

D) ODTU

E) Sakarya Universitesi

75) Asagdakilerden hangisi Fono Agikdgretim Kurnom
tarafindan  uwygulanan wuzaktan efitim lusslanndan

tegildir?

A) Bilgisayar

B) Kozmetik

C) Radyo Teknigi
D) Muhasebe

E) Dujital Elektronik

Test bitd, Liitfen cevaplarumzi kontrol ediniz,
Tepakidivler...
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Ek-4: Basanr Testi

OGRETIM TEKNOLOJILERI VE MATERYAL
GELISTIRME DERSI BASARI TESTI

Sevgili Ogrenciler;

Asagida 40 maddelik ¢oktan se¢meli soru

yer almaktadir. Sinav siiresi 40 dk. dir. Basanlar...

1) Asagdakilerden hangisi bilgisavar destekli 6gretinu
en dogru bicimde ifade eder?

A) Ders icengim sunmak i¢in bir bilgisavarn dgrenciyle
dogrudan etkilesime girmesi 1¢in kullamlmasadar.

B) Ogretmenin bilgisayars kullanilmasidir.

C) Bilgisayarin okuldak tium etkinliklerde kullamlmasidur.

D) Bilgisayarin  dgretmen verimi  doldurarak 6gretimin
gerceklestinlmesidar.

E) Smuf ortaminda bilgisayar bulunmasidir.

2) Ders yazihm ekibinde ders konularim en 1y1 bilen kist
olmasmna ragmen daim fiye olmayan hangisidir?

A) Céztunlemect B) Igenk Uzmam
C) Planlamaci D) Medya Uzmam
E) Programc:
3) Asagdakilerden hangisi  bilgisayarla  yonetilen

ogretim islevlerinden degildir?

A) Olgme B) Talimat gelistirme
C) Kayit tutma D) Destek Hizmeti
E) Fizik1 Ortam
4) Bilgisayarla  desteklenen 6grenme  kaynaklarim

bilgisayar destekli 6gretimden aviran fark nedir?

A) Dogrudan &gretmemesi
B) Smav olmamas:

C) Devamsizlik alinmamas:
D) Tekrar olmamas:

E) Maliyeth olmasi

5) Asagda venlen bilgsayarh &grenme kaynaklannda
ogrenme strecuu etkileyen etmenlerden hangisi msan
sagligyla barebur etlali olandir?

A) Ergononu

B) Nitelikli bilgi

C) Gudiilenmshk diizey:

D) Bireysel farklihiklar

E) Yazlin-ders programi uygunlugu

6) Asagdakilerden hangisi bilgisayarl Ggrenme ortamu
olustururken dikkate alinmasi gerekenlerden degildir?

A) Ekranda parlama olmamalidir.

B) Klavye ve fare yatay konumda durmalichr,
() Ekran dénebilir olmalidir.

D) Sandalye ¢ok vitksek olmamalidir

E) Bilgisayar kasas: uzakta olmalidir.

7) Asagdakilerden hangist  kullamer ara  yiiziiniin
elverish olmasi i¢in gerekli l¢iitlerden biri degildir?

A) Kullanilan dil anlasilir olmalidir.

B) Bilgi mantikh bir sirada venilmelidir.

C) Miimkiin oldugunca ¢ok bilgi vertlmelidir.

D) Kullanier  program  komutlarim  hatilamak
zorunda kalmamalidir.

E) Yazihm icinde kullamer rahatca dolasabilmelidir.

8) Asagdakilerden hangmsi  bilgisayarla
kaynaklarimn vararlarmdan degildir?

dgrenme

A) Ogrenci bilgiyi daha az zamanda dgrenir.

B) Ogretimin planlanmas: esnek olabilir.

C) Ogrenciler énceden kazandiklan davramslar igin
zaman kaybetmez.

D) Ogrencilerin gelisiminin izlenmes: kolaylasir.

E) Ogrencilerin sosyal gelisimlerim arttinr,

9) Asagdakilerden hangmsi  bilgisayarla
kaynaklanmn simrhliklarindan bindar?

dgrenme

A) Baslangic maliyet: viiksektir.

B) Ogrenciler istedigi zaman 1stedig siirede calisir.
C) Ogretmen merkezde degildir.

D) Ogrenci uzaktan dgrenebilir.

E) Ogretim plant esneklesir.

10) Asagdakilerden hangisi egitunde kullamlan vansiticr
araclardan degildir?

A) Slayt Makines:
C) Film Makinesi
E) Data Show

B) Opak Projektdr
D) Manyetik tahta
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11) Opak projektdri kullanan bir egitimei asagidakilerden

hangisi jslevemez?
A)Resim B) Sekil
C) Hareketh goriintii D) Cizim
E) Sembol
12) Asagidakilerden  hangisi  Opak  Projektoriin

vararlanndan degildir?

A) Kullamilmasi. basit ve kolay 6grenilir bir aractur.
B) Bozulabilecek karmasik parcalan yoktur.

C) Saydam olmayan her tiirlii materyali gosterir.
D) Bilgisayar ekran gortintiilerim yansitabilir.

E) Kitaplar yansitilarak sinifca incelenebilir.

13) Asagdakilerden hangisi film sentler1 kullanmm igin
yanls bir ifadedir?

A) Film ders konusuna uygun olmalidir.

B) Film senidine dokunulmamalidir.

C) Sermn ve kuru bir yerde muhafaza edilmehdir.
D) Asil kopyalar: kesinlikle kullanilmamalidar.

E) Film sentlerimn kullanim giderek artmaktadir.

14) Film seritlerine benzer sekilde 35mm filmle
hazirlanan duragan gorsel arac¢ asagidakilerden hangisidir?

A) Slayt Makinesi
C) Data Show
E) Tepegoz

B) Opak Projektor
D) Video Projektor

15) Asagdakilerden hangisi, video projektdriintin 1glevini
yerine getiren ve bir tepegézle calisabilen bir aractir?

A) Film Makines
C) Data Show

B) Opak Projektor
D) Slayt Makinest
E) Elektronik tahta

16) Asagdakilerden hangisi, aym anda ik farkhi yere
sunum yapmak amaciyla kullanilan bir aragtir?

A) Slayt Makinesi
C) Video Projektor
E) Tepegoz

B) Konferans Projektor
D) Film Makinesi

17) Bilgisavar aglari icin asagidaki ifadelerden hangisi

stivlenemez”

A) Yerel bilgisayar aglarma kisaca “LAN™ demur.

B) Farklh  mekanlarda  bulunan  bilgisayarlarn
olusturdugu aga kisaca “WAN" demur.

C)En az iki bilgisayann bubinne baglanmasivla
olusan yaprya “bilgisayar ag1” denir.

D) Bir ofiste, bir bilgisayarla bir yazicimn birbinne
baglanmas: WAN’a 6rnektir.

E) Internet agimn herhangi bir yéneticist yoktur.

18) Asamdakilerden hangisi internetin 161

dogrudan kullamim amaclarndan olamaz?

egitim

A) Kiitiiphanelerde arastirma yapmak

B) Herhangi bir konuda arastirma yapmak
C) Egitim vermek

D) Herhangi bir konuda bilgi toplamak

E) Alisvenis yapmak

19) Asagdakilerden hangisi internette metin temelli
ogretim ortamlarindan savilamaz?

A) Sanal gerceklik B) E-Posta
C) Haber gruplari D) Sohbet odalar
E) Video konferans

20)  Asagdakilerden hangisi yiksek 6gretimde internet
yoluyla égretimin yaygmlasmasiyla gerceklestirilebilecek
amaclardan degildir?

A)Ogrencilers  tim  dinyadan  konuvla  ilgili
uzmanlarla etkilesimde olma olanagn  saglamak

B) Dinyann farkli verlerinde bulunan uzman ve
ogrencilerle toplantilar diizenlemek

C) Ogrencilere  beluli bir vyerleskede agilmanus
derslere katilma olanag saglamak

D) Her yas grubundaki mnsam egitmek

E) Ogrencilers farkhi tiniversitelerde agilan derslere
katilma olanag saglamak
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21) Asagdalkilerden hangisi, kotit bir gérintii kalitesiyle,
ekranda konusan kisiyi dinlemenin ve izlemenmn yorucu
olmasmndan kaynaklanan sinulilign ortadan kaldirmak igin
ogretmenin yapmasi gerekenlerden degildir?

A) Ogrencilerin ilgi  diizeylerini  viiksek tutarak daha
etkin dinlemeye yol agmak

B) Derste cesithlign kullanmak ve kisa bolimler igin
plan yapmak

C) Karmasik bir konu hakkinda 30 dakikalik bir ders
vermek

D) Derste etkin  dinleme
kisa dilimler olusturmak

E) Dersin birkag bslimii i¢in farkh bir 8gretme teknmiganin
kullanildig1 diger etkinlik alternatiflerini kullanmak

saglayacak 10'ar dakikalik

22) Asagdakilerden hangisi internet yoluyla Ggretimde
ogretmenler ve dgrencilerin birbirlerini yalmzea ekrandan
gormeleriyle 1lgih smrhlign ortadan kaldimak 1gin
vapilmas: gerekenlerden degildir?

A) Oturumu giir ses tonuyla baslatmak

B) Ogrenci isimlerini siklikla kullanmak

C) Kameraya bakarak goz temas: kurmak

D) Hizh ve beklenmedik hareketler yapmak

E) Oturma plan yapmak ve oturumlarda kullanmak

23) Asagdakilerden  hangisinde  internet  vyoluyla
ogretimde etkili cevrimigi yonetim 1gin gelistirilen modelin
basamaklan dogru siurlanmistir?

A) Sosyallesme. sisteme gins ve gidileme. bilginin
paylasim,  bilgmin  yapilandinlmas:,  &grencilen
ogreticiler olarak gelistirmek

B) Sisteme giris ve giidilleme, sosyallesme, bilginin
paylasim.  bilginin  vapilandinlmas:.  6grencilen
dgreticiler olarak gelistirmek

C) Bilginin paylasimm, sosyallesme. sisteme gins ve

gidiileme, bilgmin  yapilandinlmas:.  6grencilert
ogreticiler olarak gelistirmek

D) Bilginin  yapilandinlmasi.  bilginin  paylasumi,
sisteme ginis ve giidiileme, sosyallesme,  6grencilen
ogreticiler olarak gelistirmek

E) Ogrencileri ogreticiler olarak gelistirmek
Sosyallesme.  bilginin  yapilandirilmas:,  bilginin

pavlasum, sisteme giris ve giidileme
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24) Uzaktan egitimu desteklemek i¢in, web tizerinden
verilmek iizere hazirlanmus, zamandan wve mekandan
bagimsiz olarak ensim olanaklarn sunan, ensimin bir ag
tizerinden (Internet ya da intranet olarak) vapildig1 egitim
sekline ne denir?

A) Uzaktan egitim

B) Web tabanh egitim
C) E-6@renme

D) Gezmme 1ile fgremme
E) Yasam boyu egifim

25) Asagdakilerden hangisi es zamanh (senkron) egitume
omektir?

A) Mektupla egitim

B) Konferans yoluyla egitim

C) e-mail ile egitim

D) Televizyonla egitim

E) CD-ROM ile egitim

26) Asagdakilerden hangisi e zamanl e@itim 1¢in yanhs
bar ifadedu?

A) Ogrencilers sosyallesme imkan tamir.

B) Ogrenci — Ogretmen etkilesimi vardir.

C) Ogrenciye sanal bir simf hissi verir.

D) Dersin zamani bellicur,

E) Ogrenci — Ogrenci etkilesimi yoktur.

27) Web tabanli egitim sitesinden beklemlen 6zellikler
konusunda aynntil resmi bilgi nerede bulunur?

A) Bilisim yaymlarndan

B) Enformatik Milli Komitesi'nin hazirladig dokiimandan
C) WWW ile basglayan her siteden

D) Milh Olimpiyat Komites: web sayfasindan

E) Bayle bir surlama yoktur.

28) Asagdakilerden hangisi web tabanli egitimde egitim
gelistinme stirecinin bir pargas: degildir?

A) Egtun ihtivaciun analizi

B) Ogrencilerden finansmanin saglanmasi
C) Dersin gelistirilmesi

D) Test etme. vayimlama. degerlendirme
E) Dersin tasarinum



29) "Gorsel okur-yazarlik" dgrencilerin hangi ozellikleri
arasinda yer alir?

A) Bilissel ozelliklen

B) Kisilik dzellikleri

C) Sosyal ozellikler

D) Psikomotor dzellikler:
E) Fiziksel 6zelliklen

30) “Ortaklarla isbirigr” &grencilenn hangi o6zelliklen
arasinda yer alir?

A) Bilissel ozelliklen B) Kisilik 6zelliklen
C) Sosyal ozellikler D) Psikomotor dzelliklern
E) Fiziksel dzellikleri

31) Asagdakilerden hangist  6grenci -
etkilesimine etki eden faktorlerden degildir?

bilgisayar

A) Kullamer akil kapasitesim belirleyen faktorler

B) Cevre  faktori  (Girtlti, 151 avdinlatma,
havalandirma vb.)

C) Orgamzasyon faktdrii (Egitun, 15 orgamzasyonu vb.)

D) Saglik ve giivenlik faktorleri(Stres, mude agnsi vb.)

E) Meteorolojik faktorler (Isi, sicakhik, yags vb.)

32) Asagdakilerden hangisi web tabanli egitinun Ggrenci
1¢mn yararlarindan degildir?

A) Sosyallesir

B) Ogretim elemanina kolayca ulagwr
C) Maliyet: azalir

D) Zamandan tasarruf saglanir

E) Kendi luzinda 6gremir

33) "Bunlar, metin, ham ven. fotograf. resim, tablo,
hareketl: goriintli, ses. gorsel dosyalar, gibi icenk va da
medya bilgilendir. Daha alt parcalara aynlmazlar."
agiklamasiyla asagudaks  kavramlardan  hangisim
anlatilmaktadir?

A) Ogrenme bileseni

B) Saf igerik materyalleri
C) Bilgi nesnesi

D) Ogrenme nesnesi

E) Ogrenme gevrasi

34) Asagdakilerden hangisi iilkelenn uzaktan egitime
yonelme sebeplennden bir1 degildir?

A) Fursat esitsizligi

B) Kaynaklarin verimli kullamlamamas:
C) Diusiik nitelik

D) Ogrencilerin sosyallesememesi

E) Standardin saglanamamasi

35) Gintmiizde en yaygmn kullamlan dgretim teknolojist
va da materyali asagidakilerden hangisidir?

A) Televizyon B)CD
C) Internet D) Radyo
E) Video
36) Asamdakilerden  hangisi  e-Umiversite  olmayi
hedeflemektedir?
A) Anadolu B) Furat
C) Yiiziincii Y1l D) Sakarya
E) ODTU

37) Asagdakilerden hangisi  Agikdgretm  Fakiiltes:
ogretmenlik lisans programlanndandir?

B) Okuldncest
D) Fen Bilgist

A) Sosyal Bilgiler
C) Matematik
E) Tiitkge

38) Asagdaki uzaktan egitim uygulamalarimn hangisinde
temel egitim gerecl olarak ders katabi

kullamlmamaktadu?

A) Acik Tkdgretim Okulu

B) Agikdgretim Lisest

C) Anadolu Universitest

D) Mesleki ve Teknik A¢ikogretim Okulu
E) Sakarya Universitesi

39) Acgikégretim Lisesi asagidaki kurumlardan hangisine
bagli olarak uzaktan egitim uygulamasim stirdiirmektedr?

A) Film Radyo Televizyonla Egitim Merkezi

B) Film Radyo Televizyonla Egitim Baskanlig

C) Egitim Araclan ve Donatim Merkezi Baskanligi
D) Egitun Teknolojler: Genel Miidiirliigi

E) Ortadgretim Genel Miidiirlagi

40) Asagdakilerden hangisi 1lkogretim okulu ya da daha
iist diizey egitun gormils olanlara, uzaktan egitm va da
gerektiginde viiz yiize egitim programlan uygulayarak
insanlari bir meslek sahibi yapan kurumdur?

A) Acikdgretim Lisest

B) Mesleki ve Tekmik A¢ikégretim Okulu
C) Anadolu Universitesi

D) ODTU

E) Sakarya Universitesi

Tesr birm, Liitfen cevaplarinizi kontrol ediniz, Tesekkiirler ...
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Ek-5: Web Sayfasindan Goriintiiler

Ana Sayfa

(= hitp:Hlocalhost: 1032/programliogretim3,com/efault.aspx - Windows Internet Explorer

Go

File Edt View Favorites Tools Help
< Favorites | s & Free totmal |
|Ehrrn‘!il host:

/Nocalhost

- &

2/programi

3 (B[ [%] B Rk

Fi v B) [ - Page - Safety v Toos - @+

~
PROGRAMILI OGRETIM
Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme
[RUEHSIEESE (B[ S
Ana Sayf, Haklamizda Tletisim
Osym
o, - Kullanici Adi
Egitim Teknolojileri DUYURULAR =
Megep
M.E.B 20 Sitenin icerifinde Ofretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme dersinin icerii ve sorular bulunmaktadir... -
Sifremi Unuttum
10,21 Bu site Programh Ojretim ilkelerine uygun clarak
azrlanmistir....
Sitemiz Yayin hayatina baslarmigtir... i
Sitemizden Yaralanabilmek Icin Uye Olunuz....
v

Dane & Intermet sa v Rim% v
‘istart. < @ © [ % phoo . ST i programlogretim

Admin Paneli

) http: Mlocalhost: 1032/programliogretim3. com/editor/Admin.aspx - Windows Internet Explorer

w [&] hetpifflocslhost: 1052/progra

(]S

File Edit Wiew Faworites Took Help
i Favarites | i @) Fre= Hetmai [

| @riepiifocahost: 1032 programlisaretin comfedtar/a

>

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

KONULAR

KONU i SLEMLERI SORU I SLEMLERI DIGER i§LEMLER

ADMIN PANELI

& Internet -
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Yeni Unite Ekleme Arayiizii

flocalhost: 1032/programliogretim3. comfuniteekle.aspx - Windows Internet Explorer

3

w [&] hi:oi/lecahost
Fle Edt Yiew Favories Toos Help
i Favortes | 5 @ Free Hotmail [

|Ehttp:/ﬂlaca\host:1Uﬁzﬂpmgramhogretlmﬁ‘com/ur\lteekl.‘. |

T g

| ) dmh - Pege~ Sefety~ Tookv @+

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal

Gelistirme
RUEISET
NULAR ONITE i$LEMLER] KONU ISLEMLERI SORU ISLEMLERI DIGER ISLEMLER

Yeni Unite Ekler |

Dane & Intermet g v Heen v

7J start € G [ phta = ! - e % : programlogretin

Ei

i Favortes | 55 @ Free Hotmail [

| @rtepiifocahost:1032iprogramloqretim comfunitesi...

>

5 v B) 0 dm v page- safety v Took - @-

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal

Gelistirme
RUGASCIS RYGHS o
KONULAR GNITE i$LEMLERT KONU i SLEMLERI SORU i SLEMLERI DIGER ISLEMLER

OTURKIYE'DEKI UZAKTAN EGITIM UYGULAMALARI
© BILGISAYARLI OGRENME KAYNAKLARI
OYANSITICILAR VE MATERYALLERI
O INTERNET VE OGRETIM
O WEB TABANLI EGITIM VE YONETIM SISTEMI

Done & Internet -
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Yeni Konu Ekleme Araytizii

(= hitp:Hlocalhost: 1032/programliogretim3.com/editor/konuekle.aspx - Windows Internet Explorer

Go

File Edt Wiew Favorites Tools  Help

- [&n

+/localhost:

¥ [B][*][x] B

< Favorites | s & Free totmal |

|Ehttp:/ﬂlaca\host:1Uﬁzﬂpmgramhogretlmﬁ‘com/edltan’ f v B) 0 M v Page - Sefety - Toos - @@

PROGRAMLT OGRETTIVI A
Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme
RAERS I (RGNS
KONULAR NITE ISLEMLERI KONU ISLEMLERI SORU ISLEMLERI DIEER ISLEMLER
Unite Adx [BILGISAYARLI OGRENME KAYNAKLARI ¥
Yeni Konu EKlesayara Yonetiien Ogretim| [0S
Br U —  FontSize Farit Family... Fort Farmat... — = Poepes D E,
Bilgisayarla Yonetilen Ogretim
Bu terim BDO gibi veterince bilindk degildic. Bizisavarla yonetlen o2retime kisaca BYO divebiliriz. BYO veretimin bilgisavarla
vonetilmesidir. BDO her zaman dogrudan sgrenmevi igerirken, BYO dogrudan serenmeyi igermez. Bu durum hi kuskusuz BY O'nun
degerinin az oldugunu gastermez. Malivet olarak BY®, BDO've gore de daha ekonomikrir.
BYO. her ogrencinin etkilesim verenegine uveun bir vontem sunar. BYO. her ogrencinin celisimini sgrenme kaynagimn etkisini
degerlendirerek uzaktan ezitim uveulaviclannn yapus absmay azaler
v

@ Internet

7J start € G [ phta = b (o i programlogretin

Konu Diizenleme Arayiizii

) http:Mlocalhost: 1032/programliogretim3. comfeditor/konuduzenle.aspx - Windows Internet Explorer

* |&) ritp:/localhost: 105

rogrami

(]S

File Edit Wiew Faworites Took Help

i Favarites | i @) Fre= Hetmai [

| @riepiifocahost 1032 programlsaretim3 comfedtar/k,

g T ¥

Gelistirme
(B

KONULAR

KONU i SLEMLER] SORU iSLEMLERi

Unite Ad1 [BILGISAYARLI GERENME KAYNAKLARI Bl Konulari Getir |
Diizenle ik Rilnisavarlar ve F ¥

— FontSize Font Famity Fart Format

Ik Bilgisayarlar ve Egitimde Kullanilmasi T
Gunitmitzdeld vapisma benzeven ilk bilgisayar tasanmi 1830 wihnda Charles Babbage tarafindan yapimustr. Fark motoru alarak

adlandilabilecek bu bilgisayar matematisel iligkileri hesaplayp. tablolar halinde yazdwmak amaciyla tasarlanmigtr.

Charles Babbage ve Fark Motoru
1850 nbnda Amerika'da mifus savimt sonuglary, kartlara kodlanarak otomarik makinelerde deserlendiriimistir kinci Dunva Savast
dncesinde ve strasmda hizh bilgi isleme ve hesaplama geregi nedenivle bilgisavarlanin gelistiriimesi hizlanmuster. Alman Kondrad Zuse 1936

yilinda 71 adu verdisi ve ikili savt sistemivle calisan ilk mekanik bilgisayars vapmistr Zuse'nin amatorce vapugy Zlin veteneklerini goren

Alman Hava Kuvvetleri, anglardaki ve ugak kanatlarimn firetimindeki bazt hatalarin giderilmesi igin vapimast gereken hesaplamalarda

@ Internet gy v moEn -
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Konu Silme Arayiizii

(= hitp:#localhost: 1032/programliogretim3,com/editor/konusil.aspx - Windows Internet Explorer

IS

File Edt Wiew Favorites Tools  Help

< Favorites | s & Free totmal |

/Nocalhost

- &

2/programi

~| B 2| x| = 8ing £|-

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

RUEISIESS
KowuLAR [ immisiomem | wowsisiwicmi | somuisicmicRi | DSeRistEmER |

Unite Ad1 [BiLGISAYARL OGRENME KAYNAKLARI Bl Konulan Getir |
Silinecek Konu ik Bilgisayariar ve £~

ilk Bilgisayariar ve Eat

Bilgisayar Destekli Ogre
|Bilgisayarla Yénetilen O

& Internet

"V start £ & G | photo - “ h i programlogretim3

Soru Ekleme Arayiizii

) http:Mlocalhost: 1032/programliogretim3. com/editor/soruekle.aspx - Windows Internet Explorer

* |&) o locslhost 1

2 |prograr

(]S

File Edit Wiew Faworites Took Help
i Favarites | i @) Fre= Hetmai [

| &t iocahost 103zioroqramlogreting, comjeditarfs. .|

9 (B [#2) [ X

>

fr v B) 0 e v Page - Safety - Took - @-

-
PROGRAMLI OGRETIM
Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme
(B[ Seo._ R.ESe
KONULAR UNITE iSLEMLERI KONU i SLEMLERI SORU i SLEMLERI DIGER iSLEMLER
e am | BILGISAYARLI GGRENIE KAYNAKLARI ~|
woxv ant | Ik Bilgisayarlar ve E¢ v
i1k Bilgis ayariar ve Egitin
Bilgisayar Destekli 03 e
|Bilgisayarls Yanetilen O |
flen o
E]
D
E
[ | ~|

Done @ Internet v ®oen -
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Soru Diizenleme Arayiizii

(= hitp:Hlocalhost: 1032/programliogretim3.com/editor/soruduzenie.aspx - Windows Internet Explorer

IS

File Edt Wiew Favorites Tools  Help

< Favorites | s & Free totmal |

/Nocalhost

- &

2/programi

~ (B [#2][ %] = eing

Eiv B Y & v Page- Safety~ Tk @-

............................ -
PROGRAMLI OGRETIM
Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme
(B[S S
KONULAR GHITE iLEMLERI KONUTSLEMLERI |  SORUISLEMLERi
Uniteler BILGISAYARLI OGRENME KAYNAKLARI Al Konulan Getir
Konular ilk Bilgisayarlar ve Egitimde Kullanimas: v [ CR L0

ilk Bilgisayariar ve Egifimde Kullanimasi

Bilgisayar Destekli Gdretim

Bilgisayarla Yanetilen Odretim

v

@ Internet
‘istan. [~ € © [ phoo

programlogretim3

Soru Silme Arayiizii

) http: Mlocalhost: 1032/programliogretim3. com/editor/sorusil.aspx - Windows Intarnet Explorer.

2 |prograr

(]S

* |&) o locslhost 1

& | B
File Edit Wiew Faworites Took Help
i Favarites | i @) Fre= Hetmai [
| &t iocahost 103zioroqramlogreting, comjeditarfs. .| Teck - @- 7

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

KONULAR UNITE i LEMLER] KONU iSLEMLER]

Uniteler |BILGISAYARLI OGRENME KAYNAKLARI ~
Konular [Ik Bilgisayarlar ve Egitimde Kullaniimas: %]
il Bilgisayarlar ve Ediimde Kullaniimas
Bilgisayar Destekli Ogretim

Konulan Getir
Sorulan Getir

Bilgisayarla Yonetilen Gdretim

& Internet 95 v ®oen -
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Duyuru Ekleme Arayiizii

(= hitp:Hlocalhost: 1032/programliogretim3.com/editor/duyuruduz.aspx - Windows Internet Explorer

Go

Fle Edt Yiew Favories Toos Help
< Favorites | s & Free totmal |

| (& hetpiflocalhost: 1032fprogramliogretig. comeditor

- &

/Nocalhost

2/programi

3 (B[ [%] B Rk

= v Page - Safety ~ Took - @~

PROGRAMLI OGRETIM
Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme
DUYURU EKLE
B I
Sitemiz Yayin slamiztaz

Done

Tistann £ € G |

@ Internet

programlogretim3

Duyuru Silme Arayiizii

) http: Mlocalhost: 1032/programliogretim3. com/editor/duyurusil.aspx - Windows Internet Explorer

6‘: w [&] hetpifflocslhost: 1052/progra ¥ B |[#]-
Fle Edit wiew Favorites Tools  Help

i Favarites | i @) Fre= Hetmai [

| @repiifocahost: 1032ipragramlioretim comfedtor/d. . | Fiv B) Y R Page- saetye Todks @+

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

REGRSIEN
KowuLAR [ immipiomen | romisiomen |

© sitemizden Yaralanabilmek icin (iye Olunuz....
© Sitemiz Yayin havatina baslamsur.

O Bu site Programh Ogretim ilkelerine uygun olarak hazirlanmstur...

© Sitenin iceriginde Ogretim T jileri ve Materval Gelistirme dersinin icerigi ve sorular bulunmakea

Dane

& Internet g v moEn -
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Hakkimizda Diizenleme Arayiizii

flocalhost: 1032/programliogretim3. com/editor/hakkimizdaduz. aspx - Windows Internet Explorer

File Edt View Favortes Tools  Help

< Favorites | s & Free totmal |
= o »

|Ehttp:/ﬂlaca\host:1Uﬁzﬂpmgramhogretlmﬁ‘com/edltan‘h"‘ | | Eﬁ ~ [ ) @~ Page~ Safety v Took v @-

-~

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

KOHULAR UNITE i§LEMLERT KOHU ILEMLER] SORU ISLEMLERI DIGER ISLEMLER

HAKKIMIZDA DUZENLE
=

Dane & Intermet g v Hoen v

7J start € G [ phoa = ! - E % : programlogretin

585 %] D BE

localhost: |

- [Elte
File Edit Wiew Faworites Took Help
i Favarites | i @) Fre= Hetmai [

| @repiifocahost: 1032ipragramliogretim comfeditar

rograr

>

fr v B) 0 e v Page - Safety - Took - @-

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

REGRSIEN
KowuLAR [ immeiomen | rowsgowem |

TELEFON-1 (05066891037 |
TELEFON-2 [(312)202 30 64

T LT
EMAL  [ercanakalan@yahoo.com |

esi Endiistrivel Sanatlar
ANERRA

& Internet -
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Kullanici Paneli

@ hitp:/flocalhost:49275/ programliogretim.com_en%20son%:20hali/ kulanici.asps P~-EBCX

Dosya Duzen Goranum  SikKullanianlar  Araglar  Vardim

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal

Gelistirme
RIEES e
T R
|

HOS GELDINiz

programliogreti - g v

2 hitp://localhost49275/ programliogretim.com_en%:20s0n%20hali/kulkon.aspx

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

ERlE SEia

KONULAR [ CIKIS

Unite Ad : [Seciminiz_. =]

programliog
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Konu Sayfas1 Ornegi

(e &

Dosya Duzen Goranim  SikKullanilanlar  Araglar  Vardim

calhost:49275/programliogretim.com_en%20son%:20hali/kulkon.aspx pP~-BCX

& hiy & localhost

PROGRAMLI OGRETIM

m

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

RIEES e
KONULAR CIKI§
|

Unite Ad : WEB TABANLI EGITIM VE YONETIM SISTEMI =

‘Web Tabanh Ogretim

Uzaktan egitimi desteklemek igin, web uzerinden verilmek tzere hazirlanmas, dan ve mekandan bag olarak

erisim olanaklar: sunan, crisimin bir ag Gzerinden (Internet va da intranct olarak) yapildig: cgitim sckline “Web Tabanl: Egitim
(WTE)" denir

WTE' den s6z edebilmek igin, éncelikle egitim voluyla verilecek bir icerigin olmast, bu egitimin bir ag uzerinden ve web
sitesi yoluyla verilmesi gerekir. WTE, es zamanli (senkron) ya da farkli zamanli (asenkron) olarak duzenlenebilir. Bu durum
5grencilerin WTE etkinliklerine katilmasinda esneklik saglar.
Web Tabanh Egitim Sitelerinden Es Zamanh Egitim Verilmesi

Web siteleri tizerinden es zamanli olarak (senkron) egitim verilmesi igin gesitli uygulamalar geligtirilebilir. Es zamanl
egitim._ Sgrencilerin sosyallesmesine katks saglar. Bu sosyallesme etkilesim voluyla olacaktir. Ogrenci-6grenci, sgrenci-ogretmen
ve Bgrenci-arayiiz (bilgisayar) etkilesimi es zamanl: olarak saglanabilir. Bu durum 6grenciye sanal bir smif ortaminda bulundugu
hissini verir. Es zamanl egitim olanaklarina. sohbet (chat) odalar:. beyaz tahta uygulamalar ve audio/video konferans
uygulamalars sayilabilir
Web Tabanh Egitim Sitelerinden Farkli Zamanh Egitim Verilmesi

Farkh zamanh egitim vzaktan egitimin esasim olugturur, gunki zaman ve mekandan bagimsiz olarak egitim olanaklary
sunar. Web siteleri normal olarak farkli zamanl: (asenkron) cgitim hizmeti verirler. Verilecek cgitimin sonunda bir belgelendirme
vapilip yapilmadigina gore, web sitelerindeki egitimin verilme sekillerinden, siteden yararlanma sekillerine degin farkl

uygulamalar olusturulabilir.

l 1 ve bilinclend: 1

Yagam boyu egitim felsefesi ile hareket eden ve hedef kitlesini bilgil amact tagtyan sitelerden

Konu Sonu Degerlendirme Sorularina Giris
— —— o et

|f;:,l http://localhost:49275/programliogretim.com_en3:20s0n%20hali/kulkon.aspx P~-BeX { & localhost x ok
Dosya Dazen Gorinim  SikKullnilanlar  Araglar  Vardim
buyuk par¢a va da ana govdedir. Ugrenme Gevrest, bilesenler parcalarina ayrilir. Y eniden pek mumkun =
degildir.

Ogrenme Bileseni: Ana govdenin 6zel olarak bir araya getirilmis bir bitining olusturan biiyiik pargalarindan biridir. Bu parcanin
da yeniden kullanilmas1 da gogunlukla momikun degildir. (Ygrenme bileseni, 6frenme nesneleri parcalarma ayrilir.

Ogrenme Nesnesi: Bu nesne, birbirlerivle ilintili faalivet, bilgi, degerlendirme iceriklerinden olusur. Gonumuzde en ok ilgi
goren, tekrar kullanilabilen pargalardsr. Belli oranda bir buttin olugturmast nedeniyle, nesnenin tekrar kullanilabilirligi elveriglidir
Ogrenme nesnesi, bilgi nesneleri parcalarina ayrilir.

Bilgi Nesnesi: Bu nesne, bir kavram, olay, streg, ilke, islem ya da faalivet hakkinda bir icerik sunmak icin yeterli olabilecek
bilgileri kapsar. Tekrar kullanilabilir. Ancak sayilaninin ok fazla olmasi nedeniyle tercih edilmezler. Bilgi nesnesi, bagimsiz saf
igerik materyallerine ayrilir.

Saf Icerik Materyalleri: Bu materyaller. metin, ham veri, fotograf, resim. tablo. hareketli goriintdi, ses, gérsel dosyalar, gibi igerik
va da medya bilgileridir. Daha alt parcalara ayrilmazlar.

Ornegin; daha dnce verilen Srnegimize bu ta 1 verilen . sovle bir goriniim ortaya gikar:

1.Ogrenme Cevresi: Bilgi Teknolojileri Kursu (Bu kursun birden fazla 5grenme bilegeni vardir),

2.0grenme Bileseni: Ogrenim Igerik Yonetim Sistemi (Bu bilegenin birden fazla grenme nesnesi vardir),

3.0grenme Nesnesi: Ogrenme Nesnesi Konusu (Bu nesnenin birden fazla bilgi nesnesi vardir),

4.Bilgi Nesnesi: Ogrenme nesnesi ile ilgili paragraf;, not vs. (Bu nesnenin hirden fazla saf igerigi vardir),

3.5af Icerik Matervalleri: Her bir bilgi nesnesini meydana getirmek tizere bagimsiz olarak bulunan metin, ses, resim, hareketli go-
rilnet, benzetim programt vb. (Bundan sonra bilgi verisi artik bolinmez).

Degerlendirme Sorulart

n
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Soru Ornegi (Dogru Cevap Verilmis Hali)

- — - - - -
G\jk@ hitp://localhost:49275/programliogretim.com_en?20son%20hali/kulkon.aspx D~ B0 X[ S ocoinost x -

Dosya Duzen Goranum  SikKullanilanlar  Araglar  Vardim

enme nesnesi, bilgi nesneleri parcalarma ayrilir

Bilgi Nesnesi: Bu ncsne, bir kavram, olay. siirec, ilke. islem va da faalivet hakkinda bir igerik sunmak icin veterli olabilecck
bilgileri kapsar. Tekrar kullanilabilir. Ancak sayilarinin ¢ok fazla olmasi nedeniyle tercih edilmezler. Bilgi nesnesi, bagimsiz saf
icerik matervallerine ayrikr.

Saf Icerik Materyalleri: Bu materyaller, metin, ham veri, fotograf, resim, tablo, hareketli goriintt, ses, gorsel dosyalar, gibi igerik
va da medya bilgileridir. Daha alt parcalara ayrilmazlar.

)

Ornegin; daha énce verilen srnegimize bu tammiar: verilen 3} k, savie bir gorimiom ortava grkar:

1.0grenme Qevresi: Bilgi Telmolojileri Kursu (Bu kursun birden fazla 6&renme bileseni vardi),

2.0grenme Bilegeni: Ogrenim Igerik Yonetim Sistemi (Bu bilegenin birden fazla 6grenme nesnesi vardir),

3.0grenme Nesnesi: Ogrenme Nesnesi Konusu (Bu nesnenin birden fazla bilgi nesnesi vardir),

4.Bilgi Nesnesi: Ogrenme nesnesi ile ilgili paragraf, not vs. (Bu nesnenin birden fazla saf icerigi vardir),

5.5af Icerik Matervalleri: Her bir bilgi nesnesini meydana getirmek tizere bagimsiz olarak bulunan metin, ses, resim, harekerli go-
rintd, benzetim programi vb. (Bundan sonra bilgi verisi artik bolimesz).

Degerlendirme Sorular:

Asafidakilerden hangisi es zamanli editim olanaklarina uyan uygulamadir?

© Mektupla egitim

-mail ile egitim

udiofvideo kenferans yoluyla egitim

© Televizyenla egitim

I

Tum haklan sakldir. M.Ercan AKALAN

programliogret '} Adobe Fireworks konu sonu deg

Dogru Cevap Igin Pekistireg

P ™ - - -
|@ http://localhost:49275/ programliogretim.com_en3:20s0n%20hali/kulkon.aspx P-rBeX Uc localhost x ‘ ‘
Web sayfasindan leti ==
/1., Dogru cevap verdiniz...
Yanit vermesi bekleniyor: localhost, %100

programliogret '} Adobe Fireworks
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Soru Ornegi (Yanlis Cevap Verilmis Hali)

Dosya Duzen Goranum  SikKullanilanlar  Araglar  Vardim

®  Egitim materyallerinin etkili olarak tasarlanmast, ; -
o Ogrenci ihtiaclannn kargilanmas. ;
Affa testinde gorilen cksikler yeniden diizenlencrek, tekrar test ediir. Daha sonra, alfa testinde basanh olan ders. kullandacag:
ortamda (Web, cd. yazil metin, vb ) deneme amach yaymilanr. Once yaymlandan ortamda dersin gahsmas: kontrol edilir. Sonra, ders bu -

yayim ile hedef kitleden uygun sayida snceden belirlentis kullaniciya sunahur. K dersi o8 de yaptigs etkinlikler ve izledigi vol. -
lar ve igerik 5 i (Beta Testi). Bu gozlemlere dayantarak kullame: dostu bir i ortaya cikarmal igin
gerekli dizenlemeler vapir. ;
Yaymlama
Yapilan tim test ve denemelerden basank olarak gegen ders yayma sunularak uzaktan egitim etkinliklerine baslanur.
Degerlendirme ;
Burada 6% in dersin amagl lasmadaki basarlar, tutumlan ve doyumlars. diizenlenen araglar yoh ile Slgimek suret ile -
dersin yeterliligi, 5gretimin cticliizi, rehber Sgretmenin yetkinlisi degerlendirilir. Yapdan degerlendirmeler somucunda: gerekdi ofursa ders
iceriginde degisiklik yapilabilir, dersin tasarm gelistirilebilir, dersi veren &gretmen degistirilebili ;

Asadidakilerden hangisi web tabani editimin 63retmen igin yararlanindan degildir?
o Mekana bagh degildir
= Ogrencileri aninda kontrol edebilirler

Zamandan tasarruf saglanir
Daha az caba sarf ederler

m

programiogretim... | YENILER

Yanlis Cevap I¢in Uyar1 Ekram

e- 3| @ nttp://localhost:49275/programliogretim.com_en%20s0n%20hali/ kulkon.aspx P-BeX H O localhost x ‘
D 1 Goranum Sik Kullanilanlar Yardim

Web sayfasindan leti ==

§, Yaniis ceuspverdnit

Tamam

‘Yanit vermesi bekleniyor: localhost...

programliogretim YENILER
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Yanlis Cevap Verildiginde Konunun Ilgili Yerine Génderme

im.com_en3:20son P~ BCX || &ocalhost

b 7

osya Duzen Gorunum  SikKullaniianlar  Araglar  Vardim

PROGRAMLI OGRETIM

Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme

Unite Adr WEB TABANLI EGITIM VE YONETIM SISTEMI >

\\§ ‘Web Tabanh Egitim Sitelerinin Yararlan ve Sumrhhklan g\\\&&&&&\\\\}&\\&i\\\\\&

Web Tabani: Egitimin Ogrenciler Igin Yararlar:

. Ogrenmeyi gelistirir

e Daha iyi ogretim tekniklerini olanakl: kular.
. Sunifta dgretim kadar etkilidir

. Ogrencilerinin doyumu yiksektir.

*  Olanaklar 6lcisinde ogrenciler en ivi egitimi alabilirler.
s Ogrenciler kendi hizlarin: ve programlanni beliclerler.
s Ogretim elemanina kolaylikla ulagirlar

»  Opretim Sgrenme stiline uyabilir (gérsel-isitsel. digadontk-icedsniik).
*  Oprenciler aninda geribildirim alabilirler.
»  Ogrenciler daha esit egitilirler.

. Ogrenciler icin paradan tasarruf saglar.

. Ogrenciler igin zamandan tasarruf saglar.

. Olumlu etkiler yaratir (Ben bu isi biliyorum duygusu, ic disiplin saglamasi, yazma becerilerini gelistirmesi vb.)
Web Tabanl: Egitimin Ogrermenier Igin Yarariar

. 0 ler hethangi bir yerden Ggretebilirler.
e Oretmenler daha az yolculuk yaparlar.

&, %100

YENILER - dx 1D

Sorular Bitince Cikan Uyar1 Ekrani

S
S — . —_——_———__ % —— - =[]
(;,)|e http://localhost:49275/ programliogretinm.com_en3:2050n%20hali/kulkon.aspx PrBaeX u © localhost x o ve B
D Dizen Gornom SikKullanianlar Arsglar Vardim
Web sayfasindan ileti
Tebriker!
Litfen yeni konu seginiz
‘Yanit vermesi bekleniyor: localhost... & %100 -

programliogretim... YENILER Fw e - dx 1D
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i Programhi Ogretim
Yaklasimi Hakkindaki Goriislerinden Bazilar
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Ek-7: Uygulamadan Gdoriintiiler
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