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OZET

BILISIM TEKNOLOJILERI DERSINDE ETKILESIMLI VIDEO KULLANIMININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARINA ETKISININ VE GORUSLERININ
INCELENMESI

KAYA, Ibrahim
Yiiksek Lisans, inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dal1

Tez Danismani: Dog. Dr. Devkan KALECI
Ocak - 2022, XI11+114 sayfa

Covid-19 pandemisi diinya genelinde yiiz ylize egitimi olumsuz yo6nde
etkilemistir. Ulkemizde ve diinyanm birgok iilkesinde egitimin tiim kademelerinde
kismen veya tamamen uzaktan egitime gecilmistir. Bu siirecte bilgisayar kullanma
becerilerinin 6grenilmesi 6nem kazanmustir. Calismanin amaci dgretmen adaylarina
kelime islemci, elektronik tablo ve sunu hazirlama programlarinin 6gretilmesi igin
hazirlanan etkilesimli video materyallerinin akademik basariya etkisini incelemek ve
katilimeilarin - konu hakkindaki goriislerini almaktir. Arastirmada karma desen
kullanilmig olup nicel kisimda o6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir.  Arastirmanin = ¢alisma  grubunu  2021-2022 Giiz Doénemi Indnii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Boliimiinde 6grenim géren 19°u
kontrol, 15’i deney grubunda olmak iizere 34 6grenci olusturmaktadir. Dersler senkron
uzaktan egitim seklinde ytirttiilmistiir. Deney grubunda canli derslerle birlikte ters yiiz
o0grenme yontemiyle etkilesimli videolar kullanilmistir. Kontrol grubunda ise sadece
canli derslere yer verilmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasi basar1 puanlarini 6lgmek igin
arastirmaci tarafindan hazirlanan akademik basari testi kullanilmistir.  Goriis formu ile
siirece dair 6grenci goriisleri almmustir. Nicel verilerin analizinde Bagimsiz-Ornekler T-
testi kullanilmastir. Nitel verilerin analizinde ise igerik analizi kullanilmistir. Calisma
sonucunda gruplarin son test basari puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Etkilesimli videolara yonelik goriislerin analizi sonucunda 6grenciler
etkilesimli videolarin siirekli ulasilabilir olmasi, derse 6n hazirlikli gelmelerini
saglamasi, Ogrenilen konular1 pekistirmesi gibi konulara deginmisler ve sistemden
memnun kaldiklarin1 bildirmislerdir. Calisma siirecinde elde edilen deneyimlere ve

Ogrenci goriislerine dayanarak etkilesimli video ile 6gretimin daha 1yi hale getirilmesine



dair 6neriler sunulmustur. Etkilesimli videolarin 6grenme siirecine olumlu katkilarindan

dolay1 bagka derslerde de kullanilmasi1 6nerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Uzaktan egitim, ters yiiz 6grenme, etkilesimli video, ofis

uygulamalari.



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING INTERACTIVE VIDEO IN INFORMATION
TECHNOLOGIES LESSON ON ACADEMIC ACHIEVEMENT OF STUDENTS
AND EXAMINATION OF THEIR VIEWS

KAYA, Ibrahim
Master, Indnii University Institute of Educational Sciences
Computer and Instructional Technologies Education
Computer Education and Instructional Technologies

Thesis advisor: Assoc. Prof. Devkan KALECI
January 2022, XI111+114 pages

The Covid-19 pandemic has adversely affected face-to-face education
worldwide. In Turkey and in many countries of the world, distance education has been
started in whole or in part at all levels of education. In this process, learning of using
computer skills has gained more importance than ever before. The aim of the study is to
examine the effect of interactive video materials prepared for teaching word processor,
spreadsheet and presentation programs to teacher candidates on academic success and to
get the opinions of the participants on the subject. Mixed design was used in this study,
and a quasi-experimental design with pretest-posttest control group was used in the
guantitative part. The study group of the research consists of 34 students, 19 of them in
the control group and 15 of them in the experimental group, who are studying in the
2021-2022 Fall Semester at Inonu University, Faculty of Education, Department of
Classroom Teaching. The courses were conducted in the form of synchronous distance
education. Interactive videos with the flipped learning method were used together with
live lessons in the experimental group. Only live lessons were given to the control
group. The academic achievement test prepared by the researcher was used to measure
the achievement scores before and after the application. Students' opinions about the
process were taken with the opinion form. Independent-Samples T-test was used in the
analysis of quantitative data. Content analysis was used in the analysis of qualitative
data. As a result of the study, a significant difference was found between the post-test
achievement scores of the groups in favor of the experimental group. As a result of the
analysis of the opinions about the interactive videos, the students mentioned the issues
such as the interactive videos being accessible all the time, ensuring that they come to

the lesson well prepared, reinforcing the learned subjects, and reported that they were

\Y



satisfied with the system. Based on the experiences gained during the study and the
opinions of the students, suggestions were made to improve the teaching with
interactive video. It is recommended that interactive videos be used in other lessons

because of their positive contribution to the learning process.

Keywords: Distance education, flipped learning, interactive video, office

applications.
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BOLUM |
GIRIS
Bu kisimda problem durumuna, arastirmanin problemine, aragtirmanin amaci ve

Onemine, arastirmanin sayiltilarina, aragtirmanin sinirliliklarina ve tanimlara yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Covid-19 pandemisi nedeniyle diinya genelinde 150’den fazla iilkede okullar
yliz yiize egitime ara vermistir (OECD, 2020). Tiirkiye’de de pandemi siirecinde egitim-
ogretim  kesintiye ugramistir.  2019-2020 bahar egitim-68retim  doneminde
Yiiksekogretim Kurulu karari ile {iniversiteler uzaktan egitim siirecine gegmistir (Kolcu,
Sadettin, & Mukadder inci, 2020). MEB’e bagli okullar 16 Mart 2020 tarihinde iki hafta
stireyle kapatilmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2020). Daha sonrasinda ise MEB
tarafindan kapanma siiresini uzatilmstir. Ilerleyen siirecte haftada birkag giin yiiz yiize
egitime gec¢ilmis ve 2021-2022 egitim Ogretim doneminden itibaren haftada 5 giin
egitime baslanmistir (MEB, 2021). MEB, yiiz yiize egitime ara verilmesi sebebiyle Mart
ve Nisan 2020 tarihlerinde EBA TV iizerinden ilkokul, ortaokul ve lise diizeylerinde
kapsamli bir sekilde ders sunumlar1 gerceklestirmistir. Ancak televizyon lizerinden
gerceklestirilen egitim Ogretim siirecinin etkilesim, geri bildirim, degerlendirme gibi
bircok noktasinda biiyiik eksiklikler bulunmaktadir (Can, 2020). YOK, iiniversitelerin
on lisans ve lisans diizeyinde ders iceriklerini paylasabilmesi icin YOK Dersleri

Platformu’nu olusturmustur (YOK, 2020).

Pandemi ile uzaktan egitim siireci, 0grencilerin ve 6gretmenlerin bilgisayar ve
internet kullanma becerilerini kazanmasini bir zorunluluk haline getirmistir. Bu siiregte
gerek K-12 diizeyi ogretmenler gerekse tniversitelerde egitim veren egitimciler,
derslerini uzaktan egitimle yliriitebilmek i¢in Google Meet, Zoom gibi goriintiilii
goriisme uygulamalart kullanmiglardir. Yapilan bir c¢alismada iiniversitelerin biiyiik
oranda mevcut canli ders yazilimlarin1 kullandiklar1  sonucuna ulasilmistir.
Universitelerde en ¢ok kullanilan canli ders yazilimlari ise Big Blue Button, Perculus ve
Microsoft Teams ve Zoom’dur (Durak, Cankaya, & Izmirli, 2020). Tiim bu
gelismelerden yola ¢ikilarak, giiniimiizde egitimin tiim kademelerindeki 6gretmen ve

ogrenciler i¢in bilgisayar kullanma becerilerinin 6nem kazandigi sdylenebilir.



Nayir ve Sar1 (2020) inceledikleri raporlarda, egitim alaninda ortaya cikan
sorunlarin beraberinde birtakim firsatlar1 da getirdigini ve pandemi siirecinin, uzaktan
egitim programlarina daha fazla 6nem verilmesi i¢in bir firsat oldugunu ifade
etmiglerdir. Bozkurt, (2020) uzaktan egitim veya yiiz yiize egitim fark etmeksizin
siirecte asil odaklanilmasi gereken noktanin egitimin igerigi ve kalitesinin artirilmasi

oldugunu vurgulamistir.

Ogretmenlerin bilgisayar kullanma becerileriyle ilgili literatiirdeki calismalara
bakildiginda genellikle mevcut durumun tespitini yapan betimsel calismalar
(Akkoyunlu, 1995; Bozkurt ve Cilavdaroglu, 2011; Baydas ve ark., 2012) veya bazi
degiskenlerin tutumla olan iliskisini arastiran ¢alismalar (Celik ve Bindak, 2005; Ciire
ve Ozdener, 2008; Usta ve Korkmaz, 2010; Kutluca ve Ekici, 2010) oldugu
goriilmektedir. Bu konunun 6gretimine yonelik materyal gelistiren sadece bir galisma
yapilmistir (Yenikalayci ve ark., 2021). Calismanin igerigi ise fen bilgisi dersinin

amaclar1 ve kelime islemci programiyla sinirhidir.

1.2. Arastirmanin Problemi
Arastirmanin problemleri asagidaki gibidir:

1) Universite 1. Sinf diizeyi Bilisim Teknolojileri dersinde etkilesimli video
tabanli 6grenme materyali kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilari

uzerine etkisi var midir?

2) Deney grubu ve kontrol gurubunun akademik basarilar1 arasinda anlamli bir

fark var midir?

3) Etkilesimli video tabanli gelistirilen 6grenme materyalinin kullanilmasi

hakkinda 6grenci goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmani Amaci ve Onemi

Bilgisayar kullanma becerilerinin kazandirilmast pandemi siirecinde bir
zorunluluk haline gelmistir. Bir¢gok kurum tamamen uzaktan egitime gegtigi i¢in egitim
materyallerinin niteligi bliyiik onem kazanmistir. Dag, (2021) calismasinda pandemi
sona erse dahi egitimin dijitallesmesi ile gelecekte de uzaktan egitimin ve yiiz yiize

egitimin hibrit sekilde devam edecegini ifade etmistir.



Ogretmenlerin bilgisayar kullanma becerilerine yénelik literatiirde materyal
gelistiren sadece bir ¢alisma bulunmaktadir (Yenikalayci ve ark., 2021). Bu ¢alismanin
icerigi ise fen bilgisi dersinin amaglar1 ve kelime islemci programiyla sinirhidir.
Gilinliimiizde 6gretmenler veya 6gretmen adaylar i¢in bilgisayar kullanma becerilerinin
etkili bir bicimde kazandirilmasi konusunda literatiirde eksiklik oldugu goriilmektedir.
Calismada bu probleme ¢oziim getirmek amaciyla tiniversite 1. simf 6grencilerine
bilgisayar kullanma becerilerinin temelini olusturan kelime islemci, elektronik
tablolama ve sunu hazirlama programlarinin 6gretilmesine yonelik etkilesimli video
tabanli bir egitim materyali hazirlanip ters yiiz 6grenme yaklasimiyla uygulamasi
yapilmustir. Ofis uygulamalarinin 6gretimine yonelik hazirlanan materyalin basta egitim
fakiiltelerinde okuyan dgretmen adaylar1 olmak {izere tiim dgretmenler, 6grenciler ve bu

programlar1 kullanan herkes icin faydali olacag: diisiiniilmektedir.

Etkilesimli videolu ders materyali ile Bilisim Teknolojileri dersinin egitim
materyallerinin kalitesini artirmak hedeflenmistir. Ogrenciler bu programlar1 {iniversite
hayat1 boyunca 6dev, sunu ve raporlarini hazirlamada, derslerinde daha etkili sunumlar
yapmak i¢in kullanmaktadirlar. Bilgi teknolojileri konu olarak giinliik hayattaki her
alanla dogrudan ilgilidir. Bilgisayar kullanma becerileri, tiiniversite 6grencisi olsun veya
olmasin herkes i¢in gerekli temel bir beceridir. Bu bakimdan ofis uygulamalarini
kullanma becerilerini daha etkili bicimde 6grenmek bu uygulamalar1 kullanan herkes
icin faydali olacaktir. Calisma etkilesimli videolarin uygulamali bir ders olan Bilisim
Teknolojileri dersinde kullanilmasinin  6grenci basaris1 {izerine etkisini ortaya

koymaktadir.

1.4. Varsayimlar / Sayiltilar

1) Ogrencilerin klavye-fare ve web tarayicis1 kullanim gibi temel becerilerine

sahip oldugu,

2) Ogrencilerin arastirmada veri toplama amaciyla kullanilacak olan &n test,

son test ve goriis formuna samimi bir sekilde cevap verdikleri varsayilmistir.

1.5. Smirhliklar

1) Bu calisma, Inénii Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Simf Ogretmenligi

Boliimi 1. Smif A ve B subesi 6grencileri ile sinirlidir.



2) Arastirma, 2021-2022 doéneminde Bilisim Teknolojileri dersini alan ve
goniillillik esasiyla bu ¢alismaya katilmayr kabul eden ogrencilerle

smirlidir.

3) Arastirma, akademik basari testi ve goriis formu ile elde edilen verilerle

sinirlidir.

4) Arastirma, Bilisim Teknolojileri dersinin Word, Excel ve PowerPoint

konularini igeren 6 haftalik egitim siireciyle sinirlidir.

1.6. Tanimlar

ALMS: Advancity Firmas: tarafindan gelistirilen Ogrenme Yonetim Sistemi’dir
(Advancity Learning Management System). Calismada ALMS kavrami Inénii

Universitesi’ne ait ALMS sistemini ifade etmektedir.

Etkilesim: Ogrenen-bilgisayar arasinda klavye, fare veya dokunmatik ekran ile bilgi

girisi-¢ikis1 yapmasini ifade etmektedir.

Etkilesimli video: Ogrenen ile bilgisayar arasinda sorular, béliimlere yonlendirmeler

gibi etkilesim 6gelerini igeren videolar: ifade etmektedir.

Portal: Moodle 6grenme yonetim sistemi altyapisina sahip web sitesini ifade

etmektedir.

Render: Video diizenleme programlarinda iizerinde diizenlemeler yapilan videonun
diske kaydedilmesi islemidir. Tiirk¢e olarak “Videonun ¢ikti alinmasi” veya kisaca
“Cikt1” ifadesi kullanilabilir.



BOLUM I1

KURAMSAL BIiLGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Bilgi Teknolojileri ve Bilgisayar Okuryazarhg

Insanlik, gecmisten bugiine bilgiyi giivercinden mors alfabesine kadar birgok
farkl1 yontemle bilgi aligverisi yapmistir. Tiim bu araglara bilgi teknolojileri adi
verilmektedir (Akkoyunlu & Orhan, 1996). Giiniimiizde bu araglarin yerini bilgisayar,
mobil cihazlar ve internet almistir. Bilgi teknolojileri, ihtiyacimiz olan bilgiye en hizli

sekilde ulasmamiz1 saglamaktadir.

Bilgisayar okuryazarligi, bilgisayar1 kullanma bilgisi ve becerisidir (Korkut &
Akkoyunlu, 2008). Korkmaz ve Mahiroglu, (2009) bilgisayar okuryazarligini
"Bilgisayari, bilgiyi elde etmede, iletisim kurmada ve sorun ¢6zmede kullanma
yetenegi" olarak tanimlamistir. Calismada bilgisayar okuryazarliginin su ii¢ boyutundan
bahsedilmistir:

1. Bilgisayarin ne oldugu, calismasi ve bir program kullanilmasi hakkinda

teknik bilgiler.
2. Bilgisayarda temel programlari kullanabilme bilgisi.
3. Bilgisayarin toplum {izerinde ne tiir etkileri oldugunu anlamak.

Bilgisayar kullanma becerileri ele alindiginda Avrupa Bilgisayar Yetkinlik
Sertifikasina (ECDL: European Computer Driving Licence) deginmek yerinde olacaktir.
ECDL, diinya ¢apinda taninan bir sertifika sistemidir. ilk olarak 1995 yilinda gelistirilen
sertifika programi, 2013 yilinda ii¢ seviye altinda ve bunlarin da alt modiilleri olacak

sekilde ayrilmistir (ECDL Foundation, 2016). Ad1 gegen ii¢ seviye sunlardir:
a) Temel Modiiller (5 adet)
b) Ara Modiiller (9 adet)
c) Gelismis Modiiller (4 adet)

Program toplamda 18 alt modiilden olusmaktadir. Temel modiiller bilgisayar

temelleri, internet temelleri, kelime islemci kullanimi, hesaplama tablolar1 kullanimi ve



teorik bilgileri igermektedir. Ara modiillerin konular1 gesitli olup igerik bakimindan
birbirinden bagimsiz bir¢ok konuyu ele almaktadir. Gelismis modiiller ise kelime
islemci, hesaplama tablosu, sunum ve veri tabani konularimin ileri diizey kullanimini
konu almaktadir. Bu modiillerin 6gretiminde birgok egitim kurumu Microsoft Office’1
kullanmistir. Bununla beraber bazi agik kaynak kodlu Office yazilimlar1 da

kullanilabilir (“ECDL”, Wikipedia, 2021).

2.2. Coklu Ortam

Kuzu, (2014) coklu ortam1 "Diiz metnin yaninda sesin, duragan ve hareketli
resimlerin, animasyonlarin, sekil, tablo vb. formlarinin birden fazlasinin etkili, verimli
ve c¢ekici bir bilgi sunumu i¢in bilgisayar ortaminda birlikte ise kosulmasi" olarak
tanimlamustir. Coklu ortamla 6grenmede bilgilerin sunumunda metinler, duragan veya

hareketli gorseller, videolar gibi 6geler ayr1 ayr1 veya ayni anda kullanilir.

2.2.1. Coklu Ortamla Ogrenmenin Bilissel Kuramlar

Kuzu, (2014) her bir 6grenmenin insan zihninde bilissel yiik olusturdugunu,
Ogrenilen bilgilerin gegici bellekte depolandigin1 ve uzun siireli bellege aktarildigini
ifade etmektedir ve insan zihninin bilgiyi nasil isledigi hakkindaki kuramlari soyle
acgiklamistir:

e “Baddaley (1992) ve Paivio (1986)’nun iki Kanal Varsaymm: Insan zihni isitsel ve
gorsel olarak sunulan bilgileri islemek igin isitsel/sdzel ve gorsel/resimsel olmak iizere
iki ayr1 kanaldan olusur. Her iki kanalin da kapasitesi sinirlidir.

e Baddaley, Chandler ve Sweller (1992)’in Sinirh Kapasite Varsayimi: Her bir kanalin
birim zaman igerisinde isleyebilecegi bilgi miktar1 siirlidir. Buna gore ¢oklu ortam
materyali tasarlanirken 6grencinin biligsel yiikk miktarinin sinirhi oldugu g6z Gniinde
bulundurulmalidir.

e Mayer (2008) ve Wittrock (1989)’un Aktif isleme Varsaymm: Ogrenme siirecinde
insanin biligsel stirece aktif olarak katilmasi gerektigini savunur.”

2.2.2. Coklu Ortam Tasarlama Tlkeleri
Mayer’e (2009) gore etkili ¢oklu ortam tasarimi igin 12 tasarim ilkesi g6z

oniinde bulundurulmalidir. Bu tasarim ilkeleri Tablo 1°de verilmistir.



Tablo 1

Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkeleri

Konu Digsi islemleri Azaltma Temel Siirecleri Yonetme  Uretici Siirecleri Gelistirme

Tlkeleri Tlkeleri Tlkeleri
e Tutarhlik e Parcalara bolme e (Coklu ortam
e Dikkat ¢ekme e On-alistirma o Kisilestirme
o Gereksizlik e Bicgim o Ses
e Konumsal Yakinlik e Resim
e Zamansal Yakinlik

(Kuzu, 2014 s.11)

Kuzu,

(2014) bu ilkelerin kuramsal gerekgeleri, uygulama gerekgeleri ve

kullanim esnasinda dikkat edilmesi gereken noktalara deginmistir. Ozetlemek gerekirse:

Vi.

Vil.

viii.

Xi.

“Tutarhihk ilkesi: Konu dis1 islemleri azaltma ilkelerinden olan tutarlilik ilkesi,
materyali tasarlarken konu ile ilgisiz olan igeriklerin materyalden g¢ikarilmasini
gerektigini ifade eder.

Dikkat Cekme Ilkesi: Dikkat ¢ekme ilkesi, materyal icerisinde gorsel veya yazili
olarak (alt1 ¢izili, kalin yazi fontu kullanma vb.) vurgulanmasi gerektigini ifade
etmektedir.

Gereksizlik Tlkesi: Bu ilke, O6grenme siirecinde ekranda ayni anda resim ve metin
varken bir de istline sesli anlatim yapilmasi durumunda 6grenenlerin bilissel yiikiiniin
arttigini, dolayisiyla 6grenme siirecini yavagladigini ifade etmektedir. Bu ilkeye gore
metin, resim ve sozlii anlatimin birlikte kullanilmasi yerine sadece resim ve sozlil
anlatim birlikte kullanilmalidir. Bdylece biligsel yiik azaltilacaktir.

Konumsal Yakinlik lkesi: Bu ilkeye gére birebiriyle iliskili 6geler (resimler, metinler
vh.) sayfada/ekranda birbirine yakin olarak konumlandiriimahdir. Ogeler konum olarak
birbirine yakin olmadiginda Ogrenenler aramak igin sayfayi/ekran1 tarayacak,
dolayisiyla biligsel yiik artacaktir.

Zamansal Yakmlik ilkesi: Bu ilkeye gore birebiriyle iliskili 6geler (metinler,
animasyonlar vh.) ayni zamanda sunulmalidir. Ogrenenler ayni anda sunulan &geleri
calisan bellekte ayni zamanda tutabilecektir ve boylece zihinsel baglantilar daha iyi bir
sekilde kurulacaktir.

Parcalara Bolme Tlkesi: Bir konu anlatilirken konunun kiigiik alt boliimlere ayrilmasi
gerektigini ifade eder. Ogrenenlerin bir adimin bitip diger adima gegcildigini
anlayabilmesi ve bir adimdan digerine gegiste kontrol saglayabilmesi gerekir.
On-alistirma Tlkesi: Ogrenilecek kavramlarn ana hatlariyla 6nceden verilmesi
durumunda daha iyi bir 6grenme ortami saglanmus olur.

Bicim flkesi: Resim ve anlatimin birlikte sunulmasi, resim ve yazinmn Dbirlikte
sunulmas! durumundan daha iyi bir 6grenme ortamu saglar.

Coklu ortam Ilkesi: Resim ve yazinin birlikte sunulmasi, sadece yazidan olusan bir
o6grenme ortamina gore daha iyi bir 6grenme ortami saglar.

Kisilestirme Ilkesi: Akademik dilin yerine giinliik konusma dilinin kullanilmas1 daha
iyi bir 6grenme ortami saglar. Ogrenci egitmenin kendisine hitap ettigini hisseder. Asiri
derece kullanilmadigi siirece ve 6grenen grubun 6grenmeye yeni bagladigi, deneyimsiz
oldugu durumlarda daha etkilidir.

Ses Tlkesi: Sozlii anlatimda makine sesi yerine insan sesi ile verilmesi, 6grenenler icin
daha iyi bir 6grenme ortami saglar.



xii. Resim Ilkesi: Konusan kisinin resminin gériilmesi durumu 6grenenler icin daha iyi bir
O0grenme ortami saglamaz.”

2.3. Etkilesimli Video

Durmaz (1993) etkilesimli videoyu “Insan ve bilgisayar arasindaki iki yonlii
etkilesimin, yayin teknolojisi ya da video araglari ile yapilmasi” olarak tanimlamaistir.
Etkilesimli video kavraminin ilk ortaya ciktigi zamanlarda etkilesimden kastedilen
genellikle izlenen videonun sahip oldugu onceki-sonraki, ileri-geri sarma gibi
kontrollerdir (Ozgiir, 2005; Durmaz, 2005; Tasdelen & Kesim, 2014). Kimi ¢alismalar
etkilesimli videolarin kaset ortaminda sunuldugunu ifade ederken (Akkoyunlu & Orhan,
1999; Simsek, 2015;) kimi galigmalar etkilesimli televizyona (Akkoyunlu & Orhan,
1996; Ozgiir, 2005; Kaya, 2006) deginmislerdir. TV, radyo gibi 0 zamanin uzaktan
egitim yapilan yayin teknolojileri diisiiniildiigiinde izlenen videoyu ileri-geri sarma gibi
ozellikler birer yeniliktir. Geri sarip tekrar dinleme gibi &zellikler yayinin kesintisiz
aktig1 radyo veya TV’lerde bulunmamaktadir. Etkilesimli video kavraminin ilk ortaya
atildig1 yillarda videolar, videokaset gibi ortamlarla dagitilirken 2006 ve sonraki yillarda

yapilan ¢alismalarda e-6grenme ortamlarina gecildigi goriilmektedir.

Etkilesimli olmayan videolara, &grenenlerin aktif katilimcr konumuna
getirilmesi amaciyla video igerisine etkilesimler eklenebilir (Ugur & Okur, 2016).
Etkilesimli videolarin kullanim alanlarina bakildiginda tip alaninda hastaliklarin
Ogretiminde, pilot yetistirmede ve elektronik iletisim sistemlerinin onarimi gibi

konularin egitiminde kullanilmaktadir (Kaya, 2006).

Calismanin  “Ilgili Arastirmalar” kismida geg¢misten giiniimiize etkilesimli

videonun hangi konularda hazirlandigi1 detayl olarak incelenmistir.

2.3.1. Etkilesimli Video Olusturma Araclari

Gilinlimiizde bir¢ok etkilesimli video olusturma web sitesi vardir (Ugur & Okur,
2016; Bakla 2017). Yapilan bir ¢alismada etkilesimli video olusturmada kullanilan web
siteleri ve ozelikleri karsilastirmali olarak detaylica agiklamstir (Ugur & Okur, 2016).

Tablo 2’de bu platformlar ve 6zellikleri 6zet olarak verilmistir.



Tablo 2
Etkilesimli Video Olusturma Platformlart
Platformun Ad Sundugu Ozellikler
Animoto Buton ekleme, Ilink verme vb. oOzellikler
eklenebilir. Sunucu hizmeti vardir.
EdPuzzle Etkilesimleri, videonun saginda bir bélmeye ekler.

Rapor verebilmektedir.

Sorular ekleme, link verme, not alma gibi
EduCannon Ozellikler eklenebilir. Rapor verebilmektedir.

Sunucu hizmeti vardir.

HTML5 tabanhdir, videolara sorular ve diger
H5P bircok ozellik eklenebilir. Ucretli ve iicretsiz
stirlimii vardir.
Videoya sorular ve diger etkilesimler eklenebilir.

HapYak Sunucu hizmeti vardir.
. Buton ekleme, belli bir zamana yonlendirme
Raptmedia szellikleri vardir.
Sorular ekleme, gezinme ozellikleri vardir.
simps.co Istenirs.e Micrqsoft Azure veya LMS fizerinde
calisabilmektedir.
Buton ekleme gibi 6zellikler vardir. Genellikle e-
WireWax ticarette kullanilmak tizere iretilen videolarda
kullanilmaktadr.
Videoya sorular ekleme, el yazist ve formiil
Zaption ekleme ozellikleri vardir. Duyarli -responsive- ara

ylz tasartmu mevcuttur.

Ogrenme ortamlarinda kullamilmak iizere gelistirilen ders materyallerini
MOODLE gibi 6grenme yonetim sistemlerine entegre edebilmek i¢in farkli standartlar
gelistirilmistir. Daha sonra ise bu standartlara SCORM (Sharable Content Object
Reference Model-Paylasilabilir igerik Nesneleri Referans Modeli) adi verilmistir.
SCORM daha etkili ve daha az masrafli egitim materyalleri iiretilmesine olanak
saglamaktadir (Kaleci & Kapidere, 2014).

Videolara etkilesim eklenmesinde kullanilan baslica yazilimlar Adobe Captivate
ve TechSmith Camtasia’dir. Her iki yazilim da hazirlanan videoyu SCORM formatinda
cikti verebilmektedir. SCORM formatinda ¢iktist alinan materyal istenilen 6grenme
yonetim sistemine kolayca yiiklenip kullanilabilmektedir. SCORM’larda kullanicilarin

etkilesimlerini raporlama 6zelligi vardir.

2.4. Harmanlanms Ogrenme

Harmanlanmig 6grenme, “farkli 6grenme kuramlarini, yontem ve tekniklerini

biitiinlestirme, siniftaki 6grenme siirecini ¢esitli ¢cevrimici teknolojiler ile destekleme”
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olarak tanimlanmistir (Uluyol & Karadeniz, 2009). Staker ve Horn (2012),
calismalarinda alti harmanlanmig 6grenme modeli oldugunu ifade etmisler ve bu alti
modelden “Face to face Driver” ve “Online Lab” isimli modellerini, digerlerinin
kopyast oldugu gerekgesiyle kapsam disinda birakip dért modele yer vermislerdir.

Calismaya gore bu dort modelin isimleri soyledir:
1. Dondiirme modeli,
2. Esnek model,
3. Kendinden karisim model,
4. Zenginlestirilmig-gercek model.

Ayrica ayni ¢alismada okullarda birden fazla karma 6§grenme modelinin birlikte
kullanilabilecegine de deginilmistir. Dondiirme modelinin kendi iginde istasyon-
dondiirme modeli, laboratuvar-dondiirme modeli, ters-yiiz sinif modeli ve bireysel-

dondiirme modeli olmak {izere dort alt 6gesi bulunmaktadir.

2.5. Ters Yiiz Ogrenme

Ters yiiz 6grenme, en temel anlamda Ogrencilerin dersle ilgili hazirliklarini
tamamlayarak sinifa gelmeleri fikrine dayanmaktadir (Bergmann ve Sams, 2014,
aktaran Hayirsever ve Orhan, 2018). Alanyazinda kimi ¢alismalarda ters yiiz 6§renme
(flipped learning), kimi ¢alismalarda ise ters yiiz simif (flipped classroom) olarak ifade
edilmektedir. Ters yliz 6grenmeyle dersin teorik kisimlarmin 6grenci tarafindan evde
ogrenilmesi (Bristol, 2014; Dogan, 2015; Karaca, 2016) ve derste daha fazla miktarda

uygulama yapilarak daha etkili 6grenme gergeklestirilmesi hedeflenmektedir.

Ters yiiz 6grenme modeli, Staker ve Horn’un (2012) “Harmanlanmis 6grenme”
baslhigr altinda ele aldigi dondiirme modellerinden birisidir. Dolayisiyla ters yiiz
6grenme, harmanlanmis 6grenmenin bir alt dali olarak ele alinabilir. Ters yiiz 6grenme
yontemi ilk olarak 2007 yilinda bir kimya dersinde kullanilmistir (Bergmann & Sams,
2014).

Ters yiiz 6grenmede 6grencinin ders oncesi asamada yaptig1 teorik 6grenmeler

sirasinda etkilesimli videolar sik¢a kullanilmaktadir (Karaca, 2016).
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2.6. Tlgili Aragtirmalar

Ogretmenlerin bilgisayar kullanma becerileriyle ilgili olarak Google Scholar
arama motoru lizerinde ¢esitli Tiirkce anahtar kelimelerle yil alt sinir1 olmadan yapilan
tarama sonucunda konuyla alakali olan 18 calismaya ulasilmustir. Ilgili calismalar su

kategorilerde toplanabilir:
e  Mevcut durumun tespitini yapan ¢aligmalar (5),
e Baz faktorlerin tutumla iligkisini arastiran ¢alismalar (4),

e Hem durum tespiti hem de bazi faktorlerin tutumla iliskisini arastiran

caligmalar (2)
e PowerPoint ile sunu hazirlama hakkindaki ¢aligmalar (4),

e Ogpretmenlerin 6z yeterlik inanclari ve &z yeterlik diizeyleri ile ilgili

caligmalar (2),

o Kelime islemcinin 6gretiminde materyal hazirlayip uygulayan caligsmalar
(D).

Ayrica literatiirdeki ¢alismalarin genel olarak 6gretmen adaylariyla yapilanlar ve
halihazirda okullarda calisan 6gretmenlerle yapilan ¢alismalar olarak siniflandirilabilir.
Istisnai olarak bir adet ¢caligmada egitim fakiiltelerinde gorev yapan &gretim iiyeleriyle

calisildigr goriilmektedir.

Akkoyunlu, (1995) bilgisayar Ogretmenlerinin mevcut durumuyla ilgili bir
calisma yapmistir. MEB’de ¢alisan formator 6gretmenlerin bilgisayara karsi tutumlarini
ve bilgisayar1 hangi amaglarla kullandig1 hakkinda sorular sorup ¢alisma sonuglarini
betimsel istatistiklerle sunmustur. Bazi ¢alismalar (Cagiltay ve ark., 2001; Bozkurt &
Cilavdaroglu, 2011; Baydas ve ark., 2012) ilkdgretim okullarinda goérev yapan ve birden

fazla branstan 6gretmenlerle yliriitilmiistiir.

Cagiltay ve ark., (2001) oOgretmenlerin bilgisayart kullanma amaglar1 ve
ogretimde bilgisayar kullanimini nasil algiladiklar1 konusunda ¢alismislardir. Calisma
sonucunda katilimcilar, bilgisayarin 6gretim siirecini olumlu yodnde etkileyecegi
goriisiinii belirtmislerdir. Bozkurt ve Cilavdaroglu, (2011) 6gretmenlerin teknolojiyi
kullanma amagclarmi belirlemeye yonelik yaptiklart calismada matematik ve sinif
ogretmenleri ile ¢alismiglardir. Calisma sonucunda katilimecilar kelime islemci ve

elektronik tablolama yazilimlarini ders materyallerini ve sinavlarini hazirlarken yeterli
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diizeyde olmasa da kullandiklarin1 ifade etmislerdir. Baydas ve ark., (2012)
calismalarinda ilkogretim okullarinda gorev yapan Ogretmenlerin egitim-0gretim
stirecinde en ¢ok kullandiklar1 yazilimlari, donanimlar ve web sitelerini belirlemislerdir.
Calismaya katilan 6gretmenlerin en ¢ok kelime islemci, sunu hazirlama web tarayicilar
ve e-postalar1 sik kullandiklari, elektronik tablolama ve egitsel oyunlar gibi yazilimlari

ise bazen kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Turan ve ark., (2013) iiniversite 0gretim iyeleriyle yaptiklar1 ¢alismada 75
Ogretim liyesinin bilisim teknolojilerini mevcut kullanma durumlar1 hakkinda anketle
veri toplamislardir. Caligmada katilimcilarin bilgisayar ve projeksiyonu, etkilesimli
tahta ve kamera gibi teknolojilere gore daha fazla kullandiklar1 sonucuna ulasilmustir.
Ayrica katilimcilarin kelime islemci ve sunu hazirlama programlarini egitsel oyunlar ve

sosyal aglara gore daha ¢ok tercih ettikleri sonucuna ulagilmstir.

Celik ve Bindak (2005), ilkégretim diizeyinde gorev yapan oOgretmenlerle
yaptiklar1 ¢alismada katilimcilarin bilgisayara yonelik tutumlarini gesitli degiskenlere
gore incelemis katilimcilarin olumlu tutum gdstermesinin bilgisayarinin olup olmamasi
durumuna gore degistigini belirtmiglerdir. Usta ve Korkmaz, (2010) sinif 6gretmenligi
ve sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimii 6grencileriyle yaptiklar1 ¢alismada iki degisken
ile katilmcilarin  teknoloji  kullanimina karst  tutumlart arasindaki  iligkiyi
arastirmiglardir. Calismada elde edilen sonuglardan birisi “katilimcilarin teknolojiye
yonelik okur-yazarlik diizeyleri arttik¢a egitim siirecinde teknoloji kullanimina yonelik

olumlu tutumlarinda da yiikselme goriildiigii” seklindedir.

Kutluca ve Ekici, (2010) o6gretmen adaylarmin Bilgisayar Destekli Egitime
(BDE) iliskin tutumlarint belirledikleri ¢alismalarinda, katilimcilarin konuya iliskin
tutumlariin olumlu yénde oldugu ve konuya iliskin 6z-yeterlik algilarinin iyi diizeyde

oldugu sonucuna ulasmislardir.

Elmali, (2015) caligmasinda fen bilgisi 6gretmenligi boliimii 6grencilerinin
kelime islemci programini gorsel ve grafiksel tasarim amaciyla kullanabilme
diizeylerini O6lgmiis ve bu diizeylerin 6gretim teknolojileri tutumlariyla arasindaki
iligkiyi incelemistir.

Ciire ve Ozdener, (2008) calismalarinda Ogretmenlerin Bilgi ve lletisim
Teknolojileri (BIT) uygulamalar1 konusundaki basarilarni 6lgmek ve BIT’e yonelik

tutumlarim1  incelemeyi amaglanuslardir. Calisma sonucunda &gretmenlerin BT
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uygulamalarinda énemli eksiklerinin oldugu bulunmustur. BIT uygulama basarilar1 ve
konuya yonelik tutumlar1 arasinda yiiksek pozitif iliski bulunmustur. Calismada sdyle

bir ciimle gegmektedir:

“Arastirma bulgulary; egitim fakiilteleri ve MEB hizmet-i¢i egitimlerde uygulanan
bilgisayar dersi 0gretim programlarinin gerek igerik gerekse kullanilan yontem agisindan
yeniden diizenlenmesi gerekliligini vurgular niteliktedir.”

Buradan hareketle Ogretmen adaylarima yonelik bilgisayar dersi Ogretim

programinin yontem ve igerik bakimindan gelistirilmesi gerektigi sonucuna ulasilabilir.

Hakkari ve ark., (2015) Ogretmenlerin bilgisayar bilgilerini, bilgisayar1 kisisel
amagla kullanma sikliklarmi, bilgisayara karsi tutumlarini ve BIT entegrasyonu

hakkindaki 6zgiiven diizeylerini ¢esitli degiskenler acisindan incelemislerdir.

Yalman ve Kutluca, (2013) 6gretmen adaylarimin PowerPoint kullanimlarina
iliskin tutumlarinin belirlenmesi konusunda bir ¢alisma yapmuslardir. Hazirladiklar
anketle 6gretmen adaylarimin etkili PowerPoint kullanimi konusundaki tutumlarini
Olemiislerdir. Calisma sonucunda katilimcilarin konu hakkindaki tutum puanlar1 orta
diizeyde oldugu ve Ogrencilerin konuyla ilgili teorik bilgiye sahip olduklar1 ancak

uygulama yoniinde eksikleri oldugu belirtilmistir.

Akdag ve Tok, (2008) geleneksel ders anlatimi ile PowerPoint sunulariyla
desteklenen 6gretimi karsilastirmiglardir. Calisma sonucunda son-test ve erisi puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli farklar bulmuslardir. Oztaskin, (2014) sosyal
bilgiler dersinde PowerPoint sunular1 kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilar
etkisi tlizerine etkisini incelemistir. Calismada geleneksel yontemle PowerPoint destekli
ogretim karsilastirilmistir. Calisma sonucunda PowerPoint sunulari kullanilmasinin
deney grubunun akademik basarisint olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Gelisli
(2009) ise PowerPoint ile yapilan ders sunumlarinin etkililigi hakkinda bir ¢alisma

yapmistir.

PowerPoint ile ilgili olan caligmalar degerlendirildiginde yapilan calismalarin
genellikle PowerPoint’in derslerde kullanilip kullanilmadigi durumlari karsilagtirmak
iizerine egildikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin PowerPoint kullanma becerilerini

gelistirmeye yonelik bir ¢alisma bulunamamustir.
Orhan, (2005) yaptigi ¢alismada BOTE (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi) bolimii 4.Sinif 6grencilerinin bilgisayar 6z yeterlik inanglari-6gretmenlik 6z

yeterlik inanglar1 arasindaki iligkiyi incelemis ve pozitif yonde, yiiksek bir iligski oldugu
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sonucuna ulagsmistir. Calismada 68retmen adaylarinin bilgisayar 6z yeterlik inanglarinin

artirllmasina yonelik neler yapilabilecegi hakkinda onerilere yer verilmistir.

Ozgelik ve Kurt, (2007) ilkdgretim Ogretmenlerinin bilgisayar 6z yeterlik
diizeylerini  belirlemis ve c¢esitli degiskenlere gore degisip degismedigini
incelemislerdir. Calismada bilgisayara sahip olma ve bilgisayar1 kullanma sikliginin,

ogretmenlerin bilgisayar 6z yeterliklerini etkiledigi belirtilmistir.

Ogretmenlere bilgisayar kullanma becerilerinin kazandirilmasi konusunda
materyal gelistirip uygulayan yalnizca bir ¢aligma bulunmaktadir. Yenikalayci ve ark.,
(2021) fen bilgisi 6gretmenligi boliimii 6grencilerinin kelime islemci programini fen
derslerinin amacima uygun sekilde kullanma becerilerine yonelik etkinlik modiilleri
gelistirmistir. Bu modiillerde aragtirma-sorgulama temelli etkinlikler bulunmaktadir.
Calismada yar1 deneysel model kullanilmistir. Calismada verilen ornek etkinlikte
bilgisayar kazanmimlarindan “Kelime islemci programinda ¢izim nesnesi ve tablo
olusturma becerilerinin  kazandirilmasi” yer almaktadir. Calisma sonucunda
etkinliklerin, 6grencilerin kelime islemci programini kullanma becerilerinin gelisimine

katkis1 oldugu goriilmiistiir.

Literatlirdeki 6gretmenlerin bilgisayar kullanma becerileriyle ilgili olan
calismalar degerlendirildiginde bir calismada (Ciire & Ozdener, 2008) egitim
fakiiltelerinde ve MEB'in hizmet-i¢i egitimlerinde verilen egitimin, icerik ve kullanilan
yontem acisindan gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir. Bu konuda materyal
gelistirilmesi 2008 yilinda Onerilmistir fakat o tarihten bu yana sadece bir ¢alisma
yapilmistir (Yenikalayci ve ark., 2021) ve bu caligmanin igerigi fen bilgisi dersinin
amaclar1 ve kelime islemci programiyla sinirhidir. 2008 oncesinde de literatiirde bu

konuyla ilgili yapilan bir ¢caligmaya ulasilmamustir.

Harmanlanmis 6grenmeyle ilgili yapilmis c¢alismalara bakildiginda ulusal ve
uluslararas1 bir¢ok ¢alisma bulundugu goriilmektedir. Bu kisimda sadece birkagina yer
verilmistir. Mahiroglu ve Usta (2008) yaptiklar1 ¢alismada harmanlanmig 6grenme ve
cevrimici Ogrenmeyi karsilastirmiglardir. Deneysel bir calisma yaparak Ogrencilerin
akademik basarilart ve 6grenme doyumlar1 iizerine etkisini incelemislerdir. Calisma
sonucunda harmanlanmig egitim kullanilan grubun akademik basarilarinin daha yiiksek
ve bu gruptaki 6grenmenin daha kalict oldugu sonucuna varmiglardir. Uluyol ve

Karadeniz, (2009) harmanlanmis 6grenmenin 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki
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etkisini incelemis ve siirecin yararliligina iliskin goriis almiglardir. Durum caligmasi
tiriinde yaptiklar1 ¢alismada Ogrenciler silirecin Ogrenmelerine faydali oldugunu
bildirmislerdir. Comas-Quinn, (2011) yabanct dil egitiminde harmanlanmig 6grenme
kullanilmasiin 6gretmenlerin tutumlari {izerine etkisini arastirmistir. Calisma sonunda
katilimcilardan dersle ilgili goriis alinmustir ve elde edilen veriler olumsuz tutumlarin
ogretmenlerin yasadig1 teknolojik zorluklardan kaynaklandigi gostermektedir. Bagc1 ve
Yalin, (2018) harmanlanmis 6grenme cercevesinde programlama temelleri dersi icin
denetim odagina goére uyarlanmis SE modeline uygun bir O6grenme ortami
hazirlamislardir. Hazirladiklar1 6§renme ortaminin SE modeline gére olmayan 6grenme
ortami 1ile karsilagtirmiglardir. Calismada SE 6grenme modeli kullanilan grubun
akademik basarilarin1 ve 6grenmenin kaliciligina olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna

ulagilmistir.

Google Scholar akademik arama motoru iizerinde yil alt sinir1 olmaksizin
gecmisten 2021°e kadar yapilan calismalar secilerek “etkilesimli video” anahtar
kelimesi ile yapilan tarama sonucunda 27 c¢alismaya, “Interactive video” anahtar
kelimesi ile tarama sonucunda ise konuyla alakali olan 17 adet ¢alismaya ulasilmistir.
Bu calismalarin i¢cinde 13’1 etkilesimli video hazirlamistir. Literatiirdeki ulusal ve
uluslararasi ¢alismalar degerlendirildiginde uygulama hazirlayan ¢alismalarin konular1

sunlardir (calisma sayilar1 parantez iginde verilmistir):
1. Tip fakiiltesi 6grencilerinin otizm konusunda egitimi (1)
2. Acik 6gretim fakiiltesi dersleri, ¢esitli dersler (1)
3. Yabanci dil egitimi (2)
4. Algoritma ve programlama (1)
5. IP adresleri (1)
6. Fizik dersi konulari (1)
7. Geometrik cisimler (1)
8. Arama motorlarinin ¢aligsmasi (1)
9. Video hazirlama ve renk anahtari (chroma key) kullanimi (1)
10. Calculus dersi konulari (1)

11. Ekonomi terminolojisi (1)
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12. Bir konu belirlenmeden TED konusmalarindan segilen videolar (1)

Bu calismalardan 5 ve 7 numarali c¢aligmalar hari¢ digerler calismalarda
hazirlanan videolarin &grencilerle uygulamasi yapilmistir. Etkilesimli videoyla ilgili
yapilan ¢aligsmalar degerlendirildiginde kimi ¢aligma siireci uzaktan egitimle yiiriitiirken
kimi ¢alisma ise yiiz yiize egitimle yiirlitmiistiir. Konuyla ilgili yapilan uygulamali
calismalarin az sayida oldugu sOylenebilir. Literatiire bakildiginda daha once bilisim
teknolojileri dersi ve bu dersin alt konular1 olan kelime islemci, elektronik tablolama ve
sunu hazirlama gibi konularin etkilesimli video ile o6gretimi hakkinda ¢alisma

yapilmadig1 goriilmektedir.

2.6.1. Etkilesimli Videoyla Ilgili Yapilan Ulusal Arastirmalar

Google Scholar akademik arama motoru tizerinde yil alt sinirt olmaksizin
gegmisten 2021°¢ kadar yapilan calismalar segilerek “Etkilesimli video” anahtar
kelimesi ile yapilan tarama sonucunda 27 ¢alismaya ulasilmistir.

Etkilesimli video ile ilgili yapilan ulusal arastirmalar, etkilesimli videoyu ele alis

bicimine gore Sekil 1°de verilmistir.

TV/kaset olarak ele alan calismalar

m Bilgisayar/web tabanl olarak ele alan ¢alismalar

Sekil 1. Etkilesimli videoyu ele alig bigimine gdre ulusal aragtirmalar
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Internetin her alanda hayatimiza girdigi giiniimiizde etkilesimli videolar artik
cogunlukla web tabanli olarak sunulmakta ve kullanilmaktadir. Sekil 1’deki veriler
degerlendirildiginde etkilesimli videoyu giliniimiizdeki anlamiyla, web veya bilgisayar

tabanli olarak ifade eden ¢alisma sayisinin 15 oldugu goriilmektedir.

Yapilan ulusal ¢alismalarin bir kismi bilgisayarlarin ve internetin heniiz yaygin
olmadig: tarihlerde yapilan g¢alismalardir. Dolayisiyla o yillardaki caligmalar, genel
olarak etkilesimli videoyu ¢ogunlukla web veya bilgisayar tabanli olarak degil, TV veya
kaset tabanli olarak ele almislardir. Ote yandan calismanin yapilis tarihi eski olsa da
etkilesimli video taniminda bilgisayardan bahseden ¢alismalar da mevcuttur (Durmaz,
1993). Sekil 2°de etkilesimli video ile ilgili yillara gore yapilan ulusal ¢alismalar ve

toplam caligma sayilar1 verilmistir.

10
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Sekil 2. Yillara gore etkilesimli videoyla ilgili yapilan ulusal aragtirmalar

Sekil 2’ye bakildiginda etkilesimli video gelistiren ¢aligmalarin az sayida oldugu
gbze ¢arpmaktadir. Bu 27 ¢alisma iginde etkilesimli video gelistiren ¢aligmalarin sayisi
sadece 7’dir. Bu calismalardan etkilesimli video hazirlaylp uygulama yapilmayan
(Akkoyunlu B. & Orhan, F., 1999; Caliskan vd., 2019) ve uygulama yapilan (Ko¢dar
vd., 2017; Kisla vd., 2020; Taslibeyaz, 2018; Taslibeyaz vd., 2018; Bakla, 2017)
calismalar vardir. Sekil 3’te bu alanda yapilan 27 adet ulusal ¢alismanin igeriklerine ait

bilgiler verilmistir.
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Sekil 3. Etkilesimli videoyla ilgili ulusal arastirmalarin degerlendirilmesi

Etkilesimli videoyla ilgili yapilan ulusal aragtirmalar:

1.

2.

Sadece teorik bilgi verenler (18 adet),

Uygulama yapanlar yani hazirladiklar1 etkilesimli videolar1 6grencilerle
uygulayip siire¢ sonunda goriisme formu veya akademik basari testi ile veri

toplayanlar (5 adet),
Uygulama yapmayanlar (2 adet),

Etkilesimli video altyapisi gelistirenler (1 adet) olmak {izere dort ana tema

altinda toplanabilir.

Yapilan ulusal aragtirmalar incelendiginde, 18 ¢alismada konu hakkinda sadece

teorik bilgi verildigi goriilmektedir. Etkilesimli video kavrammin gectigi iki Kitap

(Kaya, 2005; Karaca, 2016) ve 16 tane makaleden olusan bu ¢alismalarin dokuzunda

etkilesimli videonun sadece ismi geciyorken diger dokuzunda ise konu hakkinda

nispeten daha genis sekilde bilgi verilmistir.

Orhan ve Akkoyunlu’nun (1999) yaptiklar1 ¢alismada etkilesimli videoya teorik

olarak deginilmis, videolardaki &grenen-6greten etkilesiminden soz edilmistir. Bu

calismada 6gretim yontem ve tekniklerinin gelistirilmesi konusunda, 6gretmenlerin

hizmet i¢i egitiminde kullanilmak tiizere iki ders videosu hazirlanmis ve c¢alisma

sonucunda okullara videokaset olarak gonderilmesi Onerilmistir. Yani caligmada
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Ogrencilerle bir uygulama yapilmamistir. Ayrica hazirlanan hizmet i¢i egitim video

kasetlerinde ileri-geri sarma diginda bir etkilesim unsuru bulunmamaktadir.

Ulusal aragtirmalar iginde etkilesimli videoyla ilgili uygulama hazirlayan
calisma sayisi ise 6’dir. Kisla ve ark., (2020) ¢alismalarinda IP adresleri konusunda 8
dakika uzunlugunda bir etkilesimli video hazirlamis ve konuya yonelik bir akademik
basari testi gelistirmislerdir. Calismada hazirlanan akademik basar1 testinin gelistirilme
siirecinde 308 iiniversite 0grencisiyle ¢alisilmistir. Akademik basar testi gegerlik ve
giivenirlik asamalarindan ge¢mistir. Ancak bu calismada hazirlanan etkilesimli

videonun 6grencilerle bir uygulamasi yapilmamustir.

Caliskan ve ark., (2019) yaptiklar1 calismada geometrik cisimler konusuna
yonelik etkilesimli video gelistirmis ve materyali nasil gelistirdiklerini anlatmislardir.
Calismada etkilesimli videolarin kullanilabilirligi hakkinda dort alan uzmanindan goriis
almmustir ve sezgisel degerlendirme yontemi kullanilmistir. Calisma sonucunda alan
uzmanlar1 hazirlanan materyalleri kullanilabilir bulmuslar ve tutumlari olumlu yonde

olmustur.

Taslibeyaz ve ark., (2015) yaptiklart ¢alismada etkilesimli video formatinda
egitim materyali hazirlamis ve konu hakkinda 6grenci gortisleri almiglardir. Calismada
hazirlanan etkilesimli videolar otizm konusunu 6grencilere 6gretmeyi amaglamaktadir.
Durum caligmas tiiriinde yapilan bu ¢alismaya 12 tip fakiiltesi 6grencisi katilmis ve
elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Alinan 6grenci goriisleri
olumlu yondedir ve ¢alisma sonucunda tip egitiminde teshis koyulmasi zor olan

konularin egitiminde etkilesimli videolarin kullanim1 6nerilmektedir.

Bakla, (2017) yabanci dil egitiminde etkilesimli video kullanimi hakkinda
derleme tiiriinde bir ¢alisma yapmustir. Calismada etkilesimli video ortamlar1 hakkinda
bilgi verilmis olup birgok etkilesimli video hazirlama platformu incelenerek 6zellikleri
karsilastirilmistir. Taslibeyaz, (2018) ¢alismasinda Ingilizce dilbilgisine yonelik senaryo
tabanl etkilesimli egitim materyali hazirlamis ve 42 ortaokul 6grencisi ile uygulamasini

yapmistir. Caligma sonucunda 6grenci goriisleri olumlu yonde ¢ikmustir.

Karaca ve Ocak (2017) algoritma ve programlama egitimi konusunda Edpuzzle
ile etkilesimli videolar hazirlamiglar ve caligmalarinda ters yiliz 6grenme yontemini
kullanmiglardir. Calismada aragtirmacilar akademik basar1 testi gelistirmistir. Yari

deneysel desen kullanilan ¢aligmaya Makine Miihendisligi ve Bilgisayar Programciligi
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boliimlerinden 220 6grenci katilmistir. Calismada deney grubunda ters yliz 6grenme
kullanilirken kontrol grubunda egitim yiiz yilize yapilmistir. Caligma sonucunda deney

grubunun ders ortalama puanlari kontrol grubundan daha yiiksek ¢ikmustir.

Kocdar ve ark., (2017) yaptiklar1 calismada 150 farkli acik 6gretim fakiiltesi
dersi i¢in 1615 adet videoya sorularla etkilesim kazandirmuslardir. Arastirmacilar
etkilesimli video sisteminin altyapisini Kendileri gelistirmiglerdir. Bu c¢alismada
etkilesimli videolar uzaktan egitimle yiiriitiilen derslere uygulanmis ve 2393 tiniversite
ogrencisiyle calisilmistir. Calisma sonucunda 6grenciler sistemi faydali bulmuslar, etkili
ve verimli 6grenmeye katki sagladigini ifade etmislerdir. Bu ¢alisma ulusal arastirmalar

iginde ¢alisma grubu en biiyiik olan ¢alismadir.

Etkilesimli videoyla ilgili yapilan ulusal ¢aligmalar iginde yalnizca bir ¢alismada
etkilesimli video sistemi gelistirilme siirecine detayli olarak deginilmis olup (Sozeri &
Kert, 2016) c¢alisgmada bir etkilesimli video sistemi tasarimi ve altyap1 gelistirme

siirecinin agamalar1 anlatilmistir.

2.6.2. Etkilesimli Videoyla Ilgili Yapilan Uluslararas1 Arastirmalar

Google Scholar akademik arama motoru iizerinde yil alt sinir1 olmaksizin
gegmisten 2021°e¢ kadar yapilan calismalar segilerek “interactive video” anahtar
kelimesi ile tarama sonucunda 25 adet calismaya ulasilmistir. Bu g¢alismalar iginde
etkilesimli video ile ilgisi olmayan calisma sayist 8’dir (Konulari: Etkilesimli video
kesme araci, etkilesimli video oyunlari, etkilesimli video arama sistemi, etkilesimli
video gorsellestirme sistemi). Bu c¢alismalar ¢ikarildiginda konuyla alakali olan
uluslararasi arastirma sayisi 17 oldugu goriilmektedir. Bu 17 ¢alismanin konularina gore

dagilimlar Sekil 4’te verilmistir.
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VoD
hakkindakiler; 4;
23%

Uygulama
yapanlar; 7; 41%

MPI-Video
hakkindakiler; 2;
12%

Teorik bilgi
verenler; 1; 6%

Kitaplar; 3; 18%

Sekil 4. Etkilesimli videoyla ilgili uluslararasi aragtirmalarin konu dagilimlari

Sekil 4°te dagilimlart verilen uluslararas aragtirmalar incelendiginde:

e (Calismalardan 3’i etkilesimli videoyu konu edinen kitap veya kitap

bolimleridir.

e Konu hakkinda uygulama yapan calismalarin sayisi 7°dir. Alt1 tanesi

hazirladig1 videolar1 6grencilerle uygulamis olup birisi uygulamamstir.
e Konu hakkinda sadece teorik bilgi veren makaleler bir tanedir.

e MPI-Video (Coklu perspektif etkilesimli video) konusundaki makalelerin

sayist 2’dir.

e VoD (Video-on-Demand, Se¢-izle Televizyon Sistemleri) konusundaki

makalelerin sayis1 4’tiir.

Bosco, (1986) derleme tiiriinde yaptigi arastirmada 1980-1985 yillar1 arasinda
yapilan ¢aligsmalar1 incelemistir. Bosco inceledigi ¢alismalarin igerigi, disk veya kaset
gibi videonun depolandigi yer, degerlendirme tiirli, 6rneklem sayist ve makalenin
nerede yayimlandig: gibi bilgileri igeren detayli bir tablo sunmugtur. Ayrica inceledigi
calismalarin ve c¢alisma sayilarini, ¢alismalarin ortaokul, endiistriyel, askeri vb. hangi
diizeylerdeki kuruluslarda yapildigi bilgisini de sunmustur. Calisma sonucunda

etkilesimli videonun basarisinin donanim, video prodiiksiyonu, Ogretim tasarimi ve
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etkilesimli videonun kurum gelenekleri ve prosediirleri ile entegrasyonu olmak iizere

dort konuya bagl oldugunu ifade etmistir.

Zollman & Fuller, (1994) calismalarinda etkilesimli videonun rastgele erisim,
ileri-geri sarma, oynatma hizi 6zelliklerine deginmis olup Fizik alaninda etkilesimli

videolarin kullanilabilirligi hakkinda bilgiler vermislerdir.

Stenzler ve Eckert, (1996) videolardaki etkilesimin ne anlama geldigini
tartismislar, etkilesimin seviyelerinden ve CD-ROM ortami ile videoyu etkilesimli

sekilde kullanan programlarin oldugu hakkinda bilgi vermislerdir.

Zhang ve ark., (2006) e-6grenme ortaminda etkilesimli video kullanimi hakkinda
deneysel bir caligma yapmiglardir. Calismalarinda geleneksel sinif ortaminda yapilan
ogretimi etkilesimli videolu, etkilesimli olmayan videolu ve videosuz e-6grenme
ortamlari olmak iizere li¢ durumu karsilastirmali olarak incelemislerdir. Caligmada
etkilesimli video iceren e-6grenme ortamindaki 6grencilerin digerlerine goére onemli
Olclide daha iyi 6grenme performansi gosterdikleri ve 6grenci memnuniyetinin yiiksek

oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Schaffer ve Hannafin, (1986) ¢alismalarinda video hazirlama ve renk anahtari
konularmin 6gretimi i¢in hazirladiklar1 videolarin farkli etkilesim seviyelerine sahip

dort stirimiinii hazirlamislardir. Bunlar:

1. Video
2. Video + sorular
3. Video + sorular + geri bildirim

4. Tamamen interaktif: Video boliimleri, sorular geri bildirimler, tekrarlamalar
seklindedir.

Schaffer ve Hannafin’in ¢alismasinda etkilesim 6zelliklerinden video boliimleri,
gomiilii dogru-yanlis sorulari, sorularda geri bildirim ve 6grenci dogru cevap verene
kadar tekrarlama Ozellikleri bulunmaktadir. Toplam 98 lise Ogrencisi ile yapilan
calismada hatirlamay1 6lgmek i¢in 23 maddelik bir test uygulanmistir. Hatirlama
testinin analizi igin istatistik yOntemlerinden MANOVA kullanilmig olup calisma
sonucunda tamamen etkilesimli olan siirlimiin en fazla hatirlamay1 sagladigi sonucuna

ulasilmustir.
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Wachtler ve ark., (2016) videolar igerisine etkilesimli sorularin eklenmesi
konusunda yaptiklar1 calismada sorunun konumunun, cevabin dogruluk oranina ve
ogrenmede gosterilen basari degiskenleri iizerine etkisini aragtirmiglardir. Calismada
kullanilan etkilesim tiirleri: Basit sorular, CAPTCHA lar, “Ogretmene Sor” &zelligi,
coktan se¢meli sorular ve “teknik sorun bildir” o6zellikleridir. Calisma sonucunda,
videolara ¢ok erken eklenen sorularin Ogrenciler tarafindan sik¢a yanlig
cevaplanabildigi ifade edilmistir. Arastirmacilar, ¢calisma sonucunda sorular arasindaki
araliklarin uzunlugunun az bir rol oynadig1 hakkinda bir hipotez ortaya koymuslardir.
Etkilesimli video ile yapilan egitim siirecinin, katilimcilarin uzun donemdeki 6grenme

basarilarina olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasmislardir.

Geri ve ark., (2017) ¢alismalarinda uzun ve kisa etkilesimli videolar1 konu
almiglardir ve Kitlesel A¢ik Cevrimigi Kurslarin (MOOC) en biiyiik sorununun, Kitleyi
elde tutma oldugunu belirtmislerdir. Calismada arastirmacilar video uzunlugunun 6
dakikalik dikkat siiresinde olmasi gerektigini “bir mit” olarak degerlendirmekle beraber,
video igeriklerinin kiigiik parcalara boliinmesi gerektigini ifade etmislerdir. Ogrenme
stirecinde mesajin bazen karmasik olabildiginden veya kisa formatta aktarilamayacak
sekilde oldugundan, bundan dolay1 uzun videolarin bazi durumlarda gerekli oldugunu
belirtmislerdir. Yaptiklar1 deneysel ¢alismada uzun ve kisa olmak iizere toplamda 59
video ders iceriginin etkilesimli ve etkilesimsiz siirlimlerini kullanmislardir. Toplam
izleme siiresi ve ortalama video goriintiileme siiresi gibi verileri inceleyip gruplarin
karsilagtirmalarini yapmislardir. Sonug olarak videolardaki etkilesimlerin hem kisa hem
de uzun videolarda videonun tamamlanma yiizdesi ve ortalama izleme siiresi degerlerini

artirdigini bulmuslardar.

Hung ve Chen (2018), “Somutlastirilmis Interaktif Video Ders” (EIVL:
Interactive Video Lecture) adi altinda “Interaktif Ogrenme Aktiviteleri” (ILA:
interactive learning activities) gelistirmislerdir. Calismada, engaging (ilgi c¢ekici),
prompting (isteme), experiencing (deneyimleme), facilitating (kolaylastirma),
demonstrating (gosterrme) ve questioning (sorma) adi verilen alti farkli aktivite tiirii
bulunmaktadir. Calismada deneysel desen kullanilmistir ve iki deney grubu ve bir
kontrol grubu olmak {izere toplam 90 {iniversite 6grencisi ile ¢alistlmistir. Caligmadaki
deney gruplarmin birinde yalmizca etkilesimli video dersler digerinde ise
“Somutlastirilmis  interaktif Video Dersler” kullanilmis olup kontrol grubunda

geleneksel video dersler kullanilmistir. Calisma sonucunda somutlastirilmis etkilesimli



24

o0grenme aktiviteleri kullanilan grubun diger iki gruba gore daha iyi performans
gosterdigi  bulunmustur. Calismanin Oneriler kisminda egitmenler icin tasarim

yonergeleri sunulmustur.

Yapilan calismalarmn bazilar1  Sec-Izle Televizyon Sistemleri’ne (VoD)
deginmislerdir (Deloddere, Verbiest, & Verhille, 1994; Little & Venkatesh, 1994; Li,
Liao, Qiu, & Wong, 1996). Se¢-izle televizyon sistemlerinin amaci belli bir plana gore
belirlenen ve daha dnceden kaydedilmis programlar1 gostermektir (Karatasoglu, 2014).
Little ve Venkatesh, (1994) Sec-izle Televizyon sistemlerinin sorunlarindan séz
etmigler ve bu sorunlara ¢6ziim Onerileri getirmiglerdir. Li ve ark., (1996) ise
calismalarinda Seg-Izle Televizyon sistemlerinin tasariminda kullanilmak iizere bir

performans degerlendirme araci gelistirmislerdir.

Yapilan uluslararasi ¢aligmalardan bazilar1 “Coklu perspektif etkilesimli video”
(MPI-Video) konusuyla alakalhidir (Kelly ve ark., 1995; Jain & Wakimoto, 1995). MPI-
Video sistemlerinde birden ¢ok farkli sensérden gelen veriler okunur ve kullanici
etkilesimine olanak taninir. Bir MPI-Video sisteminin kalbinde ortam modeli (EM:
environment model) bulunur (Boyd, ve digerleri, 1998). Kelly ve ark. (1995) MPI-
Video alaninda bir sistem mimarisi gelistirmisler ve siirecin asamalarina deginmislerdir.
MPI-Video sistemleriyle ilgili makaleler daha ¢ok yazilim gelistirmenin alanina

girdiginden dolay1 burada ¢alismalarin igerigi anlatilirken kisa tutulmustur.



BOLUM I11

YONTEM

Bu kisimda arastirmanin modeli, arastirmanin ¢aligma grubu, verileri toplama
stireci, verilerin analizi, materyalin gelistirilme siireci ve dersin islenme siirecine yer

verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildigi karma desen
kullanilmistir (Greene, Kreider, & Mayer, 2005). Karma desende amag nicel ve nitel
desenlerin avantajlarin1 bir arada kullanarak konunun daha detayli anlasilmasini
saglamaktir (Alkan, Simsek, & Erbil, 2019). Caligmada bu iki desenin birlestirilmesiyle
Alkan ve ark.’in (2019) ¢esitleme olarak agikladig1 gibi “Farkli yontemler araciligiyla

sonuglarin dogrulugunu, benzerligini ve iliskisini bulmak” amaglanmistir.

Calismanin nitel kisminda etkilesimli videolara dair 6grenci gortisleri alinmustir.
Nicel kisimda ise on test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel desen kullanilmustir.
Deneysel aragtirmalarda temel amag¢ degiskenler arasindaki neden sonug iliskisini test
etmektir. Deneysel arastirmalarin dort temel Ozelligi gruplarin karsilastirilmasi,
bagimsiz degiskenin manipiile edilmesi, segkisizlik ve digsal degiskenlerin kontrolii
olarak agiklanmustir (Biiyiikoztirk vd., 2018, s. 203). Calismada bu unsurlar dikkate

alinmistir.

Calismada bagimli degisken Ogrencilerin akademik basar1 testinden aldiklari
puanlar, bagimsiz degisken ise gruplarda etkilesimli videolu materyalin olup olmamasi

durumudur.

3.2. Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu 2021-2022 Giiz dénemi, Inonii Universitesi Egitim
Fakiiltesi Stif Ogretmenligi Boliimii 1. Siifta okuyan égrencilerdir. Ogrenciler A ve B
subeleri olmak tizere iki smiftan olugsmaktadir. Segkisiz atama yoluyla siniflardan biri
deney digeri kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Deneysel ¢alismanin temel 6zelliklerinden

olan digsal degiskenlerin kontroliinii saglamak amaciyla gruplar seckisiz olarak
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atanmustir (Bliylikoztirk vd., 2018, s. 205). A subesi kontrol grubu, B subesi ise deney
grubu olarak belirlenmistir. Deneysel g¢alismalarin bir diger 6zelligi olan bagimsiz
degiskenin manipiile edilmesi 06zelligine gore calismada arastirmaci, bagimsiz
degiskenin hangi bigimleri alacagina ve hangi gruba hangi yontemin uygulanacagina
karar verir (Biiylikoztiirk vd., 2018, s. 204). Buna gore hazirlanan etkilesimli videolu
ders materyalleri deney grubunda uygulanacak olup kontrol grubunda

uygulanmayacaktir.

Calismaya katilim goniilliiliik esasina dayali olup uygulama, 6n test ve son testi
dolduran 36 6grenciyle yapilmustir. Siiregte ¢aligmaya katilmayi kabul etmeyen, derse
devam etmeyen, deney grubunda etkilesimli videolar: takip etmeyen veya g¢alismanin
gerektirdigi formlardan herhangi birini doldurmayan 6grenciler ¢calisma kapsami disinda
birakilmistir. Kontrol ve deney grubunu olusturan bireylere ait bilgiler Sekil 5’te

verilmistir.

16
14
12
10

Ogrenci Sayis

Kontrol Grubu Deney Grubu

[ S AT * <]

B Kadin ™ Erkek

Sekil 5. Kontrol grubu ve deney grubunun cinsiyete gore dagilimlart

3.3. Verileri Toplama Teknikleri

Calismada, gelistirilen materyalin Ogrencilerin akademik basarilar1 {izerine
etkisini dlgmek icin arastirmaci tarafindan akademik basari testi gelistirilmistir. Egitim
bilimlerinde kullanilmak tizere goktan se¢meli akademik basari testi gelistiren birgok
arastirma bulunmaktadir (Sallis vd., 1999; Narli ve Baser, 2008; Akdag ve Tok, 2010;
Gonen vd., 2011; Sarag 2018).
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Etkilesimli videolu egitim materyali ile ders isleme siireci hakkinda 6grenci
gorlislerini  almak amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan goriisme formu

kullantlmistir.

3.3.1. Akademik Basar1 Testi

On test ve son test olarak kullanilan akademik basari testi coktan secmeli
sorulardan olusmaktadir. Her sorunun 5 sikki ve tek dogru cevabi bulunmaktadir.
Ozetle, 56 sorudan olusan madde havuzu hazirlanmus, gecerlilik, giivenirlik analizleri
yapildiktan sonra akademik basari testine son hali verilmistir. Akademik basar1 testi 23

sorudan olusmaktadir. Izleyen basliklarda siire¢ detayli olarak agiklanmaktadir.

3.3.1.1. Akademik Basari Testinin Gegerligi ve Giivenirligi

Kapsam gegerligi, Ol¢egin Ol¢lilmesi amaglanan ozellikleri saptayabilme
ozelligidir (Ozdamar, 2017; Yurdugiil, 2005). Olgme araci, dlgiilmesi istenen tiim

maddeleri kapsayabilecek nitelikte olmalidir (Ozdamar, 2017).

Akademik basari testinin kapsam gegerliliginin hesaplanmasinda “Modifiye
Lawshe teknigi” kullanilmistir (Yesilyurt & Capraz, 2018). Bu teknik Lawshe (1975)
teknigine dayanmaktadir. Teknik alti1 asamadan olusmaktadir (Yurdugiil, 2005). Bu

asamalarin isimleri Sekil 6°da verilmistir.
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1. Alan Uzmani Grubunun Belirlenmesi

NS

2. Madde Havuzunun Hazirlanmasi

NS

3. Uzman Goriislerinin Alinmasi ve Degerlendirilmesi

NS

4. Kapsam Gegerlik Oranlarinin (KGO) Hesaplanmasi

NS

5. Kapsam Gegerlik Indeksinin (KGI) Hesaplanmasi

NS

6. KGO/KGI 6lgiitlerine gére nihai formun olusturulmasi

Sekil 6. Akademik basar1 testinde gegerlilik hesaplama siireci

A. Alan uzmani grubunun belirlenmesi

Hazirlanan sorularin bi¢im, kapsam ve igerigini gozden geg¢irmeleri i¢in 10
lisans diizeyinde, halihazirda MEB’de veya 6zel okullarda calisan bilisim teknolojileri
ogretmeni ve ilgili dersi veren ya da daha onceden vermis akademisyenlerden olmak

tizere 5 yiiksek lisans ve 1 doktora diizeyindeki uzmandan goriis alinmustir.

B. Madde havuzunun hazirlanmasi

Madde havuzunda yer alan sorular temel ofis yazilimlarindan olan Word, Excel
ve PowerPoint konularimi igermektedir. Konularin kazanimlar1 belirlenmis ve her bir
konunun alt maddelerini icerecek sekilde belirtke tablosu yapilmigtir. Ders
kazanimlarini temsil edecek sekilde 56 maddelik soru havuzu olusturulmustur. Belirtke

tablosu Tablo 3’te verilmistir.



Tablo 3

Madde Havuzunda Yer Alan Sorularin Belirtke Tablosu

Kazanim Kazamm Icerigi Soru Soru
No Sayisi Numaralari
1 Word programinin islevi ve amacini bilme 1 1
2 Word ara yiizii, dosya kaydetme ve klavye 4 2,3,45
kisayollarin1 kullanabilme
3 Word’de yazi tipi ve paragraf ile ilgili 4 6,7,8,9
islemleri yapabilme
4 Word’de belgeye eklenebilen dgeler ve sayfa 3 10,11,12
tasarimi 6zelliklerini kullanabilme
5 Word’de tasarim ve sayfa diizeni meniilerini 3 13,14,15,16
kullanabilme
6 Word’de bagvurular ve gozden gegir 2 17,18
meniilerini kullanabilme
7 Word’de sayfa goriinlimii ve baski iglemleri 2 19,20
meniilerini kullanabilme
8 Excel’e hakkinda bilgi sahibi olma ve klavye 4 21,22,23,24
tus islevlerini kullanabilme
9 Excel’de veri tiirlerini bilme ve operatdrleri 4 25,26,27,28
kullanabilme
10 Excel’de hiicrelerle ilgili islemleri yapabilme 4 29,30,31,32
11 Excel’de formiilleri kullanabilme ve 5 33,34,35,36,37
hesaplamalar yapabilme
12 Excel’de Sekilleri kullanabilme 3 38,39,40
13 PowerPoint hakkinda bilgi sahibi olma ve 4 41,42,43,44
yeni slayt ekleyebilme
14 Powerpoint’te sunuyu baslatma ve klavye 3 45,46,47
kisayollarini kullanabilme
15 Powerpoint’te ekle meniisiinii kullanabilme 3 48,49,50
16 Powerpoint’te goriiniim meniisiinii 2 51,52
kullanabilme
17 Powerpoint’te tasarim mendisiinii 2 53,54
kullanabilme, animasyonlar ekleyebilme
18 Powerpoint’te gecisler ekleyebilme 2 55,56

29

Madde havuzunda konu dagilimi olarak 20 Word, 20 Excel ve 16 PowerPoint

sorusu bulunmaktadir.

Madde

uzunluguna gore dengeli bir dagilim gozetilmistir.

havuzu olusturulurken kazanimlarin

icerigi

ve
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C. Uzman goriislerinin alinmast ve degerlendirilmesi

Sorularin kapsam gegerlilik oranlarinin hesaplanabilmesi i¢cin Lawshe (1975)
teknigine gore 56 soruluk madde havuzunun her bir maddesi “madde hedeflenen yapiy1
Olcliyor”, “madde yap1 ile iligskili ancak gereksiz” ve “madde hedeflenen yapiy1
Olemiiyor” seklinde 1li¢ segenekli derecelendirme 0&lgegi hazirlanmistir (Yurdugiil,
2005). Degerlendirme dlgeginde uzmanlara gerekli agiklamalar yazili olarak yapilmistir
ve varsa calismayla alakali sorulari cevaplanmistir. Sekil 7°de uzmanlara gonderilen

formdan bir ekran goriintiisii bulunmaktadir.

==y 5
Soru L. =<
N Soru igerigi | ce ] Aciklamalar
° o | = 8
Word programi temel olarak ne amagla kullanilmaktadir?
A) Dosyalari dizenlemek ve organize etmek amaciyla
kullanihr
B) Kelime islemci programidir. Belge ve dokiimanlar
hazirlamak amaciyla kullanihr
1 v ‘ o |o|o|o
C) Hesap tablolari olusturulur, veri tablosunun grafikleri
olugturulur
D) Sunu hazirlanir ve sunular izerinde ayarlamalar yapilir
E) Veritabanlan olusturmak ve diizenlemek amaciyla
kullanihr

Sekil 7. Uzman goriisii formundan bir kesit

Hazirlanan akademik basari testi alan uzmanlarina gonderilip her bir maddeyi
degerlendirmeleri istenmistir. Uzmanlardan alinan goriislere gore kapsam gecerlik
oranlar1 ve kapsam gecerlik indeksleri hesaplanmistir. Ayrica uzmanlara, her bir
maddeyle ilgili diizeltme ve Onerilerini yazabilecegi bir “Agiklamalar” alan1 verilmistir.
Boylece uzman goriisleri dikkate alinarak sorular {izerinde kapsam, sekil, dil ve i¢erik

yoniinden de diizeltmeler yapilmustir.

D. Kapsam gegerlik oranlarinin (KGO) hesaplanmasi

Kapsam Gegerlik Orani, (CVR: Content Validity Ratio), maddelerin testte yer
alip almayacagin belirlemeye yonelik bir istatistiktir. KGO her bir madde i¢in ayr1 ayri
olarak asagidaki formiille hesaplanmaistir.

N;—N:2
N:2
Bu formiilde N, goriis belirten toplam uzman sayisini, Ng ise 0 maddeye

“Gerekli” diyen uzman sayisin belirtir. KGO degeri 0 ve altindaki maddelerin kapsam
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gecerligi yoktur ve dogrudan elenirler (Ayre & Scally 2014; Lawshe, 1975). Tablo 4’te

madde havuzunda yer alan 56 soruya ait KGO degerleri verilmistir.

Tablo 4
Madde Havuzundaki Sorularin Kapsam Gegerlik Oranlart

Soru No N Ny KGO
1 16 14 0,75
2 16 14 0,75
3 16 16 1,00
4 16 15 0,88
5 16 11 0,38
6 16 12 0,50
7 16 16 1,00
8 16 12 0,50
9 16 13 0,63
10 16 13 0,63
11 16 14 0,75
12 16 10 0,25
13 16 13 0,63
14 16 16 1,00
15 16 16 1,00
16 16 14 0,75
17 16 12 0,50
18 16 14 0,75
19 16 14 0,75
20 16 14 0,75
21 16 12 0,50
22 16 12 0,50
23 16 16 1,00
24 16 16 1,00
25 16 10 0,25
26 16 11 0,38
27 16 13 0,63
28 16 15 0,88
29 16 16 1,00
30 16 16 1,00
31 16 15 0,88
32 16 16 1,00
33 16 14 0,75
34 16 15 0,88
35 16 16 1,00
36 16 14 0,75
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Tablo 4
Madde Havuzundaki Sorularin Kapsam Gegerlik Oranlar: (devami)
Soru No N Ny KGO
37 16 15 0,88
38 16 11 0,38
39 16 12 0,50
40 16 11 0,38
41 16 15 0,88
42 16 14 0,75
43 16 8 0,00
44 16 12 0,50
45 16 11 0,38
46 16 16 1,00
47 16 16 1,00
48 16 14 0,75
49 16 12 0,50
50 16 13 0,63
51 16 10 0,25
52 16 13 0,63
53 16 13 0,63
54 16 16 1,00
55 16 16 1,00
56 16 16 1,00

Tablo 4’te N, goriis belirten toplam uzman sayist N, ise Maddeye “Uygun”
diyen uzman sayisini belirtmektedir. Buna gore kapsam gecerlik orani 0’1n altinda olan
bir soru silinmis, 55 soru kalmistir. Lawshe (1975), pozitif degere sahip her madde igin
ayrt ayr1 Kapsam Gegerlik Olgiiti (KGO: critical CVR) degerine bakilmasi
gerektiginden bahsetmistir. Ayre ve Scally (2014), caligmalarinda minimum KGO
degerinin uzman sayisina gore degistigini belirtmislerdir. Buna gore 16 uzman ig¢in
minimum KGO degeri 0,50°dir ve 0,50’nin altinda olan sorular elenir. Testte KGO

degeri 0,50 altinda olan 8 soru ¢ikarilarak 47 soru kalmistir.

E. Kapsam gegerlik indeksinin (KGI) hesaplanmast

Minimum KGO degerinin altinda kalan maddeler elendikten sonra elde kalan
maddelerin KGO degerlerinin ortalamas1 almarak Kapsam Gegerlik Indeksi
(CVI=Content Validity Index) hesaplanir. Testte yer alan 47 sorunun KGI degeri 0,78

olarak hesaplanmistir.



33

F. KGO/KGI olgiitlerine gire nihai formun olusturulmast

Ayre ve Scally’ye (2014) gore 16 uzman i¢in 0=0,05 anlamlilik diizeyinde
minimum KGI degeri 0,50 olmalidir. Veneziano ve Hooper (1997)a gore N=16
uzmanda her madde icin minimum KGIi degeri en az 0,42 olmalidir. Bu degerler 6lgiit
olarak alindiginda 47 soruluk testin 0,78 olan KGI degeri, 0,50 ve 0,42 olan &lgiitlerin
(KGO) her ikisinin de iizerinde kalmaktadir. Nihai formda KGO degeri en diisiik olan
0,50 diizeyindeki 8 soru da elenerek testteki soru sayis1 39’a indirilmistir. Tablo 5’te 39

soru ve sorulara ait KGO degerleri goriilmektedir.

Tablo 5
KGI Hesaplamasinda Yer Alan 39 Soru ve KGO Degerleri

Soru No N N, KGO
1 16 14 0,75

2 16 14 0,75

3 16 16 1,00

4 16 15 0,88

7 16 16 1,00

9 16 13 0,63

10 16 13 0,63

11 16 14 0,75

13 16 13 0,63

14 16 16 1,00

15 16 16 1,00

16 16 14 0,75

18 16 14 0,75

19 16 14 0,75

20 16 14 0,75

23 16 16 1,00

24 16 16 1,00

27 16 13 0,63

28 16 15 0,88

29 16 16 1,00

30 16 16 1,00

31 16 15 0,88

32 16 16 1,00

33 16 14 0,75

34 16 15 0,88
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Tablo 5
KGI Hesaplamasinda Yer Alan 39 Soru ve KGO Degerleri (devami)

Soru No N Ny KGO
35 16 16 1,00
36 16 14 0,75
37 16 15 0,88
41 16 15 0,88
42 16 14 0,75
46 16 16 1,00
47 16 16 1,00
48 16 14 0,75
50 16 13 0,63
52 16 13 0,63
53 16 13 0,63
54 16 16 1,00
55 16 16 1,00
56 16 16 1,00

Tablo 5’te N, goriis belirten toplam uzman sayisi1 N, ise Maddeye “Uygun”
diyen uzman sayisii belirtmektedir. Testin son halinde yer alan 39 sorunun KGI degeri
ise 0,84 olarak hesaplanmistir. BoOylece gecerlik islemi tamamlanmistir. Kapsam
Gegerlik Indeksinin Kapsam Gegerlik Olgiitiinden biiyiik olmas1 (0,84>0,50)

saglandigindan bu test kapsam gegerliligi bakimindan istatistiksel olarak anlamlidir.

Akademik Basar: Testinin Giivenirligi

Glivenirlik, 6l¢egin amaglanan hedefleri ne derecede dlgtiigiiniin gostergesidir. o
(Alpha) ile gosterilir. Alpha, 0 ile 1 arasinda bir deger almaktadir. Alpha degeri 1’e
yakinsa dl¢egin giivenilir oldugunu ifade eder, 0’a yaklastik¢a dlcegin giivenirlik degeri

azalir (Ozdamar, 2017).

Testin kapsam gecerliligi hesaplandiktan sonra 39 soruluk aday oOlgegin
giivenirlik testi yapilmistir. Test asil gruba yakin olan ve bir 6nceki donemde Bilisim
Teknolojileri dersini almis olan Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi
Ogretmenligi Boliimii 2. Sinif 6grencilerine uygulannustir. Bu boliimiin dgrencileri iki
subeden olusmaktadir ve uygulama oncesi her iki gruba da Bilisim Teknolojileri dersini
alip almadiklar1 sorulmustur. Bilisim Teknolojileri dersini almayan veya bir onceki yil

dersten basarisiz olan Ogrenciler ¢alisma kapsami disinda birakilmistir. Akademik
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basar1 testinin giivenirlik 6l¢iimii i¢in teste goniilliiliikk esasiyla katilan toplam 6grenci
sayist 84’tiir. Teste katilan 6grencilerden 8’i iki sayfadan olusan test sorularinin bir
sayfasin1 bos biraktiklari i¢in degerlendirme disinda birakilmiglardir. Boylece basari

testinin giivenilirlik sonuglari toplam 76 6grenci ile yapilmistir.

Elde edilen veriler TAP ile analiz edilmistir. TAP, test analizleri ve madde
analizleri yapmak i¢in Delphi Pascal programlama dili ile yazilmis bir programdir
(Brooks, 2021). Program Windows platformunda ¢aligsmaktadir. Yazilimin, ¢aligmanin
yapildig1 tarihteki en giincel stirimii olan 19.1.4 stirimii kullanilmistir. Analiz sonuglari

Tablo 6’da goriilmektedir.

Tablo 6

39 Soruluk Aday Olcege Ait Test Analiz Sonuglar:
Toplam katilimci sayis1 76
Soru sayisi 39
Testten alabilecek en yiiksek puan 39 (%100)
Minimum Puan 3,00 (%7,7)
Maksimum Puan 21,00 (%53,8)
Medyan Puan 12,00 (%30,8)
Ortalama Puan 11,60 (%29,8)
Standart sapma 419
Varyans 17,63
Carpiklik - 0,16
Basiklik -0,49
Ortalama madde giicliigii 0,29
Avyirt edicilik indeksi 0,24
KR20 (a) degeri 0,64
KR21 degeri 0,55

TAP yaziliminda yapilan test analiz sonuglarina gore akademik basari testi bu
haliyle 0=0,642 giivenirlik degerine sahiptir. Testte yer alan potansiyel problemli
maddeler 16 adet olarak belirtilmistir ve bir maddede birden ¢ok problem

bulunabilmektedir. Problemli maddelerle ilgili agiklamalar:

I.  Madde gii¢liik degeri 0,20’nin altindaki ve 0,95’in istiindeki sorular (14
adet)

ii. Ayt ediciligi diisiik sorular (1 adet)

iii.  Diizeltilmis ¢ift seri korelasyonu (AdjPtBiserial) degeri < 0 olan sorular (6
adet)
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TAP yazilimi tarafindan potansiyel problemli goriilen 16 adet madde testten
cikarilmis ve teste son hali verilmistir. Gegerlilik ve gilivenirlik siireclerinden sonra
testin nihai hali 23 maddeden olusmaktadir. Akademik basari testi EK-2’de verilmistir.
23 maddeden olusan akademik basari testinin son hali TAP yaziliminda tekrar analiz
edilmistir. Analiz yapilirken 76 6grencinin teste verdigi cevaplar kullanilmistir. Buna

gore akademik basari testinin nihai halinin glivenirlik sonuglar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7

23 Soruluk Akademik Basari Testinin Test Analiz Sonuclart
Toplam katilimci sayis1 76
Soru sayist 23
Testten aliabilecek en yiiksek puan 23 (%100)
Minimum Puan 1,00 (%4,3)
Maksimum Puan 17,00 (%73,9)
Medyan Puan 10,00 (%43,5)
Ortalama Puan 9,57 (%41,6)
Standart sapma 3,86
Varyans 14,90
Carpiklik -0,29
Basiklik -0,52
Ortalama madde giicligii 0,41
Ayt edicilik indeksi 0,36
KR20 () degeri 0,70
KR21 degeri 0,65

Egitim Bilimleri ve Sosyal Bilimlerde kullanilan o anlamlilik diizeyine gore

giivenirlik diizeyleri Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8
Egitim Bilimleri ve Sosyal Bilimlerde Kullanilan Giivenirlik Diizeyleri
Anlamhlik Degeri Giivenirlik Diizeyi
a < 0.40 Olgek giivenilir degil
0.40 < a <0.50 Olgek diisiik derecede giivenilir
0.50<a <£0.60 Olgek orta diizeyde giivenilir
0.60<a <0.75 Olgek genel kabul géren diizeyde giivenilir
0.75<a <0.85 Olgek yiiksek derecede giivenilir
oa > 0.85 Olgek miikemmel derecede giivenilir

(Ozdamar, 2017 5.74)
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23 soruluk akademik basar1 testinin KR-20 anlamlilik diizeyi degeri a=0,701
olarak bulunmustur. Caligmada gelistirilen akademik testinin gilivenirligi Tablo 8’¢ gore

“genel kabul goren” diizeydedir.

3.3.2. Etkilesimli Videolara Dair Goriis Formu

Calismaya katilan deney grubu o6grencilerinden etkilesimli videolu egitim
materyaline ve siirece dair goriisler alinmistir. Sorular agik uclu olarak sorulmustur. Bes
sorudan olusan goriisme formu dijital ortamda hazirlanmis olup (EK-3) 6grencilere
Google Forms iizerinden gonderilmistir. Goriisme formunda yer alan sorular
yonlendirme yapmaktan kaciilarak, objektif bir sekilde sorulmustur. Goriisme

formunda yer alan sorularin agik ve anlasilir olmasina dikkat edilmistir.

3.3.2.1. Goriis Formunun Gecerligi ve Giivenirligi

Gortisme formunun giivenirligi icin formda yer alan sorularin arastirma
sorulartyla ilgili olmasina dikkat edilmistir. Yine goriisme formunun giivenirligi i¢in
veriler degerlendirilirken &grenci goriislerinden alintilara yer verilmistir. Ogrenci
goriislerinden yapilan alitilar nitel analizinin gilivenirligini ortaya koymaktadir.
Goriisme formundan elde edilen verilerin gecerligi icin elde edilen veriler iki alan

uzmani tarafindan kontrol edilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Akademik basar testi gecerlilik ve giivenirlik asamalarindan gectikten sonra,
gruplara dersler baglamadan dnce 6n test olarak, son hafta canli dersinden sonra ise son
test olarak uygulanmistir. Calismada On test ve son test olarak kullanilan akademik

basari testi ile toplanan veriler IBM SPSS Statistics 25 programui ile analiz edilmistir.

Akademik bagar1 testinden elde edilen verilerin normal dagilim gdsterip
gostermedigini anlamak i¢in normallik analizi sonuglarma bakilmigtir.  Normallik

analizleri Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 9
Akademik Basar: Testinden Elde Edilen Verilerin Normallik Analizleri
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Istatistik df Anlamlilik Istatistik df Anlamlilik
On Test 0,177 34 ,006 0,912 34  0,010*
Son Test 0,111 34 ,200 0,978 34 0,696**

Calismada deney grubu ve kontrol grubunun toplam katilimer sayist 34°tir.
Katilimc1 sayis1 30°dan fazla oldugu durumlarda normal dagilimin tespiti i¢in Shapiro-
Wilk testine bakilir (Ozdamar, 2017). Normallik testi sonuglarina gére &n teste ait
Shapiro-Wilk anlamlilik degeri *p <.05 yani anlamlidir yani 6n test normal dagilim
gostermemektedir. On test sonuglart normal dagilim géstermediginden 6n testten elde
edilen verilerin analizinde parametrik olmayan analiz yontemlerinden Bagimsiz-
Ornekler Mann-Whitney U Testine basvurulmustur. Son testin anlamlhilik degeri
**p>.05 yani anlamli degil olarak bulunmus ve verilerin normal dagilim gosterdigi
anlagilmistir. Son test normal dagilim gosterdiginden son testten elde edilen verilerin

analizinde parametrik analiz yontemlerinden Bagimsiz-Ornekler T-testi kullanilmustir.

Gortisme formundan elde edilen verilerin analizinde ylizde ve frekans tablosu
kullanilmistir. Gorlisme formundan elde edilen veriler analiz edilirken tekrar eden kod

kategorilerine gore temalar olusturulup goriisler bu temalar altinda toplanmustir.

3.5. Materyalin Gelistirilme Siireci

Bu béliimde materyalin hangi 6gretim tasarimi modeline gore, hangi ilke ve
kuramlara gore hazirlandigi anlatilmigtir. Etkilesimli videolarin siirelerinin neye gore
belirlendigi ve etkilesimli videolarin nasil hazirlanabilecegini konusunda diger
arastirmacilart  bilgilendirerek etkilesimli videolarin kullaniminin yayginlasmasini

saglamak amaclanmistir.

3.5.1. Calismada Kullanilan Ogretim Tasarimi Modeli

Ogretim tasariminin tanimi, belirli bir hedef Kitlenin egitim gereksinimlerinin
karsilayabilmek amaciyla islevsel 6grenme sistemlerinin gelistirilmesi seklindedir
(Simsek, 2000). Bu tanima gore ogretim tasariminin temelinde egitim ihtiyaglar
yatmaktadir ve bunu karsilamaya yonelik etkili, verimli ve giidiilenmeyi artict 6grenme

sistemleri gelistirmek hedeflenmektedir. Dolayisiyla &gretim tasarimi, Ogrenmeyi
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gerceklestirebilecek ya da destekleyebilecek potansiyeli tasiyan giincel teknolojilerden

yararlanmay1 ilke edinmistir (Simsek, 2016).

Calismada kullanilan 6gretim tasarim modeli ADDIE’dir. ADDIE, Analiz,
Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme asamalarini igeren bir &gretim
tasarimi modelidir. Analiz asamasiyla baglar ve degerlendirme asamasiyla son bulur,
dogrusal bir siireg izler. Modeldeki bu bes asama birbiriyle iliskilidir (Fer, 2015). Sekil

8’de ADDIE 6gretim tasarimi modeli goriilmektedir.

Degerlendirme Analiz
_ -
Uygulama Tasarim
Gelistirme
/ "~

Sekil 8. ADDIE 6gretim tasarim modeli

Bu model ile 6grenen odakli bir 6gretim uygulanabilir. Modelde yer alan

Ogelerin agiklamalar1 kisaca soyledir (Fer, 2015):

e Analiz: Analiz asamasinda 6grenenlerin ihtiyaglar1 ve mevcut bilgileri analiz edilir. Ayrica
siirhiliklarm belirlenmesi, uygulamanin plani ve biitgesi de bu agamada analiz edilir.

e  Tasarim: Tasarim asamasinda, analiz asamasindan elde edilen bulgulardan hareketle
Ogretim stratejilerine ve materyallerine karar verilir.

e  Gelistirme: Bu asamada tasarim agamasinda belirlenen plan dogrultusunda 6gretim
materyalleri gelistirilir. Ayrica &gretmen-6grenci arasindaki etkilesim kararlagtirilir ve
Ogretim ortamlar1 hazirlanir.

. Uygulama: Gelistirme agamasinda ortaya c¢ikan triiniin etkili bi¢imde uygulanmasi
asamasidir. Hazirlanan materyaller uygun 6gretim ortamlarinda uygulanir.

o  Degerlendirme: Siire¢ degerlendirme ve sonug degerlendirme olmak tizere iki asamadan
olusur. Siire¢ degerlendirme, tiim asamalarda ve asamalar arasinda uygulanir. Siireg
degerlendirmenin amaci eksiklikleri diizeltmektir. Sonu¢ degerlendirme ise en sonda
uygulanir ve ogrencilerden alinan geri bildirimlerle 6gretimin etkililigini belirler.
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Degerlendirme asamasindan sonra giiglii ve eksik yanlar1 belirlenen bir 6gretim ve tasarim
ortaya ¢ikar.

3.5.2. Materyalin Hazirlanmasinda Dikkate Alinan Tlkeler

Video, bir ¢oklu ortam tiiriidiir. Dolayisiyla etkilesimli video da ¢oklu ortam
kapsamina girmektedir. Baddaley ve Paivio'nun Iki Kanal Varsayimi, insan zihninin
gorsel ve isitsel Ogeleri islemek icin iki ayr1 kanala sahip oldugunu belirtmektedir.
Buradan hareketle, hazirlanan ¢oklu ortam materyalinin birden ¢ok duyuya hitap etmesi
gerektigi sonucuna ulagilabilir. Video tiirtindeki ¢oklu ortamlarda hem isitsel hem gorsel

duyulara hitap edilmektedir.

Bu ¢alismada kullanilan egitim materyali tasarlanirken Mayer’in (2009) Coklu
Ortam Tasarim ilkeleri ve ADDIE 6gretim tasarim modeli dikkate alinnmgtir. Temel
ofis yazilimlarim olusturan Kelime Islemci, Elektronik Tablolar ve Sunu Hazirlama
konularina yonelik program secimi yapilmistir. Ofis paket programlar1 icerisinden
bireysel, kamu ve 6zelde yaygin kullanima sahip olmasi nedeniyle Microsoft Office

paket programlari segilmistir.

3.5.3. Video Konu Bashiklarinin Belirlenmesi

Microsoft Office paket programi igerisinde kelime islemci i¢in Microsoft Word,
Elektronik Tablolama i¢in Microsoft Excel, Sunu Hazirlama i¢in Microsoft PowerPoint
programlart  bulunmaktadir. Office yazilimlarina yonelik etkilesimli  videolar
hazirlanmadan once, konu basliklar1 belirlenip videolu anlatim yapilarak kayit
almmistir. Video kaydi yapilirken Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden resim
ilkesi goz Oniinde bulundurularak videolara kamera ile konusan kisinin goriintiisii

eklenmemistir.

Konu basliklariin olusturulmasi hakkinda kapsamli bir arastirma yapilmistir.

Konu basliklarinin olusturulmasinda sunlardan yararlanilmistir:

a) Internette iicretsiz ve acik erisimli olarak paylasilmis olan ve Ingilizce

Office yazilim egitimleri,
b) “Temel Bilgi Teknolojileri Egitim Kitab1” (Kog, 2014),

c) “Microsoft Office Yardimi ve Egitimi” web sayfasi (https://support.
microsoft.com/tr-tr/office).
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Buna gore temel Office yazilimlarimi kullanma becerilerine yonelik olarak

belirlenen video konu basliklar1 Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10
Videolar I¢in Belirlenen Ana Konu Bagsliklar:
Haftalar ve Konular Alt Konular

Word Hakkinda Bilgiler-Word Ara Yiiziine Bakis

1.Hafta: Microsoft Word ~ Word “Dosya” Meniisii
1. Kisim Yazi Tipi ve Paragraf Ozellikleri, Klavye Kisayollar
Madde Isaretleri, Stiller

Word “Sayfa Diizeni” Meniisii
Belgeye Resim Ekleme ve Resim Ozellikleri
Belgeye Tablo Ekleme ve Tablo Ozellikleri

2.Hafta: Microsoft Word
2. Kisim

Belgeye Sekil, Cizim, Sekiller Ekleme
3.Hafta: Microsoft Word  Belgeye Ustbilgi-Altbilgi ve Diger Ogeleri Ekleme
3. Kisim Word’de “Basvurular” ve “Goriiniim” Meniileri
Word’de “Postalar”’ ve “Go6zden Gegir” Meniileri

Excel Nedir? Excel Ara Yiiziine Bakig

4.Hafta: Microsoft Excel Excel’de Veri Tiirleri, Yazi Tipi Ozellikleri

1. Kisim Excel’de Hiicre Islemleri ve Hizalama Ozellikleri
Excel’de Hiicreleri Otomatik Doldurma

Excel’i Etkili Kullanma
5.Hafta: Microsoft Excel ~ Excel’de Tablo ve Sekiller
2. Kisim Excel’de Sekil Islemleri
Excel’deki Tabloyu Word’e Ekleme

PowerPoint’e Giris, PowerPoint Ara Yiiziine Bakis
PowerPoint Ekle Meniisii

6.Hafta: Microsoft PowerPoint Tasarim Meniisi

PowerPoint PowerPoint’te Gegisler

PowerPoint’te Animasyonlar

PowerPoint’te Goriiniimler ve Diger Ozellikler

3.5.4. Videolarm Kaydedilmesi
Konu bagliklar1 genel olarak belirlendikten sonra konu anlatim videolar
kaydedilmistir. Videolarda konularin teorik kisimlart anlatilmistir ve miimkiin

oldugunca her konuda basit 6rnekler verilerek anlatim gergeklestirilmistir.

e Videolar kayit alinrken Mayer’in Coklu Ortam Tasarim {lkelerinden
“Tutarlilik” ilkesi gbz 6niinde bulundurulmustur. Bu ilkeye gore videolarda

konu ile ilgisiz olan iceriklere yer verilmemistir.
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e Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden “Ses” ilkesine dayanarak
videolarda makine sesi yerine insan sesi kullanilmistir. Tim videolar

arastirmaci tarafindan seslendirilmistir.

e Anlatim esnasinda gerekli yerlerde konuyla alakali gorseller verilmistir.
Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden “Bicim” ilkesine gdre resim ve
anlatim birlikte kullanilmistir. Sekil 9’da ve Sekil 10°da videolara eklenen

resimlerden 6rnekler goriilmektedir.

4.Hafta 1.Video

> O ¢ o5 0:16/4:02

Sekil 9. Video i¢inde resimlerin kullanilmasi-1
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4.Hafta 1.Video

O ¢ o) 023/4:02

Sekil 10. Video i¢inde resimlerin kullanilmasi-2

Sekil 10’da yer alan ekran goriintiileri “Excel'e Giris” adli etkilesimli videoya
aittir. Excel konularmin ilk videosu olan bu etkilesimli videoda Excel’in nerelerde

kullanildig: hakkinda gorseller kullanilmustir.

Video anlatimlar1 esnasinda ekran kayit programi olarak acik kaynak kodlu ve
ticretsiz bir yazilim olan OBS Studio kullanilmistir. OBS Studio, bilgisayarda video
kaydi ve canli yayin yapmak amagli kullanilan bir program olup Windows, Mac ve
Linux siirimleri mevcuttur (OBS Studio Contributors, 2021). OBS Studio ile ders
anlatim1 esnasinda ekran kaydi alinmasiyla ilgili ekran goriintiisii Sekil 11’de

verilmistir.
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Gezinti

Baiidr

Kaynak segilmemis

LIVE: 00:00:00 REC: 00:00:00  CPU: 4.1°

Sekil 11. OBS Studio ara yiizii

Cekilen videolarin diizenleme islemi yapilmadan Onceki siirelerine iligkin

bilgiler Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11
Cekilen Videolarin Diizenlenmeden Onceki Toplam Stireleri
Konu Bashg Hafta Sayis1  Videolarin Siiresi (Saat)
Microsoft Word 3 05:56:21
Microsoft Excel 2 03:23:22
Microsoft PowerPoint 1 01:23:52
Toplam 6 10:43:35

Konu anlatimlar1 sirasinda videoda ve canli dersler esnasinda, klavyede basilan
tuslarin ekranda goriilmesi, fare tiklamasi ve fare tekerleginin kaydirilmasini ekranda
gostermek i¢in Keypress OSD yazilimi kullanilmistir Keypress OSD, bir tusa veya fare
diigmesine basildiginda ekranda agik¢a goriilebilecek bir metin boyutunda
goriintiilenmesini saglayan bir yazilimdir (Sucan, 2021). Yazilim iicretsiz ve agik
kaynak kodludur. Sekil 12’de fare imlecinin vurgulanmasi ve Sekil 13’te klavyede

basilan tuglarin vurgulamasi hakkinda ekran goriintiileri verilmistir.
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Video, size gorlisliniizi kanitlamak igin glcli bir yol sunar. Cevrimigi Video'ya tikladiginizda, eklemek
istediginipvideoya ait ekleme kodunu yapigtirabilirsiniz. Belgenize en iyi uyan videoyu cevrimigi
|

icin bir anahtar séaciik de yazabilirsiniz.

Fare | m | ec | n | n _iu, pelg nizin profesyonelce iretilmis goriinmesini saglamak igin birbirini tamamlayan st bilgi, alt
bilgi, kapak sayfasi ve metin kutusu tasarimlari saglar. Ornegin, birbiriyle uyumlu bir kapak sayfasi,
baslik ve kenar cubugu ekleyebilirsiniz. Ekle'ye tiklayin ve ardindan farkl galerilerden eklemek

VurgUIanmaSI istediginiz 6geleri segin.

Temalar ve stiller de belgenizin dizenli kalmasina yardimci olur. Tasarim'a tiklayip yeni bir Tema

segtiginizde, resimler, grafikler ve SmartArt grafikleri, yeni temanizla eslesecek sekilde degistirilir.

Stilleri uyguladiginizda, bagliklariniz yeni tema ile eglesecek sekilde degistirilir.

Word'de ihtiyag duydugunuz yerlerde gériintiil yeni diigmel inde zaman kazanin. Bir
resmin belgenize sigma seklini degistirmek igin resme tiklayin. Resmin yaninda bir diizen segenekleri
diigmesi belirir. Bir tablo Uzerinde caligirken, bir satir veya stitun eklemek istediginiz yere tiklayin ve
ardindan arti isaretine tiklayin.

Yeni Okuma goriiniminde okumak da daha kolaydir. Belgenin bolimlerini daraltabilir ve istediginiz
metne odaklanabilirsiniz. Sona ulasmadan dnce okumay durdurmaniz gerekirse, Word farkl bir

cihazda bile kaldiginiz yeri hatirlar.

] i ™ Enter _ .
Loz mosmak B tane [ : - ' g

Sekil 12. Videolarda fare imlecinin vurgulanmasi

m
a

Video, size goriigtinlzil kanitlamak igin gclu bir yol sunar. Cevrimici Video'ya tikladiginizda, eklemek
istediginiz videoya ait ekleme kodunu yapistirabilirsiniz. Belgenize en iyi uyan videoyu cevrimici

olarak aramak igin bir anahtar sozciik de yazabilirsiniz.

Word, belgenizin profesyonelce tiretilmis gériinmesini saglamak icin birbirini tamamlayan iist bilgi, alt
bilgi, kapak sayfasi ve metin kutusu tasarimlari saglar. Ornegin, birbiriyle uyumlu bir kapak sayfasi,
bashk ve kenar cubugu ekleyebilirsiniz. Ekle'ye tiklayin ve ardindan farkl galerilerden eklemek
istediginiz ogeleri secin.

Temalar ve stiller de belgenizin diizenli kalmasina yardimei olur. Tasarim'a tiklayip yeni bir Tema
sectiginizde, resimler, grafikler ve SmartArt grafikleri, yeni temanizla eslesecek sekilde degistirilir.
Stilleri uyguladiginizda, basliklariniz yeni tema ile eslesecek sekilde degistirilir.

Word'de ihtiyag duydugunuz yerlerde goriintiilenen yeni digmeler sayesinde zaman kazanin. Bir
resmin belgenize sigma seklini degistirmek igin resme tiklayin. Resmin yaninda bir diizen secenekleri

Klavyede basllan diigmesi belirir. Bir tablo iizerinde caligirken, bir satir veya stitun eklemek istediginiz yere tiklayin ve
ardindan arti isaretine tiklayin.
tuslarln gOSterllmeS1 =i Okuma gérintimiinde okumak da daha kolaydir. Belgenin balumlerini daraltabilir ve istediginiz

‘aklanabilirsiniz. Sona ulasmadan &nce okumay! durdurmaniz gerekirse, Word farkh bir
ciha. 3iniz yeri hatirlar.
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Sekil 13. Videolarda Klavyede basilan tuslarin vurgulamasi

1]
a

3.5.5. Videolarin Diizenlenmesi

Videolarin diizenlenmesi islemi iki agamali olarak yapilmistir. Birinci asamada
Adobe Premiere (deneme siiriimii), ikinci agamada ise TechSmith Camtasia (deneme
siiriimii) kullanilmistir. izleyen basliklarda bu asamalarin ne oldugu ve hangi asamada

hangi islemlerin yapildigi agiklanmugtir.

3.5.5.1. Videolarin Diizenlenmesi 1.Asama

Videolarin kaydi OBS Studio programui ile alindiktan sonra video diizenlemeleri
asamasina gegilmistir. Bu agsamada videolarin kesilip kirpilmasi islemleri yapilmis olup
Adobe Premiere yazilimi kullanilmigtir. Videoyu kesme-kirpma iglemleri Camtasia
programinda da yapilabilmektedir ancak Camtasia bu konuda stabil ¢aligmadigindan

Adobe Premiere programi tercih edilmistir. Ayrica detayl ses diizenleme 6zelliklerinin
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olmas1 da Adobe Premiere programinin bir avantajidir. Sekil 14 ve Sekil 15°te Adobe

Premiere’in ekran goriintiileri gériilmektedir.

Sekil 14. Video pargalarinin ve seslerinin diizenlenmesi

™ Double Click

T Ilﬂlﬂliisﬁlmﬂﬂil Igﬁmm“imil-][:-l"|ﬂfﬁﬂ|{ﬂlllﬂl.mliﬁﬂ\“'iEEIllllﬂmlll
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Sekil 15. Adobe Premiere'de video diizenleme ekrani
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Adobe Premiere ile yapilan islemler:
I. Video igerisinde varsa tekrara girilen kisimlar, sesin olmadigi kisimlar,

yiikleme ekranlar1 gibi kisimlar kirpilarak silinmistir.
ii.  Videonun sesinde yer alan bilgisayar fan sesi gibi giiriiltiiler temizlenmistir.
ili.  Fare tiklama sesi gibi rahatsiz edici sesler silinmistir.

Tim bu islemler bittikten sonra videolar c¢ikti alinmistir. Videonun ¢ikti

alimmasina iligkin goriintiiler Sekil 16 ve Sekil 17°de goriilmektedir.

Baslik eklemek ichss ) e

Sekil 16. Adobe Premiere'de bir videonun ¢iktidan 6nceki hali
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Sekil 17. Adobe Premiere'de bir video ¢ikt1 alinirken

Videolarm boyutunun yiiksek olmasi web sitesinde olusan yiikii artiracak,
ogrencilerin videolara ayni anda girmeleri halinde siteye erisim sorunlar1 yasanmasina
neden olacaktir. Bu konuda ders siirecine baslamadan once farkli bit hizi oranlarinda
videolar siteye yiiklenerek denemeler yapilmis olup video boyutlarinin ¢ok yiiksek
oldugu sonucuna ulasilmistir. Videolarin boyutunu diigsiirmek amaciyla video
icerigindeki yazilar okunakli olmasi sartiyla videolarin bit hizi oranlar diistirilmiistiir.
Kullanilan bit hiz1 oranlar1 2,5 Mbps ile 8 Mbps arasindadir. 2,5 Mbps’in altinda ¢ikt1
alinmas1 durumunda video igerisinde anlatilan konuya ait programlarin meniileri,
pencerelerin igindeki yazilar gibi yazilar okunamaz hale gelmektedir. 5 dakikadan uzun
videolarda alt sinir olan 2,5 Mbps tercih edilmistir. Video formati, ¢éziintirligi gibi
videolar ¢ikti alinirken kullanilan ayarlarin timii Sekil 18’de verilmistir. Adobe
Premiere’de alinan ¢ikt1 isleminin sonunda dosyalar MP4 video formatinda

kaydedilmistir.
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Sekil 18. Videolarda kullanilan ¢ikt1 ayarlari

3.5.5.2. Videolarin Diizenlenmesi 2. Asama

Mayer’in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden “Parcalara bolme” ilkesine gére
videolar alt boliimlere ayrilmistir. Ayrica konular arasindaki geciste de kontrol
ogrencidedir. Videolarin diizenlenmesi isleminin ikinci kisminda videolar son haline
ulasmis olup, sadece etkilesimlerin eklenmesi kalmistir. Ikinci asamadaki tiim
islemlerde TechSmith Camtasia kullanilmigtir. TechSmith Camtasia programinin ara

yiizli Sekil 19°da goriilmektedir.



Sekil 191. TechSmith Camtasia ara yiizii

Sekil 19’da “1” ile gosterilen kisimda meniiler, “2” ile gosterilen kisimda video
On izlemesi, “3” ile gosterilen kistmda zaman ¢izelgesi ile ses-video vb. pargalar1 ve “4”

ile gosterilen kisimda ise segili 6genin dzellikleri bolmesi yer almaktadir.

Videolarin diizenlenmesinde ikinci asamada videolarin igerisine su Ogeler

eklenmistir:
i.  Video girisleri
ii. Alt bagliklar-alt basliklarin arasina gegis efektleri

iii.  Aciklama yazilar1 ile bir noktaya dikkat c¢ekmek icin kullanilan
dikdortgenler

iv. Ek agiklamalar

Bu o6geler TechSmith Camtasia programi iizerinden eklenmistir. Bu O6geler

izleyen bagliklarda agiklanmustir.

Video Girisleri

Video girisleri, konu hakkinda 6grenciye bilgi vermekte, konunun birden ¢ok alt
baglig1 varsa bu bilgileri 6grencinin daha videonun basindayken goérmesini ve genel

bakis yapmasini saglamaktadir. Sol iistte yer alan program logolart ile arka plan
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renkleri, video konusuna gére degismektedir. Ornek bir video girisi Sekil 20’de

verilmistir.

-
- W g Microsoft Word Dersleri
- 3.KISIM: Yazi tipi ve Paragraf Ozellikleri

i. Yazi tipi 6zellikleri kullanimi
ii. Paragraf ozellikleri kullanimi

am Pp o>

- Video Girisine Ait Parca (Track)

Sekil 20. Etkilesimli videolarda video girisleri

Mayer'in Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden “coklu ortam” ilkesine gore video
girislerinde programin logosu yani resim ve yazi birlikte sunulmustur. Video girisi arka
plan renginin belirlenmesinde Word, Excel ve PowerPoint’in renklerine uygun bir renk

paleti ayarlanmustir.

Alt Basliklar

Eger bir videonun igerisinde birden ¢ok alt baslik bulunuyorsa her bir alt
basligin basladig1 dakikaya bu o6geler eklenmistir. Mayer'in Coklu Ortam Tasarim
Ilkelerinden “Pargalara bolme” ilkesine gore dgrencilerin bir adimm bitip diger adima
gecildigini anlayabilmesi i¢in alt konu basliklar1 video iginde vurgulanmustir. Alt

bagliklarin goriintimi Sekil 21°de gibidir.
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Video Alt Basliklar1

Zaman Cizelgesinde
Video Alt Bagliklar1

-

Sekil 21. Etkilesimli videolarda alt basliklar

Agtklama yazilari ve vurgulama dikdortgenleri

Video igerisinde oOzellikle vurgulanmasi gereken dikdortgenler ve aciklama
yazilar1 kullanilmistir. Bu maddede yer alan 6geler Mayer'in Coklu Ortam Tasarim
Ilkelerinden “Dikkat Cekme” ilkesine dayanarak eklenmistir. Aciklama yazilar1 ve
vurgulama dikdortgenleri Sekil 22°de goriildiigii gibidir.
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TechSmith Camtasla - word1_Cam01tscprof

k¥ B ex

Vurgulama
Hizh Erigim Cubugu Dikdértgenleri
Acgiklama Yazilar

Sekil 22. Etkilesimli videolarda vurgulama dikdortgenleri ve agiklama yazilari

Ek aciklamalar

Video iginde 6rnegin butonlarin 6zellikleri gibi bazi yerlerle alakali agiklamalar

gostermek i¢in Sekil 23’te goriildiigl gibi ek agiklamalar kullanilmistir.
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Video Icerisindeki

Ek Agiklamalar Ayrica farkli dosya uzantisi da secebilirsiniz.

pdf, rtf, veya doc gibi.

™belge 2| g

Sekil 23. Etkilesimli videolarda ek aciklamalar

Yapilan tim bu islemlerden sonra videolarin diizenlenmesi islemi bitmistir.

Sadece sorularin eklenmesi ile videolarin etkilesimli hale getirilmesi kalmustir.

3.5.6. Videolarin Etkilesimli Hile Getirilmesinde izlenen Yol

Bu boliimde videolarin etkilesimli hale getirilmesi adim adim anlatilmistir.

3.5.6.1. Videolara Sorularla Etkilesim Kazandirilmasi

Mayer ve Wittrock’un Aktif Isleme Varsayimina dayanarak 6grenme siirecinde
“Ogrencinin bilissel siirece aktif olarak katilmasi” amaciyla ¢alismadaki videolarin
etkilesimli hale getirilmesine karar verilmistir. Ogrenci etkilesimli videolardaki sorulara
cevap yazarken sorunun cevabin diisiinerek zihnini mesgul edecektir. Her alt konudan
sonra sorularin olacagini bildigi i¢in konu anlatimindaki her detaya dikkat edecektir.
Etkilesimli videolarin igerisine eklenen sorularla 6grencinin, videoda Ogrendigi
konudaki sorulart hemen cevaplamasi, eksiklerini aninda gormesi ve konuyu

pekistirmesi amacglanmistir.

Sorular TechSmith Camtasia programi ile eklenmistir. Sekil 24’te Camtasia’da

soru ekleme ve diizenleme sekmesi gosterilmistir.
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© Record

] Meda

iy Lib Quiz 1- Questions
Iy Library

Soru ekleme ve
diizenleme sekmesi Answer: | Dogru

®  Yanis

Favorites

Annotations

| Display Feedback

Tebrikler, cevabiniz dogru. EK
If correct: | ACIKLAMA: Dogrusu "Slayt
siralayicisi® gorunma olmalidir.

Transitions

Behaviors
Action: Continue

- B . Cevabiniz yanlis, latfen kontrol
« Animations . Ifincorrect.  cgrty "™ YoNs

Action: Continue
Cursor Effects

Cetvel ve kilavuz cizgileri, Wor...
Voice Narration

Type Multiple Choice v
Audio Effects : e 3 (s Question: | Cetvel ve kilavuz clzgllerl, Word, Excel

& - ve Powerpoint'te bulunan blir ortak
ozelllktir.

Visual Effects

Answer: @ D¢
Interactivity o0

Yanhs
Captions

V| Display Feedback
If correct: | Tebrikler, cevabiniz dogru.

Action: Continue

. | Cevabiniz yanhs, lutfen kontrol
If Incorrect: ediniz.

Action:  Jump to Time

Time (MMM:SSFF)

Quiz’ler zaman ¢ubugunda
istenen yere ¢ekilebilmektedir.

03:16 30 fps

0:00:00;00 0:00:30;,00 0:01:00;00 0:01:30;,00 0:02:00;00 0:02:30;00

Track 2

Track 1

Sekil 24. Videolara soru eklenmesi

Camtasia’da video igine sorularla eklenen etkilesim ogelerine “Quiz” ismi
verilmektedir. Bir video igerisine bir veya birden fazla quiz eklenebilmektedir. Sekil
24°te alt kisimdaki agiklamada da goriilebilecegi iizere eklenen quiz, siiriikle-birak
yapilmak suretiyle o video pargasi icerisinde istenilen dakikaya cekilebilmektedir.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta, quiz’ler sadece eklenen video pargasi siiresi
igerisinde tasinabilmektedir. Yani Camtasia tizerinden bir videoda kesme veya videonun
bir kismini silme islemi yapildiginda video pargalart ayr1 video pargalar1 gibi
algilanmaktadir ve quiz’ler bir video pargasindan diger video pargasina

taginamamaktadir. Quiz’i silip tiim sorular1 yeniden eklemek gerekmektedir. Bu da
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zaman kaybina yol acabilmektedir. Bu sorunun 6niine gegebilmek ic¢in quiz’ler dogru

video parcalari iizerine eklenmelidir.

Camtasia’da quiz icerisine eklenebilecek soru tiirleri

Quiz’ler diizenlenirken eklenen soru metninin hemen altinda yer alan “+Add
Question” isimli diigmeye basilarak yeni soru eklenebilmektedir. Soru eklendikten

sonra “Type” meniisiinden soru tiirii secilebilmektedir.

Quiz igerisine eklenebilecek soru tiirleri goktan se¢meli, kisa cevap yani agik
uclu sorular ve dogru-yanlis tipi sorular olmak iizere ii¢ tanedir. Agik uglu soru tipinde
bir ciimle verilerek Ogrencinin boslugu tamamlamasi istenebilir bdylece bosluk
doldurma seklinde de sorular eklenebilir. Calismada soru tiirlerinin tamamu

kullanilmstir.

Eklenecek quiz sayisinin belirlenmesi

Etkilesimli videolarin siirelerine ve alt konu basliklarina gore igerisindeki Quiz
sayis1 degismektedir. Sekil 24°teki gibi videoda tek konu varsa o konuyla ilgili sorular
videonun en sonuna tek Quiz olusturularak eklenmektedir. Eger Sekil 25’teki gibi
videoda birden ¢ok alt konu varsa o videoya birden ¢ok Quiz eklenmektedir. Bir
videodaki Quiz sayisi, videonun siiresine ve alt basliklarina gore en az 1, en fazla 4 tane

olacak sekilde belirlenmistir.
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w g Microsoft Office Dersleri
3.HAFTA: Word'de Basvurular Menusu

i. icindekiler tablosu
ii. Dipnotlar
iii. Alinti ve kaynakga

Sekil 25. Etkilesimli videolara birden ¢ok quiz eklenmesi

Ornek olarak Sekil 25°teki etkilesimli video icerisinde 02:50, 04:41 ve 08:46
stirelerinde olmak tizere {i¢ adet quiz eklenmistir. Etkilesimli videolarda birden ¢ok alt

konu varsa quiz’ler hemen o alt konunun anlatiminin bittigi dakikaya eklenmistir.

Sorularin sayisi ve icerigi

Quiz igerisindeki sorularin sayisi, videonun ilerleyisinin oniine gegmemek adina
az tutulmustur. Sorular en az 1, en fazla 3 tane olacak sekilde belirlenmistir. Sorularin
icerigini ise Ogrencinin 0 quiz’den hemen &nceki birka¢ dakikalik kisimda izledigi

konular olusturmaktadir. Ornek sorularin igerigi ve tiirii Sekil 26°da goriilmektedir.
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Soru 1 a5 Quiz 2 - Questions

Alintilar ve Kaynakca meniisi a... X

Type Multiple Choice v
Question: Alntlar ve Kaynakca menisd altindan

yenl bir kaynak eklerken tom bilgller
elle girmemiz gerekir.

Answer: @ Dodru

Yanls

v Display Feedback
If correct: Tebrikler, cevabimz dogru.

Action: Continue

T —— Cevabiniz yanhs, latfen kontrol
ediniz.

Action: Continue

Soru 2 Word'de kaynak eklerken yalni.. X

Type Multiple Cholce

Question: Word'de kaynak eklerken yalmzca
makale ve kitap ekleme se¢eneklerl
vardir

Answer: Dofjru

@ | Yanhs

v | Display Feedback

Tebrikler, cevabimz dogru.
ACIKLAMA: "Kaynak tund" kasmindan

If correct:  web sitesl, surell yayin, roporta) gibl
daha fazla kaynak turuno
secebilirsiniz.

Action: Continue

Sekil 26. Ornek bir etkilesimli videoda yer alan sorular

Sorularda 6grencinin verdigi cevaplara gore “Dogru” veya “Yanlis” seklinde

aninda geri bildirim verilmistir. Geri bildirimler Sekil 27°de gosterilmistir.
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Powerpoint'e Girig Videoyu Daha Sonra Tamamla

Soru 2/3 Yanhs Gizle

Word'de veya Excel'de hazirlanan tablolar Powerpoint'e aktarilabilir,

Cevabiniz yanls, latfen kontrol ediniz.

Geri bildirimler

Sekil 27. Etkilesimli videolarda sorularin geri bildirim ekrani

Gerekli durumlarda bazi sorularda geri bildirim alaninda 6grenciye ek bilgi de
verilmistir. Ornegin Sekil 26°da gériilen 2. soru geri bildirim kisminda konuyla ilgili ek
aciklama igermektedir ve sisteme yiiklendikten sonra Ogrenciye Sekil 28’deki gibi

goriinmektedir.

Soru 2/2

Word'de kaynak eklerken yalnizca makale ve kitap ekleme secenekleri vardir.

Tebrikler, cevabiniz dogru. ACIKLAMA: "Kaynak tiri" kismindan web sitesi, streli yayin, réportaj gibi daha
fazla kaynak tarind segebilirsiniz.

Ek agiklamalar

Sekil 28. Etkilesimli videolarda soruyla ilgili verilen geri bildirimler
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3.5.6.2. Etkilesimli Videolarin SCORM Formatinda Ciktisinin Alinmasi

Videonun tiim diizenleme ve soru ekleme islemleri bittikten sonra ¢ikt1 tiiriinti

SCORM paketi olarak segmek ve SCORM ayarlarina ulagsmak i¢in izlenecek adimlar

sunlardir:
1.

2.

Camtasia’da ana meniide yer alan “Export” meniisiine tiklanir.
“Local File...” segenegine tiklanir.

Acilan pencereden “Custom production settings” segilir. ileri diigmesine

tiklanir.
Acilan pencerede “MP4 with smart player” secilir.

Daha sonraki asamada oynatici ayarlar1 yapilabilir veya bu asama “leri”

diigmesine basilarak atlanabilir.

Bu asamada videonun telif hakki bilgileri ve logo ekleme gibi islemler

vardir. Istenirse bu asama da “Ileri” diigmesine basilarak atlanabilir.

Bu asamada SCORM ayarlarina ulagilmis olur. Camtasia’da alinacak olan

¢iktinin SCORM ayarlar1 Sekil 29 ve Sekil 30°da goriilmektedir.

En son asamada ise dosya adi ve kaydedilecek dosya konumu belirlenir.

Boylelikle ¢ikt1 alma islemi baslar.

Eger program cikti alma islemi siiresince bir hata mesaji vermezse ¢ikti
alma islemi biter ve sonuclar hakkinda bir bilgi penceresi agilir. Boylelikle

.zip uzantili SCORM g¢iktilar1 alinmis olur.
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r anifest Options X
le

Course information

Identifier: ‘ ID-013DE784-8E17-4728-BBOC-FD1476BD773D |
( customize the quiz reporting for your production. b
Title: ‘ 5.Hafta 9.Video |
Description: AGIKLAMA: A
ORM.
{ Sevgili 6grenciler, etkilegimli videoya girig SCORM options... ‘

yapmak igin agajidaki "GIRIS" butonuna

tiklamaniz yeterlidir. amail
v
Subject: ‘ e
Version: 2004 2nd Edition ~ !
@
Language: Duration: | 0:04:26;28 | hh:mm:se
Lesson information
Ttle: | 5Hofta 9.ided P BB ey

it name & email address

Quiz success
) b0 the quizzes
Passing Score

Lowest I Highest %

Completion requirement

Viewing percentage required:

Lowest I Highest %

SCORM Package options

D D) | bk b e b | b b | ek b ek b

@ Produce zip file

O Produce unzipped files
(O Produce both zip file and unzipped files

< Geri fleri > iptal

Nk rancal

Sekil 29. SCORM paketi ¢ikt1 ayarlari-1

Sekil 29°da 1 No.lu butona basildiginda “Manifest Options” isimli pencere
acilir. Bu pencerede etkilesimli videonun bashigi, agiklamasi gibi kisimlar yer alir.
Video baghgi, SCORM agilis sayfasinda goriintiilenecek agiklamalar gibi ayarlar
buradan yapilir ve “OK” butonuna tiklanir. SCORM ¢ikt1 ayarlari penceresinde Sekil
30’da goriilen 2 No.lu butona basildiginda ise “Quiz appereance” (Quiz goriiniimii)

isimli pencere agilir.
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J K L M N (o]
Quiz Reperting Options
Choose the options below to customize the quiz reporting for your production. | =y
= EJReport quiz results using SCORM SCORM o L :
ptions....
| satislari ,
[JReport quiz results through email } Segenebder
4 v
ndalye ' Bilgisayar
Viewer identity
riin 3 Uriin 4 Uriin 5
Allow viewers to toke quiz anonymously
Require viewers to input name & email address Quiz appearance X
Allow viewers to skip the quizzes —
.| 'Take quiz now’ button label Sorulan Simdi Cevapla
[ allow replay last section

Quiz appearance... _
‘Replay last section’ buttan label | Son Kismi Tekrar izle ‘
"View answers' button text: | Sonuglari Gor ‘
‘Continue video button label: [pevem et |
Previous' button text: | Gnceki ‘
Next' video button [abel: [somraki |
'Submit Answers' button abel: | Cevaplar Gonder ‘

Sekil 30. SCORM paketi ¢ikt1 ayarlari-2

Sekil 30’da gorilen “Quiz appereance” (Quiz goriiniimii) penceresinden
etkilesimli videonun igerisindeki butonlarin yazilar1 yer almaktadir. Istenildigi takdirde
pencerede yer alan buton isimlerinin Tiirk¢e karsiliklar1 yazilabilir. Ayarlamalar

yapildiktan sonra pencerenin altinda yer alan “OK” butonuna bastlir.

Bu asamadan sonra “Ileri” butonuna basip dosyamin kaydedilecegi yer
belirlendikten sonra .zip uzantili olarak ¢ikti diske kaydedilir. Cikt1 alma siiresi
kullanilan  bilgisayarin ekran karti ve islemcisinin giliciine baglhh olarak

degisebilmektedir.

Ciktist alman SCORM paketi daha sonra Ogrenme yoOnetim sistemine
yuklenebilir. Giiniimiizde Moodle ve daha bagka birgok LMS sistemi SCORM paketini

desteklemektedir.

Anlatilan bu islemler ¢alismada yer alan 38 videonun her biri i¢in ayr1 ayri

yapilmistir.

3.5.6.3. Etkilesimli Videolarin Siirelerinin Belirlenmesi

Guo ve ark., (2014), video uzunlugunun etkilesimin en 6nemli gostergelerinden
biri oldugunu ifade etmis ve yaptiklari calismada kisa videolarin daha ilgi ¢ekici oldugu

sonucuna varmiglardir. Calismada 6grencilerin yaris1 kadarinin 9 dakikadan daha uzun
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videolar1 tamamladiklarimi goriilmiistiir. Calismada ideal video siiresi olarak 6 dakika
veya daha az olmasi Onerilmektedir. Buna gore etkilesimli videolarin siiresi
belirlenirken miimkiin oldugunca kisa tutulmus ve 9 dakikayr ge¢meyecek sekilde
ayarlanmistir. Hem 6grencilerin sikilmamasi hem de teknik olarak internet baglantisinin
kopmasi, videonun yiiklenmesi esnasinda sorunlar yagsanmamasi adina videolarin siiresi

kisa tutulmustur.

3.5.7. Etkilesimli Videolarin icerigi ve Siireleri
Altr haftalik ders igeriginde kullanilmak iizere hazirlanan etkilesimli videolu
ders materyalleri toplam 38 videodan olusmaktadir. Videolarin haftalara gore

dagilimlar1 ve isimleri Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12
Etkilesimli Videolarin Icerikleri, Siireleri ve Haftalara Gére Dagilimi
Hafta Video Bash@ \S/ili?'igi
Etkilesimli Video 1: Word Hakkinda Bilgiler 3:23
Etkilesimli Video 2: Word "Dosya" Meniisii 4:41
%\.NH(?::;? Etkilesimli Video 3: Yazi Tipi ve Paragraf Ozellikleri 7:25
Etkilesimli Video 4: Klavye Kisayollari 3:04
Etkilesimli Video 5: Madde isaretleri, Stiller 7:08
Etkilesimli Video 6: Sayfa Diizeni Meniisii- 1 3:17
Etkilesimli Video 7: Sayfa Diizeni Meniisii- 2 2:56
?WFL?::;‘;‘ Etkilesimli Video 8: Ekle meniisii (Sayfa ve Tablo Ekleme) 8:39
Etkilesimli Video 9: Tablo Ozelliklerine Detayli Bakis 7:21
Etkilesimli Video 10: Resim Ekleme ve Resim Ozellikleri 7:39
Etkilesimli Video 11: Sekil ve SmartArt'lar ekleme 4:54
Etkilesimli Video 12: Sekil ve Ekran Goriintiisii Ekleme 5:47
Etkilesimli Video 13: Video, K6prii, Yorum ve 8:15
Ustbilgi/Altbilgi Ekleme "
3 Hafta Etkilesimli Video 14: Metin Ogeleri ve Simge Ekleme 5:15
(Word) Etkilesimli Video 15: Postalar Meniisii 3:50
Etkilesimli Video 16: Goriiniim Meniisii 6:48
Etkilesimli Video 17: Gézden Gegir Meniisii 5:49
Etkilesimli Video 18: Basvurular Meniisii-1 8:46

Etkilesimli Video 19: Basvurular Meniisii-2 4:54




Tablo 12
Etkilesimli Videolarin Icerikleri, Siireleri ve Haftalara Gére Dagilimi (devami)
Hafta Video Bashgi Video
Siiresi
Etkilesimli Video 20: Excel'e Giris 5:27
Etkilesimli Video 21: Excel'de Veri Tiirleri 4:.02
4.Hafta Etkilesimli Video 22: Hiicre Islemleri ve Otomatik Doldurma 2:53
(Excel) Etkilesimli Video 23: Hiicre Ekleme/Silme, Yaz1 Tipi 7:23
Ozellikleri
Etkilesimli Video 24: Excel ile Word'iin Ara Yiiziindeki 4:17
Benzerlikler/Farklar
Etkilesimli Video 25: Siralama ve Filtre Uygulama, Bi¢cim 7:16
Ozellikleri
Etkilesimli Video 26: Oran (Yiizde) Gosterme 5:17
?I-EH?S‘;‘ Etkilesimli Video 27: Excel'de Bul ve Degistir Ozelligi 1:46
X
Etkilesimli Video 28: Sekil ekleme, Sekil araglari-1 2:57
Etkilesimli Video 29: Grafigi Word'e Aktarma, Sekil araglari-  4:26
2
Etkilesimli Video 30: PowerPoint Nedir? Ara Yiize Bakis 4:46
Etkilesimli Video 31: PowerPoint "Giris" Meniisii 8:13
Etkilesimli Video 32: PowerPoint'te SmartArt ve Sekiller 5:27
Etkilesimli Video 33: PowerPoint "Ekle" Meniisii 6:28
6'Haﬁ6! Etkilesimli Video 34: PowerPoint "Tasarim" Meniisii 2:22
(PowerPoint) —— . -
Etkilesimli Video 35: PowerPoint "Gegisler" Meniisii 3:44
Etkilesimli Video 36: PowerPoint "Animasyonlar" Mentisii 4:19
Etkilesimli Video 37: PowerPoint "Slayt Gosterisi" Meniisii 3:12
Etkilesimli Video 38: PowerPoint "Goriiniim" Mentisii 3:16
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Canli dersler baslamadan Once tiim konularin anlatim siireleriyle ilgili ders

anlatim provasi yapilmis olup her haftaya esit sekilde ders saati olacak sekilde konu

dagilimi yapilmistir. Word konular ii¢, Excel konular ise iki haftay: olusturmaktadir.

Bu nedenle Word ve Excel etkilesimli videolar1 hazirlanirken hangi haftada hangi

konular olacagi, haftalar arasinda etkilesimli video siirelerinin dengeli olmasi

gozetilerek belirlenmistir. PowerPoint videolarinda ise konu anlatimlarini olusturan

videolarin toplam siiresi diger haftalarda belirlenen siirelere yakin tutulmaya

calisilmigtir.

Ogrencilerin alt1 haftalik ders siirecini rahat takip edebilmesi igin etkilesimli

video siirelerinde her haftaya miimkiin oldugunca esit bir yiikk dagilimi yapilmaya

calisitlmistir. Tiim etkilesimli videolar hazirlandiktan sonra videolarin toplam siiresi
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hesaplanmistir. Etkilesimli videolarin haftalara gore siire dagilimlari Tablo 13’te

verilmistir.

Tablo 13

Haftalara Gére Etkilesimli Videolarin Toplam Stireleri

Haftalar Siire
1.Hafta 2543
2.Hafta 29:54
3.Hafta 54:54
4 Hafta 27:05
5.Hafta 21:44
6.Hafta 41:51

3.6. Dersin Islenme Siireci

Ders, her iki grupta da senkron uzaktan egitim seklinde yiriitilmistiir.
Canli ders anlatimlari Google Meet {iizerinden arastirmaci tarafindan
yapilmistir. Ders esnasinda kimi zaman sorular sorularak dgrencilerin derse
aktif katilimi saglanmustir. Ogrenci dersi kagirdig1 zaman veya tekrar etmek

i¢in derslerin kaydina ulasabilmektedir.

Ogretmen-6grenen arasinda etkili iletisim kurmak, &grenen-6grenen
etkilesiminin saglanmasi ve dersle ilgili duyurularin paylasimi amaciyla
kontrol grubu ve deney grubuna ayri ayr1 olmak ilizere Whatsapp gruplari

kurulmus ve tiim 6grencilerin gruplara katilmasi saglanmustir.

Hem kontrol grubu hem de deney grubu 6grencileriyle derslere baslamadan

bir hafta dnce tanitim videolar1 paylasilmistir.

Siirecte, kontrol grubunda sadece canli ders yapilirken deney grubunda canli
dersler, etkilesimli videolarla beraber yiritilmistir. Portal tzerinden
etkinlik raporlarina bakilarak etkilesimli videolarn izlenip izlenmediginin

takibi yapilmustir.

Canli derste yapilan uygulamalara dair her iki gruba da haftalik olarak
odevler verilip yaptiklar1 calismalar1 e-posta ile gondermeleri istenmistir.

Odevleri gondermeleri igin 6grencilere bir hafta siire verilmistir. Boylece
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ddev takibi yapilmistir. Ogrencilere her hafta 6devlerle alakali geri doniitler

verilmis olup eksikleri ya da hatalar1 hakkinda bilgilendirmeler yapilmustir.

3.6.1. Kontrol Grubunda Dersin islenme Siireci
Kontrol grubunda canli ders anlatimi yapilmis ve her hafta anlatilan konuyla
ilgili 6devler verilmistir. Derslere baglamadan bir hafta 6nce tanitim haftasinda kontrol

grubu 6grencileriyle su konularla ilgili video ¢ekilip paylagilmistir:
1) Microsoft Office'i indirme, yiikleme ve 6grenci hesabi ile iicretsiz kullanma
2) Microsoft Office'i gevrimigi olarak kullanma

Tanmitim haftasinda hazirlanan videolarin linkleri ve agiklamalar, 6grencilerle
hem tniversitenin ALMS sistemi iizerinden duyuru olarak hem de Whatsapp

gruplarindan paylasilmistir.

3.6.2. Deney Grubunda Dersin Islenme Siireci

Deney grubu Ogrencilerine tanitim haftasinda etkilesimli videolar1 nasil
kullanacaklar1 ve dersin islenme siireci hakkinda bilgi verilmis, siire¢ hakkindaki
sorular1 cevaplanmistir. Deney grubundaki dgrencilere portal iiyeligi olusturulup giris
bilgileri verilerek sisteme kendi hesaplarindan giris yapmalar1 saglanmistir. Tanitim
haftasinda deney grubu 6grencileriyle asagida yer alan konularla ilgili video ¢ekilip

paylasilmistir:
1) Portal sisteminin nasil kullanacagi
2) Microsoft Office'i indirme, yiikleme ve 6grenci hesabu ile ilicretsiz kullanma
3) Microsoft Office'i ¢gevrimigi olarak kullanma
4) Etkilesimli video nedir, bilgisayar ara yiizii izerinden nasil kullanilir?
5) Etkilesimli video mobil cihaz ara yiizii iizerinden nasil kullanilir?

Bu videolar ayni zamanda portala da eklenmistir. Etkilesimli video ve canli

derslerin isleyis siireci Sekil 31°de gosterilmistir.
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1.Asama 2.Asama 3.Asama

Canli dersin .
basinda Ogrenilen konularla
ogrencilerin ilgili 6grenciler
sorular1 cevaplanir ahigtirmalar yapar.
ve canli ders yapilir.

Ogrenciler dersten 6nce
etkilesimli videolar: izleyip

konuya dair video icerisindeki
sorular1 cevaplar.

Sekil 31. Deney grubunda dersin islenme agsamalar1

Deney grubunda etkilesimli videolarin 6grencilerle 6nceden paylasilmasi, ters
yiiz 6grenme modeline ve Mayer’in (2009) Coklu Ortam Tasarim Ilkelerinden On-
Alistirma Ilkesine dayanmaktadir. On alistirma ilkesine gore 6grenilecek kavramlarin

ana hatlartyla dnceden verilmesi, daha iyi bir 6grenme ortami saglar (Kuzu, 2014).
Deney grubunda dersin islenme siirecine dair detaylar asagidaki gibidir.

I.  Etkilesimli videolar 6grencilerle canli ders tarihinden bir hafta dncesinden
paylasilmistir. Etkilesimli videolar1 tamamlamalari i¢in 6grencilere bir hafta

siire verilmistir.

ii. Ogrencilerin etkilesimli videolar1 tamamlayarak canli dersi yapmadan dnce

konu hakkinda fikir edinip, derse 6n hazirlikli olarak gelmeleri saglanmustir.

iii.  Ogrenciler etkilesimli videolar: istedikleri kadar tekrar yapabilmektedirler.
Etkilesimli videolara tekrar girip sorular1 yeniden cevaplamalart
durumunda, video igerisindeki sorulardan aldiklar1 en yiiksek puan gegerli

sayilmistir.

Ogrencilerin etkilesimli videolar1 takip edip etmedikleri hakkinda cizelge

olusturulup takibi yapilmstir.

3.6.3. Portal Sistemi
Portal, MOODLE 06grenme yonetim sistemi altyapist ile hazirlanan bir web

sitesini ifade etmektedir. Portal ana sayfasinin gériintimii Sekil 32°deki gibidir.
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Bu sayfay: 6zellestir

Erigsilen son dersler

2021-2022

Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup

~ | Ders Ad1

Derslere genel bakig

Y Tuma (géranumden kaldirilanlar harig) ~

lzDersadi ~ f#icard ~

Sekil 32. Portal ana sayfasinin goriiniimii

Ogrenci portal sistemine giris yaptiginda, karsisina kayith oldugu dersler
gelmektedir.

3.6.3.1. Portalda Ders Sayfasi

Ogrenci, kayitl oldugu bir dersin adina tikladiginda ders sayfasina ulasabilir.
Ders sayfas1 Sekil 33’teki gibidir.



69

DKLMS ® 4 O

Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup

Kontrol paneli Derslerim Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup
ilerlemeniz®
Genel

icerigini gérmek icin asagidan hafta adina tiklayiniz.

@ Tartigma forumu &

@ Odevler hakkinda agiklama &

TANITIM HAFTASI 1.HAFTA: Microsoft Word - 1.
Kisim
Bu kissmda:
Konular:

= Portal Tanitimi (Bu siteyi nasil
kullanacaginiz),

Google Meet Kullanimi,

Orijinal Microsoft Office’i indirme,
Microsoft Office'i gevrimici olarak
kullanma,

interaktif video nedir, nasil
kullanilir?

1. Word Hakkinda Bilgiler

2. Word "Dosya” Menust

3. Yaz tipi ve paragraf ézellikleri,
klavye kisayollari

4. Madde isaretleri, Stiller

Konu ilerlemesi
25%

konulari videolu olarak anlatiimigtir.

Konu ilerlemesi

2.HAFTA: Microsoft Word - 3.HAFTA: Microsoft Word -
2. Kisim 3. Kisim
Konular:
Konular:
1. Belgeye sekil, cizim, grafikler
1. "Sayfa Duzeni" menusu ekleme

Sekil 33. Portalda ders sayfasinin goriiniimii

Ders sayfas1 6grencinin derse genel bir bakis yapmasini saglamaktadir. Ogrenci
ders sayfasinda hafta adlar1 ve konu basliklari, konularin alt bashklarinm
gorebilmektedir. Ayrica ders sayfasinda d6grenci, hangi konuda yiizde kag ilerledigini de

gorebilmektedir.

3.6.3.2. Portalda Konu Sayfasi

Ogrenci ders sayfasinda herhangi bir konu adina tikladiginda o konunun

icerigine erisebilmektedir. Konu sayfasi Sekil 34’te gorindiigi gibidir.
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DKLMS ® o O ar

2.HAFTA: Microsoft Word - 2. Kisim

Konular:

1. "Sayfa Dlzeni” menusa
2. Belgeye resim ekleme ve resim ozellikleri
3. Belgeye tablo ekleme ve tablo ézellikleri

ilerlemeniz(®)
Etkilesimli Video 6: Sayfa Dizeni menusu- 1 ¢
Etkilesimli Video 7: Sayfa DUzeni menusu- 2 v
Etkilesimli Video 8 Ekle menusu (Sayfa ve tablo ekleme) v
Etkilesimli Video 9: Tablo 6zelliklerine detayh bakig ™
Etkilesimli Video 10: Resim ekleme ve resim ozellikleri v
@ Odevler hakkinda aciklama L?
@ 2Hafta - Canli Ders Tekrari &
@ 2 Hafta - Canli Ders Yazismalar ~
Onceki bolum Sonraki bélim
1.HAFTA: Microsoft Word - 1. Kisim 3.HAFTA: Microsoft Word - 3. Kisim

Gegis yap... s

Sekil 34. Portalda konu sayfasinin goriiniimii

Konu sayfasinda 6grenci etkilesimli videolara, canli ders tekrarlarina, varsa o
hafta islenen konuyla ilgili verilen linklere vb. erisebilmektedir. Ogrenci, etkilesimli
videolar1 izleyip video igerisindeki tiim sorular1 dogru sekilde cevapladiginda
etkilesimli videolarn sag kisimlarinda otomatik olarak tik isareti olusmaktadir. Tik
olugsmasi i¢in portalda etkinlik tamamlama ayarlarindan &grencinin o videonun
icerisindeki sorular1 %100 dogru cevaplamast zorunlu tutulmustur. Sekil 34’te
goriilebilecegi tizere, etkilesimli videolarin altinda canli ders tekrarlarinin linkleri yer

almaktadir. Bu linklere tiklandiginda Sekil 35°teki gibi bir sayfa agilmaktadir.
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w1 (2021-11-19 at 02:26 GMT-8) @ CloudConvertiloag

Indirme
Butonu

. Tasarm'a tklayip
lerl, yen! temanizia
eglogecek genilde deigtirilic 1z yeni tema lle

eglegecek gekiice ceQistrilr.

Sekil 35. Canli ders tekrar1 sayfasi

Canl1 ders yapildiktan sonra ayn1 giin igerisinde 6grencilerle canli ders tekrarlar
link verilerek paylasilmistir. Ogrenci canli ders tekrarlarim isterse ¢evrimigi olarak

isterse de videolar1 indirmek suretiyle cevrimdisi olarak izleyebilmektedir.

3.6.3.3. Portalda Notlar Sayfasi

Notlar sayfasina Ogrenci sitenin solunda yer alan meniiden ulasabilmektedir.
Notlar sayfasinin amaci, Ogrencilerin hangi etkilesimli videolar1 tamamlayip
tamamlamadiklarin1 ve tamamladiysa yilizde kag tamamladigini kolayca gorebilmesini

saglamaktir. Sekil 36°da notlar sayfasi goriilmektedir.
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DKLMS @ o O
Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup:
Goruntule: Kullanici raporu

Kontrol paneli Derslerim Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup Notlar Not yonetimi Kullanici raporu
Bu simgeye tiklanip “Notlar” e
R % y [ lp bili Etkilesimli
saylaSina ulasilaoilir. .
Gozden gecir Y ? Videolardan
Alinan Notlar
Basan Ders toplamina
Not égesi Agirik  notu Al Yazde Geribildirim  katkisi
W Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup
Etkilegimli Video 1: Word Hakkinda Bilgiler - 100,00 0-100 100,00
%
Etkilesimli Video 2: Word "Dosya” Menusu = = 0-100
) Etkilesimli Video 3: Yazi tipi ve paragraf ozellikleri - = 0-100
Etkilesimli Video 4: Klavye kisayollari = = 0-100
Etkilesimli Video 5: Madde igaretleri, Stiller = = 0-100
'_;< H Etkilesimli Video 6: Sayfa Duzeni menusu- 1 = = 0-100

Sekil 36. Portalda notlar sayfasinin goriiniimii

Notlar sayfasinin avantaji, O0grenciye 6 haftada yer alan tim etkilesimli

videolarin sorularindan aldig1 puanlar tek sayfadan gérme imkan1 saglamasidir.

3.6.4. Etkilesimli Videolarin Kullanimi
Bu kisimda portalda etkilesimli videolarin kullannmi hakkinda bilgiler

verilmistir.

3.6.4.1. Etkilesimli Videolara Giris Sayfasi

Ogrenci konu sayfasindan herhangi bir etkilesimli videoya tikladiginda
“Etkilesimli Video Giris Sayfas1” agilmaktadir. Bu sayfada etkilesimli videonun nasil
kullanilacag: hakkinda agiklamalar bulunmaktadir. Ogrenci eger bir etkilesimli videoya

ilk kez giriyorsa giris sayfast Sekil 37°deki gibi goriinecektir.
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Biligim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup

Kontrol paneli Derslerim Bilisim Teknolojileri - Sinif Ogretmenligi 2. Grup 3.HAFTA: Microsoft Word - 3. Kisim

Etkilesimli Video 11: Sekil ve SmartArt'lar ekleme

Etkilesimli Video 11: Sekil ve SmartArtlar ekleme % .
Bilgi Raporlar
ACIKLAMA:

Sevgili 6grenciler, etkilesimli videoya giris yapmak icin asagidaki "GIRIS" butonuna tiklamaniz yeterlidir.

Etkilesimli videoyu istediginiz kadar tekrar edebilirsiniz. Video iginde yer alan sorularin timana dogru cevaplarsaniz tamamlamig sayilirsiniz. Ders
sayfasina video adinin yaninda tik géranar.

Tekrar yapmak igin ders sayfasina dénip ardindan bu videonun adina tiklayiniz. "Yeni uygulama baslat’ segenegini isaretleyiniz.

izin verilen uygulama sayisi: Limitsiz
Yaptginiz uygulama sayisi: 0

Not verme yontemi: En yUksek uygulama
Not verme raporu: Higbiri

Mod: O Onizleme ® Normal

Sekil 37. Portalda etkilesimli videolara giris sayfasi

Ogrenci etkilesimli videoya ilk defa giriyorsa bu sayfada “Giris” butonuna
tiklamas1 yeterlidir. Ogrenci giris butonuna tikladiginda videoyu izlemeye
baslayabilmektedir. Eger oOgrenci etkilesimli videoya daha Onceden girmisse giris

sayfas1 Sekil 38’deki gibi goriinecektir.

DKLMS ® o O an

Etkilesimli Video 11: Sekil ve SmartArtlar ekleme &-

Bilgi Raporlar

AGIKLAMA:
Sevgili agrenciler, etkilesimli videoya giri yapmak i¢in agagidaki "GiRIS" butonuna tiklamaniz yeterlidir.

Etkilegimli videoyu istediginiz kadar tekrar edebilirsiniz. Video iginde yer alan sorulanin tumind dogru cevaplarsaniz tamamlamis sayilirsiniz. Ders
sayfasina video adinin yaninda tik garinir

Tekrar yapmak igin ders sayfasina dénip ardindan bu videonun adina tiklayiniz. “Yeni uygulama baglat” segenegini isaretleyiniz

lzin verilen uygulama sayisi: Limitsiz
Yaptiginiz uygulama sayist: |

Uygulama notu 1:100%

Not verme yontemi: n yiksek uygulama
Not verme raporu: 100%

Mod: O Onizieme ® Normal

Byeni bir uygulama baglat

Sekil 38. Etkilesimli videolara tekrar giris sayfasi

Ogrenci bir etkilesimli videoya daha énceden girmisse giris butonunun hemen
tizerinde, Sekil 38’de okla gosterilen “Yeni bir uygulama baslat” onay kutusu goriiniir

olacaktir. Ogrenci daha dnceden ilgili etkilesimli videoya girip sorular1 cevaplamis ve
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videoya bastan girerek sorular1 yeniden cevaplayarak yeni bir not almak istiyorsa bu
onay kutusunu isaretleyip videoya Oyle girmelidir. Ogrencilere etkilesimli videolart
tamamlamalari igin canli dersin islenecegi haftadan Once bir hafta siire verilmistir.
Ogrenciler bu siire icinde etkilesimli videolara istedikleri sayida tekrar girebilmektedir.
Ogretmen hesabindan giris yapildiginda Sekil 39°daki gibi etkilesimli videolarn

raporlarina ulagilabilmektedir.

DKLMS & L O al

Etkilesimli Video 1: Word Hakkinda Bilgiler

Bilg Raporlar
Basit rapor Grafik raporu Etkilesim raporu Hedef raporlar
Toplom 46 sonugtan 37 kullanicr igin 43 deneme
Adlis;g’_ﬂ;r;.Fl bk LmMin 0 6P RsisTu 0w YzZawx
Notlar
Soyadi m A B C CDETFOG H JKLMHN| OO®PRS S U DV Y zZagwzx '
Ad [ soyadi E-posta adresi Uygulama  Baglama tarihi Son erigim tarihi Puan
o 5 a
0 a9 - s So= - 1 26 Kasim 2021, Cumc, 14:03 1 Arclik 2021, Garsamba, 17:10 | 100
Ogrenci 1, bir kez girmis »
E(")Qrenci 2 1.Giris ’\ 19 Kaisim 2021, Cuma, 1406 19 Kasim 202, Cuma, 1408 | 76
2.Gil’i§ .2 19 Kasim 2021, Cuma, 1433 19 Kasim 2021, Cuma, 14:34 | ©
3.Giri§’J 19 Kasim 202), Cuma, 1434 19 Kasim 2021, Cuma, 14:34 | 100
] 1 19 Kaisim 2021, Cuma, 1403 28 Kasim 2021, Pazar, 2210 100

Sekil 39. Etkilesimli video raporlari

Sekil 39’da en sag kisimda ogrencilerin o etkilesimli videodan aldigi notlar
goriilmektedir. Ogrenci eger bir etkilesimli videoya birden fazla kez girmisse en son
aldig1 not gegerli sayilmakta ve kayitlara o sekilde gecirilmektedir. Bu bilgi tanitim
haftas1 dersinde Ogrencilerle de paylasilmistir. Boylece Ogrenciye sorulart yanlis
cevapladiginda tekrar girip dogru cevaplama imkan1 verilmis ve konuyu tekrar yapmasi

tesvik edilmistir.
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3.6.4.2. Etkilesimli Video Oynatic1 Kontrolleri

Etkilesimli videolarda oynatici kontrolleri Sekil 40°ta gortildiigi gibidir.

3.Hafta 1.Video

W a Microsoft Word Dersleri

3.HAFTA: Ekle menusu

G e e . Sekiller
Etkilesimli video ”_$Sm SFtArtlar
oynatici kontrolleri

nH O ¢ o 003/455

Sekil 40. Etkilesimli videolarda oynatici kontrolleri

Sekil 40°ta alt boliimde soldan saga sirasiyla: Duraklatma, on saniye geri alma,
on saniye ileri alma, ses ayari, video siiresine iligkin bilgiler, video oynatim hiz1 ayari,
resim i¢inde resim modu ve videoyu tam ekran yapma butonlari yer almaktadir. Video
igerisinde yer alan sorularin konumu Sekil 41°de belirtildigi gibi ilerleme g¢ubugu

tizerinde noktalar seklinde goriinmektedir.
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3.Hafta 1.Video

W Microsoft Word Dersleri

3.HAFTA: Ekle menus T
Etkilesimli video

igerisinde sorularin
i. Sekiller konumu
ii. SmartArt'lar

Alt basliklar:

> O ¢ o) 003/455

Sekil 41. Etkilesimli videolarda sorularin konumlari

Ogrenci video igerisinde sorularmn oldugu kisimlara geldiginde video otomatik

olarak duraklatilip karsisina Sekil 42°deki pencere gelmektedir.

3.Hafta 1.Video Videoyu Daha Sonra Tamamla

Son Kismi Tekrar izle

Sorulan Simdi
Cevapla

Sekil 42. Etkilesimli videolarda sorulara girme ekrani

Ogrenci Sekil 42°deki pencerede “Son kismi tekrar izle” butonuna bastiginda
ilgili kismmn basladign dakikaya yonlendirilir. Ogrenci “Sorular1 Simdi Cevapla”

butonuna bastiginda ise Sekil 43’te goriildiigii gibi 0 konuyla ilgili sorulara ulasir.
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3.Hafta 1.Video Videoyu Daha Sonra Tamamla

Soru 1/3

Sekillerin arka planina resim eklenebilir.

Cevaplan Génder

Sekil 43. Etkilesimli videolarda soru cevaplama ekrani

Sekil 44°te goriilecegi lizere etkilesimli video igerisindeki kisa sorularda yer alan
sorulara cevap verildikten sonra kaginin dogru, kaginin yanlis cevaplandigini ve her bir

quiz’den kag puan alindigini belirten bir geri bildirim penceresi gelmektedir.

3.Hafta 1.Video

® 3 Dogru
x 0 Yanhs

Sonuglari Gor

Sekil 44. Etkilesimli videolarda quiz 6zetleri

Ogrencinin bir video igindeki Quiz’lerden aldig1 puanlarin toplami o etkilesimli

videodan aldig1 puani olusturmaktadir ve bu puan her etkilesimli video i¢in “Notlar”
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sayfasinda ogrenci ve Ogretmen tarafindan goriilebilmektedir. Ogrenci, video

icerisindeki sorular1 yanlis cevapladiginda tekrar izlemesi i¢in videonun ilgili kismina

yonlendirilmektedir.

Ornegin, Sekil 44°te goriilen etkilesimli video iki kistmdan olusmakta ve iki

ayr1 quiz icermektedir.

Etkilesimli videonun 2 dakika 17.saniyesindeki sorular videonun 0:00 —
2:17 araligiyla ilgilidir. Bu sorulara yanlis cevap verildiginde “Devam Et”
butonu &grenciyi dakika 0:00’a yodnlendirecektir. Ogrenci sorulara dogru

cevap verirse videonun bir sonraki konusuna gegip devam edebilecektir.

Videonun sonundaki quiz’in sorularinin yanlis cevaplanmasi durumunda ise
“Devam Et” butonu dakika 2:18’e¢ yonlendirmektedir. Dakika 2:18,

videonun 2. alt bagliginin bagladig siiredir.



BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu kisimda calismadan elde edilen bulgulara ve yorumlara yer verilmis olup

bulgular literatiir 1s181nda degerlendirilmistir.

4.1. Bulgular

4.1.1. Portaldan Elde Edilen Veriler

Ogrencilerin etkilesimli videolar: takip edip etmedikleri hakkinda ve etkilesimli
videolarin igindeki sorulardan aldiklar1 puanlarla ilgili portal raporlari kullanilarak
cizelge olusturulmustur. Ayrica o6grencilerin videolarda gegirdikleri siirelerin de kaydi
tutulmus ve Ogrencilerin videolar1 dogru bir sekilde tamamlayip tamamlamadiklar
kontrol edilmistir. Tablo 14’te deney grubu Ogrencilerinin etkilesimli videolardaki

sorulardan aldiklari puanlar goriilmektedir.



Tablo 14

Ogrencilerin etkilesimli videolardan aldiklar: puanlarin takibi
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Videolar

Ogrenciler

1.hafta videolan

2.hafta videolan

3.hafta videolar

4.hafta videolan

5.hafta videolan

6.hafta videolan

2.

3.

4,

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

Ortalama

Ogrenci 1

75

100

60

0

80

100

83

33

80

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 2

50

75

100

50

80

100

100

67

100

100

100

60

100

100

100

60

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

50

100

100

100

Ogrenci 3

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

25

Ogrenci 4

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

0

Ogrenci 5

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

60

100

100

100

75

100

33

Ogrenci 6

100

50

80

100

100

100

50

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 7

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

17

100

100

100

100

100

Ogrenci 8

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

33

100

Ogrenci 9

50

50

80

60

100

83

33

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 10

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 11

75

25

20

60

100

50

60

40

80

80

67

67

71

60

40

75

100

100

100

100

100

57

50

100

60

67

100

40

100

100

100

50

100

67

100

Ogrenci 12

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

67

67

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 13

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 14

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Ogrenci 15

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

75

83

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100
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Ogrencilere haftada en az iki defa etkilesimli videolar1 tamamlamalari
konusunda hatirlatmalar yapilmistir. Tablo 14’e bakildiginda 6grencilerin biiyiik

cogunlugunun etkilesimli videolarin neredeyse hepsini tamamladiklar1 goriilmektedir.

Tablo 14 Excel programi yardimiyla olusturulmustur. Tablodaki veriler portal
sisteminden alinmistir. Portalda ilgili ders adina tiklandiktan sonra konu adina ve daha
sonra etkilesimli video adma tiklanip “Raporlar” sekmesinden tiim ogrenciler
isaretlenerek “Excel bi¢iminde indir” secenegine tiklandiginda o etkilesimli videoyla
ilgili raporlar Excel formatinda indirilebilir. Her bir etkilesimli video i¢in indirilen
dosya igerisinde yer alan “Puan” siitunlarmmin birlestirilmesiyle Tablo 14 ortaya
cikmistir. Tablo 14’lin en saginda goriilen “Ortalama” siitunu ise her bir 6grencinin

videolarin tamamindan aldig1 puanlarin ortalamasini gdstermektedir.

Portalda etkilesimli videolara ait raporlardan Ogrencilerin videolar1 izleme
siireleri de haftalik olarak kontrol edilmistir. Ornek olarak Sekil 46°da bir 6grencinin bir

videoyu izleme ayrintilar1 goriilmektedir.

DKLMS @ o © am -

Kontrol paneli Derslerim Bilisim Teknolojileri - Sinif &gretmenligi 2. Grup 1LHAFTA: Microsoft Word - 1. Kisim

Etkilesimli Video 3: Yazi tipi ve paragraf 6zellikleri

Ogrenme Nesneleri Etkilesimler
Baglik Durum Zaman Puan
Word 3.Video
™ Word 3.Video Tamamlandi 7 dakika 47 saniye 100 Izleme aynntilar

Sekil 45. Etkilesimli videolarin izlenme ayrintilari

Sekil 46°da goriilen etkilesimli videonun siiresi 4 dakika 41 saniyedir. Ogrenci
bu videoyu 7 dakika 47 saniyede tamamlamstir, bu da video i¢indeki bazi kisimlar1 geri
alip tekrar izlemis olabilecegini gostermektedir. Ayrica video oynaticida video oynatma

hiz kontrolii oldugundan 6grenci videoyu yavas ya da hizli sekilde oynatabilmektedir.
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4.1.2. Gruplarin On Test Akademik Basarilarinin Karsilastirilmasi
Gruplarin uygulama Oncesinde birbirine yakin olup olmadigini anlamak
amactyla 6n test puanlari kullanilarak SPSS programidan Bagimsiz-Ornekler Mann-

Whitney U Testi yapilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 15

On Test Puanlarina Ait Bagimsiz-Ornekler Mann-Whitney U Testi Sonucu
0 hipotezi Test Anlamhilik Sonug
On testin dagilimi gruplar ~ Bagimsiz-Ornekler 0.319" 0 hipotezini
arasinda aymidir. Mann-Whitney U Testi ’ stirdiiriir.

Asimptotik anlamliliklar gériintiilenir. Anlamhilik diizeyi .05 tir.
'Bu test i¢in tam anlamhilik gosterilir.

Mann-Whitney U Testi sonucunda p anlamlilik degerinin 0.05’ten biiylik olmasi,
gruplar arasinda anlamli bir fark olmadigini ve incelenen degisken agisindan gruplarin
birbirine yakin oldugunu belirtir (Yasar ve Aral, 2010; Alper ve Oztiirk, 2019). Calisma
kapsaminda 6n test sonuglari ile yapilan Bagimsiz-Ornekler Mann-Whitney U Testi
sonucunda anlamlilik degerinin .05’ten biiyiikk olmasi (p=0,319>0,05) analizin 0

hipotezini yani “On testin dagilimi gruplar arasinda aynidir.” hipotezini siirdiirmektedir.

4.1.3. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Sonuclarma Ait Bulgular

Calismada kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasindaki iliskiye
bakmak i¢in SPSS programinda ortalama, standart sapma, medyan gibi istatistiklere
bagvurulmustur. Tablo 16°da kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarmna iliskin

istatistikler verilmistir.

Tablo 16
Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Sonuclarina Ait Istatistikler
Test N Ortalama Standart Medyan En Diisiik En Yiiksek Ackhk
Sapma Puan Puan
On Test 19 46,63 12,95 53,00 20,00 63,00 43,00
Son Test 19 60,61 5,93 63,00 55,00 77,00 22,00

Kontrol grubunun on testten aldiklar1 puanlarin ortalamasi 46,63 olarak
bulunmustur. Ogrencilerin 6 haftalik ders siirecinin sonunda uygulanan son testten

aldiklar1 puanlarin ortalamasi ise 60,61 olarak bulunmustur.
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4.1.4. Deney Grubunun On Test ve Son Test Sonuclarina Ait Bulgular

Calismada deney grubunun 6n test ve son test puanlari arasindaki iligkiye
bakmak i¢in SPSS programinda ortalama, standart sapma, medyan gibi istatistiklere
bagvurulmustur. Tablo 17°de deney grubunun 6n test ve son test puanlarina iliskin

istatistikler verilmistir.

Tablo 17
Deney Grubunun On Test ve Son Test Sonu¢larina Ait Istatistikler

Test N Ortalama Standart Medyan EnDiisiik En Yiiksek  Ackhk

Sapma Puan Puan
On Test 15 43,20 12,01 45,00 22,00 59,00 37,00
SonTest 15 68,33 6,64 70,00 49,00 78,00 29,00

Deney grubunun oOn testten aldiklar1 puanlarin ortalamasi 43,20 olarak
bulunmustur. Ogrencilerin 6 haftalik ders siirecinin sonunda uygulanan son testten

aldiklar1 puanlarin ortalamasi ise 68,33 olarak bulunmustur.

4.1.5. Gruplari Son Test Akademik Basarilarimin Karsilastirilmasi
Uygulama sonrasi gruplarin son test puanlari kullanilarak SPSS programindan

Bagimsiz-Ornekler T-testi yapilmistir. Analiz sonuglari Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18
Son Test Puanlarina Ait Bagimsiz-Ornekler T-testi Sonucu
Grup N X s sd t p
Kontrol Grubu 19 63,47 594 1,36
Deney Grubu 15 68,33 6,64 1,71 2,249 0,032

Analiz sonucunda sadece canli derslerin uygulandigi kontrol grubundaki 19
ogrenciye kiyasla (X=63,47, sd=5,94) ders siirecinde etkilesimli videolarmn kullanildig:
15 6grenciden olusan deney grubunun (X=68,33, sd=6,64) akademik basarilarinin
anlamli diizeyde arttig1 goriilmektedir (t(34)=-2,249, p=.032).
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Goriisme formundan elde edilen 68renci goriislerinin igerik analizi yapilmistir.

Icerik analizi siireci su dort asamadan olusmaktadir (Mcmillan ve Schumacher, 2010,

aktaran Sozbilir, 2010):

1. Verilerin kodlanmasi

2. Kategorilerin ve temalarin bulunmasi

3. Verilerin diizenlenmesi

4. Bulgularin yorumlanmast

Ogrencilerin goriisme formunda verdigi cevaplardan aym veya benzer olanlar

gruplandirilarak kategoriler ve temalar olusturulmustur. Kodlarin siklik ve yiizdeleri

hesaplanmis ve her soru i¢in ayr1 ayri tablo olusturulmustur. Gorligme formu sadece

etkilesimli videolarla ders yapilan deney grubuna uygulanmis olup toplamda 21 6grenci

tarafindan cevaplandirilmistir.

Goriisme formundaki 1. soru olan “Etkilesimli video ile tasarlanan grenme

ortaminin etkililigine iliskin goriisleriniz nelerdir?” sorusuna verilen cevaplarin igerik

analizi Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19
Goriigme Formundaki 1 No.lu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi
Alt temalar Kodlar Frekans (f)  Yiizde
(%)
i favdal; of Verimli olmast 7
Verimli/faydali olmasi Faydal olmast 6 44,82
Konunun daha iyi anlagilmasini saglamasi 2
o Konular pekistirmeyi saglamasi 2
Daha iyi bir 6grenme : — 2415
saglamast Nﬂormal.wdeolardan daha etkili bir anlatim 9 .
yOntemi olmasi
Daha kalici bir 6grenme saglamasi 1
51 hazurlik Derse gelmeden konuya dair fikir edinmeyi 3
Deirlse on hazirh saglamas 13.79
saglamasl Yeni bilgiler 6gretmesi 1
Ogrenmeye katkist olmast Vlfleolarl tekrar izleyebilmenin 6grenmeye katki 3 1034
saglamasi
Derse kars ilgiyi Derse olan ilgiyi artirmasi 1 3,45
artirmasi
Coklu ortamin avantajt Birgok duyu organina (gorsel isitsel vb.) hitap 1 3,45

etmesi
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Tablo 19’a bakildiginda en ¢ok Ogrenci gorisii %44,82 ile iginde
“Verimli/faydali olmas1” alt temasina aittir. En ¢ok tekrar eden kodlar “Verimli olmas1”
ve “Faydali olmasi” kodlarina aittir. “Verimli olmasi” kodu altindaki &grenci
goriislerinden 6rnekler vermek gerekirse:

O1: “Diizenli bir sekilde takip edilirse verim alinabilecek bir program.”
O4: “Verimli bir sistem olmus.” seklinde goriisler vardir.
“Faydali olmas1” kodu altindaki 6grenci gorislerinden 6rnek vermek gerekirse:

012: “Fazlaswyla faydal buluyorum.” seklinde goriis bildirmistir.

Goriisme formundaki 2. soru olan “Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme
ortaminin 6grenmeye olan katkis1 nedir?” sorusuna verilen cevaplarin igerik analizi

Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20
Goriigme Formundaki 2 No.lu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi
Alt temalar Kodlar Frekans (f) Yiizde
(%)
) Istendigi zaman tekrar izlenebilme 6
Ogrenmeye olumlu yonde  dzelligi 3548
etkisi olmasi Faydali olmas1 ve 6grenmeye katki 5 ’
saglamasi
Videolarin kisa ve anlagilir olmast 2

Zengin bir anlatim sunmasinin daha
kalic1 6grenme imkan1 saglamasi 19,35
Etkilesimli videolar ve 6devlerin daha

Etkilesimli videolarin
avantajlari

kalic1 bir 6grenme ortami saglamast 2
B . Ders 6ncesinde konuya yabanci 3
Ders once51vhaz1rhk kalmamay1 saglamast 16,13
yapmay1 saglamas Derse hazirlikli gelmeyi saglamasi 2
R Konunun pekigmesine yardimci olmast 4
Daha iyi bir 6grenme . — - 16.13
saglamast Ofis programlgrl daha etkin bir sekilde 1 '
kullanabilmeyi saglamasi
o . Uygulamal1 anlatimin 6grenmeyi 9
Ogrenme slirecini kolaylagtirmast 9,68
kolaylagtirmast Ogrenme siirecini kolaylastirmasi 1
Erisim kolaylig1 Sisteme rahatlikla ulagilabilmesi 1 3,23

Tablo 20’ye bakildiginda en gok ogrenci goriisiiniin %35,48 ile “Ogrenmeye

olumlu yonde etkisi olmas1” alt temasinda oldugu goriilmektedir. “Istendigi zaman
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tekrar izlenebilme Ozelligi” kodunda alti 6grenci goriisii bulunmaktadir. Bunlardan

ornekler vermek gerekirse:
O7: “Istendigi zaman izlenebilmesi konuyu 6grenmede gayet etkili.”
O12: “Tekrar tekrar izleyebildigimiz icin unuttugumuz yeri kolayca hatirlayabiliyoruz.”

O14: “Videolarin istendigi zaman tekrar izlenebilme ézelligi etkin bir Ogrenme

saglyor” seklinde goriisler vardir.

“Etkilesimli videolar ve ddevlerin daha kalic1 bir 6grenme ortami saglamasi”

kodu altindaki goriiglere 6rnek vermek gerekirse:

O5: “Etkilesimli videolar: izleyip canli dersten sonra islenen konu hakkinda odev

yvapmayt daha kalici/6gretici buluyorum.” seklinde bir goriis vardir.

“Ofis programlart daha etkin bir sekilde kullanabilmeyi saglamas1” kodu altinda

sOyle bir goriis vardir:
O11: “Bu programlar: artik daha etkin bir sekilde kullaniyorum”

“Faydal1 olmasi1 ve 6grenmeye katki saglamasi” kodu altinda bes 6grenci goriisi

oldugu goriilmektedir. Ornek vermek gerekirse:

015: “Bence ¢ok faydaliydi dersten énce bir on bilgi oluyordu ve daha kolay

ogreniliyordu.” seklinde goriis bildirmistir.

“Konunun pekismesine yardimci olmasi” kodu altinda dort 6grenci goriisi

bulunmaktadir. Ornek vermek gerekirse:

’

010: “Etkilesimli videolar sorularla pekistirme saglayarak olumlu yénden etkiliyor.’

seklinde goriis bildirmistir.

Goriisme formundaki 3. soru olan “Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme
ortamiin olumlu yonleri nelerdir?” sorusuna verilen cevaplarin igerik analizi Tablo

21°de verilmistir.
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Tablo 21
Goriigme Formundaki 3 No.lu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi
Alt temalar Kodlar Frekans  Yiizde
() (%)
Kolay anlasilabilir olmasi 4
Etkilesimli videolarin Bilgilendirici olmasi 2 2104
icerigi hakkinda Videolarin kisa olmas1 2 ’
Videolarin renkli igeriklere sahip olmasi 1
Sistemin siirekli Tekrar izleyebilme sansi olmasi 5
ulasilabilir olmast Stirekli erisilebilir olmasi 3 27,58
Ogrenme siirecine katkiss ~ Daha kalic bir 6grenme ortami sunmasi 4
olmasi Ogrenmeye faydasi olmasi 3 24,13
Sorularin yer almasi 2
Etkilesimli videolardaki Sorularda geri bildirimlerin olmasi 1 13.80
sorular hakkinda Etkilesimli videolar1 tamamlayinca tik 1 ,
olugmasi
Derse 6n hazirlik Dejrs 6nc_esinde konu hakkinda fikir 1 345
saglamasi edinmeyi saglamasi '

Tablo 21’e bakildiginda en ¢ok O6grenci goriisiiniin %31,04 ile “Etkilesimli
videolarin igerigi hakkinda™ alt temasinda oldugu goriilmektedir. Goriigme formunda
yer alan 3. soruya verilen cevaplara bakildiginda bir¢ok dgrencinin goriislerinde birden
fazla konuya degindigi goriilmektedir. En ¢ok ortak goriisiin ise %27,58 ile “Sistemin
stirekli ulagilabilir olmas1” alt temasinda ve “Tekrar izleyebilme sansi olmasi” kodu
altinda oldugu goriilmektedir. Ornek olarak bu kod altindaki bir dgrenci goriisii:
“Istedigim saatte istedigim kadar dinleyip uygulamaya dokebiliyorum. Bu iyi oldu.”
seklindedir.

Etkilesimli video ile tasarlanan 0grenme ortaminin olumlu yonleri hakkinda
gelen cevaplar iginde “Sorularin yer almasi” kodu altinda iki Ogrenci goriisi

bulunmaktadir. Bunlar:

)

05: “Konunun bitiminde sorularin olmast konuyu daha anlasilir kilryor.’

02: “Videolarin icerisine eklenen sorular sayesinde konuyu daha iyi anladigimi

diistiniiyorum. ” seklindedir.
“Sorularda geri bildirimlerin olmas1” kodu altinda soyle bir goriis vardir:

O15: “Konuyla alakali sorulari aminda ¢ézme, ¢oziilen sorulart dogru veya yanlis

cevaplandirdigimizi gérebilmemiz iyi bir yon.”
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“Etkilesimli videolar1 tamamlayinca tik olusmasi” kodu altinda s6yle bir goriis

vardir:

09: “Sorulart dogru yapinca videolara otomatik tik atilmasi o konuyu ogrendigimi

hissettiriyor”

Gortisme formundaki 4. soru olan “Etkilesimli video ile tasarlanan grenme
ortaminin olumsuz ydnleri nelerdir?” sorusuna verilen cevaplarin igerik analizi Tablo

22’°de verilmistir.

Tablo 22
Gortisme Formundaki 4 No.lu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi
Alt temalar Kodlar Frekans Yiizde
() (%)

Olumsuz yo6nii yok Olumsuz bir yonii yoktur 9 42,86

Dersin iglenme sekli . A

hakkinda Derslerin yiiz yiize olmamasi 2 9,52

Potansiyel saglik sorunlar Bllglsayar O{t.amlvnda e a 2 9,52
yaratabilecegi saglik sorunlari

Sistemin kullanimi1 Sistemi ilk bagta anlamanin zor

2 9,52

hakkinda olmast

Teknik sorunlar Siteyi kullanirken yasanan teknik 2 9,52
sorunlar

Bilgisayara-internete erisim Bilgisayara-internete erismede sikinti 2 9,52
yasanmast

Sistemin eksiklikleri Er‘illqlflsrlnmh \I/'llde(r)llag1 kullanirken . -

hakkinda anlagilmayan yerlerde soru ,
soramamak
Coktan se¢cmeli sorularda soru yanlig

Sorular hakkinda 6neriler cevaplandiginda dogru cevabi 1 4,76

gdstermemesi

Tablo 22’ye bakildiginda en ¢ok 6grenci goriisiiniin %42,86 ile “Olumsuz yoni

yok” alt temasinda oldugu goriilmektedir.

“Bilgisayar ortaminda 6grenmenin yaratabilecegi saglik sorunlar’” kodu altinda

iki 6grenci goriisii bulunmaktadir. Bunlar:

O17: “Bilgisayara uzun siire bakinca gozlerim yoruluyor.”

012: “Bilgisayar ortaminda 6grenme bence saglikli degil.” seklindedir.

“Siteyi kullanirken yasanan teknik sorunlar” kodu altinda iki &grenci gorisi

bulunmaktadir. Bunlar:
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’

06: “Videolarin yaninda tik olusmamasi bundan dolayi ayni videoya tekrar girmem.’

’

019: “Sorulart yanls cevapladigimda ¢ikip bir daha girdigimde sorularin gelmemesi.’
seklindedir.

Goriisme formundaki 5.soru olan “Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme
ortami nasil daha iyi hale getirilebilir?” sorusuna verilen cevaplarin igerik analizi Tablo

23’te verilmistir.

Tablo 23
Gériigme Formundaki 5 No.lu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi
Alt temalar Kodlar Frekans Yiizde
(f) (%)
iSylistemm su anki durumu Zaten iyi/gayet yeterli/ideal 7 33.33
Sorular hakkinda Etklleslml‘% queolardakl sorular 6 28 58
hakkinda oneriler
e Sistemin nasil daha iyi hale
Bir fikrim Y getirilebilecegi hakkinda bir fikrim yok 3 14,29
L . Ogrencinin derse katilimi artirilirsa daha 1
Dersin iglenme siireci iyi olabilecegi 9,52
hakkinda Canli dersin daha hizli islenebilecegi 1
Etkilesimli videolarin yaninda ders 1
Sistemin gelistirilmesine d(_)kﬁman_larlmn olmamast
yénelik éneriler Sistem videoda anlatilanlarin benzer bir 9,52
ornegini 6grenciye yaptirabilir 1
Odevler hakkinda Odevler olmamali 1 4,76

Tablo 23’e bakildiginda en ¢ok 6grenci goriisiiniin %33,33 ile “Sistemin su anki

durumu 1yi” alt temasinda oldugu goriilmektedir.

“Etkilesimli videolardaki sorular hakkinda 6neriler” kodunda alt1 6grenci goriisii

bulunmaktadir. Bunlar:
09: “Sadece dogru yanlis sorular olmalidir”’
O5: “Klasik sorular yerine ¢oktan secmeli veya dogru yanlis sorular olmali.”

02: “Sorularin hepsi sonda sinav gibi sorulabilir boylece dgrenci videoyu daha dikkatli

dinler.”
O3: “Video icindeki sorular daha sik bir sekilde sorulabilirdi.”

O4: “Sorular bir siireden sonra dogru cevaplanamiyorsa cevaplari verilmeli.”
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O13: “Yanls cevapladigimiz sorunun dogru cevabim gérebilmeliyiz.” seklindedir.

Ogrencilerin %14,29’u goriisme formundaki 5. soruyla ilgili bir fikirlerinin
olmadigint belirtmis, %33,33’1 ise “Sistemin su anki durumu iyi” alt temasinda goriis
bildirmislerdir. Yani toplamda &grencilerin %47,62°si etkilesimli video ile tasarlanan
O0grenme ortammin nasil daha iyi hale getirilebilecegi konusunda bir Oneri

getirmemistir.

4.2. Tartisma

4.2.1. Akademik Basari Testinden Elde Edilen Verilerin Yorumu

Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 46,63 ve standart sapmasi 12,95’tir. Deney
grubunun &n test ortalamasi 43,20 ve standart sapmas1 12,01°dir. On Testten elde edilen
verilerle SPSS programi iizerinden yapilan Bagimsiz-Ornekler Mann-Whitney U Testi
sonucuna gore anlamlilik degeri 0,05’ten biiylik bulunmustur (p=0,319) yani analiz
sonucu gruplar arasinda anlamli bir fark olmadigimi ifade etmektedir. Bu verilere
dayanarak baslangicta gruplarin akademik basarilarinin birbirine yakin oldugu

sOylenebilir.

Kontrol grubunun 6n test ortalamalar1 46,63 ve son test ortalamalar1 60,61°dir.
Deney grubunun ise 6n test ortalamalari 43,20 ve son test ortalamalar1 68,33 tiir. Buna
gore her iki grubun da son test basarilarinin On test basarilarina gore arttigi yani

uygulama sonras1 baglangi¢c durumuna gore basarilariin arttig1 sdylenebilir.

Calismanin 1 No.lu arastirma problemi olan “Universite 1. Smif diizeyi Bilisim
Teknolojileri dersinde etkilesimli video tabanli 6grenme materyali kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basarilar {lizerine etkisi var midir?” sorusunu yanitlamak igin
Tablo 15 ve Tablo 16°daki veriler birlikte degerlendirilebilir. Gruplarin son test ve 6n

test puan ortalamalar1 arasindaki farka bakildiginda:

e Kontrol grubunun son test ve on test ortalamalar: arasinda 13,98 puanlik bir

fark s6z konusudur.

e Deney grubunun son test ve 6n test ortalamalar1 arasinda 25,13 puanlik bir

fark s6z konusudur.
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Bu verilere dayanarak deney grubunun uygulama sonunda akademik basari
yonlinden kontrol grubunun oniinde oldugu, dolayisiyla etkilesimli videolarin

kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilari tizerine etkisinin oldugu soylenebilir.

Calismanin 2 No.lu arastirma problemi olan “Deney grubu ve kontrol gurubunun
akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusunu yanitlamak i¢in son
testten elde edilen verilerle SPSS programindan Bagimsiz-Ornekler T-testi yapilmustir.
Analiz sonuglar1 Tablo 17°de verilmistir. Analiz sonucuna goére deney grubu ile kontrol
grubu arasinda anlamli bir fark vardir (p=0,032<0,05) ve bu fark deney grubu lehinedir.
Buradan hareketle derslerde etkilesimli videolu 6grenme materyali kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basarilar1 tizerine olumlu yo6nde etkisi oldugu sonucuna

ulasilabilir.

4.2.2. Goriisme Formundan Elde Edilen Verilerin Yorumu

Bu boliimde g¢alismanin 3 No.lu arastirma problemi olan “Etkilesimli video
tabanli gelistirilen 6grenme materyalinin kullanilmas1 hakkinda 6grenci goriisleri
nelerdir?” sorusunu yanitlamak i¢in goriisme formundan elde edilen bulgular

yorumlanmustir.

Tablo 19°dan hareketle goriisme formundaki 1. soruyla ilgili 6grencilerin
tamaminin olumlu yonde goriis belirttigi sdylenebilir. Tablodaki goriisler incelendiginde
etkilesimli videolarin etkililigi hakkinda 6grencilerin birgok farkli noktaya degindikleri
goriilmektedir. En fazla deginilen alt tema etkilesimli videolarin verimli/faydali olmasi
hakkindadir. Etkilesimli videolarin etkililigi konusunda olumsuz goriis belirten 6grenci

bulunmamaktadir.

Tablo 20’ye bakildiginda etkilesimli videolu 6grenme ortaminin 6grenmeye olan
katkis1 hakkinda Ogrencilerin tamami olumlu yonde goriis belirtmigler ve siiregten
memnun kaldiklarim1 ifade etmislerdir. Bu soruda olumsuz goriis bildiren 6grenci
bulunmamaktadir. Bu soruya gelen cevaplar i¢inde bes 0grencinin “Ders Oncesinde
konuya yabanci kalmamay1 saglamasi” ve “Derse hazirlikli gelmeyi saglamasi” kodlari
altinda gorlis bildirmesi etkilesimli videolarin ters yliz Ogrenme modeliyle

kullanilmasiin 6grenciler tarafindan olumlu karsilandigini gostermektedir.

“Etkilesimli videolarin avantajlar1” alt temasinda iki 6grencinin “Etkilesimli
videolar ve ddevlerin daha kalic1 bir 6grenme ortami saglamasi” kodu altinda goriis

bildirmesi, canli ders sonrasi verilen 6devlerin 6grenme siirecine katkist oldugunu
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gostermektedir. Yine bir 6grencinin “Videolarin kisa ve anlasilir olmasi avantajli.”
seklinde goriis bildirmesi ve goériisme formunda yer alan tiim sorulara bakildiginda
video siirelerinin uzunlugu veya kisaligi hakkinda bir sikayet gelmemesi, video

stirelerinin ideal oldugunu gostermektedir.

Tablo 21’e gore etkilesimli videolu 6grenme ortaminin olumlu yonleri hakkinda

’

ogrencilerin toplam 8’1 “Tekrar izleyebilme sansi olmasi” ve “Siirekli erisilebilir
olmasi1” konularma deginmislerdir. Buna gore Ogrencilerin %27,58’1 sistemin
etkilesimli videolarin olumlu yonlerinde sistemin stirekli ulagilabilir olmasina
deginmistir. Goriisme formundaki 3. soruya verilen cevaplar degerlendirildiginde
Ogrencilerin, sistemin bir¢ok 0Ozelligine degindikleri ve bu ozellikleri olumlu

bulduklarii goriilmektedir.

Tablo 22’ye gore etkilesimli videolu Ogrenme ortaminin olumsuz yonleri
hakkindaki 6grenci goriisleri degerlendirildiginde, Ggrencilerin siiregte yasadiklari

sorunlara degindikleri goriilmektedir.

“Teknik sorunlar” alt temasinda bir Ogrenci ders sayfasinda etkilesimli
videolarin yaninda tik olusmadigim ifade etmistir. Bunun sebebi ya sorularin %100
dogru cevaplanmamasi ya da tarayicida bir sayfa geri doniildiiglinde sayfanin 6n bellege

alinmasi veya sayfanin yenilenmemesinden kaynaklanmaktadir.

e Tanitim haftasinda 6grencilerle portal sisteminin nasil kullanacagi hakkinda

video paylasilmistir. Videonun izlenme ayrintilar1 Sekil 47°de verilmistir.

Kitleyi elde tutma igin &nemli anlar

Ortalama goriintlleme siires!
2:03
Ortalama goriintileme ytizdes!

%373

® Buvideo

Kitleyi elde tutma igin Snemli anlar

Sekil 46. “Etkilesimli videolarin nasil kullanilacag1” hakkindaki rehber videonun

izlenme ayrintilari
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e Video, Youtube’da “liste dis1” olarak yayinlanmis ve sadece portalda
paylasilmistir. Yani linke sahip olan bu dersin 6grencileri hari¢ baska kimse
tarafindan gériintiilenememektedir. Ogrencilerin bu videoyu toplam izleme
stiresi 1,3 saat yani 78 dakikadir. Videonun toplam siiresi 5 dakika 31
saniyedir. Ortalama goriintileme siiresi 2 dakika 3 saniyedir. Yani

ogrenciler bu videoyu ¢ogunlukla bastan sona izlememistir.

e  “Videoyu tekrar izlemek i¢in yapilmasi gerekenler” videonun 4 dakika 31.
saniyesinde anlatilmistir. Sekil 47°de goriilecegi {izere bu kisimda

ogrencilerin videoyu izleme oran1 %47 dir.

e Bu durum Ogrencilerin videoyu Yyeteri kadar izlemediklerinden
kaynaklanmaktadir. Etkilesimli videolarin nasil kullanilacag: ilk dersin
basinda &grencilere sozli olarak ve gosterilerek de anlatilmistir. 2. haftada
ayni sorunlar bazi ogrenciler tarafindan dile getirildiginde canli ders
esnasinda dgrencilere konu hakkinda tekrar bilgi verilmistir. Ancak bunlara

ragmen Yyeteri kadar bilgiye sahip olmadiklar1 goriillmektedir.

“Teknik sorunlar” alt temasinda yer alan diger goriiste ise 0grenci “Sorulari
yvanlis cevapladigimda ¢ikip bir daha girdigimde sorularin gelmemesi” seklinde goriis
belirtmistir. Bu sorun etkilesimli videolara girerken sayfada “Yeni uygulama baslat”
tikinin isaretlenmemesinden kaynaklanmaktadir. Bu goriiste de aslinda 6grenci sistemi
ogrenirken kullanim zorlugunu yasadigini ifade etmektedir. Yine bu konuyla alakali da
hem siire¢ Oncesindeki tanitim videolarinda hem de siire¢ esnasinda 6grencilere bilgi

verilmistir.

iki dgrenci “Bilgisayara-internete erismede sikintisi yasanmasi” kodu altinda
goriis belirtmistir. Ogrencilere “Egitim fakiiltesinde yer alan ilgili bilgisayar
laboratuvarindaki bilgisayarlari iiniversitenin mesai saatleri i¢inde kullanabilecekleri”
bilgisi verilse de yine 6grenciler soruda bu konuya deginmislerdir. Bununla birlikte bazi
ogrenciler 6devlerini  bilgisayar yerine akilli telefonlar1 {izerinden yapip
gondermislerdir. Moodle sistemi ¢evrimi¢i bir 6grenme ortamidir ve dolayisiyla
internete erisim gerektirmektedir. Internet baglantisinda kopma gibi bir sorun
oldugunda sistem uyar1 vermektedir ve 6grenciye otomatik olarak durumu kaydedip

daha sonra kaldig1 yerden devam etme imkani saglanmaktadir.
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Bir ogrenci  “Etkilesimli videolar: izlerken anlamadigimiz yerlerde soru
soramamak” seklinde goriis belirtmistir. Canli ders basinda 6grencilerin gecen haftaki
konularla alakali sorularini cevaplandirmak i¢in zaman ayrilmaktadir ancak bu goriisten
Ogrencinin aklina takilan sorular1 “etkilesimli videoyu izlerken aninda soramamasini”
kast ettigi anlasilmaktadir. Bununla alakali ne yapilabilecegi hakkinda g¢alismanin

“Oneriler” baslig: altinda baz1 6neriler verilmistir.

Bir 6grenci “Coktan se¢meli sorularda soruyu yanhs cevapladigimizda dogru
cevabi gostermemesi” seklinde gorlis belirtmistir. Teknik olarak ¢oktan se¢cmeli
sorularda soru yanlis cevaplandiginda dogru cevap ogrenciye geri doniit kismina
yazilarak verilebilir ancak 6grenciye ilk yanlis cevaplamasinda hemen dogru cevabin
verilmesi sorularin etkililigini zayiflatacaktir. Bu konu 6grenci diizeyi (ortaokul, lise,

tiniversite vb.) de géz oniine alinarak pedagojik agidan ele alinmalidir.

Tablo 23’e gore etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme ortaminin nasil daha iyi
hale getirilebilecegi hakkindaki 6grenci goriisleri degerlendirildiginde, bir 6grencinin
“Yanhs cevapladigimiz sorunun dogru cevabini gérebilmeliyiz” seklinde gorls
bildirdigi goriilmektedir. Aslinda etkilesimli videolarda dogru-yanlis gibi bazi soru
tiirlerinde 68rencinin  yanhis cevaplamast durumunda sorularin dogru cevabi
verilmektedir. Fakat mevcut sistemde ¢oktan se¢meli ve bosluk doldurma sorularinda,
Ogrencinin yanlig cevap vermesi durumunda dogru cevaplar verilmemektedir. Bu durum
dgrencinin videonun ilgili kismin1 dikkatli dinlemedigini gostermektedir. Ogrenci ilgili
kismi daha dikkatli dinleyerek o sorunun cevabini 6grenebilir. Ayrica bir 6grenci
“Sorular bir siireden sonra dogru cevaplanamiyorsa cevaplari verilmeli” seklinde
goriis bildirmistir. Bu iki gorlis birlikte degerlendirildiginde 6lgme degerlendirme
ilkeleri de g6z 6nilinde bulundurularak “birkag¢ yanlis cevaptan sonra dogru cevaplarin

verilmesi” 6zelligi sisteme eklenebilir.

“Dersin islenme siireci” alt temasinda bir 6grenci “Canli ders daha seri bir
sekilde islenebilir” seklinde goriis bildirmistir. Anlatim hizinin nasil oldugu canli
derslerde ara ara 6grencilere sorulmus ve iyi oldugu yoniinde cevap alinmistir. Ne hizli
ne de yavas olacak sekilde ders anlatimi siirdiiriilmiistiir. Ders esnasinda baska bir
konuya gecerken sik sik “Bu konuda anlamadiginiz bir nokta var mi1?” seklinde soru

sorulmustur, gerekli yerlerde kisa tekrarlar yapilmustir.



95

“Sistemin gelistirilmesine yoOnelik Oneriler” alt temasinda bir G6grenci
“Videolardan hemen sonra sistem anlatilanlarin benzer bir d6rnegini ogrenciye

’

yaptirmali.” seklinde goriis bildirmistir. Bu o6zellik sisteme eklenebilir. Ogrenci,
tizerinde calistig1 dosyayi sisteme yiikleyebilir ve sistem dogru cevaplarla karsilastirma
yapabilir. Excel dosyasi i¢inde dgrencinin yaptigi drneklerin dogru yapilip yapilmadigi
“Eger” ifadeleriyle ve sayfalama ile kontrol edilebilir fakat Word ve PowerPoint igin
boyle bir Ozellik bulunmamaktadir. Word ve PowerPoint’te G6grencinin ekranda
gosterilen uygulamay1 yapip yapmadiginin kontrol edilmesinde zorluk yasanabilir. Bu

ozellik i¢in web tabanli bir kontrol sistemi gelistirilebilir.

“Sorular” alt temasinda iki 6grenci hemen hemen ayni konuya deginip farkli
yorumlar getirmislerdir. “Sorularin hepsi sonda sinav gibi sorulabilir boylece 6grenci
videoyu daha dikkatli dinler” ve “Video i¢indeki sorular daha sik bir sekilde
sorulabilirdi” seklinde, birbirine zit goriisler belirtmislerdir. Video i¢indeki sorularin
parca parca sorulmasi, hemen bir Onceki boliimde anlatilan konuya ait sorulari
unutmadan cevaplanmasini saglamaktadir. Sorularim tamaminin en sonda sorulmasi
biligsel yiikii artiracak ve 6grencinin konuyu dinlerken her konudan soru gelebilecekmis

gibi gerekirse notlar alarak konuyu dinlemesini gerektirecektir.

Yine “Sorular” alt temasinda iki ogrenci “Klasik sorulardan ziyade ¢oktan
se¢meli veya dogru yanhs sorular olmali” seklinde goriis belirtmislerdir. Etkilesimli
videolarda uygun yerlerde bosluk doldurma seklinde sorular yer almaktadir. Ornegin bir
videoda “Word’de hizli erisim ¢ubugunun” tanimi yapilarak soruda Ogrencinin bu
kelimeyi yazmasi istenmistir. Ogrenci, gériisiinde bu sorular1 kast etmektedir ve bu soru

tipini istemedigini belirtmektedir.

4.2.3. Literatiiriin Tartisilmasi

Daha o6nce yapilan caligmalar incelendiginde, etkilesimli videolarin akademik
basariya olumlu yonde etkisi oldugunu belirten (Zhang vd., 2006; Wachtler vd., 2016;
Karaca vd., 2017; Kisla vd., 2020;), 6grencilerin daha iyi performans gosterdigini
belirten (Hung vd., 2018) c¢aligmalar vardir. Ayrica bir ¢alismada hatirlama testi
uygulanmis ve ¢alisma sonucunda etkilesimli videolarin hatirlamay1 artirdigi sonucuna

ulasilmistir (Schaffer & Hannafin, 1986).
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Bu calismada akademik basari testinde elde edilen sonuglar degerlendirildiginde
calismanin 6grencilerin akademik basarisi lizerinde olumlu yonde etkisinin oldugunu

goriilmekte ve ¢alisma sonuglarinin literatiirdeki sonuglarla ortilistiigli goriilmektedir.

Etkilesimli video ile ilgili ¢alismalardan Ogrenci goriislerini inceleyen
caligmalara bakildiginda etkilesimli video hakkinda alinan 6grenci goriislerinin olumlu
yonde oldugu goriilmektedir (Zhang ve ark., 2006; Taslibeyaz ve ark., 2015; Kogdar ve
ark., 2017; Taglhibeyaz, 2018; Caliskan ve ark., 2019). Ayrica bir ¢alismada 6grenciler
sistemi faydali bulduklarini, etkili ve verimli bir 6grenme gerceklestirdigini dile

getirmislerdir (Kogdar, Karadeniz, Bozkurt, & Biiytik, 2017).

Goriisme formundan elde edilen sonuglar degerlendirildiginde, 6grencilerin
etkilesimli videolarin 6grenme siireclerine olumlu yonde katki sagladigi ve daha iyi bir
o6grenme ortami sundugu seklinde goriis bildirdikleri goriilmektedir. Caligmadan elde
edilen sonuglar literatiirdeki diger calismalarla Ortlismektedir. Ayrica yapilan bu
calismada, goriis formunda etkilesimli videolarin olumsuz yonleri hakkinda da bir
soruya yer verilmis ve dgrencilerin bu soruya verdigi cevaplardan yola ¢ikilarak hem
ogrencilerin etkilesimli videolar1 kullanirken yasadigi sorunlarin sebepleri belirtilip
¢Oziim Onerileri getirilmis hem de sisteme eklenebilecek yeni Ozellikler hakkinda

Ogrenci gorlislerine dayanarak birtakim oneriler sunulmustur.

Literatiirde egitim fakiiltelerinin bircok bdliimiinde okutulan Bilisim
Teknolojileri dersinin igeriginin materyal ve yoOntem bakimindan gelistirilmesine
yonelik yapilan bir ¢alisma bulunmadigi goériilmektedir. Bu ¢alismada kelime islemci,
elektronik tablolama ve sunu hazirlama programlar1 bir arada ele alinarak literatiirdeki

bu ag1g1 kapatmak hedeflenmistir.
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BOLUM V

SONUCLAR VE ONERILER

5.1. Sonuglar

Giintimiizde Covid-19 pandemisinin etkisiyle diinya genelinde egitimin her
kademesinde kismen veya tamamen uzaktan egitime gegilmesi s6z konusu olmustur.
Ayrica kamu ve 0zel sektorde bircok kurum-kurulus uzaktan ¢alisma sekline ge¢gmistir.
Durum bdyle olunca bilgisayar kullanma becerileri her zamankinden daha fazla 6nem
kazanmistir. Egitim alaninda uzaktan egitime gegilmesiyle beraber 6grencilerin, canli
derse katilma asamasindan baglayarak bu siirecinin tamaminda bilgisayar kullanma
becerilerine sahip olmalar1 kendilerine avantaj saglayacaktir. Ders dokiimanlarinin
takibi, verilen 6devlerin yapilmasi, raporlarin yazilmasi, sunularin hazirlanmasina kadar
her asamada ofis yazilimlarin1 kullanma becerileri, 6grenciler i¢in 6nemli bir hale

gelmistir.

Bu ¢alisma kapsaminda bilgisayar kullanma becerilerinden olan kelime islemci,
elektronik tablolama, sunu hazirlama programlari olan temel ofis yazilimlarini kullanma
becerilerini gelistirmeye yonelik etkilesimli video tabanli bir egitim materyali
gelistirilmistir. Materyalin gelistirilme silirecinde ADDIE 6gretim tasarimi modeli
kullanilmis ve Mayer’in (2009) Coklu Ortam Tasarlama Ilkeleri dikkate alinmistir.
Dersin iglenme siireci ters yiiz 0grenme modeline gore yapilmis olup hazirlanan
etkilesimli videolu ders materyallerinin iiniversite 1. Sinif diizeyindeki egitim fakiiltesi
ogrencilerinin  Bilisim Teknolojileri dersindeki akademik basarilar tizerine etkisi
incelenmistir. Ayrica goriisme formuyla 6grenci goriisleri alinip degerlendirilmistir. Bu

kapsamda asagidaki sonuglara ulasilmistir:

1. Yapilan On teste gore calismaya katilan deney ve kontrol grubu

ogrencilerinin akademik basarilari baslangigta birbirine yakindir.

2. Deney ve kontrol grubuna yapilan 6n test ve son test puanlarina ait
istatistiklere bakildiginda her iki grubun da baslangictaki durumlarina gore
akademik basar1 puanlarinda artis oldugu ve bu artisin farkli miktarlarda

oldugu goriilmiistiir.
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3. Son testten elde edilen verilerle yapilan analizler sonucunda 6 haftalik ders
stirecinden sonra deney grubunun akademik basaris1 ile kontrol grubunun
akademik basaris1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu fark deney
grubu lehinedir. Bu da hazirlanan egitim materyalinin 6grencilerin

akademik basaris1 lizerinde olumlu yonde bir etki ettigini gostermektedir.

4. Goris formundan alinan verilere gore Ogrenciler genel olarak sistemden
memnun kaldiklarini ifade etmislerdir ve 6grenme siireglerine olumlu yonde
katki sagladigini diistinmektedirler. Etkilesimli videolarin her zaman ve her
yerden ulagilabilir olmasi, canli derste anlatilacak konuya on hazirlikli
gelmelerini saglamasi ve dgrenilen konular1 pekistirdigi gibi birgok avantaj
sagladigimi ifade ederek daha iyi bir O6grenme ortami sundugunu

belirtmektedirler.

5. Goris formunda 6grencilere etkilesimli videolu 6grenme ortaminin olumsuz
yonleri soruldugunda &grenciler, birkag teknik sorun disinda genel olarak
memnun kaldiklarini dile getirmislerdir. Ogrencilerin toplamda %71,5’i
dogrudan etkilesimli videolarla alakali olan bir olumsuz goriis
belirtmemistir. Etkilesimli videolarla alakali olumsuz goriis bildiren
Ogrencilerin goriisleri ise su konularla ilgilidir: “Coktan se¢meli soru
tirtinde sorular yanlis cevaplandiginda dogru cevabin gériinmemesi” (1),
“Sistemi ilk basta anlamanin zor olmasi” (2) ve “Etkilesimli videolar1

izlerken anlagilmayan yerlerde soru soramamak” (1).

6. Goriis formundaki son soru olan, siirecin daha iyi hale nasil getirilebilecegi
hakkindaki soruya bazi Ogrenciler kendi yasadigi sorunlardan hareketle
sistemin  gelistirilmesi  i¢cin  faydali  olabilecek bazi  Onerilerde

bulunmuslardir.

5.2. Oneriler

5.2.1. tkilesimli Video Sisteminin Gelistirilmesine Yénelik Oneriler

Bu kisimda dersin islenme siirecinde edinilen tecriibeler ve goriisme formundan
elde edilen 6grenci goriislerinden yola ¢ikilarak etkilesimli video ile yapilan ders
sirecinin iyilestirilmesine yonelik Onerilere ve sisteme eklenebilecek o6zelliklere yer

verilmigtir.
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Goriisme formundan elde edilen veriler gostermektedir ki etkilesimli
videolar1 izlerken Ogrencilerin konuyla alakali aklina takilan sorular
olabilmektedir. Bu sorulari 6gretmene iletebilmeleri igin her etkilesimli
video sayfasina bir form alani1 eklenebilir. Formdan veriler SCORM
araciligiyla ya da baska bir yontemle alinip 68retmen tarafindan bu sorulara
cevap veya geri doniit verilebilir. Ayrica sisteme canli destek veya

cevrimdisi destek gibi bir 6zellik eklenebilir.

Etkilesimli  videolarda &grencilerin ~ 0grendikleri  konular1  aninda
uygulayacaklar1 ve yapilan uygulamalarin dogru yapilip yapilmadigini
kontrol edip 6grencilere geri bildirimler veren ve siirecin takibini yapan bir

sistem gelistirilebilir.

Ogrenci etkilesimli videolar: tamamladiginda ve daha sonra ders sayfasina
dondiigiinde sadece video adiin yaninda tik goriinmesi yerine dgrencinin
motivasyonunu artirmak i¢in sayfanin biiyiik bir kismini1 kaplayacak sekilde

CSS tik animasyonlar1 konulabilir.

Bu calismada derslere baglamadan 6nceki hafta 6gretici videolar hazirlanip
ogrencilere gonderilmesine ragmen goriisme formunda elde edilen verilere
gore oOgrencilerin  etkilesimli videolara tekrar girerken zorlandiklar
goriilmektedir. “Yeni uygulama baslat” 6zelligi gibi 6grenciyi ugrastiran
kullanict ara yiizli 6zellikleri yerine daha kolay bir kullanima sahip sade bir

ara yliz tasarlanabilir.

5.2.2. Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Bu kisimda dersin islenme siirecinde edinilen tecriibeler ve goriisme formundan

elde edilen 6grenci goriislerinden yola cikilarak gelecek arastirmalara yonelik oneriler

sunulmustur.

1.

Bu ¢alisma esnasinda dersten sonra bir 6grenci "Etkilesimli videolarin
kullanimin1 bana yiiz yiize anlatir misin hocam?" seklinde soru sormustur.
Bu durum, o6grencilere konu hakkinda video c¢ekilip gonderilmesine,
Ogrencilerden  gelen  etkilesimli  videolar  hakkindaki  sorularin
cevaplanmasina ve canli ders esnasinda bu konularin tekrar anlatilmasina
ragmen yeteri kadar etkili olunamadigini gostermektedir. Gelecekte

etkilesimli videoyu kullanacak arastirmacilar ders siirecini uzaktan egitim
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olarak yiiriitilecekse bile imkan varsa etkilesimli videolarin nasil

kullanilacagi konusunun yiiz yiize olarak anlatmalari 6nerilmektedir.

Bu ¢alismada kullanilan goriis formu araciligiyla 6grenciler tarafindan bazi
soru tiplerinin olup olmamasi hakkinda yorumlar gelmistir. Etkilesimli
videolarda farkli soru tiirleri kullanilarak bunlarin birbirine gére avantajlari-
dezavantajlar1 hakkinda bir ¢aligma yapilabilir ve buna gore hangi soru

tiiriiniin kullanilacagina karar verilebilir.

Literatiirde etkilesimli videoyla alakali yapilan uygulamali ¢caligma sayisinin
az oldugu goriilmektedir. Etkilesimli videolarin Word, Excel, PowerPoint
konular1 disinda Photoshop gibi programlarin egitimi, sosyal medyada igerik
hazirlama gibi yine uygulamali olan baska konularda kullanilabilirligi

arastirilabilir.

Bu calismada etkilesimli videolu ders materyalleri uygulamali olarak
anlatilan bir konuya uygulanmistir. Teori agirlikli olan derslere de
etkilesimli videolu ders materyalleri kullanilip ¢esitli degiskenler iizerindeki
sonuclarina  bakilabilir.  Ornegin {iniversitelerin  uzaktan  egitim
merkezlerince verilen Tiirkge, Ingilizce, Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi

gibi ortak derslerde uygulanabilir.

Bu ¢aligmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyeti
kadin agirliklhidir. Calisma, cinsiyet dagilimi birbirine yakin olan bagka bir

gruba uygulanarak sonuglarda bir farklilik olup olmadigina bakilabilir.

Etkilesimli videolu ders materyalleri iiniversite diizeyi Bilisim Teknolojileri
dersine uygulanmigtir. Ortaokul veya lise bilisim teknolojileri dersinde de
uygulanabilir ve elde edilen sonuglar bu ¢alismanin sonuglariyla

karsilastirilabilir.

Bu caligmada her iki grupta da ders uzaktan egitim seklinde yiiriitilmiistiir.
Yiiz ylize olarak yiiriitiilen derslerde de etkilesimli videolar uygulanabilir.
Ayrica bir gruba yliz yiize, diger gruba uzaktan egitim seklinde uygulanip
uygulanma seklinden kaynaklanan bir degisiklik var mi diye sonuglara

bakilabilir ve karsilagtirmalar yapilabilir.
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Moodle sisteminin en dnemli dzelliklerinden olan kullanicilara ait etkinlik
raporlarinin, 6grencilerin derse ilgisi gibi diger degiskenlerle olan iligkileri

arastirilabilir.

Gelecek arastirmalarda tam deneysel modeller kullanilabilir. Uygulamalara
baslamadan Once bilgisayara kars1 tutum 6lgegi gibi 6lgekler kullanilarak bu

Olceklerden elde edilecek verilerle baska sonuglar da elde edilebilir.



102

KAYNAKLAR

Advancity.  (2021).  Destek |  Stk¢a  Sorulan  Sorular -  ALMS.
https://alms.com.tr/destek sss.html adresinden alind1

Akdag, M., & Tok, H. (2008). Geleneksel O0gretim ile powerpoint sunum destekli
Ogretimin 6grenci erisisine etkisi. Egitim ve Bilim, 33 (147), 26-34.

Akkoyunlu, B. (1995). Bilgi teknolojilerinin okullarda kullanim1 ve 6gretmenlerin rolii.
Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11 (11), 105-109.

Akkoyunlu, B., & Orhan, F. (1996). Bilgisayar Okur Yazarlig1 Yeterlilikleri ile Mevcut
Ders Programlarmin Kaynastirilmasinin Ogrenci Basar1 Ve Tutumlarina Etkisi.
Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 12 (12).

Akkoyunlu, B., & Orhan, F. (1999). Uzaktan Egitim Yaklasiminda Temel Egitim 1.
Kademe Ogretmenlerinin Video Destekli Hizmetici Egitimi . Hacettepe
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17 (17).

Alkan, V., Simsek, S., & Erbil, B. A. (2019). Karma yéntem: Oykiileyici alanyazin
incelemesi. Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi — Journal of Qualitative
Research in Education, 7(2), 559-582.

Alper, A., & Oztiirk, S. (2019). Programlama Ogretimindeki ters-yiiz ogretim
yonteminin 6grencilerin basarilarina, bilgisayara yonelik tutumuna ve kendi

kendine 6grenme diizeylerine etkisi. Bilim Egitim Sanat ve Teknoloji Dergisi
3(1), 13-26.

Bagci, H., & Yalin, H. 1. (2018, 07). Harmanlanms Ogrenme Ortaminda Denetim
Odagina Gére Uyarlanmis SE Ogrenme Modelinin Ogrencilerin  Akademik
Basarisina Etkisi. Kuramsal Egitimbilim Dergisi, 11 (3), 562-585.

Bakla, A. (2017). Yabanci Dil Egitiminde Etkilesimli Videolar: Takim Cantanizda Yeni
Bir Alet. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 13 (1), 124-137.

Baydas, O., Gedik, N., & Goktas, Y. (2012). 1lkdgretim Okullarindaki Ogretmenlerin
Bilisim Teknolojilerini Kullanma Durumu. V. Egitim Arastirmalar: Birligi
Kongresi.

Bergmann, J., & Sams, A. (2014). Flipping for mastery. Educational Leadership 71(4),
24-29.

Bosco, J. (1986). An analysis of evaluations of interactive video. Educational
technology, 26(5), 7-17.

Boyd, J., Hunter, E., Kelly, P., Tai, L., Phillips, C., & Jain, R. (1998). Mpi-video
infrastructure for dynamic environments. In Proceedings. IEEE International
Conference on Multimedia Computing and Systems (Cat. No. 98TB100241), (s.
249-254).



103

Bozkurt, A. (2020). Koronaviriis (Covid-19) Pandemi Siireci ve Pandemi Sonrasi
Diinyada Egitime Yonelik Degerlendirmeler: Yeni Normal ve Yeni Egitim

Paradigmasi. A¢ikégretim Uygulamalar: ve Arastirmalar: Dergisi, 6(3), 112-
142.

Bozkurt, A., & Cilavdaroglu, A. (2011). Matematik ve Smif Ogretmenlerinin
Teknolojiyi Kullanma ve Derslerine Teknolojiyi Entegre Etme Algilari.
Kastamonu Egitim Dergisi, 19 (3), 859-870.

Bristol, T. (2015). Educate, excite, engage. Teaching and Learning in Nursing, 10(3),
149-152.

Brooks, G. (2021). https://people.ohio.edu/brooksg/#TAP.  TAP  Software:
https://people.ohio.edu/brooksg/#TAP adresinden alindi

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O., Karadeniz, S., & Demirel, F. (2018).
Bilimsel Arastirma Yontemleri. Ankara: Pegem Akademi.

Can, E. (2020). Coronaviriis (Covid-19) pandemisi ve pedagojik yansimalari:
Tiirkiye’de agik ve uzaktan egitim uygulamalari. A¢ikogretim Uygulamalar: ve
Arastirmalart Dergisi, 11-53.

Comas-Quinn, A. (2011). Learning to teach online or learning to become an online

teacher: An exploration of teachers’ experiences in a blended learning course.
ReCALL, 23(3), 218-232.

Ciire, F., & Ozdener, N. (2008). Ogretmenlerin Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT)
Uygulama Basarilar1 ve BiT'e Yénelik Tutumlari. Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi , 34 (34), 41-53.

Cagiltay, K., Cakiroglu, J., Cagiltay, N., & Cakiroglu, E. (2001). Ogretimde bilgisayar
kullanimina iliskin dgretmen gériisleri. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 21 (21).

Caliskan, E., Gokge, S., & Nezih, O. (2019). Uzamsal Becerilerin Gelistirilmesi I¢in Ug
Boyut Icerikli Etkilesimli Videolarin Kullanilabilirligine Yonelik Bir Inceleme.
Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi Dergisi, 13(1),
359-388.

Celik, H., & Bindak, R. (2005). ilkdgretim Okullarinda Goérev Yapan Ogretmenlerin
Bilgisayara Yonelik Tutumlarinin Cesitli Degiskenlere Gore Incelenmesi. [nonii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 6 (10), 27-38.

Dag, O. (2021, 05 06). Dijital egitimin, 6grenci ve velilerin hayatinm bir pargasi olmasi
bekleniyor. (F. E. Topcu, Rdportaj Yapan) Anadolu  Ajanst:
https://www.aa.com.tr/tr/sirkethaberleri/egitim/dijital-egitimin-ogrenci-ve-
velilerin-hayatinin-bir-parcasi-olmasi-bekleniyor/664703 adresinden alindi

Deloddere, D., Verbiest, W., & Verhille, H. (1994). Interactive video on demand. IEEE
communications magazine, 32(5), 82-88.



104

Dogan, T. (2015). Sosyal medyanin 6grenme siireglerinde kullanimi: ters-yiliz edilmis
o0grenme yaklasimina iliskin 6grenen goriisleri. Agikégretim Uygulamalari ve
Arastirmalar: Dergisi, 1(2), 24-48.

Durak, G., Cankaya, S., & Izmirli, S. (2020, Haziran). COVID-19 Pandemi Déneminde
Tiirkiye’deki Universitelerin Uzaktan Egitim Sistemlerinin Incelenmesi.
Necatibey Faculty of Education Electronic Journal of Science and Mathematics
Education 14 (1), 787-809.

Durmaz, A. (1993). Etkilesimli Videodan Etkilesimli TV Yayinciligina Etkilesimli
Video Nedir? Kurgu , 12 (2), 101-129.

Durmaz, A. (1995). Etkilesimli Televizyonda Program Yapimciligi ve Reklamcilik.
Kurgu, 13 (1), 253-274.

ECDL Foundation. (2016). About Us - ECDL Foundation. ECDL Foundation:
https://web.archive.org/web/20161022095102/http://www.ecdl.org/index.jsp?p=
93&n=94 adresinden alindi

Elmali, S. (2015). Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarimn Kelime Islemci Yazilimim Gérsel
ve Grafiksel Tasarim Ama¢h Kullanabilme Diizeylerinin Belirlenmesi. Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi.
Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Trabzon. adresinden alindi

Fer, S. (2015). Ogretim Tasarimi. Ankara: Am Yaymcilik.

Gelisli, Y. (2009). PowerPoint ile Yapilan Ders Sunumlarinin Etkililigi. Kirsehir Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 10 (2), 155-168.

Geri, N., Winer, A., & Zaks, B. (2017). Challenging the six-minute myth of online
video lectures: Can interactivity expand the attention span of learners? Online
Journal of Applied Knowledge Management, 5(1), 101-111.

Gonen, S., Kocakaya, S., & Kocakaya, F. (2011). Dinamik konusunda gecerliligi ve
giivenilirligi saglanmis bir basar1 testi gelistirme c¢alismasi. Yiiziincii Yil
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 8(1), 40-57.

Greene, J. C., Kreider, H., & Mayer, E. (2005). Combining qualitative and quantitative
methods in social inquiry. B. Somekh, & C. Lewin i¢inde, Research methods in
the social sciences (s. 275-282). London: Sage.

Guo, P., Kim, J.,, & Rubin, R. (2014). How video production affects student
engagement: An empirical study of MOOC videos. In Proceedings of the first
ACM conference on Learning@ scale conference, (s. 41-50).

Hakkari, F., Tiiysiiz, C., & Atalar, T. (2015). gretmenlerin Bilgisayar Yeterlikleri ve
Ogretimde Teknoloji Kullanimina Iliskin Algilarmin  Cesitli Degiskenler
Bakimindan incelenmesi. Bayburt Egitim Fakiiltesi Dergisi, 10 (2).

Hung, 1., & Chen, N. (2018). Embodied interactive video lectures for improving
learning comprehension and retention. Computers & Education, 117 (1), 116-
131.



105

Jain, R., & Wakimoto, K. (1995). Multiple perspective interactive video. In
Proceedings of the International Conference on Multimedia Computing and
Systems, (s. 202-211).

Kaleci, D., & Kapidere, M. (2014). Moodle i¢in web tabanlit SCORM paketi tasarima:
Soru ve sinav hazirlama 6rnegi. Journal of Instructional Technologies and
Teacher Education, 3(2), 29-38.

Karaca, C. (2016). Ogretim Teknolojilerinde Giincel Bir Yaklasim: Ters Yiiz Ogrenme .
S. Dinger, & O. Demirel i¢inde, Egitim Bilimlerinde Yenilikler ve Nitelik Arayusi
(s. 1171-1182). Pegem Akademi Yayinevi.

Karaca, C., & Ocak, M. (2017). Effects of Flipped Learning on University Students’
Academic Achievement in Algorithms and Programming Education.
International Online Journal of Educational Sciences, 9 (2), 527-543.

Karatasoglu, E. (2014, 9 19). Wowza ile online radyo sistemi , tv sistemleri . Vod Nedir
? Wowza ile Video on Demand. Software Architect Php, .net, Java, Wowza, Seo
Specialist:  http://emrekaratasoglu.com/php-freelance-wowza-ile-online-radyo-
sistemi-tv-sistemleri-vod-nedir-wowza-ile-video-on-demand/ adresinden alindi

Kaya, Z. (2006). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme. Pegem Akademi
Yayinevi.

Kelly, P., Katkere, A., Kuramura, D., Moezzi, S., & Chatterjee, S. (1995, January). An
architecture for multiple perspective interactive video. In Proceedings of the
third ACM International Conference on Multimedia, (s. 201-212).

Kisla, T., Emirtekin, E., Polan, S., & Donmez, O. (2020). Etkilesimli egitsel video ve
basari testinin gelistirilmesi: IP adresi kavrami 6rnegi. Journal of Instructional
Technologies and Teacher Education, 9(1), 42-51.

Kog, A. (2014). Temel Bilgi Teknolojileri Egitim Kitabi. KODLAB Yayincilik.

Kocgdar, S., Karadeniz, A., Bozkurt, A., & Biyik, K. (2017). A¢ik ve uzaktan
O0grenmede sorularla zenginlestirilmis etkilesimli video kullanimi. Eskisehir
Osmangazi Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 18(2), 93-113.

Kolcu, G., Sadettin, D., & Mukadder Inci, B. (2020). Cevrimi¢i Olgme Degerlendirme
Uygulamalarmin Degerlendirilmesi. SDU Saglik Bilimleri Enstitiisii Dergisi 11
(3), 330-333.

Korkmaz, O., & Mahiroglu, A. (2009). Universiteyi Yeni Kazanmis Ogrencilerin
Bilgisayar Okuryazarlik Diizeyleri. Kastamonu Egitim Dergisi 17 (3), 983-1000.

Korkut, E., & Akkoyunlu, B. (2008). Yabanci dil 6gretmen adaylarinin bilgi ve
bilgisayar okuryazarlik 6z-yeterlikleri. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 34 (34), 178-188.

Kutluca, T., & Ekici, G. (2010). Ogretmen Adaylarmin Bilgisayar Destekli Egitime
fliskin Tutum Ve Oz-Yeterlik Algilarinin incelenmesi. Hacettepe Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 38 (38), 177-188.



106

Kutluca, T., & Yalman, M. (2013). Ogretmen Adaylarmin Ogrenme ve Ogretme
Siirecinde PowerPoint Kullanimlarina Iliskin Tutumlarinin  Belirlenmesi.
Journal of Instructional Technologies and Teacher Education, 2 (1), 41-54.

Kuzu, A. (2014). Coklu Ortam Uygulamalarinin Kuramsal Temelleri. O. Dursun , & H.
Odabasi i¢inde, Coklu Ortam Tasarimu (S. 5-18). Pegem Akademi.

Lawshe, C. (1975). A quantitative approach to content validity. Personnel Psychology,
28(4), 563-575.

Li, V., Liao, W., Qiu, X., & Wong, E. (1996). Performance model of interactive video-
on-demand systems. IEEE journal on selected areas in communications, 14(6),
1099-1109.

Little, T., & Venkatesh, D. (1994). Prospects for interactive video-on-demand. IEEE
multimedia, 1(3), 14-24.

Mayer, R. (2009). Multimedia Learning. Cambridge University Press.

MEB. (2020, 03 12). Bakan Selcuk, Koronaviriis'e Karst Egitim Alaminda Alman
Tedbirleri A¢ikladr . MEB: https://www.meb.gov.tr/bakan-selcuk-koronaviruse-
karsi-egitim-alaninda-alinan-tedbirleri-acikladi/haber/20497/tr adresinden alind1

MEB. (2021, 28 8). Bakan Ozer, Okullarda Yiiz Yiize Egitim Hazirliklarinin Detaylarin
Acikladi . T.C. Milli Egitim Bakanligi.: https://www.meb.gov.tr/bakan-ozer-
okullarda-yuz-yuze-egitim-hazirliklarinin-detaylarini-
acikladi/haber/23938/tr#:~:text=%C3%96zer%2C%20%222021%2D2022%20e
%C4%9Fitim,okullarda%20uyum%20haftas%C4%B1%20d%C3%BCzenleyece
klerini%?20bildirdi. adresinden alind1

Miles, M., & Huberman, A. (1994). Qualitative data analysis: An expanded
sourcebook. Sage.

Moodle.org. (2021). Moodle - Open-source learning platform | Moodle.org. Moodle:
https://moodle.org/ adresinden alind1

Narly, S., & Baser, N. N. (2008). "Kiime, Baginti, Fonksiyon" Konularinda Bir Basari
Testi Gelistirme ve Bu Test Ile Universite Matematik Bolimii 1. Siuf
Ogrencilerinin Bu Konulardaki Hazirbulunusluklarin1 Betimleme Uzerine Nicel
Bir Arastirma. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, (24).

OBS Studio Contributors. (2021). Open Broadcaster Software - OBS Studio. OBS
Studio: https://obsproject.com/tr adresinden alindi

OECD. (2020, 04 01). Education disrupted — education rebuilt: Some insights from
PISA on the availability and use of digital tools for learning. OECD Education
and Skills Today: https://oecdedutoday.com/coronavirus-education-digital-tools-
for-learning/ adresinden alindi

Orhan, F. (2005). Bilgisayar 6gretmen adaylarinin, bilgisayar kullanma 6z yeterlik
inanc1 ile bilgisayar Ogretmenligi 6z yeterlik inanci iizerine bir ¢aligma.
Eurasian Journal of Educational Research (EJER), (21), 173 - 186.



107

Ozgelik, H., & Kurt, A. (2007). Ilkdgretim Ogretmenlerinin Bilgisayar Ozyeterlikleri:
Balikesir ili Ornegi. [lkdgretim Online , 6 (3), 441-451,

Ozdamar, K. (2017). Olcek ve Test Gelistirme Yapisal Esitlik Modellemesi. Nisan
Kitabevi.

Ozgiir, A. Z. (2005). Tiirkiye'de Uzaktan Egitimde Televizyonun Etkilesimli Kullanimu:
Olanaklar, Smirliliklar ve C6ziim Onerileri. Selcuk Iletisim 3(4), 80-97.

Oztaskin, O. (2014). Sosyal Bilgiler Dersinde Powerpoint Sunum Destekli Ogretimin
Akademik Basariya ve Ogrenme Yaklasimlarina Etkisi. Adiyaman Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, (17), 285-320.

Sallis, J. F., McKenzie, T. L., Kolody, B., Lewis, M., Marshall, S., & Rosengard, P.
(1999). Effects of health-related physical education on academic achievement:
Project SPARK. Research quarterly for exercise and sport, 70 (2), 127-134.

Sarag, H. (2018). Fen Bilimleri Dersi ‘Maddenin Degisimi’iinitesi le Ilgili Basar1 Testi
Gelistirme: Gegerlik Ve Giivenirlik Calismasi. Abant Izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 18(1), 416-445.

Sar1, T., & Nayir, F. (2020, 08). Pandemi Dénemi Egitim: Sorunlar ve Firsatlar. Turkish
Studies 15 (4), 959-975.

Schaffer, L., & Hannafin, M. (1986). The effects of progressive interactivity on learning
from interactive video. ECTJ, 34(2), 89-96.

Sozbilir, M. (2010). Nitel veri analizi. EBE-751 Egitimde Nitel Arastirma Yo6ntemleri -
WordPress.com: http://fenitay.files. wordpress.com/2009/02/1112-nitel-
arach9ftc4blrmada-veri analizi adresinden alindi

Sozeri, M. C., & Kert, S. B. (2016). Yazilim Egitiminde Kullanilacak Etkilesimli Video
Gelistirme Siirecine iligkin Bir Tasarim Onerisi. 10th International Computer &
Instructional Technologies Symposium.

Staker, H., & Horn, M. (2012). Classifying K-12 Blended Learning. Innosight Institute.

Stenzler, M., & Eckert, R. (1996). Interactive video. ACM SIGCHI Bulletin, 28(2), s.
76-81.

Sucan, M. (2021). KeyPress-OSD. Github: https://github.com/marius-sucan/KeyPress-
OSD adresinden alind1

Simsek, A. (2000). Egitim iletisimi. Eskisehir: Ankara Universitesi Yayinlari.

Simsek, A. (2016). Ogretim tasarimi ve Modelleri. K. Cagiltay, & Y. Goktas icinde,
Osretim Teknolojilerinin Temelleri (. 109). Ankara: Pegem Akademi.

Simsek, N. (2015). Cagdas Egitim Sorunlar1 Karsisinda Yeni Bir Egitim Ortami
Etkilesimli Video. Ankara University Journal of Faculty of Educational
Sciences (JFES), 27(1), 195-210.

Tasdelen, B., & Kesim, M. (2014). Etkilesimli Televizyon Geleneksel Televizyona
Kars1. Selcuk Ietisim, 8(3), 268-280.



108

Tashibeyaz, E. (2018). Ingilizce Egitiminde Kullanilan Senaryo Temelli Etkilesimli
Videolara Yonelik Ogrenci Gériisleri. Kastamonu Education Journal, 26(1), 21-
28.

Tashibeyaz, E., Dursun, O., & Karaman, S. (2015). Tip Egitiminde Kullanilan
Etkilesimli Videolar ile Ilgili Ogrenci Goriislerinin Incelenmesi. Siirekli Tip
Egitimi Dergisi 24 (6), 222-229.

Turan, Z., Kiigiik, S., & Giindogdu, K. (2013). Ogretmen egitiminde bilisim
teknolojilerinin kullanimi: mevcut ve beklenen durum. Adnan Menderes
Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 4 (1), 1-9.

Ugur, S., & Okur, M. (2016). Acik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli video kullanima.
Acikogretim Uygulamalart ve Arastirmalart Dergisi, 2(4), 104-126.

Uluyol, C., & Karadeniz, S. (2009, 06). Bir Harmanlanmis Ogrenme Ortami Ornegi:
Ogrenci Basarist Ve Goriisleri. Yiiziincii Yil Universitesi, Egitim Fakiiltesi
Dergisi 6 (1), 60-84.

Usta, E., & Korkmaz, O. (2010). Ogretmen adaylarinin bilgisayar yeterlikleri ve
teknoloji  kullanimina iligkin algilar1 ile Ogretmenlik meslegine yonelik
tutumlar1. Uluslararas: Insan Bilimleri Dergisi, 7 (1), 1335-1349.

Usta, E., & Mahiroglu, A. (2008). Harmanlanmis Ogrenme ve Cevrimi¢i Ogrenme
Ortamlarmin Akademik Basari ve Doyuma Etkisi. Ahi Evran Universitesi
Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi (KEFAD) 9(2), 1-15.

Wachtler, J., Hubmann, M., Zdhrer, H., & Ebner, M. (2016). An analysis of the use and
effect of questions in interactive learning-videos. Smart Learning Environments,
3(1), 1-16.

Wikipedia. (2021). ECDL - Vikipedi. Wikipedia: https://tr.wikipedia.org/wiki/ECDL
adresinden alind1

Yasar, M., & Aral, N. (2010). Yaratic1 diisiinme becerilerinde okul Oncesi egitimin
etkisi. Kuramsal Egitimbilim Dergisi 3(2), 201-2009.

Yenikalayci, N., & Ates, S. (2021). rastirma-Sorgulama Temelli Etkinliklerin Farkli
Biligsel Stillerdeki Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Kelime Islemci
Programin1 Kullanabilme Becerilerine Etkisi. Egitim ve Toplum Arastirmalari
Dergisi, 8 (2), 295-313.

Yesilyurt, S., & Capraz, C. (2018). Olcek Gelistirme Calismalarinda Kullanilan Kapsam
Gegerligi igin Bir Yol Haritas1. Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
20(1), 251-264.

YOK. (2020, 03 23). Yok Dersleri Platformu” Ogrencilerin Erisimine Acildi. T.C.
Yiiksekogretim Kurulu . T.C. YUKSEKOGRETIM KURULU Basm ve Halkla
Iliskiler ~Miisavirligi:  https://basin.yok.gov.tr/DuyuruBelgeleri/2020/04-yok-
dersleri-platformu-erisime-acildi.pdf adresinden alindi



109

Yurdugiil, H. (2005). Olgek Gelistirme Calismalarinda Kapsam Gegerligi i¢in Kapsam
Gegerlik Indekslerinin Kullanilmasi. XIV. Ulusal Egitim Bilimleri Kongresi,
Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi. Denizli.

Zhang, D., Zhou, L., Briggs , R., & Nunamaker Jr., J. (2006, 01). Instructional video in
e-learning: Assessing the impact of interactive video on learning effectiveness.
Information & Management 43(1), 15-27.

Zollman, D., & Fuller, R. (1994). Teaching and learning physics with interactive video.
Physics Today 47 (4), 41.



110

EKLER

EK-1 Calismaya Ait Universite Etik Kurul izin Belgesi



EK-2 Akademik Basar Testi

1. Word programm temel olarak ne
amacla kullanmilmaktadir?

A) Dosyalar1 diizenlemek ve organize
etmek amaciyla kullanilir
B) Belge ve dokiimanlar hazirlayip
diizenlemek icin kullanilir
C) Elektronik  tablolar  olusturup
verileri diizenlemek icin kullanilir
D) Sunu hazirlama ve diizenlemek i¢in
kullanilir
E) Veri tabanlari olusturmak ve
diizenlemek amaciyla kullanilir
2. Word’de bir belgeyi, farkh bir dizine
veya farkh bir adla yeniden kaydetmek
icin asagidaki tus kombinasyonu veya
komut dizilerinden hangisi
kullanilmahdir?

A) CTRL+S

B) Ctrl+F

C) Dosya- Kaydet

D) Dosya- Segenekler
E) Dosya- Farkli Kaydet

3. Word'de bir metnin tamamim se¢cmek
icin asagidaki tus kombinasyonlarindan
hangisi kullanilir?

A) Ctrl+S
B) Ctrl+Vv
C) Shift+A
D) Ctrl+A
E) Ctrl+F

Calibri (Gavd |11 ~- A A Aa- A

b
K T A -aex X A-¥-A-

Word’de  yukaridaki grup  hangi
gorevleri iistlenir?

A) Paragrafile ilgili islemler

B) Diizenleme ile ilgili islemler
C) Tablo ekleme ile ilgili islemler
D) Stiller ile ilgili iglemler

E) Yaz tipi ile ilgili iglemler
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5. Word’de €= 2= diigmeleri ne hangi
islevi iistlenir?

A) Girinti artirir-girinti azaltir

B) ileri-geri alma islemi yapar

C) Yazi boyutunu artirp azaltir
D) Sayfa kenar boslugunu ayarlar
E) Saga - sola hizalama yapar

6. Word’de belge icinde secili bir metni
tabloya doniistiirmek icin hangi yol
izlenmelidir?

A) Girig-Tablo - Metni Tabloya
Doniistiir

B) Ekle-Tablo - Hizli Tablolar

C) Ekle-Tablo - Metni Tabloya
Doniistiir

D) Gozden Gegir-Tablo-Metni
Tabloya Dontistiir

E) Gorinim - Metni  Tabloya
Doniistiir

7. Word’de filigran ekleme, sayfa rengi
ve sayfa kenarhiklar: ekleme islemlerinin
yapildig1 menii hangisidir?

A) Goriintim

B) Tasarim

C) Sayfa diizeni
D) Ekle

E) Go6zden Gegir

8. Word'de sayfa boyutu ve kenar
bosluklarini degistirmek icin hangi menii
kullanilir?

A) Tasarim

B) Sayfa Diizeni
C) Gozden Gegir
D) Goriiniim

E) Bagvurular

9. Word’de sayfay1 dikey durumdan
yatay duruma getirmek icin
asagidakilerden hangisi kullamilir?

A) Sayfa diizeni — Kenar bosluklari
B) Sayfa diizeni — Stitunlar

C) Sayfa diizeni — Boyut

D) Sayfa diizeni - Yonlendirme

E) Goriiniim — Sayfa diizeni



10. Word’de sayfa arka plamna
yerlestirilen “ACIL”, “ORNEKTIR”,
“GIZLi” gibi yazilar hangi meniiden
eklenir?

A) Tasarim - Sayfa rengi

B) Tasarim - Filigran

C) Ekle - Altbilgi

D) Ekle - Ustbilgi

E) Tasarim - Sayfa Kenarliklart

11. Word’de bir belge icindeki karakter,
satir ve paragraf sayis1 gibi istatistikleri
gosteren menii hangisidir?

A) Gozden Gegir — Sozciik sayist

B) Gozden Gegir — Yazim ve Dil
Bilgisi

C) Sayfa Diizeni — Se¢im Bolmesi

D) Bagvurular — Dipnot Ekle

E) Basvurular — igindekiler

12. Word’de cetvel hangi menii altindan
etkinlestirilir?

A) Gortinim
B) Bagvurular
C) Sayfa Diizeni
D) Ekle
E) Gozden Gegir
13. Excel’de hiicre adresleri icin
asagidaki hangisi dogru bir isimlendirme
bicimidir?
A) 10
B) 1A
C) Al
D) AB
E) ab2

14. A B
20
21

i

=2 IS, RN - ST T S I

Resimde yer alan + butonuna basilarak
6. satira kadar kaydirihnca 4, S5 ve 6.
satirlarda hangi veriler olusur?
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NOT: Bu sorudaki siklar siitunlar1 ifade
etmektedir.

A) B) C D) E

4 120 22 23 19 22

ol

21 21 24 18 22

6 |22 20 25 17 22

15. Excel’de tablodaki birkac hiicreyi tek
hiicre haline getiren komut
asagidakilerden hangisidir?

A) Hiicreleri birlestir

B) Tabloyu birlestir

C) Otomatik sigdir

D) Hiicreleri bol

E) Hiicreleri ¢6z
16. Excel’de formiiller hangi isaret ile
baslamak zorundadir?

A) + (art1)

B) ? (soru igareti)
C) - (tire)

D) = (esit)

E) : (iki nokta)

17. PowerPoint programindaki slaytlarin
tiimiine ne ad verilir?

A) Dokiiman
B) Sablon
C) Sayfa
D) Sunu

E) Belge

18. Asagidakilerden hangisinde
PowerPoint’te kullamlan baz1 dosya
uzantilar1 verilmistir?

A) doc, docx, rtf
B) xls, xlIsx, csv

C) ppt, pps, pptx
D) accdb, sql

E) jpg, png, bmp




19. PowerPoint’teki slaytlara slayt
numarasi, tarih ve saat eklemek icin
hangi menii kullanilir?

A) GoOriiniim

B) Gozden Gegir
C) Animasyonlar
D) Tasarim

E) Ekle

20.

A A A
N\ A A

PowerPoint'te slayta yukaridaki resimde
goriildiigii gibi yazilar ekleyebilmek icin

—

L

hangi menii kullanilir?

A) Ekle — WordArt

B) Ekle — SmartArt

C) Giris — Tiim Yaz Tipleri

D) Tasarim — Temalar

E) Animasyonlar — Animasyon Ekle

21. Bir slayti % 70 oramyla gorebilmek
icin asagidakilerden hangisi
yapilmahdir?

A) Goriinim - Goster — % 70 —
Tamam

B) Gortinim - Anahat — % 70 -
Tamam

C) Gorintim — Kiigiik slayt — % 70 —
Tamam

D) Goriiniim — Yakmlagtir — % 70 —
Tamam

E) Goriiniim — Yakinlastir — Pencereye
Sigdir
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22. Bir slayt icerisine eklenen nesnenin
(6rnegin resim veya sekil) bir efektle
gelmesi icin kullanilan menii hangisidir?

A) Gegisler

B) Animasyon

C) Slayt Gosterisi

D) Giris

E) Ekle
23. Bir sunudaki slaytlar1 farenin sol
tusuna basildiginda ilerleyecek sekilde
ayarlamak i¢in hangi yol izlenir?

A) Slayt gosterisi —Slayt gegcisi
B) Slayt gosterisi — Bagtan

C) Gegisler —  Zamanlama -
Tiklandiginda

D) Slayt gosterisi — Ozel Slayt
gosterisi

E) Animasyonlar —  Animasyon
Bolmesi
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EK-3 Goriisme Formu

1)

2)

3)

4)
5)

Etkilesimli video ile tasarlanan Ogrenme ortaminin etkililigine iliskin
goriisleriniz nelerdir?

Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme ortaminin 6grenmeye olan katkisi
nedir?

Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme ortaminin olumlu yonleri nelerdir?
Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme ortaminin olumsuz yonleri nelerdir?

Etkilesimli video ile tasarlanan 6grenme ortami nasil daha iyi héle getirilebilir?





