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YEMIN METNi

Yiiksek Lisans tezi olarak sundugum “Bir Filmin Hikayesi: Biiyiik Oyun”
baslikli bu g¢alismamin, bilimsel ahlak ve geleneklere uygun sekilde tarafimca
yazildigini, yararlandigim eserlerin tamaminin kaynaklarda gosterildigini ve
calismamim ig¢inde kullanildiklar1 her yerde bunlara atif yapildigini belirtir ve

onurumla dogrularim.
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BiR FILMIN HiKAYESIi: BUYUK OYUN

Tezi Hazirlayan: leri Atil Cayan Inac

Ozet

Bu tez calismasinda “Biiyiik Oyun” isimli uzun metraj sinema filminin fikir
asamasindan, vizyona ¢ikisina kadar olan siire¢ ele alinmaktadir. Bir uzun metraj
filme temel olabilecek bir ¢ikis ciimlesinden, sinopsisin yazimina, tretman ve
senaryo asamalarinin nasil gerceklestigini anlatan bu calisma, cast ¢aligmasi, 6n
prodiiksiyon, ¢ekim asamalari, montaj, miksaj ve color siireclerinden sonra baski ve
vizyon asamalarimi incelemekte ve bir uzun metraj sinema filminin tiim olusum

stirecini analiz etmeye ¢alismaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sinema Filmi, Senaryo, Cekim, Yapim, Montaj, Cast

Calismasi, Miksaj, Color.



THE STORY OF A FILM : A STEP INTO THE DARKNESS

Presented By: Ileri Atll Cayan Inag

Abstract

In this thesis, we examine the processes of making of the feature film “A Step
into the Darkness” from the concept to the big screen. In the dissertation, the linear
stages of nailing the tagline, writing down the synopsis, the treatment and the final
script are investigated, and the further stages of pre-production, production and the
post production including editing, mixing and color all the way to the printing are

studied in order to analize the progression and mechanism of a feature film.

Key Words: Feature Film, Script, Shooting, Production, Editing, Casting,
Mixing, Color Grading
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1. GIRIS

Bu tez calismasinda “Biiyiik Oyun” isimli uzun metraj sinema filminin fikir
asamasindan, vizyona c¢ikisina kadar olan siire¢ ele alinmaktadir. Bir uzun metraj
filme temel olabilecek bir ¢ikis ciimlesinden, sinopsisin yazimina, tretman ve
senaryo asamalarinin nasil gerceklestigini anlatan bu calisma, cast ¢alismasi, 6n
prodiiksiyon, ¢ekim asamalari, montaj, miksaj ve color siireclerinden sonra baski ve
vizyon asamalarini incelemekte ve bir uzun metraj sinema filminin tiim olusum
slirecini  analiz etmeye caligmaktadir. Calisma tim filmin iiretim asamalarini,
kullandigr ekipman ve yontemleri, alinan sonuglarla birlikte tasvir etmeyi

amaglamaktadir.

2. SENARYO

Bir filmi nasil bitireceginizi asla bilemezsiniz. Ama nasil baglayacaginiz

sliphe gotlirmez bir kesinlikle bellidir. Bir senaryoyla...
Her dramatik yapitta oldugu gibi Biiyiik Oyun’un da ilk adimi hikayenin olusma
stireciydi. Bir senaryo yazilacakti, yapimciyla mutabakat saglandigi noktada da
cekimlere baslanacakti. Ama bir senaryo yazmak, hele de iki yazarin ortaklasa bir
senaryo kaleme almasi mesleki konvansiyonlar1 oturmus, teknik bir istir. Belirli
siralamalara ve esaslara gore katman katman oriilen, sonra tekrar basa doniilen, yeni
tespit ve amagclara bir kez daha yazilan karmasik bir siirectir.

Biiyiik Oyun’un yapimcisi ve miisterek senaristi olan gazeteci Avni
Ozgiirel’le daha dnce bir sinema filminde birlikte calismistik. Politik icerigi olan bir
film ortaya ¢ikartmistik. 12 Eyliil 1980 darbesini, donemin siyasi ve askeri aktorleri
lizerinden anlatan bir projeydi Zincirbozan. Ama tipik bir Protagonist-Antagonist
hikayesi degildi. Filmin merkezindeki darbenin nedenselligi {izerine bir analiz
calismasiydi. Ikinci projede de yine benzer bir anlayis birligi olmasina karar verildi.
Bu kez nedenselligine deginmek istedigimiz konu Ortadogu cografyasinin neredeyse
siradan bir gercegi haline gelmis olan terér konusuydu. 2008 Nisan ayinda,
senaryoyu yazmaya baglamadan once biitiin filmi 6zetleyecek tek bir ciimle, bir ¢ikis

climlesi iizerinde anlasmamiz gerekiyordu.



2.1. CIKIS CUMLESI (TAGLINE)

Filmin ¢ikis noktas1 6zellikle 11 Eyliil siirecinden sonra sik sik duydugumuz
intihar saldirganlarindan her hangi bir tanesiydi. Insanlik tarihi boyunca 6lecegini
bilerek ve hatta isteyerek, kendi ikna olmuslugunda bir seyin bedelini 6detmek
arzusuyla kendisiyle birlikte baskalarini da 6ldiirmek i¢in bir eylem yapmis insanlar
olagelmistir. Cesitli bicimler ve tekniklerle bu eyleme basvurmus insanlar. Yakin
zamanda hep Oliimlerinin sonrasinda isittiimiz ama haklarinda hi¢ birsey
bilmedigimiz insanlardan bahsedecekti Biiyiik Oyun. Intihar bombacisi. Boyle bir
insanin miimkiin oldugunca tarafsiz bir portresini ¢ikartmakti hedef. Ama biitiin
filmin tonunu belirleyecek olan, filmin durusunu tanimlayacak olan bu tek ciimlelik
ozet iizerinde mutabakat saglamak kolay bir sey degildi. Oncelikle politik bir tavir
almadan, evrensel ahlaki 6l¢iileri ¢ignemeden, amact baskalarini 6ldiirmek olan bu
hayali kahramana karsi anlamaya yonelik bir pozisyon almak gerekiyor. Onu
haklilastirmadan, onu temize c¢ikartmadan, onu Ovmeden bir pozisyon almak
gerekiyor. Salt bir insan olarak portresini ¢izebilecegimiz bir pozisyon almaliyiz.
Miimkiin oldugunca yargilamaya varmayan, sadece olguyu agiklamaya odakli bir
¢ikis climlesi insaa etmeliyiz.

Cesitli versiyonlarinin iizerini ¢izdikten sonra yol haritamizi olusturan tagline
lizerinde anlagmaya variyoruz. Hikayeyi objektif bir sekilde isleyebilmemize olanak
saglayan tarafsiz gorlinen bir ¢ikis climlesi:

“Kaybedecek higbir seyi kalmamis insan diinyanin en tehlikeli silahidir.”

2.2. SINOPSIS

Bu kaybedecek hi¢ bir seyi kalmamis insani ve ulastigi ikna olmusluk
noktasint anlatmak i¢in elbette Once bir hikaye kurmak gerekiyor. Yalinlig
kaybetmemek adina bir ya da iki sayfay1 ge¢cmeyecek kisa bir dykiide kahramanin
ana izleginin ana hatlarin1 toplamak gerekiyor. “Kimin basina ne geliyor”, “bu olay

neye sebep oluyor”, “nasil bir noktaya variyor” gibi sorularin yanitlarini kisaca bir

oykiide toplamak, yazim siirecinin bu agsamasinda tamamlaniyor.

2.2.1. Diiz Zamansal Akis.



Pek c¢ok hikaye hayatin normal akisma riayet eder. Once nedenler, sonra
sonuclar ortaya cikar. Sebep sonug iligkisi zamanin akis1 gibi dogrusaldir. Bu tiir bir
anlattma gore olaylarin birbiri ardina siralanisi kronolojiktir. Olaylar1 tetikleyen
kirilma noktasiyla baslamak bir tercih. Karakterin kendi 6liimiinii arzulayacak kadar
derin bir caresizlige nasil diistiiiinii gorerek baslayabiliriz. Karakterin basina gelen
sey onarillmaz bir travma olmali. Kahraman biiylik bir haksizliga ugramali ya da
ugradigia inanmali. Ciinkii bu insanlarin sebep olduklari aci haberlerin tiimiinde
kisacik deginilen ortak nokta genel olarak bu. Ge¢miste yasanan onarilmaz bir

Kayp...

2.2.2. Geriye Doniik Zamansal Akis.

Miimkiin olan diger bir tercih olaylarin siralamasini tersten kurmak. Yani
sonucla baslayip, karakteri olusturan nedenselli§e yavas yavas inmek, hatta kirilma
noktasinin tlimiinii hikayenin sonuna birakmak da miimkiin. Ne var ki, bu tiir bir
hikaye kurgusunu tercih ederseniz, genelde olaylarin nedenselligine dair ¢ok buluslu,
stirprizli bir son yazmaniz dogru olacaktir. Herkesin kolaylikla tahmin edebilecegi
bir gerekg¢eyi olaylarin dogal akisini bozup sona saklamaniz seyircide bir hayal

kiriklig1 yaratabilir.

Sinopsisin yazim siirecinde olaylarin diiz zamansal akisa gore mi
kurgulanacagina yoksa geriye doniik bir zamansal kurgunun mu segilecegine karar
vermek i¢in intihar eylemcileri hakkinda haberleri toplamak, hepsini tekrar tekrar
okumak gerekti. Bu ylizden sinopsisi yazmak iki hafta kadar siirdii. Karakterin neden
bdyle bir tercihte bulunduguna dair buldugumuz her ipucunda belli bir ortak nokta
oldugu i¢in bu nedenselligi gercege aykiri, slirprizli kurmak yerine bu ortak noktadan
hareket etmeye ve diiz zamansal kurguda anlatmayi tercih ettik. Ortaya cikan

sinopsis oldukga yalin ve kisaydi:

ABD’nin Irak’1 isgal siirecinde direnis¢ileri yakalamak ig¢in
operasyon yapan askerlerin bastig1 kdyde biitiin ailesini kaybeden Cennet
hayatta bir basmna kalmistir. Yasami boyunca koyliniin disina adim

atmamis bu gen¢ kiz caresizligin dayattifi cesaretle Kerkiik'te berber



olarak calisan agabeyi Azim'i bulmak icin yola ¢ikar. Ne var ki Kerkiik'e
vardiginda agabeyinin de bir patlamada yaralandigin1 ve Tiirkiye'deki bir
hastaneye gotiliriildiigli O0grenir. Agabeyine ulasmak i¢in Tiirkiye’ye
gitmeye karar veren Cennet yasadigi agir travmanin ve kaybedecek
birseyi kalmamasiin yarattig1 kayitsizlikla ¢iktigi zorlu yolculukta gii¢
buldugu tek dayanagi ofkesidir.. Terdr ve siddetin hakimiyetinde olan
daglik Irak-Tirkiye sinirini kagake¢ir grubu ile gegmeyi deneyen Cennet
tecaviize ugrar ve intihari dener.

Islamci bir 6rgiitiin elemanlar1 tarafindan kurtarilan geng kiz bu kisilerle
birlikte gegtigi Tiirkiye’de agabeyini bulma timitlerinin tiikkendigi noktada
farkl1 ve geri doniisii olmayan bir yola girecektir. Cennet agabeyi’nin
hastanede 6ldiigiinii iddia eden bu grubunun yonelendirmesi sonucunda
kendi oliimiiyle ailesinin trajedisinin intikamini alabilecegine inanan bir

militan haline gelir.

2.3. TRETMAN

Sinopsis iizerinde iki senarist arasinda mutabakat saglandiktan sonraki agama
Tretman yazim asamasi. Tek tek sahneler dokiilecek, karakterlerin her bir durum
karsisinda nasil davrandiklari, neyi istedikleri, nasil konustuklar1 yaziya aktarilacak.
Temel arzulari, motivasyonlari, acilar1 ve gerektigi yerde ge¢misleri giinigigina
cikacak. Bu asamada artitk kaba hatlariyla bir oykii anlatimindan daha c¢ok
sinematografik bir kurgu yaratmak gerekiyor. Her bir sahnenin olaylarin tam olarak
hangi asamasinda basladigi ya da bittigi, seyirciye hangi spesifik bilgi ya da
duygular1 vermek istediginizle alakali. Her bir sahneyi potansiyel olarak sonsuz
sayida olas1 alternatifle anlatmaniz miimkiin. Ne var ki siz bu asamada yaratmak
istediginiz etki dogrultusunda somut tercihler yapip bu olasiliklar1 her bir sahne i¢in
tek’e diistirmek zorundasiniz. Bu somuta indirgeme asamasinda tliimiiyle keyfi
davranmak ve akiniza yatan her olasiligi, hikaye yapitasini kullanmak kabul
edilebilir bir yontem degildir. Zira anlattiginiz diinyanin ve kullandigiiz bigemin
birbirini tamamlar nitelikte bir biitlinliigli ve amaca uygunlugun olmasi gerekir.
Burada realist bir sdylem mi olusturacaginiz, yoksa idealist bir sdylem mi
kurgulayacaginiz kararin1 amaglariniz dogrultusunda isin basinda vermeniz gerekir.

Benim kisisel begenilerim ve anlati tercihim daha realist, gercek¢i oldugu igin



olgular1 kendi kafamda olusmus tasarimlar, simiilasyonlar iizerinden degil, gercek
diinyada vuku bulmus, dokiimanlastirilmis gercek hallerini kullanmay1 tercih ettim.

Dolayistyla bir aragtirma siireci kagimilmaz oldu.

Gergekgi bir senaryo yazma iddiasindaysaniz, tretman siirecinde hikayenin
lizerine ingaa edildigi olgular ilizerine arastirma yapmaniz gerekir. Biiyilkk Oyun
senaryosunun Ozelinde bu arastirmalar, Kuzey Irak’taki politik, sosyal, etnik,
ekonomik ve giincel gelismeler etrafinda yogunlasti. Tiirkmenlerin kdyleri genel
olarak hangi bolgelerde yogundu arastirdik. Ekonomik hayatta var olmak i¢in neler
yapar, nasil gecinirlerdi 6grenmeye calistik. Bu etnik azinlik 2. Amerikan-Irak savasi
esnasinda nasil bir yere konumlandilar, ne gibi sorunlarla miicadele ettiler? Savas
boyunca genel olarak neler yasadilar tespit etmeye c¢alistik. Bunlar disinda, Irak
savas1 sirasinda ve sonrasinda Tiirkmenler ve Tiirkiye arasinda ne gibi bir miinasebet
oldu, Tiirkiye’ye gelmeleri kolay miydi, Tiirkiye-Irak sinirin1 ne gibi yollarla
gectiler, yaralananlar Tiirkiye’ye nasil getirildi gibi bir dizi olgusal bilgi toplandi,
derlendi. Hikayenin ana eksenlerinden biri terdr oldugu i¢in dogal olarak Irak ile
Tiirkiye arasinda etnik diizlemde faaliyet gosteren terdr orgiitii disinda dini temali
teror Orgiitleri lizerine arastirma yaptik. Eylem alani her iki iilke olan terdr orgiitleri
var miydi, inceledik. Biitiin bu bilgilerin derlenmesi i¢in geceli, glindiizlii internet

aragtirmasi yaptik ve bulunan dokiimanlar1 dosyalarda tasnif ettik.

Bu c¢alismada elde ettiginiz bulgular1 nasil kullanacaginiz artik tiimiiyle sizin
anlatimsal tercihlerinize ve Onceliklerine kalmis. Konunun 6ziinii nerede
goriilyorsaniz oraya odaklanmaniz ve sahneleri bu bilgiler 1s18inda ete kemige
biirtindlirmeniz gerekiyor bu noktada. Sahnelerin igerigi, siralamasi, baslangic ve
bitis noktalar1 tekrar tekrar degisti. Tamamlanmis tretman dort ya da bes haftada
ortaya cikti.

(Bkn. EK-1 “Tretman”)

2.4. KARAKTER DOKUMU:

Tretman tamamlanmadan veya tamamlandiktan sonra yapmaniz gereken

metinsel ¢aligmalardan birisi de karakter dokiimiidiir. Detayl1 bir senaryo c¢aligsmasi

esnasinda karakterlerin temel oOzelliklerini, ge¢cmislerini ve amaglarin1 gdzden



kacirmadan, celiskiye diismeden, i¢ tutarliligt muhafaza ederek calisabilmek icin
tercihe bagh olarak kisa ya da uzun bir karakter dokiimii yapmak faydali olacaktir.
Bazi yazarlar her bir karakter i¢in neredeyse rontgen filmi benzetmesi yapilabilecek
kadar detayli karakter analizleri yaparlar. Her birinin dogum giinii, dogdugu sehir,
bebekliginden itibaren basina gelmis olan biitlin 6nemli olaylar, temel arzusunun
biitiin nedenselligi, karakteri olusturan yapi taglarimin bu arzulara ulagsmada ne
diizlemlerde engel olusturdugu, celistigi, bolliindiigli noktalar1 uzun metinsel
tasvirlerle vermeyi tercih ederler. Ozellikle oyuncu y&netiminde biitiin bu sorularin
yamtlarin1 bilerek sete girmek bir yonetmen igin vazgecilmez bir aractir. Ote
taraftan, bazen karakterle ilgili yeni tercihlere agik olabilmek ve oyun ydnetiminde
daha esnek davranabilmek adina risk alip bu dokiimleri oldukga kisa ve 6z tutmak da
miimkiindiir. “Biiyiik Oyun”da biz bu tiir bir karakter dokiimiinii tercih ettik. Sadece
cok temel karakter duraklarinin yolumuzu kismen aydinlattigi bir dokiimle yola

ciktik.

Cennet:

20-21 yaslarinda Irak’ta Telafer’in bir kdylinde yasayan bir Tiirkmen kizidir. Hayatta
tek bildigi kendi kiigiik koyti ve ailesinden olusan diinyas1 ve hali yapmaktir. Biitiin
ailesini bir saldinida kaybettikten sonra, Tiirkiye’deki agabeyini bulmasi tek

amacidir.

Azim:

25 Yaslarinda, Cennet’in agabeyi. Caligmak i¢in gittigi Kerkiik’te yasayan amcasinin
yanindayken gerceklesen bir saldirida amcasmmi kaybetmis, kendisi de agir
yaralanmuigtir.

Tiirkmen yaralilar1 tedavi etmek amaciyla Tiirkiye’ye getiren Tiirkiye Kizilay:

Azim’i de alip Istanbul’a getirmistir.

Nebi:

Nebi 30 yaslarinda. Kismen egitimli bir militan. Insancil yani, militan yanima baskin
sayilabilir. Kuzey Irak’tan insan ve malzeme girislerini, Istanbul’a ulastiriimalarin,
vs. saglamakta gorevli. Sosyal yan1 kuvvetli, hatta muzip sayilabilecek birisi. Bagka

sartlar altinda olsa Cennet’e asik olabilecek kadar duygusal ve diinyevi birisi.



Seyit

33 yaslarinda. Seyit agabeyiyle birlikte bir giibre deposu isleten, c¢esitli kimyasal
malzemeler satan kendi halinde bir esnatken haksiz yere bombaci ve 6rgiit mensubu
diye tutuklanmig ve aylarca iskence gordiikten sonra serbest kalmistir. Herseyini
kaybettikten sonra da gercekten Amerikalilara karsi miicadele eden Islami bir gruba

katilmistir.

Amire:

27-28 yaslarinda Irak’li bir Arap kadin. Cennet’in yasadiklarina yakin bir felaket
yasamis, ailesinin bilyiik kistmini savasin baglarinda kaybetmis, kocasin1 Bagdat’ta
hapis yatarken, siipheli bir big¢imde 6lmiistiir. Hayatta olan tek oglu da, savastan

miras kalmis olan ciddi bakim gerektiren bir hastalikla miicadele etmektedir.

Metin:

Istanbul’daki &rgiit hiicresinin bas1. 40-45 yaslarinda. Soguk, sert ama karizmatik
birisi. Dava adam1. Inanc1 giiglii oldugu kadar, ikna kabiliyeti de saglam. Cennet’i
yasadiklarinin, ailesinin intikamini almasi i¢in orgiitiin gosterecegi bir hedefe intihar

saldirisinda bulunmasi konusunda ikna eder.

Sert Mizach Militan Kadin:
40 yaslarinda dul bir Arap kadinidir. Oldukca sert ve acimasiz bir karaktere sahiptir.

Dini itikatlar1 ve davaya olan baglilig1 en kuvvetli kisi o gibi gériinmektedir.

2.5. CEKiM SENARYOSU

Pek ¢ok film sete ¢ikmadan 6nce her detayr metne dokiilmiis bir ¢ekim
senaryosuna ihtiya¢ duyar. Bu ¢ekim senaryosunda yazilmig diyaloglar artik metnin
son halidir. Bu senaryo oyunculara yollanir. Oyuncular repliklerini yazili oldugu
sekilde ezberler, sete hazir bir oyunla gelirler. Ne var ki, Biiylikk Oyun farkli
tilkelerde yasayan, farkli diller konusan insanlarin hayatlarii hikaye ettigi igin,
senaryonun ¢ekimde kelimesi kelimesine riayet edilecek son halini yazmak biitiin bu
diller lizerinde tam bir hakimiyet gerektiriyordu. Bu cografyalarda yasayan, kent
yasamindan tiimiiyle farkli bir gilinlik hayati siirdliren bu karakterlerin bir olay1

tasvir ederken, duygularini ifade ederken, acilarin1 yasarken kullandiklar1 spesifik



dil, gercek dil biz senaristlerin dagarciginda degildi. Kafamizda hayal ettigimiz bir
dille konusuyor, kendilerini ifade ediyorlardi. Ama bu en nihayetinde idealist bir
ifade sekliydi. Gergcek hayatla tam olarak Ortiistip ortiismediginin saglamasini masa
basinda yapma sansimiz yoktu. Karakterlerin diyaloglari ¢ekimde degistirilmek
kaydiyla, bir anlamda yaratmasi istenen etki ifade edilerek, alt metini ve anlam
icerigi sette yonetmene bir yol haritasi olsun diye yazildi.

Ne var ki, ezberlenmemesi i¢in oyunculara verilmedi ve gergek replikler oyuncularin
dillerinde hayat bulabilsin diye ¢ekim asamasina kadar kilitlenmedi. Dogal olarak,
cekim siirecinde yapilan oyun provalari bir anlamda senaryonun yeniden yazim
stireci de oldu. Her ¢ekim yaptigimiz bolgede, ¢cevremizde bulunan yerel ahaliden
belli bir ciimleyi kendi ifadeleriyle nasil sdyleyecekleri, ilk anda nasil ifade

edeceklerinin saglamas1 mutlaka yapildu.

Ote taraftan replik bazindaki bu esneklik daha spesifik bir dil kullanimin
gerekli kilan dini vaaz sahneleri i¢in gecerli degildi. Bu sahnelerde karakterin
kullandig1 endoktrinasyon dili c¢ok teknik oldugu ve belli bir ilahiyat bilgisi
gerektirdigi i¢in yapilan bir arastirmanin sonucunda masa basinda kilitlendi ve
ezberlenmesi i¢in oyuncuya Onceden teslim edildi. Senaryo, 2008 yilinin Agustos

aymda tamamlanmis oldu.

3. ON HAZIRLIK (PRE-PRODUKSIYON)

Haftalar siiren bir yazi ¢aligmasi sonucunda artik ¢ekime hazir bir senaryonuz
var elinizde. Filmi zihninizin i¢inde ¢ekip bitirmis olabilirsiniz ama bunu kamera
oniinde bir kez daha yapmak icin niiniizde yapmaniz gereken pek ¢ok sey var. Isin
sonu gelmeyen gercek problemleri ¢cdzme asamasi simdi basliyor. Oncelikle filmin
cekilmesini miimkiin kilacak olan maddi ¢oziimlerle baglamak iyi bir fikir olabilir.
Ne var ki, her zaman bu siralama takip edilecek diye bir kural yok. Bazen
yapimcilari ikna edecek olan unsur senaryo degil, senaryoda oynamay1 kabul eden
inlii oyuncular olabilir. Biiyiikk Oyun’u bir gise filmi olarak kurgulamadigimiz igin

bu opsiyonu biz dikkate almadik.

3.1. YAPIMCI iLE MUTABAKAT



Biiyiik Oyun filminde yapim sirketi ayn1 zamanda miisterek senaristlerden
Avni Ozgiirel’in kendi sirketi oldugu icin senaryo tamamlandiginda yapimciyla ortak
bir paydada bulusmustuk zaten. Yine de filmin ilk yapimciligim1 yapan Ayfer
OzgiireI’in de senaryoyu okumasi ve &n-prodiiksiyona gegcilebilecegine dair onay
vermesi gerekti. Yapimci ve senarist arasindaki uzlasma siirecinde mutlaka
ongoriilmesi gereken bir maliyet-fayda, problem-¢6ziim pazarligi siireci olacaktir.
Klavye basinda hayal ettiginiz seyleri gergek bir sette size saglamakla miikellef
yapimcl maliyeti gergek¢i olmayacak kadar yiiksek sahnelerde sizden degisiklik
bekleyecektir. Bu siiregte metin iizerinde yiiksek maliyetli gibi gériinen sahnelerin
nasil makul biitgelerle cekilebilecegine dair uzun uzun tartismalarimiz ve

analizlerimiz oldu. Sonunda yapimecilarla senaryonun nihai hali {izerinde uzlastik.

3.2. BUTCE CALISMASI

Taslak biitgenin ¢ikartilmast i¢in ilk senaryo dokiimiinii, prodiiksiyon
kalemlerini, oyuncu sayisini, yardimci oyuncu sayisini, ekip sayisini, kullanilacak
ekipman dokiimiinii birlikte ¢alistik. Cekilmesi planlanan filmin yiiksek bir gise
gelirinin olmayacagini bastan 6ngordiiglimiiz i¢in biitgenin siki bir disiplin altinda
tutulmas1 ve makul bir noktayr gegmemesi gerekiyordu. Sinema sektoriinde kimi
sinemacilarin diisiik biitgeli filmler i¢in kullandiklar1 “gerilla sinemas1” tiirlinden bir
prodiiksiyon anlayisina gitmemiz kaginilmazdi. Zira yurtdisi da olmak iizere pek ¢cok
farkli mekanda ¢ekim yapmamiz gerekiyordu ve farkli sehirler yliksek maliyet

anlamina geliyordu. Minimum imkanlarla her seyi ¢6zmemiz lazimdi.

Cizgi listli (Above the line) ve ¢izgi alt1 (Below the line) ekip ve cast dokiimii
calismasinda biitcenin fazla sistigi her noktada geriye dondiik ve zorunlu olarak
azaltmalara gittik. En sonunda pek ¢ok kisinin birden ¢ok gorevi yaptig1 bir ¢ekirdek
ekip kurmaya ihtiya¢ duydugumuzu gordiik. Dizi prodiiksiyonlarnin ciddi bigimde
profesyonellestirdigi sektdorde bu caligma mantiga uyum gosterecek, amatér ruhu
benimseyen, motivasyonu yliksek bir ekibe ihtiyacimiz vardi. Nihai biitceyi bu ekip
caligmasin1 yaptiktan ve karar kilinan ekiplerle {icret anlagmasina vardiktan sonra
tamamlamak miimkiin olacakti. Ne var ki, bu haliyle biit¢elendirilen proje Kiiltiir ve
Turizm Bakanlig1 Sinema ve Telif Haklar1 Genel Miidiirliigli Sinema Yapim Destek

Fonuna yolland1 ve destek talebinde bulunuldu. Sinema ve Telif Haklari’na bagh



desteklem kurulu projeyi degerlendirdi ve Agustos aymin sonunda 300.000 TL geri
doniislii krediyle projeyi destekleme karar1 aldi.
(Bkn. EK-2 BUTCE)

3.3. EKiP OLUSTURULMASI

Filmde gorev alacak ekiplerin tespiti i¢in pek cok adayla goriismeler yapildi.
Bir uzun metraj filme baglarken ilk karar kilmaniz gereken kisilerden biri yardimci
yonetmen. Zira senaryonun genel dokiimii, cast dokiimii, prodiiksiyon dokiimii, reji
perspektifinden ihtiyaglarin tespiti ve bunlarin temini i¢in ¢aligmaya ne kadar erken
baglanirsa o kadar iyi. Daha onceki projelerimizde birlikte uyumlu ¢alistigimiz ekip
arkadaglarini tek tek aramaya ve gorlismeye cagirmaya basladik. 2008 yilinin Eyliil
ay1 ortalarinda, Yonetmen, Uygulayici yapimci, yardimer yonetmen, kameraman, ses
teknisyeni, 151k teknisyeni, prodiiksiyon amiri, sanat yonetmeni ve bir runner’dan
olusan cekirdek ekibimiz olusmustu. Her biri asistansiz ¢alismay1 kabul eden bu
cekirdek ekibin c¢ekimler boyunca her konuda birbirine destek vermesi, yardim

etmesi ve giiclli bir bigimde dayanigsmasi gerekecekti.

3.4. CAST SECIMIi

Gergekgeilik iddiasinda olan bir film ¢ekmek istiyorsaniz, cast asamasinda
gercek insanlart ¢ekmek yapacagmiz en akillica is olabilir. Oyuncu kadrosunu
olustururken profesyonel oyuncularla ¢aligsmay1 tercih etseniz bile, karakterleri ete
kemige biirlindiirecek oyuncularin gercek diinyada kimleri canlandirdiklarini

unutmamak 1iyi bir yontem olacaktir.

Biiyiik Oyun, Tiirk¢e, Tirkmence, Arapca ve Kiirtce dillerini konusan
karakterler etrafinda hikaye edildigi i¢in cast yapilirken, 6zellikle yan rollere filmin
cekildigi bolgelerden gercek insanlar almayi amagladik. Sonucta hikaye onlarin

hikayesiydi. Filmin dili onlarin ana diliydi.

Oncelikle hikayenin ana kahramani olan Cennet’i oynayacak oyuncuyu
aramakla koyulduk ise. Irak’l1 Tiirkmen bir karakteri oynayacak bir oyuncuda olmasi

gereken en temel seylerden birisi Arapcayr ve Tiirkgeyi anadili olarak



konusabilmesiydi. Uzun bir arayis oldu. Irak’tan bile temas kurdugumuz insanlar
Cennet’i oynayabilecek bir oyuncu bulmaya calistilar. Arapca ve Tiirkce konusabilen
pek cok oyuncu ile goriistiik. Ne var ki, deneme cekimlerinde ¢esitli sebeplerle
aradigimiz kisi olmadiklarint hemen anliyorduk. Her seyden once oldukga zor bir
roldii Cennet. Tiim hayatindan agama asama vazgegecek bir psikolojik yolculuktan
gececekti. Bu karaktere inanmadigimiz takdirde ortada bir filmin olmayacagi da
muhakkakti. Zaman daraliyordu. Kis geldiginde Giiney Dogu’da ¢ekim yapmak
giderek imkansiz bir hale gelecekti. Dogru casti bulamamamiz durumunda projeyi
ertelemek kacgmilmaz olacakti. Bir silire i¢in Cennet’i aramayi durdurup, diger

karakterler i¢in oyuncu arayisina basladik.

Projenin yardimci yonetmeniyle Urfa’ya, Mardin’e gidip yan karakterler igin
filmde oynamay1 kabul edecek yore halkindan insanlari ¢ekmeye ve goriismeye
basladik. Pek ¢ok kisi senaryoyu yazarken kafamizda canlananlarla hemen ortiisiiyor,

bizi ¢cok heyecanlandiriyordu.

Bu siire igerisinde Arapga, Kiirtce ve Tiirkce konugmasi gereken yan
karakterler i¢in olduk¢a uygun oyunculardan haber almaya baslamistik. Kacake1
grubun i¢indeki karakterlerden birisini oynamay1 kabul eden tiyatrocu Selim
Bayraktar, Kerkiik’ten Tiirkiye’ye go¢miis bir oyuncuydu. Selim Tiirkmenlerin
kurdugu bir tiyatro topluluguna yonlendirdi bizi. Hem potansiyel oyuncularla
tanistyor, hem de Tiirkmen adetleri, konusma ve yasayis tarzina iligkin birinci elden
bilgiler ediniyorduk bu siirecte. Cennet karakterini Irak-Tiirkiye sinirindan gegiren
orgiit elemanlar1 i¢in daha once bir kag¢ projemde ¢alistigim Serkan ve Serdal Geng
kardesleri goriismeye cagirdim. Oyunculuklarmi begendigim bu kardesler aym
zamanda Hatay kokenliydiler ve Arapca konusabiliyorlardi. Cast goriismesine
geldiklerinde karakter iizerine konustuk ve Cennet’i heniiz bulamadigimizdan
bahsettik. Kiz kardeslerinin Hatay’dan heniiz Istanbul’a geldigini ve Arapgay1 anadili
olarak kullandigin1 soylediler. Bir ka¢ saat sonra Suzan Geng ile cast c¢ekimi
yaptyorduk. Kabaca verdigim bir durumu dogaglama canlandirmalarini istedim.
Izledigimiz deneme ¢ekimi karsisinda kamera arkasinda bulunan herkeste ortak bir
heyecan ortaya ¢ikti. Aradigimiz Cennet’i bulmustuk. Artik ¢ekime baglamaya ¢ok
yakindik.



3.5. DEPARTMANLARIN HAZIRLIGI

Bir taraftan filmin kasti olusurken, diger taraftan da diger ekipler sete
girmeden hazirliklar1 iizerinde g¢alisiyorlardi. Az sayida insandan olusan kiigiik bir
ekip olmanin avantajlar1 oldugu kadar yipratict bir yorgunlugu da oluyor ister
istemez. Her departman tek kisiden olustugu icin biitiin hazirlig1 tek basina yiiriitmek
zorunda olan insanlar1 tek ayakta tutan sey insaniisti motivasyonlar1 ve
konsantrasyonlartydi. Yedi hafta kadar siiren bu 6n hazirlik déneminde cast, teknik
hazirlik, sanat hazirligi, prodiiksiyon hazirligi ve alinmasi gereken c¢ekim izinleri

tamamlandi.

3.5.1. REJI

Reji departmani bir filmin 6n-prodiiksiyonunda sayisiz soruya yanit vermek
ve ¢Oziim liretmek, en azindan iiretilen ¢oziimleri onaylamak ya da yenilerini istemek
durumunda olan, omurga vazifesi géren departman oldugu i¢in tek kisiden olusan bir
reji yeterli olmadi. Mecburen yardimer yonetmenin yanina bir de reji asistan1 almak
durumunda kalind:. iki kisi bile oldukca yogun ¢alisma temposuna ragmen bu agir
yiikiin altindan kalkmakta zorlandi. Ciinkii normal kosullarda rejinin yapmasi
gereken, cast secimi, ¢ekim programi, senaryo dokiimii, oyun provasi, mekan se¢imi
ve departmanlar arasi koordinasyon gibi standart gorevlerin yani sira konvansiyon
dis1 prodiiksiyon anlayigina uygun yaratict ¢ozlimler iretmesi de gerekti reji
ekibinin. Mesela yar1 profesyonel ya da amatdr ekipmanlardan olabilecek en
profesyonel sonucu almak i¢in testler yapmak gibi. Kullanmaya karar verdigimiz
yar1 profesyonel kamera olan Sony EX-3 ile farkli 151k degerlerinde pek ¢cok deneme
cekimi yapip, baski asamasinda en iyi sonucu alabilmem i¢in defalarca testler yaptik,

calisma sablonlar1 olusturduk.

3.5.2. SANAT

Her hangi bir film ya da dizi prodiiksiyonunun biitiin dekor, kostlim, aksesuar
ve aksesuar ara¢ caligmasi kalabalik bir sanat departmani olmasina ihtiya¢ duyar.

Diger departmanlarda oldugu gibi sanat yonetmeni de ¢aligmalarini altinda ¢alisan



kalabalik bir ekip olmadan yiirlitmek zorundaydi. Bu yiizden, tecriibeli bir sanat
yonetmeni olan Koray Findikoglu ile ¢alismay1 segtik. Sanat yonetmeni hazirlik
doneminde Tirkmenlerin, Araplarin ve Kiirtlerin yasam sekilleri, kullandiklart
aksesuarlar, gilindelik hayatlarinda yer alan ayristirici detaylar1 belirlendi, pek ¢ok
kostiim ve aksesuar1 kendi deposundan ve ¢evresinden biit¢esiz olacak sekilde temin
etti. Bu zor gorevde sanat yonetmenine destek veren tek sey filmin ¢ekimleri igin
gercek mekanlar1 ve yerel insanlar1 kullanmamiz oldu. Bunun yani sira, bomba imal
edilen atdlye, intihar bombacilarinin patlayici yelekleri, kacak¢ilik yapan grubun mal
yiiklii katir kervani, kokten dinci 6rgiitiin uzun yolculukta kullandig1 malzemeler gibi
sanat departmaninin 6zel olarak hazirlamas1 gereken pek cok detay vardi. Koray
Findikoglu kendisine ayrilabilen olduk¢a diisiik biitceye ragmen, biitlin bu

hazirliklar1 ¢ok 6zverili bir ¢alisma ile gergeklestirdi ve ¢ekime hazir hale getirdi.

3.5.3. KOSTUM

Tirkmen Koyii kostiimleri ve ana karakterlerimizin tiim kostiimleri
cekimlere baslanmadan 6nce Istanbul’ da diktirilmistir. Cennet karakterinin kostiimii
ise yasadigi doniisimii basit bir sekilde vurgulayacak bi¢imde hikayenin kirilma
noktalarinda degismistir. Filmin ilk 25 dakikasinda Cenneti neredeyse tek bir kostum
ile izleyicinin karsisina ¢ikararak izleyicinin dikkatini yalinlagtirmak yoniinde bir
yaklagim benimsenmistir. Islami Orgiit ile karsilastiktan sonra degisen kostiimler igin

ise asir1 uglardan kaginilarak sade se¢imler yapilmistir.

3.5.4. PRODUKSIYON EKIiBi

Biiyiikk Oyun filminin yapim ekibinde iki yiiriitiicii yapime1 gorev aldi.
Prodiiksiyon ekibinin yiirlitiici yapimcilar disinda yer alan kadrosu c¢ekim
bolgelerine gore farklilastirildi. Prodiiksiyon hazirliklarini ve prodiiksiyon ekibini 3
ana gruba ayirmamiz gerekir. Irak’ta yapilacak ¢ekimler i¢in yiiriitiilen hazirliklar ile
Irak Cekim ekibi, Urfa, Adiyaman ve Malatya’da yapilacak olan hazirliklar ile Urfa
bolgesi i¢in gorevlendirilen ekip arasinda bolgenin ihtiyaglari ve yapim sirketinin
kisitlar1 dahilinde ayrimlara gidildi. Irak Bolgesi igerisinde ekibin giivenligini
saglamak ilk Onceligimiz iken, Urfa, Adiyaman ve Malatya’da dogru mekanlar

kesfetmemizi saglayacak bir prodiiksiyon ekibi kurmak ilk onceligimiz idi. Irak



Yapim ekibi konusunda oldukg¢a sira dist bir karar ile hem giivenlik konusunda
yasadigimiz silipheler, hem de prodiiksiyon maliyetlerinin kontrol altinda
tutulabilmek amaciyla prodiiksiyon amiri ve yapim gorevlisi olmadan Irak cast,
mekan ve ¢ekim ¢aligmalarini yiiriitmeye karar verdik. Irak bolgesi icin bolgeden bir
mihmandar ve gazeteciden destek alarak yapim ekibi olmadan calismanin tamanu
yiiriitiiliirken, Urfa bdlgesi i¢in ise bolgeyi taniyan fakat Istanbul’da ikamet eden bir

prodiiksiyon amiri ile ¢aligmaya karar verildi.

3.5.4.1. MEKAN CALISMASI

Mekan c¢aligmasinda izlenen stratejiyi tipki yapim ekibinde oldugu gibi 3
farkli baglikla degerlendirebiliriz. Irak i¢in mekan g¢aligmasi ve c¢ekim caligmasi
birlikte yiiriitiilen bir siire¢ idi. Mekan ve yan cast calismasi icin bir hafta siire
ongordiik. Ongordiigiimiiz siire icerisinde hem mekan calismalar: hem de yan cast
caligmalar1 tamamlandi. Irak ¢ekimleri Erbil, Erbil yakin ¢evresi ve oldukca tehlikeli
bir bolge olmasina ragmen Musul yakinlari olarak belirlendi. Irak ¢ekim siiresi bir 5
giin olarak belirlenmisti. Ilk hafta mekanlar ve yan cast belirlendi. Ikinci hafta

cekimler gerceklestirildi.

Irak hazirlik ve ¢ekim siirecimiz devam ederken Urfa, Adiyaman ve Malatya
on prodiiksiyon ¢alismalar1 es zamanl olarak yiiriitiildii. Urfa, Adiyaman ve Malatya
icin 3 haftalik 6n arastirma, mekan caligmasi ve yan cast g¢aligmasi i¢in yiiriitiicii
yapimcilardan biri, reji asistanit ve prodiiksiyon amiri gorevlendirildi. Irak
cekimlerimizin ardindan Urfa’da hazirlanmis olan set ile ¢ekimlerimize devam ettik.
Urfa bolgesine basladigimizda, Urfa ana mekanlarimiz konusunda hazirliklarimiz
onemli oranda tamamlanmis olmasina ragmen, dag ve magara sekanslarimizin tam
olarak nerede gekilecegi konusunda Urfa hazirlik ekibimiz son karar1 yonetmene
birakmay1 tercih etti. Bu nedenle Urfa ¢ekim siirecinde dag sekanslar1 ve magara

cekimlerimiz i¢in es zamanli mekan arastirmalarimiz yiiriittiik.

Irak-Tiirkiye sinir gegisinin bir kisminin karli ve kig sartlarinin agir oldugu
lokasyonlarda ¢ekilmesi gerekiyordu. Ekim ayinda karli daglar bulmak ve giivenli ve
ekonomik bir ¢alisma yiiriitmek zorundaydik. Urfa ¢ekimlerimizi esnasinda her giin

hava raporunu takip ettik. Hangi bolgenin hem istedigimiz karli ve zorlu cografya



gorselini saglayacagini, hem de giivenli ve ekonomik ¢aligma imkani verebilecegini
belirlemek zorundaydik. Ekim ayinda istedigimiz kadar yogun karli etekler bulmak
konusunda zorlanacagimiz ortaya ¢ikmisti. Adiyaman ve Malatya karli dag
sekanslar1 i¢in ¢ekim yapabilecegimizi birka¢ sehirden biriydi. Istedigimiz kar
yogunlugunu bulamadigimiz i¢in zirve tirmanislari yapmak zorunda kaldik. Zirvede
cekim yapabilmek icin araclar ile belirli bir noktaya kadar gidip, esekler ve atlar ile

ekipmanlarimiz1 zirveye tasimak zorundaydik.

Cennetin intihar sahnesi bir baska zor lokasyonumuzdu. Cennetin suya
atlamasi ve basgka bir noktada kokten dinci orgiit tiyeleri tarafindan baygin bir sekilde
nehirden kurtarilmasi sahnesi i¢in mekan opsiyonlarimizi ¢ekimler devam ederken

degerlendirdik.

Istanbul 6n prodiiksiyonumuz igin filmin Irak ve giineydogu cekimlerinin
tamamlanmasindan sonra c¢alismaya basladik. Filmin tamaminmi ii¢ blok olarak
degerlendirirsek, Istanbul ¢ekimleri dncesinde ilk iki blok tamamlanms idi. Istanbul
mekanlarimiz  Islami o6rgiit ev, Istiklal caddesi, Azim Hastane, Amerikan
Konsoloslugu ve Ingiliz konsoloslugu idi. Islami Orgiit evi i¢in uzun mekan
arastirmalar1 gergeklestirdik. Prodiiksiyon biitgemizin sinirlart nedeniyle mekan
secimlerimizde Sanat ¢aligmalarimi minimum seviye de tutacak segimler yapmak
zorunda idik. Istanbul blogu filmin son blogu oldugu icin biitcelerimiz de yer alan

ufak sapmalar bile yapimcinin endiselenmesine neden olabiliyor idi.

Filmin prodiiksiyonel ihtiyaglarima her zaman elimizdeki olanaklar iginde
yanit aramak, birden fazla farkli mekani birlestirerek ihtiyaglari karsilamak, ya da bir
mekanda bir ka¢ farkli mekani1 ¢cekmek mecburi olarak bu filmin temel stratejisi oldu.
Islami &rgiit evi i¢in kullandigimiz mekanda orgiit iiyelerinin bomba hazirlig: igin
kullandiklar1 odaya uygun bir boliim yoktu. Bunu prodiiksiyon sirketinin deposunda

elimizdeki sanat ve aksesuar malzemeleri ile yarattik.

Amerikan ve Ingiliz konsolosluklar1 &niinde intihar bombacilarinin
sahnelerini ¢ekmek biiylik bir sorundu. Herhangi bir konsolosluktan her hangi bir
film igin bile ¢ekim izni alinabilmesi neredeyse olanaksizdir. Zira izin mekanizmast

bagka tilkelerin Disisleri Bakanliina, Giivenlik birimlerine, vs. baglidir. Gerek



Amerikan, gerekse de Ingiliz konsolosluklarina yakin tarihlerde agir terdr saldirilari
oldugu icin igerigi teror saldirist1 olan sahnelere bu kadar karmasik karar
mekanizmalarinin onay vermesi zaten diisiiniilemezdi. Bu oldukga kritik iki sahnenin
mekan ¢dziimleri igin iki farkli strateji izledik. Birincisi; Ingiliz konsoloslugu yakin
cekimlerin baska bir mekanda cekilmesi ve Ingiliz Konsolosluguna ait genel
planlarla baglanmas: idi. ikinci stratejimiz ise Amerikan Konsoloslugunu izin
almadan cekmekti. Zira Amerikan Konsoloslugunun Istinye tepesinin tamamina
yayilmis, biiylik bir askeri kaleye benzeyen, korunakli kompleksine benzeyen bir

sivil yap1 bulmak sonugsuz bir arayis olacakti.

Her iki strateji de kendi sorunlarimi beraberinde getirdi. ingiliz Konsoloslugu
icin iki ayr1 dis mekanda c¢ekilmis sahneleri tek bir mekan biitiinliigii yaratacak
sekilde kurgulamamiz gerekiyordu. Siiphesiz bu kolay bir calisma olmayacakti.
Konsolosluk binasi ve dis duvari, gorsel olarak baska yapilarak net bir bicimde
ayrisan bir yapiya ve mimariye sahipti. Benzer bir duvar ve i¢inde benzer bir bina
bulmak ve izin almak i¢in uzun siiren bir ¢aligma yiiriittiik. En sonunda Saint Michel
Fransiz Lisesinin kapisinda ¢ekim izni almayr basardik. Mekan anlaminda bizi en

cok zorlayacak sahnelerden birisine ¢6ziim bulmustuk nihayet.

Amerikan konsoloslugunun 6niinde gegen sahnenin ¢ekimi, izinsiz girdigimiz
konsolosluk arazisinde giivenlik gorevlileri tarafindan alikonulmamiz, kameramiza
ve teknik ekipmanimiza el konulmasi ve yapimci ile yonetmenin sorgulanmasi ile
neticelendi. Uzun siiren sorgulama sonrasinda giivenlik gorevlileri kameramizda
bulduklart tiim goérsel malzemeyi silmislerdi. Aslinda neredeyse tiim malzemeyi
demek daha dogru olur. Zira iki adet kaydedilebilir medya olan SxS kartlar1 ihtiva
eden Sony EX3 kameramizin bir kartinin igerigine bakmamislar ve icindeki az
sayida plan1 silememislerdi. Geriye doniip baktigimizda, Amerikali giivenlik
gorevlilerinin, filmde kullandigimiz konsolosluga ait bir ka¢ planmi bulup da
silememelerini sadece sansla agiklayabiliyoruz. Ote taraftan, alinan bu biiyiik risk ve

beraberinde yasadigimiz sans, filmin tamamlanabilmesini miimkiin kildu.



3.5.4.2. ULASIM

Irak i¢in Erbil ile havayolu ile seyahat edildi, Irak igerisinde arazi araglar
kullanilarak mekan ve ¢ekim caligsmalan yiiriitiildii. Tiirkiye’nin Giineydogusunda
yapilan ¢ekimler igin Istanbul Urfa arasinda hem havayolu hem karayolu kullanmayi
tercih ettik. Tiim ekipman ve aksesuarlarimiz i¢in bir kamyona yerlestirebilecegimiz
tercihler yapmak zorunda idik. Biiyiik Oyun hizli hareket edebilen ve maliyetleri her
stirecte kontrol altinda tutulmasi gereken bir ¢aligma siireci olarak planlanmistir.
Tamamen ¢ekim yaptigimiz bolgenin dogasi ve kisitlarimiza goére ulagim seklimizi
belirleyerek giineydogu bdlgesini tamamladik. Dag sekanslar1 ve magara
sekanslarinda bir noktadan sonra karayolu ulagimini birakip traktor, at ve esekler ile
devam etmemiz gerekiyor idi. Baz1 sahnelerin ¢ekimi i¢in ise ekip olarak herhangi

bir ara¢ ve ulagim destegi almadan yiirliyerek ve tirmanarak gerceklestirdik.

3.5.4.3. KONAKLAMA

Irak ¢ekimleri sirasinda, Erbil’de bir otelde konaklarken, Musul yakinlarinda
colde yaptigimiz ¢ekimde yerel halkin kaldigi ¢adirlarda konakladik. Urfa sehir
evinde konakladi. Ulasimi sehir merkezine iki saat mesafede olan kirsal alanda
cekim yaparken ise, zaman kazanmak i¢in mezrada yer alan dort evden birinde
konaklamay1 tercih ettik. 20 m2’lik bir alanda 15 kisilik ekibin tamami uyku

tulumlart ile yan yana uzanarak dort gece gegirdi.

3.5.4.4. YEMEK

Irak ve Gilineydogu kisimlari igin bir catering hizmeti almamiz miimkiin
olmadig1 i¢in tamamen sartlara uyum saglayarak, imkanlar el verdigi dl¢lide yemek
temini yoluna gidildi. Dag sekanslarinda hazirligi kolay olan yiyecekler ve
konserveler ekip ile birlikte ¢ekim bdlgesine gotiiriildi. Jeneratér kamyonumuz
olmadigi icin, elimizde bulunan kiigiik jeneratoriin ilk kullanim alani filmin 151k
kaynagini saglamasi olmasina ragmen gece ¢ekimlerinde karsi karsiya kaldigimiz
dayanilmasi zor soguk nedeniyle sicak kahve ve cay liikksiimiiz belirli periyotlar ile

saglanabiliyordu. Irak ve Giineydogu ¢ekim bolgelerinde en 6nemli sikintilardan biri



hijyen ve saglikli yiyecek ve icecek temini olarak karsimiza ¢ikti. Ekibin neredeyse
tamami her iki ¢ekim bolgesinde de rahatsizlandi ve hastaneye kaldirildi. Zamana
kars1 yarigirken Hijyen problemi ile etkin bir sekilde miicadele edebilmek igin
gerekli lojistik imkanlara sahip olamadigimiz i¢in sansizdik. Fakat ¢ekim siireciyle
ilgili yasadigimiz heyecan ve ekipte her bir kisinin asistansiz ¢aligmasi, hastalanan
ekip tiyelerinin kisa siirede islerinin basina geri donmesini sagladi. Hastalanan her
kisi cok kisa stirede iyilesip ¢ekimlere geri donmek zorunda oldugunu biliyordu. Dag
zirvesinde 0gle yemegi i¢in ates yakip hazirladigimiz sucuk ekmekler, plastik pet
siseyi tamamen doldurup yanan atesin icine atip sicak su elde edilerek yapilan kahve,
hi¢ bir yapmin olmadig: bir dag eteginde karsimiza ¢ikan kiigiik bir evde ekip igin
hazirlanan ¢ay, beklemedigimiz bir anda karsimiza ¢ikan bir otoyol lokantasi, belki
de bir daha hi¢ gérmeyecegimiz insanlarin miitevazi evlerinde ikram edilen ekmek

ve peynir Bliylik Oyun filminin prodiiksiyonunda giiliimseten anilar olarak kaldi.

3.5.5. TEKNIiK EKiP VE EKiPMAN

Biiyiik Oyun filminin teknik ekibi de oldukga kiiciik bir ekipten olusuyordu.
Tiim teknik ekip, kamera grubunda sadece bir focus puller (Onder Giiral), Lokasyon
Ses’te bir ses teknisyeni (Bayram Kahraman), 1gikta ise tek bir 151k sefinden (Aydin
Sarigiil) miitesekkildi. Bu ekip, tek baslarina kullanmak durumunda olduklari
ekipmanlarini miimkiin olan en verimli ve ¢ok fonsiyonlu olacak sekilde segmek ve
toplamak i¢in 6n hazirlik asamasinda diger departmanlar gibi yogun bir sekilde
calisti. Filmi ¢ekmek i¢in kiralamaya karar verdigimiz teknik ekipman olduke¢a ince

elenip sik dokunmus bir Fayda/Maliyet analizinden sonra sdyle sekillendi.

3.5.5.1. KAMERA EKiPMANI

Sony XDCAM HD EX3 Body
Carl Zeiss 24-70 2.8 lens

Carl Zeiss Digiprime 10 mm
Carl Zeiss Digiprime 50 mm
Carl Zeiss Digiprime 85 mm
Sony 9 inch PAL monitor
Sachtler 85 Tripod



Aktarim i¢in MacPro Laptop ve 2 adet external HDD

3.5.5.2. SES EKIPMANI

Sound Devices 5 channel location mixer
Rode NT-3 kisa shotgun mikrofon

Boom pole ve aksesuarlari

Sennheiser E2 100 yaka mikrofonu (3 Set)

Kablolar ve aksesuarlar

3.5.5.3. ISIK EKIPMANI

1 Adet 1200 HMI

1 Adet 575 HMI

2 Adet 60’11k KinoFlo
1 Adet 2K Tungsten

1 Adet 1K Tungsten
4K portatif jenerator

Filtre ve ayaklar

4. CEKIM (PRODUKSIYON)

Biiyiik Oyun’un ¢ekimleri 2008 Kasim aymin ikinci haftasi Irak Erbil’de
basladi. Biitgesel kisitlardan ve giivenlik kaygilarindan &tiirii, olusturulmus kiiclik
cekim ekibinin bile ancak yaris1 Irak’taki ¢ekimlere gidebildi. Irak giimriigiinde var
olan siki kontrol ve bununla birlesen keyfilikten &tiirii hi¢ bir 151k malzemesini de
yine Irak sinirindan igeri sokamadik. Buna karsilik Irak’taki yerel televizyonlar bize
ihtiya¢ duydugumuz 151k malzemesini ve jeneratorlerini verecek kadar yardim
severlerdi. Bulundugunuz bélgede insanlara, karar mercilerine, isyeri sahiplerine,
yasayan halka s0zii gececek, sayilan birilerini projeye destek olmaya ikna
edebilmeniz bu tiir cografyalarda yapabileceginiz en dogru g¢alisma. Bu tiir bir
projede destek agin1 yaratma ¢alismasi, biiylik biitcelerle belki elde edemeyeceginiz

bir c¢alisma ortami yaratmast bakimindan en etkili araciniz olabilir. Sonucta



prodiiksiyonun satin alamadig1 ya da kiralayamadigi otantik aksesuar1 goniillii veren
insanlardan, ihtiya¢ duydugumuz 1sik ekipmanmi sete getiren yerel televizyon
kanallarina, zor ulasilan yerlere bizi ulastiran yerel yonetimlere kadar projenin
cekilebilmesine goniillii katkida bulunan sayisiz insan, bu projenin bir anlamda gayri

resmi ortak yapimecisi gibi calisti.

Biiyiik Oyun c¢ekimlerinin Tiirkiye ayaginda da yine biitgemizin imkan
vermedigi ama projenin ihtiya¢ duydugu sahneleri ¢ekmemizde bolgede yasayan
insanlarla kurdugumuz yakin diyalog ve sicak iligkiler bize her anlamda yardimec1
oldu. Konaklama ihtiyacindan, ¢ekim mekanina pek c¢ok yerde bizlere karsiliksiz
kapilarini agan ve hatta ¢ekim siirecinde ekipmanlarimizi tasimamiza yardim edecek

kadar destek veren insanlar bu ¢ekim siirecinin isimsiz kahramanlariydi.

Perdede izledigimiz karakterlerin baglarindan gegen giigliikler, karsilagtiklari
zor sartlar ger¢ek anlamda ekip olarak bizim de miicadele ettigimiz zorluklar oldu.
Tiirkiye Irak sinir gecisi sahnelerini g¢ekerken, yiiksek irtifadan Otlirii eksi 20
dereceye varan hava soguklarinda iginde isinabilecegimiz bir ara¢ ya da cadir
olmadan, acik havada, karm {izerinde 15-16 saat calistigimiz giinler oldu. Ustelik
stirekli yeni plan kurmak i¢in baska bir noktaya tasinda mecburiyeti bir anlamda tim

ekibe profesyonel dagci olmay1 6gretti denilebilir.

4.1. OYUN YONETIMIi

Stirekli yolculuk halinde olan, basia stirekli bir takim olaylarin geldigi bir
karakter iizerine kurgulanmig bir film Biiyiikk Oyun. Buna karsin, seyirciyi sadece
resmedilen olaylar ve aksiyonla ikna etmek ve memnun etmek miimkiin olmazdi.
Ciinkli bas kahramanin basina oldukca siradist ve gergek hayatta yasanmasi ¢ok
diistik bir ihtimal olan agir travmatik olaylar geliyordu. Bu olaylara oyuncunun
performansinda inanmadigimiz siirece g¢ekilen film sadece giiliing olabilirdi. Zira
filmi tasiyacak, seyretmeye deger aksiyon sahneleri ¢ekmek gibi bir niyetimiz
olmadig1 gibi, bunu gerceklestirebilecek biitgemiz de yoktu. Dolayisiyla filmin en

onemli basar1 dlgiitii iyi oyunculuktu. Hauser ve Reich Notes on Directing (2003)



kitabinda oyun yonetimiyle ilgili boliimde sunlart soyliiyor: “Oyun yonetimi biiyiik
oranda oyuncu se¢iminden ibarettir. Baz1 yonetmenlere gore cast se¢imi bu biitiin
isin %601, kimi yonetmenlere gére de %90’dir.” (s. 17) Gergekten de bir kez
oyuncuya karar verdikten sonra onun sete sundugu performansa glivenmek ve saygi
gostermek zorundasimz. Ote taraftan, bu kadar zor bir basrolii oynamasi igin
oyunculuk egitimi almamis, tecriibesiz bir amatorii se¢mistim. Dolayisiyla oyun

yonetimi anlaminda isimin %90’1n1 tamamlamis oldugum iddia edilemezdi.

“Oyuncu olmayan” biriyle ¢alisirken provalara glivenmek miimkiin degildir.
Ortaya ¢ikan her oyun, yinelenemeyecek, cok ¢esitli duygusal siizgeglerden gecerek
gelmis olabilir. Ustelik duygusal doluluk ve gergeklik anlaminda umut vaat eden her
oyun egitim almamig bir amatoriin genellikle her tekrarinda biraz daha kaybolmakta,
gercekligini yitirmektedir. Padovkin’in Sinemada Oyuncu (2004)’de belirttigi gibi
oyuncu rolii ic¢in diisiincede reel bir destek tasarlamak ya da bu destegi
Stanislavski’nin bahsettigi biiyiilii “eger” sozcligii ile degistirmek zorunda kalacaktir.
Stanislavski bu “eger” soOzciigii hakkinda sunlar1 soyliiyor: “biitiin dekorlar,
donatilar, makyaj ve kostiimler yalan. Ve ben bunu biliyorum. Bunlarla bir isim yok.
Ancak, “eger” beni sahnede ¢evreleyen hersey hakikat olsaydi, o zaman bu olay
karsisinda nasil davranirdim, ne yapardim? Stanislavski’nin kanisinda gore
oyuncunun asil yaratict yagami bu biiyiilii “eger” sdzciigii ile baslamaktadir. (s. 111)
Cennet’i oynayan Suzan Geng’in bir repligi oynamaya c¢alismasindansa, i¢inde
bulundugu durumu gergek olarak diisiinmesini, en azindan Oyle varsaymasini
saglamaya calistim. Karakterin oynadigi sahnede iizerinde ciddi bir psikolojik yiik
olmasi, dyle oynamasi gerekiyordu. Genelde bu yiikii arttirmaya yonelik ¢abalarim
oldu. Ne var ki, kisa bir siire i¢inde sunu farkettim, {iziintli duygusu oyuna ¢ok
katkida bulunmuyordu. Zira, kendisine iizlilen bir insan1 yeterince 1ilging
bulmadigim fark ettim. Ustelik {iziintii duygusu pasif bir oyun yaratiyordu. Dahasi
Biiyiik Oyun benim géziimde, iiziintii degil, 6fke duygusu lizerine kurulu bir filmdi.
Oyuncuyu sahnelerden 6nce 6fkelendirmek, kizdirmak iizerine manipiilatif bir oyun
yonetimi benimsedim. Kimi zaman gegerli bir sebep gostermeden, ihtiya¢ duydugu,
talep ettigi seyleri vermeme noktasina kadar vardirdim bu yontemi. Oyuncuya
bilingli bir bi¢imde sinir bozucu davranmak zaman zaman suc¢luluk duygusu yaratsa
da cogu sahnede bu tiir bir ¢calismanin yararli oldugunu deneyimledim. Sonugta

gercekten iisiiyen, gercekten yorulan, gercekten uykusuzluk ¢eken birisinin biitiin bu



yipranmislik halini, 6tke i¢inde bir duyguyu oynamasi gerekmiyordu, gercekte icinde

bulundugu hali ¢ok zaman oyununa yol gosterici oluyordu.

4.2. TEKNIK COZUMLER

Cekimler esnasinda kameramanin, 1sik¢inin ve ses¢inin asistansiz ¢aligmak
durumunda kalmalari, ¢ekimlerde bir set ekibinin hi¢ bulunmamasi biiyiik zorluk
yarattl. Ses teknisyeni Bayram Kahraman’in aym1 anda hem lokasyon mikserini
kullanmak, hem de boom operatorliigii yapmak gibi olduk¢a zor bir goérevi oldu.
Kameraman Onder Giiral hem net operatdrliigiinii yapiyor, hem de kameray:
kullaniyordu. Isik’ta da aymi sekilde Aydin Sarigiil, jeneratorii sesli cekimi
bozmayacak bir uzakliga yerlestiriyor, gii¢ kablolarin1 sete kadar cekiyor, 1siklar
yerlerine tagityor ve ¢ekim sonrasinda tiimiinii topluyordu. Sete basladigimiz ilk bir
ka¢ giin, teknik ekibin ¢ekimlerin sonuna kadar yorgunluga dayanamayacagindan
sliphe ettik. Ama alt1 haftalik ¢alismanin sonucunda yanildigimizi gordiik. Herkes

isin sonuna kadar elinden gelenin en iyisini yapmaya gayret etti.

SxS kart sistemine kayit yapan dijital kamera bir kamera kullandigimiz i¢in
cektigimiz biitiin malzeme sadece bilgisayara aktardigimiz dosyalarda saklantyordu.
Montaj stiidyosuna yollanabilir negatif film ya da dijital bant gibi kismen korunabilir
bir medya yoktu elimizde. Biitiin yolculuk boyunca filmi ihtiva eden hard disc’leri
zorlu ve tehlikeli kosullardan iyi korumamiz gerekiyordu. Sik sik elektriklerin
kesildigi Irak ve Tiirkiye’nin Giineydogu bolgesinde, dosyalar1 bilgisayara aktarma
sirasinda yaganacak sert bir voltaj degisimi biitiin filmi yakip, silebilirdi. Buna kars1
yanimizda her zaman kiiciik bir kesintisiz gii¢ kaynagi bulundurduk. Yine de bazi
dosyalarin aktarim sirasinda yasanan elektrik kesilmelerinden Gtiirii bozulmalarina

(corrupt) engel olamadik.

Sete gotiirdiigiimiiz profesyonel 1siklarin sayica az olmalari ve 151k
giiclerinin diigiik olmas1 K&y baskini, ¢olde ¢adirlarda kalan gogerler gibi bazi harici
gece sahnelerinde ¢ekim yapmamizi neredeyse imkansiz hale getirdi. Bu gibi
durumlarda, mecbur kalinca, 151k veren her tiirlii nesnenin ¢ekim i¢in kullanilmasinda

hi¢ bir sakinca olmadigin1 deneyimledik. El feneri, araba fari, ¢iplak bir ampul, liix



lambasi, hatta harli yanan bir ates: bunlarin hepsi, ihtiyag duydugumuzda

kullandigimiz 151k kaynaklar1 oldu.

Cekimler boyunca ozellikle ses teknisyeni ¢ok zor sartlar altinda ¢oziimler
tiretmek zorunda kaldi. Bayram Kahraman ayni anda hem suya girmek, hem de
repligini sOylemek zorunda olan oyunculardan, inanilmaz yiiksek bir giiriiltiiyle yol
alan tii¢ tekerlekli bir aragta yapilmak durumunda olan bir diyaloga kadar pek ¢ok
durumla bas etmek zorundaydi ve bunlar1 tek basina yapmak durumundaydi. Irak’ta
Cennet’in agabeyi Azim’in ¢alistig1 berber diikkanini esnafa sordugu sahneleri, dogal
olmasi i¢in uzaktan, insanlara haber vermeden ¢ekmeye karar verdim. Dogal olarak
boom mikrofonu kullanilamazdi. Coziim olarak Suzan’in {izerine iki adet yaka
mikrofonu vericisi yerlestirdik. Bir tanesinin mikrofonunu Suzan’a doniik tuttuk,
digerini ise karsisinda duran kisiyi alacak sekilde yerlestirdik. Is ahlakina ve yasalara
aykir1 birsey yapmamak adina da, ¢ekimden sonra, ¢ektigimiz kisiye bilgi verdik ve

filmde kullanabilmek i¢in izin aldi.

5. POST-PRODUKSIYON

Yuriy Lotman’in Sinema Estetiginin Sorunlari’nda (1999) belirttigi gibi
“Montaj sinematografinin ayrintilariyla ¢dziimlenmis {isliip araglarindan baglicasidir.
Hatta montaj kuramiyla pratiginin kurucularindan Eisenstein’a gore sinema sanati
her seyden 6nce montaj demektir. (s. 77) Her film gibi Biiyiilk Oyun da esas bi¢imini,
tanimini, kurmak istedigi diinyayr uzun silirecek bir montaj siirecinin sonunda
olusturacakti. Pek ¢ok asamasi olan bu siirecin ilk adimi ¢ekilen planlari, anlaticinin
kisisel tercihlerine uygun bir bicimde bir hikaye anlatacak sekilde birbirine eklemek

suretiyle bir biitlin olugturmak, kurgusunu yapmak.

5.1.KURGU

Erbil, Musul, Urfa, Mardin, Adiyaman, Malatya ve Istanbul’da gecen 6
haftalik bir siirecinin ardindan c¢ekimler 2008 Aralik aymnin sonunda nihayet
tamamlanmigti. Biitiin ekip zorlu bir cografyada, sert bir iklimde, kisitli imkanlarla
calistiktan sonra fiziksel ve zihinsel olarak fazlasiyla tiikenmisti. Oyuncular ve

teknik ekip cekimlerin tamamlanmasiyla rahat bir nefes alacak firsati bulmasina



karsin, reji ekibi icin geceli gilindiizlii gegecek montaj asamasi baslamisti. Biitiin
yapim sonrast islemleri (post prodiiksiyon) i¢in ¢ok sayida stiidyodan haftalik fiyat
teklifleri istendi. Gelen rakamlar yapimcinin ¢ekim sonrasi islemler i¢in ayirdig
biitgenin ¢ok {izerindeydi. Diislik biitceli filmlerin pek ¢ogunun yapmak zorunda
kaldig1 seyi yapmaya karar verdik: islemcisi hizli bir bilgisayar alip, filmin kaba
kurgusunu evde yapmak. Cekilen materyallerin yiiksek ¢6ziiniirliik olmasina karsin
Mac Pro, 2.66 Ghz., sekiz ¢ekirdek, 16 gB RAM bir bilgisayar teknik bir sorun
yasamadan goriintiileri montajlayabiliyordu. Boyle bir bilgisayar satin alip, ¢calismay1

evde yapmak, en ucuz stlidyo kirasindan daha ucuza geldi.

Yonetmenin dinlenmesi, sette olusan sahneleme sartlanmalarindan
uzaklagsmas1 ve filme yeni bir bakisla bakabilmesi i¢in 6nce ydnetmensiz bir kaba
kurgu caligmasi yapildi. Kurgu c¢aligmasina baslarken montajciya filmde
hedefledigim genel duygu ve kurguya dair diisiinceleri ifade etmeye ¢alistim, sonra
kurgucuyu cekilmis malzemelerle bas basa biraktim. Iki hafta kadar siiren bu
caliymada tiim planlar ve tekrarlar filmin kurgucusu Aziz Imamoglu tarafindan

defalarca izlendi ve hikayeyi olusturacak sekilde kurgulanda.

Ilk kaba kurgu bittikten sonra dért hafta kadar siirecek ydnetmenli kurgu
calismasina geg¢ildi. Aslinda bu ikinci kurgu siirecinde, basta diisiinsel anlamda ciddi
bir hata yaptigimi fark ettim. Zira kurgu tiimiiyle kisisel tercihlerle sekillenen bir
hikaye anlatim aracidir. Bu siiregte aldiginiz her karar filmin nasil bir film olacaginin
kaderini ¢izer. Her bir kesme (cut), her bir plan degisimi, filmin dilini, estetik
anlatisini, amacini, duygusunu, Onceliklerini ve mesajin1 tanimlar. Cekilen
malzemenin nasil kullanilacagi farkli kuram ve farkli amacglara goére ciddi
degisiklikler gdsterebilir. Yonetmen sozlii bir sekilde tarif etmeye ne kadar calisirsa
caligsin, uygulan her bir kurgusal kararda bulunmadig: siirece hayal ettigi filmin
montaj masasinda kurgulanmasi miimkiin degildir. Stiphesiz bu durum her film igin
vazgecilmez bir ihtiya¢ degildir. Diinyada pek c¢ok ticari film, c¢ekimi yapan
yonetmeni siirece dahil etmeden montajlanmakta ve vizyona girmektedir. Hatta bazi
filmlerin, yonetmen kurgusu ve yapim kurgusu diye iki kurgusu diye iki farkli
versiyonu bile olabilir. Ne var ki, Biiyiikk Oyun ticari bir amagla yapilmig bir film
olmadigr i¢in bu durum s6zkonusu olamazdi. Dogal olarak, filmi biiylik oranda

bagtan tekrar kurguladim. Kurgucunun tercihlerinin yanls, ya da bagladigi filmin



kotii oldugunu diislindiigiim i¢in boyle bir karar almadim. Sadece filmin duygusunu
olabildigince kisisel tutabilmek adina, kafamda olusturdugum diinyaya daha yakin
bir kurgu olmasmi istedigim i¢in ikinci bir kurgu yaptim. Yapimcilarin bazi
itirazlarina karsin, ortaya bazi filmlerin jeneriginde yazan “ydnetmen kurgusu”

denilen versiyon ¢ikmisti.

5.2. GORSEL EFEKTLER

Biiyiik Oyun, yazim asamasindan kurgunun tamamlanigina kadar belirli bir
sinema anlayisina bagli kalmasi 6ngoriilmiis, hedeflenmis bir projeydi. Gergekei bir
anlatim diizleminde kalmaya elimizden geldigince 6zen gosterecektik. Birincisi;
Hikaye seyirciyi ideolojik anlamda somiiren demagojik bir sdylem iizerine
kurgulanmayacakt1. Ikincisi; filmin ¢ekim ve kurgusunda gerceklik duygusuna zarar
verebilecek hilelerden uzak durulacakti. Bu hassasiyeti ¢ekim igin sectigimiz
mekanlardan, kurgu asamasinda yapilan montaj tercihlerine kadar korumaya galistik.
Buna gore, amaci seyirciyi gercek olmayan bir seye inandirmak olan 6zel efektlerin
filmde kullanilmamasi ya da miimkiin olan en az sekilde kullanilmas1 dogal olarak

bastan beri tercihimizdi.

Bu sebeple filmin silahli catisma cografyasinda ge¢iyor olmasina ve iginde
biiylik bir silahli ¢atigma ihtiva ediyor olmasina karsin, tek bir fiinye bile patlatilmadi
ya da kurgu asamasinda eklenmedi. Silahlarin patlamasi, insanlarin vurulmasi
resmedilmedi. Buna karsin filmde bir kag¢ yerde 6zel gorsel efekt kullanmak zorunda
kaldik. Bunlardan bir tanesi Irak’taki kdye gelen askeri araglarin, Amerikan askeri
transport aract olan Humvee’lere doniistiiriilmesiydi. Zira ger¢ek hayatta Amerikan
askerleri bu araglar1 kullantyorlardi ve bizim biitcemiz olsa dahi bu araglar1 kiralama
sansimiz yoktu. Biitcemiz ¢ok kisitli oldugu i¢in, sadece tek bir planda gegen araglar
3 boyutlu animasyonla Humvee araclara doniistiiriilebildiler. Bu konuda free lance
animasyon hizmeti veren Volkan Duran ile ¢alisildi. ikinci bir 6zel efekt plani ise
Istanbul bogazinin bir yakasindan diger yakasini gordiigiimiiz bir genel planda

Amerikan konsoloslugunun kapisinin oldugu yere bir patlama efekti yapildi.

Filmin son plan1 olan, Cennet ve agabeyi Azim diginda Taksim meydaninda

yiiriyen tiim insan ve araglarin plan igerisinde yavas yavas kaybolmasi efektini ise



Kelly’nin Digital Compositing In Depth (2000) kitabinda “Time Shifting A Clean
Plate” boliimiinde acikladigi teknigi uygulayarak, filmin yonetmeni olarak ben
olusturdum. Heniiz yazim asamasinda filmi bdyle noktalayacagimi tasarlamig
oldugum i¢in ¢ekimi 6zel efekt islemlerinin gerektirdigi bicimde yaptim: 1. Plan
hareketsiz bir plan olacakti. 2. Kamera hi¢ bir hareket etmeyecekti.3. Resim iginde
lizerinden insan ve ara¢ gegen her noktanin en az bir karede temiz bir bigimde
goriinecegi kadar uzun bir siire ¢ekilecekti. 4. Her bir karenin iginden “temiz” olan
boliimleri toplayarak, i¢inde kimsenin olmadigi temiz bir kare elde edilecekti. Bu
temiz kare (Clean plate ya da Matte) i¢inden insanlar gecen ¢ekimden matematiksel
olarak ¢ikartildigi zaman geriye yesil fonda c¢ekilmis gibi istediginiz yere

oturtabileceginiz, fondan kopartilmis oyunculariniz kalacakti. (s. 310)

Uzun siiren bir ¢alisma sonunda, yirmi dakika kadar kesintisiz akan planin
icinde, iizerinden insan yiirimeyen, kus uc¢mayan, araba ge¢meyen, Taksim
meydaninin biitiin noktalarin1 kare kare toplayarak kimsenin olmadigi temiz bir
taksim resmi elde ettim. Geriye sadece bu kareye Cennet’i ve agabeyi Azim’i
yerlestirmek kaldi. Filmin son plami dikkatli ve sabirli bir ¢alisma sonucunda

tamamlanmisti artik.

5.3.SES

Bir filmin seyircide yarattig1 etki, goriintiiler kadar sese de dayandigi bilinen
bir gercektir. Maalesef sinema ve televizyon sektoriiniin tam olarak siyrilamadigi
kotii aliskanliklarindan biri sese gerekli onemi vermemek, ya da verememek. Zira
profesyonellesme, uzmanlasma yolunda bu kadar ilerleme kaydedilen Tiirk film
sektoriinde hala ses alaninda uluslararasi basari kazanmis insan kaynagi oldukca
sinirl, ses alanina gerekli yatirimi yapmus stiidyo sayisi da kisithidir. Ayrica bunlarin
da otesinde, liretim siirecinde olabilecek en 6zenli galismayr yapsaniz dahi, nihai
iriiniin gosterilecegi pek c¢ok sinema salonunun ses sistemi standart alti diye
nitelendirilecek kadar kotii ve bakimsizdir. Biitiin bu etkenlere ragmen, yine kisith
bir biitgenin igerisinde kalarak ses siireclerini olabilecek en iyi sekilde yonetme
gorevi duruyordu simdi 6niimiizde; Isitsel diinyay1 olusturacak unsurlar: belirli bir

ahenk icerinde toplamak ve birbirine katmak.



5.3.1. SES KURGUSU - PREMIKS

Kaba montaj tamamlanip, kurgu “kilitlendikten” sonra gelen ilk asama genel
olarak ses kurgusu (sound edit) olur. Her hangi bir ¢ekimde, ayn1 plan1 pek ¢ok defa
cekmek, en dogru tekrar1 kullanabilme 6zgiirliigiinii gorsel kurgucuya tanidigi gibi
ses kurgucusuna da tanir. Bazen kilitlenmis kurguda kullanilan tekrarin sesi yerine
bir bagka tekrarda ki tonlamayi tercih edebiliriz. Hatta daha da Otesi, dublaj
stlidyosunda belli replikleri yeniden kaydetme yoluna gidebiliriz. Bu ses kurgu
slireci, yonetmen ve yapimcinin isitsel oyunlara ve genel olarak filmin sesine ne
kadar 6nem verdiklerine bagli olarak kisa ya da uzun siirebilir. Biiyiin Oyun filminin
ses kurgusu kabaca ii¢ hafta siirdii. Pek ¢ok filmde birlikte calistigimiz tecriibeli ses
teknisyeni Umut Senyol kaba kurguda kullanilmig tiim planlarin alternatif
tekrarlarin tekrar tekrar dinledi, degistirmek istediklerini yonetmenin onayini almak
lizere yeniden diizenledi. Filmde kullanilacak olan replikler secilip, dogru senkronda
kurgunun iizerine yerlestirildikten sonra, son miksaj (Final Mix) Oncesi ses seviyesi
esleme, farkli mikrofon mesafesi ve acilarindan dogan ton farklarini diizeltme gibi
premiks islemleri tamamlandi. Bu asamada yapilan filtreleme, EQ ve Reverb
degisiklikleri gibi miidahaleler, Senior’un Mixing Secrets (2011) kitabinda 6nemle
vurguladig gibi sesleri geri dondiiriilemez yapisal degisikliklere ugratmadan ve son
miksaj asamasinda seslerin orijinalleri ulasilabilsin diye miks’lenmeden,
kaydedilmeden (bounce edilmeden) birakildi. (s. 148) Ses kurgu calismasinda son
asama olarak, ¢cekimde kullandigimiz mekanlarin kaydedilmis ortam seslerini temiz

bir sekilde sahnelerin altina désendi (ambiance placement).

5.3.2. SES TASARIM VE FOLEY

Filmin gectigi cografyalarin kendine has ses diinyasi, film ekibi tarafindan
cekim siireci sirasinda, kelimenin tam anlamiyla son derece garpict bir deneyim
olarak kesfedildi, belki daha dogru bir deyisle farkedildi. Filmin ses tasariminin
temeli, teknik siirecin 6ncesinde, bu 6zgiin ve ¢ok zengin ses diinyasinin ne kadarinin
film icin gerekli oldugunun tartigildig1 diisiinsel agsamalarda atildi. Filmin ¢ekildigi
bolgelerdeki giinliik yasamin tim 0zgiin sesleri ciddi bir 6zenle kaydedildi ve
siiflandirildi. Tim bu sesler, bir miizik yapitinin yapi taglart gibi degerlendirildi.

Ses tasarimi, film akisini ve dramatik 6geleri destekleme islevinin 6tesinde, seslerin



olusturdugu diinyanin kendisi olarak da igsel armoni gozetilerek, estetik bir
baglamda kurgulanmaya c¢alisildi. Bu amagla filmin pek ¢ok sekansi, filmin
goriintlileri olmaksizin da defalarca dinlendi ve sadece isitsel etkisi bakimindan

degerlendirildi.

Bolgede kaydedilen sesler disindaki foley ve ses efektleri, kaba kurgu
bittikten sonra Berlin’de Markus Anna ve Peter Aresco tarafindan kaydedildi. Ozel
foley islemlerileriyle iiretilen efektler de yine Berlin’de yaratildi. Bu siirecin sentetik
sonuglar dogurmamasi icin, bolgede kaydedilen sesler, batili ses tasarimcilarina
temel referans olarak verildi. Ses tasarim ve Foley asamasi yaklagik olarak 6 hafta

kadar siirdii ve 2009 y1linin Nisan ayinin sonunda tamamlandi.

5.3.3. MUZIK

Filmin miiziklerini bestelemesi ve stiidyoda kaydedip miksaja hazir bir halde
teslim etmesi i¢in Viyana Konservatuari kompozisyon boliimiinden mezun, basaril
besteci Tulug Tirpan ile anlagildi. Filmin miiziklerinin genel estetik baglamu,
anlatilan dykiiniin dogas1 ve gorsel karsilig1 goz Oniine alindiginda belli bir otantik
nitelik tagimak durumundaydi, bununla beraber filmin kurgusal yapisi, dahasi
anlatimiin bigimsel niteligi batili bir sesin de varligini gerekli kiliyordu; besteciyle
varilan uzlas1 sonucunda, batili anlamda konvansiyonel bir tinisal ortam, otantik bir
miiziksel yapiyla birlikte olusturuldu ve bir senteze ulasildi. Bu tiirden bir sentezin,
doguda gecen Oykiilerde siklikla kullanilan bir tiir formiil oldugu, batili seyircinin
yabanci oldugu cografya ve kiiltiirlerin diinyasina adaptasyonunu kolaylastirdig1 bir
gercektir; bu anlamda, batili seyircinin isini kolaylastirdigi sdylenebilir, hatta bunun
{izerinden bir oryantalizm elestirisi bile kurgulanabilir. Ote yandan, bu noktada
besteciyle birlikte yapilan titiz ¢calisma ve tartismalar sonucu, sdz konusu sentez
olabildigince 6zgiin bir kompozisyonel yapiya tasindi; sonug olarak filmin akisinin
gerektirdigi kadar dogulu ya da batili olabilen, filmden bagimsiz, kendisi olarak da

degerli ve 6zgiin olan bir soundtrack olusturuldu.

5.3.4. MiIKSAJ



Biiyiik Oyun’un temel ses caligsmasini olusturan, ses kurgusu, ses tasarimi,
foley kaydi, miizik kompozisyonu ve bunlarin genel seviye ayarlarinin tamamlandigi
pre-miks siire¢lerinin sonrasinda son asama olan miksaja ya da Finalmix’e geldi sira.
Seyircinin biiylik ekran karsisinda yasayacagi toplam film tecriibesini olugturan {iriin
gorsel ve isitsel 0gelerin toplamidir. Gil Bettman’in First Time Director’da (2003)
belirttigi gibi Isitsel malzeme, yani ses ¢alismasi gdrsel malzeme kadar dnemlidir.
“Ne var ki, gorsel caligmayla kiyaslandiginda gerek zaman, gerek ihtimam, gerekse
de biitce olarak cok daha az bir kaynak kalir ses ¢alismasina. Saat {icreti bazinda
hesaplandiginda biitcesi en maliyetli ekipmanlar miksaj ekipmanlaridir. Deneme
yanilma metoduyla en iyi aramak i¢in fazla pahallilardir. Bu dikkate alindiginda, bir
yonetmenin filminin basarili olmasi i¢in yapacagi en akillica sey yapimciy1

bulabilecekleri en iyi miksajci ile ¢aligmaya ikna etmek olacaktir.” (s. 275)

Biz de elimizde bulunan miitevazi biitceye ragmen, miksaj alaninda oldukca
6zenli galisilmis olan, Nuri Bilge Ceylan’in “U¢ Maymun” filminin miksajini yapan
Fransiz miksajc1 Olivier Goinard’la calismak igin goriigmelere bagladik. Filmi
kurgusu tamamlanmis DVD’den izleyen Olivier, haftalik profesyonel ticretinin ciddi
bicimde altinda kalan biitcemize ragmen filme bizimle ¢aligmay1 kabul etti. Fono
Stiidyolarinin Dolby Mix odasinda 14 giin siiren miksaj ¢aligsmast sonrasinda “Biiytik
Oyun”, isitsel diizlemde hayal ettigimizin iizerinde bir noktaya gelmisti. Olivier kimi
zaman bir sahnenin duygusunu belirginlestirdigini diisiindiigiimiiz baz1 miizikleri bir
kagis olarak degerlendirip, kaldirabilecek kadar cesur, kimi zaman da bir miizigin i¢
kurgusunu degistirebilecek kadar miizikal kompozisyon konusunda bilgili bir
miksajciydi. Miksaj calismasinda sadece farkli tini1 diinyalar1 olusturacak sesleri
degil, ayn1 zamanda sessizligi de cesurca kullanmamiz gerektigi konusunda ¢ok

Ogretici bir siire¢ oldu.

5.4. RENK DUZELTME (COLOR GRADING)

Cekimler ve post-prodiiksiyon agamalarinda kars1 karsiya kalinan zorluklar
ve bu zorluklarin iistesinden gelme yontem ve tercihleri, renk diizeltmesi asamasinda
da karsimizdaydi. Filme baski asamasindan Once gerceklestirilmesi gereken renk
diizeltme i¢in profesyonel stiidyolardan alinan yiiksek teklifler altindan

kalkabilecegimiz miktarlarin {izerindeydi. Bdylece bir kez daha, makul biitgelerle



teknik malzeme yatirimi yaparak, renk diizeltmeleri de kendi ekibimiz igerisinde
cozmeye karar verdik. Referans monitorii olarak kullanilmak tizere bir Apple
Cinema Display satin alindi ve renk diizeltme uygulamasi Final Cut Studio Color

kuruldu.

Billups’in Digital Moviemaking’te (2003) cergevesini ¢izdigi bir calisma
akigini takip etmeye karar verdi. Yontem kabaca soyleydi: dnceden iizerinde tartigilip
uzlagilmis olan genel atmosferi sicak tonlarda tutup, toprak ve ten tonlarinin da bu
sicak tonlara yakisir dogalliklara yaklastirilmas: {izerine denemeler yapmak
amaclandi. Onceden belirlenen bazi sahnelerden bu dogrultuda ¢ikartilan farkli renk
uygulamasi alternatifleri filme basildi ve perdede izlenerek tercihler yapildi. Genel
olarak, kendi renk monitdriimiizde gordiiglimiiz renk g¢aligmasinin, laboratuvarda
yapilan baski neticesiyle karsilastirilmasi ve degerlendirilmesi sayesinde tutarli bir
kalibrasyona ulasildi. (s. 235) Deneme, yanilma ve tekrar test etme yoOntemi ile

ilerlenen bu siire¢ sonunda biitiinliiklii bir renk anlayisina ulasildi.

Planlar arasi1 farkli ton ve 1s1ik degerlerini dengelemeye yonelik ilk renk
diizeltme caligmasi yaklasik olarak 10 giin kadar siirdii. Daha sonra ise planlarin
kendi iclerinde One ¢ikartilmasi hedeflenen unsurlarin ince ince islendigi, diger
gorsel malzemenin tercihlere bagl olarak maskelenip, flulastirmak, soluklastirmak,
kroma ya da 151k degerlerini azaltmak gibi degisik uygulamalarla geri plana ¢ekildigi,
ince bir renk ¢aligmasi yapildi. Bu siireg ise bir 10 giin kadar daha devam etti. Biiylik

Oyun filmi 2009 yilinin Mayis ay1 sonlarinda baskiya hazirdr artik.

5.5. BASKI

Filmi olusturan biitiin unsurlarin son halini almasiyla birlikte baski agamasina
gelindi. Son yillarda gerceklesen dijital devrimle birlikte film ¢ekmek ve post
prodiiksiyonunu yapmak ciddi anlamda kolaylagsmis olsa dahi, ¢ekilmis bir icerigin
biiylik perdeye tasinmasi hala nispeten karmasik bir is. Cilinkii sinema gosterimleri
hala biiyiik bir cogunlukla celluloid bazli 35 mm film ile yapilmaktadir. Dogal olarak
dijital data halindeki gorsel ve isitsel dosyalarin optik bir medyaya transfer edilmesi

gerekmektedir.



Bu islem icin gerek Tirkiye’deki film laboratuvarlarindan, gerekse de
yurtdisindaki laboratuvarlarindan fiyat teklifleri alindi. Bu tekliflerde yapimciy1 en
cok sasirtan taraf Tirkiye’deki laboratuvar fiyatlarinin yurtdisindan ciddi sekilde
pahalli olmasiydi. Kalitesiyle diinyada iin yapmis pek ¢ok lab Tiirkiye’den daha ucuz
bir hizmet sunuyordu. Ne var ki, glimrilk mevzuatinin 6zellikle film ithalat1 ile ilgili
oniimiize ¢ikarttig1 kaygilar, yapimeiy1 bu ¢aligmay1 istanbul’da Fono stiidyolariyla

yiiritmemiz yoniinde bir karar almaya itti.

2009 yilmin Haziran aymin ikinci haftasi Fono Stiidyolarinda baski testleri
yapildi. Belli bir dosya set-up’1 ile kare kare imajlar1 aktarmak konusunda is-akis1 ve
yontemi iizerinde mutabakat saglandi. Filmin tamamlanmis kurgusu GlueTools
yazilim firmasinin iirettigi bir yazilim olan DPX-Cineon Export programu ile tek tek
fotograf kareleri halinde dosyalara yazildi. Bu aktarima islemi sirasinda, elimizde
bulunan 16:9 cergeve orami ile ¢ekilmis gorsel malzemeyi, sinema perdelerinde
kullanilan en yaygin aspect oranlarindan biri olan 1:1.85 orana indirgemek igin
Michael Rubin’in Nonlinear kitabinin (1991) Video-to-Film Transfer bolimiinde
anlattifi bicimde tiim filmi alttan ve istten gerekli miktarda maskeledik ve

cerceveleri bir kadraj hatas1 yapmayacak bi¢cimde tekrar hizaladik. (s. 309)

Bu aktarma g¢aligmasi yaklasik 5 giin kadar slirdii. ArriLaser film yazict
sistemi ile dijital imaj dosyalarimiz internegatif filme basilmaya basladig: giin Fono
Stiidyolarmin yazic1 sistemi bozuldu. Uretici firmanin servis icin verdigi en erken
tarih iki hafta olunca mecburen hizli bir bigimde yeni bir laboratuvar arayisina

girildi.

Bu arayisin sonunda Biiylik Oyun Safak Film’de basilmaya karar verildi. Ne
var ki, bu durum yeni baski testleri yapmak ve alinan neticeye gore yeni dosya set-
up’lart ile tiim filmi tekrar dosyalara aktarmak anlamina geliyordu. Temmuz ayinin
liciincii haftas1 Biiylik Oyun internegatif filme aktarilmaya basladi. Her biri filmin en
fazla 20-22 dakikasini alan bobinlere, giinde bir bobin olacak sekilde yapilan aktarim
bir hafta kadar siirdii. Bir y1l boyunca gece giindiiz lizerinde ¢alistigimiz filmi artik

biiylik perdede izleyebilecektik.



6. SEYIRCIYLE BULUSMA

Uzun metraj bir sinema filmi yapmak kadar karmasik ve uzun siiren bir
edimin bana gore en temel amaci belli bir hedef kitleye hikayenizi ulastirmak. Ne var
ki, film gosterime hazir hale geldiginde bile, seyirciye ulasmasi i¢in heniiz kat
etmeniz gereken uzun ve mesakkatli bir yol var Oniinlizde. Filminizin igerigine ve
amacina bagli olarak dogrudan vizyona sokmay: tercih edebilirsiniz ya da vizyon
Oncesi ticari gosterim dis1 bir mecrada sinema seyircisi ve elestirmenlerin begenisine

sunabilirsiniz. Festivallerde mesela.

6.1. FESTIVAL GOSTERIMLERI

Biiyiikk Oyun’un tiim post prodiiksiyon asamalarinin tamamlanmasinin
ardindan festival basvuru siiregleri icin gereken bagvuru paketinin hazirliklart
gerceklestirildi. Altyazis1 yapilmis bir DVD, Y6netmen goriisii, sinopsis, filmden
secilmis olan kareler ve yapim firmas1 hakkinda bilgilerin derlendigi brosiir
hazirlanarak festival bagvuru paketi i¢in uluslararasi bir standardin yakalanmasi
amaclandi. Filmin tamamlandig tarihte bagvurulari agik olan A kategori uluslararasi
film festivallerinin listesi ¢ikarilarak bagvurular gerceklestirildi. Mayis ayina tekabiil
eden bu donemde, 4 farkli A kategori festivalin basvuru takvimi yakalanmis ve

Montreal Film Festivalinden ilk davet alinmisti.

Festival Stratejisi olarak Diinya Promiyerini A kategori bir uluslararasi
festivalde gerceklestirmek amaclanmis ve bu hedef gergeklestirilmistir. Montreal
film festivalinde ilk kez uluslararasi izleyici ile bulusan Biiyiikk Oyun, Asya
Promiyerini Hindistan’ 1 en o©nemli festivali olan Uluslararast Kerala Film
Festivalinde agilis filmi olarak gerceklestirmistir. Yaklasik 10.000 kisinin katildig:
acilis gecesinde izleyicilerin ve basinin yogun ilgisi festival yolculugunun uzun

stireceginin ilk igaretleriydi.

Montreal film festivalinde uluslararasi izleyicilerin ve film endiistrisinin
begenisine sunulan Biiyiilk Oyun, Selanik, Berlin ve Cannes Film Festivallerinde

Market gosterimleri gergeklestirmis, 1.5 yil boyunca uluslararasi izleyiciler ile farkl



festivaller araciligi ile bulusmaya devam etmistir. Biiyiik Oyun vizyona ¢ikmadan

25’1 askin uluslararasi film festivaline katilmis ve toplam 7 6diiliin sahibi olmustur.

Amerika’dan aldig1 her iki festival davetinden “En Iyi Film” odiilleri ile
donen Biiyiik Oyun, Amerika ve Kanada bdlgesinde Vanguard isimli DVD Dagitim
sirketi aracilig1 ile DVD olarak satisa sunulmustur. Festival gosterimlerinin basarisi
filmin uluslararasi satis ajanslar1 tarafindan fark edilmesini saglamistir. Gelen satig
ajanslar teklifleri arasindan Fransa’da faaliyet gosteren Insomnia World Sales isimli
diinya satis ajanst ile filmin Avrupa satis ve dagitim haklart i¢in anlagmaya

varilmistir.

6.1.1. KATILDIGI FESTiVALLER

Uluslararas1 Montreal Film Festivali - Diinya Promiyeri

Uluslararasi Hindistan Kerala Film Festivali - A¢ilis Filmi
Uluslararas1 Alexandria Misir Film Festivali — Yarigma Filmi
Uluslararasi Biikres Romanya Film Festivali — Yarigma Filmi
Uluslararas1 Danimarka Buster Film Festivali— Yarisma Filmi
Uluslararasi Kiev Film Festivali - Yarigma Filmi

Uluslararas1 Tokyo Skip City Digital Sinema Festivali- Yarigma Filmi
Uluslararas1 Osnabruck Almanya Film Festivali - Yarigma Filmi
Uluslararas1 Dogu Afrika Zanzibar Film Festivali - Yarigma Filmi
Uluslararas1 Adana Altin Koza Film Festivali - Yarigma Filmi
Uluslararas1 Los Angeles Gliney Avrupa Film Festivali — Yarigma Filmi
Uluslararasi San Fransisco Tiburon Film Festivali — Yarisma Filmi
Uluslararasi Irlanda Galler Film Festivali — Yarigma Filmi
Uluslararasi Istanbul Film Festivali - Yarisma Filmi

Uluslararas1 Ankara Film Festivali - Yarigma Filmi

Uluslararas1 Golden Minbal Rusya Film Festivali -Yarigma Filmi
Uluslararas1 Saraybosna Kis Festivali, Bosna Hersek,

Uluslararasi Selanik Film Festivali , Yunanistan

Uluslararasi Strasburg Film Festivali, Fransa

Uluslararasi Culture Unplugged Film Festivali, Yeni Zelanda

Berlin Tiirk Filmleri Festivali, Almanya



Hong Kong Tiirk Filmleri Festivali, Hong Kong

6.1.2. ODULLER

Uluslararast San Francisco Tiburon Film Festivali

EN iYi FiLM ODULU

Uluslararas1 Los Angeles Gliney Avrupa Film Festivali

EN iYi FiLM ODULU

Dogu Afrika ZIFF Film Festivali
OZEL ODUL

Uluslararast Ankara Film Festivali

EN iYi FILM MUZIiGi

EN iYI YARDIMCI KADIN OYUNCU
UMUT VAAD EDEN KADIN OYUNCU

Uluslararast Adana Altin Koza Film Festivali
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6.2. VIZYON GOSTERIMIi

Biiyiik Oyun Filmi Warner Bross Tiirkiye tarafindan 26 kopya ile 17 Eyliil
2010 tarihinde vizyona girmis ve 10.650 kisi tarafindan izlenmistir. Festival
gosterimleri ve vizyon doneminde basinin ve kdse yazarlarinin ilgisini ¢ekebilmeyi
basarmis olmasma ragmen {iniversitelerin ders yilinin baglama tarihinden 6nce

gerceklesen erken vizyon sinemaya giden izleyici sayisin1 olumsuz etkilemistir.

6.2.1. DAGITIM ANLASMASI

Biiyiik Oyun Filmi i¢in Warner Brothers Tiirkiye ile yapim firmasi arasinda

yapilan anlagsma ile her bir izleyici i¢in yapim firmasma 3 USD kazandirmistir.



Toplam izleyici ile yapim firmasinin elde ettigi gelir 55.000 TL olarak
gerceklesmistir.

6.2.2. BASIN BULTENI

‘Kaybedecek hi¢ birseyi kalmamus insan diinyanin en tehlikeli silahidir.’

Uluslararast San Francisco Tiburon Film Festivali ve Uluslararast Los
Angeles Giiney Avrupa Film Festivali'nde ‘En lyi Film’ &diillerini alan,
yonetmenligini Atil Ina¢’m distlendigi “BUYUK OYUN” 17 Eylil 2010°da

gosterimde.

Yonetmenligini Atil Inag’in, yapimeiligini Ayfer Ozgiirel ve Avni Ozgiirel’in
gerceklestirdigi “BUYUK OYUN” isimli sinema filminin ¢ekimleri Kasim aymin
basinda Irak’ta basladi.

Ailesini Irak’ta Amerikan baskininda kaybetmis Cennet adli Tiirkmen bir
kizin Tirkiye'ye kagcmak icin Tirkiye-Irak smir daglarinda yasadiklar1 ve
savrulusunun hikayesi... Senaryosu Avni Ozgiirel ve Atil Inag tarafindan yazldi.
Proje T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 Sinema ve Telif Haklar1 Genel Miidiirliigii
Destek Fonunu katkilar ile gergeklestirildi.

Cennet’in Telafer’den Tiirkiye’ye uzanan zorlu yolculugunun Irak boliimii
Erbil ve Musul yakinlarinda ¢ekildi. Irak g¢ekimlerini tamamlayan ekip ardindan
cekimlere Urfa ve Adiyaman’da zorlu doga sartlariyla miicadele ederek devam etti.
Aralik sonunda ¢ekimleri tamamlanan yapimin ¢ekimlerinin son iki duragr Malatya

ve Istanbul oldu.

“Biiyiikk Oyun® filminde oyuncu se¢iminde Arapga ve diger etnik dillerinin
konusulabilmesi kriteriyle yogun deneme g¢ekimleri gergeklestirildi. Bu kriterlerin
ardindan secilen ve ilk kez bir sinema filmi i¢in kamera karsisina gegen Suzan
Geng’in yanisira, televizyon dizilerinden tanidigimiz oyuncular Serdal Geng ve
Serkan Geng, 2008 yilinda Adana Altin Koza Film Festivali’nde iyi kadin oyuncu

odiiliinii kazanmis olan Selen Uger, Avusturya’da oyunculuk kariyerine devam eden



Haktan Pak, Antalya Devlet Tiyatrosunda calismalarina devam eden Kuzey Irak’l
Tirkmen oyuncu Selim Bayraktar ve sinema diinyasinin tecriibeli ismi Rana

Cabbar’1 izliyoruz.

6.3. DVD VE TELEViZYON SATISI

Biiyiik Oyun, Amerika ve Kanada bolgesinde Vanguard Cinema dagitim
sirketi araciligr ile DVD ve digital platformlarda Pay-per-View Video-on-Demand
olarak satisa sunulmustur. Amerika ve Kanada DVD Satislar1 i¢in yapim firmasi
5.000 USD 6n 6deme almis, satilan her DVD’nin ve her digital gdsterim iicretinin

%40’1 yapim firmasina 6denmek iizere anlagsmaya varilmigtir.

Filmin Tirkiye icerisindeki DVD haklar1 Pegasus firmasina satilmistir.
Yapim Firmas1 5000 TL On édeme almis ve satilan her DVD’nin %50’si yapim
firmasina 6denmek iizere anlagsmaya varilmistir. Hem ulusal, hem de uluslararasi
satis raporlari alt1 aylik periyotlar halinde yapim firmasia sunulmaktadir.

Filmin Pay-Tv haklar1 Digiturk’e 10.000 Lira karsiliginda satilmigtir. Filmin
major kanal satis1 icin goriismeler devam etmektedir. Major kanal satigindan
beklenen gelir 150.000 lira ile 200.000 lira tutarindadir.

7. “BUYUK OYUN” KUNYE

YONETMEN: ATIL INAC

YAPIMCI: AYFER OZGUREL, AVNI OZGUREL

OYUNCULAR: SUZAN GENC, SELEN UCER, SERDAL GENC, SERKAN
GENC, RANA CABBAR, HAKTAN PAK, SELIM BAYRAKTAR, NALAN

KORUCIM

SENARYO: AVNI OZGUREL ATIL INAC



MUZIK: TULUG TIRPAN

KURGU: AZiZ IMAMOGLU, ATIL INAC

UYGULAYICI YAPIMCI: BELGIN BASTURK, DERYA TARIM

YONETMEN YARDIMCILARI: MUSTAFA KARA, EBRU KAHRAMAN

KAMERAMAN: ONDER GURAL

SANAT YONETMENI: KORAY FINDIKCIOGLU

ISIK: AYDIN SARIGUL

LOKASYON SES: BAYRAM KAHRAMAN

SOUND DESIGN: UMUT SENYOL

SOUND MIXER: OLIVIER GOINARD

TURKIYE DAGITIM: Warner Brothers Tiirkiye

ULUSLARARASI SATIS: Insomnia World Sales, Paris - FRANSA

AMERIKA DAGITIM: Vanguard Cinema, Los Angeles, California

YAPIM FIRMASI: TFT YAPIM (Tiirkiye)

YAPIM YILI: 2009

TURU: Drama

SURE: 110 Dk.



FORMAT: 35 mm Renkli / Dolby Stereo

8. YAZAR VE YONETMEN GORUSU

Filmin yola ¢ikis ciimlesi, “Kaybedecek hi¢ birseyi kalmamis insan diinyanin
en tehlikeli silahidir” idi. Tutunacak bir umudu kalmayanlar uygun sartlar ve ortam
denk geldiginde sessizce yok olmaktansa, kendisiyle birlikte baskalarini da felakete
gotiirebilecek gozii karaliktadir. Giiclin  birikimi ve kontrolii i¢in insanligin
baslangicindan beri basvurdugu bir silahtir iimitsizlik. Birilerinin kaybedecek bir
seylerinin olmamasi, baska birilerinin hayal bile edilemeyecek kadar biiyiik giiclere
sahip olmasi anlamina geliyor. O sebeple giice ulasmak isteyen bir tarafin en
tehlikeli diigman1 ayn1 zamanda en yakin dostudur. Ciinkii o diigman isaret edilerek,
ordular kurulacak ve savaglar yapilacaktir. O diisman sayesinde giicii biiyiiyecek,
haklilik ve 6nem kazanacaktir. Tarih boyunca insanin oynaya geldigi en biiyiik ve en

sacma oyundur. Giiglii olabilmek i¢in diismanlar yaratmak.

Insanlart bir bagkasmin etrafina toplayan, Ozgiirliiklerinden ve sahip
olduklarindan vazge¢melerini saglayan korku. Korkunun bas dondiiriicii giiciine
bagvurarak insaa edilmistir biitiin medeniyetler. Bizden olmayan, “baskalarinin”
bizim hayatimiz iizerinde olusturduklari tehdide yliziimiizii donerek, kolkola

girmisizdir yanimizdakilerle.

9. ULUSLARARASI BASINDAN SECMELER

“Atil Inag’1n ydnettigi Biiyiik Oyun (A Step Into The Darkness), intihar eylemcisine
doniisen iki kadimin sert hikayesinin etkileyici, ¢arpict ve dengeli sekilde yansidigi
filmin finaline dogru iki kadin arasindaki diyalogu yiirek parcalayict buldum.”

The Gazette - Denise Duguay

“Irak’ta siiregelen savasin ortasinda baslayan essiz bir film olan Biiyliikk Oyun”,
Oscarl1 ‘A Hurt Locker’1n kars1 perspektiften gortintigii gibi.”
Independant Film Quarterly



“Kimi sorularin cevabi kolay anlagilmaz. Atil inag'in filmi 'Biiyiik Oyun' bir ¢cok zor
soruya cevap bulan bir yapim. Teror, terorist kimdir ve bir devletle bagi nedir gibi
igneleyici sorulara cevap aramaktadir.Yonetmen, savasa bulagmis, giivensiz bir
yasamin duygularin1 ve tutkularini yansitmaktadir. Baskalarin ¢atigmasi izleyen insan
aklini rahatsiz etmektedir. Film hiizlinlii bir sonla bitmemesine ragmen akilda trajik
izler birakmaktadir.”

Cinemawithoutborders

10. SONUC

Bir film yapmak senaryo yazimindan, oyuncularin se¢imine, ¢ekim
asamasindan, montaj siirecine, miizik ¢alismasindan, kopyalarin basimina, sayisiz
sorunla bogusmak ve iyisiyle kotiisiiyle bir ¢ozlim tiretmek ve durmadan yola devam

etmek anlamina geliyor.

Biitlin bu siiregte yanitlamaniz gereken sorularin ¢esitliligini ve miktarini
ongoérmek miimkiin degildir. Biitiin bu sorularin yanitini bilmeniz de miimkiin
degildir. Ama verdiginiz her yanit yonettiginiz yapiy1 belirli bir yone dogru iter.

Aldigmiz her karar sonucu geri dondiiriilemez bir bi¢cimde etkiler.

Eger kararliliginiz1 yitirmeden biitiin bu sorulara elinizden gelen en iyi
yanitlar1 vermeyi siirdiiriirseniz, Ortaya bir film ¢ikartabilirsiniz. Sizin kendi
cocugunuz olan bu film beklediginizden ¢ok farkli dogabilir. Santyorum onun bir
yerlere varmasi, seyirciye ulagsmasi, begenilmesi, ya da begenilmese bile en azindan
ciddiye alinmasi, tartisilmasi yarattig1 biitiin yorgunlugu unutturacaktir. Eger

unutturmazsa, yeni bir deneme yapmamaniz i¢in dniiniizde hig¢ bir engel yok.

Bir diger taraftan, bu sanatsal edimin 6niinde kontrol etmeye yonelik oldukca
karmagik ve ¢ok katmanli engel mekanizmalar1 oldugunu da unutmamak gerekiyor.
Tim sanat dallar1 i¢cinde sinema kadar, kanunlar, yonetmelikler, diizenlemeler,

kamusal ve sektorel kontrol mekanizmalari, miidahil karar organlar1 ve iiretim



slirecinin izne, onaya ve sansiire tabi yapisiyla, global anlamda dagitim aginin
lizerinde tutulan tekelci dagitim anlayisiyla, bu kadar sert bir sekilde kontrol altinda
tutulan bir baska sanat dali daha bulunabilecegini sanmiyorum. Sinemanin iiretimini
ve dolasimini bu kadar gii¢ kilan mekanizmalara ve slizgeclere ek olarak isaret etmek
istedigim bir baska kisitlayic1 mekanizma daha var. Teknolojinin geligimi ile liretim
araclarinin  ¢esitlenmesi, yayginlasmasi ve ucuzlamasina ragmen, sinema hala
bireysel bir ifade araci olmaktan ¢ok uzak. Yukarida degindigim dislayici kontrol
mekanizmalarinin yani sira maalesef film sanatin1 yaygin bicimde kat1 kurallar ve
sorgulanmaz dogrulara baglama egilimi gosteren akademik sinema egitimi ve bu
kurumlarin yetistirdigi diisiince ve sanat cevreleri, yontem ve biceme iliskin
kisitlayict “dogrular” gercevesi kabullenmek yerine, daha 6zgiirliik¢ii, daha deneysel,
daha bireysel, daha konvansiyon dis1 iiretim bicimi ve yontemleri aranmasi ve
denenmesi konusunda siklikla isteksiz bir durus sergileyebiliyor. Halbuki genel
olarak sanatin her dalinda oldugu gibi gelisim ve yenilikler, ancak yerlesik
konvansiyonlarin, ¢ergevesi keskin kurallarla belirlenmis yontemlerin digina ¢ikmak
ve deney yapmakla miimkiin. Bu sebeple, ben Biiyiik Oyun’u ¢ekme siirecinde
birlikte calistigim insanlarin yanliglar ve dogrular iizerine sdylediklerine, yonteme
dair kaliplasmis aligkanliklarini dayatma ve yonlendirmelerine yonelik her tiirli
cabaya miimkiin oldugunca teslim olmamaya 6zen gosterdim. Filmin, miitevazi de

olsa, sonradan elde ettigi basarilar, dogru bir karar aldigimizi gosteriyordu.
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EK-1: “BUYUK OYUN” TRETMAN

1 - Koy Sekansi Giin:

Oldukca c¢orak, neredeyse ¢Ol sayilabilecek bir arazi oldugu belli olan yoksul ve
medeniyete uzak bir bolgede, bir ka¢ haneden olusan kii¢iik bir kdy. Yoksul, tedirgin
bir kac koylii. Duragan bir atmosfer. Aylak aylak otlayan bir ka¢ bas hayvan. Kii¢iik
kardesine yemek yediren bir kiz: Tandirda ya da sagta ekmek yapan bir kac¢ kadin.
Geng bir kiz (Cennet) bir ka¢ koyunun yiinlerini kirpmaktadir.

Oyuncularin isimlerinden olusan Jenerigin ilk bolimii bu sekansta filmin iizerine

akar.

(Halicilik sinematografik bir mesgale oldugu icin kirpma, egerme, boyama, hali ya
da kilimin ilmiklerinin atilmasi, sonra kirpilmast gibi renkli planlarindan olusan bir
sekans olusturulacak. Ozellikle kok boyalariyla yiin boyama tiiriigii senaryonun
ileriki agsamalarinda o6nemli bir bagla¢ olarak kullanilacagindan alti ¢izilerek
resmedilmelidir. Ozellikle bu sekansin tiim eylemleri bir ses tasarim planlamasi
gozetilerek, yakin ve detay planlari ile ¢ekilmelidir.

Filmin tamam tek basina kalmis siradan bir Tiirkmen koylii kizin takip edecegi bir
izlek iizerinden anlatilacagi igin bu kizin kendi i¢ diinyasindaki karmasik, celisik
yansimalari seyirciye dolayimsiz ve net bir bi¢cimde aktarabilmek icin Cennet’in i
sesi filmde anlatict olarak kullanilmali. Ozellikle agabeyinin pesinden Tiirkiye ye
dogru yapacagi yolculuk ve bir militana déniisme siirecinde ¢evresinde olup bitenleri

en basit haliyle anlama ¢abasisini ve naifligini sergileyebilmek i¢in bu énemli.)

Cennet ¢aligirken bir yandan da giizel bir Tiirkmen tiirkiisii mirildanmaktadir.

Uzaktan bir pick up gelir. Kdyiin yabancist olmadigi bellidir. Aile geleni taniyordur.
Gelen Tiirkmen, Cennet’in babasiyla selamlasir, konusur. Adam Cennet’in ailesinin
yaptig1 halilar1 alan bir tliccardir. Cennet’in Kerkiik’te calisan agabeyinden (Azim)

bir de mektup getirmistir.

Paranmin filmde karsimiza sik ¢ikacak ana temalardan biri olacagindan halilar igin

ti¢ kurusun hararetle pazarliginin yapildigini gormek iyi olur.



Rejinin dikkate almasi gereken bir diger onemli ayrinti: Filmdeki dialoglarda, aynen
normal hayatta oldugu gibi, bir kiginin soyledigi bir ciimleyi karsisindaki kisinin ilk
defasinda anlamayip, yinelemesini istedigi bir konusma iislubu, yani “Gerg¢ekgi”

dialog tislubu kullanmaya dikkat edilmeli.

Gelen adam smir1 gegen bir grup goriildigini, dagin diger tarafinda
konakladiklarmi, dikkatli olmalarini sdyler. Cennet’in babasi gecgenlerin kimler
oldugunu, Kacake1 olup olmadiklarini, vs. sorar. Adam bilmedigini ama bu ¢evreden
olmadiklarmi, kimsenin onlar1 tanimadigmi, Suriye’den giren direnisciler
olabilecegini, dikkatli olmalarmni vs. sdyler. Gelen adam alacaklarini alip tam
gidecekken, arabasi bozulur. Cennet’in babast adamin aracinin kagincit kez
bozuldugunu sdyleyerek takilir. Adam kamyonetinin sapasaglam oldugunu sdylerek

itiraz eder.

(Hi¢ birseyin dogru diizgiin ¢alismamasi, en olmadik zamanlarda bozulmasi bir

leitmotiv olarak daha sonra kullanilacaktir.)

Arabasii tamir ederken onemli birsey animsamis gibi doner, Kerkiik’te biiyiik bir
patlama oldugunu, Tiirkmen’lerden Olenler oldugunu sdyler. Cennet’in babasi
tedirgin olur, ¢esitli sorular yoneltir, oglu hakkinda birsey duyup duymadigini sorar
ama adam daha fazla malumat sahibi degildir. Sadece Tiirkmen’leri Kerkiik’te

istemediklerini, vs. anlatir, gider.

Cennet’in babast mektubu cebinden c¢ikartir, masaya birakir, karisina Kerkiik’teki
patlamadan s6zeder. Kadin endiselenir. Allah bizimkilere mukayet olsun gibi
birseyler soyler, dua eder. Baba ertesi sabah kente gidip Kerkiik’e telefon edecegini,
Kardesi ve oglu Azim’e ulasip durumlarini 6grenecegini soyler.

Gilin batmaktadir.

2 - Koy Gece Baskin Sekansi:



Acik Arazi: Sabaha karsi giin agarmak iizeredir. Sadece hizla hareket eden biiyiik
karaltilar ve giiclii motorlarin insam1 irkiiten yiiksek sesleri bi¢iminde

algilayabildigimiz askeri araclarin ilerlemesi.

Mezra Genel: Pencereleri karanlik evler. Evde aile fertleri uykudadir...

Oturma odas1 gibi yerde biri yetiskin, digeri cocuk yasta iki erkek yer yatagindadir...
Bir odada kari- koca uyur yanlarinda besikte bir bebek vardir... Bir bagska odada
yerde iki yatak vardir... Iki gen¢ kiz uyumaktadir... Cennet yattig1 yerde doner,
gbzlerini acar, dogrulur. Su i¢cmek i¢in mutfak kismina gecer, agabeyinden gelen
zarfi acip mektubu ¢ikartir. Zarfin icinden ¢ok yoksul bir ¢arsinin i¢inde bir berber
diikkanin 6niinde c¢ekilmis Azim’in resmi ¢ikar. Cennet resme bakarken zarfin
icinden bir miktar para dokiillir. Onlar1 toplayip zarfin igine koyar. Zarfi da cebine

koyar. Bahgedeki tuvalete gider. Kopekleri havlar.

Askeri araclar geldikleri gibi hizla bir ka¢ yoksul haneden olusan koyiin i¢ine dagilir
dururlar. Asker olduklarini ellerindeki agir silahlardan belli olan karaltilar araglardan
biiyiik bir siiratle digar1 sokiin ederler. Postallari, migferleri, silahlartyla askerlerin
sluetleri...

Bazilarinin basinda gece goriis diirbiinii vardir. Askerlerle birlikte muhbirleri
goriiriiz. Onlar sivil kiyafetlidir.. Arapga, Kiirtge, Ingilizce konusmalar, emirler

duyulur...

Mubhbir: “su ev... Yanindaki... Soldan..... Siz su tarafa gidin....

Komutan: “Benimle gel.... Kagani vurun... Dikkatli olun... Hepsi silahli...”

Askerler degisik yonlere yonelirler...

Cennet tuvalettedir, giiriiltiiler duyar, anlam veremez. Hafifce tuvaletin kapisini
aralar. Tuvaletin igreti kapisindan bahgeye giren karalti seklinde askerleri goriir.

Korkuya kapilir. Kopekleri kesintisiz havlamaktadir.

Evin i¢i karanliktir. Ellerinde silahlariyla askerler evin kapisinin kirip, igeriye
dalarlar. Askerler’in Ingilizce, aile fertlerinin arapca bagris cagirislari duyulur.

Karanlik ortamin icinde Cennet’in babasinin askerlere arapca birseyler bagirarak



ilerledigi goriliir. Askerler bir iki kez durmasini emretse de, iglerinden birisi bunu

bir tehdit olarak algilar ve panikle tetige basar.

Di1s Plan: Isiklar1 kapalt oldugu icin tuvaletin tam karsisina bakan camdan bir sey
goriinmez. Arapca ve Ingilizce bagrismalar birbirlerine karigir. Kisa bir siire icinde
insan1 irkilten yogun bir otomatik silah sesi gelir. Seri atilan kursunlarin ¢ikarttigi
yogun 151k flaglar1 evin penceresinden goriiniir. Evin iginde pespese ¢akan simsek
gibi flaglarla ev bir aydinlaniyor, bir karanliga gomiiliiyordur. Evin zeminini
olusturan eski, kohne tahtalarin kulaklari tirmalayarak, kirilacakmigcasina giicli
giiclii gicirdamasi. Cennet’in hali dokudugu ilkel hali tezgahindaki sira sira yiin
iplerin gelip gecen kursunlarin etkisiyle parcalanip kopmasi. silahtan cakan giiclii

151k flaginin yarattig1 pespese aydinlik anlar1 ve akabinde ¢oken karanlik.

Tuvalet i¢i plan: Ardarda atilan kursun sesleri ve canhiras haykirislar duyulur.
Kamera kalakaldig1 yerden disarida olup biteni korku i¢inde gérmeye ¢alisan garesiz,
sok icinde, oldugu yerden kimildayamayan Cennet’in gdziine yavas yavas yaklasir.

Seri atiglarin ¢ikarttigi flaglar gozlerine vuruyordur.

Jenerigin ikinci kism baslar:

Kamera yavas yavas Cennet’in korku dolu gozlerine dolarken isimler akar. Ultra
close up Cennet gozler: Filmin adu.
I¢ parcalayan uzun bir ¢1glik... Kararma.

Zaman Sigramasi.

Kerkiik’e Yolculuk Sekansi 1

Ailesinin hunharca katledilmis olmasi, yasadigi sok, yapayalnizlik ve biitiin biitiine
caresizlik... Cennet en ¢ok da baskin gecesi korku ve soktan dolay1 hi¢ birsey
yapamadi1 igin sugluluk duygusuyla doludur. Uziintiiden daha ¢ok yiiziinde dfke ve
dis diinyadan soyutlanmislik géze carpmaktadir.



Cennet’in kalabilecegi bir evi ve ailesi kalmamistir. Gidebilecegi tek yer amcasinin
ve agabeyinin yasadigi Kerkiik’tliir. Yol uzun, gen¢ bir kiz icin olduk¢a zorludur.
Yasadig1 agir travma sonrasinda kendinde degil gibidir, hi¢ bir tehlikeyi ya da

zorlugu umursadigi sdylenemez.

Cok uzakta kalan koyilinden yiiriiyerek uzaklastigini goriiriiz. Diismanca goriinen

doga kosullarin1 kah yiiriiyerek, kah bir kamyonetin dorsesinde kat eder.

(Eger askeri uygulamalara ¢ok ters diismiiyor ise, bombos bir arazide yiiriirken
yanindan gegen bir Askeri arag sehre kadar birakmay: teklif edebilir, Cennet hi¢ bir

yanit vermeden korkudan aksi istikamete yiiriimeye baslayabilir.)

Cennet’i bir kamyonetin arkasinda goriiriiz. Dorsede yolculuk eden bir kadinin
kucaginda kiiciik cocugu durmaktadir. Bir taraftan koca bir karpuz dilimini dislerken,
diger elinde plastik bir tabancayla kendince oynamakta, etrafa dogrultup ates
etmektedir. Cennet bu masum oyunun yarattig1 cagrisimlardan c¢ok tedirgin olur,
yiizlinli ¢evirir. Dorsede bir ka¢ kadinla birlikte seyahat eden, patavatsiz, her konuda
yorum yapan, susmadan konusan yaslica bir adam israrla Cennet’e sorular sormaya
caligir. Yashh adam Cennet’in Tirkmen oldugunu 6grenince Kerkiik’e gitmemesini
salik verir. Kiirt’lerin Tiirkmen’leri orada barindirmadigini, Giiney’deki baska
yerlerin de farkli olmadigini, araplarin hi¢ kimseyi istemediklerini, bagina kotii seyler
gelebilecegini soyler. Tirkmen olduguna ve kimsesi de olmadigina gore en iyisi bir
yolunu bulup Tiirkiye’ye gitmesini salik verir.

Cennet Kerkiik’te kardesini arayacagini sdyler.

Dorsede oldukga naif , hatta bir anlamda giiliing denilebilecek bir tartisma ortami
olusur. Daha dogrusu tartigmadan daha ¢ok su¢ atma sekansi. Farkli etnik kokene ve
mezhebe bagli yolcular Irak’in i¢inde bulundugu durumdan birbilerini sorumlu
tutarlar. Birbirini takip etmeyen, ¢elisik ve sagma iddialardan mantiksal sonuglar

cikartirlar. Kimsenin tutarli birsey soyledigi yoktur.

Cennet i¢ ses: Diinyada herkesin birbirine bu kadar diigman olup olmadigin1 merak

ettigi, biitiin bu durumun sorumlusunun ne oldugunu sorguladigi bir i¢ ses metini.



Bu yolculuk sekansi boyunca bélgenin savas sonrasi iginde oldugu genel resim,
voksulluk, tehlike, ilkel yasam sartlari vs. olabildigince tasvir edilmelidir. Ayrica
filmin ana temasini olusturan diismanlik ve nefret olgusunun bu sekansta ¢esitli etnik
ve mehzep ayriliklart etrafinda dillendirilmesi gerekmektedir. Bolgede herkesin
herkese diismanlik besledigi bir ortam yaratildigimin altini ¢izecek durum ve

konusmalar olusturulmalidir.

Cennet dorseden disar1 dalgin dalgin bakarken cebinden agabeyi Azim’in yolladigi
mektubu ¢ikartir, acip okumaya baglar. Bu mektup metni ¢ok onemli. Ozenle
olusturulmali. Dorsede seyahat edenlerin konugmalar ile paralel bir tema izlemeli.
Azim mektubunda hayatinda ilk kez biiyiik kent gdrmiis birisinin biraz naif, biraz
giiliing hayranligiyla yeni hayatini betimlemektedir. Amcasinin berber diikkaninda
caligtigini, rahatinin yerinde oldugunu, hi¢ bir sikintisinin olmadigini vs. anlatir.
Kendisinin aksine amcasimnin ¢ok kaygilart oldugunu, Kerkiik’iin kendileri igin
giderek tehlikeli hale geldigini diislindiigiinii, bir yolunu bulup Tiirkiye’ye go¢ etmek
ve ailesini kurtarmak istedigini belirtir. Azim’e gore sikintilar kisa siirede gegecek ve
hersey iyiye gidecektir.

Cennet agabey’inin diikkan 6niinde ¢ekilmis fotografina bakar.

Elindeki silahla oynayan ¢ocuk dedesine c¢isi geldigini sdyler. Yasli adam sofore
durmasi icin bagirir. S6forle yaghh adamin ara¢ giderken birbirini anlamasi oldukga
zor olur. S6for oralarda duramayacagini, tepeyi asar agmaz mola verecegini sdyler.
Cocuk yiizlinli burusturur. Belli ki ¢ok sikismistir, tutamayacagini sdyler. Yasl adam
cocugu giic bela dorsenin arka tarafina gotiirlir, pantalonunu siyirir. Cocuk giden

kamyonetin iistiinden arkaya dogru ¢isini yapar.

Dag Sekansi 1:

Iki kadin (Amire, ...... ) ve iki erkek (Nebi ve Seyit) acik arazide magara gibi
korunakli bir yerdedir... Erkeklerin sirtinda agir cantalar vardir. Indirir yanlarina
koyarlar. Nebi imamlik yapar, kadinlar arkasinda namaz kilarlar... Namaz bitince
atesin basinda toplanip otururlar... Hududu gecip Tiirkiye’ye girmeyi

planlamaktadirlar... Hududu nereden ve ne zaman gegeceklerini konusurlar... Nebi



ellerindeki haritayr ve araziyi dikkatlice incelemektedir. Pusulay1 tasiyan Seyit
ellerindeki tek pusulay1 kaybetmis oldugu i¢in yon bulmalari ¢ok zorlagmistir. Nebi
ile bu konuda tartigirlar. Uzaklardan bir ka¢ el otomatik silah sesi gelir. Tartismay1
keserler. Nebi cebinden bir sigara ¢ikartir yakar. Seyit sigara icmemesi gerektigini,
giinah oldugunu vs. iddia eder. Digeri birakmayr denedigini ama birakamadigini
ayrica kur’an’da sigara hakkinda hi¢ bir sey sdylenmedigini, olsa olsa Amerikan
sigaras1 igmenin gilinah olabilecegini, iran sigarasi ictigi i¢in bir sorun olmadigini vs.

sOyler. Asil Seyit’in diizenli olarak sakalin1 trag etmesinin yanlis oldugunu soyler.

Seyit Bagdat’ta, Amerikalilar tarafindan 16 ay bir hiicrede bir kopek gibi
tutuldugunda sakallarmin gobegine kadar uzadigini ve o zaman iskenceden

kurtulursa kendi kendine bir daha asla sakal birakmamaya s6z verdigini anlatir.

(Seyit tutuklanmasi ve uzun siire iskence gormesi hikayesini Istanbul yolunda
arabada detayli anlatacaktir. Seyit agabeyiyle birlikte bir giibre deposu isleten,
cesitli kimyasal malzemeler satan bir esnafken haksiz yere bombact diye tutuklanmug
ve aylarca iskence gordiikten sonra serbest kalmistir. Herseyini kaybettikten sonra

da gergekten Amerika’lilara karsi miicadele eden bir gruba katilmistir.)

Nebi yine ayni konuya doner, Seyit’e pusulay1 kaybetmeseydi iyi olacagini sdyler.
Cantadan {stlerine oOrtecek pagavraya donmiis, eski battaniye cikartirken, i¢inde
deste deste Amerikan Dolar1 goriiriiz, bir kism1 yere dokiiliir. Nebi paralar: tekrar

cantaya geri koyar. Sessizlik... Yorgundurlar...

Cok uzaktan araliklarla silah sesleri gelir. Sinir bolgesine bir siire yaklasmanin
tehlikeli oldugunu, Tiirkiye’ nin yiiriittiigii operasyonunun bitmesini bir ya da iki giin
beklemeleri gerektigini, hemen ardindan Kiirtler bolgeyi kontrol altina almadan sinir1
geemeleri gerektigini konusurlar. Gegtikleri yol ve doga kosullar1 ¢ok sert ve

tehlikeli gortinmektedir.

Kerkiik Sekansi:

Cennet bir basina Kerkiik’e gelmistir. Miizik alt1 ve i¢ ses metin iizerine akar sekans.



Biiyiik bir sehir olmasina karsin, Irak’a has geri kalmislik, ¢arpik ve ilkel kent
dokusu, ortadogu kentlerine 6zgli herseyin birarada satildigi diikkan ve carsilar,
kahvehaneler, yogun erkek niifus, c¢arsafli kadinlar, uyumsuz, sekilsiz, iistiiste
tabelalar vs. vs.

Bir noktada son bulan tren yolu, delik desik asfalt yollar. Bir cenazenin taginmast...
Pek ¢ok camiiden yiikselen ezan sesleri. Ezanlardan bir tanesi bozuk bir megafondan

gelmektedir. Arada bir ses gider, gelir.

Yol kenarinda Olmiis bir hayvanin lesi vardir. Yanindan gegerken Cennet’in
dikkatini ¢eker. Tepesinde sayilamayacak kadar ¢ok sinek ugusuyordur. (Mevsim
sartlar1 geregi sinek misanseni miimkiin degilse de lesin kurtlanmis olmasi
kullanilabilir.)

Cennet bu sehir fonu i¢inde oradan orada giderek, amcasina ve kardesine ulasmay1
amaglamaktadir. Kim olduklarint bilmedigimiz birilerine birseyler sorar, bir yerden
digerine gider. Azim’in yolladig1 fotografta gordiiglimiiz carsi sokagini bulur.
Agabeyinin calistig1 berber diikkani 6niinde durur. Diikkan kapalidir.

Yan diikkanin 6niinde oturan yash bir adamla konusur.

Diikkanin sahibinin bir hafta kadar once bir patlamada 6ldiigiinii, ayn1 patlamada
Azim’in de agir yaralandigimi ve Tirkiye tarafindan tedavi i¢in Tirkiye’ye
gotilirtildiiglint 6grenir. Adam Azim’in hangi sehire gotiiriildiiglini bilmemektedir.

(Strnak ya da Diyarbakwr gibi bir sehire gotiiriilmiis olabilecegini tahmin etmesi iyi

olur. Zira Cennet’in hedefsizce Tiirkiyeye dogru yola ¢ikmasi sagma kagar.)

istanbul Hastane Sekansi:

Azim patlamada yaralandiktan sonra Tiirkiye’de tam tesekkiillii bir hastanede

tedaviye getirilmistir.

Patlama kalic1 bir sakatlik yaratmis, Azim kol veya bacak gibi bir uzuvunu
kaybetmistir. Yiizii ve viicudunun cesitli yerlerinde ciddi yaniklar vardir. Bos
bakislarindan ve hig¢ birseye anlamli bir tepki vermemesinden agir bir sok gecirdigini
anlariz. Cevresini hi¢ tepki vermeden izlemekte, konusmamaktadir. Sadece nefes

alirken cikarttig1 derin hiriltilar duyulmaktadir.



Bozuk, ¢alismayan alet/cihaz leitmotifi bu sekansta da kullanilir. Azim’in kaldig
yogun bakim odasinda onemli cihazlardan bir tanesi ¢alismamaktadir. Ama kimse

bunu pek sorun etmemektedir.

Yol Sekansi I1:

Cennet olduk¢a dokiik goériinimlii bir minibiisiin $6forii ile konusuyordur. Ne
konustuklarint duymamiza gerek yok. Adam belli ki sinira goétiirmek igin yiiklii
miktarda bir para ister, Cennet o kadar parasi olmadigin1 sdyler. Adam ti¢ kurusun
pazarligin1 diinyanin en énemli seyiymis gibi yapar, sonunda kiz1 almaz yola devam
eder.

Cennet yine en sefil ve en ilkel ulasim araglariyla (li¢ tekerli bir pirpir) Tiirkiye

siirma dogru yola ¢ikmaigstir.

Dokiintii arag onu sinira yakin bir kasaba ya da yol ayriminda birakir. Aract kullanan
adam Cennet’e yolu diiz takip ederse sinirin bir kag¢ kilometre ileride oldugunu
sOyler. Cennet’e pasaportu olup olmadigini sorar. Cennet bos bos baktiktan sonra
adama pasaportun ne oldugunu sorar. Adam pasaportu olmadan siniri
gecemeyecegini yineler. Cennet mutlaka Tiirkiye’ye gegmesi gerektigini, agabeyini

bulmak zorunda oldugunu sdyler.

Adam daglardan da Tiirkiye’ye girilebilecegini ama bunun tehlikeli oldugunu, tek
bagina bunu denemeye kalkismamasini sdyler, yola devam eder. Cennet c¢aresiz
kalakalmistir. Tiirkiye tarafina dogru olan daglara bakar. Sonra ileride olan baraka ya
da biiytik bir ¢adir gibi olan bir ¢cayhane goziine ilisir. Bir siire oraya girip ¢ikanlari

izledikten sonra, barakaya dogru yiiriimeye baslar.
(Bu sahnede belki de aracin soforiiniin Cennet’i simirdan gegirecek kisilerle

tamigtirmasi, kefil olmasi, giiven vermesi daha mantikli olabilir.)

Kesme.

(Tiirkiye Cekim Boliimii)



Dagdan Tiirkiye’ye Gecis Sekansi:

Cennet ii¢ dort erkekten olusan bir kagak¢i grubunun yardimiyla daglardan
Tiirkiye’ye gecmek lizere yola ¢ikmistir. Erkekler koyu renk kalin elbiseler giymis,
sirtlarinda biiyiikge cantalar sessizce ilerlemektedir. Bir kag¢ katir da agir yiikleriyle

onlara eslik etmektedir.

Cennet lizerindeki renkli kiyafetiyle aralarinda garip goriinmektedir. Hi¢ kimse
konusmamaktadir. Erkeklerden sadece bir tanesi ara ara Cennet’e sorular sorar.

“Adin ne?... Kiirt miistin?.... Arap misin?... vs. vs.”

Cennet tedirgindir, hi¢ yanit vermez. Kuytu bir noktada mola verirler. Karanlik
cokmektedir. Grup geceyi orada gegirecektir. Ates yakmazlar. Karanlikta
battaniyelere sarinir, dinlenirler. Cennet o kadar sert soguga uygun giyinmediginden
lislimiistiir. Battaniye iyice sarinir, bacaklarini toplatip, biiziisiir yattig1 yerde. Tam

bir sessizlik.

Herkes uyumakta, erkeklerden konuskan olani uyanik beklemekte, gruba gozciiliik
etmektedir. Cennet’in soguktan iyice der top oldugunu goren adam kizin yanina
gider, lizerine bir battaniye daha serecek olur. Go6zii kizin saglarina ve bacaklarini
karnina dogru topladigi i¢in disar1 dogru ¢ikan kalgalarina ilisir. Uzun uzun seyreder.
Nefes sesi. Kiz yanm1 basinda birisi oldugunu farkedip kafasini kaldirir. Elinde
battaniyle basinda duran adami goriir. Bir siire sessizlik. Adam elindeki battaniyeyi
kizin iizerine serer. Doniip, geldigi yere giderken, durur. Doniip, kizin {izerine ¢oker,
eliyle agzin1 siki siki kapatip, battaniyesinin altina girer. Cennet karsi koymaya
calisir ama adam goziinli karartmistir. Cennet’in yiiziinii ¢alilara bastirir, yavas ve

kesin bir haraketle kendi altina dogru ¢eker. (Kesme)

Cennet daglik arazide tepelere dogru kogsmaktadir. Sonunda bir tepelik yere gelir... Asagida bir

nehir akmaktadir. .. Bir siire nehiri izledikten sonra kendisini atar.

Nebi’lerin Cennet’i kurtarmasi Sekansi:



Smir1 gegmek isteyen dortlii grup nehir kenarindan karsiya gegmek isterken suyun
stiriikledigi gen¢ kizi suyun kenarinda bir ¢ali dibinde goriirler... Aralarinda kizi
¢ikarip ¢ikarmamak konusunda tartigirlar... iki kadindan yasca daha biiyiik olani
(......) sert ve acimasiz denilebilecek yapida birisidir. Kizi yanlarina
alamayacaklarini, dolayisiyla kurtarmalarinin kendileri i¢in tehlikeli olabilecegini vs

ileri siirer. Diger erkek de bu fikre katilir, yola devam etmeleri gorektigini soyler.

Nebi daha insancil, yumusak yapida birisidir. Orada dyle birakip gidemeyeceklerini

savunur.

Sonunda kiz1 kiytya ¢ikarirlar, yagsadigini anlarlar... Yine orada birakip gitmek ya da
yardim etmek konusunda tartigirlar.... Sonunda yorgun olduklarini hududu dinlenmis
olarak ge¢melerinin dogru olacagini diisliniirler.. Dini duygular1 da agir basar ve
yardim ederler...Gece kiz kendine gelir... Bir seyler igirirler... Kimse ne
konusacagii bilemiyordur. Nebi ve Amire kizin hikayesini Ogrenirler. Nebi,
Tiirkiye’ye onu gegirebileceklerini, yardimci olacaklarini sdyler. Cennet Arap mi
yoksa tiirkmen mi olduklarini sorar. Sert mizagh kadin biraz tepkisel, miisliman

olduklarini sdyler, kestirip atar.

Tiirkiye / Giiney Dogu Anadolu Sekansi:

Cennet’in de i¢inde oldugu grup sinir1 gegmis, Tiirkiye nin Irak sinirina yakin bir
sehirine ulagmiglardir. Sokaklar1 sessizce gegerler. Kente yavas yavas aksam
karanlig1 ¢okmektedir. Olduke¢a pis ve hatta igren¢ goriinen bir ¢ép yi1ginin 6niinden
gecerler. Copler dag gibi birikmis. Sayisiz kii¢iik naylon torbalar1 ¢op konteyneri
gorevi goren bir kac varilden tagmig etrafa yayilmistir. Pek cok kdpek ¢opleri
karigtirtyor, i¢inden yiyecek bulmaya calisiyor. Sokak kopeklerinin zayifliktan
kemikleri goriinliyor. Ayrica igrendirecek derecede pis goriiniiyorlar. Arada bir
birbirlerinden yemek kapmaya ¢alisip, kavga ediyorlar. Biraz 6tede de bir kag kedi,

kopeklerin doyup gitmesini bekliyor. Biraz sonra ayn1 kavgay1 da onlar yapacaklar.

Nebi kadinlarin orada biraz beklemelerini, hemen gelecegini sdyler. Kadinlar
sessizce itaat ederler. Diger erkek de yanlarinda beklemeye baslar. Cennet bir siire bu

manzaray1, kopekleri seyreder. Sonra doniip Amire’ye Arapga nerede olduklarini,



neyi beklediklerini sorar. Sert karakterli kadin Tiirkiye’ye girdikleri i¢in artik sadece
Tiirk¢e konugmalarimin gerektigini soyler. Sessizlik olur. Cennet Amire’ye “Beyinin
ne is yaptigini, geg¢imlerini neyle sagladiklarini” sorar. Kadin fazla soru sormamasin

sOyler.

Ev Sekansi:

Nebi, onlar1 almaya gelen bir baska erkekle birlikte kadinlar1 kent merkezinde bir
apartman dairesine getirir. Biiyilikge bir apartman dairesidir geldikleri yer. Sade
dosenmis, gosterisi olmayan, miitevazi bir aile evidir. Evdekiler Cennet’i pek de
dostcanlisi, misafirperver karsilamazlar. Bir kag¢ tedirgin ve silipheci bakis yakalar
Cennet.

Olduk¢a muhafazakar bir yasam tarzinin c¢izgileri ve kurallar1 géze carpmaktadir

evde.

Onca insanin bulundugu bir ev ortamina gore fazlasiyla sessiz, hareketsizdir.
Haremlik selamlik olarak ayrilmistir ev. Kadinlar bir Ortiiyle ayrilmis ayri bir
kisimda bulunmakta, erkekler ise diger tarafta. Belirgin bir ciddiyet dikkati ¢eker.
Daha hava kararmamis olmasina karsin perdeler siki sikiya kapalidir. Bir kadin
mutfakta bardaklara ¢ay doldurur, rtliniin diger tarafina ¢ay dolu tepsiyi uzatir. Nebi
caylart alirken, kadina Cennet’in {istline bagina uygun kiyafet vermesini sdyler.

Odadan dini igerikli bir sohbetin sesleri gelmektedir.

Cennet geldigi ev ortaminda kimin kim oldugunu anlamaya g¢alisir ama kimse ona
kimseyi tanistirmaz. Kadin Cennet’e giyebilecegi kiyafetler ve ¢ay getirir.

Amire 7-8 yaslarinda, hasta olan ogluna sarilir. Sessizce onu Oplip koklar, bagrina
basar. Cocuk aglayacak gibi olur, Amire sevkatli bir bi¢imde onu susturur. Cennet
cocugun Amire’ye anne diye seslenmesine saskin sagskin bakar. Aksam ezani
okunmaya baslar. Odadaki birisinin “Aziz Allah” dedigi duyulur. Cennet de yineler.
Cennet tuvaleti sorar. Koridordaki kapilardan birini gosterirler. Cennet iceriye girer.
Oldukca siradan, beyaz fayansli, Oylesine bir tuvalettir. Cennet etrafina saskin

bakimir. Cesmeyi agip yliziinii yikar. Aynaya bakar.

Ev Gece Sekansi:



Cennet, Amire ve birlikte geldikleri diger kadinin oldugu odada yatmaktadir. Gozleri
aciktir. Evin uzak kosesinden belli belirsiz sesler gelmektedir. Televizyonda oldukga
muhafazakar bir kanal agiktir. Uzaktan uzaktan kuran okundugu duyulmaktadir.
Koridorda bir kap1 agilir, bir takim esyalarin tagindigi, yerlestirildigi duyulur, agilan
kapt bir ka¢ kez kilitlenir. Bir climlenin arasinda gegen “Bilmiyoruz, etmiyoruz.

Getirmeniz biiyiik hata...” gibisinden bir laf duyulur.

Cennet huzursuzdur. Hafifce dogrulur. Perdeyi biraz aralar, disartya sokaga bakar.
Odanin i¢ine sokak lambasinin 15181 siiziiliir. Cennet cebinden agabeyinin mektubunu
cikartir, ve biraz okuyup cebine koyar. Uzaklardan, sehirin disindan otomatik silah

sesleri gelmektedir. Belki bir kag top atist duyulur.

Cennet yasadiklarini animsar. Gdzlerini yumar.
Amire uyanmustir, fisildayarak perdeyi Ortmesini sdyler. Amirenin oglu aglayacak

gibi olur Amire yine kolayca susturur onu.

Giiney Dogu Sokak Sekansi:

Cennet, yaninda Amire ve evde bulunan 8-10 yaslarindaki bir ¢ocuk ile ev i¢in bir
ka¢ parca aligveris yapmis, doniiyorlar. Cennet’in {lizerinde kendisine verilen yeni
kiyafeti vardir. Koyu renk bir pardesii, tiirban, daha diiz kesim bir eteklik. Amire’nin
kiyafetine benzemektedir iizerindeki. Sokakta bir ka¢ ¢ocuk kavga etmeye baslar.
Kisa siirede, ¢evreden birer ikiser gelen gencler ve yetiskinler kavgay1 ayiracaklarina
kavgaya katilirlar. Biiyiik bir bagris cagiris, curcuna kopar. Cennet durup, olanlar
izleyecek olur. Amire yiiriimesini soyler. Sessizce yoluna devam ederken, ara ara

arkasindaki kavgaya bakmaktadir.

Giineydogu Hastane ve Yol Sekansi:

Cennet yine yaninda evdeki ¢ocuk, devlet hastanesine gitmis, agabeyinin orada
bulunup bulunmadigini 6grenmeye c¢alismaktadir. Olumlu bir yanit alamaz.
Agabey’inin Istanbul’a génderilmis olabilecegi sdylenir. Hastanenin &niinde yogun

bir kalabalik vardir. Sirenleri ¢calmakta olan bir ambulans hastanenin 6niinde yanasir.



Karmasa. Giiriiltiiler, bagiris, cagiris. Cennet ve ¢ocuk hastaneden uzaklagir. Yol
boyunca sessiz yiiriirler. Bir camiden c¢ikan kalabalik bir grup goriirler. Cenaze
tagimaktadirlar.

(Her hangi kalabalik bir cenaze alayr. Uzaktan ¢ekim.)

Cennet ve ¢ocuk her aletin kaba saba tahtadan yapildig1 bir ¢ocuk parkinin dniinden
gecerler. (Gazetelere haber olan Sirnakland’e benzeyen her hangi ilkel bir ¢ocuk

parki olabilir.)

Igerisi hinca hing ¢ocuk doludur. Oynayanlar, kavga edenler, seyyar saticilar,
dilenciler vs. Cennet yanindaki sessiz ¢ocuga parkta oynamak isteyip istemedigini

sorar. Cocuk parka bakar, hayir anlaminda kafa sallar. (Kesme)

Cocugu parkta oynarken goriirliz. Cennet de agabeyini bulamamanin verdigi

sikkinlikla, bos gozlerle etrafini, insanlari, kalabalig1 seyrediyordur.

Eve Geri Gelis:

Cennet ve c¢ocuk eve geri gelirler. Kapiy:r sert yapilt kadin acgar, onlart igeri alir.
Erkeklerin bulundugu bélmeden Bir adam:*...kalmasi tehlikeli....” Nebi “Biitiin ailesi
saldirida 6lmiis, kimsesi yok...” gibisinden konusmalar duyulur. Salonun ortiisii bir
an i¢in agilir. Cennet iceride gencten, hafif sakalli bir ka¢ erkek goriir. Konusma
kesilir. Igeri de Nebi de bulunmaktadir. Ortii kapanir. Adam: “O zaman

Istanbul’da....(Hiicrenin basindaki lidere nasil hitap edilirse) sorun...”

Kadinlarin oldugu oturma odasindaki TV’de muhafazakar bir kanal agik: Musul ya
da Kerkiik’te yine bir patlama haberi, Tiirkmen yaralilarin Tiirkiye’ye , Istanbul’a
getirildigi bilgisi. Cennet kayitsiz bir bicimde haberi izler.

(Kesme)

Cennet, Nebi, Seyit, Amire ve oglu Istanbul’a yolculuk Sekans::

Nebi, Kartal, Sahin vs. gibi dikkat ¢ekmeyecek bir arabayla Cennet ve Amire’yi

Istanbul’a goétiirmek igin yola c¢ikar. Amire’nin hasta oglu da onlarla gelmektedir.



Nebi Cennet’in agabeyini bulmasina yardimci olacak onemli birisine gittiklerini
aciklar. Sozlini ettigi adama karst derin bir saygi duydugu bellidir. Gegtikleri
yollarda Cennet kendi kiigiik mezrasina ¢ok benzeyen yerler goriir. Bombos arazinin

ortasinda bir kag yikik ev, koyunlar, ¢ocuklar, vs.

Cennet Amire’ye neden onlarla Istanbul’a geldigini sorar. Amire oglunun
hastaligindan, gerekli tedaviden, hastaligina sebep olan savas felaketinden, kendi
hikayesinden bahseder. Amire’nin belirgin bir bicimde huzursuz olmasi Cennet’in

dikkatini ¢eker. Herseyi kesik kesik ve tartarak anlatryordur.

Nebi sanki otomatik bir refleksle, ezberlenmis bir sdylev gibi biitiin bu topraklarin
inancl insanlarmin ¢ektigi tiim acilarin tek ve yegane miisebbibi olarak batililarin,
amerikan, ingiliz, siradan biitiin batililarin al¢ak¢a oyunlari, hesaplar1 oldugu

bi¢iminde bir sdylev ¢eker.

Seyit kendi hikayesini anlatir (arapga). Agabeyiyle birlikte bir giibre deposu isleten,
cesitli kimyasal malzemeler satan kendi halinde bir esnafken haksiz yere bombaci ve
orglit mensubu diye tutuklanmis ve aylarca iskence gordiikten sonra serbest

kalmistir. Ama bagina gelenler herseylerini kaybettirmistir.

Yapilanlarin elbet bir giin hesabinin sorulacagindan, soruldugundan bahseder.
Amire Cennet’e agabeyi Azim’i buldugunda ne yapmay1 diisiindiigiinii sorar. Cennet

bir yanit veremez.

Cennet i¢ ses: Agabeyi bulup ona ne diyecegini bilmedigini, ¢aresizligini, dfkesini,
Agabeyini bulamazsa ne yapacagini bilemedigini, vs. diislinir.
Istanbul’a kadar uzun bir yol sekansi. Araba yolda bir kez bozulur. Nebi tamir

ederken, Cennet Tiirkiye’nin ne kadar kendi memleketine benzedigini diisiiniir.
Istanbul Ev Sekanst:
Nebi, Seyit, Cennet ve Amire Istanbul’a girdiklerinde kar ¢iselemektedir. Cennet

arabanin camindan kar1 izlemektedir. istanbul’da Beykoz gibi, Cengelkdy gibi sessiz,

sakin, bahge i¢cinde gosterissiz, hatta biraz eski miistakil evlerden olusan bir semte



gelirler. Evin genel havasi Tirkiye’ye ilk geldiginde kaldig1 bir onceki evi andirir.
Fakat bu ev biraz daha biiyiik, daha sakin, biraz daha bostur. Evde bir ka¢ kadin

olmasina karsin, Amire’nin ¢ocugundan baska ¢ocuk yoktur.

Nebi yanlarinda getirdigi cantalar1 bir odaya birakir, Kadinlar1 kalacaklar1 odaya
gotiiriirken, koridorun sonundaki mescide doniistiiriilmiis odada sakalli bir erkegin
imamliginda bir ka¢ erkegin namaz kildigr goriiliir. Kadinlar sessizce odalarina
girerler. Bu odada da pencerelerde ki tiiliin altindaki kalin perde siki siki kapalidir.
Cennet yer vyatagina ilisip, bagortiisiini ¢ikartmaya davranir ki, Amire

cikartmamasini, birazdan Metin (........ ) kendisiyle konusacagini soyler.

Cennet Metin ile tamisir:

Cesitli kitaplarla dolu, kenarda bir ¢aligma masasmin oldugu, hali kapli, sade bir
calisma odas1. Cennet’i odaya alirlar. igeride geng bir adam beklemektedir. Cennet’e
dikkatlice bakar ama konusmaz. Cennet etrafa, adama bakar. Kap1 acilir, igeriyle az
once bir ka¢ erkegin onlinde namaz kilan Metin girer, masasina oturur. Cennet’e
hosgeldiklerini soyler. Yolculukla ilgili bir ka¢ bos soru sorduktan sonra. Irak’ta
ailesinin yasadigr felaketi duydugunu, durumuna c¢ok {iziildiigiinii, hatta
ofkelendigini, vs. anlatir. Cennet adama agabeyini aradigini sdyler. Metin bunu da
bildigini sdyler. Agabeyini bulmak i¢in ona yardim edeceklerini sdyler, bir ihtiyaci

olup olmadigini sorar. Cennet kafa sallar.
Istanbul Hastane
Azim hastanede yataginda yatmaktadir. Patlamada olusmus yaniklar kismen tedavi

edilmistir. Odasinin  penceresinden Istanbul bogazi  gériinmektedir. Kar

ciselemektedir. Azim bos bakislarla, yattig1 yatagindan digartya bakmaktadir.

Cennet Kadinlarla Tamsir:



Cennet evdeki bir ka¢ kadmnla tanisir. Irak’tan geldigini, agabey’ini bulmak i¢in
geldigini, vs. anlatir. Kadinlar Cennet’e sicak davranirlar.

Evdeki kadinlardan geng, zayif ve gozliikli olan birisi Cennet’in Irak’tan geldigini
ogrenince, Arapgasi oldugu icin Kadinlara oturma odasinda Kur’an okumasini ister.
Kur’an okumasimi bilmedigini, arapcasi olmadigini ekler. Cennet kendisine verilen
Kur’an’1 agar bagdas kurdugu yere, ayaklarinin dibine koyar ve okumaya baslar.
Geng kadin bu duruma sagirir. “Kur’an’in yere konulamayacagini” sdyler, hemen bir

sehpa ya da rahle ¢ekip kurani onun iizerine koyar. Cennet de bu tepkiye sasirir.

Metin Cennet’e Cenneti Vaad Eder:

Metin  Cennet’i yanma c¢agirmis, konusmaktadir. Agabeyinin  durumunu
aragtirdiklarini, bilgi edindiklerini sdyler. Biraz sessizlikten sonra, Azim’in maalesef
oldiglinii 6grendiklerini ekler. Cennet ne diyecegini bilemez. Sessizce gozlerinden
bir ka¢ damla yas bosalir. Geng ¢ocuk goézlerini Cennet’ten kacirir, yere indiririr.

Metin odadaki gen¢ adama goziiyle disar1 ¢ikmasini isaret eder.

Cennet Metin’e gidebilecek hi¢ bir yeri, hayatta kimsesi olmadigin1 sdyleyebilir
sadece.

Metin ¢ok saglam bir retorikle Cennet’e uzun bir sdyleve baslar.

Allahin miiminleri boylesi zalimlikler karsisinda caresizligi ve yenilgiyi kabul etmek
yerine, miicadele ile gorevlendirdigini anlatir. Yapilan haksizliklara karsi her tiirli
savasin Allah’in kesin bir emri oldugu, bunun bir gorev oldugu vs. konularinda dil
dokerek, Cennet’in anlayabilecegi bir dilde kafasina intikam alma arzusunu sokar.

Bunun tek yolunun bir intikam saldiris1 oldugunu ifade eder.

Cennet intiharin dine bir isyan, bir baskaldir1 olup olmadigini sorup, itiraz edecek
olur. Metin belli durumlarin ve amagclarin bilakis bu miicade yolunu dinen caiz

kildigini ve hatta sehitlik ve cennete kavusma ile ddiillendirildiginden bahseder.

Uzun siireden beri planlamasi1 yapilmis bir saldirinin hazirliklarinin bittigini, kisa bir
stire sonra ¢ok biiylik bir intikam saldiris1 yapilacagimi, Amire’nin bu eylem i¢in
geldigini, vs. anlatir.Ne var ki, iki kisi ile yapilacak ikili bir eylemin miisliimanlara

yapilan baski1 ve zuliimlere kars1 daha biiyiik, daha sert bir karsilik olacagini anlatir.



Bu eylemi yapmasi ve bdylelikle sehit olmasi i¢in onu tesvik eder.

Cennet i¢ ses: tiim ailesini kaybetmis ¢aresiz bir kizin i¢ muhasebesi...

Bu egitim siireci miizik alt1 bicimde quick cutlar’la tasvir edilir.

Cennet ve Amire odada:

Cennet ve Amire odalarindadirlar. Cennet Metin’in sundugu amaci kabullenmis
gibidir. Amire’nin de i¢inde bulunan intikam alma diirtiisii, kendisine de sirayet
etmistir. Bunun yiiksek bir amaca hizmet edecegine, zaten baska bir ¢ikar yolu
olmadigina kanaat getirmistir. Bu konuda Amire ile konusmaktadirlar. Ozellikle
Amire ¢ok hararetli bir bigimde saldir1 yapma istegiyle doludur. Oliimden zerre

kadar korkmadigini, bunun ne kadar serefli bir sey oldugundan vs. dem vurur.

Bir siire sessizlikten sonra, Amire kafasina esas tek bir konunun takildigini sdyler.
Patlamadan sonra insan viicudunun tam olarak pargalanmadigini, kimi zaman
mahrem yerlerinin ortalikta dylece kalabildigini, bunun ¢ok utang verici bir durum
olabilecegini sdyler. Cennet biraz sasirmis olmakla beraber, biraz diisiindiikten sonra
Amire’ye hak verir. Bedeninin kaldirimin {izerine yagmis kar gibi ortaliga
sacilmasinin uygunsuz bir sey olacagi konusunda dertlenir.

Bir siire sessiz bu durumu diisiiniirler. Cennet patlayicilart diizgiin sararlarsa sorun

olmayacagini ileri stirer.

Amire kalcalar1 tamamen saracak kadar asagiya indiremeyeceklerini, o yiizden

bunun garantisi olmadigini iddia eder.
Cennet viicutlarin1 kok boyast gibi ¢ikmayacak bir boyayla boyayabileceklerini,
siyah renkten fazla birsey goriinmeyecegi i¢in sorunu halledebileceklerini sdyler.

Amire biraz diisliniir aklina yatar.

Boya hazirlama Sekansi:



Cennet ve Amire ertesi glin yapilacak olan eylemde kullanmak i¢in siyah renkli, zift

gibi bir boya hazirlarlar.

Cennet ve Amire’nin Eylem Giinii:

Cennet ve Amire’nin ilizerine bombalar takilmis olan korseler giydirilir. Viicutlarinin
cesitli yerlerini ve ellerini lekelemis olan simsiyah boya goze carpar.

(Amire nin diizenegi daha sonra da takilabilir.)

Patlatma diizenegini atesleyecek diigme ve nasil kullanilacagi, vs. gosterilir.
Uzerlerini kamufle edecek bol kiyafetleri giydirilir. Plan1 son kez tekrar ederler.
Once Cennet saldirt noktasma yakin bir yere gotiiriiliip, birakilacaktir. Daha 6nce
gectii  giizergahlardan gegerek, saldirinin yapilacagi konsoloslugun Oniine
gelecektir. Daha sonra Amire ikinci saldirinin yapilacagi yere gotiiriilecek ve ikinci
bir saldir1 yapilacaktir.

Helallesilir, basarili olmalar i¢in dua edilir, vs. Metin, eylem sonrasi delil olmamasi
icin lizerinde hi¢ bir kisisel esya tasimamasi konusunda Cennet’i uyarir. Cennet her
zaman cebinde tasidigl zarfi istemeye istemeye ¢ikartir, agabeyinin resmine bir kez

daha bakarak Amire’ye teslim eder.

Nebi Cennet ile birlikte evden ayrilir. Amire daha sonra evden ayrilmak {izere kalir:

hazirliklarina baslanir.

Azim hastaneden taburcu olur:

Azim’i ikinci defa goriiriiz. Metin’in sOyledigi gibi 6lmemis oldugunu anlariz. Uzun
bir siire hastanede kalmis, simdi taburcu edilmektedir. Yiiziinde hala derin yanik
izleri vardir. Hastanenin girigsindeki polise ya da giivenlige Irak konsolosluguna
gitmek istedigini sOyler, yerini sorar. Gorevli emin olamaz. Ama pek c¢ok
konsolosluk gibi Taksim’de Istiklal caddesinde olabilecegini, oraya bakmasini

soyler. Azim hastane kapisindan uzaklasir, proteziyle aksayarak kalabaliga karisir.

istanbul Sokaklar:



Nebi arabayr meydana uzak bir yere birakir. Birlikte gidemeyeceklerini, meydani
kaydeden kamera goriintiileri daha sonra aralarinda baglantiy1 agiga ¢ikartacag igin,
ayr1 ayr1 yiuriliyeceklerini sdyler. Nebi Cennet’in belli bir mesafe gerisinden
gozleyecektir. Yol boyunca hig bir sekilde kendisiyle gbz temasi1 kurmamasini, hatta
kendisine asla bakmamasini hatirlatir. Sokaklar1 ayr1 ayri yiiriiyerek, saldirinin
yapilacagl noktaya dogru ilerlerler. Ikisi aralarindaki mesafeyi koruyarak Istiklal
caddesine dalarlar. Cennet’in bu hincahing kalabaligin i¢inde tedirgin bir hali vardir.
Neseli insanlara, elele dolagan sevgililere, aligveris yapanlara dikkatli dikkatli bakar.
Bir kadin sert bir bicimde Cennet’e c¢arpar, eliyle “kusura bakma” anlaminda bir
isaret yapar ve yoluna devam eder.

Cennet saldirinin yapilmasini planladiklart nokta olan .............. ’a gelir. Nebi de
giivenli bir mesafede beklemeye baslamistir, Cennet’e hi¢ bakmamaktadir. Onun da

tedirgin oldugu bellidir.

Saldirtyr yapmaya uygun ani kollayan Cennet’in kendi kendine belli belirsin
birseyler mirildandigini goriiriiz. Dua ediyor gibidir. Eli yavasca atesleyici diigmeye
uzanir. Diigmeyi sikica kavrar. Gozlerini yavagca yumar. Parmagini gergin bir

bicimde diigmeye basmaya calistigini ama geri kaldirdigini goriiriiz.

Gozlerini acar. Detay ¢ekim. Ailesinin katledildigi sahnede gordiigimiiz kadrajda
gbzlerini goriiriiz. Gozlerinde o sahnedeki gibi bir 6tke vardir.

Parmak detay. Cennet kararli, net bir hareketle diigmeye basar.

Cennet’in iizerindeki bombalar patlamaz. Cennet’in yiiziinde bir saskinhk

ifadesi.

Cennet bir kag defa iist iiste diigmeye bastiktan sonra eliyle, ¢evresine farkettirmeme
caligsarak viicuduna sarili olan bombalar vurur. Naif bir bicimde bir temassizligi
gidermeye c¢alisiyor gibidir. Ne yaparsa yapsin, sonu¢ degismez: diizenek

caligmiyordur.

Istanbul Orgiit Ev:



Ikinci saldir1 i¢in yola ¢ikacak olan Amire son hazirliklarmi yapmustir. Seyit ile yola
cikmaya hazirdir. Odasinda uyumakta olan ogluna son bir kez bakar. Yanindaki bir
ka¢ kadin onu teskin eder. Ogluna iyi bakilacagini vs soylerler. Odanin kapisi
kapanir. Seyit evin kapisinda Amire’yi beklemektedir. Amire {izerine bol

pardestisiinii giymek i¢in kolunu kaldirir. (Kesme)

istanbul Genel:

Biiyiik bir patlama sesi duyulur. Belki martilar ani bir tepki verir, bagirmaya

baglarlar.

Cennet / Nebi:

Nebi’ye telefon gelir. Amire’nin iizerindeki bombalar kaza eseri erken patlamistir.

Nebi panikle Cennet’in bulundugu noktadan ayrilir.

Cennet iizerinde patlamayan bombalar istanbul’da bir bagina kalakalir.

Once ne yapacagi bilemeyen Cennet, mecburi etrafina bakinip Nebi’yi gérmeye
caligir. Nebi ortalarda goriinmemektedir. Oldugu yerde biraz bekledikten sonra
kiigiik  kiiciik yiirimeye, nereye gidecegini bilemeden bulundugu yerden
uzaklasmaya baslar. Geldigi gibi Istiklal Caddesi boyunca insanlarmn arasindan tek
bagina yiiriir. Nebi’yi aramaktadir.

Etrafina dikkatle bakinir.

Uzun bir yiiriiyiis sekansi

Meydana kadar yiiriidiikten sonra, Nebi’yi bulamayacagina kanaat getirir. Uzakta,
kalabaligin i¢inde aksayarak Azim’in gegip gittigini goriiriiz.
Meydandaki parka girer. Yapacak bir seyi olmadigindan bir banka oturur. Arada bir

lizerinden diizenekten kisa, elektronik bir sinyal geliyordur.

Cennet ig ses:
Eylemi kimin i¢in, hangi grup adina yapmaya kalkistigini bile bilmedigini diisiiniir.

Hatta konustugu, yanlarinda kaldig1 insanlarin bile adin1 bilmedigini... Evin nerede



oldugunu ve nasil gidilecegini de bilmiyordur. Gidebilse bile ne diyecegini
bilmiyordur. Havanin soguk olmasina karsin parka gelmis insanlar mutlu
goriinmektedir. Onlara bakmak hosuna gider. Ne yapacagini bilememektedir. Sadece

arada bir lizerinden gelen ditlama ¢ok sinirine dokunmaktadir.

Uzunca bir siire sonra oturdugu banktan kalkar, parkin girisindeki umumi tuvalete
girer. Tuvalet kabinin kapisim1 kapattiktan sonra iizerini ¢ikartir, biraz zorlanir ama
patlayicilarin bagl oldugu korseyi ¢ikartir. Tuvaletin yanina yere koyar. Kabinden
ciktiktan sonra, basindaki siki tiirban1 da ¢ikartir. Irak’ta basinda duran tiilbent gibi
bagina orter. Tuvaletten ¢ikar. Tuvalet kabininden araliklarla elektronik bir sinyal

sesi gelir.

Taksim Meydani:

Cennet ne yapacagini, nereye gidecegini bilmeden ylirlimektedir. Taksim
meydanin’da Siraselviler’den gelen araglarin bekledigi trafik 1siklarinin oldugu yaya
gecidine dogru yiiriir. Ayni anda kalabaligin i¢inde protez bacagiyla, topallayarak
Azim kars1 yonde trafik 1siklarin1 gegmektedir. Her ikisi de hinca hing kalabaligin
icinde yiirliylip, yaya gecitinin tam ortasinda birbirinin yanindan gecerken araba
trafigini kollamak icin ters istikametlere bakarlar ve birbirlerini gérmeden yiiriimeye

devam ederler.

FiLMIiN SON JENERIGI.



EK-2 : BUYUK OYUN BUTCE

BUYUK OYUN Filmi Yapim Butgesi

Net TL | Net
TANIM Adet | Birim (haftahlk) | TOPLAM | Briit YTL

18.500 20.241

1 10.000 10.000 10.000

1 5.000 5.000 6.024

1 3.500 3.500 4217
22.950 22.950 28.688

Cennet 1 3.000 3.000 3.750
Amira 1 2.000 2.000 2.500
Orgut 1. kisi 1 2.000 2.000 2.500
Orgiit 2. kisi 1 2.000 2.000 2.500
Cennet Abi 1 750 750 938
Cennet Aile 1 1.000 1.000 1.250
Irak Koy Cast 1.500 1.500 1.875
Irak Turkiye Yol Cast 750 750 938
Kacgakgilar 1 1.000 1.000 1.250
Kacgakgeilar 2 1.000 1.000 1.250
Orgiit Lider 3.000 3.000 3.750
Orgiit Urfa Ev Ana cast 1 1.000 1.000 1.250
Orgiit Urfa Ev Yan cast 1 750 750 938
Orgiit istanbul Ev Ana Cast 1 1.200 1.200 1.500
Orgiit Istanbul Yan Ana Cast 1 750 750 938
Diger Yan Cast 1 500 500 625
Diyalogsuz Yan Cast 1 750 750 938

8.800 48.950 61.188

Uygulayic1 Yapimel 7 hafta 700 4.900 6.125

Uygulayic1 Yapimel 7 hafta 700 4.900 6.125




Yapim Amiri

hafta

500

3.000

3.750

Yapim Yardimcisi

Yonetmen Yardimecisi

hafta

hafta

300

800

1.800

4.800

2.250

6.000

Yonetmen Yardimecisi

hafta

700

4.200

5.250

Sanat Yonetmeni

hafta

800

4.800

6.000

Kostum

kuafor - makyéz

hafta

hafta

600

3.600

4.500

Isik Sefi + Isik ekibi

Ses ekibi

hafta

hafta

750

750
11.600

3.750

4.500
51.600

Goriintii Yonetmeni hafta 0 0 0
Focus pullar hafta 1.000 6.000 7.500
Asistan hafta 0 0 0
Panter Operatorii+ asistam hafta 700 700 875

4.688

5.625
64.500

Kamera hafta 2.000 12.000 15.000
Lens Seti hafta 1.275 5.100 6.375
Panter kez 1.000 1.000 1.250
Vantuz hafta 500 500 625

Ses

Dekor ve Aksesuvar

hafta

hafta

hafta

1.875

750

1.500

7.500

4.500

6.000

Isik Seti hafta 1.500 9.000 11.250
Elektrik gideri( Jenarator) hafta 600 2.400 3.000
Isik Set Sanat Kamyonu hafta 600 3.600 4.500

9.375

5.625

7.500




182.625

Kurgu Stiidyo 4 hafta 1.250 5.000 6.250
Kurgu Editor 4 hafta 1.000 4.000 5.000
Post Prod. Koord. 6 Is 500 3.000 3.750
Luster - Renk diizeltme 1 hafta 4.000 4.000 5.000
After effect 2 hafta 2.500 5.000 6.250
Jenerik 1 is 4.000 4.000 5.000
Baski 1 adet 47.000 47.000 58.750
Kopya 26 adet 1.600 41.600 52.000

Sound Design - Premix 2 Is 2.500 5.000 6.250
Sound Design Artist 2 Is 2.000 4.000 5.000
Folley 1 Is 4.000 4.000 5.000
Final Mix Studio 1 Is 10.000 10.000 12.500
Final Mix Artist 1 Is 3.500 3.500 4.375
Dollby 6.000 6.000 7.500
12.700 61.500 23.375
IRAK 0 0
Tletisim giderleri 1 hafta 500 500 625
Yiyecek icecek giderleri 1 hafta 2.500 2.500 3.125
Rehberlik 1 hafta 1.500 1.500 1.875
Yakat giderleri 1 hafta 1.000 1.000 1.250
Yol ULASIM 1 hafta 500 500 625
Prod Araci 1 hafta 500 500 625
2 ARAC 1 hafta 2.000 2.000 2.500
Konaklama 1 hafta 3.000 3.000 3.750
Yol ULASIM 6 kisi 1.200 7.200 9.000
URFA
Tletisim giderleri 2 hafta 1.500 3.000 3.750
Yiyecek icecek giderleri 2 hafta 3.500 7.000 8.750
Yakat giderleri 2 hafta 2.000 4.000 5.000
Panter Araci 1 hafta 500 500 625
Prod Araci 2 hafta 1.000 2.000 2.500
1 Servis 2 hafta 750 1.500 1.875
Konaklama 2 hafta 2.000 4.000 5.000




Sehir dis1 ulasim 2 kez 1.650 3.300 4.125

ISTANBUL 0
Tletisim giderleri 2 hafta 1.500 3.000 3.750
Yiyecek icecek giderleri 2 hafta 3.500 7.000 8.750
Yakat giderleri 2 hafta 2.500 5.000 6.250
Prod Araci 2 hafta 750 1.500 1.875
1 Servis 2 hafta 500 1.000 1.250
Genel Prod. Harcamalar: 6 hafta 4.000 24.000 30.000
Post Prod. Ulasim + Yemek Giderleri 6 hafta 2.000 12.000 15.000
3 hafta 7.000 21.000 18.750
TV S N N N B S
Festival Bagvuru Giderleri 10 hafta 400 4.000 5.000
Afis ve Basih tanitim Materyalleri 6.000 6.000 7.500
Halkla fliskiler 10.000 10.000 12.500
Sigorta Giderleri 15 kisi 350 5.250 6.563
3 dil Altyaz1 Cahiymalar: 1 is 4.500 4.500 5.625
Ingilizce Fransizca Allmanca Altyazi Kopya Baski 3 dil 3 adet 2.500 7.500 9.375
Web Tasarim 1 is 3.000 3.000 3.750

BUTCE GENEL TOPLAMI 145.900 410.600 456.866




EK-3 : FILMDEN KARELER
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EK-5 : BASINDA HABERLER

eksigini xapatan film
e

Bayuk Oyun cok snemli bir film,
Kuzey Irak'taki Turkmen meselesinden
baslayip canl: bomba trajedisine

kadar uzanan, olabildigi kadar
gercekei bir yapim. Suzan Genc ve
Selen Uger oyunculuk adma iyi
performansiar sunuyorlar...

Yéoetmen

A bsac

Senaryo

And baae

Avre Ozglrel

Oyun Rana

Catoar, Hakimn
Pak, Selm Bayrakiar
Serkan Geng, Kadk
iricd, Matan Korugim

Kartal, Sefen

Uger, Serdal Geng,
Suzan Geng Yapa
2009, Tarkiye,
110 dx
T0r; Dram, Politk

Star, Ajanda Eki, 17.09.2010



ORTADOGU’YA ‘KARSI
TARAF'TAN BAKMAK

Cekimleri 2009 Kasim ayinda Kuzey Irak’ta baslayip Urfa ve Adiyaman’da
tamamlanan Buytk Oyun vizyona girdi. Filmde Tirkmen kizi
Cennet'in géziinden Ortadogu’nun sorunlari beyaz perdeye yansiyor

BUYUK OYUN
Yonetmen:

At | inag
ek luslararas: San Francisco Ti-
E: ( 5 3 =1 - . .
S;?kl:\ Uﬁ? buron Film Festivali ve
&»rd;;l Geng, Uluslararasi Los Angeles
jmat Kasapoglu Guney Avrupa Film Festivali'nde

“En lyi Film” odullerini alan, yonet-
menligini Atil Ina¢’in Gstlendigi
“Biiylik Oyun”, bu hafta gosterime
girdi. Killtir ve Turizm Bakanhg
destekli filmin gekimleri Kuzey
Irak'ta Erbil ve Musul gevre-

Variom Van |

Sabah Gazetesi, 05.10.2010

”1
S TR <

The Hurt Locker’a karsit

Uyik Qyun‘u, filmin Amerika dagetemani stienen Van-

quard film dadetim sirketi, bu yil En lyi Film, En b Y&~
netmen dallan da dahil alti dalda Oscar 6diil0 alan “The
Hurt Locker” filmine karsit bir agidan bakisi yansitiGe spo-
tuyla Amerika ve Kanada'da sinema izleyicilerine sunuyor,

Fifmin festival yolculuGu da stiriiyor. Bu ay icinde film
Uluslararasi iskenderiye Misir Film Festivali‘nde, Uluslararasi
Danimarka Buster Film Festival'nde ve Adana Altin Koza

 sinde baglayp Tiirkiye'de

| Urfa ve Adiyaman bolgesinin
! zorlu doga sartlanndan son-
ra Istanbul’da tamamiand..

| Film, gegen yaz diinya

. promiyerini gergeklestirdigi
8 Montreal Film Festivali'nde
 Kebec'lilerin biiyiik ilgisiyle
=28 karsilanmug, ardindan Ulus-
lararas: Hindistan Kerala
Film Festivali'nde aqilis fil-
mi olarak izleyiciye sunul-

| mustu. Atil inag’in Avni
Ozgiirel'le senaryosunu ya-

zip yonettigi, Ayfer Ozgiirel'in ya-
pimaliguu tstendidi filmde Suzan
Geng, Selen Uger, Serdal Geng, Ser-
kan Geng, Rana Cabbar rol ahyor.

CENNET'IN GARESIZLIGI

Filmin konusu kisaca soyle:
ABD'nin Irak’s iggal stirecinde dire-
nigcileri yakalamak icin operasyon
yapan askerlerin basty koyde aile-
sini kaybeden Cennet hayatta bir
bagina kalmugtir. Yagam boyunca
koytiniin digina adim atmanig bu
geng kiz caresizligin dayattifs cesa-
retle Kerkiik'te berber olarak cahsan
agabeyi Azim'i bulmak icin yola gi-
kar. Ama Kerkiik'e vardiginda aga-
beyinin de bir patlamada yaralandi-
gun ve Tiirkiye'deki bir hastaneye
gotirildiigling 6grenir. Afabeyine
ulagmak icin Turkiye’ye dogru zor-
Iu bir yolculuga gikar. Bu yolculugu
once kagakqilarla sonra Islama bir
orgutiin elemanlanyla stird{inir.

2003 yilinca lrok
Senagi'na tepki olarak tass
taradt toplayip
Amerika'dan Tirkiye'ye

ddnen ydnetmen Atl
Inag, tkinct filmi Blyiik

kadm hiksyesiylo
onlatsyor. Tegdy ve

sorgulays

g0 intiher bombacan
olmalan... Bu kaar sert
bar gengek: hig bir zaman

tek bir Kelimeye

mdirgenemeyoosk kada
knrmagik. Biiyik Oyun

biraz bu karmasanm
hikayesi” diyos, Isto Aul

R2UAROL Biytik Oyun'un yénetmeni Atilinag

Terorist kavrami

kaba bir coztimlem
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Inag ike yonetmen
oldatca i ode Mer yeydem dece, o sk
tkinci filmi Beyuk ()ym prosurLadaeigeirand -~
oenne Feoram andamnda g plumyls Sodetdvoed.
3 e wsak e D v, G anfarryla prvek
kopustuklanmiz. . vt Aok gevchoyends Soneyoma rarmn
= gy g, e, b odm
Begen Yorum Yap I

Zaman, 12.09.2010
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n filminde
li¢ kardes de bagrolde

Bu hafta vizyona girecek olan filmler arasinda yer alan Biiyiik Oyun
filminin yonetmeni ve oyunculariyla konugtuk. Cennet isimli bir
Tiirkmen kizinin intihar bombacisi olusunu anlatan filmin yonetmeni
Atll Inag Biiyiik Oyun'u bir karmasanin hikéyesi ciimleleriyle
ozetliyor. Filmin bagroliinde ise li¢ kardes oynuyor. Suzan, Serkan ve
Serdal Geng kardesler ise filmleri igin “Biiylik Oyun Tiirk
Sinemasi'nda bir ilki gergeklestiriyor. Bu filmi begenenler olabilecegi
gibi, begenmeyenler de ¢ikacaktir” climlelerini kuruyor

Gilinaydin, 20.09.2010



“Bliylik Oyun’ promiyerini Montreal Film Festivali'nde yapmegty,

Kerkuk'ten
Istanbul’a uzanan
bir yolculuk

luslararas: San Francisco Tiburon Film Festivali

ve Uluslararas: Los Angeles Giiney Avrupa Film
Festivali'nde En lyi Film &diiliinii alan Biiyiik
Oyun'un yénetmenligini Aul inang tistlenmis.

Bilytik Oyun, gegen yaz dilnya prémiyerini
Montreal Film Festivali'nde gerceklestirmisti. Bu
festivalde biiytik ilgivle karsilanan film, daha sonra
Uluslararas: Hindistan Kerala Film Festivali'nde agihs
filmi olarak izleyiciye sunulmustu. Anl Inang¢’in Avni
Ozgiirel'le senaryosunu yazip yénettigi filmde Suzan
Geng, Selen Uger, Serdal Geng, Serkan Geng, Rana
Cabbar rol ahiyor.

Filmin hikayesi ise soyle: ABD'nin Irak" isgal
stirecinde direniscileri yakalamak icin operasyon
yapan askerlerin basti§ kiyde biitiin ailesini
kaybeden Cennet, hayatta bir bagina kalmigtir,
Yasami boyunca koytintin digina ¢itkmams bu geng
kiz, caresizliin dayatnf: cesaretle Kerkiik'te berber
olarak calisan agabeyi Azim'i bulmak icin yola gikar.
Ama Kerkiik'e vardifiinda agabeyinin de bir
patlamada yaralandifin ve Tirkiye'deki bir
hastaneye gitiiriildiiglinii 6&renir, Agabeyine
ulagmak icin Tiirkiye'ye dogru zoriu bir yolculuga
cikar. TARAF
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‘Karsi tarafin ‘Hurt Locker’y’

ELIF TUNCA

lSTANBUL Gazeteci, mum
geng yonetmen

lm; bu'lul:r.clznm Grining ik ke

ilemistik. 12 Eylal

chtbum giden yulun politik done-

lerine odaklanan fil udmhl

Tirkiye
rika ve Kanads'da, kapainds “Karp
tarkfin Hurt Locker's” tamtimayla (il
il DVD'si gikts bile! Ne de olsa ady-
ni Once oralarda duyurdu; San Fran-
clsco Tiburon ve Las Angeles Ganey
Aviupa festivallesinden en iyl film,
Dﬁu Afrika ZIFF Piln ‘nden
Od0lle dondo. Blyok Oyun'un
romlmm Avni Ougiirel ve Al
m“h konugtuk
Zincirbozan'dan sonra bu kin-
i ortak caligmaniz. Siyasi
leriniz ok paralel olmasa
Eolmlt tavrs olan iglerde nasil
ir birliktelik ynlul-dumr

Independent Film Quarterly,
senarvosunu Avni Ozgiirél’in

yardi

tanimlyor. Kuzey Irak™
 cekiten uk'rmnim
Ovun’, frak-Tirkiy

| mcananlnmhﬁﬂi

e _4\‘*. 2
Larsrun duprs clanea, 2-3 giin Musul
yabanlarnds caligtik, dusum ok daha
farkdy. Bir de yan rolleni oradan bul-
mak icin daba uzun kaldek biz.

Kuzey Irak'ta gekim yapmak?
Imag- Erbilide bir gazetenin genel

Ozgiirel: Yo
2‘.'}5: &“’34‘2,,;“.7,“‘;«2“

menler VI'II\I

¥ le temas hurduk
4 s oy e

mv:bunhﬂhlnku.luk

isimber u:smdl An!dlr Aul, ego

ww»elwumwkmnﬁhnby"‘m»:

bnen iriyor.

yok 'wlwmlqinhxpmbkm
ama {lk duyd
olabili duke

qud&pmnlkdeﬁbuﬁlmde

aymunm
d-wCanhnoldMuml

o Izakta i hafta bk, Bir goce

bu'sey'yzbl Herkesin bir ez-
b-nvu.dmmahml:

Kuzey Irak arinda senar-
aynen cekebildiniz mi?
% Senaryoyu Anl biraz da
setee selallendindi Clinki gartdenn cr-
taya gikardsy durumlas vardy

I Begen Yorum Yap F:

gii anladik
ok riskl: bir gey yapiyoruz. Her-
halde helikopterdekiler de bize -

TR
quduauynhmbunhrm
fmag 2003'te Amenka'dan

Radikal, 18.09.2010

‘Bitvilk 0}1m‘u-|?6yi!

r ye donmemde Irak'im iggali dnem-
viedani etkendl, Oradayien yardim

kuruluglanna d:suk olmaya, Irak'a

gonalli gitmeye Bu film

nadiny, kendine grrtk« obuyturmak

isteyen istihbarat & yorlen-

diriyor. Tabii ki insanlar bosun, lod-
farckinda

gondeme gelince yillar ooceki bu
3:"‘“ gervekhwme firsati giku
rme derken, gi

kim )ﬂpmadan donebilindik veya hig
donemeyebilindik!

Ozgiirel: Orada bir iggal var, isga-
lin de otesinde insanlann adleler,
mhbmmmm yok edilmis.

tecaviize uramis! Her seyini
Yaybeden insandan daka biyiik silah
olmaz. Kald: ki bu direnigin bir ka-

Filmin hikiyesi de ke
kalan, ilk hhﬂl
taraflara ms “Bayek

n lammlnuu?
biryizhdigs bu 22
ten! thh r nrm kendine gerek:
e yapenaya cabsan ber Amin M
anlayrgan: teshir ediyona.
Bay karakter Cennet, Irak’s m:
Irak Tarkmenlerini mi temsil
ediyor? Boyle bir aynm, filmin

Gzellikle Amerika ve
Kanada'daki festival
lerde ligi gbren ‘Bi-
yi% Ogun'upy Kuzey
“Irak'taki gekimier
Wolay olmamey.

mesaj windan dnemli mi?
Irak'ta Amarikan iggalin.
den sonta ailesini kaybetmis bir kaz

Inag: Styaseten dogruculuk ya)
mamakes mutabekuk Siyaseten du:_
s kligeder var, bunlan kullaninca aji-
uu)on ele geciriyorsunuz. Emnik

dmk Kuﬂlwll dplx Mx

dunya film femullermde arta 100
yorsunuz. Bu, samimi olmanin
dtesinde, bir maden haline geldi
Dolaymiyla zinhar boyle bir sey
mamak Uzere yola ktrm. Pohu‘
goeiis ya da veritmek tenen bir all
meesajm tagiyscst olma dusumu yok.
Ogiirel: Bu knzun Thrkmen olgu-
un st galyor degil Diger gruplar
da oz:ﬂﬂde vurguhn Knnuy

k gok
&bl'ﬁuhpchmuanmmhhmrk-
Kirtge orada en pratik an-
lmm O yikzden bu bir Tickmen
hikiyesi degil Mesela Kanada'da bu
filmi bir tek Kirt bile yadwgamadi.

1




Turkmen kizinin
‘Buyuk Oyun’u

Zincirbozan'in yonetmeni Atl Inang, son filmi ‘Buyuk Oyun‘da
ailesi katledilen Turkmen kizinin Turkiye yolculugunu anlatiyor

incirbozan (navie mbmdan sz ettiren yo

YOK netroen Atl Inang'in son filei “Biyul
Ovum o oekamlon sgnssor, Senaryosum

Avni Oegdirel ' yarship filmde allesin

~ OLAN
A“'EN|~ Amerikal askeberin haoknmade Lnybeden Tarkmen
kizy Cennet'in smdu yoloulugu anlatiliyor. Film

¥ MOYKUSU
. e "Cennet's 1K bez Kamera Rarssing gogen

l" ) N.IL.'Jn e \Jlll.l!“l.?l”\l't »( '.'l'm:.!'m amnla

! Karstiastids kadun terorit "Amira robing e
Selen Uger vmyor. Uges, 15 Alun Koea
Film Festival'nde "En v Kaden Ovuncy’
ododiml nhmests. Filenin Sabot IO da viz
yona girmess plankanyos

CEKIMLER IRAK'TA BASLADI

Yiembmen Atl Inaty fimde Q8

chaai, Y Mk 10 gun o \E
Calslikaan 4000 SN wta, A

aman vo Malatyd Ui (58 ardet
yaphk, Dadrdak 200 W e

S ey, Tixioye Smees
4 . . e B S e s st
Btk Opun'da, Tennet’s {xoida) # ey be famoe "I‘V“‘f i I
wnsyan Suzan Geng, Armwa’y oo Selen Uger Cariananycr JESAOK " OhyT ke M 1‘“ Inang .,
- -
Agabey‘n FILM hakhnda ooy kaldstyrn 3iyiiyor. Con olraryan bu duylemu
z veren Ay Ozgure oL, a3aboyinin yarah hayatta tutunacal dal
pes"“den Cennet'n, sl Kathe olduduni, Tirkiye'de olarak gOeiip sredar
dadibh ton wrda ond et QOO i du WD Turcowe yo Qo

Turkiye'ye N e SA0Rte Al ot Doy 'i-:u b Dy LATAY veivor

Aksam, 25.12.2008



Cennet daha sopra
kandirilarak teroristieruy

Sonunda Istanbul’a
gelip canli bomba

olarak Taksim'e qkiyor.

Senarist Avni Ozgirel yeni filmi
‘Bliytik Oyun'da terérin acimasiz

ylzinG ve geng kizlarin nasil

canli bomba olduklarini anlatiyor:
Bu filmde katliam ve entrika var!

azeteci Abdi Ipekei suikasn
G ile baglayarak, 12 Eyliil 1980

askeri midahalesine kadar
tirmanan teror olaylanim ve o siirecte
yasananlari konu alan ‘Zincirbozan’

: _ filminin yapimcist ve sena-
risti Avni Ozgiirel ‘Biyiik
Oyun’ adl yeni filmiyle
bir kadin canh bombanin
yasadiklarini beyazperde-
ye tasiyor,

Amerikan saldimsmdi
ailesini kaybeden Irakl Tiirk-
men kizt Cennet'in iltica eder-
ken bir terorst grup tarafindan kandirila-

rak Istanbul’a canlt bomba olarak gén-

ESM
MAGAZN

derilmesini ve gelisen trajik olaylarin anla-

tildigs ‘Biiyiik Oyun’un yonetmen koltu-
gunda Atl Inang oturuyor,

GENCLER ROL ALIYOR

Cekimleri Musul, Erbil, Urfa, Adiya-
man, Malatyu ve Istanbul'da bes hafta sii-
ren filmde Irakh Tirkmen kizi ‘Cennet’i,
Suzan Geng canlandiriyor. Oyuncu

Gtlinaydin, 30.01.2009

ve senaristi Avni Ozgiirel, Tirkiye'de
Arapea, Tiirkce bilen oyuncu bulmann
zorlugunu yasamus. Sonunda hem karak-

tere uygun hem de Arapga-Tirkce konug-

may bilen oyuncu Suzan Geng'te karar
kilmis. Adana Altin Koza Festivali'nde
“En Iyi Kadin Oyuncu Odiili’ kazanan
Selen Ucar'in da rol aldign filmde diger
rolleri Rana Cabbar, Serkan Geng, Hak-
tan Pak, Serdal Geng paylagiyor,

Kiilttir Bakanhgy destegiyle cekilen
“Biiyiik Oyun’, teroriin acumasiz ve entri-
kact yiiziini subat ayinda bevazperdede

inemasi ilk kez

Eklp Irak'ta cat gatlsmanln
ortasinda kaldi

Gegen kasim ayinda filmin
cekimleri icin Iraka giren
oyuncu ve teknik ekip, burada
defalarca élamle burun buru-
na gelmis.

Yénetmen Atil Inanc, gece

sahnelerinde igiklarin kurulma-

siyla birlikte kendilerine heli-
kopterlerle midahale edildigi-

lar ve saldinlarla bélindugani
su sézlerle anlatti:

"Savasin ortasinda kalip
film cektik!”

Filmin bitan sdrprizinin fi-
nalinde olduguna dikkat
ceken yapimci ve senarist Avni
Ozgurel de “Bu filmde, sémd-
ralen insanlar, katliam, teca-
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IEJ Anasayfa / Kiltir Sanat / Sinema Haber Giincelleme: 19:01 TS| 28 Mart. 2010 Pazartes|
Kategoriler o o4 L. 1oy s Jesyes
- '‘Biiyiik Oyun‘a En Iyi Film odiilii
Yonetmenligini Atil Inag'in yaptig: 'Biiyiik Oyun', San Fransisco Tiburon Film
i °  Festivali'nde "En iyi Film" ddiiliine layik goriildii.
Ekonomi o
NTV Spor o
Yagam D
NTV Bilim D
Kiltdr Sanat o,

Sinema Haber
Sinema Seanslar
Mizik

Edebiyat
Televizyon )
Sahne Sanatian
Plastik Sanatlar
Fotograf

Mimari

Arkeoloji

Saghk

Kadin

Egitim

Yeslil Haber

Hava Yol

ntvmsnbc ve Ajanslar

Giincelleme: 19:01 TS| 29 Mart. 2010 Pazartesi

ISTANBUL - Suzan Geng, Selen Uger, Serdal Geng, Serkan Geng, Rana Cabbar, Haktan
Pak, Selim Bayraktar, Nalan Korugim'in rol aldidi, yénetmenligini Atil Inag'in yaptidi 'Biiyiik
Oyun' San Fransisco Tiburon Film Festivali'nde "En lyi Film" édiiliinii kazand.

NTVMSNBC, 29.03.2010



Biiyiik Oyun'a en iyi film 6diilii

HABER

Yaz boyutu

Yénetmenligini Atil Inag'in yaptigi
"Blyiik Oyun”, San Fransisco Tiburon
Film Festivali'nde "En lyi Film" édiiliine
layik goriildd.

Warner Bros Turkiye'den yapilan
agiklamaya gore, Suzan Geng, Selen Uger,
Serdal Geng, Serkan Geng, Rana Cabbar,
Haktan Pak, Selim Bayraktar, Nalan
Korugim'in rol aldigi, yénetmenligini Atil
Inag'in yaptigi filmin senaryosunu Avni
Ozgiirel kaleme ald.

Film, Irak savas! ve iggal surecinde ulkenin
kuzeyindeki Telafer kentinin bir kdylnde
Begen Arkadaslarin arasinda bunu begenen  yasanan saldirida ailesini kaybeden
e kip:ol. Cennet adinda bir geng kizin hikayesini ele
aliyor.
ligili Haberler

Geyikli'de figiiran kuyrugu Film gekimleri, Irak'in kuzey bolgesindeki Erbil ve Musul ile

Yesilcam'in unutulmazian [©°|  Tirkiye boliminde Sanhurfa, Adiyaman, Malatya ve Istanbul'da

Kemal Sunal vefat edeli 10 il tamamlandi "Ankara Film Festivali"nde Selen Uger'e "En iyi

oldu ) yardimci kadin oyuncu”, Suzan Geng'e "Umut veren yeni kadin
Yeglicam dSneminin fim oyuncu" ve Sabri Tulug Tirpan'a "En iyi 6zgiin miizik" édillerini
setlerine yolculuk... | kazandiran filmin prodiiksiyonunu TFT Yapim istlendi.

"Hayatimda bir kadina 1shk

e 29 Nisan ile 3 Mayis tarihleri arasinda Los Angeles'ta

gergeklestirilecek olan "Glneydogdu Avrupa Film Festivali'nde"
yarigma kategorisinde yer alacak film, dinyanin en dnemli sinema akademisi kabul edilen
UCLA (California Universitesi, Los Angeles) Sinema Merkezi'nin Unli sinema salonu James
Bridges Theater'da 3 Mayis'ta kapanis filmi olarak gosterilecek.

Bu arada film, San Fransisco Tiburon Film Festivali'nde "En lyi Film" 6diiliine layik bulundu.
Istanbul Film Festivali kapsaminda "Ulusal Film Yarigmasi" bolimiinde sinemaseverlerle
bulusacak film, bu yil Warner Bros Dagitimi ile Eylul ayinda Turk seyircisiyle bulugacak.

2009 yili sonunda gosterime hazir hale gelen ancak program sikisikliklari nedeniyle vizyon
tarihi ertelenen filmin Amerika promiyeri Temmuz 2009'da Kanada'da Montreal Film
Festivali'nde, Asya promiyeri Aralik 2009'da festival agilig gosterimi igin davet edildigi
Hindistan'da Kerala Film Festivali'nde yapilimigti.
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Hindistanda ‘Biiyiik Oyun’a biiyiik ilgi

IRAK iggalinde gecen bir hikayeyi anlatan Tlrkiye filmi “Blylk
Oyun”, 14. Uluslararas: Hindistan Kerala Film Festivali‘nin acilig
filmi olarak izleyiciden ve basindan buylk ilgi gériyor. Atl
Inac’in filmi ilkbaharda bizde gdsterime girecek.

I[RAK iggalinde gegen bir hikayeyi anlatan Tiirkiye filmi “Biiyiik
Oyun”, 14. Uluslararas: Hindistan Kerala Film Festivali’nin acilig
filmi olarak izleyiciden ve basindan biiyiik ilgi goriiyor. Aul Ina¢’in
filmi ilkbaharda bizde gosterime girecek.

14, Uluslararas: Hindistan Kerala Film Festivali’nin acilig filmi olan,
yonetmenligini Al Ina¢’in yapug: “Biiyiik Oyun/A Step into the
Darkness”, Hintli sinemaseverlerden tam not ald1.

KERALA FILM FESTIVALI’'NDE

ACILIS FILMI

Diinya promiyeri, 33. Montreal Film Festivali’'nde “Diinya
Sinemasina Bakis” boliimiinde yapilan “Biiyiik Oyun”, 14.
Uluslararas: Hindistan Kerala Film Festivali’'nde de agilig filmi olarak
gosterildi.

Festivalin aciligina filmin ydnetmeni Aul Inag, yapimcilan Ayfer ve
Avni‘Ozgiirel ile uygulayic: yapimcilar: Belgin Bagtiirk ve Derya
Tanm da kauld:. Aciliga kaulan yaklagik 6 bin kigi tarafindan ayakta
alkiglanan filmin ikinci gosterimine de Hintli sinemaseverler yogun
ilgi gosterdi.

ABD ISGALINI KONU ALIYOR

Senaryosunu Avni'Ozgiirel ile Atl Inag’in kaleme aldigy; Suzan
Geng, Selen Uger, Serdal Geng, Serkan Geng, Rana Cabbar, Haktan
Pak, Selim Bayraktar ve Nalan Korugim’in rol aldig: filmde, ailesini
Irak’ta ABD nin iggali sirasinda kaybeden “Cennet” adli Tiirkmen bir
kizin Tiirkiye'ye kagmak i¢in Tiirkiye-Irak sinir daglarinda
yagadiklar: ve savrulugunun hikayesi anlatiliyor. “Biiyiik Oyun”,
nisan ayinda Tiirkiye’de vizyona girecek.

Filmin konusu style: ABD nin operasyon yaptigi Irak’in bir koyiinde
biitiin ailesini kaybeden Cennet, hayatta bir bagina kalmigur. Geng kiz
Kerkiik'te berber olarak ¢aligan agabeyi Azim’i bulmak i¢in yola
cikar. Agabeyinin yaralandigimi ve Tirkiye'deki bir hastaneye
gotiirtildligiinii grenen Cennet, geri doniisii olmayan bir yola girer
ve Tiirkiye'ye gitmeye karar verir.

(KULTUR SERVISI)



isTANBUL

14. Uluslararasi Hindistan Kerala Film Festivali'nin acilig filmi
olan, Atil inac'in yénettigi 'Biyuk Oyun', Hintli
sinemaseverlerden tam not aldi. Yaklasik 6 bin kisi
tarafindan ayakta alkiglanan filmin ikinci gdsterimine de
Hintli sinemaseverler yogun ilgi gdsterdi. Film, ailesini
o Irak'ta ABD'nin iggali sirasinda kaybeden 'Cennet’ isimli

| Turkmen kizin, Trkiye'ye kacarken sinir daglarinda verdigi
mdcadeleyi anlatiyor.
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Biiyiik Oyun ilk sinavi gecti

14.09.2009 .

YONETMENLIGINI Aul inag'in yaptig1 senaryosunu Avni
‘Ozgiirel'in yazdig: Biiyiik Oyun filmi diinya promiyeri icin davet
. edildigi Montreal Film Festivali'nde biiyiik ilgiyle karsiland:. Festival
sliresince dort giin st liste gosterilen film, sinema elegtirmenleri ve
yapimcilarin begenisini topladi. Montreal Film Festivali'nin Diinya
Youm Yap @ Eiiwecpsta  SiNEmasi'na Bakig gergevesinde sunulan 50 film i¢inde en ¢ok izlenen
yapimlardan biri olan Biiyiik Oyun igin Montreal'de yayinlanan
Gazette'nin sanat editorii Denise Duguay "Intihar eylemcisine
Paylag: « o o o o doniigen iki kadinin sert hikayesinin etkileyici, garpic ve dengeli
sekilde yansidig: filmin finaline dogru iki kadin arasindaki diyalogu
e o o o o o o yiirek pargalayici buldum" yorumunu yapti.

Yany: Ginder® ik Al

ORTADOGU ILGIiSi SASIRTTI
Festivalde ¢ok sayida iilkenin dagiime: firmas: filmin kendi iilkelerinde izleyiciyle bulugmas: igin
girisimde bulunurken yonetmen Atl Ina¢ "Kanada seyircisinin cografi olarak hayli uzak oldugu
Ortadogu'ya bu denli ilgi gdstermesinin ve merakinin beni sagirtigini itiraf etmem gerek" diye konustu.
Filmin senaristi ve yapimcist Avni'Ozgiirel ise " Kriz odagi topraklarda insanlara hakim olan 6fkenin
nasil terdre doniistiigiiniin abartiya kagmaksizin yansitilmasiyla da ne sdylenmek isteniyorsa onun
sdylenebilecegini gormek beni mutlu etti" dedi. Cekimleri Kuzey Irak, Giineydogu Anadolu ve
Istanbul'da gergeklestirilen film, Irak Savas: sirasinda ailesi Amerikan askerleri tarafindan katledilen
Telaferli bir Tiirkmen kiz1 lizerinden siradan insanlarin nasil terdre siiriiklendigini anlatiyor.
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Biiyiik Oyun’'a en iyi film &diilii 8t W

Yénetmenligini Atil inag'in yaptig: “Biiyiik Oyun”, San Fransisco Tiburon Film
Festivali'nde “En 1yi Film” édiiliine layik goriildii.

Warner Bros Turkiye'den yapilan aciklamaya gére, Suzan Geng,
Selen Uger, Serdal Geng, Serkan Geng, Rana Cabbar, Haktan Pak,
Selim Bayraktar, Nalan Korucim'in rol aldigi, yonetmenligini Atl
inag'in yaptigi filmin senaryosunu Avni Ozgirel kaleme ald:.

Film, Irak savasi ve isgal slrecinde Ulkenin kuzeyindeki Telafer
kentinin bir kdylnde yasanan saldirida ailesini kaybeden Cennet
adinda bir geng kizin hikayesini ele aliyor. Film cekimieri, Irak'in
kuzey bolgesindeki Erbil ve Musul ile Turkiye bdliminde Sanliurfa,
Adiyaman, Malatya ve Istanbul'da tamamlandi

“"Ankara Film Festivali”nde Selen Ucer'e “En iyi yardimci kadin
oyuncu”, Suzan Genc'e “"Umut veren yeni kadin oyuncu” ve Sabri
Tulug Tirpan‘a “En iyi 6zgln muzik” édullerini kazandiran filmin prodiksiyonunu TFT
Yapim Ustlendi.

29 Nisan-3 Mayis tarihleri arasinda Los Angeles'ta gergeklestirilecek olan “Guneydogu
Avrupa Film Festivali'nde” yarisma kategorisinde yer alacak film, dinyanin en énemli
sinema akademisi kabul edilen UCLA (California Universitesi, Los Angeles) Sinema
Merkezi'nin UnlU sinema salonu James Bridges Theater'da 3 Mayista kapanig filmi
olarak gosterilecek.

Bu arada film, San Fransisco Tiburon Film
Festivali'nde “En Iyi Film” 6dullne layik
bulundu. Istanbul Film Festivali kapsaminda
“Ulusal Film Yarigmasi” bdliminde
sinemaseverlerle bulusacak film, bu yil
Warner Bros Daditimi ile EylUl ayinda Turk
seyircisiyle bulusacak.

2009 yili sonunda gdsterime hazir hale gelen
ancak program sikisikliklari nedeniyle vizyon Z
tarihi ertelenen filmin Amerika prémiyeri Temmuz 2009'da Kanada'da Montreal Film
Festivali'nde, Asya promiyeri Aralik 2009'da festival acilis gosterimi igin davet edildigi
Hindistan'da Kerala Film Festivali'nde yapilmisti.




OZGECMIS

1975 yilinda Ankara’da dogan ileri Atil Cayan Inac, lise egitimini 1992
yilinda A.B.D.’de Kansas City Southwest High School tamamladi. Daha sonra
University of Missouri-Kansas City’de felsefe egitimine baslayan Atil inag, Bogazici
Universitesi’de lisans egitimini tamamladiktan sonra Claremont Graduate

University’de felsefe doktorasina devam etti, tez asamasinda egitimini birakti.

I. Atil C. Inag 1998-2003 yillar1 arasinda Los Angeles’ta Pittard Sullivan
reklam ajansinda Branding Gelistirme Danismanligt ve A.B.D.’de etnik bir yaymn
kurulusu olan DFH Network’de yayin miidiirligli gorevlerini yiiriittii. Tirkiye’ye

dondiikten sonra televizyon dizilerinde senarist ve yonetmen olarak gorev aldu.

2003-2010 yillar1 arasinda MEDYAPIM, ANS AJANS, AY YAPIM, TFT YAPIM,
AVSAR FILM, MEDYAVIZYON ve TMC FILM ile ¢alismis olan I. Atil inac,
2007 yilinda “Zincirbozan” sinema filmini yonetmistir. “Biiyiik Oyun” ydnetmenin
ikinci uzun metraj filmidir. Yonetmen “Biiyilk Oyun” Sinema filminden sonra
“Yasar Ne Yasar Ne Yasamaz” TV filmini, “Kolpag¢ino” Sinema filmini ¢ekmis,

“Ortak isimli uzun metraj filmin ¢ekimlerini tamamlamistir.

I. Atl Cayan Inag¢ 2011 Agustos ayi itibariyle, bir sonraki uzun metraj sinema filmi

projesi olan “Daire” lizerinde ¢aligmaktadir.



