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Bu aragtirma, bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi dgretiminde
kullanimimin 68renci basarisina etkisini masal kitabi 6rnegi ile belirlemek amaciyla
yapilmustir. Arastirma, Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Grafik
Tasarim Bolimi 2. smif A ve B subelerinde 6grenim goéren Ogrenciler ile
gerceklestirilmistir. Ogrencilerin 15°i deney, 15°i kontrol grubunda yer almak iizere, toplam
30 Ogrenciden olusan caligma grubu olusturulmustur. Arastirmada, karma ydntem
tirlerinden acimlayict sirali desen kullanilmistir. Arastirmanin nicel kisminda, Ontest-
sontest kontrol gruplu yarit deneysel desen uygulanmistir. Arastirmanin nicel verilerini
toplamak {izere arastirmaci tarafindan basar1 testi ve dereceli puanlama anahtari
gelistirilmistir. Bagar1 testi Adobe Illustrator programinin kazanimlarina uygun olarak
hazirlanmigstir. Masal kitab1 tasarimini degerlendirmeye yonelik dereceli puanlama anahtari
ile 6grenci iirlinleri ti¢ alan uzmani tarafindan degerlendirilmistir. Arastirmadan elde edilen
veriler, SPSS analiz programi kullanilarak degerlendirilmistir. Bu dogrultuda Mann Whitney
U testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Arastirmanin nitel kisminda ise deney
grubu Ogrencilerinin goriislerinden elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle analiz
edilmis, frekans ve yiizdelerle betimlenmis ve yorumlanmigtir. Basar1 testinden elde edilen
veriler sonucunda hem deney hem kontrol gruplarinin Ontest-sontest basar1 puanlarinda
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anlamli farklilik goriilmiistiir. Gruplarin  son test puanlarinda anlamli farklilik
bulunmamasina ragmen deney grubunun kontrol grubuna gore basar1 puaninin daha ytiksek
oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol gruplarmmin masal kitab1 tasarimi dereceli
puanlama anahtarindan aldiklar1 puanlar incelendiginde, eskiz olusturma ve yaratici
diisiinme (0zgiinliik) kriterleri bakimindan deney grubunun lehine anlamli farklilik
saptanmigtir. Bu sonuglardan yola ¢ikilarak bulus yoluyla 6gretim stratejisi ile verilen
egitimin basariya ulastig1 tespit edilmistir. Bulug yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandigi
deney grubu 6grencilerinin goriisleri neticesinde; 6grencilerin uygulama siirecini; program
O0grenme, uygulama, yeni bilgi edinme ve kesfetme olarak gordiikleri, eski bilgilerinin yeni
bir programi 6grenmede kolaylik sagladigi, tasarim esnasinda karsilagtiklari problemlere
¢coziim tlretmede farkli kaynaklardan yararlandiklari, &gretim elemanmin bu siiregte
ogrencileri arastirarak, sorgulayarak ve kesfederek 6grenmeye yonlendirdigi, destekledigi;
ogretim siirecince dgrencilerin aktif, istekli, ilgili, kesfetmeye egilimli, mutlu olduklar1 ve
yapilan uygulamalarin 6grencilere yeni fikirler gelistirme becerisi, problem ¢6zme becerisi,
diistince giiclinii gelistirme 6zelligi ve yaraticiligi gelistirme becerisi kazandirdig1 tespit
edilmisgtir.

Anahtar Kelimeler  : Grafik tasarim egitimi, Adobe Illustrator, bulus yoluyla gretim.
Sayfa Adedi : 237
Danigman : Prof. Dr. Meliha YILMAZ
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ABSTRACT

The aim of this study was to determine the effect on student achievement of using the
discovery learning strategy in instruction with the Adobe Illustrator program, using the
example of a fairy-tale book. The research was carried out with second grade students in
classes A and B at the Graphic Design Department of the Fine Arts and Design Faculty at
Kastamonu University. The study group consisted of a total of 30 students, of whom 15 were
included in the experimental group and 15 were placed in the control group. An explanatory
sequential design, one of the mixed research methods, was used in the study. In the
quantitative part of the study, a pretest-posttest control group quasi-experimental design was
implemented. To gather the quantitative data of the research, an achievement test and rubric
were developed by the researcher. The achievement test was prepared in accordance with
the learning outcomes of the Adobe Illustrator program. Regarding assessment of the fairy-
tale book design, the rubric and student products were evaluated by three domain experts.
The data obtained in the study were evaluated using SPSS analysis software. Accordingly,
the Mann-Whitney U test and Wilcoxon signed-rank test were used. In the qualitative section
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of the research, the data obtained from interviews with students in the experimental group
were analysed with the content analysis method, described with frequencies and percentages,
and interpreted. As a result of the data obtained from the achievement test, a significant
difference was seen between pretest and posttest achievement scores in both the
experimental and control groups. Although a significant difference was not found between
posttest scores of the groups, achievement scores of the experimental group were determined
to be higher than those of the control group. When scores of the experimental and control
groups obtained from the fairy-tale book design rubric were examined, a significant
difference was revealed in favour of the experimental group in terms of the sketch creation
and creative thinking (originality) criteria. Based on these results, it was determined that
instruction given with the discovery learning strategy was successful. According to the views
of students in the experimental group with whom the discovery learning strategy was
implemented, it was determined that the students regarded the implementation process as
program learning, application, acquiring new information and discovery; that their previous
knowledge facilitated their learning of a new program; that they utilised different resources
for creating solutions to problems they encountered during the design process; that in this
process, the instructor guided and supported the students towards learning by investigation,
inquiry and discovery; that during the instruction process, students were active, willing,
interested, discovery-oriented and happy; and that due to the implementations that were
made, the ability to develop new ideas, the skill of problem solving, the quality of developing
the power of thought, and the ability to develop creativity were fostered in students.

Key Words  : Graphic design instruction, Adobe Illustrator, discovery learning.
Page Number : 237
Supervisor  : Prof. Dr. Meliha YILMAZ
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BOLUM I

GIRIS

Bu bélimde “Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi dgretiminde
kullaniminin 6grenci basarisina etkisi” konusunun ana hatlari ele alinarak problem durumu,

arastirmanin amaci, onemi, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Hizli bir gelisim siireci i¢inde olan diinyay: etkileyen en 6nemli faktdrlerin basinda hig
kuskusuz egitim gelmektedir. Egitimin amaci, ge¢misi 6zlimseyerek ve ayni zamanda
bugiiniin hizl1 gelisimine ayak uydurarak topluma faydali bireyler kazandirmaktir. Giizel
sanatlarin biitiin alanlarin1 kapsayan ve bireyin egitiminde 6énemli bir yere sahip olan sanat
egitimi, yaratici giiclerin ortaya ¢ikarilmasinda ve estetik gelisimde kisiye 6nemli katkilar

saglar.

“Insanlarin hayatlarina, faaliyetine hakim olan kuvvet ibda ve icat kabiliyetleridir.”, sdziiyle
Mustafa Kemal Atatiirk bir nevi insanin yaraticilik ve bulus kabiliyetine iligskin ihtiyacini
vurgular. Bu da egitim programlarinda sanat egitiminin gerekliligini ortaya koyar.

Yaraticilig1 gelistiren disiplinlerin basinda etkili bir sanat egitimi yatar (Ozsoy, 2016, 5.128).

Yilmaz’a (2010, s.17) gore, “Sanat egitimi kavrami genel olarak sanatin tiim dallarin1 i¢ine
alan yaratici sanatsal egitim, dar anlamda ise okullarda bu alana iliskin verilen dersleri
tanimlar.” Sanat egitimi, gilizel sanatlarin biitiin dallarin1 kendine konu edinen, kuramsal ve
uygulamali ¢aligmalart bir arada yiiriiten, okul i¢i ve okul dis1 yaratici, kiiltiirel ve sanatsal

faaliyetler olarak adlandirilir. Sanat egitimi, sanatg1 yetistirmekten ziyade, sanatin kendisiyle
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yasayarak, bilgi edinerek, fikirleri tartisarak, sanatsal yasantilar ve deneyler sonucu bilim,
teknoloji ve sanatta yaratici bireyler yetistirmeye yonelmektedir (San, 2019, s.127). San

giiniimiiz sanat egitimi anlayisini su sekilde belirtmektedir:

...0gretilebilirligiyle, cocuk ve genci yalniz duyarak degil, diisiinerek, tartip bicerek, elestirerek;
yasayarak yapmakla beraber ayni zamanda yapilanin {izerinde diisiinerek, kendini
gergeklestirmek, cevresiyle iligki kurmak ve bu ¢evreyi diizenlemek igin neler gerektigini
hesaplayarak; dis diinyadan koparak degil, tersine bagdasarak ve bilim ve teknolojiyi de igermek
iizere insanin her alanda yaratici, tasarlayici, diislince lireten yanini pekistiren bir sanat egitimi
anlayis1 giderek egemen olmaktadir (San, 1983, s.29).

Insan hayatinda énemli bir yere sahip olan sanat egitimi, gegmiste oldugu gibi bugiin de
toplumda yerini almig ve Onemli gorevler iistlenmistir. Toplum iginde bireylerin
yetismesinde, yeteneklerinin ortaya ¢ikarilmasinda, yaratici, kendine gilivenen, estetik
duyarlilig1 gelismis kisiler olarak toplumda var olmalarinda sanat egitimin dnemi biiytiktiir
(Yilmaz, 1993, s.3). Giiniimiiz egitim sisteminden beklenilen yalnizca bireylere bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi degil, bireyin kazandig1 bilgi ve becerileri, gerektigi yerde ve
zamanda uygulayarak iirlin ortaya koyabilmesini saglamaktir (Y1lmaz, 2010, s.19). Bireyin
gorsel ve zihinsel bir anlatim yolu kesfederek, bilgiyi sanatsal {iriine doniistiirebilmesi,
materyallerinin ve gorsel etkinliklerin egitim ortami ile biitiinlestirilerek &grenci-sanat
etkilesiminin saglanmasiyla gergeklestirilebilir. Ayrica hem gorsel hem de elestirel yonii
olan sanatin, 6grenme agisindan cesitli disiplinlerle iliskilendirilmesi duygu, diisiince ve
yetilerin gelismesine de katkida bulunur (Demirel, 2019, s.13). Sanat egitimi, bireyi
diistinmeye, sorgulamaya, analiz yaparak bir kavram elde etmeye, bulus yapmaya ve
buldugunu degerlendirmeye yoneltir. Yaraticiligt esas alan bu davranig big¢imini

edinebilmenin yolu etkili bir sanat egitiminden gegmektedir.

Sanat egitimi anlayisiyla beraber gelisen tasarim egitimi hem kuramsal hem de teorik
bilgilerin yer aldigi ¢ok yonlii bir siirectir. Bireylerin yaratict giiclerinin ortaya
cikarilabilmesi i¢in gerekli bir siire¢ olan tasarim egitimi, alternatiflerle diisiinme, diisiiniilen
alternatifler icinde en uygun olan1 se¢me, tasarim elemanlar1 arasinda iliski kurabilme
becerisi ve yeterliligine ulagmayi hedefler (Tuna, 2011, s.190). Tasarim egitimi
kisitlamadan uzak, deneysel olmalidir. Egitim kurumlari, O6grencinin kendini
kesfedebilecegi, deneyler yaparak Ozgiin tasarimlar yapabilme siirecinin adimlarini
ogrenebilecegi, 0grendiklerini tekrar edebilecegi ve uygulayarak yeni deneyimler elde
edebilecegi alanlardir. Lisans diizeyindeki tasarim egitiminin yapisi bilineni degil,
bilinmeyeni bulmaya, kesfetmeye doniik olmalidir. En 6nemlisi de 6grenciye problem

¢dzme becerisi kazandirmasi gerektigidir (Isir ve Ince, 2015, 5.127).



Grafik egitimi almis ve mezun olan grafik tasarimcilarin olusturdugu triinlerin yayginligi
diisiiniildiiglinde sanat egitiminin ne kadar 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Clinkii grafik
tasarimci iki bagat gorev iistlenmektedir. Bunlardan biri iiriine yiikledigi mesaji1 dogru bir
sekilde iletmek, digeri ise mesaj1 iletirken insanlar1 bilgilendirmek, diisiindiirmek,
yaraticiligi harekete gecirip sanatsal bir iletisim ortami yaratmaktir. Bu yolla da sanat
egitimine katkida bulunmaktir. Bu iki 6nemli gdrev, tasarim egitiminin tizerinde 6zellikle
durulmasi gereken bir sanat egitimi alani haline getirmektedir (Yilmaz, 1993, s.5). Tasarim
egitimi siireci, 6grencilerin problemi algilama ve yaratici ¢éziimler bulma, dikkat ve estetik
begenilerinin artmasini, bu 6zelliklerin farkli alanlarda kullanilmasi saglar. Tasarimin iiriin
ozelliklerinin 6niline gectigi ¢agimizda iyi yetismis tasarimcilara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
durum hi¢ kuskusuz etkili bir tasarim egitiminden ge¢mektedir (Tuna, 2011, s.190).
Teknoloji ¢aginda ezbere dayali, arastirmadan, sorgulamadan bilgiyi oldugu gibi kabul eden
ogrenci profili, egitim aragtirmacilarinin sorun olarak ortaya koydugu bir durumdur. Lisans
egitimi Oncesi egitim stratejilerinden kaynakli olarak ¢coktan se¢meli sistemlere alisik, bilgiyi
oldugu gibi kabul eden, sorgulamayan, giiniimiizdeki bilgi c¢oklugu i¢inde bilgiyi
sentezlemeyen, yorumu ve ¢oziimii 6gretmenden bekleyen bir 6grenci profili gelmistir
(Mutaf, 2009). Bu ag¢idan sanat egitimcisi yetistiren kurumlarda verilen sanat egitiminin
iistlendigi sorumluluklar biiyiik bir onem tasimaktadir. Ogrenme yasantilarinin canli
tutulmas1 ve 6grenmenin kalic1 hale gelmesinde yontem ve tekniklerde farkli uygulamalar

yapmak ve egitim ortamini ¢esitlendirmek gerekmektedir (Tarlakazan, 2010, s.2).

Egitimde hedeflenen davramiglarin kazandirilmasi, biiylik 6l¢iide uygulanan Ogretim
yontemlerine bagli olmaktadir. Bir konunun 6gretilmesinde en uygun yontemi segmek alan
bilgisi, deneyim ve beceri ister (Artut, 2013, s.131). Ogretilecek konu, gesitli yontem ve
teknikler kullanilarak sunulabilir. Kazandirilacak davranis belli olmadan hangi yontemin
secilecegi bilinemeyecegi gibi, uygulanacak yontem bilinmeden hangi strateji ve teknigin
kullanilacagi da bilinemez. Bu sebeple dersin kazanimlar1 dogru belirlenmeli ve bu
dogrultuda strateji veya yonteme karar verilmelidir (Aykag, 2014, s.162). Ayrica sanat
egitiminde Ogrencilerin gorsel, biligsel, ifade veya yetilerinde farkli gelisim 6zellikleri
gostermeleri farkli 6gretim yontemlerinin, araclarin kullanilmasina ve gerektiginde bireysel
ogretime gereksinim duyulabilir (Artut, 2013, s.132). Boyle durumlarda farkli 6gretim
yontemlerinin kullanilmasi, farkli yollarla 6grenen 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirir.
Ciinkli her bireyin 6grenme sekli birbirinden farklidir. Bu nedenle 6gretim siirecinde

kullanilan yontem ve teknik 6grenci basarisinda 6nemli rol oynar.



Egitim kavramiyla ortaya ¢ikan pek cok Ogretim yontemi bulunmaktadir. Bu yontemler
farkli yas gruplarinin seviye ve diizeyine gore yenilenmektedir. Egitimde 6gretim yontemleri
belirlenirken, 6grenmenin tam manasiyla saglanmasinin yani sira merak, kesfetme, ezberden
uzak kalici 6grenme gibi Ogrenmeyi zenginlestiren unsurlar Onem arz etmektedir.
Ogrenmenin kalict hale gelmesi, &grencinin merkez veya aktif oldugu yontemlerin
kullanilmasini gerektirmektedir. Ezbere dayali olmayan bilgi baska bir deyisle bilginin kalic
olmasi, bilginin bir bagkasina aktarilmasi, 6gretilmesi veya kullanilmasiyla olur. Yaparak,
yasayarak, bireyin aktif katiliminin oldugu ortamda bilgi kalic1 hale gelir (Akengin, 2011,
s.4; Basbug, 2019, s.5). Arastirmalar sonucunda, detaylar yapilandirilmis bir kaliba
yerlestirilmedik¢e insan hafizasinin onu unutmaya elverigli oldugu tespit edilmistir.
Detaylar, cesitli malzemelerle onu temsil eden basitlestirilmis yollarla hafizada muhafaza

edilebilir (Bruner, 2009, s.19).

Egitim siirecinin kisisel bir sembolii olan dgretmenler, sadece bilgiyi aktaran degil, ayni
zamanda bir modeldir. Ogrencilerin kendilerini karsilastirabilecegi ve tanimlayacag: bir
figlir olan 6gretmenlerin, alaninda yeterli bilgi ve donanima sahip olmasi gerekmektedir.
Onemli bir {iniversitede gérev yapmakta olan fizik hocasi ileri seviye bir smifta kuantum
teorisini tanitmaktayken “Once konuyu bir kez anlattim ve biitiin sinifin bana bos ifadelerle
baktigini goérdiim — belli ki anlamamuislardi. Konuyu ikinci kez bir kez daha anlattim ve yine
anlamadilar. Ve sonra tigiincii kez anlattim ve bu sefer ben anladim” (Bruner, 2009, s.70-
71). Fizik hocasmin bu kisa hikayesi 6gretimin en iyi 6grenme yolu oldugunu, egitimin
onemini, amacint kavrayacak Ogretmenlerin  yetistirilmesinin  onem  tasidigini

gostermektedir.

Gliniimiiz egitim sisteminde cesitli 6gretim yontemlerinin gelistirildigi, tartisildigr ve
uygulandigr goriilmektedir. Sanat egitiminde Ogrenmenin nasil meydana geldigini
aciklamaya c¢alisan bir¢ok egitimci ve psikolog 6gretimin nasil olmasi gerektigi tizerinde
aragtirmalar ve uygulamalar yapmiglardir. Bu arastirmalar sanat egitiminde farkli yaklagim
ve modellere 151k tutmustur. Bu model ve yaklasimlardan biri olan bulus yoluyla 6gretim
stratejisi, sanat egitiminde etkili bir 6grenmenin ger¢eklesmesinde kullanilan 6gretim

yontemlerinden biridir (Artut, 2010, s.17).

Bulus yolu Bruner’in kuramina gore temellendirilen bulus yoluyla 6gretim stratejisi belli bir
problemle ilgili verileri toplanmasi, analiz edilmesi ve bdylelikle biitiine ulagsmay1 saglayan,
ogrencinin aktif oldugu bir 6gretim yaklagimidir (Biiyiikkaragdéz & Civi, 1997, s.70).
Zihinsel ve tist diizey becerilerin gelistirilmesi, merak duygusu, basarma duygusu ve
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kesfetme heyecan1 duymasi amaglanan bulus yoluyla Ogretim strateji ile &grencilerin
kavram, ilke ve genellemelere kendi ¢abalariyla ulasmalar beklenir. Ogrenciler bilgileri
kesfederken ve becerileri uygularken 6gretmen tiim etkinlikleri planlar ve Ogrencilere
rehberlik eder. Ogrencilere verilen bilgilerin dtesine gegmeleri ve sonuca ulasmalarini saglar
(Dilci, 2011, s.151; Goziitok, 2011, s.135; Taspinar, 2013, s.53; Zehir, 2015, s.55). Bu
stratejide dgretmen ve Ogrenci siirekli etkilesim icindedir. Ogretmen aktarmaz, dgrenci
kesfetmeye ¢aligir. Ancak dgrenci aktarilacak konularda 6n bilgiye sahip olmalidir. Bulus
yoluyla 6gretim stratejisi ile 6grencilerin sahip oldugu bilgiler kullanilarak yeni bilgiler inga
etmeleri amaglanmaktadir (Uzunboylu & Hiirsen, 2011, s.47). Ogretmenin, dgrencilerin
merak duygusunu gidermek, problemleri ¢ézmek, belli kavram ve genellemelere
ulagmalarini saglamak 6rnek olan ve olmayan durumlar1 vermesi, analiz edebilmesi i¢in
zengin bir 6grenme ortami yaratabilmesi gerekmektedir (Aykag, 2014, s.167). Bulus yoluyla
ogretim stratejisinde zaman kavrami olduk¢a 6nemlidir. Bilgi 6grenciye hazir verilmemekte,
Ogrenci bilgiyi kendi cabalartyla kesfederek 6grenmeye c¢alistigindan, her 6grenci farkli
bilgilerle ¢aligmaya baslayabilir. Bu sebeple 6gretmen planlamasini ¢ok iyi yapmali ve
zamani iyi ayarlamalidir. Bu planlama yapilirken 6grenciler arasindaki bireysel farkliliklar
dikkate alinmali, her 6grenciye ayrilacak zaman dilimi, onun bilgiye ulagmasini saglayacak

yeterlikte olmalidir (Bilen, 2006, s.77).

Sanat egitiminde, illiistrasyon egitiminde oldugu gibi teknik ara¢ gereclerin kullanimi yani sira
yontemin de Onemi biiyliktiir. Neyin nasil dgretilecegi ilizerinde yapilan ¢aligmalar sanat
egitiminde Ogretim yontemlerini giindeme getirmektedir. Bireyin yaratici diislinceye, analiz
yapmaya, kavram elde etmeye, bulus yapmaya ve buldugunu degerlendirmeye gotiirmek
yoniindedir (Yilmaz & Tarlakazan, 2004, s.205-206).
Egitim bilimlerine genel olarak bakildiginda bulus yoluyla 6gretim stratejisi ile ilgili
yuriitilmiis pek ¢ok calisma olmasina ragmen, sanat egitimi ve Ozelinde grafik tasarim

egitimi alaninda bu yontemin kullanildig1 ¢calismaya rastlanmamistir ya da sinirlt sayidadir.

Geleneksel yontemlerin yaninda, dijital yontemlerin de uygulanarak Ogrenildigi tasarim
egitiminde, yaraticilik, hayal giicli, problem ¢6zme gibi beceriler de kazandirilmaya
caligilmaktadir. Modern bilgisayarlar ve tasarim programlar1 aracilifiyla ogrenciler
geleneksel yontemlerle ¢izdikleri tasarimlar bilgisayar ortamina aktararak zenginlestirme
imkanina sahip olabilmektedir. Vektorel tabanli tasarim programlarindan Adobe Illustrator,
resimleme ve illlistrasyonlar i¢in kullanilan yazilimlarin basinda gelmektedir. Renk, yazi
cesitliligi ile zengin ¢izim araglar1 sayesinde yaratici tasarimlar, imgeler
olusturulabilmektedir. Ozellikle son yillarda gocuk kitaplar1 illiistrasyonlarinda da siklikla

kullanilmaktadir. Bu programin kullanimi ayn1 zamanda ¢ocukluktan itibaren herkesin hayal
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giiclinii siisleyen, besleyen ve edebi bir anlatim tiirli olan masal kitabi illiistrasyonlarinda da

farkl ve etkili sonuglar ortaya ¢ikarmaktadir (Yilmaz ve Canbolat, 2020, s.545)

Cocugun gelisimi agisindan 6nem tasiyan masal kitaplari tasarimlarinin olusturulmasinda
kullanilan ve giiniimiiz sartlarinda bir fircanin verebileceginden daha fazlasini igeren dijital
yontemler bulunmaktadir. Tasarimer veya illiistratér metni okuduktan sonra yaratici siireg
baslamaktadir. Eskiz ¢izimleri, renklendirme islemleri insan unsurunu gerektirmektedir.
Dijital yontemlere hakim insan, illiistrasyon caligmalarinda sinirsiz olanaklar sunan
teknolojik araglardan faydalanabilir. Geleneksel yontemlerle hazirlanan tasarimlarin birgok
nedenle tekrarlanmasi durumu zaman ve emek bakimindan kayip yasatabilir. Ancak dijital
illiistrasyonda yapilan hatalarinin kolaylik diizeltme olanaginin bulunmasi tasarimcinin
harcadig1 zamani azaltacak ve illiistratdre aragtirma yapma imkani saglayacaktir. Dijital
teknolojinin bu ve bunun gibi 6zellikler diislintildiigiinde faydalarinin géz ardi edilmemesi
gerektigi goriilmektedir (Araz, 2010, s.108-109). Ayrica dijital illiistrasyonlarda kullanilan
tasarim programlarinda tanimli birbirinden farkli araglar, tasarimciya hayal ettigi her seyi
cizebilme olanagi saglar. Tasarimlar biiyiitiillip kiictiltiildiigiinde herhangi bir goriintii kayb1
yasanmaz. Tasarimci veya illlistrator istedigi zaman illiistrasyon iizerinde degisiklik
yapabilir veya hazirladigi dosyayr ¢esitli kanallarla farkli yerlere hizli bir sekilde
gonderebilir (Atabey, 2010, s.89).

Cocuk kitaplarinin resimlenmesinde kullanilan dijital yontemlerden biri de Adobe Illustrator
programudir. Grafik tasarim egitiminde genel olarak Dijital Illiistrasyon dersi kapsaminda
verilen Adobe Illustrator programi 6gretiminde gosterip yaptirma yontemi veya proje/0dev
verilerek dogrudan uygulama c¢alismalariyla ogrencilerin  programi  kavramasi
beklenmektedir. Ancak bu yontemlerin yaraticilifi saglamayacagi diisiincesi, Adobe
[lustrator programi 6gretiminde bulus yoluyla &gretim stratejisi kullaniminin problem
cozme, arastirma, sorgulama, kesfetme, merak ederek Ogrenme ortami olusturmasi
bakimindan gerekli goriilmektedir. Adobe Illustrator programinin igerikleriyle kesfedilerek,
bulus yoluyla 6grenilmesi, ayn1 zamanda Ogrencilerin bilgileri uygulama c¢aligmalariyla
pekistirmesi tasarim programinin saglam temeller {lizerine insa edilmesini saglayacaktir.

3

Insanlar “yapmak” ve “anlamak” arasindaki ayrimi oldukca fazla duyarlar. “Kim bir
ogrencinin sadece ne yaptigmi goérerek ne anladigini bilebilir?” (Bruner, 2009, s.23)

ifadesiyle 6grenme ve dgretmedeki farka iligkin ¢arpici bir duruma isaret edilmistir.

Becer’e (2009) gore; bilinmeyeni bulma ve her yeni probleme ¢oziim getirme ugrasisi olan

tasarim siireci; problemin tanimi, bilgi toplama, yaraticilik ve bulus, ¢6ziim bulma ve
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uygulama seklinde bes asamadan olusur (s.39). Tasarim siirecinin bu asamalar1 bulus
yoluyla 6gretim stratejisinin uygulanma agamalariyla ortiismektedir. Bulus yoluyla 6gretim
stratejisinin Adobe Illustrator programi 6gretiminde kullanilmasi ve tasarim olusturma
esnasinda saglayacag faydalar ve getirilerinin belirlenmesi bir ihtiya¢ olarak goriilmiistiir.
Buradan hareketle bu aragtirmanin temel problemi; “Bulus yoluyla dgretim stratejisinin
Adobe Illustrator programi o6gretiminde kullanimimin 6grenci basarisina etkisi nedir?”

seklinde belirlenmistir.

1.2. Amacg

Adobe Illustrator, lisans diizeyinde grafik tasarim egitimi alan bireylerin yaraticiliklari
kullanarak karakter tasarimi, illiistrasyon veya cok sayfali isler (masal, hikdye vb.)
tasarlamalarin1 saglayan vektorel tabanli bir programdir. Yiiksekogretim kurumlarinda
genelde Dijital Illiistrasyon dersi kapsaminda ogretimi yapilan Adobe Illustrator
programinin, bulus yoluyla 6gretim stratejisiyle verilmesinin dgrenci basarisina etkisini

belirlemek amaciyla ortaya ¢ikacak sonuglar arastirmanin konusunu olusturmaktadir.

Bu aragtirmanin amaci, bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi
ogretiminde kullanimimin 6grenci basarisina etkisini ortaya koymaktir. Arastirmanin alt

amaglar1 sunlardir:

1.2.1. Alt Amaclar

1. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandig1 deney grubu dgrencilerinin 6n test

ve son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini,

2. Geleneksel 6gretimin uygulandig1 kontrol grubu &grencilerinin 6n test ve son test

basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini,

3. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretimin
uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puanlari arasinda anlamli bir

fark olup olmadigini,

4. Bulus yoluyla 6gretim stratejisine uygun olarak hazirlanmig egitim ortaminda
ogrenim goren deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yonteme gore 6grenim goren
kontrol grubu 6grencilerinin Adobe Illustrator programini kullanarak hazirladiklar

masal kitaplari tasarimlari arasinda;



a- Eskiz olusturma,

b-imge zenginligi,

c-illiistrasyon,

d-Karakter tasarima,

e-Renklerin kullanima,

f-Tipografinin kullanima,

g-Sayfa diizeni,

h-Kapak tasarimi,

i- Teknigin kullanimu,

j-Yaratici diistinme (6zgiinliik),

k-Calismanin tamamlanmasi,

I- Uriiniin sunumu kriterleri bakimindan anlamli bir fark olup olmadigmi ortaya

koymaktir.

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin  Adobe Illustrator programi ogretiminde

kullanimina iligkin deney grubu 6grencilerinin;

a.

b.

Uygulama siirecine,
On bilgilerinin yeni bir programi 6grenmede katkisina,

Tasarim esnasinda veya program 6grenirken karsilagtiklar: problemlere yonelik

tirettikleri ¢oziim yollarina,

Tasarim esnasinda veya program Ogrenirken karsilastiklar: problemlere ¢éziim

tiretmede 6gretim elemaninin izledigi yollara,
Ogretim stratejisinin 6grenmeye etkilerine,
Derse beklentilerine,

Adobe Illustrator programint 6grenmeden ve dgrendikten sonra bilgi ve beceri

diizeyleri arasindaki farklara,
Program 0gretiminde izlenen asamalara,

Kendilerini ifade eden duygu ve durumlara,



j. Ogretim elemanimin iistlendigi rollere,
k. Kazanimlarina iligkin goriislerinin neler oldugunu ortaya koymaktir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Literatiir taramas1 sonucunda bulus yoluyla 6gretim stratejisinin daha ¢ok matematik, fen
bilimleri gibi sayisal alanlarda kullanildigi tespit edilmistir. Grafik tasarim derslerinin
islenisinde bulus yoluyla 6gretim stratejisinin kullanimina iliskin herhangi bir arastirmaya

rastlanmamuistir. Bu sebeple bu aragtirmanin ilgili alana katki saglayacagi diigiiniilmektedir.

Ilgili alan yazin tarandiginda grafik tasarim derslerinin islenisinde dgretim ydntemlerinin
etkisini arastiran ¢caligsmalarin olduk¢a sinirli oldugu goriilmiistiir. Grafik tasarim egitiminde
bulus yoluyla 6gretim stratejisinin kullanimina yonelik daha dnce bdyle bir arastirmanin
yapilmamis olmasindan dolay1, bu ¢aligmanin 6nem tasidigi diisiiniilmektedir. Ayrica Adobe
lustrator programi 6gretiminde hangi 6gretim yonteminin daha etkili sonuglar vereceginin

tespit edilmesinde yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

Yapilan literatiir taramasinda sonucunda masal kitab1 tasarimini1 degerlendirmeye yonelik
dereceli puanlama anahtar1 calismalarinin smirli oldugu goriilmektedir. Arastirma
kapsaminda hazirlanan masal kitabi1 tasarimini degerlendirmeye yonelik dereceli puanlama
anahtari ile 6grenci ¢alismalarinin degerlendirilmesi acisindan bu ¢alismanin 6nem tasidigi
diistiniilmektedir. Ayrica masal kitab1 tasarimi dereceli puanlama anahtar1 kriterleri goz
ontinde bulundurularak tasarlanacak kitaplar daha profesyonel tasarimlarin olugturulmasina

da katki saglayacaktir.

Uygulamaya katilan deney grubu o&grencilerinin c¢alisma ile ilgili gorlislerine yer
verilmesinin arastirmanin diger Onem tasiyan bir yoOnii oldugu sdylenebilir. Ciinki
uygulamaya etkin bir sekilde dahil olan 6grencilerin bulus yoluyla 6gretim stratejisinin
Adobe Illustrator programi 6gretiminde kullanimimin hem program 6grenmede hem de

masal kitaplari tasariminda etkisinin olup olmadigini1 dogrudan deneyimlemislerdir.

Calisma kapsaminda bulus yoluyla 6gretim siirecinin betimlenmesinin, bu alanda ¢alisma

yapacak arastirmacilara katki saglayacagi ve yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

Bulus yoluyla 6gretim, 6grencinin var olan bilgilere yenilerini ekleyerek bilgiyi kesfetmesini
saglayan bir stratejidir. Bilgiyi kesfetme heyecani 6grencide merak duygusunu arttirarak

basarma istegini pekistirecektir. Boylelikle bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulanmasi



ogrencinin kendine giiveninin artmasina ve etkili bir 6grenmenin gergeklesmesine katki

saglayacaktir.

1.4. Varsayimlar

Bu arastirmada, arastirmaya katilan Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim

Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimii 2. sinif 6grencilerinin,

l.
2.

Basart testini cevaplarken gergek performanslarini yansittiklar: varsayilmaigtir.
Deneysel c¢aligma siiresince, uygulama caligmalarim1  6zveri ile yaptiklar
varsayilmaktadir.

Goriligsme sorularina birbirinden bagimsiz ve igtenlikle cevap verdikleri varsayilmistir.

1.5. Simirhhiklar

1. Arastirma 2019-2020 Egitim Ogretim Yili Bahar Dénemi Kastamonu Universitesi
Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarim Béliimii’nde Dijital Illiistrasyon

dersini alan 2. sinif 6grenci ile sinirhdir.

2. Arastirma Dijital Illiistrasyon dersi ile haftada 4 saat olarak, toplam 8 hafta ile

sinirlandirilmstir.

3. Arastirma i¢in yapilan uygulama ¢aligmalari, karakalem, kuru boya ve dijital tasarim

programi Adobe Illustrator ile sinirlandirilmigtir.

4. Dijital Illiistrasyon dersinin ilk bes haftasi 6rgiin egitim seklinde yiiriitiildiikten sonra
Covid-19 kaynakli olarak okullarm tatil olmasi sebebiyle uygulamanin kalan {i¢

haftasi uzaktan egitim seklinde yiiriitiilmiistiir.

5. Uygulama ¢aligmalar1 34 ¢grenciye yaptirilmig olup, arastirmanin herhangi birine
veya birkagina oOgrencilerden bazilarmin gelmemis olmasi, bazilarmin ise
caligmalarin1 tamamlayamamis olmasi sebebiyle deneysel ¢alisma 30 Ogrenci ile

sinirlandirilmak zorunda kalinmistir.
6. Arastirmanin goriisme uygulamasi 15 6grenci ile sinirlidir.

7. Bu arastirmada kullanilan masal EK-7’de goriildiigii tizere “Peynir Tulumu Masal1”

ile sirlandirilmastir.
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1.6. Tamimlar

Bulus yoluyla égretim stratejisi: Ogrenciyi merkeze alarak bulus, kesif, icat ve yaratict

diistincelerini yansitabilecegi egitim ortamlarinin sunulmasidir.

Adobe Illustrator: Calisma alani, ara¢ kutusu, meniiler, paneller ve pencerelerden olusan
yaratict fikirlerin ortaya konarak miidahale edilebilir ¢izimler elde edilmesini saglayan

Adobe firmasinin tirettigi vektorel tabanli bir tasarim programudir.

Basar: Testi: Ders konularinin kazanimlar1 dikkate alinarak hazirlanan 6grenci basarisinin

izlenmesi ve degerlendirilmesinde kullanilan testlerdir.

Dereceli Puanlama Anahtari: Ogrencilere yaptiklar1 galismalarin hangi 6lgiitlere gore
degerlendirilecegi ve performanslariin hangi diizeyde oldugu oldugunu gdsteren puanlama

araglaridir.
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BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Arastirmanin bu boliimiinde sanat ve grafik tasarim egitimi, grafik tasarim egitiminin amaci
ve hedefleri, tasarim egitiminde uygulamanin Onemi ve tasarim silireci asamalari,
illiistrasyon, illiistrasyonun kisa tarihi, illiistrasyon alanlar1 ve illiistrasyon teknikleri, Adobe
[lustrator programi, 6gretim stratejileri, bulus yoluyla 6gretim stratejisi, masal kitabi
tasarimini degerlendirmeye yoOnelik dereceli puanlama anahtarindaki agiklamali Slgme

kriterleri ve ilgili arastirmalar bagliklar1 yer almaktadir.

2.1. Sanat ve Grafik Tasarim Egitimi

Insanin var olusu ile neredeyse yasit olan sanat, insana dzgii bir eylemdir. Sanat, insanlarin
doga karsisindaki duygu ve diislincelerini ¢izgi, renk, bigim, ses, s6z ve ritim gibi araclarla
giizel ve etkili bir bi¢cimde, kisisel bir lislupla ifade etme g¢abasindan dogan ruhsal bir
faaliyettir (Aytag, 1981°den aktaran Artut, 2013, 5.20). insanin bireyden &tede kendini asma
ve tiim insan olma, yasantilar1 ve diislincelerini paylagma istegini yansitan sanat, bireyin

biitiinle kaynasmasi i¢in vazgeg¢ilmez bir aragtir (Fischer, 2005, s.11).

Sanata iliskin en dnemli 6zellik anlatimdir. Insan kendi i¢ diinyasini, imgeleri, diisiincelerini
ve duygularini sanat ile gorsellestirir. Bu diinyanin disa aktarimi ve baskalarina kendini
anlatma durumu, insan i¢in énemli ihtiyagtir. insanin yaratic1 giiglerini ortaya ¢ikarmada ve
olumlu bir kisilik gelistirmesinde sanat egitimi olduk¢a 6nemlidir (Buyurgan & Buyurgan,
2012, 5.9). Sanat egitimi, 20. yilizyilin baglarindan itibaren tiim sanat alanlarini ve bigimlerini
kapsayan, okul i¢i ve okul dis1 yaratict sanatsal faaliyetler olarak tanimlamaktadir (San,
2010, s.17). Bu egitim ile bireyin ruhsal ve bedensel biitiinliigii i¢erisinde duygu, diisiince
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ve goriislerinin gelistirilerek yaratici gli¢lerinin agiga ¢ikarilmasi hedeflenir (Artut, 2013,
s.106). Birey, sanat egitimi yoluyla sanat alanlarini tanir, kendini anlatma olanag1 bulur ve

kendisi digindaki diinya ile iletisim kurmada kendine yakin buldugu sanatinin dilini kullanir.

Gorsel sanatlar egitimi, iilkemizde 20. yiizyilin son ¢eyreginde yayginlasmaya baslayan,
bireylerin sanat yoluyla 6rgiin ve yaygin egitim ve ogretimidir. Gorsel sanatlar ise resim,
heykel, baski resim, geleneksel sanatlar, el sanatlari, tekstil, moda tasarimi, seramik,

fotograf, grafik tasarim alanlarin1 kapsar (Ozsoy, 2015a, 5.46).

Gilinlimiizde iletisim kurmanin en 6nemli anlatim bicimlerinden biri de grafik tasarimdir.
Grafik ve tasarim kelimelerine ayr1 ayr1 baktigimizda, iki kelimenin farkli anlamlar iginde
kendilerine 6zgii tanimlar igerdigini goriiriiz. Eski Yunancada “Graphein” (yazmak),
Ingilizcede “Design” (tasarlamak) kelimelerinin birlesiminden olusan grafik tasarim, bir
mesaj1 iletmek amaciyla metnin ve gorsellerin okunabilecek ve izlenebilecek bir diizlem

iizerinde yaratici bir sekilde sunulmasi olarak tanimlanabilir.

Grafik sanatlar; geleneksel baski ¢esitleri olan diiz baski (litografi), yiiksek baski (linolyum,
ahsap baski) ve cukur baski (graviir) yolu ile yapilan resimleri ¢ogaltict sanatlar olarak
tanimlanmustir (Turani, 1980, s.45). Grafik tasarimi kavrami; iiriin, hizmet, fikir, diislince
veya duygunun, resim ve yazi araciligiyla etkili bir bigimde diizenlenerek anlatilmasini
saglayan gorsel iletisim sanati olarak tanimlanmaktadir (Caydere, 2016, s.94). Grafik
tasarim, hem basili eserler (graviir, cukur baski, ahsap baski gibi) hem de mesaj ileten isler
(reklam, illiistrasyon, tipografi, sayfa mizanpaji, afis, logo vs.) i¢in kullanilmaktadir.
Tasarim ¢oziilmesi gereken bir problem olarak ele alinmali ve bu problemin objektif olarak
degerlendirilmesi gerekmektedir. Grafik tasarimda, mesajin agik bir sekilde anlatilmasi,
farkli bir anlatim tekniginin kullanilmasi ve yaratic1 bir sunus birlestiginde etkilenir ve
tatmin oluruz (Glaser, 2019, s.1). Ugar’in (2016, s.156) da belirttigi lizere; grafik tasarim,
kendi i¢inde bir¢ok uzmanlik alanina sahip, yogun teknik ve teknolojik uzantilari olan, giin

gectikce yeniliklerin kazanildig1 bir gorsel iletisim dalidir.

Yazi, resim ve fotograflar grafik tasarimin baslica araglaridir ve insanlarin baktigi, izledigi,
iletisim kurdugu biitliin unsurlar grafik tasarimi 6zetler. Tasarlanacak bir grafik iiriinde bu
araclarin birbiriyle olan uyumu ve organizasyonu, en az sayida unsurun bir araya gelmesi ve

en yiiksek sayida bilgiyi aktarmasi grafik tasarimin baslica amacidir.

Grafik tasarim ftriinleri bir konuyu aktarmak, duyurmak veya tanitmak i¢in kullanilir.

Iletilecek mesajin acik, anlasilir, miimkiin olan en kisa siirede ve dikkat cekici bir bigimde
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kars1 tarafa ulagtirilmasi gerekir. Baglica grafik tasarim iiriinleri amblem, logotype, afis,

brosiir ve illiistrasyonlardir (Tuna, 2011, s.191).

Tasarim, bir iletisim aracidir ve insanin ortaya ¢iktig1 giinden bugiine kadar insan yagami
boyunca var olmustur. Gombrich (2013, s.42), Sanatin Oykiisii kitabinda sdyle bir tespitte

bulunmustur;

Lascaux magarasindakiler disinda pek az yerdeki resimler net bir sekilde dagilmamiglardir.
Cogunlukla birbirlerinin {izerine diizensiz bir sekilde boyanmis ya da kazinmiglardir. Bu
bulgularin daha iyi bir agiklamasi, bunlarin, resim yapmanin insana giic verdigine iliskin
evrensel inanisin en eski drnekleri olmasidir. Baska bir deyisle bu ilkel avcilar, belki de sadece
zipkinlar1 ve tag baltalariyla haklarindan gelebildikleri bu hayvanlarin resimlerini yaparlarsa
gercek hayvanlarin da kendi gii¢lerine boyun egecegine inantyorlardi.

Atalarimiz, gordiiklerini algilayarak ve aslina benzetmeye calisarak magara duvarlarina
resmetmislerdir. Resimsel 6zellikler tasiyan bu ¢izimlerin zamanla soyutlagmasi ve sembole
doniigsmesiyle bugiinkil 6zgiin yapisina ulagsmistir. Bu da iletisim araci olan tasarimin ¢ok

eski zamanlardan baslayip giiniimiize kadar geldigini gostermektedir.

Tasarim anlayisi, insanoglunun magara duvarlarina ¢izdigi resimler, ihtiyaglari, dogada
bulabildikleri malzemelerin ¢esitliligi dogrultusunda bu malzemeleri sekillendirerek ve
zamanla giizellik arayigini da katarak degisim, gelisim gostermistir (Tepecik ve Toktas,
2014, s.18). Tiirkiye’de grafik tasarim alaninda 6nemli gelismeler Cumhuriyet’in ilanindan
sonra yasanmustir. 1920°1i yillarda Miinif Fehim Ozarman, Thap Hulusi Gorey ve Kenan
Temizan kitap kapagi, afis, basin ilani, illiistrasyon alanlarinda nitelikli grafik iirtinler
tasarlayarak Tiirkiye’de grafik tasarimin gelismesine Onciiliik etmislerdir (Becer, 2009,

s.114).

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimine ilk kez 1933’te Giizel Sanatlar Akademisi’'nde Mithat
Ozer onciiliigiinde agilan afis atdlyesi ile baslanmistir. 1919 yilinda Almanya’da kurulan,
sanat ve enddistri is birligi anlayisini savunan Bauhaus okullar1 birgok tasarim okuluna 6rnek
olmustur. Giizel Sanatlar Akademisi’ne bir baska secenek olarak Istanbul’da 1957°de agilan
“Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu” olmustur. Endiistriyel sanatlar ve tasarim alaninda
uzman yetistirmeyi amaglayan okul; Dekoratif Resim, Grafik Sanatlari, Seramik Sanatlari,
Tekstil Sanatlari, Mobilya ve i¢ Mimarlik béliimleri ile dgretime baslamistir. Almanya’dan
ve Tiirkiye’den secgilen 6gretim elemanlar: ile ihtiyaglar dogrultusunda ¢ekirdek kadro
olusturulmus ve 1960-1961 yillar1 arasinda ilk mezunlarini vermistir. Okulun tasarima
verdigi dnem kisa zamanda olumlu sonuglar vermistir. Reklam, basin, dekorasyon, seramik
ve tekstil sektoriindeki firma ve kuruluslar ise alinacak eleman ilanlarinda “Tatbiki mezunu
sart1” aramuslardir (Becer, 2009, s.114-115; Ozsoy, 2015a, 5.65).
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Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu’nun gorevi su sekilde aciklanmistir:

Kullandigimiz her tiirlii esyanin ¢evremizde glizel goriinmesi amaciyla bu maddeleri, isleme ve
tekniklerini bilen, yaratma ve yapma kabiliyetleri gelismis, kisilik sahibi sanat¢1 elemanlar
yetistirmek, okul iginde gelistirilen yaratici ¢aligmalarin ve yetistirilen elemanlarin memleket
endiistrisi ve el sanatlarma olumlu etki saglayacak tedbirleri almaktir (D.T.G.S.Y.O.
Dergisi’nden aktaran Tepecik, 1990, 5.27).

Yiiksek Ogretim Kurumu’nun 20 Temmuz 1982 tarihinde Tiirk Egitim Sistemi igerisindeki
tiniversite-akademi ikiligini ortadan kaldirmak amaciyla yaptig1 diizenleme ile 6nceleri Milli
Egitim Bakanligi’na bagli Gilizel Sanatlar ve Tasarim alanlarinda egitim veren Giizel
Sanatlar Akademisi Mimar Sinan Universitesi adin1 almis, Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar
Okulu ise Giizel Sanatlar Fakiiltesi ad1 ile Marmara Universitesi’ne baglanmstir (Yiiksek

Ogretim Kurulu [YOK], 1991).

Istanbul’da bu iki okul disinda Ankara’da Hacettepe Universitesi ve Bilkent Universitesi’ne,
Eskisehir’de Anadolu Universitesi’ne ve Izmir’de Dokuz Eyliil Universitesi’ne bagli Giizel
Sanatlar Fakiilteleri acilmis ve bu fakiiltelerin biinyelerinde Grafik Tasarim Boliimii’nde
egitim verilmeye baslanmustir. Bu okullarin yani sira Ankara’da Gazi Universitesi, Bursa’da
Uludag Universitesi, Erzurum’da Atatiirk Universitesi, Malatya’da Inénii Universitesi,
Adana’da Cukurova Universitesi, Samsun’da Ondokuz Mayis Universitesi gibi bircok
kurumun egitim fakiiltelerinin resim-is boliimlerinde grafik programlari olusturulmustur.
Gilinlimiizde, devlet ve 6zel olmak iizere bir¢ok tiniversitede “Grafik Tasarim” egitimi veren

boliimler kurulmustur.

Grafik tasarim egitiminin yayginlasmasi ile Tiirkiye’de yaratici ve nitelikli tasarimcilar
yetismeye baglamisg ve afis, brosiir, amblem, logo, kitap resimleme (illiistrasyon) gibi bircok

alanda basarili grafik tasarim iirtinleri yapilmaktadir.

2.2. Grafik Tasarim Egitiminin Amaci ve Hedefleri

Glinlimiizde tasarim kavrami bir¢ok yerde ve bircok alanda kullanilmakta olan bir
kavramdir. Tasarimin ne oldugu konusunda ¢esitli tanimlar yapilmistir. Cevik’e (2011,
s.101) gore tasarim, “zihinde tasarimlanan sekil, tasavvur” olarak tanimlanmaktadir. Becer
(2013, s. 32) tasarim kavramini; kesin ama ayni1 zamanda karmasik bir yapinin planlanmasini
iceren her tiirlii yaratici faaliyeti igermesi olarak tanimlamaktadir. Diizen ve tutarlilikla ilgili
olan tasarim, kisinin hem bireysel hem de sanatsal yasamiyla biitiinciil bir iligki kurabilmesi

acisindan énemli bir kavramdir (Tuna, 2011, s. 190).
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Glinliik yasamin bir parcasi haline gelen tasarim, neredeyse her an karsimiza ¢ikmaktadir.
Televizyonda izledigimiz bir reklamda, bir iirlinlin ambalajinda, yagamimizi siirdiirdiigtimiiz
evlerimizde, kullandigimizda mobilyalarda, giydigimiz kiyafetlere kadar tasarimla i¢ igeyiz.
Bireyler gorsel sanatlar egitimi ya da tasarim egitimi aliyorsa, giinliik hayatta karsilastiklar
tasarim unsurlariin farkinda olabilir, onlar1 yorumlayabilir ve onlarla ilgili izlenimlerini

aktarabilirler (Ozsoy, 2015b, 5.46).

Grafik tasarim egitimi, sanat egitiminin bir pargasidir. Bu egitim, tasarimin ilke ve
elemanlari, baski teknikleri, tipografi, illlistrasyon ve grafik tasarim i¢in 6zel olarak iiretilen
tasarim programlarini kullanma becerilerini olusturmaktadir. Orgiin egitim olarak giizel
sanatlar ve meslek liseleri, meslek yiiksekokullar1 ve fakiilteler tarafindan gerceklestirilen
grafik tasarim egitiminin amact; basin, reklam, tanitim, illiistrasyon gibi alanlarda

calisabilecek nitelikli grafik tasarimeilar yetistirmektir (Tarlakazan, 2011, 5.20-21)

Tasarim egitimi hem teorik hem de uygulamali bilgileri iceren ¢ok yonlii bir siirectir.
Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilik Cercevesi Sanat Temel Alan Komisyonu tarafindan
hazirlanan Temel Alan Yeterlilikleri raporunda alanimin amaci ve hedefi su sekilde

acgilanmustir;

Giizel Sanatlar Egitiminde, farkli agirliklar gosteren sanat-tasarim dallarinda sanatgi-tasarimei
yetistirilmesi, toplumun sanatsal yapisinin evrensel degerlere ulastirilmasi, sanatin, tasarimin ve
endiistrinin iist diizey kadrolarinin olusturulmasi ve gelecek kusaklara kendi meslek alanlarinda
yetkin ve ilgili bireylerin yetistirilmesi amaglanmaktadir.

Egitimin hedefi, 6grencinin egitim siiresi boyunca yaratici giiciinii agiga ¢ikarmak;
sezgilerini gelistirmek; arastirma, uygulama, deneme, denetleme ve sonuglandirma siireglerini
igceren bilimsel metotlar gergevesinde diisiinmesini saglamak, yaratici, estetik, cagdas teknoloji
kullanimi ve islevsel iiretim ilkelerine dayanan egitim-6gretim sonucunda, &grencilerin
yaraticiliklarini gelistirmek ve 6grencilere alanlarinda giiclii bir sanat¢1 olma ayricalig, tasarimei
kisilik, bilimsel diisiinme ve {iretme aligkanliklari kazandirmaktir. Alandan mezun olanlar
aldiklar1 egitim ile sanatg1 ve tasarimei kisilikleriyle ilgili alanlarda yetkin ve iiretken bireyler
olarak yer alacaklardir (YOK, 2011).

Sanat-tasarim egitiminde, evrensel degerlere sahip ve mesleki anlamda yetkin sanatgi-
tasarimcilarin yetistirilmesi amaclanmaktadir. Sanat-tasarim egitiminin hedefi, 6grencilerin
yaraticilik 6zelliklerini ortaya c¢ikarmak, denemeler yaparak zengin bilgi ve sezgileri ile
sorunlar1 ¢ozlimleyebilecek arastirici, sistemli diisiince ve davranis becerilerini kavramis,

yeni sentezlere ulagabilecek bilgi ve beceriye sahip olabilmeleridir.

Tasarim zihinle yapilan bir istir. Tasarim egitimde, 68renciye verilen el becerisinin yani sira,
bilgiyi dogru ve eksiksiz alma, diislince siizgecinden ge¢irme, tasarim probleminin
¢Oziimiine ulasmada dogru sorular sorma, sorulara yanit bulma ve elestirebilme becerileri de

kazandirilmalidir. Bu 6zellikler tasarim sorunlarinin ¢dziimiinde, insanlara dogru bilgi
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verme isinde yaratici olabilmek i¢in gereklidir. Bu da tasarim egitimde, bireyin sadece
uygulayan degil, karar veren ve yoneten bir konum kazanmasini saglayacaktir (Karamustafa,

2003, 5.77-78).

Uluslararast Grafik Tasarim Dernekleri Konseyi (Icograda) 2000 yilinda yayinladig:
Tasarim Egitimi Manifestosunda, tasarimda uygulamaya yonelik degisiklikler tespit etmis
ve tasarim egitimin gelecegine 151k tutmustur. Tasarim egitiminin gelecegi asagidaki

maddeler seklinde siralanmistir;

1. Ogrencilere elestirel diisiinme becerisi kazandirilmali, yenilik¢i &gretim ydntemleri

benimsenerek dgrencilerin yeteneklerini gelistirmeleri konusunda destek olunmalidir.

2. Tasarim egitimi; resim, fotograf, yazi, hareket, ses, zaman, karsilikl etkilesim boyutlarini

icermelidir.

3. Tasarim alanindaki bilgi tiretimini arttirmak i¢in tasarim kurami ve tasarim tarihi ayrilmaz

bir biitiin olarak tasarim egitimine dahil edilmelidir.

4. Tasarim sorunlarmin ¢o6ziimiinde Ogrencilere nitel ve nicel arastirma ydntemleri

Ogretilmedir.

5. Tasarim egitimi Ogrencileri teknolojik, cevresel, kiiltiirel ve toplumsal gelisim ve
degisimlere hazirlamalidir. Bu sebeple 6gretme merkezli bir yaklagimin yerini, 6grenciyi bu

stirecte aktif kilan ve kesfetmeye dayali 6grenme merkezli bir egitim anlayis1 almalidir.

6. Ogrencilerin yapacag: tasarim uygulamalarinin gevresel ve toplumsal etkileri konusunda

kisisel sorumluluk sahibi olduklar bilgisi verilmelidir.

7. Tasarim egitiminde, tasarim egitimcisine biiyilik gérevler diismektedir. Tasarim egitimcisi

bilgiyi sunan degil, bilgiye ulasmada tesvik eden ve yonlendiren kisi olmalidir.

8. Glinlimiiz tasarim egitiminin kavrami doga, insan ve teknolojiyi diizenlenmeyi, dogu ve
bati, kuzey ve giiney, gecmis, bugiin ve gelecek arasinda dengeli bir uyum ve ahengin

saglanmasin1 amaglamaktadir (Icograda 2011 Tasarim Egitimi Manifestosu, 2012).

Manifestoda; tasarim egitiminin 6grencileri degisen ¢aga hazirlamasi gerektigi ve diistinme
giiciiniin, tasarrmmin vazgegilmez bir pargasi olacagi vurgulanmaktadir. Ogrencinin
denemeler yapabilecegi ve kendi performansini gelistirebilecegi 6grenme merkezli egitim
anlayisinin benimsenmesi nitelikli grafik tasarimcilarinin yetismesi bakimimdan 6nemli

oldugu diistliniilmektedir.
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2.3. Tasarim Egitiminde Uygulamanin Onemi ve Tasarim Siireci Asamalar

Sanat egitiminde ve 0zellikle sanat egitimi igerisinde yer alan tasarim egitiminde uygulama
cok onemlidir. Uygulama 6grenmeye yardimcei bir arag olabilecegi gibi somut bir {iriiniin de

ortaya ¢ikmasini saglar.

Ayaydin (2013) sanat egitiminde uygulama siirecinin 6nemine vurgu yaparak uygulamanin
gerceklesmesi ve iyi isletilmesinde bazi unsurlara dikkat c¢ekmektedir. Uygulamada
kullanilacak malzeme veya arag-gereglerin kalitesi, dogru se¢imi ve birbiriyle uyumu
onemlidir. Yapilacak uygulamaya gore; sinif veya atdlye se¢imi, malzemelerin bulundugu,
saklandig1 ¢evre uygulamay1 kolaylastirabilir veya zorlastirabilir. Segilecek uygulamanin
ogrenci seviyesine uygun olmasina dikkat edilmeli, 68retmen yapilacak uygulamanin her

asamasini takip ederek 6gretici bilgiler vermelidir (s.7-8).

Uriiniin tasarlanmasi bir problemin ¢oziimii baslayan tasarimin uygulama asamasina kadar
devam eden siireci kapsar. Tasarim ¢oziilmesi gereken bir problem olarak ele alinir. Tasarim
probleminin ¢dziimii belirli bir plan dahilinde olabilecegi gibi rastlantisal ve sezgisel de
olabilir. Becer (2009) tasarimin tamamlanma siiresine bagli olarak tasarim siirecinin
problemin tanimi, bilgi toplama, yaraticilik ve bulus, ¢6ziim bulma ve uygulama olarak bes

asamada gerceklestigini belirtmistir (s.40).

2.3.1. Problemin Tanimlanmasi1 Asamasi

Problemin tanimlanmasi, tasarimcinin g¢esitli sorular sorarak problemi ortaya g¢ikardigi
asamadir. Bu asamada, tasarimda ulasilmak istenen hedef kitle, iletilmek istenen mesaj ve
mesajin hangi yolla iletilecegi gibi bir¢ok soruya cevap bulunmasi gerekir. Tasarim problemi
tanimlanmadikca ¢6ziim asamasina gegilemez ve belirsizlikle bag basa kalinir. Tasarimci
problemin taniminda sinirlar1 zorlayarak ve alisilmis kaliplarin disina ¢ikmaya galigarak

yaratici olmali ve hayal giiciinii zorlamalidir (Becer, 2009, s.40-42).

Ugar’in (2016) arastirma, durum tespiti ve kararlarin verilmesi olarak adlandirdigi
problemin tanimi agamasi; tasarim ihtiyaglarinin belirlenmesi, yapilacak tasarimin hedef
kitlesi, amaci, verilecek mesaj gibi konularin tartisilmasi ve uygun kararlara varilmasiyla

tasarimcinin kendine bu dogrultuda ¢ikis noktasi bulabilmesidir (s.158).
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2.3.2. Bilgi Toplama Asamasi

Tasarim problemine yonelik olabildigince bilginin toplanmasi, problemin ¢éziimiinde bir
hareket noktasi bulabilmenin tek yoludur. Bu siirecte benzer tasarim problemlerinin nasil
cozildiigline yonelik asamalar arastirllmali, farkli tarz ve {sluptaki tasarimlar
incelenmelidir. Kiitiiphane arastirmasi yapma, 6zet ¢cikarma, basimevi veya kagit fabrikalari
ile goriisme gibi yontemlerin yaninda sinema, tiyatro, edebiyat gibi farkli sanat dallarindan
esinlenme buluslarin baslica kaynaklaridir. Bagka tasarimcilarin, tasarim problemini nasil
cozdiigiinii incelemek, fikir almak egitimin bir parcasi olsa da tasarimcinin kendi
problemini, kendi yetenekleri ve yaraticiligt dogrultusunda ¢dzmesi ve ¢aba gostermesi
gerekir. Ciinkii her tasarim, kendine 6zgii problemleri beraberinde getirir (Becer, 2009, s.

42-43),

2.3.3. Yaraticilik ve Bulus Asamasi

Tasarim siireci i¢inde en dnemli nokta, yaratici bir ¢ézlimiin ortaya konmasidir. Ciinkii

grafik tasarim miisterinin isteklerini, taleplerini cevaplamaktan ziyade yaratici bir siiregtir.

Yaraticilik kavramini bir¢ok kuramci, sanat egitimcisi ve tasarimcei tanimlamistir. ““Yaratici
Diisiinme Testi” kitabinda Torrance yaraticitligi “sorunlara, bozukluklara, bilgi
eksiklikligine, kayip ogelere, uyumsuzluga karsi duyarli olma; giicliigli tanima, ¢oziim
bulma, tahminlerde bulunma ya da eksikliklere iliskin denenceler gelistirme, bu denenceleri
degistirme ya da yeniden sinama, daha sonra da sonucu bagkalarina iletmektir” seklinde
tanimlamistir (Sungur, 1997°den aktaran Artut, 2013, s.187). San (2008) ise, yaraticilik
kavramimi “bilinen seylerden yepyeni bir sey c¢ikarmak, yeni, 6zgiin, biresime (sentez)
varmak, birtakim sorunlara yeni ¢6ziim yollar1 bulmak” olarak tanimlamistir (s.15).
Yaraticilik, hangi alanda olursa olsun problemi tanimlama, ¢6ziimiine yonelik arastirma
yapma, yeni fikirler olusturma, bu fikirlerin i¢inden en uygun olanimi deneme ve 6zgiin
sonucu ortaya koymaktir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012, s.16). Daha 6nce uygulanmis ve
basariya ulasmis ¢ozlimlere siiphe ile bakarak ve gerekirse yeniden tanimlayarak, kisinin
kendi gercevesinde farkli, yeni ve 6zgiin ¢oziimler bulmasi bu ¢éziimleri uygulayabilmesidir
(Yolcu, 2010, s.35). Grafik tasarimda yaraticilik birbiriyle iligkili olmayan kavram ve
gorseller arasinda baglant1 kurma ve iletisim problemini ¢6zme yetenegidir (Becer, 2009,
s.49). Genis ¢ercevede yaraticilik; sorunlara, bilgi eksikligine, uyumsuzluklara karsi duyarl

olarak, belirlenen sorunlara ¢6ziim arama, ¢ézlimleri deneme ve sonucu baskalarina iletme
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olarak tanimlanmistir (Yanik, 2007, s.17). Yaraticilik ¢esitli sekillerde tanimlanmistir ve bu
tanimlar gbz Oniine alindiginda yaraticiligin 6niindeki engellerin kaldirilmast ve yeniden

kesfetmeyi saglamak tiim tanimlarda ortak bir diistincedir.

Tasarim probleminin ¢ézliimiinde en kritik evre, konu ile ilgili bilgilerin toplanmasinin
ardindan yeni ve etkileyici bilgiyi ortaya koymaktir. Yaratict kisi bir kavrami
gorsellestirmek i¢in yaptig1 aragtirmalar ve kazandig1 deneyimleri dogrultusunda, daha 6nce

denenmis aligildik ¢6ziimleri uygulamak yerine kendine 6zgii yeni ¢éztimler {iretir.
San (2008) yaraticilik siireci asamalarini dort basamakta incelemistir:

a. Hazirlik: Problemin tanimlandigi, yapilmak veya gerceklestirilmek istenen durumun
saptandig1 donemdir. Bu asamada problemin ¢6ziimii i¢in bilgiler toplanir. Bu bilgilerin
problemin ¢oziimiinde islevsel olup olmayacagi ve gecerliligi olciiliir. Bu asama dakikalar

siirebilecegi gibi, uzun zaman da alabilir.

b. Kulucka: Sorunun zihinde irdelenmesi, incelenmesi donemidir. Bu donem hazirlik

asamasinda oldugu kisa giinler haftalar siirebilir. Bilingaltinin devreye girdigi bir donemdir.

c. Aydinlanma: Bu asamada ¢o6ziim zihinde aniden dogar. Bu ¢6ziim rastlantisal da olabilir.

Zihin ¢dziimiin tanimlanmasi ve uygulamaya gecilmesi i¢in dogrulama yapar.

d. Uygulama: Yaratici kisi bu agamada diisiincelerinin kaybolmasina firsat vermeden hizlica
eyleme gecer. Diisiiniilen ¢6ziimiin sozel bir eylem olmaktan ¢ikip uygulamaya dokildigii

asamadir (s.124-125).

Yaratic1 siirecin ilk adimi, alisilmisin disinda ve genis ¢ercevede diisiinmeyi gerektirir.
Tasarimcilar tasarladiklar: {iriinlere yaratici bakis agis1 gelistirmek icin temelde basit ve
anlasilir hedefler ¢izer. Tim Peters’in Pyhton felsefesine gore; ¢irkin yerine iyi, imal1 yerine
acik, karmagik yerine basit, yogun yerine ayrik 6nemlidir. Ayrica okunaklilik ve pratiklik

onemli derecede iistiinliik saglar (Ambrose ve Harris, 2012, 5.84).

2.3.4. Coziim Bulma Asamasi

Problemin tanimlanmasiyla baslayan, yaraticilik ve bulus siireci ile devam eden tasarim
stirecinin ¢ézlim asamasi, problem ile ilgili olasiliklarin degerlendirildigi ve arastirmanin

sona erdigi agamadir.
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Tasarimda sorunun ¢6ziimii sadece sorunun ne oldugunun tespiti degil ayn1 zamanda
tasarimin farkli unsurlari hakkinda yol bulmaktir. Tasarim sorununun ilk agamasinda sorulan
soruya verilen bir cevap, dogru ya da yanlis olabilir. Bir soruna birden fazla ¢oziim
bulabilecegi gibi, sorulmasi gereken birden ¢ok soru da olabilir. Bu da tasarimeciy1 en dogru

¢cozlime gotiirmede fayda saglayan yollardan biri olacaktir (Ambrose ve Harris, 2012, 5.80).

Her tasarim probleminin kendine 6zgii kriterleri bulunmaktadir. Coziimiin sinanmasinda
tasarimcinin mesaj, bicim ve bosluk ile yanki ogelerine iliskin soracagi sorular énemli
olacaktir. Mesajin igerigi anlasilir bigimde aktarilmasi, belirsizlik, karigiklik veya g¢ift
anlamlilik igermemesi, yazi unsurunun okunaklilig1 ve algilanmasi, yazi ve gorsel unsurlarin
birbirini desteklemesi, renklerin mesaj1 anlama ve anlamlandirmada olumlu veya olumsuz
cagrisimlart gibi noktalara deginecek sorular sorulmalidir. Tasarimda kullanilan gorsel
unsurlarin biitiinliigii (gorsel hiyerarsi), etkiyici bir gorsel yapinin kurulup kurulmadigi ve
tasarimda kullanilan bosluklarin islevselligine iligkin sorular bi¢cim ve bosluk kriterine
yonelik olacaktir. Gorsel ve tipografik unsurlarin dikkat ¢ekici 6zelliklerinin yeterliligi,
konunun igerigine ve niteligine uygunlugu, sira dist ve carpici unsurlarin kullanilip
kullanilmadig1, tasarimin konu ve hedef kitle agisindan uygunlugu, kullanilan bigim ve
renklerin mesaj1 iletmede vurguya katkisi/zarar1 gibi sorular yanki kriterine iligkin ¢6ziimiin

sinanmasinda etkili olacaktir (Becer, 2011, s.54-55).

2.3.5. Uygulama Asamasi

Tasarimin son agamasi uygulama, ¢6ziimiin bulundugu ve sunuldugu asamadir. Bu asamada
paylasilacak gorsel, yazi ve bu dgelerin konumu, orijinal renkleri ve genel diizeni ayrintili

bir sekilde belirlenmis ve basilacak asamaya gelmistir (Ugar, 2016, s.159).

2.4. Grafik Tasarim Egitiminde illiistrasyon ve Dijital illiistrasyon

Grafik sanatlar egitimi veren bir¢ok sanat kurumu Bauhaus felsefesi dogrultusunda ilerici
bir model olusturmustur. Grafik egitimi ders programlarinda kurumlara gore ders
farkliliklar1 goriilse de bu kurumlarin ortak noktasi giiniimiiz teknolojisini algilamak ve

tasarimlarinda kullanarak pratige dokebilmektedir (Kara, 2009, s.245).

Gilinlimiizde, Grafik Tasarim egitiminin ikinci yilindan itibaren tasarim egitimine geg¢ilmekte

ve grafik sanatina, tarihine iligkin teorik bilgilerin verildigi dersler, geleneksel baski
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yontemleri ile bilgisayar destekli tasarim derslerin temeli verilmektedir. Bu dersleri takip
eden donemlerde se¢meli derslerin yani sira grafik tasarim 6gesi olarak resimsel anlatim
uygulamalari illiistrasyon, dijital illlistrasyon, ambalaj tasarima ek olarak bilgisayar destekli
grafik ve proje dersleri yer almaktadir. Egitimin son yilinda 6grencileri is hayatina
hazirlayacak, sunum becerilerini gelistirecek portfolyo tasarimi, proje odakli dersler ile
bilgisayar ortaminda olusturulan animasyon, web ve hareketli gorsel tasarim dersleri yer

almaktadir. Ulkemizde Giizel Sanatlar Fakiilteleri’nde verilen lisans egitimi sekiz yartyildir.

Arastirmanin yapildig: fakiiltede illiistrasyon ve dijital illiistrasyon dersleri sirasiyla 2. siif
giiz ve bahar dénemlerinde verilen derslerdir. Illiistrasyonun kisa tarihine, illiistrasyon
alanlarina ve tekniklerine iligkin bilgilerin verildigi illiistrasyon dersinin amaci, hayal
giiciinii yaratici bir sekilde kullanmak ve teknik becerileri gelistirmek amaciyla geleneksel
yontemlerle (elle ¢izim) belirli konularda projeler tiretmektir. Karakter tasarimi, ¢ocuk kitabi
resimleme, storyboard, illiistratif harita ¢izimi c¢aligmalar1 illiistrasyon dersinde yapilan

temel projelerdir.

Dijital Illiistrasyon, illiistrasyon dersinin devami niteliginde olup bilgisayar teknolojisi
yardim1 ve Adobe Illustrator gibi vektorel tabanli programlarin kullanimiyla belirlenen proje

konularina yonelik uygulama c¢aligmalarinin yapildig: derstir.

2.4.1. illiistrasyonun Tanim

[lliistrasyon sozciigii Latince aydinlatmak, anlasilir hale getirmek anlamina gelen “lustrare”
sOzciliglinden tliremistir. Bir metni, bir durumu, bir kavrami anlasilir hale getirmeye ¢alisan
illiistrasyonlar, anlagilmasi1 zor metinlere eslik ederler ya da egitsel materyalleri daha kolay
hale getirirler (Songtir Dag, 2015, s.11). Tiirkce karsilig1 resimleme olan illiistrasyon, “Kitap
icindeki yaziy1 aciklayan veya siisleyen resim” olarak tanimlanmigtir (Tiirk Dil Kurumu
[TDK], t.y.). Sozliikk anlami izah edici resim anlamina gelen illiistrasyon, kitaplarda yer alan
metinleri aciklamak, giiclendirmek ve daha iyi anlasilmasi amaciyla yapilan konulu
resimlerdir (Tepecik, 2002, s.79). Genis tanimiyla illlistrasyon, ‘“Problemlerin ¢oziimii,
siisleme, eglendirme, bezeme, yorum yapma, bilgilendirme, esinlendirme, agiklama, egitme,
tesvik etme, sasirtma, biiyiileme ve hikdye anlatma gibi islevler i¢in yaratici, farkli ve son
derece kisisel yollara bagvurularak igerigin gorsel bir bigimde iletilmesini saglayan

uygulamal1 bir sanat bi¢imidir” (Wigan, 2012, s.9).
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Metinlerden ziyade gorsel unsurlarin agirlikli olarak kullanildigi, bir hikayenin veya olayin
resimle anlatildigr illiistrasyonlarda, hedef kitlenin yasi ve kiiltlirlinlin yan1 sira diizen ve

kullanilacak teknik olduk¢a 6nemlidir (Cevik, 2011, s.63).

2.4.2. Illiistrasyonun Kisa Tarihi

Magara duvarlarindaki resimler, Ortacag’da resimlenmis bir el yazmasi eser, sanayi
devriminde resimli bir dergi, ¢ocuk kitaplari, tip atlaslari, ¢izgi romanlar, karikatiirler,
giiniimiiz teknolojisiyle genisleyip baska evrenlere sigrayan her sey illiistrasyonun tarih
boyunca var oldugunu ve her yerde oldugunu gostermektedir. Wigan’in (2012) anlatimiyla

illistrasyon tarihi su sekildedir:

[Iliistrasyonun evrimi medeniyetin de yiikselisinin aynasidir. 1.0. 30000 Ispanya’da Altamira ve
Fransa’da Lascaux magaralarmin tavan ve duvarlarinda yer alan resimlerde onlart ¢izenlerin
giindelik yasamindan sahneler yer altyordu. Magara resimlerinden sonra 1. O. 3500 yillarinda
Siimer Kil tabletleri ve ilk logografik yazi sistemi olan ¢ivi yazisi, 1.0. 3200 piktografik
isaretlerden olusan Hiyeroglifler ile siire¢ devam etmistir. 1850’li yillarda Sanayi Devrimi,
1860’11 yillar Altin Cag ve 1880’ler ise Arts and Crafts Hareketi ile illiistrasyon ulasabildigi en
iist seviyeye ulasti. 1890’larda Art Nouveau, 1890 Afis Sanati, 1898’lerde Illustrator’s Member
Clubs ile illiistrasyon genis kitlelere yayildi. Diger sanat akimlarinin da dogmasi ile gelisen ve
2008’lerde Dijital Devrim ile bambaska bir boyut alan illiistrasyon ge¢misten giiniimiize insan
yasaminin aydinlatilmasinda 6nemli rol oynayacaktir (s.274-286).

Grafik Sanatinin 6nemli bir kolu olan illiistrasyon, tarih 6ncesi ¢aglara ait magara resimleri
ile baglamis en list seviyeye 1820’lerden 1920’lere kadar siiren donemde ulasmistir. Endiistri
devrimi ile beraber 6zellikle Avrupa ve Amerika’da sozii edilen tarihlerde kitap, dergi, afis
gibi grafik iriinlerinde kullanilan illiistrasyonlar nitelik ve nicelik olarak iist seviyelere
ulagsmustir (Songiir Dag, 2015, s.20). 19. yiizyilda yasanan gelismeler, teknolojinin gelisimi
ve seri Uretimin baglamasiyla beraber basimi artan dergi ve gazetelerde yer alan
illiistrasyonlarin daha ¢ok ilgi gdrmesini saglamistir (Tepecik, 2002, s.79). Fotografin icad,
ressamlara deneysel calisma yollarmi aralamis, grafik imgelerinin iiretilmesinde kokli
degisiklige yol agmistir. Grafik baski yontemlerinden litografi teknigi agirlikli olarak afis,
etiket ve kitap kapagi gibi tipografi kullanimini igeren illiistratif tasarimlarda uygulanmistir

(Becer, 2009, s.97-98).

Fotograf ve illlistrasyon arasinda yasanan ciddi rekabete ragmen illiistrasyonun esnek yapisi
onu vazgecilmez kilmaya devam etmistir. Tasarime ve Illiistrator Osman Kehri, fotografi
“sert malzeme” olarak nitelerken, bilginin sunumunda illiistrasyonun kullanimini hem mesaj
vermede hem de sayfa diizeninin estetik yapisiyla sunumu zenginlestirmede 6nemli bir

yontem oldugunu vurgulamaktadir (Oztiirk, 2012, s.82). Giiniimiizde fotograflar kagit
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lizerine gecmis, cogaltilmis ve en yiiksek seviyeye ulagmis olsa da illiistrasyon degerini
yitirmemistir. Illiistrasyon, sira dis1 gériintiilerin olusturulmasinda, mizah duygusu, dogallik

ve samimi atmosferin yaratilmasinda dnemli bir iletisim unsurudur (Ugar, 2016, s.163).

1890-1910 tarihlerinde biitlin diinyay1 etkileyen dekoratif sanat ve tasarim stili Art Nouveau
doneminde Ozellikle illiistrasyon, kitap ve afis alanlarinda olduk¢a basarili caligmalar
yaptlmistir. Henri Toulouse Loutrec, Jules Cheret, Alphonse Maria Mucha, Aubrey
Beardsley, Beatrix Pooter ve Dana Gibson gibi sanat¢ilar bu dénemde 6n plana ¢ikan

sanatcilar olmustur (Becer, 2009, s.100).

Amerika’da Birinci ve Ikinci Diinya Savasi yillarinda Pin-up kizlarinmn illiistrasyonlar
askerlere moral vermistir. Sovyet Devrimi sirasinda kullanilan propaganda afislerinde isci
sinifinin giicii, abartili ¢izimlerle resmedilmis ve halkin bilingaltina bu gorseller kazinmastir.
Ikinci Diinya Savas1 sonras1 Pin-up kizlar1 bu kez ailesi i¢in umut olan, saglikli ve bakimli
Amerikan annesine doniismiistiir. Bu illiistrasyonlar ambalajlarda, posterlerde canli renkler
kullanilarak son derece saglikli resmedilirken, bu illiistrasyonlarin o dénemde savasin

etkilerinin azaltilmasinda 6nemli bir yeri oldugu diistiniilmektedir (Songiir Dag, 2015, 5.22).

Ulkemizde ise illiistrasyon, Cumhuriyetin ilani ile birlikte dnemli bir sanat dali olarak ortaya
cikmistir. Yeni bir yonetim seklinin uygulanmaya bagladigr 1923 sonras: kiiltiir ve sanat
alaninda yasanan gelisim, 1928’de Harf Inkilabinin yapilmasi ile beraber piyasaya siiriilen
{iriinlerin tanittm1 ve kitaplarmn resimlenmesiyle illiistrasyon kullanimi artmistir. Istiklal
Savasi yillarinda halkin kahramanlik duygularini resimleyen ve Ikdam, Ileri, Son Posta,
Aydede, Vakit gibi gazetelerde emek veren Miinif Fehim, Tekel i¢in yaptig afislerle, sigara
ve icki etiketleriyle thap Hulusi Gérey, Kiiltiir Bakanligi’na “Cepheden Kurtulusa” isimli
dizide yaptig1 illiistrasyon ¢alismalariyla Aydin Erkmen, illiistratif afis caligsmalariyla Kenan
Temizan ve Mithat Ozer, kitap resimlemeleriyle Mustafa Aslier alanda énemli isimler olarak
yer alirlar. Aslier, 1957 yilinda Necati Cumali’nin Karakolda adli siir kitabini yliksek bask1
yontemi ile resimleyerek, 6zgilin baski teknigi ile kitap resimleyen ilk sanat¢i olarak
illiistrasyon sanati tarihinde yerini almigtir. 1730’lardan giiniimiize kadar gelen siireci
kapsayan Tiirk Grafik Sanati Tarihini yazan ve Grafik Sanatinin hemen hemen biitiin
alanlarinda ¢aligmalar1 olan sanat¢1 Sait Maden, 5 binin iizerinde kitap kapagi resimlemistir.
Cumbhuriyet Donemi’nin 6nemli sanatgilarindan Halikarnas Balikgisi olarak bilinen Cevat
Sakir Karaagag, Resimli Ay Dergisi, Demokrat Izmir Gazetesi igin resimlemeler yapmistir.
Deniz Gurbetgileri isimli eseri resimledigi en 6onemli ¢aligmalardan biridir (Cam, 2012a,
s.9).
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Cumbhuriyet Doneminin 6nemli sanat¢ilarindan Yurdaer Altintas, afislerinde tipografi ve
illiistrasyonu biitiinleyen, tipografinin illiistrasyon olarak degerlendirilmesini saglayan
onemli sanat¢ilardan biridir. Tasarimda duygu ve estetik dgeler arasindaki dengeyi kurarak
mesajl simgeci bir anlatimla vermistir. Calismalarinda illiistratif bakis acgisiyla, biiyiik
lekeler, kalin konturlar, stilize figiirler ve zengin bir renk anlayis1 hakimdir. Nasrettin Hoca,
Dede Korkut resimledigi onemli yapitlar arasinda yer alirken Karagéz figiirlerini etkileyici

bir yorumla resimlemistir (Yayan ve Canbolat, 2018, 5.256-257).

Tiirkiye’nin mesleki egitim almis ilk kadin illiistratorii Sabiha Bozcali reklam ve tanitim
hedefli grafik iletisim amach isler yapmistir. Yaptigi calismalarin ¢ogu illiistrasyondur.
Tekel i¢cin ambalaj, etiket, takvim ve brosiir gibi ¢alismalar ile Unilever, Turyag ve Yap1 ve
Kredi Bankas1 gibi 6nemli markalara tasarim yaptig1 bilinmektedir. Yeni Sabah, Hergiin,
Havadis, Cumhuriyet ve Terciiman gazeteleri i¢in editoryal illiistrasyonlar yapmistir. Resat
Ekrem Kocgu’ya ait 12 adet kitab1 resimleyen Bozcali’nin resimden karikatiire, reklamdan
grafige, ambalaj tasarimindan kitap resimlemesine kadar bir¢ok alanda iirettigi calismalari

bulunmaktadir (Durmaz, 2016, s.408- 410).

Tiirk grafik tasarimcilar arasinda ¢ok yonlii ve grafik sanatinin tiim dallarinda dev eserler
veren Mengii Ertel, 1972 yilinda Bizans mozaikleri ile 1. Istanbul Festival afisi ve 1973 te
Miinih’te a¢tig1 tiyatro afislerinden olusan sergi, illiistrasyon tarihi i¢erisinde dnemli bir yer

tutar (Giirses, 2015, s.93-94).

Tiirk grafik tasarimci, illlistrasyon sanatgisi ve sanat egitimcisi Nazan Erkmen sayisiz
illiistrasyonlar1 ve 6zellikle kadin konulu galismalartyla bilinmektedir. illiistrasyon sanatinin
iilkemizde gelisiminde onemli katkilar1 olan sanat¢1 kadina yonelik siddetin engellenmesi,
kadin haklar1 gibi konulara dikkat ¢ekmis, yurt icinde ve yurt disinda bircok odiile layik
goriilmiistiir (Baldas ve Ipek, 2017, 5.230).

“Kuvayi Milliye” illiistrasyonlar ile bilinen Osman Kehri, illiistrasyon ve pul tasarimlariyla
Cemalettin Mutver, illiistrasyon alanindaki afisleriyle Sadik Karamustafa, minicik detayda
evreni yakalayan Giirbliz Dogan Eksioglu, resimledikleri ¢ocuk kitaplar1 yabanci dile
cevrilen ve yurtdisinda yayinlanan Selguk Demirel, Feridun Oral, Can Goknil, Mustafa
Delioglu gibi ismi sayilabilecek daha bir¢ok Tiirk illiistrasyon sanat¢isinin iilkemizde farkli
tarz ve tekniklerle illiistrasyonun bugiinlere gelmesinde iistiin katkilar1 bulunmaktadir (Cam,

2012a,s.10-11).
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2.4.3. lliistrasyon Alanlar1

[lliistrasyonlarin tasarlanmasinda, geleneksel ¢izim ve renklendirme yontemleri ile
bilgisayar teknigi yardimiyla dijital yontemler kullanilmaktadir. illiistrasyonlar

giiniimiizdeki teknolojinin gelisimiyle ¢esitlenmis ve kullanim alan1 genislemistir.

2.4.3.1. Reklam Illiistrasyonlar

Reklam illiistrasyonlar1 insanlar1 herhangi bir iiriin ya da hizmeti almaya tesvik eden,
etkileyen ve cezbeden illiistrasyonlardir. Afis tasarimlari, ilanlar, etiketler, reklam filmleri,
ambalaj lizerindeki resimlemeler gibi alanlar reklam illiistrasyonlarinin siklikla kullanildig:
yerlerdir. Moda illiistrasyonu, ¢ogunlukla tanitim, reklam ve pazarlama gibi gorsellige
dayali alanlar olmas1 sebebiyle reklam illiistrasyonu igerisinde degerlendirilir (Y1lmaz ve

Tarlakazan, 2004, s.265).

2.4.3.2. Bilimsel Illiistrasyonlar

Botanik, tip, zooloji, tarih, jeoloji, arkeoloji gibi uzmanlik alanlari i¢in yapilan 6gretici
nitelikte ve oldukca ayrintili illiistrasyonlardir. Bu alanlarda yapilan illiistrasyonlarin temel
amaci, tlirlerin siiflandirilmasinda belirgin 6zelliklerin ayrintili bir sekilde kaydedilmesidir.
Arkeolojik kazilardaki buluntularin kaydedilip raporlastirilmast veya tip egitimi alaninda
bilimsel illiistrasyonlar sik¢a kullanilir. Ayrica bu alanlarda kimi zaman fotograf yerine
illiistrasyonlarmn kullanimi dikkat gekicidir. Illiistrasyonun bilimsel bilgiyi yalinlagtirarak ve
gerekli ayrintilarin agik anlasilir bir sekilde sunulmasi fotografin yaninda illiistrasyonun da

tercih edilmesini saglamaktadir (Songtir Dag, 2015, s.55).

2.4.3.3. Ozel Alan Illiistrasyonlart

Ozel alan illiistrasyonlar1 alan uzmanlhig gerektiren illiistrasyonlardir. Teknik ve mimari
illistrasyonlar, bilgilendirme amagl yapilan infografikler ve harita illiistrasyonlar1 bu alanin

icine girebilecek illiistrasyon tiirleridir.

Teknik illiistrasyonlar, jeoloji ve mekanik uzmanlik gerektiren alanlar i¢in 6gretici amagla

iiretilirler. Bir fotograftan ¢ok daha fazlasini elde etmek amaciyla, ayrintili ¢alismalarin
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yapildigi, konu iizerinde dnemle vurgulanmak istenen boliimlerin sade ve gergeklikten

uzaklagmadan tasarladig1 alanlardir (Kogak, 2015, s.16).

Mimari illiistrasyonlar, mimari projelerde kullanilan ve gerceklestirilecek proje ile ilgili
gorsel fikirler veren, iki veya ii¢ boyutlu olarak tasarlanan ¢izimlerdir. Onceleri bazi teknik
kurallar gozetilerek elle ¢izilen mimari illlistrasyonlar, giiniimiizde dijital teknolojinin
gelisimi birlikte bu alanda fotograf kadar gercege yakin ¢izimler elde edilebilmektedir. Son
zamanlarda konuta artan talep ve konutun bitmeden tiiketiciye anlatilmasi, tanitilmasi
zorunlulugu sadece mimari illlistrasyon alaninda ¢alisan meslek grubunun dogmasina yol

acmustir (Cam, 2012b, s. 430).

Bilgilendirme tasariminin énemli bir tiirii olan infografik; yazi, illiistrasyon, fotograf, harita,
sembol, renk kodlamasi, gibi ¢esitli disiplinlerin, arag¢ ve tekniklerden yararlanarak bir
biitiiniin i¢cinde yer alan verilerin siniflandirilmasini saglar. Bilginin sunumunda énemli bir
rol oynayan infografikler aktarilmak istenen bilgiyi en yalin sekliyle ve estetik degerler goz
ontinde bulundurularak sunulmasini saglar. Bu alanin gorsel olarak zenginlestirilmesinde

illiistratif dgelerin kullanimina sik¢a bagvurulur (Oztiirk, 2012, s.171).

Ozel alan illiistrasyonlarin icinde yer alan illiistratif haritalar sadece cografi bilgilerin
aktarilmasinda degil aym1 zamanda insan perspektifinden bir yerin gercek goriintiisii
hakkinda fikir vermek amaciyla da kullamilir. lliistratif haritalar sayesinde bir yerin bitki
ortiisiinden cicek ve hayvan tiirlerine kadar ¢izilmis ayrintilar aracilifiyla ulasabiliriz.
Turistik amacglh olarak da kullanilan illiistratif haritalar turistik yorelerin tanitilmasinda

oldukea kalic1 ve etkili bir reklam araci olarak sayilabilir (Cam, 2012b, 5.472).

2.4.3.4. Karakter Illiistrasyonlart

Cizgi romanlar, ¢cocuk kitaplari, bilgisayar oyunlari, animasyonlar ve ¢esitli markalar i¢in
tasarlanan maskotlar belli nitelikler ve insani 6zellikler verilmis illiistrasyonlardir (Wigan,

2012, 5.136).

Karakter tasarimini gelistirmede; yaratilacak karakteri etkileyecek hedef kitle, yas, cinsiyet,
sosyo-ekonomik diizey gibi kriterler oldukc¢a 6nemlidir (Cam, 2012a, s.145). Dedeal (2018)
karakterin; konu, amag ve kapsaminin belirlenmesi, hedef kitlenin dogru tespiti, devamlilik,
algida segcicilik, iletisim, estetik, kapasite ve performans ile amaclarda cesitlilige yanit
verecek yetenek gibi Olciitlere gore tasarlanmasi gerektigini siralamistir. Ayrica karakter

tasariminda igerigi olusturma siirecine kavram, ¢izgi, yiizey, kiitle, renk, alan, bosluk, siluet,
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leke, hiz, algi, oran, denge, sembol ve ses gibi faktorlerin etki edecegi unutulmamasi

gerektigini vurgulamaktadir (s.182).

Hayali bir karakter ¢izmek ve ona hayat vermek oldukg¢a zorlu bir siiregtir. Tasarlanacak
karakterin dogru hareket ve ifade ile desteklenmesi gerekir. Karakter ¢iziminde abart1 ya da

incelikleri yakalamak 6zgiin ¢izimlerin yakalanmasini saglayacaktir (Gray, 2011, s.102).

Tasarlanacak karakterin insan mi1 ya da bir hayvan m1 olacagi, hayvan karakter kullaniliyorsa
insan viicuduna yakin mi yoksa hayvanin kendi yapisi korunarak mi tasarlanacagi

diisiiniilmelidir. Tiim bu sec¢enekler iyi sonuglar verebilir (Cam, 2012a, s.146).

Karakter tasarimlar1 resimli kitap, ¢izgi roman, ¢izgi film, oyun, sinema veya reklam i¢in
tasarlanan maskotlar i¢in kullanilabilir. Markalar i¢in tasarlanan karakterler daha ¢ok maskot
olarak tanimlanmaktadir. Ornegin Argelik’in Celik’i, Yap: Kredi Bankasi’nin Vadaa’s1 gibi
maskotlar marka ic¢in tasarlanmislardir. Karakter tasarimi uzun siiregli bir calismay1
gerektirir. Karakterin i¢sel 6zelliklerinden dis goriisiine kadar tiim 6zellikler detayli olarak
diisiiniilmeli ve bu dogrultuda tasarlanmalidir. Fiziksel olarak ve yiiz ifadeleri ¢alisildiktan
sonra tasarimin tamamindan karakterin devamlilik ve tutarlilik gdstermesi saglanmalidir

(Songiir Dag, 2015, s.67).

2.4.3.5. Basin Yayin Illiistrasyonlar (Editoryal)

Editoryal illiistrasyonlar; kitap, gazete, dergilerde yer alan metinlere eslik eden
illiistrasyonlardir. Bu alanda ¢alisacak illiistratér metnin icerigine hakim olmali, metinde ne
anlatilmak ve verilmek istenen mesaja dikkat etmelidir. Yayin illiistrasyonlarinin en 6zgiir

uygulama alanlarindan biri de ¢ocuk kitaplaridir (Becer, 2011, s.210-211).

Cocuk oOykiileri, masallar, efsaneler, siir kitaplar1 gibi edebi eserlerin resimlerle anlatimi
veya sOzIli anlattimin resimle desteklenmesi grafik tasarimin ayr1 bir dali olarak
gelismektedir (Yilmaz, 1987, s. 28). Cocuk kitaplari, 18 yasindan kii¢iik insanlarin okumasi
icin hazirlanan kitap tiirleridir. Bu tiir kitaplar ¢izgi romanlar, edebi anlatim tiirii olan
masallar ve dykiiler gibi pek ¢ok isi kapsar. Cocuk kitaplarinda illiistrasyon kullanimi hem
eglence hem de egitici amaglidir. Cocuklarin hayal giiciine hitap eden, saglam fikirler veren,

icerikte gecen karakterlerin tutarli ve akillica olmas1 gerekir (Wigan, 2012, 5.69).

[lliistrasyonlar, bir ¢ocuk kitabinda yalniz metni agiklayan veya eslik eden unsurlar degil

ayni zamanda metinle var olan 6nemli 6gelerdir. Kimi zaman bir metnin anlatamadigini
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anlatirken kimi zaman metni tamamlayici unsurlar olarak yer alirlar. Ozellikle okul &ncesi
¢agda okuma yazma bilmeyen cocuklar resimleri okur. illiistrasyon, bir ¢ocugun hayal

giiciiniin ve yorumlama yeteneginin gelistirmesini saglar.

[lliistrasyon alaninda &nemli isimlerden biri olan sanatci Ismail Kaya illiistrasyonlarin

cocuklarin gelisimindeki 6nemini sdyle siralamaktadir:

1. “Resimler ¢gocugun kitaptaki icerigi kavramasini,

2. Resimlerin 6zgiin dili, kavranan igerigin akilda kalmasini,

3. Kavranan igerigin akilda kalmasi ¢ocugun yazi dilini kolay 6grenmesini,

4. Resimlerin niteligi de gocugun estetik begeni diizeyinin gelismesini saglar.” (Songtir

Dag, 2015, 5.51).

Cocuk kitaplarindaki illiistrasyonlarin  gelecegimizin teminati olan  ¢ocuklarin
yetismelerinde ve saglikli toplumun olusumunda dolayli olarak katkisi vardir. Cocugun
sanatsal gelisimine katkida bulunmak, egitmek, insan ve doga sevgisi kazandirmak, yasadigi
toplumun kiiltiiriinii 6gretmek ve hayal edebilmesini saglamak illlistrasyonun 6nemli
etkileridir. Kitaplardaki illiistrasyonlar okuma yazmay1 bilmeyen bir ¢ocuk i¢in yazi yerine
gecer. Cocuk kitaplarindaki gorsellik kitabin 6ziinii olusturur ve ¢ocugun beynindeki
kavramlarin somut hale gelmesini saglar. Tiim bu sebeplerden dolay1 ¢ocuk kitaplarinin
resimlenmesi olduk¢a 6nemli bir konu ve alandir. Cocuk kitaplarini resimleyecek kimselerin
cocugun gelisim basamaklarini iyi bilmeli, ¢ocuk ruhunu iyi tanimali ve ¢ocuklarin sahip
oldugu 6zgiir diislinceye uygun iirlinler sunmalidir. Kendilerine verilen metinlerden yola
cikarak Ozgiin tasarimlar iiretmeyi hedefleyen illiistratorler, cocuklarin her yas grubunu
ozelliklerini ve gereksinimlerini gdz Oniinde bulundurmalidir. Resimlenen kitaplarin
cocuklara yeni bilgi, yasanti, bakis ag¢ist sunmast saglanmali ve ¢ocuklar kitapla bas
kaldiginda zorlanmadan anlatilmak istenen icerige ulasmalidir. Estetik ve i¢cerik bakimindan
doyurucu masal, hikdye veya roman amacina ulasir. Okul 6ncesi ve okul ¢aginda olan
cocuklara uygun hazirlanacak masal kitaplarinda ¢ocugun yasi, yas seviyesine bagl ilgi

alanlar1 bi¢im ve renk zevkleri 6nceden saptanmalidir (Cam, 2012a, 5.265-266).

Edebi bir anlatim tiirii olan masal kitaplarinda fantastik veya mitolojik Ogelerden
yararlanabilir. Bu illiistrasyonlar, diissel, hayali ve olaganiistii 6gelere dayali anlatimlarin,
olaylarin ve kisilerin oldugu illiistrasyonlardir. Zaman kavrami belli ya da belirsizdir. Mekan
ise gercekte ulagma imkani olmayan tamamen anlatan kisinin hayal diinyasinda yarattig1
yerdir. Bu tiir illiistrasyonlar daha ¢ok masal, mitoloji gibi edebi iirlinlerin anlatiminda

goriilebilir.
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Glinlimiizde ¢esitli dillere ¢evrilmis ve diinya masallari olarak bilinen masallarin i¢inde bize
ait masal veya illiistrasyonlarimiz bulunmamaktadir. Oysaki kiiltlirlimiize ait masallarin
olduk¢a 6zgiin, yaratici ve zengin yapisi bulunmaktadir. Kiiltiirimiize ait masallarimizin

resimlenmesi ve uluslararasi alanda tanitilmasi, paylagilmasi son derece 6nemlidir.

2.4.3.5.1. Masal ve Masal Kitaplarinin Fonksiyonlar

Evrensel bir anlat1 bi¢cimi olan masal, “Genellikle halkin yarattig1, hayale dayanan, sozli
gelenekte yasayan, cogunlukla insanlar, hayvanlar ile cadi, cin, dev, peri vb. varliklarin
basindan gecen olaganiistli olaylar1 anlatan edebi tiir” olarak tanimlanmistir (TDK, t.y.).
“Nesirle soylenmis, dinlik ve biiyiiliik inaniglarindan ve téreden bagimsiz, tamamiyla hayal
iirlinti, gercekle ilgisiz ve anlattiklarina inandirmak iddiast olmayan kisa bir anlat” dir

(Boratav, 2019, s.85).

Masal kelimesi ile halk arasinda yiizyillardan beri anlatilmakta olan ve iginde olaganiistii
kisilerin, olaganiistii olaylarin bulundugu, ‘bir varmis bir yokmus’ gibi klise bir anlatimla
baslayan, belli bir uzunlugu olan, sonunda ‘yedi, icti, muratlarina erdiler’ yahut ‘onlar erdi
muratlarina, biz ¢ikalim kerevetine, gokten ii¢ elma diistii, biri anlatana, biri dinleyene, biri de
bana’ gibi belirli sozlerle sona eren, zaman ve mekan kavramlariyla kayitli olmayan, s6zli bir
anlatim tiirii kastedilmektedir (Seyidoglu, 2002’den aktaran Ege, 2016, s.2).

Naki Tezel ise masali “Olaylarin gectigi yer ve zamani belli olmayan, peri, cin, dev, ejderha,
Arap Baci vb gibi kahramanlari, belirli kimseleri temsil etmeyen hikayelerdir” seklinde
tanimlamistir (Tezel, 2019, s. 8). “Masallar kusaktan kusaga aktarilarak gelen yer ve zamani
bilinmeyen igerikleri bakiminda da normal ya da olaganiistii olaylarla siislii, sozIi halk

edebiyati iiriinleridir” (Tiirk Edebiyat: Ansiklopedisi, 1985°ten aktaran Ulgen, 2015, s.9).

Halk dilinde meshur olan adap ve dgiitleri anlatan Arapga kokenli “mesel” sozli doniiserek
Tiirkiye Tiirkgesine masal olarak ge¢mistir (Tezel, 2019, s.7). Masallarin ortaya ¢ikisi ile
ilgili cesitli goriisler one siiriilmiistiir. Batida masallar iizerine yapilan arastirmalar 19.
yiizyilda baglamis ve masallarin kdkenini ilk aragtiran Wilhelm Grimm olmustur. Masallarin
ortaya c¢ikigini Hint esareti ve tarihi devirler olarak iki teori seklinde sunan Grimm,
Pangatantra’nin masallarin ana kaynagi oldugu ileri stirmektedir. Tiirk masalinin kaynagi
izerine yeterli ¢aligmalar yapilmasa da masalin Tiirk kiiltiirtindeki yeri, 6nemi ve Tiirk
Masalinin tarihini ¢izmeye calisan Pertev Naili Boratav, Tiirk Masali iizerine en eski

bilgilerin Mevlana Celaleddin’in eserlerinde rastlandigini sdyler (Ege, 2016, s.4-5).

Masallar bir millet i¢in degerli hazinelerdir ve bir¢ok bilim bu degerli kaynaktan yararlanir.

Ornegin, bir dil arastiricis1 masalda gecen deyimlere, kelimelere ve hatta farkli agiz
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ozellikleriyle bile birgok kelimeye rastlayabilir. Toplumbilimci i¢in toplumu olusturan ana
unsurlart nitelendirmede ve halk kiiltiiriiniin temellerini arastirmada 6nemli bir belge
niteligindedir. Tarih¢i i¢in masal, onemli olaylarin aydinlatilmasinda 6nem tastyabilir.
Cocuk egitiminde ise masalin yadsinmayacak kadar onemli bir yer tasidigin1 sdylemek

mimkiindir (Tezel, 2019, s.17-18).

Masalin fonksiyonlarinit konu alan c¢aligmalarin egitim bilimlerinde ilgi gordiigii ve bu
caligmalardan s6zlii edebiyat tirlinli olan masalin gocuklarin dil gelisimlerine katki sagladigi
vurgulanmaktadir. Ulusal Cocuk Edebiyati Konferanslarinda ¢ocuk masal iligkisi, cocugun
masal yoluyla 6grenmesi ve konusmasi gibi konular tartigilmaktadir. Bu anlamda masalin
diis giiciinii gelistirmede, dilin inceliklerini kazanmada biligsel bir 6neme sahip oldugu
goriilmektedir (Ege, 2016, s.7). Hemen hemen her masalda iyi ve kotii insanlar veya nesneler
bulunur. Ancak sonunda hep iyiler kazanir. Siirekli olarak masal dinleyen ¢ocuklar, masalin
sonunda iyilerin kazandiginm gordiikce iyi bir insan olmanin énemini kavrayarak bu yolda

kendini egitmeye ¢abalar (Demir, 2017, s.18).

[lliistrasyon alanlarmdan biri olan ve ¢ocuklarmn egitimindeki rolii bakimindan énemli bir
yere sahip olan kitap resimleme caligmalarinin 6nemine Turan su sekilde vurgu

yapmaktadir:

...Bu yolla ¢ocuklara kendi tarih ve kiiltiirleri tanitilirken, diinyaca iinlii edebi eserler de ilging
bir bi¢imde sunulabilir. Kendi kiiltiiriinii bilen, bunun yaninda evrenselligi olan bir neslin
yetismesine de kiigiik yaslardan baslanmis olacaktir (1986, s.49; aktaran Yilmaz, 1993, s.61).

Cocukluktan itibaren hayalimizi siisleyen, Ornek olan ve yaraticiligimizi etkileyen,
ogrenmeye Oonemli katkilar1 olan masallar gelecegimiz olan ¢ocuklarin saglikli bir sekilde
yetismesinde dogru ve 6rnek bir sekilde tasarlanmis resimli ¢ocuk kitaplarina ihtiyag vardir.
Okul oncesi veya okul donemi c¢ocuklar i¢in hazirlanan masal kitaplarinda karakter
tasarimlari oldukg¢a 6nemlidir. Tasarlanan karakterler yas seviyesi, ilgi alanlari, bi¢im, renk
gibi konular1 goz onilinde bulundurarak tasarlamalidir. Cesitli dillere ¢evrilmis “diinya
masallar1” icinde iilkemize ait bilinen masal veya illiistrasyonlarimiz bulunmamaktadir.
Oysaki masallarimiz diinya masallar1 olarak bilinen masallar kadar 6zgiin, renkli ve
zengindir. Kiiltlirlimiize ait masallarin resimlenmesi ve tanitilmasi son derece dnemli bir

konudur (Cam, 2012a, 5.267).
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2.4.4. lliistrasyon Teknikleri

Glinlimiizde ¢ok disiplinli ve disiplinlerarasi caligsmalar yaratici sinirlar1 eriterek sanat
alaninda yontemlerin ¢esitlenmesini saglamaktadir. Illiistrasyon teknikleri yontemsel

cesitlilige gore; geleneksel ve dijital yaklagimlar olarak ele alinabilir.

2.4.4.1. Geleneksel Yaklasimlar
2.4.4.1.1. Karakalem ve Kuruboyalar

Geleneksel yaklasimlar icinde bir illiistratoriin vazgecemedigi ve yanindan ayirmadigi en
onemli araci kursunkalemdir. En eski ve en ucuz ve yaygin olarak kullanilan kursun kalemin

H serisi daha sert, B serisi ise daha yumusak ¢izimler elde etmede kullanilir.

Kuruboya ve su ile kullanilan aquarel kuruboyalar olarak iki ¢esidi bulunmaktadir.
Kuruboya ile ¢alisirken en agik tonlarla boyamaya baslanir. Ve istenilen renk elde edilinceye
kadar asama asama renk tonlar1 koyulastirilabilir. Ancak koyu tonu agmak imkansizdir.
Kuruboya c¢alismalar1 ince grenli ve diiz yiizeyli kagitlarin tercih edilmesi teknigin
kullanimini kolaylastirir. Kuruboya ¢aligsmalarinda yiizey ve goélgelerde renklerin kullanimi

etkileyici sonuglarin ortaya ¢ikmasini saglar (Becer, 2011, 5.213).

2.4.4.1.2. Suluboya ve Ekolin

Suluboya, illiistrasyonlarda siklikla kullanilan bir tekniktir. Klasik kullanimi ve lavi
caligmalarinin yaninda, kagidin 1slatilmas1 veya damlatma yontemiyle suluboya i¢in uygun
kagitlara cesitli ¢aligmalar yapilabilir. Kagit tizerine damlatilan renklerin pipet yardimiyla
iiflenerek ¢izgisel ¢aligmalar olusturulabilir. Bir ylizeye plastik tutkal siiriilerek iizerine
ufalanmig yumurta kabuklari, kum, talas, irmik gibi ¢esitli malzemeler serpistirilerek ve

iizerleri suluboya ile boyanarak dokulu ¢aligmalar elde edilebilir (Y1lmaz, 2010, s. 260-261).

Suluboya pek ¢ok cocuk kitabr illlistratorii tarafindan yumusak ve seffaf etkileri sebebiyle
tercih edilen bir tekniktir. Bilimsel illiistrasyon ve botanik illiistrasyonlarda da fotograf etkisi

veren yapistyla de sikca kullanilmaktadir (Songiir Dag, 2015, s.83).

Ekolin boya tipki suluboya gibi seffaf ve yumusak anca siv1 sekilde satilan bir boyadir.
Suluboyaya gore daha canli renkler veren ekolin boya, firca veya tarama ucu ile kullanima

uygundur.
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2.4.4.2.3. Akrilik ve Guaj Boya

Akrilik, ¢esitli markalarda kiigiik kavanozlar i¢inde satilan su bazli ve kapatici 6zelligi olan
boyadir. Cabuk kuruma ve ortiicii 6zelligiyle renkler iist iiste boyanabilir. En koyu alanlar
istenirse agik renklerle tekrar boyanabilir ve iist iiste boyamalarla katman olusacagindan

boyanin esnek yapisi sebebiyle ¢atlama olmaz (Buyurgan ve Buyurgan, 2012, s.175).

Guaj boya, kiictik tiiplerde satilan, su ile agilan ve akrilik boya gibi kapatici 6zelligi olan bir
boyadir. Ancak ¢abuk kuruyan bir boya oldugu i¢in hizli kullanilmas1 gerekir. Suluboyaya
gore daha mat, kapatici ve saydam olmayan donuk bir renge sahiptir. Guaj boya, afis,
amblem, logo gibi grafiksel calismalarda veya piiskiirtme (air brush teknigi) yoluyla
kullanilan bir boyadir (Yilmaz, 2010, s.262).

2.4.4.2.4. Pastel Boya

Toz ve yagl seklinde iki ¢esidi bulunan pastel boya illiistrasyon ¢aligmalarinda tercih edilen
bir malzemedir. Yagh pastel iist liste kullanildiginda kapaticilik 6zelligi bulunan canli ve
etkili renkler elde edilebilen, detay gerektiren ¢alismalardan ¢ok c¢ocuk kitabi
illiistrasyonlarinda kullanilir. Toz pastel, parmak veya kagit kalem yardimiyla renkler
arasinda daha yumusak bir gecis veya ton elde edilebilir. Bilimsel ve teknik illiistrasyonlarda

tercih edilen geleneksel yontemlerden biridir (Songiir Dag, 2015, s.86).

2.4.4.2.5. Keceli Kalem ve Marker Teknikleri

Keceli kalemler, kolay bulunabilen ve ekonomik olmasi nedeniyle yaygin olarak kullanilan
kalemlerdir. Kece uglu kalemlerin 6zellikle suluboya ile birlikte kullanimi etkileyici
sonuglar verir. Ozellikle grafiksel calismalarda afis, logo ve cizgisel calismalar icin uygun

bir malzemedir (Y1lmaz, 2010, s.265).

Marker kalemler hizli ¢alismaya elverisli genis bir renk dizisine sahip ve illiistrasyon
alaninda sik¢a kullanilan malzemelerdir. Su ve alkol esaslt olmak {izere iki sekilde iiretilen
kalemlerin kesik uclu olanlar1 tercih edilmektedir. Marker setleri temel renkler ve
tamamlayic1 renklerden olusmaktadir. illiistrasyon calismalarinda nesneler iizerindeki 151k

parlamalar1 beyaz guaj ile yansitilir (Becer, 2011, s.215).
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2.4.4.2.6. Piiskiirtme (Air Brush) ve Stenstil

Piiskiirtme (air brush) siv1 ya da sonrada inceltilmis boyalarin hava kompresorleri yardimiyla
iki veya {li¢ boyutlu yiizeyler {izerine aktarmada kullanilan kalem veya tabanca seklindeki
araglardir. Kullanilacak yiizeyler diiz, kalin ve boya emici 6zellikte olmalidir. Bu tiir
caligmalarda maskeleme ve sablonlar kullanilir. Miirekkep, suluboya, anilin, guaj, akrilik,
yagliboya inceltilerek veya silizgegten gecirilmek kosuluyla kullanilabilir (Becer, 2011,
$.219- 220). Kiigiik bir kompresdrii olan kalemin ¢alisma sekli, i¢inde bulunan igne, basing
tetigi ve boya kavanozundan olusur. Basing tetiginin geri ¢cekilmesi, igrenin geri ¢ekilmesini
saglar ve boylelikle kompresdrden gelen havanin piiskiirtiilmesiyle boyama islemi
yapilabilir. Tetigin az veya ¢ok ¢ekilmesi boyanin ince veya kalin atilmasina sebep olur.
Fircayla genis zeminlerin boyanmasinda, iic boyutlu maketlerin boyanmasinda oldukca

elverisli bir tekniktir (Tepecik, 2002, s.50-51).

Stenstil ise kalip veya sablon yardimiyla uygulanan bir tekniktir. Karton, mukavva gibi sert
ve kesilebilir malzemeler lizerine tasarlanan ¢izimin kismen kesilerek oyulmasi ve bos kalan
yerlerden uygulanan boyanin asil ylizeye ulagsmas1 saglanir. Kalip degisikligiyle ve farkl

kesimlerle bu iglem tekrarlanarak farkli renklendirme yapilabilir (Songiir Dag, 2015, s.88).

2.4.4.2.7. Baski Teknikleri

Geleneksel baski resim yiiksek baski, cukur baski, diiz baski ve serigrafi olarak dort
kategoride yer almaktir. Baski ¢esitleri kendi iclerinde kullandiklar1 kaliba ve malzemelere
gore de ¢esitlenir. Yiiksek baski; aga¢ baski ve linol baskiy1 kapsar. Basilacak goriintii kalip
izerinde yiiksek kalan izlerden elde edilir. Cukur baski; yiiksek baskinin tersine kayit saglar.
Gorlintliyti elde etmek i¢in kimyasal yontemlerle ya da kazinarak elde edilen metal kaliplarla
yapilan bir tekniktir. Diiz baski veya tas baski olarak adlandirilan teknik, yag ve suyun
birbirini reddetmesi ilkesine dayanan bir yontemdir. Serigrafi tekniginde ise; ¢erceveye
gerilmis ipekten yapilan sabit bir sablonun kullanilmas1 ve miirekkebin sert bir malzeme
yardimiyla sablondan kagida aktarilmasiyla goriintii elde edilir (Grabowski ve Fick, 2011,
s.15-16).

Ik ve orta dereceli okullarda yaygin olarak kullanilan baski tiirleri arasinda; ip baskisi, firga
baskisi, siinger baski, havug, patates, limon vs. ile sebze baskilari, kagit ve kagit tiirleri ile oyma,
kiristirma, katlama ve kagit dokularindan yararlanarak yapilan dogrudan baski, malzemeye
bic¢im verilerek yapilan algi, kopiik (strafor), kil, musamba, aga¢ baskilari, kaygan yiizeylerin su
bazli boyalar1 itme 6zelliginden yararlanarak naylon, parsémen kagidi, aliminyum folyo vb.
baski ile, dogal ya da yapay malzemelerin aynen kalip olarak kullanilmasiyla yaprak, eldiven,
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tiill, kumag, merdane vb. nesnelerle dogrudan baski, el, ayak, parmak baskilari, mono baski,
tesadiifi bigimlerin ortaya ¢iktig1 cam baski gibi baski tiirleri sayilabilir (Yilmaz, 2010, s.268).

Baski caligmalarinda genel olarak kullanilan boya malzemesi matbaa miirekkebidir. Ancak
yapilacak ¢alismaya bagli olarak guas boya, akrilik, suluboya, yagli boya ve tutkalli boya da
kullanilabilir. Baski, leke 6gelerinin kullanildig: grafiksel ¢aligmalarda, yoresel, geleneksel

motiflerin tasarimlarinda sik¢a kullanilmaktadir (Yilmaz, 2010, s.272).

Baski teknikleri illiistrasyonda kullanilan yontemlerden biridir. Uzakdogu’da kullanilan
geleneksel miihiirler illiistratif bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Birgok illiistratér bu

miihiirler araciliiyla imzalarin1 atmaktadir (Songiir Dag, 2015, s.88).

2.4.4.2.8. Karisik Teknikler

Bir ¢alismaya birden fazla ¢izim ve boyama teknigi uygulanabilir. Bu tekniklere 6rnek
olarak karakalem bir ¢izimin suluboya veya akrilik ile renklendirilmesi, suluboya veya
akrilik lizerine kuruboya ile ¢alisma, akrilik iizerine suluboya ile ¢alisma, guaj veya akrilik

boyay1 kuruboya ya da pastel ile renklendirme (Becer, 2011, s.219).

2.4.4.2. Dijital Yaklasimlar

Dijital yaklasimlar, bilgisayar ortaminda hazirlanan piksel tabanli ve vektorel tabanli
illiistrasyonlardir. Piksel tabanli illiistrasyonlar i¢in daha ¢ok Adobe Photoshop, vektorel

tabanli illiistrasyonlar i¢in Adobe Illustrator programi kullanilmaktadir.

2.4.4.2.1. Piksel Tabanl: Illiistrasyonlar

Piksel tabanli goriintiiler bilgisayarin hafizasinda noktalardan olusan goriintiilerdir.
Herhangi bir goriintiiniin taranarak bilgisayar ortamina aktarilir. Goriintiide yer alan
piksellere, piksel tabanli programlarla miidahale edilebilir. Bu programlar arasinda;
Photoshop, Art Rage, Gimp, Sketchbook gibi programlar sayilabilir. Bu programlardan en
stk kullanilan program Adobe Photoshop’tur. Piksel tabanli programlarda goriintii

biiytlidiik¢e goriintii kalitesinin ve netliginin bozuldugu goriiliir (Yanik, 2008 s.87).

Photoshop, Adobe firmasinin {irettigi, grafik tasarimda piksek tabanli programlar arasinda
en ¢ok kullanilan programdir. Adobe Photoshop 2.5 siiriimiinden sonra layer (katman)

programa eklenmesiyle giinlimiizde CC siirlimiine dek gelisimini siirdiirmiistiir. Gorsel

35



caligmalarin agirlikli olarak kullanildigi grafik tasarim, illiistrasyon, matbaa, fotografcilik,

film endiistrisi, web tasarimi gibi birgok alanda bu program siklikla kullanilmaktadir.

2.4.4.2.2. Vektorel Tabanl Illiistrasyonlar

Vektor, matematiksel olarak ifade edilen biiyiitiiliip kiiciiltiilen nesnelerden olugan imgelere
verilen isimdir. Bir vektorel imge, pikseller yerine 6l¢eklendirilebilir birgok matematiksel
formiille ifade edilen nesnelerden meydana gelir (Ambrose ve Harris, 2019, s.253; Ambrose
ve Harris, 2013c, 5.96). Vektorel tabanli goriintiiler, bilgisayarda iiretilen matematiksel
verilere gore olusan geometrik bicimlerdir. Piksel tabanli programlarda olusturulan
goriintiilerin  higbiri matematiksel verilere dayali degildir, ¢iinkii piksel olarak
tanimlanmiglardir. Vektorel esasli programlar matematiksel veriler kullanilarak sekiller
olustururlar. Bu goriintiilerin en biiylik 6zelligi, ne kadar biiyiitiiliirse biiyiitiilsiin goriintii
kayb1 kesinlikle olugmaz (Yanik, 2008 s.88). Vektorel tabanli programlarin arasinda
Macromedia firmasinin olusturdugu Freehand daha sonra Adobe firmasinin satin almasiyla

gelistirilerek piyasaya siiriilen Adobe Illustrator, Corel Draw gibi programlar sayilabilir.

2.5. Adobe Hlustrator Program

Geleneksel yontemlerle iiretilen ¢aligmalar yeni medya ve dijital teknoloji olanaklariyla
gerceklestirilebilmektedir. Teknolojiye yakinlik, merak ve yeni bir seyler olusturabilme
istegi sanatcilar i¢in ek bir malzemedir. Cizim, boyama, tasarim yapmak isteyen sanatcilar
icin kalem, firca yerine kodlar, programlar bulunmaktadir. Asil énemli olan olusturulmak
istenendir ve dijital olarak {iretim yapacak kisiler yazilim, program yapilarin1 6grenmek ve

yakin olmak durumundadir (Avcr Tugal, 2018, s.253).

Masaiistii yayincilikta siklikla tercih edildigi gibi, bu program illiistrator ve web tasarimcilar
arasinda en ¢ok kullanilan programdir. Adobe Illustrator; caligma alanlar1 olusturma, ¢izim
araclarin1 kullanma, renk, metin ve ¢izimleri kontrol ederek ve yaratici fikirleri ortaya
koyarak denemeler yaparak vektorel tabanli ¢izimler elde etmemizi saglar (Glimiistepe,

2020, s.1).

36



=

@& lllustrator File Edit Object Type Select Effect View Window Help S

%54} Paz16:06 Q @ =

Y New Document

© Recent

. : Untitled-
Let's start something new. e

art with your owr

297 mm

C omm

0mm

More Settings

Create

Sekil 1. Adobe Illustrator Programi baslangig araytizii.

[lustrator programi genis bir arayiize sahiptir. Araglar ve paneller program arayiiziine uygun
bir bigimde yerlestirilmistir. Araclar birbiriyle iligkili ve grup i¢inde, istenilen herhangi bir
araca kolaylikla ulasilabilmektedir. Programin arayiizii calisma alani, ara¢ kutusu, kontrol

paneli ile diger paneller ve meniilerden olusmaktadir (Giimiistepe, 2018, s.15).

2.5.1. Calisma Alani (Artboard)

Adobe Illustrator arayiiziinde en genis alan1 kaplayan boliimdiir. Calisma alaninin 6l¢iisii
programi baslatilirken belirlenebilir veya daha sonra istege bagl olarak sayfa ayarlarindan
degistirilebilir. Caligma alani, disardan hazir goriintiilerin (jpeg, png gibi) veya yeni

olusturulacak goriintiilerin eklendigi alandir.
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Sekil 2. Caligma alan1 (Artboard).

Programda bulunan araglar yardimiyla goriintiilere miidahale edilebilir veya yeni goriintiiler
olusturulabilir. Olusturulacak grafikler belirlenen sinirlar icinde yer almalidir. Aksi takdirde
caligma alan1 disinda kalan goriintiiler baski asamasinda veya dijital olarak kaydedilecek

formatlarda goriintiilenemeyecektir.

2.5.2. Ara¢ Kutusu (Tool Box)

Adobe Illustrator programi icerisinde yer alan araglar grafik olusturmada, herhangi bir
grafige miidahale edebilmede biiyiik 6nem tasir. Araglar kendi i¢inde kategoriye ayrilmistir.
Boylelikle bu araglarin hangi gorev icin kullanilacagimi o6grenmek olduk¢a kolaydir.
Programda bulunan araglar; se¢im araglari, ¢izim araglari, yazi araglari, boyama araglari,
sekillendirme araglari, istatistiki grafik araglari, dilimleme/kesme araglari, sembol araglar
ve yardimci araglar olarak ayrilabilir. Bazi araglar tek halde bulunurken, bazi araclar grup
halinde bulunmaktadir. Grup halinde bulunan araglarin hemen sag alt kdsesinde iiggen
bicimindeki kiigiik bir simge bulunmaktadir. Bu simgeye farenin sol tusu ile uzunca
basildiktan sonra ara¢ ig¢inde mevcut olan diger segenckler de goriinmekte ve

secilebilmektedir (Glimiistepe, 2018, s.17).

Asagida yer alan sekilde ara¢ kutusu ve gruplar icerisinde yer alan diger araglar

gosterilmektedir.
38



= " i
*#* Add Anchor Point Tool  (+)
_p‘ Delete Anchor Point Tool (=) o

Anchor Point Tool (Shift+C)

il

T/ Area Type Tool

& Type on a Path Tool
I'T Vertical Type Tool
[T/ Vertical Area Type Tool

> Vertical Type on a Path Tool
1] Touch Type Tool (Shift+T)

#" Pencil Tool

&% Smooth Tool
& Path Eraser Tool
»’ Join Tool

¥\

D 4 Reflect Tool (0)

B Warp Tool  (Shift+R)
¥ Twirl Tool

3¢ Pucker Tool

@ Bloat Tool

I Scallop Tool

¥ Crystallize Tool

WM Wrinkle Tool

Symbol Shifter Tool
® Symbol Scruncher Tool
5 Symbol Sizer Tool
\@" Symbol Spinner Tool
#% Symbol Stainer Tool
Symbol Screener Tool
%~ Symbol Styler Tool
- ¥

) Print Tiling Tool

Presentation Mode OF

v/ Normal Screen Mode
Full Screen Mode with Menu Bar
Full Screen Mode
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2.5.3. Kontrol Paneli ve Diger Paneller

Kontrol paneli, ¢alisma alaninin {ist boliimiine yerlesik olan ara¢ ve nesneye iliskin
secenekleri gosterir. Segilen araca veya nesneye gore kontrol panelinden goriintiilenen
secenekler degisir. Ornegin, rectangle tool (kare, dikddrtgen araci) segildiginde nesneye ait
rengin, yerlesimin, ¢izgi degerinin degisebilecegini segenekleri de goriintiilenir. Se¢im araci

etkin oldugunda kontrol panelinden belge ve ayarlarina erisim yapilabilir (Adobe, 2020).
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Sekil 4. Kontrol paneli (Control panel).
Yukaridaki sekilde ara¢ kutusundan Type Tool araci secilmistir. Bu araca ait ek secenekler
Kontrol Paneli igerisinde yer alir. Secilen araca iligskin 6zellikler panel i¢inde aktif hale

gelmektedir.

Adobe Illustrator’da yapilacak bir¢ok islem paneller yardimiyla yapilabilir. Bu sebeple
paneller Illustrator igerisinde yer alan 6nemli araglar1 olusturur. Program igerisinde paneller
gruplar halinde yer almaktadir. Paneller agilabilen veya kapanabilen bir yerlesime sahiptir.
Panellerin agilabilir, kapanabilir veya daraltilabilir bir yapida olmasi ¢aligma alaninin uygun

bir sekilde kullanilabilmesini saglar (Giimiistepe, 2018, s.21-22).
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2.5.4. Meniiler

Adobe Illustrator programinin baglangic ekranindan itibaren goriintiiler lizerinde islem
yapilmasini kolaylastiran araglardir. Programin arayiiziinde meniiler sabit sekilde yer alir ve
yeri degistirilemez. Menti; File, Edit, Object, Type, Select, Effect, View, Window ve Help

temel tliyelerden olusur.

Meniiler, fare ile her biri ilizerine gelindiginde alt boliimlerinde seceneklerin goriilebildigi

boliimlerden olusur.

File (dosya) meniisii icerisinde; yeni dosya agma, dosyay1 farkli formatlarda kaydetme,
fotograf ya da farkli formatlarda kaydedilmis dosyalar ekleme, dosya ayarlari ile dosyanin

ciktisini alabilme secenekleri mevcuttur.

Edit (diizenleme) meniisii; ¢caligma alaninda yapilan islemleri ileri geri alma, kopyalama,
yapistirma segenekleri, bulma/yer degistirme, heceleme kontrolii, s6zliik, renk diizenleme,
yazici ayarlar, pdf kaydetme ayarlari, klavye kisayol secenekleri, tercihler gibi seceneklerin

yer aldig1 boliimdiir.

Object (nesne) meniisii; obje doniistiirme, siralama, gruplama, grubu bozma, kilitleme,
convertleme, nesne segenekleri, desen olusturma, karistirma, bicim bozma, perspektif, blok
boyama segenekleri, goriintli diizenleme, yazi segenekleri, maskeleme, ¢aligma alani ve

grafik segenekleri yer alir.
Type (yaz1) meniisii; yazi ve paragraf stiline iliskin se¢enekler yer alir.

Select (se¢cim) meniisii; ¢alisma alani i¢cinde yer alan obje, nesne veya ¢izimlerin se¢ili hale

gelmesi veya se¢imlerin tersine ¢evrilmesini saglayan islemler yer alir.

Effect (efekt) meniisii; ¢alisma alani igerisinde yer alan objelere uygulanacak ii¢ boyutlu
islemleri kapsayan mentidiir.

View (goriiniim) meniisii; ¢alisma alaninin goriintli ayarlarina iliskin pek ¢ok segenegin
bulundugu, cetvel ayarlarinin yer aldig1 boliimdiir.

Window (pencere) meniisii; kontrol paneli, ara¢ kutusu, caligma alani, firgalar, renkler,

katmanlar, goriiniim, kesme ve doniistiirme ayarlari, yaziya iliskin segenekleri igceren tiim

pencerelerin yer aldig1 boliimdiir.
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Help (yardim) meniisii; Adobe Illustrator Destek Merkezi’ne baglanarak online yardim
alinabilecek, program ve sistem hakkinda bilgilerin yer aldigi boliimdiir (Adobe, 2020;
Giirkan, 2009).
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Sekil 5. Meniiler (Dosya meniisii).

2.6. Ogretim Stratejileri

Hizla degisen diinyamizda diisiinebilen, akil yiiriitebilen, kendi yaptiklarinin ve 6grenme
stirecinin farkinda olan ve bilingli 6grenen bireyler yetistirmek 6nemlidir. Bu becerilerin
bireylere kazandirilmasinda 6gretim stratejileri onemli rol oynar. Ogretim stratejileri farkls
sekillerde tanimlanmistir. Ancak Ogretim ve strateji kavramlarinin tanimlarma ayri ayri

bakilacak olursa;

Senemoglu’na gore; “Ogretim, igsel bir siire¢ ve iiriin olan 6grenmeyi destekleyen ve
saglayan digsal olaylarin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir” (2011, s.397).
Ogretim; egitimin planl ve programl bir sekilde yapildigi, belirli bir zaman diliminde ve

belirli mekanda gerceklestirilen boliimdiir (Karaagacli, 2011, s.31).

Strateji; bir dersin hedeflerine ulagmasini saglayan smif i¢in Ogretim etkinliklerinin
belirlenmesinden degerlendirilmesine kadar 6gretim siirecine yon veren yontem ve teknigi

de icine alan genel yaklasimdir (Ozkan, 2019, 5.216).
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Ogretim  stratejisi, Ogrenme ogretme ortaminda istendik davraniglari grenciye
kazandirirken ise kosulan degiskenlerden biridir (Sénmez, 2009, s.175). Ogrenmenin nasil
meydana geldigini ya da Ogretimin nasil olmasi gerektigi, kisaca dgretme yollar1 ya da
yaklagimlaridir (Senemoglu, 2011, s.468). Ogretim stratejisi dersin ama¢ ve hedeflerinin
gerceklestirilmesinde kullanilan yéntem degildir. Ogretim stratejisi yontemden daha genis
bir kapsami ifade eder. Yontem bir konunun dgrenilmesinde kullanilan (soru-cevap, gosterip
yaptirma) faaliyetlerdir. Oysa Ogretim stratejisi; amaca uygun olarak kullanilacak
yontemleri, materyalleri, arag-geregleri se¢gme ve 6gretimi yonlendirme faaliyetidir (Giines,
2016, s.62). Kisaca, 6gretim stratejileri belirlenmis hedeflerin gerceklestirilmesine yonelik
olarak 0gretim yontem-tekniklerini ve ortam ozelliklerini belirlemede temel olan genel bir

bakis agis1 olarak tanimlanabilir.

Baglica 6gretim stratejileri sunlardir:

Sunus Yoluyla

Genelden 6zele bilgi
aktarilir.

Arastirma

Bulus Yoluyla Inceleme Yoluyla

Ozelden genele

bilgi aktarilir. Uigenel ey

inceleme yapar.

Sekil 6. Sunus yoluyla (alig) 6gretim stratejisi, bulus yoluyla 6gretim stratejisi, aragtirma-
inceleme yoluyla dgretim stratejisi. Demirel, O. 2012. Ogretim ilke ve ydntemleri dgretme
sanati. Ankara: Pegem.

2.6.1. Sunus Yoluyla (Alis) Ogretim Stratejisi

Biligsel kurama dayali bir yaklasim olan sunus yoluyla 6gretim stratejisi, Ausubel tarafindan
gelistirilmistir. Ausubel’e gore 6grenme; anlamli ve akilda kalict olmalidir. Bilginin

Ogrenilebilmesi i¢in bilgiyi uygun bir sekilde diizenlemek ve 6grenmeye hazir hale getirmek
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gerekir. Ogrenciler konu ile ilgili var olan bilgileri, kavramlar1 ve ilkeleri kendilerine
sunulma yoluyla &grenebilirler. Sunus yoluyla 6gretim stratejisi dgretmen merkezli bir

yaklagimdir (Akinoglu, 2018, s.69).

Ogretim etkinliklerinin neredeyse tamaminda kullanilabilecek bir yaklasim olan sunus
yoluyla 6gretim stratejisinin énemli kullanim alanlarindan biri de dersin giris bolimiidiir.
Kavram, ilke ve genellemelerin yani bilgi diizeyindeki davranislarin kazandirilmasinda iyi

sonug verir. Sunus yoluyla 6gretimin 6zellikleri su sekilde siralanabilir:

e Ogretmen merkezli olup dgrenci kismen pasif durumdadir.
e Konular biitiinden parcaya, genelden 6zele islenir.

e Kalabalik gruplarda kolaylikla kullanilabilir.

e Kisa zamanda ¢ok miktarda bilgi kazandirilabilir.

e Ezbere dayali 6grenmelere neden olabilir.

e Bireysel farkliliklar goz ard edilir.

e Sozlii anlatim becerilerini gelistirir (Ozkan, 2019, 5.219).

Sunus yoluyla 6gretim stratejisinde, 6grenme ortaminin diizenleyicisi ve bilginin saglayicisi
olan 6gretmenin rolii biiyliktiir. Derste islenen konunun bilgilerini diizenleyen, bu bilgileri
sunan ve dgrenciye ulastiran asil faktdr 6gretmendir. Ogretmen 6grencilerin aktif katilimini
saglamaya calisir. Sunus yoluyla 6gretimim en biiyiik avantaji 6grenciye kisa zamanda gok
fazla miktarda bilgi vermek ve Ogrencilerin bu bilgileri anlamlandirarak 6grenmesini
saglamaktir. Senemoglu’na (2011) gore; sunus yoluyla O6gretimin anlamli bir sekilde

gerceklesebilmesi i¢in li¢ onemli asama bulunmaktadir:

1. On organize edicilerin sunulmas: (baslangig): Derste sunulacak bilgilerin genel bir
cercevesinin hazirlanmasi ve ayrintili olarak yerlestirilmesidir. Sunulacak bilgiler
arasindaki iligkinin kurulmas1 kolaylasir ve bu bilgilerin hangi kisimlarinin énemli
olduguna dikkat ¢ekilir. Boylelikle 6grencilerin 6n bilgileri ile yeni bilgileri arasinda
koprii kurmasi saglanir (s.479).

2. Ogrenilecek yeni konunun materyalin sunulmas: (gelisme): Sunus yoluyla 6gretimin
ikinci asamasinda oOgretilecek bilgilerin biitiinden parcaya dogru sunulmasi,
orneklendirilmesi ve tartisilmasi gerekmektedir. Bilgi, benzerlik ve farkliliklar
ortaya konarak sunulmalidir. Boylece var olan bilgiler ile yeni bilgilerin arasindaki

benzerlikler, farkliliklar gerekgeleriyle beraber tanimlanir (s.480-481).
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3. Bilissel orgiitlenmenin giiclendirilmesi: Sunus yoluyla 6gretimin son asamasinda
yeni 0grenilen bilginin, baslangicta sunulan bilgilerin igine yerlestirilmesi saglanir.
Bilgilerin anlamlandirilmasi, kaliciliginin saglanmasi ve transfer edilmesi agamasidir

(5.482).

“...Ausubel’e gore insanin 6grenme siireci ve biligsel yapilart olduk¢a organize ve sistemli 6zellikler
tasir. Bu nedenle organize edilen bilgiler 6grenci igin daha anlamli olacaktir. Bir uyarici, bilgi ya da
materyalin anlamli olup olmamasi sunus yonteminden ¢ok Ogrencinin hazirlanmasi ve materyalin
organize edilmesine baglidir. Eger 6grenci uyaricilarla diizgiin ve dogru bir bigimde karsilagirsa anlaml
ogrenme olusabilir. Ausubel zihni bir akademik bilim dalinin kavramsal yapisiyla karsilastirilabilen,
bilgi depo eden sistem ve bir bilgi isletmecisi olarak tanimlar. Bilim dallar1 gibi zihin ve fikirler i¢in
temel saglayan, onlar i¢in depo gibi gorev yapan ve hiyerarsik bicimde organize edilen bir diisiince
kiimesidir” (Siinbiil, 2010, 5.97).

Sunus yoluyla 6gretim stratejisinin ezberden ziyade bireyde anlamli bir 6grenmenin ortaya

cikabilmesi i¢in 6grenmenin basinda 6gretmenin bilgileri anlamli ve organize bir biitiin hale

getirmelidir. Ogrencinin de aym sekilde anlamli dgrenmeye hazir olmas1 gerekmektedir.

2.6.2. Arastirma inceleme Yoluyla Ogretim Stratejisi

Arastirma-inceleme yoluyla oOgretim stratejisi bir olay, durum veya problemin
arastirilabilmesinde 6grencileri dogrudan bilimsel siirecler i¢ine katan bir yaklasimdir. Bu
strateji, 6grencilerin problem ¢ézme yoluyla 6gretim ortamina etkin olarak katildiklart hem
bireysel hem de grubun bir iiyesi olarak ne yapabileceklerini fark ettikleri ve kendi
potansiyellerini anlamalarina yardimei olan bir siireci i¢inde barindirir (Gérmez ve Merey,

2019, s.186).

Arastirma inceleme yoluyla 0gretim stratejisini ortaya koyan John Dewey’in 6grenmeyi
diisiinme ile esdeger géormektedir. Farkli diistinme yontemleri i¢inde ‘yansitici diistinme’nin
en iyi diislinme yontemi oldugunu ileri siirmektedir. Bilgi sadece diisiince degil, yansitic
diisiinme ile harekete gecirildiginde elde edilir. Yansitici diisiinme bir problem ile
karsilagildiginda, bazi seyleri denerken veya kesif yaparken problemin ¢6ziimii ortaya cikar.
Kesfedilen sey belli bir deneyim sonucu ortaya ¢ikar. Bu sebeple John Dewey i¢in bilgi,

deneyimin dnemli bir sonucudur (Gérmez ve Merey, 2019, s.187).

Ogrencilerin arastirma etkinliklerini problem ¢6zme yoluyla Ogretmeyi amag edinen

aragtirma inceleme yoluyla dgretim stratejisi 5 adimi icermektedir.

1. Problemin farkinda olma
2. Problemi tanimlama

3. Hipotezleri formiile etme, verileri toplama ve siniflama
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4. Hipotezleri deneme, kabul etme, reddetme

5. Sonuglar1 degerlendirme (Yurdakul, 2015, 5.69).

2.6.3. Bulus Yoluyla (Kesfetme) Ogretim Stratejisi

Genel kavram ve bilgilerin 6grencilere aktarilmasinda bir¢ok yontem kullanilmakla beraber
simirli kalmakta, bu nedenle de &gretmen ders kitabina bagli kalarak sozli anlatim
yontemlerini tercih etmektedir. Ogrenciyi aktif kilan, analizci, elestirel, 6grencinin
sosyallesmesi, bagimsiz diisiinebilmesi, arastirabilmesi ve problem ¢6zmeye yonelik
kullanilmasi tavsiye edilen yaklagimlardan biri de bulus yoluyla dgretim stratejisidir (Alkan
ve Kurt, 2014, 5.79). Ogrencinin dgretim siirecine aktif olarak katildigi bulus yoluyla
ogretim stratejisinin fikir dinamigi Jerome Bruner’dir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisi,
Ogrencilere problem ¢dzme becerisi kazandiran, karsilasilan problemleri akil yiiriitme

tiirlerinden faydalanarak ¢ozmeleri konusunda yardimci olan bir yaklagimdir.

1915 yilinda New York’ta dogan Bruner, Duke Universitesi’nde lisans egitimini, Harward
Universitesi’nde ise psikoloji alaninda doktora egitimini tamamlanustir. Kiiciik yaslarda
algi, 6grenme, bellek ve oteki bilis konularinda yaptig1 calismalarla, aynt donem benzer
konularda c¢alisgan Jean Piaget ile ABD egitim sisteminde etkili olmuslardir. Bruner’in
caligmalari, Piaget’in gelistirdigi biligsel gelisim agamalarinin okullarda verilen egitimde
gdz Oniline almmasia katkida bulunmustur. 1960 yilinda yaymlanan “Egitim Siireci”,
orijinal adiyla The Process Education isimli ve bir¢cok dile cevrilen eseri okullarda ders
programlarinin diizenlenmesinde etkili olmustur. Bruner, Egitim Siireci kitabinda uygun bir
sekilde sunulmak kosuluyla gelisim asamasi her ne olursa olsun her ¢ocuga her konunun
Ogretilebilecegini savunmaktadir. Bruner’e gore; biitiin ¢cocuklarda dogal olarak var olan
merak i¢giidiisii ve ¢esitli alanlarda yetkinlesme istegi bulunmaktadir. Ancak konularin zor
olmasi veya gelisim asamalarina uygun bigimde islenmemesini 6grencileri sikmaktadir. Bu
sebeple okulda verilen derslerin ¢ocugun gelisim asamalarina uygun bicimde verilmesi

gerektigini dne siirmektedir (Ozer, 2005, s.123).

Harvard Bilis Projesi tarafindan sosyal bilgiler iizerine yapilan bazi1 deneyler sonucunda
bulus yoluyla 6gretimin sadece matematik, fizik gibi bigimsel konularla sinirlandirilmamasi
gerektigi agiklanmistir (Bruner, 2009, s.17). 1960’11 yillarda Harvard Bilissel Caligmalar
Direktorii olan Bruner egitimin amacmin 6grencinin entelektiiel gelisimi oldugunu

vurgulamistir. Miifredatin problem ¢ozme, sorgulama ve kesfetme iizerine gelistirilmesi
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gerektigini ve bu Ozelliklerin 6grencilerin belleklerini etkili sekilde kullanmalarin

saglayacagini diigiinmiistiir (Gredler, 2017, s.14).

Bir ¢ocugun belli bir konuyu 6grenmede ne oranda giicliik ¢ekecegi biiyiik dl¢iide konunun
sunulusundaki siralamaya baglidir. Bir problem, bilgi ya da belirsizlik durumu 6grencinin onu
tantyabilecegi bicimde sunulmalidir. Ogrenim, dgrenenin belli bir siraya gore konunun degisik
yonlerinde ilerlemesi i¢in kendisine yol gostermesini de igerir. Bruner, zihin gelisiminin dogal
bir sira izledigini; baska bir deyisle eylemsel temsilden baslayarak resimlerle temsile gegtigini
ve sonra da simgelere ulastigini 6ne siirdiigii igin herhangi bir konuda izlenecek en iyi yolun da
biiyiik bir olasilikla boyle bir yol olduguna inanmaktadir (Siinbiil, 2010, s.101).

Ogrenme-0gretme siirecinde Ogrencilere belli yasantilar kazandirilir. Kazandirilan bu
yasantilarin iizerine Ogrencilerin karsilastiklari problemlere agiklik getirmeleri, ¢oziim
iretmeleri veya genellemelere varmalar1 beklenir. Bulus yoluyla &gretim stratejisi
ogrencilerin aktif rol aldigi, 6gretmen rehberliginde konu ile ilgili agiklamalarin ve
karsilagtirmalarin yapildigi, 6rnek ve ornek olmayan durumlarin verildigi ve tiim bu
etkinliklerin sonucunda 6grencilerin kavram, ilke ve genellemelere varildig: bir yaklagimdir

(S6nmez, 2009, s.107).

“Biz bir konuyu Ogrenciye, o alanda yasayan kiiclik kiitiiphaneler olusturmak igin
ogretmiyoruz. Ogrencinin, kendi kendine matematiksel olarak diisiinmesini, olaylar1 bir
tarih¢i gibi irdeleyebilmesini; bilgiyi kazanma siirecinin bir parcasi haline gelebilmesini
amagliyoruz. Bilmek bir iiriin degil, bir siiregtir” (Bruner 1966’dan aktaran Senemoglu,
2011, s5.469). Ogrenmenin gerceklesmesi igin 6grencilerinin bizzat kendilerinin bu siireci
yasamalar1 gerekmektedir. Yaraticilik, sezgi ve hayal giiclinlin kullanildig1 bu yaklagimda
bilgiye Ozelden genele, par¢adan biitiine, tiimevarim yoluyla ulasilmaktadir. Bilgi,
kesfedilerek 6grenilir (Dirik, 2015, s.161). Bulus yoluyla 6gretim stratejisi 0grencinin hazir
bilgi yerine, var olan bilgilerini yeni bilgileri 6grenmede kullandigi, kesfederek, sezgileri
yoluyla basarma ve bagkalariyla birlikte olma giidiileri dikkate alinarak Ogrenme bu

stratejinin etkisini arttirmaktadir (Karaagacli, 2011, s.112).

Bruner (1977) 6gretim siirecinde yer almasi gereken dort kavrama dikkat ¢cekmektedir.
Bunlar konu alanmin yapisi, hazirbulunusluk, sezgici diistinme ve 6grenme istegidir. Bu

kavramlar asagida kisaca acgiklanmistir.

1. Konu alamimin yapisi: Bu kavram, 6grencilerin 6grenecekleri konular1 gelecekteki
yasamlarina nasil transfer edecekleri, bilgiyi bagka seylerle anlamli olarak nasil

iligkilendireceklerini ifade eder.

2. Hazirbulunugluk: Bir konuyu 6grenmenin yolu, konunun yapisint 6grencinin gelisim

asamasi, 6grencinin bakis agis1 ve diisiince bigimiyle baglantili bir bigcimde sunmaktadir.
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3. Ogrenme istegi: Insanin dogasinda var olan 6grenme istegi bir eylemin veya bir etkinligin
basaryla son bulmasi ile gerceklesir. Ogrenme istegi i¢sel giidiidiir ve i¢sel giidiiyii harekete
geciren durumlar bulunur. Igsel giidii drneklerinden merak, eksik ve belirsiz durumlarda
ortaya ¢ikar. Belirsiz durum, agik ve net olana kadar dikkat uyanik kalir. Bir diger i¢sel giidii
ornegi, yeterli olma arzusudur. Bireyin yeterli hissetmedigi konulara ilgi duymasi zordur.
Bir etkinligin veya eylemin basinin ve sonunun olmasi gerekir yani bir biitlinliik igermesi
gerekmektedir. Baska bir i¢sel giidii 6rnegi karsiliklilik, ortak bir amag i¢in baska insanlarla
etkilesim ve hareket icinde olmak gereksinimidir. Ogrencilerin ortak hareket etme ve amaca

ulagsma gereksinimi basladiginda 6grenme istegi islemeye baslar.

4. Sezgici diisiinme: Bruner’e gore; bulus yolunun 6nemli bir parcasi olan sezgici diislinme,
herhangi bir problemin biitiinciil olarak algilanmasi1 ve bazi zihinsel “manevralarin”
yapilmasina bagli olarak gelisir. Bu zihinsel manevralarin kisinin kendisinin farkinda
olmadig1, bazen dogru veya yanlis sonuglara ulasir. Kisi sonuca nasil ulastig1 veya tizerinde
diisiindiigii problem ile ilgili yeterli aciklama yapamayabilir. Bazen kestirme sigramalarla
sonuglara ulasilir ki bu yollarla ulagilan sonug¢larin analitik olarak test edilmesi gerekir

(Sahin, 2020, s.241-242).
Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin temelleri bazi kabullere dayanmaktadir.
Ogrencinin aktif bir sekilde 6grenme isleminde yer almasini saglamak.

Ogrencilere bilginin aktarilmasindan ¢ok onlara rehberlik ederek bilgiye kendi beceri ve
pratikleriyle ulasmalarini saglamak. Ogrenmeye hazir olma siirecinde igten giidiilenme ve
Ogrenme arzusunu eyleme gecirme dnemlidir. Tiim ¢ocuklarin i¢inde 6grenme arzusu vardir.
Ogrenmenin siirekliligi i¢ten giidiilenme ile saglanabilir. Distan giidiilenmenin etkileri her
zaman igin gecicidir. Odiil ve ceza gibi dis motifler egitim igin uygun degillerdir. I¢ten
giidiillenmede, merak, basarma istegi ve baskalartyla birlikte olma 6nemlidir. Cocuklar ¢ok
meraklidir ve bir etkinlikte silirekli olarak kalamazlar. Merak onlar1 konu ve etkinlik
degistirmeye yoneltir. Cocuklar kendilerinin basarili ve yeterli olduklart alanlara daha ¢ok
ilgi duyarlar. Bagkalariyla birlikte olma duygusu cocuklarda birlikte is yapmay1 ortaya

cikarir.

Hizli bir sekilde dogru cevabi buldurmaktan c¢ok Ogrencinin “bilme” ve “0grenmek”
amaciyla O6grenme ortamina gelmesini saglamak. Bulus yoluyla Ogretim stratejisi
kavramlarla ilgili olarak sezgi yoluyla dgrenilen fikirlerin gelisimine 6énem verir. Bulus

yoluyla 6grenmeye dayali calismalar 6grencileri bireysel olarak veya kiigiik gruplar halinde
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caligmaya zorlar (Orug, 2007; Sosniak, Ethington, Vareles, 1991°den aktaran Sahin, 2018,
$.239-240).

2.6.3.1. Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Planlamasi ve Uygulamast

Ogretmenlerin derslerin planlama ihtiyact olmadigim ve o6grencilerin kesfederek
ogrenebilecegini diisiiniir. Ogrenciler kendi kendilerine kesfetse bile 6grenme siireci
planlama gerektirir ve Oncelikli olarak bir amag¢ ortaya konulmalidir. Ardindan sunulacak
orneklerin segimi ve zorluk dereceleri belirlenerek siraya konulmalidir. Ogretmen bu siiregte
bilgiyi sunan degil, 6grencinin bilgiye ulagsmasinda rehber gorevi goérmelidir (Tok, 2019,

s.154).
Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin asamalar1 sdyle siralanmaktadir:

Ogretmen 6rnekleri sunar.

Ogrenciler drnekleri agiklar.

Ogretmen ek drnekler verir.

Ogrenciler ek drnekleri agiklar ve daha dnce verilen 6rneklerle karsilastirir.
Ogretmen ek drnekler ve 6rnek olmayan durumlari verir.

Ogrenciler zit drnekleri karsilastirir.

Ogretmen dgrencilerin ulastig1 kavram, ilke ve genellemeleri vurgular.

Ogrenciler ulastiklar1 kavram, ilke ve genellemelerin dzelliklerini agiklar.

A S R S

Ogretmen dgrencilerden ek drnekler ister.

10. Ogrenciler ek drnekler verir (Ozkan, 2019, 5.226).
Bulus yoluyla 6gretim uygulanirken uyulmasi gereken ilkeler;

1. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulanmasi i¢in dnkosul, 6grencilerin bilgi
diizeyindeki davraniglar1 kazanmis olmalar1 gerekmektedir.

2. Ogrenilecek kavram, ilke ve genellemeler dgrenci icin yeni olmalidir.

3. Rehber niteliginde 6gretmen 6grenilecek konulari planlamali, sunacagi ornekleri
onceden hazirlamali ve drneklerin tiim 6grenciler tarafindan incelenecek sekilde sinif
ortamini hazirlamalidir.

4. Ogretmen, 6grencilerin drnekleri incelemeleri icin yeterli siire vermeli, grencilere
planlanan davraniglarin kazandirilmasi i¢in sorular yoneltmeli, 6grencinin sorunun
cevaba ulagsmasinda rehberlik etmeli ve grup veya smif tartigmalarina olanak

saglamalidir.
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5. Ogretmen, 6grencilere ipuclar1 disinda aciklamada bulunmamalidir.

6. Bulus yoluyla 6gretim siireci i¢inde farkli teknik, ders arag-gerecleri kullanmalidir.
Konular1 pargadan biitiine, 6zelden genele vererek dgrencilerin akil yiiriitme yoluyla
bilgiye ulagsmasi saglanmalidir.

7. Konuile ilgili 6rnek ve 6rnek olmayan durumlar verilmeli, ayrica 6grencilerden yeni
ornekler vermeleri istenmelidir.

8. Simif ortaminda yapilacak tartigmalarda o6gretmenin konunun farkli yerlere
kaymamasina dikkat etmelidir. Ogretmen; kiigiik grup, biiyiik grup, soru-cevap, zit

panel, miinazara, agik oturum vb. yontemleri kullanabilir (Sahin, 2018, s.240-241).

Bulus yoluyla 6grenmenin nitelikli olarak gergeklesmesi ve bu siirecte 6nemli bir rol

iistlenen 0gretmenin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektigi asagida yer almaktadir:

Bulus Yoluyla Ogrenme

*Bulus yoluyla 6grenmenin kazandiracaklarina * Hazirlikta,
giiven. Dersin genel hedeflerine karar verme.
+Ogrencileri sorgulamaya yonelt. Dersin 6zel hedeflerine karar verme: Kesfedilecek

kavramlar, olgular, genellemeler, ilke ve kurallar.
Materyalleri ve kullanigli olabilecek kaynaklari
toplama.

Bulus dersini planlama.

+Ogrencilerin sorgulama yeteneklerine inan ve
bu konuda olumlu ol.
*Ogrencilerden yiiksek beklenti iginde ol.

*Bu konudg onlgrl yeti§tir. ) Tiimevarimsal yontemleri kullanmaya hazir
* Diisiinceli, nazik ve dikkatli ol. durumdaki 6grencileri saglama.

*Sabirli ol. .

eFikirlerini kabul et. * Isleniste,

Timevarimsal yolla 6grencilerin dikkatini saglama.
Sasirtict veya meydan okuyucu durumlari sunma.
Kesfetmeyi saglayacak sorular1 kullanma.
Ogrencilerin etkinliklerini ve diisiinmelerini izleme
ve rehberlik etme.

Fikirleri ve verileri toplamayi, analiz etmeyi,
kontrol etmeyi ve orgiitlemeyi cesaretlendirme.

*Yansitici ol.

* Kapanista,
Olgular, genellemeler, ilke ve kurallara yonelik
ulagtiklari sonuglari, uygun bir bigimde ifade
etmeleri ve orgiitlemeleri i¢in grencilere yardim
etme.

Yeni bilginin kullanimina yonelik firsatlar saglama
(Yurdakul, 2015, s. 62).

Sekil 7. Bulus yoluyla 6gretimde 6gretmenin &zellikleri. Yurdakul, B. (2015). Ogretim
strateji, yontem ve teknikleri. E. Altun (Ed.)., Bilgisayar ve dgretim teknolojileri egitimi
boliimleri igin 6zel dgretim yontemleri I-1I . (55-129), (2. Baski). Ankara: Pegem.
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Bulus yoluyla dgretim stratejisinin uygulanmasinda en biiyilik rollerden birini §gretmen
iistenmektedir. Bu stratejinin uygulanmasinda 6gretmenin yetenekli, esnek ve konuya hakim
olmas1 olduk¢a onemlidir. Acele etmeden, sabirla 6grencinin anlama diizeyine erismesini
beklemek gereklidir. Ogretmen ogrencileri desteklemeli, yardimer olmali ve rehberlik
etmelidir. Bu davraniglar 6grenciye giiven vererek dgrencinin harekete gegmesini, arastirma

ve kesfetme yonilinde ¢aba gostermesini saglayacaktir (Siinbiil, 2010, s.101).

Bulus yoluyla 6gretim 6grenciyi problemi kendi kendine ¢dzebilecek bir hale getirmeyi
amaclamaktadir. Diizeltme, 6grencinin 0gretmenin diizeltmelerine siirekli bagimli olma
durumunu ortaya cikarabilir. Ogretmen, 6grencinin kendini diizeltme yapabilecegi bir
yontemle diizeltmelidir. Aksi halde bulus yoluyla 6gretim, 6grencinin 6gretmenin stirekli

var olugunu gerektiren bir stratejiye doniisiir (Bruner, 1991, s.42).

2.6.3.2. Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Avantajlart

Ogretim 6grencilerin merakini uyandiracak bir problemle baslar. Insanin dogasinda bir
merak duygusu ve bas edebilme durumu vardir. Bu 6zellikler sayesinde problemleri ¢6zme
yoluna gidebilir. Ogrencinin karsilasacagi problem meraki siirekli tutan ve basarma
duygusunu pekistiren tiirde olmalidir. Ogrenci yeniden kesfetme heyecanimi
doyurabilmelidir. Her o6grenci bir tarih¢i, cografyact gibi calisarak kavram, ilke ve
genellemelere ulasmaya calisir. Bu kavram, ilke ve genellemelere bir bilim insan1 gibi
ulagmaya calisirken edindigi tecriibeleri, davraniglari veya aligkanliklar ileriki yasantisinda

da kullanabilir (Demirel, 2017, s.76).

Bulus yoluyla 6gretim stratejisi 6grencinin istek ve motivasyonunu arttiran bir yaklagimdir.
En 6nemli avantaji olarak ise dgrencinin giidiilenme diizeyini arttirmasidir. Ogrencinin derse
aktif bir sekilde katilmas1 6grenmenin derin ve kalic1 olmasini saglar. Dikkat ve ilgi diizeyi
yiiksektir. Ogrenme heyecanli, keyifli ve eglenceli hale déniisiir. Ogrencinin bireysel ve
grupla O0grenme, problem ¢ozme becerisi ile merak ve sezgisel diisinme duygularin

gelistirir (Akinoglu,2018, s.75).

Bruner bulus yoluyla 6gretim stratejisi uygulanirken 6grencinin 6grenme siirecinde aktif
olmas1 gerektigini ifade etmektedir. Ogrenciye, bilginin hazir olarak verilmesi degil,
ogrencinin bilgiye kendisinin ulasmas1 saglamir. Ogretmen, bu asamada 6grenciyi bir

problem ile karsilastirarak bilgiyi daha derin 6grenmesini ve bununla beraber diislince
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stireclerini ve agamalarini gelistirmesi saglar. Bu uygulama 6grenciyi bagimsiz diisiinme ve

o0grenmeyi 0grenmeye dogru ilerletir (Giines, 2016, 5.69).

Kesfe yarayan Ogrenmeler ile problem ¢dzme yeteneginin gelistirilmesi gibi zihinsel
potansiyelin artmasini saglayan bulus yoluyla 6gretim stratejisi ile dgrenciler kendi igsel
motivasyonunu da kazanir. Bilgiyi edinme siirecinde bilgiyi daha kolay hatirlama, bilginin
organize edilmesi, diizenlenmesi ve derste verilen 6rneklerle zor veya karmagik konularin

daha kolay 6grenilmesi yoniinde kazanimlar saglar (Siinbiil, 2010, s.102).

2.6.3.3. Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Stnirliliklary

Bulus yoluyla 6gretim stratejisi temelinin bireyin kendi ¢abasiyla, kesfederek 6grenme
anlayisma dayali olmasi ydntemin uzun zaman almasina sebep olmaktadir. Ogretmen
kazandiracagi hedef ve davranislari Onceden belirlemediginde plansiz caligmalar
ogrencilerin hayal kiriklig1 yasamasina neden olacaktir. Ayrica asir1 biligsel yilikleme
ogrencilere kafa karigikli§1 yasatacak ve Ogrencileri basarisizliga itecektir (Gérmez ve

Merey, 2019, s.184).

Kavram, ilke ve genellemelerin 6gretilmesinde kullanilan bulus yoluyla 6gretim stratejisi
her konunun 6gretimine uygun bir strateji degildir. Siirecin sonunda 6grenciler istenen

bulusa, kesfe ulasamayabilirler (Erciyes, 2019, s.151).

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin problem ¢dzme becerisi, arastirmaya yonlendirme ve
ogrenciyi giidilleme gibi bircok olumlu katkisi olsa da, Ggrencilerin tiimiiniin siirece
katilamamasi, kalabalik gruplarda sayidan kaynakli olarak kesfin uzun siire almasi,
ogrenmede kullanilacak soru, 6rnek ve sunumlarda kullanilacak arag-gere¢ maliyetinin

yiiksek olmasi gibi sinirliliklar1 da bulunmaktadir (Yurdakul, 2015, s.63).

Bulus yoluyla 6gretimde iki yaklagim bulunmaktadir. Bu yaklagimlardan ilki biiyiik 6l¢iide
ogrencinin kendisinin baslatip yonlendirdigi zaman sinirlamasi olmadan bilgiye ulagsma
durumudur. Digeri ise 6gretmenin yonerge, isaret veya ipuglar ile 6grencilere rehberlik
Ogrencinin bilgiye ulastigi yaklasimdir (Gokalp, 2019, s.24). Yapilandirilmis ve

yapilandirilmamis bulus olarak adlandirilan bu yaklagimlar su sekilde agiklanmaktadir:
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2.6.4. Yapilandirilmis Bulus

Kazandirilacak hedef ve davranislarin 6gretmen tarafindan belirlendigi, ipuglarinin,
yonergelerin, drneklerin ve 6rnek olmayan durumlarin verildigi yaklagimdir. Ogretmen
cesitli sorular yoneterek ve ipuclart vererek 6grencilerin verileri analiz etmesine ve sonuca

ulagmalarinda rehberlik eder.

Verilen igerik 6grenci tarafindan bizzat kendisi tarafindan kesfedilir. Ogrenci kendi kendine
ogrenme siirecine yonelir. Ogretmen her seye cevap olan, bilgiyi hazir sunan ve kontrol eden
bir mekanizma olmaktan ziyade siireci kolaylastiran ve rehberlik eden kisiye doniisiir

(Gokalp, 2019, s.24).

Gagne ve Brown, 1961; Anastisiow, Bibley, Leonhardt ve Borish, 1970; tarafindan yapilan
arastirmalar sonucunda yapilandirilmamis bulusun 6grencide ¢ogu zaman bir belirsizlik
yarattigl ve 0grenmeden vazgegctikleri gézlenmistir. Yapilandirilmis bulusun 6grencilerin
uzun donemli hatirlama ve bilgiyi transfer etme siirecinin daha etkili oldugu saptanmaigtir.
Ancak her tiirlii konuyu 6gretmede bulus yoluyla 6gretimin etkili olmayabilecegi, konu ve
Ogrenciye uygun stratejinin se¢ilmesinde 6grencinin anlamli 6grenmesini ve 6grencinin aktif

rol almasini saglayacak yontemlerin sec¢ilmesi gerekmektedir (Senemoglu, 2011, s.472).

2.6.5. Yapilandirilmamis Bulus

Ogrencinin kendi dogal siirecinde kavram, ilke ve genellemelere ulastig1 yaklasimdir. Birey
problemlerin ¢oziimiinii kendi kendine bulur. Arsimet’in hamamda altinin 6zgiin agirliginm

bulmasi bu yaklagima verilebilecek giizel bir drnektir (Ozkan, 2019, 5.224).

Insan yasami boyunca fark etmeden kendisi igin yeni ilkeler bulmus ve bu ilkeleri bir
problemin ¢oziimiinde uygulamis olabilir. Kesfettigi, buldugu bu ilke ve genellemeler tim
insanlik i¢in yeni olmayabilir ancak bireyin kendisi i¢in ¢ok degerli bir ddiildiir. Daha ¢ok
okul oncesi donemlerdeki ¢ocuklar i¢in uygun olan bu yaklasgimin yonetimi zor olmakla
beraber siirecin sonunda herhangi bir sonu¢ da elde edilmeyebilir, zaman agisindan
ekonomik olmayabilir. Bu sebeple ilkdgretim, ortadgretim ve yliksekdgretim kademelerinde

yapilandirilmis bulusg tercih edilmektedir (Senemoglu, 2011, 5.473).
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2.7. Bulus Yoluyla Ogretim Ortaminda Tasarlanan Masal Kitaplarina Yénelik Uriin

Degerlendirme Formu Kriterleri

Egitimin siirecinin 6nemli bir pargast olan degerlendirme, tasarim egitimi acisindan da
gereklidir. Egitimde amacglanan davranig degisikliginin gerceklesip gerceklesmediginin
bilinmesi gerekir. Bu sebeple, bu siirecte 6lgme ve degerlendirmenin kaginilmaz oldugu bir

gercektir.

Degerlendirme hem biten bir ¢alismanin son asamasi ve hem de amaglanan davranislara
ulagilip ulagilmadiginin bir gostergesidir. Biten ¢alismanin basaris1 konusunda bilgi veren
degerlendirme siireci, programimn amacina ve Ozelligine gore degisiklik gosterir.
Degerlendirme sonucunda grencinin kazanimlarini tim agiklifiyla gérmek miimkiindiir.
Egitim sonucunda bir iiriin elde edildiyse bu iiriiniin niteligi ancak degerlendirme

sonuclariyla ortaya ¢ikarilir (Kiiciikahmet, 2017, s.23-24).

Sanat egitiminde Olgme ve degerlendirme olduk¢a zor bir siirectir. Sanat egitimi
degerlendirmesi pek ¢ok kazanimi amaglar ve 6lgme aracinda kullanilan her kriter bir
kazanimin dlgiilmesi bakimindan 6nem tasir. Ogrencinin sorumluluklar1 yerine getirmesi,
arkadaslariyla paylasimi gibi bir¢ok durum 6lgme ve degerlendirme kapsamindadir (Yilmaz

ve Inceagag, 2017, 5.5).

Bulus yoluyla 6gretim ortaminda tasarlanan masal kitaplarii degerlendirmeye yonelik
dereceli puanlama anahtarindaki 6lgme kriterlerinin ayrintili ifadeleri ve igerikleri Tablo

1’de sunulmustur.

Tablo 1

Masal Kitabr Tasarmmimi Degerlendirmeye Yonelik Dereceli Puanlama Anahtarindaki

Aciklamali Ol¢me Kriterleri

Basar1 Diizeyi
Olgiitler Oldukea Zayif Zayif Orta Iyi Oldukga Iyi Basari
Puani
1 2 3 4 5
1.Eskiz Disiinceler, soyut Disiinceler, soyut  Diisiinceler, Disiinceler, Disiinceler, soyut
Olusturma bir diizlemden bir diizlemden soyut bir soyut bir bir diizlemden
somut bir somut bir diizlemden diizlemden somut bir goriintiiye
goriintliye goriintliye somut bir somut bir doniistiirme ve imge
doniistiiriilemenmis, doniistiiriilmede goriintliye goriintliye ve kavramlar
imge ve kavramlar yetersiz kalmis, doniistiirme ve doniistiirme ve arasinda iligki
arasinda iliski imge ve imge ve imge ve oldukga yeterlidir.
kurulamamustir. kavramlar kavramlar kavramlar
arasinda kurulan arasinda iligki arasinda iligki
iligki yetersiz kismen yeterlidir.

kalmistir.

kurulmustur.
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2.imge
zenginligi

izlenimlerin,
hayallerin,
distincelerin
aktarilmasinda
kullanilan her tiirlii

diizenli ve diizensiz
tiim soyut ve somut

bi¢imlerin

izlenimlerin,
hayallerin,
distincelerin
aktarilmasinda
kullanilan her
tirlii diizenli ve
diizensiz tim
soyut ve somut

izlenimlerin,
hayallerin,
distincelerin
aktarilmasinda
kullanilan her
tirlii diizenli ve
diizensiz tim
soyut ve somut

izlenimlerin,
hayallerin,
distincelerin
aktarilmasinda
kullanilan her
tirlii diizenli ve
diizensiz tim
soyut ve somut

izlenimlerin,
hayallerin,
diistincelerin
aktarilmasinda
kullanilan her tiirlii
diizenli ve diizensiz
tiim soyut ve somut
bi¢imlerin oldukga

zenginligi yoktur. bigimlerin bigimlerin bigimlerin yeterlidir.
zenginligi zenginligi yeterlidir.
yetersizdir. kismen
yeterlidir.
3.1lliistrasyon Resimlemede Resimlemede Resimlemede Resimlemede Resimlemede
anlatimi anlatimi anlatimi anlatimi anlatimi

gii¢lendiren ton,
doku, 151k,
kompozisyon,
vurgu, abart1
ogeleri ile farkli
bakig agisinin
kullanimi yoktur.

gii¢lendiren ton,
doku, 151k,
kompozisyon,
vurgu, abart1
ogeleri ile farkli
bakig agisinin
kullanimi
yetersizdir.

gii¢lendiren ton,
doku, 151k,
kompozisyon,
vurgu, abart1
ogeleri ile farkli
bakig agisinin
kullanimi
kismen
yeterlidir.

gii¢lendiren ton,
doku, 151k,
kompozisyon,
vurgu, abart1
ogeleri ile farkli
bakig agisinin
kullanimi
yeterlidir.

gii¢lendiren ton,
doku, 151k,
kompozisyon,
vurgu, abartt 6geleri
ile farkli bakig
acisinin kullanimi
oldukgea yeterlidir.

4 Karakter
tasarimi

Karaktere uygun
genel goriinils, yiiz
ifadeleri, imaj,
kimlik ve duygu
¢alismanin
tamaminda
devamlilik ve
tutarlilik
gostermemistir.

Karaktere uygun
genel goriiniis,
yiiz ifadeleri,
imaj, kimlik ve
duygu ¢alismanin
tamaminda
devamlilik ve
tutarlihik
gostermede
yetersizdir.

Karaktere uygun
genel goriiniis,
yiiz ifadeleri,
imaj, kimlik ve
duygu
¢alismanin
tamaminda
devamlilik ve
tutarlilik
gostermede
kismen
yeterlidir.

Karaktere uygun
genel goriinis,
yiiz ifadeleri,
imaj, kimlik ve
duygu
¢alismanin
tamaminda
devamlilik ve
tutarlilik
gostermede
yeterlidir.

Karaktere uygun
genel goriiniis, yiiz
ifadeleri, imaj,
kimlik ve duygu
¢alismanin
tamaminda
devamlilik ve
tutarlilik
gostermede oldukg¢a
yeterlidir.

5.Renklerin

Renk zenginligi,

Renk zenginligi,

Renk zenginligi,

Renk zenginligi,

Renk zenginligi,

Kullanimi dengesi ve uyumu dengesi ve dengesi ve dengesi ve dengesi ve uyumu
yoktur. uyumu uyumu kismen uyumu oldukgea yeterlidir.
yetersizdir. yeterlidir. yeterlidir.
6.Tipografinin Gorsel diizenleme Gorsel Gorsel Gorsel Gorsel diizenleme
Kullanimi icerisinde yaziya diizenleme diizenleme diizenleme icerisinde yaziya

iligkin unsurlarin
(yazinin konumu,

yaz1 fontu, puntosu,

rengi) kullanimi ve
yazinin diger

igerisinde yaziya
iligkin unsurlarin
(yazinin konumu,
yaz1 fontu,
puntosu, rengi)

igerisinde yaziya
iligkin unsurlarin
(yazinin
konumu, yazi
fontu, puntosu,

igerisinde yaziya
iligkin unsurlarin
(yazinin
konumu, yazi
fontu, puntosu,

iligkin unsurlarin
(yazinin konumu,
yazi fontu, puntosu,
rengi) kullanimi ve
yazinin diger

tasarim kullanimi ve rengi) kullanimi rengi) kullanimi tasarim
elemanlariyla yazinin diger ve yazinin diger  ve yazinin diger elemanlariyla
iligkisi yoktur. tasarim tasarim tasarim iligkisi oldukga
elemanlariyla elemanlariyla elemanlariyla yeterlidir.
iligkisi iligkisi kismen iliskisi yeterlidir.
yetersizdir. yeterlidir.
7.Sayfa diizeni Masal kitabi sayfa Masal kitab1 Masal kitab1 Masal kitab1 Masal kitabi sayfa

tasarimini meydana
getiren metin, resim

veya diger gorsel
ogeler belirli bir
diizen i¢inde
(tasarim ilkeleri
dogrultusunda) bir
araya getirilmemis
ve bir biitiin
olusturulmamigtir.

sayfa tasarimini
meydana getiren
metin, resim veya
diger gorsel
ogeler belirli bir
diizen i¢inde
(tasarim ilkeleri
dogrultusunda)
bir araya getirme
ve bir biitiin
olusturma
durumu
yetersizdir.

sayfa tasarimini
meydana getiren
metin, resim
veya diger gorsel
ogeler belirli bir
diizen i¢inde
(tasarim ilkeleri
dogrultusunda)
bir araya getirme
ve bir biitiin
olusturma
durumu kismen
yeterlidir.

sayfa tasarimini
meydana getiren
metin, resim
veya diger gorsel
ogeler belirli bir
diizen i¢inde
(tasarim ilkeleri
dogrultusunda)
bir araya getirme
ve bir biitiin
olusturma
durumu
yeterlidir.

tasarimini meydana
getiren metin, resim
veya diger gorsel
ogeler belirli bir
diizen i¢inde
(tasarim ilkeleri
dogrultusunda) bir
araya getirme ve bir
biitlin olugturma
durumu oldukga
yeterlidir.
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8.Kapak Masal kitab1 kapak Masal kitab1 Masal kitab1 Masal kitab1 Masal kitab1 kapak
tasarimi tasariminda icerikle  kapak kapak kapak tasariminda icerikle
baglanti tasariminda tasariminda tasariminda baglanti kurma ve
kurulmamis ve icerikle baglanti icerikle baglanti icerikle baglanti  kapakta yer almasi
kapakta yer almasi kurma ve kapakta  kurma ve kurma ve gereken bilgilere
gereken bilgilere yer almasi kapakta yer kapakta yer yer verme durumu
yer verilmemistir. gereken bilgilere almasi gereken almasi gereken oldukgea yeterlidir.
yer verme bilgilere yer bilgilere yer
durumu verme durumu verme durumu
yetersizdir. kismen yeterlidir.
yeterlidir.
9.Teknigin Adobe Illustrator Adobe Illustrator ~ Adobe Illustrator ~ Adobe Illustrator ~ Adobe Illustrator
Kullanimi program hakimiyeti  program program program program hakimiyeti
(temel ¢izim hakimiyeti (temel  hakimiyeti héakimiyeti (temel ¢izim

araglari ile 151k,
golge, renk, doku,

¢izim araglari ile
151k, golge, renk,

(temel ¢izim
araglari ile 151k,

(temel ¢izim
araglari ile 151k,

araglari ile 151k,
golge, renk, doku,

yaz1 dgelerinin doku, yazi golge, renk, golge, renk, yaz1 dgelerinin
kullanimz) oldukga ogelerinin doku, yazi doku, yazi kullanimr) oldukga
yetersizdir. kullanimr) ogelerinin ogelerinin yeterlidir.
yetersizdir. kullanimr) kullanimr)
kismen yeterlidir.
yeterlidir.
10.Yaratic1 Masalda gegen olay ~ Masalda gecen Masalda gegen Masalda gegen Masalda gegen
Diisiinme ve karakterler farkli  olaylar1 ve olaylar1 ve olaylari ve olaylari ve
(Ozgiinliik) yaklasimla ele karakterleri farkli  karakterleri karakterleri karakterleri farkl
almmamus, farkl yaklagimla ele farkli yaklasimla  farkli yaklagimla  yaklasimla ele alma,
distiniilmemis ve alma, farkl ele alma, farkl ele alma, farkli farkli diigtinme ve
Ozgiin bir sekilde diistinme ve diistinme ve diistinme ve Ozgiin bir sekilde
ifade edilmemistir. Ozgiin bir sekilde Ozgiin bir sekilde  6zgiin bir sekilde  ifade etme durumu
ifade etme ifade etme ifade etme oldukgea yeterlidir.
durumu durumu kismen durumu
yetersizdir. yeterlidir. yeterlidir.

11.Calismanin

Ayrilan siire
igerisinde masal

Ayrilan siire
igerisinde masal

Ayrilan siire

Ayrilan siire

Ayrilan siire
igerisinde masal

Tamamlanmas kitabi tasarimu, kitab1 tasarimi, 1(;.er1s1nde masal 1ger1s1nde masal kitabi tasarimu,
bigim, igerik ve bigim, igerik ve k}ta_*bl ttasar-lml, k}tébl ttasar-lml, bi¢im, igerik ve
teknik agidan teknik agidan blglm, icerik ve blglm, icerik ve teknik agidan
tamamlanmamis, tamamlanmamuis, teknik agidan teknik agidan eksiksiz bir sekilde
¢ok eksik eksik kismen tamamlanmistir. tamamlanmigtir.
birakilmistir. birakilmistir. tamamlanmistir.

12.Uriiniin Dijital tasarimdan Dijital tasarimdan  Dijital Dijital Dijital tasarimdan

Sunumu uygulama uygulama tasarimdan tasarimdan uygulama
asamasina gelen asamasina gelen uygulama uygulama asamasina gelen

masal kitabinin
sunumu ¢ok
yetersizdir.

masal kitabinin
sunumu
yetersizdir.

asamasina gelen
masal kitabinin

sunumu kismen
yeterlidir.

asamasina gelen
tirliniin sunumu
yeterlidir.

tirtinlin sunumu
oldukgea yeterlidir.

Yilmaz, M. & Canbolat, C. (2020). Masal kitabi1 tasarimini degerlendirmeye yonelik dereceli puanlama
anahtarinin gelistirilmesi. JRES, 7(2), 543-560, kaynagindan alinmistir.

Bulus yoluyla 6gretim ortaminda tasarlanan masal kitaplarina yonelik dereceli puanlama

anahtarindaki 6l¢me kriterleri asagidaki alt bagliklar halinde aciklanmistir.

1. Eskiz olusturma: Eskiz, tasarimi olusturan ilk agamadir. Bir grafik iiriinii i¢in hazirlanan
ilk taslak on hazirhik cizimidir (Cevik, 2011. s.48). Illiistratére ¢izim ve caligma teknigi
denemeleri yapma, not alma, fikirleri gelistirme imkan1 veren diistinme teknigidir (Wigan,
2012, s.89). Eskiz olusturma, diisiincelerin soyut bir diizlemden somut bir goriintiiye
doniistiiriilmesini, imge ve kavramlar arasinda iliski kurabilmesini, kavram iizerinde
calisgirken anahtar sozciikleri yazip sozciikler arasi ¢agrisimlarla kavram ve gorselin

bulusturulabilmesini, basit ve yalin taslaklar olusturabilmesini, kisaca bir konuya
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odaklanma, teknikle birlikte aragtirma ve gelistirme, gorsel not almay1 saglar (Songiir Dag,

2015, s.33-34). Djjital ¢izimlere referans olusturan en 6nemli asamadir.

2. Imge Kullanimi (imge cesitliligi ve zenginligi): Imge, TDK tarafindan farkli sekillerde
tanimlanmistir. “1) Zihinde tasarlanan ve ger¢eklesmesi 6zlenen sey, hayal, hiilya. 2) Genel
goriiniis, izlenim, imaj. 3) Duyu organlarinin distan algiladig1 bir nesnenin bilince yansiyan
benzeri, hayal, imaj. 4) Duyularla algilanan, bir uyaran s6z konusu olmaksizin bilingte
beliren nesne ve olaylar, hayal, imaj.” Imgeler iceriginde duygusal, kiiltiirel ve olgusal
anlamlar1 barmdiran gii¢lii iletisim araclaridir. Imgelerin sunumu, nasil anlasildiklarini
etkiler (Ambrose ve Harris, 2013c, s5.94). Yilmaz ve Inceaga¢ (2017) gorsel sanat
caligmalarinda imge kullanimini; hayallerin, izlenimlerin, duygularin ve diisiincelerin ifade
edilmesinde diizenli veya diizensiz olarak tiim soyut ve somut bi¢imlerin ¢esitliligi ve

zenginligi seklinde ifade etmislerdir (s.8).

3. Illiistrasyon: Elle veya dijital yolla yapilabilen mesajlari iletmede kullanilan illiistrasyon;
bir metni agiklamak, orneklendirmek ve siislemek amaciyla kullanilan resimlemelerdir
(Ambrose ve Harris, 2019, s.113). illiistrasyon ¢iziminde; ton, doku, 151k, kompozisyon,
vurgu, abart1 6geleri ile farkli bakis agisinin kullanimi tasarima temel olusturan diisiincenin

anlatimini giiclendirmede olduk¢a dnemlidir.

4. Karakter tasarimi: Karakter sozciigii; “Bir bireyin kendine 6zgii yapisi, onu baskalarindan
ayiran temel belirti ve bireyin davranis bicimlerini belirleyen, iistiin ana 6zellik, 6z yap, 1ra,
seciye” olarak tanimlanmistir (TDK). Karakter tasarimi yazili, sézIii veya kavramsal olarak
betimlenmis insan, hayvan veya hayali bir canliy1 gorsellestirerek izleyicinin zihninde en
uygun imaji, kimligi ve duyguyu yaratmay1 amaglar (Songiir Dag, 2015, s.65-66). Karakter
tasariminda duygunun yansitilmasinda ifade ile desteklenmesi gerekir. Figiirlere hareket,
jest, ifade vererek ayirt edici bir tipleme olusturulabilir (Gray, 2011, s.103). Karakterin
olaylar karsisinda verdigi tepkiler kendi yapisina uygun olarak devreye sokulmali ve gerekli
olursa ek objelerle desteklenmelidir (Dedeal, 2018, s.268). Karakter tasariminda karakterin
izleyiciye verdigi duygu kadar karakterin ¢alismanin tamaminda tutarlilik ve devamlilik

saglamasi gereklidir.

5. Renklerin kullamimi: Renk, ¢esitli cisimlerden yansiyarak gelen ismlarin gorsel algi
sonucu kiside olusturdugu duyumdur (Cellek ve Sagocak, 2014, s.167). Psikoloji agisindan
belirli 6zellikleri i¢erisinde barindiran renklerin, insan duygularina hitap ettigi ve bir¢ok 6zel
duyguyu harekete gecirdigi bilinmektedir. Cevre, kisilik ve diger etmenler dogrultusunda

renklerin insanda uyandirdigr duygular degisebilir. Kimi renklerin insanlar tarafindan
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ozellikle tercih edilmesi, kiside uyandirdigi ve gegmisiyle iligkilendirdigi olaylardan
kaynaklanabilir (Artut, 2013, s.160). Renklerin hem psikolojik hem de fiziksel etkilerinin
sembolik anlamlara isaret ettigi ve bu sayede iletisim kurma araci olarak goriildiikleri ifade
edilmektedir (Ugar, 2016, s.47). Grafik tasarimin temel 6gesi olan renk, dikkat ¢ekmek
amaciyla kullanilan, izleyiciye yol gosteren, sunulan bilgiye nasil tepki verilmesi gerektigi
konusunda bilgilendiren bir aragtir (Ambrose ve Harris, 2013a, s.11). Illiistrasyonda rengin

cesitliligi, zenginligi, dengeli kullanimi ve uyumuna bakilarak degerlendirme yapilir.

6. Tipografinin kullanimi: Keith A. Aldag tipografiyi “okunurluk ve islev ¢abasina gorsel
etkiler iiretmeksizin, metni okurun anlayabilmesine en yiiksek katkiy1 saglamak amaciyla
basim ya da yeniden iiretimde hurufatin — ve tstelik herhangi bir baski unsurunun-
bosluklamay1 da igererek se¢imi, dizimi ve diizenlenmesi” seklinde tanimlamaktadir (Aldag,
1969°dan aktaran Sarikavak, 2009, s.5). Tipografi, baski amaciyla iiretilen tasarim iginde
harflerin diizenlenmesidir (Ambrose ve Harris, 2014, s.13). Sarikavak ise tipografiyi;
“Harflerin ve yazinsal gorsel iletisime iliskin diger dgelerin hem gorsel, islevsel ve estetik
diizenlemesi hem de 6gelerle olusturulan bir tasarim dili ve anlayisidir” (2009, s.10). Cesitli
yazilimlar ve teknolojik araglarla tasarimcilar tarafindan iiretilen, tasarimin yani sira
karakter se¢imi ve kurgusu ile mesaj iletme iglevine sahip bir disiplin olan tipografi;
illiistrasyonlar1 destekleyen unsurlardir. Illiistrasyonlarin etkili kullanimi énemli oldugu
kadar tipografinin gorsel diizenleme igerisindeki konumu, segilen yazi fontu, puntosu, rengi

ve diger tasarim elemanlariyla iliskisi de oldukca onemlidir.

7. Sayfa diizeni: Metin, resim veya diger gorsel dgelerin belirlenen ¢alisma alani iizerinde,
baski sonrasinda goriinmesi planlanan sekilde son kez diizenlemesidir. Gorsel ve metnin
birbirleriyle uyumu ve tiim tasarim i¢inde nasil yerlestirildigi, i¢erigin okuyucular tarafindan
nasil gorlindiigiinii ve algilandigin1 etkiler. Sayfa diizeni bilginin algilanmasina yardime1
olabilecegi gibi engel de olabilir. Sayfa diizeninde, insan goziiniin algilamasina gore aktif
veya pasif boliimler bulunur. Genel olarak sayfada yer alacak dgelerin 1zgara seklinde belli
bir yapiya oturmasi saglanarak yapilir (Ambrose ve Harris, 2013b, s.5; Ambrose ve Harris,
2017, s.183). Izgara; grafik tasarim iginde basit bir diizenleme ve kompozisyon araci olarak
kullanilmaktadir. isvicreli tasarime1 Josef Miiller-Brockmann birkag olasi kullanima izin
veren 1zgara sisteminin, tasarimciya yardimci bir eleman oldugunu, 1zgara sistemini kullanan
her tasarimcinin kendi tarzina goére uygun bir ¢oziim bulabilecegini belirtir (Heller ve
Vienne, 2012, s.146). Tasarime1 olusturdugu bu 1zgara {lizerindeki elemanlar1 denge, gorsel

hiyerarsi, vurgu, ¢ekicilik ve uyum prensipleri dogrultusunda yerlestirir (Ugar, 2016, s.165).
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8. Kapak tasarimi: Kitap kapagi; kitaplarin, dergilerin ve gazetelerin igeriginde verilen
bilgileri yansitan, 6zetleyen, tasarim ilkeleri dogrultusunda meydana getirilen illtistratif ya
da grafiksel diizenlemelerdir. Kitap kapagi tasarimi; merak uyandirma, dikkat ¢ekici olma
ve kitab1 sattirma islevine sahip olmalidir. Kitap kapagi tasariminda kapak, icerik ve sayfa
diizeni iligkili olmali, kapak bilgilerine yer verilmeli, yazi1 karakteri se¢imine dikkat edilmeli,
on ve arka kapak bir biitiin olarak tasarlanmali, estetik olmalidir (Milli Egitim Bakanlig1

[MEB], 2012, 5.4-5).

Kapak tasarimi 6n kapak, arka kapak ve sirt boliimlerinden olusur. On kapakta, kitabin adi,
kitabin yazar1 bilgileri yer almali, kitabin konusuyla ilgili, canli ¢ekici gorsele yer
verilmelidir. On kapak ve arka kapak birbiriyle biitiinliik ve tutarlilik icinde tasarlanmalidir.
Ancak 6n kapak ve arka kapakta kullanilan gorsel, renk ve tipografik dgeler i¢ sayfalardaki

ogelerle devamlilik saglamalidir.

9. Teknigin kullanmimi: Dijital illlistrasyon, piksel veya vektorel tabanli dijital yazilimlar
kapsaminda bilgisayar, tablet ve fare (mouse) kullanimiyla olusturulan illiistrasyonlardir.
Vektorel tabanli bir program olan Adobe Illustrator, hazirlanan taslak bir ¢alisma iizerinden
cizgi, renk, doku, sekil gibi 6gelerin olusturulmasina olanak verir. Eskiz olarak tasarlanan
cizimler taranarak bilgisayar ortamina aktarilir. Adobe Illustrator programina aktarilan
cizimler lizerinden kalem, firca veya temel ¢izim araclar ile renk, 151k, golge, doku, yazi
gibi tasarim elemanlart etkili bir sekilde kullanilabilir. Tasarim programin en biiyiik
avantajlari, sinirsiz sayida deneme yapma imkani vermesi, zamandan tasarruf saglamasi ve
calisilan dosyanin fiziksel olarak bir saklama alanina ihtiyag duymamasidir. Illiistrasyon
tasariminda teknigin kullanimi; Adobe Illustrator programinin verdigi olanaklarin ve renk,

151k, gblge, doku, yazi1 gibi tasarim elemanlarinin etkili sekilde kullanimidir.

10. Yaratict diisiinme (6zgiinliik): “Konuyu farkli yaklagimla ele alabilme, farkli diigiinme
ve 0zglin bir sekilde ifade edebilme durumuna bakilarak degerlendirme yapilir” (Yilmaz ve

Inceagag, 2017, s.8).

11. Calismanin tamamlanmasi: Ayrilan siire igerisinde 6grencinin tasarladigi liriiniin bigim,

icerik ve teknik olarak tamamlamasidir.

12. Uriiniin sunumu: Tamamlanan tasarmmlarin dijital ortamdan kAgida aktarilmasi igin
baskiya uygun formatta kaydedilmesi gerekir. Baskiya uygun olarak kaydedilen tasarimlar
kitap tasarimi i¢in uygun kagitlara basilarak ¢ikis islemi tamamlanir. Baski islemi

tamamlandiktan sonra kitabin kalinligina gore tel ya da iplik dikis ile ciltleme islemi
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yapilarak iirlin sunuma hazir hale gelir. Elde edilen {irliniin tasarimi, siirecin bir sonucu

olarak degerlendirilir.

2.8. Tlgili Aragtirmalar

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirma konusu ile ilgili ¢aligmalara yer verilmistir. Literatiir
incelendiginde, bulus yoluyla 6gretim stratejisinin grafik tasarim egitiminde kullanimina
iliskin dogrudan bir ¢aligmanin yapilmadigi ancak benzer ¢alismalarin farkli alanlarda
uygulandig1 goriilmektedir. Arastirmaci ile danigsman akademisyen Yilmaz’a ait yapilan
caligmalar, bu arastirmanin olusumuna zemin hazirlamistir. Konuya benzerlik agisindan ele

alinan alan yazina ait ¢alismalar asagida sunulmustur:

Yilmaz (1993) tarafindan sanat egitimi veren Yiiksek Ogretim Kurumlarindaki grafik
tasarim egitiminde uygulanan yontemlerin ve bu yontemlere etki eden faktdrlerin neler
olduguna yonelik yapilan arastirmada; Ogretim elemanlarmin genel olarak yaparak
yasayarak 0grenme, demonstrasyon, bireysel ¢aligma yontemlerini kullandiklar1 sonucuna
ulasilmistir. Ogretim elemanlarmin uyguladiklar1 ydntemlerin basta konu, ara¢ gereg,

ogrenci sayisi, gibi faktorler etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Asc1 (2006) tarafindan Ankara ili Yenimahalle flgesi Mimar Sinan Lisesi’nde yapilan “9.
Sumif Fizik Ogretiminde Bulus Yoluyla Ogretim ile Geleneksel Yolla Ogretimin Ogrenci
Basarisina Etkisinin Karsilagtirilmasi” baglikli arastirmada deney ve kontrol gruplari
olusturulmustur. Veri toplama teknigi olarak Fizik Tutum Anketi ve Basari Testi
kullanilmistir. Aragtirma sonucunda bulus yoluyla 6gretim stratejisinin 6grenci basarisinda
geleneksel yontemlere gore daha etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin fizik

dersine olan ilgilerinde artig oldugu sonucuna varilmastir.

Unlii (2007) tarafindan yapilmis “Problem Cézme ve Bulus Yoluyla Ogretim Kuramina
Gore Gelistirilmis Web Tabanli Egitimin Ogrenci Basarisina Etkisi” baghkli arastirmada
deneysel desen kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarimin son test puanlari
karsilastirildiginda, deney grubu puanlarinin kontrol grubuna gore daha yiiksek diizeyde

oldugu tespit edilmistir.

Temizoz ve Ozgiin Koca’nin (2008) calismalarinda bulus yoluyla 6grenme yaklasiminin,
yaparak-yasayarak Ogrenmeyi sagladigi; ancak siire probleminin olmasi ve Ogretim
programinin yogun olmasi gibi sebeplerden dolayi, bulus yoluyla 6grenmeyi esas alan

ogretme yaklagiminin uygulanabilir olmasinin zor oldugu tespit edilmistir.
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Seny1l (2009) tarafindan yapilan “Ilkégretim Fen Bilgisi Dersinde Bulus Yoluyla Ogretim
Stratejisinin Ogrencilerin Ust Diizey Diisiinme Becerilerine Etkisi” baslikl1 deneysel desenli
aragtirmada On testte {ist diizey diisiinme becerileri bakimindan deney ve kontrol gruplari
arasinda anlaml bir farklilik goriilmezken, son testte deney grubu lehine anlamli farklilik

gorilmiistiir.

Deniz (2010) tarafindan yapilmis “Bulus Yoluyla Ogretim Yaklasimimin Siyasi Cografya
Konularinin Ogretiminde Ogrenci Basarisina Etkisi” baghikli arastirmada deney ve kontrol
grubuna basar1 testi uygulanmig. Arastirma sonucunda cografya konularimin 6gretiminde
bulus yoluyla 6gretimin 6grencilerde basarili ve uzun siireli 6grenmeyi gerceklestirdigi,
ogrenci basarisini arttirdigi ve 6grencilerin elestirel, sezgisel ve yaratict diigiinme gibi

zihinsel becerileri olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Ozcan ve Tiirniiklii (2013) tarafindan yapilmis “Bulus Yoluyla Ogrenme Yonteminin
Ilkégretim Ogrencilerinin Geometrik Diisiinme Diizeylerine Etkisinin Incelenmesi” bashikli
arastirma ilkdgretim 7. sinif 6grencilerin geometrik diisiinme diizeylerinin gelistirilmesinde
bulus yoluyla 6grenme stratejisinin etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada,
ontest - sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, Izmir’de bulunan
iki ozel ilkogretim okulunda 7. sinifa devam eden 118 ogrenci ile gerceklestirilmistir.
Arastirma sonunda bulus yoluyla 6grenme stratejisine gore uygulanan egitimin 6grencilerin

geometrik diistinme diizeylerini gelistirdigi ortaya ¢ikmigtir.

Sahin (2015) tarafindan yapilmis “Bulus Yoluyla Ogretim Yaklagimin Ogrenci Basarisina
Etkisi” bashikli arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen modeli
kullanilmistir. Kontrol grubundaki 6grencilere sunus yoluyla 6gretim, deney grubundaki
ogrencilere ise bulus yoluyla 6gretim uygulanmistir. Arastirmada veri toplamak amaciyla
coktan se¢cmeli 40 sorudan olusan Ontest ve sontest hazirlanmistir. Arastirma sonucunda
Edebiyat boliimii 6grencilerinde bulus yoluyla 6gretim, Matematik boliimii 6grencilerinde

ise sunus yoluyla 6gretimin daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Karsli (2016) tarafindan yapilmis “Bulus Yoluyla Ogrenme Yaklasimini Esas Alan
Matematik Ogretiminin 8. Sinif Ogrencilerinin Akil Yiiriitme Iliskilendirme Becerilerine
Etkisi” bashkli aragtirma ortaokul diizeyinde 8. smifta 6grenim goéren 60 Ogrenci ile
yirlitiilmiistiir. Birbirine denk olan iki sinifta; matematik dersi esitsizlikler konusu iki farkli
yontem ile islenmistir. Ogrencilere matematiksel muhakeme degerlendirme dlgegi on test ve
son test olarak uygulanmistir. Deney grubuna bulug yoluyla 6grenmeyi esas alan 6gretim ile

esitsizlikler konusu anlatilirken siire¢ video kaydina alinmig ve 6grencilerin davraniglari
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gozlemlenerek iliskilendirme becerileri analiz edilmistir. Matematiksel muhakeme
Olceginden elde edilen verilerin istatistiksel analizinde bagimli 6rneklem igin t- testi ve
bagimsiz drneklem i¢in t-testi kullanilmistir. Bulus yoluyla 6grenmeyi esas alan matematik
ogretiminin matematiksel akil yiiriitme becerisine ve iliskilendirme becerisine olumlu yonde

katk1 sagladigi belirlenmistir.

Yilmaz ve Canbolat (2020)’1n “Masal kitabi tasarimint degerlendirmeye yonelik dereceli
puanlama  anahtarimin  olusturulmas1”  ¢alismasinda masal kitab1 tasarimlarini
degerlendirmeye yonelik on iki kriterden olusan bir dereceli puanlama anahtari
olusturulmustur. Arastirma, grafik tasarim bolimiinde Ogrenim goéren 32 Ogrenciye
uygulanmigtir. Arastirmada gelistirilen rubrik maddeleri, alan uzmani yedi 6gretim iiyesi
tarafindan degerlendirilmistir. Olgegin kapsam ve yap1 gegerligi incelenmistir. Gelistirilen
rubrigin i¢ tutarliligi tespit etmek amaciyla Cronbach Alpha ve puanlayicilar arasi
giivenirligi belirlemek amaciyla Intraclass Correlation Coefficient yardimiyla hesaplanan
katsayilar hem 6l¢iitlerde hem de puanlayicilar arasi giivenirligin yiliksek oldugunu sonucuna
ulagilmistir. Uygulanan a¢imlayici faktor analizi sonucunda rubrigin tek bir yapiy1 6l¢tiigii,
tim Olciitlerinin icerik bakimindan masal kitabi tasariminin degerlendirilmesine biiyiik

oranda hizmet edecegi tespit edilmistir.

Canbolat ve Yilmaz (2021)’1mn “Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Dijital Illiistrasyon
Dersinde Kullammina Iliskin Ogrenci Gériisleri ve Bir Uygulama Calismasi” bashkl
caligmada, bulus yoluyla 6gretim stratejisinin dijital illiistrasyon dersinde kullanimina iligkin
ogrenci goriliglerinin belirlenmesini saglamak ve bir uygulama c¢alismast yapmak
amaclanmistir. Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Boliimii
Dijital Illiistrasyon dersini alan 24 6grenci ile gerceklestirilen arastirmada, bulus yoluyla
Ogretim stratejisi kullanilarak 6gretim gerceklestirilmistir. Nicel arastirma desenlerinden
tarama arastirmasinin kullanildig1 caligmada, veriler 5°li likert tipi Olgek ve dereceli
puanlama anahtari ile toplanmigtir. Arastirma sonucunda bulus yoluyla egitim ortaminda
ogrencilerin aktif oldugu, bilgilerin kesfedilerek 6grenildigi tespit edilmistir. Ogrenci
goriisleri neticesinde, 0gretim elemaninin dgrencilere rehberlik ettigi ve dgrencinin tasarim
stirecinde karsilagtig1 problemler esnasinda 6grenciye ipucu verdigi sonucuna ulagiimistir.
Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin 6grencilerin yeni bilgiler elde etmesine zemin hazirlayan
yontem oldugu, derste Ogrenilen bilgilerin farkli derslerde kullanildigi, 6grencilerin
diistinme, problem ¢dzme, yaraticilik becerilerini gelistirmede fayda sagladigi sonucuna

ulagilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Arastirmanin yontem bdliimiinde; arastirmanin modeli, ¢alisma gruplari, veri toplama

yontemi ve verilerin analiz edilmesi bagliklarina yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi ¢gretiminde kullaniminin
ogrenci basarisina etkisini tespit etmeyi amaglayan bu arastirmada, nicel ve nitel verilerin

yer aldig1 karma aragtirma yontemlerinden agimlayici sirali desen kullanilmistir.

“Karma yOntem arastirmasi; arastirmaci ve arastirmaci ekibinin, anlama ve dogrulamanin
genisligi ve derinligi amaciyla nitel ve nicel arastirma bilesenlerini (6rnek, nitel ve nicel
bakis agilari, veri toplama, analiz ve ¢ikarim tekniklerinin kullanimi) birlestirdikleri bir
arastirma tiriidiir” (Jonson vd.’nden aktaran Cresswell & Plano Clark, 2018, s.4). Karma
yontem arastirmasini, nitel ve nicel bulgularin tek bir arastirma sentezi i¢inde birbirini
destekledigi veya ciiriittiigli noktalar1 belirlemek amaciyla kullanilan bir yontem olarak

tanimlayan Harden (2010) bu siireci Sekil 8’de goriildiigii izere vermektedir:
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Alan Yazin Tarama Islemi

+Nitel ve nicel olarak incelenen ortak konu, kavram ya da problem

Sentez 1: Nicel Arastirmalar

Te[eum$ery [N 7 ZoJuog

Sentez 3: Nicel ve Nitel Sentezin Sonug¢lariin Karsilastirilmasi

Sekil 8. Karma yOntem arastirma sentezi siireci. Harden, A., 2010, Mixed-Methods systematic
reviews: Integrating quantitative and qualitative findings. A Publication of the National Center for the
Dissemination of Disability Research (NCDDR): Technical Brief No. 25. (1-8).
https://ktdrr.org/ktlibrary/articles_pubs/ncddrwork/focus/focus25/Focus25.pdf adresinden erigilmistir.

Karma arastirma yontemi nicel ve nitel verilerin, veri toplama ve analiz etme yontemlerinin
biitiinlestirilmesi, arastirma sorusunun daha saglam ve eksiksiz olarak anlasilmasini
saglamak amaciyla iki yontemin ¢esitlenmesi/liggenlenmesi mantigin1 kapsamaktadir (Plano
Clark & Ivankova, 2018, s.21). Karma yontemde aragtirmaci, arastirma sorularina bagh
olarak nicel ve nitel verilerin titizlikle toplamali ve analiz etmelidir. Ayni anda verilerin
birini digerinin iizerine yerlestirerek veya sirasiyla birini digerinin iizerine inga ederek
biitiinlik olusturur. Bu uygulamalar arastirmaci tarafindan tek calisma iginde veya

caligmanin birden ¢ok asamasinda kullanir (Cresswell & Plano Clark, 2018, s.6).

Creswell ve Plano Clark’in ortaya koydugu siralt model (Thasakkori ve Teddlie,1998), sirali
iicgenleme (Morse,1991) ve tekrarlayan desen (Greene, 2007) gibi isimleri olan agimlayict
siralt desen yaklagimi karma yontem desenlerindendir. Arastirma Oncelikle nicel arastirma
ile baglar. Nicel veriler toplanir ve analiz edilir. Ardindan nicel sonuglarin agiklanmasina
yarayan nitel bulgu basamagi yer alir. Nitel bulgular toplanir ve analiz edilir (Creswell &
Plano Clark, 2018, s.89; Creswell, 2019, 5.99).
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Agimlayic1 siralt desen, nitel asamayi nicel verinin i¢indeki iliskileri ve yonelimleri
aciklamak amaciyla kullanilir. Bu desen segilirken asagidaki durumlar goz oOniinde
bulundurulur; arasgtirma problemi daha c¢ok nicel yOnelimlidir. Arastirma iki asamada
yliriitiilecek yapiya ve zamana sahiptir. Arastirmaci sinirli kaynaklara sahiptir ve bir tek
verinin toplandig1 ve analiz edildigi desene ihtiya¢ duyar. Nitel verilerin toplanmasinda

katilimcilara yeniden ulasma becerisine sahiptir (Creswell & Plano Clark, 2018, 5.90).

Bu arastirmada da benzer sekilde dncelikli olarak bagari testi ve dereceli puanlama anahtari
ile toplanan ve degerlendirilen verilerden sonra elde edilen bulgulart netlige
kavusturabilmek ve detaylandirabilmek i¢in nitel asamaya gec¢ilmistir. Nitel arastirma
kapsaminda yar1 yapilandirilmig goriisme gergeklestirilmistir. Bu nedenle bu arastirmada

karma yontem tiirlerinden agimlayici sirali desen kullanilmigtir.

* Basari Testi (30 6grenci)
* Dereceli Puanlama Anahtar1 (Rubrik) (30 6grenci)

 Miilakat (Goriisme) (15 0grenci)

Nitel Veriler

Sekil 9. Nicel ve nitel veri toplama araglari.

3.2. Nicel Arastirma

Nicel arastirma; sayma, dlgme, degerlendirme ve betimleme gibi temellere dayanan, Ne
kadar? Ne miktarda? Ne kadar sik? Ne kadar yaygin? Seklindeki soru kaliplarina cevap
arayan, eylem veya davraniglar1 veriye doniistiirerek sayisallastiran, degiskenler arasindaki

iliskinin rakamsal analizini igeren arastirma tiirleridir (Ersoy, 2013).
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Nicel aragtirma desenlerinden deneysel arastirma; neden sonug iliskisini test etmek
amaciyla, arastirmaci tarafindan olusturulan verilerin degerlendirildigi, bagimli, bagimsiz ve
kontrol degiskenleri ile kurgulanan ¢alismalardir (Biiylikoztiirk, Kilic Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2017, s.203; Karasar, 2016, s.120). Deneme modeli ile yapilan
arastirmada karsilastirma vardir. Agiklamanin 6tesine gegerek nedenlerin tahmin edilmesine
olanak saglayan deneme modeli; neden sonug¢ arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikarir, aym

zamanda neden degistiginde sonucun degisebilecegini de sdyler (Biiyiikoztiirk vd., 2017,

5.203).

Arastirmada Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarim
Béliimiinde 6grenim goren, 2. sinif dgrencilerinin almis oldugu Dijital illiistrasyon dersinde
ogrencilerin basarilarini 6l¢gmek amaciyla dntest—sontest kontrol gruplu yari1 deneysel desen

kullanilmistir.

Ontest—sontest kontrol gruplu desende, eslestirilmis iki grup yer alir. Her iki grupta da esit
kosullarda deney dncesi ve sonrasinda dlgme yapilir. Ontestlerin sonuglar1 deney ve kontrol
gruplarinin benzerliklerinin tespit edilmesinde ve sontestlerin yorumlanmasinda kolaylik

saglar (Karasar, 2016, s. 132). Simgesel gosterimi Sekil 10°da verilmektedir.

Grup Ontest Islem Sontest
D M O: X O3
K M 02 Og4

Sekil 10. Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu desen. Biiyiikéztiirk vd., 2017, Bilimsel
arastirma yontemleri. Ankara: Pegem.

Arastirmanin ilk haftasinda Adobe Illustrator programina iliskin konular1 igeren 6n test,
deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Sekiz haftalik uygulama siirecinde deney grubuna
Adobe Illustrator programi, bulus yoluyla 6gretim stratejisi kullanilarak, kontrol grubuna ise
geleneksel ogretim ile aktarilmistir. Calisma kapsaminda kullanilmak {izere arastirmaci
tarafindan Necati Demir, Naki Tezel ve Erol Ulgen yazarlari tarafindan derlenen toplam 397
masal incelenmistir. incelenen Anadolu masallar1 icinden Nazi Tezel’in Tiirk Masallart
kitabinda yer alan “Peynir Tulumu” (EK-7) masali secilmistir. Arastirma kapsaminda dijital
tasarimlar1 yapilacak masalin se¢ciminde 6grencilerin ¢izebilecegi, seviyelerine uygun, imge
zenginligi olan bir masal olmasina dikkat edilmistir. Ayrica Tiimen (2018) tarafindan
yapilan arastirma sonucunda, Nazi Tezel masallarinin bireysel ve toplumsal degerlerin

egitiminde faydali oldugu sonucuna ulasilmistir. Masal, 6grenciler tarafindan karakalem
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¢izilip, kuruboya teknigi ile renklendirilmistir. Ogrenme konulari ile es zamanli olarak
tasarlanan masal kitab1 Adobe Illustrator programi kullanilarak ¢izilmistir. 8 haftanin
sonunda deney ve kontrol gruplarmin tasarladiklart masal kitaplar1 dijital olarak
tamamlanmis ve son test uygulanmustir. Ogrenci ¢alismalar1 (EK-1), ii¢ alan uzmam

tarafindan degerlendirme kriterlerine uygun sekilde puanlanmastir.

3.3. Nitel Arastirma

“Nitel aragtirma gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin
kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergek¢i ve biitiinciil bir bicimde
konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma” olarak tanimlanabilir (Yildirim ve
Simsek, 2018, s.41). Bu c¢aligmada, deneysel ¢alismanin tamamlanmasindan sonra, bulug

yoluyla 6gretim stratejisine iligkin deney grubu 6grencileri ile goriisme yapilmstir.

Arastirmaya goniillii olarak katilan 6grencilerin bulus yoluyla 6gretim stratejisine yonelik
goriis ve diisiincelerine miidahale edilmeden, katilimcilarin goriis ve diisiinceleri oldugu

sekliyle betimlenmistir.

3.4. Cahisma Grubu

Arastirma kapsaminda ¢alisma grubunu (n=30), Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve
Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimiinde 6grenim goren 2. smif lisans 6grencileri
olusturmustur. A subesi deney (n=15), B subesi ise kontrol grubu (n=15) olarak

belirlenmistir. Caligmaya subelerde bulunan tiim 6grenciler dahil edilmistir.

Dijital Illiistrasyon dersi kapsaminda Adobe Illustrator programma iliskin &grenme
seviyesinin belirlenmesi amaciyla, Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim
Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimii 2. sinifta 6grenim goren lisans 6grencileri ile iki farkli
Ogretim yoOntemi uygulanarak calisma yiiriitiilmiistiir. Sekiz (8) hafta boyunca Adobe
[lustrator programi &gretimi deney grubuna (A) bulus yoluyla Ogretim stratejisi ile
uygulanirken; kontrol grubunda (B) geleneksel 6gretim yontemi ile kullanilmigtir. Her iki
grupta da calisma Oncesi ve sonrasinda bagari testi uygulanmis, ayni1 zamanda 6grenme
konular1 tamamlandiginda her iki grupta “Peynir Tulumu” masali dijital olarak ¢izdirilmistir.

Calisma sonunda sadece deney grubu Ogrencileri ile gorligme yapilmistir. Arastirmanin
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calisma grubunu betimleyebilmek amaciyla 6grencilerin deney ve kontrol grubu olarak

cinsiyete gore dagilimi Tablo 2’de verilmistir.
Tablo 2

Calisma Grubu (Deneysel Calisma)

Grup Kiz Erkek Toplam
Deney 8 7 15
Kontrol 12 3 15
Toplam 20 10 30

30 kisi ile gergeklestirilen deneysel ¢aligmanin biitiin asamalarina 6grenciler eksiksiz olarak
katilmis ve dijital olarak tasarladiklar1 masal kitab1 caligmalarini teslim etmislerdir.
Deneysel ¢alismada 20 kiz 6grenci ve 10 erkek dgrenci bulunmaktadir. Ogrenciler O1, 02,
... seklinde kodlanmistir. O1-O15 arasinda yer alan 6grenciler kontrol grubunu, 016-030

kodlar1 arasinda yer alan 6grenciler deney grubunu olusturmustur.

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin etkililigine iliskin goriislere ulasmak amaciyla yapilan
goriigmelere deney grubunda yer alan 15 6grenci katilmistir. Gorlismeye katilan 6grencilerin

cinsiyete gore sayisal dagilimi Tablo 3’te verilmistir.
Tablo 3

Calisma Grubu (Goriisme)

Grup Kiz Erkek Toplam
Deney 8 7 15

Gortismede 8 kiz 6grenci ve 7 erkek Ogrenci bulunmaktadir. Goriismeye deney grubu

ogrencilerinin tamami katilmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Bu caligmada veriler; basar testi, masal kitab1 tasarimini degerlendirmeye yonelik dereceli
puanlama anahtar1 ve deney grubu 6grencilerinin bulus yoluyla 6gretim stratejisine iligkin
goriiglerini belirmeye yonelik hazirlanan goriisme formu ile toplanmistir. Bu siire¢ asagida

aciklanmistir:
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3.5.1. Basari Testi

Adobe Illustrator Programi1 konularini i¢eren arastirmaci tarafindan 25 maddelik basari testi
gelistirilmistir. Alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda gelistirilen basar1 testi Adobe
[lustrator Programi’nin 6grenme ¢iktilarina uygunlugu, kazanimlar: yeterli derecede temsil
edip etmedigi ve her bir maddenin ilgili kazanimi 6l¢iip 6lgmedigine iliskin goriisler dikkate
alinarak gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu diizenlemeler dogrultusunda; deneme olarak
hazirlanan basar1 testinin uzman goriisleri dogrultusunda kapsam ve yap1 gegerliginin
yiiksek olmasi saglanmistir (EK-3). Gelistirilen bagar1 testinin gecerlik ve giivenirlik
uygulamasi, gerekli izinler alindiktan sonra Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve

Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimii’nde uygulanmistir.

3.5.1.1. Basari Testinin Gegerlik ve Giivenirlik Analizine Iliskin Bulgular

Arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testinde yer alan maddelerin madde giicliik
indeksleri (pi) ve madde ayiricilik indeksleri (bagimsiz t testi) SPSS programi aracilifiyla
hesaplanmistir. 25 maddeden olugsan deneme formu 90 kisilik 6grenci grubuna uygulanarak
uygulama sonucunda elde edilen maddelerin giigliik ve ayirt edicilik degerleri, teste iliskin
giivenirlik katsayisi ve testin ortalama giicliik degeri hesaplanmistir. Analiz sonucunda test

maddeleri ile ilgili elde edilen veriler Tablo 4’te yer almaktadir.
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Tablo 4

Basar1 Testi Deneme Uygulamasina Iliskin Madde Analizi Sonuclar

Madde Giigliik Katsayisi (Pi) Madde ayiricilik (Rjx)
Sorul 0,88 0,29
Soru2 0,53 0,13*
Soru3 0,73 0,33
Soru4 0,70 0,46
Soru5 0,68 0,42
Soru6 0,56 0,58
Soru7 0,78 0,42
Soru8 0,47 0,67
Soru9 0,39 0,17*
Sorul0 0,98 0,04*
Sorull 0,30 0,42
Sorul2 0,30 0,29
Sorul3 0,60 0,50
Sorul4 0,79 0,46
Sorul5 0,93 0,13*
Sorul6 0,68 0,21
Sorul? 0,60 0,58
Sorul8 0,82 0,29
Sorul9 0,76 0,21
Soru20 0,48 0,54
Soru21 0,97 0,00*
Soru22 0,49 0,63
Soru23 0,62 0,46
Soru24 0,96 0,08*
Soru25 0,60 0,46

Tablo incelediginde, deneme uygulamasi sonucunda 25 maddenin madde giigliik
indekslerinin 0,3 ile 0,97 degerleri arasinda; madde ayirt edicilik indekslerinin ise 0,00 ile
0,67 arasinda degistigi tespit edilmistir. Asil uygulamada 25 sorunun tamami basari testi
kapsaminda kullanilmistir. Madde istatistikleri ile hesaplanan i¢ tutarlilik degeri Kuder-

Richardson 20 (KR20) degeri 0,70’tir.

Madde ayirt edicilik indeksi -1.00 ile +1.00 arasinda degisebilir. Maddenin negatif ¢ikmasi
oOlgiilen 6zelligin bireyleri ters ayirt ettigi anlamina gelmekle beraber maddenin 6l¢ekten

cikarilmasi gerektigini gosterir. Maddenin pozitif ¢ikmasi beklenen bir durumdur. >.40
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araliginda madde ¢ok iyi, .30 ile .39 arali§inda ise madde iyi, .20 ile .29 araliginda maddenin
diizeltilerek gelistirilmesi, <.20 ise maddenin 6l¢ekten ¢ikarilmasi veya gézden gegirilmesi
gerektigini ifade eder (Crocer ve Algina, 1986; Tekin, 1996’dan aktaran Biiyiikoztiirk vd.,
2017, s.128). Bu dogrultuda dlgekte sorun tespit edilen maddeler gdzden gegirilerek tekrar
diizenlenmistir ve analizleri gergeklestirilmistir. Diizenlenen maddelerin ayirt edicilik

indeksleri kriter degerleri karsilamaktadir.

25 soru lzerinden hesaplanan madde giigliik katsayilarina gore 0,30’un altinda deger
bulunmadig1 i¢in maddelerin anlasilmasinda bir zorluk tespit edilmemistir. Maddeler orta ve
iyi diizeylerde anlagilmistir. Madde giicliik indeksleri 1’e yaklastik¢a sorunun kolay oldugu

belirtilir. Buna gore en kolay sorunun 10. soru oldugu goriilmektedir.

Madde ayirt edicilik degerinin hesaplanmasinda kullanilan alt ve iist grup %27’lik grup
ortalama puanlari arasindaki farkin manidarligini belirlemek amaciyla bagimsiz gruplar t

testi uygulanmistir. Yapilan analiz sonuglar1 Tablo 5°te yer almaktadir.
Tablo 5

Basari Testi Deneme Uygulamasina Iliskin Madde Ayt Edicilik T Testi Sonuglar

Grup Istatistikleri Bagimsiz T Testi
Grup n Mean Std. Std.  Error Alt%27- p
Deviation Mean Ust%27 t
Toplam Ust Grup 25 20,5417  1,58743 0,32403 17.257 0,001 %+
Alt Grup 25 11,7917  1,91059 0,39
***(p<0,001)

Tablo 5’e gore; alt ve iist grup %27’lik grup puan karsilastirmalarinda yapilan t testi
sonuglar1 basar1 testinde yer alan maddeler i¢in p<0,001 diizeyinde istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik tespit edilmistir.

3.5.2. Masal Kitab1 Tasarimmin Degerlendirilmesine Yonelik Dereceli

Puanlama Anahtari

Bu aragtirmanin deneysel ¢aligmasinin puanlanmasinda 6lgek (EK-4) Yilmaz ve Canbolat
(2020)’in “Masal Kitab1 Tasariminin Degerlendirilmeye Yonelik Dereceli Puanlama
Anahtarmin Gelistirilmesi” adli makalesi kullanilmistir. Arastirmada kullanilan dereceli

puanlama anahtar1 maddeleri Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6

Masal Kitabt Tasarumin Degerlendirilmesine Yonelik Dereceli Puanlama Anahtart

Dereceli Puanlama Anahtari 1 2 3 4 5

1.Eskiz Olusturma

2.Imge zenginligi

. lliistrasyon

. Karakter tasarimi

. Renk kullanimi

. Tipografinin Kullanim1

. Sayfa diizeni

. Kapak tasarimi1

. Teknigin Kullanimi
10.Yaratic1 diisiinme (6zgiinliik)
11.Calismanin tamamlanmast
12.Uriiniin sunumu

O 0 31N N KW

5.3.2.1. Dereceli Puanlama Anahtarimin Gegerlik Analizine Iliskin

Bulgular

Gelistirilen rubrigin kapsam gegerligini tespit etmek amaciyla 7 uzmandan goriis alinmis ve
uzmanlarin her 6l¢iite yaptig1 degerlendirmeler i¢in Kapsam Gegerlik Oran1 (KGO) ve
Kapsam Gegerlik indeksi (KGI) degerleri hesaplanmistir. KGO, dlgekte yer alan maddelerin
kabuliinde veya reddinde kullanilan istatistiksel bir aractir. KGI ise, dlcekte yer almasina
karar verilen maddelerin ortalamasi hesaplanarak elde edilir (Lawshe, 1975). a =0,05
anlamlilik diizeyinde uzman sayisina gore KGO’lar i¢in minimum degerler Tablo 7°de

verilmistir.
Tablo 7

a=0,05 Anlamlilik Diizeyinde KGO larin Minimum Degerleri

Uzman Sayis1 Minimum Deger Uzman Sayisi Minimum Deger
5 0.99 13 0.54
6 0.99 14 0.51
7 0.99 15 0.49
8 0.78 20 0.42
9 0.75 25 0.37
10 0.62 30 0.33
11 0.59 35 0.31
12 0.56 40+ 0.29

Ayre, C., & Scally A. J. (2014). Critical values for Lawshe’s content validity ratio: revisiting
the original methods of calculation. Measurement and Evaluation in Counseling and
Development, 47 (1), 79—86 sayfasindan erisilmistir.
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Tablo 7 incelendiginde; 7 uzman i¢in minimum KGO degeri 0.99’dur. Tablo 8’de masal
kitab1 tasarimi degerlendirme rubrigi maddelerine iligkin kapsam gegerlik orani ve kapsam

gecerlik indeksi verilmistir.

Tablo 8
Kapsam Gegerlik Orani ve Kapsam Gecerlik Indeksi Sonuglar:

Uzmanlar KG
) . L. 2. 3. 4. 5. 6. 7. Toplam 0 var
Olgek Maddeleri Uzman Uzman Uzman Uzman Uzman Uzman Uzman
Eskiz Olusturma 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Imge Zenginligi 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
[lliistrasyon 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Karakter Tasarimi 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Renklerin Kullanimi1 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Tipografinin Kullanin 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Sayfa diizeni 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00 1,00
Kapak Tasarimi 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Teknigin Kullanimi 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
gé;ﬁlhig)sunme 1 1 1 1 1 1 1 L 1,00
Calismanin Tamamlanmas1 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Uriiniin Sunumu 1 1 1 1 1 1 1 7 1,00
Toplam 12,00

Tablo 8 incelendiginde, uzman degerlendirmeleri sonucunda masal kitab1 tasarimi
degerlendirme rubrigine iliskin kapsam gecerlik orani 1,00 olarak hesaplanmigtir. Diisiik
KGO’ya sahip olan madde bulunmadigi icin gelistirilen rubrige iliskin maddelerin kapsam
gecerligine uygun oldugu tespit edilmistir. Kapsam gecerlik indeksi ise 1 olarak
degerlendirilmistir. Rubrigin kapsam gecerlik oran1 ve kapsam gecerlik indeksi analiz

sonuglarina gore, rubrigin kapsam gecerliginin uygun oldugu kabul edilebilir.

5.3.2.2. Dereceli Puanlama Anahtarimin Giivenirlik Analizine Iliskin

Bulgular

Gelistirilen rubrigin giivenirligini belirlemek amaciyla Cronbach's Alpha katsayisi

incelenmistir. Bu analize iliskin sonug¢ Tablo 9°da yer almaktadir.
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Tablo 9

Cronbach Alpha Giivenirlik Katsayist

Giivenirlik Istatistikleri
Cronbach's Alpha  Standartlastirilmis Maddelere Dayali Cronbach's Alpha N
0,969 0,971 12
Rubrige iliskin hesaplanan Cronbach’s Alpha katsayis1 0,969’dur. Maddelere ait puanlar,

toplam test puanlariyla tutarli olmalidir. Hesaplanan giivenirlik katsayisinin 0,70 ve daha
yiiksek olmasi test puanmin giivenirligi icin yeterli goriilmektedir (Biiytikoztiirk, 2017,
s.115). Gelistirilen rubrigin tiim maddelerinden elde edilen Cronbach's Alpha katsayisi,

rubrigin yiiksek i¢ tutarlilik degerlerine sahip oldugunu gdstermektedir.

Rubrigin faktor analizine uygun olup olmadigini belirlemek amaciyla Kaiser-Mayer-Olkin
(KMO) ve Bartlett testi yapilmigtir. Veri setinin faktor analizine uygun olup olmadigini

degerlendirmek i¢in yapilan testin sonuglari1 Tablo 10°da verilmistir.
Tablo 10

KMO ve Bartlett Testi Sonuclar

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. 0,92
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 417,159
df 66
Sig. 0,001

Olgegin faktdr analizine uygun olup olmadigini tespit etmek amaciyla yapilan KMO ve
Bartlett testi analizi yapilmistir. KMO analizi sonucunun 0,60’tan yiiksek olmasi, Bartlett
testi sonucunun (p<0,05) ise istatistiksel olarak anlamli ¢ikmasi gerekmektedir
(Biiyiikoztiirk, 2007, s.125). Olgme araci igin yapilan KMO testi sonucu 0,92°dir. Bartlett
testinin uygulanmasi sonucunda Ki-Kare (Chi- Square) ise 417,159 olarak hesaplanmaistir.
Analizler sonucunda KMO testi 6l¢lim sonucu yiiksektir ve Bartlett testi analiz sonucu

anlamli bulunmustur. Maddeler 6l¢ek gelistirmek i¢in uygundur.
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Tablo 11

Aciklanan Toplam Varyans Analizi Sonuglart

Total Variance Explained

Component  Initial Figenvalues Extraction Sums of Squared Loadings
Total % of Variance Cumulative % Total % of Variance Cumulative %

1 9,131 76,093 76,093 9,131 76,093 76,093

2 0,68 5,665 81,758 - - -

3 0,421 3,51 85,268 - - -

4 0,414 3,452 88,72 - - -

5 0,342 2,847 91,567 - - -

6 0,309 2,575 94,142 - - -

7 0,226 1,882 96,023 - - -

8 0,165 1,374 97,397 - - -

9 0,115 0,956 98,353 - - -

10 0,087 0,726 99,079 - - -

11 0,071 0,592 99,671 - - -

12 0,039 0,329 100 - - -

Tablo 11 incelendiginde uygulanan agimlayici faktor analizi sonucunda 6lgme aracinin tek
bir yapiy1 6l¢tiigii, diger bir ifade ile 6z degeri (eigen value) 1°den biiyiik olan tek bir boyut

oldugu ve varyansin %76,093 {iniin agiklandig1 goriilmektedir.
Tablo 12

Faktor Yiikleri

Component Matrix

Component

Faktor 1
Eskiz Olusturma 0,881
Imge Zenginligi 0,863
[lliistrasyon 0,897
Karakter Tasarimi 0,924
Renklerin Kullanimi 0,866
Tipografinin Kullanimi 0,824
Sayfa diizeni 0,872
Kapak Tasarimmu 0,846
Teknigin Kullanim 0,901
Yaratic1 diisiinme (Ozgiinliik) 0,889
Caligmanin Tamamlanmasi 0,853
Uriiniin Sunumu 0,846
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Faktor yiik degeri, maddelerin faktorlerle olan iligkisini agiklayan katsayidir. Maddelerin yer
aldiklar1 faktorlerdeki yiik degerlerinin yiiksek olmasi gerekir. Bir faktorle yiiksek diizeyde
iliski veren maddelerin olusturdugu bir kiime var ise bu bulgu, o maddelerin olusturdugu bir
kavrami-yapiy1-faktorii 6l¢tiigii anlamina gelir. 0.60 ve istii yiik degeri yiiksek kabul edilir
(Bliytikoztiirk, 2002, s. 473). Tablo 6’da goriildiigii iizere rubrigin ait tiim maddelerinin
0,824-0,924 arasinda degistigi tespit edilmistir. Bu bulgu tiim maddelerin kabul edilebilir
oldugunu gostermektedir. Sekil 11°de rubrige ait maddelerin tek faktor altinda toplandigi

goriilmektedir.

Scree Plot

Eigenvalue

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Component Number

Sekil 11. Faktor ytiklerine iliskin dagilim.

Performans degerlendirmede kullanilan rubriklerin puanlayicilar aras1 uyusmaya bakilmasi
hatalarin en aza indirilmesini ve gelistirilen dlgegin giivenirligini arttirir (Aktas ve Alici,
2018, s. 599). Bu nedenle 6l¢egin puanlama sonuglarindan Intraclass Correlation Coefficient
analizleri yapilarak rubrige ait giivenirlik sonuglar1 elde edilmistir. Bu veriler Tablo 13’te

verilmistir.
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Tablo 13
Dereceli Puanlama Anahtarimin  Puanlayicilar  Arasi  Uyumuna Iliskin  Intraclass

Correlation Coefficient Sonuglart

Intraclass Correlation Coefficient

Intraclass
Correlation 95% Confidence Interval F Test with True Value 0

Lower Upper df
Bound Bound Value dfl 2 Sig
Single Measures 0,353 0,146 0,657 4,814 11 66 0,001
Average
Measures 0,792 0,544 0931 4814 11 66 0,001

Two-way mixed effects model where people effects are random and measures effects are
fixed.

Tablo 13’te gelistirilen masal kitabir tasarimi rubrigine ilisgkin uzman degerlendirme
sonuglar1 yer almaktadir. Masal kitab1 tasarimi degerlendirme rubrigine iliskin uzmanlarin
degerlendirmeleri arasinda istatistiksel olarak anlamli uyum vardir (p<0,05). Bu uyum
%79,2 diizeyindedir. Intraclass Correlation Coefficient katsayisindan elde edilen veriler
“<0.40=zayif, 0.40-0.59=orta, 0.60-0.74=iyi, >0,74=cok iyi” olarak degerlendirilmektedir
(Erdogan, 2004, s.14). Bu veri ile, puanlayicilarin birbiriyle ¢ok iyi diizeyde uyusma
gosterdikleri tespit edilmistir. Puanlayicilar arasi korelasyon degerlerine iliskin analiz

sonuclar1 Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14

Puanlayicilar Arasit Korelasyon Degerleri

Faktor Uzmanl Uzman?2 Uzman3 Uzman4 Uzman5 Uzman6
Uzman2 0,463 - - - - -
Uzman3 ,593* ,700%* - - - -
Uzman4 0,288 ,639* 0,05 - - -
Uzman5 0,363 ,618* 0,472 0,496 - -
Uzman6 0,235 0,056 -0,043 0,336 0,26 -
Uzman7 ,827%* 0,438 0,51 0,309 0,359 0,297

* p<0.05
** p<0.01

Tablo 14’te, puanlayicilar arasi korelasyon degerleri analizi yer almaktadir. “Korelasyon

katsayisinin 1.00 olmasi, mitkemmel pozitif iligkiyi; -1 olmas1 milkemmel negatif iligkiyi,
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0.00 olmasi iligkinin olmadigini gosterir. Korelasyon katsayisinin mutlak deger olarak, 0.70-
.90 arasinda olmasi yiiksek, 0.69-0.30 arasinda olmasi orta, 0.29-0.01 arasinda olmasi diisiik
diizeyde bir iligki olarak tanimlanabilir” (Biiylikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2017, s.133). Tablo 14 incelendiginde, puanlayicilarin verdikleri puanlarin
farklilagmadigi, puanlayicilar arasinda degerlendirme sonuglarmin genel olarak uyusma

gosterdigi ve puanlayicilarin benzer diigiindiikleri tespit edilmektedir.

3.5.3. Goriisme Formu

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator Programi ¢gretiminde kullanimina
iliskin deney grubu &grencilerinin goriiglerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis
goriismeler (EK-5) gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme; “bazi noktalarda
sondaj sorular sorma; miilakata katilan kisi ile yakinlik ve ahenk; projenin amaglarin1 anlama
ve igsellestirme” olarak olanagi sunar (Silverman, 2018, s.232). Hem sabit segenekli
cevaplamaya hem de ilgili alanda derinlemesine gidebilmeye olanak verir (Biiytlikoztiirk vd.,
2017, s.159). Arastirmaci konu ile ilgili 6nceden hazirladig1 sorular1 sorar, ayrica bir konu

hakkinda derinlemesine bilgi almak amaciyla ek (sonda) sorular sorma sansina da sahiptir.

Deney grubu Ogrencilerinin bulus yoluyla dgretim stratejisine uygun olarak hazirlanan
egitim ortamina iliskin duygu, diisiince ve goriislerini almak amaciyla 23 agik uclu ve 4 adet

3l likert tipi soru olmak {izere toplam 27 maddelik goriisme formu hazirlanmigtir.

Goriisme formundan uzman goriisii neticesinde 16 madde atilmig, 11 madde ise kalmistir.

3.5.3.1. Gecerlik ve Giivenirlik

Nicel aragtirmalarda onemli deger Olgiisii olarak kabul edilen “gegerlik ve giivenirlik”
kavramlari, nitel arastirmalarda dogas1 geregi farkli kavramlarla ifade edilmektedir. Nitel
caligmalarda, nicel arastirmalarda ifade edilen “i¢ gecerlik” yerine “inandiricilik”, “dis
gecerlik” yerine “aktarilabilirlik”, “i¢ glivenirlik” yerine “tutarlik” ve “dis giivenirlik” yerine
“teyit edilebilirlik” kavramlar1 kullanilmaktadir. Nicel arastirmada i¢ gecerlik olarak
karsil1g1 olan inandiriciligin degerlendirilmesinde “uzun siireli etkilesim, derinlik odakli veri
toplama, ¢esitleme, uzman incelemesi ve katilimei teyidi” olgiitleri kabul edilmektedir. Yine
nicel arastirmada dis gecerlik olarak karsili§i olan aktarilabilirlik degerlendirilirken

“ayrintili  betimleme” ve “amacgl Ornekleme” yontemlerinden faydalanilir. Tutarlik
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b LI 13

incelemesi yapilirken “tutarlik incelemesi”, “teyit edilebilirlik” incelemesi yapilirken “teyit

incelemesi” yonteminden yararlanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018, s.276-283).

Arastirmada inandiricilifin degerlendirilmesinde uzman incelemesi yontemi kullanilmigtir.
Arastirma konusu hakkinda genel bilgiye sahip ve nitel arastirma yonteminde uzman olan
iic kisiden, yapilan arastirmay1 ¢esitli boyutlartyla incelemesi istenmistir. Bu incelemeler
sirasinda uzmanlar elestirel gozle bakarak arastirmaciya geri bildirimde bulunmuslardir.
Uzmanlar tarafindan verilen geri bildirimler ile aragtirmaci kendi yaklagimini kontrol etme
imkan1 bulmustur. Arastirmaci geri bildirimleri alirken iki uzman ile degerlendirme

toplantis1 yapmis, bir uzmana ise arastirmasini géndererek geri bildirim almistir.

Arastirmada aktarilabilirligin (dis gegerlik) degerlendirilmesinde ayrintili betimleme
yontemi kullanilmastir. “Ayrintili betimleme ham verinin ortaya ¢ikan kavram ve temalara
gore yeniden diizenlenmis bir bigimde okuyucuya yorum katmadan ve verinin dogasina
miimkiin oldugu 6lgilide sadik kalinarak aktarilmasidir” (Yildirim ve Simsek, 2018, s.276-
282). Arastirmada da aktarilabilirligin (dis gecerlik) saglanabilmesi i¢in ¢alisma grubu ile

gerceklestirilen goriismelerden elde edilen dogrudan alintilara ver verilmistir.

Nitel arastirmalarda olay ve olgular bulunulan mekan ve zamana bagli olarak olusmaktadir.
Bu sebeple olay ve olgularin degiskenlik gostermesi, birebir tekrar edilmesinin miimkiin
olmadig1 varsayimi da nitel arastirmalarda gilivenirligi saglamanin miimkiin olmayacagini
gostermektedir. Bu sebeple nitel arastirmalar, tutarhia Onem vermektedir. Tutarlik
incelemesinin amaci arastirmaya disardan bir gozle bakilmasi ve arastirmanin bagindan
sonuna kadar tutarli davranip davranilmadigin tespit etmektir (Yildirim ve Simsek, 2018,
$.283). Arastirmadan elde edilen veriler arastirma tamamlandiktan sonra sonugclarla

karsilastirilarak tutarlik saglanmaya ¢aligilmistir.

Nitel aragtirmalarda nesnelligin saglanamayacagi, arastirmacinin etkisinin olmadig1 bir
aragtirmadan soz edilemeyecegi, bu sebeple arastirmalarda nesnellik yerine “teyit
edilebilirlik” kavrami yer almaktadir. Teyit edilebilirlik arastirma sonuglarinin elde edilen
verilerle teyit edilerek bu kapsamda okuyucuya mantikli bir agiklamanin sunulabilmesidir
(Yildirim ve Simsek, 2018, s.283). Bu arastirmada teyit edilebilirlik teyit incelemesi yontemi
ile saglanmaktadir. Ham veriler, veri toplama araclari, analiz agsamasinda yapilan kodlamalar
aragtirmaci tarafindan saklanacak ve gerektigi takdirde bagka arastirmacilara veya

uzmanlara incelemeye sunulabilecektir.
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3.5.4. Uygulama

Arastirmanin uygulama asamasina sekiz haftalik zaman dilimi ayrilmistir. Arastirmanin
oncesinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilerini 6lgmek amaciyla bagari testi
(EK-3) uygulanmistir. Arastirma 8 haftalik siirede tamamlanmistir. Arastirmaya baslamadan
once deney ve kontrol grubunda yer alan 6grenciler arastirmanin amaci ve 6énemi hakkinda
bilgilendirilmistir. Ayrica sekiz hafta boyunca uygulamalara igtenlikle katilmalar1 ve 6lgme
araglarma ictenlikle cevap vermelerinin arastirmanin sonucu agisindan Onem tasiyacagi

konusunda bilgilendirme yapilmustir.

3.5.4.1. Deney Grubuna Uygulanan Ogretim Yontemi

Arastirmanin uygulama kisminda, Adobe Illustrator konularinin deney grubuna 6gretiminde
kullanilan 6gretim yontemleri aragtirmaci tarafindan belirlenmistir. Kazanimlarin ve temel
becerilerin belirlendigi giinliik planlar hazirlanmistir (EK-6). Arastirma, Dijital Illiistrasyon
dersinde gerceklestirilmis olup bu derste, tasarim programlarindan biri olan Adobe
[lustrator programinda yer alan araclar, araglarin tanimlari, islevlerinin kavranmasi ve
ardindan bu araglar kullanilarak tasarimlar meydana getirilmesi amaglanmistir. Arastirmada,
ogrencileri konuyu 6grenmeye sevk edecek, konuyu kavramalarina ve bulus yapmalarina
olanak saglayacak tiirden drneklerin se¢ilmesine dikkat edilmistir. Bulus yoluyla 6gretim

stratejisi kullanilarak sekiz haftalik bir ¢alisma planlanmustir.

Sekiz haftalik ders konular1 asagidaki sekilde planlanmistir. Derslerin islenisiyle ilgili
planlarin detaylar1 EK-6’da yer almaktadir.

1. Adobe Illustrator ara yiiziiniin kesfedilmesi. Calisma alaninin taninmasi ve
kullanilmasi. Temel ¢izim araglarina giris (Tool Box, Selection Tool, Direct
Selection Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool, Magic Wand Tool) (EK-6.1),

2. Transform, transform se¢enekleri (transform again, move, rotate, reflect, scale, shear,
transform each), pathfinder (nesneleri kesmek ve birlestirmek) (EK-6.2),

3. Pen tool araci ve pen tool araci ile mevcut nesneler lizerine noktalar eklemek,
cikarmak, diizeltmek (EK-6.3),

4. Renk paneli kullanimi (swacth), renk paneline renk eklemek ve kaydetmek,
illiistrasyonlar1 renklendirmek. Renk Modlar1 (CMYK, RGB) (EK-6.4),

5. Katman olusturma (Layer), fircalar (Brush Tool), Mesh tool (EK-6.5),
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6. Sembol olusturma, kaydetme. Arka plan olusturmada sembol kullanimi. Efektler
panelini kesfetme (EK-6.6),

7. Metinlerle ¢alismak ve metinleri bi¢imlendirmek (EK-6.7),

8. Belgeleri farkli formatlarda kaydetme, disa aktarma, kaydetme (AI, EPS, JPEG,
PDF, SVG formatinda kaydetme secenekleri) (EK-6.8).

Belirlenen konularin bulus yoluyla dgretim stratejisi kullanilarak dgretilmesinde anlatim,
soru cevap, tartisma yontemi kullanilmistir. Derste arastirmaci tarafindan gosterilen
orneklerin iizerinde 6grencilerin yorum yapmalarina firsat verilmistir. Adobe Illustrator
programinda yer alan araglarin 6gretiminde her hafta farkli araclara ve uygulamalara yer
verilmistir. Her 6rnek {izerinde araglarin tanimi, islevi ve kullanim alani {izerinde detayli
olarak durulmus, uygulamalarla 6grencilerin programi kesfetmesi saglanmistir. Ayni
zamanda her derste calisma yapraklar1 kullanilarak 6gretilen konularin pekistirilmesi
saglanmigtir. Konularin 6gretiminde gergeklestirilen uygulama ve adimlar asagida daha

detayli olarak sunulmustur:

1. Adobe Illustrator ara yliziiniin kesfedilmesi. Caligma alaninin taninmasi ve kullanilmasi.
Temel ¢izim araglarina giris (Tool Box, Selection Tool, Direct Selection Tool, Rectangle

Tool, Ellipse Tool, Magic Wand Tool) (EK-6.1),
- Adobe Illustrator programinin arayiizii incelenmistir.
- Adobe Illustrator programi kullanilarak tasarlanan vektorel 6rnekler incelenmistir.
- Arastirmaci tarafindan hazirlanan farkli geometrik bigimlerden olusan sekiller
cizilmistir.

2. Transform, transform secenekleri (transform again, move, rotate, reflect, scale, shear,
transform each), pathfinder (nesneleri kesmek ve birlestirmek) (EK-6.2),

-Aragtirmaci tarafindan farkli geometrik bicimlerden olusan sekiller hazirlanmistir.

- Tiiliin Kozikoglu’nun yazdig1, Sedat Girgin’in ¢izerligini yaptig1 Leyla Fonten’den

Oykiiler Serisi “Ofkeli Oriimcek Riza” kitab1 incelenmistir.

- Ahmet Boke’nin yazdigi, Sedat Girgin’in resimledigi “Annemle Uzayda” kitabi

incelenmistir.

3. Pen tool araci ve pen tool araci ile mevcut nesneler {izerine noktalar eklemek, ¢ikarmak,
diizeltmek (EK-6.3),

- Adobe Illustrator programi kullanilarak ¢izilen karakter tasarimlar1 incelenmistir.
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- Tilin Kozikoglu’nun yazdigi, Sedat Girgin’in ¢izerligini yaptig1 Leyla Fonten’den
Oykiiler Serisi “Korkak Kus Sema” kitab1 incelenmistir.

- Ogrenciler tarafindan incelenen masal kitaplari ile ilgili tartismalar yapilmustir.

- Ogrencilerin karakalem hazirladiklart karakter tasarimlari iizerinden ¢izimler
yapilmustir.

. Renk paneli kullanimi (swacth), renk paneline renk eklemek ve kaydetmek,

illiistrasyonlar1 renklendirmek. Renk Modlar1 (CMYK, RGB) (EK-6.4),

- Adobe Illustrator programinda yer alan renk panelleri incelenmistir.

- Adobe Illustrator programinda yer alan renk modlar1 (CMYK, RGB) incelenmistir.

- Pantone web sayfasi incelenmistir.

. Katman olusturma (Layer), fircalar (Brush Tool), Mesh tool (EK-6.5),

- Adobe Illustrator programinda katman, firca ve mesh araci incelenmistir.

- Ogretim elemam ve dgrenciler tarafindan ¢ekilmis obje fotograflar1 kullanilarak
illtistratif obje ¢izimi yapilmstir.

Sembol olusturma, kaydetme. Arka plan olusturmada sembol kullanimi. Efektler

panelini kesfetme (EK-6.6),

- Ogretim elemam tarafindan illiistratif arka plan 6rnekleri dgrencilerle incelenmistir.

- Antonine De Saint — Exupery yazdig1 Karine Benoit’in resimledigi Kiigiik Prens
masali incelenmistir.

- Gokee Irten’in yazarhigmi ve cizerligini yaptigi Dev Havug ve Kim Bu Gelen
kitaplar1 incelenmistir.

. Metinlerle Calismak ve Metinleri Bigimlendirmek (EK-6.7),

- Tipografik afig 6rnekleri incelenmistir.

- Samet Behrengi’nin yazdigi, Mehmet Sonmez’in resimledigi Kii¢iik Kara Balik
kitab1 incelenmistir.

- Yazarh@m ve resimlemesini yaptign Selcuk Demirel’e ait “PSI Bilingaltindan
Gergekiistiine” isimli kitap incelenmistir.

. Belgeleri farkli formatlarda kaydetme, digsa aktarma, kaydetme (Al, EPS, JPEG, PDF,

SVG formatinda kaydetme segenekleri) (EK-6.8).

- Ogretim eleman: tarafindan farkli formatlarda kaydedilmis dijital dosya &rnekleri

incelenmistir.
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3.5.4.2. Kontrol Grubuna Uygulanan Ogretim Yontemi

Sekiz hafta siiren arastirmada kontrol grubu 6grencileriyle belirlenen konularin haftalara

gore dagilimi deney grubunda belirlenen konularla aynidir. Sekiz haftalik ders konulari

asagidaki sekilde belirlenmistir.

1.

Adobe Illustrator ara yliziiniin kesfedilmesi. Calisma alaninin taninmasi ve
kullanilmasi. Temel ¢izim araglarina giris (Tool Box, Selection Tool, Direct
Selection Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool, Magic Wand Tool),

Transform, transform segenekleri (transform again, move, rotate, reflect, scale, shear,
transform each), pathfinder (nesneleri kesmek ve birlestirmek),

Pen tool aract ve pen tool araci ile mevcut nesneler iizerine noktalar eklemek,
cikarmak, diizeltmek,

Renk paneli kullanimi (swacth), renk paneline renk eklemek ve kaydetmek,
illiistrasyonlar1 renklendirmek. Renk Modlar1 (CMYK, RGB),

Katman olusturma (Layer), fir¢alar (Brush Tool), Mesh tool,

Sembol olusturma, kaydetme. Arka plan olusturmada sembol kullanimi. Efektler
panelini kesfetme,

Metinlerle Calismak ve Metinleri Bigimlendirmek,

Belgeleri farkli formatlarda kaydetme, disa aktarma, kaydetme (AI, EPS, JPEG,
PDF, SVG formatinda kaydetme secenekleri),

Belirlenen konularin 6gretiminde anlatim, gosterip yaptirma yoOntemlerinden siklikla

faydalanilmistir. Adobe Illustrator programindaki araglarin tanimlarmin ve islevlerinin

Ogretimi, 6gretim elemaninin aktif katilimi ile gergeklestirilmistir. Uygulama boliimiinde

ogrencilerin yaptig1 ¢alismalarla ilgili elestiriler yapilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin ¢ézlimlenmesinde nitel ve nicel analiz yontemleri kullanilmistir.

3.6.1. Nicel Verilerin Analizi

Bu calismada elde edilen veriler IBM SPSS Statistics Version 25 paket programi ile analiz

edilmistir. Gruplar arasindaki farkliliklar incelenirken degiskenlerin normal dagilimdan

gelmemesi durumunda Mann Whitney U Testinden yararlanilmistir.
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Grup ic¢indeki farkliliklar incelenirken degiskenlerin normal dagilimdan gelmemesi

durumunda Wilcoxon Isaretli Siralar Testinden yararlanilmustir.

Sonuglar yorumlanirken anlamlilik diizeyi olarak 0,05 kullanilmis olup; p<0,05 olmasi
durumunda anlamli bir farkliligin oldugu, p>0,05 olmasi durumunda ise anlamli bir

farkliligin olmadig: belirtilmistir.

3.6.2. Nitel Verilerin Analizi

Deney grubu 6grencilerinin bulus yoluyla 6gretim stratejisine iligkin goriislerini belirlemek
amactyla yapilan goriismeler, igerik analizi yontemiyle tespit edilmistir. Igerik analizi

yontemiyle, genel konu basliklarina ve alt kategorilere gore siiflandirilmigtir.

Analiz, aragtirma sorularina verilen cevaplardan ortak tutum, duygu ve diislince ortaya
konarak sonuca ulagsma yontemidir. Veriler kendi i¢inde belli 6zelliklere gore siniflandirilir.
Yapilan bu siniflandirma ile yapilacak yorumlar konunun farkli yonleriyle incelenmesine ve

farkli degiskenlerin ortaya ¢ikarilmasina katkida bulunacaktir (Bas ve Akturan, 2008, s.116).

Bu calismada elde edilen verilerin analizinde, arastirma sorular1 ve deney grubu tarafindan
sorulara verilen cevaplarin siniflandirilmasiyla kategorik bir ¢ergeve olusturulmustur.
Olusturulan kategorik c¢erceveye gore veriler islenmis ve bu dogrultuda bulgular
yorumlanmustir. Verilen cevaplarin frekans ve yiizdeleri tablo haline getirilmis ve dogrudan
alintilara yer verilmistir. Alintilara yer verilirken c¢alismaya katilan deney grubu
ogrencilerinin her birine “Ogrenci” anlamina gelen “O” harfi kisaltmasiyla ve goériisme
numarasindan olusan bir kod verilmistir. Ornegin 5. sirada goriismeye katilan 6grencinin

ifadesine yer verilecekse bu 6grenciye “O5” kodu verilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde, aragtirma amacina dayali olarak ortaya konulan alt amaglara
iligkin, bulus yoluyla Ogretim stratejisinin Adobe Illustrator programi o6gretiminde
kullaniminin 6grenci basarisina etkisini belirlemeye yonelik basar1 testi ve dereceli
puanlama anahtarindan elde edilen verilere, bu verilerin istatistiksel tablolarina ait bulgulara
ve bulgularin yorumlarina yer verilmistir. Ayrica bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe
[lustrator programi 6gretiminde kullanimina iliskin deney grubu 6grencilerinin goriislerinin
yer aldig1 goriisme formundan elde edilen verilere, bu verilerin bulgularina ve bulgularin

yorumlarina yer verilmistir.

Arastirma kapsaminda, bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi
Ogretiminde kullaniminin 6grenci basarisina etkisi, arastirmanin alt amagclar1 ¢ercevesinde

incelenmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarimin Ontest Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere uygulanan basari testiyle ilgili elde edilen toplam
puanlar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigi belirlemek amaciyla

Mann Whitney U testinden yararlanilmigtir.

Mann Whitney U testi, iliskisiz dl¢limlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel
caligmalarda puan dagiliminin normallik varsayimini karsilamadigi deneysel ¢aligmalarda
kullanilir ve t testinin alternatifi olarak kabul edilir. Iki iliskisiz grubun, ilgilenilen degisken
bakimindan benzer dagilimlara sahip olup olmadigini test eder. Bagimsiz degiskenin

siralama 6lgeginde olmasi, gozlemlerin birbirinden bagimsiz olmasi gerekir. Iki iliskisiz
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ornekleme ait puanlara, gruba bakilmaksizin en kiigiikten en biiyiiye dogru sira sayilari
verilir. En kii¢lik puana en kii¢iik sira sayisi olan 1 degeri verilerek en yiiksek puana dogru
siralama yapilir. Iki gruba ait puanlarin sira sayilar toplamlari temel aliarak analiz yapilir.
Elde edilen puanlar, grup biiyiikliikklerine bdoliinerek gruplarin sira ortalamalart bulunur

(Biiyiikoztiirk, 2007, 5.155).

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplar: Basart Testi On Test Puanlarimin Mann Whitney U Testi
Sonuclari
Grup n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 43,67 16,47
Kontrol 15 40,13 14,53 0,602 0,547

Deney ve kontrol gruplarinin uygulama 6ncesinde basari testinden aldiklar1 puanlarin Mann
Whithey U-testi sonuclart Tablo 15°te verilmistir. Buna gore, 6n test puanlar1 bakimimdan
deney ve kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir

(z=-0,602, p>0,05).

Hem deney hem de kontrol grubunun basari testi sonuglar1 incelendiginde 6grencilerin 6n
kosul 6grenmelerinin ayni oldugu veya benzer hazirbulunusluk diizeyinde olduklari tespit

edilmistir. Yani iki grubun da homojen olarak dagildig1 sdylenebilir.

4.2. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere uygulanan basari testiyle ilgili elde edilen 6n test
ve son test puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek
amactyla Wilcoxon Isaretli Siralar testinden yararlanilmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar testi,
iliskili 6l¢iim setine ait puanlar arasindaki farkin anlamliligini test etmek amaciyla kullanilir.
alir. Wilcoxon Isaretli Siralar testi, bagimli degiskenin en az siralama Slgeginde olmasini,
gozlem ¢iftinin birbirinden bagimsiz olmasin1 gerektirir. Analiz fark puanlarinin kiiciikten
bliyliye dogru, 1’den baslayarak isaretine dikkat edilmeksizin sira sayilarinin verilmesine
dayanir. Ardindan + ve — isaretli olan fark puanlarinin sira sayilari toplanir. Test edilen
durum gercekte, bu iki sira sayilar1 arasindaki farktir. Ayni puanlar analiz dis1 tutulur ve
analiz kiigiik olan sira toplamlari {izerine kurulur. Wilcoxon Isaretli Siralar testi z test teknigi

kullanilir (Bliytikoztiirk, 2007, s.162).
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Deney grubunun, deney Oncesi ve sonrasi basari testinden aldiklart puanlarin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglari Tablo 16°da

verilmektedir.

Tablo 16
Deney Grubunun Basar: Testi On Test-Son Test Toplam Puanlarimin Wilcoxon Isaretli

Stralar Testi Sonuclari

n Ortalama Sira Ortalamasi z p
On Test 15 43,67 0
Son Test 15 68,73 8 -3,409 0,001

Tablo 16’da yer alan veriler, arastirmaya katilan 6grencilerin basari testinden aldiklar1 deney
oncesi ve sonrast puanlar arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir (z=-3,409,
p<0,05). Deney grubunun 6n test puani, son test puanina gére anlamli derecede diisiiktiir.
Bu bulgulara gore bulus yoluyla Ogretim stratejisinin Adobe Illustrator programini

ogrenmede 6nemli bir etkisinin oldugu goriilmektedir.

4.3. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Kontrol grubunun deney Oncesi ve sonrasi basari testinden aldiklari puanlarin anlamli bir
farklilik gosterip gdstermedigine iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar1 Tablo 17°de

verilmektedir.

Tablo 17
Kontrol Grubunun Basar Testi On Test-Son Test Toplam Puanlarinin Wilcoxon Isaretli

Stralar Testi Sonuclari

n Ortalama Sira Ortalamasi z p
On Test 15 40,13 3
Son Test 15 59,87 8,36 -3,241 0,001

Bulgulara gore, aragtirmaya katilan 6grencilerin basar1 testinden aldiklar1 deney dncesi ve
sonras1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugunu gdstermektedir (z=-3,241, p<0,05).
Kontrol grubunun 6n test puani, son test puanma gore anlamli derecede diisiiktiir. Bu
sonuglara gore geleneksel 6gretim yonteminin Adobe Illustrator programimi 6grenmede

onemli bir etkisinin oldugu anlagilmaktadir.
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4.4. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin ii¢lincli alt problemine iligkin deney ve kontrol gruplarmin sontest puan
karsilagtirmalar1 yer almaktadir. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama sonrasinda basari

testinden aldiklar1 puanlarin Mann Whithey U-testi sonuglar1 Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18
Deney ve Kontrol Gruplart Basari Testi Son Test Puanlarimin Mann Whitney U Testi

Sonuclari
Grup n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 68,73 18,07
Kontrol 15 59.87 12,93 1,599 0.11

Tablo 18’de yer alan bulgulara gore, son test puanlar1 bakimindan deney ve kontrol gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (z= -1,599, p>0,05).
Bulgulara gore, bulus yoluyla 6gretim stratejisi ile egitim alan deney grubu 6grencileri ile
geleneksel egitim alan kontrol grubu dgrencileri arasinda basar1 diizeyi olarak anlamli bir
fark bulunmamasina ragmen deney grubunun basari puani, kontrol grubunun bagar1 puanina

gore yliksektir.
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0

On Test Puani Son Test Puani
m Kontrol 40,13 59,87

H Deney 43,67 68,73

H Kontrol ® Deney

Sekil 12. Deney ve kontrol gruplar1 arasindaki farklilik.

4.5. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bulus yoluyla 6gretim stratejisine uygun olarak hazirlanmis egitim ortaminda 6grenim géren
deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yonteme gore Ogrenim goren kontrol grubu

ogrencilerinin Adobe Illustrator programimi kullanarak hazirladiklar1 masal kitaplar
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tasarimlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigma iliskin Mann Whitney U testi

uygulanmuistir.

Yapilan degerlendirmede uzmanlarin 6grenci {irlinlerine dereceli puanlama anahtari
izerinde vermis olduklar1 puanlara gore, masal kitabi tasariminda eskiz olusturma kriterine

yonelik Mann Whitney U testine iliskin bulgular Tablo 19°da verilmistir.
Tablo 19

Eskiz Olusturma Kriteri A¢isindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,6 18,9

Kontrol 15 2,93 12,1 -2,325 0,02
Toplam 30 3,27

Tablo 19 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “eskiz olugturma” kriteri
bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmaktadir (Z= -2,325,
p<0,05). Kontrol grubunun puani, deney grubuna goére anlamli derecede diistiktiir. Bagka bir
ifade ile bulus yoluyla 6gretim stratejisi egitim ortaminda 6grenim goren dgrencilerin, eskiz
olusturma kriteri bakimindan geleneksel 6gretim ortaminda 6grenim goren 0grencilere gore
daha basarili olduklar tespit edilmistir. Bulug yoluyla 6gretim stratejisinin eskiz olugturma

kriteri iizerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.
Tablo 20

Imge Zenginligi Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,2 18,1

Kontrol 15 2,97 12,9 -1,761 0,078
Toplam 30 2,97

Tablo 20 incelendiginde, arastirmaya katilan dgrencilerin, rubrigin “imge zenginligi” kriteri
bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmemektedir (z=-1,761,
p>0,05). Istatistiksel olarak anlamli bir fark gériinmemesine ragmen, deney grubunun puani
kontrol grubu puanina gore daha yiiksektir. Bagka bir anlatimla, bulus yoluyla 6gretim
ortaminda masal kitab1 tasarimi yapan 6grencilerin imge zenginligi kriteri bakimindan

kontrol grubuna gore basarili olduklar1 anlasilmaktadir.
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Tablo 21

[lliistrasyon Kriteri Agisindan Mann Whitney U Testine Iligkin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,2 16,83

Kontrol 15 2,93 14,17 -0,887 0,375
Toplam 30 3,07

Tablo 21 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “illiistrasyon” kriteri
bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemesine (z=-0,887,
p>0,05) ragmen, deney grubunun illiistrasyon kriterinden aldig1 puan, kontrol grubuna gore
yiiksektir. Illiistrasyon kriteri bakimindan deney grubu ogrencilerinin basarili olduklart

anlagilmaktadir.
Tablo 22

Karakter Tasarimi Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,13 17,57

Kontrol 15 2,73 13,43 -1,37 0,171
Toplam 30 2,93

Tablo 22 incelendiginde, arastirmaya katilan Ogrencilerin, rubrigin “karakter tasarimi”
kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir
(z=-1,37, p>0,05). Gruplar arasinda karakter tasarimi kriteri bakimindan istatistiksel bir fark

bulunmamasina ragmen, deney grubunun puani kontrol grubunun puanina gore yiiksektir.
Tablo 23

Renklerin Kullanimi Kriteri Agisindan Mann Whitney U Testine Iligkin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 32 18,3

Kontrol 15 2,67 12,7 -1,944 0,052
Toplam 30 2,93

Tablo 23 incelendiginde, aragtirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “renklerin kullanim1”
kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir
(z=-1,944, p>0,05). istatistiksel olarak anlamli bir fark gdriinmemesine ragmen, deney
grubunun puani, kontrol grubu puania gore daha yiiksektir. Bagka bir anlatimla, bulus
yoluyla 6gretim ortaminda masal kitabi tasarimi yapan 6grencilerin rengin kullanimi kriteri

bakimindan kontrol grubuna gore basarili olduklar1 goriilmektedir.
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Tablo 24

Tipografinin Kullanimi Kriteri A¢isindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 2,73 17,43

Kontrol 15 2,47 13,57 -1,367 0,172
Toplam 30 2,6

Tablo 24 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “tipografinin kullanim1”
kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemesine (z=-
1,367, p>0,05) ragmen, deney grubunun tipografinin kullanimi kriterinden aldigi puan,
kontrol grubuna gore yiiksektir. Tipografinin kullanimi kriteri bakimimndan deney grubu

ogrencilerinin basarili olduklar1 anlagilmaktadir.
Tablo 25

Sayfa Diizeni Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 2,93 17,4

Kontrol 15 2,6 13,6 -1,528 0,126
Toplam 30 2,77

Tablo 25 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “sayfa diizeni” kriteri
bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (z=-1,528,
p>0,05). Gruplar arasinda sayfa diizeni kriteri bakimindan istatistiksel bir fark
bulunmamasina ragmen, deney grubunun puani kontrol grubunun puanina gore yiiksektir.

Sayfa diizeni kriteri bakimindan deney grubunun daha basarili oldugu goriilmektedir.
Tablo 26

Kapak Tasarimi Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3 16,97

Kontrol 15 2,73 14,03 -1 0,317
Toplam 30 2,87

Tablo 26’da yer alan bulgulara gore, arastirmaya katilan Ogrencilerin, rubrigin “kapak
tasarim1” kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmamasina (z=-1, p>0,05) ragmen, deney grubunun kapak tasarimi kriterinden aldig:
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puan, kontrol grubuna gore yliksektir. Kapak tasarimi kriteri bakimindan deney grubu

ogrencilerinin basarili olduklar1 anlagilmaktadir.
Tablo 27

Teknigin Kullanimi Kriteri A¢isindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,27 18,03

Kontrol 15 2,8 12,7 -1 0,317
Toplam 30 3,03

Tablo 27 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “teknigin kullanim1”
kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlenmemistir (z=-
1,874, p>0,05). Istatistiksel olarak anlamli bir fark gériinmemesine ragmen, deney grubunun
puani kontrol grubu puanina gore daha yiiksektir. Bagka bir anlatimla, bulus yoluyla 6gretim
ortaminda masal kitabi tasarimi yapan 6grencilerin teknigin kullanimi kriteri bakimindan

kontrol grubuna gore basarili olduklart goriilmektedir.
Tablo 28

Yaratici diigiinme (Ozgiinliik) Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,47 18,77

Kontrol 15 2,93 12,23 -2,259 0,024
Toplam 30 3,2

Tablo 28 incelendiginde, aragtirmaya katilan Ogrencilerin, rubrigin “yaratici diisiinme
(6zgtinliik)” kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
bulunmaktadir (Z= -2,259, p<0,05). Kontrol grubunun deney grubuna gore puani anlaml
derecede diisiiktiir. Baska bir ifade ile bulus yoluyla 6gretim stratejisi egitim ortaminda
O0grenim goéren Ogrencilerin, yaratict diislinme kriteri bakimindan geleneksel 6gretim
ortaminda 6grenim goren Ogrencilere gére daha basarili olduklar: tespit edilmistir. Bulus
yoluyla 6gretim ortaminda egitim alan 6grencilerin, masal kitabi tasarimi olusturmada
yaraticilik  kriteri bakimindan Ggretim yonteminin Onemli bir etkisinin oldugu

anlagilmaktadir.
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Tablo 29

Calismamn Tamamlanmasi Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,47 17,67

Kontrol 15 3,13 13,33 -1,483 0,138
Toplam 30 3.3

Tablo 29 incelendiginde, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “teknigin kullanim1”
kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir
(z=-1,483, p>0,05). Gruplar arasinda ¢aligmanin tamamlanmas1 kriteri bakimindan
istatistiksel bir fark bulunmamasina ragmen, deney grubunun puani kontrol grubunun
puanina gore yiiksektir. Calismanin tamamlanmasi kriteri bakimindan deney grubunun daha

basarili oldugu anlasilmaktadir.
Tablo 30

Uriiniin Sunumu Kriteri Acisindan Mann Whitney U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 3,33 17,43

Kontrol 15 2,93 13,57 -1,288 0,198
Toplam 30 3,13

Tablo 30°da yer alan bulgulara gore, arastirmaya katilan 6grencilerin, rubrigin “Uriiniin
sunumu” kriteri bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi
tespit edilmesine (z=-1,288, p>0,05) ragmen, deney grubunun {iriiniin sunumu kriterinden
aldi1g1 puan, kontrol grubuna gore yiiksektir. Uriiniin sunumu kriteri bakimindan deney grubu

ogrencilerinin basarili olduklar1 goriilmektedir.
Tablo 31

Deney ve Kontrol Gruplarinin Rubrikten Aldiklar: Toplan Puanlar A¢isindan Mann Whitney
U Testine Iliskin Bulgular

Gruplar n Ortalama Sira Ortalamasi z p
Deney 15 38,53 18,87

Kontrol 15 33,60 12,13 -2,10 0,036*
Toplam 30 36,07
*0<0,05
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Toplam puanlar bakimindan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
bulunmaktadir (p<0,05). Masal kitab1 tasarimi toplam puanlar1 bakimindan kontrol

grubunun puant deney grubuna gore anlamli derecede diisiiktiir.

Tiim 6l¢iitler bakimindan deney ve kontrol gruplarinin puan ortalamalarini gosteren grafige

Sekil 13’te yer verilmistir.
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Sekil 13. Gruplar arasindaki farklilik.

Sekil 13 incelendiginde, bulus yoluyla 6gretim stratejisi egitim ortaminda 6grenim gdren
deney grubu 6grencilerinin masal kitabi tasarimi olusturma kriterleri toplam puanlarinin,
kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin

masal kitab1 tasarim1 olusturmada 6nemli bir etkiye sahip oldugu anlagilmaktadir.

4.6. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bulus yoluyla 6gretim stratejisine iliskin deney grubu 6grencilerinin goriiglerine iliskin

bulgular asagida verilmistir.

Aragtirmaya katilan deney grubu dgrencilerine “Dijital Illiistrasyon dersi uygulama siirecini
asama asama Ozetleyecek olursaniz neler sdyleyebilirsiniz?” sorusu yoneltilmistir.

Ogrencilerin bu soruya verdikleri yanitlarin dagilimi Tablo 32’de yer almaktadir.
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Tablo 32

Katilimcilarin Uygulama Siirecine Iliskin Goriisleri

Kategoriler N %
Tasarim programini dgrenme 10 66,67
Yeni bilgi edinme 6 40,00
Ornek gosterme 9 60,00
Kesfetme 5 33,33
Basitten karmasiga 2 13,33
Kolaydan zora 4 26,67
Kademeli-asamali 6grenme 5 33,33
Soru cevap 5 33,33
Uygulama 10 66,67
Doniit 3 20,00
Pekistirme 6 40,00
Akilda kalict 2 13,33
Etkilesim 2 13,33
Aktif 5 33,33
Heyecanli ve istekli 2 13,33
Planlt ve programli 6gretim 2 13,33
Hayal Giicii 2 13,33
Farkli teknikler 1 6,67

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 32’de yer alan bulgulara gore, 15 (%100) 6grenci arasindan 10’u (%66,67) uygulama
siirecini tasarim programini 6grenme olarak degerlendirmektedir. Ogrenciler tarafindan
bahsedilen soruya verilen yanitlardan tasarim programini 6grenme kategorisinde yer alan

baz1 6rnekler su sekildedir:

Baslarda programa dair en ufak bir bilgim yoktu. ilk énce tiim program araglarimi ayrmtili bir
sekilde 6grendik ve daha sonra beraber bu araglari kullanarak ¢ok sayida ¢esitli 6rnekler yaptik
ve ayni zamanda ders haricinde de yaptigimiz birgok ddev oldu bu sayede pekistirmis olduk.
Diizenli olarak verilen ddevlerle basta tiim araglar1 6grendik. Dersi sifirdan temelden basladik.
Ben higbir sey bilmiyordum. Siiriikleyici bir dersti. Her hafta yeni bir seyler 6grendik.
Eglenceliydi. Bu sekilde. (017)

Derse ilk basta en temelden giris yaptik. Higbir sey bilmiyorduk. Asamali asamal1 6grenmeye
basladik. Araglari ilk bagta 6grenmeye bagladik. Ciinkii programa araglar1 bilmeden bu seviyeye
gelemezdik. Ara ara bize ¢okca drnekler gosterildi. Asil projelerimizi dnce eskiz yaptik daha
sonra dijitale gectik. Verilen ddevlerle ve uygulanan ¢aligmalarla progranmi pekistirdik. (021)

Bulgulara gore, 6grencilerin 6’s1 (%40,00) uygulama siirecini yeni bilgi edinme olarak

degerlendirmektedir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan yeni bilgi edinme

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:
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Baslangigta derslerdeki konular kolay oldugu ve bildigim seyler oldugu i¢in sikici gelmisti.
Fakat ilerleyen haftalarda yeni seyler 6grendigimde ve derste islenen konular bekledigimden
farkli ¢ikmast durumunda dersler benim i¢in daha heyecanli ve istekli giizel gegmeye basladi
(...) (026)

9 (%60) dgrenci, uygulama siirecini ornek gosterme olarak gormektedir. Ogrenciler
tarafindan bahsedilen soruya verilen yanitlardan 6rnek gosterme kategorisinde yer alan bazi

ornekler su sekildedir:

“(...) Daha cok ornekler sunarak bire bir anlatarak bu c¢ok faydali oldu. Boyle diiz
anlatmadiniz yani nasil desem Orneklerle karsilastirarak 6rnekler iizerinde bolca konusarak

ve ardindan bizim de yapmamiz1 saglayarak ilerlediniz (...)” (O25)

Derse bagladigimiz zaman hocamiz konu ile ilgili bilgi verdi. Ve konu ile ilgili ¢ok fazla drnek
gordiik. Ve kendimizin de 6rnek vermesini sagladiniz. Hem toerik hem de pratik olarak. Derse
siirekli iletisim halindeyiz. Biz de derse dahil oluyoruz. Ornek yaparak &grendigimiz bilgileri
uygulama ile pekistiriyoruz (...) Ogrendiklerimizle ilgili mutlaka ders etkinligi verildi. Verilen
ornekler ok fazlaydi ve uzun siire rnek iizerinde arac1 6grenmeye calistyorduk. (029)

Uygulama siirecini, 5 (%33,33) dgrenci kesfetme olarak gérmektedir. Ogrenciler tarafindan
verilen yanitlardan kesfetme kategorisinde yer alan bazi 6rnekler su sekildedir: “Ben bu
programi daha Once kullanmama ragmen bilmedigim ¢ok fazla sey oldugunu fark ettim.
Araglarin yeni o6zelliklerini kesfettim” (027), “(...) baslangic olarak program arag
gereclerini 0grenmemiz igin basit sekillerle ilerleme gosterdik. Bunun yani sira bizden

kesfetmemizi beklediniz bu da gelistirici oldu (...)” (O28)

2 (%13,33) dgrenci, uygulama siirecini basitten karmasiga olarak gérmektedir. Ogrenciler
tarafindan bahsedilen soruya verilen yanitlardan basitten karmasiga kategorisinde yer alan

baz1 6rnekler su sekildedir:

Simdi en bagtan baslarsak once araglar1 6grendik. Baglangi¢ olarak araglar tanidik, ardindan
ufak 6rneklere gectik. Hepsinin islevleri, tanimlari. Ardindan ufak ufak 6rneklere gegtik. Aslinda
ben ilk baslarda anlamakta ¢ok zorluk ¢ekiyordum. Yapamiyordum. Ama zamanla bunu
oturttum. Araglarin hem nasil kullanilmas1 gerektigi ve kisa yolara hakim olduk¢a yapmaya
basladim. Boylelikle aktif bir sekilde her araci islevini iyice 6grendim. Yani ufaktan baglayarak
yani yaptigimiz isleri biraz biraz zorlastirdik. Kolaydan karmasiga dogru bir yol aldik (...) (O18)

I1k basta tool box ile basladik. Meniilerin iceriklerini birlikte bulmaya ¢alistik. Her bir aracin ne
ise yaradigint... Layer ¢alisma, diizenli ¢aligma. Control paneli, diizenleme araglarini gordiik.
Daha ¢ok onlar1 kullanmay1 6grendik. Kademe kademe 6devler verdiniz. Logolar, sekiller ¢izdik
¢ok basitti basta sonra git gide zorlast1 (...) (020)

Bulgulara gore, 4 (%26,67) Ogrenci uygulama siirecini kolaydan zora olarak
degerlendirmektedir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan kolaydan zora kategorisinde
yer alan bazi 6rnekler sunlardir: “(...) Ders siirecinde kolaydan baglayarak zora dogru agsama
asama ilerleyen bir siire¢ oldu (...)” (025), “(...) Oncelikle Adobe Illustrator programini
ogrenerek basladik, daha sonra Ogrendigimiz bilgilerle basit aligtirmalar yaptik ve

alistirmalar yavas yavas zorlasti (...)” (027)
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Ogrencilerin  5’i (%33,5) uygulama siirecini, kademeli-asamali 6grenme olarak
degerlendirmektedir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan kademeli-asamali grenme

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:

“Birlikte yaptigimiz orneklerin iizerinden bizlerin de yapacagi yeni uygulamalar vererek

asama asama ilerledik” (019)

Simdi en bastan baslarsak once araglar1 6grendik. Baglangi¢ olarak araglari tanidik, ardindan
ufak orneklere gectik. Hepsinin islevleri, tanimlart. Ardindan ufak ufak orneklere gegtik. Siz
Odevler verdiniz biz yaptik. Yapamadiklarimiz da oldu zaman zaman. Aslinda ben ilk baslarda
anlamakta ¢ok zorluk ¢ekiyordum. Yapamiyordum. Ama zamanla bunu oturttum. Araglarin hem
nasil kullanilmas: gerektigi ve kisa yolara hakim oldukg¢a yapmaya basladim. Kolaydan
karmasiga dogru bir yol aldik (...) (018)

Soyle siralayabilirim aslinda, programin temelini kavrama, menii panelini 6grenme, brush
kullanimlarini ve gesitlerini 6grenme, Peynir Tulumu karakter eskizleri, Peynir Tulumu arka
plan eskizleri, yapilan eskizleri illiistratdr programinda ¢izme, masal kitabi tasarimi, tinlii Tiirk
Grafik Tasarimeilar illiistratif portresi seklinde. Ilk basta Tool Box ile basladik. Meniilerin
igeriklerini birlikte bulmaya ¢aligtik. Her bir aracin ne ise yaradigini. Layer calisma, diizenli
calisma. Control paneli, diizenleme araglarini gordiik. Daha ¢ok onlar1 kullanmay1 6grendik.
Kademe kademe odevler verdiniz. Logolar, sekiller ¢izdik ¢ok basitti basta sonra git gide
zorlasti. Boylelikle araglarin Once gesitliligi gordiik, anladik sonra bunlari uygulama ile
pekistirdik. Sonra masal kitabina basladik. Eskizlerle birlikte karakter tasarimlarimizi
bilgisayara gecirerek kademe kademe ¢alistik (...) (020)

Ogrencilerin 5’i (%33,33) soru cevap yoluyla &grendiklerine iliskin degerlendirmede
bulunmuslardir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan soru cevap kategorisinde yer alan

bir 6grencinin ifadesi su sekildedir:

“(...) Cok soru oluyordu sinifta. Hem siz soruyorsunuz biz yeni bir programi égrenmeye

calisiyoruz” (022)

Bulgulara gore, 10 (%66,67) 6grenci, bahsedilen soruya iligkin verilen yanitlardan uygulama

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:

(...) Soyle anlatabilirim, bilgisayar {izerinde bir uygulama olacagini bilmiyordum. Hocamizin
yardimlariyla illiistrasyon programi igindeki araclart 6grendim, nerde nasil kullanilacagim
ogrendim, daha kolay nasil ¢alismalar yapabilecegimi 6grendim, programi nerde ve hangi
konular iizerinde kullanacagim 6grendim. Pratikler yaparak ddevler yaparak pekistirdik. (023)

Diger derslere nazaran baktigimda, oradan farklarma baktigimda ders sirasinda ornekler
gosterilerek o ornekleri yine ders sirasinda biz dgrencilere uygulama yaparak 6grendik. Bunu
diger derslerin birgogunda olmadi program dgretiminde. Bu avantaj oldu. Yani ders sirasinda
ornekler gosterilerek o ornekleri yine ders sirasinda 6grencilere uygulatip dgreterek gegti. Bu
uygulamalar {izerinden devler verip sonuglarina gére yeni uygulamalara gegis yaptik (...) (019)

Tablo 32’de yer alan bulgulara gore, 6grencilerin 3’1 (%20) uygulama siirecini doniit olarak
gdérmektedir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan déniit kategorisinde yer alan ifadeye
verilebilecek ornek su sekildedir: “Program Ogrenirken dogru ve yanliglarimiz

gozlemlenerek bize mutlaka geri bildirim veriliyordu.” (016)
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Bulgulara gore, 6grencilerin 6’s1 (%40) uygulama siirecini pekistirme olarak gérmektedir.
Ogrencilerin tarafindan verilen yanitlardan pekistirme kategorilerinde yer alan érnekler su

sekildedir:

Bagslarda programa dair en ufak bir bilgim yoktu. Hocamiz ilk 6nce tiim program araglarimi
ayrintili bir sekilde 6gretti ve daha sonra beraber bu araglari kullanarak ¢ok sayida cesitli
ornekler yaptik ve ayni zamanda ders haricinde de yaptigimiz bircok 6dev oldu bu sayede
pekistirmis olduk (...) (O17)

“(...) Araglarin once ¢esitliligi gordiik, anladik sonra bunlar1 uygulama ile pekistirdik(...)”
(020), “(...) Verilen ddevlerle ve uygulanan ¢alismalarla programi pekistirdik (...)” (021)

Ogrencilerin 2 (%13,33)’si uygulama siirecini akilda kalic1 olarak degerlendirmektedir.
Ogrenciler tarafindan verilen yamtlardan akilda kalic1 kategorisinde yer alan bazi érnekler

su sekildedir: “(...) Akilda kalictydi. Giizelce 6grendigimizi diisiiniiyorum (...)” (022),

(...) Her ders basinda neler igleyecegimiz anlatildi. Tekrar tekrar kesfetmemize olanak saglandi
ve her ders sonunda bizlere ¢aligma kagitlar1 dagitildi. Buda c¢aligma k&gidinda soru cevap
seklinde hafizalara kazimada 6nemli rol aldi. Ozetleyecek olursak her ders icin ag, ne
Ogrenecegini tanimla, program iizerinden kendin kesfet, diyaloglar seklinde yardimlagma kur,
tahtada bunu anlatarak yapmay1 dene, tikandigin yerde hocana danis, araglari tanimla ve son
olarak galisma kagidiyla soru cevaplayarak hafizana kazi. (028)

2 (%13,33) dgrenci uygulama siirecini etkilesim olarak degerlendirmektedir. Ogrenciler

tarafindan verilen yanitlardan etkilesim kategorisinde yer alan drnekler su sekildedir:

“(...) Dersi 6grenirken arkadaslarla diyaloglar seklinde yardimlasma kurduk (...)” (O28),
“(...)Hem teorik hem de pratik olarak. Derse siirekli iletisim halindeyiz. Biz de derse dahil

oluyoruz (...)” (029)

Ogrencilerin = %5°1  (33,33) uygulama siirecine iliskin aktif olduklarma iliskin
degerlendirmede bulunmuslardir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan —aktif

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:

“(...) Aslinda ben ilk baglarda anlamakta ¢ok zorluk ¢ekiyordum. Yapamiyordum. Ama
zamanla bunu oturttum. Araglarin hem nasil kullanilmas1 gerektigi ve kisa yolara hakim
oldukca yapmaya basladim. Boylelikle aktif bir sekilde her araci islevini iyice 6grendim.”
(O18), “(...) Derste aktiftik hepimiz. Dersin geneline bakacak olursak hareketli bir dersti
(...)” (019), “(...) Biz de derse dahil oluyoruz (...)” (029)

Uygulama siireci, 2 (%13,33) o6grenci tarafindan heyecanli istekli kategorisinde yer
almaktadir. Ogrenciler tarafindan verilen yamitlardan heyecanli, istekli kategorisinde yer

alan bazi 6rnekler su sekildedir:
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[lliistrasyonda dersin ben ¢ok sey 6grendim. Yeni program égrendim. ilk 6grendim. Zor degil
ama ilk defa yaptim. Giizel 6grendim. Yaptigimiz ¢aligmalar ¢ok iyiydi. Giizel 6grettiniz. Ve biz
masal kitab1 yaptik ya o benim i¢in ¢ok yeni ve heyecanli bir ¢alisma oldu (...) (030)

“(...) Baslangicta derslerdeki konular kolay oldugu ve bildigim seyler oldugu icin sikici
gelmisti. Fakat ilerleyen haftalarda yeni seyler 6grendigimde ve derste islenen konular
bekledigimden farkli ¢itkmasi durumunda dersler benim i¢in daha heyecanli ve istekli giizel

gecmeye basladi (...)” (026)

2 (%13,33) 6grenci uygulama siirecini planli programli 6gretim olarak degerlendirmektedir.
Ogrenciler tarafindan verilen yamtlardan planli programli égretim kategorisinde yer alan
ornekler su sekildedir: “(...) Cok planli bir ders isleme sistemi oldug(...)” (026), “(...) Ders
baglad:i gidisati 6nceden bizimle paylastiniz neler yapacagimizi neler 0grenecegimizi

anlattiniz (...)” (028)

Tablo 32°de yer alan bulgulara gore, 6grencilerin 2’si (%13,33) uygulama siirecini hayal
giicii olarak gérmektedir. Ogrencilerin tarafindan verilen yanitlardan hayal giicii
kategorisinde yer alan oOrnekler su sekildedir: “(...) Eskizlerle birlikte karakter
tasarimlarimizi bilgisayara gecirerek kademe kademe calistik. Kendi 6zgiin karakterlerimizi
olusturmaya ¢alistik. Bu asamada aslinda var olan bir masali ama kendi i¢ diinyamizi, hayal
giiciimiizii kullanarak cizdik (...)” (020), “(...) Yaptigimz uygulamalarda fikirlerimizi,
hayal giiclimiizii 6ne ¢ikararak ve 6gretmenimizin de bizi diislinmeye ittigi bu siire¢ oldukca
olumlu gecti. Mesela herkesin farkli i¢cinde bir diinyas1 varsa onu ortaya ¢ikarmaya galistik

(...)" (024)

Bir (33,33) 6grenci uygulama siirecine iligkin farkli teknikler seklinde degerlendirmede
bulunmustur. Farkli teknikler kategorisinde yer alan 6rnek su sekildedir: “(...) Bir ¢izimi ben
daha uzun yoldan yapiyordum ve tek yoldan yapiyordum. Ama bu dersi aldiktan sonra
programda daha pratik daha kisa yoldan yapmaya birden ¢ok farkli teknikle yapmaya
basladim (...)” (022)

Katilimeilarin “Daha once 0Ogrendiginiz tasarim programlarindaki bilgiler ile Adobe
[lustrator programinda 6grendiginiz bilgileri iliskilendirdiginizde, 6nceki bilgilerin yeni
bilgileri 6grenmede etkisi oldugu sdylenebilir mi?”” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilim

Tablo 33’te yer almaktadir.
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Tablo 33

Katilimcilarin Eski Bilgilerinin Yeni Bir Program Ogrenmede Katkisina Iliskin Goriigleri

Kategoriler N %
Ogrenmede kolaylik saglar 15 100,00
Programlar arasi bilgi transferi 7 46,67
Hakimiyet 1 6,67
Zaman 1 6,67
Beceri (pekistirdi) 1 6,67

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 33’te yer alan bulgular incelediginde, calismaya katilan 15 (%100) 6grencinin tamami
eski bilgilerin yeni bir program 6grenmede katkisina iliskin 6grenmede kolaylik saglar
seklinde degerlendirmede bulunmuslardir. Ogrenmede kolaylik saglar kategorisinde yer alan

ogrenci goriiglerine iliskin 6rneklerden bazilar1 su sekildedir:

“Photoshop’u az ¢ok biliyordum ve Illustrator’deki araclarla benzer oldugundan olumlu bir
katki sagladi. Ogrenmem daha kolay oldu. Bir programu biliyor olmak digerini daha kolay
ogrenmemizi sagladi.” (O17), “Eski bilgilerimin biiyiik katkis1 var boylece sifirdan
baslamak yerine belli bir seviyeden Ogrenmeye devam etmis olduk. Yapisal olarak
birbirlerine ¢ok benziyorlar. Programlar birbirinden bagimsiz degil ayni1 gibiler. Benzer

yénleri ¢ok.” (025)

Adobe Photoshop programimi daha énceden 6grenmis olmam, Illiistratér programmi ¢ok daha
kolay 6grenmemi sagladi. Kesinlikle olumlu katkis1 vardi. Yani ilk 6grendigim program tam
ogrendigimi sdyleyemem ama oradaki araglarin benzerligi ile devam ettik illiistrator’de de.
Zaten tanidik olan araglar ve alisik oldugum bir ara yiiz. Sifirdan bir sey 6grenmedim aslinda.
Photoshop gelen bir temelin iistiine yeni bir program eklendi ve daha genis ¢apli bir sekilde
ogrendigimi diisiiniiyorum. (019)

Photoshop’taki araglari filan hani nasil kullanildigini birkag1 illiistratorde de oldugu igin gegisi
daha kolay oldu. Altyapimiz vardi. Dogrudan illiistrator’ic dgrenseydik, belki ekrana
bakakalirdik. Mesela yeni bir belge agarken kaydederken, birkag¢ aracin kullanim benzerligi.
Kolaylik sagladi agik¢asi. Photoshop’taki araglari illiistratorii 6grenirken birkag aragla benzerlik
gostermesi daha kolay dgrenmemizi sagladi (...) (021)

7 (%46,67) 6grenci eski bilgilerin yeni bilgileri 6grenmede programlar arasi bilgi transferi
olarak degerlendirmektedir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan programlar arasi bilgi

transferi kategorisinde yer alan 6rnekler su sekildedir:

Evet sagladi. Oncelikle araclar icin saglad1. Araglari Photoshop’tan biliyordum. Sadece kullanim
olarak birka¢ ufak degisiklik vardi. Photoshop’u 6nceden bilmem bana ¢ok fayda sagladi.
Ozellikle araglar ve isleyisleri. Eger dogrudan illiistrator programimni 6grenmeye caligsaydim bu
kadar hizli 6grenemezdim. Ve aralarinda farklari zaten derste de drneklerle ¢cokga konustuk.
(O18)
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[liistratorii kullanmadan &nce Photoshop’u kullantyordum ben. Lisedeyken de aym sekilde
Photoshop kullaniyordum. Bana illiistratdr ¢ok zor geliyordu. Ama hani Pen Tool kullanma ve
baz1 diger araclar1 Photoshop’tan bildigim i¢in illiistratér’e gegtikten sonra hi¢ zorlanmadim. ilk
hafta hemen hepsi tak tak yerine oturmaya baglamisti. Katkis1 var yani. Kesinlikle her programin
birbiriyle baglantis1 var ve Photoshop’u kullandigimda illiistratér’ii  yapamayacagimi
diistinmiistiim fakat Photoshop’ta Pen Tool kullanim1 vektore ¢evirme gibi unsurlar illiistrator’de
oldugu icin araglar birbirine ¢ok benzedigi igin cok¢a faydasini gérdiim. (026)

Bir (%6,67) 6grenci eski bilgilerin yeni bir program 6grenmede katkisina iligkin hakimiyet
ve zaman, bir (%6,67) 0grenci beceri seklinde degerlendirmede bulunmustur. S6z konusu

kategorilerde yer alan 6rneklerden bazilari su sekildedir:

“(...) Adobe programlar1 kisa yollar1 olarak birbirine baglantili diye biliyorum. Bu da bir
programdan diger bir programa gecerken aslinda héakimiyeti ¢ok kolaylastiriyor ve

zamandan tasarruf sagliyor (...)” (028)

“Katki sagladi. Once Photoshop’u 6grendik. Benzerlik fazla. Beceri hizzmiz artt1. Diisiince
olarak i¢ diinyamiz gelisti neyi nasil yapabilecegimizi gordiik ve bu programi daha hizlh

kavradim.” (029)

Katilmeilarin = “Adobe Illustrator programini 6grenirken veya tasarim esnasinda
karsilagtiginiz problem/problemlere yonelik nasil ¢oziimler iirettiniz?” Sorusuna verdikleri

yanitlarin dagilimi Tablo 34’te yer almaktadir.
Tablo 34

Katilimcilarin Karsilastiklart Problemlere Yonelik Urettikleri Coziim Yollarina Iliskin

Goriisleri

Kategori N %
Ogretim elemani 13 86,67
Kendim 10 66,67
Sinif arkadaglarim 4 26,67
Internet 14 93,33

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 34’te yer alan bulgulara gore, Adobe Illustrator programini dgrenirken karsilastiklar
problemlere yonelik 6grencilerin 13’ (86,67) 6gretim elemant, 10’u (%66,67) kendim, 4’i
(%26,67) sif arkadaslarim, 14’1 (%93,33) internet yoluyla ¢oziim irettiklerini ifade
etmislerdir. Ogrenciler tarafindan bahsedilen soruya verilen yamtlardan dgretim elemant,

kendim, sinif arkadaslarim ve internet kategorilerinde yer alan bazi 6rnekler su sunlardir:

“(...) Oncelikli olarak kendim yapmaya calistyordum. Yasadigim problemleri 6nce
cevremde olan arkadaslarimla sonra eger Ogretmenlerimle iletisim igindeysem
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ogretmenlerimle bazen Youtube videolariyla ¢ézmeye calistim.” (024), “Cogu problemle
oncelikle kendim yapmaya calistim. Dersteyken hocamdan ya da arkadaslarimdan yardim
alarak ¢ozmeye calistim. Ama evdeyken ya da okuldan uzak hocama ya da kimseye
ulagsamayacagim durumlardan internetten faydalandim. Youtube videolarindan da
ogrendigim birgok sey oldu.” (025), “Arastirma yapiyorum, farkli ¢dziimler iiretmeye
calistyorum ve programi dncelikle kendim kesfetmeye calisiyordum. Tikandigim yerlerde

internetten ve hocamizdan yardim alarak ¢dziime kavusturuyordum.” (028)

Derste anlamadigim bir sey oldugunda hemen hocamdan yardim istedim ve hocamizda tek tek
tekrar anlatti. Bazen de internetten arastirdim ve o sekilde yasadigim probleme ¢6ziim buldum.
Hocam benim cevabi kendim bulabilmem i¢in dogru yollar gosteriyordu. Bana birebir sorular
sorarak Ogrendiklerimi programla veya iste ¢izdigimiz sekillerle kurcalayarak bulmami
sagliyordu. Hep oncelikli olarak kendim kurcaladim sonra da buldum bir sekilde. (017)

Adobe illiistrator programini 6grenirken veya tasarim esnasinda karsilastigim problemleri
hocamizin yardimiyla, Illustrator programinin igindeki araglar1 kullanarak (arastirarak) ¢oziimler
irettim. Veya derste anladigim ama yalniz kaldigimda deneyip yapamadigim seyler oluyordu.
Youtube’dan agarak 6grenmeye ¢alisiyordum. Size tekrardan Whatsapp’tan veya mail yoluyla.
Mutlaka programi kurcalayarak araglar1 deneyerek yapmaya caligtyordum. (023)

Katilmeilarin = “Adobe Illustrator programini 6grenirken veya tasarim esnasinda
karsilastiginiz problemlere yonelik ¢oziim tiretmede Ogretim elemani nasil bir yol

izlemistir?” Sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimi Tablo 35°te yer almaktadir.
Tablo 35

Katilimcilarin Karsilastiklar: Problemlere Yonelik Coziim Uretmede Ogretim Elemanina

liskin Gériisleri

Kategori N %
Eksikleri belirler 2 13,33
Doniit verir 2 13,33
Ipucu verir 3 20,00
Arastirarak sorgulayarak 6grenmeye tesvik eder 5 33,33
Kesfetmeye yonlendirir 3 20,00
Destekler 6 40,00
Ornek verir 2 13,33
Farkli anlatim yontemleri kullanir 3 20,00
Motive eder 4 26,67
Bireysel farkliliklar1 goriir 2 13,33
Farkl1 diisiinceleri destekler 1 6,67

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.
Tablo 35°te, katilimcilarin karsilastiklari problemlere iliskin 6gretim elemaninin izledigi

yollara iliskin 1 6grenci (%6,67) farkli diisiinceleri destekler, 2 (%13,33) eksikleri belirler,
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2 (%13,33) 6grenci doniit verir, 2 (%13,33) 6grenci ornek verir ve 2 (%13,33) 6grenci ise
bireysel farkliliklar1 goriir ifadelerinde bulunmustur. Ogrenciler tarafindan verilen
yanitlardan farkli diisiinceleri destekler, eksikleri belirler, doniit verir, 6rnek verir ve bireysel

farkliliklar1 goriir kategorilerinde yer alan bazi 6rnekler su sekildedir:

Zaten baglangicta beslenecegimiz bir¢ok kaynak verdi. Takip ettigimiz sanatcilar, ¢aligmalar,
birgok faydali rnekler. Tasarima veya hayal giiciimiize ¢ok karigmadan 6nerilerinizi sdyleyip
kendi 6zgiin karakterlerimizi ortaya koymamizi istediniz. Bu ¢ok giizel bir sey. Ama her zaman
farkl1 diisiinmemizi sdylilyordunuz. Yani bagka ne yapabilir, baska nasil olabilir ctimlelerini her
zaman duyuyordum. Kaliplasmis seyler yerine hepimiz gergekten arayisa girdik bu sayede.
(028)

(...) Ozellikle sorun ¢ézme kisminda. Mesela ben illiistratdr’ii Tiirkge kullaniyordum.
Hocamizin &grettigi format Ingilizceydi. Biraz anlamakta zorluk cekiyordum. Ama benim
problem yasadigimimn farkina varip gelip araglart bulmamda sorular sorarak benim bulmami
sagliyordu. Daha sonra ben Ingilizce kullanmaya basladigimda hocamin 6grettigi notlardan
geviri programini kullanip gevirdim ve égrenmeye galistim. (025)

Bizim sorunlarimizi gosterdigimizde eksiklerimizi belirledi ve bu eksiklikleri de hocamizin
Onerileriyle tamamladik. Bir acidan bizim de ¢aba gdstermemizi istedi. Dogrudan da cevabi
sOyleyebilirdi ama Oyle yapmadi. Bunu yapacaksin. Bunu yapacaksin demedi. Bizim ugrasarak
kendimizin 6grenmesi igin gerekli olan her seyi yapti. Karsilastigimiz sorunlar1 paylastigimizda
yanlis ve dogrularimizi dile getirip bdyle olmali diyerek bizi destekledi. (016)

“Mesela yapamadigimizda Srnekler lizerinden gosterdi. Bu sekilde bizi sonuca ulastirdi.
Ornekleri yapabildikce de keyif aldim, mutlu oldum. Kendim ¢dzebilmem bana giiven

sagladi.” (O18)

Mesela baska derslerde anlatimlar oluyor ama hepimizin diizeyi farkli ya. Ornegin; ben hemen
anlayabilirim diyelim ama bir baskas1 belki daha ¢ok kerede anlayabilecek. Hocamiz hepimizi
anlayarak, hepimizin goziinden anlatiyordu. Biri daha detayli anlatinca anliyor, diger daha hizli
anliyor gibi. Ortak bir anlatim buldu hepimiz ve herkes anlayabiliyordu. Ben 6yle diisiiniiyorum.
Aslinda bir¢ok yol ¢izdi desek daha dogru olur s6yle ki bir siirii anlatim sekli denedi ve herkesin
anlamasi i¢in bizim nasil anlayabilecegimizi anlad: ve bir sorun karsilastigimizda gergekten de
anlayabilecegimiz diizeyde ve sekilde anlatti. Kisaca bizi anladi ve buna gore anlatt1 ve biz
basaril olduk. Oyle diisiiniiyorum. (022)

Karsilastiklar1 problemlere iliskin ¢éziim yolu liretmede 6gretim elemaninin izledigi yollara
iliskin 6grencilerin 3’1 (%20,00) 6grenci ipucu verir, 3’i (%20,00) kesfetmeye yonlendirir,
3°{i (%20,00) farkli anlatim ydntemleri kullanir seklinde ifadede bulunmuslardir. Ogrenciler
tarafindan verilen yanitlardan ipucu verir, kesfetmeye yonlendirir ve farkli anlatim

yontemleri kullanir kategorilerinde yer alan bazi 6rnekler su sekildedir:

Hocamiz once bize kendimiz diisiinmeye yonlendirdi. Daha sonra kendimizi arastirarak,
kesfederek bulmaya yonlendirdi. Fikirlerimize saygi duydu, benimsedi. Daha sonra {izerine
katarak her problemi hocamizin bize verdigi ipuglari ile ¢6zdiik ve bu da ayri keyif verdi ve
unutmamamizi da sagladi ayn1 zamanda. (024)
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(...) Denemekten vazgegmeyin dedigini hi¢ unutmuyorum. Ve bu farkli yollar bulmami da
sagladi. Kendim bir sey bulup arkadaslarima da bunu anlatiyordum. Cok kalict oluyor,

keyifli oluyor bu.” (029)

En basit sorumuza bile bize detayh bilgilerle yardimc1 olmaya calistt her zaman. Istedigimizin
daha fazlasini gosterdi. Ben dyle diisiinliyorum. Hocamiza danistiimizda hem sorumuzun
cevabint aldik hem de o soru ile pek ¢ok sey oOgrendik. Cok bilgi ediniyorduk. Sanki
karsilagacagimiz sorunlar1 6nceden goriiyordu ve o bilgileri de bize fark ettirmeden 6gretiyordu.
Her zaman agiklayict ve ¢ok detayli bir sekilde anlatarak yardimer olmustur. Bu konuda ¢ok
etkili olmustur. (026)

Tablo 35°te yer alan bulgulara gore, katilimcilarin karsilastiklar: problemlere iliskin ¢6ziim
iiretmede 6gretim elemaninin izledigi yollara iligkin 6grencilerin 4’1 (%26,67) motive eder,
5’1 (%33,33) aragtirarak sorgulayarak 6grenmeye tesvik eder, 6’s1 (%40) destekler seklinde
degerlendirmede bulunmuslardir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan motive eder,
aragtirarak sorgulayarak 6grenmeye tesvik eder ve destekler kategorilerinde yer alan bazi
ornekler su sekildedir:

“Basta motivasyon olarak bizi hep yukarda tuttu (...)” (O28), “(...) Caba verdi, ilgilendi.
Umursamaz davranmadi asla. Cok kiiciik problemle bile ilgili davrandi ki o ilgisi de benim
daha da sorunlarin iistesinden gelmemi sagladi (...)” (027), “(...) Bizim arastirarak
O0grenmemiz i¢in ¢abaladi. Hocamiz olarak ¢ok yardimci oldu zaten biz de ¢ok arastirdik.
Coziim bulmaya calistik. O kadar ¢ok fazla 6rnek gordiik ki. Ogrenmemiz imkansizdi
diyebilirim.” (O17)

“(...)Aragtirmaya ¢ok tesvik etti. Ben internetten Youtube’tan da bakiyordum siirekli.
Sorunlarimiza ¢dziim odakli yaklast: (...)” (020), “(...) Kendim ¢dzebilmem bana giiven
sagladi (...)” (017), “(...) Siirekli destegini yanimizda hissettik (...)” (028), “Derste

hocamin varlig1 sayesinde yanlis bile yapmaktan korkmuyordum. Ciinkii bunu asiladi.

Yanlis yapabiliriz bu bizi korkutmasin diyordu (...)” (029)

Katilimeilarin “Dijital Illiistrasyon dersinde yapilan uygulamalarin dgrenmeye etkileri var

midir?” sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimi Tablo 36’da yer almaktadir.
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Tablo 36

Katilimcilarin  Dijital Illiistrasyon Dersinde Yaptiklar: Uygulamalarin  Ogrenmeye
Etkilerine Iliskin Gériisleri

Kategoriler N %

Diizenli, disiplinli ¢aligma 3 20,00
Gelecekte kullanma 6 40,00
Farkl1 teknikler kullanma 3 20,00
Hayal giictinii gelistirme 3 20,00
Alani tanima 4 26,67
Yaraticilig1 gelistirme 2 13,33
Farkli tirtin tasarim1 yapabilme 5 33,33
Tecriibe kazandirma 5 33,33
Tasarimi olusturan unsurlari tanima 2 13,33

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 36’da dijital illiistrasyon dersinde yaptiklar1 uygulamalarin 6grenmeye etkilerine
iliskin 6grencilerin 2 (%13,33)’si yaraticiligi gelistirme, 2 (%13,33)’si tasarimi olusturan
unsurlart tamma degerlendirmelerinde bulunmustur. Ogrenciler tarafindan verilen
yanitlardan yaraticilig1 gelistirme ve tasarimi olusturan unsurlari tanima kategorilerinde yer
alan bazi 6rnekler su sekildedir:

“Evet, olumlu etkileri vardir. Herhangi bir tasarimi yapacagimizda derste yapilan
uygulamalarla 6grendigimiz bilgileri kullanarak daha etkili ve 6zgiin ¢aligmalar yapabildik
(...)” (019), “Tamam bize ait tasarimlar yaptik.” (029)

“(...) Her tasarimin, ¢izimin sadece Oylesine bir tasarim degil de bir kurali oldugunu
ogrendik. Masal kitabi tasarlarken sadece karakter tasarimi degil, masali olusturan pek ¢ok
ayrmtiy1 gordiik. Renk, yazi, baski, kesim pay1 bunlar cok énemli (...)” (024), “(...) Masal
kitabinda sayfa diizenini kitaplardaki sayfa diizenini kavramamiza kolaylik sagladi (...)”
(028)

Dijital illistrasyon dersinde yaptiklart uygulamalarin 6grenmeye etkilerine iligkin
ogrencilerin 3 (%20,00)’i diizenli-disiplinli calisma, 3 (%20,00)’i farkli teknikler kullanma
ve 3 (%20,00)’i hayal giiclinlii gelistirme seklinde degerlendirmelerinde bulunmustur.
Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan diizenli-disiplinli ¢alisma, farkli teknikler
kullanma ve hayal giiciinii gelistirme kategorilerinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:
“Evet, 6grenmeye etkileri vardir. Bunlar; diizenli ve disiplinli olmay1 6grendim bu derste

(...)” (016), “(...) Mesela ben masal kitab1 yapmay1 bilmiyordum. 1k basta ¢ok ¢eliskide
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kaldim. Nasil yapacagim diye? Siraya koyarak gittik. Asama agama yapinca siraya koyunca
her sey yerli yerinde oturdu aslinda. Yani planli programli oldu.” (021)

“(...) 1lerde kullanabilecegim teknikler 6grendim. Ve kendi tarzimi olusturdum. Mesela
portre tasarimi olusturdum. Farkl: farkli teknikler deniyorum (...)” (018)

“(...) Benim i¢in farkli bakis agis1 kazandirmasi giizel oldu. Keyifli oldu. Masal kitabin1 hem
cizerken eskiz asamasinda hem de dijital olarak yeni seyler 6grenerek ¢izmekten ¢ok keyif
aldim. Cokca etkisi olmustur kendimi ¢izim ve hayal giicii anlaminda gelistirmemi ve
programi ¢ok daha hizli kullanmami saglamistir (...)” (026)

Bulgulara gore dijital illlistrasyon dersinde yaptiklari uygulamalarin 6grenmeye etkilerine
iliskin 6grencilerin 4 (%26,67) 1 alan1 tanima, 5 (%33,33)’1 farkli iiriin tasarlayabilme ve 5

(%33,33)’1 tecriibe kazandirma seklinde degerlendirmelerinde bulunmustur.

(...) Yaptigimiz ¢alismalarin bize ¢ok katkisi oldu. Masal kitabi tasariminda illiistrasyon farkli
bir alan gibi. Grafigin i¢inde ama bagimsiz. Grafigin farkli bir dal1 gibi geliyor bana. Bu alanda
yapilan, yapilabilecek c¢aligmalari derste siklikla gordiik. Baska tasarimecilarin yaptiklar
caligmalan filan. Ne gibi farkli teknikler var bu alanda. Bunlar1 hem bilgi hem de uygulamali
olarak cok iyi dgrendik (...) (024)

(...) Masal kitab1 tasarimi yapmak bende soyle bir istek uyandirdi. Katki da sagladi. Kendi
karakterlerimden olusan bir animasyon ya da film tarzi bir sey yapmak istiyordum. Masal kitab1
bana ¢ok yardimce1 oldu. Masal kitabi bana ¢ok farkl seyler iste illiistrasyonda farkli 6zellikleri
tanimama yarimei oldu (...) (022)

(...) Grafik tasarim boliimii uygulama ile 6grenmeye dayali bir boliim oldugu i¢in her uygulama
bizim Ogrenmemizde de katki sagliyor. Yani illiistrator dersinde yapilan uygulamalarin
ogrenmeye olumlu etkileri vardir. Masal kitab1 yaptik, portre yaptik, afis yaptyorum, sifirdan bir
seyler cizebiliyorum bu programla (...) (023)

Olumlu etkileri var. Mesela kendi isimde kullanabilirim. Masal kitabi tasarlayabilirim, portre
tasarlayabilirim. Logo, afis, brosiir tasarlayabilirim. Tipografi dersinde bu programi
kullantyorum. Mesela benim annem Endonezya’da okul miidiiri ve belki ona afis
tasarlayabilirim. Tasarim islerinde ona yardim edebilirim. Okula afis, logo yapabilirim. (O30)

“(...) Yaptigimiz uygulamalar bazen ileride ne yapacagimiza dair bir 151k oldu, bazen
kendimizin neleri yapabilecegimizi gosterdi (...)” (024), “(...) Derste programi dgrenirken
baslangi¢ asamalarini gegtikten sonra is hayatindan karsimiza cikabilecek 6devler
yaptigimiz ve bolca pratik kazandigimiz i¢in olumlu etkiledi (...)” (028)

Tablo 36°da, dijital illiistrasyon dersinde yaptiklar1 uygulamalarin 6grenmeye etkilerine
iliskin Ogrencilerin 6 (%40,00)’s1 gelecekte kullanma seklinde degerlendirmede
bulunmustur. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan gelecekte kullanma kategorisinde yer

alan bazi 6rnekler su sekildedir:

“Derste programi 6Zrenirken baslangi¢ asamalarini gectikten sonra is hayatindan karsimiza
cikabilecek ddevler yaptigimiz ve bolca pratik kazandigimiz i¢in olumlu etkiledi (...)”

(028), “(...) Bundan sonra yapacagimiz ¢alismalardan ¢ok daha basarili olabiliriz. Ciinkii
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bu is ¢cok pratik yapmakla ilgili. Her ¢aligma ile biraz daha {istiine koyuyoruz bilgilerimizin.”

(029)
Katilimeilarin “Bu derse baslangic diizeyiniz ile su anki bilgi ve beceri diizeyiniz arasindaki
farklar nelerdir?” Sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimi Tablo 37°de yer almaktadir.

Tablo 37

Katilmcilarin Derse Baglangi¢ Diizeyi ile Su anki Bilgi ve Beceri Diizeyi Arasinda Farklara

Hliskin Gériisleri

Kategoriler N %

Pratiklik 14 93,33
Hayal giici 2 13,33
Bilgi 10 66,67
Kesfetme egilimi 3 20,00
Uretkenlik 2 13,33

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 37°de yer alan bulgulara gore, katilimcilarin derse baslangi¢ diizeyi ile su anki bilgi
ve becerileri arasindaki farklara iligkin 14 (%93,33) 6grenci pratiklik kazandiklarina yonelik
degerlendirmede bulunmuslardir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan pratiklik

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler su sekildedir:

“Evet var. Ders basinda program ile ilgili hi¢bir sey bilmiyordum. Simdi kullana kullana
cesitli calismalar yapa yapa kesfettim. Ilerledim. Cizimleri yapmakta artik rahat ve 6zgiir
hissediyorum kendimi. Dénem sonuna geldigimizde ise kendimi ¢ok fazla ilerlettigimi
diisiiniiyorum.” (O18), “Benim ¢ok var. Baslangigta hi¢ programa dair bilgim yoktu. Her
sey sifirdi. Ama su an orta seviyede oldugumu diislinliyorum. Masal kitab1 disinda, afis, logo

veya vektdrel olarak tasarlamak istedigim her seyi kolaylikla tasarlayabilirim.” (O21)

Derse baglangi¢ diizeyi ile su anki bilgi ve becerileri arasindaki farklara iliskin 2 (%13,33)
ogrenci hayal giicii, 3(%20) o6grenci kesfetme egilimi, 2 (%13,33) Ogrenci {iiretkenlik
seklinde kategorize edilen 6grenci ifadelerinden o6rnekler su sekildedir:

“(...) hayal giiciim gelisti.” (022),

“Lisede grafik tasarim okudugum i¢in zaten programi bilerek gelmistim. Unuttugum yerleri

tazeleme firsat1 buldum ve daha fazla yol kesfettim (...)” (020)

Baslangica gore bilgi ve becerilerimin artigini diistiniiyorum ¢linkii hem okulda hem de evde
yaptigimiz uygulamalar sayesinde bir¢ok sey 6grendim. Yanig yaptigim bir durumda bile yeni
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bir seyler 6grendigim ve kesfettigim zamanlar oldu. Bu programda bdyle bir sey galiba.
Baslangica gore ¢ok ilerleme var bana gore. (025)

“Baglangica gore ¢okca fark var su an programa daha hakimim ve kisa yollar1 daha iist
diizeyde kullantyorum normalde 1 gilinlimii alabilecek bir calismay1 su anda 1-2 saate
halledebiliyorum ve tasarimsal ag¢idan daha iiretken olmami sagladigini diisiiniiyorum.”

(026)

Bulgulara gore katilimcilarin derse baglangic diizeyi ile su anki bilgi ve becerileri arasindaki
farklara iliskin 10 (%66,67) 6grenci bilgi ile kavrami ile degerlendirmede bulunmuslardir.
Ogrenciler tarafindan verilen yanitlardan bilgi kategorisinde yer alan bazi &rnekler su

sekildedir:

Tabiki fark var. Soyle baslangicta hicbir bilgiye ve teknige sahip degildim. Baslangigta higbir
bilgiye ve teknige sahip degilken simdi temel bilgilere sahibim ve bu temel bilgiler sayesinde
farkli tasarimlar ortaya koyabilirim. Ben Giizel sanatlar ¢ikish da degilim. Diiz liseden ¢iktim
son anda ¢ikip bu boliimii se¢mis bir 6grenciyim. Ve daha 6nce de bu konuda bir gegmisim ve
tecriibem yoktu. Bir tek diger derslerde az buguk 6grendigimiz Photoshop bilgileri vardi. Birinci
donem 6grendigimiz. Higbir bilgiye ve teknige sahip degilken simdi temel bilgilere sahibim en
azindan. Bu siiregte 6grendigim bu bilgiler. An1 kurtaracak tiim bilgilere sahibim diye
diistiniyorum. Ve bu temel bilgiler sayesinde farkli tasarimlar ortaya koyabilecegimi
diisiiniiyorum. (019)

Katilimeilarin “Dénemin basinda ders ile ilgili beklentileriniz nelerdi? Dénem sonunda bu
beklentilerinizi karsilayabildiniz mi?” Sorusuna verdikleri yanitlarin dagilimi Tablo 38’de

yer almaktadir.
Tablo 38

Katilimcilarin Dijital Illiistrasyon Dersine Yonelik Beklentilerine Iligkin Goriisleri

Kategoriler N %
Adobe Illustrator’1 Programim Ogrenme 11 73,33
Grafik Uriinleri Tasarlayabilme 7 46,67
Ozgiin Calismalar Yapabilme 3 20,00
Program Ogrenmede Korkuyu Asma 1 6,67

Not: Katilimcilar tarafindan birden fazla kategori belirtilmistir.

Tablo 38’de yer alan bulgulara gore, katilimcilarin dijital illiistrasyon dersine iliskin
beklentilerini 11 (%73,33) 6grenci Adobe Illustrator programini 6grenme seklinde ifade
etmislerdir. Ogrenciler tarafindan verilen yanitlarindan Adobe Illustrator Programini

kategorisinde yer alan baz1 6rnekler sunlardir:

Ben lisede de grafik okudugum igin bilgisayar agirlikli dersleri seviyorum. Universitenin ilk
donemi 1. sinifta da 6grendim. Ama 2. sinifta bir {ist seviyeye ¢ikiyoruz ya dersle ilgili 6zellikle
Adobe Illustrator’t 6grenmeyi bekliyordum. Asirt 6grenmeyi istiyordum ve donem sonunda
bunu fazlasiyla aldigimi diisiiniiyorum. Program: daha da sevdim. Eglenerek, keyifle programi
¢ozdiim. Mesela dersin sonunda hocamizin ¢aligmalarimizi degerlendirmesi bu ¢ok hosuma
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gidiyordu. En azindan yapabildiklerimizi gérmek, eksiklerimizi gérmek O6gretici oluyordu.
(022)

Ben bu dersi heyecanla bekliyordum. Ciinkii yonelmek istedigim alan bu benim. Bu dersin bu
sekilde ilerlemesi benim i¢in ¢ok biiyiik bir sans oldu. Beklentilerimi ¢ok giizel sekilde karsiladi.
Programi ¢ok iyi sekilde 6grendim. Hani basta sadece daha fazla karakter tasarimi yapilir
santyordum yani bu kadar ayrintili ve gesitli bir sekilde egitim alacagimizi diislinmiiyordum.
Masal kitab1 olsun veya hani siirekli karakter tasarlayacagiz diye disiiniiyordum. Ama daha
genis bir sekilde calistik. Daha giizel oldu. Beklentilerim fazlastyla karsilandi. (O17)

Bulgulara gore, katilimcilarin dijital illiistrasyon dersine iliskin beklentilerini 7 (%46,67)
ogrenci grafik iiriinleri tasarlayabilme seklinde ifade etmislerdir. Ogrenciler tarafindan
verilen yanitlarindan grafik {rilinleri tasarlayabilme kategorisinde yer alan bazi ornekler

sunlardir:

Doénem igindeki siire¢ yasadigim en dolu 6grenimli siire¢ diyebilirim. Lisede ben grafik tasarim
okudum. Hani masal kitabin1 dis kapagin1 yapiyorsak su an bir masal kitabinin her seyi yaptim.
Karakter tasarimini, kendi karakter tasarimimi ortaya koydum. Benim i¢in epey detayli bir
¢alisma oldu ve umdugumun iistiinde seyler 6grendim. Bilmedigim ¢ok sey varmis. Eksiklerimi
tamamladim. Davetiye, logo kartvizit tasarimi yapmay1 bekliyordum bu derste. Kurumsal kimlik
gibi filan. Bu tarzda caligmalar diisiinmiistiim. Ama farkli tarzda iirinler yaptik. Ama masal
kitabi fikrini ¢ok begendim. Gormedigim bir seyi 6grenmek ¢ok mutlu etti. Cok mutluyum bu
durumdan. Ve bana cok sey kattigim diisiiniiyorum. (024)

Adobe Illustrator programini 6grenmekti. Dersin basinda programi beraber dgrenecegimizi
vurgulamistt hocamiz. Sifirdan bir seyler ¢izerek araglarin ne ise yaradigini 6grenerek tekrar
ederek kesfetmeye dayali bir sekilde ilerleme sagladik. Kesfetmemize olanak sagladigi igin
benim beklentimi ¢cokca karsilad: diyebilirim. (O28)

Katilimcilarin dijital illiistrasyon dersine iliskin beklentilerine iliskin 3 (%20,00) 6zgiin
tasarimlar yapabilme, 1(%6,67) 6grenci program dgrenmede korkuyu asma seklinde ifade
etmislerdir. Ogrenciler tarafindan bahsedilen soruya verilen yanitlardan 6zgiin tasarimlar
yapabilme ve program 6grenmede korkuyu agma kategorilerinde yer alan bazi 6érnekler su

sekildedir:

Benim igin keyifliydi. Baslarken daha kolay isler yapacagimizi diiglinmistiim. Daha kisa
yollar..Iste basit diizeyde isler gibi. Fakat dénemin sonunda ¢ok daha emek harcadigimiz
calismalar yapmuistik bu beni daha mutlu ve motive ettigi baktigima evet bunu yaptim diyebilmek
beni ¢ok tatmin etti. Sonug giizeldi ¢ok emek vardi. Tek tek yapilmig ¢alismalar vardi. Yani
aslinda sdyle diistinmiistiim. Bir fotografi vektor haline doniistiirmek filan. Ama 6yle olmadi.
Bayag basit diigiinmiisiim su an onu diistiiniiyorum. Tek tek yapmak emek emek yapmak daha
giizel. Hepsini tek tek kendim yaptim bana ait bir ¢caligma her seyiyle. Oyle bir hissiyat olusuyor
ben de ve ¢ok giizel bir duygu. (026)

Donemin basinda programlart 6grenememe korkusu vardi. Beklenti olarak programlari
o6grenmek cok istiyordum zaman gegtikce alistikga programlari sevdim ve basarim artti
beklentimi karsiladim. Ben acikgasi ilk dgrenecegim zaman cok tedirgindim. Ogrenebilecek
miyim, yapabilecek miyim? Ag¢ikgasi gok severek baslamadim. Ama 6grendikce ve yapabildikge
programin detayina girdikge ilerledigimi fark ettim. Ve gercekten de ilerledim. Bana ¢ok katkist
oldu. Yani programi sevdim, bayagi sevdim. Afis, kartvizit tasarimi yapariz diye diisliniiyordum.
Ama suanki programi en detayli sekilde 6grenecegimiz bir ¢aligma yaptigimizi diisiiniiyorum.
Mesela masal kitabin1 tek basma rahatlikla tasarlayabilirim. Daha da ilerletebilirim,
gelistirebilirim. Bekledigimden fazlas1 oldu diyebilirim. (O16)
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Katilimeilarin “Katilimeilarin Adobe Illustrator 6grenme konulari islenirken asagidaki
asamalar izlenmistir. Konu ile ilgili degerlendirmeleriniz nelerdir?” Sorusuna verdikleri

yanitlarin dagilimi Tablo 39°da yer almaktadir.
Tablo 39

Katilimcilarin Adobe Illustrator Ogrenme Konular: Islenirken Izlenen Asamalara Iliskin

Goriisleri
Katilt m Kismen Katilm m
yoru Katiliyorum yoru
n % n % n %
1.0gretim eleman1 bol bol 6rnek sundu. 15 100 0 0 0 0
2.0grenci 6rnegi tanmimladi. 14 93,33 1 6,67 0 0
3.0gretim elemani ek drnekler sundu. 15 100 0 0 0 0
4.Ogrenci 6rnegi tanimlad. 13 86,67 2 13,33 0 0
5.0.rn.ekler kolaydan zora, basitten karmasiga dogru 15 100 0 0 0 0
verildi.
6.0gretim elemant ek. ornekleri sundu ve Ornek 13 86,67 ) 13.33 0 0
olmayan durumlari verdi.
7.0grenci 6rnekleri karsilastirds. 14 93,33 1 6,67 0 0
8.0gretim elemant, ogrencilerin orneklerin
ozelliklerini ya da Ornekler arasindaki iligkileri 14 93,33 1 6,67 0 0
tanimlamalarini sagladi.
9.0grenci tanimlar1 veya iliskiyi agikladi. 13 86,67 2 13,33 0 0
10.0gretmen grencilerden ek drnekler istedi. 13 86,67 2 13,33 0 0
11.0grenci ulasilmak istenen kavram, genelleme ve 13 86,67 2 1333 0 0

ilkelere ulast.

Tablo 39°da yer alan bulgular incelendiginde, “Ogretim eleman1 bol bol 6rnek sundu”,
“Ogretim elemani ek 6rnekler gosterdi”, “Ornekler kolaydan zora, basitten karmasiga dogru
verildi” maddelerine 6grencilerin tamami (%100) katilmigtir. Ogrencilerin Adobe Illustrator
programi Ogretiminde yeterli 6rnek gordiikleri, konunun 6gretiminde yardimer 6rneklerin

kademeli olarak zorlastig1 goriilmektedir.

Bulgulara gore, “Ogrenci drnegi tanimladi”, “Ogrenci 6rnekleri karsilatirdr” ve “Ogretim
elemani, Ogrencilerin Orneklerin Ozelliklerini ya da Ornekler arasindaki iliskileri
tanimlamalarint sagladi.” maddelerine 6grencilerin 14’1 (%93,33) katilim gosterirken 1
(%6,67) 0grenci kararsizlik ifadesi belirtmistir. Bulus yoluyla 6gretimin gerceklesmesinde
ogrencileri aktif katilim sagladigi, drnekler arasinda karsilastirma yaparak bilgi ulasildigi

sonucuna ulagilabilir.
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Tablo 39’a gore, “Ogrenci ulasilmak istenen kavram, genelleme ve ilkelere ulast”
maddesine 6grencilerin 13’1 (%86,67) katilim gosterirken, aynt maddeye 2 (%13,33)
ogrenci kararsizlik ifadesi belirtmistir. Bulus yoluyla 6gretim ortaminda 6grencilerin biiyiik
bir kismmin bilgiye ulastig1 ¢ikarimi yapilirken, bazi1 6grencilerin bilgiye ulagamadigi
sonucuna ulagilabilir.

Katilimeilarin Adobe Illustrator programint 6grenirken kendilerini ifade eden duygu ve

durumlara iligkin gortisleri Tablo 40°ta yer almaktadir.
Tablo 40

Katilimcilarin Adobe Illustrator Programini Ogrenirken Kendilerini Ifade Eden Duygu ve

Durumlara Iliskin Goriisleri

Katiliyorum Kismen Katiliyorum Katilmiyorum

N % N % N %
1. Aktif 14 93,33 1 6,67 0 0
2.Istekli 14 93,33 1 6,67 0 0
3.1lgili 14 93,33 1 6,67 0 0
4.Merakl 13 86,67 2 13,33 0 0
5.Hevesli 12 80 3 20 0 0
6.Motive 12 80 3 20 0 0
7.Gayretli 12 80 3 20 0 0
8. Kesfetmeye egilimli 14 93,33 1 6,67 0 0
9.Aceleci 3 20 8 53,33 4 26,67
10.Mutlu 14 93,33 0 0 1 6,67
11.Rahat 10 66,67 5 33,33 0 0
12.Heyecanl 7 46,67 7 46,67 1 6,67
13.Karmasik 2 13,33 4 26,67 9 60

Tablo 40’ta yer alan bulgulara gore, Adobe Illustrator programini 6grenirken dgrencilerin
14’1 (%93,33) aktif, istekli, ilgili, kesfetmeye egilimli ve mutlu olduklarma iliskin fikir
belirtmislerdir. Adobe Illustrator programini ogrenirken 13 (%86,67) 6grenci merakli
oldugunu ifade ederken, 12 (%80) 6grenci hevesli, motive, gayretli, 10 (%66,67) 6grenci
rahat, 7 (%46,67) 6grenci ise, heyecanl olduklarina iliskin fikir belirtmislerdir.

Tabloya gore, “aceleci” ifadesine 3 (%20) 6grenci katilim gdsterirken, 8 6grenci kararsizlik

ifadesi belirtmis, 4 (%26,67) 6grenci bu maddeye katilmamustir.

“Karmasik” maddesine 2 (%13,33) o6grenci katilim gdsterirken, 4 (%26,67) 0grenci

kararsizlik ifadesi belirtmis, 9 (%60) 6grenci katilmiyorum segenegini isaretlemistir.
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Bulus yoluyla 6grenme ortaminda 6gretim elemaninin iistlendigi rollere iliskin 6grenci

goriisleri Tablo 41°de yer almaktadir.
Tablo 41

Osretim Elemanimin Ustlendigi Rollere Iliskin Ogrencilerin Goriisleri

Katiliyorum Kismen Katiliyorum Katilmiyorum

N % N % N %
1. Aktifti 15 100 0 0 0 0
2.Istekliydi 15 100 0 0 0 0
3.Hevesliydi 15 100 0 0 0 0
4.Dinamikti 15 100 0 0 0 0
5.Coskuluylu 14 93,33 1 6,67 0 0
6.Merak uyandirdi 14 93,33 1 6,67 0 0
7.Motive Etti 14 93,33 1 6,67 0 0
8.0grenmeye tesvik etti 15 100 0 0 0 0
9.0grenme konularina hakimdi 15 100 0 0 0 0
10.S1muf yonetimi iyiydi 14 93,33 1 6,67 0 0
11.Rehberlik etti 15 100 0 0 0 0
12.Destekleyiciydi 15 100 0 0 0 0

Tablo 41°de yer alan bulgulara gore, 6gretim elemaninin iistlendigi rollere iliskin; aktifti,
istekliydi, hevesliydi, dinamikti, 6grenmeye tesvik etti, 6grenme konularma hakimdi,
rehberlik etti ve destekleyiciydi maddelerine Ogrencilerin tamami (%100) katilim

gostermistir.

Tabloya gore, 6gretim elemaninin coskulu, merak uyandirdi, motive etti, sinif yonetimi
iyiydi maddelerine 6grencilerin 14’1 (%93,33) katilim gosterirken, 1 (%6,67) 0grenci

kararsizlik ifadesi belirtmis, hi¢ katilim gostermeyen 6grenci olmamustir.

Adobe Illustrator programi 6grenirken 6grencilerin elde ettigi kazanimlara iliskin goriisleri

Tablo 42°de yer almaktadir.
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Tablo 42

Osrencilerin Kazamimlarina Iligkin Géoriigleri

Katiliyorum Kismen Katiliyorum Katilmiyorum

n % n % n %
1.Yeni fikirler geligtirme 13 86,67 2 13,33 0 0
2.Problem ¢6zme becerisi 13 86,67 2 13,33 0 0
3.Coziim/¢oziimler bulma 14 93,33 1 6,67 0 0
4.Farkli ¢oziimler bulma 12 80 3 20 0 0
5.Diisiince giiciinii gelistirme 12 80 3 20 0 0
6.Yaraticilig1 Gelistirme 13 86,67 2 13,33 0 0

Tablo 42°de yer alan bulgular incelendiginde, “Yeni fikirler gelistirme”, “Problem ¢6zme
becerisi” ve “Yaraticiligr gelistirme” ifadelerine Ogrencilerin 13’1 (%86,67) katilim

gosterirken, 2 (%13,33) 6grenci kararsizlik ifadesi belirtmistir.

Tabloya gore, “Coziim/¢coziimler bulma” ifadesine 14 (%93,33) 6grenci katilim gosterirken,
1 (%6,67) 6grenci kararsizim secenegini isaretlemis, katilmiyorum secenegini isaretleyen

Ogrenci olmamustir.

“Farkli ¢oziimler bulma” ve “Diislince giiciinii gelistirme” ifadelerine 12 (%80) 6grenci

katilim gosterirken, 3 (%20) 6grenci kararsizim segenegini isaretlemistir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimii, iki ana basliktan olugmaktadir. Sonug ve tartigma baglig1 altinda
arastirma verilerinden elde edilen bulgularin sonuglari, Oneriler bagligi altinda ise

arastirmadan elde edilen sonuglara yonelik getirilen oneriler yer almaktadir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma
5.1.1. Nicel Bulgulara Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Bulus yoluyla gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi dgretiminde kullaniminin
ogrenci basarisina etkisi ile deney ve kontrol gruplarimin Adobe Illustrator programi
kullanilarak tasarladiklari masal kitaplar1 arasinda fark olup olmadigini tespit etmek

amaciyla yapilan bu arastirma sonucunda;

1. Arastirmanin bulgularina dayali olarak; bulus yoluyla 6gretim ortaminda 6grenim goren
deney grubu 6grencileri ile geleneksel dgretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin

caligma dncesinde bagar1 diizeylerinin denk oldugu belirlenmistir.

2. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin 6n test-sontest
basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi alt amacina iliskin elde edilen basari
testi verilerine gore, bulus yoluyla Ogretim stratejisinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin dntest-sontest puanlar1 arasinda son test lehine anlamli bir fark olustugu tespit
edilmistir. Deney grubunun sontest puanlari, dntest puanlarina oranla ytiksektir. Bu sonug,
bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi 6gretiminde etkili oldugunu

gostermektedir.
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3. Geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test basari
puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi alt amacina iligkin elde edilen basar1 testi
verilerine gore; Ontest-sontest bagari testi sonuglarinda son test lehine anlamli bir fark tespit

edilmistir.

4. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretimin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark
olup olmadig: alt amacina iligskin elde edilen basari testi verilerine gore, bulus yoluyla
ogretim stratejisinin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile geleneksel 6gretimin
uygulandig1 kontrol grubu Ogrencilerinin basari puanlar1 arasinda aktif 6grenmenin 6n
planda oldugu deney grubunun lehine fark ¢ikmasina ragmen, bu farkin anlamli olmadigi
goriilmiistiir. Hem geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubunda hem de bulus yoluyla
Ogretim stratejisinin uygulandig1 deney grubunda 6n test-son test karsilagtirmalarinda her iki
grupta basar1 seviyesinde son test lehine artis oldugu saptanmistir. Fakat bulus yoluyla
ogretim ortaminda Adobe Illustrator programini 6grenen deney grubu 6grencilerinin basari
ortalamasinda daha yiiksek oranda bir artis oldugu tespit edilmistir. Hangi 6gretim yontemi
uygulanirsa uygulansin basari artis1 6gretimin dogal bir sonucudur. Bu baglamda hem deney
hem kontrol grubu 6grencilerinin basar1 diizeylerinin artmasi sonucu sasirtict degildir. Bu
sonug, bulus yoluyla dgretim stratejisi ile ilgili daha dnce yapilan arastirma bulgulariyla
desteklenmektedir (Asc1, 2006; Bakir, 2018; Basbug, 2019; Deniz, 2010; Senyil, 2009;
Unlii, 2007; Yakisan, 2017).

5. Bulus yoluyla 6gretim stratejisine uygun olarak hazirlanmis egitim ortaminda 6grenim
goren deney grubu 6grencileri ile geleneksel yonteme gore 6grenim goren kontrol grubu
ogrencilerinin Adobe Illustrator programini kullanarak hazirladiklar1 masal kitaplar
tasarimlar1 arasinda; eskiz olusturma, imge zenginligi, illlistrasyon, karakter tasarimu,
renklerin kullanimu, tipografinin kullanimi, sayfa diizeni, kapak tasarimi, teknigin kullanima,
yaratict diisiinme (6zgiinliik), calismanin tamamlanmasi, {irliniin sunumu kriterleri
bakimindan anlamli bir fark olup olmadigi alt amacina iliskin masal kitab1 tasarimin
degerlendirmeye yonelik dereceli puanlama anahtarindan elde edilen verilere gore, bulus
yoluyla Ogretim ortaminda Adobe Illustrator programi kullanilarak tasarlanan masal
kitaplarinin eskiz olusturma ve yaraticilik kriterleri bakimindan deney grubu 6grenci
puanlarmin, kontrol grubu o6grencilerine gore anlamli oldugu goriilmektedir. Imge
zenginligi, illiistrasyon, karakter tasarimi, renklerin kullanimi, tipografinin kullanimi, sayfa

diizeni, kapak tasarimi, teknigin kullanimi, ¢aligmanin tamamlanmasi, {iriiniin sunumu
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kriterleri bakimindan deney ve kontrol gruplarinin aldiklar1 puanlar arasinda deney
grubunun lehine fark ¢ikmasina ragmen bu farkin anlamli olmadig1 goriilmiistiir. Tasarim
asamasinda beklenen niteliklerin ortaya ¢ikmasi kavramlarin ¢ok iyi anlagilmasina baglidir.
Bulus yoluyla 6gretim stratejisi fen bilimleri, matematik gibi alanlarda siklikla kullanilan bir
Ogretim yontemi olmasina ragmen yaraticilik ve bulusu icinde barindirdigi i¢in sanat
egitiminde bu stratejiden faydalanilmas1 gerekmektedir. Ozellikle yaraticilik konusunda
ogrencileri aragtirmaya, sorgulamaya, diisiince giiclinii gelistirmeye doniik bir yontem
olmas1 6grencilerin yeni, 6zgiin, akilc1 tasarimlar {iretmesine yardimer olacaktir (Akengin
ve Basbug, 2019, s.142-143). Ozer’e (2005) gore, bulus yoluyla Ogretim stratejisi

ogrencilerin yaraticiliklarini gelistiren etkin ve yararli bir 6grenme bigimidir (s.128).

Masal kitab1 tasarimini olusturan imge zenginligi, illiistrasyon, karakter tasarimi, renklerin
kullanimi, tipografinin kullanimi, sayfa diizeni, kapak tasarimi, teknigin kullanimi,
caligmanin tamamlanmasi, lirliniin sunumu kriterleri bakimindan 6grenci iiriinlerinin daha
yeterli diizeye gelmesi, bu kriterlerin lizerinde yeterince durulmasi ve asamalarinin daha
genis bir zaman dilimine yayilmasi gerekmektedir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin
uygulanmasinin zaman almasi sebebiyle bu kriterler iizerinde yeterince durulmamistir.
Temizdz ve Ozgiin Koca (2008) arastirmasinda, dgretim programinin yogunlugu ve siirenin
kisitlt olmasi sebebiyle bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulanabilirliginin zor oldugu
yoniinde goriis bildirmistir. Bu bakimdan bu bulgu arastirmamizin sonucunu destekler

niteliktedir.

Eskiz olusturma, tasarim siirecinin en sancili asamasidir. Ogrencilerin zihninde var olan
kavramlar1 somut olarak bir diizleme dokebilmeleri zaman almakta ve gogunlukla tasarim
olusturma asamalar1 gozetilmeden eskiz yapilmaktadir. Bu haliyle olusturulan eskizler
dijital ortamda referans alinmaktadir. Dijital ortama aktarilan eskiz uygulamalari
yaraticiliktan ve amacindan uzak tasarimlarin olusturulmasina sebep olmaktadir. Tasarim
stirecini olusturma agamalar1 ile bulus yoluyla 6gretim stratejisinin islenis bigiminin paralel
olmasi, bu stratejinin grafik tasarim egitiminde faydalanilmasi gereken bir yaklagim
oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin kalip bilgileri alip kullanmaktan ziyade, arastirarak,
sorgulayarak ve kesfederek kavramlara ulasmasi, ulastiklari kavramlart zihinde
sekillendirerek yaratici tasarimlar ortaya koymalar1 beklenmektedir. Bu bakimdan bulug

yoluyla 6gretim stratejisinin grafik egitiminde kullanimi1 6nem kazanmaktadir.
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5.1.2. Nitel Bulgulara Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi 6gretiminde kullanimina

iliskin deney grubu 6grencilerinin goriislerine bagvurulmustur. Elde edilen sonuglara gore,

o Deney grubu Ogrencilerinin uygulama siirecini sirasiyla en ¢ok; tasarim
programini 6grenme, uygulama, Ornek gosterme, yeni bilgi edinme, pekistirme, aktif
o0grenme, kademeli-asamali 6grenme ve kesfetme kavramlari ile iliskilendirdikleri tespit
edilmistir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisi uygulanirken izlemesi gereken agamalarin Adobe

[lustrator programi dgretiminde uygulandig1 sonucuna ulagilmaktadir.

o Eski bilgilerinin yeni bir program 6grenmeye katkisina iligkin dgrencilerin
tamami eski bilgilerin yeni bilgileri 6grenmede kolaylik sagladigina iliskin goriis
bildirmistir. Yine 68rencilerin biiyiik bir cogunlugu eski bilgilerin yeni program 6grenmede
katkisina iligkin programlar arasi bilgi transferi gerceklestirdiklerine yonelik ifadelerde
bulunmuslardir. Demirel’e (2012, s.75) gore bulus yoluyla dgretim stratejisi uygulanirken
ogretmen tarafindan yapilacak ilk is amacin belirlenmesidir. Bu durum 6grencilerin gegmis
bilgilerinden faydalanmasim saglar. Ogrencinin zihinsel gelisim 6zelliklerine uygun
ornekleri Onceden belirlemelidir ve kolaydan zora dogru, 6grenci kapasitesine gore
verilmelidir. Bu durum 6grenci motivasyonunu ve ilgisini arttirir. Yapilan aragtirmalar
(Canbolat ve Yilmaz, 2021; Ozcan ve Tiirniiklii, 2013) bulus yoluyla 6gretim stratejisinin
Ogrencilerin var olan bilgilerinin {izerine yeni bilgiler inga etme ve bilgi olusturma siirecine

etki eden bir 6gretim yontemi oldugunu gostermektedir.

o Deney grubu oOgrencilerinin Adobe Illustrator programi 6grenirken veya
tasarim esnasinda karsilasilan problem/problemlere iligkin ¢6ziim iiretmede Ogretim
elemanindan veya smif arkadaslarindan yardim aldiklari, internetten arastirdiklari,
kendilerinin ¢abaladiklarina iliskin fikir belirttikleri goriilmiistiir. Arastirma kaynaklarinin
basinda gelen internet, 6grencilerin diislinsel yaklasimini destekledigi gibi yeni ve farklh
¢oziimler {iretmesinde etkilidir (Gozliikaya Isik, 2014, 5.108). Ogrencilerin, bulus yoluyla
egitim ortaminda Adobe Illustrator programini Ogrenirken karsilastiklart problemleri
cozmede gerek internet gerek Ogretim elemani veya arkadas yardimiyla arastirarak

kesfetmeye calisarak 6grendikleri sonucuna ulagilmaktadir.

o Calismanin bulgulari incelendiginde katilimcilarin karsilagtiklar: problemlere

¢coziim lretmede Ogretim elemanimin o6grencileri destekledigi, arastirarak sorgulayarak

-----

117



ve bireysel farkliliklar1 dikkate aldigina iligkin fikir belirtmislerdir. Sanatsal yaratma
stirecinde 6gretim elemanlarinin tutumlari, ders siirecinde sinirlandirict olmamalart veya
sinirsiz Ozglirliikk iginde birakmamasi yaratma siirecini etkilemektedir. Ayrica bireysel
farkliliklar1 goz onilinde bulundurarak bireylerin 6grenme stillerine gore hareket etmeleri,
tekdlize anlatim yerine Ogrencilerin konular1  gilinlik hayatla bagdastirarak
yorumlayabilecegi yaklagimlarin benimsenmesi 6nem arz etmektedir (Gozliikaya Isik, 2014,
5.105). Ogrenmenin aktif bilesenlerinden biri olan &grenci, karsilastig1 problemlere ¢oziim
bulmak i¢in dncelikle nereden, nasil baslayacagini ve probleme iligkin materyalleri nasil
toparlayacagimi 6gretmen rehberliginde gerceklestirebilir. Ogrenci topladigi materyalleri
ogretmen danismanliginda deneyerek ilerletir ve bu ¢abasini problemin sonucuna ulasana
dek siirdiiriir. Bu siirecte gelisim gostererek kendi 6zgiin ¢calismalarint meydana getirecektir.
Ogretmenin en 6nemli gérevlerinden biri grencinin 6zgiinliik arayisina girmesini saglamak
ve Ozgiin caligmanin nasil iiretebilecegine yonelik rehberlik etmektir. Bulus yoluyla 6gretim
stratejisi bu silirecin en 6nemli olay1 “bulma” eylemini gergeklestiren bir yontem olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Basbug, 2019, s.131).

o Katilimecilar, Adobe Illustrator programini 6grenirken yapilan uygulamalarin
(masal kitab1 tasarimi) 6grenilen bilgileri gelecekte kullanma, grafik tasarim alanini tanima,
farkli {irlin tasarimi yapabilme, tecriibe kazandirma, hayal giiciinii gelistirme, tasarimi
olusturan unsurlar1 tanima seklinde 6grenmeye etkileri oldugunu ifade etmislerdir. Herhangi
bir iglevsel grafik trlini (afis, brosiir, ambalaj, illiistrasyon vb.) genel olarak aym
asamalardan gecerek ortaya cikar. Bu siire¢ i¢inde grafik tasarimcilara biiyiik gorevler
diismektedir. Grafik tasarimci, islevsel bir grafik {iriiniiniin olusumunda izlenen temel
asamalar1 ¢ok iyi bilmeli, taslak bir cizimle baslayan tasarimin dijital bir {iriin olarak
tasarlanmasina kadar tiim siireci ¢ok iyi takip etmeli ve iirlinli ¢ogaltilmaya hazir hale
getirebilmelidir (Y1lmaz, 1987, s.37-40). Bu sonugtan hareketle, 6grencilerin tasarladiklar
masal kitab1 ile tasarimi olusturan unsurlarit 6grendikleri, tecriibe kazandiklari, bu
tecriibelerini ilerde is yasaminda kullanilabilecekleri ve hayal giiglerini gelistirdikleri

sOylenebilir.

o Deney grubu ogrencilerinin Adobe Illustrator programini dgrenmeye
baslarken ve su anki bilgi ve beceri diizeyi arasinda pratiklik, bilgi, kesfetme bakimindan
farkliliklar olduguna iliskin ifadelerde bulunmuslardir. Ogrencilerin sekiz haftalik siireg
icinde Adobe Illustrator programi igeriklerini kesfederek kavradiklari, 6grendikleri bilgileri

uygulamalar yaparak pratige dokebildikleri goriilmektedir.
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o Ogrencilerin dersten Adobe Illustrator programini dgrenme, grafik iiriinleri
tasarlayabilme, 6zgiin ¢aligmalar yapabilme ve tasarim programini 6grenmede korkuyu
asma seklinde beklentileri olduguna ve bu beklentilerinin karsilandigina iliskin ifadelerde
bulunmuslardir. Dijital Illiistrasyon dersinde &grencilerin Adobe Illustrator programini
ogrenme, Ozgiin grafik tasarim firlinleri tasarlayabilme ve program 6grenmedeki korkuyu

asma beklentileri karsilanmistir.

J Bulgulara gore deney grubu ogrencilerinin, Adobe Illustrator programini
ogrenirken bulus yoluyla 6gretim stratejisinin gerektirdigi asamalarin izlendigine yonelik
fikir belirtmislerdir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisi 6grenciler kavramlara, genellemelere
ornekler yardimiyla ulasabilir. Verilen 6rnekler basitten karmasiga verilmelidir. Ogrencilere
baslangicta kolay ornekler vermek, 6grencinin yapabildigini gérmesi 6grenme cabasini
stirdiirmesine yardim edecektir (Senemoglu, 2011, s.474). Arastirmada 6grencilerin konuyu
kavramalarina yardimci olacak ornekleri gordiikleri, drneklerin kolaydan zora, basitten

.....

ilke ve genellemelere ulagtigi sonucu goriilmektedir.

o Adobe Illustrator programi 6grenirken deney grubu 6grencilerinin aktif,
istekli, ilgili, kesfetmeye egilimli, mutlu, merakli, mutlu olduklarma iligkin fikir
belirtmislerdir. Yapilan birgok aragtirma (Akengin ve Basbug, 2019; Bagbug, 2019; Senyl,
2009; Tirkoglu, 2014) bulus yoluyla 6gretim ortaminda dgrencilerin rahat, keyif alarak

ogrendiklerini gostermektedir.

° Deney grubu 6grencileri, 6gretim elemaninin istekli, hevesli, dinamik, motive
ve rehberlik eden, destekleyen ve O6grenme konularina hakim olduguna iliskin fikir
belirtmislerdir. Bulus yoluyla 0gretim stratejisi Ogrenci merkezlidir ve ydntemin
uygulanmasinda &gretmene biiyiilk rol diismektedir. Ogrencinin bilgiyi kesfetmede
problemle karsilastig1 noktada 6grenciyi belirsizlikle bag basa birakmamali, rehberlik etmeli
ve dgrenciye ipucu vermelidir (Canbolat ve Y1lmaz, 2021) Ogretmen negatif tutumlarindan
ziyade hevesli, ilgili, aragtirmaci ve motive edici olmalidir. Bu durum 6grencilerin sanatsal

yaratma giicline olumlu olarak yansiyacaktir (Gozliikaya Isik, 2014, s.105).

o Bulgular incelendiginde deney grubu o&grencilerinin Adobe Illustrator
programini 6grenirken; yeni fikirler gelistirdikleri, problem ¢dzme becerisi kazandiklari,
yaraticiliklarini ve diisiince giiclinii gelistirdiklerine iliskin kazanimlar elde ettiklerini ifade

etmiglerdir. Tiirkoglu’nun (2010, s.108) meslek dersleri dgretmenleri ile bulus yoluyla
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Ogretim stratejisi hakkinda goriisleri baslikli arastirmasinda; katilimcilarin goriisiine gore,
ogrencilere kazandirilabilecek davranislarin bilgi, tutum ve beceriler, kalici 6grenme,
problem c¢ozme, elestirel diisiinme, ¢ok yonli diisiinme, yaraticilik, analiz, sentez,
degerlendirme, 0zgiiven, basarabilme duygusu, merak duygusu oldugu ifade edilmektedir.
Bulus yoluyla 6gretim; yaparak yasayarak ve kalici 6grenmenin saglanmasinda, merak
duygusunun ortaya ¢ikmasi ve basar1 hazzini1 yasayarak derse karsi ilginin artmasinda
elestirel diisiinme, sezgisel diisiinme, problem ¢6zme gibi zihinsel becerilerin gelismesinde,
aragtirmaya yonelme ve edinilen bilgilerin transfer edilmesinde, akademik diizeyde
basarinin anlaml diizeyde farklilik gdstermesinde etkili bir stratejidir (Deniz, 2010, s.120).

Bahsi gecen calismalarda elde edilen sonuglar bu ¢aligmayla benzerlik gostermektedir.

5.2. Oneriler

1. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin uygulandigi arastirmadan elde edilen bulgulara gore;
Adobe Illustrator programi dgretiminde yeni yontem ve stratejilerin kullanilmas1 dgrenci

kazanimlar1 bakimindan olumlu sonuglar getirebilir.

2. Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin yalnizca Adobe Illustrator programi dgretiminde
degil, diger tasarim programlarinin (Adobe Photoshop, Adobe In-design, Corel Draw vb.)

ogretiminde kullanilabilirliginin arttirilmasi fayda saglayabilir.

3. Deneysel ¢alismadan elde edilen veriler 15181nda bundan sonra yapilacak arastirmalarda

bulus yoluyla 6gretim stratejisinin kaliciliga ve uzun siireli etkisine bakilabilir.

4. Ogrenci goriisleri neticesinde bulus yoluyla gretim stratejisinin Adobe Illustrator
programi ¢gretiminde kullanimina iliskin olumlu sonuglar gz 6niinde bulunduruldugunda

bu stratejinin grafik tasarim derslerinin islenisinde kullanimi 6nerilmektedir.

5. Ogrenciler, tasarladiklar iiriinlerin degerlendirilmesinde kullanilacak kriterleri dnceden
bilmelidir. Bu sebeple oOzellikle siire¢ gerektiren uygulama calismalarinin
degerlendirilmesinde kullanilan dereceli puanlama anahtarinin olusturulmasi hem 6grenci

hem de 6gretim elemani agisindan degerlendirmede kolaylik saglayacaktir.

6. Adobe Illustrator programi 6gretiminde masal, kisa dykiiler, mani, tekerleme, atasozii,
bilmece gibi edebi {irlinlerin resimlenmesinde dgrencilerin hayal giicii, diisiince giicii ve

yaraticiligini gelistirecek farkli ¢aligmalar yaptirilabilir. Ayrica birbirinden farkli grafik
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tasarim {rilinlerinin tasarim agamalarinin 6grenilmesi bakimindan bu ¢aligmalarin yapilmasi

Oonem tagimaktadir.

7. Glizel sanatlar fakiiltelerinin grafik tasarim boliimlerinden mezun olan ve reklamcilarda,
ajanslarda, yaymevlerinde grafik tasarimci/grafiker {invaniyla gérev yapmaya baslayan
ogrencilerin bir grafik {irliniiniin olusum asamalarimi ¢ok iyi bilmesi gerekir. Bu sebeple
lisans egitimi siiresince 0grencilere piyasa deneyimi saglayacak ¢alismalarin yaptirilmasi,
gercek hayatta karsilasabilecekleri problemlerle karsi karsiya birakilmasi ve 6grencilerin
karsilagtiklar1 problemleri bilgi ve deneyimleriyle ¢6zmeye calismalarina firsat verilmesi

gerekmektedir.

8. Ogretim elemanlar1 dgrenme ortaminda (derste, siifta, atdlyede veya laboratuvarda)
sabirl1, hosgoriilii ancak kurallar1 da koruyan bir tavir icinde olmalidir. Ogrenciler arasinda
bireysel farkliig1 gozetmeli ve dgrencilere dengeli bir 6zgiirliik tanimalidir. Ogrenciler,

ogretim elemanlarinin danismaliginda proje ¢aligmalar1 yapabilmelidir.
9. Tasarim esnasinda 6grencilere arastirma, deneme yapma imkani sunulmalidir.

10. Grafik tasarim alaninin énemli bir dali olan illiistrasyonun iilkemizdeki gelisimi i¢in
yeterli teknik destek sunulmalidir. Illiistrasyon derslerinde kullanilan bilgisayarlarin teknik
donanim1 yeterli hale getirilmeli ve grafik tablet gibi illlistrasyon ¢iziminde kolaylik

saglayacak araclar kullanilabilmelidir.

11. Tirk kiltlirline ait masallarin Tiirkiye ve diinyada tanitilmasi olduk¢a Onemli bir
konudur. Diinyaya ornek olusturacak zengin igerikli masallarimizin tanitimi amaciyla
Yiiksek Ogretim Kurumlarinda grafik egitimi veren fakiiltelerin illiistrasyon veya dijital
illiistrasyon derslerinde Tiirk Masallar1 konu olarak islenmelidir. Tasarim bakimindan uygun
goriilen masal kitabi tasarimlar1 yayinevlerine sunulmalidir. Boylelikle kiiltlirimiiziin

onemli bir parcasi olan masallar yaratici ¢izimlerle ¢ocuklara ulasabilecektir.

12. Kiiltiriimiizii evrensel boyuta tasiyacak illiistrasyon sanatcilarina yeterli destek

verilmelidir.
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Ek.1. Ogrenci Resimleri
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Resim No 1: On ve Arka Kapak Tasarim Eskiz Calismasi
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Resim No 2: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Cahsma
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©)

Kocakar glimiis ayakkabilarini
ayagina gegirmis.

Giimiis sandalyesini

eline alarak saraya gitmis.
Sultanin kargisina gikarak:
- Biliyiik kizinizt benim peynir
tulumu ogluma istiyorum demis.

\ - Sultan iceriye giderek padisahla goriisms.

Déndiikten sonra kocakariya demis ki:
- 0glun eger on kiip dolusu giimis
getirebilirse kizimizi verecegiz.
Getirmezse ogluna baska kiz ararsin.

Kocakan hemen eve déniip sultanin
istegini peynir tulumuna séylemi s.
Tulum o kiigiiciik boyuyla odanin iginde ziplamaya,
glilmeye kahkahalarla giilmeye baslamis. Sonra:
- On kiip dolusu giimiis ne demek demis,
yirmi kiip dolusu giimiis veririm.
Ertesi sabah kocakan yirmi kiip dolusu giimiisii
arabalarla padisahin sarayina gétiiriip sultana vermis.
Soz kesilip diigiin glinii kararlagtirimig.

Resim No 3: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Likahl o

Kocakari giimiis ay i ayag
gegirmis. Gimis sandalyesini eline
alarak saraya gitmis.

Sultanin karsisina gikarak:

- Biyiik kizinizi benim peynir tulumu
ogluma istiyorum demis.

- Sultan igeriye giderek

padisahla gérismiis. Déndiikten sonra
kocakariya demis ki:

- Oglun eger on kiip dolusu giimiis
getirebilirse kizimizi verecegiz.
Getirmezse ogluna baska kiz ararsin.

Kocakari hemen eve déniip sultanin istegini
peynir tulumuna séylemis. Tulum o kiigiiciik
boyuyla odanin iginde ziplamaya, giilmeye
Kahkahalarla ol ol Sonra:

- On kiip dolusu giimiis ne demek demis,
yirmi kiip dolusu glimis veririm. Ertesi
sabah kocakari yirmi kiip dolusu giimisi
arabalarla padisahin sarayina gétirip
sultana vermis. S&z kesilip digiin giinii
kararlastiriimis.

Resim No 4: I¢ Sayfa Dijital Calisma
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Ogrenci No: 2

Resim No 5: On ve Arka Kapak Tasarim Eskiz Calismasi

Resim No 6: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Cahsma
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Az gitmis uz gitmis. Dere tepe diiz gitmis. Konarak,
gdgerek, arpa bugday bigerek tam bir giiz gitmis.
Nihayet Giimiis Dagina varmis. Orada oynayan
gocuklara:

- Giimiis delikanly! gordiiniiz mii diye sormus.
Cocuklar:

-Hayir, gérmedik demisler.

17

Kiigiik sultan boynunu biikerek yoluna devam etmis.
Gene az gitmis uz gitmis. Alti ay bir giiz gitmis. Inci
Dagina varmis. Orada oynayan gocuklara sormus:

- Giizel gocuklar, inci delikanliyt gérdiiniiz mi? Ne olur,
bana yerini gésterir misiniz?

Gocuklar:

-Hayir, demisler. Onu buralarda hi¢ gérmedik. Kiigiik
sultan aradigini bulamayinca gene yiiriimeye baslamis.
Gitmis, gitmis, Giinlerce, aylarca gittikten sonra soyle
arkasina bakmis ki heniiz bir karisgik yol gitmis.
Tekrar baglamis yiiriimeye.

L3

Resim No 7: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Resim No 8: I¢ Sayfa D
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Ogrenci No: 3

Bir varmis bir yokmus. Vakti zamaninda bir peynir Y & —
tulumu varmis. Tulum dénemin padisahinin . =
kizlarini bir teste tabi tutmus . Kendi benligini
gizleyerek kizlar: 6nce bilyiik olanini sonra
ortanca, Ve daha sonra da kiigiik prensesi
denemis ama hepsi kiigiik prenses kadar
Sevecen sicak kanl ve vefali olmanvs .
Zoman: geldiginde kendi 6z halini gétermis
esine ama bir sarti varmis yakisikh tulumun

) ama esi Siri pek uzun tutamamis tutamayina

) sir esini kaybetmis. Kaybetmeye
dayanamayan prenses giyinip kusanip
sevdigi kocasini Aramaya gikmis .

iNSAN NASIL
Bakiyorsa dyle
Goriir ...

Resim No 10: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Calisma
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Kocakar, birincisi olmadi, belki bu olur, diye diigiinerek bir avug
inciyi almis, cebine koymus. Sonra inci ayakkabilari ayagina
giymis. tnci sandalyeyi eline alarak saraya gitmis. Sultan ortanca
kizini peynir tulumuna istemis.
Itan padigahla gériistiikten sonra:

s:‘Or'a:: :;mmu ama demis, oglunuz yirmi kiip dolusu
inci génderirse.
Kocakart eve donerek, peynir tulumuna sultanin yirmi kiip dolusu
inci istedigini soylemis. Peynir tulumu katla katila giilmeye, oda
iginde zip zip sigramaya baslamis. Sonra demis kit

-Yirmi kiip dolusu inci ne demek teyzecigim, ben simdi onlara
kirk kiip dolusu inci ggnderirim.

3

sonra birgok araba iginde kirk K
tulumu, kocakarinin evine gel;hi';bmknﬂ i
sultana vermis. S62 kesilip diigiin kararlagtirilmis.

Hazirliklar tamam olunca kirk giin kirk gece yapnlm);'_ALgxnir
tulumu ile padisahin ortanca kizi evlenmis. O gece odahr-u'
gekildikleri zaman ortanca kiz da, ablas! gibi yaparak, bu ne bigim
adam, deyip tuluma bir tekme vurmus.

Tulum tikir tikir yuvarlanarak yataga girip yatmis. Fakat kiz,
odadan gikarak annesinin yanina gitmis. Peynir tulumu o gece de
uyumamis. Sabaha karsi saraydan gikarak yuvarlana yuvarlana
kocakarinin evine gelmis. Kapiy: vurmus.

9

Resim No 11: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Kocakan, birincisi olmadi i i Sonrainci
ayakkabilan ayagina giymis. Inci sandalyeyi eline alarak saraya gitmis. Sultan ortanca kizini peynir
tulumuna istemis.

Sultan padisahla géristikten sonra:

- Ortanca kizimizi veririz ama demis, oglunuz yirmi kiip dolusu inci génderirse.

Kocakan eve dénerek, peynir tulumuna sultanin yirmi kiip dolusu inci istedigini sdylemis. Peynir
tulumu katila katila giilmeye, oda iginde zip z1p sigramaya baslamis. Sonra demis ki:

= Yirmi ki inci ne demek teyzecigim, ben simdi onlara kirk kiip dolusu inci

8

Peynir tulumu yuvarlana yuvarlana evden ¢ikip gitmis. Yarim saat sonra birgok araba iginde kirk kiip

dolusu inci oldugu halde peynir tulumu, e gelm incileri Stard

sultana vermis. Soz kesilip diigiin kararlagtirimis.

Hazirliklar tamam olunca kirk giin kirk gece yapilmis. Peynir tulumu ile padisahin ortanca kizi evienmis.
gece odal Kildikleri kiz da, ablasi gibi bu ne bicim adam, deyip

tuluma bir tekme vurmus.

Tulum tikir tikir yuvarlanarak yataga girip Fakat kiz, odad: karak

Peynir gece d Sabaha arst sarayd: yuvarlana
evine gelmis. Kapiy! vurmus.

Resim No 12: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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(")grenci No: 4

I —
|

PEYNiR TULUMU

PEYNIR TULUMU

KiTPE\N YR B2 L RNoNN
DLUSTENTORD § SENA DN
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Bir varmig bir yokmus. Vakti zamaninda bir peynir tulumu varmis.
Bir gn yuvarlana yuvarlana bir kocakarinin evine gitmis, tak tak
kapiy vurmus. Kocakan kapiyr aginca oracikta gisman, tostoparlak,

Kocakart tulumun yanina geldigi zaman tulum kigicik elleriyle ona
bir avug lira vermis demis ki:

-Guzel Teyzecegim al bunlari, benden sana hediye. Ama bir dilegim
var. Onu ancak sen yerine gefirebilirsin. Kocakari gomus liralan
gérince sevinmis. Onlan bir avucundan diger avucuna bosaltip

yusyuvarlak bir delikanl gérmis.
-Buyur oglum igeriye demis.

Peynir tulumu gene yuvarlana yuvarlana igeriye girmis, bir késede

oturmus.

Bir varmig bir yokmus. Vakti zamaninda bir peynir tulumu varmis.

Bir giin yuvarlana yuvarlana bir kocakarinin evine gitmis, tak tak kapiyr vurmus.
Kocakari kapiyt aginca oracikta sisman, tostoparlak, yusyuvarlak bir delikanlt
gérmds.

- Buyur oglum iceriye demis.

Peynir tulumu gene yuvarlana yuvarlana igeriye girmis, bir kdsede oturmus.

@

oynarken:

-Hay hay evladim demis. Sen ne istersen yaparim.

Peynir tulumu demig ki:

-Simdi gmus ayakkabilarini giy, gdmus sandalyeni de eline alarak
saraya git. Padigahin kizini bana iste!

Kocakari tulumun yanina geldigi zaman tulum kiglciik elleriyle ona bir avug lira

vermis demis ki:

- Giizel Teyzecegim al bunlari, benden sana hediye. Ama bir dilegim var. Onu

ancak sen yerine getirebilirsin. Kocakari giims liralan goriince sevinmis. Onlari
bir avucundan diger avucuna bosaltip oynarken:

- Hay hay evladim demis. Sen ne istersen yaparim.

Peynir tulumu demis ki:

- §imdi gimis ayakkabilarini giy, gimiis sandalyeni de eline alarak saraya git.

Padigahin kizini bana iste!

G

Resim No 16: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 5

PEYNIR TULUMU
i PEYNIR TULUMU

KITABIN YAZARI ! ANONIM
ILLSTRATAR ) ' GIZEM KARACAN

2020

Resim No 17: On Kapak ve Kiinye Sayfasi Tasarim Eskiz Calismasi
n
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Resimleyen
Gizem KARACAN
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— Peynir tulumu o gece sabaha kadar uyuyamamis. GUn adarrken
odadan ¢ikmis. Yuvarlana yuvarlana merdivenlerden inmis,
sofalardan gegmis, sokak kapisini agarak ¢ikip kocakarinin evine
gitmis.

Kocakarl, peynir tulumunun daha ik giinden evinden, kansindan
kagarak gelmesine UzUImUs. Ama ne ¢are?

BUtUN hazrrliklar bittikten sonra kirk gin kirk gece digin yaparak
padisahin kizi ile peynir tulumunu eviendirmisler. Evliendikleri kan
koca odalarina gekildikleri zaman padisahin kizi, bu ne bigim adam
diyerek peynir tulumuna ayagiyla tekme vurmus.
Tekm?yi yinee tulurrj yuvcrlcn.c yuvctrlc:?o yatagina gitmis, Kocakariile peynir tulumu kederli kederli biraz konugmus. Tulum,
Y‘_J"-’Q'”G yatmis. Padisahin kiz e 'ben bdyle c_’d‘?m'o YS3ayamarn. kadinin hazrladigi sabah kahvaltisiyla karnini doyurduktan sonra bu
diyerek odasindan ¢ikmis, annesinin yanina gitmis. sefer bir avug inclyi ona uzatarak:

S A | -Teyzeci@im, al sunlar demis, bu sefer padisahin ortanca kizini
banaiste!

i T . ) . 1[ 6

Resim No 19: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Bitiin hazirliklar bittikten sonra kirk giin kirk gece diigiin yaparak padisahin Peynir tulumu o gece sabaha kadar uyuyamamis. Giin adarirken odadan
kizi ile peynir tult irmi; lendikleri kar koca odal cikmis. ( ( di inmis, gegmis, sokak
cekildikleri zaman padisahin kizi, bu ne bigim adam diyerek peynir tulumuna kapisini acarak gikip kocakarinin evine gitmis.

ayagiyla tekme vurmus. Kocakari, peynir tulumunun daha ilk giinden evinden, kansindan kagarak
Tekmeyi yiyince tulum yuvarlana yuvarlana yatagina gitmis, yatagina yatmis. gelmesine Gzlilmiis. Ama ne care?

Padisahin kizi ise ben béyle adamla yasayamam, diyerek odasindan gikmis, Kocakart ile peynir tulumu kederli kederli biraz konugmus. Tulum, kadinin hazir-
annesinin yanina gitmis. ladigi sabah kahvaltisiyla karnini doyurduktan sonra bu sefer bir avug inciyi

ona uzatarak:
- Teyzecigim, al sunlan demis, bu sefer padisahin ortanca kizini bana iste!

Resim No 20: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 6

Peyair Tulyghy

G&nhfaea bic g8 Peyaic Tubmo  evlenmels iGin
Yoca kadain kapisint Galar. Ondan Pad@h‘m blydk
K201 istemesion ister. Feynic Tolumeny 98 prenses
ONO Girkin Oy itio fort ecler. Buno ot (ladlen
Peynic Holirmo  Ortanca Prenses: ister. O Prenses-
de ayn Sekilde Girkin Oldge T, Onu isemea .
Oaha sonro Hipde Proses ile evlonir. Prorses Pepir

Holemonc Got 4ot b, ve bircln Pepic vty

K 0sHim8ad) C,‘lkarmgja baglor. anses 3&&2—7&'
Li3i kacrqisince Gt Saskn Olur.

A A

Giinlerden bir giin Peynir Tulumu evlenmek igin kocakarinin
kapisini galar. Peynir tulumu,
kocakaridan padisahin biyiik kizini istemesini talep eder.
Peynir Tulumunu géren prenses onu girkin oldugu igin terk
eder.
Buna gok iiziilen Peynir Tulumu ortanca
prensesi ister. Ortanca prenses de peynir tulumunu gok
girkin bulur onu istemez. Son olarak peynir tulumu kiigiik
prenses ile evlenir. Kiigiik prenses peynir tulumunu gok tath
bulur ve ona diger kardesleri gibi davranmaz. Bunun iizerine
peynir tulumu kostiimiinii gikarir ve yakisikli bir gence
déniisiir. Prenses gordiigi kisi karsisinda sok olur.

idha

Resim No 22: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Calisma
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fa S ¢
Altin ayakkabilarin giymis. Altin sandalyesini eline
alarak yola gikmis. Saraya vardigi zaman dogruca
sultanin yanina girmis. Sultan gériir gérmez bunu
taniyarak:

- Ne o demis, hayrola. Yoksa bu sefer de kiigiik kizimi
mi istemeye mi geldin?

Kocakart:

- Evet! Deyince, sultan iceriye giderek padisahla
gorismiis. Gelip kocakariya demis ki:

- Kiigiik kizimiz hem daha giizel hem daha nazlidir.
Onun igin oglunuzdan kirk kiip dolusu altin isteriz.
Kocakari:

- Peki istediginiz altin olsun diyerek saraydan gikip

evine gelmis.

Peynir tulumu onu pencerede bekliyormus. Kocakariyr
goriir ggrmezseslenmis.

Nasil kiigiik kizi verecekler mi? Kadin cevap vermis:

- Verecekler ama bu sefer kirk kiip dolusu altin
istiyorlar. Peynir tulumu gene odanin iginde
yuvarlanan yuvarlana ziplaya ziplaya giilmeye baslamis.
Henm giiliiyor hem de:

- Kirk kiip dolusu altinin ne kiymeti var diyormus.

Ben onlara seksen kiip dolusu altin géndereyim.
Kocakari sormusg:

- Oglum, sen bu kadar altini nasil bulacaksin? Ya gene
seni saraydan kovarlarsa altinlara yazik olmaz mi?
Peynir tulumu giilerek cevap vermis:

Sen meraklanma teyzecegim. Ben altinlars simdi
bulurum. Hem ‘bu sefer saraydan kovulmayacagim.
Sen artik hazirlan, ben simdi altinlari getiririm.

=

Resim No 23: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Altin ayakkabilarini giymis. Altin sandalyesini eline alarak yola ¢ikmis. Saraya
vardigi zaman dogruca sultanin yanina girmis. Sultan gériir grmez bunu tani-
yarak:

- Ne o demis, hayrola. Yoksa bu sefer de kiiiik kizimi mi istemeye mi geldin?
Kocakar:: - Evet! Deyince, sultan iceriye giderek padisahla gériismiis. Gelip
kocakariya demis ki:

- Kiigiik kizimiz hem daha giizel hem daha nazhidir. Onun igin oglunuzdan kirk
kiip dolusu altin isteriz.

Kocakar::

- Peki istediginiz altin olsun diyerek saraydan ¢ikip evine gelmis.

10

Peynir tulumu onu pencerede bekliyormus. Kocakariyi gériir gérmez
seslenmis.

- Nasil kiigiik kizi verecekler mi?

Kadin cevap vermis:

- Verecekler ama bu sefer kirk kiip dolusu altin istiyorlar. Peynir tulumu gene
odanin iginde yuvarlanan yuvarlana ziplaya ziplaya giilmeye baslamis. Hem
giiliiyor hem de:

- Kirk kiip dolusu altinin ne kiymeti var diyormus. Ben onlara seksen kiip
dolusu altin géndereyim.

Kocakari sormus:

- Oglum, sen bu kadar altini nasil bulacaksin? Ya gene seni saraydan kovar-
larsa altinlara yazik olmaz mi?

Peynir tulumu giilerek cevap vermis:

- Sen meraklanma teyzecegim. Ben altinlari simdi bulurum. Hem bu sefer
saraydan kovulmayacagim. Sen artik hazirlan, ben simdi altinlari getiririm.

n
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Ogrenci No: 7
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Kocakari hemen eve déniip sultanin istegini peynir tulumuna soylemis.
Tulum o kiigiiciik boyuyla odanin icinde il k
glilmeye baslamis. Sonra:

-On kiip dolusu giimiis ne demek demis, yirmi kiip dolusu giimis veririm.
Ertesi sabah kocakari yirmi kiip dolusu giimiisii arabalarla

padisahin sarayina

gotiiriip sultana vermis. S6z kesilip digiin giinii kararlastiriimis.

Biitiin hazirliklar bittikten sonra kirk gin kirk gece diigiin yaparak

S kizi ile peynir s
kari koca odal. ¢ zaman s kizi,

bu ne bicim adam diyerek peynir tulumuna ayagiyla tekme vurmus.

Tekmeyi yiyince tulum y gina gitmis, &l

Yatmus. Padisahin kizi ise ben béyle adamla yasayamam,

diyerek odasindan ¢ikmis, annesinin Yanina gitmis.

B)

Kocakari hemen eve donUp sultanin istegini peynir tulumuna séylemis.
Tulum o kiglictk boyuyla odanin iginde ziplamaya, glimeye kahkahalarla
gulmeye baglamis. Sonra:

-On kip dolusu giimis ne demek demis, yirmi kiip dolusu gumis veririm.
Ertesi sabah kocakari yirmi kip dolusu g arabalarla padigahin
sarayina géturtp sultana vermis. S6z kesilip dUgun glnt kararlagtirilmig.

BUtun hazirliklar bittikten sonra kirk giin kirk gece digin yoparak
padisahin kizi ile peynir tulumunu eviendirmigler. Eviendikleri kari koca
odalarina gekildikleri zaman padigahin kizi, bu ne bigim adam diyerek
peynir tulumuna ayagiyla tekme vurmus.

Tekmeyi yiyince tulum yuvarlana yuvarlana yategina gitmis, yatagina
yatmig. Padigahin kizi ise ben bdyle adamla yasayamam, diyerek
odasindan gikmig, annesinin yanina gitmis.

Resim No 28: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 8

.\ Sdtanm demis, sen bir peynir tulumuna degi.
q - insanogluna layk kadnsin. \/
Iste ben de zaten bir insanim!
* Tulum , Gzerindeki torbayi atarak aymn on besi gibi giizel,
| yakigkd br detkard.._

/

insan. neye nasil bakarsa dyle gorar.

Resim No 30: On Kapak ve Kiinye Sayfas1 Tasarim Dijital Calisma
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ki '
ﬁmowamwm,

Gn adarirken odadan gkmig.
Yuvarlana yuvarlana merdivenlerden inmig, sof alardan gegmis,
sokak kapisi aarak gkip kocakarnin evine gitmis
Kocakart, peynir tukumunun daha i ganden evinden.
karisindan kagarak gelmesine Gzuimas.
Ama ne gare?
Kocakarile peynir tukumu kederl kederk biraz konugmug.
Tukum, kadinn haziradd sabah kahvaltisiyla karnini doyurduktan sonra,
bu sefer bir avug inciyl ona uzatarak:
Teyzecigm. al sunlart demig, bu sefer padisahin ortanca kizin bana istel

. cebine koymug. Sona inci ayakkablart ayagina giymis

NC .

N Y
Kocakar, brincisi obmad, beki bu ok

U

- > I \r
"Y'dmd(brwu;nayl:iw,
eyl elne alarak saraya git mis. Y
Sultan ortancakizen peyni tukmuna istenis
s':"aﬂP;d:dvhmukmsm
N\ - tanca kizmzi veririz ama dem:
W“*‘"kupddmhoqwﬁ;w
Kocakari eve donerek.
peynbtdmmsjmviwl:ﬁpdohsummw”

Paynir tukumu katia katia oda fapen

Sova da b gimeye. oda inde zp zip siGramaya baglams.
- Yirmikop dokusu incine demek teyzeci

bmwmkrkkopddsuhdgendq—mh

Resim No 31: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Peynir tulumu o gece sabaha kadar uyuyamamig.

Gun agarirken odadan gikmig.

Yuvarlana yuvarlana merdivenlerden inmis. sofalardan gegmis.

sokak kapisini agarak gikip kocakarinin evine gitmis.

Kocakart, peynir tulumunun dahaiilk ganden evinden,

karisindan kagarak gelmesine GzGImas.

Ama ne gare?

Kocakariile peynir tulumu kederli kederli biraz konugmus.

Tulum, kadinin hazirladigi sabah kahvaltisiyla karnini doyurduktan sonra.
bu sefer bir avug inciyi ona uzatarak:

~Teyzecidim. al sunlari demis. bu sefer padisahin ortanca kizini bana istel

e

Kocakari, birincisi olmadi, belki bu olur. diye dugtnerek bir avug inciyi almis,

cebine koymus. Sonra inci ayakkabilari ayagina giymis.

Inci sandalyeyi eline alarak saraya gitmis.

Sultan ortanca kizini peynir tulumuna istemis.

Sultan padigahla gérustukten sonra:

-Ortanca kizimizi veririz ama demis.

oglunuz yirmi kap dolusu inci génderirse.

Kocakari eve donerek,

peynir tulumuna sultanin yirmi kap dolusu inci istedigini seylemis.

Peynir tulumu katila katila galmeye, oda iginde zip zip sigramaya baslamis.

Sonra demig ki
~Yirmi kip dolusu incine demek teyzecigim,
ben gimdi onlara kirk kp dolusu inci génderirim

7
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Ogrenci No: 9
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Séziinii bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarlana evden
¢ikip gitmis. Cok gegmeden birgok araba dolusu kiip altinla eve
gelmis. Kocakariya:

- lste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu altm getirdim.
Haydi bunlart saraya gétiir, sézi kes!Kocakar zaten hazirmis.
Hewmen yola ¢ikarak altn kipii yikli arabalar saraya gétirmiis,
birakmis. Sultanla séz kesip diigiin giniini kararlagtirmiglar.

Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede giizel bir digiin
hazirligina baglanmis. Memleketin bitin ahalisi digiine gagrilmis.
Diinganin her tarafindan en iyi ¢algicilar getirtilmis. Yiizlerce koyun
kesilmis. Kazanlarla pilav pisivilmis. Tepsilerle tathlar yapilmis.
Dugin tam kirk gin kirk gece siirmiis.

@

72
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Kirkinct gece odalarina gekildikleri zaman padisahn kigik kizi,
kocasi peynir tulumuna giiler yiz gostererek:

- Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin dewmis!

Bu $0z izerine; pynir tulumu:

- Sultanim demis, sen bir peynir tulumuna degil, insanogluna layik
kadinsin. [ste ben de zaten bir insanim! Tulum , iizerindeki torbayi
atarak ayin on begi gibi giizel, yakigikli bir delikanli olunca kiz
sevincinden adeta ugacak gibi olmus, kocasinin boynuna sarilmis.
O zaman delikanli dewis ki:

- Siz i kardes yarin pencere éninde otururken ben kiyafetimle
sokaktan gegecegim. Bakalim kardeglerin ne diyecekler? Sayet,
peynir tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa sakin sokaktan
gegenin ben oldugumu séyleme! Bir daha beni bulamazsinKiz peki

demis.

Resim No 35: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

S6ziini bitirdikten sonrapeynir tulumu yuvarlana yuvarlanaevden gikip gitmis.
Cok gegmeden birgok araba dolusu kiip altinla eve gelmis. Kocakariya:
- Iste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu altin getirdim.
Haydi bunlan saraya gétiir, sozi kes!
Kocakari zaten hazirmis. Hemen yola gikarak altin kiipi yikli arabalar
1 saraya gotirmis, birakmis. Sultanla séz kesip diigiin ginini kararlastirmislar.
Bu sefer simdiye kadar gériilmemis derecede giizel bir digiin hazirhgina baslanmis.
Memleketin biitin ahalisi diigiine agrilmis. Dinyanin her tarafindan
en iyi ¢algicilar getirtilmis. Yiizlerce koyun kesilmi larla pilav pisiril
Tepsilerle tathlar yapilmis. Diigiin tam kirk giin kirk gece sirmiis.

12

Kirkiner gece odale kiigiik kiz1, kocasi peynir tulumuna
giler yiiz gostererek:
- Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!
Bu sz iizerine; pynir tulumu:

- Sultamim demis, sen bir peynir tulumuna degil, insanogluna layik kadinsin.

Iste ben de zaten bir insamim!Tulum , iizerindeki torbay: atarak ayin on besi gibi giizel,
yakigikh bir delikanl olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi olmus, kocasinin boynuna sarilmis.
0 zaman delikanl demis ki:

- Siz iig kardes yarin pencere dniinde ken ben sokaktan

Bakalim kardeslerin ne diyecekler? Sayet, peynir tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa
sakin sokaktan gegenin ben oldugumu séyleme! Bir daha beni bulamazsin.Kiz peki demis.

13

Resim No 36: I¢ Sayfa Dijital Cahsma

151



Ogrenci No: 10

PEYNIR TULUMU
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Resim No 37: On Kapak ve Kiinye Sayfas1 Tasarim Eskiz Calismasi

Resim No 38: On Kapak ve Kiinye Sayfasi Tasarim Dijital Calisma
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Ke iz
Bir varmis bir yokmus. Vakti zamaninda bir peynir tulumu varmis. sgim al bun Ama b dleBim var. Onu ancak sen yerk 2
vormus.
tostopariak, Hay hay eviadim demis Sen ne istersen yapanm.
ih iz
- Buyur olum igeriye demis. Peynir tulumu demis
e simdi goms

pey girmis,bir ko

1 2

Resim No 39: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Bir vamus bir yokmus.
Vakti zamaninda bir
peynir tulumu varmis.
Bir giin yuvarlana
yuvarlana bir
kocakarinin evine
gitmis, tak tak kapuy1

vurmus.
Kocakar: kapiy1 aginca
oracikta sisman,
tostoparlak yusyuvarlak
bir delikanh gérmus.
- Buyur oglum igeriye ’ - Kocakari tulumun yanina geldigi zaman tulum kii¢tictk elleriyle ona
demis. a5 bir avug lira vermis demis ki:
Peynir tulumu gene Guizel teyzecigim al bunlari, benden sana hediye . Ama bir dilegim var.
yuvarlana yuvarlana Onu ancak sen yerine getirebilirsin. Kocakar giimis liralar gériince se-
iceriye girmis, bir késede vinmis. Onlar bir avucundan diger avucuna bosaltip oynarken:
oturmus. Hay hay evladim demis. Sen ne istersen yaparim.

Peynir tulumu demis ki:

simdi glimus ayakkabilarim giy, giimils sandalyeni de eline alarak sara-
ya git. Padisahin kizim bana iste!

Resim No 40: ¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 11

Tulumy
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Resim No 41: On ve Arka Kapak Tasarim Eskiz Calismasi

TFYLVAY
Ginlerden bir gin peynir
tulumu  evlenmek  icin
kocakarmin kapisini
Ondan  padisalin  biyiik
kizin ister.

Peynir  tulumunu 7onn
renses onu girkin o

igin  terk r.Buna gok
uzilen  peynir  tulumu
ortanca parensesi ister.O
prenseste  ayni  sekilde
istemez.Daha sonra kigiik
prenses ile evienir.Prenses
z:?m'r tulumunu gok tatlt

paviiz
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lur ve agik olur...
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Resim No 42: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Calisma
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Séziinii bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana
yuvarlana evden ¢ikip gitmis. Cok gegmeden birgok
araba dolusu kiip altinla eve gelmis. Kocakariya:

- lste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu

altin getirdim.Haydi bunlari saraya gotir, sozi kes!
Kocakart zaten hazirmis. Hemen yola ¢ikarak altin
kiipii yiiklic arabalart saraya gotirmus, birakmis.
Sultanla séz kesip dugiin gimini kararlagtirmiglar.
Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede giizel
bir diigiin hazirligina baglanmis. Memleketin biitin
ahalisi diigiine gagrilmig. Dinganin her tarafindan en
iyi calgicilar getirtilmis. Yizlerce kogyun kesilmis.
Kazanlarla pilav pisirilmis. Tepsilerle tathilar yapilmis.
Diigiin tam kirk gin kirk gece sirms.

Kirkinct gece odalarma gekildikleri zaman padisahin

kiigiik kizi, kocasi peynir tulumuna giler yiiz gostererek:

- Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!
Bu soz uzerine; pynir tulumu:
- Sultanm demis, sen bir peynir tulumuna degil,

insanogluna layik kadinsm. iste ben de zaten bir insanim!
Tulum , izerindeki torbayr atarak ayin on besi gibi gizel,
yakisikli bir delikanli olunca kiz sevincinden adeta ugacak
gibi olmug, kocasinin boynuna sarilmig. O zaman delikanli

demis ki:

- Siz iig kardeg yarm pencere oniinde otururken ben
kiyafetimle sokaktan gegecegim. Bakalim kardeglerin
ne diyecekler? Sayet, peynir tulumu kocan var diye seni
kizdirirlarsa sakin sokaktan gegenin ben oldugumu
séyleme! Bir daha beni bulamazsin. Kiz peki demis.

Séziini bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarlana

evden ¢ikip gitmis. Cok gegmeden birgok araba dolusu kip
altmnla eve gelmis. Kocakariya:

-iste teyzecigim demis, tam seksen kip dolusu altm getirdim.
Haydi bunlart saraya gétir, sozii kes!

Kocakart zaten hazirmis. Hemen yola ¢ikarak altmn kipi yiklii
arabalart saraya gotirmis, birakwis. Sultanla soz kesip digin
gunini kararlastirmiglar.

Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede giizel bir digiin
hazirligina  baglanmis.  Memleketin  butin  ahalisi  dugine
cagrilmis. Diinganin her tarafindan en iyi ¢algicilar getirtilmis.
Yazlerce koyun kesilmis. Kazanlarla pilav pisirilmis. Tepsilerle
tatlilar yapilmis. Diagiin tam kirk gin kirk gece siirmiis.

Kirkmner gece odalarmna gekildikleri zaman padisahmn kigik kizi,
kocasi peynir tulumuna giiler yiiz gostererek:
Ah sen altin top gibi ne giizel Zir erkeksin demis!
Bu s6z iizerine; pegnir tulumu:
-Sultanim demis, sen bir peynir degil, i gl
lagik kadinsin. iste ben de zaten bir insanim!

Tulum , izerindeki torbayi atarak aymn on besi gibi giizel,
yakigikli bir delikanli olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi
olmug, kocasmn boynuna sarilmis.

O zaman delikanli demis ki:

-Siz ii¢ kardes yarmn pencere éniinde otururken ben kiyafetimle
sokaktan gececegim. Bakalim kardeslerin ne diyecekler? Sayet,
peynir tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa sakin sokaktan
gegenin ben oldugumu soyleme! Bir daha beni bulamazsin.Kiz
peki demis.

Resim No 44: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 12

Resim No 46: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Calisma
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Peynir tulumu o gece sabaha kadar uyuyamamis. Giin agarirken odadan gikmis.
i inmis, gegmis, sokak kapisini
acarak gikip kocakarinin evine gitmis.
Kocakari, peynir tulumunun daha ilk giinden evinden, karisindan kagarak
gelmesine (zilmis. Ama ne gare?
Kocakari ile peynir tulumu kederli kederli biraz konugmus. Tulum, kadinin o
sabah karnini sonra bu sefer bir avug inciyi
ona uzatarak: .
- Teyzecigim, al sunlari demis, bu sefer padisahin ortanca kizini bana iste!

{
¥

de
L

Peynir tulumu o gece sabaha kadar uy Giin ken odadan gikmus.

Yuvarlana yuvarlana mMﬂd&nMwﬂMMsMW
agarak gikip kocakarinin evine gitmis. Kocakari, peynir tulumunun daha ilk
giinden evinden, karisindan kagarak gelmesine iiziilmiis. Ama ne ¢are? Kocakar:

ile peynir tulumu kederli kederli biraz 'lhlum,ludmm‘. z rlads
sabah kahvaltisiyla karnim doyurduktan sonra bu sefer bir avug inciyi ona
uzatarak:

- Teyzecigim, al sunlar1 demis, bu sefer padigahin ortanca kizimi bana iste

Kocakari, birincisi olmadi, belki bu olur, diye distinerek bir avug inciyi almig,

cebine koymus. Sonra inci ayakkabilari ayagina giymis. inci sandalyeyi eline alarak

saraya gitmi. Sultan ortanca kizini peynir tulumuna istemis.
Sultan padisahla gériistiikten sonra:
- Ortanca kizimizi veririz ama demis, oglunuz yirmi kiip dolusu inci
gbnderirse.
Kocakari eve donerek, peynir tulumuna sultanin yirmi kiip dolusu inci istedigini
sOylemis. Peynir tulumu katila katila gilmeye, oda iginde zip zip sigramaya
baslamis. Sonra demis ki:

- Yirmi kiip dolusu inci ne demek teyzecigim, ben simdi onlara kirk kip
dolusu inci génderirim.

Kocakari, birincisi olmads, belki bu olur, diye diisiinerek bir avug inciyi almug,
cebine koymus. Sonra inci ayakkabilar: ayagina giymis. inci sandalyeyi eline
alarak saraya gitmis. Sultan ortanca kizini peynir tulumuna istemis. Sultan
padisahla goriistiikten sonra: .

- Ortanca kizimizi veririz ama demis, oglunuz yirmi kiip dolusu inci gonderirse.
Kocakari eve dnerek, peynir tulumuna sultanin yirmi kiip dolusu inci istedigini
soylemis. Peynir tulumu katila katila giilmeye, oda iginde zip zip sigramaya
baslanug. Sonra demis ki: X

- Yirmi kiip dolusu inci ne demek teyzecigim, ben simdi onlara kirk kiip dolusu
inci gonderirim.

Resim No 48: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 13

peYNiR TOLUMY

Resim No 49: On ve Arka Kapak Tasarim Eskiz Calismasi

PRULIOR AR

Resim No 50: On ve Arka Kapak Tasarim Dijital Calisma
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Sozini bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarlana
evden gikip gitmis. ok gegmeden birgok araba dolusu kiip altmla
eve gelmis. Kocakariya:
iste teyzecigim demis, tam seksen kip dolusu altmn
getivdim. Haydi bunlar saraya gotiir, sozii kes!
Kocakar zaten hazirmis. Hemen yola gikarak altin kiipi yiikli
arabalart saraya gotirmis, birakmis. Sultanla soz kesip diigin
gunini kararlagtirmiglar.
Bu sefer simdiye kadar gérilmemis derecede giizel bir digin
hazirligina baslanmis. Memleketin butin ahalisi digine ¢agrilmis.
Dinyanin her tarafindan en iyi calgicilar getivtilmis. Yizlerce
! koyun  kesilmis. Kazanlarla pilav pisivilmis. Tepsilerle tatlilar
yapilmig. Digin tam kirk giin kirk gece sirmiis.

" 12

Kirkinci gece odalarina gekildikleri zaman padisahin kugak kizi,
kocasi peynir tulumuna giiler yiiz gostererek:

- Ahsen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!
Bu soz uzerine; pynir tulumu:

Sultanim  demis, sen bir peynir tulumuna degil,
insanogluna layik kadmsin. iste ben de zaten bir insanim!
Tulum , dzerindeki torbayi atarak aym on besi gibi giizel,

kigiklt bir delikanli olunca kiz incinden adeta ugacak gibi

olmug, kocasinin boynuna sarilmis.

O zaman delikanli demis ki:
Siz ug¢ kardes yarm pencere oninde otururken ben
kigafetimle sokaktan geecegim. Bakalim kardeglerin ne
diyecekler? Sayet, peynir tulumu kocan var diye seni
kizdirwlarsa  sakin  sokaktan gegenin  ben oldugumu
soyleme! Bir daha beni bulamazsin. Kiz peki demis.

13

Resim No 51: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Sozi

Kocakariya:

i bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarlana evden
¢ikip gitmis. Cok gegmeden birgok araba dolusu kip altinla eve gelmis.

- iste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu altin getirdim. Haydi
bunlar saraya gétir, sozii kes!
Kocakari zaten hazirmis. Hemen yola ¢ikarak altin kipi y
arabalari saraya gotirmais, birakmis. Sultanla soz kesip dugin ginini
kararlastirmislar.

Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede gizel bir digin
hazirligina baglanmis. Memleketin bitin ahalisi digine ¢agrilmisg.
Diinganin her tarafindan en iyi ¢algicilar getirtilmis. Yizlerce kogun
kesilmis. Kazanlarla pilav pisivilmis. Tepsilerle tatlilar yapilmis. Digiin
tam kirk gun kirk gece surmis.

12

Kirkinet gece odalarina gekildikleri zaman padisahin kigiik kizt, kocast
peynir tulumuna giler yiiz gostererek:

- Ah sen altin top gibi ne guzel bir erkeksin demis!

Bu soz uzerine; peynir tulumu:

-~ Sultanm demis, sen bir peynir tulumuna degil, insanogluna lagik
kadinsin. [ste ben de zaten bir insanim!

Tulum , tzerindeki torbay atarak aym on besi gibi gizel, yakisikli bir
delikanli olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi olmus, kocasimmn
boynuna sarilmis.

O zaman delikanlt demis ki:

- Siz Gg kardes yarmn pencere oninde otururken ben kiyafetimle
sokaktan gegecegim. Bakalim kardeslerin ne diyecekler? Sayet, peynir
tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa sakin sokaktan gegenin ben
oldugumu séyleme! Bir daha beni bulamazsin. Kiz peki demis.

13

Resim No 52: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 14
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Delikanli karisi orada birakarak gidip dev anasina karisinin

geldigini soylemis. Eger ona dok yacagina soz verirse

konaga getirecegini bildirmis.

Dev anasi demis ki:

& O senin karinsa benim de gelinimdir. Digim etime, etim

disime gegsin ki higbir sey yapmam. Haydi git getir.

Delikanli disariya gikarak karisini alip gelmis. Kigik sultan

konaktan igeriye girince, yavasca yiirliyerek dev anasinin

ar ki ini ye basl O zaman dev:

- Gel bakalim kizm demis, sen benim hem gelinim hem
lad Hos geldin

Oturup konusmuslar. Sonra yemek yiyip yatmislar.

2

1 4

Ertesi sabah delikanli, esyalarini arabaya yiikletmis. Karistyla
beraber dev anasinin elini 6perek konaktan ayrilmislar.

Az gitmisler uz gitmisler, nihayet kiigik sultanin
memleketine varip saraya gitmisler. Padisah ile sultan
evlatlarina tekrar kavustuklart, peynir tulumu yerine ayin on
besi gibi giizel bir damada sahip olduklart igin gok
sevinmisler.

Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim dam ardina.

22

Resim No 55: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Delikanli karis1 orada birakarak gidip dev anasina
kansimin geldigini soylemis. Eger ona dokunmayacagina
soz verirse konaga getirecegini bildirmis. Dev anasi
demis ki: O senin karinsa benim de gelinimdir. Disim
etime, etim disime gegsin ki hicbir sey yapmam. Haydi
git getir. Delikanli disanya ¢ikarak karisim alip gelmis.
Kiiclik sultan konaktan iceriye girince, yavasca yiirliyerek
dev anasinin arkasindaki memesini emmeye baslamis. O
zaman dev: Gel bakalim kizim demis, sen benim hem
gelinim hem evladimsin. Hos geldin konagima. Oturup
konusmuslar. Sonra  yemek vyiyip  yatmislar.

21

Ertesi sabah delikanli, esyalarimi arabaya yiikletmis.
Kansiyla beraber dev anasimin elini operek konaktan
ayrilmislar. Az gitmisler uz gitmisler, nihayet kiigiik
sultanin memleketine varip saraya gitmisler. Padisah ile
sultan evlatlarnina tekrar kavustuklari, peynir tulumu
yerine ayin on besi gibi giizel bir damada sahip olduklan
icin cok sevinmisler. Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim
dam ardina.

22

Resim No 56: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Séziinii bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarlana evden
¢ctkip gitmis. Cok gegmeden birgok araba dolusu kip altmnla eve
gelmis. Kocakariya:

- lste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu altmn getirdim.
Haydi bunlari saraya gétir, sézii kes!Kocakari zaten hazirmis.
Hemen yola gikarak altin kiipi yiikli arabalar saraya gétirmiis,
birakmig. Sultanla séz kesip diugin gunini kararlagtirmislar.

Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede giizel bir diigiin
hazirligma baglanmis. Memleketin biitin ahalisi dugiine ¢agrilmis.
Diinganin her tarafindan en iyi ¢algicilar getirtilmis. Yiizlerce koyun
kesilmis. Kazanlarla pilav pisivilmis. Tepsilerle tatlilar yapilmis.
Diigiin tam kirk gin kirk gece sirmis.

@

Kirkinet gece odalarna gekildikleri zaman padisahn kigik kizi,
kocasi peynir tulumuna giler yiz gostererek:

- Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!

Bu soz uzerine; pynir tulumu:

- Sultanm demis, sen bir peynir tulumuna degil, insanogluna layik
kadinsin. iste ben de zaten bir insanim! Tulum , iizerindeki torbayt
atarak aym on besi gibi giizel, yakigikl biv delikanli olunca kiz

| sevincinden adeta ugacak gibi olmus, kocasinin boynuna sarilmis.

| O zaman delikanli demis ki:

| - Siz g kardes yarin pencere oniinde otururken ben kiyafetimle

| sokaktan gegecegim. Bakalim kardeslerin ne diyecekler? Sayet,
peynir tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa sakin sokaktan

gegenin ben oldugumu séyleme! Bir daha beni bulamazsinKiz peki
demis.

®

Resim No 59: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Sozini bitirdikten sonra peynir tulumu zuvarlam yuvarlana

evden ¢ikip gitmis. Cok gegmeden bircok araba dolusu kip
altinla eve gelmis. Kocakariya:

- iste teyzecigim demis, tam seksen kip dolusu altin
getirdim. Haydi bunlari saraya gotiir, sézii kes!

Kocakari zaten hazirmis. Hemen yola gikarak altn kipi yakli
arabalari saraya gotirmis, birakmis. Sultanla séz kesip digin
ginini kararlastirmislar.

Bu sefer simdiye kadar gorilmemis derecede gizel bir digun
hazirligina  baglanmis.  Mewmleketin - batin  ahalisi  dugine
¢agrilmis. Diny, her tarafindan en iyi galgicilar getirtilmis.
Yuzlerce koyun kesilmis. Kazanlarla pilav pisirilmis. Tepsilerle
tatlilar yapilmis. Digin tam kirk gin kirk gece sirmiis.

12

Kirkinet gece odalarina gekildikleri zaman padisahn kigik kizi,

kocasi peynir tulumuna giler yiz gostererek:

= Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!

Bu sz dzerine; pynir tulumu:

= Sultanim demis, sen bir peynir tulumuna degil,

insanogluna layik kadinsin. iste ben de zaten bir insanim!

Tulum , uzerindeki torbayi atarak aym on besi gibi gizel,
kisikli bir delikanli olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi

olmus, kocasinin boynuna sarilmig.

O zaman delikanl demis ki:

- Siz ¢ kardes yarm pencere oninde otururken ben

kiyafetiml kak cecedi Bakalim kardeglerin  ne

diyecekler? Sayet, peynir tulumu kocan var diye seni

kizdirirlarsa sakin sokaktan gegenin ben oldugumu séyleme! Bir

daha beni bulamazsin.Kiz pafi dewmis.

Resim No 60: ¢ Sayfa Dijital Cahsma



Ogrenci No: 16

Resim No 61: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

L a2l . o o aal e A e .o .o A

Kirkinci gece odalarina gekildikleri zaman padisahin kiigiik kizi,
kocasi peynir tulumuna giiler yiiz gostererek:

- Ah sen altin top gibi ne giizel bir erkeksin demis!

Bu s6z lizerine; pynir tulumu:

- Sultanim demis, sen bir peynir tulumuna degil, insanogluna
laytk kadinsin, Iste ben de zaten bir insanim!

Tulum , izerindeki torbay: atarak ayin on besi gibi giizel,
yakisikli bir delikanli olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi
olmus, kocasinin boynuna sarilmis.

O zaman delikanh demis ki:

- Siz lig kardes yarin pencere gniinde otururken ben kiyafetimle
sokaktan gegecegim. Bakalim kardeslerin ne diyecekler? Sayet,
peynir tulumu kocan var diye seni kizdirirlarsa sakin sokaktan
gegenin ben oldugumu sdyleme! Bir daha beni bulamazsin.Kiz

Ertesi sabah, kiigiik kiz neseli neseli kardeslerinin yanina gitmis.
Bilyiik kizla ortanca kiz bununla alay etmeye baslamislar:

- Hay akilsiz hay demigler, hi¢ insan peynir tulumuyla
yasayabilir mi? Sen de bizim gibi yaparak nigin onu kovmadin?
Kiigiik kiz, ablalarinin bu sézlerine ziilir gibi gorinmiis. Onlara
demis ki:

- Ama siz hala evl diniz. Ben hig oll bir yuva sahibi
oldum. Kocam peynir tulumu da olsa benim kabuliim.

O zaman kardesleri:

- Ya dyle mi demisler, o halde simdi pencerenin éniinden gegen
iki erkekle de kim olursa olsun, nasil olursa olsun biz
evlenecegiz. Kiigiik kiz ablalarinin bu séziine iginden giilmis. Hep

de hekl, h

beraber pencerenin nii y

Resim No 62: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Resim No 63: I¢ Sayfa Eskiz Calismasi

Az gitmis uz gitmis. Dere tepe diiz gitmis. Konarak, gdcerek,
arpa bugday bigerek tam bir giiz gitmis. Nihayet Giimis Dagina

varmis. Orada oynayan gocuklara:

- Giimiis delikanlyr gérdiiniiz mii diye sormus. Cocuklar:

- Hayir, gérmedik demisler.

Kiigiik sultan boynunu biikerek yoluna devam etmis. Gene az
gitmis uz gitmis. Alti ay bir giiz gitmis. Inci Dagina varmus. Orada
oynayan gocuklara sormus:

- Giizel gocuklar, inci delikanlyr gérdiiniz mii? Ne olur, bana
yerini gosterir misiniz?

Gocuklar:

- Hayir, demisler. Onu buralarda hig gérmedik.

Kiigiik sultan aradigini bulamayinca gene yiiriimeye baslamis.
Gitmis, gitmis, Giinlerce, aylarca gittikten sonra sdyle arkasina
bakmis ki heniiz bir kariggik yol gitmis. Tekrar baglamis
yiriimeye.

Resim No 64: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ogrenci No: 17

3

i Kocakan gomos W ayagina gegirmis. GUmOs sandaly-
| esini eline alarak .

saraya gitmis. Sultanin kargisina gikarak:

{ - BUyUk kizinizi benim peynir tulumu ogluma istiyorum demis.

- Sultan igeriye giderek i gorosmos. D sonra ko-
cakanya

| demis ki

|- Oglun eger on kip dolusu gimos getirebilirse kizmizi verecegiz.
Getirmezse ogluna baska kiz ararsin.

S —_
= e —
Kocakan tulumun yanina geldigi zaman tulum ki¢OcUk elleriyle ona bir
avug lira
vermis demis ki: AN
- Gizel Teyzecedim al bunlan, benden sana hediye. Ama bir dilegim \ \\ q
var. \
Onu ancak sen yerine getirebilirsin. Kocakan gimUs liralan gérince \ 'S
sevinmis. Onlan bir diger bosaltip h\ \
- Hay hay eviadim demis. Sen ne istersen yapanm. k\ B
Peynir tulumu demis ki: \
- §imdi gmog gly, gomos y de eline alarak \
saraya 3
git. Padigahin kizini bana istel 2 K

Kocakarn gumus ayakkabilanini ayagina gecirmis. Gumis
sandalyesini eline alarak saraya gitmis. Sultanin karsisina
cikarak:

-Buyuk kizinizi benim peynir tulumu ogluma istiyorum
demis.

-Sultan igeriye giderek padisahla gérismus. Dondikten
sonra kocakarnya demis ki:

- Oglun eger on kip dolusu gumus getirebilirse kizimizi
verecegiz. Getirmezse ogluna baska kiz ararsin.

Kocakari tulumun yanina geldigi zaman tulum kigictik elleriyle

ona bir avug lira vermis demis ki:

- Glizel Teyzecegim al bunlar, benden sana hediye. Ama bir dilegim var.
Onu ancak sen yerine getirebilirsin. Kocakar giimiis liralan gériince
sevinmis. Onlan bir avucundan diger avucuna bosaltip oynarken:

- Hay hay evladim demis. Sen ne istersen yaparim.

Peynir tulumu demis ki:

- Simdi giimus ayakkabilarini giy, glimiis sandalyeni de eline alarak
saraya git. Padisahin kizini bana iste!

Resim No 66: ¢ Sayfa Dijital Cahsma
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‘ |
Kocakan hemen eve déniUp sultanin istegini peynir ‘!
tulumuna séylemis. Tulum o

kOgUOcUk boyuyla odanin iginde ziplamaya, giimeye
kahkahalarla giimeye |
baslamis. Sonra: ‘
- On kiUp dolusu gimis ne demek demis, yirmi kip |
dolusu gimUs veririm. {

Ertesi sabah kocakan yirmi kip dolusu gimist

arabalarla padisahin sarayina |
g6tur0p sultana vermis. $6z kesilip dOgUn ginG |
kararlastinimig |

BOUtON hazrliklar bittikten sonra kirk gin kirk gece dogun
yaparak padisahin kizi ile

peynir tulumunu evlendirmisler. Eviendikleri kan koca
odalanna gekildikleri zaman

padisahin kiz, bu ne bigim adam diyerek peynir tulumu-
na ayaglyla tekme vurmus.

Tekmeyi yiyince tulum yuvarana yuvarlana yatagina
gitmis, yatagina yatmis.

Padisahin kiz1 ise ben bdyle adamla yasayamam, diyer-
ek odasindan gikmis,

annesinin yanina gitmis

Kocakari hemen eve dénip sultanin istedini peynir tulumuna

oy 5. Tulum o kigicu yuyla odanin iginde ziplamaya, gilmeye

la gtlmey Sonra:

- On kip dolusu gimus ne demek demis, yirmi kip dolusu gimus
veririm.
Ertesi sabah kocakar yirmi kiip dolusu giimiisii arabalarla padisahin
sarayina gétirup sultana vermis. S6z kesilip digin gini
kararlastinimis.

Batin hazirliklar bittikten sonra kirk giin kirk gece dugin yaparak
kizi ile peynir evlendirmisler. Evlendikleri kar

koca odalarina gekildikleri zaman padisahin kizi, bu ne bigim adam

diyerek peynir tulumuna ayagiyla tekme vurmus.

Tekmeyi yiyince tulum yuvarlana yuvarlana yatagina gitmis, yatagina

yatmis. Padisahin kizi ise ben boyle adamla yasayamam, diyerek

odasindan gikmis, annesinin yanina gitmis.

Resim No 68: I¢ Sayfa Dijital Cahsma
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Ek 2. Arastirma izin Belgeleri

Evrak Tarih ve Sayisi: 19.09.2019-E.115587

3

e AR
GAZI UNIVERSITESI g ATk TR SR

. 9
Ol¢me Degerlendirme Etik Alt Calisma Grubu

*

Say1 : 91610558-302.08.01-
Konu : Bilimsel ve Egitim Amacl

EGITIiM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
Tgi : 17.07.20109 tarih ve E.88887 sayili yazi

flgi yaziniz ile gondermis oldugunuz, Enstitiimiiz Giizel Sanat Anabilim Dali, Resim-Is
Bilim Dali Doktora (")grencisi Cihan CANBOLAT'In, Prof.Dr.Meliha YILMAZ'in
danigmanliginda yiiriittiigii ""Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Adobe Illustrator Programi
Ogretiminde Kullanmminin Ogrenci Basarisina Etkisi" adh tez galismasi ile ilgili konu
Komisyonumuzun 11.09.2019 tarih ve 09 sayili toplantisinda gériisiilmiis olup,

Ilgilinin ¢alismasinin, yapilmast planlanan yerlerden izin alinmasi kosuluyla
yapilmasinda etik agidan bir sakinca bulunmadigna oybirligi ile karar verilmis ve karara
iliskin imza listesi ekte gonderilmistir. Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzahdir
Prof. Dr. Mehtap CAKAN
Kurul Bagkam

Arastirma Kod No: 2019-276

Ek: 1 Liste

Ankara Bilgi igin :Burak Citrak

Tel:0 (312) 20220 57 - 0 (312) 2... Faks:0 (312) 202 38 76 Birim Evrak Sorumlusu
Internet Adresi :http://etikkomisyon.gazi.edu.tr/ Telefon No:0312 229 78 00
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T.C.
KASTAMONU UNIVERSITESI REKTORLUGU
Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi
Grafik Tasarim Boliim Baskanhg

Sayr :97327099-730.08.03-E.47470
Konu : Bilimsel ve Egitim Amagh Izin (Cihan
CANBOLAT)

GUZEL SANATLAR VE TASARIM FAKULTESI DEKANLIGINA

FUAT
SEZGIN
Yiul

\

29/11/2019

igi : Gazi Universitesi Rektorliigii 07/10/2019 tarihli ve 17311665-302.08.01-32936 sayili yazisi.

flgi yaz1 geregi, Boliimiimiiz Ars. Gor. Cihan CANBOLAT'm Gazi Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali,Resim-Is Egitimi Bilim Dali Doktora Programinda yiiriittigii
"Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Adobe Illustrator Programi Ogretiminde Kullaniminin Ogrenci
Basarisina Etkisi" isimli tez ¢aligmasi kapsaminda uygulama yapma talebi incelenmis olup, ¢aligmanin

yapilmasi boliimiimiizce uygun goriilmiistiir.
Bilgilerinizi ve geregini saygilarimla arz ederim.

e-imzahdir

Dr. Ogr. Uyesi Koksal BILIRDONMEZ

Béliim Baskani

Adres:
Telefon: Faks:
Elektronik Ag: http://www.kastamonu.edu.tr

5070 sayil1 Elektronik imza Kanunu’na uygun olarak Giivenli Elektronik Imza ile tiretilmistir.

Evrak teyidi https://ebys.kastamonu.edu.tr/sorgu/sorgula.aspx adresinden 003L-DRL6-0LRK kodu ile yapilabilir.
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Ek 3. Basan Testi

Sorul- Caligma alaninda nesneleri belirlemek, tasimak ve ALT tusuna basili tutarak klonlamak igin
kullanilan arag¢ asagidakilerden hangisidir?

a)  Selection Tool k
b) Direct Selection Tool %

c¢) Magic Wand Tool ’;\"
d) Lasso Tool e

nc-

e) Pentool

Soru2- Adobe Illustrator programinda yer alan asagidaki komutlardan hangisi caligma alanim
yeniden diizenlemek (sifirlamak) i¢in kullanilir?

a) Select- Object

b) Window- Align

c) Essential — Reset Essential
d) Object — Path — Clean Up
e) File — Document Setup

Soru3- Adobe Illustrator programinda “transform” seceneklerinde yer alan asagidaki komutlarin
aciklamalarini yapimiz.

Soru4- Adobe Illustrator arayiiziinde yer alan “TOOL” paneli seceneklerin hangisinde yer alir?

a) File

b) Edit

¢) View

d) Window
e) Type
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Soru5- Asagida yer alan hangi se¢im aracilifiyla tek tek kilavuz noktalar1 ve path parcalarim
segebilirsiniz?

a) Selection Tool k
b) Direct Selection Tool %

c) Magic Wand Tool :;\ﬁ
d) Lasso Tool e

e

e) Pentool

Soru6- Herhangi bir nesneyi bir yerden bir yere tasimak, dondiirmek, ¢ogaltmak, a¢1 vermek gibi
islemleri yapabildigimiz secenek agagidakilerin hangisinde dogru verilmistir?

a) Arrange
b) Transform
c) Select

d) Group

e) Layer

Soru7- Herhangi iki nesneyi kesmek, birlestirmek, kesisimini almak gibi islemleri yapabildigimiz
secenek asagidakilerin hangisinde dogru verilmistir?

a) Align
b) Transform
c) Select
d) Pathfinder
e) Layer

Soru8- [llustrator’da bir nesneyi ¢ogaltmak (klonlamak) amaciyla kullanilan kisayol asagidakilerden
hangisidir?

a) CTRL+D
b) CTRL+O
¢) CTRL+P
d) CTRL+X
e) CTRL+V
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Soru9- Yeni sekiller tanimlamadan bir illiistrasyonun ylizeyini ayr1 ayr1 boyayabilmemizi saglayan
ara¢ asagidaki segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

a) Brush Tool ‘/
b) Eye Dropper Tool V.
c¢) Magic Wand Tool K

d) Live Paint Bucket Tool &l

nc-

e) Pen tool

Sorul0- Asagida numaralandirilmis tanimlari, segeneklerde yer alan araclarla eslestiriniz.
I-Bir nesneyi segmek i¢in kullanilan aragtir.

II-Tek tek kilavuz noktalar1 ve path parcalarini segmenizi saglayan aragtir.

III- Kare, diktortgen gibi geometrik formlar kolayca ¢izmemizi saglar.

IV- Birbirine yakin renk tonlarini, bigimlerini ayni ayda segmemizi saglayan aragtir.

V- Elips, daire gibi geometrik formlar1 kolayca ¢izmemizi saglar.

R N N
. : DN
a. Selection tool ¢. Direct Selection Tool e. Magic Wand Tool

b. Rectangle Tool |:| d. Ellipse Tool Q

Sorull- Gradient tool, bir nesne veya obje ilizerinde dogrusal veya dairesel renk gecisi yapmamiz
saglayan bir aractir. Asagidaki segeneklerin hangisi secili oldugunda nesne tlizerinde dogrusal renk
gegisi yapilabilir?

a) Transparancy
b) Radial

¢) Vertical

d) Horizontal

e) Linear
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Sorul2- Adobe Illustrator’mn hangi 6zelligi belgenizdeki metnin tiimiinde korumak istediginiz
tutarlilik ve kontrolii saglar?

a) Paragraf ve Karakter Stilleri
b) Glyphs

c) Type on a Path

d) Find Font

e) Change Case

Sorul3- Adobe Illustrator’da hazirlanmig bir metin belgesinin bagka cihazlarda agildiginda font
hatas1 vermemesi i¢in kaydetmeden 6nce yapilmasi gereken islem nedir?

a) Hyphenate

b) Glyphs

c) Expand

d) Change Case

¢) Show Hidden Characters

Sorul4- Asagidaki segeneklerden hangisi birkag nesne bir arada iken nesneyi en 6ne tagimay1
saglar?

a) Arrange — Bring to front
b) Arrange — Bring forward
¢) Send Backward

d) Send to Back

e) Move

Sorul5- Farkli biiyiikliikte, renkte ve 6zellikteki iki nesneyi birbirine karistirmayi saglayan aragtir.
Bu arag segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

i

a) Eraser Tool =4 ¢) Knife Tool f e)Rotate Tool "~
To "R

b) Blend Tool d) Scale Tool 5

Sorul6- Bir nesneye uygulanan efekti yeniden diizenlemek icin kullanilan panel asagidakilerden
hangisidir?

a) Appearance
b) Rasterize

c) Pathfinder

d) Effect Gallery
e) Warp
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Sorul7- Joint Photographic Expert Group, siirekli tonlar1 olan, saydamliga sahip olmayan bir imajt
web tarayicilarin ¢oguyla uyumlu olacak sekilde kaydetmek icin en iyi web grafigi formati
seceneklerin hangisinde dogru verilmistir?

a) PNG
b) JPEG
c) EPS
d) TIFF
e) PDF

Sorul8- CTRL+R kisayolunun acilimi asagidakilerin hangisinde dogru verilmistir?

a) Kontrol Paneli b) Cetvel ¢) Kilavuz cizgileri
d) Izgara e) Goriiniim

Sorul9- Portable Document Format, c¢esitli uygulamalardan bi¢imlendirme bilgisi alarak
bigimlendirilmis belgeleri gonderebilmeyi ve alicinin monitdriinde ya da yazicida,stenen bicimde
goriintiilenebilmesini saglar. Matbaa sektoriinde baski i¢in kullanilan 6nemli dosya kaydetme
secenekleri yer alir. Bu formatin simgesi asagidaki se¢eneklerden hangisinde dogru verilmistir?

a) PNG

b) PDF

c) EPS

d) SVG

e) PSD

Soru20- Bir yazi alami olusturarak (bir kare veya bir daire i¢ine) metin yazmay1 saglayan Text araci
asagidaki segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

a. Type Tool b. Area Type Tool c. Type on a path Tool:

d. Vertical Type on a Path Tool e. Vertical Area Type Tool

Soru2l- Asagida numaralandirilmis tanimlari, se¢eneklerde yer alan araglarla eslestiriniz.
a.Layer ( ) b. Pathfinder ( ) c. Shape ( ) d. Transform ( ) e. Align ()
I- Elips, daire, dikdortgen, kare gibi geometrik formlar kolayca ¢cizmemizi saglar.

II- Herhangi bir nesneyi bir yerden bir yere tasimak, dondiirmek, ¢ogaltmak, a¢1 vermek gibi
islemleri yapabildigimiz aractir.

HI-Calisma alaninda yer alan illistrasyonlari olusturan bilesenlerdir.

IV- Herhangi iki nesneyi kesmek, birlestirmek, kesisimini almak gibi islemleri yapabildigimiz
aracgtir.

V- Birden ¢ok nesneyi birbiriyle hizalamak amaciyla kullandigimiz aragtir.
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Soru22- Bir yazi alan1 olusturarak (bir kare veya bir daire i¢ine) metni yukaridan asagiya yazmay1 saglayan
Text arac1 asagidaki segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

a. Type Tool b. Area Type Tool c. Type on a path Tool
d. Vertical Type on a Path Tool e. Vertical Area Type Tool

Soru23- Web sayfasi, mobil tasarimi veya icon set tasarimina hazirlanacak sayfalar icin asagidaki dl¢ii
birimlerinden hangisi tercih edilmelidir?

a. Picas b. Points ¢. Inches d.Pixel e. Milimeters

Soru24- Asagida numaralandirilmis tanimlari, se¢eneklerde yer alan araglarla eslestiriniz.

a. ( ) b.( ) o ) dC ) el )

N, & N, N, AL

I- Pen aracinin yeni bir ¢izgi olusturacagina isaret eder.

II- Pen aracinin, o anda iizerinde oldugu kilavuz noktasini kaldiracagini isaret eder.

II- Pen aracinin bir path’i sececegine ve iizerinde durdugunuz yerin son noktasindan devam
edecegine isaret eder.

Iv- Pen aracinin lizerinde bulundugu ¢izgi bélmesine bir kilavuz noktasi ekleyecegine isaret
eder.

V- Pen aracinin {izerinde bulundugu kilavuz noktasini doniistiirmek i¢in kullanabilecegine

isaret eder.

Soru25- Gorselde yer alan fotografi “Mesh Tool” aracini kullanarak illiistratif bir objeye nasil
doniistlirebiliriz? Asama asama anlatiniz. (Soruyu cevaplarken anahtar araglarin isimlerinin yazilmasi
gerekir. Kullandiginiz araglari tek tek yaziniz. Ornegin layer gibi).
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Ek 4. Arastirma Olgegi

URUN DEGERLENDIRME FORMU

(DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

Ogrenci Sira No:

Olciitler 1. Uzman 2. Uzman 3. Uzman
213 |4 2134 2134

1 Eskiz Olusturma
2 Imge Zenginligi
3 [lliistrasyon
4 Karakter Tasarimi1
5 Renklerin Kullanimi
6 Tipografinin Kullanim1
7 Sayfa Diizeni
8 Kapak Tasarimi
9 Teknigin Kullanimi
10 | Yaratic1 Diistinme

(Ozgiinliik)
11 | Calismanin

Tamamlanmasi
12 | Uriiniin Sunumu
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Ek 5. Goriisme Formu

Ogrenci Goriisme Formu
Aragtirma sorusu

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi 6gretiminde kullanimina

iliskin dgrencilerin goriisleri nelerdir?

Merhaba, Adim Cihan Canbolat. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel
Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim-Is Egitimi Bilim Dali’nda doktora dgrencisiyim.
Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin Adobe Illustrator programi dgretiminde kullaniminin
ogrenci goriisleri agisindan degerlendirilmesine yonelik bir aragtirma yapmaktayim.

Katkilariniz igin sizlere simdiden tesekkiir ediyorum.

Gorligmeye gecmeden Once, goriisme kayitlarinin gizli tutulacagini ve yalnizca bu arastirma
verilerinin elde edilmesinde kullanilacagini bilmenizi isterim. Arastirmada isimleriniz

kesinlikle kullanilmayacak, kodlanarak kullanilacaktir.

Sizin icin sakincasi yoksa goriismelerinizi kaydetmek istiyorum. Goriisme sonunda

istemediginiz bilgileri silebiliriz. Goriismemizin bir saat siirecegini tahmin ediyorum.

Izin verirseniz baglamak istiyorum.

Tarih:

Saat:

Ogrencinin Ad1 Soyada:

Cinsiyeti:

Imza:
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1. BOLUM

1. Dijital Illiistrasyon dersi uygulama siirecini asama asama oOzetletleyecek olursaniz neler

sOyleyebilirsiniz?

2. Daha o6nce 6grendiginiz tasarim programlaridaki bilgiler ile Adobe Illustrator programinda
ogrendiginiz bilgileri iligkilendirdiginizde, onceki bilgilerin yeni bilgileri 6grenmede etkisi

oldugu sdylenebilir mi? Eski bilgileriniz yeni bir programi 6grenmede olumlu katki sagladi m1?

3. Adobe [Illustrator programmi Ogrenirken veya tasarim esnasinda  karsilastiginiz

problem/problemlere yonelik nasil ¢goziimler {irettiniz?

4. Adobe Illustrator programini 6grenirken veya tasarim esnasinda karsilastigimiz problemlere

yonelik ¢6ziim liretmede 6gretim elemani nasil bir yol izlemigtir?

5. Dijital Illiistrasyon dersinde yapilan uygulamalarm 6grenmeye etkileri var mudir? Varsa

nelerdir?

6. Donemin basinda ders ile ilgili beklentileriniz nelerdi? Donem sonunda bu beklentilerinizi

karsilayabildiniz mi?

7. Bu derse baslangi¢ diizeyiniz ile su anki bilgi ve beceri diizeyiniz arasindaki farklar nelerdir?
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2. BOLUM

Bu boliimde yer alan anketi, her bir ifadeye karsilik gelen fikre (x) isareti koyarak

anitlayabilirsiniz.

8. Adobe Illustrator 6grenme konulari islenirken asagidaki asamalar izlenmistir.
Konu ile ilgili degerlendirmeleriniz nelerdir?

ifadeler

Katiliyorum (1)

Kismen katiliyorum (2)

Katilmiyorum (3)

1. Ogretim elemani bol bol &rnek
sundu.

2. Ogrenci drnegi tanimladh.

3. Ogretim elemani ek rnekler sundu.

4. Ogrenci drnegi tanimlad.

5.0rnekler kolaydan zora, basitten
karmasiga dogru verildi.

6. Ogretim eleman ek drnekleri sundu
ve O0rnek olmayan durumlari verdi.

7. Ogrenci drnekleri karsilastirds.

8. Ogretim eleman, 6grencilerin
orneklerin ozelliklerini ya da drnekler
arasindaki iligkileri tanimlamalarini
sagladu.

9. Ogrenci tanimlari veya iliskiyi
acikladu.

10. Ogretmen égrencilerden ek
ornekler istedi.

11. Ogrenci ulasilmak istenen kavram,
genelleme ve ilkelere ulagti.

nelerdir?

9. Adobe Illustrator programim o6grenirken sizi ifade eden duygu/duygular veya durum/durumlar

ifadeler

Katiliyorum (1)

Kismen katiliyorum (2)

Katilmiyorum (3)

1. Aktif

. Istekli

. Tlgili

. Merakli

. Hevesli

. Motive

. Gayretli

(oI LN I Ko U LV T SN BV I )

. Kesfetmeye egilimli

9. Aceleci

10. Mutlu
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11. Rahat

12. Heyecanli

13. Karmagik

14. Diger (yaziniz)

10. Adobe Illustrator programini é6grenirken yaptigimiz uygulamalar size neler kazandirdi?

ifadeler Katihlyorum (1) | Kismen katiliyorum (2) | Katilmiyorum (3)

1.Yeni fikirler gelistirme

2. Problem ¢6zme becerisi

3. Coziim/¢oziimler bulma

4. Farkl1 ¢oztimler bulma

5. Diisiince giiciinii gelistirme

6. Yaraticiligr Gelistirme

7. Diger (yaziniz)

11. Sizce Dijital Illiistrasyon dersi uygulamalari sirasinda 6gretim elemann iistlendigi roller nelerdi?

ifadeler Katihlyorum (1) | Kismen katiliyorum (2) | Katilmiyorum (3)

1. Aktifti

2. Istekliydi

3. Hevesliydi

4. Dinamikti

5. Coskuluylu

6. Merak uyandirdi

7. Motive Etti

8. Ogrenmeye tesvik etti

9. Ogrenme konularmna hakimdi

10. Sinif yonetimi iyiydi

11. Rehberlik etti

12. Destekleyiciydi

13. Diger (yaziniz)
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Ek 6. Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisi Uygulama Ders Plam

Ders: Dijital Illiistrasyon
Simf: Grafik Tasarim 2. Sube Ogrencileri
Calisma Siiresi: Sekiz (8) Hafta
Ogrenme Alam: Bulus Yoluyla Ogretim Stratejisinin Adobe Illustrator Programi
Ogretiminde Kullanilmasi
Calisma Konusu: Adobe Illustrator Programi
Yontem: Gosteri, anlatim, soru cevap, tartigma.
Kullanilan Ara¢ ve Gerecler: Projeksiyon, bilgisayar, karakter tasarimi, illiistrasyon
ornekleri, geometrik vektorel ¢izimler, hikaye ve masal kitab1 6rnekleri.
Ders Kazanimlar:
1. Adobe Illustrator programinda yer alan araglari bilir.
Adobe Illustrator programinda kullanilan araglarin 6zelliklerini kesfeder.
Adobe Illustrator programinda yer alan araglarin 6zelliklerini sdyler.
Adobe Illustrator programini kullanarak yaratici tasarimlar yapar.
Dersin 6gretiminde kullanilan yontemlerin faydasini kavrar.
Masal kitabini olusturan tasarim unsurlarini sdyler.
Masal kitabini olusturan tasarim unsurlarinin 6zelliklerini agiklar.

Edindigi bilgiler ile yaraticiligin1 biitiinlestirebilir.

A AN A e

Adobe Illustrator programi ile 6grendigi tasarim unsurlarini kullanarak yaratici
tasarimlar yapabilir.

10. Bakmak ve gormek arasindaki farki bilir.
Calisma Oncesi:

Calisma dncesinde dgrencilere bulus yoluyla 6gretim stratejisi hakkinda bilgi verilmistir. Bu
stratejinin dgrencilere kazandiracagi “kesfetme, sorgulama, problem ¢ézme ve yaraticilik”
kavramlar1 tizerinde durulmustur. Calismada kullanilacak yontemler anlatilmistir.

Amac:

8 hafta uygulanacak olan bulus yoluyla Ogretim stratejisinin Ogrencilerin kesfetme,
sorgulama, problem ¢6zme ve yaraticilik Ozelliklerinin gelismesi amaglanmstir.
Ogrencilerin siirece aktif katilimi saglanarak ezberden uzak, bilgiyi kalici olarak

Ogrenmeleri amaclanmistir.
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Ol¢me ve Degerlendirme:
1. Adobe Illustrator programu ile ne tiir tasarimlar yapilabilir?
2. Adobe Illustrator programi araglari nelerdir?
3. Adobe Illustrator programi araglarinin 6zellikleri nelerdir?
4. Masal kitabini olusturan tasarim unsurlari nelerdir?
5. Masal kitabini olusturan tasarim unsurlarinin 6zellikleri nelerdir?

6. Her hafta belirlenen konuya yonelik yapilan uygulama ¢alismalar1 degerlendirilir.
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Ek 6.1. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik I

Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon

Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)

Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati

Calismanin Konusu: Adobe Illustrator ara yiiziiniin kesfedilmesi. Calisma alaninin

taninmasi ve kullanilmasi. Temel ¢izim araglarina giris (Tool Box, Selection Tool, Direct

Selection Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool, Magic Wand Tool)

Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.

Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi, Cizim Ornekleri.

Ders Kazanimlari:

1. Adobe Illustrator programinin temel 6zelliklerini agiklar.

2. Adobe Illustrator programi ara yiiziinde yer alan 6zellikleri agiklar.

3. Calisma alanini tanir.

4. Yeni bir ¢aligma alani olusturur.

5. Arag kutusunda yer alan selection tool, direct selection tool, rectangle tool, ellipse
tool ve magic wand tool araclar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

6. Selection tool, direct selection tool, rectangle tool, ellipse tool ve magic wand tool
araglarini kullanarak basit sekiller ¢izer.

7. Tasarim esnasinda karsilastig1 problemlere yonelik ¢oziim/¢oziimler tiretir.

8. Yaratici tasarimlar yapar.

HAZIRLIK

Ogretim elemaninin Adobe Illustrator Programu ile ilgili genel bir bilgi vermek iizere

projeksiyon araciligiyla programi agarak perdeye yansitir. “Adobe Illustrator programini

daha &nce kullandimiz m1?” Sorusunu sorar. Ogrenciler yanitlar. “Adobe Illustrator

programini1 kullanarak neler yapabiliriz?” Sorusunu sorar. Ogrencilerin diisiinmeleri icin

yeterli siire verir ve 6grencilere soz hakki verir. “Bu soruya verdiginiz yanitlart unutmayin.

Derse etkin bir bicimde katilirsaniz bu sorunun yanitini alabilirsiniz. Adobe Illustrator

vektorel tabanli bir programdir. Bu program ¢esitli ¢alisma alanlari olusturmay1 saglar.

[lustrator ¢izim araglarin1 kullanarak yaratici ¢izimler yapabilmenin pek ¢ok yolunu

kesfedeceksiniz.”
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ISLENIS

Ogretim eleman1 “Simdi Adobe Illustrator programini agarak calisma alanimizi tanimaya
calisacagiz. Yeni bir belge a¢tigimizda hangi 6zellikleri goriirtiz? Bu 6zellikler ne ise yarar?”
Sorularini yoneltir. Her 6grencinin konusmaya dahil olmas1 saglanir. Tanimlanan her bir

ozellik ile calisma alani ile ilgili 6zelliklerin ortaya ¢ikarilmasi saglanir. Calisma alanina

iliskin 6zellikler tanimlandiktan sonra 6grencilerin yeni bir calisma alani agmasi istenir.

Ogretim eleman1 “Selection Tool, Direct Selection Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool,
Magic Wand Tool araglarini tantyor musunuz? Bu araglarin 6zellikleri nelerdir?” Sorularini
yoneltir. Ogretim elemani, her 6grenciye sdz hakki verir. Sizlere sirayla farkli geometrik
formlardan olusan cizimler gosterecegim. Bunlari ¢ok iyi inceleyin. Sizce perdeye
yansittigim birinci sekli, 6zelliklerini konustugumuz araglardan hangisini veya hangilerini
kullanarak cizebiliriz?” Ogrenciler programda yeni bir ¢alisma alani agar ve perdeye
yansitilan geometrik formu inceler. Programda agtiklar1 yeni ¢alisma alanina ilk sekli
¢izmeye ¢alisir. Ogretim elemani ¢izim igin yeterli siire verir. Bu sirada dgretim elemani her
dgrencinin yaptig1 cizimi denetler. Biitiin 6grenciler ilk seklin ¢izimini tamamlar. Ogretim
eleman1 goniillii olan 6grencilerden birini diger 6grencilerin gorebilecegi sekilde geometrik
sekli cizmesini ister. Biitiin 6grenciler izler. Ogretim elemam gerekiyorsa ipucu, diizeltme,
doniit ve pekistireg verir. 11k seklin ¢izimi ile ilgili sinifca yorumlar yapilir. Cizim araci ile

ilgili genel bilgiler bulunur.

Ogretim elemam ikinci sekli perdeye yansitir. Ogrenciler calisma alanma ikinci sekli
¢izmeye calisir. Ogretim elemani ¢izim igin yeterli siire verir. Bu sirada dgretim elemani her
dgrencinin yaptig1 cizimi denetler. Biitiin 6grenciler ilk seklin ¢izimini tamamlar. Ogretim
eleman1 yine goniillii olan Ggrencilerden birini diger 0grencilerin gorebilecegi sekilde
geometrik sekli cizmesini ister. Tiim dgrencilerin izler. Ogretim elemani gerekiyorsa ipucu,
diizeltme, doniit ve pekistirec¢ verir. Ikinci seklin ¢izimi ile ilgili stmifca yorumlar yapilir.

Cizim araci ile ilgili genel bilgiler bulunur. Bulunan bilgiler sinif¢a tekrar edilir.
Diger ¢izim araclarin1 6gretmede ayni siirecler tekrar edilir.

Ders sonunda, dijital olarak tasarlanmasi planlanan Peynir Tulumu masalinin fotokopisi
ogrencilere dagitilir. Masalda gecen olay, yer/mekan ve karakterlerin genel ozellikleri
ogrencilerle birlikte tartisilir. Dersi destekleyici etkinlik olarak masalda gecen karakter
tasarimlarinin karakalem eskizi bir sonraki derste Ogretim elemani tarafindan kontrol

edilmek iizere 6grencilerden istenir.
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DEGERLENDIRME

1.

N

>

Adobe [llustrator programini kullanarak neler yapabiliriz?
Adobe Illustrator programinin 6zellikleri nelerdir?
Yeni bir belge olustururken hangi 6zelliklere dikkat edilir? A¢iklayimiz.

Selection Tool, Direct Selection Tool, Rectangle Tool, Ellipse Tool, Magic Wand

Tool araglarinin 6zellikleri neledir?

Ogrendigimiz araglar1 kullanarak asagidaki geometrik cizimleri yapiniz.
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Ek 6.2. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik II
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati
Calismanin Konusu: Transform, transform segenekleri (transform again, move, rotate,
reflect, scale, shear, transform each), pathfinder (nesneler kesmek & birlestirmek)
Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.
Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi, Ornek Geometrik
Cizimler, Masal ve Hikaye Kitab1 Ornekleri.

Ders Kazanimlari:

1. Transform aracinin 6zelliklerini bilir.

2. Transform araci i¢inde yer alan alt araglar1 tanir.

3. Transform araci i¢inde yer alan alt araglarin 6zelliklerini agiklar.

4. Pathfinder aracinin 6zelliklerini bilir.

5. Pathfinder araci iginde yer alan alt araglari tanir.

6. Pathfinder araci i¢inde yer alan alt araglarin 6zelliklerini agiklar.

7. Transform ve fathfinder aracin1 kullanarak tasarim yapar.
HAZIRLIK

Ogretim elemam farkli geometrik formlardan olusan cizimleri acarak projeksiyon
yardimiyla perdeye yansitir. “Perdeye yansittigim basit sekilleri ¢izmeden dnce bu sekilleri
hangi araglar1 kullanarak cizebilecegimizi konusalim.” Ogrencilerin diisiinmeleri i¢in yeterli
stire verir. Ardindan 6grenciler s6z hakki alarak araca iligkin yorumlar yapar. “Bu soruya
verdiginiz yanitlart unutmaym. Transform ve pathfinder araglarinin 6zelliklerini
Ogrenirseniz perdeye yansittigim Ornekleri cok daha kolay ve pratik bir sekilde

cizebilirsiniz.”
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ISLENIS

Ogretim eleman1 dgrencilerin yeni bir belge olusturmalarini ister. Ogrenciler programda
yeni bir belge acar ve perdeye yansitilan geometrik formu inceler. Acilan yeni c¢alisma
alanina ilk seklin shape, transform pathfinder arac1 kullanilarak cizilir. Ogretim elemani
¢izim i¢in dgrencilere yeterli siire verir. Bu sirada 6gretim eleman1 her 6grenin ¢aligmasini

denetler.

Biitiin dgrenciler ilk seklin ¢izimini tamamlar. Ogretim eleman: goniillii olan 6grencilerden
birini diger Ogrencilerin gorebilecegi sekilde geometrik sekli ¢izmesini ister. Biitlin
ogrenciler izler. Ogretim eleman1 gerekiyorsa ipucu, diizeltme, doniit ve pekistireg verir. Ilk
seklin ¢izimi ile ilgili siifca yorumlar yapilir. Transform araci ile ilgili genel bilgiler

bulunur.

Ogretim eleman: ikinci sekli perdeye yansitir. Ogrencilerin galisma alanma ikinci sekli
¢izmeye calisir. Ogretim elemani ¢izim igin yeterli siire verir. Bu sirada dgretim elemani her

ogrencinin yaptig1 ¢izimi denetler.

Biitiin 6grenciler ilk seklin ¢izimini tamamlar. Ogretim elemani yine goniillii olan
ogrencilerden birini diger 6grencilerin gorebilecegi sekilde geometrik sekli ¢izmesini ister.
Tiim &grencilerin izler. Ogretim elemam gerekiyorsa ipucu, diizeltme, doniit ve pekistireg

Verir.

Ikinci seklin ¢izimi ile ilgili sinifca yorumlar yapilir. Pathfinder araci ile ilgili genel bilgiler
bulunur. Bulunan bilgiler sinifca tekrar edilir. Diger ¢izim araglarini 6gretmede ayni

siireclerin tekrar edilir.

Ders sonunda 6grenciler tarafindan eskizi yapilan Peynir Tulumu masali karakter tasarimlari
ogretim eleman1 ve Ogrenciler tarafindan incelenir. Eskiz tasarimlari tizerine yorumlar
yapilir. Yapilan doniit ve diizeltmeler dogrultusunda 6grencilerin karakter tasarimlarini
gelistirmeleri istenir. Sonraki ders i¢in dersi destekleyici etkinlik olarak §gretim elemani,

ogrencilerden iki masal kitabi1 tasarimi incelemesi yapmalarini ister.
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DEGERLENDIRME

1. Transform, move, shear, scale, reflect, pathfinder araglarinin tanimlarin1 yaziniz.

2. Ogrendigimiz araglar1 kullanarak asagidaki geometrik ¢izimleri yapiniz.

9
O
Q@
o
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Ek 6.3. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik ITT
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati

Calismanin Konusu: Pen tool araci ve pen tool araci ile mevcut nesneler iizerine noktalar

eklemek, ¢ikarmak, diizeltmek.

Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.

Arag ve Geregler: Projeksiyon, bilgisayar, Adobe Illustrator programi, power point sunusu,
masal ve hikaye kitab1 6rnekleri, Pen tool araci kullanilarak yapilan ¢izim 6rnekleri.

Ders Kazanimlar:

Pen tool aracinin 6zelliklerini bilir.
Pen tool araciin diger 6zelliklerini bilir.

1

2

3. Pen tool aracini kullanarak 6zgiin tasarimlar yapar.
4. Masal kitab1 tasarimint olusturan unsurlari bilir.

5

Masal kitab1 tasarimini olusturan unsurlarin 6zelliklerini bilir.
HAZIRLIK

Ogretim elemani “Farkli geometrik formlardan olusan sekilleri nasil ¢izebilecegimizi gecen
derslerimizde 6grendik. Karakalem olarak tasarladigimiz bir ¢izimi hangi ara¢lar1 kullanarak
cizebiliriz? Bu araglarin ozellikleri nelerdir? Cizimlere nasil miidahale edebiliriz?”
Sorularmi sorar. Ogretim elemani dgrencilerin soruyu yanitlamalar icin yeterli siire verir.

Ogretim eleman1 “Pen tool aracini &grenirseniz, kendi illlistrasyonlarinizi nasil

cizebileceginizi ya da bir ¢izime nasil miidahale edebileceginizi 6grenebilirsiniz.”

Ogretim elemanmin “Perdeye yansitmis oldugum iki logoyu dikkatlice inceleyin.
Logolardaki egimleri verebilmek icin bugiine kadar kullandigimiz araglarin disinda bir arag
kullanacagiz. Ardindan karakalem olarak eskizlerini yaptiginiz Peynir Tulumu Masali’nda
gecen karakter tasariminizi nasil Pen Tool ile nasil ¢izebilecegimizi kesfetmeye calisacagiz.”

Asagidaki etkinlikler sirasiyla yapilir.
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ISLENIS

Ogrenciler programda yeni bir calisma alami agarak ve perdeye yansitilan “Pepsi” ve
“Apple” logolarmi inceler. Pen tool aracini kullanarak gizmeye calisir. Ogretim elemant
¢izim i¢in yeterli siire verir. Bu sirada dgretim eleman1 her 6grencinin yaptigi ¢izimi
denetler. Biitiin dgrenciler pen tool aracini kullanarak logo ¢izimlerini tamamlar. Ogretim
eleman1 goniillii olan 6grencilerden birini diger 6grencilerin gorebilecegi sekilde “Pepsi”
logosunu ¢izmesini ister. Biitiin 6grenciler izler. Ogretim elemam gerekiyorsa ipucu,
diizeltme, déniit ve pekistireg verir. 11k seklin ¢izimi ile ilgili sinifca yorumlar yapilir. Pen

tool araci ile ilgili genel bilgilerin bulunur.

Ogretim eleman1 “Apple” logosunu perdeye yansitir. Ogrenciler calisma alanina Apple
logosunu ¢izmeye ¢alisir. Ogretim elemani ¢izim igin yeterli siire verir. Bu sirada dgretim
elemani her 6grencinin yaptig1 ¢izimi denetler. Biitiin 6grenciler Apple logosunun ¢izimini
tamamlar. Ogretim elemam goniillii olan 6grencilerden birini diger dgrencilerin gorebilecegi
sekilde “Apple” logosunu ¢izmesini ve renklendirmesini ister. Biitiin 6grenciler izler.

Ogretim eleman: gerekiyorsa ipucu, diizeltme, doniit ve pekistirec verir.

Ogretim eleman1 &grencilerin daha 6nce karakalem olarak tasarladiklari “karakter”
tasartmlarini pen tool araciyla ¢izmelerini ister. Ogretim eleman ¢izim i¢in yeterli siire verir.

Bu sirada 6gretim elemani1 her 6grencinin yaptig ¢izimi denetler.

Karakter tasarimlari ¢izimleri ile ilgili sinif¢a yorumlar yapilir. Cizim aracu ile ilgili genel
bilgiler bulunur. Bulunan bilgiler sinifca tekrar edilir. Ogretim elemani denetiminde
ogrenciler tarafindan dijital ¢izimleri yapilan karakter tasarimi eksizleri 6gretim elemani ve

ogrenciler tarafindan incelenir. Yapilan dijital tasarimlar {izerine yorumlar yapilir.

Dersi destekleyici etkinlik olarak verilen masal kitaplarinin incelenmesine yonelik
ogrencilerin inceledikleri masal kitaplarina yonelik tartisma yapilir. Ardindan 6gretim
elemanin getirdigi masal kitab1 drnekleri incelenir. Illiistrator Sedat Girgin’in ¢izerligini
yaptigi kitaplar incelenir. Kitaplar incelenirken 6gretim eleman1 6grencilere sorular yoneltir.

Ogrencilerin konu ile ilgili tartismalar1 saglanr.

Masal kitabini olusturan tasarim unsurlari ortaya konulur.
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DEGERLENDIRME

1. Asagida numaralandirilmis tanimlari, segeneklerde yer alan sembollerle eslestiriniz.
I- Pen aracinin yeni bir ¢izgi olusturacagina isaret eder.
II- Pen aracinin, o anda iizerinde oldugu kilavuz noktasini kaldiracagini isaret eder.
III-  Pen araciin bir path’i segecegine ve lizerinde durdugunuz yerin son noktasindan devam
edecegine isaret eder.
IV-  Pen aracinin iizerinde bulundugu ¢izgi bdlmesine bir kilavuz noktasi ekleyecegine isaret eder.
V- Pen aracinin tizerinde bulundugu kilavuz noktasini doniistiirmek i¢in kullanabilecegine isaret

eder.

oy “ooon, oo

2. Karakalem olarak tasarladiginiz Peynir Tulumu masali karakter tasarimlarini pen

tool aracini kullanarak ¢iziniz. Cizim asamalarini agiklayiniz.
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Ek 6.4. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik IV
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati
Calismanin Konusu: Renk paneli kullanimi (swacth), renk paneline renk eklemek ve
kaydetmek, illiistrasyonlar1 renklendirmek. Renk Modlar1 (CMYK, RGB)
Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.
Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi, Pantone Web
Sayfasi.
Ders Kazanimlar:

Renk panelini bilir.
Renk panelinin 6zelliklerini bilir.

1

2

3. Renk paneline renk ekleyebilir ve kaydedebilir.

4. Renk paneli kullanarak ¢izimleri renklendirebilir.
5

Renk panelini kullanarak yaratici ¢izimler yapar.
HAZIRLIK

Ogretim elemam “Bir illiistrasyonu nasil ¢izebilecegimizi gecen derslerimizde dgrendik.
Peki illiistrasyonu renklendirmek istediginizde hangi araclar1 kullanabiliriz?” Sorusunu
sorar. Ogretim eleman1 dgrencilere yeterli siire verir. Ogrencilere yanitlamalar1 icin s6z
hakki verir. Ogrenciler sorulan sorulara yamtlar verir. “Bu dersin kazanimlarini
ogrenirseniz, illiistrasyonlarizi nasil renklendirebileceginizi, kendi renk kiitliphanenizi

nasil olusturup kaydedebileceginizi 6grenebilirsiniz.”

Ogretim elemani “Onceki dersimizde pen tool aracim kullanarak cizdigimiz karakter
tasarimlarimizi nasil renklendirebiliriz? Bir rengi renk kiitiiphanemize nasil ekleyebilir ve
kaydedebiliriz?” Sorularini yoneltir. Ogretim eleman: dgrencilere diisiinmeleri igin yeterli

stire verir. Asagidaki etkinlikler sirasiyla yapilir.
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ISLENIS

Ogrenciler programda yeni bir ¢alisma alani agar ve dnceki derste dijital olarak ¢izmis
oldugu karakter tasarimlarini Adobe Illustrator programinda acarak renk panelini inceler.
Ogretim elemani, dgrencilere renk panelini incelemeleri igin yeterli siire verir. Ogrenciler
renk panelini inceleyerek renk panelinin 6zelliklerini agiklar. Ogretim eleman1 6grencilere
sorular sorarak renk panelinin 6zelliklerini kesfetmeleri saglar. Renk paneline iligkin genel

bilgiler bulunur.

Ogretim eleman1 “Pantone” web sitesini projeksiyon araciligiyla perdeye yansitir. Web sitesi
ogrenciler ile birlikte incelenir. Ardindan Adobe Illustrator programi igerisinde yer alan renk
kiitiiphaneleri incelenir. Ogrencilerin programi arastirarak yeni renk ekleme ve renk
kaydetme islemlerini yapabilmesi i¢in yeterli siire verilir. Ogretim eleman1 ipucu, diizeltme,

doniit ve pekistireg verir.

Ogretim eleman: tarafindan secilen bir 6grenci tarafindan bu islemin yapilmasi istenir.
Secilen 6grenci tarafindan renk kiitiiphanesine renk ekleme ve kaydetme islemi uygulamali
olarak anlatilir. Konuya iligkin sinifca yorumlar yapilir. Cizim araci ile ilgili genel bilgiler

bulunur. Bulunan bilgiler sinifca tekrar edilir.

Ardindan 6nceki derste karakalem teknigiyle ¢izilen karakter tasarimlarinin renklendirilmesi
istenir. Renklendirilen karakter tasarimlart O6gretim elemani1 tarafindan denetlenir.

Ogrencilere doniit verilir.

Sonraki ders i¢in 6grencilerin kendilerinin ¢ekmis olduklar1 bir obje fotografi getirmeleri ve

masal kitab1 tasariminin arka planlarini karakalem olarak tasarlamasi istenir.
DEGERLENDIRME

1. Renk kiitiiphanelerinin 6zellikleri nelerdir?
2. Renk kiitiiphanesine yeni renk ekleme islemini aciklayiniz.

3. Renk kiitiiphanesine renk kaydetme islemini aciklayiniz.
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Ek 6.5. Ders Plan1 (Deney Grubu) Etkinlik V
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: 4 (Dort) Ders Saati
Calismanin Konusu: Katman olusturma (Layer), fir¢alar (Brush Tool), mesh tool.
Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.
Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi, Obje Fotografi,
[liistratif Obje Ornekleri.

Ders Kazanimlari:

1. Yeni katman olusturmay1 bilir.

2. Katman meniisiinde yer alan 6zellikleri bilir.

3. Katman seceneklerini (¢ogaltma, kilitleme, gizleme, silme vs.) bilir.

4. Firca tiirlerini bilir.

5. Firga ozelliklerini agiklar.

6. Katman 6zelligini ve fir¢alar1 kullanarak yaratici illiistrasyonlar yapar.

7. Mesh tool aracini bilir.

8. Mesh tool aracinin 6zelliklerini bilir.

9. Katman 6zelligini ve mesh tool aracini kullanarak yaratici illiistrasyonlar yapar.
HAZIRLIK

Ogretim elemaninin “Adobe Illustrator programinda detayl olarak ¢izilmis illiistrasyonlara
kolaylikla miidahale edebilmek i¢in hangi araclar1 kullanabiliriz? Bugiine kadar
ogrendigimiz illlistrasyon ¢izim araglar1 disinda fotografini ¢ektigimiz bir objeyi illlistratif
bir objeye doniistiirebilmek i¢in kullanabilecegimiz araglar nelerdir? Bu araglarin 6zellikleri
nelerdir?” Sorularini yéneltir. Ogretim elemani, dgrencilerin sorular1 yanitlamalari igin

yeterli siire verir. Ogretim elemani, dgrencilerin sorulara ydnelik yanitlarini alir.

Ogretim eleman1 “Calisma alanimizda bilesenler arttikca illiistrasyonlarmiz daha da
karmagik hale gelecektir. Katman (Layer) paneli ile illiistrasyonlarinizi diizenlemeyi ve

yonetmeyi 6greneceksiniz.”
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ISLENIS

Ogretim elemam “Simdi daha 6nceki bilgilerinizden yararlanarak programda yeni bir
calisma alani agalim. Sizlerle birkag illiistrasyon drnegi inceleyecegiz.” Der. Ogrenciler
programda yeni bir calisma alami acar ve perdeye yansitilan illiistrasyonlar: inceler. Ogretim
elemant “Gormiis oldugunuz illiistrasyonlar olduk¢a detayli. Bu ve buna benzer detayli
cizimleri daha kolay diizenlemek ve ydnetmek amaciyla hangi aract kullanmaliy1z?”
Sorusunu sorar. Ogrenciler illiistrasyonu inceler. Ardindan katman panelini (layer) inceler

ve Ozelliklerini tartigir.

Ogretim eleman1 “Gegtigimiz hafta ¢izdigimiz karakter tasarimlarmin devamimi katman
panelini kullanarak ¢izmeye ¢alisalim” Ogrenciler karakter tasarimlarini Adobe Illustrator
programinda acarak karakter tasarimlarini layer panelini kullanarak ¢izmeye baslar. Ogretim
eleman1 dgrencilerin ¢izimleri esnasinda her ¢izimi denetler. Gerekirse doniit, diizeltme
verir. Ogrenciler ¢izimi tamamlar ve katman paneli ile ilgili genel dzellikler tartisilarak

bilgiler bulunur.

Ogretim elemaninin bilgisayar basina gegerek firca araclari ile ilgili birbirinden farkli
¢izimler yapar. Ogrenciler her bir firca ile benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar. Fircalarla
ilgili genel bilgilerin bulunur. Ardindan 6gretim elemani, dgrencilerin fotografini ¢ektigi
obje fotograflarini firga aracr ile illiistratif birer objeye doniistiirerek ¢izmesini ister. Ogretim

elemaninin 6grencilerin ¢izimlerini kontrol eder. Cizimlerle ilgili yorumlarin yapilir.

Firca araci ile ilgili genel bilgiler 6grenildikten sonra 6gretim elemaninin bilgisayar basina
gecerek mesh araci kullanarak fotograf formatindaki bir objeyi illiistratif bir objeye
doniistiirerek ¢izer. Ogrencilerin ¢izim asamalarini izler. Ogretim eleman illiistratif obje
¢izimini tamamlar. Ogrencilerin mesh araci ile ilgili 6zellikleri bulup tartisir. Ardindan
ogrencilerin fotografin1 ¢ektigi meyve objelerini mesh araci ile illiistratif birer objeye
doniistiirerek cizmelerini ister. Ogretim elemanimin 6grencilerin ¢izimlerini kontrol eder.

Cizimlerle ilgili yorumlarin yapilir.

Ogretim elemanmin bir sonraki ders igin Peynir Tulumu masalma yonelik arka plan
karakalem eskizlerini degerlendirir. Verilen doniit ve diizeltmeler dogrultusunda arka plan

eskizlerinin dijital ¢izime hazir sekilde tamamlanmasini ister.
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DEGERLENDIRME

1. Katman nedir? lliistrasyonlarimizi gizerken nasil katman olusturulabilir?

2. Firca tiirleri nelerdir? Firgalarin 6zelliklerini aciklayiniz.
3. Mesh araci nedir? Mesh aracinin 6zellikleri nelerdir?
4. Katman panelini kullanarak asagidaki illiistrasyonlar1 renklendirerek ¢iziniz. Her

illiistrasyonun ¢izim agsamalarini yazarak agiklayiniz.

\

a- Fircaile Cizim

b- Mesh Tool Aract ile Cizim
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Ek 6.6. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik VI
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati

Calismanin Konusu: Sembol olusturma, kaydetme. Arka plan olusturmada sembol

kullanimi. Efektleri panelini kesfetme.

Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.

Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programu, illiistratif Arka Plan
Gorselleri, Masal Kitab: Ornekleri, Ornek Animasyon.

Ders Kazanimlari:

1. Sembol tanimini bilir.

2. Yeni ve 6zgiin sembol olusturmay1 bilir.

3. Sembollerin 6zelliklerini bilir.

4. Sembol se¢eneklerini bilir.

5. Sembol sec¢eneklerinin 6zelliklerini bilir.

6. Sembol segeneklerini kullanarak 6zgiin arka plan tasarimi yapabilir.
HAZIRLIK

Ogretim elemanmin “Adobe Illustrator programinda ¢izdigimiz bir nesneyi/6geyi tekrar
kullanabilme 06zelligine sahip olabiliriz. Adobe Illustrator programinda bunu semboller
aracilifiyla yapabiliriz. Peki sembol nedir? Nasil sembol olusturabilir ve olusturdugumuz
sembolii nasil kaydedebiliriz? Bir sembolii tasarladigimiz arka planlarda nasil kullanabiliriz?
Nesnelere ger¢ekei goriintiiler kazandirmak i¢in hangi araclar1 kullanabiliriz?” Sorularini
yoneltir. Ogretim elemani, 6grencilerin sorulari yanitlamalari igin yeterli siire verir ve

ogrencilerin yanitlarini 6grenir.

Ogretim eleman1 “Calisma alanimizda bilesenler arttikca illiistrasyonlarmiz daha da
karmagsik hale gelecektir. Sembol ve sembol secenekleri ile illiistratif arka planlarinizi
diizenlemeyi 6greneceksiniz. Ayrica nesnelere gercekei goriinlimler kazandirmak igin efekt

panelini kesfedecegiz”
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ISLENIS
Ogretim elemam “Oncelikli olarak perdeye yansittigim gorselleri inceleyelim. Ardindan

kisa animasyonu izleyelim” Asagidaki etkinlikler sirasiyla yapilir.

Ogretim elemaninin perdeye arka plan gorsellerini yansitir. Ogrenciler yansitilan gérselleri
inceler. Ardindan grencilerle beraber kisa animasyon izlenir. Ogretim elemani, incelenen
gorsellerde ve animasyonda sembol kullanimina iligkin her 6grenciye soz hakki verir.
Gorselde ve animasyonda sembol kullanimina iligkin genel bilgilerin bulunur. Sembol

kullanimi1 ve sembol 6zelliklerine iligkin bilgilerin sinifca tartigilir.

Ogretim elemani, dersi destekleyici etkinlik olarak tiim dgrencilerin karakalem tasarladig1
Peynir Tulumu masali arka planlar1 degerlendirir. Biitlin 6grenciler ile degerlendirme yapilir.
Ogretim elemani “Peynir Tulumu igin tasarladigimiz arka planlar1 bugiine kadar
ogrendigimiz teknikleri kullanarak Adobe Illustrator programini kullanarak ¢izmeye
calisgalim. Arka planlarimizda ayni unsurun birden fazla kez kullanildig1 yerlerde sembol
aracini ve dzelliklerini kullanalim” Ogrenciler arka plan tasarimlarim Adobe Illustrator
programinda acarak cizmeye baslar. Ogretim eleman1 6grencilerin ¢izimleri esnasinda her
¢izimi denetler. Gerekirse doniit, diizeltme verir. Ogrenciler ¢izimi tamamlar ve 6grenilen

bilgiler tartisilarak sinifca tekrar edilir.

Ogretim elemaninin bir sonraki ders i¢in Peynir Tulumu masalina yénelik arka plan dijital
¢izimlerin tamamlanmasini ister. Ogretim eleman: sonraki ders igin dgrencilerden Peynir

Tulumu masali i¢gin karakalem teknigi ile ¢izilmis kitap kapag: tasarim ister.

DEGERLENDIRME
1. Sembol nedir?
2. Yeni bir sembol olusturmanin agsamalarini anlatiniz.
3. Layer panelini kullanarak yeni bir sembol olusturunuz. Hazirlamig oldugunuz

sembole efekt panelini kullanarak ger¢ekei bir goriiniim kazandirmaya ¢alisiniz.
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Ek 6.7. Ders Plan1 (Deney Grubu) Etkinlik VII
Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon
Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)
Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati
Calismanin Konusu: Metinlerle Calismak ve Bigimlendirmek
Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.
Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi, Tipografik Afis
Tasarmmlari, Masal ve Hikaye Kitaplarindaki Metinlerin Incelenmesi
Ders Kazanimlar:

Metin alanlar1 olugturmay1 bilir.
Y az1 karakterlerini bigimlendirir.

1

2

3. Karakter ve paragraf stilleri ile ¢alisir.

4. Programda yer alan yazi 6zelligiyle 6zgiin tasarimlar yapar.
5

Masal kitab1 tasarimina metin ekler ve bi¢imlendirir.
HAZIRLIK

Ogretim eleman1 “Perdeye yansitilmis poster tasarimlarini programda hangi araci kullanarak
¢izebiliriz?” Sorusunu sormasi. Ogrencilere s6z hakki vermesi. Ogretim elemani “Adobe
[lustrator programinda {istiin metin 6zellikleri yonetimi bulunur. Metinlerle calisirken
programin bize sundugu araglarla farkli tasarimlar yapabilecegimizi gorecek ve
kesfedeceksiniz. Bu dersimizde metinlerle nasil ¢alisabilecegimizi kesfedecegiz. Arag
kutusu icerisinde yer alan “Text” araglarin1 ve “Type” meniistindeki araglar1 inceleyerek bir
masal kitab1 tasarimimizdaki metinleri kolaylikla ekleyebilecegiz. Ayrica Adobe
Illustrator’da yer alan Text ozelligi ile 6zgiin tasarimlar da yapabilirsiniz. Oncelikle
metinlerle yapilmis ornekleri inceleyelim. Bu o6rnekler igerisinde Text araglarinin nasil

kullanildig1 ve 6zelliklerini bulmaya caligalim.”
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ISLENIS

Ogretim eleman1 Adobe Illustrator programimm agarak yazi araci ile farkli tiirde metinler
olusturur. Ogrenciler izler. Ardindan dgretim eleman: “Farkli metinler tasarladim. Bu
metinlerde kullandigim araglarin 6zelliklerini agiklayabilir misiniz?” Ogrencilerin yazi
araci Ozelliklerine iligkin bilgiler vermesi. Yaz1 (type) ¢izim araci ile ilgili genel bilgilerin

bulunmasi. Bulunan bilgilerin sinifca tekrar edilmesi.

Ogretim eleman1 “Peynir Tulumu masali kitabimizin metinlerini eklemeye calisacagiz.
20cmx20cm boyutlarinda bir calisma alani acalim. Ve bu ¢alisma alanina bugiin

kullandigimiz yaz1 araci ile metinlerimizi ekleyelim.”

Ogrenciler yeni bir calisma alani acar ve Peynir Tulumu masalina arka planlara uygun olarak
metinleri ekler. Ogretim elemani, 6grencilerin ¢aligmalarmi inceler. Déniit ve diizeltme
verir. Ogretim eleman1 &grencilerin Peynir Tulumu masali igin ¢izdigi arka plan dijital

cizimlerini degerlendirir. Doniit ve diizeltmeler verir.

Ogretim elemam dgrencilerin karakalem olarak tasarladig1 kitap kapag tasarimlarini inceler.
Verilen doniit ve diizeltmeler dogrultusunda 6grencilerin kitap kapagi tasarimlarimin dijital

olarak ¢izmesi istenir.

DEGERLENDIRME

1.Asagida gorselde yer alan Text araclarinin 6zelliklerini ac¢iklayarak yaziniz.

48 Type Tool -

. ﬂ Area Type Tool
m\...

Type on a path Tool ‘LT Vertical Type Tool

~ .
lﬁ Vertical Area Type Tool Vertical Type on a Path Tool
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Ek 6.8. Ders Plam1 (Deney Grubu) Etkinlik VIIT

Dersin Adx: Dijital Illiistrasyon

Sinif: Grafik Tasarim 2. Sinif (B Subesi)

Calisma Siiresi: Dort (4) Ders Saati

Cahismanin Konusu: Belgeleri farkli formatlarda kaydetme, disa aktarma.

(Kaydetme (AL EPS, JPEG, PDF, SVG formatinda kaydetme se¢enekleri)

Yontem ve Teknikler: Gosteri, anlatim, soru cevap ve tartisma.

Arag ve Gerecler: Projeksiyon, Bilgisayar, Adobe Illustrator Programi. Al, EPS,

JPEG, PDF, SVG formatinda kaydedilmis dosya ornekleri.

Ders Kazanimlari:

1. Adobe Illustrator programinda farkli dosya formatlarini bilir.
2. Al PDF, EPS, JPEG, PNG ve WEB dosyalarinin 6zelliklerini bilir ve agiklar.
3. Al dosyasint Al, PDF, EPS, JPEG, PNG ve SVG dosyalarin1 kaydetmeyi bilir ve
uygular.
4. Hazirladig1 masal kitabi tasarimini farkli formatlarda kaydedebilir.
5. Hazirladig1 masal kitab1 tasarimini baskiya hazir hale getirebilir.
HAZIRLIK

Ogretim elemani “Baski i¢in hazirladigimiz bir dosyayi, ekranda gérdiigiimiiz bir ¢alismay1

kagit veya farkli materyaller ilizerinde ayni sekilde gérmek icin kaydetme segeneklerini

gozden gecirmemiz gerekir. Peki, Adobe Illustrator programi bize hangi formatlarda

kaydetme imkam verir? Bu dosyalarin 6zellikleri nelerdir?” Ogrencilere diisiinmeleri igin

siire verir. Ogrencilerin yanitlar1 dogrultusunda 6gretim eleman1 “Bu dersin kazanimlarin

ogrenirseniz, Adobe Illustrator programinda tasarladiginiz bir dosyayr kolaylikla

kaydedebilir ve baskiya hazir hale getirebilirsiniz”
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ISLENIS
Ogretim eleman1 “Adobe Illustrator programini kullanarak tasarladigimiz masal

kitaplarimiz1 agalim. Masal kitabimizi farkli formatlarda nasil kaydedebilecegimizi ve

kaydettigimiz dosya formatlarinin 6zelliklerini bulmaya ¢alisalim”

Ardindan Al, PDF, JPEG, EPS, PNG ve SVG formatinda kaydedilmis dosyalar1 projeksiyon
araciligiyla yansitir ve dgrencilerin bu dosyalari incelemelerini ister. Ogrenciler inceledikleri
dosyalarin ozellikleri ile bilgi verir. Dosya formatlarinin tanimlart yapilir, 6zellikleri

belirlenir ve dosya formatlar1 arasindaki farklar ortaya konur.

Dosyalar1 kaydederken kullanilacak formatin dosyanin kullanilacagi platforma uygun
olmasi ve Illustrator’da yapilan ¢izimlerin 6zelliklerinin korunmasi konusunda 6nemine

vurgu yapilir.

Ogretim eleman1 6grencilerin dijital olarak tasarladiklart masal kitab1 kapak tasarimlarini
degerlendirir. Verilen doniit ve diizeltmeler dogrultusunda kitap tasariminin baskiya hazir

bir sekilde Al ve PDF formatinda kaydedilerek teslim edilmesi istenir.

DEGERLENDIRME
1. PDF format: nedir? Ozelliklerini agiklayimiz.

2. JPEG formati nedir? Ozelliklerini agiklayiniz.
3. PNG formati nedir? Ozelliklerini agiklayiniz.
4. EPS format: nedir? Ozelliklerini agiklaymiz.

5. SVG formati nedir? Ozelliklerini agiklayiniz.

6. Tasarimi tamamlanan masal kitabi tasariminin baskiya hazir sekilde Ai ve Pdf

formatinda kaydedilmesi.
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Ek 7. Peynir Tulumu Masalh

Peynir Tulumu

"Bir varmig, bir yokmus. Vakti zamaninda bir peynir tulumu
varmis. |

—~

Bir glin yuvarlana yuvarlana bir kocakarinin evine gitmisg, W
tak tak kapiy1 vurmus. Kocakan kaip1y1 aginca, oracikta sisman,
tostoparlak, yusyuvarlak bir delikanlh gérmis:

- Buyur oglum igeriye demis. @
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72 TURK MASALLARI

Peynir tulumu gene yuvarlana yuvarlana i igeriye g1rm1§, bir
kosede oturmus.

Kocakar tulumun yanina geldigi zaman tulum kugucuk el-
leriyle ona bir avug glimis lira vermis demis ki:

- Guzel teyzecigim, al bunlan, benden sana hediye. Ama bir
dilegim var. Onu ancak sen yerine getirebilirsin.

Kocakar1 gumiis liralan goériince sevinmis. Onlan bir avu-
cundan &teki avucuna bosaltip oynarken:

- Hay hay evladim demis. Ne istersen yaparm.

Peynir tulumu demis ki:

- $imdi gumis ayakkabilarini giy, glimiis sandalyeni de eli-
ne alarak saraya git. Padisahin kizini bana iste!

Kocakar, gimisg ayakkabilanin ayagina gecirmis. Glimiis san-
dalyesini eline alarak saraya gitmig. Sultanin karsisina cikarak:

- Buyuk kizinizi benim peynir tulumu ogluma istiyorum
demis.

Sultan igeriye giderek padisahla gériigsmiis. Déndiikten son-
ra kocakanya demis ki:

— Oglun eger on kiip dolusu glimisg getirebilirse, kizimizi ve-
recegiz. Getirmezse, ogluna baska kiz ararsin!

Kocakari hemen eve doniip sultanin istegini peynir tulumu-
na s6ylemig. Tulum, o kii¢lik boyuyla odanin i¢inde ziplamaya,
gllmeye, kahkahalarla giilmeye baglamis. Sonra:

— On kip dolusu glimiis ne demek demis, yirmi kiip dolusu
gumis veririm.

Ertesi glin kocakan, yirmi kiip dolusu gimiigi arabalarla
padisahin sarayina gotliriip sultana vermis. S6z kesilip digin
gunu kararlagtirilmas.

Bitlin hazirliklar bittikten sonra kirk giin kirk gece diigiin ya-
parak padigsahin blyiik kizi ile peynir tulumunu evlendirmigler.
Evlendikleri gece kan koca odalarnna gekildikleri zaman padi-
sahin kizi, bu ne bi¢im adam diyerek peynir tulumuna ayagiyla
bir tekme vurmus. Tekmeyi yiyince, tulum, yuvarlana yuvarla- -
na gitmis, yataga yatmig. Padisahin kizi ise ben boyle adamla
~yagayamam, diyerek odadan ¢ikmisg, annesinin yanina gitmis.

& & Peynir tulumu o gece sabaha kadar uyuyamamig. Gin aga- _°
nirken odadan ¢ikmisg. Yuvarlana yuvarlana merdivenlerden O

209



PEYNIR TULUMU 73

inmis, sofalardan ge¢mis, sokak kapisimi agarak cikip kocaka-
rinin evine gitmis. '

Kocakari, peynir tulumunun daha ilk giinde-evinden, kan-
sindan kagarak gelmesine lizilmis. Ama ne care? ;

Kocakar ile peynir tulumu kederli kederli biraz konu§mu'§." >
Tulum, kadinin hazirladig sabah kahvaltisiyla karmini doyur-
duktan sonra bu sefer bir avug inciyi ona uzatarak:

- Teyzecigim, al sunlan demisg, bu sefer padisahin ortanca
kizini bana iste!

Kocakari, birincisi olmadi, belki bu olur, diye diisiinerek bir
avug inciyi almig, cebine koymus. Sonra inci ayakkabilan aya-
gina giymis. Inci sandalyeyi eline alarak saraya gitmis. Sultan-
dan ortanca kizini peynir tulumuna istemis.

Sultan padisahla goriigtiikten sonra:

- Ortanca kizimizi veririz ama demis, oglunuz yirmi kiip do-
lusu inci gonderirse.

Kocakar eve dénerek, peynir tulumuna sultanin yirmi kiip
dolusu inci istedigini s6ylemis. @)

Peynir tulumu, katila katila giilmeye, oda iginde zip z1p si¢-
ramaya baslamig. Sonra demis ki: ‘

- Yirmi kiip dolusu inci ne demek teyzecigim, ben simdi on-
lara kark kiip dolusu inci génderirim.

Peynir tulumu yuvarlana yuvarlana evden ¢ikip gitmis.
Yarim saat sonra birgok araba iginde kirk kiip dolusu inci ol-
dugu halde peynir tulumu, kocakarnnin evine gelmis. Koca-
kan incileri saraya gotirip sultana vermis. S6z kesilip dugin
gunu kararlastinnlmas.

Hazirhklar tamam olunca kirk giin kirk gece diigin yapil-
mis. Peynir tulumu ile padisahin ortanca kizi evlenmis. O gece
odalarnna cekildikleri zaman ortanca kiz da, ablasi gibi yapa-
rak, bu ne bigim adam, deyip tuluma bir tekme vurmus. Tulum,
tikir tikir yuvarlanarak-yataga girip yatmis. Fakat kiz, odadan
cikarak annesinin yanina gitmis.

Péynir tulumu o gece de uyumamis. Sabaha karsi saraydan
cikarak yuvarlana yuvarlana kocakarinin evine gelmis. Kapiy1
vurmus.

Kocakarn igerden seslenmis:
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74 TURK MASALLARI

- Kim o?

Tulum cevap vermis:

— Teyzecigim ben geldim.

Kocakar tulumun sesini tanimis. Kosarak kapiy1 acmis.

Oturup biraz konusmuslar. Kocakari, tulumun talihsizligine
pek tizlilmiis. Ama elinden ne gelir ki!

O boyle distiniip dururken, peynir tulumu ona bir avucg altin

uzatarak:
- Teyzecigim demis, al su altinlari. Bu sefer son olarak sara-

ya gideceksin. Bana padisahin kii¢iik kizini isteyeceksin!

Kocakari, gene sonu bdyle olacak diye gitmek istememis.
Fakat hak oyunu {gtiir, diye diistinerek gitmeye karar vermis.

Altin ayakkabilarini giymis. Altin sandalyesini eline alarak
yola ¢ikmig. Saraya vardigl zaman dogruca sultanin yanina gir-
mig. Sultan goriir gormez bunu taniyarak:

— Ne o demis, hayrola. Yoksa bu sefer de kiiciik kizimi m
istemeye geldin?

Kocakari:

— Evet! deyince, sultan igeriye giderek padisahla gériismiis.
Gelip kocakanya demis ki:

—Kiuglk kizimiz hem daha gilizel hem de daha nazlidir. Onun
i¢in oglunuzdan kirk kiip dolusu altin isteriz.

Kocakar:

— Peki istediginiz altin olsun diyerek saraydan c¢ikip evine
gelmis.

Peynir tulumu onu pencerede bekliyormus.

Kocakany goriir gormez seslenmis:

— Nasil, kiiciik kiz1 verecekler mi?

Kadin cevap vermis:
- Verecekler ama bu sefer kirk kiip dolusu altin istiyorlar.

Peynir tulumu gene odanin iginde yuvarlana yuvarlana, zip-

laya ziplaya gililmeye baslamis. Hem giiliyor hem de:
- Kirk kiip dolusu altinin ne kiymeti var diyormus. Ben onla-

ra seksen kiip dolusu altin géndereyim.

Kocakarn sormus:
— Oglum, sen bu kadar altini nasil bulacaksin? Ya gene seni

saraydan kovarlarsa altinlara yazik olmaz mi?
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Peynir tulumu giilerek cevap vermis:

— Sen meraklanma teyzecigim. Ben altinlan simdi bulurum.
Hem bu sefer saraydan kovulmayacagim. Sen artik hazirlan,
ben simdi altinlan getiririm.

Soézinu bitirdikten sonra peynir tulumu yuvarlana yuvarla-
na evden ¢ikip gitmis. Cok gecmeden birgcok araba dolusu kiip
altinla eve gelmis. Kocakariya:

- Iste teyzecigim demis, tam seksen kiip dolusu altin getir-
dim. Haydi bunlan saraya gotiir, sozi kes!

Kocakarn zaten hazirmis. Hemen yola c¢ikarak altin kipi
yukli arabalan saraya gétiirmus, birakmig. Sultanla s6z kesip
diiglin glintini kararlagtirmaglar.

Bu sefer simdiye kadar goriilmemis derecede gilizel bir dii-
glin hazirhgna baslanmis. Memleketin biitiin ahalisi digune
caginlmis. Diinyanin her tarafindan en iyi ¢algicilar getirtilmis.
Yizlerce koyun kesilmis. Kazanlarla pilav pigirilmis. Tepsilerle
tathlar yapilmis. Diglin tam kirk giin kirk gece sirmis.

Kirkinci gece odalarina gekildikleri zaman padigahin kiigik
kizi, kocasi peynir tulumuna giiler yliz géstererek:

— Ah sen altin top gibi ne glizel bir erkeksin demig!

Bu s6z lizerine; peynir tulumu:

— Sultamim demis, sen bir peynir tulumuna degil, bir insa-
nogluna layik kadinsin. iste ben de zaten bir insanim!

Tulum, uzerindeki torbay: atarak ayin on besi gibi giizel,
yakisikh bir delikanl olunca kiz sevincinden adeta ugacak gibi
olmus, kocasinin boynuna sarnlmais.

O zaman delikanli demis ki:

— Siz ug kardes yarin pencere onilinde otururken ben bu ki-
yafetimle sokaktan gececegim. Bakalim kardesglerin ne diye-
cekler? Sayet, peynir tulumu kocan var, diye seni kizdinirlarsa,
sakin sokaktan gecenin ben oldugumu sdyleme! Bir daha beni
bulamazsin.

K1z, peki demis.

Ertesi sabah, kiigiik ki1z neseli neseli kardeslerinin yanina git-
mis. Buyuk kizla ortanca kiz bununla alay etmeye baslamislar:

— Hay akilsiz hay demigler, hi¢ insan peynir tulumuyla ya-
sayabilir mi? Sen de bizim gibi yaparak ni¢in onu kovmadin?
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Kicik kiz, ablalarinin bu sézlerine {iziiliir gibi gorinmus.
Onlara demis ki:

— Ama siz hala evlenmediniz. Ben hi¢ olmazsa bir yuva sahi-
bi oldum. Kocam peynir tulumu olsa da benim kabuliim.

O zaman kardegleri:

- Ya, 6yle mi demisler, o halde gimdi pencerenin éniinden
gegen iki erkekle de, kim olursa olsun, nasil olursa olsun biz
evlenecegiz.

Kiguk kiz, ablalarinin bu séziine i¢inden giilmiis. Hep bera-
ber pencere 6niinde beklemeye baglamislar.

Biraz sonra kiiglik kizin kocasi, pencerenin éniinden gec-
mig. Bliytuk kiz, onu gériince, en kiigiik kardesine:

- Gordin mu demis, benim kismetimi? Ayin on besi gibi
gilizel, yakisikli bir delikanli. Seninki gibi peynir tulumu degil.
Hemen guradan bir usak géndereyim de bu glizel delikanlinin
evini 6grensin.

O zaman dayanamayan kiiciik kiz, kahkahay: atarak:

— Ayol demisg, benim kocam iste o. Peynir tulumu zannetti-
giniz sey, iste bu goérdiigliniiz glizel delikanhdir. Biz size oyun
yaptik.

O boyle deyince, buylk kizla ortanca kiz, hiddetlerinden
kipkirmizi olmus. Kuglik kardeslerine agir, fena laflar soyleye-
rek odadan ¢ikip gitmigler. .

Kigcik kiz yalniz kalinca hemen sokaga ¢ikmis. Kocasina ye-
tismek icin kosmus. Fakat nafile. Aradan pek az zaman gectigi
halde kocasini bulamamis. Onu kaybetmis.

CGaresiz kalan kigik sultan aglaya aglaya babasina ¢ikmais.
Basindan gecenleri bir bir anlatarak:

— Bana bir demir elbise, bir demir baston, bir de demir ¢carik
veriniz, kocami aramaya gidecegim.

Padigah istediklerini kizina vermis. Ona su ile yiyecek ver-
meyi de unutmamis. Kligik sultan hepsiyle vedalasarak yola
cikmas.

Az gitmis uz gitmis. Dere tepe diz gitmis. Konarak, gogerek,
arpa bugday bicerek tam bir gliz gitmis. Nihayet Gimis Dagina
varmig. Orada oynayan ¢ocuklara:

— Gumus delikanliy1 gordiiniiz mu diye sormus. Cocuklar:
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— Hayir, gormedik demigler.

Kiguk sultan boynunu biikerek yoluna devam etmis. Gene
az gitmis uz gitmis. Alt1 ay bir gliz gitmis. Inci Dagina varmas.

Orada oynayan ¢ocuklara sormus:

— Glizel gocuklar, inci delikanliy1 gordiniiz mi? Ne olur,
bana yerini gosterir misiniz?

Cocuklar:

— Hayir demigler, onu buralarda hi¢ gormedik.

Kiclik sultan aradigini burada da bulamayinca, gene yuru-
meye baglamis.

Girmis, gitmis. Guinlerce, aylarca gittikten sonra soyle arka-
sina bakmis ki heniliz bir karisgik yol gitmis. Tekrar baglamais
yurumeye.

Nihayet Altin Dagina varmis. Birka¢ ¢ocuk orada oyun oy-
nuyormus. Onlara demis ki:

— Gocuklar, altin delikanhy1 gordiintiz mu?

Cocuklar cevap vermigler:

— Gormez olur muyuz. O bizim 6gretmenimizdir. Dev ana-
siyla beraber su karsiki konakta oturur.

Klicik sultan:

— Ne olur demis, onu bana ¢agirir misiniz? Ben simdi konaga
gidersem dev anasi beni yer.

Cocuklardan biri gitmis. Biraz sonra delikanh gelmis. Kari-
sin1 demir elbise icinde, elinde demir baston, ayaginda demir
carik goriince, sasirmis. Ayni zamanda da sevinmig:

— Gordiin mi demis, dilini tutmadigin i¢in buralara kadar
geldin, yoruldun. Seni tekrar bulduguma ¢ok sevindim. Ama
dev anam haber alirsa seni yer. Gidip onu razi edeyim.

Delikanli karisini orada birakarak gidip dev anasina karisi-

.nin geldigini s6ylemis. Eger ona dokunmayacagina soz verirse
konaga getirecegini bildirmis.

Dev anasi demis ki:

— O senin karinsa, benim de gelinimdir. Digim etime, etim
disime gegsin ki higbir sey yapmam. Haydi git getir.

Delikanli disarya cikarak karisini alip gelmis. Kiiglik sultan
konaktan iceriye girince, yavasca ylriiyerek dev anasinin arka-
sindaki memeyi emmeye baglamis.
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O zaman dev:
— Gel bakalim kizim demis, sen benim hem gelinim hem ev-

ladimsin. Hos geldin konagima.
Oturup konugmuglar. Sonra yemek yiyip yatmiglar.

Ertesi sabah, delikanli, egyalarini arabalara yiikletmis. Ka-
nisiyla beraber dev anasinin elini 6perek konaktan ayrilmiglar.

Az gitmigler uz gitmisgler, nihayet kii¢lik sultanin memleke-
tine varip saraya gitmigler. Padisah ile sultan evlatlarina tekrar
kavustuklar, peynir tulumu yerine de ayin on besi gibi bir da-

mada sahip olduklari i¢in ¢ok sevinmigler.
Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim dam ardina.
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