TURKIYE CUMHURIYETI
CUKUROVA UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
ILKOGRETIM ANA BiLiM DALI

CARPIM TABLOSUNA YONELIK OGRENMEDE GUCLUK YASAYAN
OGRENCILERIN BU BECERILERININ GELiSTiRiLMESI: BIR UYGULAMA
ORNEGI

Enes ALINCAK

YUKSEK LiSANS TEZI

ADANA /2019



TURKIYE CUMHURIYETI
CUKUROVA UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
ILKOGRETIM ANA BiLiM DALI

CARPIM TABLOSUNA YONELIK OGRENMEDE GUCLUK YASAYAN
OGRENCILERIN BU BECERILERININ GELISTiRILMESI: BiR UYGULAMA
ORNEGI

Enes ALINCAK

Damisman: Prof. Dr. Perihan DINC ARTUT
Jiiri Uyesi: Doc. Dr. Ayten Pinar BAL
Jiiri Uyesi: Dr. Ogr. Uyesi Bilge KUSDEMIR KAYIRAN

YUKSEK LiSANS TEZi

ADANA /2019



Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miidiirliigiine;

Bu calisma, jiirimiz tarafindan ilkdgretim Ana Bilim Dalinda YUKSEK LISANS
TEZI olarak kabul edilmistir.

Baskan: Prof. Dr. Perihan DINC ARTUT

(Danigsman)

Uye: Dog. Dr. Ayten Pmar BAL

Uye: Dr. Ogr. Uyesi Bilge KUSDEMIR KAYIRAN

ONAY
Yukaridaki imzalarin, ad1 gecen 6gretim elemanlarina ait olduklarin1 onaylarim.

.../...12019

Prof. Dr. Serap CABUK

Enstiti Mudiira

NOT: Bu tezde kullanilan ve baska kaynaktan yapilan bildirislerin, ¢izelge, sekil ve
fotograflarin kaynak gosterilmeden kullanimi, 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri

Kanunu’ndaki hiikiimlere tabidir.



ETiK BEYANI

Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tez Yazim Kurallarina uygun

olarak hazirladigim bu tez ¢alismasinda;

e Tez icinde sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar
cergevesinde elde ettigimi,

e Tiim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

e Tez galigmasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta bulunarak kaynak
gosterdigimi,

e Kullanilan verilerde ve ortaya ¢ikan sonuglarda herhangi bir degisiklik
yapmadigimi,

e Bu tezde sundugum g¢aligmanin 6zgiin oldugunu,

bildirir, aksi bir durumda aleyhime dogabilecek tiim hak kayiplarim1 kabullendigimi

beyan ederim. ..../..../ 2019

Enes ALINCAK



iv
OZET
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ORNEGI
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Yiiksek Lisans Tezi, ilkogretim Ana Bilim Dali
Danmisman: Prof. Dr. Perihan DINC ARTUT
Agustos 2019, 107 sayfa

Bu arastirmada, besinci sinif 6grencilerinin ¢arpma iglemini yapabilmelerinin 6n
kosulu olan ¢arpim tablosunun 6gretimine yonelik VOFT teknigine dayali 6grenme
ortami olusturularak, bu siire¢ incelenmistir.

Arastirma, 2018-2019 egitim 6gretim yili icerisinde, Adana ili Yiiregir ilgesinde
bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli resmi bir ortaokulda gerceklestirilmistir.
Aragtirma bir durum c¢alismasi olarak tasarlanmis ve karma yontemlerle veriler
toplanmistir. Arastirma bu ortaokulda egitim gormekte olan besinci sinif dgrencileri
arasindan secilen 14 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Arastirmaya katilan 6grenciler
gontlliliik esasina dayali olarak belirlenmistir. Arastirmada veri toplama araglari olarak
kisisel bilgiler formu, ¢arpim tablosu basar1 testi, matematik dersine yonelik motivasyon
Ol¢egi, matematige yonelik tutum Olgegi, calisma kagitlari, arastirmact giinliigli ve
gorisme formu kullamilmistir. Kigisel bilgiler formu &grencilerin  demografik
ozelliklerini belirlemeye yonelik maddelerden olusmaktadir. Carpim tablosu basar1 testi
ile 6grencilerin ¢arpim tablosu hakkinda bilgilerinin 6lgmek amaclanmis, ikiden dokuza
kadar olan sayilarin ¢arpimlarini icermekte ve 100 maddeden olugmaktadir. Matematik
dersine yonelik motivasyon Olgegi ile oOgrencilerin matematik dersine yoOnelik
motivasyonlarin1 6lgmek amaglanmis ve 26 maddeden olusmaktadir. Matematige
yonelik tutum oOlgegi ile Ogrencilerin matematik dersine iliskin tutumlarimi 6lgmek
amaclanmis ve 22 maddeden olusmaktadir. Goriisme formu ile 68rencilere VOFT
tekniginin etkililigi hakkindaki goriislerini belirleyebilmek amaglanmis ve yedi sorudan
olugsmaktadir. Elde edilen veriler arastirmaci ve alan uzmani ile ders planindaki 6grenci

gelisimlerine uygun olarak analiz edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde



edilen ses kayitlarinin dokiimii olusturularak nitel analiz yontemlerinden igerik analizi
yoluyla ¢oztimlenmistir.

Veri toplama araglarindan elde edilen bulgulara gore, Ogrencilerin ¢arpim
tablosu basar1 testinden aldiklar1 puanlarda olumlu yonde degisim sagladigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin matematik dersine ydnelik motivasyon puanlari olumlu
yonde degisim sagladigi goriilmiistir. Ogrencilerin matematige yonelik tutum
puanlarinda olumlu ydonde degisim gdzlemlenmemistir. Ogrencilerle yapilan
gorismelerden VOFT teknigini sevdikleri, islem yaparken parmaklarini kullanmayi
biraktiklarini, daha hizli islem yaptiklarini, matematik dersinde daha Ozgiivenli

hissettiklerini, ag tabanli oyunlardan hoslandiklarini ifade etmislerdir.

Anahtar kelimeler: Matematik 6gretimi, dort islem becerileri, ¢arpim tablosu, ¢arpma

islemi.
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ABSTRACT

FOR MULTIPLICATION TABLE, IMPROVING THESE SKILLS OF
STUDENTS WHO HAVE CHALLENGING IN LEARNING MULTIPLICATION
TABLE: A CASE STUDY

Enes ALINCAK

Master Thesis, Department of Elementary
Supervisor: Prof. Dr. Perihan DINC ARTUT
August 2019, 107 pages

In this research, this process is examined by formed learrning environment based
on VOFT technique for multiplication table teaching that is prior condition fifth grade
students are able to do multiplication.

The research, (in the 2018-2019 education year) 1is carried out in a formal
secondary school attached to Turkish Ministry of National Education that is situated on
Yiiregir province in Adana. The research is designed as case study and datas is collected
with mixing method. This research is carried out with 14 students chosen among fifth
grade students that study in this secondary school. The students joining the research is
chosen based on voluntariness. In the research, ( as data collection tools) personal
information form, multiplication table, achievement test, motivation scale approach to
maths, attitude scale approach to maths class , working papers , the research ‘s diary and
interview form is used. . Personal information’s form is formed in articles defined
students’ demographic attributes. With achievement test of multiplication table, it is
aimed at evaluating students’ information about multiplication table. this test is contained
of multiplying numbers from nine to two and it is formed of 100 articles. With
motivation scale, is aimed to measure students’ motivations approach to maths class
and is formed of 26 articles. With attitude scale approach to maths is aimed to measure
students’ attitudes to maths class and it is formed of 22 articles. It is aimed at
determining students’ views about VOFT technique effectiveness and is formed in seven
questions.Datas obtained is analized in accordance with the researcher ,domain expert
and student progress of lesson plan. By formed sound recordings list obtained from

interviews with students is formed and these lists are analyzed by using content analysis
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method that is a part of qualitative analysis. According to findings, obtained from data
collection tools, it is seen that students change positively by looking the points they get
in achievement test. At the same time, it is seen that motivation points approach to
students’ maths class change positively. Thanks to these interviews, It is understood
that students like VOFT technique, stop using their fingers by doing process, feel more

self-confident , like the games of networked.

Keywords: maths education, four operation skills, multiplication table, multiplication
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ON SOZ

Diinyada bilginin 6nemi hizla artmakta, buna bagl olarak “bilgi” kavrami ve
“bilim” anlayis1 da degismekte, teknoloji ilerlemekte, demokrasi ve yonetim kavramlari
farklilagmakta, tim bu degisimlere ayak uydurabilmek icin toplumlarin bireylerinden
bekledigi beceriler de degismektedir. Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da degisim
gerekmektedir. Giiniimiiziin degisen diinyasinda matematigi anlayan ve matematik
yapabilen insanlarin geleceklerini sekillendirebilmeleri i¢in 6nemli Olgiide artan
firsatlar1 ve secenekleri olacaktir. Ilkdgretim birinci kademe matematik Ogretim
programinda, dogal sayilar ve dogal sayilarla yapilan islemlere ¢cokg¢a yer verilmektedir.
Ciinkii cocuklar sayilarla ilgili gilindelik yasamda kullanilan ve sonraki Ogretim
yasantilarina temel olusturabilecek bilgi ve becerileri bu siire i¢inde kazanirlar. Bu
nedenle, ilkogretim
stirecinde say1 ve dort islem becerileri 6gretimi lizerinde 6nemle durulmalidir. Carpma
islemi yapmak i¢in biiylik 6neme sahip olan ¢arpim tablosu da bu ¢aglarda kazanilmaz
ise ileriki yillarda 6grenciler ¢arpma isleminde giicliikler yasamakta veya cok yavas
islem yapabilmektedir. Carpim tablosunu farkli bir teknikle 6grencilere kazandirmak
amaciyla yapilan bu c¢alismayla matematikte dort islemle ilgili arastirmalara katki
saglamak amaclanmistir.

Arastirmanin birinci boliimiinde problem, arastirmanin amaci, arastirmanin
onemi ve smirhiliklar; ikinci bolimde konu ile ilgili yapilmis arastirmalar; tiglincii
boliimde yontem; dordiincli boliimde arastirma sonucunda ulasilan bulgular; besinci
boliimde tartisma; altinci boliimde ise sonug ve oneriler sunulmustur.

Aragtirmamin yiiriitilmesi silirecinde beni sabirla dinleyip, engin bilgi ve
deneyimlerini benden esirgemeyen ¢ok degerli danisman hocam Prof. Dr. Perihan
DINC ARTUT’a sonsuz tesekkiir eder, saygilarimi sunarim. Egitim hayatimda bana
sayisiz katkilar sunan tim Ogretmenlerime, basta bana 6rnek olan Prof. Dr. Ahmet
DOGANAY hocama ve desteklerini benden esirgemeyen Dog. Dr. Ayten Pmar BAL
hocama tesekkiir ederim. Beni ¢alismam boyunca destekleyen canim annem, babam ve
kardeslerime, zamanlarindan ¢okca caldigim benden sevgisini, sabrini esirgemeyen
sevgili esime ve biricik kizzima ¢ok tesekkiir ederim. Son olarak beni okulumda
calismamin her aninda destekleyen saym okul miidiiriim Selgcuk CURA, tiim miidiir
yardimcilar1 ve personel arkadaglara tesekkiirlerimi sunarim.

Enes ALINCAK
Adana /2019
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BOLUM I

GIRIS

Matematik kelimesinin kokii eski yazitlarda calismak ve 6gretim anlamlarina gelen
Yunancadaki “mathemata” kelimesinden gelmektedir. Pisagor bu kelimenin aritmetik
ve geometri igin kullanilmasi gerektigini sdylemistir. Pisagor bu kelimeyi MO.600 ve
MO.300 yillar1 arasinda temel matematik kavrami icin kullanmis olabilir. Fakat
matematik onemli bir bilgi kaynagi olarak ii¢ bin veya dort bin yi1l dncesinde Antik
Misir ve Babil’de kullaniliyordu (Burton, 2011).

Tirk Dil Kurumu “Egitim Terimleri So6zliigiinde” matematik, “bigcim, sayr ve
cokluklarin yapilarini, 6zelliklerini ve aralarindaki bagintilar1 mantik yoluyla inceleyen,
aritmetik, cebir, geometri gibi dallara ayrilan bilim kolu ve orta dereceli ve
yiiksekokullarda ogrencilere bigim, say1 ve ¢okluklarin yapilari, Ozellikleri ve
aralarindaki bagintilar iizerinde uygulamaya dayali olarak belli bilgi ve anlayislari
kazandirmak amaciyla okutulan ders” olarak tanimlanmaktadir (Oguzkan, 1974).

Matematik kimilerine gore sayma islemi, Olgme islemi, diisiinerek sayma,
bir diisiince sanati, bilimin ortak dili, hesaplama teknigi, bir iletisim araci, bir
disiplin, dogruyu gergegi gdérmek seklinde cesitli tanimlar yapilsa da {izerinde hem
fikir olundugu bir yanit heniiz bulunamamistir. Fakat iy1 bilinmelidir ki, matematik
evrensel bir dil olup tiim bilimlerin ortak dili konumundadir. Matematikgilere gore
ise matematik bizi dogruya, kesin bilgiye gotiiren biricik diisiinme yoOntemidir
(Yildirim, 2004).

Bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle giinliik hayattimiz bu durumdan etkilenmistir.
Markette iirtinlerin fiyatlarimi karsilastirirken, kolumuzdaki saate baktigimizda hatta
pasta yaparken bile yararlandigimiz en basit matematiksel islemlerden, sokakta
yiiriirken gordiigiimiiz apartmanlar, yollar, kopriiler, tiineller matematik biliminin
referans alindig1 tasarimlardir. Bu verilen orneklerden matematigin dogrudan veya
dolayli olarak hayatimizin temel degerlerinden biri oldugunu gosterir. Matematik en
eski bilimlerdendir. Atalarimiz matematigi avladiklari hayvan sayisini bulmak, tarlalarin
sinirlarini hesaplamak i¢in kullanmislardir (Isik, 2002).

Bir bilim veya sanat dali, eger gelismesi ile, dolayli da olsa insanlarin maddi
refahin1 ve rahatini artirtyorsa ve eger kelimenin giinliik ve yaygm anlamiyla

mutluluga da yol agiyorsa ona yararli denebilir. Buna gore tip ve fizyoloji,



acilar1 azalttiklar1 i¢in; miihendislik, evler ve kopriiler yapilmasina katkida
bulunarak hayat standardim vyiikselttigi icin, yararhdirlar. Ornegin miihendisler bir
miktar pratik matematik bilgisine sahip olmadan islerini yapamazlar (Hardy, 2001).

Diinyada bilginin 6nemi hizla artmakta, buna bagli olarak “bilgi” kavrami ve
“bilim”
anlayis1 da degismekte, teknoloji ilerlemekte, demokrasi ve yonetim kavramlari
farklilasmakta, tiim bu degisimlere ayak uydurabilmek ic¢in toplumlarin bireylerinden
bekledigi beceriler de degismektedir. Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da degisim
gerekmektedir. Yeni bilgiler ve teknolojiler, matematik yapmanin ve iletisim kurmanin
yollarini siirekli degistirmektedir. Matematik; Oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir
baska deyisle matematik sayi, sekil, uzay, biiyiikliikk ve bunlar arasindaki iliskilerin
bilimidir. Matematik, ayn1 zamanda sembol ve sekiller {izerine kurulmus evrensel bir
dildir. Matematik; bilgiyi islemeyi (diizenleme, analiz etme, yorumlama ve paylasma),
iiretmeyi, tahminlerde bulunmay1 ve bu dili kullanarak problem ¢6zmeyi icerir (MEB,
2009).

Cagimizda hizla gelisen bilim ve teknoloji, kisiyi ve toplumun yasamini tiim
yonlerini etkileyerek onlar1 yenilige zorlamaktadir. Kiiresellesen yeni diinya diizenine
uyabilmek ve sanayilesmis toplumlarla rekabet edebilmek i¢in milletlerin, 6grenmis
oldugu bilgileri hayatinda kullanabilmesi, basarili, liretken ve yenilikten yana olan
yurttaglar yetistirmesi, bunu gerceklestirebilmek icin egitime gereken dnemi vermeleri
gerekmektedir. Bilisim c¢aginda yetistirilen yurttaglarin  bilgiye ulasma, bilgiyi
diizenleme, degerlendirme, sunma ve iletisim kurma becerilerini kazanmas1 gerekir.
Egitim vasitasiyla hem var olan deneyimler c¢ocuklara aktarilir hem de milletimizin
ihtiyac duydugu insan giicii yetistirilir (Savas, Tas ve Duru, 2010).

Glinlimiiziin degisen diinyasinda matematigi anlayan ve matematik yapabilen
insanlarin geleceklerini sekillendirebilmeleri i¢in dnemli Ol¢iide artan firsatlar1 ve
secenekleri olacaktir. Matematik becerileri verimli bir gelecek icin kapilar1 aralar.
Matematik becerilerinden yoksun olmak kapilar1 kapatir. Ulusal Matematik
Ogretmenleri Konseyi, matematigin sadece secilmis bir azmlik i¢in oldugu varsaymmini
reddeder. Tam aksine herkesin matematigi anlamaya ihtiyac1 vardir. Tiim 6grencilerin
matematigi anlamli, derinlemesine 6grenme ve desteklenme sansi olmalidir (National
Council of Mathematics of Teachers [NCTM], 2000).

Her toplumun egitim sisteminin olusumunu hazirlayan ilgili kurumlar, matematik

derslerine gereken degeri verir ve bu dersleri anlatabilecek matematikgilerin



yetistirilmesi i¢in ¢aba sarf ederler. Bunun amaci toplumu gelistirmek, aydinlatmak ve
kalkindirmaktir. Eski zamanlardan giliniimiize, toplumlarin uygarlik yolunda mesafe kat
etmesinde matematigin 6nemi ¢ok biiyiik olmustur (Kahramaner ve Kahramaner 2003).

Gliniimiiz sartlarinda {ist diizey diisinme yetisine sahip, hizli diigiinen, dogru
kararlar alabilen, yaratici, yeni fikirler ortaya koyabilen bireyler yetistirmek 6nem arz
etmektedir. Boylelikle bireylerin yiikselen egitim seviyeleriyle, toplumun egitim
seviyesinin yiikselebilecegi diisiiniiliirse, zamanla yarisarak teknolojiyi anlamak,
tiretmek ve kullanmak milletimizin ilerlemesinde 6nemli bir faktordiir (Isik, Ciltas ve
Bekdemir, 2008).

Matematik 0Ozgiir ve hiir iradenin ortaya g¢ikmasina yardimci olur. Matematik
Ogretiminin algilama, muhakeme yapma ve liretkenligin 6n plana ¢ikarilarak yapilmasi
gereklidir. Toplumun diger ihtiyaclarini da g6z 6niinde bulundurarak, egitim kurumlari
cagin gerektirdigi bir sekilde yeniden yapilanma siireci igerisinde olmalidir. Toplumun
sanayilesen iilkeler arasinda yerini alabilmesi i¢in nitelikli insan giiciine ihtiyaci vardir.
Vasifli bireylerin yetistirilmesi egitim ve dgretimden geger. Bunun i¢in gerekli olacak
egitim kurumlarmin alt yapilarinin saglam bigimde olusturulmasi gerekmektedir. Bu
okullarin bir kisminin devlet destegiyle, bir kisminin ise is verenlerin yardimlariyla
yapilmas1 gerekmektedir. Bunlar yapilirken toplumun oniine aydin kisilerin ¢ikip
yolumuza 1s1k tutmasi gerekmektedir (Aydin, 2003).

Matematik, okullarda okutulan bir ders olarak, eskiden daha ¢ok bireyin zihinsel
gelisimi ile akademik basarisina sagladigi faydalar baglaminda Onemsenmistir.
Matematigin hayat basarisi, ekonomik cikar saglama giicli gibi yararci boyutlari ile
iligkilendirilmesi yeni bir durumdur. Ekonomik ¢ikar saglama giicii baglaminda
matematigi one ¢ikaran Onemli bir neden, Ozellikle de son yillarda matematigin
teknoloji ile olan siki iligkisinin fark edilmis olmasidir. Bunun sonucunda matematik,
ekonomik fayda saglama giicii 5nde gelen derslerden birisi olmaya baslamistir. Oyle ki
okullarda matematiksel basari, hemen hemen zekanin temel gostergesi ve akademik
basarinin kendisi olarak goriilmeye baglanmistir. Bu baglamda, bilgi toplumunu
olusturma ve dolayisiyla ekonomik ilerlemede matematik Ogretiminin rolii sikca

tartisilacak gibi goriilmektedir (Akpinar, Tuncel ve Ozveren, 2016).



1.1. Problem

[Ikégretim birinci kademe matematik dgretim programinda, dogal sayilar ve dogal
sayilarla yapilan islemlere oldukca genis bir sekilde yer verilmektedir. Cocuklar
sayilarla ilgili giindelik yasamda kullanilan ve sonraki 6gretim yasantilarina temel
olusturabilecek bilgi ve becerileri bu siire icinde kazanirlar. Bu nedenle, ilkogretim
stirecinde say1 ve dort islem becerileri 6gretimi lizerinde dnemle durulmalidir (Artut ve
Tarim, 2006).

Ortaokul matematik bilgisine (6rn, toplama islemi, ¢cikarma islemi, ¢arpma islemi ve
bolme islemi), ¢ok c¢esitli sayisal problem ¢6zme durumlariyla basa ¢ikmak igin gerekli
araglart sagliyor olmasi, glinlimiiz modern yasamin her giiniine niifuz ediyor olmasi
bakimindan yogun bir sekilde ihtiya¢ duyulmaktadir. Dort islem becerisi, tim modern
bilimsel disiplinlerin merkezinde yer alan daha gelismis matematiksel beceriler i¢in bir
temel olusturur. Ayrica, dort islem becerisi biligsel bilim (cognitive science) i¢in de
onemli bir amactir (Ashcraft, 1995; Geary, 1994). Bu dort islem becerilerinden biri de
carpma iglemidir.

Cocuklar dort-bes yaslarindan itibaren islem yapmaya baslar ve bu islemlerin
¢Oziimii icin cesitli problem ¢ozme stratejileri gelistirir. Cocuklar i¢in en yaygin
baslangi¢ stratejileri “parmakla sayma” (6rnegin 2+2 isleminin ¢6ziimii i¢in ¢ocuk her
elinden iki parmagini kaldirir ve parmaklarini saymaya baslar 1, 2, 3, 4) ve “hatirlama”
olup sonucu zihinden sdyleyebilir (Geary, 2007). Cocuklar ilkokula basladiklarinda
islem yapmak icin bu stratejilere yenilerini eklemeye baslar. Bunlardan birisi “biiyiik
sayinin {istiine sayma” (6rnegin 4+9 isleminin ¢6ziimii i¢in dokuz sayisinin lizerine dort
sayar 10, 11, 12, 13) digeri “ayristirmadir” (6rnegin 4+9 nin ¢6ziimii i¢in ¢oziimii daha
basit olan iki parcaya ayirir 4+10=14 kullanir ve bir ¢ikarir 14 —1 =13) (Siegler, 1987).
Dért islemin hepsinde benzer sekilde cesitli strateji kullanimi mevcuttur. Ornegin 3x4
isleminin ¢6ziimii i¢in {i¢ tane dort yazabilir ve bunlar1 toplayabilir (4+4+4) , bazen dort
tane ¢izgi igeren ii¢ demet ¢izer ve bunlari sayarak sonucu bulabilir veya 12 olan cevabi
zihinden sdyleyebilir (Mabbott & Bisanz, 2003).

Cocuklar genellikle ¢arpma islemi yaparken, c¢arpim tablosu Kkarsilarina
matematiksel siireclerini tikayan bir engel olarak ¢ikar. Cocuklarin ¢ogu carpim
tablosunu Ogrenirken etkisiz ve dogruluk payr diisiik sayma stratejilerini kullanir

(Geary, 2004; Kilpatrick, Swafford, & Findell, 2001; Koscinski & Gast, 1993). Carpim



tablosu ilkokul yillarinda 6grenilmezse bunlarin ortaokulda yapilandirilmig bir sekilde
ogretilmesi pek miimkiin goriilmemektedir (Steel & Funnell, 2001).

Crawford, (2004) bazen oOgretmenlerin, Ogrencilerin carpim tablosunu o6grenip,
O0grenemeyecegini sorduklarini belirtmistir. Bu sorunun cevabini “eger bir 6grenci kendi
telefon numarasini 6grenmigse ve adini heceleyebilecek zeka kapasitesine sahipse”
evettir biciminde agiklamistir. Bir 6grencinin ¢arpim tablosunu g¢alismasinin amacit
otomatiklesmeyi 0grenmektir. Otomatiklesme Ogrenmenin tigiincii seviyesidir. Birinci
seviye; Ogrencilerin ¢arpimlar1 dogrulukla 6grenmesidir yani 6grenciler eger odaklanir
ve zamanlarini bu ise verirse carpimlari dogru soyler. Ikinci seviye; eger 6grenciler
calismaya devam ederlerse carpimlart hizlica hata yapmadan sdylemeye baslar. Ugiincii
seviye; ¢arpimlart hizli bir sekilde sdyledikten sonra otomatiklesmedir. Otomatiklesme,
Ogrencilerin hizli ve hatasiz bir sekilde carpimlari bilingli ve odaklanmadan
sOylemesidir. Boylece dgrenciler diger matematiksel gorevleri yaparken, ayni zamanda
carpimlar1 hizlica ve dogrulukla gergeklestirir. Matematik islemlerinde otomatiklesme
bir 6grencinin herhangi bir islem sonucunu hemen, duraksamadan bu islem hakkinda
diisinmeden sdylemesidir. Aslinda otomatiklesmenin giizel bir tanimi vardir o da
“mecburiyet” yani “sana kimse yardim edemez onu yapmalisin” bi¢gimindedir.

Dort islem becerilerinde, 6grenciler gerekli zihinsel algoritmay1 gerceklestirmekten
ziyade, cevab1 hatirlayarak matematik problemlerini daha ¢abuk ¢o6zdiigiinde
otomatiklesmis olarak kabul edilir (Logan, Taylor & Etherton, 1996). Ornegin bir
hatirlama; 6grencinin 3 x 3 islemi ile karsilastiginda, iicer iicer aga¢ saymak yerine
hizlica cevabin 9 oldugunu sdylemesidir. Ileri matematik problemlerinde yetkin
olmayan bir¢cok 6grenci, bilgi sahibi olduklar1 dort islem becerilerinin akiciligindan
yoksundur (Houchins, Shippen, & Flores, 2004; Wong & Evans, 2007). Islemlerde
otomatiklesme daha karmasik matematik gorevlerini gerceklestirirken 6nemlidir. Ayrica
islemlerde otomatiklesemeyen oOgrenciler diger bilimsel alanlarda da yetersiz olabilir
(Cumming & Elkins, 1999). Dort islem becerilerini fazla biligsel enerji ayirmadan
hesaplama yapabilmek, Ogrencilerin kaynaklarin1 daha gelismis problemlerin
uygulamalarina ayirmalarint saglar. Dort islem becerilerinin 6gretilmesi, dgrencilerin
cok basamakli carpma islemi yapmadaki veya problem ¢dzme gibi daha gelismis
becerilerindeki performanslarinin artmasi saglar (Dehaene & Akhavein, 1995; Singer-
Dudek & Greer, 2005). Bunun yani sira akici hesap yapabilen 6grencilerin matematik

etkinliklerine katilimi daha fazladir (Axtell, McCallum, Bell, & Poncy, 2009).



Ulkemizde sekizinci simf dgrencilerine uygulanan temel egitimden ortadgretime
gecis siavi (TEOG) ve liseye gegis sinavi (LGS) sonuglari incelendiginde, 2017 yilinda
yapilan TEOG simavinda sorulan 20 matematik sorusuna yonelik dogru cevap sayisinin
ortalamas1 11,07 olmustur (MEB, 2017). 2018 yilinda yapilan LGS sinavinda sorulan 20
matematik sorusuna yonelik dogru cevap sayisinin ortalamasit 4,95 ; 2019 yilinda
yapilan LGS sinavinda 20 matematik sorusuna yonelik dogru cevap sayisinin ortalamasi
5,09 olmustur (MEB, 2019).

Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi (TIMSS -Trends in
International Mathematics and Science Study) merkezi Hollanda’da bulunan,
Uluslararas1  Egitim Bagarilarim1i  Degerlendirme Kurulusu (IEA- International
Association for the Evaluation of Educational Assessment) tarafindan yiiriitiilen ve dort
yilda bir gergeklesen tarama ¢alismasidir (Yildirim, Ozgiirliik, Parlak, Gonen ve Polat,
2016). TIMMS’in Tiirkiye’de uyguladigi 8.smif sinavinin yillara gére matematik basari
ortalamalari; 1999 yilinda 429 puan, 2007 yilinda 432 puan, 2011 yilinda 452 puan ve
2015 yilinda 458 puan olmustur. Yillara gére puanlar incelendiginde Tiirkiye’ nin 8.Smnif
matematik yeterlilik seviyesinin “alt diizey” oldugu, bunun karsilig1 ise “6grenciler tam
sayilar, ondalik gdsterim, islemler ve temel grafiklerle ilgili baz1 bilgilere sahiptirler”
olmaktadir. Burada sekizinci smifta okuyan oOgrencilerimizin temel matematik
bilgilerini degisik durumlara uygulayabilme seviyesine ¢ikamadig1 gortilmektedir.

Arastirmalar 6grencilerin aritmetik islemlerinde bilgi eksikligi oldugunu ve bunun
da Ogrencilerin cebir konularini anlamalarini  zorlastirdigini  ortaya koymustur.
Arastirmalara gore 6grencilerin aritmetigin temel kavramini yani say1r kavramini tam ve
dogru bir sekilde anlayamamalar1 cebirsel islemleri de anlamalarini zorlastirmaktadir
(Dede ve Argiin, 2003).

Ilkokul ve ortaokul seviyesindeki okullarda matematik basarisi, matematikteki
sayilar1  kullanabilme ve sayilarla dort islem yapabilme iizerine yogunlasmaktadir.
Matematikte Ogrenilen her yeni konu, 6nceden Ogrenilen konunun {izerine insa
edilmektedir. Onceden Ogrenilmesi gereken bazi konular 6grenilemedigi taktirde
matematik dersi dgrenciler i¢in, anlagilmasi gii¢, korkutucu ve O6grenme isteklerinin
diisiik oldugu bir ders haline gelmektedir.

Bireylerin kendi 6grenme siireclerini yonetmesi ve hayat boyu basarili 6grenenler
olmasinda motivasyonel stratejilerin onemli bir yeri bulunmaktadir. Bununla birlikte
motivasyon akademik basarinin yiikseltilmesinde de etkili bir degisken olarak dikkat

cekmektedir (Aktan ve Tezci, 2013).Yapilan arastirma sonuglarinda ilkokuldan



tiniversite egitimine kadar dgrenme stratejilerinin motivasyon iizerinde etkili oldugu
goriilmistiir (Archer, 1994; Reeve & Jang 2006). Motive olmus 6grenci ders disinda o
konuyla alakali etkinlikler yapmakta, diisinmekte ve farkli ¢6zim yollar
arastirmaktadir (Pintrich ve Schunk, 1996).

Matematik dersi tim okul seviyelerinde yer alan bir derstir. Ancak Ogrenciler
matematigi genellikle “6grenilmesi zor ders” seklinde tanimlamaktadir. (Peker ve
Mirasyedioglu, 2003). Matematiksel kavramlarin soyut olmasi ve 0grenme siirecinin
uzun olmasi, ¢ok sayida alistirma yapilmasi gerektirmesi, birebir 6gretim olanaklarinin
yeterince saglanamamasi, konularin giinliik hayatla baglantilarinin kurulamamasi, liseye
ve iniversiteye gecis sinavlarinda matematik puanlarinin agirligi ve bunun yarattig
stres, glinlimiiz egitim sisteminin asir1 rekabet¢i yapiya sahip olmasi gibi faktorler
ogrencilerde bu kaygi ve korkunun olusmasinda rol oynayabilmektedir (Yiicel ve Kog,
2011). Anaokulundan baslayarak matematik dersinde basarili olmus ¢ocuklar, sonraki
yillarda da matematik dersine karsi ilgili ve istekli olmaktadirlar. Matematige karsi
olumlu tutuma sahip 6grencilerde matematik kaygisinin diisiik oldugu goriilmektedir
(Baloglu, 2001).

Besinci smif matematik dersi 6gretim programinda dogal sayilarla carpma isleminin
Ogretimi yer almaktadir. Yukarida yapilan aciklamalar 6grencilerin ¢arpma islemi ile
ilgili sorunlar yasadiklarini, bu sorunlardan birisinin de akici ¢carpma islemi yapmada
onemli olan carpim tablosu ile ilgili oldugunu gdstermektedir. Bu baglamda aragtirma
problemi, “5.smif matematik dersinde ¢arpma islemi ile ilgili ¢arpim tablosunun etkili

ogretimi nasil yapilir? “olarak belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, besinci siniflarda ¢arpim tablosu 6gretiminde video, oyun,
flas kart ve test (VOFT) teknigi kullanilarak islenilmesi diisliniilmiistiir. Bu arastirmanin
amaci besinci simif dogal sayilarla ¢arpma islemi konusunun VOFT teknigi ile
islenilmesi siirecinin incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma

problemlerine yanit aranmistir.

Alt Amaglar

Aragtirmanin amaci dogrultusunda olusturulan alt amaclar asagidaki gibidir:



1) Besinci sinif 6grencilerinin ¢arpim tablosu basari testi (CTBT) puanlari
uygulamama 6ncesinde ne durumdadir?

2) Besinci sinif 6grencilerinin ¢arpim tablosu basar1 testi (CTBT) puanlari
VOFT teknigi uygulandiktan sonra nasil bir degisim gostermistir?

3) Besinci sinif 6grencilerinin VOFT teknigi uygulamasindan dnce ve sonra
matematige yonelik tutum 6l¢egi puanlari nasil bir degisim gostermistir?

4) Besinci sinif 6grencilerinin VOFT teknigi uygulanasindan 6nce ve sonra
matemetik dersine yonelik motivasyon 6l¢egi puanlari nasil bir degisim gostermistir?

5) VOFT teknigi ile egitim alan besinci sinif 6grencilerinin bu teknige iliskin

goriis ve diisiinceleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Tim okul ¢agindaki 6grencilerin yaklasik %10'v matematik dersi ile ilgili zorluklar
yasamaktadir (Berch and Mazzocco 2007; Geary ve digerleri, 2007) ve %5-7’si
matematik 6grenme engellidir ve matematik 6grenme engelli 6grenciler, cogu zaman
daha gelismis matematigin edinilmesinde temel olan erken say1 kavramlariyla miicadele
ederler (Geary, 2011). Carpma islemindeki yeterlilik, rasyonel sayilardaki (or. kesirler,
oranlar ve orantilar) ve cebirsel ifadeler konusunda yeterlilik i¢cin 6n kosuldur ve bu
beceri her seyden énemlidir (Woodward, 2006).

Carpim tablosunun O6gretimi, birinci smif matematik programinin temel bir
parcasidir. Matematik Ogrenme engeli bulunan Ogrencilerin, temel matematik
problemlerini ¢ozerken sayma stratejilerini (6rnegin parmak sayma gibi) kullandiklar
gorilmistiir (Lerner, 1981, akt. Stading, Williams, McLaughlin, 1996; Skinner ve
digerleri 1989; Resnick, 1989). Problemlerin ¢6ziimiinde bu stratejilerin kullanilmast
genellikle hesaplamalarda yavaghiga yola agar. Hesaplamalarda belirli bir hiza
ulasamamak 6grencinin matematik performanslarinin akranlarinin gerisinde kalmasina
ve matematik ile ilgili bir¢cok gorevin 6nemini azaltabilir (Skinner ve digerleri, 1989).
Ayrica, matematiksel hesaplama becerileri genel akademik performanstaki bagarinin
degerlendirilmesinde oncii faktorlerden biridir (Lloyd, 1978; Haring, Lovitt, Eaton, &
Hansen, 1978). Lloyd (1978) iigiincii sinifa kadar zayif akademik performansin, daha



sonraki okul basarisizliklarinin bir gostergesi olabilecegini belirtmektedir. Bu nedenle,
islem akicilig1 (yani hizin arttirilmasi) ve ayn1 zamanda islemlerin dogru yapilmasin
arttirmak, 6grencinin gelecekteki akademik ve sosyal basarisinin artmasinda énemlidir.
Bunun yam sira dort islem becerilerini otomatik olarak hatirlamak ve uygulamak,
Ogrencinin daha karmasik matematiksel islemlere daha fazla dikkat etmesine imkan
saglar.

Ulkemizde uygulanmakta olan matematik dersi Ogretim programinda carpim
tablosunun 6gretimine iliskin kazanimlar ilkokul ikinci smifta “Dogal Sayilarla Carpma
Islemi” konusunun ii¢ kazanimma 20 ders saati verilmekte ve bu yil icerisindeki tiim
matematik derslerinin %11°lik kismina denk gelmektedir.flkokul iigiincii simifta “Dogal
sayilarla carpma islemi” konusunun alt1 kazanimina 20 ders saati verilmekte ve bu yil
igerisindeki tiim Matematik derslerinin %1 1°lik kismina denk gelmektedir.

fkinci ve iiciincii smifta toplam 40 saatlik bir siire zarfinda carpim tablosunu
O0grenemeyen Ogrenciler igin {ist siniflarda ¢arpim tablosuna yonelik bir kazanim
bulunmamaktadir. Carpim tablosunu 6grenemeyen Ogrenci, list smif seviyelerinde
matematik dersi i¢in iskelet niteliginde olan c¢arpma ve bolme islemlerini yapmada
cesitli giicliikkler yasayabilmektedirler.

Ulagilabilen kaynaklarla sinirli olmak tizere cesitli iilkelerde 6grencilerin  ¢arpim
tablosunun farkli 6gretim teknikleriyle 6gretimine yonelik caligmalara rastlanmistir.
Ulkemizde ¢arpim tablosunun Ogretimine iliskin, Usun (2004) “llkdgretim 2. simif
matematik dersi ¢arpim tablosunun 6gretiminde aktif 6grenme yaklasimi ile 6gretimin
Ogrenci basarisina etkisi” adli yiiksek lisans ¢aligmasina, Sahbaz (2005) “Zihin engelli
Ogrencilere carpim tablosunun Ogretiminde sabit bekleme siireli Ogretimin hata
diizeltmesiz ve hata diizeltmeli uygulamalarmin karsilagtirmasi” adli  doktora
calismasina ve Aydemir (2017) “Zihin yetersizligi olan 6grencilere temel ¢arpma
isleminin Ogretiminde iki Ogretim uygulamasinin etkililik ve verimlilik ydniinden
karsilastirilmas1” adli doktora ¢alismasina rastlanmistir. Bu calismalar incelendiginde
iki doktora calismanin zihinsel engeli bulunan 6grencilere uygulanan teknikler oldugu,
yiiksek lisans ¢alismasinin ise aktif 6grenmenin ilkokul 2.simif &grencilerinin ¢arpim
tablosunun 6gretimine etkisinin arastirildigr goriilmistiir. Carpim tablosunun VOFT

carpim tablosunun Ogretimi konusunda yasanan zorluklarinin asilmasina 151k

-----

isitsel yonden zengin bir ¢arpim tablosu 6gretimi deneyimi sunabilir. VOFT teknigi,
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Ogretmenlere parmaklarini islem yapmada kullanmayan, daha hizli ¢arpma islemi

yapabilen bdylelikle daha iyi matematik yapilabilen bir ortam vadetmektedir.

1.4. Siirhliklar

Bu arastirma,

1.

Arastirma 2018-2019 egitim-6gretim yili ikinci doneminde gergeklestirilmis
olup, ¢alisma grubu Adana ili Yiregir il¢esindeki resmi bir ortaokulda besinci
siifta 6grenim gormekte olan 14 6grenciyle sinirhidir.

Arastirma, uygulama siiresince, Ilkokul ve Ortaokul Matematik Dersi Ogretim
Programi’nin besinci smif diizeyindeki “Dogal Sayilarla Islemler” konusu
kazanimlariyla sinirlidir.

Arastirma 6grencilere uygulanan kisisel bilgiler formu, ¢arpim tablosu basari
testi, ders plan1 g¢ercevesinde kullanilan c¢aligma kagitlari, matematik tutum
Olcegi, matematik dersine yonelik motivasyon 6lgegi ve goriigme formundan

elde edilen verilerle sinirhidir.

1.5. Sayiltilar (Varsayimlar)

Bu aragtirmada asagidaki temel sayiltilardan hareket edilmistir:

1.

Carpim tablosu basar1 puanlar1 6grencilerin ¢arpim tablosundaki gercek basari
diizeylerini yansitmaktadir.

Ogrenciler, matematik tutum olgegini igten ve samimi bir sekilde
cevaplamiglardir.

Ogrenciler, matematige yonelik motivasyon o6lgegini igten ve samimi bir
sekilde cevaplamiglardir.

Ogrenciler olgme araglarinm  uygulanmasi  siiresince ayn1  diizeyde
giidiilenmistir.

Ogrenciler yapilan goriismelerde gergek goriislerini yansitmislardir.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ILE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Carpim Tablosunun Tarihcesi

Matematigin, sayma ve sayilar1 kaydetmenin islemsel problemlerinden dolay1 ortaya
ciktig1 yaygin bir sekilde kabul edilmektedir. Sayi fikrinin dogusu, sayisiz cagin
perdelerinin arkasinda sakli kalmistir. Bu durum arastirmacilari, ilk insanlarin say1 hissi
ile ilgili bulgular1 hakkinda yorum yapmaya itmektedir. Yaklagik 20.000 yil 6nce
yasayan en az bizim kadar zeki olan atalarimiz, ¢iftlik hayvanlarini numaralandirma,
takas yapilacak esyalarin cetelesini tutma ya da gecen giinleri isaretleme ihtiyaci
hissetmis olmalilar. Baz1 Avustralya Aborjin kabileleri sadece ikiye kadar sayiyorlardi
ve ikiden biiyilik sayilara basitce “¢ok” diyorlardi. Giiney Amerika Kizilderilileri de
sayilar hakkinda Aborjinlere benzer 6zelliklere sahiptiler. Ancak onlar Aborjinlerden
farkli olarak altiya kadar sayabiliyorlardi ama ii¢, dort, bes veya alt1 kisilik gruplar ifade
etmek i¢in bagimsiz sayilart yoktu. Onlarin sayma sozciikleri, li¢ i¢in “iki-bir” dort icin
“iki-iki” ve boylece devam ediyordu. Giiney Afrika'daki Bushmenler i¢in de benzer bir
sistem bilgisine ulasmistir. Sadece iki kelime ile (10=2+2+2+2+2) sayilar1 ifade
ediyorlard1 ve on sayisindan sonrasi icin agiklayict ifadeler ¢ok uzun oluyordu (Burton,
2011).

Gliniimliz matematiginde ©Onemli yer tutan c¢arpim tablosu asirlar 6nce de
kullaniliyordu. Yaklasik 3000 yildan fazla bir siire once eski Babil zamaninda ¢ivi
yazist ile yazilmig bir tabletin sag alt kenarinda bir ¢arpim tablosu bulunmaktadir ve bu
tabletin {izerinde tablet 1slakken basildig1 acik¢a belli olan bir parmak izi vardi. Bu
parmak izi tableti kisisellestirmekteydi (Swetz, 1995). Bu kilden yapilmis tabletler
genelde elde rahat taginmasi i¢in dikdortgen bigimde ve 5 cm x 8 cm boyutlarinda
olurlardi. Bu medeniyetten kalan yiiz binlerce kil tablet yapilan kazilarda bulunmus ve
bu tabletlerin binlercesi matematikle iliskilidir (AMS, 2012). Bu tabletlerden bir 6rnek
Sekil 1°de verilmistir.

Carpim tablolar1 geleneksel olarak Pisagor tablolar1 (Pythagorean tables) olarak
adlandirilir, genellikle tablolar halinde gosterilir ve bdylece sayisal modeller daha iyi
gozlenebilir ve hatirlanabilir. Bu tablolar karesel veya iicgensel formda olup ¢arpma
isleminin degisme 6zelligini vurgulayan bir sekilde bigimlendiriliyordu (Swetz, 1995).

Pisagor tablolar1 Sekil 2°de gostermistir.
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Sekil 1. On sayisinin ¢arpimlarini igeren Babil tableti

Kaynak: Amerikan matematik dernegi (AMS, 2012)

[z |3 415 |617 18 ]9 1]z

2|4 |68 |10|12114/16/18 14 13

1316 19 (12l 15|18 Z1| 24| 27 316719 |4 _

4 |8 |12 16| 20| 24 28| 32| 36, 4|8 1z16j§ _

5 |10l 15] 2o 25| 30/ 35! 40/ 45 yl10]15|z0|z516

6 | 12] 18] z4] 30| 36[ 42/ 48] 94/ 6{1z|18(z4|30[36[7_

> | 14[Z1[ 28] 35| 42| 49] 56| 63) 714121 |28(35|4z|4918 _

8 16|24/ 32| 40| 48] 56/ 64! 72 81612432 ]40|48156 649

9 | 18]z 36] 451 54! 63172/ 81] 9118127136 45154163 72181 T
Karesel Form fJ(;gensel Form

Sekil 2. Pisagor tablolar
Kaynak: Widmann, 1489 s.16

2.2. Dort islem Becerileri

Clark and Kamii (1996)’ ye gore c¢arpma isleminin genellikle ilkokul ikinci
smifta tanitildigini ve tekrar eden toplama isleminin hizli bir yolu olarak ifade edilir.
Bazi ¢ocuklar ¢arpma islemi tanitildigi andan itibaren ¢arpmay1 anlamis olsa da,
¢ogu oOgrenci ilkokul boyunca carpma islemi ile ilgili sorun yasamaktadir.

Cocuklarin ¢carpma islemi ile yasadig: tipik sorunlar:

1) Cocuklar carpma islemi yapmak yerine toplama islemi yaparlar. Ornegin bir
kutuda 10 yumurta varsa, 25 kutuda ka¢ yumurta vardir? Sorusuna 6grencinin

verdigi cevap 10+25=35 yani bu iki sayinin toplami bi¢iminde olabilmektedir.
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Cocuklar carpimin sonucunu bilmediklerinde, bunu bildigi c¢arpimlari
kullanarak nasil bulacagini bilemez. Ornegin 7x6 ¢arpimin sonucu i¢in, bildigi
bir carpim olan 6x6 c¢arpim sonucuna I1x6 eklemek gibi bir yaklasimi
diistinemezler. Buna karsin 7+6 sonucunu bulmak igin, bildikleri 6+6 sonucuna
1 eklemeyi akil edebilmektedirler.

Hesaplamada ¢ok az zorluk ¢eken ¢ocuklarin ¢ogunun c¢arpma isleminin
anlami ile ilgili problemleri vardir (Lindquist, 1989). Ornegin O'Brien and
Casey (1983) cocuklara 6x3 ile ilgili bir problem yaziniz dediklerinde
4.smif 6grencilerinin %37’si, 5.smif 6grencilerinin %44’ “Bir golde alti
ordek vardir. Bu gole bir siire sonra ii¢ 6rdek daha gelirse, golde kag tane

ordek olur? bigiminde 6rnekler yazdiklar1 gériilmiistiir.

Kilpatrick, Swafford ve Findell (2001), biligsel psikoloji ve matematik egitimi

arastirmalart sonucunda matematiksel yeterlilik seviyesine ulasabilmek igin birbirine

geemis bes iplik¢ikten (bkz. Sekil 3) olustugunu ifade etmistir. Bunlar:

Kavramsal zeka - matematiksel kavramlarin, islemlerin ve iligkilerin
anlasilmasi

Islemsel akicilik - esnek, dogru, verimli ve uygun sekilde prosediirleri yiiriitme
becerisi

Yol-yordam yetisi - matematik problemlerini formiile etme, sunma ve ¢6zme
becerisi

Uyarlanabilir mantik - mantiksal diislince, yansima, agiklama ve
gerekcelendirme kapasitesi

Uretken yaradilis - kisinin matematigi mantikli, yararli ve degerli olarak
gérmeye yonelik egilimi, gayreti ve inanci. Bunlar hakkinda yaptigimiz en

onemli gbzlem bes halatin, i¢ ice ve birbirine bagli olmalaridir.
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Yol-yordam yetisi

islemsel akicilik Uyarlanabilir mantik

Kavramsal zeka \ /‘/v Uretken yaradilis

Sekil 3. Matematik yeterlilik iplik¢ikleri
Kaynak: Kilpatrick, Swafford ve Findell, 2001 s.5 *den tiitk¢eye uyarlanmistir.

Cocuklarin bir basamakli sayilarin toplama, ¢arpma ve bunlarin ters islemi olan
¢ikarma ve bolme isleminde ustalagmalar siirecinde ii¢ faz vardir. Egitimciler genellikle
Ogrencilerin bir basamakli sayilarin islemlerinde yeterlilik seviyesine gelmesi i¢in Faz
3’e ulasmas1 konusunda hemfikirdirler. Baroody (2006)’ da Faz 1, Faz 2 ve Faz 3’ e
iliskin asagidaki gibi agiklamalar ve Sekil 4’ teki bilgiler yer almaktadir.

Faz 1: Sayma stratejileri — nesneleri sayma (O0rn: saytr cubuklari, parmaklar,
isaretler). Ornek: Xena birinci simif dgrencisidir ve 6+5 toplama isleminin sonucunu
belirlemek i¢in, neredeyse duyulmayacak sekilde alti dedikten sonra bes parmagini
gizlice sirasinin altina gotiiriip, altinin istiine “yedi, sekiz, dokuz, on, on bir” diye
sayarak sonuca ulagsmistir.

Faz 2: Akil yiiriitme stratejileri — bilinen islem sonuclarimi kullanarak bir sonucun
mantiksal olarak belirlenmesi. Ornek: Yolanda ikinci simf dgrencisidir ve 6+5 islemini
zihinsel akil yiirlitme yaparak “5+5 eger on yapiyorsa ve alti besten bir fazlaysa o
zaman 6+5 isleminin sonucu ondan bir fazla yani on bir olmalidir.

Faz 3: Ustalik — etkili, dogru ve hizli cevaplarin olusturulmasi. Ornek: Zenith, bir
ticlincii siif 6grencisidir ve 6+5 isleminin sonucuna sipsak ve hatasiz bir bigimde “alt1

art1 bes on bir yapar” diyerek ulagmustir.
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Faz 1: Sayma Stratejileri

6 x 4 islemin sonucunu bulmak igin
her birinde 4 ¢izgi bulunan 6 kutu
¢cizer ve bunu saymaya baslar.

LA L
4

Faz 2: Akl yiiriitme stratejileri

6 x 4 islemin sonucunu bulmak i¢in

5 x 4 =20 sonucuna bir dortlik (1x4)
ekleyerek sonuca ulasir.

$

Faz 3: Ustahk
6 x 4 islemin sonucunu bilir.

[
LY

”
\,

=)

Sekil 4. Carpim tablosunda ustalasma asamalar

Kaynak: Baroody, 2006 ’den tiirk¢eye uyarlanmistir.

Siegler ve Jenkins (1989) biligsel gorevleri agiklayabilmek icin “destekleme” ve
“hatirlama” adinda iki tiir stratejiden bahseder. Destekleme stratejisi daha ziyade
“zaman alict veya islemsel strateji” seklinde tanimlanabilir. Destekleme stratejisinin
yiiriitme hizi, problemin 6zelliklerden biiyiik &lgiide etkilenir (Ornegin 8+3 isleminin
cevabini bulmak i¢in 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 seklinde saymak, 3+2 isleminin
sonucunu bulmak i¢in 1, 2, 3, 4, 5 seklinde saymaktan daha fazla zaman alir). Hatirlama
stratejisi uzun siireli hafizadaki problemin cevabinin yari otomatik olarak faaliyete
gecmesini ifade eder. (Ornegin bu stratejiyi kullanan gocuk 8x3 islemi soruldugunda
sipsak 24 cevabini verir ve “ben bunun cevabini zaten biliyordum” der). Prensip olarak,
hatirlama stratejisi destekleme stratejilerinden daha hizli yiiriitiiliir dahasi hatirlama

stratejinin yiiritme hizi, problemin 6zelliklerden ¢ok daha az etkilenir.
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NTCM (2000)’de bir basamakli sayilarin toplama ve ¢arpma islemlerini ve onlarin
ters islemleri olan ¢ikarma islemini ve bdlme islemini bilmenin 6nemli oldugu
belirtilmektedir. Islem yaparken, dogru ve etkili metotlarin kullanimi ve islemsel hiz
esit derecede 6nemlidir. Islem hiz1, bir zihinsel strateji ve kagida not diisme veya kagit
kalemle bir algoritma kullanmaktir. Ozellikle sayilar biiyiikk oldugu zaman dogru
sonuglart hizli bir sekilde ortaya koymaktir seklinde belirtilebilir. Ogrenciler hangi
metodu kullanirsa kullansin kullandiklar1t metodu agiklayabilmeli, var olan metotlar
anlayabilmeli ve etkili, dogru ve genel metotlarin yararlarin1 gérebilmelidir. Ogrenciler
ticiinci smif ile besinci simif arasinda temel ¢arpma ve bdlme kombinasyonlarini
gelistirmektedir. Ayrica sayisal problemlerin etkili ve dogru bir bi¢imde ¢oziimii igin
giivenilir algoritmalar gelistirmesi de beklenmektedir. Eger bu yillarda matematik ilging
ve anlasilabilir olursa giderek karmasik matematiksel fikirler, 6grencilere katilim ve
cosku saglar. Fakat 6grenme siireci basit ezber ve taklide doniisiirse yakin zamanda
istekleri kaybolacaktir (Hiebert, 1997, akt. NTCM, 2000; Thornton, 1990, akt. NTCM,
2000).

Dort islem becerilerinde (toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bdlme) islem hizi yiiksek
ogrencilerin diger 6grencilerden daha basarili oldugu bir¢ok arastirmada sonucu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Johnson & Layng, 1992; McCallum, Skinner, Turner, &
Seacker, 2006). Ayni1 zamanda islem hiz1 yiiksek Ogrencilerin matematik kaygi
diizeyleri daha diisiik oldugu ve problemleri daha yiiksek hiz ve dogrulukta ve daha az
caba ile c¢ozdiikleri de goriilmistiir (Billington, Skinner, & Cruchon, 2004; Cates &
Rhymer, 2003). Arastirmalar cocuklarin erken yaslardaki matematik anlayisinin
gelecekteki matematik basarisinin bir habercisi oldugunu belirtmektedir (Clements, D.

H., & Sarama, J., 2007).

2.3. Matematik Ogretim Yontemleri

Ogretim ydntemi, bir dersin hedeflerine ulasmak igin izlenen yoldur. Bu yollar derse
gore farklilik gdstermektedir. Altun (2004), matematik derslerinde kullanilan baslica

yontemleri su sekilde siralamaktadir;

¢ Bulus yoluyla,
¢ Sunus yoluyla,

s Gergekei matematik egitimi yoluyla,
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¢ Yapisalci 6gretim yoluyla,
¢ Gosterip yaptirma,

«  Tanimlar yardimiyla,

s Deneysel etkinliklerle,

¢ Opyunlarla 6gretim,

¢ Aktif 6grenme yaklasimiyla

Aragtirilan kaynaklarla sinirli olmak iizere Altun (2004)’e ek olarak miizikle,
bilgisayar destekli, bilgi kart1 (flas kart) ile video ile ve dijital oyun tabanli matematik

Ogretim yontemlerine rastlanmistir.

2.3.1. Miizik ile Matematik Ogretimi

Miizik, farkli disiplinler ve siif seviyelerinde, 6grenmeye yardimci ve kaliciligi
artiran bir unsurdur. Ogrencinin hayatinda miizik, egitimi saglamlastiran, anlamli hale
getiren, islevsel, etkili ve ehemmiyetli bir 6gretim metodu ve alanidir (Yildiz, 2002).

Miizigin ses ve ritm gibi en temel unsurlarinin yeniden birlestirilebilir olmasi, miizik
sanatin1 diger sanat dallarindan ayiran en énemli dgesidir. (Kocabas, 1997).Ogrencilerin
dil, duygusal ve sosyal 6zelliklerini olumlu yonde gelistiren bir yontem olarak miizik,
ogretimde kullanilabilecek etkili araglardan birisi olarak goriilmektedir (Canakay,
2006).

Sigirtmag (2005)’e gore, matematiksel kavramlari c¢ocuklara miizik etkinlikleri

vasitasiyla kazandirabilmek yapilabilecekler su sekilde siralanabilir:

¢ Ses ve calgi aletleriyle birebir esleme becerisini desteklemek amaciyla ses tonu
kullanilarak, sesleri birebir esleme ¢alismalar1 yapilabilir.

% Ogrencilerin ritim ¢alismasinda isimleri kullanilabilir.

s Sesli ve sessiz sesler, hizli ve yavas vuruslar, yiiksek ve al¢ak ritimler, uzun ve
kisa melodilerle ilgili karsilagtirmalar yapilabilir.

¢ Nesneler seslerine gore siniflama yapilarak, matematikteki siniflama becerisi
gelistirilebilir.

< Ogrencilerle etkinlikler yaparken modele uygun hareket etmeleri i¢in duyma,
O0grenme, akilda tutma ve tekrar etme gibi uzun bir zamana ihtiyacimiz vardir.

Sarkilarda bulunan ritim ve melodinin kullanimi1 saymanin akilda tutulmasini
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kolaylastirabilir. Ogrencilere miizik smiflarinda farkli aletlerle sert-yumusak,

kiigiik-biiyiik, kisa-uzun gibi matematiksel kavramlar kazandirilabilir.

2.3.2. Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi

Yeni egitim teknolojilerinin kullanimi kara tahta-tebesir kullanimini1 sorgulatip, bu
dongiiden uzaklasilmasini saglamistir. Egitimdeki yeni arayiglar ve hizla gelisen
teknolojinin etkisiyle birlikte, geleneksel matematik Ogretim yontemleri yerini
animasyon ve benzetimlerin kullanildigi, etkilesimli 6gretim ortamlarina birakmistir

(Giirbliz, 2007). Alako¢ (2003)’e gore egitim anlayisindaki degisim sekil 5’te

gosterilmistir.
Egitimin Onemi Odrenmenin Onemi
Egitimin Merkezi Olarak Verilmesi Egitimin Merkezi Olmadan Verilmesi
Aktiviteye Yonelik Etkiye Yonelik
Sinif Adirlikh Verilmede Uygunluk
Onceden Planlanmis Egitim ihtiyac Duyuldugunda Egitim (JIT Training)
Kaynaklarla Sinirh 2 [Sadece Vizyonla Sinirli
Kendi Basina Butunlesik (Integrated)
Sayl Kalite
Maliyet OlgtimlU Yatirim Olgiimli
Tepkisel (Reactive) Girigken (Proactive)
Verebilmeye Yénelik Olclime Yonelik

Sekil 5. Egitim anlayisindaki degisim

Ogretmenin bir bilgisayar vasitasiyla dgrencilere herhangi bir dersi anlatmasina,
bilgisayar destekli egitim (BDE) denir. BDE’ nin diger bir tanimi bilgisayar kullanarak
egitim-O0gretim faaliyetlerini  ylriiterek 1ilgili kazanimin 0&grenciye daha kolay
aktarilmasidir. Bu ortamlarda 6grenci cesitli egitsel yazilimlarla etkilesim igerisinde
problemleri ¢ozerek ve gerekli geri bildirimleri alarak, aninda yanliglarin1 gorebilir.
Bilgisayar yazilimlar1 matematik dersinde ii¢ boyutlu geometrik cisimlerin 6gretiminde,
cesitli denklemlerin c¢izimlerini yapmada, iki boyutlu sekillerin ¢iziminde ve ¢esitli
arastirmalarda kullanilabilir (Baki, 2001).

Modern egitim-6gretimde multimedya biiylik bir oneme sahiptir. Multimedya
(Coklu ortam uygulamalar1); ses, video, goriintii ve yazili metinlerin bir konuyla
aciklamak i¢in birlikte kullanilmasiyla olusur. Coklu ortam uygulamalar1 farkli bir
durumu, olayi, fikri, kavrami aktarabilmek i¢in kullanilabilir. Cocuklar 6grenme
ortaminda aktif bir rol alarak, bilgiye isitsel ve gorsel yollarla ulasarak deneme yanilma

serbestligi i¢cinde kazanimlar1 daha kalici bir sekilde 6grenebilmektir. Cocuklara fen,
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matematik, vb. derslerde konularla ilgili benzetimleri kullanarak kendi kabiliyet ve
birikimlerini kullanarak 6grenmelerine imkan tanimaktadir (Alakog, 2003).

NTCM 2000°de elektronik aletlerin (bilgisayarlar ve hesap makineleri) matematik
Ogretimi ve 6greniminde gerekli araglar oldugu belirtilmektedir. Bu aletler matematiksel
fikirlerin gorsel sekillerini saglamakta, veri diizenlemeyi, veri analizini kolaylagtirmakta
ve hizli ve dogru bir sekilde hesaplama yapmaktadirlar. Bu aletler 6grencilere
matematigin her alanindaki (cebir, istatistik, geometri, 6l¢me, sayilar) arastirmalarinda
yardimc1 olabilmektedir. Teknolojik aletlerin elimizde bulunmasi1 durumunda,
ogrenciler se¢cim yapmaya, derinlemesine diisiinmeye, akil yiirlitmeye ve problem
¢oziimiine daha cok odaklanabilirler. Ogrenciler teknolojinin uygun bir sekilde
kullanimiyla daha derin matematik 6grenimi gergeklestirebilir (Dunham and Dick, 1994
akt. NTCM, 2000; Sheets, 1993; Oosterum & Maria, 1990, akt. NTCM, 2000; Rojano,
1996; Groves, 1994).

Egitsel bilgisayar oyunlari, internet tabanli dersler (EBA vb.), dinamik geometri
(Geogebra, Cabri vb.) ve cebir yazilimlar1 bir¢ok devlet okulunda matematik derslerinde
Ogrencilerin egitimi i¢in kullanilmaktadir. Bir¢ok aragtirmada matematik dersinde dijital
aletler veya matematik yazilimlarinin igerisindeki sanal hareketlerin, G6grencilere
matematik kavram ve becerileri 6grenmede yardim edebildigini ve bir bilgisayar
ekranindaki sanal hareketlerin 6grencilere matematiksel kavramlarin 6gretiminde o
nesneleri fiziksel olarak kullanmalar1 kadar etkili olabilecegini ifade edilmektedir
(Moyer, Niezgoda, & Stanley, 2005; Reimer & Moyer, 2005).

Matematik, dersliklerde veya smiflarda ileri ve etkilesimli egitim teknolojileri
kullanilarak o6grenilmeli ve Ogretilmelidir. Dahasi, okullarda matematik yapilmali;
matematiksel diisiinme ve problem c¢ozme becerileri gelistirilmelidir. Ne var ki ister
bilgisayar olsun ister hesap makinesi olsun bunlar1 kullanabilmek, 6grencinin matematik
okuryazari olmasim1 ve matematikte giliclenmesini garanti etmez. Ancak, onlarin
problem ¢6zme giiciinii artirabilir, ilgilerinin matematik etkinliklerine yogunlasmasinda

etkili olabilir (Ersoy, 2005).

2.3.3. Flas Kart Ile Ogretim

Ogrencilerin kelimeleri dogru ve hizli bir sekilde okumasima yardimci olmak igin
etkili bir sekilde kullanilan gesitli bilgi kart1 uygulamalar1 ve alistirma yontemleri vardir

(Browder & Xin, 1998; Tan & Nicholson, 1997). Bir bilgi karti uygulamasi ve
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alistirma prosediirlinli yiiriitmenin geleneksel veya standart bir yolu, yeni kelimeyi ve
modeli 6grencilere okuyarak sunmak ve ardindan 6grencilerden kelimeyi okumalarini
istemektir. Tiim kelimeler bir kez 6grenciye tanitildiktan ve tekrarlandiktan sonra, bilgi
kartlar1 karistirilir ve kelimeler 6gretmenin modellemesi olmadan tekrar sunulur.
Ogrencilerden kelimeleri yiiksek sesle okumalari istenir ve aninda geri bildirim saglanir
(Nist ve Joseph, 2008).

Yaygin olmayan prosediirler, bilinmeyen kelimeleri igeren bilgi kartlarinin, de§isen
oranlarda bilinen kelimelerle 6gretildigi geleneksel bilgi kartlar1 uygulama yontemine
alternatif olarak kullanilir (Burns, 2004). Ornegin, ii¢ farkl1 bilinmeyen kelimeyi izleyen
bir 6grenciye {i¢ farkli bilinen kelime sunulabilir ve daha sonra {i¢ farkli bilinen kelime
tekrar sunulur. Bu prosediirlerin bir¢ok deneysel incelemede etkili oldugu bulunmustur
(Browder & Shear, 1996; McCurdy, Skinner, Grantham, Watson, & Hindman,
2001; Skinner, Hurst, Teeple & Meadows, 2002).

Dikkat ¢eken bir baska serpistirme teknigi, "kademeli prova" denen bir yontemdir
(Tucker, 1989). Bu tiir serpistirme prosediirii, genellikle ayni1 bilinmeyen kelimenin
coklu sunumlarint icerdigi i¢in arastirmalarda tipik olarak incelenen digerlerinden
farklhidir. Diger serpistirme prosediirlerinde, birbiri ardina farkli bilinmeyen kelimeler
sunulur. Artimh prova bilgi kart1 uygulama prosediirii genellikle %10'luk bilinen %90
bilinmeyen igerik artimli (katlama) biciminde sunulmasini igerir (MacQuarrie, Tucker,

Burns & Hartman, 2002).

2.3.4. Video Destekli Ogretim

Ogrendiklerimizin %83’iinii gorme, %]11’ini isitme, %3,5’ini koklama, %1,5’ini
dokunma, %1’ini tatma yoluyla elde ettigimiz belirtilmektedir. Giinliikk yasantimizda
gorme yoluyla edindiklerimizi bir kenara birakirsak, Ogrenim siirecimizde
ogrendiklerimizin 6nemli bir kismi dinleme yoluyla kazanilmaktadir. Okullarimizda
o0gretmenlerin pek cogu diiz anlatim (takrir) yontemini kullanmaktadir. Bu durumda
Ogrencilerin dinlemeye ayirdiklar1 zaman daha da artmakta, 6grendiklerinin neredeyse
%83’iinii dinleme yoluyla elde etmektedirler (Ozbay, 2005).

Dinleme becerisi biligsel, duyussal, devinissel, fiziksel, fizyolojik, egitsel, sosyal
boyutlar1 olan ¢ok yonlii bir olgudur. Bu bakimdan dinleme becerisinin bir¢ok tanimi da
bu boyutlara isaret eder (Karadiiz, 2010). Dinleme siireci ses dalgalarinin kulak zarina

carpip titresimlerle beyne iletilmesidir. Kulaklarimiz ses dalgalarini toplar ve beyne
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iletir, baska deyisle istesek de istemesek de isitme gerceklesir. Dinleme seslerin,
iletilerin kod agiminin yapilmasi ve anlamlandirilmasr ile iligkili iken, isitme sadece ses
dalgalarinin belli isitme diizenekleri ile beyne iletilmesinden ibarettir (Yiiksel, 2008).

Egitim-6gretim ortamlarinda bilimsel videolarin kullanimi pedagojik bir ara¢ olarak
tanimlanmaktadir. Ayrica, teori ile uygulamayi birlestirmede ¢ok etkili bir ara¢ oldugu
disiiniilmektedir (Hagen, 2002). Videolar; yorumlama, kritik diisiinme, problem ¢6zme
becerileri gibi biligsel yetenegin 6grencilerde gelismesine yardimci olmaktadir (Kumar,
Smith, Helgeson & White, 1994; Hagen, 2002). Ogrenciler tarafindan
bilimsel bilgilerinin bellekte tutulmasina yardimeci olmakta (Duchastel, Fleury &
Provost, 1988) ve Ogrenilmis konunun Onemli noktalarinin hatirlanmasini
kolaylastirmaktadir (Kumar, 1991).

Ogrenme siireci igerisinde video kullanimi, dgrenciler tarafindan anlamli zihinsel
etkinlikler olusturmasina yardimci olmaktadir. Videolarin veya filmlerin egitim-6gretim
ortamlarinda kullanilmasinin birgok yarar1 arastirmacilar tarafindan ifade edilmektedir.

Bunlar;

a) biligsel fayda (cok ve 1y1 6grenme, bellekte tutma, hatirlama),
b) psikolojik fayda (motivasyon, 6grenme zevki)

c) bilgileri gorsellestirme kolaylig1 seklindedir (Pekdag, 2010).

Orhan ve Akkoyunlu (1999)’ya gore televizyon ve video isitsel ve gorsel duyular
ayni anda etkileyen, boylelikle 6grencinin 6grenme istegini ve dikkat diizeyini arttiran,
egitimde etki diizeyi yiiksek bir iletisim aracidir. Bununla birlikte 6grenciye kendi
kendine 6grenme imkani sunarak zaman ve mekandan bagimsiz bir 6grenme ortami
olusturan, etkili bir 6gretim materyalidir. Video ile 6grenmenin, Ogretim siirecine

destegi asagidaki gibi 6zetlenebilir:

¢ Gorsel ve isitsel duyulara ayn1 anda hitap etkiler

< Ogrencinin zamana ve mekana olan baglhiligin1 ortadan kaldirir.
s Kalitesi yiiksek ve esnek ev-video 0gretim ortami olusturur.

¢ Bilginin sunulusunda ve akiginda diizen saglar.

¢ Hareket, renk ve ses boyutlariyla 6grenmeyi kolaylastirir.

¢ Somut ve kalic1 6grenmeler saglar.

% Ozel goriintii ve ¢ekim tekniklerini kullanabilme olanag saglar.
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< Ogrenciye istedigi kadar tekrar yapma imkan1 verir.

2.3.5. Dijital Oyun Tabanh Ogrenme (DOTO)

Egitsel bilgisayar oyunlar1 bilgisayar destekli 6gretimin bir uygulamasidir. Egitsel
bilgisayar oyunlari, bilgisayar oyunlarinin eglendirici ve motive etmeye yarayan
etkilerini igermektedir. Bu oyunlardan, dgretim yontemlerini zenginlestirmek, 6gretim
yontemlerine bir alternatif yaratmak ve egitim ortamlarinda tamamlayict bir unsur
olarak faydalanilabilir (Cankaya ve Karamete, 2008).

Egitsel dijital oyun oynayan birey, oynadigi siire boyunca oyun igerisinde
aktif olarak gorev almaktadir. Oyuncu, Ogrenen birey niteligindedir ve siireg
icerisinde, kendi kararini kendi alir; zihinsel yeteneklerini kullanir; oyun igerisinde
takildiginda internet destegini, akran destegini ya da rehber destegini alma isini tek
basina yiiriitir. Ogretmen de bu durumda, 6§renmenin nasil ve ne diizeyde
gerceklestigini  gozlemler, Ogrenene miidahale etmeden, sorumlulugu Ogrenene
birakarak, 6grenenin eksikleri konusunda rehber goérevini iistlenir. Bu durum, egitsel
dijital oyunlarin 6grenen birey lizerinde, aktif 6grenme ortami olusturmasini ve
bilgiye kendisinin ulagsmasini saglar (Aksoy, 2014).

Ogrencilerin egitici bilgisayar oyunlarin1 oynayarak 6grenmelerini hedefleyen dijital

oyun tabanli 6grenmenin 6zellikleri asagidaki gibidir:

¢ Cocuklar bu egitimi zevk alarak yapar.

s Egitsel bilgisayar oyunlarmin strateji, aksiyon gibi bir¢ok c¢esidi
olabilmektedir.

< Ogrenciye her kazamm icin farkli egitim ydntemleri harmanlanarak bircok
oyun tiirii programlanarak ¢esitlilik saglanabilir.

¢ Bir egitsel bilgisayar oyununu zevk alarak oynayan Ogrenci, oyun sona
erdiginde gizil 6grenme saglayarak kazanimi 6grendigini fark eder.

s Tam Ogrenme saglayabilmek adina egitsel bilgisayar oyunlari diger egitim

teknikleriyle harmanlanabilir (Prensky, 2001).

Dijital bir oyunu oyun yapan 6zellikler alt1 baglikta siralanabilir:
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1- Kurallar: Ogrencilere hedeflenen kazanimlari elde etmelerine yonelik gesitli
yollar sunarak oyunun sinirlarini gizerler.

2- Hedef ve amaclar: Ogrenciye gorev duygusu asilamasi sonucunda, istekli bir
sekilde oyunu oynamasina, zaman ve emek harcamasina neden olur.

3- Doniitler (geri bildirimler): Oyun esnasinda dgrenciye anlik geri bildirimler
saglayarak, kazanimi elde etmeye yonelik nasil bir ilerleme sagladigi
konusunda doniitler saglar.

4- Miicadele / yaris / meydan okuma / karsithk: Ogrencilerin oyunlarda ¢dziilmeye
calistiklar1 problemler; miicadele, yaris, meydan okuma ve karsithiktir. Ogrenci
gercek hayatta tehlikeli olan durumlarla karsilagmadan korku ve heyecan
duyabilir. Bu durum kullanicinin oyunu devam ettirmesi ve bitirmesi i¢in
gerekli olan motivasyonu saglar.

5- Etkilesim: Etkilesim iki tlrliidiir: Biri doniit denen Ogrencilerin veya
bilgisayarin etkilesimidir. Digeri ise Ogrencilerin ¢oklu oyunculu oyun
oynarken diger 6grencilerle meydana getirdikleri sosyal durumdur.

6- Sunum veya hikdye: Oyunun amacinin ne oldugu, oynayan kisinin neye
ulasmas1 gerektigidir. Oyunun basinda oyunun hikayesi verilebilecegi gibi oyun

esnasinda da dolayli olarak verilebilir (Prensky, 2001).

Egitsel dijital oyunlar, DOTO araciligiyla, 6grenme siirecinde dgrenme ¢iktilarinin
alinmas1 ve degerlendirilmesi asamalarinda da kullanilmaktadir. Ogrenenler, egitsel
dijital oyun oynadiklar1 sirada, yapilandirmaci yaklasima uygun sekilde, oyun igerisine
gizlenmis yeni bilgileri 6n-bilgileriyle iligkilendirilmesi yoluyla bilgilerini yeniden insa
etme imkan1 bulmaktadirlar. Ayrica Bloom’un 6gretim hizmeti olarak adlandirdigi dort
0gesi olan pekistirme, ipucu, doniit ve etkin katilim dgretimin dogrusal yapisi igerisinde
ogrenme siireci O0gesinde bulunmaktadir. Egitsel dijital oyunlar, 68renen tarafindan
oynanmaya basladig1 andan itibaren, Ogrenenlere, yapmis olduklar1 hamlelere karsi
olumlu ya da olumsuz cevap vermelidir. Bu oyunun doniit 6gesine, 6grenenin yaptigi
hamle karsisinda aldigr ya da kaybettigi puan, pekistirme Ogesine, 0grencinin oyun
icerisinde bir oyuncu olarak yer almasi, etkin katilim O6gesine ve oyun igerisinde
bulunan yol gdstermeler ya da yapilan hamlenin olumsuz neticelenmesi sonucu oyunun,
Ogrenene basarmasina yonelik verdigi bilgiler, ipucu 6gesine karsilik gelmektedir

(Aksoy,2014).
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Matematik 6gretiminde bilissel faktdrlerin yani sira duyussal faktorlerde dnemlidir.
Her 6grenci sinifta duygulariyla vardir ve onlarla derslere katilir, aktiviteleri yapar,
O0gretmenleriyle ve diger arkadaslariyla iletisime gecer. Her ne kadar bilissel faktorlere
dayali bir egitim-6gretim ortami etkin gibi goziikse de duyugsal faktorler bu ortamin
niteliginin hangi yonde olacagini belirler (Semerci ve Semerci, 2004). Bir 6grenme
olayina isteyerek belirli bir heyecan ve ilgi ile giren 6grencilerin diger kosullar ayni
kalmak sartiyla, ilgisiz ve heyecansiz giren Ogrenciden daha kolay, daha c¢abuk
Ogrenecegi iddia edilir. Tim o6grencilerin her 6grenme {lnitesine karsi olumlu ve
olumsuz olarak tanimlayabilecegimiz motivasyon, tutum, inang, 0z yeterlilik gibi
duyussal faktorler bu Ozellikleri ile katilmalart &grenmeye karst giidiilenmeyi

farklilastiracak 6grenmenin saglanmasini etkileyecektir (Ozgelik, 1989).

2.3.6. Video, Flas Kart, Oyun ve Test Teknigiyle Ogrenme (VOFT)

Yapilan alanyazin ¢aligmasi sonucunda video, flas kart, oyun ve test araclarinin
herbiri ile carpim tablosunun ogretimi yapildiginda olumlu sonuglar alindigi
goriilmiistiir. Fakat bunlarin tamaminin beraber kullanilarak carpim tablosunun
Ogretiminin arastirildigt bir ¢aligmanin olmadigi goriilmiistiir. Bu baglamda bu
caligmada, bu araglarin tamamini kullanilarak ¢arpim tablosunun Ogretiminin
uygulanabilirligine odaklanilarak bir teknik gelistirilmeye ¢alisilmistir.

Gelistirilen teknik video, flas kart, oyun ve test araclarinin bas harflerini kullanilarak
VOFT adiyla anilmasina karar verilmistir. Carpim tablosunun 6gretimi i¢in kullanilacak
videolar arastirmaci tarafindan gorsellerle, tekerlemelerle ve miizikle zenginlestirilerek
olusturulmustur. Bu videolar iki, ii¢, dort, bes, alti, yedi, sekiz ve dokuz sayilarmin
carpimlarint icermektedir ve herbiri yaklasik 45 saniye uzunlugundadir. Carpim
tablosunun 6gretimi i¢in kullanilacak flas kartlar videolar olusturulurken kullanilan
gorsellerle meydana getirilmistir. Videoda ve flag kartta ayn1 gorseller kullanilarak
kaliciligin arttirilmas1  hedeflenmektedir. Her flas kartin on yiiziinde bir g¢arpim
sorulmakta ve bir gorsel bu ¢arpima eslik etmektedir. Arka ylizde ise sorulan ¢arpimin
cevabi yer almaktadir.

Carpim tablosunun 6gretimi i¢in kullanilacak ag tabanli oyun ise 6grencilerin ¢esitli
becerilerini gelistirebildikleri “www.arcademics.com” adli web sitesinin multiplication
games bolimiinde yer alan “Grand Prix Multiplication” adli oyundur. Uygulama

stiresinde genellikle bu oyun kullanilmis, 6grenciler sikildiklarinda ¢arpim béliimiinde
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yer alan diger oyunlar oynanmistir. Carpim tablosunun Ogretimi i¢in uygulama
esnasinda kullanilan testler ise &grencilerle videolar izlenip, flag kartlarla calisilip,
oyunlar oynandiktan sonra yapilan teknigin planda yer alan kazanimin ne kadarmin
gergeklestigini Ol¢lilmesi amaciyla kullanilmistir. Kullanilan testler “www.math-
aids.com” adli web sitesiyle olusturulup 6grencilere uygulanip, aragtirmaci tarafindan

degerlendirilmistir.

2.4. Motivasyon

“Motivasyon” teriminin kokeni itibariyle Latince’de hareket anlamina gelen
“movere” kelimesidir. Motivasyon kelimesinin Tiirk Dil Kurumu’nun Giincel Tiirkge
Sozliigiinde karsilig1 “isteklendirme” veya “giidiileme” dir. Giidiileme bir is ve eyleme
kalkisma ya da katilmay1 ya da bir islemde basarili olmay1 kolaylastiric1 6geler yoluyla
saglanan egilim kazandirici, Odiillendirici, 6zendirici ve yonlendirici c¢aba, harekete
sevk etme, harekete yoneltici igsel gii¢ gibi anlamlara da gelmektedir (TDK, 2018).
Bireylerin giinlik yasantilarinda gosterdikleri bir¢cok davranisin hizi, siddeti ve
siirekliligini belirleyen bir takim etkenler vardir. Bu etkenler, icten (bireyin kisisel
ozellikleri) ya da distan (¢evre) gelen cesitli faktorlerden etkilenmektedir. Motivasyon
Ogrenciye enerji verip o derse istekli hale gelmesine yardimci oldugundan 6grenme
stirecinin verimliligi i¢in onemli faktorlerden bir haline gelmektedir (Akbaba, 2006).

Motive olmus 6grencide gozlenen baz1 genel davraniglar sunlardir:

% Okula kars1 pozitif diisiinceye sahip olma ve okulu tatmin edici bulma.
% Giig gorevlerde 1srarc1 olma ve az sayida yonetim problemlerine neden olma.

% Bilgiyi derinlemesine isleme.

Ayni zamanda, motive olmus 6grenci, 6gretmeni i¢in énemli bir i doyum kaynagi
oldugu gibi sinif isleyisine olumlu katkida bulunur (Yiiksel, 2004).

Singh, Granville ve Dika (2002) arastirmalarinin sonucunda motivasyonun
Ogrencilerin matematik ve fen bilimleri basarisinda 6nemli bir etken oldugu sonucuna
ulasmiglardir. Motivasyonun Ogrencilerin okul etkinliklerinde harcadiklar1 zamani ve
tutumu pozitif yonde etkiledigi sonucuna ulagmiglaridir.

Bu agiklamalar 1s18inda 6gretim siirecinde motivasyonun 6nemli bir yeri oldugunu

soyleyebiliriz. Ogretim siirecinde Ogrencilerin motivasyonlarini artirict  bir takim
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O0grenme yaklagimlarini kullanmanin matematik dersi basarisin1 artirabilecegini

sOylenebilir.

2.5. Tutum

Tutum bireyin belirli bir nesneye, kisiye ya da olaya karst diisiincelerimizi veya
davraniglarimiz1 etkileyen zihinsel, duygusal veya davranigsal tepki on egilimidir.
Onceki yasantilarimiz, bilyiidiigiimiiz ¢evre, ailemiz, arkadaslarimiz tutumlarimizin
olusmasinda ve degismesinde etkilidir. Tutumlarimiz olumludan olumsuza veya
olumsuzdan olumluya degisebilir. Matematige iligkin tutum 0grencinin matematik dersi
ile ilgili konularda olumlu veya olumsuz duygu, diisiince ve davranig gosterme
egilimidir (Tarim ve Artut, 2016).

Tutumun davranislar iizerindeki etki derecesi, tutum arastirmalarinda en Onemli
tartismalardan biridir (Arkonag, 2005). Matematik basaris1 ve tutum arasindaki
iligkilerin incelendigi bazi1 ¢aligmalarda basari ile tutum arasinda pozitif yonde bir iliski
bulunmustur (Johnson, 2000; Tapia ve Marsh, 2000; Yenilmez ve Ozabaci, 2003).
Tutum, 6grencilerin matematik basarilarini, matematik becerilerine iliskin inanglarini ve
matematik bagarilarina iligkin beklentilerini anlamada birincil faktér olarak ortaya
cikmistir (Wigfield ve Eccless, 2000, akt. Ramirez, Schau ve Emmioglu, 2012).
Ogrencilerin matematik hakkindaki inanci ve tutumu, onlarin matematik basarilarin,
matematik konusunda hangi riskleri goze alabileceklerini, giinliik yasamlarindaki
matematik hakkinda nasil kararlar alacaklarini etkiler (Whitin, 2007; Schoenfeld, 1989;
Tapia, 1996). Ayn1 zamanda matematik Ogretimi sirasinda kullanilan yontem ve
tekniklerde matematige iliskin ilgi ve tutum iizerinde etkilidir (Sengiil ve Dereli, 2013).
Akinsola ve Olowojaiye (2008) arastirmalarinda farkli 6gretim yontemleri kullaniminin
matematige iligkin tutum {izerinde pozitif yonde etkili oldugunu ifade etmislerdir. Bu
dogrultuda matematige iliskin tutumu etkileyen faktorleri Artut ve Tarim (2016)’da

sOyle ifade etmislerdir:

< Ogrencilerin matematige iliskin inanglari

< Ogrencilerin kendilerine giiven duymasi, azimli olmasi gibi kisilik 6zellikleri
< Ogrencilerin matematige verdikleri deger

< Ogrencilerin matematikle ilgili yasadiklar1 deneyimler

% Ogrencilerin matematikten zevk almalari
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< Ogretmenlerin matematige iliskin tutumu
< Ogretmenlerin alan bilgisi
% Ogrenme ortamlarinin niteligi

¢ Anne-babanin matematige iliskin tutumu

2.6. Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan

caligmalara yer verilmistir.

2.6.1. Yurt icinde Yapilan Calismalar

Usun (2004), “Ilkdgretim 2. sinif matematik dersi carpim tablosunun 6gretiminde
aktif 6grenme yaklagimi ile 0gretimin 0grenci basarisina etkisi” isimli yiiksek lisans
calismasinda, ilkégretim 2.simif matematik dersi carpim tablosu Ogretiminde aktif
o0grenme yaklasgiminin kullanilmasinin  6grenci basarisina etkisi  belirlenmeye
calisilmigtir. Arastirma sonucunda aktif 6grenme yaklagimimin geleneksel yontemle
karsilastirildiginda bilgi diizeyinde sonucu degistirmedigi ancak kavrama, uygulama ve
genel basari diizeylerini anlamli derecede artirdig1 gortilmiistiir.

Sahbaz (2005) “Zihin engelli 6grencilere ¢arpim tablosunun ogretiminde sabit
bekleme siireli Ogretimin hata diizeltmesiz ve hata diizeltmeli uygulamalarinin
karsilastirmas1” adli doktora c¢alismasinda zihinsel engelli dort 6grenci ile carpim
tablosunun O6gretiminde sabit bekleme siireli 6gretimin hata diizeltmesiz ve hata
diizeltmeli uygulamalarinin etkililiklerinin, verimliliklerinin karsilagtirmasi ve sosyal
gecerliklerinin belirlenmeye c¢alismistir. Arastirma sonucunda, c¢arpim tablosunun
ogretiminde, birinci denekte iki 6gretim uygulamasi arasinda etkililik yoniinden belirgin
bir farkliik bulunmamustir. Ikinci ve {igiincii deneklerde hata diizeltmesiz olarak
sunulan sabit bekleme siireli 6gretim uygulamasi biraz daha etkili bulunurken, dordiincii
denekte daha belirgin bir bigimde etkili bulunmustur.

Olkun, Yildiz, Sari, Ugar, Turan (2014) calismasinda dort islem becerilerinde
akicilik ile matematik akil yliriitmeye dayali sézel problemleri ¢dzme becerileri
arastirilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin dort islem becerilerinin, matematiksel
akil yiiritmeye dayali problemleri ¢ozme becerisini etkiledigini, 6grencilere yeterli

zaman verildiginde carpim tablosu testindeki basarilarinin arttigi, simf diizeyi ve
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cinsiyete gore hesaplama performans testinden alinan puanlar ile sozel problemlerden
alinan puanlar agisindan anlamli fark olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Aksoy (2014) “Dijital Oyun Tabanli Matematik Ogretiminin Ortaokul 6. Sinif
Ogrencilerinin Basarilarina, Basar1 Giidiisii, Oz-Yeterlik ve Tutum Ozelliklerine Etkisi”
isimli doktora ¢aligmasinda ortaokul altinci sinif 6grencilerinin dijital oyun tabanl
ogrenme (DOTO) ydnteminin 6grencilerin akademik basarilarina, matematik dersine
yonelik duyussal Ozelliklerine (basar1 giidiisti, 6z-yeterlik ve tutum) etkisini
aragtirmaktir. Arastirma sonucunda (DOTO) yénteminin deney grubu dgrencilerinin
matematige yonelik basar1 giidiisii ve matematik dersine yonelik tutum puanlarinin,
kontrol grubu puanlarn ile kiyaslandiginda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olusturduklari, 6grencilerin basarilar1 puanlarinin deney ve kontrol grubu arasinda fark
olmadig1 sonucuna ulagmaistir.

Aydemir (2017) “Zihin yetersizligi olan 6grencilere temel carpma isleminin
Ogretiminde iki Ogretim uygulamasmin etkililik ve verimlilik ydniinden
karsilastirilmast” isimli doktora ¢alismasinda 12-13 yaslarinda hafif diizeyde zihin
yetersizligi olan dort 6grenci ile Somuttan Soyuta Ogretim Yontemi ve Nokta Belirleme
Teknigi kullaniminin etkililik ve verimlilik yoniinden farklilasip farklilasmadigin
belirlemeye calismistir. Arastirma sonucunda her iki yontemin de temel carpma

isleminin 6gretiminde etkili oldugu bulunmustur.

2.6.2. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Lloyd (1978) calismasinda 788 iiclinci siif erkek ve 774 ficilincii sinif kiz
Ogrencinin okul performansi ve basar test verilerini, liseyi terk etme ve liseden mezun
olma iizerindeki etkisini belirlemek i¢in incelemistir. Bu calismada liseden mezun
olabilen 6grencilerin ticlincii siniftaki IQ seviyesi, basart notlari, ebeveynlerin mesleki
ve egitim diizeyi, aile biiyiikliigii, ebeveynlerin medeni durumu ve okuma becerileri,
aritmetik ve dil becerisi basarisi, liseyi terk eden dgrencilerden anlamli sekilde farkli
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Baroody (1987)’de 9 ay boyunca, 17 anaokulu 6grencisi ile yapilandirilmis klinik
goriismeler yapilmistir ve bunlar yapilirken Ogrencilerden asagidaki stratejileri

kullanmalar1 istenmistir:

a) toplama islemi i¢in nesne sayma stratejisi
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b) nesne sayma yapmadan zihinden sayma yapma stratejisi
c) sayma stratejilerine gore daha fazla zamandan tasarruf saglayan toplama

isleminin degisme 6zelligini kullanma stratejisi

Anaokulu ¢ocuklar1 somut strateji kullanmaya hazir goriintiyorlardi. Birgok ¢ocuk,
nesnelerle saymaya 1srar etti. Bu c¢alisma anaokulu g¢ocuklarinin, okulun basinda
toplama isleminde bigimsel olmayan gii¢lii yonleri oldugunu gostermektedir.

Kirb ve Becker (1988) calismasinda dort islem becerisinde ii¢ biligsel faktoriin

sorumlu oldugunu ifade etmisglerdir:

1) Sayilar1 kodlama
2) Islemleri yiiriitmede yeterlilik

3) Islemleri yiiriitmek igin stratejiler

Bu calismada besinci sinifta okuyan dort islemde problem yasayan, okuma
becerilerinde problem yasayan ve bir kontrol grubu arasindaki bilissel faktorlerin
etkileri karsilastirilmaktadir. Calisma sonucunda dort islemde problemleri yasayan
cocuklarin bu durumda olmalarinin sorumlusu, islemleri yiriitmek igin stratejiler
faktorti oldugu gortilmiistiir.

Lemaire ve Siegler (1995) te Fransiz 2. siif 6grencilerinin bir basamakli ¢arpma
islemi 6grenme siirecinin arastirilmasi i¢in boylamsal bir ¢alisma gerceklestirmistir. Bu
calismada oOgrencilere her yil ¢arpma islemi kazanimlarimi 6grendikten sonra hiz,
dogruluk ve strateji kullanimini degerlendirmek icin smav yapmuslardir. Veriler
ogrencilerin dgrenmesinde siireklilikler oldugunu gostermektedir. Ornegin 6grenciler
problemlerin ¢6ziimiinde ¢oklu stratejiler kullanmakta, ¢ok sorulan problemlerin
¢Ozlimiinde hatirlama stratejisini, ¢ok zor olan problemlerin ¢éziimiinde ardisik toplama
stratejisini  kullandigi  gozlemlenmislerdir. Ayni zamanda Ogrenmenin hiz  ve
dogruluktaki gelismelere eslik ettigi ve en az 4 tiir spesifik stratejik siireci

yansitabildigini gostermistir. Bu siirecler:

¢ Yeni stratejilerin tanitima,
¢ En etkili stratejilerin kullaniminin artirilmast,
¢ Her stratejinin daha verimli uygulanmasi

« En uyumlu stratejilerinin secilmesi siirecidir.
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Stading, Williams ve McLaughlin (1996)’da kapat, kopyala ve karsilastir (Copy,
Cover, Compare) stratejisinin 8 yasinda 6grenme giigliigii ¢eken 6grenciler lizerindeki
etkisini arastirmiglaridir. CCC stratejisi, 0once ¢ocuk bir kagida yazilmis carpima
dikkatlice bakar (6rn: 6 x 8= 48), sonra bunu kapatip soruyu ardindan cevabi sdyler ve
kagida yazilmis ¢arpim sonucunu agip kendi sdyledigi cevap ile karsilagtirir. Arastirma
sonucunda CCC stratejisi ¢ocuklarin carpim tablosundaki dogru cevaplariin
yiizdelerini arttirmistir.

Wood, Frank ve Wacker (1998) ¢alismasinda ¢arpim tablosu 6grenimde ¢oklu temel
modelinin etkisini aragtirmiglardir. Bu yontem paketinde a) sirasit degistirilmis ve
gruplandirilmig bir ¢arpim tablosu b) her bir ¢arpimin ait oldugu yer c) her ¢arpim igin
hatirlamaya yardimci animsatici kelimeler (mnemonic) d) her kategoride ¢arpimlari
bulmak i¢in adimlar yer almistir. Arastirma sonucunda yontem paketi Ogrencilerin
carpma islemlerindeki dogru oranini artirdig1 gozlemlemislerdir.

Greene (1999) carpim tablosunu ezberlemede giicliik yasayan ilkokul ve
ortaokul Ogrencileri lizerinde mnemonic (hatirlamaya yardimci olan) ydnteminin
etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda mnemonic ydnteminin geleneksel
yonteme gore ¢arpim tablosu 6greniminde daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Irish (2002) carpim tablosunu 6grenmede problem yasayan 6grenme engeli bulunan
ogrenciler iizerinde “Memory Math” yazilimiin etkisini aragtirmistir. “Memory Math”
“hatirlamaya yardimci kanca ve anahtar sozciik stratejisi” (peg- and keyword mnemonic
strategy) kullanarak gelistirilmis, ¢arpim tablosunu 6gretme amaci giiden bir yazilimdir.
Aragtirma sonucunda bilgisayar destekli egitim (CAI) ogrencilerin “hatirlamaya
yardimcir kanca ve anahtar sézciik” stratejisini gelistirmesine yardimer olmus ve bu
carpim tablosunun Ogretiminde o&grencilerin hizinin ve dogrulugunun artmasin
saglamistir.

McCallum, Skinner, Turner ve Saecker (2006) carpim tablosu Ogretimi icin
kaydedilmis problemler miidahale programinin etkisini aragtirmaktadir. Bu programda
amag kasete kaydedilmis carpim tablosunun 6grenciler tarafindan kasetgalardan once
sOylenmesidir. Arastirma sonucunda ¢arpim tablosu Ogretiminde Ogrencilerin
akiciliginda ve dogrulugunda artis gézlemlenmistir.

Woodward (2006) c¢arpim tablosunun Ogretiminde zamanli pratik uygulamalar
miidahale programinin (Instruction With Timed Practice Drills) etkisi arastirilmistir. 58

ilkokul dordiincti sinif 6grencisi lizerinde yapilan ¢aligmalar sonucunda, zamanli
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uygulamalar miidahale programinin ¢arpim tablosunda otomatiklik kazanmada etkili
oldugu gozlemlenmistir.

Wong ve Evans (2007) ¢arpim tablosunun Ogretiminde, sistematik c¢alisma temel
aliarak olusturulan bir program dahilinde, calisma kagitlar1 ve bilgisayar destekli
egitimin etkisini arastirilmigtir. Ortaokul 5.sinif 6grencilerinden olusturulan iki grup
carpim tablosuna ¢alisma kagidi ile caligmig bir grup ise bilgisayardan destek alarak
carpim tablosu calismistir. Arastirma sonucunda tiim gruplarin c¢arpim tablosunu
hatirlamada ilerleme sagladig1 gézlemlenmistir.

Caron (2007) carpim tablosunun Ogretiminde c¢alisma kagitlariin etkisini
arastirmistir. Ortaokul 8.smif Ogrencileri ile gergeklestirilen arastirmada, calisma
kagitlarinin iizerinde carpim tablosunun cevaplari verilmis ve 6grencilere bilmedikleri
cevabi yukaridan bakabilecekleri belirtilmistir. Arastirma sonucunda 8.sinif 6grencilerin
de ¢arpim tablosunu 6grenebildikleri sonucuna ulagsmistir.

Siegler (2009) arastirmasinda sosyo-eckomik diizeyi diisiik ailelerden gelen
Ogrenciler lizerinde ucuz, basit masada oynanan sayt oyunlarinin, sayisal tanimlama
becerilerinde, say1 oriintiilerinde verilmeyen sayiy1 bulma becerisi ve sayma becerileri
tizerindeki etkilerini arastirmistir. Arastirma sonucunda gilinliik bir saat masada oynanan
oyunlarinin 6grencilerin sayma becerilerinde, sayisal tanimlama becerilerinde ve say1
oOrtintiilerinde verilmeyen say1y1 bulma becerisinde etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Carr, Taasoobshirazi, Stroud ve Royer (2011) aragtirmasinda 178 ilkokul ikinci sinif
Ogrencisini dort gruba ayirmis, birinci gruptaki Ogrencilere toplama ve ¢ikarma
islemlerindeki akiciligr artirmak igin gelistirilmis bir bilgisayar programi uygulanip,
ikinci gruba toplama ve ¢ikarma icin gelistirilmis bir biligsel strateji uygulanmus, tigiincii
gruba her iki program uygulanip, dordiincii grup deney grubu olarak segilmistir.
Arastirma sonucunda iki programin birlikte uygulandigi grubun matematik basarisinin
artisinda kontrol grubundan anlamli olarak farklilagti§i sonucuna ulagsmislardir.

Jackson (2014) “Does Improvement Of Multiplication Fact Fluency Improve Fifth
Graders’ Overall Math Achievement?” adli yiiksek lisans ¢alismasinda ¢arpim tablosu
akiciliginin ortaokul 5.smif Ogrencilerinin matematik dersi basar1 testi puanlarina
etkisini arastirmistir. Ogrencilere ¢alisma Oncesi &n test ve ¢aligma sonrasi son test
uygulanmistir. Aragtirma sonucunda uyguladiklar1 ¢oklu miidahale programi basariya
ulasip, carpim tablosu akiciligina sahip 6grencilerin matematik dersi basar1 on test ve

son test puanlarinin anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Williams (2014) “Automaticity And The Learning Of Mathematics” adli adl
doktora ¢aligmasinda O0grencilerin dort islem becerilerinde otomatikligi ile matematik
basar1 testi puanlar1 arasinda anlamli bir iligki olup olmadigini incelemistir. Arastirma
sonucunda dort islem becerilerinde otomatiklik ile matematik basar1 testi puanlari
arasinda anlamli bir iligki oldugu sonucuna ulasilmistir.

Hall (2015) “Traditional vs. Technology Based Math Fluency Practice and its Effect
on Student Achievement and Motivation in Mathematics” adli doktora ¢alismasinda
matematik uygulamalar1 yliklenmis iPad tabletleriyle carpim tablosu &grenen ilkokul
4.smif 6grenci grubu ile bilgi kart1 (flas kart) ile carpim tablosu 6grenen ilkokul 4.sin1f
Ogrenci grubu arasinda carpim tablosunda akicilik ve matematik motivasyonu igin
anlamli bir farklilik olup olmadigimi arastirmistir. Arastirma sonucunda matematik
uygulamalar yiiklenmis iPad tabletleriyle ¢alisan 6grenci grubu ile bilgi kart1 ile carpim
tablosu Ogrenen Ogrenciler arasinda carpim tablosunda akicilik ve matematik
motivasyonu i¢in anlamli bir fark olusmadig1 gézlemlenmistir.

Giordano (2016) “The Effects Of Using The Gomath Program On Teaching
Computation Skills For Students With Learning Disabilities” adli yiiksek lisans
caligmasinda matematik 6grenme giicliigli (mathematical learning disabilities) ¢eken
ilkokul tiglincii ve dordiincii simif 6grencileri ilizerinde Gomath programinin matematik
islem becerileri iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda Gomath
programinin 6grencilerin toplama, ¢ikarma ve ¢arpma test puanlarini artirdig1 sonucuna
ulasilmistir.

Ulasilabilen kaynaklarla sinirli olmak iizere ¢arpim tablosu 6gretimi hakkinda ¢esitli
calismalara rastlanmis olup caligmalarin cogu ¢arpim tablosu 6gretimi i¢in bir miidahale
programi icermektedir. Carpim tablosu matematigin bel kemigi niteliginde bir konu ve
liclincli smiftan sonra ise Ogrencilerin bu bilgiyi edindigi varsayilip st smf
seviyelerinde sadece iki ve lic basamakli sayilarla carpma islemi yer almakta ve ¢arpim
tablosu dgretimi hakkinda herhangi bir kazanim yer almamaktadir. Ogrencilerin gelecek
matematik yasantilar1 acisindan ¢arpim tablosunu ileri sinif kademelerine birakmadan

Ogrenmis olmasi ve bu konuda ustalagmalar1 biiyiik 6nem arz etmektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alismada nitel bir arastirma modeli olan durum (6rnek olay) calismasi
yaklasimi benimsenmistir.

Nitel arastirma gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil bir
bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak
tanimlanabilir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Yin (1984) durum calismasini, giincel bir olguyu kendi gercek yasam cergevesi
icinde calisan, olgu ve iginde bulundugu icerik arasindaki simirlarin kesin hatlarla
belirgin olmayan ve birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda
kullanilan gorgiil bir arastirma yontemi olarak tanimlamaktadir (Akt. Yildirim ve
Simsek, 2013). Mc-Millan (2000) durum caligmasinin amacinin bir durum hakkinda
detayli betimlemeler yapmak ve o durumu varoldugu sekliyle anlamak oldugunu ve
bulgularin genellenebilirligi gii¢ oldugunu ve bu sebeple okuyucularin kendi sonuglarini
cikartarak genelleme yapmalar1 beklenmesi gerektigini ifade etmistir (Akt. Bliylikoztlirk
vd, 2014).

Nicel yontem, ampirik (gorgiill) yontem ya da sayisal ydntem olarak ta
adlandirilmaktadir. Bu yontem gozlem ve Olgmeye dayali, tekrarlanabilen, objektif
arastirma yaklagimidir. Nicel yontemi kullanarak gerceklestirilen arastirmalara nicel
arastirmalar ad1 verilmektedir. Amaci bireylerin toplumsal davranislarini gézlem, deney
ve test yoluyla nesnel bir sekilde dlgmek ve sayisal verilerle agiklamak olan nicel
arastirma, olgu ve olaylar1 gozlemlenebilir, dlciilebilir ve sayisal olarak ifade edilebilir
bir sekilde ortaya koyan arastirma yaklagimidir (Eristi, 2013).

Yapilan ¢alismada nitel (veya nicel) yontemlerle elde edilen veriler diger
yontemlerle elde edilen verileri teyit etmek ya da gelistirmek amaciyla karma yontem
arastirma tiirlerinden cesitleme (triangulation) deseni ile birlikte planlanmistir. Bu
desende nitel ve nicel yontemler beraber kullanilarak bir yontemin zayif yaninin

digerinin giiclii yonleriyle tamamlanmasi1 amag¢lamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).
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3.2. Calisma Grubu

Bu arastirmada katilimcilar Adana ili Yiiregir ilgesinde bulunan resmi bir
ortaokulda 6grenim goéren 294 besinci smif 6grencisi igerisinden secilmistir. Calisma
grubu olusturulmadan 6nce, okulda 6grenim goren tim besinci sinif 6grencilerine
CTBT uygulanmistir. Calisma grubu olusturulurken besinci sinif matematik dersine
giren Ogretmenlerle de goriisiildiikten sonra carpma isleminde zorluk yasayan 38
Ogrenci tespit edilmis daha sonrasinda bu Ogrencilerle okul konferans salonunda
gorlsiiliip uygulamamiza katilabilecek 6grenciler belirlenmeye calisilmistir ve ¢arpim
tablosunu 6grenmede gii¢liikk yasayan 14 besinci sinif 6grencisinden olusturulmustur.

Ogrencilerin bir kismi1 okula servisle geldiklerinden okula erken gelemeyeceklerini,
bir kismi futbol, voleybol, vb. spor dallarinin antrenmanlarina katildiklarini ifade edip
uygulamaya katilamayacaklarini ifade etmislerdir. Geriye kalan 14 0&grenci ile
uygulamaya baglamak i¢in yasal izinler alindiktan sonra 6grencilerin 18 yasindan kiiciik
olmalar1 nedeniyle ailelerinden uygulamaya katilmalari i¢in veli onam formu ile izinleri
alinmistir. Veli onam formu Ek-1’de belirtilmistir. Uygulamaya katilan 6grencilerin

kisisel bilgileri Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1.
Osrencilerin Kigsisel Ozellikleri

Ogrenci Ozellikleri f
Cinsiyet

Erkek 1
Kiz 13
Oturdugu Ev

Kira 9
Miilk 5
Dogum Yeri

Adana 14
Annenin Egitim Durumu

Okur yazar degil 3
[lkokul Mezunu 5
Ortaokul Mezunu 4
Lise Mezunu 2

Babanin Egitim Durumu

[lkokul Mezunu 5
Ortaokul Mezunu 6
Lise Mezunu 3
Kardes Sayisi

1 2

2 5
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3 7
Annenin Meslegi

Calismiyor 9
(Tablo 1 devami)

Ogrenci Ozellikleri f
Babanin Meslegi

Calismiyor 4
Isci 9
Serbest 1
Ailenin Maddi Durumu

Koti 5
Orta 6
Iyi 3

Tablo 1 incelendiginde uygulamaya bir erkek, on ii¢c kiz 6grencinin katildig
goriilmektedir. Bu 6grencilerin dokuzunun kirada oturdugu, besinin kendine ait evde
oturdugu goriilmektedir. Uygulamaya katilan 6grencilerin tamami Adana’da dogmustur.
Ogrencilerin iigiiniin annesi okuma yazma bilmemektedir. Ogrencilerin yedisi iic
cocuklu aileden gelmektedir. Ogrencilerin dokuzunun annesi, dérdiiniin babasi
calismamaktadir.

Durum c¢alismasinda uygulamanin gergeklestirildigi ortam Onemlidir ve
uygulamanin sonuglarini etkileyebilir. Bu nedenden o6tiirli arastirma ortaminin
betimlenmesi gereklilik arz etmektedir.

Bu arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yili ikinci doneminde Adana ili Yiiregir
ilgesinde bulunan resmi bir ortaokulda ders saatlerinden bir saat dncesinde haftada iki
giin olmak {izere bilisim teknoloji sinifinda gergeklestirilmistir.

Arastirmanin gerceklestirildigi okul sosyo-ekonomik diizeyi alt diizeyde olan
ailelerin ¢cocuklariin devam ettigi, sabahc1 devrenin (07.00-12.30) saatleri arasinda ve
Oglenci devrenin (12.50-18.30) saatleri arasinda egitim gordigii Milli Egitim
Bakanligi’na bagli resmi bir kurumdur. Anilan okulda 1 miidiir, 4 miidiir yardimcisi,
103 6gretmen, 2 psikolojik danigsman ve 1704 6grenci bulunmaktadir. Okulda iki bina
bulunmakta birisi {i¢ katlr digeri iki kathidir. Okulda miidiir odasi, miidiir yardimcilar
odalari, 6gretmenler odasi, hizmetli odasi, spor odasi, miizik odasi, fen laboratuvari,
bilisim teknolojileri siniflari, konferans salonu, kiitiiphane, derslikler, ¢ay ocagi ve
kantin bulunmaktadir.

Aragtirmanin gercgeklestigi bilisim teknolojileri smiflar1 okulun {i¢ katli binasinin
zemin katinin sag koridorunda yer almaktadir. Bilgisayar sinifin igerisinde 1 adet

Ogretmen bilgisayari, bilgisayar masasi ve sandalyesi, 1 adet akilli tahta, 1 adet dolap, 1
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adet projeksiyon cihazi, 15 adet Ogrenci bilgisayari, bilgisayar masalari, tabureler,
askilar, smifin merkezinde bir adet oval masa, 1 adet elektrik panosu, ag cihazi, ¢cop
kovas1, pano ve klima mevcuttur. Ogrenci bilgisayarlarin 6zellikleri: Intel ® Celeron 3.2
Ghz CPU, Intel ® 915 Express Chipset, 512 Mb DDR RAM, 80 Gb Sata Disk, 17’ Flat
monitdr, F klavye, optik mouse ve Windows ® 7 yazilimi barindirmaktadir.
Uygulamanin yapilacagi bilisim teknolojileri sinifi U bigiminde diizenlenmis olup
Ogrencilerin etkilesimleri i¢in ideal bir ortam saglamaktadir. Bilisim teknolojileri
sinifinin oturma diizeni Sekil 6’da verilmistir. Uygulama i¢in okul idaresinden bilisim
teknolojileri sinifinin kullanimi i¢in gerekli izin alinmis ve okul idaresi sinifin kullanimi
icin pazartesi ve cuma giinleri saat 11.40 — 12.30 saatleri i¢in izin vermistir. Bilisim
teknolojileri siniflarinda diger giinlerde robotik kodlama kursu verildiginden bu

giinlerde karar kilinmastir.
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Sekil 6. Uygulama esnasindaki bilisim teknolojileri sinifi oturma diizeni

3.3. Veri Toplama Araglan

Bu arastirmada birden ¢ok veri toplama araci kullanilmistir. Bunlar; ¢carpim tablosu
basar1 testi, matematik dersine yonelik motivasyon Ol¢egi, matematik tutum olgegi,
kisisel bilgiler formu, caligma kagitlari, gorlisme ve aragtirmacit ginliigli olarak

siralanabilir. Durum c¢aligmast bi¢iminde gergeklestirilen g¢alismanin gegerligin ve
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giivenirligin saglanmasinda kullanilan 6nemli stratejilerden biri olan “veri ¢esitlemesi”

(triangulation) kullanilmastir.

Aragtirmanin genel amaci dogrultusunda belirlenen alt problemler, veri kaynaklari,

veri toplama araglar1 ve veri analiz islemleri Sekil 7°deki arastirma tasariminda

verilmigtir.

Alt problemler Veri toplama kaynaklar1 ~ Veri toplama araglar1
Besinci smif dgrencilerinin  carpim  Ogrencilere uygulanan CTBT

tablosu basar1 testi (CTBT) puanlar1 CTBT sonuglari

uygulamama 6ncesinde ne durumdadir?

Besinci smif dgrencilerinin  carpim  Ogrencilere uygulanan CTBT
tablosu bagar1 testi (CTBT) puanlart CTBT sonuglari Calisma kagitlar
VOFT teknigi uygulandiktan sonra nasil

bir degisim gostermistir?

Besinci siif 6grencilerinin VOFT teknigi  Ogrencilerin matematik MTO
uygulandiktan sonra matematige yonelik dersine karsi tutumlari

tutum Ol¢egi puanlart nasil bir degisim

gostermistir?

Besinci simif 6grencilerinin VOFT teknigi  Ogrencilerin matematik MDYMO
uygulandiktan sonra matemetik dersine dersine yonelik karsi

yonelik motivasyon 06l¢egi puanlari nasil motivasyonu

bir degisim gostermistir?

VOFT teknigi ile egitim alan besinci sinif  Ogrenci goriisleri Goriisme

Ogrencilerinin bu teknige iliskin goriis ve

diisiinceleri nelerdir?

Ogretmen gozlem ve

goriigleri

Sekil 7. Arastirma Tasarimi

3.3.1. Nicel Veri Toplama Araglari

3.3.1.1. Carpim Tablosu Basar: Testi (CTBT)

Arastirmaya katilan 6grencilerin matematik dersi sayilar 6grenme alanindaki carpim

tablosu konusundaki bagarilarin1 belirlemek amaciyla ¢arpim tablosu basari testi
hazirlanmistir. Bu test “math-aids.com” adli web sitesinde olusturulmustur. Web sitesi
kullaniciya testte hangi sayilar1 kullanabilecegi (0-15), testte ka¢ soru sorulabilecegi
(20, 25, 60, 100) gibi segenekler sunmaktadir. 2 den 9 a kadar olan sayilarin ¢arpma

islemleri (0, 1 ve 10 hari¢) secilip, web sitesinden toplam 100 soruluk bir test
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olusturulmustur. Carpim tablosu hazirbulunusluk testi, ¢arpim tablosu basar1 Ontesti,
carpim tablosu basar1 sontesti ve ¢arpim tablosu basar1 kalicilik testi soru sayilar esit
fakat sorularin yerleri farkli konumlandirilmistir. Bu testin 6grenciler tarafindan
cOziilebilmesi i¢in bes dakika siire tanmmmistir. Carpim tablosunda ustalasan
(otomatiklesen) bir 0grencinin bir ¢arpimi en fazla bir buguk saniyede cevaplamasi
beklenmektedir (Hasselbring et al., 1988). Bundan otiirtii CTBT nin ¢6ziimii i¢in 300
saniye yani bes dakikanin yeterli gelecegi goriilmiistiir. CTBT Ek-3’te verilmistir.

3.3.1.2. Matematik Tutum Olgegi (MTO)

Ogrencilerin matematik dersine iliskin tutumlarmi 6lgmek icin Onal (2013)
tarafindan gelistirilen matematige yonelik tutum 6lgegi kullanilmstr.

Matematige yonelik tutum 6lgegi ortaokul 6., 7., ve 8.sinifta 6grenim goren 164’1
kiz ve 147’si erkek olmak iizere toplam 311 6grenci lizerinden elde edilen verilerle
gelistirilmistir. {1k etapta arastirmaci tarafindan yapilan literatiir gozden gegirilerek 45
maddelik soru havuzu olusturulmus, daha sonra matematik egitimi ve Olgme
degerlendirme alaninda uzman olan akademisyenlerin goriisleri dogrultusunda madde
sayist 39’a indirilmistir. Olgegi olusturan 39 maddenin 20 tanesi olumlu, 19 maddesi
olumsuz tutum ifadesinden olusmaktadir.

Her bir soruya ait korelasyon ve total korelasyona bakilarak korelasyon katsayisi
0,30’un asagisinda olan sorularin ¢alismanin giivenirlilik katsayisinin artirilmasi igin
degerlendirme dis1 birakilmistir. Yapilan analiz sonucunda 4 alt bilesen altinda
toplanmis olan 6l¢gek maddeleri 22'ye indirilmis ve 6l¢egin i¢ tutarligini saptamak i¢in
hesaplanan Cronbach Alpha katsayist 0.90 olarak bulunmustur. Faktor analizine gore
1.faktor “Ilgi”, 2.faktér “Kaygi”, 3.faktér “Calisma”, 4.faktor “Gereklilik” bashg
altinda toplanmistir. Sonug olarak gelistirilen 6lgek, 11’1 olumlu, 11’1 olumsuz olmak
tizere toplam 22 tutum ciimlesinden olusmustur.

Bu ol¢ek 5'li likert tipi bir olcektir. Bu secenekler; " Tamamen katiliyorum,
Katiliyorum, Kararsizim, Katilmryorum ve Hig katilmiyorum" seklindedir. Olgekte 1-5
arasinda degisen puanlamalar mevcuttur (tamamen katiliyorum 5; hi¢ katilmiyorum 1
puan) ve bu puanlamalar olumlularda diiz bir sekilde iken olumsuz maddelerde ters
sekilde olmaktadir (olumlu maddede tamamen katiliyorum 5 puan iken olumsuz
maddede 1 puandir). Ogrencilerin MTO’yii cevaplamalar igin yeterli siire tanmmustir.

MTO Ek-5’te verilmistir.
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3.3.1.3. Matematik Dersine Yonelik Motivasyon Olcegi (MDYMO)

Ogrencilerin matematik dersine iliskin motivasyonlarin1  8lgmek i¢in Ugzel,
Uyangor, Hasar ve Cakir (2018) tarafindan gelistirilen matematik dersine yonelik
motivasyon 6l¢egi kullanilmistir.

Matematige dersine yonelik motivasyon Olgegi ortaokul 5., 6., 7., ve 8.siifta
ogrenim goren toplam 201 dgrenci iizerinden elde edilen verilerle gelistirilmistir. Ik
etapta arastirmaci tarafindan yapilan alan yazin gozden gegirilerek 61 deneme formu
olusturulmus, daha sonra deneme formu 201 G6grenciye uygulandiktan sonra uygun
olmayan maddeler c¢ikarilmis ve 26 madde odlgege almmustir. Olgegi olusturan 26
maddenin 18 tanesi olumlu, 8 maddesi olumsuz maddeden olusmaktadir. Bu maddeler
Olcmesi amaclanan ii¢ faktdr olan performansa yonelik motivasyon, motivasyonsuzluk
ve matematiksel doyum faktdrlerini 6lctiigii goriilmiistiir. Olgegin her faktdrii icin ic
tutarlilik katsayilari alt boyutlarin Cronbach Alpha katsayilar1 sirasiyla; Faktor-1 igin
0.83; Faktor-2 i¢in 0.79; Faktor-3 i¢in 0.78 olarak hesaplanmistir. Yapilan analizler tim
faktorler i¢in faktor yiik degerlerinin .45 ile .82 arasinda degistigini gostermektedir. 13,
15, 16, 17, 18, 23, 25, 39 ve 45. Maddelerin birinci faktdr olan performansa yonelik
motivasyon faktoriiniin altinda; 3, 4, 7, 8, 9, 12, 32, 36, 37 ve 43. Maddelerin ikinci
faktor olan matematiksel doyum faktoriiniin altinda; 19, 24, 26, 30, 31, 35 ve 38.
Maddelerin son faktor olan motivasyonsuzluk faktorii altinda toplandigr goriilmiistiir.

Bu olcek 5'li likert tipi bir Olgektir. Bu secenekler; " Tamamen katiliyorum,
Katiliyorum, Kararsizim, Katilmryorum ve Hig katilmiyorum" seklindedir. Olgekte 1-5
arasinda degisen puanlamalar mevcuttur (tamamen katiliyorum 5; hi¢ katilmiyorum 1
puan) ve bu puanlamalar olumlularda diiz bir sekilde iken olumsuz maddelerde ters
sekilde olmaktadir (olumlu maddede tamamen katiliyorum 5 puan iken olumsuz
maddede 1 puandir). Ogrencilere MDYMO’yii cevaplamalar1 igin yeterli siire
tanmmigstir. MDYMO Ek-4’de verilmistir.

3.3.1.4. Cahisma Kagitlan

Uygulama boyunca kullanilmak iizere 9 ¢alisma kagidi hazirlanmistir. Bunlar;
1. ders plan1 1.ders icin 0, 1 ve 10 sayilarinin ¢arpimlarini igeren 1.¢alisma kagidi

1. ders plan1 2.ders icin 2 ve 5 sayilarinin ¢arpimlarini igeren 2. ¢alisma kagidi
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2. ders plan1 l.ders i¢in 0, 1, 10, 2 ve 5 sayilarinin ¢arpimlarini igeren 1.hafta
tekrart mahiyetinde 3. caligsma kagidi

2. ders planmi 1.ders i¢in 9 ve 4 sayilarinin ¢arpimlarini i¢eren 4.¢alisma kagidi

2. ders plan1 2.ders i¢in 0, 1, 10, 2, 5, 9 ve 4 sayilarinin ¢arpimlarini igeren onceki
derslerin tekrart mahiyetinde 5.calisma kagidi

2. ders plan1 2.ders i¢in 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarini igeren 6.¢alisma kagidi

3. ders planm1 1.ders i¢in 0, 1, 10, 2, 5, 9, 7, 3 sayilarinin ¢arpimlarini igeren onceki
derslerin tekrar1 mahiyetinde 7.calisma kagidi

3. ders plan1 1.ders i¢in 8 ve 6 sayilarinin ¢arpimlarini igceren 8.calisma kagid

3. ders plan1 2.ders i¢in tiim ¢arpim tablosunu iceren 9. ¢alisma kagididir.

4. ders plan1 1.ders i¢in tiim ¢arpim tablosunu igeren 10. ¢alisma kagididir.

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araclar
3.3.2.1. Kisisel Bilgiler Formu

Arastirmada uygulamaya katilan 6grencilere arasinda cinsiyet, dogum yeri, kardes
sayisi, evde oturan kisi sayisi, oturduklart evin kendilerine ait olup olmamasi, anne-
baba egitim durumu ve anne-baba meslegi gibi demografik ozelliklerini belirlemek
amaciyla Yildirim (2006)’1n tezinde kullandigr “Kisisel Bilgiler Formu” kullanilmistir.

Kisisel Bilgiler formu Ek-2’de sunulmustur.

3.3.2.2. Goriisme Formu

Uygulamaya katilan 6grencilerin VOFT tekniginin uygulanmasi hakkindaki goriis,
diisiince ve Onerilerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan yari yapilandirilmig
“Goriisme Formu” olusturulmustur. Formdaki sorular ilgili literatiir (Arisoy, 2011;
Alper Ucar, 2008; Altinsoy, 2007; Azar, 2008) taranarak olusturulmus olup, konu
uzmanlarinca degerlendirilmis ve son seklini almistir. Bu goriismeyle 6grencilerden
kullanilan teknigi, grupla ¢aligmay1 ve yapilan etkinlikleri degerlendirmeleri istenmistir.
Gorlisme yapilmadan 6nce dgrencilerin velilerinden gerekli izin alinmistir ve uygulama
bitiminde okulun konferans salonunda yedi Ogrenciyle yaklasik on dakika goriisme
yapilip, goriigme sirasinda goriisme formundaki sorular 6grencilere sorulmus olup,

goriisme esnasinda ses kaydi alinmustir.



41

3.4. Verilerin Toplanmasi

Durum c¢alismasiin ilk adimi problem durumunun belirlenmesidir. Bu asamada
aragtirmanin problemi de “5.Sinif matematik dersinde dogal sayilarla carpma islemi
konusunda giiclilk yasayan Ogrencilere etkili 6gretim nasil yapilir ?” olarak
belirlenmistir. Problemle ilgili alanyazin taramasi gergeklestirilmistir. Dogal sayilarla
islemler konusuyla ilgili arastirmalar ve sonuglari incelenmistir. Talim Terbiye
Kurulu'nun 2018 yilinda yaymladigi Matematik Dersi Ogretim Programi (flkokul ve
Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8.Simuflar) ile 2018-2019 Egitim Ogretim Y11 Matematik
Dersi Unitelendirilmis Yillik Plani incelenmistir. Caligma &gretim programinda alan
sayilar ve islemler alt 6grenme alan1 altindaki kazanimlar, yillik plan ve ders kitaplarina
bakilarak dogal sayilarla ¢arpma islemi ile sinirlandirilmistir.

Bilgi toplama asamasinda kisisel bilgiler formu, ¢arpim tablosu basar testi (CTBT
Hazirbulunusluk Testi), matematik tutum 6lgegi (MTO) ve matematik dersine yonelik
motivasyon dlgegi (MDYMO) uygulanmustir. Kisisel bilgiler formu, ¢arpim tablosu
basari testi, matematige yonelik tutum 6lgegi ve matematik dersine yonelik motivasyon
Olcegindeki yanitlar arastirmaci tarafindan analiz edilmistir. Verilerin toplanma siireci
durum caligmasina bagh kalinarak planlanmistir. Yapilan uygulama siireci Sekil 8’de

Ozetlenmistir.
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PROBLEMIN TANIMLANMASI

5.Smif matematik dersinde dogal sayilarla ¢arpma islemi konusunda giicliik yasayan
ogrencilere etkili 6gretim nasil yapilir?

ALANYAZIN TARANMASI

“ @

ON TESTLERIN UYGULANMASI

Kisisel Bilgi Formu CTBT MTO MDYMO

&

VOFT TEKNIGI ILE CARPIM TABLOSU OGRETIMI

&

SON TESTLERIN UYGULANMASI VE GORUSME

CTBT MTO MTO MDYMO Goriisme

@

KALICILIK TESTLERININ UYGULANMASI

CTBT MTO MDYMO

Sekil 8. Veri Toplama Siireci

Hazirlanan ¢arpim tablosu basar1 testi (CTBT hazirbulunusluk testi) ogrencilere
uygulanmistir. Edinilen sonuglara dayanilarak dogal sayilarla yapilan carpma iglemi
yapmak icin biiyilk 6neme sahip olan ¢arpim tablosunda gii¢liikk yasadiklar1 sonucuna
ulagilmigtir. Yapilan alanyazin taramasi ve bilgi toplama islemlerinden sonra ders
planlar arastirmaci tarafindan hazirlanmaya baslandi. Bu baglamda carpim tablosunun
Ogretiminde Video, Oyun, Flag Kart ve Test’ten olusturulan ve kisaca VOFT teknigi
olarak adlandirilan bir teknik ile ¢arpim tablosunun 6gretimine yonelik ders planlari
olusturulmustur.

VOFT teknigi ile ¢arpim tablosu 6gretiminde 40 dakikalik bir ders saatinin yaklasik
8 dakikas1 onceden hazirlanan plan dahilinde, arastirmaci tarafindan olusturulmus
gorsellerle, tekerlemelerle ve miizikle zenginlestirilmis iki videonun akilli tahtada
Ogrencilere izlettirilmesi ile baglar. Video izlendikten sonra Ogrencilerden ikiserli
gruplara ayrilmalar1 istenir. Daha sonra yaklasik 10 dakika boyunca arastirmaci

tarafindan hazirlanan videonun igerisinde bulunan gorsellerle desteklenmis flag kartlar
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Ogrencilere dagitilir. Bir 6grenci kartin soru kismini arkadasina gosterirken arkada
bulunan cevabi kendisi gorerek hem arkadasinin cevabinin kontroliinii saglamis olur
hem de kendisi tekrar etmis olur. Bu kisim tamamlandiktan sonra 6grencilerden bilisim
teknolojileri laboratuvarinda bulunan bilgisayarlar1 agip internet tarayicilarina “Grand
prix multiplication” yazmalar istenir. A§ tabanli bir oyun olan bu oyunda 4 oyuncunun
yar1s arabalart mevcut olup, bu arabalarin rengini degistirebilmekte ve oyuncu isimlerini
yazabilmektedirler. Oyun basladiginda ¢arpim tablosu her oyuncuya anlik sorulmaya
baslar. Oyunculara carpimlarin cevaplarimin 4 secenek igerisinden dogru cevabi
isaretlemeleri beklenmektedir. Oyuncular dogru cevabi tikladiklarinda bir miktar
hizlanmakta, yanlis cevaplar tikladiklarinda bir miktar yavaslamaktadir ve bitise ilk
varan oyuncu oyunu kazanmaktadir. Ders esnasinda bilgisayardan iyi anlayanlar oyun
kurucu secilmis ve ayn1 anda 4 farkli oyun kurulup, ag tabanl olarak yaklasik 15 dakika
oynanmistir. Dersin sonunda planda yer alan ¢arpimlarla ilgili 6nceden hazirlanmis bir
calisma kagidi Ogrenciler tarafindan yapilmis ve arastirmaciya teslim edilip ders
sonlandirilmistir.  Voft teknigi ile planlanan derslerin igleyis siireci Sekil 9’da

sunulmustur.

Arastirmaci tarafindan
hazirlanan videolarin
izlenmesi

¥

Ag tabanli oyunlarin
oynanmast

\ 4

Flas kartlarla ¢calisma

\ 4

Calisma kagitlarinin
uygulanmasi

Sekil 9. VOFT teknigi ile bir dersin akist
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Ders planlarinin uygulama siirecinde verilen gorevlerin bir kisminda 6grenciler tek
basina bir kisminda gruplar halinde ¢alismislardir. Ders planlarinda sayilarin ¢arpimlari
belli bir sira igerisinde Ogrencilere Ogretilecektir. Silbert, Carnine, and Stein (1990)’a
gore sayilarin ¢arpimlarinin belli bir sirada 6gretilmesi, 6grencilere ¢carpim tablosunu
O0grenmede ve hatirlamada yardimci olabilmektedir. Bu siranin 6nce ¢arpimlart daha
kolay olan 0, 1, 10, 2, 5 ve 9 daha sonra ¢arpimlar1 daha zor olan 4, 7, 3, 8 ve 6
carpimlar1 seklinde olabilecegini ifade etmektedirler. Arastirmamizda Onerilen bu
siralama gz Oniinde bulundurularak ders planlar1 olusturulmustur.

Birinci ders planinda “0, 1, 10” ile “2 ve 5” in ¢arpimlarinin 6gretimi siirecine
yonelik olarak iki ders saati siirecek sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan plan Ek 7°de
verilmistir. Birinci derste sifirin yutan eleman 6zelligi ve bir sayisinin ¢carpma isleminde
etkisiz eleman oldugundan ve on sayisinin ¢arpma islemi yapilirken sonucun carpildig
sayinin sagma bir tane sifir eklenerek elde edilebileceginden bahsedilmistir. Ders
sonunda anlatilanlarinin ne kadarmin 6grenildigini test etmek i¢in 6grencilere 0, 1 ve 10
sayisinin ¢arpimlarini iceren bir calisma kagidi ¢ozdirilmiistir ve bu kagitlar
toplanmustir. Ikinci derste 2 ve 5 sayilarinin carpimlarini igeren gorsel ve isitsel yonden
zengin videolar akilli tahtada izlenmis devaminda 6grencilerden ikiserli grup olmalari
istenmis ve 2 ve 5 icin arastirmaci tarafindan hazirlanan flag kartlar dagitip bunlarla
oynanmasi istenmistir. Flag kartlar toplandiktan sonra ag tabanli ¢arpim tablosu oyunu
oynanmis ve dersin sonunda 2 ve 5 sayilarinin carpimlarini igeren bir ¢alisma kagidi
¢Ozdiiriilmiis ve bu kagitlar toplamistir.

Ikinci ders plam “9 ve 4” ile “7 ve 3” iin carpimlarinin 6gretimi siirecine yonelik
olarak 2 ders saati slirecek sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan plan Ek 8’de verilmistir.
Birinci derste gegen hafta 6grendikleri “0, 1, 10, 2 ve 5” sayilarinin ¢arpimlarini iceren
bir calisma kagidi ¢ozdiiriiliip toplandiktan sonra derse baslanmistir. Derste ilk olarak 9
ve 4 sayilarinin ¢arpimlarimi igeren gorsel ve isitsel yonden zengin videolar akilli
tahtada izlenmis devaminda 6grencilerden ikiserli grup olmalar1 istenmis ve 9 ve 4 i¢in
aragtirmaci tarafindan hazirlanan flag kartlar dagitip bunlarla oynanmasi istenmistir.
Flas kartlar toplandiktan sonra ag tabanli carpim tablosu oyunu oynanmis ve dersin
sonunda 9 ve 4 sayilariin ¢arpimlarini igeren bir ¢alisma kagidi ¢ézdiiriilmiis ve bu
kagitlar toplamustir. Ikinci derste dnceden 6grendikleri ¢arpimlara yonelik bir ¢alisma
kagid1 ¢ozdiiriiliip toplandiktan sonra derse baglanmistir. 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarini
iceren gorsel ve isitsel yonden zengin videolar akilli tahtada izlenmis devaminda

Ogrencilerden ikiserli grup olmalar istenmis ve 7 ve 3 ig¢in arastirmaci tarafindan
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hazirlanan flas kartlar dagitip bunlarla oynanmasi istenmistir. Flas kartlar toplandiktan
sonra ag tabanli ¢arpim tablosu oyunu oynanmis ve dersin sonunda 7 ve 3 sayilarinin
carpimlarini igeren bir ¢alisma kagidi ¢ozdiriilmiis ve bu kagitlar toplamstir.

Ucgiincii ders plan1 6 ve 8 sayilarmin carpimlarini dgretimi ve genel tekrarlarin
yapilmasi i¢in 2 ders saati siirecek bir sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan plan Ek 9°da
verilmistir. Birinci derste 6grencilere onceden Ogrendikleri sayilarimin g¢arpimlarini
iceren bir calisma kagidi ¢ozdiiriiliip toplandiktan sonra derse baslanmistir. Derste ilk
olarak 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarini igeren gorsel ve isitsel yonden zengin videolar
akill tahtada izlenmis devaminda 6grencilerden ikigerli grup olmalari istenmis ve 7 ve 3
icin arastirmaci tarafindan hazirlanan flas kartlar dagitip bunlarla oynanmasi istenmistir.
Flas kartlar toplandiktan sonra ag tabanli ¢arpim tablosu oyunu oynanmis ve dersin
sonunda 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarini igeren bir ¢alisma kagidi ¢ozdiiriilmiis ve bu
kagitlar toplamustir. ikinci derste ¢arpim tablosunun tamamini igeren bir calisma kagidi
¢Ozdiriiliip toplandiktan sonra derse baslanmistir. Tiim sayilarin ¢arpimlarint igeren
videolar tekrar izlendikten sonra 6grencilerden ikiserli grup olmalar istenmis ve flag
kartlarin tamami &grencilere dagitilip bunlarla oynanmasi istenmistir. Flas kartlar
toplandiktan sonra ag tabanli ¢arpim tablosu oyunu oynanmis ve dersin sonunda
yeniden ¢arpim tablosunun tamamini igeren bir calisma kagidi ¢ozdiirilmiistiir.

Dordiincli ders plant genel tekrar yapilmasi icin iki saat silirecek sekilde
hazirlanmistir. Hazirlanan plan Ek 10°da verilmistir. Birinci derste tiim sayilarin
carpimlarini igeren videolar tekrar izlendikten sonra 6grencilerden ikiserli grup olmalar
istenmis ve flag kartlarin tamami 6grencilere dagitilip bunlarla oynanmasi istenmistir.
Flas kartlar toplandiktan sonra ag tabanli ¢arpim tablosu oyunu oynanmis ve dersin
sonunda yeniden carpim tablosunun tamamini igeren bir c¢alisma kagidi ¢ozdiiriiliip,
toplanmistir. Ikinci derste tiim sayilarin ¢arpimlarini igeren videolar tekrar izlendikten
sonra Ogrencilerden ikiserli grup olmalar istenmis ve flag kartlarin tamami 6grencilere
dagitilip bunlarla oynanmasi istenmistir. Flas kartlar toplandiktan sonra ag tabanl
carpim tablosu oyunu oynanmig ve ders sonlandirilmigtir.

Ders planlar1 toplam 8 ders saati igerisinde tamamlanmistir. Uygulama sonunda 7
Ogrenciyle goriisme yapilip ses kaydi alinmistir. Ayrica planlarda yer alan g¢alisma
kagitlar1 6grencilerden toplanmustir.

VOFT teknigi ile ¢carpim tablosu 6gretimi dncesi uygulanmis olan ¢arpim tablosu

basar1 testi, matematige yonelik tutum 6lgegi ve matematik dersine yonelik motivasyon
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Olcegi Ogrencilere okul yoOnetiminden izin alinarak uygulama sonrasi ve uygulama

bittikten bir ay sonra tekrardan uygulanmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Karma yontem arastirmalarindan g¢esitleme desenine uygun olarak veriler analiz
edilirken nicel ve nitel verilerin ¢oziimlenme siiregleri ayr1 ayri raporlastirilmistir. Ders
planlariin uygulama siirecinde ¢iktilar, goriisme ses kayitlarinin transkripti ¢alismanin
nitel boyutunu, yapilan testler ve calisma kagitlarindaki 6grenci yanitlart nicel boyutunu
olusturmaktadir. Elde edilen veriler arastirmaci ile ¢alismanin giivenirligi agisindan alan
uzmani tarafindan ¢éziimlenmistir.

Calismanin nitel verileri igerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Icerik analizi
yoluyla verileri tanimlamaya, verilerin igerisinde sakli bulunan gergekleri ortaya
cikarmaya calisiriz. Bu amacla birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirilerek ve bunlarin okuyucunun anlayabileyecegi bir sekilde
diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Yapilan tiim testler arastirmaci ve alan uzmani tarafindan analiz edilmistir. CTBT
hazirbulunusgluk testindeki hatalar tespit edilmis ve alinan puanlar tabloda sunulmustur.
CTBT hazirbulunusluk, ontest, sontest ve kalicilik testinde 100 tane ¢arpim Ogrencilere
sorulmus bunlarin dogru olanlar1 i¢in “1” puan, yanlis olanlari i¢in “0” puan verilerek
okunup puanlanmistir. Matematige Yonelik Tutum Olgegi Onal (2013) ise Ontest,
sontest ve kalicilik testi olarak uygulanmis ve 6grencilerin verdigi yanitlardan ortalama
puanlar meydana getirilmistir ve tablolastirllmistir. Matematik Dersine Yonelik
Motivasyon Olgegi Uzel, Uyangdr, Hasar ve Cakir (2018) ise dntest, sontest ve kalicilik
testi olarak uygulanmis ve 6grencilerin verdigi yanitlardan ortalama puanlar meydana
getirilmis ve tablolastirilmistir. Ogrencilerin gergek isimleri tablolarda kullanilmamus

olup her 6grenciye bir kod verilerek (01, 02, ...) ifade edilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Calismanin bulgulari, CTBT Hazirbulunusluk testi, ders planlarindan elde edilen
bulgular, MTO, MDYMO, gériisme ses kayitlarindan ortaya cikan sonuglar ve

arastirmaci giinliigii basliklar1 altinda sunulmustur.

4.1. CTBT Hazirbulunusluk Testi

CTBT hazirbulunusluk testi uygulamaya baglanmadan 2018-2019 Egitim Ogretim
Yili 1.D6nem sonunda MEB’e bagli resmi bir ortaokulda 6grenim goren 294 5.sinif
Ogrencisine uygulanmis ve testin basar1 puani ortalamasi 77,86; standart sapmasi 28,22
olmustur.

Calisma i¢in ayn1 okuldan segilen 14 6grenciye ikinci donemin basinda uygulama
oncesindeki ayrica CTBT oOntesti uygulanmistir. CTBT hazirbulunusluk testi sonuglari

ve CTBT Ontest sonuclari Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2.
CTBT Hazirbulunusluk ve Ontest Puanlar
Ogrenci Kodu CTBS Hazirbulunusluk Testi CTBS Ontest Puanlari
Puanlan
01 71 72
02 48 49
03 95 99
04 14 16
05 40 45
06 48 50
07 69 71
08 32 33
09 25 22
010 76 79
O11 62 62
012 25 27
013 72 73
014 8 10
X 48,92 50,57

Tablo 2’de goriildiigli gibi 6grencilere birinci donem uygulanan uygulanan CTBT
hazirbulunusluk testi ve CTBT oOntestinden ¢ikan sonuglar incelendiginde, 6grencilerin

CTBT hazirbulunusluk puanlarimin ortalamalar1 48,92 ; CTBT Ontest puanlarinin
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ortalamalar1 50,57 olmustur. Bu sonuglara bakarak 6grencilerin biiyiik bir boliimiiniin

CTBT puanlarinin diistik oldugu ortaya ¢ikarilabilir.

4.2 Ders Planlarindan Elde Edilen Bulgular

Calisma Matematik Dersi Ogretim Programu (ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7
ve 8.Smniflar) igerisinde yer alan 5.simif Dogal sayilarla islemler konusu ile
siirlandirilmistir. Hazirlanan 4 haftalik ders planindan elde edilen bulgular asagida

sunulmustur.

4.2.1. Birinci Hafta Ders Planindan Elde Edilen Bulgular

Birinci haftanin ders planinda “0, 1, 10” ile “2 ve 5” carpimlarinin 6grencilere
kazandirilmas: amaglanmistir. Ilk dersin sonunda uygulanan calisma kagitlarinin

puanlar1 Tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3.
0, 1, 10 Calisma Kagidi Puanlari

(")grenci Kodu 0,1,10 Cahisma Kagidi Puanlari
01 72
02 97
03 97
04 35
05 90
06 60
07 75
08 55
09 30
010 75
o11 66
012 54
013 66
014 30
X 64,42

Tablo 3 dgrencilerin ¢alisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik ortalamasi 64,42
olmustur. Ogrencilerin puanlari degerlendirilirken 0-44 puan arasi istenilen diizeyde
degil, 45-69 puan arasi orta diizey, 70-84 puan aras1 iyi diizey, 85-100 puan aras1 ¢ok 1y1
diizey olarak ifade edilmistir. O4, 09 ve O14 kodlu dgrenciler calisma kagidinda
istenilen diizeyde puan alamamuslardir. 08, 06, O11, 012, 013 kodlu dgrenciler orta
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diizeyde basar1 gostermislerdir. O1, 07, 010 kodlu 6grenciler iyi diizeyde basar
sergilemislerdir. 02, 03, O5 kodlu 6grenciler ¢ok iyi diizeyde basar1 gdstermislerdir.
0, 1 ve 10 saylarinin ¢arpimlar ile ilgili 6grenci ornek ¢alisma kagidi Sekil 10°da

sunulmustur.
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Sekil 10. 0, 1, 10 ¢arpimlarini igeren 6grenci ¢alisma kagidi ornegi

Birinci hafta ders planinin ikinci dersi VOFT teknigiyle islendikten sonra dersin
sonunda uygulanan 2 ve 5 sayilarinin ¢arpimlarini igeren ¢alisma kagidi puanlar1 Tablo

4’de sunulmustur.

Tablo 4.
2ve 5 Calisma Kagidi Puanlart

(")grenci Kodu 2 ve 5 Calisma Kagidi Puanlan
01 85
02 100
03 100
04 55
05 100
06 95
07 100
08 90
09 75
010 100
O11 100
012 10
013 100
014 20

X 80,71
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Tablo 4 incelendiginde 6grencilerin 2 ve 5 sayilarinin ¢arpimlarini igeren ¢alisma
kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik ortalamasi 80,71 olmustur. O12 ve O14 kodlu
ogrenciler istenilen diizeyde basar1 gdsterememislerdir. O4 kodlu &grenci orta diizeyde
bir basar1 sergilemistir. O9 kodlu 6grenci iyi diizeyde bir basar1 gdstermistir. O1, 02,
03, 05, 06, 07, 08, 010, O11, O13 kodlu dgrenciler ¢ok iyi diizeyde bir basari

sergilemislerdir.

2 ve 5 ¢arpimlarinin igeren 6grenci 6rnek calisma kagidi Sekil 11°de sunulmustur.

Sekil 11. 2 ve 5 Carpimlarint igceren 6grenci ¢alisma kagidi 6rnegi

4.2.2. ikinci Hafta Ders Planindan Elde Edilen Bulgular

Ikinci hafta ders plan1 “9 ve 4” ile “7 ve 3” {in carpimlarinin dgrencilere
kazandirilmas: amaglanmustir. ilk dersin basinda uygulanan birinci ders planinin

tekrarin1 iceren c¢alisma kagidindan Ogrencilerin aldiklar1 puanlar Tablo 5°te

sunulmustur.
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Tablo 5.

0, 1, 10, 2 ve 5 Tekrarini Igeren Calisma Kagidi Puanlart
Ogrenci Kodu 0,1, 10, 2 ve 5 Tekrarim iceren Calisma Kagidi Puanlar
01 88

02 98

03 100

04 88

05 96

06 90

07 100

08 72

09 100

010 94

011 88

012 40

013 80

014 30

X 83,14

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldigr puanlarin aritmetik
ortalamas1 83,14 olmustur. O12 ve O14 kodlu 6grenciler istenilen diizeyde basari
gosterememislerdir. O8 ve 013 kodlu &grenci iyi diizeyde bir basar1 gdstermistir. O1,
02, 03, 04, 05, 06, 07, 09, 010, O11 kodlu ogrenciler ¢ok iyi diizeyde bir basari
sergilemiglerdir. Birinci ders planinin verimli gectigi anlasilmaktadir.

Birinci hafta ders planinin tekrarini igeren 68renci ornek calisma kagidi Sekil 12°de

3
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Sekil 12. 0, 1, 10, 2 ve 5 ¢arpimlarini igeren 6grenci ¢alisma kagidi 6rnegi
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Ikinci ders planmin birinci dersi VOFT teknigiyle islendikten sonra “9 ve 4”
sayilarinin carpimlarint igeren calisma kagidindan aldiklart puanlar Tablo 6°da

verilmistir.

Tablo 6.
9 ve 4 Carpimlarin Iceren Calisma Kagidi Puanlar

Ogrenci Kodu 9 ve 4 Carpimlarim iceren Calisma Kagidi Puanlar
01 55
02 90
03 95
04 45
05 85
06 70
07 95
08 50
09 70
010 95
0O11 100
012 50
013 85
014 40
X 73,21

Tablo 6 incelendiginde 6grencilerin ¢aligma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamas1 73,21 olmustur. O4 ve O14 kodlu 6grenciler istenilen diizeyde basari
gosterememislerdir. O1, O8, 012 kodlu o6grenciler orta diizeyde bir basar
sergilemislerdir. O6 ve 09 kodlu &grenci iyi diizeyde bir basar1 gdstermistir. 02, O3,
05, 07, 010, 011, 013 kodlu ogrenciler ¢ok iyi diizeyde bir basar1 sergilemislerdir.

9 ve 4 ¢arpimlarinin igeren 6grenci 6rnek calisma kagidi Sekil 13°de sunulmustur.

Sekil 13. 9 ve 4 carpimlarint igceren ogrenci ¢alisma kdgidi 6rnegi
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Ikinci hafta ders planmin ikinci dersine baslamadan once o&grencilere tekrar
mahiyetinde 0, 1, 10, 2, 5, 9 ve 4 sayilarin g¢arpimlarini igeren calisma kagidi
uygulanmistir.  Ogrencilerin ¢alisma kagidindan aldiklar1 puanlar Tablo 7’de

sunulmustur.

Tablo 7.
0,1, 10, 2, 5, 9ve4 Carpimlarint Iceren Calisma Kagidi Puanlar

Ogrenci Kodu Tekrar Testi Puanlari
01 74
02 98
03 100
04 72
05 92
06 80
07 95
08 77
09 80
010 90
0O11 100
012 52
013 94
014 41
X 81,78

Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamasi 81,78 olmustur. O14 kodlu o6grenciler istenilen diizeyde basar
gdsterememislerdir. O12 kodlu dgrenciler orta diizeyde bir basar1 sergilemislerdir. O1,
04, 06, 08 ve 09 kodlu dgrenci iyi diizeyde bir basar1 gostermistir. 02, 03, 05, 07,
010, O11, O13 kodlu dgrenciler ¢ok iyi diizeyde bir basar1 sergilemislerdir.

0, 1, 10, 2, 5, 9 ve 4 sayilarinin ¢arpimlarini iceren 6grenci ¢alisma kagidi 6rnegi

Sekil 14°de sunulmustur.
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Sekil 14. 0, 1, 10, 2, 5, 9 ve 4 ¢carpimlarini iceren ogrenci ¢calisma kagidi 6rnegi

Ikinci hafta ders planmnin ikinci dersi VOFT teknigiyle islendikten sonra “7 ve 3”

sayilarinin carpimlarint igeren c¢alisma kagidindan aldiklar1 puanlar Tablo 8’de

sunulmustur.

Tablo 8.

7 ve 3 Carpimlarimi Iceren Calisma Kagidi Puanlar
Ogrenci Kodu 7 ve 3 Carpimlarim iceren Cahsma Kagidi Puanlar
o1 80
02 85

03 100
04 70
05 55

06 100
07 90

08 75

09 60
010 90
o11 100
012 50
013 100
014 70

X 80,35

Tablo 8 incelendiginde 6grencilerin ¢calisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamas1 80,35 olmustur. 012, O5, 09 kodlu 6grenciler orta diizeyde bir basar
sergilemiglerdir. O1, 04, 08, 09 ve Ol14 kodlu &grenci iyi diizeyde bir basari
gostermistir. 02, 03, 06, 07, 010, 011, O13 kodlu dgrenciler cok iyi diizeyde bir

basar1 sergilemislerdir.
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7 ve 3 sayilarmin ¢arpimlarini iceren Ogrenci ¢aligma kagidi 6rnegi Sekil 15°de

sunulmustur.
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Sekil 15. 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarini iceren 6grenci ¢alisma kagidi ornegi

4.2.3. Ugiincii Hafta Ders Planindan Elde Edilen Bulgular

Ucgiincii hafta ders plam1 “6 ve 8’ sayilarinin carpimlarini 6gretimi ve genel
tekrarlarin yapilmasi i¢in 2 ders saati siirecek bir sekilde hazirlanmstir. Ik dersin
basinda gecen birinci ve ikinci ders planinin tekrari ig¢in 68rencilere uygulanan 0, 1, 10,
2,5,9, 4,7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarinm1 igeren ¢alisma kagidindan aldiklar1 puanlar

Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9.

0,1, 10,2, 5,9, 4, 7ve 3 Sayilarinin Carpimlarim Iceren Calisma Kdgidr Puanlar
Ogrenci Kodu Tekrar Testi Puanlari
01 84

02 94

03 100

04 52

05 90

06 91

07 98

08 52

09 74

010 84

011 98

012 77

013 100

014 80

X 83,85
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Tablo 9 incelendiginde 6grencilerin ¢aligma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamasi 83,85 olmustur. O4 ve O8 kodlu 6grenciler orta diizeyde bir basar
sergilemislerdir. O1, 09, 010, 012 ve O14 kodlu dgrenci iyi diizeyde bir basar
gostermistir. 02, 03, 05, 06, 07, 011 ve 013 kodlu dgrenciler ¢ok iyi diizeyde bir
basari sergilemislerdir.

0, 1, 10, 2, 5, 9, 4, 7 ve 3 sayilarinin ¢arpimlarint i¢eren dgrenci ¢alisma kagidi

ornegi Sekil 16’da sunulmustur.
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Sekil 16. 0, 1, 10, 2, 5, 9, 4, 7 ve 3 saydarimn ¢carpimlarini i¢eren égrenci ¢alisma kdgid

ornegi

Ucgiincii hafta ders planmin birinci dersi VOFT teknigiyle islendikten sonra “6 ve 8”
sayllarinin ¢arpimlarini iceren c¢alisma kagidindan aldiklar1 puanlar Tablo 10’da

sunulmustur.
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Tablo 10.

6 ve 8 Sayilarinin Carpimlarint Igeren Calisma Kagidi Puanlar

Ogrenci Kodu 6 ve 8 Carpimlarim iceren Calisma Kagidi Puanlar
01 60
02 90
03 100
04 50
05 50
06 60
07 95
08 45
09 50
010 95
011 75
012 70
013 95
014 75
X 72,14

Tablo 10 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamasi 72,14 olmustur. O1, 04, 05, 06, 08 ve 09 kodlu 6grenciler orta diizeyde bir
basar1 sergilemislerdir. O11, O12 ve O14 kodlu 6grenci iyi diizeyde bir basari
gostermistir. 02, 03, 05, 07, 010 ve 013 kodlu égrenciler ¢ok iyi diizeyde bir basar:
sergilemislerdir.

6 ve 8 sayilariin ¢arpimlarini igeren 0grenci ¢aligma kagidi 6rnegi Sekil 17°de

sunulmustur.
Puan Lo . !
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Sekil 17. 6 ve 8 sayilarinin ¢arpimlarini igeren ogrenci ¢alisma kagidi 6rnegi
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Ugiincii hafta ders planinin ikinci dersi genel tekrar niteliginde VOFT teknigiyle
islenmistir. Ders sonunda Ogrencilere ¢arpim tablosunun tamamini igeren bir ¢aligma

kagidi ¢ozdiiriilmiis, aldiklar1 puanlar Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11.

Carpim Tablosunun Tamamini Iceren Calisma Kagidi Puanlar

Ogrenci Kodu Tiim Carpim Tablosunu Iceren Cahsma Kagidi Puanlari
01 62
02 76
03 88
04 36
05 46
06 64
07 84
08 34
09 56
010 84
0O11 88
012 22
013 87
014 36
X 61,64

Tablo 11 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamas1 61,64 olmustur. O4, 08, 012 ve O14 kodlu dgrenciler istenilen diizeyde
basar1 gdsterememislerdir. O1, 05, 06 ve 09 kodlu dgrenciler orta diizeyde bir basari
sergilemiglerdir. 02, 04, 06, 08 ve 09 kodlu 6grenci iyi diizeyde bir basari
gostermistir. O3, 07, 010, O11 ve O13 kodlu 6grenciler ¢ok iyi diizeyde bir basari
sergilemislerdir.

Tim c¢arpim tablosunu igeren Ogrenci calisma kagidi ornegi Sekil 18’de

sunulmustur.
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Sekil 18. Tiim carpim tablosunu iceren égrenci ¢alisma kdgidi drnegi

4.2.4. Dordiincii Hafta Ders Planindan Elde Edilen Bulgular

Doérdiincii  ders plant genel tekrar yapilmasi i¢in iki saat silirecek sekilde
hazirlanmistir. Genel tekrar derslerine igin arastirmaci tarafindan olusturulan tim
sayilarin ¢arpimlarint igeren gorsel ve isitsel yonden zengin videolar akilli tahtada

izlenerek baglanmigtir. Carpim tablosu videolarini izleyen Ogrenciler Sekil 19°da

verilmistir.

Sekil 19. Carpim tablosu videolarinit akilli tahtada izleyen ogrenciler

Videolar dort tekrardan sonra sonlandirilarak 6grencilerin onceki ders planlarinda
ogrendikleri carpim tablosunun tekrar1 saglanmistir. Daha sonra 6grencilerden ikiserli
gruplara ayrilmalar1 istenmistir. Gruplar ikiserli ayrildiktan sonra her gruptan bir
Ogrenci arastirmact tarafindan ¢agirilarak flas kartlar 6grenciye verilmistir. Kullanilan

flag kartlar Sekil 20°de sunulmustur.
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Sekil 20. Ogrencilerin oyunda kullandiklar: flas kartlar

Bir 6grenci flas kartin bir tarafinda bulunan soruyu sorarken ayni kartin arkasinda
bulunan cevabi ile arkadasinin cevabini karsilagtirarak oyun devam etmistir. Belli bir
siire igerisinde arkadasindan cevap alamazsa sorunun cevabinmi arkadasina sdyleyerek
eksiklikler giderilmeye ¢alisilmistir. Tiim kartlar bittikten sonra diger 6grenci kartlarin
tamamini alarak diger arkadasina sormaya baslamis ve kartlar bitene kadar oyun bdyle

devam etmistir. Flas kartlarla oynayan 6grenciler Sekil 21°de sunulmustur.

Sekil 21. Flas kartlarla oynayan ogrenciler

Flas kartlarla oyun sona erdikten sonra ag tabanlt oyun oynanmaya baglanmistir.
Ogrencilere bilgisayar1 agmalar1 ve internet tarayicisma “Grand Prix Multiplication”
yazmalar1 istenmis, ilk ¢ikan sonucta bulunan oyuna girmeleri saglanmistir. Oyuna
girildikten sonra oyun oyuncu ismi yazilmistir. Oyun bize halka agik ve 6zel oyun

kurma olanag tanimaktadir. Ozel oyunda dort kisi oynayabilmekte ve sifre ile
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girilmektedir. Oyun oynanirken dortlii gruplara ayrilarak oyun oynanmus, bilgisayari iyi
bilen 6grencilerden 6zel oyun kurmalari istenerek araba yarisi oyunu oynanmistir. Oyun
kurulurken baz1 zorluklar yasansa da dgrenciler hizlica oyunu ¢oziip, sorunsuzca oyun
oynanmistir. Oyun bitisinde birinci olan 6grencinin ismi yazmakta ve dakikada kag
carpim dogru cevapladigt goriintiilenmistir. Ag tabanli oyun Ogrencilere iyi bir
motivasyon kaynagi haline gelmis ve zevkle oynamislardir. Ag tabanli oyunu oynayan

ogrenciler Sekil 22°de sunulmustur.

Sekil 22. Ag tabanli oyun oynayan ogrenciler

Ag tabanli oyun oynandiktan sonra ¢arpim tablosunun tamamini igeren bir ¢alisma

kagidi ¢ozdiirtilmiis, aldiklar1 puanlar Tablo 12°de sunulmustur.

Tablo 12.

Carpim Tablosunun Tamamini Iceren Calisma Kagidi Puanlar

Ogrenci Kodu Tiim Carpim Tablosunu I¢ceren Cahsma Kagidi Puanlari
01 61
02 62
03 86
04 43
05 65
06 64
07 75
08 52
09 57
010 80
011 88
012 25

013 88
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014 32
X 62,71

Tablo 12 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldigi puanlarin aritmetik
ortalamas1 62,71 olmustur. 04, O12 ve O14 kodlu &grenciler istenilen diizeyde basari
gosterememislerdir. 01, 02, 05, 06, 08 ve 09 kodlu 6grenciler orta diizeyde bir basar
sergilemislerdir. O7 ve 010 kodlu dgrenci iyi diizeyde bir basar1 gdstermistir. O3, O11
ve O13 kodlu &grenciler ¢ok iyi diizeyde bir basar1 sergilemislerdir.

Dordiincii ders planinin ikinci dersinde VOFT teknigi birebir uygulandiktan sonra

dersin sonunda uygulanan ¢alisma kagidi Tablo 13’te sunulmustur.

Tablo 13.

Carpim Tablosunun Tamamini Iceren Calisma Kagidi Puanlart

Ogrenci Kodu Tiim Carpim Tablosunu iceren Calisma Kagidi Puanlar
01 60
02 68
03 87
04 30
05 69
06 67
07 77
08 56
09 61
010 82
0o11 91
012 26
013 90
014 18
X 63

Tablo 13 incelendiginde 6grencilerin ¢alisma kagidindan aldig1 puanlarin aritmetik
ortalamast 63 olmustur. O4, 012 ve 014 kodlu 6grenciler istenilen diizeyde basari
gosterememislerdir. 01, 02, 05, 06, O8 ve 09 kodlu 6grenciler orta diizeyde bir basari
sergilemislerdir. O7 ve 010 kodlu 6grenci iyi diizeyde bir basar1 gostermistir. O3, O11
ve O13 kodlu &grenciler ¢ok iyi diizeyde bir basar1 sergilemislerdir.

VOFT teknigi ile ¢arpim tablosu 6gretimi planlari 25.02.2019 tarihinde baslayip
25.03.2019 tarihinde sona ermistir. Uygulanan eders planlart Oncesi ve sonrasinda
ogrencilerdeki degisimi gozlemleyebilmek adina CTBT oOntesti, CTBT sontesti ve
CTBT kalicilik testi uygulanmistir. 18.02.2019 tarthinde CTBT Ontesti, 29.03.2019
tarthinde Ogrencilere CTBT sontesti, uygulama bitiminden bir ay sonra 29.04.2019
tarihinde CTBT kalicilik testi uygulanmistir. CTBT Ontest, sontest ve kalicilik testinde
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sorulan 100 c¢arpim birbirinin aynisidir fakat carpimlarin sayfadaki konumlari
degistirilmistir. Her dogru cevap “1” puan olacak sekilde puanlanmistir. CTBT Ontest,

sontest ve kalicilik testi puanlar1 Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14.

CTBT Ontest, Sontest ve Kalicilik Testi Puanlari

Ogrenci CTBT Ontesti Puanlar CTBT Sontest Puanlar CTBT Kalicilik Testi
Kodu Puanlan
01 72 76 76
02 49 93 90
03 99 100 100
04 16 47 55
05 45 85 77
06 50 72 75
07 71 89 97
08 33 50 60
09 22 64 72
010 79 89 87
011 62 97 100
012 27 30 32
013 73 92 98
014 10 40 40

X 50,57 73,14 75,64

Tablo 14 incelendiginde uygulamaya katilan tiim &grenciler CTBT Ontest
puanlarindan aldiklar1 puanlar1 CTBT sontest puanlarina goére olumlu yonde
arttirmuglardir. 02, O5, O10 kodlu dgrenciler CTBT sontest puanlarindan aldiklari
puanlar1 CTBT kalicilik testi puanlarma gére olumsuz yonde diisiirmiiler, O1, O3, O14
kodlu dgrencilerde puan degisikligi olmamis, 04, 06, 07, 08, 09, O11, 013 kodlu

ogrenciler ise olumlu yonde artis gdzstermislerdir.

4.3. Matematige Yonelik Tutum Olcegi (MTO) Bulgular

Uygulamanin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarma etkisini belirlemek
amaciyla VOFT teknigi ile carpim tablosu Ogretimi uygulanmasindan Once,
uygulamadan hemen sonra ve uygulamadan bir ay siire sonraki MTO sonuglar1 ilgi,
kaygi, calisma ve gereklilik faktorleri altinda ayri tablolarda sunulmustur. MTO ilgi

faktorii bulgular1 Tablo 15°te sunulmustur.
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Tablo 15.
MTO Ilgi Faktérii Ortalama Puanlar

Ogrenci Ontest Puanlar1  Sontest Puanlann  Kahcilik Puanlar
Kodu

01 3,1 3,2 4
02 3,7 3,5 2,5
03 4,1 4,2 4.4
04 4,1 4,5 4.6
05 4,1 4.4 45
06 3,8 2,5 3,4
07 4.6 4 3,6
08 3,2 3 3,2
09 3,8 4 43
010 43 3.4 3,9
011 43 43 3,4
012 4,1 42 4.6
013 4.4 3,9 4.2
014 3,2 3,3 3,4
X 3,91 3,74 3,38

Tablo 15 incelendiginde O1, O3, 04, 05, 09 ve 012, 014 kodlu &grencilerin MTO
ilgi faktorii 6ntest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO ilgi faktorii sontest puanlarina
gore olumlu yonde artmustir. 02, 06, 07, 08, 010 ve 013 kodlu 6grencilerin MTO ilgi
faktorii dntest puanlarindan aldiklar1 puanlar MTO ilgi faktorii sontest puanlarma gore
olumsuz yonde azalmis, O11 kodlu 6grencide puan degisimi olmamstir. O1, 03, O4,
03, 06, 08, 09, 010, 012, 013 ve O14 kodlu 6grencilerin MTO ilgi faktorii sontest
puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO ilgi faktérii kalicilik puanlarina gére olumlu yénde
artmigtir. 02, O7, O11 kodlu 6grencilerin MTO ilgi faktdrii sontest puanlarindan
aldiklar1 puanlar MTO ilgi faktdrii kalicilik puanlarina goére olumsuz ydnde azalmustir.

MTO kaygi faktorii bulgulart Tablo 16°da sunulmustur.

Tablo 16.
MTO Kaygi Faktérii Ortalama Puanlari

Ogrenci Kodu Ontest Puanlar1  Sontest Puanlar1  Kahcilik Puanlar
01 2.2 2.4 3,2
02 2,8 3,8 2.4
03 3,2 1,8 3,2
04 22 2.4 24
05 2,2 3,4 3,6
06 1,4 1,5 1,6
07 4,2 3,6 1,6
08 2.4 2.4 2,6
09 2,8 1 1,8

010 42 1.4 3
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(Tablo 16 devami)

Ogrenci Kodu Ontest Puanlar1  Sontest Puanlar1  Kahcilik Puanlar:
o011 4,2 3,2 4,2
012 2,2 2,2 4,2
013 2,2 24 34
014 2,2 2,2 3,4
X 2,74 2,65 2,90

Tablo 16 incelendiginde O1, 02, 04, 05, 06 ve 09 kodlu dgrencilerin MTO kaygi
faktdrii Ontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO kaygi1 faktorii sontest puanlarma
gdre olumlu ydnde artmistir. O3, 07, 09, 010 ve O11 kodlu 6grencilerin MTO kayg1
faktorii ontest puanlarindan aldiklari puanlar MTO kaygi faktorii sontest puanlarina gore
olumsuz yonde azalmis, O8 ve O12 kodlu 6grencide puan degisimi olmamustir. O1, O3,
03, 06, 08, 09, 010, O11, 012, 013 ve 014 kodlu 6grencilerin MTO kayg1 faktorii
sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO kaygi faktorii kalicilik puanlarina gore
olumlu yonde artmistir. O2 ve O7 kodlu 6grencilerin MTO kaygr faktorii sontest
puanlarindan aldiklar1 puanlar MTO kayg: faktorii kalicilik puanlarma gore olumsuz
yonde azalmis, O4 kodlu dgrencide puan degisimi olmamustir. MTO calisma faktorii

bulgular1 Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17.
MTO Calisma Faktorii Ortalama Puanlar:

Ogrenci Ontest Puanlar: Sontest Puanlari Kalicilik Puanlari
Kodu

01 3,75 3,5 3,5
02 4,25 3,5 3,5
03 3,5 3,75 5
04 4 3,5 45
05 4,75 5 5
06 3,75 3 3,5
07 4,75 4,5 4,75
08 3,75 3,75 4
09 3,75 3,75 4,5
010 5 3,75 5
0O11 5 4,75 5
012 4,75 4,75 4,75
013 4 4,25 3,75
014 2,5 3,5 3,5
X 4,10 3,80 4,30

Tablo 17 incelendiginde O3, 05, 012, 013 ve 014 kodlu &grencilerin MTO ¢alisma

faktorii dntest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO calisma faktorii sontest puanlarina
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gore olumlu yonde artmistir. O1, 02, 04, 06, 07, 010 ve O11 kodlu 6grencilerin MTO
calisma faktdrii ontest puanlarndan aldiklart puanlar MTO calisma faktorii sontest
puanlarma gére olumsuz ydnde azalmis, O8, 09 ve O12 kodlu 6grencide puan degisimi
olmamistir. O3, 04, 06, 07, 08, 09, 010 ve O11 kodlu dgrencilerin MTO ¢alisma
faktorii sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO ¢alisma faktorii kalicilik puanlarina
gore olumlu yonde artmistir. O13 kodlu &grencinin MTO ¢alisma faktorii sontest
puanlarindan aldiklar1 puanlar MTO ¢alisma faktorii kalicilik puanlarina gére olumsuz
yonde azalmis, O1, 02, 05, 012 ve O14 kodlu 6grencilerde puan degisimi olmamistir.
MTO gereklilik faktorii bulgular1 Tablo 18°de sunulmustur.

Tablo 18.
MTO Gereklilik Faktorii Ortalama Puanlar:

Ogrenci Ontest Puanlar1  Sontest Puanlar1  Kahcihk Puanlan
Kodu

01 3,67 3,67 4
02 4 4,33 3,33
03 4 3,5 3,67
04 2,67 2,87 4,67
05 5 5 5
06 5 2,33 4,67
07 4,67 3,67 4,67
08 4 3,67 4,67
09 3 2,67 3
010 5 5 5
0O11 5 5 433
012 4 4 5
013 4 4 5
014 3,67 4 3
X 4,12 3,83 428

Tablo 18 incelendiginde 02, 04 ve O14 kodlu 6grencilerin MTO gereklilik faktorii
ontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO gereklilik faktdrii sontest puanlarina gore
olumlu yénde artmistir. O3, 06, 07, O8 ve 09 kodlu dgrencilerin MTO gereklilik
faktorii dntest puanlarindan aldiklar1 puanlar MTO gereklilik faktorii sontest puanlarina
gore olumsuz ydnde azalmis, O1, 05, 010, O11, 012 ve 013 kodlu 6grencide puan
degisimi olmamistir. O1, O3, 04, 06, 07, 08, 09, 012 ve O13 kodlu dgrencilerde
MTO gereklilik faktdrii sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MTO gereklilik faktorii
kalicilik puanlarina gore olumlu yonde artmustir. 02, O11 ve O14 kodlu dgrencilerin

MTO gereklilik faktorii sontest puanlaridan aldiklar1 puanlar MTO gereklilik faktorii
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kalicilik puanlarma gére olumsuz yonde azalmis, O5 ve 010 kodlu grencilerde puan

degisimi olmamustir.

4.4. Matematik Dersine Yonelik Motivasyon Olcegi (MDYMO) Bulgular:

Uygulamanin 6grencilerin matematige dersine yonelik motivasyonlarina etkisini
belirlemek amaciyla VOFT teknigi ile carpim tablosu 6gretimi uygulanmasindan dnce,
uygulamadan hemen sonra ve uygulama bittikten bir ay sonra MDYMO uygulanmistir.
MDYMO sonuglart matematiksel doyum, performansa ydnelik motivasyon ve
motivasyonsuzluk faktorleri altinda ayr1 tablolarda sunulmustur.

MDYMO matematiksel doyum faktérii bulgular: Tablo 19°da sunulmustur.

Tablo 19.

MDYMO Matematiksel Doyum Faktorii Ortalama Puanlar:

Ogrenci Kodu Ontest Puanlar: Sontest Puanlari Kalicilik Puanlari
01 2,9 3,1 3,8
02 3,3 3,2 2,7
03 2,8 2,1 4,1
04 43 3,6 4,2
05 4,7 4.8 4,5
06 3,9 3,8 2,9
07 4,6 4,5 43
08 3,6 3.4 3,9
09 3,8 4.4 4,1
010 4,1 3,7 3,4
011 4,1 4.4 5
012 4,6 4,7 4.6
013 3,9 3,9 4.4
014 4 2,5 3,2
X 3,9 3,72 3,93

Tablo 19 incelendiginde O1, 05, 08, 09, O11 ve 012 kodlu égrencilerin MDYMO
matematiksel doyum faktorii Ontest puanlarindan aldiklart puanlar, MDYMO
matematiksel doyum faktdrii sontest puanlarina gore olumlu ydnde artmistir. 02, O3,
04, 06, 07, 08, 010 ve O14 kodlu dgrencilerin MDYMO matematiksel doyum faktorii
ontest puanlarindan aldiklart puanlar MDYMO matematiksel doyum faktérii sontest
puanlarina gére olumsuz yonde azalmis, O13 kodlu o6grencide puan degisimi
olmamistir. O1, 03, 04, 08, 011, 013 ve 014 kodlu 6grencilerin MDYMO
matematiksel doyum faktdrii sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MDYMO

matematiksel doyum faktorii kalicilik puanlarina gére olumlu yénde artmstir. 02, O5,
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06, 07, 09, 010 ve 012 kodlu dgrencilerin MDYMO matematiksel doyum faktorii
sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar MDYMO matematiksel doyum faktdrii kalicilik
puanlaria gore olumsuz yonde azalmstir.

MDYMO performansa yonelik motivasyon faktdrii bulgular1 Tablo 20’de

sunulmustur.

Tablo 20.
MDYMO Performansa Yénelik Motivasyon Ortalama Puanlar

Ogrenci Kodu Ontest Puanlar1  Sontest Puanlar1  Kahcilik Puanlar

01 4,11 4,33 5

02 4,56 4,33 4

03 3,44 3,44 4,33
04 4,44 4,47 4,56
05 5 5 4,89
06 4,78 4,78 4,67
07 433 422 4,44
08 433 4,56 4,78
09 3,78 4,56 4,56
010 3,67 3,67 3,89
o11 3,67 4,22 5

012 4,44 5 4,44
013 4,67 4,56 4,67
014 4,33 3,11 2,78
X 4,25 4,30 4,42

Tablo 20 incelendiginde incelendiginde O1, 04, 08, 09, O11 ve O12 kodlu
ogrencilerin MDYMO performansa ydnelik motivasyon faktdrii ontest puanlarindan
aldiklar1 puanlar, MDYMO performansa yonelik motivasyon faktorii sontest puanlarina
gore olumlu yonde artmistir. 02, 04, 07, 013 ve O14 kodlu égrencilerin MDYMO
performansa yonelik motivasyon faktorii Ontest puanlarindan aldiklart puanlar
MDYMO performansa ydnelik motivasyon faktorii sontest puanlarina goére olumsuz
yonde azalmis, O3, 05, 06 ve 010 kodlu 6grencilerde puan degisimi olmamistir. O1,
03, 04, 07, 08, 010, O11 ve O13 kodlu 6grencilerin MDYMO performansa yonelik
motivasyon faktdrii sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar, MDYMO performansa
yonelik motivasyon faktdrii kalicilik puanlarma gére olumlu yénde artmistir. 02, O3,
06, 012 ve O14 kodlu 6grencilerin MDYMO performansa ydnelik motivasyon faktorii
sontest puanlarindan aldiklar1 puanlar MDYMO performansa yonelik motivasyon
faktorii kalicilik puanlarina gore olumsuz yonde azalmis, O9 kodlu dgrencide puan

degisimi olmamustir.
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MDYMO performansa yonelik motivasyonsuzluk faktdrii bulgulart Tablo 21°de

sunulmustur.

Tablo 21.
MDYMO Motivasyonsuzluk Ortalama Puanlar

Ogrenci Ontest Sontest Puanlar1  Kahcilik Puanlarn
Kodu Puanlan

01 1,85 2,57 1,42
02 2,85 1,71 2,85
03 3,14 1,14 1,71
04 3,85 2,57 3
05 1 1,14 1,57
06 2,14 1,71 1,85
07 1,28 1,71 1,42
08 1 2,28 1,42
09 3,28 4,28 1
010 1 1 2,14
Ol11 1 1,28 1
o12 3,42 2,42 1,42
013 2 1,57 1,42
014 4,14 3,85 2,14
b% 2,28 2,09 1,74

Tablo 21 incelendiginde incelendiginde incelendiginde O1, O5, 07, 08, 09 ve O11
kodlu 6grencilerin MDYMO motivasyonsuzluk faktdrii dntest puanlarindan aldiklart
puanlar, MDYMO motivasyonsuzluk faktorii sontest puanlarma gére artmistir. 02, O3,
04, 06, 012, 013 ve 014 kodlu dgrencilerin MDYMO motivasyonsuzluk faktorii
ontest puanlarmdan aldiklar1 puanlar MDYMO motivasyonsuzluk faktorii sontest
puanlarina gore azalmis, O10 kodlu 6grencide puan degisimi olmamistir. 02, O3, 04,
05, 06 ve 010 kodlu 6grencilerin MDYMO motivasyonsuzluk faktérii sontest
puanlarindan aldiklar1 puanlar, MDYMO motivasyonsuzluk faktdrii kalicilik puanlarina
gore artmistir. O1, 07, 08, O11, 012, O13 ve O14 kodlu dgrencilerin MDYMO
motivasyonsuzluk faktdrii sontest puanlarindan aldiklari puanlar MDYMO

motivasyonsuzluk faktorii kalicilik puanlarina gére olumsuz yonde azalmistir.

4.5. Goriisme Ses Kayitlarindan Ortaya Cikan Bulgular

Dort haftalik ders planindan sonra uygulamaya katilan 6grencilerin VOFT egitimi

hakkindaki goriislerine ait temalar, kodlar ve frekans dagilimi1 Tablo 22’de verilmistir.
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Tablo 22.
VOFT Teknigi lle Iigili Ogrenci Goriislerine Ait Tema, Kod, Frekans Dagilimi

Temalar Kodlar

Duyussal Hoslanma
Heyecan
Korku
Eglence
Tedirginlik
Seving
Ozgiiven

Bilissel Islem Hizi
Problem C6zme Hiz1
Zorlanmak
Parmak Kaldirmak
Parmakla Islem Yapmak

Etkinlikler Flas Kart Oyunu
Ag Tabanli Oyunlar
Calisma Kagitlar
Videolar
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Tablo 22 incelendiginde, Ogrencilerin VOFT tekniginin etkililigi hakkindaki
goriigleri tic ana baglik altinda yogunlastig1 goriilmektedir.
VOFT tekniginin etkililigi hakkindaki duyussal tema altinda bazi 6grencilerin

goriislerini,

“...ilkokulda c¢arpim tablosunu ogrenememistim ve matematik dersi bana zor
geliyordu ve matematik dersini sevmiyordum fakat simdi ¢arpim tablosunu biliyorum ve
matematik dersini daha ¢ok seviyorum ve bana daha kolay gelmeye basladi” (011),

“...en ¢ok kartlarla oyun oynarken ve bilgisayarla oyun oynarken eglendim” (07),

“...kendimi matematik dersinde daha ozgiivenli hissediyorum ben bu dersi
yapabilirim diyebiliyorum” (O8),

«...evet yendim, cok heyecanliydi ve oyunlari kazandigimda seving hissettim”(05)

seklinde ifade etmislerdir.

VOFT tekniginin etkililigi hakkindaki biligssel tema altinda bazi 6grencilerin

gortslerini,
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“...toplama islemi yaparken bazen parmaklarimla islem yapiyorum, ¢arpma
isleminde parmaklarimla sadece biraz bana zor gelen sekizlerle ¢arpma isleminde
kullantyorum” (O7),

“...evet artik sorulart yapmak icin parmak kaldiriyorum” (03),

“...karsilastigim bir zorluk yoktu ama dokuzlarla carpmada biraz zorlandim” (O8)

“...artik bazilarmmi elimle saymayir bwraktim ve daha hizli islem de yapmaya

basladim” (O13)

seklinde ifade etmiglerdir.
VOFT tekniginin etkililigi hakkindaki etkinlikler temasi altinda bazi 6grencilerin

goriislerini,

“...kart oyunlarinda karisik sorulan sorular sayesinde ¢arpim tablosu kafamda
daha kalici oluyor. Daha kolay ogrendim” (O5),

“...videolar bilmedigim ¢arpimlar: bana ogretiyordu ve resimlerle anlatmasini
sevdim” (06),

“...en ¢ok oyun oynarken carpim tablosu aklima girdi, bir de kartlarla oyun
oynadigimizda ve video izledigimizde ¢arpim tablosu aklima girdi ama sanirim oyunlar
en ¢ok hosuma giden kisim oldu” (O11)

“...¢evrimici oyunlardan araba oyunu ve kart oyunu hosuma gitti” (08)

seklinde ifade etmislerdir.

4.6 Gozlem

Arastirmacinin uygulama siirecinde c¢aligma ile ilgili amag, yontem, Snem ve
arastirmacinin goriislerini iceren notlar, arastirma giinliigiinii meydana getirmektedir.
Aragtirmacinin notlar1 durum g¢alismasi problemin tespit edilmesi, problemin ¢dziimii
icin benzer problemlerin gozden gegcirilmesi ve ders planinin olusturulmas: ve
uygulanmas1 agamalarinda biliylik 6nem teskil ettiginden Otilirii ¢ok Onemlidir. Ders
planlar1 uygulanirken fark edilen hatalar ve eksikliklerin not edilmesi ve gerekli
diizeltmelerin yapilmasi1 gereklidir. Bu calismada uygulama siirecinin baslarinda
devamsizlik yapan Ogrenciler olmustur. Bu oOgrencilerin eksiklikleri bir sonraki

derslerde giderilmis ve dersler ilerledikge O0grencilerin derslere devami artmistir. Ag
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tabanli oyunlar oynanmasi Ogrencilerin motivasyonlarin1 olumlu yodnde artirmasi
lizerine oyun siireleri bir miktar arttirilmigtir. Ag tabanli oyun sirasinda birinci
olamayan Ogrencilerin bazen canlar1 sikilmis ama sonraki oyunlarda esleri degisip
birinci olduklarinda ¢ok mutlu olmuslardir. Videolar1 izledik¢e Ogrencilerin
videolardaki tekerlemelere eslik ettikleri goriilmiis ve bundan zevk aldiklarn
gozlemlenmistir. Flas kartlarla oynarken ¢ok eglenmislerdir. Derslerde 6grencilerle
yaptigimiz sohbetlerde kendilerinde matematik dersindeki dort islemde meydana gelen

ilerlemelerden s6z etmisler ve bundan ¢ok memnun kalmislardir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Aragtirmanin bu boliimiinde ¢arpma isleminin 6grenilmesinde olduk¢a 6nemli olan
carpim tablosunun o6gretimi i¢in VOFT teknigine dayali bir durum arastirmasi
gergeklestirilerek, 6gretim siirecini incelemek, 6grencilerin matematik dersine yonelik
motivasyon ve tutumlarina etkisini belirleyebilmek amaciyla yapilan uygulamanin
bulgularindan elde edilen sonuglara yer verilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular,
alanyazinda yer alan diger ¢alismalarin sonuglar1 baglaminda tartisilmistir.

Arastirmada ilk olarak 6grencilerin CTBT puanlar1 incelenmistir. Bu dogrultuda
aragtirmadan elde edilen bulgulardan, 6grencilerin CTBT puanlarinin VOFT teknigi ile
carpim tablosu Ogretimi gercgeklestirildikten sonra yiikseldigini gdstermektedir. Bu
sonug ile, Stading, Williams ve McLaughlin (1996)’1n “kapat, kopyala ve karsilastir”
calismasindaki sonuglar, Greene (1999)’1in carpim tablosunu 6gretmek amaciyla
kullandig1 mnemonic (hatirlamaya yardimci olan sozciikler) yontemindeki sonuglar,
McCallum, Skinner, Turner ve Saecker (2006)’in carpim tablosunun kasetcalara
kaydedilmis ¢arpimlarin tekrar edilmesi yontemi, Woodward (2006)’1n zaman sinir
olan calisma kagitlar1 ile ¢arpim tablosu 6gretimi yontemi, Wong ve Evans (2007)’1n
yapmis olduklar1 ¢alismalarin sonuglari, Caron (2007)’in yapmis oldugu calisma
kagitlari ile ¢arpim tablosu 6gretiminin sonuglari, Giordano (2016)’1n yapmis oldugu ag
tabanli oyun ile ¢arpim tablosu Ogretiminin sonucglar1 arasinda paralellik oldugu
sOylenebilir.

Bu arastirmada 6grencilerin kalicilik puanlart ve CTBT puanlarinda goriilen artisin
bir nedeni de Ogrencilerle yapilan goriismelerde “...artik bazilarimi elimle saymayi
biraktim ve daha hizly islem de yapmaya basladim” (013) “...kart oyunlarinda karisik
sorulan sorular sayesinde ¢carpim tablosu kafamda daha kalici oluyor. Daha kolay
ogrendim” (0O5) bigimindeki ifadelerden VOFT teknigi ile yapilan &gretimin
Ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirmis olmasi olabilir.

Aragtirmada 6grencilerin VOFT uygulamasindan sonra matematige yonelik tutum
skorlar1 incelenmistir. Bu dogrultuda elde edilen bulgulardan, VOFT uygulamasindan
sonra yedi O6grencinin matematige yonelik tutum skorlarina pozitif yonde etkisi, yedi
O0grencinin matematige yonelik tutum skorlarina negatif yonde etkisi gézlemlenmistir.

Bu sonu¢ Cankaya ve Karamate (2008)’nin arastirmasinda yedinci sinif seviyesinde 176
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ogrenciye gelistirmis olduklar1 egitici matematiksel bilgisayar oyunlarin1 oynamadan
once ve oynamadan sonraki matematige yonelik tutumlarinda istatistiksel bir farkin
olmadig1r sonucu ile kismen paralellik gostermektedir. Bu sonucun bir nedeni de
Ogrencilerin Olcekteki maddeleri diizgiin okuyup, anlayamamalar1 veya uygulama
siiresinin bir ay gibi kisa bir siireyi kapsamasi sonucu tutumlarinda bir degisiklik
olmamasi gosterilebilir. Ogrencilerle yapilan goriisme bulgular, “...ilkokulda carpim
tablosunu ogrenememistim ve matematik dersi bana zor geliyordu ve matematik dersini
sevmiyordum fakat simdi ¢arpim tablosunu biliyorum ve matematik dersini daha ¢ok
seviyorum ve bana daha kolay gelmeye basladi” (O11),

“...en ¢ok kartlarla oyun oynarken ve bilgisayarla oyun oynarken eglendim” (07),

“...kendimi matematik dersinde daha ozgiivenli hissediyorum ben bu dersi

>

yapabilirim  diyebiliyorum” (08), tutum 06lgeginden elde ettikleri sonuglarla
ortiismemektedir. Buradan oOgrencilerin 6lcek maddelerini tam olarak anlayamamis
olduklar1 diisiiniilebilir.

Arastirmada 6grencilerin VOFT uygulamasindan sonra matematik dersine yonelik
motivasyon skorlari incelenmistir. Bu dogrultuda elde edilen bulgulardan, VOFT
uygulamasindan sonra motivasyon puanlarinda pozitif yonde bir etkisi oldugu
gorilmistir. Bu sonu¢ Yang (2012)’nin arastirmasinda egitici dijital oyunlarin
ogrencilerin matematige yonelik motivasyonlarda etkili oldugu sonucu ile paralellik
gostermektedir.

Arastirmada 6grencilerin VOFT tekniginin etkililigi hakkindaki goriislerinin nitel
veri bulgular1 incelenmistir. Bu dogrultuda duyussal tema altindaki bulgular 6grenciler
derslerin eglenceli olduklarini, derslerden hoslandiklarini, matematigi yapabileceklerini
ve uygulamanin kendilerine 6zgiiven verdigini, matematik dersini sevmedigini fakat
simdi ¢arpim tablosunu bildigini, matematik dersini daha ¢ok sevdigini ve kendisine
daha kolay gelmeye basladigini ifade etmislerdir. Biligsel tema altinda parmaklarla
islem yapmay1 biraktiklar1 ve artik problemleri ¢6zmek igin derslerde parmak
kaldirdiklarini ifade etmiglerdir. Etkinlikler temasi altindaki bulgular 6grenciler flas kart
oyunlar1 sayesinde ¢arpim tablosunun kafasinda kalict oldugunu, videolarin resimlerle
anlatmasint ve carpimlart Ogrettigini, ag tabanli oyunlarmin hoslarina gittiklerini,
videolarin bilmedigi ¢carpimlar1 kendisine dgrettigini ve resimlerle anlatmasini sevdigini
ifade etmislerdir. Ozetle VOFT teknigi dgrencilerin garpim tablosunu dgrenmelerine

yardimci olmusg, Ogrenciler bu teknigi sevmis, bu siirecte eglenmis, siire¢ sonunda
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CTBT puanlan yiikseltmigler, matematik dersinine yonelik motivasyonlar1 yiikselmis ve

matematik derslerinde daha 6zgiivenli hissetmiglerdir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu boéliimde besinci siniflarda carpim tablosu 6gretimine yonelik VOFT teknigine
dayali bir bir durum caligmas1 gergeklestirilerek 6gretimin etkiligini arttirilmasi ve
yapilan ders arastirmasinin G&grencilerin  matematige yonelik motivasyonlarini,
tutumlarini nasil etkiledigini de ortaya koymak amaciyla yapilan bu arastirmayla elde
edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuglar tizerinde durulmustur. Ulasilan sonuglar
dogrultusunda hem uygulamaya hem de bu konuda calisma yapmak isteyen

arastirmacilara yonelik onerilerde bulunulmustur.

6.1. Sonuclar

Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar asagida verilmistir.

1. Besinci sinif 6grencilerinin CTBT hazirbulunusluk testinden elde ettikleri puan
ortalamalar orta diizeydedir.

2. VOFT teknigine dayanan ders planlar1 sonrasinda CTBT puanlarinda olumlu
yonde artig gdzlemlenmistir.

3. VOFT teknigine dayanan ders planlar1 sonrasinda o6grencilerin matematik
dersine yonelik motivasyon puanlarinda olumlu yonde artis gézlemlenmistir.

4. VOFT teknigine dayanan ders planlar1 sonrasinda ogrencilerin matematik
dersine yonelik tutum puanlarinda olumlu yonde artis gézlemlenmemistir.

5. Ogrencilerle yapilan goriismelerde duyussal tema altinda matematik dersini
daha c¢ok sevdiklerini, derslerde eglendiklerini, matematik dersinde daha
ozgiivenli hissettikleri yoniinde goriisler belirtmislerdir.

6. Ogrencilerle yapilan goriismelerde bilissel temasi altinda uygulama sonrasinda
carpma islemi yaparken daha az parmaklarini kullanarak islem yaptiklari,
derslerde daha fazla parmak kaldirdiklarini, islemleri daha hizli yaptiklar
yoniinde goriisler belirtmislerdir.

7. Ogrencilerle yapilan goriismelerde etkinlikler temas1 altinda flas kart oyunlari
sayesinde kafasinda daha kalict oldugu, videolarin bilmedigi carpimlari
Ogrettigini ve resimlerle anlatmasini sevdigi, cevrimi¢i oyunlardan araba

oyununun ve kart oyununun hoslarina gittigi yoniinde goriisler belirtmislerdir.
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6.2. Oneriler

6.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Bu aragtirma sonucunda arastirma sonuglarina bagli olarak daha etkili g¢arpim

tablosu egitimi i¢in asagidaki dnerilerde bulunulmustur.

Uygulamaya katilan 6grenci grubunda bilgisayar, tablet, vb. elektronik cihazlar
bulunmadigindan dolayr 06grencilerin evde tekrar imkani olamamistir.
Uygulamada kullanilan videolarin tekrar izleme, ag tabanli oyunlarin evde
tekrar oynama firsatlari saglanabilir.

Uygulamaya katilan dgrencilere bir tablet ve internet agina baglanma olanagi
saglanabilse 6grenciler ¢evrimigi ¢arpim tablosu testi ve 6grenci takip imkan1
sunan www.xtramath.org sitesi tizerinden ilerlemeleri izlenebilir.

Uygulama dort haftalik yerine sekiz haftalik bir program uygulanabilir.

Her 6grenciye flas kart verilip evde bunlari tekrar etmeleri istenebilir.

Ders planlar1 hazirlanirken kosullara ve 6grenci 6zelliklerine gore degisiklik
yapilabilecek esneklikte tasarlanabilir.

Ogrencilerin uygulama siirecinde derse gelemedikleri takdirde telafi egitimleri

diizenlenebilir.

6.2.2. Yapilacak Arastirmalara Yénelik Oneriler

1.

Bu calisma 14 besinci sinif 6grencisi ile gerceklestirilmistir. Ilkokul diizeyinde
ve daha biiyilik 6rneklemlerle bu konu ile ilgili aragtirmalar yapilabilir.
Ogrencilerle ag oyunlar1 oynanirken daha uzun bir siire verilebilir.

Daha uzun siireleri kapsayabilecek bir uygulama yapilabilir.
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EKLER

EK 1. Veli Onam Formu

VELI ONAM FORMU
Sayin Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, “Carpim Tablosuna Yénelik Ogrenme

Giicliigii Ceken Ogrencilerin Bu Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Uygulama Ornegi”
adiyla,04.03.2019-29.03.2019  tarihleri arasinda  yapilacak  bir  arastirma
uygulamasidir.
Arastirmanin Hedefi: Video, Oyun, Flas kart ve Test (VOFT) tekniginin 5. simf
Ogrencilerinin ¢arpim tablosu 6grenimine yonelik basarilarina, kaliciliga, akiciliga,
matematige iliskin tutumlarma ve motivasyonlarma  etkisinin incelenmesi
seklindedir. Arastirma Uygulamasi: Anket / Goriisme / Gozlem seklindedir.
Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliikk esasina
dayali olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta 6zgilirdiir. Arastirma
c¢ocugunuz ic¢in herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasgitmamaktadir.
Cocugunuzun katilimi tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da
herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya katilmamama veya
arastirmadan ayrilma durumunda oOgrencilerin akademik basarilari, okul ve
Ogretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir. Calismada Ogrencilerden kimlik
belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve
sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Uygulamalar, genel olarak
kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir. Ancak, katilim
sirasinda sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden ¢ocugunuz kendisini rahatsiz
hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta Ozgiirdiir. Bu durumda
rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢aligmaya
katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini
uygulayan kisiye, ¢alismayr tamamlamayacagini sdylemesi yeterli olacaktir. Anket
caligmasina katilmamak ya da katildiktan sonra vazgecmek cocugunuza higbir
sorumluluk getirmeyecektir. Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir
konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-
posta ile wulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz.
Saygilarimizla,
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Aragtirmaci : Enes ALINCAK Matematik Ogretmeni
Iletisim bilgileri : 0553 669 8500 / enesalincak2007 @gmail.com / (0322) 32107 50

/Velisi bulundugum.................. Y7777 { A numaralt ogrencisi \

.................................. ’in yukarida aciklanan aragtirmaya katilmasina izin veriyorum.
(Lutfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

cod o

Isim-Soyisim Imza:

Veli Adi-Soyadi :

Qelefon Numarast : /



mailto:enesalincak2007@gmail.com
https://www.google.com/search?rlz=1C2OKWM_trTR827TR827&source=hp&ei=bNo0XPKWOOKFrwSSrYTQAQ&q=yavuzlar+ortaokulu&btnK=Google%27da+Ara&oq=yavuzlar+ortaokulu&gs_l=psy-ab.3..0l7.745.5139..5381...0.0..0.192.2974.0j19......0....1..gws-wiz.....0..0i131.Siuu6OvryMU
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EK 2. Kigsisel Bilgiler Formu
ACIKLAMA
Sevgili ¢ocuklar, Asagida, siz ve ailenizle ilgili bir takim sorular yer almaktadir. Bu

sorulart dogru yanitlaymiz.

Cinsiyetiniz: ( ) Erkek ( )Kiz

Dogum Yeriniz: (1) Adana......
(2) Adana disindaysa neresi oldugunu yaziniz...........

Siz dahil toplam kag kardessiniz?..........
Ailenizle kac kisi birlikte oturuyorsunuz? (siz de dahil)................

Aileniz igcinde anne- babaniz ve kardeslerinizin digsinda birlikte yasadiginiz kisiler var mi?
(1) var...... (2) Yok

Eger varsa kimler oldugunu yaziniz........ccoceeeeieiiininiseneesecneens

Oturdugunuz ev kendinizin mi, yoksa kirada mi oturuyorsunuz?
(1) Kendimizin...... (2) Kirada oturuyoruz............

Ailenizin maddi durumunu nasil gérliiyorsunuz?

(1) Cok iyi (2) lyi (3) Orta (4) Kotu (5) Cok kot
Anne-babanizin egitim | Babanizin Annenizin
durumu nedir?

(1) Okur-yazar degil

(2) Okur yazar

(3) ilkokul mezunu

(4) Ortaokul mezunu

(5) Lise mezunu

(6) Meslek lisesi mezunu

(7) Imam hatip lisesi
mezunu

(8) Universite mezunu

(9) Baska (belirtiniz)

Anne- babanizin meslegi nedir? (Ne is yapiyor?) Yaziniz.
Babaniz: .....ccoceiveicernenns ANNENIZ: i




EK 3. Carpim Tablosu Basari Testi (CTBT)

Ad -Soyadi :

Sinifi :

Numarasi:

Score
Tarih :
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Degerli 6grencimiz, 5 dakika igerisinde test sorularindan yapabildigin kadarini yapmani, sure bittikten sonra testi 6gretmenine teslim etmeni bekliyoruz. Bu test

sonuglan Gukurova Uni inde egitim lan diginda kullaniimayacaktir. Enes ALINCAK Matematik Ogretmeni
5 Minute Drrill
2 4 9 6 5 6 5 7 4
X 9 X Xx 5 x5 x 9 8 2 x 5 x 9 x 8
4 9 9 4 9 3 6 2 4
X 3 X x 4 x 8 x 5 7 6 x 7 x 9 x 7
3 9 2 7 3 8 T 2 6
X 7 X Xx 6 x 5 x 8 9 9 x 6 x 6 x 5
2 5 8 2 5 2 5 4 6
X 8 X x 4 x 3 x 4 9 3 x5 x 8 x 3
2 3 7 4 4 4 5 3 4
X 4 X Xx 4 x 7 X 6 3 7 x 7 x 7 x 4
5 3 5 3 8 4 3 6 7
X 8 X Xx 8 x 2 x 5 4 2 x 5 x 3 x 3
5 8 7 2 4 9 6 2 6
X 4 X X 5 x 4 x 2 9 2 X 5 x 2 x 4
9 5 5 7 3 8 5 8 5
x 3 X X 2 X 3 Xx 2 2 2 x 4 x 7 x 9
2 5 6 2 8 3 9 3 6
Xx 3 X Xx 6 x 4 x 8 8 6 x 9 x 3 x 8
2 4 5 3 4 6 3 2 7
X 7 X X 9 x 6 x 2 6 2 X 8 x 6 x 5

- E*x[E
%] Math-Aids.Com BE%
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EK 4. Matematik Dersine Yonelik Motivasyon Olgegi

MATEMATIK DERSINE YONELIK MOTiVASYON OLCEGI

Yas:
Cinsiyet:

Matematik karne notu : ......... [ Erkek [ Kiz
Asagidaki ifadeler i¢in, “hi¢ katilmiyorum” , “katilmryorum” , “kararsizim” ,

“katiltyorum” , “tamamen katiliyorum” olmak {izere 5 segenek verilmistir. Liitfen her maddeyi dikkatli
bir sekilde okuduktan sonra uygun gordiigiiniiz seceneklerden birini isaretleyiniz.

IFADELER

KATILMIYORUM
KATILMIYORUM
KARARSIZIM
KATILIYORUM
TAMAMEN
KATILIYORUM

HiC

1.Matematik dersinde bana 6gretilenler disinda bir sey
6grenmeye calismam.

2.Matematik dersindeki zor sorulari cevaplamaktan zevk alirnm.

3.Sinifta 6grendigimden daha fazlasini 6grenmek igin galisirim.

4 Matematik dersine ¢alismaktan zevk alirim.

5.Sinav olmadigi zamanlarda bile matematik dersini tekrar
ederim.

6.Matematik dersinden dnce notlarimi tekrar ederim.

7.Matematikten disik not almak beni mutsuz yapar.

8.Matematik dersini anlamayi denerim.

9.Matematik dersinden en yiiksek notu almak isterim.

10.0kulda bagarili oldugum zaman kendimi iyi hissederim.

11.Matematik dersinde basarili olmayi severim.

12.Matematik derslerine ilgi duymam.

13.Matematik dersinde 6grendiklerimizin, yasantimizi
kolaylastiracagina inaniyorum.

14.Matematik dersinde zamanimi bosa harcadigima
inaniyorum.

15.Matematik dersi gercek yasamdaki bilgiler ile baglantihdir.

16.Ders kitaplari disinda matematik kitaplari okumam.

17.Matematik dersi benim igin bir ytktir.

18.Matematik dersinde konuyla ilgili tartismalara katiimayi
sevmem.

19. Matematik ile ilgili televizyonda ¢ikan yayinlari izlemeye
calisirim.

20.Matematik dersleri beni Grkdtir.

21.Matematik dersinde merak ettigim bilgileri
arastirir,6grenirim.

22.Matematik dersine ¢alismak beni dinlendirir.

23.Matematik dersiyle ilgili yapilan uygulamalari vakit kaybi
olarak goririm.

24.Matematik dersi sevilmese bile 6grenilmesi gereken bir
derstir.

25.Matematikteki yeni fikirleri 6grenmek isterim.

26.Matematik dersinde ¢6zdiglimiz sorulari ilk bitiren kisi
olmak isterim.




EK 5. Matematik Tutum Olgegi
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Smif Diizeyiniz: 5.Smif () 6.Smif () 7.Smif( ) 8.Smif ()
Gecen Seneki Matematik Karne Notunuz: 0-45( ) 46-54( ) 55-69( ) 70-84( ) 85-100 ( )
Cinsiyetiniz: Kiz( )Erkek( )
MATEMATIK TUTUM OLCEGI
Sevgili 6grenciler,
Bu arastirma sizlerin matematik dersine iligkin tutumlarini belirlemek amaciyla yapilmaktadir.
Sizden beklenen goriislerinizi i¢tenlikle belirtmenizdir.
® @ 3 @ @
Liitfen asagidaki maddeleri dikkatlice okuyarak sizin i¢in en uygun goriisii g p £ £
yansitan yere (X) ¢arp1 isareti atiniz. g g = E i 3 i
E2| 2| 2| £ |ZE
HEAREREREE
E2| 2 | 2| 2 |42

1 | Matematik kolay bir derstir.

2 | Matematik ¢alisirken canim sikilir.

3 | Matematik, ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

Matematik derslerinde kendimi rahat hissederim.

4
5 | Matematik problemleri ¢6zmekten zevk alirim.
6

Matematik dersini sevmem.

7 | Matematik dersi insanlara yaratici diisiinme yollar1 kazandirir.

8 | Matematik problemleri ¢6zmek kendime olan giivenimi arttirir.

9 | Matematiksel kavramlar1 diger derslerde kullanmak beni mutlu eder.

10 | Matematik bulmacalar1 ¢6zmekten hoslanirim.

11 | Matematik sinavlari benim i¢in 6nemli bir stres sebebidir.

12 | Matematik dersinde tahtada soru ¢cdzmek beni kaygilandirir.

13 | Matematik sinavlarindan korkarim.

14 | Matematikte arkadaglarimin benden daha basarili oldugunu diisiiniiriim.

15 | Matematigi anlayamayacagimi diistintiriim.

Matematik dersinin oldugu giin sonunda islenen konular1 diizenli olarak
tekrar ederim.

17 | Matematik dersinde 6gretmenimi dikkatle dinlerim.

18 | Matematik sinavlarindan diisiik not almay1 umursamam.

19 | Matematik sinavlar1 dncesinde konu tekrar1 yaparim.

20 | Matematik d6gretmenleri dersleri sikici hale getirir.

21 | Mecbur kalmasaydim matematik dersini 6grenmek istemezdim.

22 | Matematigi sosyal hayatimin higbir alaninda kullanmam.
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EK 6. Goriisme Formu

Sevgili Ogrenciler, bir siiredir ¢arpim tablosu konusunu VOFT teknigi ile
islemekteyiz. Asagida, bu teknikle islenen dersimizi degerlendirmeye yonelik birkag
soru sorulmustur. Vereceginiz cevaplar VOFT tekniginin etkililigi hakkinda yiiriittiigiim
bir ¢aligmada kullanilacaktir. Tesekkiir ederim.

Enes ALINCAK
Matematik
Ogretmeni

BOLUM I: Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi:

Simuf:

Cinsiyet:

Dogum Tarihi (Giin/Ay/Y1l):

1. Carpim tablosu ilgili yaptigimiz bu ¢alismalar hosuna gitti mi? Nedeni yazabilir
misin?

2. Bu derslerde yapilan kartlarla ¢alisma, videolar ile ¢alisma ve oyunlar ile ¢alismay1
diisiindiigiiniiz de bu ¢alismalardan hosunuza giden oldu mu, hangisinden daha ¢ok
hoslandiniz neden?

¢ Bu derslerde hosuna gitmeyen etkinlikler var miydi1? Varsa hangileri? Bu
etkinliklerin hosuna gitmemesinin nedenini belirtir misin?

3. Dersin bu sekilde islenmesi sirasinda karsilastigin zorluklar oldu mu? Olduysa ne
gibi zorluklarla karsilagtin?

4. Dersimizi bu etkinliklere isledikten sonra ¢arpma islemini daha kolay yapabildigini
diisiiniiyor musun? Agiklayabilir misin?

5. Oniimiizdeki yilda dersimizde bdyle ¢alismalar yapilmasini ister misin?

6. Bu teknikle ders islemeden 6nce matematik dersiyle ilgili goriis ve duygularin
nasild1?

7. Carpim tablosunu VOFT teknigi ile 6grendikten sonra matematik dersi hakkindaki

diistincelerin ne oldu?
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EK 7. Birinci Ders Plam
Ders MATEMATIK
Simif 5.Smuflar
Siire (40 dakika + 40 dakika)
Ogrenme Alam Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme .
Carpim Tablosu (0, 1, 10) ile (2 ve 5)
Alam
Temel Beceriler [letisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

Kazanim:

M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma islemi yapar.

a) Carpma isleminin semboliiniin (x) anlami tizerinde durulur.

b) 10°a kadar olan sayilart 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢arpar.

c) Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢arpimi degistirmeyecegi fark
ettirilir.

¢) Yiizliik tablo ve islem tablolart kullanilarak 5°e kadar (5 dahil) ¢arpim tablosu
olusturulur.

d) Carpma isleminde 1 ve 0’in etkisi agiklanir.
Ogretim Yontemleri: Sorgulama, kesfederek 6grenme, yaparak yasayarak dgrenme

Arac-Gerecler ve Kaynaklar: Carpim Tablosu I¢in Hazirlanmis Videolar, Carpim
Tablosu I¢in Hazirlanan Flas kartlar (Bilgi kartlart), ag tabanh bilgisayar oyunlari,
calisma kagitlari.

Ogrenme Ogretme Siireci:

* Birinci derste 0, 1 sayilarinin ¢arpma islemindeki etkileri (yutan ve etkisiz
eleman) incelendikten sonra 10 ile carpmaya gecilecektir. Bu kisimlarda arastirmaci
tarafindan hazirlanan video bulunmadigindan sadece slaytlarla gosterilip, ¢alisma
kagid1 ¢cozdiiriiliip ders sonlandirilacaktir.

« Ikinci derste garpim tablosu dgretimi i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan (2 ve
5 i¢in) dort defa izlenecek. (Yaklasik yedi dakika)

+ Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan 2
ve 5 i¢in bilgi kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak
oynamalari saglanacaktir. (Yaklasik on dakika)

+ Ag tabanli oyun oynatilacaktir. (Yaklasik bes dakika )

* 2 ve 5 i¢in hazirlanan ¢alisma kagidi dagitilip 68rencilere dagitilip ¢cozdiirtilecek,
ders bitirilecektir. Sonrasinda okunarak her 6grenci i¢in hazirlanan gelisim dosyasina
koyulacaktir.
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EK 8. ikinci Ders Plam
Ders MATEMATIK
Simf 5.Smiflar
Siire ( 50 dakika + 50 dakika)
Ogrenme Alam Sayilar ve Islemler
Alt (")grenme Alam | Carpim Tablosu (9 ve 4) ile (7 ve 3)
Temel Beceriler Iletisim, iligkilendirme, akil yiiriitme
Kazanim:
M.2.1.4.2. Dogal sayilarla ¢carpma iglemi yapar.

a) Carpma igleminin semboliiniin (x) anlami iizerinde durulur.

b) 10°a kadar olan sayilar 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢arpar.

¢) Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢carpimi degistirmeyecegi fark ettirilir.
¢) Yiizliik tablo ve islem tablolari kullamilarak 5°e kadar (5 ddhil) ¢carpum tablosu olusturulur.
d) Carpma igleminde 1 ve 0’1n etkisi agiklanir.

Ogretim Yontemleri: Sorgulama, kesfederek 6grenme, yaparak yasayarak 6grenme

Arac-Gerecler ve Kaynaklar: Carpim Tablosu I¢in Hazirlanmis Videolar, Carpim Tablosu
Icin Hazirlanan Flas kartlar (Bilgi kartlar), ag tabanl bilgisayar oyunlari, ¢alisma kagitlari.

Ogrenme Ogretme Siireci:

« Uciincii derste birinci hafta Ogrenilmesi beklenen 0, 1, 10, 2 ve 5 ¢arpimlarini iceren bir
caligma kagidi ¢ozdiiriiliip gegen haftadan bu yana neler 6grenilmis tespit edilecek.
(Yaklasik bes dakika)

* Carpim tablosu dgretimi i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan (9 ve 4 i¢in) videolar dort
defa izlenecek. (Yaklasik yedi dakika)

« Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan 9 ve 4 icin
bilgi kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalari
saglanacaktir. (Yaklasik on dakika)

* Arasgtirmaci tarafindan ag tabanli oyun oynatilacaktir. (Yaklasik bes dakika )

* 9 ve 4 icin hazirlanan ¢alisma kagidi dagitilip 6grencilere dagitilip ¢ozdiiriilecek, ders
bitirilecektir. Sonrasinda okunarak her 6grenci i¢in hazirlanan gelisim dosyasina koyulacaktir.

* Dordiincii derste 6nceden 6grenilen 0, 1, 10, 2, 5, 9 ve 4 carpimlarini igeren bir ¢alisma
kagidi ¢ozdiiriiliip gecen derslerden bu yana neler 6grenilmis bunun tespiti saglanacak.
(Yaklasik bes dakika)

 Carpim tablosu 6gretimi i¢in aragtirmaci tarafindan hazirlanan (7 ve 3 i¢in) dort defa
izlenecek. (Yaklagik yedi dakika)

» Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan 7 ve 3 igin
bilgi kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalar
saglanacaktir. (Yaklasik on dakika)

» Ag tabanl oyun oynatilacaktir. (Yaklasik bes dakika )

7 ve 3 i¢in hazirlanan ¢alisma kagidi dagitilip 6grencilere dagitilip ¢ozdiiriilecek, ders
bitirilecektir. Sonrasinda okunarak her 6grenci igin hazirlanan gelisim dosyasina koyulacaktir.
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EK 9. Uciincii Ders Plam
Ders MATEMATIK
Simif 5.Smiflar
Siire 3.hafta ( 50 dakika + 50 dakika)
Ogrenme Alam Sayilar ve Islemler
Alt Ogrenme Alam | Carpim Tablosu (8 ve 6) ile genel tekrarlar
Temel Beceriler Iletisim, iligkilendirme, akil yiiriitme
Kazanim:
M.2.1.4.2. Dogal sayilarla ¢carpma iglemi yapar.

a) Carpma igleminin semboliiniin (x) anlami iizerinde durulur.

b) 10°a kadar olan sayilar 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢arpar.

¢) Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢arpimi degistirmeyecegi fark ettirilir.
¢) Yiizliik tablo ve islem tablolari kullamilarak 5 e kadar (5 dahil) ¢arpim tablosu olugsturulur.
d) Carpma igleminde 1 ve 0’1n etkisi agiklanir.

Ogretim Yontemleri: Sorgulama, kesfederek 6grenme, yaparak yasayarak 6grenme

Arac-Gerecler ve Kaynaklar: Carpim Tablosu I¢in Hazirlanmis Videolar, Carpim Tablosu
Icin Hazirlanan Flas kartlar (Bilgi kartlar), ag tabanl bilgisayar oyunlari, ¢alisma kagitlari.

Ogrenme Ogretme Siireci:

* Besinci derste 6nceki haftalardan 6grenilmesi beklenen 0, 1, 10, 2,5,9,4,7, 3
carpimlarini igeren bir ¢calisma kagidi hazirlanip 6grencilere ¢ozdiiriiliip gecen haftadan bu
yana neler 6grenilmis tespit edilecek. (Yaklasik bes dakika)

* Carpim tablosu 6gretimi i¢in aragtirmaci tarafindan hazirlanan (8 ve 6 igin) dort defa
izlenecek. (Yaklasik yedi dakika)

« Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan 8 ve 6 igin
bilgi kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalari
saglanacaktir. (Yaklasik on dakika)

» Ag tabanli oyun oynatilacaktir. (Yaklasik bes dakika )

* 8 ve 6 icin hazirlanan ¢alisma kagidi dagitilip 6grencilere dagitilip ¢ozdiiriilecek, ders
bitirilecektir. Sonrasinda okunarak her 6grenci i¢in hazirlanan gelisim dosyasina koyulacaktir.

* Altincr derste o6nceki derslerde 6grenilmesi beklenen garpim tablosunun tamamini
igeren (1-10) bir ¢calisma kagidi hazirlanip 6grencilerin ¢dzdiiriiliip gegen derslerden bu yana
carpim tablosu 6grenimindeki degisimlerin tespiti saglanacak. (Yaklasik bes dakika)

« Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan bilgi
kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalari saglanacaktir.
(Yaklasik on bes dakika)

* (Cevirimigi oyunlar i¢in web sitesi adresleri:

* https://www.multiplication.com/games/play/cave-run-multiplication

* https://www.arcademics.com/games/penguin-jump

* https://www.arcademics.com/games/grand-prix

* https://www.arcademics.com/games/space-race
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EK 10. Dordiincii Ders Plani

Ders MATEMATIK

Simif 5.Smiflar

Siire 4 hafta ( 50 dakika + 50 dakika)
Ogrenme Alam Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alam | Carpim Tablosu Genel Tekrar

Temel Beceriler Iletisim, iliskilendirme, akil yiiriitme
Kazanim:
M.2.1.4.2. Dogal sayilarla ¢carpma iglemi yapar.

a) Carpma igleminin semboliiniin (x) anlami iizerinde durulur.

b) 10°a kadar olan sayilar 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢arpar.

¢) Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin degismesinin ¢carpimi degistirmeyecegi fark ettirilir.
¢) Yiizliik tablo ve islem tablolar: kullanilarak 5’e kadar (5 dahil) ¢carpim tablosu olusturulur.
d) Carpma igleminde 1 ve 0’'n etkisi a¢iklanir.

Ogretim Yontemleri: Sorgulama, kesfederek dgrenme, yaparak yasayarak 6grenme

Arac-Gerecler ve Kaynaklar: Carpim Tablosu I¢in Hazirlanmis Videolar, Carpim Tablosu
Icin Hazirlanan Flas kartlar (Bilgi kartlar1), ag tabanli bilgisayar oyunlar1, ¢alisma kagitlari.

Ogrenme Ogretme Siireci:

* Yedinci derste ¢arpim tablosu 6gretimi i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan videolarin
tiimii izlenecek. ( Yaklagik sekiz dakika)

+ Onceki haftalardan 6grenilmesi beklenen 0, 1, 10,2, 5,9, 4, 7,3, 8 ve 6 ¢arpimlarini
iceren bir ¢calisma kagidi hazirlanip 6grencilere ¢ozdiiriiliip gecen haftalardan bu yana neler
Ogrenilmis tespit edilecek. (Yaklasik alt1 dakika)

« Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra arastirmaci tarafindan hazirlanan bilgi
kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalar1 saglanacaktir.
(Yaklasik on dakika)

* Kalan siirede asagida baglanti adresleri verilen oyunlar oynanacaktir.
https://www.multiplication.com/games/play/cave-run-multiplication
https://www.arcademics.com/games/penguin-jump
https://www.arcademics.com/games/grand-prix
https://www.arcademics.com/games/space-race

» Sekizinci derste 6nceki haftalardan 6grenilmesi beklenen 0, 1, 10,2, 5,9,4,7,3, 8 ve
6 carpimlarini iceren bir ¢alisma kagidi hazirlanip 6grencilere ¢ozdiiriiliip gegen haftalardan
bu yana neler 6grenilmis tespit edilecek. (Yaklasik alti dakika)

« Ogrenciler ikiser gruplara ayrildiktan sonra aragtirmaci tarafindan hazirlanan bilgi
kartlar1 dagitilacak ve bir 6grenci soru sorarken digeri cevaplayarak oynamalari saglanacaktir.
(Yaklasik on dakika)

* Kalan siirede asagida baglant1 adresleri verilen oyunlar oynanacaktir.

https://www.multiplication.com/games/play/cave-run-multiplication

https://www.arcademics.com/games/penguin-jump
https://www.arcademics.com/games/grand-prix
https://www.arcademics.com/games/space-race



https://www.multiplication.com/games/play/cave-run-multiplication
https://www.arcademics.com/games/penguin-jump
https://www.arcademics.com/games/grand-prix

EK 11. Uygulamada Kullanilan Flas Kart Ornekleri

2x2="?

ANNE USTUMU ORT

GULERiZ CARPMAYA Ki Ki

HAVADA UCUYOR MARTI

BiZ SALGAMI COK SEVERIiZ
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EK 12. izin Belgeleri

hak

TEMEL EGITIM BOLUM BASKANLIGINA

Anabilim Dalmz &grencisi Enes ALINCAK “in hazirlamakta oldugu tez ¢alism
aragtirma izin talebi ile ilgili Adana il Milli Egitim Miidiirliigiiniin 06.02.2019 tarih ve 261
say1ili cevap yazisi ilisikte gonderllrmstlr 0y

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof.Dr. Serap CABUK
Enstitii Midiirii

Ek: 2 Sayfa




el .y T.C.
/“0' “
7 A ‘”\ A ADANA VALILIG
13
t 03 il Milli Egitim M {
i i illi Egitim Mudiirltigii

‘u. ﬁ".‘.

Sayr  :98258552-604.01.01-E.2617774 06.02.2019
Konu :Enes Alincak'm Uygulama fzni

GCUKUROVA UNIVERSITESINE
(Sosyal Bilimler Enstitiisti Miidiirliigii)

flgi :a) Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Mudurlugunun 16/01/2019 tarih
ve 2058 sayili yazis.

b) Midiirliik Makami'nin 31.01.2019 tarih ve 98258552-604.01.01-E.2093406 sayili
oluru.

Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitiisii [lkogretim Anabilim dali yitksek lisans
ogrencm Enes Alincak'in hazirladigi "Carpim Tablosuna Yonelik Ogrenme Giigliigii Ceken
Ogrencilerin Bu Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Uygulama Ornegi” konulu Uygulama

Caligmasim Miidirligiimiize bagl ekli listede belirtilen ilgede ve okulda yapmak istegi ile
ilgili ilgi (b) olur ekte sunulmustur.

Bilgilerinizi rica ederim.

Veysel DURGUN
Vali a.
Milli Egitim Miidiirii

EK: Onay Ornegi (1 Sayfa)

Adres: [1 Milli Egitim Madurlugu
Elektronik Ag:
€¢-posta: arge0] @meb.gov.tr

Bilgi i¢im:
Tel: 0(322)458 83 71
Faks: 0 (000) 000 16 66

€241-d150-3a85-8547-bf7€ kodu ilc teyit edilebilir.

Bu evrak gilvenh elek imza ile i hups:/. meb.gov.ar udresi
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98258552-604.01.01-E.2093406
Enes ALINCAK'in Uygulama [zni

MUDURLUK MAKAMINA

llgi : Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Mudarligntn 16/01/2019 tarih ve
2058 sayili yazisi.

Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii [lkogretim Anabilim Dali Yiksek
Lisans Ogrencisi Enes ALINCAK'!n hazirladigy "Carpim Tablosuna Yonelik dgrenme
Giicliigii Ceken Ogrencilerin Bu Becerilerinin Gelistirilmesi: Bir Uygulama Ornegi"
basliklt tez ¢aligmasii Midirliigimiize bagh Yiregir ilpesi Yavuzlar Ortaokulu'nda
uygulamak istedigi ile ilgili ilgi yazi ekte sunulmustur.

S6z konusu uygulama caligmasmun, [limiz I Arastrma Degerlendirme
Komisyonu'nun, 25/01/2019 tarihli "Uygundur” raporu dogrultusunda, Midiirligimize bagh
belirtilen okulda 2018/2019 egitim-Ggretim yilinda, egitim-6gretimin aksatilmasina mahal
vermeden goniilliiliik esasina gore yapilmasi Subemizce uygun goriilmektedir.

Makamlarimizca da uygun goriilmesi halinde olurlarimiza arz ederim.

Muhammet KABACIK
Miidiir a.
Miidiir Yardimcisi

OLUR
31.01.2019
Kazim BARAN
Vali a.
Milli Egitim Midiir V.
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EK 13. Olceklerin Kullanim icin Istenilen izinler

C

-
=

Matematige Yénelik Tutum Olgeginizi Kullanabilmek igin izin Istegi (seen kutusu % I8 B
Enes ALINCAK <enesalincak2007@amail.com= 18Ara2018Sal2310 Yy

Alic nezihonal =

Iyi gunler sayin Dr. Nezih ONAL,

Ben Enes ALINCAK.

Gukurova Universitesi Ilkogretim Bolumu Matematik egitiminde yiksek lisans &grencisiyim, ayni zamanda MEB'de ilkagretim matematik 6gretmeniyim.

Prof.Dr. Perihan DING ARTUT ile tez dnerimi diizenlerken sizin "Ilkégretim Online”

dergisinde 2013 yilinda yayinlamig oldugunuz "Ortaciul Ofrencilerinin Matematik Tutumianna Yénelik Olgel Gelistirme Caligmas™ adli makalenize denk geldik, hocam
tutum dlgedinizi begendi ve sizden calismarizda kullanabilmek amaciyla izin istememi istedi.

Ejer "Matematige Yonelik Tutum Olgedi"nizi kullanmarniza izin verirseniz élcedin son halini, analizini nasil yapacagimizi ve lgedi kullanirken dikkat etmemiz

gerekenler yazarsaniz gok mutlu olacagim.
Iyi ¢aligmalar, fyi yillar.

@ Viris bulunmuyor. waw avast.com

Nezih Onal <nezihonal@gmail.com> & 19Ara2018Car 18:46 Y1 4= :
Alici. ben =

Merhaba hoeam,

ekte size dlgek ile ilgili bilgileri gdnderiyorum. Demografik dzellikler izerinden parametrik/nonparametrik testler gergeklestirerek veya frekans ortalama vererek
galismaniz ercevesinde istediginiz analizleri gerceklestirebilirsiniz. lyi galismalar dilerim

Motivasyon Olcedi Kullanma Istedi (ceien kutusu x C B B

Enes ALINCAK <enesalincak2007@gmail.com> 20 Ara 2018 Per 19:55 ¥y 4 :
Alicr; berkhasar ~

Iyi glinler sayin Berk Hasar hocam,

Ben Enes ALINCAK,

Gukurova Universitesi Ilksgretim Bélimi Matematik egitiminde yiiksek lisans égrencisiyim, ayni zamanda MEB'de ilkiégretim matematik dgretmeniyim.

Prof.Dr. Perihan DING ARTUT ile tez &nerimi diizenlerken sizin *Journal Of Social And Humanities Sciences Research” dergisinde 11.03.2018 tarihinde yayinlamig
oldugunuz "Matematik Dersine Yonelik Motivasyon Olgegi Geligtirme Galismasi" adli makalenize denk geldik, hocam motivasyon élgeginizi begendi ve sizden
calismamizda kullanabilmek amaciyla izin istememi istedi.

Eder "Matematik Dersine Yénelik Motivasyon Olgedi"nizi kullanmaniza izin verirseniz dlgedin son halini, analizini nasil yapacagimizi ve lcedi kullanirken dikkat etmemiz
gerekenleri yazarsamz cok mutlu olacagim.

Dox. Dr. Devrim Uzel ve Dr. Nihat UYANGOR hocalanma mail athm ama déniis saglayamadi.

Tyi caligmalar, iyi yillar.

Olgek motivasyon.docx (GelenKutusu x I8 B
Berk <berkhasar@gmail.com> @ 24Ara2018P2t18:59 ¢ & :
Alici:ben +

¥ ingilizce ~ > Tirkge = iletiyi gevir ingilizee igin kapat x

Izin verdi hocam da. Anketin girisine demografik bilgileri ya da baska ihtiyaciniz olan bilgiler ekleyebilirsiniz. Bu dlcek Matematik motivasyon diizeylerini 3 boyutta
olger. Bu G¢ boyutun neler cldugu ve diger ayrintilan yayimlanan makalede yaziyor. Siz de motivasyon puanlarinizi intiyacimiz glgUsiinde ve literatirin destekledigi
sekilde istediginiz motivasyon diizeylerine ayirabilirsiniz. Bagarilar.
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