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BEYAN

“Cocuklarin dijital mekan1: Siber kafenin yeniden yiikselisi, istanbul (Esenler) &rnegi” adl
doktora tezinin hazirlik ve yazimi sirasinda bilimsel arastirma ve etik kurallarina uydugumu,
baskalarinin eserlerinden yararlandigim boliimlerde bilimsel kurallara uygun olarak atifta
bulundugumu, kullandigim verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi, tezin herhangi bir
kismmin Bilecik Seyh Edebali Universitesi veya baska bir {iniversitede baska bir tez
calismasi olarak sunulmadigini, aksinin tespit edilecegi muhtemel durumlarda dogabilecek
her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu

beyan ederim.

Bu calismanin,

Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP), TUBITAK veya benzeri kuruluslarca desteklenmesi durumunda;
projenin ve destekleyen kurumun ad1 proje numarast ile birlikte, ETIK KURUL onay1 alinmasi durumunda
ise ETIK KURUL tarih karar ve sayi bilgilerinin beyan edilmesi gerekmektedir.
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Destek alindi ise;
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Destegin Proje Numarast
Tiirli

1- BAP (Bilimsel Arastirma Projesi)

2- TUBITAK

Diger;

ETIK KURUL onay1 var
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Serhat Ay
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ON SOZ

Bu doktora tezini, ¢gocuklarin dijital mekanlar1 iizerine yaptigim aragtirmanin bir sonucu
olarak sunuyorum. Bu ¢alismanin amaci, dijtiallesmenin mekansal boyutunu arastirmaktir.
Dijital cografya ve ¢ocuklarin cografyasi alanlarindaki arastirmalara katkida bulunmaya karar
vermem, yliksek lisans sonrasi dijital cografya ile ilgili makale ve kitaplar1 okumakla bagladi.
Bu calismayr tamamlamak ic¢in, karma yontemini kullandim. Bu yontemle, hem dijital
mekanlarin kentsel mekan tlizerindeki dokusuna hem de bu mekéanlarla aidiyet kuran sosyal
gruplara dair 6nemli bulgulara ulastim. Bu bulgular, beseri cografyanin hem dijitallesme gibi
giincel bir fenomen hem de ¢ocuklar gibi cografi arastirmanin kapsamina pek alinmayan sosyal

gruplar agisindan énemlidir.

Tez danismanim degerli hocam Dog. Dr. Taner Kili¢’a, bu ¢aligmanin hazirlanmasinda
degerli katkilarindan dolay1 kendisine sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Her zaman destekleyici
ve anlayisl tavriyla, tezimin her asamasinda en dogru yollar1 gdsterdi ve o yollar1 1srarla
izlememi sagladi. Aragtirmamin konusunu belirlememde, kuramsal ve kavramsal temelinde,
metodolojik yaklagimimi gelistirmemde, verileri elde etmede ve bulgu ve sonuclarimi
yorumlamamda bana Onemli bilgiler ve tavsiyeler verdi. Siber kafelerin ¢ocuklarn dijital
mekanlar1 olarak cografyanin sinirlart igerisinde ele alinmasi hususunda biiyiik tereddiit ve
kaygilarim vardi. Ancak kendisinin doktora tezini daha dnce islenmemis bir konuyla yapmasi,
cocuklarin dijital mekanlar1 gibi c¢alisitlmamis bir konunun doktora teziyle incelememde
oldukg¢a yol gdsterici ve cesaret verici oldu. Tezimin her boliimiinii asama asama inceleyerek
yaptig1 geri bildirimler ve yapici elestiriler, ¢alismamin daha kapsamli ve 6zenli bir hale
gelmesinde oldukca etkili oldu. Bes yil boyunca hocamdan yenilik pesinde kosma, 6zen
gosterme, Ozgiiven kazanma ve en dogru yolda israr etme gibi olduk¢a O6nemli tutum ve
davraniglar gorerek bunlari edinmeye calistim. Bunlar hem akademik ¢alisma hem de hayata
bakis acisindan baska bir yerde bulamayacagim 6nemli degerler oldu. Onun rehberligi olmadan,

bu c¢alismanin tamamlanmasi miimkiin olmazdi.

Tez ¢alismamin bu asamaya gelmesinde, bana gostermis oldugu biiyiik destekleri i¢in
degerli hocam Prof. Dr. Mutlu Yilmaz’a sonsuz minnettarim. Tezin daha iyi hale gelmesi i¢in
gerekli olan geri bildirimleri aldigim i¢in ¢ok sansliyim. Tez izleme komitelerinde ve
yaptigimiz goriismelerde, sundugu yapici elestiri ve Oneriler, tezin daha giiclii ve kapsamli
olmasina biiyiik katki sagladi. Paylastig1 farkli bakis agilari, tezin eksikliklerini gérmemi ve
bunlart gidermemi sagladi. Uzmanlig1 ve deneyiminden biiytik 6lgiide yararlandim. Tezimin

konusu ve yontemi ile ilgili goriisleri, tezin metodolojisini gelistirmeme ¢ok yardimei oldu.



Ayrica tezin bulgulartyla ilgili degerlendirmeleri, tezin sonuglarinin yorumlanmasini
kolaylagtirdi. Tezimin bu noktaya ulasmasinda degerli katkilarindan dolay1 kendisine tekrar

tesekkiir ederim.

Tezimi bu asamaya getirmemde degerli hocam Dog. Dr. Ayse Okuyucu’ya 6zverili ve
titiz degerlendirmelerinden dolay1 biiyiik bir minnettarlik duyuyorum. Calismalarimin her
taslagin1 6zenle okumasi ve bana degerli geri bildirimler vermesi tezin daha iyi hale gelmesinde
onemli bir rol oynadi. Tez calismam siiresince, biitiin yogunlugu arasindan bana degerli
zamanini ayirip, ¢alismalarimla ilgili yapici elestiri ve Onerilerde bulundu. Bu elestiri ve
Oneriler, her tez izleme komitesinde tezin daha iyi hale gelmesinde oldukca etkili oldu.
Paylastig1 farkli bakis acilari, tezin eksikliklerini gormemi ve bunlar1 gidermemi sagladi.
Ozellikle kavramlar, metodoloji ve bulgular i¢in sundugu bakis agilari ve dnerdigi yayinlardan
biiyiik ol¢lide yararlandim. Tezimin konusu ve yontemi ile ilgi goriisleri, tezin metodolojisini
gelistirmeme olduca yardimci oldu. Ayrica tezin bulgulariyla ilgili degerlendirmeleri, tezin
sonuclarinin yorumlanmasini kolaylastirdi. Tezin bu noktaya ulagsmasinda degerli katkilarindan

dolay1 kendilerine sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Tezimin savunma smavina katilma davetini kabul ederek bu tezi onurlandiran degerli
juri iiyeleri hocalarim Prof. Dr. Erdal Karakas ve Prof. Dr. Baris Tas’a paylastiklar fikirler ve

degerlendirmeleri i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Doktora siirecinde bana sagladigi manevi destek ve tesvik icin degerli meslektaglarim
ve dostlarim Dr. Ogr. Uyesi Ebubekir Karakoca ve Dr. Ogr. Uyesi Cem Gériir’e minnettar
oldugumu ifade etmek istiyorum. Her zaman fikirlerimi dinleyip beni cesaretlendirerek
yaptiklar1 yol gosterici yorumlar olduk¢a yardimct oldu. Yakin arkadasliklar1 ve destekleri i¢in
tesekkiirlerimi sunarim. Tezimin yazim kurallarina uygun olarak diizenlenmesi i¢in degerli
katkilarindan dolay1 Ars. Gor. Kadriye Nurdanay Oztiirk'e tesekkiir ederim. Ozverili ¢alismalar

ve 0zenli rehberligi sayesinde tezim oldukc¢a daha iyi bir hale geldi.

Son olarak, tez yazim siirecinde bana her zaman destek olan sevgili esim Merve Arpaci
Ay’a ayr1 bir tesekkiir etmek istiyorum. Esim, tez ¢alismamin her asamasinda kendi vaktinden
ve aktivitelerinden feragat ederek benimle birlikteydi. Ayrica, tez ¢alismalarimla ilgili stresli
zamanlarda bana her zaman destek oldu ve moral verdi. Esim olmadan, bu tezi tamamlamak

miimkiin olmayacakti.
Serhat Ay
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OZET
COCUKLARIN DiJITAL MEKANI: SiBER KAFENIN YENIiDEN YUKSELISI,
ISTANBUL (ESENLER) ORNEGI

Dijitallesme, egitim, medya, ekonomi, eglence, is gibi bir¢ok alanda toplumsal yasami
temelden dontistirmektedir. Mekansal engelleri ortadan kaldirarak yeni firsatlar yaratmaktadir.
Bu nedenle bir mekan bilimi olarak cografya disiplini i¢in 6nemli bir aragtirma alanidir. Dijital
cografya caligmalari, genellikle gelismis {ilkelerdeki insanlar1 ilgilendiren konularda
odaklanmaktadir. Ancak, gelismekte olan ve az gelismis ililkelerdeki insanlarin 6nemli bir kismi
dijital teknolojilere erisememektedir. Bu nedenle, bu insanlarin dijital kiiltiirle nasil etkilesime
girdigi ve iligkilendigi cografi aragtirmalarin kapsamina dahil edilmelidir. Bu tez, dezavantajl
cografyalarda dijital teknolojiyle etkilesim mekani olarak siber kafeleri incelemektedir. Akill
telefonlarin yayginlagsmasi ve evlerde bilgisayar kullaniminin artmasi, siber kafelerin islevini
kaybetmesine neden olmustur. Ancak, Istanbul'da siber kafeler varligini siirdiirmekte ve sayilari
artmaktadir. Siber kafelerin yeniden iiretiminin nedenlerini ve dinamiklerini ortaya ¢ikarmak
i¢in, Istanbul'un Esenler ilgesinde miilakatlar, saha calismalari ve etnografik ydntemler
araciligiyla analizler yapilmistir. Calismalar sonucunda elde edilen bulgular dort kategori
altinda toplanmustir. Ilk olarak, siber kafeler, hanehalklarmin azalan satin alma giiciiniin dijital
eglence endiistrileri i¢in gerekli olan donanimi karsilayamamasi nedeniyle yeniden 6nem
kazanmaktadir. Buna gore, Istanbul'daki internet kafelerin %83'i diisiik gelirli ve diisiik egitim
seviyeli mahallelerde yer almaktadir, bu da kentsel dijital esitsizliginin sinif tabanli bir bigimini
gostermektedir. Ikinci olarak, daha 6nce agirlikli olarak yetiskinler tarafindan kullanilan siber
kafeler, cocuklarin akranlariyla bulusabilecekleri ve E-spor gibi dijital etkinliklerle etkilesime
girebilecekleri bir Ugiincii Yer haline gelmistir. Z kusagina hitap eden bir mekén olan siber
kafeler, bulunduklar1 mahallelerin egemen Kkiiltlirlinden uzaklasmakta ve kiiresel kiiltiirle
etkilesime giren alternatif bir kamusal kiiltiir i¢in heterotopik mekan yaratmaktadir. Erkeklerin
hakim oldugu siber kafelerden kiz ¢ocuklarinin dislanmasi, cinsiyete dayal1 dijital esitsizligin
mekansal koklerini ortaya koymaktadir. Sonug¢ olarak, siber kafelerin Esporla yeniden
yiikselisi, dijitallesmenin dezavantajli cografyalarda hala kamusal mekana bagimli oldugunu ve

dijital cinsiyet esitsizliginin mekansal olarak insa edildigini gostermektedir.

Anahtar kelimeler: Dijitallesme, Dijital Esitsizlik, Siber Kafe, Cocuklar, Z Kusagi, Espor.
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ABSTRACT
CHILDREN’S DIGITAL SPACE: THE RE-EMERGENCE OF CYBERCAFE,
THE CASE OF ISTANBUL (ESENLER)

Digitalization is fundamentally transforming social life in many areas, such as education,
media, economy, entertainment, and work. It creates new opportunities by eliminating spatial
barriers. Therefore, it is an important research area for the discipline of geography. Digital
geography studies typically focus on topics that concern people in developed countries.
However, a significant portion of people in developing and underdeveloped countries do not
have access to digital technologies. Therefore, how these people interact and relate to digital
culture should be included in the scope of geographical research. This thesis examines cyber
cafes as a space for interaction with digital technology in disadvantaged geographies. The
proliferation of smartphones and the increasing use of computers at home have led to the loss
of function of cyber cafes. However, cyber cafes continue to exist in Istanbul and their numbers
are increasing. In order to reveal the causes and dynamics of the reproduction of cyber cafes,
analyses have been carried out through interviews, field studies, and ethnographic methods in
the Esenler district of Istanbul. The findings of the studies are summarized in four categories.
Internet cafes are regaining importance as household purchasing power declines and can no
longer afford the high-end equipment required for digital entertainment industries such as
digital games and e-sports. Accordingly, 83% of internet cafes in Istanbul are located in low-
income and low-education neighborhoods, indicating a class-based form of urban digital
inequality. Cybercafes, which were previously predominantly used by adults, have become a
Third Place where children can meet their peers and engage with digital culture such as Esports.
As a space for Generation Z, internet cafes are deviated from the dominant culture of the
neighborhoods in which they are located and creating heterotopia for an alternative public
culture that interacts with Global culture. The exclusion of girls from cybercafes, which are
dominated by men, reveals the spatial roots of gender-based digital inequality. In conclusion,
the re-emergence of internet cafes reveals that digitalization is still dependent on the public

space in disadvantaged geographies and that digital gender inequality is constructed spatially.

Keywords: Digitalisation, Digital Inequality, Cybercafé, Children, Gen Z, Esports.

v



ICINDEKILER

ON SOZ.uourircnsinciinssississississssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss i
OZET iii
ABSTRACT iv
ICINDEKILER ....oeeeeenerenerenenenenenesesesesesesesesescsesesesesesesesesescsssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssseses iv
TABLOLAR LISTESI..cucuitiinnincincnsissiscsssississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss viii
SEKILLER LISTESI...cucououviririeneeneereeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess jix
GRAFIKLER LISTEST ccuuuiuniuincuinciscnssissiscsssisssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
KISALTMALAR VE SIMGELER LISTESI xi
GIRIS
BIRINCI BOLUM
TEZIN KAPSAMI
L. TEZIN KOMUSU ..c.iiniiiiiiiee et sttt et e s e
2. Tezin Problemi V& AINACT.....c..eocuiritiriieiiniteieete sttt ettt sttt sbe et st e ste et sieesaeesesanens
3. Tezin GereKGesi Ve OMEMI ........cvoveveeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et
4. ATaStIrma SOTULATT ......eeiiiieiiiiie et et e et eesae e s saeeetaeeetaeesssaaesssaeesssaeessseeennses
5. Aragtirma Sahasi ve Aragtirmacinin KONUMU...........ccccveiiiiieiiieeiiee e 10
6. SINITIIIKIAT ..ottt ettt ettt ettt e bt e saeesabeesaeeens 17
. IKINCI BOLUM .
LITERATUR DEGERLENDIRMESI
1. Siber Kafe CaliSmalart ...........ccooviiiiiiiiiii ettt et e e e aaa e e e 18
2. Siber Kafe Literatlirintin DOZUSU .......c.ceevoiiiiiiieiiiieeciie ettt 18
3. Siber Kafe Literatiiriiniin Cografyalari ve Temalar ............ccccceevviiiniieiniiiinieeee e 20
UCUNCU BOLUM
KURAMSAL VE KAVRAMSAL CERCEVE
L KUTAIMIAT ittt sttt b e st e e bt e et e nbeesanees 27
1.1. Cografya, Cocuklar ve Siber Kafe ..........ccccoeiiiiiiiniiniiiicceecceeee 27
1.2. CocuKIarin COZrafyast ......ccc.eeeerieriiriiniiieeiesie ettt 30
1.3, Dijital COoZIafya...c.eooiiriiiiiieiicieeeete ettt ettt 31
1.4, DIjJital UGUITIN c..eiutiiiiiiiiieiieciteieete sttt sttt ettt st sae et sbe e b et saeens 34
| I (3 A Y OS] ) SRR 35

1.6. Kusak Teorisi Ve Z KUSAG1....c..eiiiiiiiiiieeiieeieeeeee ettt svee e e 36



1.7, KeSISIMSCIIIK ..ooeieiiiii et e e et e e eta e e e e aaeaaean 39

2. KAVIAIMIAT ...ttt ettt ettt st et ee 40
2.1 MEKAN VO Y BT ..ttt ettt ettt e bt e et e s beesbeenaeeens 40
2.2. Heterotopik UGHNCT YT ...oveviveviveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeete et nenns 42
2.3, KUIeSel Yer DUYZUSU ..cuueiiiiiiieiiieiieeieerite ettt ettt ettt e eteesaeessbeessaesnsaenaeaens 45
2.4. Sosyal Altyap1 ve Kentsel ESItSIZITK ......cccooeviiiiiiiiiiiniiiiieicetee e 46
2.5, SIDEI KAf@.....eiiiiiieee e 47
2.6. SIDET MEKAN ..ottt ettt st et 48
2T ESPOT ettt ettt e et e bt e e et e e bt e e eabeeeearee s 49
2.8, RILIMANALIZ ...coneiiiiiiieeieeee ettt ettt ettt ettt e naee e 51

DORDUNCU BOLUM
YONTEM

1. Arastirma Tasarimi Ve DESENI.........cceiiuuiiiiiiiiieeeeiiee ettt eeae e e e eaee e e e eaaaeeeeans 53

2. Arastirma Evreni Ve OTNEKICIM ..........ovoueuiuieeeeeeeeeeeeeeeee et 55

3. Nitel yOntem CeSItIOMEST ...couveeiuiiiiiiiiiieiieee ettt ettt st 57
Bl IMITIAKAL ..t ettt ettt 57
3.2, BNOGIALT . ..eiiiiiieie ettt et e et e e eenanee s 58
3.3, OtOCINOZIALT ...eeeiiieiiiieeiie ettt ettt e ettt e et eesate e s bt e e sebeeesabaeesaseeennseees 59

4. Veri Toplama STUreci Ve ANAIZI......c.coeviuiiiiiiiiiiiieeiie ettt ettt e s veeesbee e 60

BESINCIi BOLUM
BULGULAR

1. NACEI BUIGUIAT ...ttt et e et e st e e e aa e e s baeesaeeesaneaenes 66

1.1. Esenler: Metropoliin Ceperinde Bir I5¢i Semti.........oooovveiviviveverieeeeeeceeeeeeeeaea, 66
1.1.1. Esenler’de eZitimin altyap1sSi........cccceeieriiniiniinieiienieneeicetcee e 74
1.1.2. Esenler’de saglik hizmetlerinin altyapist ........cccecervienieniiriicneeninienecieeecene 80
1.1.3. Esenler’de kentsel yesil alan yoksunlugu ...........ccccocevieviniiniinininiiceecnee 82
1.1.4. Esenler’de enerji YOKSUNIUZU ......ccccviiiiiiiiiiieeiieciceetee e 84

1.2. Cografi Dijital Ugurum ve Siber Kafeler.........ooovuvieiiiiiiiiiiiieeieeceeeeeee e 86

1.3. Siber Kafelerde Zaman ............coceooiiiiiiiiiiiiiieeeneeeeee ettt 95

2. NIl BUIGUIAT ......viieiiee ettt et e et e et e et e e et e e ssseeeensneesnsaeennseeenns 99
2.1 MUlaKat BIIZIETT «...oveiiieiiiiieieiicieecet ettt 100
2.2. Ebeveynlerin Korku Cografyasi Olarak Siber Kafeler ........c...coccooeeviiniincnicncnennne. 101
2.3. Gergeklikten Sanal Diinyaya Kacisin Kapisi: Siber Kafeler...........ccccoceveniinnnenne. 104
2.4. Sokaktan Internet Kafeye GEGIS ..........covvereveveieeeeereeeeeceeeeeseeeeeeeesesesesesee e sesenesaneens 108



2.5. Siber Kafenin Esporla Degisimi: Siber Kafelerin Islevsel Doniisiimii ....................... 109

2.6. Dijital Cinsiyet Esitsizligi ve Siber Kafe .........cccoooiiiiiiiiiiieee, 111
2.7. Ceperde Kamusal Mekan ve Dijital KGIHT.........cocveeiieiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 116
2T L BV ettt ettt eae e 116

2.7.2. Kamusal MEKAN ......cc.eiiiiiiiiiiieiieieeect ettt 117

273 OKUL ittt bttt ettt eae e 119

2.7 4 IS YT ettt 119

2.7.5. BOS VAKIL....oiiiiiiiiii ettt e e e e et e e e et e e e e earaeaeenns 120

2.8.6. SIDET KA ....veieeiieeiie et e e e 121

2.8. Siber Kafe Etnografisi: Esenler Ilcesi, Istanbul Ornegi ..........cccooevevevevereveveeereeennen. 122
SONUC 126
KAYNAKCA 134

vii



Tablo 1.1.
Tablo 2.1.
Tablo 3.1.
Tablo 4.1.
Tablo 4.2.
Tablo 5.1.
Tablo 5.2.
Tablo 5.3.

TABLOLAR LISTESI

Sayfa
Dijital Cografya aragtirmalarinin tematik siniflandirmasi ...........cccoeeevvveniieenneennee. 3
Siber kafe IHeratlirii..........coceevueriiniiiiiieieeieeeeeee e 24
Kusaklar ve coZrafyalart .........ccccooviieiiiiiiiiieeeeeeee e 38
MUlAKat IUPIATT..cc.eviiiiiieeiiie e et ae e e e e et e e s bee e ssbee e nbeeenes 55
Tezde kullanilan veriler hakkinda genel bilgiler...........cccceeeviieniiieniiiiieeieees 64
Isletme sahipleriyle ilgili tanimlayict bilgiler. ..........cccocoveveiuereiruereiereieceereeeeane 99
Erkek kullanicilarla ilgili tanimlayict bilgiler. ..........ccooceeiieiiiiniiniiiiieeieeee 100
Kadin kullanicilarla ilgili tanimlayict bilgiler. ..........ccooceevieniieiieniiiieeieeee, 101

viii



SEKILLER LISTESI

Sayfa
Sekil 1.1. Esenler ilgesinin mahalle haritast ...............coccoiiiiiiiiiiiiiiiie e 11
Sekil 1.2. Esenler’de niifusun mahallelere dagilist.........cccooociiiiiiiiiiiiieniiiiieeeeeeeeee 12
Sekil 1.3. Esenler’de niifus yogunlugunun mahallelere gore dagilisi........cccoeeeveeveieniinieennnnnns 13
Sekil 1.4. Esenler’de iiniversite mezunu oraninin mahallelere dagilisi. .........cccccveeevveennnnnnnee. 15
Sekil 2.1. Siber kafe ¢alismalarinin iilkelere gore dagilist (1999- 2020)........ccccvvevviveerreeennee. 20
Sekil 2.2. Siber kafelerin kullanim amagclarinin zamanla degisimi...........ccceeveveeviienieeiieennnnns 22
Sekil 3.1. Toplumsal cinsiyet, kiiltiir ve sinifsalligin kesisimi. ......c..coceeviereeneniiencenenienene. 40
SekKil 4.1. Arastirma taSATTML......cc.vvieeeeiireeeeeeiiieeeeitieeeeeiteeeeesareeeesbaeeeesaseeeessssseeessssseeeeessssees 54
Sekil 4.2. Esenler il¢esinde siber kafelerin dagilist. .........ccoooeiiiiiiiiiniiiceeee 56
Sekil 5.1. Esenler Tlgesi’nin Konum haritast. .........c.coooveveeeueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 67
Sekil 5.2. Istanbul’da ilcelere gore Niifus YOFUNTUBU. .......c.ovovvveveeeieeeeeeeeceeeeees e 68
Sekil 5.3. Esenlerlilerin dogum yerleri ve ilgeye gdglin sanayilesmeyle iligkisi..................... 69
Sekil 5.4. Esenler ve ¢evresinde kentsel arazi kullanim haritast. ...........ccocoeeeeiiieiieiiineeennen. 70

Sekil 5.5. Esenler’in Orugreis ve Turgut Reis mahallelerindeki konfeskiyonlarin dagilisi..... 72

Sekil 5.6. Covid-19 vakalarinmn Istanbul’daki mekansal yay1list. ..........ccooovveveveveveeererevenennnn. 81
Sekil 5.7. Illerin gelir seviyesi ve sabit genis bantli Internet aboneligi. ............cccocoevevevevnenee. 86
Sekil 5.8. Internet kafelerin illere gore dagilist (2022) ........covuevevereerieeuereereerieieeeeeessae e, 87
Sekil 5.9. istanbul’da merkezi is sahasinin dokusu (2022). ..........cceeuevevevererereeereeeceeeerenenens 88
Sekil 5.10. Avrupa yakasinda siber kafelerin dagilis1 ve mahallelerin egitim diizeyi............. 89
Sekil 5.11. Anadolu yakasinda siber kafelerin dagilis1 ve lisansiistii mezun orant ................. 91
Sekil 5.12. Kiiciikcekmece ilgesinde mekansal ayrisma ve siber kafelerin dagilisi. ............... 93
Sekil 5.13. Bakirkdy ve Bahgelievler arasindaki mekansal ayrisma ve siber kafeler.............. 94
Sekil 5.14. Goktiirk ve Arnavutkdy arasindaki mekansal ayrisma ve siber kafeler ................ 94
Sekil 5.15. Esenler’in Fevzi Cakmak Mahallesi’ndeki siber kafeden bir goriiniim. ............... 96
Sekil 5.16. Esenler ilgesinde yer alan siber kafelerin okullarla iligkisi..........cccceevueeniennennne. 105
Sekil 5.17. Esenler Orugreis mahallesinde bir gecis mekani ve cocuklar.............ccooceeeneeee 108
Sekil 5.18. Esenler Dortyol Meydaninda siber kafelerin dagilis haritasi...........ccocceeeeeneenne 110
Sekil 5.19. Cocuklugumun gegtigi mahalle ...........cocviiiiiiiniiiiiiieeeece e 118

Sekil 5.20. Esenler’in Orugreis ve Turgut Reis mahallelerinde konfeksiyonlar ve kafeler... 120
Sekil 5.21. Esenler’deki bir siber kafeden giinliik bir goriniim. ...........cccceevvevieneniineenennne. 120

iX



GRAFIKLER LIiSTESI

Sayfa
Grafik 1.1. Istanbul ve Esenler’de iiniversite mezunu karsilastirmast.............cceevevevevevennne.. 14
Grafik 1.2. Esenler’de egitim diizeyinin cinsiyete gore farklilasmast .........cccceevveniincniennen. 16
Grafik 2.1. Siber kafe literatiiriiniin zamansal seyri (1999-2020)........ccccceerieriienieniieenienneen. 19
Grafik 2.2. Cin’de siber kafelere olan 1lgi.........cccooiiiiiiiiiiiiiiieeeeen 21
Grafik 4.1. Tirkiye’de bilgisayarli hane oran1 ve bilgisayar fiyatlar1 (2003-2020)................ 61
Grafik 4.2. Istanbul’da acilan siber kafe sayis1 ve bilgisayar fiyatlar1 (2003-2020)............... 62
Grafik 4.3. Tiirkiye’de egitim diizeyi ve yoksulluk iligkisi. .......ccoceeviiiiiiiiniiiniiieee, 62
Grafik 4.4. Tirkiye’de yoksulluk oranlarinin egitim diizeylerine gére dagilimu.................... 63
Grafik 5.1. Esenler il¢esinde niifusun geligimi (1935-2020). ..ccveevveeriieviieniieiierieeieeeveeneen 72
Grafik 5.2. Istanbul’da ilcelere gore ortalama hane halki biiyiikliigiiVeri kaynagi: ............... 73
Grafik 5.3. Istanbul’da ilgelere gore iiniversite MEZUNU OTANL. ............cveveeeevvereerererrerereerenenn, 75
Grafik 5.4. Esenler ilgesindeki ilkokullarinda ortalama sinif meveudiyeti........ccccoceeveriene. 76
Grafik 5.5. Istanbul’da ilcelere gore liselerin ortalama taban puanlart..............co.cccevvenen... 77
Grafik 5.6. Istanbul’da anaokulu basia diisen ¢cocuk sayisini ilgelere gore dagilisi............ 78
Grafik 5.7. Istanbul’da muayehanelerin ilgelere gore dagilisn.......covrvereeerevreerierierraenene. 81
Grafik 5.8. Istanbul’da kisi basina yesil alani ilgelere gore dagilist. ..........oevevevereverreennnne. 83
Grafik 5.9. Istanbul’da ilgelere gore evlerde dogalgaz tiketimi. ............c.covoveveveveveeevereeennnn. 84
Grafik 5.10. Siber kafelerin egitim diizeyine gore dagilimi.........c.cceccveevviieniiiiniiiiiniieenieeens 92
Grafik 5.11. Esenler’deki siber kafe ve kafe & restoranlarin haftai¢i yogunluklari................ 97
Grafik 5.12. Siber kafe yogunlugunun haftasonu ve haftaici kargilagtirmast ...........cccceceeeee. 97
Grafik 5.13. Siber kafelerin glinliik ritimIert ........ccccooveviriiiniiiiniieeeceeeeee 98
Grafik 5.14. Esenler Ilgesi’nde cinsiyete gore egitim diizeyi (2021)........cccooveveveveveveverennnnn. 112

Grafik 5.15. Cinsiyete gore bilgi ve bilisim teknolojilerinin kullanim yeri ve cinsiyet farki113

Grafik 5.16. Internet kullaniminda cinsiyete esitsizliginin degiSimi. ..........cc.occceveveeverrnnnnes 114



KISALTMALAR VE SIMGELER LISTESI

BIiT: Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
CBS: Cografi Bilgi Sistemleri
TUIK: Tiirkiye Istatistik Kurumu
MEB: Milli Egitim Bakanlig1
MIA: Merkezi Is Sahasi
m?*:Metrekare

km?: Kilometrekare

Xi



GIRIS
Bilgi ve lletisim Teknolojileri (BIT) ve siber mekan, 21. yiizyilda insan yasamin
derinden etkileyen iki onemli unsurdur. BIT, bilgisayar, internet, mobil cihazlar gibi
teknolojilerin tiimii olarak tanimlanabilir (Kitchin, 1998: 12). Siber mekan ise, bu teknolojilerin
kullanildig1 sanal ortam olarak tanimlanabilir. BIT ve siber mekan birlikteligi, dijitallesme
olarak adlandirilmaktadir. Dijitallesme, bilginin ve iletisimin dijital ortamda tiretilmesi,

islenmesi ve paylasilmasi stireglerini kapsamaktadir.

Dijitallesme, yasam bi¢imimizi televizyon, telefon, araba ve ucak gibi 6nceki teknolojik
gelismelerin yaptigi gibi derinden degistirmistir (Graham, 2011). Egitim, eglence, ekonomi, is
hayati, seyahat, iletisim, medya ve ticaret gibi alanlarda kokli degisimlere yol agmustir.
Ornegin, egitim alaninda, ¢evrimici dersler ve uzaktan egitim uygulamalari yaygmlagmstir.
Eglence alaninda, dijital oyunlar ve platformlar popiiler hale gelmistir. Ekonomi alaninda,
dijital 6demeler ve e-ticaret uygulamalar1 yayginlasmstir. Is hayat1 alaninda, uzaktan galisma
ve igbirligi uygulamalar1 yayginlagsmistir. Seyahat alaninda, ¢evrimigi rezervasyon ve biletleme
uygulamalar1 yaygimlasmustir. iletisim alaninda, sosyal medya ve mesajlasma uygulamalari
yayginlagmistir. Medya alaninda, dijital yayincilik ve gazetecilik yayginlagmistir. Ticaret
alaninda, ¢evrimigi aligveris ve pazarlama uygulamalar1 yayginlagsmistir. Devletlerin ve biiyiik
teknoloji sirketlerin giinliik yasami sekillendiren dijital uygulamalar1 sebebiyle insanlarin
teknolojik degisimlerden uzak durmalar1 arttk miimkiin degildir. Yeni teknolojilerin ve
cevrimigi hizmetlerin iirettigi yeniliklerin seviyesi géz 6niine alindiginda, BIT ve siber mekan

birlikteligi, 21. ylizyilin en 6nemli gelismelerinden biri olacagi kesin goriinmektedir.

Dijitallesmenin egitim, eglence, ekonomi, is hayati, seyahat, iletisim, medya ve ticaret
gibi alanlarda yarattig1 etkiler, mekansal degisimleri derinden etkileyerek cografya alaninda da
onemli gelismelere yol agmistir (Zook vd., 2004). Bu gelismeleri su sekilde su sekilde

siralanabilir:

a) Mekansal erisimin artmasi: Dijital teknolojiler, insanlarin fiziksel olarak bulunduklari
yerden bagimsiz olarak bilgiye, hizmetlere ve iirlinlere erismesini saglamaktadir. Bu
sayede, mekansal engeller ortadan kalkmakta ve insanlar, diinyanin her yerinden bilgi

ve hizmetlere ulasabilmektedir.

b) Mekansal esnekligin artmasi: Dijital teknolojiler, insanlarin is, egitim, aligveris ve
eglence gibi faaliyetlerini daha esnek bir sekilde gergeklestirmesini saglamaktadir (Ash

vd., 2018). Ornegin, uzaktan ¢aligma ve egitim uygulamalari, insanlarm fiziksel olarak



)

d)

bir yere bagli olmaksizin g¢aligmalarii ve egitimlerini siirdiirmelerini miimkiin

kilmaktadir.

Mekansal iliskilerdeki degisim: Dijital teknolojiler, insanlarin fiziksel olarak bir araya
gelmeden de iletisim kurmasini ve iliskiler kurmasini saglamaktadir (Longhurst, 2016).
Ornegin, sosyal medya ve mesajlasma uygulamalari, insanlarmn diinyanin her yerinden

birbirleriyle iletisim kurmasini kolaylastirmaktadir.

Yeni mekansal pratiklerin ortaya ¢tkmasi: Dijital teknolojiler, yeni mekansal pratiklerin
ortaya c¢ikmasma neden olmaktadir. Ornegin, ¢evrimici alisveris ve e-ticaret
uygulamalari, insanlarin fiziksel magazalardan aligveris yapma aliskanliklarini
degistirmistir.

Dijitallesmenin yaratti§i mekansal degisimler, cografi alan1 yeniden sekillendirmekte

ve insan faaliyetlerini 6nemli Glgiide etkilemektedir. Bu degisimler, olumlu ve olumsuz

yonleriyle birlikte degerlendirilmelidir. Dijitallesmenin mekansal degisimlere yol acan bazi

somut ornekler su sekilde verilebilir:

E-ticaretin yayginlagsmasi, sehir merkezlerinde bulunan perakende magazalarinin

sayisini ve dnemini azaltmistir.

Uzaktan calismanin yayginlagmasi, sehirlerde yasayan insanlarin kirsal bolgelere

yonelmelerini beraberinde getirmistir (Nieuwerburgh, 2023).

Sosyal medya ve mesajlasma uygulamalarinin yayginlasmasi, insanlarin birbirleriyle

iletisim kurma big¢imlerini degistirmistir (Longhurst, 2016).
Drone teknolojisinin gelismesi, ulasim ve lojistik alaninda yeni firsatlar yaratmustir.

Dijitallesmenin mekansal degisimleri, devam eden bir siirectir. Bu degisimlerin

gelecekte nasil sekillenecegi, dijital teknolojilerin gelisimi ve insanlarin bu teknolojileri nasil

kullanacaklarina bagli olacaktir.

Dijitallesme ve mekan kesisiminde gelismeye baslayan Dijital Cografya alaninda

yapilan ¢alismalar incelendiginde beseri cografya ile baglantili arastirmalarin agirlikta oldugu

goriilmektedir. Ash vd. (2018)’nin cografyada dijitale doniis temali makalesinden yola ¢ikarak

ve diger aragtirmalardan faydalanarak bu calismalar {i¢ ana kategoride toplanabilir (Tablo 1.1).



Tablo 1.1. Dijital Cografya arastirmalarinin tematik siniflandirmasi

Kategoriler Cografi Arastirmanin Mekanin Dijitalin
Dijitallesmesi Dijitallesmesi Cografyalan
Alan Bilimsel Ekonomik Sosyo-kiiltiirel
Temel Cografi Bilginin Dijital Mekénin Dijital Siber mekanin
Mantigi Uretimi Uretimi iiretimi
Cografi Bilgi Sistemleri Dijital Ugurum Siber Mekan
Anahtar Jeogorsellestirme Merkezsizlesme Sanal Mekan
K Mekansal Istatistik Akallr Sehirler Arttirilmis gerceklik
avramlar
Uzaktan Algilama Dijital Go¢
Biiyiik Veri
Elestirel CBS Uzaktan Calisma Dijital oyunlar
One cikan Google Eérth Uzakta_m Egitim Mekansal Medya
Google Haritalar Airbnb Sosyal Medya
konular
GPS Gig ekonomisi Metaverse
OpenStreetMap Uber NFT
Cevrimigi Haritalama
Dijital Etnografi

Birinci smifta cografi arastirmanin dijitallesmesi yer almaktadir. Ozellikle bilgisayarin
akademik hayata girmesiyle birlikte cografyacilar haritalarini dijital olarak, istatistiki verileri
ise c¢esitli analiz programlamalariyla islemeye baslamistir. Cografi Bilgi Sistemlerine (CBS)
ortam saglayan dijital teknolojileri, yine saha ¢aligmalarinda Drone ve GPS gibi disiplinin ana
hatlarin1 degistiren uygulamalarin rolii ve gelisimine yonelik ¢aligmalar artmaya baslamistir

(Kwan, 2002; Schuurman, 2002; Kitchin, 2014; Rose, 2015).

Ikincisi; dijitallesmenin mesafe ve mekani asilabilir kilarak doniistiirdiigii dijital
cografyalar olarak tanimlanabilir. Ornegin; bircok ofis faaliyeti, ticari hizmet ve iiretim
merkezi, daha ucuz kira ve is¢ilik maliyetlerinden yararlanmak icin banliydlere, daha ¢evre
sehirlere veya diger iilkelere yayilmaya baslamistir (Breathnach, 2000: 481). Bu mekansal
tercihler Merkezi Is Sahasmin gelecegini diisiindiirterek bir nevi merkezsizlesme hareketinin
olusumunu doniistiirmektedir. Benzer sekilde, Airbnb, Uber ve ¢evrimigi servis hizmetlerinin
internet ortamina taginmast ile birlikte sosyal yasamlarinda insanlar dijitallesmeyle daha ¢ok

iliski kurmaya baglamistir. Ozellikle akilli sehir politikalarmin yerel yonetimler tarafindan



hayata gegirilmeye baglanmasi, tarimin dijitallesmesi, bu alanin temel ilgi alanlar1 arasinda yer

almaktadir.

Uciinciisii ise dijitalin insa etmeye basladig1 cografyalardir. YouTube, Twitter,
Facebook ve Instragram gibi sosyal medya platformlar: farkli bir sosyo-ekonomik ve kiiltiirel
diinyanin olusturuldugu siber mekanin iiretiminde rol oynamaktadir. Siber mekanda bir yandan
sosyopolitik uygulamalar dijitallesirken diger yandan dijital oyun ve dijital sinema gibi kiiltiirel
uygulamalar insanlarin bos vakit tercihlerini dontistiirmektedir (Ash, 2009, Lobato, 2020;
Valentine and Holloway, 2002).

Yeni ekonomi modelleri geleneksel iiretim mallarindan ziyade dijital doniisiim
tarafindan gekillendiren bilgi ve iletisim tiriinleri etrafinda gelismektedir. Dijital doniigiim akilli
kent, bankacilik, reklamcilik, pazarlama, finans ve ticaret platformalar1 ve dijital tasarim gibi
alanlarda hem kiiresel 6l¢ekte merkezi iilkelerin hem de ulusal 6l¢ekte kent merkezlerinde
yasayan ve toplumun kii¢iik bir boliimiinii olusturan seckinleri hedef kitle olarak belirlerken,

geride birakilmis kirllgan ve merkeze bagimli yoksul kesimleri disarida birakmaktadir.

Halbuki bu iki ekseni dijital cografya caligmalarina dahil etmek cografyacilarin son
donemde agirlik verdigi toplumsal iliskilerin sinif, 1k, cinsiyet ve yas gibi 6nemli boyutlarini
kesisimsel bir ¢ercevede ele alinmasini saglayacaktir. Ayni sekilde Bati 6tesindeki dijital
teknoloji kiiltiiriinii inceleyen Payal Arora (2019: 15), Silikon Vadisi'nden yeni teknolojilerin
pesinde kosmak yerine, yoksullara bos zamanlarini degerlendirme ve kendini ifade etme, dijital
okuryazarlig1 kesfetme ve diger goriislerle tanigmay1 engelleyen dijital esitsizliklere tavsiye
etmektedir. Bu noktada gelecegin degil gilinliik yasamin hatta siradanin dijital kiiltiiriini
incelemek toplumun ¢ogunlugunun dijitallesme ile kurdugu iliskileri agiga ¢ikaracaktir. David
Nemer (2022), Brezilyadaki gecekondu sakinlerinin teknoloji merkezlerinde ve giinliik
yasamlarinda teknolojiyle nasil iligki kurduklarina dair verimli bir ag¢iklama saglamak i¢in
kapsamli etnografik saha ¢alismasindan faydalanmistir. Nemer, dijital teknolojilerin ayn1 anda
nasil baski mekanlar1 ve 6zgiirliik miicadelesinde birer ara¢ olabilecegini anlamak i¢in siradan
teknoloji adin1 verdigi kesisimsel cerceveyi analitik bir ara¢ olarak kullanmistir insanlarm
kendilerini arzu ettikleri bir yasam kalitesine dogru harekete gecirmek icin failliklerini,
bilinglerini ve uygun teknolojileri kullandiklarint 6ne stirmektedir. Bu tiir ¢ceper cografyalari,
diinyanin baglica ekonomik, teknolojik ve politik merkezlerinin disinda kaldiklar1 icin
genellikle dijital evrimi incelemek i¢in yetersiz goriilmektedir. Mahallelerin ¢eperdeki konumu,

yoksul yerler ve dijital kiiltiiriin giinliik yasamda nasil 6nem kazandigi hakkinda bilgi



edinmemizi saglar. Buradan hareketle, bu tez, siber kafeleri yas, sinifsal ve cinsiyet

kategorilerini ortadan kesen dijital esitsizliklerin kapsayici dinamiklerini konu edinmektedir.

Cografyacilar, dijital cografya adlandirmalarindan ziyade dijitallesme ile cografya
arasindaki iligkinin elestirel olarak ele alindig1 ¢alismalarin {iretilmesini tesvik edilmektedir
(Ash vd., 2018: 38). Bu sayede kentlerin kolektif olarak dijitallesme ile degisimini daha iyi
anlayabilecegimizi one siiriilmektedir. Siber kafelerin mekansal incelemesi, dijitallesmenin
cocuklarin giinliik yasamlarina etkisini sinirlarin1 genisletmemize olanak tanir. Bu noktada
siber kafelerin ¢cocuklar1 bir araya getiren bir sosyal mekana doniistiiglinii ve gelismekte olan
tilkelerin ¢ocuklart i¢in dnemli anlamlar ifade ettigi diisiiniilmektedir. Bu ¢erceveye dayanarak

siber kafeleri aragtirmak;

e djjitallesmenin kentsel ayrigsmayla olan iligkisini,
e cocuklarin giinliik yasamlarinda yeri ve oynadigi rolii

e cocuklarin cografyalar ile dijital cografyanin kesisim alanlarin1 anlamaya yardimci
olacaktir.

1990’1arin ikinci yarisindan Avrupa'da ilk siber kafelerin ortaya ¢ikmasindan bu yana,
bu yenilik¢i internet erisim bigimi, Cin gibi bir¢ok gelismekte olan iilke dahil olmak tizere tim
diinyaya hizla yayilmistir. Siber kafeler dijital teknoloji ve kafe ortaminin bir araya geldigi
hibrit bir mekandir. Siber kafelerin internet erisimin ve iletisim teknolojilerinin
yayginlagsmasiyla birlikte zamanla 6nemini kaybettigi varsayilmaktadir. Bu diislinceyle paralel
bir bigimde gelismis iilkelerde siber kafeler &nemini kaybetti. Nitekim Britanya ve Iskandinav
iilkelerindeki akademik ¢aligsmalar 2000’11 yillarin itibaren son bulmustur. Siber kafelerin bu
gecis roli her yerde gegerli olmadi. Mesela bugiin Japonya’da kullanicilarina 24 saat internet
erisimi, konaklama ve barinma ihtiyaglarini karsilayan siber kafeler yaygin bir alana sahiptir.
Yine Cin, Endonezya ve Hindistan gibi iilkelerde siber kafeler dijital oyunun merkezi haline
geldi. Haneler kisisel bilgisayar ve akilli telefonlara sahip olmaya bagsladiktan sonra, siber
kafenin internete erisim roliinii yitirmistir. Internet erisim yerinden dijital oyun ve keyif
mekanlarina doniisiimii siber kafelerin kamusal mekan agisindan yeni bir mekansal formun
ortaya ¢ikmasm saglamaktadir. Bu baglamda, Ugiincii Yer kavramui ¢ocuklarm ev ve okul
disinda bos vakitlerini gecirdikleri, sosyal iligkiler kurduklar1 ve eglendikleri siber kafelerin ele
alinmasinda agiklayici olacaktir. Uglincii Yer, Ray Oldenburg (1994) tarafindan tanimlanan
mekansal bir terimdir. Ev (birinci yer) ve is (ikinci yer) arasinda kalan ve insanlarin
sosyallesme, bilgi ve deneyim paylasimi, dinlenme ve eglence gibi gesitli etkinlikler i¢in

kullandiklar1 kamusal mekanlari ifade eder. Siber kafeler, {li¢iincii yer kavramina uygun olarak,



insanlarin internete erisebilecegi, bilgisayar kullanabilecegi ve diger insanlarla bulusabilecegi

mekanlardir. Bu nedenle, heterotopik tiglincii yerler olarak kabul edilebilirler.



BIiRINCi BOLUM
TEZIN KAPSAMI

1. Tezin Konusu

Giiniimiizde, dijitallesmenin mekansal bagimlilig1 azalttig1 ve insanlarin mekana olan
baglarin1 zayiflattig1 yaygin bir goriistiir. Ancak, bu calismada, dijitallesmenin mekana hala
bagimli olarak siirdiiriildiigiinii géstermek i¢in siber kafelerin deneysel, kavramsal ve kuramsal
bir incelemesini sunulmaktadir. Bu yoniiyle tez, dijitallesmenin mekan ile iligkileriyle ilgilenen
isteyen sosyal bilimciler, politika iireticiler, BIT saglayicilar1 ve ¢cocukluk arastirmacilari igin

Oonemli ¢iktilar sunmaktadir.

Tezin hipotezi, siber kafelerin asagidaki ii¢ temel islevi yerine getirdigini One

surmektedir:

o Akis mekani: Siber kafeler, kiiresel kiiltiir endiistrisinin iiriinlerini yerele getiren akis
mekanlarindan biri olarak degerlendirilebilir. Bu tirtinler arasinda dijital oyunlar, e-spor,
sosyal medya ve diger ¢evrimigi igerikler yer almaktadir.

o Sosyo-mekdnsal yabancilasma: Yerin (yerelin) kiiresel tarafindan yok edilmesi,
cocuklarin yerele kars1 sosyo-mekansal yabancilagsmasina neden olabilir. Bu durum,
cocuklarin sokaklarda oyun oynama gibi geleneksel g¢ocukluk deneyimlerinden
uzaklagmasina yol acabilir.

e Dijital cinsiyet egitsizliginin insasi: Siber Kkafelerin erkek egemen yerlerde
konumlanmas1 kiz c¢ocuklarmin diglanmasini beraberinde getirmektedir. Kiz
cocuklariin dijital kiiltiirle iligkilenmesini, kamusal mekana katilimini ve yasitlariyla

sosyallesmesini engellemektedir.

2. Problem ve amac

Son yillarda Z Kusagi soylemleri Tirkiye’deki kamusal alanda kalici olarak yer
edinmeye baslad1. Ozellikle siyaset, iletisim ve egitim gibi alanlardaki arastirmalara konu olan
Z kusagi genellikle internet ve teknoloji ile olan siki1 baglariyla, farklilasan tercihleri ve tiiketim
kiltirii igerisindeki konumlariyla karakterize edilmektedir. Fakat orta-iist siniflarin yasam
tarzina uyan Z kusagi profili, Turkiye’deki alt sinif kesimlerinin ¢ocuklari i¢in kapsayici nitelik
tasimamaktadir. Ozellikle alt simiflarin kabuklastigi semtlerdeki ¢ocuklarmn egitim, BiT ne
erisim ve giinliikk yasamlarindaki sinirliliklar yeterince ele alinmamaigstir. Bu noktada Z kusagi

meselesine mekansal bir perspektif gelistirerek bakmak ¢eperdeki (perifer) sosyal cografyalarin



sorunlarmi aydinlatabilir. Ekonomik geliri yiiksek cografyalarda gocuklar evden BIT’ne
erisebilirken bahsini gecen g¢eper semtlerin ¢ocuklart alim giicli yetersizliginden dolayr bu
teknolojiye siber kafeler araciligiyla ulasmaya caligmaktadir. Buna ragmen Tiirkiye’de siber
kafelerin “bittigi” ya da “azaldig1” yonde bir toplumsal alg1 bulunmaktadir. Bu algilar ise orta
ve iist sinifta yer alan kesimler tarafinda olusmaktadir. Bu ¢alisma istanbul’un Esenler ilgesinde
cocuklarin dijital kiiltiirle iliskilenme bi¢imlerini sinif, yas ve cinsiyet kategorileri ¢ergcevesinde
ortaya ¢ikarmay1 amaclamaktadir. Calismada ¢ocuklarin giinliik yasamindaki merkezi konuma
sahip olan siber kafe, playstation salonlar1 ve e-spor merkezleri siber kafe olarak
kuramsallastirmistir. Bu dogrultuda ilge belediyelerinden bu mekanlarla ilgili toplanan
zamansal ve mekansal veri seti ile Istanbul’un 20 yillik (2000-2020) siber kafelerin geligimi
ortaya ¢ikarilacaktir. Z kusaginin kentteki mekansalligi bu sanal ve dijital cografyalar
araciligiyla nasil olustugu nicel ve nitel yontemlerle inceleyerek siber kafelerin kent
cocuklarin giinliik yasamindaki rolii, yeri ve kentsel dokusu incelenecektir. Siber kafelerin
mekansal 6zellikleri, ortami, kullanicilarin davranisi ve isletmecilerin mekansal deneyimlerini

elde etmek icin arastirma evreni Istanbul’un Esenler ilcesinden olusturulacaktir.

3. Tezin gerekgesi ve 6nemi

Tiirkiye'de cocuklarin sanal ve dijital kiiltiirlerini inceleyen herhangi bir cografi
arastirma bulunmamaktadir. Kentsel cocuklugun eglence mekanlar1 olan siber kafeleri
incelemek i¢in cografya disiplinindeki Cocuklarin Cografyasi ve Dijital Cografya alt dallarinin
gelistirdigi kuramlar, yontemler ve yaklagimlara bagvurulmasi gerekmektedir. Bu alt dallar
arasinda kurulacak kuramsal ve metodolojik ¢erceve sosyal bilimciler igin yeni bir perspektif

sunacaktir.

Uluslararas1 literatiirde siber kafeleri ele alan 44 calismada cocuklarin cografyasi
acisindan bir iliski hentiz kurulmamustir. Bu ¢alismayla hem siber kafe literatiiriine hem de Bat1
merkezli gelisen ¢ocuklarin cografyasi ¢alismalarinda gelismekte olan iilkelerin géz Oniinde

bulundurmanin gerekliligi ortaya konulacaktir.

Istanbul'daki siber kafelerin kentte olusturdugu iliskisel doku heniiz bir arastirmaya

konu edinmemistir. Bu calismada 39 Ilceyi igeren siber kafe haritalar1 ortaya cikarilacaktir.

4. Arastirma sorulari
Bu tez calismasinda, siber kafelerin toplumsal sinif, cinsiyet, yas ve kamusal mekan

boyutlarini incelemek i¢in asagidaki aragtirma sorularina cevap aranmistir:



o Tiirkiye’de internete erisim yayginlasmasina ragmen siber kafelerin varligim

surdiirmesinin nedenleri nelerdir?

Siber kafelerin internete erisim disinda sundugu diger faydalara ve islevlere odaklanmaktadir.
Bu islevler arasinda, yiiksek kaliteli ekipman ve internet baglantisi, sosyallesme ve topluluk

olusturma firsatlari, oyun ve eglence gibi ¢evrimigi etkinliklere erisim sayilabilir.

o Dijitallesmenin neden oldugu esitsizliklerle siber kafeler arasinda nasil bir iligki

bulunmaktadir?

Siber kafelerin dijitallesmenin neden oldugu esitsizlikleri nasil yansittigina ve hatta bu
esitsizlikleri nasil besledigine odaklanmaktadir. Bu esitsizlikler arasinda, gelir, egitim, cinsiyet
ve yas gibi faktorler temelinde olusan dijital erisime erisim ve dijital becerilerdeki farkliliklar

yer almaktadir.
e Cocuklarin dijitallesmesinde siber kafenin oynadigi roller nelerdir?

Cocukluk deneyimlerinin dijitallesmeyle birlikte nasil degistigini ve mekanin bu degisimde
nasil bir rol oynadigini incelemektedir. Bu baglamda, siber kafeler, cocuklarin dijital kiiltiirle

etkilesime girdikleri 6nemli mekansal yapilar olarak ele alinmaktadir.
o Siber kafelerin giinliik yasamdaki yeri ve rolii nedir?

Siber kafelerin insanlarin giinliikk yasamlarinda nasil bir rol oynadigina odaklanmaktadir. Bu
baglamda, siber kafeler, eglence ve sosyallesme gibi amaglarla kullanilan kamusal mekanlar

olarak ele alinmaktadir.
o Siber kafeler toplumsal cinsiyet agisindan barindirdig: sorunlar nelerdir?

Siber kafelerin toplumsal cinsiyete dayal esitsizlikleri nasil yansittigina odaklanmaktadir. Bu
esitsizlikler arasinda, siber kafelerin erkekler tarafindan daha fazla kullanilmasi, kiz
cocuklarinin siber kafelerden dislanmasi ve siber kafelerde cinsiyete dayali ayrimcilik ve siddet

gibi sorunlar yer almaktadir.
o Siber kafeler nasil bir doniisiim yasamaktadir?

Siber kafelerin dijitallesmenin etkisiyle nasil bir doniisim ge¢irdigi sorusuna cevap
aramaktadir. Bu baglamda, siber kafelerin yeni teknolojilerin, is modellerinin ve sosyal

degisimlerin etkisiyle nasil degistigi incelenmektedir.



5. Arastirma sahasi ve arastirmacinin konumu
Tiirkiye’de dijital ugurum, Istanbul gibi esitsizliklerin mekansal ag¢idan belirgin oldugu
biiyiik bir kentte heniiz incelenmemistir. Istanbul’da bogazdan uzaklastik¢a kiyilar ile ¢eper

ilgeler arasindaki sosyo-ekonomik farklilagmalar ortaya ¢ikmaktadir.

Ozellikle Esenler, Bagcilar, Gaziosmanpasa, Sultangazi, Sultanbeyli ve Esenyurt
ilceleri de kentsel esitsizlikten derinden etkilenmektedir. Ozdiisiiniimsellik konusuna olan
duyarlilik nedeniyle, ¢alismanin vaka calismasi olarak Esenler ilgesi secilmistir. Son
zamanlarda, sosyal bilim arastirmacilar1 kendi konumlarina, yani diistiniimsellige daha fazla
onem vermektedirler (Bondi, 2009; Sultana, 2017). Ozellikle beseri cografya ve kent
calismalarinda arastirmacinin sahayr incelemesinde ig¢sellesmis deneyimlerin Onemi
artmaktadir (Rose, 1997: 308). Esenler'in sec¢ilmesindeki en dnemli etken, arastirmacinin
cocukluk, ergenlik ve genclik yillarin1 kapsayan 21 yilin ilgede ge¢mis olmasi. Mahallelerin
cevresi, kamusal mekanlar, okullar ve semtin hegemonik kimligi, arastirmacinin Esenler'in

yasam kosullarint anlamasina yardimci olmustur.

Cocuklugum ilgenin en kuzeyinde bulunan Orugreis mahallesinde gecti. 2011 yilina
kadar mahallede oyun parki bile yoktu. Mahalle sakinleri hafta sonlar1 bos zamanlarin1 yol
kenarlarindaki olduk¢a dar ¢imenlik alanlarda ge¢irmeye ¢alistyordu. Cocuklar sokaklarda bos
arsalarinda oynamaya c¢alisiyorlardi. Yogun sehirlesme ile birlikte oyun oynadigimiz arsalarin
lizerine birer birer apartmanlar yapilmaya baslandi. Ilkdgretimden &nce anaokulu
bulunmuyordu. 50-60 kisilik sinif mevcudu ile ilgenin okullarinda 6grenci olarak bulundum.
Bircok 6grenci masasinda 3 grenci birlikte derse katilmak zorunda kaliyordu. Bu kosullarda
egitim faaliyetlerinin ve ¢ocuklarin bireysel gelisiminin verimli bir sekilde siirdiiriilmesi bir
hayli giictiir. Bu diisiince ve deneyimler, Esenler il¢esini egitim, yesil alan ve saglik gibi sosyal

altyap1 unsurlarindan olusan bir ¢ergeveyle incelemede etkili olmustur.

Esenler, Istanbul'un Avrupa yakasinda yer alan bir ilgedir. Kuzeyde Gaziosmanpasa,
giineyde Giingoren, giineydoguda Zeytinburnu, batida Bagcilar ve Basaksehir, doguda
Sultangazi ile sinirhidir. Esenler, 1993 yilinda Giingdren ilgesinden ayrilarak miistakil bir ilge
olmustur. Ilgenin kurulusundan itibaren hizli bir niifus artis1 yasanmstir. 2022 yili niifus
sayimina gore Esenler'in niifusu 445.421'dir. Yiizol¢limii 5.227 kilometrekare olan Esenler, 18
mahalleye ayrilmistir (Sekil 1.1). Cifte Havuzlar, Askeri Bolge I ve Askeri Bolge I disindaki
mahalleler olduk¢a yogun bir niifusa sahiptir.
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,x Mahalle siniri

Esenler ligesi

Mahalle isimleri:
1)Havaalani
2)Davutpaga
3)Turgut Reis
4)Yavuz Selim
5)Namik Kemal
6)Nine Hatun
7)Fevzi Cakmak
8)Birlik

9)Askeri Bolge Il
10)Kazim Karabekir
11)Cifte Havuzlar
12)Mimar Sinan
13)Kemer LR \
14)Fatih ;
15)Menderes

16)Orugreis '

17)Tuna =l

18)Askeri Bélge | : km

Sekil 1.1. Esenler ilgesinin mahalle haritasi

Bu ii¢ mahalle askeri kisla olarak kullanildigi i¢in ikamet eden niifus bulunmamaktadir.
Sanayi isletmelerinin yogunlastigi Orugreis ve Turgut Reis mahallelerinin niifusu 40.000°nin

tizerindedir (Sekil 1.2).
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Mahalle niifusu
0 - 5000
5001 - 25000

B 25001 - 36000
B 36001 - 46000

Mahalle isimleri:
1)Havaalani
2)Davutpasga
3)Turgut Reis
4)Yavuz Selim
5)Namik Kemal
6)Nine Hatun
7)Fevzi Cakmak
8)Birlik

9)Askeri Bolge Il
10)Kazim Karabekir
11)Cifte Havuzlar
12)Mimar Sinan
13)Kemer

14)Fatih
15)Menderes
16)Orugreis
17)Tuna

18)Askeri Bélge | I:I km

Sekil 1.2. Esenler’de niifusun mahallelere dagilisi.
Veri kaynagi: (TUIK, Adrese Dayali Niifus Kayit Sistem, 2022.)

Esenler'deki niifus yogunlugunun yiiksek olmasi, ilgenin dnemli bir sanayi ve ticaret
merkezi olmasindan kaynaklanmaktadir. Esenler'de niifus yogunlugu, ilgenin farkl
bolgelerinde farklilik gostermektedir. Ilgenin giineyindeki mahalleler, sanayi ve ticaret
agisindan 6nemli bir konumdadir. Bu mahallelerde niifus yogunlugu daha yiiksektir. Ornegin,

Menderes Mahallesi'nde metrekareye diisen insan sayis1 86'dir (Sekil 1.3).

12



’X Niifus yogunlugu
N (m2/kisi)

0-19
I 20-49
P 50 -69
B 70-56

Mahalle isimleri:
1)Havaalani
2)Davutpasa
3)Turgut Reis
4)Yavuz Selim
5)Namik Kemal v
6)Nine Hatun

7)Fevzi Cakmak

8)Birlik

9)Askeri Bélge Il

10)Kazim Karabekir

11)Cifte Havuzlar

12)Mimar Sinan

13)Kemer @
14)Fatih

15)Menderes

16)Orugreis

17)Tuna 1

18)Askeri Bolge | =reAs| km

Sekil 1.3. Esenler’de niifus yogunlugunun mahallelere gore dagilis1.
Veri kaynagi: (TUIK, Adrese Dayal1 Niifus Kayit Sistem, 2022)

Esenler, Istanbul'un en kalabalik ilgelerinden biridir. Ilgenin niifusu, sanayi bélgelerinin
ve yerlesim alanlarinin yogunlagmasindan kaynaklanmaktadir. Esenler'de yasayanlarin biiytik
cogunlugu is¢i kesiminden olusmaktadir. Esenler, istanbul'un énemli bir sanayi merkezidir.
Ilgede tekstil, demir-celik, otomotiv, gida, plastik ve elektronik gibi sektorlerde {iretim yapan
bir¢ok fabrika bulunmaktadir. Bu baglamda, Esenler il¢esinin demografik gdriintimiinii, yiiksek
igsizlik ve yetersiz sanayilesme sorunlari olan kirsal nitelikli illerden go¢ eden insanlar

olusturmustur. Ilgeye gelen insanlar tekstil imalathaneleri ve cevredeki fabrikalarda ¢alismaya
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baslamustir. Istanbul’da temel ekonomik giivenceyi saglama kaygisi onlarin egitime katilimim
zorlastirmistir. Esenler’e 2000 oncesi go¢ eden bir¢ok ailede ¢ocuklar dahil bir iste calismaktan
baska secenegi olmamistir. Bu yilizden ilgcedeki bircok tekstil atdlyesinde hala ¢ocuklar isci
olarak calismaktadir. Sozkonusu sosyomekansal sartlar ilgelerin egitim diizeyinin
yiikselmesinin oniinde birer engel haline gelmistir. Universite mezunu orani Istanbul’da %19

diizeyindeyken, Esenler’de %9°da kalmistir (Grafik 1.1).

Universite

Mezunu % W istanbul M Esenler
25

20

TARERRED

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Grafik 1.1. istanbul ili ve Esenler ilgesinde {iniversite mezunu oranlarinin degisimi
Veri kaynag: (TUIK, Ulusal egitim istatistikleri, 2022.)
flgenin egitimdeki diisiik seviyesi neredeyse biitiin mahallelerine yansimaktadir. Ilcenin
16 mahallesinde iiniversite mezunu orani birbirine yakin bir diizeydedir. Universite mezunu
orani %8 ile en az Orugreis mahallesinde, %14 ile en ¢ok Cifte Havuzlar mahallesindedir (Sekil

1.4). Bu seviyeler Istanbul’un %19’luk {iniversite mezununun oraninin altinda kalmistir.
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Mahalle isiml
1)Havaalani
2)Davutpasa

8)Birlik

12)Mimar Si
13)Kemer
14)Fatih

16)Orugreis
17)Tuna

{ \ B

3)Turgut Reis
4)Yavuz Selim
5)Namik Kemal
6)Nine Hatun
7)Fevzi Cakmak

9)Askeri Bolge Il
10)Kazim Karabekir
11)Cifte Havuzlar

15)Menderes

18)Askeri Bolge |

Universite mezunu
orant %

=
\ I 0-14

eri:

nan

Sekil 1.4. Esenler’de {iniversite mezunu oraninin mahallelere dagilis.

Veri kaynagi: (TUIK, Ulusal Egitim Istatistikleri, 2022.)

[lgenin egitime katilimina engel olan i¢ gd¢e dayali sinifsal sartlar toplumsal cinsiyet

acisindan gegerli

bilmeyen, ilkokul
oraninda daha fazladir (Grafik 1.2). Bu durum kadinlarin lise gibi ileri egitim diizeylerine

katiliminin engell

degildir. Elde edilen egitim piramidine gore Esenler’de okuma yazma

terk ve ilkokul mezunu diizeylerinde kadinlar, erkeklere gore yaklasik %3-4
edigini gostermektedir.
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Esenler'in Egitim Piramidi
Egitim Diizeyi Erkek mKadin
Okuma Yazma Bilmeyen
llkokul Terk
llkokul
Ortaokul
Lise

Lisans

Yiiksek Lisans

Doktora

15 10 5 15 %

o
U
=
o

Grafik 1.2. Esenler’de egitim diizeyinin cinsiyete gore farklilagmasi
Kaynak: (TUIK, Ulusal egitim istatistikleri, 2022)
Bu baglamda, Esenler’i ¢alismak bir¢ok yonden 6nem arz etmektedir. Bunlar;

e Kentsel doniistimle ad1 gegen ve soylulastirma projelerinin odaginda olan semtlerinin

cogu is¢i sinift semtidir.

e Popiilizm ve dezenformasyon politikalarinin kolaylikla yayilabilecegi semtlerden
birisidir.

e Rekreasyonel faaliyetlere en ¢ok ihtiyaci olmasina ragmen rekreasyonel mekanlarin
kisitli olmasi

o Smiflararasi dikey hareketliligin sinirli olmasi

e Egitim diizeyinin diisiik olmas1

e Ataerkil toplumsal diizenin egemen olmast

e Arastirmaciin konumu itibariyle 1994 — 2015 yillar1 arasinda ¢ocukluk ve genclik
donemini Esenler ilcesinde yasamasi mekansal analizi 6zdislinlimsel olarak

yaklasilmasini saglamaktadir.
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6. Siirhliklar

Bu tez ¢alismasinin asagidaki hususlarda siirliliklar tasidigi kabul edilmektedir:

Siber kafelerin tipik miisteri yas1 diismektedir. Siber kafelerin ilk donemlerinde
yetigskinler mekani daha ¢ok kullanirken giiniimiizde 6 - 18 yas arasindaki ¢ocuklar daha yaygin
hale gelmistir. Bu yas araligindaki c¢ocuklardan siber kafe deneyimler ve dijital kiiltiir
edinimlerini derin bir sekilde ele almak yas faktorii nedeniyle glictiir. 18 yas alt1 bireylerle 6zel
etik izinleri ve pedagojik hassasiyetler nedeniyle cocuklugun siber kafe deneyimlerine

otoetnografik ve 18 yas iizeri kisilerle miilakatlar araciligiyla ulasilmaya caligilmistir.

Tez caligmasinda siber kafe sayilarina iliskin veri seti 28 Kasim 2020 tarihine kadar
yapilan degisiklikler ele alinacak olup bu tarihten sonra siber kafe konusunda Tiirkiye’de
diizenli bir veri toplama sistemi olmadig1 i¢in sayilarda meydana gelen degisiklikler kapsam

disindadir.

Saha calismasi esnasinda gergeklestirilen, diinyayi etkisi altina alan Pandemi (COVID-
19) sonrasinda dogan ekonomik kriz nedeniyle Esenler il¢esinde 5 siber kafe kapandi. Bir yil
boyunca siber kafeler kapali tutuldugu i¢in saha ¢aligmalarinda ertelemeler yasandi. Siber
kafeler acilinca da bu mekéanlarda steril bir sekilde hareket etmenin zorlugu saha calismalarini
olumsuz yonde etkilemistir. Ayirca ekonomik kriz kafeleri etkilese de yenilerinin dijital

teknolojinin doniistimiiyle birlikte yeni siber kafelerin ortaya ¢ikacagi varsayilmaktadir.
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IKINCI BOLUM
LITERATUR DEGERLENDIRMESI
1. Siber Kafe Cahismalan

Insanlar, bilgisayarin giindelik hayata eklenmesinden itibaren toplum cesitli sekillerde
ona erismeye, kullanmaya ve is yapmaya baglamistir. Olusan bu bilgisayar kiiltiirii cografi
farkliliklar gostermektedir. Gelismis iilkelerde bireyler evden bilgisayara erisebilirken
gelismekte iilkelerin biiyiik bir boliimiinde siber kafe ya da siber kafe olarak bilinen toplumsal
mekanlarla bilgisayar kiiltiirii olusabilmistir. Siber kafelere ait bu sosyoekonomik boyut sosyal
bilimlerin ilgisini bir hayli ¢ekmistir. Buna ragmen sosyal bilimlerde genislemeye devam eden
siber kafe literatiiriinii degerlendirmeye alan herhangi bir akademik ¢aligma ise
bulunmamaktadir. Bu kismin amaci siber kafe literatiiriinii tematik, zamansal ve cografi
boyutlariyla ele aldiktan sonra literatiiriin genel ¢ergevesini ortaya ¢ikartmaktir. Caligma igin
uluslararas1 akademik yayinevleri olan Sage Publishing, Elsevier, Taylor & Francis, Wiley ve
ScienceDirect’in veri tabanlarindan ¢ikarilan 121 ¢alismadan 44 akademik yayin seg¢ilmistir.
Bu yaymlarin tematik benzerlik ve farkliliklariyla vakalar zamansal ve mekénsal olarak
derlenmistir. Bulgulara gore; literatiir zamansal olarak ii¢ farkli doneme ayrilirken ¢alismalar
daha ¢ok Asya kitasindaki gelismekte olan iilkelerde yapilmistir. Halkin internete erisimi, bos
vakit ve rekreasyon, dijital oyun kiiltiirii ve cinsiyet gibi konular siber kafe calismalarinin en

yaygin konular1 oldugu tespit edilmistir.
2. Siber kafe literatiiriiniin dogusu

Iginde yasadigimiz yiizyil, insanin mekanla olan iliskisinin koklii bir sekilde degistigi
yeni gelismelere taniklik etmektedir (Kaygalak, 2020: 6). Bu kokli degisimlerden birini
aciklayan zaman ve mekdn sikismas: kavramim ortaya cikaran Harvey (1989), yerler
arasindaki goreli mesafelerin (yani seyahat siiresi veya maliyet agisindan olgiildiigiinde)
daralmasina ve bu tiir yerlerin etkin bir sekilde birbirine yaklagarak biiylimesine neden olan
siireclerin varligini tespit eder. "Kiigiilen bir diinya”y1 olusturan iletisim (6zellikle Internet) ve
seyahat altyapisindaki hizli gelismeler cografi diisiincede yaygin olarak islenmistir. Bu kokli
degisimi yaratan iletisim ve ulagim teknolojileri ayn1 zamanda bireysel yasantilardaki 6znelligi
sanal mekanlarda var olan yapaylia ve 6zneyi de bu sanal gergeklik i¢indeki bir diiglim
noktasina ¢evirmis durumdadir. Bir baska deyisle ger¢ek mekansal deneyimlerin yerini sanal
mekanlarin aliyor olmasi gercek mekanin 6nemini yitirdigine dayanan argiimanlar ortaya

cikmaktadir (Ash vd. , 2018: 3). Sanal mekanlar modern toplum yasantisina siber kafeler ile
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girmistir. Sosyal bilimlerde siber kafeler kavrami altinda ¢alismalar olsa da genel olarak siber
kafe (cybercafe) olarak adlandirmaktadir. Siber kafe dijital teknolojilerin sundugu sanal
mekan ile sosyal mekan olarak kafenin bir araya geligini ifade eden bir kavram olarak
tanimlanmaktadir. “Cyberia” tabelal1 ilk kafe 1994’te Londra’da acildi. 1998'e gelindiginde
109 iilkede 1908 adet siber kafenin varlig1 listelendi. 2002 yilina gelindiginde bu say1 168
tilkede faaliyet gosteren 6062 siber kafeye ulast1 (Liff ve Steward, 2003: 8).

1999 yilindan itibaren sosyal bilimlerde ¢esitli yerlerdeki siber kafeler {izerine
akademik c¢alismalar yapilmaya baslandi. 2003 yilina gelindiginde yapilan alt1 ¢alisma ile
birlikte siber kafelerin sosyal bilimler i¢in 6nemli bir konu oldugunu gdstermektedir (Grafik
2.1.). Ilk galigmalar ingiltere ve Endonezya yapilmistir (Kristiansen, Furuholt ve Wahid, 2003;
Wakeford, 2003; Liff ve Steward, 2003).
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Grafik 2.1. Siber kafe literatiiriiniin zamansal seyri (1999-2020)

Bu ¢alismalar ilk olduklar1 i¢in sadece kafe ortamini ve kullanicilarin tercihlerine
odaklanmistir. Literatiirdeki ikinci bir dalga 2008°den sonra yasanmistir. Bu calismalarda ilk
defa bos vakit, oyun oynama, mekanin toplumsal cinsiyeti gibi 6nemli konular ele alinmaya
baslanmistir (Cao ve Downing, 2008; Batool ve Mahmood 2010; Liu, 2011). 2015’ten sonra

siber kafe caligsmalari sayisinda bir azalis goriilmektedir. Son donemde yapilan yayinlar ise
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Siber kafelerinin teknolojik donilisiimii ana tema olarak 6ne ¢ikmaktadir (Lopez-
Bonilla vd. , 2016; LeBlanc ve Shrum, 2017; Chew, 2019). Bu ¢alismalarin bir diger ortak

Ozelligi ise siber kafeleri baslangicindan giinlimiize dogru degerlendirmeye almasidir.

3. Siber kafe literatiiriiniin cografyalar: ve temalar

Internet ve bilgisayar gibi teknolojik yenilikler Bat1 merkezli gelismis iilkelerden ¢ikip
bir siire sonra diinyanin geri kalanina yayilmaya baslar. Bu yayilis siirecinin analizi
yeniliklerin yapisina dair nemli ¢ikarimlar sunabilir. Siber kafeler de Ingiltere ve ABD’de
ortaya ¢iktiktan yaklasik 10 yil sonra bir¢ok calismaya konu olmustur (Wakeford, 1999,
2003a, 2003b). Bu tarihten sonra gelismis iilkelerde siber kafe c¢alismalar1 yapilmadigi
goriilmektedir. Bu durumun baslica nedeni alim giiciiniin yiiksek olmasiyla birlikte hane
halkinin bilgisayar teknolojilerine sahip olmaya baslamasidir. Fakat internet ve bilgisayar
teknolojilerinin kafeden eve ge¢isi gelismekte olan iilkelerde heniiz tam anlamiyla
gerceklesmemistir. Calisma kapsaminda uluslararas: literatiirden toplanan 44 c¢alismanin

cogunlugu gelismekte olan tilkelerdeki siber kafe incelemelerine dayanmaktadir (Sekil 2.1.).

Sekil 2.1. Siber kafe ¢alismalarinin iilkelere gore dagilisi (1999- 2020)
Kaynak: (Sage, Taylor & Francis ve ScienceDirect )

Calismalardan 8’1 Cin, 4’ii Endonezya, 4’i Tirkiye, 3’ii Hindistan, 2’si Filipinler, 2’si
Tanzanya, 2’si Vietnam, Malezya, Kuzey Kore, Gana, Venezuela, Kolombiya gibi iilkelerde

ise birer siber kafe ¢calismasi1 yapilmistir.
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Cin'deki siber kafelerin biiylimesinin nispeten diisiikk ev bilgisayar1 sahipligine
atfedilebilecegi, gelismekte olan diinyanin ¢ogunda gozlenen bir fenomen oldugu yaygin
olarak belirtilmistir (Qiu ve Liuning, 2005: 151). Oyle ki; 2005°e gelindiginde internet

erisimine sahip olan Cin halkinin %20’si internete siber kafeler araciligiyla erisebiliyordu.

Cin'deki siber kafeler, internet talebinin yiiksek oldugu, cep telefonlar1 ve
bilgisayarlar gibi cihazlarin 6zel miilkiyetinin nispeten diisiik oldugu 2000'li yillarda patlama
donemini yasadi (Grafik 2.2.). 2009'un sonunda, 580.000 kisi Cin'deki 138.000 siber kafede
calistyordu (Qiu, 2013: 125). Cin’deki bu hizli yayilmanin siki ve baskici devlet yonetiminin
de etkisi olmugstur. Liu (2009) Cin’deki siber kafeler lizerine yaptig1 ¢aligma, otoriter yonetim
bi¢cimi igerisinde siber kafelerin miidavimleri i¢in hayatlarimin baska bir yerinde pek
bulunmayan bir 6zgiirliik, rahatlama, sosyallesme, esitlik ve eglence duygusunu pekistiren
islevlere sahip oldugunu ortaya koymustur. Fakat baskic1 Cin yonetimi denetimi arttirarak
siber kafelerin ilkogretim okullarinin en az 200 metre uzaginda kurulmasini 6ngéren yasalar
cikartmistir. Buna ek olarak, 18 yasindan kiigiikk olanlarin siber kafelere girmeleri

yasaklanmistir (Xu, 2019: 147).
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Grafik 2.2. Cin’de siber kafelere olan ilgi
Kaynak: (Qiu ve Liuning, 2005: 123)
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“Zaman” daima ¢eper yani gelismemis yerlerde yavas akar, gelisme uzun bir siirece
yayilir. Geligmis lilkelerde gegici bir role sahip olan siber kafeler, yoksul iilkelerin giindelik
yasaminda neredeyse kalic1 bir yer edinmistir. Furuholt, Kristiansen ve Wahid’in (2008)
Endonezya ve Tanzanya’daki siber kafelerin olusturdugu kentsel dokuyu karsilastirmali
olarak inceledikleri arastirma, siber kafelerin yoksul iilkelerde internete erisim i¢in kullanilan
en yaygin yerler oldugunu ortaya koymaktadir. Bilgiye erisim ve ¢evrimici rekreasyon gibi
temel kullanim amaglarinin yani sira topluluklarin egitim amacli kullanimlari i¢in faaliyet
gosteren alanlar oldugu sonucuna varilmistir. Keza 2006°da gerceklestirdikleri ¢calismada
Endonezya’daki siber kafe bireysel kullanim amaglarinin zamanla degistigini ortaya
cikarmiglardir. Bos vakitlerde hobi olarak tercih kafeler zamanla iletisim, aragsal ve is gibi

amaglara dogru evrilmistir (Sekil 2.2)

15 ARACSAL

REKREASYONEL ILETISIM

Sekil 2.2. Siber kafelerin kullanim amagclarinin zamanla degisimi
Kaynak: (Furuholt, Kristiansen ve Wahid, 2006: 382)

Internet kafeler, 6zellikle gengler arasinda popiiler olmak iizere bir¢ok iilkede yaygin
bir fenomen olmasina ragmen egitim potansiyelleri bugiine kadar yeterince arastirilmamigtir.
Cilesiz’in (2009), Tiirkiye'deki siber kafelerde bilgisayarlarin egitimsel kullanimlarina iliskin
genclerin deneyimlerinin fenomenolojik bir incelemesini yapmaktadir. Genglerle yaptigi
goriismelerin bulgularinda siber kafelerin birgok dezavantaj teskil etmesine ragmen eglence
ve egitimin birlikte siirdiiriilebilecegine dair yatkin bir sosyal mekan oldugu ortaya
cikarilmistir. Fakat Tiirkiye'deki siber kafeler ile ilgili yapilan aragtirmanin sonuglarina gore
misteriler daha ¢ok oyun oynayabileceginiz kafeleri tercih ediyor (% 68,3). Miisterilerin
sadece %31,1'i sadece internete erisebileceginiz siber kafeleri tercih etmektedir (Tahiroglu

vd., 2008). internet kafe ortaminda bilgisayar oyunlari oynayan genglerin siber deneyimlerini
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inceleyen Kara ve Cagiltay (2013) birbirleriyle konusmak ve oyun oynarken diger
oyunculara yardim etmek gibi ¢esitli etkinlikleri iceren Internet kafe sosyal ortaminin

genglerin deneyimlerini olumlu yonde etkiledigini savunmaktadir.

Lopez-Bonilla vd. (2016) tarafindan Meksika’daki siber kafelerin doniisiimiinii ele
alinan aragtirmaya gore siber kafeler ayakta kalmak i¢in teknomekan hiiviyetine biirlinmeye
calisiyorlar. Yiiksek kapasite gerektiren bilgisayar oyunlari ve programlari, eglenceye zemin

olusturan konforlu oyun koltuklar1 doniistimiin altyapisal gereklilikleri olarak sayilmaktadir.

Siber kafeye yonelik mevcut arastirmalar, erkeklerin egemen oldugu bir ortam
oldugunu o6ne siirerken kadinlarin bu yerlere daha diisiikk bir katilim sagladiklarini isaret
etmektedir (Wakeford, 2003; Lin, 2005; Beavis ve Charles, 2007; Krishnatray vd. , 2009).
Literatiirde cinsiyet konusunu ilk ele alan Wakeford (2003) siber kafe dekorlarinin tipki arka
sokaklarin 1ss1z ve korkutucu karanliga biirlinen bir manzarayr andirmasi kadinlara ait

olmayan bir cinsiyet¢i mekan oldugunu ileri siirer.

Xu (2019) Cin'in kentsel mekanlarda internet teknolojisini hizla benimsemesi
baglaminda siber kafelerdeki cinsiyet, sinif ve genglik dinamiklerini inceledigi ¢alismasinda
spesifik olarak, kadmlarin bu mekanlarla iligkilerini inceler ve asir1 kullanimiyla ilgili
endiselerini ve tercihlerini ve ayrica yerel teknoloji kaynaklarindan yararlanmalarini engelleyen
toplumsal engelleri ele alir. Erkeklerin aksine, kamusal alanlardaki gen¢ kadinlarin ¢evrimigi
diinyaya rahat bir sekilde vakit gecirme olasilig1 daha diisiik oldugunu vurgular. Arastirmanin
sonuglari; bir siber kafede kendilerini koruma duygusu ve yabancilara ve erkek egemen mekana
duyduklar1 endiseler, baz1 kadinlari, diger ¢evrimici cihazlar piyasaya ¢iktikca artik siber kafe
kullanmadiklarin1 gostermektedir. Sasirtict olmayan bir sekilde, arastirma ayrica daha pahali
siber kafelerin kadinlar tarafindan, 6zellikle saatte 8 yuandan (9 Tiirk liras1) fazla iicret alan
kadinlar tarafindan daha giivenli ve daha rahat olarak goriildiigiinii ortaya koymaktadir. Bu
nedenle, diigiik ekonomik gelire sahip birgok kadin, ihtiya¢ duymadik¢a siber kafelere tek
basina gitmemeyi seciyorlar. Bu durum toplumsal cinsiyet acisindan bir dijital ucurum
yaratmaktadir. Dijital ugurum; farkli cografyalarda sosyoekonomik kosullar bakimindan
farklilik gosteren bireylerin, bilgi ve haberlesme teknolojilerine erisim imkanindaki
adaletsizligi tanimlamaktadir. Dijital adaletsizlik olarak da tanimlayacagimiz bu durum sinifsal

tabakalagmanin yani sira toplumsal cinsiyet agisindan olumsuz durumlara yol agmaktadir.
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Tablo 2.1. Siber kafe literatiirii

Ulke Yazar Konu Yéntem
Qiu, J. L., & Liuning, Z. Dijital Oyun Miilakat, S6ylem Analizi
(2005)
Cao, Y., & Downing, J. D. Dijital Oyun Séylem Analizi
(2008).
Liu, F. (2009) Genglik ve Sosyallesme Miilakat
Liu, F. (2011). Internet ve Modernlesme S6ylem Analizi
Cin Huo, L., vd. (2015) Internet Bagimlilig: [statistik, Anket
Chew, M. (2019). Dijital Oyun S6ylem Analizi
Xu, J. H. (2019) Cinsiyet Miilakat, Anket
Puel G. ve Fernandez V. Kamusal mekan ve Siber Haritalama
(2012) Kafe
Rangaswamy, N. (2008) Isletmecilik Anket
Krishnatray, P. vd. (2009)  Cinsiyet Anket, Istatistik
Hindistan Rangaswamy, N., & Arora Dijitallesme ve Bos Vakit Etnografi
(2015)
Kristiansen, S. vd. (2003) Internet Kafe Sahipligi Anket
Wahid, F. vd. (2006) Miisteri Analizi Anket
Endonezya Furuholt, B. vd. (2008) Dijital Oyun Anket, Istatistik
Nilan, P., & Mansfield, Genglik, Sosyallesme S6ylem Analizi
M.(2013)
Tayvan Lin, H. (2005) Cinsiyet Goriisme, Odak Grup
Caligsmasi
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Tablo 2.1. Devami

Kuzey Warf, B. (2015) Internet Denetimi Séylem Analizi
Kore
Vietnam McCauley, B. vd. (2020) Dijital Oyun Yari Yapilandirilmig
Miilakat,
Malezya Omar, S. vd. . (2015) Egitim Anket
Soriano, C. R. vd. (2018)  Sosyal Gozetim Etnografi
Filipinler Soriano, C. R. vd. (2019) Internet Erisimi Miilakat, Etnografi
Tanzanya Chachage, B. L. (2001). Kullanic1 Ozellikleri Anket
Furuholt, B. vd. (2008) Internet Erisimi Anket, Istatistik
Pakistan Batool & Mahmood (2010)  Siber kafe deneyimi Anket
Kongo Braun, L. N. (2015 Dijitallesme Séylem Analizi
Gana LeBlanc, M. (2017) Dijital Doniisiim Miilakat, Anket
Kolombiya Gomez, R. vd. (2012) Internet Erisimi Miilakat, Anket, Odak
Grup
Venezuela Apperley, T. (2017). Dijital Oyun Etnografi
Meksika Lopez-Bonilla, G (2016). Teknolojik Doniistim Etnografi
Taspinar, M., & Gumus, C. Kullanict Ozellikleri Anket
(2005)
Tahiroglu, vd. (2008) Oyun Kiiltiirt Anket ve Etnografi
Tiirkiye Cilesiz, S. (2009) Egitim & Eglence Fenomenoloji, Miilakat

Kara, N., & Cagiltay, K.

(2013)

Dijjital Oyun & Kullanici

Ozellikleri

Gorlisme
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Tablo 2.1. Devami

Liff, S., & Steward, F. Siber kafe tanimlanmasi S6ylem Analizi
(2003).
Liff, S., & Leagen, A. Internet Erigimi Etnografi, Soylem Analizi
Ingiltere (2003).
Wakeford, N. (1999). Cinsiyet Etnografi
Wakeford, N. (2003). Kiiresellesme Etnografi
Beavis, C. vd. (2005) Egitim Miilakat
Avustralya Beavis, C., vd. (2007) Cinsiyet S6ylem Analizi
Yeni Seo, Y. (2013) E-spor Soylem Analizi
Zelanda
Finlandiya Uotinen, J. (2003) Egitim Miilakat
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UCUNCU BOLUM
KURAMSAL VE KAVRAMSAL CERCEVE

1. Kuramlar

Bu boliimde arastirmanin temel aldig1 kuramlar ele alinmistir. Beseri cografyanin alt
disiplinlerde gelistirilen dijital cografya ve ¢ocuklarin cografyasi bir araya getirilerek siber
kafeler ele alinmistir. Bunlara yardimci olarak dijital ugurum ve merkez-g¢eper arasinda iligki
kurularak siber kafelerin mekansal analizine kuramsal bir temel elde edilmesi amaglanmistir.
Son olarak Z Kusagi ve kesisimsellik kuramlar1 siber kafelerdeki yeniden iiretimi ve

dontisiimiine dayanak olusturulmustur.

1.1. Cografya, Cocuklar ve Siber Kafe

Beseri cografya toplumun mekéansal diizeni ve onu meydana getiren toplumsal yasami
ve beseri faaliyetleri sekillendiren siiregleriyle ilgilenmektedir. Ekonomik cografya, tarihi
cografya, siyasi cografya, sosyal cografya gibi cesitli alt alanlardan olusur. Ayrica, "beseri
cografyayi, siirekli benzetilen, ekonomi, tarih, siyaset bilim, sosyoloji ve antropoloji gibi diger
ilgili disiplinlerden ayiran en temel sey mekan, ¢evre, yer, manzara, bolge ve doga gibi bir dizi
temel cografi kavramin arastirilmakta olan olguya uygulanmasidir. Sanilanin aksine bir
arastirmactyr cografyact kilan temel prensip ele aldigi konudan ziyade konuyu ele aldigi
yaklasim ve yontemdir. Aksi takdirde, cografya ile 6zdes goriilen iklim, yer sekilleri, bitki
ortiisti, akarsu, goc¢ ve sehir gibi konularin diger disiplinler tarafindan da ¢alisilmasi bir ¢eliskili
bir durumdur. Dolayisiyla bir cografyaciyr diger arastirmacilardan temel prensip tema degil
cografi ilkeler ve metodolojidir. Metodoloji ise her bilimin temel kavramlariyla meydana
getirilir. Tarih¢iler zaman ve donem, sosyologlar sinif ve toplum, psikologlar zihin, siyaset
bilimciler iktidar ve ekonomistler biiytime gibi kavramlar1 kendilerine esas alirken cografya
disiplini ise mekanla ilgilenir. Dolayisiyla nasil ki bir tarih¢i her tiirlii konuya zamansal agidan
yaklastyorsa cografyaci da her tiirlii konuya mekansal agidan bakabilme imkanina sahiptir
¢linkii evrende varolan her sey bir konuma bir yere sahiptir. Iklimin, bitki drtiisiiniin veya
akarsularin mekansallig1 cografyanin konusuysa emegin, giinliikk yasamin, kadinlarin ve ya
cocuklarin da birer mekansalligr bulunmaktadir. Bir kadinin karli bir giinde siki giyinmeden
sokaga ¢ikamamasi cografyanin konusuysa basortiilii bir kadinin esarbin1 takmadan sokaga
cikmamast da ayni derecede cografi arastirmanin ilgi alanina alinabilir. Bu baglamda,
disiplinlerin 6ziinii ele belirlemek i¢in konudan 6nce temel kavramlarindan baslanmasi1 daha

saglikl ve kapsayici olacaktir.
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Cresswell’e gore beseri cografyada toplumsal yasamin mekansalligini analiz etmeye
Onem veren bir 6ncli yonelim ortaya ¢ikmistir. “Harvey’in zaman ve mekan sikigmasi, Soja’nin
sosyo-mekansal diyalektigi, Sack’in topraksalligi ve Smith’in esitsiz kalkinmasi bu yonelimin
baslica ornekleridir” (Cresswell, 1996: 11). Bu yonelim, cografyay1 olay ve olgularin salt
dagilisin1 incelemeye ve tasvirine indirgeyen paradigmanin Gtesine gecerek mekanin pasif bir
nesne olmadigin1 ve mekanin toplumsal yasamin iiretiminde aktif rol oynayan aktor olarak
gormektedir. Boyle bir cografi yaklagim arastirmalarin objesini siireclerin bir sonucu

olmasindan ziyade analizi yapilan objeyi iiretim siirecini gergeklestiren sey olarak gérmektedir.

“Harvey, Soja, Sack vd. nin girisimleri, toplum ve mekan diyalektigini kesfetmeleriyle
yakindan iligkilidir. Mekanin basit bir bigimde olusturulup sekillenmedigini, toplumun
olusumunda etkin bir rol oynadigin1 gostermek istemislerdir: Toplum mekan iiretir ve mekan

toplumu yeniden iiretir (Cresswell, 1996: 12).”

Yasadigi mahalle ve ¢evredeki kalabaliklik, dar sokaklar, park etme sorunu, yogun
trafik ve gliriiltl, su¢ ve siddet ve yesil alan kitlig1 gibi kent sorunlarindan bunalan bir aile, hem
cocuklarina daha saglikli bir yasam alani sunmak hem de diizenli bir aile yasami i¢in kentin
¢eperinde kurulmaya baslanan giivenlikli sitelere tasinir. Giivenlikli sitelerin kentin ¢eperlerine
yogunlagsmasiyla birlikte merkeze gore ucuz olan ¢eper alanlarin arsa ve konut degerleri
anormal bir seviyede artmaya baslar. Bu durum ucuz emek ve diisiik maasla yagamini idame
etmeye calisan alt siniflar i¢in kaygi vericidir. Alt siniflar i¢ gogle biiyiik sehirlerin degersiz ve
nispeten ucuz yerleri olan ¢eper alanlarini tercih eder. Ceperin orta ve {ist siniflar tarafindan
yani merkez tarafindan tercih edilmesiyle birlikte bulunduklar1 mahallelerde kiralar artmaya
baslar. Bu durum ceper semtlerdeki yoksullar1 kentin ya daha da disina ya da bagka bir kente
tasinmasina neden olmaktadir. Son donemlerde yabanci olmadigimiz bu hikdye kentsel
mekanin soylulagtirma, yani mekanmn smif agisindan degistirilme siirecini karakterize
etmektedir. Bu hikdyede bir toplumsal iliski olarak sosyal karmasadan kagma istegi kentin
ceper ve dogal alanlarinda giivenlikli site cografyalarinin olusumuna neden olmaktadir. Bu yeni
¢eper cografyasi da ¢eperin yerlilerinin (varos) sosyal diglanmasina neden olmaktadir. Sosyal
karmasa, giivenlikli siteler ve sosyal dislanma. Bu ii¢ olgunun ige i¢e gecip birbirini etkilemesi
olay1 tipik bir sosyomekansal diyalektik 6rnegidir. Sosyomekansal diyalektik yaklagimina gore
cografya yani mekan ne bir bos bir “konteyner” ne de siirekli toplumsal degisimlerden
“etkilenen” bir unsurdur. Hikayedeki 6rnek gibi bir kapali site yerlesmesi olarak mekansal bir
form sosyal diglanmaya neden olmaktadir. Sosyal olan mekan iiretir, liretilen mekéan da sosyali

tiretir. Yani cografya ile sosyal bilimler arasinda hiyerarsiden ziayde karsilikli bir iligkinin
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(reciprocality) varlig1 kesindir. Bu denklem Cresswell’in iddia ettigi gibi mekanin toplumsal

olusumu iireten canli bir aktér oldugunu gostermektedir.

Bu yaklasimdan hareketle, tezin arastirma objesi olan siber kafelerin, meydana
getirdikleri mekénsal Oriintlilerin yaninda toplumsal olusumdaki oynadigi roliiniin de ortaya
¢ikarilmasi bir zorunluluktur. Bir mekansal form olarak siber kafelerin toplumsal olusuma etki

ettigi ii¢ rol tespit edilmistir.

i.  Siber kafeler ¢ocuklarin akranlariyla bir araya gelebilecekleri sosyal mekana
dontismektedir. Cocuklar giinliik yasam deneyimlerini ev, okul ve sokak gibi

mekanlardan ziyade bu yar1 sanal mekanlarda olugturmaktadir.

ii.  Siber kafeler cocukluktan itibaren toplumsal cinsiyetin iiretilmeye baglandigr ilk
yerlerden birisidir. Erkek cocuklart bu mekénlara diledikleri gibi dahil
olabilirken kiz ¢ocuklar1 hem maskiilen ortam1 hem de ailevi engeller nedeniyle
bu dijital mekanlarin disinda kalmaktadir. Bu durum 6zellikle yoksul kesimlerde
dijital cinsiyet esitsizliginin bir mekansal boyuta sahip oldugunu
gostermektedir. Bu kosullar, kadinlarin teknolojiye erkeklere gore daha uzak
kalmalarinin 6zcii bir yaklasim yerine iligkisel yaklagimla ele alinmasini

gereketigini gostermektedir.

iii.  Siber kafeler konumlandiklart mahallelerin yerel kiiltiirlerinin karsisina kiiresel
bir kiiltiirii olugturmaktadir. Cocuklar ev ve mahalle ortamlarinin sahip olduklar1
gelenek, ideoloji, kimlik ve kiiltliriin disinda dijital oyun, film, miizik, sosyal
medya platformlar1 gibi kiiltiirel kiiresel lriinlerle temas kurabilmektedir.
Mahalelerdeki camii, kahvehane, okul ve sokak gibi yerelin kamusal mekanlara

kimliginden sapan bir kamusal mekan eklenmistir.

Bir¢ok alternatif tanimlamanin varligina ragmen, cografya insan ve g¢evre arasindaki
iligkiyi inceleyen bir bilim olarak nitelendirilmektedir. Bu tanimi1 nedeniyle cografyact olmayan
bilim insanlar1 ve siradan insanlar cografyayi (sadece) dag, tas, akarsu, ova, iilkeler, sehirler ve
koylerle ilgilenen bir alandan ibaret zannetmektedir. Giinliik yasam sorunlari, esitsizlikler,
toplumsal adaletsizlikler, irk¢ilik, cinsiyet esitsizligi ve yoksulluk gibi toplumu yakindan
ilgilendiren konulara egilmeyi tercih eden bir cografyacit hem meslektaslarindan hem de siradan
insanlardan “ama bu cografya mi?” gibi tepkilerle karsilasmaktadir. Bu gibi siirlar
cografyaciyr esaslt toplumsal sorunlarla ilgilenmekten alikoydugu gibi sosyal bilimciler

arasinda “suya sabuna dokunmaz” pasif edilmis bir konuma itmektedir. Bu durum, hem
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egitimde cografyanin segmeli ders gruplarina kisitlanmasin1 hem de alansal olarak cografyanin
toplumsal sorunlarla ilgili s6z sahibi olamamasini1 beraberinde getirmektedir. Esas paradoks
ise toplumsal konulara mekansal yonlerden egilen cografyacilarin, egemen cografya anlayisini
tek bilen cografyacilar tarafindan “bunlar sosyolojiye kayiyor!” gibi tepkilerle dislanma,
otekilestirme ve marjinallestirme zihniyetiyle karsilasmasinda yatmaktadir. Bu durumda,
toplumsal agidan cografi arastirma yapmak hem sosyal bilimciler hem de egemen cografya

paradigmasi tarafindan kabul edilmemektedir.

Cografyacilarin karsilagtigi bu sinirlandirmalar1 agsmak ve cografyanin énemli toplumsal
sorunlarla baglantisin1 kurmak i¢in Oncelikle cografyanin hakim ve kisitlayici tanimini
temellerini sorgulamak gerekmektedir. Humboldt, Hartshorne, Hettner ve Harvey gibi onde
gelen cografyacilarin vardigi diislinceye gore; cografya biliminin ayirt edici 6zelligi, inceledigi
olgu ve olayin tanimlama ve analizini mekadn acisindan yapmasidir. Yani cografyaciyi

digerlerinden ayirt eden seyi inceledigi seyi mekansal kavramlarla ele almaktir.

Cografyanin tanimiyla yaygin hale gelen insan ve c¢evre iligkisi aslinda disiplinin bes
ana temasindan yalnizca birisidir: Konum, yer, insan-cevre, hareket ve bolge. Dolayisiyla insan
ve cevrenin cografya igerisindeki egemen sinirlarimi belirleyip diger temalarin kapsadigi
konular1 da cografi aragtirmaya dahil etmek gerekir. Bu dogrultuda tezde yer temasi ¢alismanin
temel cografi temasi olarak belirlenmistir. Cocuklarin mekénla kurdugu iligskide yer aidiyetleri,
sevdikleri yerler (topophilia) ve akran yerleri gibi temel kavramlar rol oynadigini ortaya

cikaracaktir.

1.2. Cocuklarin Cografyasi

21. ylizyilin basindan itibaren ¢ocuklarin cografyast, beseri cografyanin 6nemli bir alt
dali haline geldi. Bu alandaki ¢aligmalar ¢ok ¢esitli oldugu gibi ¢ocuklarin diinyay1 deneyim
sekillerinin yetigkinlerden farkli oldugu hususunda benzer fikirlerde birlegsmektedir. Yine
yetiskinlerden farkli olarak, diinya iizerinde ¢ocuklarin yasam bi¢imlerini, durumlarini ve
mekan1 algilayis bicimlerini ortaya koymak icin yenilik¢i yontem ve teknikler
gelistirilmektedir. Genel olarak niifuslarin ¢eyregini olusturmalarina ragmen cografi

aragtirmalara konu edilmeleri ancak 1990’11 yillarin sonlarini buldu.

Cocuklarin cografyast aragtirmalarimin  6nemli bir kismi, giindelik mekanlarin
cocuklarin arkadaslik baglari i¢in ne kadar 6nemli oldugunu ve arkadasliklarin gelisiminin
cocuklarin mekéan iizerindeki faaliyetleriyle nasil yakindan baglantili oldugunu gostermektedir.

Ornegin Matthews (2000), sokagin cocuklarm sosyal yasamlarmi yetiskinler tarafindan
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kisitlanmadan gergeklestirebilecekleri “yar1 6zerk bir alan” oldugunu One siirmektedir
(Matthews, 2000: 76). Arastirmalari, akran iliskileri kurmak i¢in kamusal mekanin 6neminin
her yastaki kiz ve erkek cocuklar arasinda karsilastirilabilir olabilecegini gosterirken, diger
caligmalar, kiz ve erkek cocuklar arasinda yerin insasinda ve ¢ocuklarin sokagi kullanmasinda
onemli farkliliklar oldugunu géstermektedir. Hansson 2003, Evans 2006, Skelton 2000, O'Brien
vd. 2000, Matson vd. 2000). Matthews (2000) de bir gruba ait olmanin ve ¢ocuklarin “yar1
Ozerk” akran baglantilarinin, glivenlikleri ve sokaktaki rahatliklar1 agisindan 6nemli oldugu

sonucuna varmistir.

1.3. Dijital Cografya

Dijitallesme gelecegin diinyasini biitiin yonleriyle sekillendirecek bir aktor olarak
goriilmektedir. Hatta simdiden politika, toplum, egitim, kiiltiir, ekonomi ve sanayi gibi bagat
alanlarda ciddi degisimler meydana getirdi. Dijitallesmenin yaninda ¢cocuklar da gelecegin en
onem verilen sembolii olarak degerli goriilmektedir. Dijitallesme ve ¢ocukluk hafife
alinmayacak kadar dinamik bir etkilesim oldugu i¢in ¢cocuklarin dijital okuryazarlig: toplumsal

kalkinmanin 6niinde bir hedef haline getirilmelidir.

Bilgi ve bilisim teknolojilerinin sagladigi bir¢cok fayda bulunmakla birlikte cocuklar i¢in
tehlikeli bir mecra olarak goriilmektedir. Dijital ortamlardaki siddet, su¢ ve cinsellik barindiran
iceriklerin yayginligi ciddi sorunlar yaratmaktadir. Bunlara 6nlem olarak yazilim filtreleri ve
kisitlamalar getirilmektedir. Cocuklar icin bir diger dijital tehlike ise sanal diinyaya bagiml
hale gelen ¢ocuklarin aile, akraba ve arkadas ¢evresine yabancilasip yasadigi cevreyle yeterli
etkilesim kuramamasidir. Ozellikle egitim diizeyi diisiik ailelerde cocuklarin dijital

ortamlardaki etkinliklerini denetleme ve sinirlama konusunda endiseler bulunmaktadir.

Bu tiir yaygin korkulara ragmen cocuklarin giinliik yasamlarinda bilgi ve bilisim
teknolojileriyle nasil etkilesim kurduklarini ve edindikleri dijital kiiltiiriin dinamikleri hakkinda
kapsamli bir ¢alisma bulunmamaktadir. Bunun baslica nedeni beseri cografyanin yetiskin
odakli caligmalara agirlik verirken ¢ocuklarin ve ¢ocuklugun cografyaya konu edilecek kadar

degerli goriilmemesidir.

Ustelik geng niifus yapisiyla Avrupa iilkelerine gore avantajli goriilen ve siirekli bununla
Oviiniilen Tiirkiye’de, akademik camianin ¢ocuklar1 gormezden gelen bir paradigmayla devam
etmesi oldukea diistindiiriicii bir durumdur. Hizla kentlesen bir cografyada, is ve ev disinda
kamusal mekanlarin varligi, zenginligi ve cesitliligi hayati bir 6neme sahiptir. Uzun c¢alisma

siireleri ve agir is sartlar1 altinda calisan kentli bireyleri kamusal mekanlarin sagladig:
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rekreasyon olanaklar1 rahatlatabilir. Fakat Tiirkiye’de kamusal mekan maskiilen, homojen ve
tekil bir yapiya sahiptir. Kadinlar, ¢cocuklar, engelli insanlar ve yoksullar gibi dezavantajli
kesimleri kapsayan bir anlayisla tasarlanmamistir. Ornegin; Istanbul gibi yerlerde bir annenin
cocuguyla birlikte rahatca dolasmasini saglamasi gereken yaya kaldirimlar birgok yerde dar,
onarima muhtag ve siirekli kesilen bir diizene sahiptir. Genis kaldirimlarin bulundugu yerlerde
ise esnaf tarafindan haksiz bir sekilde isgal edilmektedir. Keza kadinlar maskiilen bakislar ve
taciz korkusu altinda kentin kamusal mekanlarindan hizla gecip gitmek zorundadir. Son
donemlerde sokakta yiirliyen kadinlarin tanimadiklar1 erkekler tarafindan cinayet ve saldiriya
ugramalart kamusal mekanin 6zellikle kadinlar i¢in bir yasam alanindan ziyade sadece bir gegis
mekant oldugunu gostermektedir. Sokaklarin ara¢ park nedeniyle isgali ve bos alanlarin
dengesiz yapilagsma ile doldurulmasi ozellikle yoksul kesimdeki ¢ocuklarin etkinligini sadece
okul ve ev ortamina hapsetmektedir. Cocuklarin akranlariyla rahatca etkilesim kurmasini ve
oyun oynamasini saglayabilecek kamusal mekanlarin gerekliligi {izerine diisiinmek

gerekmektedir.

Cografya disiplininde 2000'lerden sonra yer edinen sibermekan literatiiriinde
cografyacilar sanal olan1 ¢evrimigi ve gergek olani ¢evrimdisi diinya olarak ayirip zitlik arzeden
kesin bir ayrima dayanmaya yonelmistir (Shields, 1996; Mobach, 2008; Crang vd, 1999; Batty,
1997). Bu tarz yonelimler sanal diinyayi sinirsiz, bagimsiz ve yapay goriirken "gercek" diinyay1
ise kisith ve otantik varsaymaktadir. Siber kafeler gergek ve sanal diinya arasinda varsayilan bu
ikiligi asabilen hem fiziksel hem de soyutun bir araya gelerek olusturulan melez bir
mekansallasma bigimi meydana getirmektedir. Ozellikle kiiltiiriin bir melez yapida, farkl
Ogelerinin bir karigimiyla, meydana gelen bir olgu oldugunu savunan yeni kiiltiirel teori i¢in de

siber kafeler onem tasimaktadir.

Dijital cografya arastirmalar1 siirekli yeni ve gelecek vizyonu tasiyan elitist dijital
teknolojilerin mekansalligina odaklanmaktadir. Bu yonelim giinliik yasamda 6zellikle siradan
insanlarin dijital teknolojiyle etkilesimini g6z ardi etmektedir. Siber kafe arastirmasi
literatiirdeki bu boslugu doldurabilecek bir nitelige sahiptir ¢iinkii siradan insanlarin alim giicti
yetersizligi nedeniyle bu melez dijital mekanlar yoksul mahallelerde varligini siirdiirmektedir.
Zira, buralarda yeterli bir dijital okuryazarlik seviyesine ulagsmasi gii¢ olan ¢ocuklar gercek
anlamda bir sanal topluluga dahil olmakta zorlanmaktadir. Onlar1 boyle bir ortamda bagl kilan
en onemli etken ise mahallelerindeki akranlariyla birlikte yetiskinlerin dayatici kimlik ve

kiiltiirel ortamlarindan bir an olsa dahi kagistir.
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BIT postmodern toplumda kimligin olusum siirecinin hayati bir pargasi olan geleneksel
eglence ve Ozgilir zaman rutinlerinin ¢oziilmesinde ve tiiketilme bi¢ciminde devrim
yaratmaktadir. Aslinda, bir kimligin insasinda etkili olan aidiyet duygusu, giderek daha fazla
tikketime, yasam tarzlarini ve deneyimlerini sanal bir diinyada paylasmaya dayali hale geldi.
Toplumlarin neredeyse tiim katmanlarma yayilan dijital teknolojiler bireyin bos vaktini
degerlendirme bicimi kadar mekansal deneyimini de radikal bir degisime ugratmaktadir. Adeta
dijital doniisiimle birlikte dogan Z kusaginin ¢ocuk ve genglerin fiziksel ¢evreyle etkilesimi
oldukga yiizeysel bir haldedir. Onceki nesillere gre biiyiik cogunlugu kentlerde dogan Z kusag:
cocuklart mekansal deneyimlerini sokak oyunlariyla gerceklestiriyordu. Son on yilda,
Tiirkiye'deki yogun kentsel doniigiim, ¢ocuklarin acik alanlardaki etkilesimlerini nemli 6lciide
etkiledi. Yiiksek diizeyde kentlesme ve kent niifuslarinin ¢esitli demografik 6zellikleri, kentsel
gelisim yapilarint degistirmistir. Plancilar ve politika yapicilar, yeni kentlesme politikalar
hakkinda karar verirken ne yazik ki ¢ocuklarin refahina oncelik vermiyorlar (Tezel, 2011).
Bunlarin sonucunda internet kafelerin ortaya cikisi ve sonrasinda hanelerde yer almaya
baslayan bilgisayar ve konsol oyunlari1 ¢cocuklar i¢in cezbedici bos vakit araglart haline gelince
sinirlar1 hizla kiiciilen sokak ve giinliik yasamla olan baglari tehlikeye girmistir. Z kusaginin
doga algisin1 ve kullanim bi¢imlerini kusak cografyalar1 agisindan ele alan Barton ve Collins
(2011), cocuklarin bilgisayar ve video oyunlariyla biiyiitiildiiklerinden, yeni neslin a¢ik havada
daha az zaman gecirdigini ve 6nceki nesillerde daha yaygin olan dogal ¢evre ile yakin baglarin

kayboldugunu savunmaktadir.

Cocuklarin fiziksel mekandan sanal mekana yonelmesinin kimlik ve mekan acisindan
baska boyutlar1 bulunmaktadir. Birincisi, yeni nesiller anne ve babalarinin aksine memurluk,
ogretmenlik gibi geleneksel meslek edinme tercihleriyle pek yetinecek gibi degiller.
Tiirkiye’deki kamu gorevlilerinin meslege girisindeki adil olmayan kosullar ve diizenli
ticretlilerin tilkedeki biliylimeden paymi alamayip enflasyonun altinda kalmasi geng nesilleri
baska arayislara siiriiklemektedir. Ozellikle dijital sosyal medya ve dijital bos vakit
eglencelerine icerik hazirlayan platform miihendisligi, video ve grafik tasarimciligi, bilgisayar
oyun tasarimcilifi, Esporcu, Youtuber, Influencerlik, Twitch ve TikTok yayincilig1 gibi bir
merkeze ya da bir yere bagimli olmayan yeni mesleki hedefler yeni nesiller i¢in oldukga
cezbedici durumdadir. Yeni nesil meslekler icin gerekli donanimlari kazanmak, yiiksek
kalitedeki dijital teknolojileri kullanma ve gelistirmeyi mecburi hale getirdigi i¢in 6zellikle alt
siiflarin bunlara erisimi olduk¢a sinirlidir. Bu noktada, evde yiiksek dijital teknolojiye sahip

olamayan kesimlerin mahalle iclerinde siber kafeler ¢ocuklarin ve genclerin hem dijital
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esitsizligine bir nebze ¢are oluyor hem de failliklerini kurabilecekleri nispeten daha 6zgiir bir

sosyal mekana ait oluyorlar.

1.4. Dijital U¢urum

Dijital teknolojiler, iletisim ve bilgiye erisimi kolaylastirarak ekonomik kalkinmada

onemli bir rol oynamaktadir. Ancak, bazi iilkelerdeki altyap1 yetersizligi ve hane halklarinin

zay1lf alim giicii, dijital teknolojilere erisim ve kullanimda esitsizliklere sebep olmaktadir. Bu

esitsizlikler, dijital ugurum olarak adlandirilmaktadir (Graham, 2011). Dijital ugurum,

toplumsal esitsizliklerin siber mekanda da yeniden iiretildigi karmasik ve ¢ok boyutlu bir

olgudur. Yas, toplumsal cinsiyet, cografi konum gibi faktorler, dijital ugurumu etkileyen 6nemli

unsurlardir.

Dijital teknolojilerin ekonomik kalkinmadaki rolii: Dijital teknolojiler, iletisim ve
bilgiye erisimi kolaylastirarak ekonomik kalkinmada 6nemli bir rol oynamaktadir.
Dijital ekonomi, son 15 yilda iki buguk kat biiyiiyerek, 2020 yilinda kiiresel pazarin
%15’ine ulasmistir (OECD, 2022). COVID-19 pandemisi, egitim, saglik, ekonomi,
iletisim, kamusal mekan ve eglence gibi bir¢ok alanda dijitallesmeyi arttirarak giinliik

yasamin Onemli bir parcasi haline getirmistir.

Dijital u¢urumun nedenleri: Dijital ugurum, bazi iilkelerdeki altyap1 yetersizligi ve hane
halklarmin zayif alim giicii gibi faktdrlerden kaynaklanmaktadir. Ornegin, Tiirkiye'de
kirsal kesimde Internete erisimi olmayan hanelerin sayisi, kentsel kesime gore daha
fazladir (Ay ve Kilig, 2023a). Ayrica, diisiik gelirli hanelerde bilgisayar ve Internete

erisimin daha az yaygin oldugu goriilmektedir.

Dijital u¢urumun boyutlar:: Dijital ugurum, toplumsal esitsizliklerin siber mekanda da
yeniden iiretildigi karmasik ve ¢cok boyutlu bir olgudur. Yas, toplumsal cinsiyet, cografi
konum gibi faktérler, dijital ugurumu etkileyen énemli unsurlardir. Ornegin, yaslilar ve
kadinlar, dijital teknolojilere erisim ve kullanimda daha dezavantajli konumdadirlar.
Ayrica, kirsal kesimde yasayanlar ve gelismekte olan iilkelerde yasayanlar, dijital

ucurumdan daha fazla etkilenmektedir.

Sonug olarak, dijital ugurum, toplumsal esitsizliklerin bir yansimasi olarak ortaya ¢ikan

onemli bir sorundur. Dijital teknolojilerin yayginlasmasi ve dneminin artmasi ile birlikte, bu

sorunun ¢Ozlimii i¢in daha fazla ¢aba gosterilmesi gerekmektedir.
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1.5. Merkez ve Ceper

Ceper, bir seyin sinir1 diginda kalan yer anlamina gelir. Baska bir deyisle, bir olgunun
mekansal boyutunu vurgulayarak bir yerin merkeze goére konumunu hiyerarsi agisindan ele alir.
Merkez ve ¢eper teorisi, diinyay1 merkez ve ¢eper olmak tizere iki ayr1 cografyaya ayiran bir
diisiince sistemidir. Merkez, ekonomik, siyasi ve kiiltiirel olarak daha gelismis olan bolgeyi
ifade ederken, ¢eper ise daha az gelismis olan bolgeyi ifade eder. Merkez, ¢eperden kaynak ve
emek ¢ekerek zenginlesirken, ¢eper ise merkeze bagimli olarak gelisir. Merkez ve ¢eper teorisi,
19601 yillarda Immanuel Wallerstein tarafindan gelistirilmistir. Wallerstein, diinyay1 16.
yiizyildan beri kapitalist bir diinya sistemi olarak tanimlamistir. Bu sistemde, merkez iilkeler,
tiretim ve ticarette hakimiyete sahiptir. Ceper iilkeler ise, merkez tilkelerin iirettigi mallari ucuz

bir fiyata satin alir ve merkez iilkelere hammadde saglar.

Kent 6l¢eginde, ¢ceper kavrami, merkez-¢eper ikiligi ile niifusun sosyal yapisi arasindaki
karsilikli iligkinin seklini alir. Merkezi yerlerin niifusu genellikle alim giicii, egitim, saglik,
kiiltiirel etkinlik ve sosyal sermaye agisindan gelismis olanaklara sahipken ¢eperdeki insanlar
hem yetersiz alim giicii nedeniyle nitelikli egitim, saglik ve kiiltiirel hizmetlere erigmekte

zorlanmaktadir.

Modern kentler cesitli sosyal, kiiltiirel ve ekonomik faaliyetin zenginlestigi
merkezlerden ve bu merkezlere bagimli olan ¢eper alanlardan olusmaktadir. Bu kentsel
esitsizlik bi¢imine merkez ve ceper kuram ad1 verilmektedir. Merkezi Is Alanlarinda finans,
ticaret, turizm, yiiksekogretim ve idari kurumlar ve bu faaliyetleri yiiriiten beyaz yakalilar,
yonetici ve yaratict siniflar yasamaktadir. Ceperde ise sanayisizlesme siireciyle kent
merkezinden disina itilen sanayi alanlarinda ancak sanayi faaliyetlerinde kendisine is bulabilen
disiik kalifiyeli, yeterli egitim almamis ve cogunlugu kirsaldan go¢ etmis insanlar
yasamaktadir. Son yillarda kentin ¢eperlerine kiiresel go¢ kriziyle birlikte iilkesini terk eden

gdcmen ve miilteciler de eklenmistir.

Hem gelismis hem de gelismekte olan iilkelerin kentlerinde sosyal ve mekansal olarak
dislanmis niifus gruplar1 bulunmaktadir. Bir nevi kentsel esitsizlige doniisen bu durum zamanla
kentsel ayrismay1 beraberinde getirmistir. Kentin bir kismi sehrin en gozde yerlerinde
giivenlikli ve steril bir bicimde mesken alanlar1 olustururken geriye kalan biiyiik kisim ise
girtltl, trafik, sug, siddet ve egitimsizligin i¢ ice gectigi mahallelerde kente tutunmaya
calismaktadir. Ikinci grup literatiirde kentsel c¢eper olarak adlandirilmaktadir. Bu ceperlere

verilen isimler iilkeden iilkeye degismektedir. ABD’de getto, Avrupa’da yoksun semt olarak
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adlandirilan kentsel ¢eperler, Tiirkiye’de ise yoksullugu ve dislanmislig1 cagristiran gecekondu,

kenar mahalle ve varos gibi kelimelerle isim bulmustur.

Ceper ilgeleri ile sanayi kuruluslar1 arasinda yakin bir iligki bulunmaktadir. Bu iki
iliskinin iki boyutu vardir. Birincisi, yliksek kar amaclayan firmalar issizligin yiiksek oldugu
yerlerin ¢evresine fabrikalarini kurarlar. Bu sayede, firmalar merkezi yerlerde gegerli olan
maastan daha diisiik maaslara ikna olabilecek is¢ileri ¢alistirmaktadir. Bu yol, Avrupa’daki
bliyiik firmalarin tiretim merkezlerini Ortadogu, Afrika ve Asya gibi ¢eper iilkelere tasimasinin
baslica nedenidir. Ikincisi, kentin disina yayilan sanayi alanlarinin etrafina zamanla kirsal
yorelerden igsizlik nedeniyle go¢ eden gruplar yerlesir. Sanayi alanlarinin etrafina yerlesmek
hem ulasim hem de arazi degerinin diisiik olmasi gibi dnemli avantajlar saglar. Dolayisiyla,
Tiimertekin’in (1997) 6ne siirdiigii gibi Istanbul’da sehrin cepere yayilmasinda, sanayi

faaliyetlerinin biiyiik rol oynamaktadir.

Bir yerin ¢eper veya merkezde yer alip almadigini belirlemek icin iki yol izlenebilir.
Birincisi, insanlarin sosyal, kiiltlirel ve ekonomik iglerini hallettigi yerler ile yasadigi mesken
alan1 arasindaki mesafenin uzakligma bakilabilir. Ikincisi, yasadig1 yerdeki mevcut sosyal
hizmetlerin insanlarin temel ihtiyaclarini karsilama potansiyeli arastirilabilir. Bir insanin
egitim, saglik, aligveris, rekreasyon, spor ve kiiltiirel etkinlik gibi faaliyetlere katilmak igin
yasadig1 yerden baska bir yere gitmek durumunda kalmasi ¢eperden merkeze dogru hareket
ettiini gosterir. Bu cercevede, ¢alismamiz Esenler Ilgesi’nin Istanbul’daki merkez ve ceper

icindeki yerini gostermek i¢in sosyal altyapinin varligini arastirmaktadir.

1.6. Kusak Teorisi ve Z Kusag

Kusaklar teorisi, ayn1 zaman diliminde dogan insanlarin nasil benzer degerleri, inanglari
ve tutumlar paylasma egiliminde olduklarimi agiklayan bir teoridir. Bunun nedeni, olusum
yillarinda benzer sosyal, ekonomik ve siyasi olaylar yasamalaridir. Kusaklarin cografi veya
mekansal yonleri, cografyanin kusak inanclarinin ve davraniglarinin olusumunu etkileme
bi¢imlerini ifade eder (Barton ve Collins, 2012). Ornegin, kirsal alanlarda biiyiiyen insanlar,
kentsel alanlarda biiyiiyen insanlardan farkli deger ve tutumlara sahip olma egilimindedir.

Bunun nedeni, farkli sosyal, ekonomik ve siyasi firsatlar ve zorluklar yasamalaridir.

Cografi algilar ve tercihler, cesitli nedenlerden dolayr nesiller arasinda farklilik
gostermektedir (Valentine, 2019). Bunun nedenlerinden biri, farkli kusaklarin seyahat ve
teknolojiyle ilgili farkli deneyimlere sahip olmasidir. Ornegin, Z kusag: internetle biiyiiyen ilk

kusaktir ve bu da onlara diinya hakkinda kiiresel bir bakis acisi kazandirmistir. Nesiller
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arasindaki cografi farkliliklarin bir diger nedeni de farkli nesillerin farkli ekonomik firsatlara
ve kisitlamalara sahip olmasidir. Ornegin, Soguk Savas kusagmin Y kusagma gore daha fazla
ev sahibi olma ve daha fazla harcanabilir gelire sahip olma olasilig1 daha yiiksektir; bu da onlara
seyahat etme ve istedikleri yerde yasama konusunda daha fazla esneklik saglamaktadir. Iste

cografi algi ve tercihlerin nesiller arasinda nasil degistigine dair bazi spesifik 6rnekler:

i. Y kusagt: Y kusaginin kentsel alanlarda yasama olasilig1 6nceki kusaklara gore daha
yiiksektir. Ayrica seyahat etme ve yurt disinda yagama olasiliklar1 da daha yiiksektir. Y
kusaginin iklim degisikligi ve diger cevre sorunlariyla ilgilenme olasiligi da daha

yiiksektir.

ii. X Kusagi: X kusaginin banliyolerde yasama olasiligi onceki kusaklara gore daha
yiiksektir. Ayrica ig-yasam dengesine ve aile zamanina deger verme olasiliklar1 daha
yiiksektir. X kusaginin kurumlara ve otoriteye karsi slipheci olma olasiligi da daha

yiiksektir.

iii.  Soguk Savas Kusagi: Soguk Savas kusaginin kirsal bolgelerde yasama olasiligi dnceki
kusaklara gore daha yiiksektir. Ayrica vatansever olma ve geleneksel degerlere 6nem
verme olasiliklar1 daha yiiksektir. Soguk Savas kusagiin ev sahibi olma ve gii¢lii bir

topluluk duygusuna sahip olma olasilig1 da daha ytiksektir.

iv.  Z kusagi, 1990'lh yillarin sonlarinda ve 2000'i yillarin baslarinda dogan, internet ve
teknoloji caginda biiyliyen bir nesildir. Bu nesil, diinya niifusunun yaklasik %30'unu
olusturmaktadir ve 2025 yilina kadar is giiciiniin %27'sini olusturmas1 beklenmektedir.

(McCrindle ve Fell, 2019).

90’larin ortalarindan itibaren bilgi teknolojisi ve internet aginin hizla artan bir gelisme
donemine evrildi. Internet ve bilgisayar teknolojisindeki gelismeler bu kusag: énemli 6lgiide
etkilemektedir (Turner, 2015; Szymkowiak vd., 2021). Z Kusaginin sahip oldugu ayirt edici
ozellikleri kentsel cografya ile yakindan iligkilidir. Kusagin biiyiik cogunlugu kentlerde dogup
biiyiimektedir. Onceki kusaklarda 6zellikle cocukluk donemi genellikle kirsal yerlesmelerde
geemekteydi. Dolayisiyla cografi agidan dogal ¢evre ve tarimsal {iretim gibi ¢esitli deneyimlere
dogrudan temas kurabiliyorlardi. Nitekim, Z Kusaginin goz ardi edilen kesfedilmeye muhtag
ozelligi dogal ¢evreye ve kirsala uzak kentsel bir kimlige sahip olmalaridir. Cogunlugu
kentlerde dogan ¢ocuklar 6z iiretimin kisitli oldugu kentlerin tiikketim kiiltiirii i¢erisinde yliksek

bagimlilikla yasamaktadir.
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BIT postmodern toplumda kimligin olusum siirecinin hayati bir pargasi olan geleneksel
eglence ve Ozgiir zaman aktivitelerinin ¢dziilmesinde ve tiiketilme bigciminde biiyiikk bir
donilisiim yaratmaktadir. Aslinda, bir kimligin ingasinda etkili olan aidiyet duygusu, giderek
daha fazla tiikketime, yasam tarzlarin1 ve deneyimlerini sanal bir diinyada paylasmaya dayali
hale geldi. Toplumlarin neredeyse tiim katmanlarina yayilan dijital teknolojiler bireyin bos
vaktini nasil degerlendigini sekillendirdigi gibi mekéansal deneyimini radikal bir degisime
ugratmaktadir. Adeta dijital doniisiimle birlikte dogan Z kusaginin ¢ocuk ve genclerin fiziksel
cevreyle etkilesimi oldukg¢a yiizeysel bir haldedir. Onceki nesillere gore biiyiik ¢ogunlugu
kentlerde dogan Z kusagi c¢ocuklar1 mekéansal deneyimerini sokak oyunlariyla
gerceklestiriyordu (Tablo 3.1). Internet kafelerin ortaya ¢ikisi ve sonrasinda hanelerde yer
almaya baglayan bilgisayar ve konsol oyunlari ¢ocuklar i¢in cezbedici bos vakit araglar1 haline

gelince sokak ve giinliik yasamla olan baglar tehlikeye girmistir.

Tablo 3.1. Kusaklar ve cografyalari

Nesil Doénem Faktor Hakim Yasam Alani

Biiyiik Kusak <1928 Biiytik Bunalim, Kirsal

Birinci Diinya Savast

Sessiz Kusak 1928-1945  Ikinci Diinya Savast Kirsal ve Sanayi
Sivillesme kentleri
Soguk Savag Kusagi 1946 — 1964  Refah Kir - Sanayi Kentleri
X Kusag 1965 - 1980  Egitim — Ozgiirlesme Kir - Kent
Y Kusag 1981 -1996  Egitim-mesleki kariyer Metropol
Z Kusag 1997- Internet ve Dijitallesme Metropol
Giiniimiiz

Z kusagi tanimlamasi ¢ocuk ve gengleri homojen bir yapr olarak gdstermektedir.
Halbuki toplumsal esitsizlikler cocuklar arasindaki maddi ve gelisimsel farklarin olusmasina da
yansimaktadir. Yiiksek gelirli ailelerin ¢ocuklar1 6zel okullardaki diisiik sinif mevcudiyetinde
ve kapsamli egitimle yetisirken devlet okullarina gitmek durumunda kalan ¢ocuklar kalabalik

ve nispeten sinirl egitim olanaklariyla 6grenimlerini siirdiirmektedir.
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Bu ¢agin gereklerinden olan dijital doniisiim 6zellikle Z Kusagi icin vazgegilmez hale
gelmektedir. Dolayisiyla, kusagin teknolojik 6zelliginin agir basmast dogaldir. Yine de, Z
Kusagini toplumun biitiin kesimlerinde homojen bir yapida gérmemek gerekir ¢iinkii 6zellike
Tirkiye gibi hem gelir adaletsizliginin yliksek teknolojik tliretimin diisiik oldugu yerlerde
hanehalkinin dijital doniisiimii ulusal ekonomik gelismelerden kolaylikla etkilenmektedir. Bu
durum o6zellikle alt sinifin ¢ocuklarmin dijital teknolojiye erisimlerini ve nitelikli bir kullanim
seviyesine ulagmalarini zorlastirmaktadir. Bu boslugu doldurmak siber kafe gibi kamusal dijital
mekanlar1 gerekli kilmaktadir. E-spor kafe, Playstation salonu ve Internet kafeler tam da bu
yiizden birer Z Kusag1 cografyasidir. Bu bakimdan, tez Z kusaginin maddi kosullarina mekansal

bir bakis agis1 getirmektedir.

1.7. Kesisimsellik

Beseri cografyacilar son donemlerde ele aldiklar1 nesnenin farkli boyutlarin1 ortaya
cikarmak icin sinif, 1k, etnisite, cinsiyet, cinsellik ve yas gibi toplumsal ayrim kategorilerini
bir arada analiz etme gerekliligini 6ne siirmektedir (Rose, 1994; Hopkins, 2019). Bu yonelim,
ozellikle Marksist cografyacilar gibi ana akim alanlarin her seye maddi kosul ve siif lensiyle
bakmas1 ve olaymn diger boyutlarini géz ardi etmesinden kaynaklanmaktadir. Ornegin, is¢i
sinifindaki insanlar toplumun en ¢ok ezilen kesimi olarak goériinmesine ragmen bu sinifin
igerisinde Ozellikle kadinlar gibi toplumsal kimlikler bir kat daha ugurumciliga ugramaktadir.
Bu durumda smif, irk ya da cinsiyet gibi kategorilerin tek basina ele alinmasi yetersiz
kalmaktadir. Bu baglamda, tezin siber kafeler iizerinden ele aldig: dijital esitsizligi en yakin
hisseden alt siniflarda kadinlar erkeklerden bir kat daha esitsizlige maruz kalmaktadir (Sekil

3.1).

Cinsiyet

Kiiltiir Sinif

Sekil 3.1. Toplumsal cinsiyet, kiiltiir ve sinifsalligin kesisimi.
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Kadmlar ozellikle ataerkil kesimlerde egitime katilmalari engellenirken, dijital
teknolojiye siber kafe gibi kamusal mekanlara erigimleri hos karsilanmamaktadir. Bunun
sonucunda, erkekler hem kamusal mekanda daha fazla sosyallesme deneyimi elde ederken hem
de dijital teknolojiye daha rahat erisecektir. Dolayisiyla kesisimsellik kurami bir sorunu tam
anlamiyla kavramak i¢in bircok sosyal kategoriyi bir arada ele alinmasini savunur. Bu agidan

siber kafe caligsmalarina kesisimsel kuramdan bakmak daha yerinde olacaktir.

2. Kavramlar

Bu béliimde calismanin temelini kuran kavramlar ele alinmustir. Ozellikle beseri
cografyanin anahtar kavramlarindan mekdn ve yer kavramsal c¢er¢evenin ¢atisini
olusturmaktadir. Mekansal kavramlardan siber mekdn, kentsel esitsizlik ve heterotopya, yer ile
ilgili kavramlardan ise iigiincii yer ve kiiresel yer duygusu esas alinmistir. Bu ¢ercevede
kavramlar arasi1 bag kurularak siber kafeler heterotopik {igiincii yer olarak literatiire sunulmasi

amagclanmstir.

2.1. Mekén ve Yer

Mekan, insanlarin i¢inde yasadigi, eylemlerini gerceklestirdigi ve anlamlar yiikledigi
fiziksel ve sosyal bir ¢evredir. Hem maddi hem de soyut unsurlardan olusur. Maddi unsurlar,
binalar, sokaklar, parklar gibi fiziksel yapilar1 igerir. Soyut unsurlar ise, kiiltiirel degerler, sosyal

iligkiler, hafizalar gibi insan deneyimine bagl olan seylerdir.

Mekéan kavramu, sosyal bilimlerde 19. ylizyilin sonlarinda ve 20. ylizyilin baglarinda 6ne
cikmaya baslamistir. Bu donemde, 6zellikle cografya disiplininde mekan, Diinyayr anlamak
icin 6nemli bir kavram olarak goriilmeye baslanmistir. Cografyacilar, mekanin toplumlari
sekillendirdigini ve alansal farkliliklar1 agikladigim vurgulamislardir. Ornegin, iklim, toprak,
ulasim gibi fiziksel Ozellikler, insanlarin yasam tarzlarm1 ve ekonomik faaliyetlerini
etkilemektedir. Ozellikle 2. Diinya Savasi sonrasinda gelisen kantitatif devrim cografyacilarin
mekani i¢i bos bir konteyner seklinde algilanmasina yol agmustir. Bu paradigmaya gore mekan
notr bir alandir ve salt veriler 1518inda ele alinabilir. 1970’lerden sonra gelisen hiimanizm,
postmodernizm ve postyapisalcilik yaklasimlarindan etkilenen cografyacilar ise, mekanin
toplumsal iligkileri ve sosyal gruplari olusturmada 6nemli bir rol oynadigini savunmuslardir
(Johnston ve Sidaway, 2016). Ornegin, kentler, farkl1 sosyal gruplari bir araya getiren ve farkli

kiiltiirlerin etkilesime girdigi yerlerdir.

Mekén kavraminin sosyal bilimlerde 6ne ¢cikmasinda, 6zellikle 1960'larda ve 1970'lerde

yasanan toplumsal degisimlerin etkili oldugu sdylenebilir. Bu donemde, kiiresellesme,
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kentlesme, go¢ gibi siiregler, toplumsal yapiy1 doniistiirmeye baslamistir. Sosyal bilimciler, bu
degisimleri anlamak icin mekan kavramini kullanmaya baslamiglar ve mekanin toplumsal
esitsizlikler, catismalar ve degisimler gibi konularda 6nemli bir rol oynadigini gostermislerdir.
Son yillarda, mekan kavraminin sosyal bilimlerde giderek daha onemli bir yere geldigi
goriilmektedir. Mekan, toplumsal yapiyr anlamak i¢in gerekli olan bir kavram olarak kabul
edilmektedir. Sosyal bilimciler, mekan kavramii kullanarak, toplumsal siiregleri daha iyi

anlama ve daha etkili politikalar gelistirme ¢abasindadir.

Mekan kavraminin sosyal bilimlerde 6ne ¢ikmasiyla birlikte, bu alanda yeni arastirma
alanlar1 da ortaya ¢ikmustir. Ornegin, mekansal analiz, mekansal adalet, mekansal politika gibi
alanlar, mekanin toplumsal ve ekonomik etkilerini incelemeye odaklanmaktadir. Mekan
kavraminin sosyal bilimlerde 6ne ¢ikmasi, toplumsal meseleleri anlama ve ¢6zme konusunda
onemli bir ilerleme olarak degerlendirilebilir. Mekan, toplumsal yapinin ayrilmaz bir pargasidir

ve toplumsal degisimleri anlamak i¢in g6z ardi edilemez bir kavramdir.

Kapitalizmin giinlik yasamm her aninda hissedildigi bir cagdayiz. Ozellikle
kiiresellesme, tiiketim kiiltiirii, kentsel doniisiim, mekansal rant ve yogun turizm faaliyetleri
gibi uygulamalar mekan iizerinde kokten degisimlere neden olmaktadir. Bu uygulamalar
Ozellikle mekanin karakterini, kimligini ve yerel motiflerinin varligini tehdit etmektedir.
Mekan, kapitalist liretim tarzinda ve soylulastirma gibi neoliberal kentlesme altinda salt bir
sermaye ve gelir aract olarak kullanildik¢a tarihten ve yerel kiiltlirden meydana getirilen
kimligini kaybetmektedir. Mekanin i¢indeki insanlarin da aidiyet duygulari zayiflar ve belki de
nesiller boyu yasadiklar1 yerleri terk etmek zorunda kalirlar. insanlarm yanisira mekan 6z
kiiltiiriinii de kapitalizm altinda yitirmektedir. Ornegdin, yeni filmlerin ve sinemaseverlerin
giderek Netflix, Disney ve Amazon gibi dijital platformalar1 tercih etmesi kentlerin 6nemli
sayllan kamusal mekanlarindan olan sehir sinemalarmin birer birer kapanmasina etki
etmektedir. Sehir sinemalart salt bir temasa mekan1 degildir. Insanlarin bir araya geldigi, farkl
kiltiirle karsilastig1 ve etkilesim i¢cinde olmasini saglayan bir sosyal mekandir. Dijitallesme ile

birlikte sinemaya gitmenin git gide azalacagi dngoriilmektedir.

Cografyacilar, mekan ve yer kavramlarini tanimlamak icin ¢esitli yaklasimlar
gelistirmislerdir. Bu yaklagimlar, mekanin soyut ve goreceli dogasina dikkat ¢ekmektedir.
Soyut mekan, fiziksel mekan1 tanimlayan geometrik bir kavramdir. Bu yaklasima gore, mekan,
icinde yasamin gergeklestigi ve maddenin var oldugu bir bosluktur. Fizikgiler i¢in mekan,
nesnelerin hareket ettigi ve etkilesimde bulundugu bir alan olarak tanimlanabilir. Bu

etkilesimler ve hareketler, Oklid geometrisi ve haritacilik kullanilarak anlasilabilir. CBS
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uzmanlari, mekani soyut bir sekilde ele alirlar. Bu goriise gore, mekan, nesnelerin konumlarini
ve aralarindaki iligkileri tanimlayan bir aragtir. Bu arag, kantitatif analiz ve yontemler i¢in
kullanighidir. Bir kilometrenin soyut mekansal anlami, 6l¢timiin baslangic ve bitis noktalarinda
ne bulunursa bulunsun, yol boyunca ne bulunursa bulunsun ve tiim bunlar ne olursa olsun, bir
kilometrenin bir kilometre oldugu anlamina gelir. Bu yaklasimlar, cografyacilarin mekan ve
yer kavramlarini anlamak ve agiklamak i¢in kullandiklar1 temel kavramlar1 ve kavramsal

cerceveyi saglamaktadir.

Mekan kavraminin kimliksel ve kiiltiirel boyutu beseri cografyada zengin bir literatiire
sahiptir. Bu alandaki cografyacilar mekanin 6znellik, degerler, gelenekler, inang, estetik,
duygular ve tutumlarla 6riilmiis ve islenmis boyutuna “yer” adini vermektedir (Tuan, 1977;
Cresswell, 2014). Yer kavrami da yer duygusu, yer aidiyeti, yer sevgisi, yer korkusu ve yersizlik
gibi cesitli konular1 barindirmaktadir. Yer kavrami sosyal ve kiiltiirel konularda heniiz yeteri
kadar ele alinmasa da giinliik dilde sayisiz karsiligi bulunmaktadir: “Yerli ve milli”, “Yerli
mal1”, “Yerim, yurdum”, “Gilizel yer” ve “Kadinin yeri”. Tezin konusuyla iligkili olarak,
“kadinin yeri” sOylemi kadinlarin ev ile kamusal mekén arasindaki varligi tartismalarini
yansitmaktadir. Cografyaci Kern’e gore (2020) maskiilen giindelik yasam pratiklerinde kadinin
yeri ev olarak simirlandiriimaktadir. Ozellikle homojen sosyal yapiya sahip yerlerde kadimlarin
kamusal mekandaki varligi erkeklere gore oldukca sinirlidir. Bu sartlarda kadinlarin is, egitim,
kiiltiir, eglence ve rekreasyon gibi alanlara erismek icin erkeklere gore daha c¢ok c¢aba
gdstermesi gerekecektir. Ozelikle dijital teknolojiye sahip olamayan hanehalkinda erkekler

kadinlara gore siber kafeleri daha etkin kullanmaktadir.

2.2. Heterotopik Ugiincii Yer

Foucault’nun heterotopya kavrami g¢ocuklarin giinliik yasamlarinda tercih ettikleri
mekanlar1 anlamak i¢in oldukg¢a faydalidir. Cocuklarin bilgisayar kullanmak ve dijital oyunlar:
oynamak icin bir araya geldikleri siber kafeler heterotopya niteligindedir. Cocukluk kiiltiirii
yetigskinlerden farkli bir sekilde siki1 denetim ve kapali sinirlar igerisinde insa edilir. Cocuklarin
kiiltiirli ev ve okul gibi disiplinin ve toplumsal kurallarin keskin oldugu mekénlarda viicut bulur.
Dolayistyla, mekanla sinirlandirilmak toplumsal diizeni ve bireysel psikolojiyi daha kati bir
hale biiriindiirtir. Cocuklarin bos zaman vakitlerinde tercih ettikleri mekanlara odaklanmak,
giinliik sosyal yasamlarinda maruz kaldiklar1 denetimden kagma ve denetime direnme

stratejilerini gormemizi saglar.

Calisma, siber kafenin ¢ocuklar i¢in heterotopik bir ti¢lincii yer olarak hizmet ettigini

gosteriyor. Genellikle cesitli otoritelerin iradesine karsi, mahallelerinde bagka bir yerde
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bulunamayacak bir 6zgiirliik, rahatlama, topluluk duygusu ve esitlik ve eglence duygusu icin
oradalar. Siber kafeye atfettikleri anlamlar, keskin sosyal tabakalasma ile karakterize edilen bir
toplumda tipik olarak biiyiik ebeveyn beklentileri altindaki ¢ocuklar olarak sosyal-ekonomik
durumlariyla yakindan ilgilidir. Bu anlamda, siber kafe, hem resmi hem de popiiler séylemlerde
siber kafenin salt bir tiiketim yuvasi olarak olumsuz bir sekilde tasvir edilmesinin tam tersine,

varolussal nedenlerle gerekli bir mekan olarak goriilmeli.

Foucault'ya (1986) gore, modern toplumu daha iyi anlamak i¢in, tarihsel bir bakisla
zamansal analiz artik yeterli degildir. Bunun yerine, dogrusal-tarihsel paradigmanin 6tesine
gecmeli ve mevcut ¢agi mekansal agidan da ele almaliyiz. Diinyaya iliskin deneyimimizin,
zamanla gelisen uzun bir yasamdan ¢ok, cografyalar1 yani lokasyonlar1 birbirine baglayan
donemde oldugumuzda israr ediyor. Toplumsal mekan, cok sayida farkli topluluklarin
yerlerinden olusur. Bu yerler birbirinden ayr1 bir korografide konumlandigindan dolay1 toplumu

"heterojen bir cografyaya" doniistiirmektedir.

Bu heterojen mekanlar arasindan heterotopyalar Foucault’ya gore farkliligin
mekanlarin1 temsil etmektedir. Foucaultnun kullandigi sekliyle 'heterotopya' kavrami,
hegemonik olmayan kosullarda viicut bulan toplumsal mekanlar1 tanimlar. Bunlar, toplumun
hegemonik kiiltiiriiniin aksine alternatif bir cografya tasarimimi benimser. Foucault,
heterotopyay1 yalnizca bir farklilik mekani olarak degil, ayn1 zamanda otoriterlikten ve
baskidan bir kacis mekani olarak goriir. Gemiyi en biiyiik heterotopya olarak kabul edersek,
teknesiz bir toplumun dogas1 geregi baskici oldugunu sdyleyerek bu noktayr mecazi olarak dile
getirir: 'Gemisiz medeniyetlerde hayaller kurur, maceranin yerini casusluk alir (Foucault,

1984).

Siber kafenin bir heterotopya olmasini saglayan unsurlar fantastik bilgisayar oyunlari
ya da internet diinyas: degildir. Oyle olsayd1 evlerinde internet ve bilgisayar olan kullanicilar
siber kafelere gitmek istemezlerdi. Siber kafeler kamusal bir mekan olarak topluluk duygusu,
muhabbet ortami, sinerji ve arkadaglik iligkilerini kurmay1 sagladigi i¢in heterotopik bir li¢lincii
yerdir. Uciincii yer, giiniimiiz toplumunda biiyiik 6l¢iide ihtiya¢ duydugumuz heterotopyalar
i¢in bir 'liman' goriir, bu sayede modern hayatin giinliik stresinden ve ¢esitli otoriterlik ve bask1
bicimlerinden gecici olarak kacar. Oldenburg'un kavramlastirdig: "iliclincii yer" iste bu anlamda

Foucaultcu anlamda bir heterotopya olusturur.

Ucgiincii bir yer, insanlarin sosyallesmek icin diizenli olarak bir araya geldikleri kamusal

mekanlar1 anlamada kullanilan bir kavramdir (Oldenburg 1999: 18). “Birinci yer” olarak
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bilinen evden ve “ikinci yer” olan isten farkli olan iigiincii yerler, insanlarin muhabbet ederek,
sosyalleserek, baglanti kurarak ve iliski kurarak vakit gecirdikleri yerlerdir. Ilk olarak
Oldenburg ve Brissett (1982) tarafindan tanimlanan tgiincii yer, 1990'lardan beri pek ¢ok
arastirmanin konusu olmustur (Steinkuehler,2005; Rosenbaum vd. , 2007; Wright, 2012;
Montgomery ve Miller, 2013; Hawkins ve Ryan, 2013). Ugiincii yerlerdeki bulusmalar
genellikle diizenli, enformel ve goniilliidiir ve genellikle her seferinde ayn1 insan grubunu igerir.
Bu miidavimler grubu, ii¢lincii yerleri ikinci bir ev olarak goriirken diger miisteriler ile mekanin

sahibi ve ¢alisanlariyla samimi baglar ve dostluklar kurulur (Oldenburg, 1999, 143).

Ucgiincii yerin klasik tasviri, bir grup arkadasin is sonrasinda bulusup bar taburelerinde
oturup igki i¢ip bir konu hakkinda koyu bir sohbet i¢inde oldugu mahallenin bir kdsesinde yer
aldig1 barlardir. Ancak iiciincii yerler bar ve kafeler sinirli degildir. Mahallenin kiiltiiriine ve
insanlarin ihtiyaglarina bagli olarak kahvehaneler, lokantalar, ylizme havuzlari, kiitiiphaneler,
berberler, spor salonlar1 ve parklar ti¢lincii yerler olabilir (Rosenbaum, 2006: 9). Tiirkiye’de

kahvehaneler tarihten gelen bu tarz bir {igiincii yer olarak goriilebilir.

Ugiincii yerlerin énemli bir 6zelligi topluluk ve mekénsal aidiyet duygusudur (Lee ve
Sever, 2017). Basit bir restoran veya kafeyi ti¢lincii bir yerden ayiran bu unsurlardir. Bunlara
ek olarak, calisanlar ve mekanin diger miidavimleriyle kurulan yakinlik ve siirekli gidip
gelmenin sonucu olan uzun siireli iligkilere sahip diizenli kisilerdir. Dolayisiyla bu mekanlar
sadece maddi ihtiyacglar1 karsilamakla yetinmez ayn1 zamanda miisterinin duygusal ve sosyal
ihtiyaclarini da karsilar (Oldenburg, 1990). Ugiincii yer, asinalik, rahatlik, dostluk ve aidiyet
duygusu sunar (Meshram ve O'Cass, 2018), bu da genellikle miisterinin mekana bagli olmasini

saglar.

Kamusal mekanlar bulunduklar1 cografyanin kimlik 6zellikleriyle viicut bulduklart i¢in
ticiincil yer niteligi tastyan mekanlar belli kimlik, egitim seviyesi, sinif, cinsiyet ve yas grubuna
gore sekillenirler. Ornegin; Tiirkiye’de bir nargile kafe, nispeten egitimsiz ve alt siniflarla
anilan bir {igiincii yer iken, bir sehir sinemasi egitimli ve st siniflarla birlikte viicut bulan bir
mekandir. Keza, kahvehane gibi mahalle ortamina ait ii¢lincii yerler ise toplumsal cinsiyetin

normlarina gore iiretilen bir mekandar.

Kamusal mekan1 smif ve cinsiyet agisindan ele alan bir¢ok calisma bulunurken, yas
unsurunu goéz Oniinde bulunduran, tigiincii yerlerin olusumunda yasin etkisine bakilan
arastirmalar heniiz yapilmamustir. Ozelikle okul ¢agindaki 6-18 yas araligindaki ¢ocuklara ait

ticiincii bir yer bulmak giictiir. Cografyacilar Skelton ve Valentine (1998) ¢ocuklarin mekénlari
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lizerine yapilan cografi aragtirmalar, kamusal mekanin esas olarak yetigkin alan1 olarak nasil
iretildigini gostermistir. Ancak sokak veya benzeri “ligiincii yerler” (Matthews, Limb ve Taylor
2000), genclerin halka agik yerlerde toplanmasini sorunlu olarak goren yetiskinlere karsi,
genglerin kendilerine ait oldugunu iddia edebilecekleri alanlar saglamaktaydi. Fakat yogun
kentlesmeyle birlikte ¢ocuklarin gegici olarak kullandigi bos arsalar kentsel doniisiimle,
sokaklar ise arabalarla ve siddet korkusuyla isgal edilmeye baslayinca vakit gegirilecek bir
yerden ziyade iginden geg¢ilip gidilecek bir ge¢is mekanina doniiverdi. Bu agidan Auge’nin
(2020) yerlerin kiiltiiriinii ve kimligini kaybetmesi karsisinda bireyin yersizlesmesi ve yerinden
olmasi ile g¢ocuklarin sokaktaki aidiyet duygularinin azalmasi arasinda yakin bir iliski

bulunmaktadir. Bu agidan ¢ocuklarin kentteki yerinin giderek daraldig: goriilebilir.

Istanbul'un ¢evre mahallelerinde, sanal kafeler, halk arasinda Z Kusag: olarak bilinen
cocuklar tarafindan benimsenen, dijital teknolojilerle 'takilmak' ve video oyunlar1 oynamakla
taninan Z Kusagi, siber kafelerdeki erkek cocuklarinin hakim oldugu mekanlardir. Z kusagi
genellikle Tiirkiye’de damgalanmis ve diglanmis hissetmektedir. Ancak siber kafeyi bir
bulusma yeri olarak benimseyerek ve oyun oynayarak kendi kimliklerine yer agmak igin

cabalarlar.

2.3. Kiiresel Yer Duygusu

Bir tilkedeki siyasi, sosyal ve ekonomik kriz vatandaslar1 diinyanin gerisinde kalma
hissini uyandirmaktadir. Son zamanlarda sosyal medyada yayginlik kazanan yurt disinda
market aligverisi, bir maagla satin alinabilen Iphone ve otomobil sayis1 gibi iilkeler arasi
kiyaslamalar aslinda bireylerin kiiresel agidan diinya ile eszamanli ve benzer yasam kalitesine
sahip olma arzusunun varhigim1 gostermektedir. Kiiresellesme yerlerin otantik karakterlerine bir
tehdit olarak goriilse de yer temelli mekansal okuma kiiresel olan1 agiklama potansiyeli
tasimaktadir. Giiniimiiz diinyasinda 6zellikle gengler yasadiklar yerlerden ziyade odaklarini
onlara daha iyi bir gelecek vaad edebilecegini diisiindiikleri yerler ve flilkelere ¢evirmis
durumdadir. Ozellikle Youtube ve Instagram gibi sosyal medya platformalarinda her gecen giin
sayilar1 hizla artan Almanya, ingiltere, Kanada, ABD ve Fransa gibi iilkelerin giinliik yasamini
ve maddi kosullarin1 anlatan gorsel igerikler bulunmaktadir. Bu igeriklerin varligr 6zellikle
maddi agidan timitsiz genclerin gelecek hedeflerine karsilik ortaya ¢ikmaktadir. Bu genglerin
hayal ettikleri tilkelere gidebilmeleri i¢in kozmopolitan ve kiiresel kiiltiiriine yakin hissedecek
duygular1 tasimalar gerekmektedir. Bu kiiresel kiiltiir duygusunu saglayan basat aktor ise dijital
teknolojilerdir. Genglerin kendisini kiiresel diinyaya yakin hissetmeleri dijitallesmenin tirettigi

icerikler vasitasiyla gergeklesmektedir. Bu hususta cografyaci Doreen Massey’in Kiiresel Yer
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Duygusu kurami faydali gériinmektedir. Basit¢ce sdylemek gerekirse, kiiresel bir yer duygusu,
insanin faaliyetlerini bir yerin sinirlarina sikismasindan ziyade, diger yerlerle olan baglantilar:
acisindan bir yer anlayisidir. Kiiresel bir yer duygusu, yerlerin benzersizliginin herhangi bir
kimlikten ziyade farkli niifuslar arasindaki dinamik sosyal etkilesimlerden kaynaklandigin
ifade etmektedir. Kiiresel yer duygusu kisiye kendisini ¢agdas ve diinyayla es zamanli yasama
hissini vermektedir. Dijital teknoloji ve hizmetlerin pahali oldugu yerlerde insanlar kendisini
diinyadan dislanmis hissine kapilabilmektedir. Ozellikle internete ve bilgisayara erisim kiiresel
yer duygusunun saglanmasi i¢in zaruri hale gelmistir. Dolayisiyla siber kafelerin dijital
oyunlarda kiiresel kaliteye yakin bir internet hizina ve yiiksek performansl bilgisayar erisimini
sunmas1 yoksul semtler i¢in gézde mekan haline gelmektedir. Bu demektir ki kiiresel yer

duygusu ve siber kafeler arasinda dogrudan bir iliski bulunmaktadir.

2.4. Sosyal Altyap: ve Kentsel Esitsizlik

Kapitalizmdeki en temel toplumsal iliski sermaye ve emek arasindaki iktidar iliskisidir.
Kiiresel ve ulusal 6lgekte ortaya ¢ikan ekonomik krizin yarattigi yiiksek enflasyon, sermaye ve
emek gruplar1 arasindaki refah farkini acimasiz bigimlerde arttirmaktadir. Ozellikle adil gelir
vergisi diizenlemesi olmayan gelismekte olan iilkelerde emek¢i sinif gelirinin ciddi bir
boliimiinli vergiye teslim ederken sermaye gruplari sadece tiikettiginin bir kismini vergiye
katmaktadir. Dahasi1 ulusal biiyiimeden emekg¢ilere uygun goriilen pay giderek azalmaktadir.
2022’de yayimlanan Diinya Esitsizlik Raporuna gore, Tiirk vatandaglarinin en zengin %10'u,
milli gelirinin %54,5'ini alirken, en diisiik %50'si sadece %12'sini elde edebilmektedir.
Dolayisiyla, bu gidisat orta sinifin yiikselisiyle birlikte azaldigi savunulan iki sinifli sermaye-

emek diizenini daha belirgin hale getirmektedir.

Toplumun biiytik kesimini yakindan ilgilendiren ekonomik esitsizliklerin egitim, konut,
gida ve is gibi alanlarda neden oldugu sorunlar iktisat, sosyoloji, siyaset bilim ve egitim gibi
disiplinlerin ¢aligmalarina da yansimaktadir. Cografya ve kentsel arastirmalar gibi alanlarda ise
ekonomik esitsizligin etkileri heniiz yeterli sayida ¢calismaya konu olmamistir. Acaba ekonomik
esitsizlikler icinde bulundugumuz kentsel ¢agi nasil etkilemektedir? Bu sosyoekonomik krizler
kentsel alanda hangi bi¢cimlerde kendisini gostermektedir? Bu sorularin baglaminda ekonomik

krizin mekansal izleri en yakin kentsel esitsizliklerde bulunabilir.

Glinlimiiz sehirleri hakkinda gelistirilen kentsel sdylem, genellikle ekonomik biiylime
ile yenilik, teknolojik ilerlemeler veya niifus artis1 gibi konular1 giindemine almaktadir. Bu
soyleme ve kent idaresinin bakisina goére bir sehir kendini ¢ekici bir oyuncu olarak

konumlandirmali, popiiler bir turistik destinasyon olarak diger biiylik sehirlerle rekabet
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etmelidir. Bu yiizden, her yil sehirlerde finansal gelisimi dnceleyen onlarca kiiltiir festivalleri
ve ig fuarlar1 diizenlenir. Boylece, sehir daha ¢ok pazarlama, markalasma, kent turizmi ve emlak
piyasasinin bir {irlinii haline gelir. Dolayisiyla, arastirmalarda odagin ¢ogu sehir merkezlerine
ve varlikli ve yaratict kesimlere donerken isci smifi ¢evreleriyle kemiklesmis kentsel ¢eper
alanlarma gosterilen ilgi oldukga yetersizdir (Diebacker vd, 2018: 5). Kent merkezlerindeki
konut ve igyeri fiyatlarinin artmasiyla birlikte sermaye aktorleri yoniini kentsel doniisiim
bahanesiyle ucuz buldugu kent ¢eperlerine ¢evirmistir. Bu ylizden gelecekteki kent ¢alismalari

ister istemez odagini ¢eperdeki gelisime gevirecektir.

Bu boslugu doldurmak i¢in ¢alismada Istanbul’un hem ¢eper hem de isci sinifi semti
olan Esenler Ilcesi’nin sosyomekansal analizi yapilmistir. Bu sayede ceper isci semtlerinin
icinde bulundugu mekansal esitsizlikler ortaya konulacaktir. Kentsel esitsizlikleri anlamanin
temel yolu sosyal altyapi olanaklarima bakmak gerekmektedir. Kentler biiylime ve turist
sayilarindan ziyade yerlilerine sundugu kres, anaokulu, derslik, oyun sahasi, yesil alan, yiizme
havuzu, fitness salonu, trafige kapali yiirlinebilir sokaklar, bisiklet yollari, rekreasyon
mekanlari, sinema salonu, kiitiiphaneler gibi kamusal yasam1 zenginlestiren, insanlara evleri
disinda bir sosyallesme imkan1 veren mekanlariyla da degerlendirilmelidir. Sosyal altyapinin
kent ¢aligmalarina dahil edilmesi aragtirmacilari sehir yagami i¢in daha kapsayici diistinmelerini
saglayacaktir. Bu yerler, kentlilerin mahallelerini ve sehirlerini paylastigi diger insanlarla
tanisip kaynasabilecekleri yerler olduklari i¢in dnemlidir. Aragsal bir ihtiyaci karsilamanin
otesinde, sehirlerin kapsayici ve hosgoriilii deneyimlenebilecegi yerlerdir (Latham ve Layton,

2019: 3).

2.5. Siber Kafe

Siber kafe terimi, bilgisayarlara ve internete erisim saglamak i¢in tasarlanmis sosyal
mekanlar1 belirtmektedir. Teknoloji ve insan etkilesiminin i¢ ice gectigi bir tiir tekno-mekan
olarak nitelendirilen siber kafeler, toplumda farkl: iglevler listlenmektedir (Lopez-Bonilla vd. ,
2016: 4). Kayda deger bir Siber kafe tanimlamasi ilk defa Wakeford (2003) tarafindan
yapilmigtir. Ona gore siber kafeler, bazilar1 sanal olan cesitli nesne ve deneyimleri
birlestirebilen sosyal ve fiziksel mekanlar olarak degerlendirilebilir. Wakeford, Londra'daki
siber kafelere iliskin gozlemlerine gore bu yerler birbirinden farkli 6zelliklere sahip nesnelerin
olusturdugu melez mekanlardir. Bunlar; disaridan yalitilmis nesne olarak bilgisayar, yerel agin
parcast olarak bilgisayar, kiiresel agin pargasi olarak bilgisayar, baglant1 hizi, personel ve
bilgileri gibi sistemler ve teknolojik altyap1 ve kafenin dis diinyadan ayrisan fiziksel ortamidir.

Bu nedenle, Siber kafelerin {istlendigi bircok sosyal islevin cesitliligi tek bir faktorle
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iligkilendirilemez. Bu yerleri belirli bir sosyal ve fiziksel alandaki c¢esitli nesnelerin,
giizergdhlarin ve deneyimlerin bir araya gelmesinin sonucu olarak degerlendirilirse daha
kapsayici bir analiz elde edilebilir (Legrand, 2002; Massey, 1994). Internet kafelerle ilgili genis
literatiiriin one ¢ikan konular1 arasinda enformel 6gretim ve Ogrenim (Beavis, Nixon ve
Atkinson, 2005), sosyal etkilesim (Leegrand, 2002; Liff ve Laegran, 2003) bos zaman ve
rekreasyonel faaliyetler (Cilesiz, 2009; Furuholt, Kristiansen ve Wahid, 2008) gosterilebilir.

Wakeford (2003)’a gore 2000’li yillarin basinda siber kafeler ii¢ temel 6zelligi ile

taniiyordu:

I.  Insanlarmn yeni teknolojileri deneyebilecegi destekleyici bir ortama sahip olmasi

II.  Egitim ve eglence arasindaki siirinin 6tesine gegen ve bir arada igleyen bir mekan
olmasi

III.  Yeni kullanicilarin genellikle deneyimli bir kullanicidan yardima ihtiyag duymasi
inovasyon yardimlasmasini tesvik etmesi

Bu ozelliklerin tanimlanmasi, siber kafenin, yeni internet kullanicilarinin daha genis
katilimina elverigli, alisilmadik bir dizi 06zellik sunan bir mekansal bi¢cim oldugunu
gostermektedir. Bu olumlu o6zelliklere ragmen, siber kafelerin evde internet teknolojisine
ulagmadan Onceki bir gegis roliiyle algilaniyordu. Ancak, bu tezle birlikte siber kafenin gecis

asamasindan otesinde dijital eglencenin sosyal mekanina doniistiigli ortaya ¢ikarilacaktir.

2.6. Siber Mekéan

Mekanin "dijital esitsizkleri" sdylemleri i¢inde epistemolojik ve ontolojik bir ¢erceve
olarak kavramsallastirildig1 ve kullanildig1 yollar1 tam olarak kesfetmek igin, dncelikle siber
mekanin dogasin1 daha kapsamli bir sekilde aragtirmak gerekir. "Dijital ugurum" gibi, siber
mekan da dogas1 geregi cografi bir kavramdir. Siber mekan, sosyo-ekonomik ve kiiltiirel
degisim tartigmalar1 baglaminda bir kavram olarak kullanildiginda, mekansal ayrigma ve esitsiz

erisim ile bir ¢er¢eve olusturabilir.

Bununla birlikte, siber mekana genellikle kendi kendine olusan ve bagimsiz bir rol
atfedilmistir. Siber mekan, bu anlamda, hem ayni anda sinirsiz ve her yerde, hem de fiziksel
olmasa da ayr1 bir yerde sabitlenmistir. Katilimcilarin ayni pazar alanina, sivil foruma ve sosyal
alana geldigi diistiniilmektedir. Siber mekan bu anlamda gergekten kiiresel bir kdye dontisiiyor.
Bu nedenle siber mekén, diger mekénlar gibi haritalanabilir bir forma sahiptir, ancak fiziksel
diinyanin 6tesinde sanal bir mekandir (Batty ve Miller, 2000; Dodge ve Kitchin, 2001). Bu
yoniiyle bir sanal gerceklik ve "cografyaya tamamen yeni bir boyut kazandiran" (Batty, 1997:
339) aga dayali bir sanr1 haline gelmistir.
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One siiriilen bir argiimana gore, "kiiresel bir kdy" olarak siber mekanin, dualist bir
mekan anlayisina sahiptir (Wertheim, 1999). Ornegin Descartes, gercekligi res extensa
(bedensel madde ve maddenin alan1) ve res cognitans'a (diisiincelerin ve maddi olmayan, ruhsal
varolusun ruhani alani) ayirmaktadir. Bu diialist diinya goriisiinliin varyasyonlari, bilimsel
devrimin materyalizmi, gergekligin yalnizca fiziksel diinyadan olustugu seklinde bir anlayisa
dogru bir kaymayla sonuglanana kadar bati toplumunda genis ¢apta kabul gérmiistiir. Internetin
icadiyla yeni bir tiir fiziksel olmayan mekanin [siber mekan] ortaya c¢iktigin1 ve dolayisiyla

"teknolojik res cognitans" olarak goriildiigii savunulmustur. (Wertheim, 1999: 38).

Iletisim teknolojileri ve iiretim ve tiiketim firsatlari, tek bigimli bir sekilde dagitilmak
sOyle dursun, mekansal farkliliklar ve esitsizlikler varligini stirdiirmektedir (Castells, 2002;
Dodge ve Kitchin, 2001). Kismen cografi 6nyargisi nedeniyle, siber mekan "kiiresel bir koy"
veya evrensel olarak erisilebilir bir sosyal mekan olmaktan ¢ok uzaktir ve esitsiz cografyalara
sahiptir. Cohen (2007) benzer sekilde siber mekan ayri bir alandan ziyade giinlik mekansal
pratigin bir evrimi ve uzantist oldugunu ileri siirmektedir. Bagka bir deyisle, dijital teknoloji,
bireyin maddi cografyasindaki konumuna eszamanl olarak yerlesip ve bundan etkilenirken,
belirli mesafeleri asan faaliyetlerin gergeklestirilebildigi bireysel bir hibrit cografya meydana
getirmektedir. Bu baglamda, siber kafeler, siber mekanin hibrit bir yap1 oldugu yaklagimina
uyan bir mekansal formdur ¢linkii bu kafelere giden ¢cocuklarin Espor diinyasina girme hayalleri

ve yasadiklar yerlerin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel engellerini bir arada barindirmaktadir.

2.7. Espor

Espor, elektronik sporlar veya bilgisayar ve Playstation oyunlar:1 rekabeti olarak da
bilinir. Bilgisayar oyunlar1 oynayan oyuncularin birbirleriyle rekabet ettigi bir tiir ¢evrimici
spordur. Espor, geleneksel sporlardan farkli bazi ydnlere sahiptir. Ornegin, Espor miisabakalari
genellikle ¢evrimici olarak diizenlenir ve oyuncular birbirleriyle fiziksel olarak karsi karsiya
gelmezler. Espor, diinyanin dort bir yaninda milyonlarca insan tarafindan takip edilmektedir ve
giderek daha popiiler hale gelmektedir (Garcia-Lanzo ve Chamarro, 2018). Espor, farkl: tiirde
oyunlart igerebilir. En popiiler Espor oyunlar1 arasinda League of Legends, Dota 2, Counter-
Strike: Global Offensive, Starcraft I ve Hearthstone yer almaktadir. Bu oyunlar, genellikle
takimlar halinde oynanir ve ¢ok hizli bir tempoya sahiptir. Oyuncular, oyunun kurallarina ve

stratejilerine hakim olmak i¢in ¢ok fazla pratik yapmak zorundadir (Banyai, 2019).

Espor, giderek daha popiiler hale gelmektedir ve bu popiilerlik, Espor miisabakalarinin
daha fazla izleyici tarafindan izlenmesine neden olmustur. Bu durum, Espor miisabakalarinin

daha fazla sponsor tarafindan desteklenmesine ve daha fazla 6diil havuzunun olusturulmasina
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neden olmustur. Bu sayede ekonomik bir sektore doniiserek oyuncularina maddi kazang vaadi

sunmaktadir. Ozellikle nceki nesillerin mesleki tercihlerini izlemek istemeyen Z kusag

bireyleri i¢cin Esporcu ya da Espor yayincist olmak bir ideal haline gelmektedir (Hamari ve

Sjoblom, 2017). Genglerin Espor'u tercih etmelerinin birgok nedeni var. En yaygin nedenlerden

bazilar1 sunlardir:

Espor, genglerin ilgi alanlarina hitap eder. Gengler, genellikle bilgisayar oyunlarini
oynamayi severler ve Espor, bu oyunlar1 daha rekabetci bir ortamda oynama firsati

sunar.

Espor, genglere sosyallesme firsat1 sunar. Gengler, Espor miisabakalarini izleyerek ve

diger oyuncularla etkilesim kurarak yeni arkadaslar edinebilirler.

Espor, genglere para kazanma firsati sunar. Cok iyi olan oyuncular, profesyonel olarak

Espor oynayarak para kazanabilirler.

Espor, genclerin stres atmalarina yardimci olur. Espor, genglerin rekabetci bir ortamda

miicadele etmelerini ve stres atmalarini saglar (Garcia-Lanzo ve Chamarro, 2018).

Profesyonel Esporcular, farkli sekillerde para kazanabilirler. En yaygin yollardan bazilar

sunlardir:

Turnuvalar: Profesyonel Esporcular, turnuvalarda kazanarak para kazanabilirler.
Turnuvalar, genellikle biiyiik bir 6diil havuzu sunar ve bu 6diil havuzundan kazanan

takimlar pay alir.

Sponsorluklar: Profesyonel Esporcular, sponsorluklar alarak da para kazanabilirler.
Sponsorlar, Esporculara oyun ekipmani, giyim ve diger iiriinler saglayabilirler ve bu

tirtinlere Esporcularin isimlerini ve logolarini koyabilirler.

Yaymcilik: Profesyonel Esporcular, yaymcilik yaparak da para kazanabilirler.
Oyunlarint  yaymlayarak, izleyicilerin bagislarindan ve reklamlardan para

kazanabilirler.

Egitim: Profesyonel Esporcular, egitim vererek de para kazanabilirler. Yeni oyunculara

oyun hakkinda bilgi verebilir ve onlara stratejiler 6gretebilirler.

Espor, giderek daha popiiler hale gelmektedir ve bu popiilerlik, Esporcularin para

kazanma firsatlarin1 artirmaktadir. Profesyonel Esporcular, iyi bir performans sergileyerek,

biiylik bir izleyici kitlesine ulasabilir ve ¢ok fazla para kazanabilirler (Hamari ve Sjoblom,

2017). Bu firsatlardan Espor yayincilig1 Tiirkiye’de dne ¢ikmaktadir. Dijital sosyal medyanin
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yayginlasmasinda Espor igerikleri énemli rol oynamaktadir. Ozellikle Yotube’ta 50’yi askin
aktif Youtube kanalinin, ¢ogunlugu ¢ocuk ve genglerin olusan 1 milyonu askini abonesi

bulunmaktadir (Tablo 3.2).

Tablo 3.2. Dijital platformlarda Espor’un varligi (2023).

Platform Adi Espor Abone Sayis1  Begeni sayisi Espor I¢erik Sayisi
Yotube 1.245.018 210.864 257

Instagram 2.703.223 71.126 84

TikTok 3.241.172 73.842 136

Espor’un Tiirkiye’de sahip oldugu genis etki alanin1 Z kusagi bireylerinin yonelimi
belirlemektedir. Ancak, yiiksek hiz ve giic gerektiren internet ve bilgisayar teknolojileri
iilkedeki siirekli zayiflayan alim giicii nedeniyle her kesimden insanlar sahip olmakta zorluk
cekmektedir. 2023 itibariyle gengler secimlerde vaad edilen vergisiz internet ve bilgisayar
miijdesini beklemektedir. Siirekli kiiresel gelisme kiiltiirle iliskilenme ihtiyact duyan bu nesil
Espor gibi firsatlarin pesinde kosmak i¢in yeniden iiretimini 6ne siirdiigimiiz siber kafelere
yonelmektedir. Bu mekanlarda hem antreman yapip hem de Espor yayiu liretip platformlarda
varolmaya ¢aligmaktadir. Bu agidan siber kafeler oldukga giincel bir ihtiyacin baslica mekan1
haline gelmistir. Zira bugiin hizmet veren bircok siber kafe hem donanim hem de vizyon

bakimindan doniiserek isimlerini “Espor Merkezi” ya da “Espor Kafe” olarak degistirmektedir.
2.8. Ritimanaliz

Insan davranigini anlamaya alternatif bir bakis olarak Isve¢’teki Lund Universitesi
Cografya Boliimii'nde Hagerstrand tarafindan gelistirilen zaman cografyasidir. Baslangicta
yeniliklerin yayilmasi (diflizyon) silirecinin incelenmesiyle baslayan bu akim zamanla
cografyanin davranigsal yoniinii temsil ettigi kesfedilmeye baslandi (Ozgii¢c ve Tiimertekin,
2012). Fakat zaman cografyasi nicel agidan bir sistematigi kurulamadi. Bunu yaparken

ritimanaliz yontemiyle hareket etmek faydal olabilir.

Ritimanaliz, insanlar, yerler ve seylerdeki ritmin zihinsel ve bedensel boyutuyla ilgili

oldugu anlayisina dayanmaktadir. Bireylerin ve gruplarin sosyal iligkilerin ve bireysel bilincin
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bir pargasi olarak “anlar1” yaratma bicimlerine ve bu anlarin tekrarinin nasil yarattigia degil,
tekrara, Olgliye ve seylerin birbirine baglanma bi¢imine - ritmine - vurgu yapar (Lefevbre,
2017). Ritimanalizi, sosyal, mekansal ve zamansal olanin karsilikli olarak birbirlerini nasil

sekillendirdikleri agisindan diisiinmek faydalidir.

Lefebvre'nin Ritimanaliz (2017) kitabinin ardindan, ritimler {izerine yakin zamanda elde
edilen zengin arastirmalar, ritim analizinin 6nemli bir kavramsal ¢erceve ve arastirma teknigi
oldugunu kanithyor. Artan taninirli§ina ragmen, ritim analizi, savunucularinin umdugu gibi
heniiz kapsayict bir disiplin haline gelmedi. Bu bdliim, ritim analizinin daha da
gelistirilmesinden ve nicel bir yer ritmine adapte edilmesinden fayda saglayabilecegini

savunmaktadir.

Bu dogrultuda, Esenler Ilgesinde yer alan 11 siber kafe ve 7 kafe&restorana ait her giine
ait doluluk oranlar1 Google Maps iizerinden alinip saatlere gore Excel programinda
sayisallastirildi.  Olusturulan veri tabanlarinda kafelerin haftai¢i ve haftasonu ortalamalari
hesaplandi. Bu ortalamalar iist iiste getirilerek {i¢c adet grafik meydana getirildi. incelemede
siber kafe bir ¢at1 terim olarak ele alindi. Buna gore; siber kafe, Espor kafe ve playstation kafe
siber kafe olarak ele alindi. Bunda {ic mekéanda ortak bir bigimde 6zelikle ¢ocuklarin bir araya

gelip dijital oyun oynamalari bir 6lgiit olarak belirlendi.
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DORDUNCU BOLUM
YONTEM

Bu béliimde arastirma tasarimi ve deseni, evren ve orneklem, miilakat, etnografi, veri
toplama siireci ve veri analizi konular1 degerlendirilmektedir. Bugiin dijital kiiltiir ve pratiklerin
derinlemesine icine girilip, baglaminda gdzlemlenmeyince yapilan digaridan yorumlarin
gercegi goz ardi edecegi bilinmektedir. Boylesine yorumlar, yiizeysel ve 6zcii olacagindan,
ozellikle yoksul kesimlerin yaygin oldugu Esenler ilgesindeki ¢ocuklarin ¢agin gereklerinden
olan dijitallesmeyle olan iliskisini siber kafelerle ortaya ¢ikarmak igin etnografi, otoetnografi

ve miilakat gibi nitel aragtirma yontemleri secilmistir.

1. Arastirma tasarimi ve deseni

Dijitallesme hem iilkelerin bilgi ve iletisim altyapilarinit hem de bireylerin dijital kiiltiirle
angajeolmalar1 gibi genis alanlarda yansimasi olan doniistiiriicii bir olgudur. Dolayisiyla
bdylesine genis bir olgunun yekpare bir perspektiften ve metodolojiden ele alinmasi oldukga
giictiir. Dolayistyla, aragtirmada dijitallesmenin esit olmayan altyapisi nicel, bireyin dijital
kiiltiirle angajmani ise nitel yontemlerle incelenmesi geregi duyulmustur. Caligmanin
verilerinin toplanmasinda nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildigi karma yontem deseni
uygulanmistir. Karma yontem arastirmalar, nitel-nicel yaklasim ve yontemlerin kasitli ve
sistematik olarak tek bir ¢alismada kullanimin1 saglar ve sonuca ulasirken nitel-nicel veriler
bitiinlestirilir (Maxwell, 2016). Cresswell (2014)’e gore de karma arastirma deseni,
calismalarin problemini ortaya ¢ikarmak icin nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgular1 bir
araya getirip biitiinliikten dogan faydalardan onemli sonuglar ¢ikarilmasmi saglayan bir

metodolojik yaklagimidir.

Baslica dort temel karma yontem deseni vardir (Creswell ve Plano Clark, 2014: 15). Bu
arastirmada i¢ ice desen kullanilmistir. I¢ ice desende, “bir veri baska veri tiiriiniin i¢cinde hem
nicel hem de nitel veri seklinde yer alir (nitel ve nicel verileri kapsayan cografik bilgi

arastirmalar1)” (Creswell ve Plano Clark, 2014:203)

Arastirma grubu olan 6-18 yas grubuyla goriisiip deneyimlerini 6grenmek zor olacagi
icin alternatif yontemlere basvuruldu. Bunlardan ilki; 30 yas alti, ge¢miste siber kafelere
siklikla gidip gelen insanlarla ge¢mise doniik miilakatlar yapilacaktir. Bu sayede Tiirkiye’de
yaklasik 25 yillik bir gecmisi olan dijital kiiltiiriin zamansal ve mekansal boyutlar1 ortaya

cikarilabilir.
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Bu aragtirmada, ge¢mise doniik yaklasimin yani sira, cocuklugumun gegtigi semtlerdeki
gbzlemler de otoetnografi yontemiyle degerlendirilmistir. Otoetnografi, aragtirmacinin kendi
deneyimlerini ve bakis acisini arastirma nesnesi olarak kullanmasidir. Bu yontem sayesinde,
arastirmact kendi deneyimlerini toplumsal bir baglama yerlestirerek, arastirma nesnesi ve
arastirmaci arasindaki sinirt bir dereceye kadar ortadan kaldirabilir (David ve Besio, 2009). Bu
siirin ortadan kaldirilmasi, aragtirmacinin aragtirma nesnesi ve etnografik bilginin kendisini
daha iyi anlamasina yardimci olur. Arastirma siirecinde, arastirmacinin ¢ocukluk anilarini

canlandirmasi i¢in, hafiza mekanlar1 olan siber kafelere gitmesi faydali olacaktir.

Belirlenen siber kafelerde yinelenen araliklarla bircok gozlem gergeklestirilmistir. Bu
gozlemler etnografik yaklasimla ele alinip degerlendirmeye alinmistir. Etnografide mekéanin
fiziksel ve toplumsal sartlar1 bir katilimci gozlem gibi incelenmistir. Kafe etnografisinin
yaninda bir fabrika is¢isinin giinliik yasaminda dijital oyun kiiltiiriin yerini ortaya ¢ikartacak
katilimc1 gozleme basgvurulmustur. Bu gézlemde ev mekani i¢inde dijital kiiltiir, yabancilagma
ve toplumsal cinsiyet konulari ele alinmaktadir. Siber kafe isletmecilerle kapsamli sorularin yer
aldig1 miilakatlar yapilmistir. Siber kafe igletmecileriyle siber kafelerin evrimi, kendilerini

motive eden faktorleri ve kafe kullanicilar1 hakkinda gézlemleri sorgulanmistir (Sekil 4.1).

Milakat
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Sekil 4.1. Arastirma Tasarimi
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2. Arastirma Evreni ve Orneklemi
Arastirma sahast Esenler ilgesinde yer alan siber kafeleri salonlarin1 kapsamaktadir
(Sekil 4.2). Arastirma evrenini olusturan mekanlarda etnografi yonteminin ilkeleri ¢ercevesinde

gbzlem yapilmustir.

Arastirma evreni temelde ii¢ analiz biriminden meydana gelmektedir. internet kafe ve
Playstation salonu isletmecileri, bu yerlerin etrafini sardig1 okullarin idareci ve 6gretmenleri ve
geemiste siber kafelerde vakit gecirmis kullanicilar. Dolayisiyla; isletmeciler, erkek kullanicilar

ve kadin kullanicilar i¢in olmak tizere toplamda ii¢ 6rneklem belirlenmistir (Tablo 4.1.).

Tablo 4.1. Miilakat gruplari

Yanitlayiecr  Grup Kategorileri Kategori Kisi sayis1
Gruplar Aciklamasi
1 Siber kafelerin ortaya ¢ikmasinda ve  Siber kafe 15

yonetilmesinde dogrudan etkili olan. isletmecileri

2 Siber kafeleri kullanan ve kafelerin ~ Erkek 18
doniisiimiinde belirleyici rol kullanicilar
oynayan

3 Siber kafelerle dogrudan olsa da Kadin 12
nadir ve yiizeysel iliski kuran kullanicilar

Esenler ilgesinde 44 siber kafe bulunmaktadir. Ilcede toplam ilkokul ve ortaokul sayisi

ise 25°tir (Sekil 4.2.).

55



1,5

| km

@® Siber Kafe

Mahalleler

Sekil 4.2. Esenler il¢esinde siber kafelerin dagilis1.
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3. Nitel yontem cesitlemesi (iicleme)

Bu ¢alismada, nitel yontem c¢esitleme (licleme) kullanilarak bulgularin dogrulugu ve
giivenilirligi artirilmast hedeflenmistir. Yontem c¢esitleme, farkli veri toplama ve analiz
yontemlerini bir arada kullanarak arastirmanin kapsamini ve derinligini genisletmeyi
amaclayan bir yaklasimdir. Bu sayede bir arastirma tek bir kaynagin ve tek bir bakisin
yargistyla degerlendirilmesinin Oniine gegilerek calismanin gegerliligi gili¢lendirilebilir

(Streubert ve Carpenter, 2011: 22) .

Bu caligmada, veri toplama i¢in etnografi, otoetnografi ve miilakat yOntemleri
kullanilmistir. Etnografi, katilimc1 gozlemi, roportaj ve kiiltiirel iiriin incelemesi gibi yontemler
kullanilarak bir kiiltir veya toplulugun derinlemesine incelenmesidir. Otoetnografi,
arastirmacinin konuyla ilgili kendi yasamindan deneyimleri elestirel bir bakisla ortaya gikardigi
bir veri toplama yontemidir. Miilakat, arastirmacinin katilimecilarla yiiz yiize, telefon veya

cevrimici ortamda gerceklestirdigi bir goriismedir.

Bu yontemler, ¢alismanin amacina ve bulgularina uygun olarak secilmistir. Etnografi,
calismanin amaci olan siber kafelerin yeniden iiretim siirecini derinlemesine anlamaya yardimci
olmustur. Otoetnografi, bireyin siber kafelerin deneyimini birincil kaynaktan anlamamiza
yardimc1 olmustur. Miilakat, siber kafe isletmecileri ve kullanicilarinin deneyimlerini ve

gorislerini anlamamiza yardimer olmustur.

Bu yontemler birlikte kullanilarak, siber kafelerin yeniden iiretim siirecinin farkl
yonleri hakkinda kapsamli ve derinlemesine bilgiler toplanmistir. Bulgular, farkli veri toplama
ve analiz yontemleri kullanilarak elde edildigi i¢in, daha dogru ve giivenilir olarak kabul
edilebilir (Grix, 2001). Miilakat ve otoetnografi yontemlerini bir araya getirerek bulgular
karsilastirabilir. Arastirmacinin da bir siber kafe kullanicisinin olmasi siber kafe kullanicilarinin
deneyimleri paralellik gdstermistir. Ornegin, Esenler ilgesinde yogun yapilasmanin
siirlandirdi@i oyun alanlarinin yetersizligi siber kafelerin tercihini kolaylastirict bir neden
oldugu her iki yonlemle tespit edilmistir. Benzer sekilde, siber kafelerin bir ¢ocuk mekanina

dontigmesi meselesi, hem etnografi hem de miilakat bulgulariyla gézlemlenmistir.

3.1. Miilakat

Esenler ilgesindeki siber kafelerde ve mahalledeki erkek ve kadinlarla gergeklestirilen
45 adet yiiz ylize miilakat1 igeren nitel yontemler kullanildi. Miilakatlar 20 Kasim 2021 — 26
Eylil 2022 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir. Siber kafelerde 6gleden sonra yogunluk

olusmaya basladig1 i¢in kafe isletmecisinin en rahat olabilecegi vakit olan sabah saatleri secildi.
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11 kafede isletmeci tek basina galistig1 i¢in kafenin kasa boliimiinde izin alinarak ses kaydi
alindi. Bundan dolay1 ses kayitlarinda kafe kullanicilarindan kaynakli giiriiltii de eklendi. Ses
kaydini yaziya g¢eviren programlar giiriiltiiye hassas oldugu i¢in ses kayitlar1 manuel olarak

metne ¢evrildi.

Yar1 yapilandirilmis goriismeler yapildi ve gerektiginde daha fazla agiklama ve daha iyi
anlamak igin takip sorular1 soruldu. Sorular isletmeci deneyimlerini, kafeyi agma amaglari,
kafenin yasadigi doniisiimleri, kafe miisterilerinin tercihleri ve motavisyon kaynaklar1 ve
kafedeki davranis ve kurulan sosyal iliskilerini i¢erdi. Goriismelerin uzunlugu 18 ile 66 dakika

arasinda degisirken ortalama uzunluk siiresi 34 dakika olmustur.

3.2. Etnografi

Bu tez cocuklarin dijital mekanlarina odaklanilmistir. Cocuk mekanlar1 kavrama,
cocuklarin kendi yasamlarinin ortak yaraticilari oldugu fikriyle iligkilidir (Christensen ve
James, 2000). Bu nedenle, cocuklarin ne tiir ortamlar1 daha ilgi ¢ekici bulduklarina dair bir
icgorii saglamak i¢in ¢alisma, cocuklari oyun yerlerinin birincil uzmanlari ve kendi hayatlarinin
ortak yaraticilar1 olarak gorlilmiistiir. Tezin amacina ulasmak ve arastirma sorularini
cevaplamak icin bu tez, cocukluklar ile siber kafelerde serbest oyunlar1 araciligiyla nitel bir
etnografik yaklasim benimsemistir. Etnografi, cocuklarin c¢evrelerindeki ortami, onunla
mesgulken nasil algiladiklarini anlamalarina olanak tanir. Boylece arastirmaci, ¢ocuklarin
diinyasiyla derinden mesgul olur (Husseiny, 2016). Etnografiyi ¢ocuklarin cografyalarini
arastiran bir¢cok yayimn bulunmaktadir (Hemming, 2008; Burn, 2013; Lincoln, 2015; Tilhou,
2021). Bu nedenlerden dolay1, veri toplama ve analizine rehberlik etmesi i¢in etnografik bir

yaklasim se¢ilmistir

Etnografi, arastirmacinin kendisini sosyal ortama kaptirmasini ve saha notlar1 ve 'yogun
betimleme' (Geertz 1973), caligma alaniyla ilgili ilging gozlemler (Pole ve Morrison 2003)
aracilifiyla kaydetmesini igerir. Bununla birlikte, yaklasim kendi icinde cesitlidir ve
pozitivizm, hiimanizm, realizm ve postmodernizmden etkilenmistir. Ornegin, hiimanist
etnografik arastirma modelinde arastirmaci, "iceriden 6grenen" veya "Oteki"nin goriislerini
dogru bir sekilde yeniden iiretmeye calisir (Brewer 2000). Arastirmacilar, ¢ocuklarla yapilan
etnografik arastirmalara, sahadaki kendi rollerini ve bunun g¢ocuklarin gilindelik yasamlari
tizerindeki etkisini g6z Oniinde bulundurarak 6zdisiiniimsel bir yaklasim benimsemektedir
(Emond, 2005). Bu dogrultuda 90’l1 yillarin sonlarina dogru siber kafelerle kurdugum

miidavimlik iliskisi siber kafe ortaminda ¢ocuklar1 gézlemlerken faydali oldu. Cocuklugumun
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gectigi Esenler’deki sokaklardan ve ayni kafelere arastirmaci goziiyle yonelmek anilarimi daha
nesnel bir sekilde degerlendirmemi sagladi. Bunu ileri ve sistematik hale getirmek icin
cocuklugumun mekansal agidan bir otoetnografisini kurdum. Bu siber kafelerin baslangicindan

glinlimiizdeki doniisiimiiniin dinamiklerini 6grenmek yolunda fayda sagladi.

Etnografi siireci, iki doneme ayrilarak yiiriitiilmiistiir. Egitimin yogun oldugu dénemler
ve tatil aylar1 boyunca belirlenen siber kafelere siirekli gidilmistir. Siber kafelerdeki olasi
yeniliklerle karsilasmak igin, kafelere girerken arastirmaci yerine miisteri olarak
bulunulmustur. Oturulan kafede ortamin duyulari, ses kayit cihazi kullanilarak kaydedilmistir.
Miisterilere sunulan dijital iirlin ve hizmetler, herhangi bir bilgisayarin bagina gegilerek oyun,
film, miizik, internet ve yazilim gibi iceriklerin ekran goriintiilerinin bir klasore toplanmasi ve
mailine gonderilmesi yoluyla kaydedilmistir. Her kafede bu islemler i¢in en az iki saatlik
misteri konumunda bulunulmustur. Son olarak, genellikle oyun oynayan g¢ocuklarin
aralarindaki sohbet, konusma, bagirig ve ¢agirislar, dikkate alinarak kaydedilmistir. Bu kayaitlar,

mekana 6zel akranlar arasinda iiretilen dilin anlagilmasini kolaylastirmistir.

3.3. Otoetnografi

Bu tezde, arastirmaci kendi deneyimlerini, katilimcilarin deneyimleriyle karsilastirarak,
siber kafelerin ¢ocuklarin hayatlarindaki roliinii otoetnografi yontemiyle daha iyi anlamaya
caligmaktadir. Otoetnografi, arastirmacinin kendi deneyimlerini ve 0Oznel bakis agisini
kullanarak bir kiiltlirii veya toplumu anlama ve agiklamayr amaglayan bir nitel arastirma
yontemidir (Barak, 2020). Otoetnografik aragtirmacilar, genellikle kendi kisisel deneyimlerini
ve anilarini yansitan yazilar, gilinliikler, resimler veya videolar gibi yaratici anlatilar kullanarak

veri toplarlar.

Bu tezde, arastirmacinin c¢ocukken siber kafelerle olan deneyimlerini yansitan
otoetnografik bir yaklagim benimsenmistir. Bu yaklagim, arastirmacinin siber kafelerin
baslangicindan giinlimiizdeki doniisiimiiniin dinamiklerini anlamasina yardimci olmustur.

Otoetnografik arastirmanin temel 6zellikleri sunlardir:

o Kisisel deneyim ve 0Oznel bakis agisi: Otoetnografik arastirmacilar, kendi kisisel
deneyimlerini ve Oznel bakis agilarin1 kullanarak arastirma yaparlar. Bu,
arastirmacilarin kendi kiiltiirel kodlarin1 ve normlarini anlamalarina ve arastirma konusu

olan kiiltiir veya toplumu daha derinlemesine anlamalarina olanak tanir.

e Yaratici anlatilar: Otoetnografik arastirmacilar, genellikle kendi kisisel deneyimlerini

ve anilarini yansitan yaratici anlatilar kullanarak veri toplarlar. Bu, arastirmacilarin
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aragtirma konusu olan kiiltiirii veya toplumu daha canli ve ilgi ¢ekici bir sekilde
sunmalarina olanak tanir. Cografi arastirmalarin haritalama teknikleriyle aragtirmacinin
cocuklugunu gecirdigi mabhalleler, sokaklar, okullar ve kamusal mekanlar

haritalandirilarak yaratici bir bakis olusturulmasi hedeflenmistir.

4.Veri Toplama Siireci ve Analizi

Dijitallesme projelerinin vaadinin aksine oOzellikle ¢eper cografyalar dijitale
teknolojilere erismek i¢in mekana daha bagimli hale geldi. Bunu ortaya koymak igin siber
kafelerin konumlar1 belediyelerden elde edilerek bulunduklari mahallenin egitim seviyesiyle
arasindaki bag haritalandirilmistir. Siber kafe, 6zellikle Espor ile cocuklarin bos zaman

aktiviteleri i¢in kisisel bir alan saglayan dijital bir yerdir.

Calismada, Espor'u siirdiirmek igin ¢agdas BIT’ne sahip ekonomik sektdrlerden biri
olmasi nedeniyle siber kafeler esas alimmustir. Ayrica, Istanbul'daki siber kafeler, kentsel dijital
ucurumun dijital eglence ile beceri ve kullanim agisindan incelenmesi i¢in stratejik bir vaka
sunmaktadir, ¢iinkli gelismekte olan iilkelerde diisiik hane halkinin geliri evde bilgisayar ve
konsol oyunlarina sahip olmayi karsilayamaz. Tirkiye gibi lilkelerde kisisel bilgisayar ve
diziistli bilgisayar sahipliginin yayginlasmas1 2005-2015 yillar1 arasinda yiikselmeye
baslamistir. Bu 10 yillik yiikselis sirasinda bilgisayar fiyatlarinin seyrinin sabit oldugu
gozlemlenmistir (Grafik 4.1.).
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Grafik 4.1. Tirkiye’de bilgisayarli hane oran1 ve bilgisayar fiyatlar1 (2003-2020).
Veri kaynag: (TUIK, Tiiketici Fiyat Endeksi, 2021)
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Ne zaman ki fiyatlar artmaya basliyor, evde bilgisayar sahipligindeki ylikselis
duraklamaya baglamaktadir. Bu noktada internet erisiminin cep telefonlariyla saglanmasi
nedeniyle demode haline gelen siber kafeler hane halkinin ekonomik gerilemesi nedeniyle
yeniden yapilanmaya basladi. Bu, dijital teknoloji ile ekonomik durum arasinda yakin bir iliski
oldugunu gostermektedir. Ozellikle ekonomik acidan kirllgan olan kesimlerde bilgisayar
sahipligi oldukca diisiiktiir. Varsayimimiza gore siber kafelerin yeniden iiretimi kentlerdeki

bilgisayar fiyatlariyla iliskilidir (Grafik 4.2).
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Grafik 4.2. Istanbul’da acilan siber kafe sayisi ve bilgisayar fiyatlar (2003-2020).
Veri kaynag: (TUIK, Tiiketici Fiyat Endeksi, 2021)

Biiyiik kentler hem kiiresel hem de ulusal ekonomilerin en ¢ok biiyliyen merkezi
olmasina ragmen ¢eperlerinde, sanayi bolgelerinin etrafinda ve ¢okiintii alanlarinda hane geliri
diisiik ve egitim diizeyi sinirlt kalmis yilizlerce mahalle bulunmaktadir. Bu baglamda, siber
kafelerin dagilisin1 mahallelerin sosyo-ekonomik durumuyla birlikte incelemek kentsel dijital
ayrimu anlamada faydali olacagini savunuyoruz. Ne yazik ki, Tiirkiye’de mahalle diizeyinde
hane halki gelirine dair verinin yoklugu Pinarcioglu ve Isik (2000), Tiilek vd. (2018), Friedman
vd. (2021) ve Isik (2021) gibi Istanbul’daki mekansal ayrismayi ele alan arastirmacilar egitim

durumu verisini kullanmaya yonlendirmistir. Buradan hareketle bu calismada mahallelerin
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ortalama egitim durumu, sosyo-ekonomik diizeyini anlamak i¢in bir gosterge olarak

kullantlmistir.

Istanbul gibi hem kiiresel hem kiiltiirel hem de tarihi olarak dnemli bir kentin ne ilge ne
de mahalle bazinda insanlarin gelir ve istihdam verileri diizenlenmemektedir. Mahalle ve ilge
bazinda sadece egitim diizeyi verisi bulunmaktadir. Bu yiizden, calismada siber kafeler
mabhallelerin egitim seviyeleriyle birlikte ele alinmistir. Tiirkiye’de egitim diizeyi ekonomik
sartlarla yakindan iligkilidir. Kamusal egitim kalitesinin giderek zayiflamasi nedeniyle yeterli
gelire sahip aileler ¢ocuklarini 6zel okul ve dershanelere gonderirken yoksul kesimlerde
cocuklarin tek sansi devlet okullaridir. Egitimdeki ugurum 6grencilerin mesleki kariyerini de
dogrudan belirlemektedir. Dolayisiyla egitim ile ekonomik seviye arasinda iligki kurmak

mumkindiir.

Tiirkiye’de insanlarin egitim diizeyi ve yoksulluk durumu arasinda yakin bir iliski

bulunmaktadir (Grafik 4.3).
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Grafik 4.3. Tirkiye’de egitim diizeyi ve yoksulluk iliskisi.
Veri kaynagi: (TUIK, Gelir ve Yasam Kosullar1 Arastirmasi, 2021)

Okur-yazar olmayan fertlerin %24,1'i, bir okul bitirmeyenlerin %?24,4'i, lise alt1
egitimlilerin %13,8', lise ve dengi okul mezunlarinin ise %7,5'i yoksul olarak belirlenmistir.

Yiiksekogretim mezunlar ise %2,5 ile en diislik yoksulluk oranina sahip grup oldu (Grafik 4.4).
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m Yiksekogretim

Grafik 4.4. Tirkiye’de yoksulluk oranlarinin egitim diizeylerine gére dagilima.
Veri kaynag: (TUIK, Gelir ve Yasam Kosullar1 Arastirmasi, 2021)

Ozellikle egitimde 6zel sektoriin girisimleri arttikga geliri yiiksek kesimler daha ¢agdas
bir egitim programi altinda saglikli bir ortamda, nitelikli 6gretmen kadrolariyla ve birebir
derslerle egitim gormektedir. Devlet okullarinin ¢ogunda kalabalik sinif mevcudiyetleri ve
stirekli degisen egitim kadrolar1 6grencilerin bireysel gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir.
Milli egitimdeki bu tarz esitsizlikler toplumsal siniflar arasindaki ugurumu biiylitmektedir.
Buradan hareketle bu c¢alismada mabhallelerin ortalama egitim durumu, sosyo-ekonomik

diizeyini anlamak icin bir gosterge olarak kullanilmistir.

Verilerin metodolojik temeli ii¢c asamaya ayrilmustir: {lk asama, birgok kaynaktan cesitli
formatlarda CBS verilerinin bu calismada iiretilen CBS uygulamasina dahil edilmesi i¢in
hazirlanmasini icermektedir. Bu asamada, uydu goriintiileri kullanilarak caligma alanindaki

mevcut yesil alanlara iliskin veriler poligonlar halinde elde edilmistir.

Tezin saha analizi Istanbul'un ilgelerinin demografik 6zellikleri incelenmistir. Bu
cergevede, ortalama hanehalki biiyiikligli, niifusun egitim diizeyi, 6gretmen basina diisen
Ogrenci sayis1 ve derslik basina diigen 6grenci sayisi agisindan temel hizmetlerin kalitesi,
liselerin {iniversite sinavlarindaki ortalama puani ve egitim kalitesi bagvuru sayist ve klinik

basina diisen hasta sayis1 bakimindan saglik hizmetlerinin tiimii anlamlidir. Tlgelerin
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sosyoekonomik belirleyicilerini karsilastirmak igin Tiirkiye Istatistik Kurumu, ilgelerde
yasayan haneler, cinsiyete ve yasa gore niifus ve ¢ocuk 6liim oranlarmi (TUIK) igeren 2020
Niifus Sayimui verilerini yayimladi. Toplam bagvuru sayis1 ve hekim basina diisen toplam hasta
sayisini igeren istatistiksel veriler ilge saglik miidirliigli resmi saglik raporlarindan elde
edilmistir. Bu istatistik, Istanbul ilgelerinde genel saglik hizmeti kalitesini degerlendirmek igin
bir kriter olarak kullanilmaktadir. 11 Milli Egitim Miidiirliigii egitim verilerini (egitim diizeyi,
O0grenci ve Ogretim elemani sayisi, okullardaki toplam ders sayisi) saglamistir (Tablo 4.2.).
Niifus, egitim, saglik ve iletisim gibi konulardan elde edilen veriler Excel ve ARCGIS 10.2
programlarinda gorsellestirilmistir. Niifus verilerinden niifus piramitleri ve cinsiyet esitsizligini

gosteren grafikler tasarlanmistir.

Tablo 4.2. Tezde kullanilan veriler hakkinda genel bilgiler.

Konu Veri Ad1 Veritabani Veri Kaynagi
IBBS-Diizeyl, IBBS-Diizey2, Adrese Dayal1 Niifus TUIK
11, Tige ve Mahalle Niifuslar1  Kayit Sistemi
Yas Gruplarina Gore Ilce ve  Adrese Dayali Niifus TUIK
Mahalle Niifuslari Kayit Sistemi
Niifusa kayith olunan ilgeye ~ Adrese Dayali Niifus TUIK
Demografi gore ikamet edilen il Kayit Sistemi
Ortalama hanehalki Adrese Dayali Niifus TUIK
biiytikliigii Kayit Sistemi
Niifus yogunlugu Adrese Dayali Niifus TUIK
(kilometrekareye diisen kisi Kayit Sistemi
say1si1)
Bitirilen Egitim Diizeyi Ulusal Egitim TUIK
Istatistikleri
Veritabani
Egitim Liselere Gegis Sistemi (LGS)  e-okul.meb.gov.tr MEB
Liselerin Taban Puanlari
Okullar ve Diger Kurumlar 11 Milli Egitim MEB
Miidiirlikleri
Saghk llge Saglik Kurumlar llge Saglhk Miidiirliigii ~ Saglik Bakanlig1
Telekominikasyon | Yillik Il Istatistikleri Bilgi Merkezi Bilgi
Teknolojileri ve
Iletisim Kurumu
Siber Kafeler Istanbul'daki Internet ve Ruhsat Miidiirligi Tapu ve Kadastro
Playstation Kafelerin Adresi Midiirligii

Verilerin ikinci kismi, uydu veri goriintiilerinin manuel olarak sayisallagtirilmasi

yoluyla ftiretilen parklar ve spor alanlar1 gibi yesil alanlar sunmak i¢in vektdr verilerinin
kullanildig1 CBS analizini igermektedir. Ayrica arastirma bolgesindeki yesil alanlarin dagilimi

tematik haritalar kullanilarak incelenmistir. Bu degerlendirmeler sonucunda vektor, niifus
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yogunlugu ve ilge biiyiikliigii entegre edilerek her ilgede kisi bagina diisen yesil alan biiytikligi
hesaplanmistir. Arastirmalarin  bulgulari, ¢esitli sosyal siniflar arasinda yapili ¢evre
farkliliklarin1 anlamak i¢in yorumlanmistir. Calismanin tiim asamalarinda kullanilan CBS

programi, ESRI'nin ArcGIS 10.8 yazilimi ile olusturulmustur.

Ucgiincii veri ise Istanbul’daki 39 ilgenin Tapu ve Kadastro Miidiirliigiinden siber
kafelerin agilis yili ve konumlar1 alinan bilgileri icermektedir. Bu veriler sayesinde hem
mekansal hem de zamansal degisimler analiz edilmistir. Elde edilen tiim mekanlarin adresine

gore koordinatlar1 girilerek kesin konumlar1 tanimlanmistir.

Esenler’deki 13 siber kafe ve 8 kafenin saatlik yogunluk verileri isletmecilerinden
alinmistir. Bu verilerle mekanlarin giin igerisindeki yogunluklari ortaya ¢ikarilarak mekansal

ritimanaliz uygulanmustir.
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BESINCi BOLUM
BULGULAR

Hem nitel hem nicel yontemlerle elde edilen bulgular da nice ve nitel olarak iki boliime

ayrilmstir.

1. Nicel Bulgular

Oncelikli nicel bulgular arasinda ¢alisma sahasi Esenler ilgesinin sosyo-ekonomik
analizi bulunmaktadir. Bu analizin yapilmasinin baslica nedeni dijital esitsizligin mekansal
boyutlarini sosyo-mekansal olarak az gelismis bir cografya ile iliskilendirmektir. Gelismis
kentler biitiiniiyle homojen bir yapida degildir. Gozde yerleri oldugu gibi az gelismis veya
geride kalmis yerleri de bulunmaktadir. Tiirkiye’nin gelismis kentleri arasinda sayilan
Istanbul’da da az gelismis cografyalar bulunmaktadir. Nicel olarak kentlerdeki bu farklilasmayi
incelemek miimkiindiir. Egitim, saglik ve rekreasyonel hizmetlerden olusan sosyal altyapi
acisindan Istanbul’un Esenler ilgesi incelenmistir. Sosyal altyapinin eksikligi ile yeni nesillerin
az gelismis cografyalardaki mekansalligi arasinda 6nemli iliskiler bulunmaktadir. Sosyal
altyapinin siirli olmasi enformel kamusal mekanlarin plansiz bir sekilde dogmasina neden
olmaktadir (Latham ve Layton, 2019: 3). Bu baglamda, siber kafeler de sosyal altyapinin
yetersiz oldugu yerlerde bos vaktin degerlendirilebilecegi yegine mekanlar olarak islev
gormektedir. Dolayisiyla Esenler’de ¢ocuklarin siber kafelerle kurdugu yer aidiyetini anlamak

i¢in ilgenin sosyal altyapi sartlarinin gdzden gecirilmesi gerekmektedir.

1.1. Esenler: Metropoliin Ceperinde Bir Isci Semti

Sehirler, maddi ve maddi olmayan miibadelenin gerceklestigi, cesitli sosyal iligkilerin
kuruldugu ve inovasyonun gergeklestigi yerlerdir. Ancak, sehirler ayn1 zamanda merkez ve
ceper seklinde yapilandirilmis hiyerarsi aglar1 ve Oriintiilerine de sahiptir. Modern kentler,
cesitli sosyal, kiiltiirel ve ekonomik faaliyetlerin zenginlestigi merkezlerden ve bu merkezlere
bagimli olan ¢eper alanlardan olugmaktadir. Bu kentsel esitsizlik bigimine merkez ve ¢eper

teorisi ad1 verilmektedir.

Merkezi Is Alanlar1 (MIA), finans, ticaret, turizm, yiiksekdgretim ve idari kurumlar gibi
yiiksek gelirli ve egitimli niifusun yogun olarak yasadigi alanlardir. MiA'larda yasayanlar,
genellikle beyaz yakalilar, yoOneticiler ve yaratict smiflardan olusmaktadir. Ceper ise,
sanayisizlesme stirecinde kentin merkezinden disina itilen sanayi alanlar1 ve diisiik gelirli,
egitimsiz ve gdgmen niifusun yasadigi alanlardir. Son yillarda, kiiresel go¢ kriziyle birlikte

kentin ¢eperlerine gd¢men ve miilteciler de eklenmistir.
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Mekansal diglanma, hem gelismis hem de gelismekte olan iilkelerin kentlerinde yaygin
bir sorundur. Bu durum, kentsel esitsizlik ve kentsel ayrismaya yol agmaktadir. Kentin
merkezindeki zengin ve ayricalikli kesimler, giivenli ve konforlu yasam alanlarina sahipken,
kentin g¢eperlerinde yasayan yoksul ve dislanmis kesimler, giiriiltii, trafik, sug, siddet ve
egitimsizlik gibi sorunlarla miicadele etmek zorunda kalmaktadir. Ikinci grup literatiirde kentsel
¢eper olarak adlandirilmaktadir. Bu ¢eperlere verilen isimler {ilkeden iilkeye degismektedir.
ABD’de getto, Avrupa’da yoksun semt olarak adlandirilan kentsel ¢eperler (Mugnano, 2012),
Tirkiye’de ise yoksullugu ve dislanmishigi cagristiran gecekondu, kenar mahalle ve varos gibi

kelimelerle isim bulmustur.

2020 verilerine gore Istanbul, diinyanin en kalabalik sehirlerinden biridir ve yaklasik 15
milyonluk niifusuyla diinyanin 12., Tiirkiye’nin ise en biiyiik kentidir. Ekonomik, sosyo-
kiiltiirel ve tarihi 6zellikleri nedeniyle Tiirkiye'nin kalbi olarak bilinir. Sehir, ¢esitli sosyal ve
ekonomik kosullara sahip 936 mahalleden olusan 39 ilgeye ayrilmistir. Esenler ilgesi ise
Istanbul’un Avrupa yakasinda Istanbul Bogazinin yaklasik 40 km batisinda yer almaktadir
(Sekil 5.1). Ilge Istanbul merkezinin disinda kurulsa da kuzeyinden gecen TEM Otoyolu

faktoriiyle lojistik agidan bir 6neme sahiptir.

:' Esenler iicesi ; N ’N&

istanbul iigeleri : — T

Sekil 5.1. Esenler ilgesi’nin konum haritast.
19 km?’lik bir alan1 kaplayan Esenler ise; Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) tarafindan
saglanan 2020 Adrese Dayal1 Niifus Sayim istatistiklerine gore 450.344 insandan olusan bir
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niifusa sahiptir. Buna gore; km? basma diisen insan sayis1 23702°dir. Bu yoniiyle, il

ortalamasindan yaklasik sekiz kat fazla bir niifus yogunluguna sahiptir (Sekil 5.2.).

{
s
g -
A \

Niifus Yogunlugu
(kigi sayisi/metrekare)

[ <5

I s5-15

Bl 5-2 ,X

B 25 - 40 N
—

‘:] Esenler ligesi 20

Sekil 5.2. Istanbul’da ilgelere gore niifus yogunlugu (Ay ve Kilig, 2023b).
Veri kaynag: (TUIK, Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi, 2022)

Bu yogun demografik peyzajin nedenlerinden birisi Esenler’in sahip oldugu Istanbul’un
merkez bolgelerine gore diisiik kira fiyatlarinin ¢evre kentlerden, kirsal bolgelerden ve ig
savasin yasandigi iilkelerden gelen gé¢menler i¢in uygun olmasidir. Sekil 5.3’te goriilecegi
iizere Esenler’de ikamet eden vatandaslarin biiyiik cogunlugu oldukea geliri diisiik I¢ Anadolu,
Dogu Anadolu ve Giineydogu Anadolu’daki illerden gelmistir.
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Sekil 5.3. Esenlerlilerin dogum yerleri ve ilgeye gociin sanayilesmeyle iliskisi
Kaynak: (Ay ve Kilig, 2023b)

Gogmenlerin Esenler'i tercih etmesinin temel nedenlerinden biri, ilgenin hemen
yakininda yer alan sanayi alanlarinda ¢alismak ve ise daha kisa mesafede gitme ihtiyacidir.
Ceper ilgeleri ile sanayi kuruluslar arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir. Bu iligki, iki yonlii

olarak gerceklesmektedir.

Birinci yon, yiiksek kar amaci gliden firmalarin issizligin yiiksek oldugu yerlerin
cevresine fabrikalarini kurmasidir. Bu sayede, firmalar merkezi yerlerde gecerli olan maastan
daha diisiik maaglara ikna olabilecek is¢ileri calistirabilmektedir. Bu yol, Avrupa'daki biiyiik
firmalarin tiretim merkezlerini Orta Dogu, Afrika ve Asya gibi ¢eper iilkelere tasimasinin
baslica nedenidir. kinci yon, kentin digina yayilan sanayi alanlarinin etrafina zamanla kirsal
yorelerden issizlik nedeniyle go¢ eden gruplarin Esenler, Bagcilar ve Gaziosmanpasa gibi ¢eper
ilcelere yerlesmesidir. Sanayi alanlarinin etrafina yerlesmek, hem ulasim hem de arazi

degerinin diisiik olmasi1 gibi 6nemli avantajlar saglamaktadir.

Sonug olarak, Tiimertekin'in (1997) &ne siirdiigii gibi Istanbul'da sehrin ¢epere
yayilmasinda, sanayi faaliyetlerinin biiyiik rol oynadig1 sdylenebilir. Istanbul’da kentsel alanmn
genislemesi sanayi faaliyetleri oncii rolii oynamustir (Sekil 5.4). Sanayi alanlarmin etrafinda
kirsaldan go¢ eden insanlarin inga ettigi gecekondu ve kagak binalardan olusan konut alanlari

Istanbul’da merkezin diginda bir ¢eper kent meydana getirmistir. Bir tiir kentsel ¢eperlenme
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olarak adlandirabilecegimiz bu siiregte fabrikalarin etrafinda is¢i banliyoleri gelisim
gostermistir. Ozden (2008) kent ¢eperine konumlanmis kagak yapilardan olusan bu
yerlesmeleri, metropolitan alanla uyusmadigini, denetimden uzak bir bigimde kendi

“cumhuriyetlerini” kurarak kenti tehdit eder hale geldiklerini savunmaktadir.

@ V= Y -
=4 -
\ \ \ L Kentsel Arazi
N Kullanimi
AL B <> ?(— € -
L) ~
2 »

Askeri Saha

Mesken Alani
- Otoyol )
4 - insaat Alani

Yesil Alan

Spor Tesisi
Ticari

»
Esenler lige Sinin

Sekil 5.4. Esenler ve ¢evresinde kentsel arazi kullanim haritasi.
Veri Kaynagi: (Copernicus, Urban Atlas, 2018)

1970 yilina kadar Istanbul'un bir kdyii olan Esenler hizla biiyiiyerek on yil icinde
yaklagik 350.000 niifusa ulasti ve 1993 yilinda bir belediye teskilatina sahip oldu. 90’lardan
giintimiize dogru il¢edeki niifus 400.000°1 asarak Tiirkiye’deki 37 ilin niifusundan daha biiyiik
bir semte dontigmiistiir (Grafik 5.1).
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Grafik 5.1. Esenler il¢esinde niifusun gelisimi (1935-2020).
Veri kaynag: (TUIK, Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi, 2020)

Ilgenin yeni merkez Esenler otobiis terminaline ve ana karayollarma yakinlhig
ticarilesme egilimlerini yogunlastirdi ve hem konut hem de is piyasalarinda biiyiik Olciide
devlet diizenlemeleri ve denetiminin diginda var olan genis bir kayit dis1 sektor yaratti. Bugiin
ilge agirlikli olarak konut olmakla birlikte, baz1 apartmanlarin bodrum katlar1 yerel halkin
istihdam edildigi ‘konfeksiyon’ adi verilen giyim iretim atdlyeleri olarak kullanilmaktadir
(Sekil 5.5). Konfeksiyonlar gorap, i¢ ¢amasiri, pantolon ve terlik gibi temel giyim tirlinlerini
ihra¢ etmektedir. Ilgenin cevresindeki sanayi isletmelerinde ¢alisan Esenlilerin bir kism1 kayit
dis1 ekonominin isledigi bu konfeksiyon atdlyelerinde saglik giivencesiz ve sigortasiz sartlarda

calismaktadir.
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Sekil 5.5. Esenler’in Orugreis ve Turgut Reis mahallelerindeki konfeskiyonlarin dagilisi.

Bunun yaninda hane halki biiyiikligiinde de Esenler en yogun ilgelerden birisidir

(Grafik 5.2). Bu durum hanenin kalabalik olmasimin yami sira hane gelirinin daha fazla

paylagsmasi anlamina da gelmektedir. Bir ig¢i sinifi semti oldugu diisiiniildiigtinde 3,83 hane

halk: biiyiikliigii, aylik gelirin gida, konut ve egitim harcamalar1 arasinda dengeli bir bi¢gimde

paylasilmasini da zorlastirmaktadir.
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Grafik 5.2. istanbul’da ilgelere gore ortalama hane halk1 biiyiikliigii
Veri kaynag: (TUIK, Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi, 2022)

Istanbul'un en kalabalik ilgelerinden biri olan Esenler, son yillarda hizl1 bir kentlesme
siirecine girmistir. Bu siireg, beraberinde bircok sorunu da getirmistir. Ilgeyle ilgili yapilan
calismalarda, Erman ve Eken'in (2004) kentsel siddet, Angin (2017), Yulu (2017) ve Hardal
(2019)1n kentsel déniisiim, Kiiciik ve Ozden (2019)'in kentsel déniisiim ve giivenlik sorunlari,
Acar (2019)'1n mahalle ve aile apartmani iligkisi gibi konular 6ne ¢ikmaktadir. Bu ¢alismalar,
Esenler'in hem sinifsal hem de yogun niifuslu durumunun, kentin sorunlarini sekillendirmede

onemli bir rol oynadigini géstermektedir.

Bir yandan, carpik kentlesmenin getirdigi altyap: sorunlari, ilgede yasayanlari olumsuz
etkilemektedir. Altyap1 yetersizligi, ulasim, temizlik ve saglik hizmetlerinin kalitesini
diisiirmektedir. Diger yandan, siddet ve giivenlik gibi sorunlar, semtin toplumsal diizenini tehdit
etmektedir. Esenler, Istanbul'un en yiiksek sug¢ oranina sahip ilgelerinden biri olarak

bilinmektedir.

Kentsel doniisiim, ilgenin sorunlarini ¢ézmek igin bir firsat olarak goriilebilir. Ancak,
doniisiimiin, mevcut sorunlar1 daha da derinlestirmemesi i¢in dikkatli bir sekilde yliriitiilmesi
gerekmektedir. Ornegin, déniisiimiin, kentsel siddeti ve giivenlik sorunlarim azaltacak sekilde
tasarlanmasi Onemlidir. Ayrica, doniisiimiin, kentin sosyal dokusunu korumaya ve
giiclendirmeye yonelik olmas1 gerekmektedir. Ilgede yasayanlarm biiyiik bir kismi, orta ve alt
gelir grubundandir. Bu nedenle, sakinlerin ekonomik sartlarinin kentsel doniisiim i¢in yeterli

olup olmadig, bir endise kaynagidir. Yeni konutlarin, sakinlerin ekonomik sartlarina uygun

73



olmast Onemlidir. Aksi takdirde, sakinler yeni konutlari karsilayamayabilir ve kentsel

doniisiimiin temel hedeflerine ulagilmasi zorlasabilir.

1.1.1. Esenler’de egitimin altyapisi

Beseri cografyacilar, son yillarda egitim ve mekan iliskisini konu alan arastirmalar
yapmuistir. Bu aragtirmalarin odak noktasi, egitim mekanlarinin cocuklarin yasamlari tizerindeki
etkisidir (Holloway vd., 2010). Yogun niifuslu sehirlerde, rekreasyonel alanlar sinirli oldugu
icin 6grenciler, kapali ve kalabalik siniflarda egitim almak zorunda kalmaktadir. Bu durum,
cocuklarin fiziksel ve sosyal gelisimini olumsuz etkileyebilir (Holt, 2007; Daniel ve
Gustafsson, 2010). Egitimin neoliberallesmesi, devlet okullarina ayrilan kaynaklar1 azaltmistir.
Bu durum, devlet okullarinda egitim kalitesinin diismesine neden olmustur. Devlet okullarinda
spor, sanat ve yaratici etkinlikler i¢in yetersiz altyapi bulunmaktadir. Bu nedenle, aileler,
cocuklarm dzel okullara gondermeyi tercih etmektedir. Ozel okullarda ise, dgrencilerin sportif,
sanatsal ve yaratici yeteneklerini gelistirmeye yonelik zengin bir altyapt bulunmaktadir. Bu
durum, 6zel okul 6grencilerinin devlet okul 6grencilerine gore daha avantajli olmasina neden

olmaktadir.

Istanbul, diinyanin en kalabalik sehirlerinden biridir. Sehir, 16 milyondan fazla niifusa
sahiptir ve bu niifusun ¢ogunlugu kentsel alanlarda yasamaktadir. Bu durum, Istanbul'da
rekreasyonel alanlarin sinirli olmasina neden olmaktadir. Sehirdeki parklar, bahgeler ve spor
alanlari, niifusun ihtiyaglarini karsilayamayacak kadar azdir. Bu durum, ¢ocuklarin fiziksel ve
sosyal gelisimini olumsuz etkileyebilir. Ozellikle, Istanbul'un kenar mahallelerinde yasayan
cocuklar, rekreasyonel alanlara erisim konusunda daha fazla zorluk yasamaktadir. Bu
mahallelerde, aileler genellikle dar gelirlidir ve bu nedenle ¢ocuklarini 6zel okullara gondermek
icin yeterli paralart yoktur. Bu durum, ¢cocuklarin nitelikli egitim firsatlarindan yararlanmalarini

engellemektedir.

Istanbul'da egitimin neoliberallesmesi de, devlet okullarmin durumunu olumsuz
etkilemektedir. Devlet okullarina ayrilan kaynaklar, 6zel okullara ayrilan kaynaklara kiyasla
daha azdir. Bu durum, devlet okullarinda egitim kalitesinin diismesine neden olmaktadir.
Devlet okullarinda spor, sanat ve yaratici etkinlikler icin yetersiz altyapr bulunmaktadir. Bu
durum, cocuklarin yeteneklerini gelistirmelerini engellemektedir. Bu nedenle, Istanbul'daki
aileler, cocuklarinin daha iyi bir egitim almasini saglamak icin 6zel okullara géndermeyi tercih
etmektedir. Ozel okullarda, dgrencilerin sportif, sanatsal ve yaratic1 yeteneklerini gelistirmeye
yonelik zengin bir altyap1 bulunmaktadir. Bu durum, 6zel okul 6grencilerinin devlet okul

ogrencilerine gore daha avantajli olmasina neden olmaktadir. Ornegin, Istanbul'da bulunan bir
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6zel okul, dgrencilerine futbol, basketbol, voleybol, yiizme, tenis, satrang, miizik, resim ve
drama gibi ¢esitli spor ve sanat etkinlikleri sunmaktadir. Bu etkinlikler, 6grencilerin fiziksel ve
sosyal gelisimine katkida bulunmaktadir. Ayrica, 6grencilerin yeteneklerini kesfetmelerine ve
gelistirmelerine yardimei olmaktadir. Ozel okullardaki bu zengin altyapi, Istanbul'daki ailelerin
0zel okullar1 tercih etmelerinin en 6nemli nedenlerinden biridir. Aileler, ¢ocuklarinin daha iyi
bir egitim almasimni ve yeteneklerini gelistirmesini istemektedir. Bu nedenle, 6zel okullar,

Istanbul'daki egitim sisteminde &nemli bir rol oynamaktadir.

Diizensiz goc¢ ve kentlesme deneyimlerinin yaninda, sosyokiiltiirel agidan yeterli bir
seviyeye ulagsamayan Esenler niifusu diisiik bir egitim seviyesine sahiptir. Niifusun sadece %9’u
{iniversite mezunuyken %74’ii ilkdgretim mezunudur (Grafik 5.3). Istanbul genelinde
liniversite mezunu ortalamasi olan %19 un altinda kalmaktadir.
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Grafik 5.3. istanbul’da ilgelere gore iiniversite mezunu orani.

Veri kaynag: (TUIK, Ulusal Egitim istatistikleri, 2022)

Bu seviyede olumsuz egitim oOzelliklerine ragmen ilgedeki Ogrencilerin egitim
seviyesinin yiikselmesinde dezavantajli durumlar bulunmaktadir. ilgedeki ilkdgretim egitim
altyapist niifusunun %28’ini olusturan ¢ocuklar icin yetersiz kalmaktadir. Ornegin; 6gretmen

basina diisen ortalama 6grenci sayist 31°dir (Grafik 5.4).
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Grafik 5.4. Esenler il¢esindeki ilkokullarinda ortalama sinif mevcudiyeti.
Veri kaynag: (MEB, Istanbul Il Milli Egitim Miidiirliigii, 2020)

Hem ailelerin egitim seviyesinin diisiik olmast hem de okullardaki dersliklerin
yetersizligi Ogrencilerin nitelikli egitime erismesinde engel olmaktadir. Bu handikap,
ogrencilerin mahallelerindeki liselerin basarisina da yansimaktadir. Esenler’deki liselere giris
smavlarindan elde ettikleri bagar1 seviyesine olumsuz olarak yansimistir. Liselerin taban puani
ortalamas1 merkez ilgelere gore ¢ok diisiik diisiik olan Esenler’de aileler ¢ocuklarini bu okullara

gondermek durumunda kalmaktadir (Grafik 5.5).
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Grafik 5.5. Istanbul’da ilgelere gore liselerin ortalama taban puanlari.
Veri kaynag: (MEB, Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigii, 2020)

Kalabalik smiflarin 6grencilerin 6grenmesini olumsuz etkiledigine dair birgok
arastirma bulunmaktadir (Hattie, 2009; Brophy, 2008). Bu arastirmalar, kalabalik siniflarda,
ogrencilerin dikkatlerini toplamalari, 6gretmenleri anlamalar1 ve aktif olarak O6grenmeye
katilmalarinin zorlagtigin1 gostermektedir. Bu durum, 6grencilerin akademik basarilarini ve
motivasyonlarini olumsuz etkilemektedir. Alt yas gruplarinin okul dncesi egitimi agisindan da
semtin egitim hizmetlerinin mevcudiyeti olduk¢a kisithidir. Semtte anaokulu basina 2000’1
askin ¢ocuk diigmesi, erken egitimin saglayacag: bireysel gelisimi engelleyen bir durumdur

(Grafik 5.6).
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Grafik 5.6. Istanbul’da anaokulu basina diisen ¢cocuk sayisinin ilgelere gdre dagilist

Veri kaynag: (Saglik Bakanlig, Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigii, 2020)

Esenler'de anaokulu basma diisen c¢ocuk sayisi olduk¢a yiiksektir. Bu durum,
O0gretmenlerin 6grencilerin bireysel ihtiyaglarini karsilayamamasina ve 6grencilerin 6grenme
deneyimlerinin olumsuz etkilenmesine neden olmaktadir. Kalabalik smiflarda, &grenciler
dikkatlerini toplamak ve Ogretmenlerini anlamak i¢in daha fazla ¢aba sarf etmek zorunda

kalmaktadir. Bu durum, Ogrencilerin akademik basarilarini ve motivasyonlarini olumsuz
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etkilemektedir. Esenler'de okul dncesi egitiminin kalitesini artirmak i¢in, anaokulu sayisinin
artirtlmas1 ve sinif mevcutlarimin diistiriilmesi gerekmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin
Ogrencilerin bireysel ihtiyag¢larini daha iyi karsilamasina ve 6grencilerin 6grenme deneyimlerini
daha verimli hale getirmeye yardimci olacaktir. Ancak, Esenler'de okul Oncesi egitiminin
mekansal altyapisinin kisithi olmasi, egitimin kalitesini artirmay1 zorlastirmaktadir. ilgenin
niifusunun hizla artmasi, okul dncesi egitim ihtiyacini1 da artirmaktadir. Ancak, bu ihtiyact

karsilamak icin yeterli kaynak ayrilmasi1 gerekmektedir.

1.1.2. Esenler’de saghk hizmetlerinin altyapisi

Italya pandemiyi kontrol etmekte en ¢ok zorlanan iilkelerden birisi olmustur. Okul, ofis
ve kafe, restoran ve miize gibi kamusal mekanlar kapatilmasina ragmen vaka oranlarinin hizi
durmak bilmedi. Isci smifi kesiminden viriisiin kontrol altina alinmasi icin fabrikalarin da
kapatilmasi gerektigine dair protestolar basladi. Fabrikalar kapatildiktan sonra vakalarin artig
hiz1 duraklamaya basladi. Dolayisiyla, fabrikalarin viriisiin yayilmasinda rol oynayan baslica
yerlerden biri oldugu anlasildi. Bu durumun temel nedeni fabrikalardaki ¢alisma kosullaridir
(Bajos vd, 2021). Agir fiziki kosullar altindaki is¢iler fabrika alanlarinda uygun sosyal mesafeyi
kuracak alan bulmakta zorlaniyordu. Esenler’in de tipik ge¢im kaynagi sanayi faaliyetleri
oldugu i¢in fabrikalarin sosyal mesafeyi korumaya engel calisma sartlari nedeniyle semt

genelinde vaka sayilar1 kentin merkezi alanlarina gore daha fazlaydi (Sekil 5.6).
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Sekil 5.6. Covid-19 vakalarinin Istanbul’daki mekansal yayilis1 (Nisan, 2020).
Kaynak: (Saglik Bakanligi, 2020)

Isci sinifinda agir ¢aligma kosullar nedeniyle fiziksel yipranin diger toplumsal siniflara
gore daha yaygin oldugu goz dniinde bulundurulursa fiziki tedavi agisindan da bir yoksunlugun
bulunmasi endise verici durumdur. Istanbul'un en kalabalik ilgelerinden biri olan Esenler, ayni
zamanda 6nemli bir sanayi merkezidir. Bu nedenle, ilgede yasayan niifusun biiyiik bir kismi
isci simifindandir. Is kosullarmin agirlig ve diisiik yasam standartlari, Esenler halkinin saglhk

sorunlarini daha da artirmaktadir.

Esenler'de saglik hizmetlerine erigim, niifusun ihtiyaglarin1 karsilayamamaktadir.
Ilgede, Sisli, Kadikdy ve Bakirkdy gibi ilgelerde bulunan muayenehanelere gére ¢cok daha az
sayida saglik kurulusu bulunmaktadir (Grafik 5.7). 2022 yili verilerine gore, Esenler'de 9 adet
muayenehane ve 1 adet toplum sagligi merkezi bulunmaktadir. Bu durum, Esenler'de yasayan

niifusun, 6zellikle de is¢i sinifinin, saglik hizmetlerine ulasmasini zorlastirmaktadir.
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Grafik 5.7. istanbul’da muayenelerin ilgelere gore dagilisi.
Veri kaynag: (Saglik Bakanlig, istanbul Il Saglik Miidiirliigii, 2020)

Esenler'deki saglik hizmetlerinin yetersizligi, hem 06zel hem de kamu saglik
hizmetlerinden kaynaklanmaktadir. Ote yandan, Esenler'in is¢i sinifi niifusunun agir ¢alisma
kosullar1 nedeniyle fiziksel yipranmaya daha acik olmasi, fiziki tedaviye olan ihtiyaci da

artirmaktadir. Ancak, ilgede fiziki tedavi hizmetlerine erisim de oldukc¢a sinirlidir.

Esenler'de saglik hizmetlerine erisimin oniindeki engeller, ilgenin saglik sorunlarini
daha da artirmaktadir. Bu durumun giderilmesi i¢in, hem 06zel hem de kamu saglik
kuruluglarinin Esenler'e yatirim yapmasi gerekmektedir. Ayrica, is¢i sinifinin saglik sorunlarina

yonelik daha kapsamli politikalar gelistirilmelidir.
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1.1.3. Esenler’de kentsel yesil alan yoksunlugu

Esenler, Istanbul'un en yogun niifuslu ilgelerinden biridir. flgenin niifusu, 2022 yili
itibartyla yaklasik 445.000 kisidir. Bu yogun niifus, ilgedeki yapilasmanin da yogun olmasina
neden olmaktadir. Kentsel arazi kullanim haritasina gore, Esenler'de binalar arasinda neredeyse
bos alan kalmamistir. Bu durum, ilgenin yesil alanlar bakimindan yoksun olmasia neden
olmaktadir. Tlgedeki kisi basina diisen yesil alan miktar1, sadece 0,4 metrekaredir (Grafik 5.8).

Bu miktar, Istanbul'un diger ilgelerine gore oldukca diisiiktiir.

Ilgedeki yesil alanlarin yetersizligi, ilge sakinlerinin rekreasyon agisindan alan bulmakta
zorlanmasina neden olmaktadir. Ozellikle, agir is kosullar1 nedeniyle bos vakti kisitli olan ilge
sakinleri, bu duruma daha fazla maruz kalmaktadir. Yesil alanlar, insanlar i¢in 6nemli bir yere
sahiptir. Insanlar, yesil alanlarda dinlenmek, eglenmek ve sosyallesmek igin vakit
gecirmektedir. Ayrica, yesil alanlar, hava kalitesini iyilestirmeye ve iklim degisikligiyle
miicadele etmeye yardimci olmaktadir. Esenler'deki yesil alanlarin yetersizligi, il¢e sakinlerinin
yasam kalitesini olumsuz etkilemektedir. Ilge sakinlerinin, nefes alabilecegi ve dinlenebilecegi
yesil alanlara erisimi bulunmamaktadir. Bu durum, ilge sakinlerinin stres ve yorgunluk

seviyesini artirmaktadir.
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Veri kaynagi: (Copernicus, Urban Atlas, 2018)
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1.1.1.4. Esenler’de enerji yoksunlugu

Kentsel yasamin barinma acisindan en temel gerekliliklerinden olan dogalgaz ekonomik
krizin etkisiyle fiyatlar1 alt ve orta siniflarin geginmesini zorlagtirmaktadir. Ceper is¢i sinifi
semti olarak Esenler’de hane halki biiyiikliigliniin diger semtlere gore yiiksek olmasina ragmen
dogalgaz tiiketim oran1 Kadikdy, Besiktas ve Bakirkdy gibi beyaz yakalilarin yogun oldugu
semtlerin bir hayli gerisinde kalmaktadir (Grafik 5.9)
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Grafik 5.9. Istanbul’da ilgelere gore evlerde dogalgaz tiiketimi.
Veri kaynag: (Istanbul Istatistik Ofisi, Dogalgaz tiiketimi, 2022)

2023 kisinda hem enflasyon hem de Ukrayna-Rus savasinin etkisiyle yakit fiyatlarinin
artis1 Istanbul’da en cok zorlayacak semtlerin basinda da Esenler gelebilir. Ekonomik krizin

giderek arttirdigr gelir esitsizligi iktisat, sosyoloji ve siyaset gibi birgok alandaki
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aragtirmacilarin ilgi odagina c¢ekmistir. Artan esitsizligin neden oldugu toplumsal siniflar
arasindaki ucurumlar kent cografyasini da yakindan ilgilendirmektedir. Bu boslugu doldurmak
amaciyla calismamiz toplumsal smif ile kentsel mekan arasinda yakin iliski oldugunu
gostermektedir. Toplumsal siniflarin kentsel mekanda nasil dagildigini anlamak i¢in merkez ve
¢eper teorisinin getirdigi yaklasim ve kavrayisin 6nemi anlagilmistir. Kentsel caligsmalari
merkesizlestirip kentin ¢eperine dogru odagi ¢evirmek icin 6zellikle is¢i sinifi semtlerindeki
sosyal altyapmnin yoksun oldugu sonucuna varilmistir. Bu cercevede bir orneklem olarak
Esenler ilgesi egitim, saglik, rekreasyon ve enerji kullanim1 agisindan kentsel esitsizliklerin
apagik bir bicimde var oldugunu gostermektedir. Bu baglamda ¢alismamiz kentsel ¢eperdeki
is¢i smifi semtlerinin cografi analizine teori ve amprizmin birlestiren bir yaklasim
getirmektedir. Kentsel ¢ceperdeki semtlerin sermaye gruplarinin kentsel doniisiim stratejileriyle

odaginda olmas1 da semtteki yoksunluklar1 anlamak agisindan 6nem arz etmektedir.

Esenler il¢esindeki sosyal altyapi yetersizligini egitim, saglik, rekreasyon ve enerji
konulariyla ortaya ¢ikartmaya ¢alistim. Analiz sonucunda Istanbul'un 39 ilgesi arasinda egitim
altyapisinda 34., saglik hizmetlerinde 33., kentsel yesil alan varliginda 39. ve dogalgaz
kullaniminda 38. sirada yer aldigi ortaya ¢ikmistir. Bu bulgular kentsel yoksulluk, kenar

semtler ve geride birakilmis yerler agisindan su ¢ergevede degerlendirebilir:

o Esenler ilgesindeki sosyal altyap: yetersizligi, kentsel yoksulluk, kenar semtler
ve geride birakilmis yerler agisindan Onemli bir sorundur. Bu bulgular,
Esenler'in, Istanbul'un diger ilgelerine gdre daha dezavantajli bir konumda
oldugunu goéstermektedir.

e [Egitim, saglik, rekreasyon ve enerji, ¢agdas kentsel yasamin temel unsurlaridir.
Bu unsurlara erisimin kisitli olmasi, kentsel yoksullugun ve dezavantajliligin bir
gostergesidir. Esenler'de bu unsurlara erisimin kisitli olmasi, ilgenin kentsel
yoksulluk acisindan geride birakilmis bir yer oldugunu gostermektedir.

e Kenar semtler, genellikle kentin merkezinden uzakta bulunan, diistik gelirli ve
dezavantajli niifusun yasadig1 bolgelerdir. Esenler, Istanbul'un merkezinden
uzakta bulunan bir ilgedir. Ayrica, il¢enin niifusunun biiyiik bir kismi diistik
gelirli ve egitim diizeyi diisiik ailelerden olusmaktadir. Bu 6zellikler, Esenler'in
bir kenar semt oldugunu gostermektedir.

e Geride birakilmis yerler, kentin diger bolgelerinden daha dezavantajli kosullara

sahip olan bolgelerdir. Esenler'de egitim, saglik, rekreasyon ve enerji gibi sosyal
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altyapr unsurlarina erisimin kisith olmasi, ilgenin geride birakilmis bir yer

oldugunu gostermektedir.

Bu bulgular, Esenler il¢esindeki kentsel esitsizliklerin énemli boyutlarda oldugunu
gostermektedir. Bu esitsizliklerin giderilmesi i¢in, ilcede sosyal altyapiya yatirim yapilmasi
gerekmektedir. Bu yatirimlar, egitim, saglik, rekreasyon ve enerji gibi temel unsurlarin ilgenin

tiim sakinleri tarafindan erisilebilir olmasini saglayacaktir.

1.2. Cografi Dijital Ucurum ve Siber Kafeler

Yiiksek egitim seviyesi, yiiksek gelir gruplart ve gelismis hizmet sektoriinlin varligi,
Internet aboneliginin yogun oldugu kentlerin baslica ortak 6zellikleridir. Bu durumda yeterli
gelismislik seviyesine ulasamamis kentlerde dijital teknolojiyle farkl: iliski bicimlerinden s6z
edebiliriz. Yiiksek hizli Internet hizmeti sabit genis bant baglantisiyla saglanmaktadir. Bu
hizmetin saglanmasi hanehalki gelirinin giiciine bagladir. Sanayilesmis ve hizmet sektorii
gelismis Bat1 bolgelerindeki illerde yiiksek gelir seviyesi sabit genis bantli Internet aboneligini
arttirmaktadir (Sekil 5.7). Dogu ile giineydogu bolgelerindeki illerde ise diistik gelir seviyesine
bagl olarak sabit genis bant aboneligi de oldukga diisiik kalmistir. Benzer durum i¢ Anadolu

bolgesinin Yozgat, Corum ve Cankiri gibi illerde de goriilmektedir.

Gelir Endeksi Sabit Geniy Banth

A <0200 Internet Aboneligi %

" ] 0.200-399 g

[ ] 0,400 -460 il

I 0.480-0,549 @ 15-10
IL—OIW \- 0,550 - 0,880 O 20-28

Sekil 5.7. Illerin gelir seviyesi ve sabit genis bantl1 Internet aboneligi.
Kaynak: (Ay ve Kilig, 2023a)
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Dogu bolgelerindeki sabit genis bant Internetin yoklugu alternatif dijital erisimlerle
saglanmaktadir. Modasinin gegtigi varsayilan Internet kafelerin Tiirkiye’nin nispeten yoksul
sehirlerinde hala varligini siirdiirmektedir. Internet kafelerin sayis1, yukaridaki haritada Internet

aboneliginin az oldugu dogu bolgelerde daha fazla oldugu goriilmektedir (Sekil 5.8).

Sabit genig banth )
Internet aboneligi % Internet kafe oram %
T <10 ® <010
410_14 @ 010-0,14
[ 15-20 0,15-0,19
. E—— B 20-28 0,20-0,25
m

Sekil 5.8. Internet kafelerin illere gore dagilist (2022).
Kaynak: (Ay ve Kilig, 2023a)

Sekil 5.7°deki harita ile Internet kafeler oranmin yiiksek oldugu bolgeleri bir arada
diisiiniildiigiinde Internet kafelerin cografi dijital ugurumun goriinmeyen y&nlerini
aydinlatmada &nemli bir gdsterge oldugu anlasilacaktir. Iller arasindaki bu ugurumun en

gelismis kentlerin i¢inde varligindan bahsetmek miimkiin.

Istanbul’da esitsizligin dijital kiiltire yansimalarina merkez ve geper arasindaki
mekansal farklilasmaktan bakmak miimkiindiir. Istanbul’da kiiltiirel faaliyetler ve is yasami
cagdas metropollerin aksine hala bir merkeze bagimli gelismektedir. Bu merkez Istanbul’un
Tarihi Yarimada’sindaki Fatih ve Beyoglu’nun ardinda gelisen Mecidiyekoy, Levent, Kadikdy
ve Uskiidar’1 kapsamaktadir. Bu yerler Istanbul’un cesitli fonksiyonlariyla merkezi konuma
gelmistir. Tarihi yarimada turizm ve ticaret merkezi; Beyoglu, Kadikdy ve Uskiidar kiiltiir ve
eglence merkezi; Levent ve Mecidiyekdy ise is ve finans diinyasinin merkezi konumundadir

(Sekil 5.9).
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Levent
Avrupa Yakasi
Mecidiyekoy: Anadolu Yakasi
|stanbul
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is ve Finans Merkezi
Marmara Denizi Kualtar ve Eglence Merkezi
Turistik ve Ticari Merkez
| T 1 Mahalleler
0 10 20 km

Sekil 5.9. Istanbul’da merkezi is sahasinin dokusu (2022).

Istanbul Bogaz1 boyunca sekillenen bu merkezlerin hemen ardindan egitim seviyesi ve
geliri yiiksek hane halklar1 konumlanirken merkezden uzaklastikca 1990’lara dogru olusmus
eski sanayi mahalleleri bulunmaktadir. Bu baglamda, siber kafelerin Avrupa Yakasi’ndaki
dagilisina bakildiginda Levent’in hemen batisinda yer alan Kagithane lgesi’nde siber kafelerin
dagilis1 daha yogunken (46 mekandan 33’ii), iist siniflarin yer aldig1 istanbul Bogazina yakin
mahallelerde siber kafeler yok denecek kadar azdir (Sekil 5.10).
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Sekil 5.10. Avrupa yakasinda siber kafelerin dagilisi ve mahallelerin egitim diizeyi
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Benzer esitsizlik Oriintlisii Anadolu Yakasi’nin Kadikdy ilgesi ve c¢evresiyle
bulunmaktadir. Kadikdyden gilineydogu yoniinde kiy1 boyunca gidildiginde egitim seviyesinin
diismesiyle paralel siber kafelerin artis1 da gézlenmektedir (Sekil 5.11). Hem Avrupa Yakasi
hem de Anadolu Yakasi’nda Istanbul Bogazindan uzaklastikca kentin i¢ gdgle olusmus eski

ceperlerinde siber kafeler bir hayli yogundur.

Lisansusti
mezun orani %
0-2

3-6
B -0
-5

{ ’} Kentsel olmayan
alan

Avrupa
Yakasi.

Siber kafe

~

Marmara Denizi

Sekil 5.11. Anadolu yakasinda mahallerde siber kafelerin dagilisi ve lisansiistii mezun.
Oransal bakildiginda siber kafelerin dagilis oran1 egitim seviyesi ¢ok yliksek

mabhallelerde %0, egitim seviyesi yiiksek mahallelerde %2, egitim diisiik mahallelerde %15
iken, egitim seviyesi ¢ok diisiik mahallelerde %83 tiir (Grafik 5.10).
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Grafik 5.10. Siber kafelerin egitim diizeyine gore dagilimi

Bu sonuglara ve oriintiilere dayanarak, Istanbul’un merkez-geper iliskisinin keskin
oldugu ve buna bagl olarak dijital esitsizliklerin varligindan net bir bicimde sz edebilir.
Sosyoekonomik esitsizligin bir gostergesi olarak gordiigiimiiz egitim seviyesinin diisiik
oldugu mabhallelerde siber kafeler dijital ugurumun varligini gostermektedir. Bu yerlerde
dijital kiiltiirtin mekansallagmas1 ve giinliikk yasamdaki doniistiiriicti rolii bakimindan 6nem

arz etmektedir.

Bu boliimde ¢ocuklarin dijital mekanlar1 baglaminda siber kafeler tarafindan kentsel
dijital ucurumun iiretimine iliskin ayrintili bir cerceve saglamaya calisilmistir. Siber
kafelerin, dijital ugurumun kentsel esitsizliklerinin incelenmesiyle agiklanabilecek cesitli
kentsel dijital bdliinme bigimleri iirettigini gostermek igin Istanbul'daki siber kafe
sektoriiniin cografyalarinin bir analizinden yararlandik. Hem gelismekte olan bir dijital
eglence teknolojisi hem de c¢evredeki cocuklarin giinliik yasamlarinin mekansal deneyimi
i¢in siber kafelerinin ¢ok 6nemli oldugu ¢ikarilmistir. Sinifsal analizi barindirmayan dijital
cografya caligmalarindan farkli olarak, siber kafeler dijital fenomenlerin bir¢ok maddi
mekansalligini ortaya c¢ikarabilir. Ozellikle gocuklarin dijital cografyalarmin sinifsal

dokusunun ve mekansal pratiklerinin nasil yaratildigini ve doniistiiriildiiglinii ve kullanim
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bicimlerinin kent i¢i 6l¢ekte nasil farklilagtigin1 anlamak dijital ayrim literatiiriinde yer alan
boslugu giderebilir. Cocuklar ve dijital ayrim acgisindan incelenmeyen siber kafelerin
varhigim1 doniiserek strdiirdiigii ¢ikarilarak simifsal bir cografya igerisindeki yeri

gosterilmistir.

Kentsel ayrigma, farkli sosyoekonomik gruplarin kentsel mekanda farkh
mahallelerde yogunlagma egiliminin oldugu bir durumdur. Bu durum, kentsel alanda farkl
gruplar arasinda dijital esitsizliklerin olugsmasina neden olabilir. Istanbul'da, kapali liiks
konut siteleri ile yoksun mahalleler yan yana gelerek belirgin bir kentsel ayrismay1 meydana

getirmektedir. Bu durum, kentsel dijital esitsizligi sinif temelli bir bicime doniistiirmektedir.

Tezdeki bulgulara gore, egitim seviyesinin diisiik olan mahallelerde internet kafelerin
sayist giderek artiyor. Bu durum, diisiik gelirli ve egitim diizeyi diisiik mahallelerde
yasayanlarin dijital eglence endiistrisinin gerektirdigi yiiksek donanimi karsilayamamasi
nedeniyle internet kafelere yoneldigini gostermektedir. Siber kafeleri kentsel ayrismaya gore
haritaladigimizda siber kafelerin yoksun mahallelerde kiimelendigi goriilmektedir. Bu
durum, kentsel dijital esitsizligin kentsel ayrisma ile yakindan iligkili oldugunu
gostermektedir. Siber kafelerin kentsel ayrismadaki yansimasini mahalle, semt ve ilge

Olceginde analiz etmek miimkiindiir.

Mahalle olgeginde, siber kafelerin varligi, mahallenin sosyoekonomik durumunu
yansitabilir. Ornegin, egitim seviyesinin diisiik oldugu mahallelerde siber kafelerin sayis
daha fazla olabilir. Bu durum, disiik gelirli ve egitim diizeyi diisiik mahallelerde
yasayanlarin dijital eglence endiistrisinin gerektirdigi yiiksek donanimi karsilayamamasi
nedeniyle internet kafelere yoneldigini gostermektedir. Istanbul'un Kiigiikgekmece ilgesinde
yer alan Atatiirk Mahallesi ve Atakent mahallesi ve Mehmet Akif mabhallesi, farklh
sosyoekonomik oOzelliklere sahip mahallelerdir. Atatiirk Mahallesi ve Mehmet Akif
Mabhallesi, egitim seviyesinin diisiik oldugu, gelir diizeyi ortanin altinda olan bir
mahallelerdir. Atakent mahallesi, egitim seviyesinin yiiksek oldugu, gelir diizeyi yiiksek
olan bir mahalledir. Atakent mahallesi liiks ve giivenlikli siteleri, yiizme havuzlari, spor
salonlar1 ve genis parklariyla, Atatlirk mahallesi ise yan yana insa edilmis eski binalar ve dar
sokaklarla doludur. Bolgedeki siber kafelerin 7°si Atatiirk ve Mehmet Akif mahallesinde
bulunmaktadir (Sekil 5.12).
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Sekil 5.12. Kiiciikcekmece ilgesi mahallelerinde mekansal ayrigma ve siber kafelerin dagilisi.

Semt Olceginde, siber kafelerin varligi, semtin sosyoekonomik durumunu
yansitabilir. Ornegin, yiiksek gelirli ve egitim diizeyi yiiksek semtlerde siber kafelerin sayisi
daha az olabilir. Bu durum, bu semtlerde yasayanlarin dijital eglence endiistrisinin
gerektirdigi yiikksek donanimi evlerinde karsilayabildigi icin internet kafelere daha az ihtiyag
duydugunu géstermektedir. Istanbul'un Bakirkdy ilgesi egitim seviyesinin yiiksek oldugu,
gelir diizeyi yiiksek olan bir semttir. Hemen kuzey komsusu Bahgelievler ilgesi ise egitim
seviyesinin orta diizeyde oldugu, gelir diizeyi orta diizeyde olan bir semttir. Haritada siber

kafelerin Bahgelievler ilgesinde yogun bir sekilde yayildig1 goriilmektedir (Sekil 13).
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Sekil 5.13. Basaksehir — Esenyurt ve Bakirkdy - Bahcelievler arasindaki mekansal ayrisma ve
siber kafeler

Benzer mekansal oriintli kentte yeni olugsmaya baslayan is¢i semtleri ile altkentler
arasinda tespit edilebilir. Goktiirk ve Arnavutkdy ilceleri, Istanbul'un Avrupa Yakasi'nda yer
alan iki ilgedir. Goktiirk, Istanbul'un en hizli gelisen bolgelerinden biri olarak bilinmektedir.
Arnavutkoy ise daha geleneksel bir yapiya sahip bir il¢edir. Goktiirk ve Arnavutkdy ilgeleri,
sosyoekonomik agidan da farklilik géstermektedir. Goktiirk, daha yiiksek gelirli ve egitimli
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niifusa sahip bir ilgedir. Arnavutkdy ise daha diisiik gelirli ve egitimli niifusa sahip bir
ilgedir. Bu farkliliklar, kentsel mekana da yansimaktadir. Goktiirk, modern aligveris
merkezleri, liiks restoranlar ve kafeler ile doludur. Arnavutkdy ise daha geleneksel sokaklar1

ve esnafiyla 6ne ¢ikan bir ilgedir.

Siber kafeler, bu farkliliklar1 yansitan bir unsurdur. Goktiirk'te, siber kafelere
rastlamak oldukg¢a zordur. Bunun nedeni, bu ilgede yasayanlarin dijital eglence endiistrisinin
gerektirdigi yiiksek donanimi evlerinde karsilayabilmesidir. Arnavutkdy ise siber kafelerin
yogun oldugu bir ilgedir (Sekil 5.14). Bunun nedeni, bu ilgede yasayanlarin dijital

teknolojiye erisimi daha sinirli olmasidir.

500

Gokturk Altkenti ———m Arnavutkdy Merkez @ Siber Kafe I%m

Sekil 5.14. Goktiirk ve Arnavutkdy arasindaki mekansal ayrigsma ve siber kafeler

Bu durum, kentsel ayrigma ve dijital esitsizlik arasindaki iliskiyi gdstermektedir.
Yiiksek gelirli ve egitimli niifusun yasadig1 bolgelerde, siber kafelere olan ihtiya¢ daha azdir.
Diisiik gelirli ve egitimli niifusun yasadig1 bolgelerde ise siber kafeler, dijital eglence

endiistrisine erigimi saglamanin bir yoludur.

1.3. Siber Kafelerde Zaman
Kentlerde neredeyse her sey birbiriyle baglantilidir; neden ve sonucun ayrilmasi
genellikle zordur. Bir biitiin olarak cografya disiplini i¢inde, sehirleri anlamak icin birkag

farkli yaklasim vardir. Gilinlimiiz literatiiriinde dort ana yaklasim tanimlanabilir: nicel

95



yaklagim, davranigsal yaklasim, yapisalci yaklagim ve postyapisalci yaklagim. Bu bdliimde
bahsi gegen davranissal ve nicel yaklasim arasinda bir bag kurarak ¢ocuklarin siber kafe
davraniglarinin zamansal boyutu ortaya ¢ikarilmaktadir. Amag; siber kafelerin diger tigiincii

yerler olan kamusal mekanlardan farklarini géstermektir.

Cocuklar i¢in ev ve okul disinda ii¢iincii bir yer olarak siber kafeler giinliik yasamda
stirekli hareket doludur. Bu hareket ¢cocuklarin giinliik yasamlariyla birebir iliskilidir. Kimi

zamanlar ¢ocuklar okuldan kagip tlim giliniinii siber kafede ge¢iriyor:

Bir yerden sonra farkli oyunlari ve farklt kafeleri kesfetmeye basladim. O
donemlerde okula gitmeyeyip okulu astyordum. A¢ulisindan oturup kapanisina kadar

hi¢ kalkmadan oyun oynadigim giinler olurdu. (K16)

Bunun gibi okul sonras1 eve gitmek yerine kafeye giden ¢ocuklar da oluyor. Ev ve

okulun getirdigi siradanliktan kacisi siber kafelerde buluyorlard: (Sekil 5.15)

Sekil 5.15. Esenler’in Fevzi Cakmak Mahallesi’ndeki siber kafeden bir goriiniim.

Diger iiclincili yerler olan bulusma kafelerinden farkli olarak Esenler’de haftaici
zamanlarinda bile kafeler ciddi bir yogunluga sahiptir. Sadece haftasonu gereken yogunluga
ulagsan kafelerin yaninda siber kafeler hafta boyunca aktif bir ritme sahip oldugu
goriilmektedir (Grafik 5.11).
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Grafik 5.11. Esenler’deki siber kafe ve kafe & restoranlarin haftai¢i yogunluklar
Siber kafelere ait bir zamansal ritme baktigimizda daha ¢ok haftasonu esas yogun
ritmine ulagsmaktadir. Bir¢cok aile ¢ocuklarina okul dis1 zamanlardan 6zellikle cumartesi
giinil izin verdigi icin haftaigi orta seviyede bir yogunluk bulunmaktadir (Grafik 5.12). Bu

durum cocuklarin rekreasyonel zamanlari i¢in yetigkinler gibi bir yere bagimli olduklarini
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Grafik 5.12. Siber kafe yogunlugunun haftasonu ve haftai¢i karsilastirmasi
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Siber kafeler kendi aralarinda degerlendirildiginde birbirinden farkli yapilara sahip
olduklar1 goriilmektedir. internet kafe ve Espor kafelerine nispeten Playstation kafeler giine
daha geg baslayip daha gec kapanis yapti§1 goriiliiyor. Espor ve Internet Kafeler ise birbirine
yakin bir giinliik seyre sahiptir (Grafik 5.13).
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Grafik 5.13. Siber kafelerin giinliik ritimleri

Isci smifinm yogun oldugu yerlerde rekreasyon amagh bos vakit bulmak yetiskinler
icin oldukg¢a zordur. Esenler gibi kentin periferisinde yer alabilen bu semtlerde giinliikk zaman
sabahin altisinda ise gitmek i¢in baslayip aksam saat sekiz ve dokuzu bulmaktadir. Kentin
en disinda yer alan fabrikalara giderken metropol trafigine takilmamak icin ise heniiz giin
dogmadan gidiliyor. Eve doniis ise 1,5 — 2 saat gibi yorucu bir trafikte geciyor. Haliyle bu
semtin yetigkinlerinin rekreasyon vakti i¢in sadece cumartesi ve kismen Pazar giinleri
kaliyor. Siber kafelerin ritimanalizi sonucunda s6z konusu cografyalarda farkli bir grubun
farkli bir bos vakit degerlendirilmesi 6ne ¢ikiyor. Burada is¢i siifinda 6zellikle ¢ocuk ve
genglerin ebeveynlerinin aksine farkli bir giinliik aktivitesinin varlig1 tespit edilebiliyor.
Okul disindaki vaktin biiyiik cogunlugunun siber kafelerde gecirildigi goriiliiyor. Bu durum

mekan lizerine yapilan sinifsal okumalara istisnai bir 6rnek olarak sunabilir.
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2. Nitel Bulgular
2.1. Miilakat Bilgileri

Goriisme yapilan 15 kafe isletmecisinin  hepsi erkekti, kadin isletmeci
bulunmamaktadir. Tezin temel amaglarindan biri siber kafelerin doniisiimiinii incelemek
oldugu icin igletmeci tercih ederken siber kafe deneyiminin uzun olmasi oncelikli kilindi.
Miilakat yapilan siber kafe isletmelerinin ortalama yas1 da 16 oldu. Isletmecilerle ilgili diger

onemli ozellikler asagidaki tabloda listelenmistir (Tablo 5.1).

Tablo 5.1. Isletme sahipleriyle ilgili tanimlayici bilgiler.

Katilimei Yas Cinsiyet Isletme Tiirii Isletme Yas1
Kodu

K1 52 Erkek Espor Kafe 18
K2 47 Erkek Espor Kafe 18
K3 33 Erkek Espor Kafe 12
K4 39 Erkek Espor Kafe 15
KS 25 Erkek Espor Kafe 11
Ké 42 Erkek Espor Kafe 12
K7 38 Erkek Espor Kafe 18
K8 50 Erkek Espor Kafe 19
K9 42 Erkek Internet Kafe 17
K10 54 Erkek Internet Kafe 24
K11 48 Erkek Internet Kafe 22
K12 26 Erkek Playstation Kafe 6

K13 28 Erkek Playstation Kafe 7

K14 31 Erkek Playstation Kafe 4

K15 48 Erkek Playstation Kafe 3

Kafe isletmecilerinin yani sira siber kafenin giinliik yasaminda 6nemli bir yere sahip 18
yas lizeri siber kafe kullanicilariyla miilakatlar yapildi. Miilakatlarda siber kafeleri tercih etme

nedenleri, kafedeki aktiviteler, kurduklar1 sosyal iligkiler ve onlar i¢in ifade ettigi anlamlar
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tizerine sorular yoneltildi. Miilakatlar i¢in segilen katilimcilarla ilgili genel bilgiler soyle

listelenebilir:
Tablo 5.2. Erkek kullanicilarla ilgili tanimlayici bilgiler.
Katilmei Yas Cinsiyet Dijital Kiiltiir Baslangic
Kodu Deneyimi (y1l) Yasi
K16 30 Erkek 24 6
K17 25 Erkek 17 8
K18 27 Erkek 19 8
K19 18 Erkek 11 7
K20 19 Erkek 11 8
K21 24 Erkek 18 6
K22 25 Erkek 18 7
K23 26 Erkek 19 7
K24 24 Erkek 18 6
K25 21 Erkek 13 8
K26 22 Erkek 13 9
K27 24 Erkek 18 6
K28 24 Erkek 16 8
K29 27 Erkek 19 8
K30 26 Erkek 18 8
K31 22 Erkek 16 6
K32 23 Erkek 17 6
K33 25 Erkek 18 7

Siber kafeyle gecmiste siki bagi olan kisilerle simdiye kadar 18 miilakat yapildi.
Miilakat yapilan kisilerin yas ortalamasit 26,5’tir. Secilen katilimcilarin ortak ozelligi 6-8
yaslarindan itibaren siber kafelerin miidavimi olmaya baslanmasidir. Dijital iletisim ve oyun
kiltliriiyle olan deneyimlerine bakildiginda ortalama 16,1 y1l gibi uzun bir siire ortaya ¢ikmuistir.

Hepsi erkek olmakla birlikte ¢alismanin bir sonraki asamasinda kadin katilimcilarla miilakat
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yapilip siber kafeye bakislari ve deneyimleri ele alinacaktir. Miilakatlar incelendikten sonra
bulgular belirli bir tema altinda sunuldu. One ¢ikan ilk tema siber kafelerin aile ve devlet i¢in
bir korku mekani olmasi islenmistir. Sonrasinda siber kafelerin bir kagis mekani olmasi konu

edinildi. Ugiincii konu ise sokaktan siber kafelere gecisin boyutlar1 ele alinmustir.

Tablo 5.3. Kadin kullanicilarla ilgili tanimlayici bilgiler.

Katihmel Yas Cinsiyet Dijital Kiiltiir Baslangic

Kodu Deneyimi (y1l) Yasi
K34 25 Kadin Siirh 10
K35 24 Kadm Sinirh 8
K36 24 Kadm Sinirh 9
K37 28 Kadin Sinirh 12
K38 23 Kadm Siirh 11
K39 30 Kadm Siirh 12
K40 22 Kadin Sinirh 9
K41 22 Kadmn Sinirh 10
K42 25 Kadm Sinirh 13
K43 21 Kadm Sinirh 9
K4 19 Kadm Sinirh 11
K45 22 Kadm Sinirh 11

2.2. Ebeveynlerin Korku Cografyasi olarak Siber Kafeler

Bilgi teknolojisi, ekonominin hizla biiyliyen sektorlerinden biridir. Hanehalk: bilisim
teknolojileri kullanim arastirmasi sonuglarina gére 2021 yilinda Tiirkiye'deki hanelerin yiizde
55'inden fazlasi artik bir ev kisisel bilgisayarina sahip. Cocuklu aileler en yiiksek sahiplik
seviyelerine sahiptir (TUIK, 2021). 1990'larda baslayan i¢ bilgisayar pazar1 baslangicta dar bir
etki alan1 olmasina ragmen, 2000'lerin baginda Tiirk hiikiimetinin okullara bilgisayar koyma
girisimleri, bilgisayar sirketlerine tiiketici pazarin1 hedeflemeleri icin ilham verdi. Bilgisayar

oyunlar1, eglence paketleri ve internette gezinme firsat1 gocuklarin ilgisini ¢ekmeye bagladi.

BIT, ¢ocuklari teknolojik becerilerini ne kadar erken gelistirirse, gelecekteki egitim ve

istthdam beklentilerinin o kadar 1yi olacagi yoniindeki yonlendirmelerle “Oncii teknolojisi”
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olarak pazarlanmaktadir. Yine de, ebeveynlere c¢ocuklarinin teknolojik yetkinligini
gelistirmeleri icin baski yapilirken, BIT ni kullanma konusundaki bu yetkinligin ¢ocuklari
potansiyel riske attig1 iddia ediliyor. Siber mekanin sahip oldugu kaotik dogasi, pornografik
icerikler, milliyet¢i gruplar, pedofiller, irksal ve etnik nefret, kendilerine yabanci insanlarla
tanisabilme durumu ¢ocuklarin uygun olmayan materyaller tarafindan yozlagabilecegine dair

korkulara yol agiyor (Kitchin 1998; Squire 1996).

Cocuklar ve teknoloji arasindaki iliski, cocuklarin mekan ve zaman kullanimiyla ilgili
giincel popiiler tartismalarda da 6nemli bir ilgi odagidir. Baz1 akademisyenler, bilgisayarlarin
hareketsiz bir aktivite oldugunu ve ¢ocuklarin agik havada kamusal alanlarda fiziksel egzersiz
yapmak yerine BIiT’ni kullanarak igeride ¢ok fazla zaman harcadiklarni savunmaktadir
(Holloway, S., Valentine, G., ve Bingham, N., 2000). Sonu¢ olarak teknoloji, ¢cocuklarin ev
icindeki sosyal iliskilerini ve mahalle i¢cindeki dostluklarini etkilemekte ve yetiskinlerin kendi
cocukluklarindan yaratict agik hava oyunlarindan zevk alma kapasitelerini ¢almakla

suclanmaktadir.

Yine de, yukaridaki popiiler korkularin medyada sunulma bigimiyle ilgili iki temel
sorun var. Birincisi, teknolojinin ¢ocuklarin yasamlarini olumsuz veya zararli sekillerde
etkiledigini varsaydiklar1 i¢in teknolojik olarak deterministirler. Baska bir deyisle, belirli
sonugclar, teknolojinin etkisinin zaman ve yerin 6zelliklerine, onu kimin kullandigina, kullanim
amaglarina ve teknolojinin bagli olabilecegi diger giindemlere gore degisebilecegini gz ardi

edilmektedir (Bromley, 1997).

Iletisim teknolojisi Tiirkiye’de siber kafelerde kullanicilarla bir araya geldi. Zamanla
kafeler hem devlet hem de basin tarafindan istenmeyen mekan olarak ilan edilmeye baslandi.
Boylelikle ebeveynler icin siber kafeler, cocuklarini olumsuz yonde doniistiiren, vaktini bos
yere harcatan ve tehlikeli bir korku mekanina doniistii. Nitekim, bu gibi nedenlerden dolay:
aileler ister istemez ¢cocuklarinin odasina bilgisayar koymaya basladilar. Bunun aksine, miilakat
yapilan birgok siber kafe isletmecisi ise; esas tehlikeli kullanim bi¢iminin evde oldugunu,

kafelerin ¢ocuklar i¢in daha giivenli oldugunu savunmaktadir:

Anne-babalar sunu diisiiniiyor, “eve bilgisayar alayim, cocugum disart ¢ikmasin evinde
oynasin” diyerek ¢ocuklarinin giivende oldugunu zannediyorlar. Ama giivende degil! O
cocuk bes kati daha tehlikede. Google 'da ne ararsaniz bulunuyor. El yapimi bomba da
bulabilirsiniz, cinsel sitelere iiye de olabilirsiniz... 17 yildir siber kafeciyim. Ilk

basladigim yilin kayitlar: burada (giivenlik kamerast kayitlar), filtre programlarinin
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kayitlart burada. Belediyeden eliyorlar iki haftada bir bastan asagi denetliyorlar. Ve
artik sana gerek yok diyorlar... Gegen bir abla geldi, “artik cocugumu almayin buraya”
dedi. Ben de “bakin gelin kendiniz gezin, kafede ¢ift tuvalet var, giivenlik kamerast var,
filtre programi var istenmeyen hicbir siteye giremiyorlar” dedim. Zaten buraya
geldikleri zaman telefon numarami anne babalara veriyorum. “Bu bilgisayarin
kayitlarint a¢, oglum hangi sitelere giriyor, kimlerle chatlesiyor” diye de sorabilirsin
ve her seyini bileceksin... Ve tiim bunlarin karsiliginda bana sadece 3 lira (saatlik iicret)
vereceksin. Inamn burasi okuldan bile daha giivenli... Cocuk kiifiir ettigi zaman hemen
uyariyorum. Buraya bazen yabancilar geliyor. Hemen hangi sitelere girdiklerini
kontrol ediyorum, gerekiyorsa bilgisayarint kapatip ¢ikartiyorum. Bir giin bir miisteri
gelip “filtre programini kaldir, saat iicretinin bes katini ddeyecegim” dedi. Ben de degil
bes katin1 60 katini versen yine kaldirmam ¢iinkii bunlar benim ¢ocuklarim, onlarin

yvaninda izin vermem " dedim.(K11)

Pandeminin ve teknolojik giincellemelerin karsisinda ayakta kalmaya calisan bir¢ok
siber kafe isletmecisi bu mekanlarla ilgili olusan algilarla miicadele vermektedir. Bir¢ok
olumsuz aliskanliklarin dondiigii ve “merdiven alt1 kafeler” olarak anilan mekéanlarin 2000’lerin
basinda kaldigini dile getiren isletmeciler ¢agin gereklerine uymaya ¢alisiyor. Yeni dijital ¢aga

kafelerini uygun hale getirmek icin dort temel hususa biiyiik 6nem veriyorlar.

1. Kafenin hem fiziki hem de yazilim giivenligini saglayacak saglam

bir sistem olusturmak

ii. Internet kullanimi yerine en giincel oyun siiriimlerini

kullanicilarla bulusturmak

1ii. Kafe kullanicilarinin mekana aidiyetini saglamak icin ¢esitli 6diil

yarigma ve turnuvalari diizenlemek

1v. Kafe kullanicilarinin ebeveynleriyle giiven duyabilecekleri bir

iletisim kurmak

Isletmeci politikalarmin varmak istedigi yer ise 2015’ten itibaren gengler arasinda
popiiler hale gelen Espor oyunlari i¢in tercih edilen bir adres olmak. Geleneksel siber kafelerden
farkli olarak Espor daha yiiksek donanim ve vizyona sahip olmay1 gerektiriyor. Bunun nedeni
cocuklarin Esporcu olmak i¢in siirekli giincel oyunlar takip ederek bir {in ve maddi bir kazang

elde etmek. Fakat siber kafelerin donanim seviyesini belirleyen tek unsur isletmecinin sermaye
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biiyiikliigii ve vizyonu degil. Ozellikle isci sinifinin yogun oldugu mahallelerde insanlarim alim

giicliniin diisiik olmas1 Espor kafelerinin seviyesini belirlemektedir:

Espor’un ¢ok ¢ok liiks mekanlar: da var. Hep yatirum hep yatirim yapilan bir burasi, 4-
5 trilyonlardan biiyiik paralardan yatirim yapan arkadaslarimiz var... Ama béyle kirsal
verlerde ayakta durmak i¢in icin polislerle amirle ugrasiyoruz. Merkezi yerlerde evinde
¢ok iyi bilgisayarlari olan ¢ocuklar Kadikoy, Bakirkéy, Besiktas gibi merkezi yerlerdeki
Espor kafelerindeki ortam i¢in gidiyor. (K2)

Bu durum siber kafelerin bulundugu kentsel ortamin sosyo-ekonomik seviyesiyle
yakindan iligkili oldugunu gosteriyor. Merkezi semtlerdeki Espor kafelerinin localari, kitaplig
ve dinlenme alanlar1 oldugu diisiiniildiigiinde ¢eper semtlerde mekansal sinirliliklar varligini

stirdiiriiyor.

2.3. Gergeklikten Sanal Diinyaya Kacisin Kapisi: Siber Kafeler

Son birkag yilda hizla gelisen teknolojinin bir fonksiyonu olarak dijital oyun isletmeleri
ortaya cikmustir. Internetteki hizli gelisim internet iizerinden oyun oynama gibi sanal
eglencenin smirlarin1 genisleterek siber kafelerin gelisme sansinmi arttirmistir. Bu kafeleri
acarken isletmenin basaris1 i¢in dikkat edilmesi gereken birka¢ onemli kistas vardir. Bu
kistaslar arasinda bilgisayar altyapisi, pazarlama ve yer se¢imi en kilit unsurlardir. Yer se¢cimi
bunlar arasinda cografi arastirmay1 yakindan ilgilendirmektedir. Bir siber kafe isletmecisi
mekanin yerini secerken iki temel hususa 6nem verir: kafenin hedef kitlesi ve bu kitlenin en
cok bulundugu mekanlar. Giiniimiiz siber kafelerin hedef kitlesinde 18 yas alt1 gruplar
bulunmaktadir. Bu gruplarin giinliik vakitlerini gecirdigi yerlerden olan okullarin etrafindaki
yerler siber kafe isletmecilerinin ilgisini cekmektedir. Kafelerin yayildig: ilk donemlerde MEB
cocuklar i¢in bir tehlike oldugunu diisiinerek yasal bir diizenlemeye bagvurdu. Diizenlemeyle
birlikte siber kafe ruhsati alabilmeniz i¢in isletmenin egitim 6gretimi kurumlarina en az 200
metre uzaklikta olmasi zorunlulugu getirildi. Sahadaki gézlemlerime gore bu duruma uymayan

bircok isletme bulunmaktadir.

Bu boliimiin amac siber kafeler ile okullarin konumlarini analiz ederek dijital kiiltiiriin
kentsel mekanda yarattig1 dokuyu ortaya g¢ikarmaktir. Bu dogrultuda arastirma sahasinda
bulunan 44 isletme ve 25 egitim kurumu bir arada haritalanmistir. Okul ¢evresinde 200 metrelik
bir alan ¢izilerek yasal olmayan yer seg¢imleri tespit edilmistir. Bu analizin sonucuna gore 44

isletmenin 30 nun okul ¢evresinin 200 metre i¢erisinde yer almaktadir (Sekil 5.16).
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Sekil 5.16. Esenler ilgesinde yer alan siber kafelerin okullarla iligkisi.

Ogrenciler okul ¢ikisinda bazi zamanlar okula gitmeyerek dijital eglence mekanlarmna
ka¢cmaktadir. Bu durumda 6grencilerin okul ile siber kafe arasinda ritiiel haline gelen bir giinliik

yasam cografyasi oldugu varsayilabilir. Mekansal analiz miilakatlardan elde edilen siber kacis

deneyimleri eklenerek desteklenecektir.
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Hugo Munsterberg 1911°de ilk kez bir sessiz film seyrettiginde modern kitle iletigim

araglarin duyular korlestirebilecegini diistinmiistii:

Filmlerde dis diinya agwrhigint kaybederken izleyici birey mekdandan, zamandan ve
nedensellikten kurtulmugstur. Filmlerin pratik diinyadan biitiiniiyle tecrit olma sonucunu

doguracagindan korkmaya bagladim...

Munsterberg’i takip eden psikologlar bu ugurumu, kitle iletisim araglarinin izleyiciler
tizerindeki etkisine odaklanarak seyretmenin pasiflestirdigi sonucuna varirlar. Film ve
mekansal deneyim arasindaki bu iligski benzer olarak bilgisayar oyunlar1 ve kitleleri ¢cocuklar
arasinda da gozlemlenebilir. Sokagi kendilerine mesken edinen ¢ocuklar 200011 yillardan

itibaren yavas yavas siber kafelere kaymaya basladilar.

Eger varos mahallelerin dar sokaklarindaki bodrum katlar1 belirli bir konfor i¢inde bos
vakitlerinin keyfini ¢ikarmak amaciyla bir araya gelinen bir yer oluyorsa, cocuklar1 sokaklardan
bu yer altt mekanlarina tagiyan mekansal kaymanin, elle tutulur gerceklik hissini zayiflatma ve
bedeni pasiflestirme konusunda ciddi bir etkisi olmustur. Bunun bdyle olmasinin nedeni, yeni
cografyalarin vaad ettigi asgari ve steril deneyimdir, nétr mekan anlayisidir. Yani kentsel
mekan kendi igerisindeki uyarim kapasitesini yitirirken, bireyler sadece mekanin i¢inden asgari
temasla gecip gitmeyi ister, onun tarafindan uyarilmay:r degil. Bdylece saklanan beden
mekanindan kopukluk hissini dogurur. Mekan icindeki hassasiyetini yitirmis olan beden

daginik ve siireksiz bir kent cografyasi igerisinde pasif bir bicimde hareket eder.

Dokunma duyusu yoluyla yabanci bir seyi ya da birini hissetme riskine gireriz.
Teknolojimiz bu riskten uzak durmamizi saglar. Fiziksel mekandan kopma ve asgari temas
saglama ¢ocuklarin diinyasma da girmeye basladi. Ozellikle Z kusagiyla giinliik kiiltiire
yerlesen dijital oyunlar ¢ocuklar1 kentlerden kopuk karanlik ve merdiven alti mekanlar olarak
anilan siber kafelere ¢gekmektedir. Cocuklar sokakta dip dibe, kol kola aktif bir halde yasarken
200011 yillardan sonra siber mekanlara kaymalari duyumsal gercgekliklerinin ve bedensel

faaliyetlerini ortadan kalkmasi tehlikesiyle kars1 karsiyadir:

O donemde yasayan insanin da giinliik hayatinda hi¢ 6yle bir sey olmadig i¢in... Bir
oyun diinyasi var ve oyun diinyast diginda yasadigi herhangi bir sey kesinlikle birbirine
uymuyor. Dolayisiyla o bir arzu nesnesi oluyor en bastan. Ciinkii bir tek o var. Onun
gibi bir seyi baska bir yerde deneyimlemiyor. Oyun oynama siiresi igerisinde tamamen

izole oluyorsun. Ozellikle tek kisilik oyunlar oynayinca yapay zekayla bas basa
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kaliyorsun. Oyle oyunlar da bir flow icinde oluyorsun. O akigin icerisine seni aliyor ve

dus diinyadan kopuyorsun. (K21)

Baska bir siber kafe kullanicisi da benzer sekilde sanal deneyimin bilingli bir tercih ve

bir kagis pratigi oldugunu vurguluyor:

Zaten amag biraz her seyden kagmak. Bir sanal karaktere biirtiniiyorsun ve olmayan bir
diinyada yer edinmeye calisiyorsun. Bir siire gegiyor ve o siirede realiteden uzak
kaliyorsun. Ozellikle kendi adima soyleyeyim ben inanilmaz odaklaniyorum. Kimseyi

duymam. Bazen takim arkadasima bile cevap veremiyorum. (K16)

6 yasindan itibaren kafelerde aktif olarak yer almaya baslayan baska bir kullanici da aile

baskisinin getirdigi psikolojik durumdan kurtulusu siber kafelerde aramas:

Babam ve annem bosandig icin dedemlerde kalvyordum. Ataerkil bir aileydi. Erkek ne
derse o oluyordu. Bir de siyaset agisindan dayatici diistinceleri vardi. Bu bana hitap
etmiyordu. “Bizim zamanlarimizda elektrik bile yoktu” demeleri hele ki. Beni ve ¢agi
anlamiyorlardl. Bagdasamiyorsun kopukluk oluyordu. Ister istemez kendi diinyama
gekiliyordum. Ne yapayim yani? Ben de mi gaz lambasiyla yasayayim... Sinir
bozucuydu. Ve bu gergeklikten kacip kafede nefes aliyordum. (K16)

Babam esnafti kiiciik bir kofteci diikkani var. Dayimlarla aynt isi yapryorlar. Ne bileyim
onlarla ¢calismak istemedim. Evet zor gidip gelmek fabrikada giinde 10 saati asiyorsun
bazen. Cumartesi de ¢alisiyorsun. Ama daha iyi. Bizimkilerden uzagim, tek basimayim,

tamidik olmamast rahat geliyor. (K 32)

Liseyi yarida biraktim. Sadece ekonomik degildi. Okul c¢ok kétiydii. Siirekli
ogretmenimiz degisiyordu. Gelen giden o kadar oldu ki isimlerini sorsan bilemem. Bi
de ¢ok kalabalikti. Siirekli 6grenciler kavga ederdi. Okula 1sinamadim dogrusu, zorla

gidiyordum zaten. (K 27)
Cocuklugu toplumsal ¢atigmalarin ve dertlerin ortasinda ge¢mis Suriyeli bir miilteci ise
Espor kafeye gidisinin nedenini sdyle 6zetliyor:

Babamin ayagi sakat sadece ben ¢alisabiliyorum. Annem ¢ok hastalandi, sigortamiz
yvok. Tek ¢are onu ozel hastanede annemi tedavi ettirmek igin geceleri mesai yapmaya
basladim. Haftaya gotiirecegim insallah. Dayim da her zaman bu kafeye geliyormus.
Sen de gel kafani dagit dedi. Tek liikstiimiiz bu artik... (K19)
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Ailevi ve toplumsal sorunlardan bir siireligine kagisisin adresi 6zellikle miilteci gencgler
icin boyle siber mekanlar oluveriyor. Hem bireysel hem de Tiirkiye’deki miilteci korkularindan
dolay1 sosyal aglar1 heniiz kuramayan ve Istanbul’u yeterince kesfedemeyen baz1 Suriyeliler
i¢in sanal mekanlar bir teselli, bir kacis mekani islevi de goriiyor. Ozellikle istanbul’un yoksul
semtlerine yogunlasan miilteciler buradaki siber kafelerin varligini siirdiiren belirli gruplar

olarak g6ze carpryor.

2.4. Sokaktan Internet Kafeye Gecis

Ceper cografyalarda kentsel yasamin temel faaliyetleri gerektigi kalitede
yapilamamaktadir. Bu faaliyetler egitim, ulasim, rekreasyon ve saglik gibi konulara
siiflanabilir. Arastirma sahasinin genel 6zelliklerinde gosterildigi gibi ilkogretimdeki sinif
mevcudiyeti 32 olan semtte hanehalki biiylikliigii 4’e varmaktadir. Bunlarin yaninda ilgede
insanlarin bos vakitlerini degerlendirebilecegi rekreasyon mekanlar1 oldukg¢a azdir. Semtteki
cocuklar i¢in bos arsalar ve sokaklar gegici oyun oynama alanlar1 olarak kullanilmaya
calisilmaktadir. Fakat asir1 konut tiretimi ve kentsel donilisiim ¢ocuklarin kullanmaya calistigi
bos arsalar1 doldurdu. Sokaklar ise sagli sollu araclarin otoparki olarak kullaniliyor. Bu
durumda ¢ocuklar ancak mahallelerin gecis ve koridorlarinda oyun oynamaya ¢alistyor (Sekil

5.17).

Sekil 5.17. Esenler Orugreis mahallesinde bir gecis mekani ve ¢ocuklar
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K18 ile yapilan miilakatlarda bu konuyla ilgili farkli bir bakis goze carpiyor.
Cocuklugunu hem sokak hem de siber kafede deneyimleyen K18’e gore cocuklar yetiskinlerin
ve kent yonetiminin ¢ocuklara bir alan birakmadigi1 ve onlara alternatif bir mekan sunulmadigi

i¢in siber kafeler daha ¢ekici hale geldigini ifade etmektedir:

Benim ¢ocuklugum sokakta gecti. Misket falan bir¢ok oyunu deli gibi oynardik. Tabi
sonrasinda bir jenerasyon kaymasi oldu. Cag degisti. Istanbul daki bu yogun yapilasma
bizim sokakta oynadigimiz oyun alanlarimin kalkmasiyla birlikte siber kafeler degisik
geldi, daha cazip geldi. Fiyati da uygundu, siber kafelere kaydik oyunlar icin. Sosyal
ortam da siber kafede olusmaya basladi. “Sokaktan arkadaslar hadi siber kafede
bulugsalim, iste yarim saat bunu oynayalim bir el bunu oynayalim” sekline doniistii.
Benden sonra da bu gittikce artt1... Iki tarafli ashinda; sokagin sosyal yapisi degisti ve
bilgisayarlar daha cazip geldi. Ve bunu baslatan ¢ocuk degildi. Cocuklarin sosyal
ortami daralinca anne babanin tizerinde yiik artti. Haliyle ¢calistyorlar gece giindiiz. Bir
verden sonra zorunlu olarak ailem beni krese gonderir gibi siber kafeye teslim etmeye

basladi. Bu ¢ocuk su oyunu oynasin su saatte gelip alacagim. (K18)

Goriildugii tizere sokaktan siber kafelere gegis birka¢ boyuta sahip. Bu boyutlarin géz
oniinde bulundurulmas: kentsel mekanda ¢ocuklarin katilimciligi adma olduk¢a 6nemlidir.
Esasen Esenler Belediyesi kent merkezine ¢ocuklara 6zel tasarladig “Cocuk Sokagi” ile bilinir.
Bu politika hem medya hem de belediye politikalarinda defalarca dviilmesine ragmen semt
merkezinin disina yayginlik kazanmamistir. Cocuk dostu kent i¢in diisiince ve politikalarin

yetersiz oldugu bu acidan da ortadadir.

2.5. Siber Kafenin Esporla Degisimi: Siber Kafelerin Islevsel Doniisiimii

Siber kafeler baslangicta utanga¢ bir sekilde ortaya ¢ikti. Bilinemez ve “yoldan
¢ikaric1” yoniiyle mahalle halklariin ve yonetimlerin istemedigi ve dolayisiyla siirekli bask1
altinda denetim altinda tutulan bir mekan oluverdi. Bunun farkinda olan kafe isletmecileri

ALY

ise “Ocli mekan” olarak gdsterilmelerine karsilik sdyle bir savunma gelistiriyorlar:

Siz santyor musunuz ki; tiim kotii seyler bu internette. Hayir. Gidin iddiaa bayilerine,
gidin genelevlere hatta gidin kahvehanelere her tiirlii pislik yapuliyor. Toplumda
onca sahtekarlik varken neden tiim denetimler bizim iizerimize. Bir de onca
diizenlemeye ragmen. Filtre programlarina ve herkesin denetleyebilecegi giivenlik

kameralarina ragmen... Ben sana bir sey séyleyeyim mi artik siber kafelerde degil,
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ceplerde ceplerde. Bugiin isteyen insan cep telefonuyla her seyi yapabiliyor. Artik
kafelere ihtiya¢ kalmadi. Biz ¢ocuklar i¢in saglikli bir ortam derdindeyiz. Ben siirekli
yatirtm yapryorum oyunlara bilgisayarlara. Daha yeni ekran kartlarint yeniledim

Espor icin. Artik bunu goriin biz internet degil oyun alani yaratiyoruz. (K9)

Girdigim baz1 siber kafelerde mekanda gozlem yapabilmek icin bilgisayar
actirtyordum. Bilgisayar agtirmadan once kafe sahibi ne igin istiyorsun bilgisayar1 diye
sorular yoneltiyorlardi. Meger artik internet kullanimi amaci yerine oyun oynamak ig¢in
bilgisayarlar hizmete sunuluyordu. Bu durum siber kafelerin dijital oyun kiiltiiriine

odaklandigini ve ciddi bir doniisiimiin yasandigini gosteriyor.

Esenler il¢esinde merdiven alt1 olarak goriilen siber kafeler eskiden arka sokaklarda
sakl1 bir mekan edasinda yer alabiliyorken bugiin Espor vizyonuyla bir¢ok kafe kentin en
islek ve ticari caddesinde yer agmaya baslamis durumda. Esenler’in sosyoekonomik merkezi
olarak bilinen Dortyol ve ¢evresinde yer alan Espor kafeler ana cadde iizerinde kendilerine

yer agip gortiniir hale gelmis durumdalar (Sekil 5.18).
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Sekil 5.18. Esenler Dortyol Meydaninda siber kafelerin dagilis haritasi

Geleneksel siber kafe olarak gordiigiimiiz siber kafeler ise kentin ara sokaklarinda

varliklarim1 gostermeye calisiyor. Siber kafelerin internet kullanimindan dijital oyun
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merkezine olan doniisiimii ¢ocuklarin giinlilk yasamlarinin daha goriiniir hale geldigini de

gostermektedir.

2.6. Dijital Cinsiyet Esitsizligi ve Siber Kafe

Son donemlerde onemli sosyal gelismelerden birisi, kadinin kamusal alandaki yeri
ve roliinlin giiclendirilmesi ve kadin haklarinin genisletilmesi icin verilen miicadelenin
yaygin hale gelmesidir. Ozellikle 2000°1i yillardan itibaren kadinlarin is giiciine ve egitime
katilim oranlar1 carpict bir sekilde artmistir. Tiirkiye’de 2010°da {iniversiteye giden
kadmlarm oram %17 iken 2020°de %40’a ulasmistir (TUIK, 2021). Kadin haklarinda ve
kamusal mekanda kadinlarin etkinliginde 6nemli gelismeler olmasina ragmen, diinyanin az
gelismis ve hatta geligsmis cografyalarinda kadinlar hala ayrimcilik, siddet, taciz, egitimsizlik

ve yoksulluk gibi ciddi toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik engellerle yasamak zorundadir.

“Giinlimiizin 6nemli toplumsal cinsiyet sorunlarindan biri de dijital teknoloji ve
hizmetlerin erisimi ve kullaniminda ortaya ¢ikan esitsizlikler ile ilgilidir” (Acilar ve Sabg,
2021). Ozellikle gelismekte olan iilkelerdeki kadimlarin sanal diinyadaki varligi, heniiz
saglam temellere oturtulabilmis degildir. Sosyal medya hesaplarinda kadinlar neredeyse her
giin sayisiz dijital taciz ve siddete maruz kalmaktadir. Ote yandan, dijital okuryazarlikta
kadinlar geride birakilmaktadir. Bu baglamda, Cinsiyete dayali dijital ugurum, cinsiyetler
arasinda dijital teknolojilerin esit olmayan erisimi ve kullanimi anlamina gelir ve diinya

capinda bir olgudur.

Gilinlimiiz i§ diinyasinda basar1 giderek bilgi ve bilisim teknolojilere dayandig1 igin
kadinlarin bu alandaki ilgi ve potansiyelleri goz ardi edilmemelidir. Uzun zaman o6nce
Haraway, ataerkil bir bilgisayar diinyasinin ortaya ¢ikmasina izin vermenin tehlikesini dile
getirmistir (Haraway 1991). Ozellikle Instagram ve Youtube gibi gorsel dijital platformlarm
kiiltiiri ve ekonomiyi sekillendirdigi bu donemde, kadinlarin kendi diinyalarini ve
becerilerini yansitan gorsel medyada igerik hazirlama potansiyeli desteklenmelidir. Ornegin;
100’1 askin dijital hesaplarda kadinlar kamera ve mikrofonla giinliik yaptiklar1 yemeklerin
tarifini video halinde sunarak maddi gelir kazanmaktadir. Yine kadina siddetin Oniine
gecmeyi hedefleyen Kadin Destek Uygulamasi (KADES) gibi platformlarin basarili olmasi
icin kadinlarin dijital okuryazarlik durumlarmin iyilestirilmesi gerekmektedir. Dijital
teknolojilerin bu tarz faydalarinin gelismekte olan iilke ve bdlgelerde yayginlagmasi
cinsiyete dayali dijital ugurumu kapatmada etkili olabilir. Bu esitsizligin temelleri kadinlarin
egitime katilimlarinda yatmaktadir. Esenler il¢cesinde okuma yazma bilmeyen, okuma yazma

bilen fakat bir okul bitirmeyen ve ilkokul mezun oranlarinda kadinlarin pay1 erkeklere gore
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daha fazladir (Grafik 5.14). Ataerkil toplumsal diizende kadinlarin egitime katilimlari ¢esitli

yollarla engellenmektedir. Bu durum dijitale erisim konusuna da yansimaktadir.

% ERKEK m KADIN
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| I I

. B _

Okuma Yazma Okuma Yazma ilkokul Lise Universite  Yiksek Lisans
Bilmeyen Bilen Fakat Bir
Okul
Bitirmeyen

Grafik 5.14. Esenler lgesi’nde cinsiyete gore egitim diizeyi.
Veri Kaynag: (TUIK, Ulusal Egitim Istatistikleri, 2022)

Cinsiyete dayali dijital esitsizlikleri gidermek i¢in oncelikle cinsiyet ugurumun en
cok bulundugu cografyalar tespit etmek gerekmektedir. Cinsiyete dayali yapilan onceki
caligmalar egitim, saglik, kamu ve ulasim hizmetlerine erisim gibi konulara agirlik verirken
(Stoilescu ve McDougall, 2011; Antonio ve Tuffley, 2014; Abu-Shanab ve Al-Jamal, 2014),
kamusal mekandan dislanmanin etkisi goz ardi edilmistir. Bu boslugu doldurmak i¢in hem
Eurostat hem de TUIK’in bilgisayar ve Internete erisimi inceledikleri arastirmalarda
kullanilan sorularindan birisi “dijital teknolojilere erisim yeri” hakkindadir. Aragtirmalarda
dijital teknolojiye erisim yerini sorgulamak maddi kosullarin neden oldugu dijital esitsizligi
ortaya ¢ikartmaktadir. Aragtirmaya gore Tiirkiye’de bilgisayar bulunan hanelerin oran1 %50
iken OECD iilkeleri ortalamasi %78’ dir. Bilgisayara evinde ulasamayanlarin %35’i Internet
kafeyi kullanirken bunlarin biiyliik c¢ogunlugunu erkek kullanicilar olusturmaktadir.
Kadinlarin Internet kafeyi kullanma oram sadece %7’dir (Grafik 5.15). Cinsiyete dayali
farklilik aslinda mekanin cinsiyet iiretimindeki roliiyle birebir iliskilidir. Internet kafeler

biiyiik oranda erkek egemen bir kamusal mekan oldugu icin kadina yer verilmemektedir.
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Grafik 5.15. Cinsiyete gore bilgi ve bilisim teknolojilerinin kullanim yeri ve cinsiyet farki

Veri Kaynag: (TUIK, Hanehalk: bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi, 2022)

Mekanin cinsiyete dayali irettigi dijital ugurum kamusal mekanlardan daha genis
Olceklerde de yer aldigini sdylemek miimkiindiir. Gelir ve maddi kosullar nedeniyle dijital
ucurumu yakindan hisseden yoksul semtlerde cinsiyet agisindan da ciddi esitsizlikler
varligini siirdiirmektedir. Bu baglamda dijital ugurum sadece smifsal degil ayn1 zamanda
kiltiirel bir dayatma olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Tiirkiye’de internete erisimde erkek
ve kadinlar arasindaki fark 2013’lere kadar %20’lerden asagi diigmekteyken son yillarda

farkin kapanmasi durma noktasina glmistir (Grafik 5.16).

113



%

80

70

60

50

a

o

3

o

N
o

=
o

= Erkek Kadin =Cinsiyet Farki

2004 2005 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Grafik 5.16. internet kullaniminda cinsiyete esitsizliginin degisimi.

%

25

[EEN

5

=

0

€]

Veri Kaynag: (TUIK, Hanehalki bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi, 2022)

Kadinlarin internete erisimi disinda bilgisayara erisiminin de mekansal engeller

bulunmaktadir. Hanede bilgisayar bulunduramayan ailelerin ¢ocuklar1 bilgisayar erigimini

siber kafelerden saglamasinda bir tiir cinsiyet esitsizligi sorunu da meydana gelmektedir.

Cocuklugun mekansal sorunlariyla ilgili olarak kesfedilmesi gereken temel konu, kontrol

sorunudur. Kamusal /6zel mekanin (sokak ve ev gibi) daha once cinsiyetlendirildigi bazi

uygulamalar1 hesaba katmak gerekmektedir. Sokakta gen¢ kadinlara yonelik saldir1 ve

saldir1 riski algis1 nedeniyle kizlarin kamusal mekani, erkeklerden ¢ok daha siki ebeveyn

denetimine tabi tutulmustur. Bu nedenle, geleneksel olarak kadinlar, kamusal mekanlarda

erkeklerden daha fazla risk altinda olarak algilanmistir. Bu algi kizlarin dijital teknoloji ve

eglenceye erisiminde dekiiltiirel engelleri meydana getirmektedir. Dijital teknolojiye evden

ulasamayan kesimlerde siber kafeler tek adres olarak bilinmektedir. Kadinlarin ¢ocukluk

donemindeki siber kafe deneyimleri bu yilizden kisith kalmistir:
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“Fen Bilgisi ogretmenimizin bir édevi igin siber kafeye ilke kez gitmeye ¢iktim.
Kafeye gidip bir masa ag¢tim. Biraz sonra agabeyim geldi. Herhalde arkadaslar
haber etti. ‘Hayirdir ne isin var burada’ dedi. Odev yapmak icin geldigimi séyledim.
(K 38)

Bu deneyimde goriildiigii gibi ayn1 aileden olmalarina ragmen kiz ¢ocuklart gesitli
sinirlamalar altinda dijital ihtiyacin1 karsilayabiliyorken erkek c¢ocuklart izinsiz ve
denetimsiz olarak istedigi gibi siber kafede bulunabilmektedir. Ustelik mekanda sosyal aglar

kurarak kimin igeriye alinip alinmayacagini da belirleyebilmektedir.

Siber kafe etnografisi bolimiinde karsilagilan 6dev sorunu burada da karsimiza
cikmaktadir. Ogretmenlerin internet kaynaklari iizerinden istedigi odevler icin kiz
cocuklarma yukaridaki gibi dolayli ve sinirlandirict bir siber kafe kullanim hakki
taninmaktadir. Bir bagka 6rnekte kiz cocuklar 6dev icin bile olsa tek basina siber kafeye

gitmedikleri belirlenmistir:

“Sadece odevlerim oldugu zaman siber kafeye giderdim. Yamimda annem, isi
olmadiginda babam gelirdi. ‘Tek basina gitme kizim, tehlikeli yerler orast’ derlerdi”
(K41).

“Odevi hazir alirdik. Sagolsun siber kafeci abi édevleri onceden hazir ederdi. Gelen

ogrencilere verirdi” (K34).

Kafe sahibinden alinip arastirilmadan hazirlanan 6devlerin gosterdigi sorun ciddi
olmakla birlikte kizlarin siber kafeye gitmesindeki kiiltiirel engellerin haklilik payr da
bulunmaktadir. Kadinlara ¢ocukluklarinda karsilastiklar1 siber kafe ortaminin iirkiitiicii

olmasi da kizlar i¢in uygun bir mekan olmadigini gostermektedir:

“Swftaki ¢ocuklarin kendi aralarinda siirekli “counter’a gidelim, counter’a
gidelim” diyerek okul etrafindaki siber kafeye gittigini hatirlyyorum. Baya merakimi
cekmisti. Bir keresinde ben de gidip yanlarinda durdum. Cok ses yapryorlardi, ¢ok
giirtiltii oluyordu, kiifiirler ediyorlardi birbirlerine... Kafe sahibi bile kontrol

edemiyordu.
- Neden bir bilgisayara oturmadiniz?

Ashinda diisiinmedim degil, ama bizden biiyiik erkeklerin bakislar: rahatsiz ediyordu.

Ortam ¢ok karanlikti zaten” (K 36).
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Kadmlar dijital teknolojiyle yatkin olmadig1 algisina yukaridaki anlatilardan yola
cikarak bakmak gerekmektedir. Teknolojiye yatkinlikla ilgili kadinlar s6z konusu oldugunda
Ozcii bir bakis agisinin varligr dikkat ¢ekmektedir. Kadinlarin “doga”sina uygun olmadigi
i¢in teknolojik bilgilerinin erkekler kadar 1yi olmadigi diisiincesine sahip bir anlayis hakim
olmaktadir. Acaba kadinlarinin “yeri’nin evle sinirlandirilip siber kafede bulunmalarinin
onemsenmemesi teknolojik kiiltiiri edinmelerinin Oniinde engel teskil olamaz mi?
Erkeklerin kadinlara gore dijital teknolojide daha becerikli olmalarinda ¢ocukluklarini siber
kafelerde rahat bir sekilde deneyimlemelerinin etkisi yok mudur? Ozcii bakis yerine bu
tiirden iliskisel sorgulamalar yapilmadan dijital cinsiyet esitsizliginin nedenlerini anlamak

ve ¢0zlim lizerine diistinmek miimkiin degildir.

2.7. Ceperde Kamusal Mekan ve Dijital Kiiltiir

Mekansal ac¢idan mekédna li¢ yonden bakmak miimkiindiir. Birincisi, barinma,
beslenme ve aile kiiltiiriiniin viicut buldugu evdir. ikincisi, bireyin ev disinda her giin gitmek
zorunda oldugu yerlerdir. Bu yerler genellikle ya is ya da okuldur. Ugiinciisii de ev ve is
disinda bagkalariyla sosyal iliskiler kurulan ya da bireysel olarak bos vakitlerin
degerlendirildigi kamusal ve sosyal mekanlardir. Mekansal otoetnografi olusturulurken bu
cercevede deneyim, algi ve tutumlarim ev, kamusal mekan, okul, isyeri ve Istanbul olmak

tizere bes farkli mekana gore diizenlenmek miimkiindiir.

2.7.1.Ev

1990 yilinda Siirt’in merkezine iki km uzakliktaki Gokgebag kdylinde ailenin 9. ve
son ¢ocugu olarak diinyaya geldim. Istanbul’a g ettigimiz 1994 yilina kadar koyle ilgili
hatirladigim tek sey evin ¢ok kalabalik olmasidir. Bir oda, bir salondan olusan evde kendime
ait hissettigim bir yer ne zaman yoklasam gelmiyor. Koy i¢inde ve disinda hatirladigim tek
yer Veysel Karani’ye annem ve dayimla yaptigim ziyaretti. Ziyaretten bana bir oyuncak
kamyon alinmisti. Hatirladigim tek oyuncagimi bir giin sonra nereye koydugumu

hatirlayamadigim i¢in bulamadim.

Esenler’de yerlestigimiz ev ise daha genisti. iki balkona sahip olmasina ragmen
apartmanlarin bodrum katlarma kayit dis1 acilan konfeksiyonlardan gelen makinelerin ve
miizigin ¢ikardigr yiiksek ses nedeniyle balkonlar pek kullanilamiyordu. Yaz sicakliginda
bile giiriiltii duyulmasin diye acik olmasi gereken pencereler kapali tutulmak zorundaydi.

Mabhalledeki cogu evde hanehalki sayisi yiiksek oldugu i¢in bireysel mekanin oyun ve egitim
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icin elverigli durumda degildi. Mahallenin ¢ocuklar1 okul disindaki ¢cogu vaktini sokakta

geciriyordu.

2.7.2. Kamusal mekan

4 yasima geldigimde issizlik ve gecim derdiyle ailem Istanbul’a go¢ etmis. Gog
ettigimiz semt teyzemlerin araciligiyla Bagcilar ilgesinin 100. Y1l mahallesi olmus. Kiralik
ev arama siirecinde sonunu goremedigim yokuslu sokaklar hafizamda hala yer ediniyor.
Uzunca bir siire kendimi yabanci ve tekinsiz hissediyordum. Kardeslerimin hepsi mahallenin
yakinlarindaki konfeksiyon denilen ¢orap dikim atdlyelerinde ve mahallenin asagisinda
bulunan matbaacilar sitesinde calisiyorlardi ve ben de giin boyu yalniz kaliyordum. Annem
semt pazarmna gittiginde arkasindan agladigim ve yolunu gdzledigim oluyordu. Oyle ki
pesinden gitmeye korkardim ¢iinkii yokuslu sokaklar géziime olduk¢a uzun ve asilmaz

geliyordu.

IIk evimiz mahallenin en biiyiik camisinin tam karsisindaydi. Belki de evden ¢ok
vakit gecirdigim apartmanin merdivenleri ile caminin merdivenleri arasinda oyunlar
oynardik. Camiye ibadet etmek i¢in giden insanlardan bir¢cok kez “uzakta” oynamamiz
konusunda uyarilar almistik. Bir siire sonra abimin vasitasiyla mahalledeki yasitlarimla
tanisip oyunlar oynamaya basladik. Futbol, misket, taso ve diger oyunlar1 sokagin ortasinda
genellikle ¢oplerin birakildigr bos toprak arsada oynardik. Sokaga yakin herhangi bir park
da yoktu (Sekil 5.19). ik zamanlar idare etsek de sonradan ¢oplerden armdirmay: basardik.
Ailelerimizin bizi bulmak i¢in baktig1 ilk yer ve oyun sahamiz orasi olmustu. Kendi
kendimize olusturdugumuz oyun sahamizda mahalledeki diger sokaklardaki c¢ocuklarla
“mahalle mag1” adi1 verilen futbol miisabakalar1 diizenlemeye bagladik. Oras1 bizim igin
tuttugumuz takimlarin stadlarini1 andiran futbol sahamiz, mabedimiz yani “evimiz” olmustu.
Diger sokaklardaki ¢cocuklarin olusturduklar: takimlar “evimize” ¢agirip bir galibiyet serisi
pesinde kosardik. Kimi zamanda diger sokaklara “deplasman”a giderdik. Sokagimizdaki bos
arsa ile kurdugumuz bos arsayr simdilerde kavramaya basladigimi cografyanin temel
kavramlarindan olan “topraksallik” (territory) ile bagdasik goriiyorum. Topraksallik
kavramina gore insanlar ve devletler bir mekan pargasi tizerine bir niifuz bir hak iddia ederek
mekan1 kendisine ait kilarken otekilere yabanci kilar. Nitekim, ¢ocuklukta bireylerin yer
aidiyeti siirecinde topraksalligin 6nemli bir anlam1 bulunmaktadir. Ev ve okuldaki kabalik
ortam, park, spor salonu ve hali saha gibi spor salonlarinin yoklugundan teselliyi birkag yil

sonra yeni bir apartman insaatt yapilacak bos arsada bulmak ¢ocuklugun mekanla kurdugu
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yer duygusunu var etmistir. Kisaca, ¢eperdeki yersiz ¢ocuklar kendi kendilerine enformel

kamusal yerler tiretme pesindedir.
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Sekil 5.19. Cocuklugumun gectigi mahalle

Liseye gectigimiz donemlerde arsay1 kapatan bina insaati nedeniyle ara¢ parkiyla
dolu sokagimmizda oyunlar oynamaya devam ettik. Ozellikle futbolda oyunun hizlandig
anlarda atilan birgok topun otomobillere ¢arpmasi ara¢ sahiplerini rahatsiz ediyordu. Bu
yiizden ¢ocuklarin ailelerine bir¢ok kez sikayet gidiyordu. Benzer kisitlamalar apartmanlarin
bodrum katlarina illegal yontemlerle agilan konfeksiyonlarin sikayetlerinde de meydana
geliyordu. Bodrum katlarina acgilan konfeksiyonlara oyun esnasinda top dogal olarak daha
kolay gidiyordu. Bundan rahatsiz olan isletme sahipleri kimi zaman futbol topunu patlatip
onlimiize attyordu. Hem yasal dis1 isletmecilik hem de mahalledeki hane huzuruna yiiksek
miizik ve makine sesiyle etki etmesi ise nedense hig tartisiimiyordu. Bu hususta mesken
alanlarinda iiretime dayali isyerlerinin bulunmasi ¢ocuklarin kendilerine ait gorebildigi
sokaktan da edebiliyordu. Mahalle ortamlarinda normalde agilmamasi gereken yerler

isletmelerken ¢ocuklarin oyunlart sokakta istenmiyordu.

Birgok erkek ¢ocugu gibi sokaktaki arkadaslarimizla tuttugumuz takimlarin
maclarint izlemeyi Oncelikli kilmistik. Futbol ligindeki maclarin 2000’lerden sonra

televizyon haklar1 iicretli olmaya baslayinca maclar takip edemez olduk. Mahalledeki
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“biiyiikler” haftasonlar1 mag izlemek i¢in kahvehanelere ya da “lig tv salonlar1” ad1 verilen
mag¢ izleme mekanlarina giderdi. Mag izleme {icreti cocuklar icin yiiksek oldugu icin ¢ok az
sayida cocuk magclar1 takip edebiliyordu. Ben de beslenme ic¢in aldigim hargliklar
biriktirerek tuttugum takimin maglarini tamami erkeklerden olusan “biiyiiklerin™ arasinda
karigsarak izlemeye ¢alisirdim. Mag izleme mekanlarinda sigaraya izin verilmesi, kiifiirlii
sOylemler ve asir1 kalabalik olmasi c¢ocuklar igin saglikli bir mekan olmasinin Oniine

geciyordu.

2.7.3. Okul

Ilkokulda bulundugum sekiz yi1l boyunca mekansal agidan birgok soruna tanik
oldum. Birincisi, 50-60 kisilik sinif mevcudiyetleri sinif ortamini son derece ¢ekilmez
kiliyordu. Her dénem bir masada iigerli oturdugumuzu hatirliyorum. Ug kisinin ayn1 masada
bulunmasi 6grenciyi kisitlarken 6gretmenlerimizin de sinifla basa ¢ikmasini giiclestiriyordu.
Ikincisi, okulun hem siniflarinda hem de tuvaletlerinde 6grencileri zorlayan temizlik sorunu
bulunuyordu. Ugiinciisii, beslenme acisindan okul ydnetimi yiiksek {icretlerine ragmen
ogrencileri sadece kantine mecbur kilityordu. Okulun etrafin1 6grencilerin okuldan kagmasini
engellemek icin yapilan ve hapis ortamini animsatan yiiksek duvar ve dikenli telleriyle
cevrilmisti. Bu sartlarda teneffiislerde okul disindaki nispeten ucuz yiyecek satan esnafa
gitmemiz de engelleniyordu. Dordiinciisii okulda uygulamali olarak dersleri deneyimleme
sansimiz hem oyun alanlarinin az olmasi hem de bilgisayar laboratuvarmin yoklugu
yiizinden bulunmuyordu. Liseyi okudugum okulda bilgisayar laboratuvari bulunmasina
ragmen derslerde bilgisayar egitimi yerine liniversiteye giris sinav hazirliklar: adi altinda test
kitabindan soru ¢ozmemiz isteniyordu. Okulda bir¢ok disiplin sugu isleniyordu. Miizik
O0gretmenimiz siniftaki bir 68renci tarafindan bigaklanirken okul miidiiriine bile saldiranlar
oluyordu. Bunlar okuldaki siddet aligkanliginin kontrol edilmesini giiclestiriyordu. Sonug
olarak hem altyap1 hem de disiplin agisindan ¢ocuklarin kendilerini okullarina ait hissedecek
sartlar heniliz olusmamistir. Bu durumda ev ve okul ¢ocuk i¢in kendisini iy1 hissettirecek bir
yer olmaktan oldukca uzakla kalmakla birlikte tek kalan kalan sokaklar ise isyerleri ve
otomobil parklar1 yiiziinden cocuklar i¢in bir vakit gecirme yerinden ziyade bir gecis

mekanina doniistiyordu.

2.7.4. Isyeri
Bir is¢i sinifi semti olan Esenler’de ailelerin sinirli istihdam secenekleri ¢ocuklarinin
da gelecegini belirliyordu. Okul ortaminin kisitlayici sartlarina ragmen yaz tatili geldikge

strese giriyordum. Yazin ben de bircok Esenlerli ¢ocuk gibi ucuz emegi kullanan bodrum
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katlarindaki konfeksiyonlarda sagliksiz ve ucuz iicretle ¢calismak durumunda kaliyordum.
Bu yoniiyle semt cocuk is¢iligi tartismalarinin giindemine hi¢ gelmemektedir. Ucuz
ticretlerin yaninda en ¢ok zorlayan kural ise 12 saat ¢alisma zorunluluguydu. Aksam eve
geldigimde fiziksel olarak yipranan bedenimde ne egitim ne de eglence aktivitesine yetecek
enerjiyi bulamiyordum. Buna normalde yasak olmasina ragmen cumartesileri de eklenince
¢ekilmez bir hal aliyordu. Cocukken ¢alismanin tek avantaji dar gegimli ailelerinden yeterli
har¢lik alamayan ¢ocuklarin eglence ve egitim gibi bazi ihtiyaglarini karsilamasiydi. Cocuk
bedeninin kendisini bu sartlarda yeniden iiretmesi i¢in tek giin pazar giinleri kaliyordu. Pazar
giinleri de tiim ¢ocuklar siber kafelerde oyunlarla rahatlamaya calistyordu. Ailelerin de
giinliik yasam1 konfeskiyon ve ev arasinda ikame ediliyordu. Bunlarin diginda kalan sosyal
mekan olarak parklar, kafeler, spor salonu ve sinema gibi kiiltiir ve eglence mekanlarinin
sayis1 azdir (Sekil 5.20). Varolan az sayidaki kafeler ise erkek egemen mekansal

bicimindeydi.

Kentsel arazi
kullanimi
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’l [_ Spor tesisi

| Otoyol peyzaji

A Kafe

Sekil 5.20. Esenler’in Orugreis ve Turgut Reis mahallelerinde konfeksiyonlar ve kafeler.

2.7.5. Bos vakit
Essiz bir manzaraya sahip Istanbul Bogazini kentte yasayan birgok insanin hig
gormedigini cocuklugum iizerine diisiinmeye baslayinca daha iyi anlamlandiriyorum.

Istanbul’da biiyiisem de kentin gbzde yerlerini iiniversiteye basladigimda kesfettim.

120



Cocukken sadece aile piknigi vesilesiyle Florya ve Belgrad gibi ormanlik yerleri gérmek
icin Esenler disina ¢ikma sansim oldu. O piknikler de ancak akrabalarin arabalari miisait
oldugunda ger¢eklesiyordu. Haftada sadece bir giin tatil yapabilen ara¢ olmadiginda mahalle
kenarlarinda bulunan heniiz parka doniistiiriilmemis ¢imenliklerde piknik yapabiliyordu.
Kiigiik bir alana sahip olan bu ¢imenlikler mahallenin kuzeyinden gecen otobanlarin hemen
kenarinda yer aldig1 i¢in cocuklar ve oyunlari i¢in tehlikeler barindiriyordu. Ozellikle birgok
topumuzun otobana diiserek siiratli araglarin altinda kaldigin1 hatirliyorum. Bu ¢imenlikler

mahalle sakinleri tarafindan bir nevi enformel park alani haline getirilmisti.

2.7.6. Siber kafe

Siber kafeyle ilgili ilk seyleri sokakta top oynarken arkadaslardan duydum. Futbol
magcini birakip 10-15 sokak asagidaki siber kafeye gittigimi hatirliyorum. O zamanlar 2002
Diinya Kupasi'nda Tiirkiye’nin olagan dis1 basarisiyla gururlamyorduk. Ilk gittigimde
cocuklarin bilgisayarlarda FIFA nin iirettigi 2002 Diinya Kupas1 oyununu oynamasi ilgimi
cok cekiyordu. Ancak televizyonda gorebildigim takimlari se¢ip kendi basimiza mag
edebiliyorduk. Sokak maglarinda her birimizin ismiyle seslendigimiz futbolculari sanal da
yonetebilmek daha 6nce karsilasmadigim bir deneyimdi. Zamanla siber kafeye alisinca ilk
zamanlar tuglarin yerini karistirdigim bilgisayarin bircok yoniine hakim olmaya basladim.
Neredeyse her giin gitmeye ¢alistyordum. Harglik bulamadigim zamanlar ise sadece oyun
oynayan ¢ocuklar1 takip edebiliyordum. Kafe ortami diger yerlerden farkliydi. Esenler’de
olmasina ragmen sanki semtin disina bir tusla ¢ikmis gibi olurdum. Zamanla futbol diginda
strateji oyunlart da ilgimi ¢ekmeye baslaymnca oyunlar hakkinda internette arastirma
yapmaya basladim. Okuldaki bazi ilgili konularda 6devlerimi hazirlamak i¢in de kullanmaya
basladim. Kafe sahipleriyle “agabey-kardes” iligkileri olusuyordu. Kimi zaman ¢ocuklarini
gondermek istemeyen aileleri ikna etmeye de calisiyorlardi. Ozellikle calistigim tatil
donemlerinde isten rahatlamak i¢in siber kafeye gitmek iyi geliyordu. Ev, okul ve kamusal
mekanin bos vakitleri degerlendirmek i¢in yetersiz olan bir semtte siber kafeler tek eglence
yeri haline gelmisti. Bunun o6tesinde, yasadigim sokak disindaki mahalledeki diger
cocuklarla sosyallestigimiz ilk yer de siber kafelerdir. Cocuklar daha once sokaktaki
yasitlartyla arkadaslik kurarken siber kafe mahalledeki diger sokaklardaki ¢ocuklart bir
araya getirdigi i¢in arkadaslik halkasini ¢esitlendigi yer haline gelmisti. Bu baglamda, okul
cikislarinda ¢ocuklarin akillarinda eve gitmek ya da sokakta oyun oynamak yerine siber

kafeye gitmek yerlesmisti. Bu acidan, siber kafe ¢ocuklara ait bir yer olmaya baslamisti.
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2.8. Siber Kafe Etnografisi: Esenler Ilcesi, istanbul Ornegi

Bu boliimde siber kafelerin ortamini daha yakindan tanimak i¢in hazirlanan bir
etnografi sunulmaktadir. Bu etnografi, 2021 yilimin Ekim ve Aralik aylarinda Istanbul’un
Esenler Ilgesi’ndeki 25 siber kafeye en az ikiser defa yapilan ortalama ii¢ saatlik siiren
gozlemlerden alinan notlardan ve cekilen fotograflardan arindirilarak olusturuldu. Siber
kafeler ozellikle hem gorsel hem de isitsel yoniiyle kullanicilart etkilemeye ¢alistigi icin
etnografi bes duyunun esaslar1 dikkat edilerek duyusal bir etnografi niteliginde hazirlandu.
Mekanlari tek tek sunmak yerine, benzer ve farkli yonleriyle gozlemlenen tiim mekanlar bir

arada degerlendirilmistir.

1990'arin sonlarindan bu yana Tiirkiye'nin 6zel is sektoriinde hizla ¢ogalan binlerce
siber kafe. Sehirdeki restoran, kafe, kiraathane, spor salonu, kuafor ve diger ticari kamusal
mekanlardan farkli olarak yiirliylis caddelerinin ve meydanlarin en goriiniir yerden ziyade
mahallelerin i¢cinde en arka sokaklarin kuytu koselerinde yer aliyorlar. Dahasi birgogu
binalarin bodrum katinda yer alarak “sakli” ve “gizemli” havaya sahip oluyor. Dolayisiyla
bu mekanlara herkesin degil sadece bilenlerin tercih ettigi anlasilmaktadir. Bu durum bir
mesken alani olmasina ragmen mahallede alt kiiltiiriin olustugu bir mekani iiretmektedir.
Siber kafeleri bulmak i¢in bir yerden sonra her gittigim mahallede yiirlimeye okul
cevresinden basladim. Konumlarinin ¢ogu okula 100-200 metre yakinliginda yer aliyordu.
Dolayisiyla, okul ¢antas1 ve kiyafetiyle eve ugramadan ya da okulu asip kafeye kagan birgok

Ogrenciyle karsilagsmak sasirtmadi.

Siber kafeleri diger geleneksel kafelerden ayiran sey 'hiz, kagis ve macera'dir. Kafeye
girdiginde, kapmin yanindaki kiigiik bir tezgahta bir bilgisayar basinda bir siber kafe
yoneticisi tarafindan karsilanir. Tezgahin arkasindaki duvarda, gerceveler i¢inde epeyce
ruhsat ve sertifikalar ve bunlarin yaninda resmi duyuru ve yonetmeliklerin afisleri sergilenir.
Diger duvarlarda en popiiler (genellikle en yeni) oyunlarin ve filmlerin reklamini yapan
posterler bulunur (“PES 2022 ¢ok yakinda!”). Nasil sinema ve tiyatrolarda film ve oyunlarin
gosterim tarihi izleyiciye duyuruluyorsa siber kafelerde de en sevilen dijital oyunlarin

duyurusu her yil yapilir.

Duyurularda dikkat ¢ceken bir diger husus ise ddev ¢iktist oldu. “Odev ¢iktis1 almir”
ya da “Odev hazirlanir” gibi birgok ilanmn oldugu kafeler evinde bilgisayari, internet veya
yazict cihazi bulunmayan o6grencilerin isini kolayca goriiyor. Kolayca diyorum ciinkii
Odevler ayni bigimlerde hazir olarak kafe isletmecisi tarafindan sayfasi 1 TL karsiliginda

bastiriliyor. Odevini hazir olarak ¢ikt1 genellikle kiz dgrenciler oluyormus. Béyle olmasimnin
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nedeni kizlarin hazira konmak istemesi degil, tamamen sosyo-kiiltiirel engellerdir. Kiz
cocuklar siber kafelerde rahatga oturup bilgisayarlarla etkilesim kuramamasinin iki temel
nedeni bulunuyor. Birincisi, aileleri siber kafe ortamini kiz ¢ocuklari i¢in tehlikeli gériiyor.
Ikincisi siber kafelerin karanlik, giiriiltiilii ve cinsiyetci dil kullanimi ki1z ¢ocuklarinin kafede

saglikl bir sekilde vakit gecirmesini engelliyor.

Bilgisayarlar, sinirli alandan en iyi sekilde yararlanacak sekilde siralar halinde
diizenlenmistir. Gozlem yaptigim kafelerde en az 40 bilgisayar masasi bulunuyordu. Her iki
tarafindaki kisilerin ne yaptigini ¢evrimigi olarak kolayca gorebilirsiniz. Siber kafelerin ilk
donemlerinde masalar arasinda ahsap bélmeler bulunurken yeni mekanlarda seffaf bolmeler
kurulmug durumda. Bunun iki nedeni var. Birincisi; yeni diizenlemelere gore kafe kullanci
ekraninin a¢ik halde tutulmasi cinsel icerikli uygulamalarin ¢alismasini 6nlemeye ¢alisiyor.
Ikincisi, bolmeler arasindaki seffaflik &zellikle Esporcularin birbirlerinin oyunlarmi takip

edip daha hizli hareket etmelerini kolaylastiriyor.

Bir diger dikkat ¢ekici 6zellik (Esenler'deki diger tiim siber kafeler i¢in de gecerli)
bilgisayarlarda Microsoft Office kurulu olmamasi. Bunun nedeni, bazi ydneticilerin
acikladig gibi, saglanmis olsalar bile kimse bu seyleri kullanmiyor. Ancak, her bilgisayara
bir web kamerasi ve sik kulakliklar takiliydi. Cocuklar ders ¢calismak ya bir seyler 6grenmek
i¢in degil; eglenmek, oyun oynamak, miizik dinlemek, film izlemek, sohbet etmek vb. i¢in

bilgisayarlar1 kullaniyorlarda.

Gozlemlerim siber kafelerin bu 6zelliklerini dogrular niteliktedir. Her girdigimde,
cogu kullanicinin ozellikle erkeklerin oyun oynadigini goriiyordum. Diger popiiler
etkinlikler arasinda film izlemek, miizik dinlemek, sohbet etmek (bazen web kamerasi
acikken) ve sosyal ag sitelerinde diger kisilerin kisisel alanlarmi ziyaret etmek yer alir.
Gengler hem fiziksel diinyada hem de 'sanal oyun diinyasinda' insanlarla (genellikle siber
kafede bulunan arkadaslar1 dahil) etkilesime girerken aralarinda kahkahalar, bagirmalar ve
kiiftirler duyardim. Bu tiir seslerin arasindan 6zellikle ter kokusunu dagitan havalandirmanin
giiriiltiisii rahatsi1z ediciydi. Biitiin bunlar Esenler'deki diger siber kafelerde gordiiklerime

benziyordu.

Etnografi yaptigim siber kafelerdeki kullanicilarin biiyiik cogunlugu 6-18 yas arasi
erkek cocuklard1 (Sekil 5.21). Nadiren yalniz gelirlerdi, ama her zaman en az bir arkadasiyla
gelirlerdi. Ziyaret ettigim diger siber kafelerde de ayni1 goriiniiyordu. Tipik bir giinde, yogun

saatlerde, kafede bos koltuk bulunamiyor, sadece kulakliklarla kafalar siralantyor.
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Sekil 5.21. Esenler’deki bir siber kafeden giinliik bir goriiniim.

Ogrencilerin okulda oldugu sabah saatlerinde yer bulmanin ¢ok daha kolay oldugunu
gordiim. Sik sik bazi genclerin veya ilkokul 6grencilerinin (cogunlukla erkek) 6gle yemegi
molasi sirasinda siber kafeye kostuklarini gordiim. Saha ¢aligmam sirasinda nadiren 20 yas
tistli bir kullanic1 goérdiim. Orta yasli durumum ve g¢evrimigi olma amacim g6z Oniine
alindiginda bu baglamda dikkat ¢ekici gorlinliyordum. Bu nedenle, kafe isletmecileri bana
kars1 dostca davransalar da ¢ogu zaman bir sekilde yersiz oldugumu hissettim. Ara
sokaklarda olduk¢a karanlik bir ortama sahip bir kafede ¢ocuklar sorgulamaksizin bir
bilgisayar masasi agtirabiliyor iken bir yetiskin olarak masa agma talebim sorgulandi. Son
yillarda ¢ogunlukla ¢ocuklara ait olmaya baslayan siber kafelerde Kafe sahibi “Oyun mu
oynayacaksin?” diye soruverdi. “Hayir, internete girecegim” yanitimdan sonra beni
cocuklardan ayr1 bir boliimde uzak bir kosede yer alan masaya yonlendirdi. Bu durum
gecmiste cocuklarin siber kafelerden dislanmasinin tam tersine dondiigiiniin somut bir

gostergesi oldu.

Yiyecek ve iceceklerle ilgili olarak, siber kafeler sehirdeki diger kafelere de benzer
olarak kafede miisterilere satmak icin ¢ay, kahve ve soguk icecekler (sise su ve alkolsiiz
igecekler) i¢in bir buzdolabi bulunur. Bazilar1 tatli ve benzeri hazir atistirmaliklar satiyor.

Bu seyler, slipermarketten alabileceklerinizle ayni. Bu durumda digartya bagimli olmadan
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birgok kullanict hem bilgisayarla vakit geciriyor hem de gida ihtiyacini giderebiliyordu. Bu

durum kullanicilarin kafenin birer miidavimi olmasini kolaylastiran bir hizmetti.

Siber kafelerin ayirt edici 6zelliklerinden olan atmosfer ve sosyallik durumunun
disinda mekanda {iretilen bir dil kullanim1 da hakim bir 6zellikti. Kafelere girdigimde ilk
duydugum seslerden birisi “agabey” olmasi dikkat cekiciydi. Miisterilerin ¢ocuk yasta
olmalar1 nedeniyle kafe isletmecisine olan taleplerini “agabey” diyerek bir hitap bi¢imi
kuruluyordu. Kullanicilar arasinda da bazi dijital oyunlara has slogan sozler giinliik dillerine

yerlesmis durumdaydi.

Masaya oturan c¢ocuklar bilgisayarin yoniinli, koltugun durusunu, ekranin
parlakligini ve hatta masaiistiiniin arka planini istedigi gibi degistirerek kendilerine gegici de
olsa bir 6zgiirliik bir kisisel alan1 kurmaya ¢alistyordu. Bu durum ¢ocuklarin failliginin ve
Oznelliginin gelisimini sagliyordu. Dahasi, bilgisayara oturur oturmaz, cocuklar kendi
isimlerini verdikleri bir dosya klasoriinii agip kaldiklar1 yerden devam edebiliyorlardi.
Normalde her bilgisayar kapandiginda kullanicilarin tim islemleri silinip giderdi. Son
yillarda gelisen depolama teknolojisi sayesinde isletmeciler, kafe kullanicilarinin istedigi
tiim oyun deneyimlerini kayit altina alip liste halinde depolamaya baslamis. Bu hizmet de
cocuklarin bir mekana aidiyetini gliglendirerek mekansal bir miidavimlige dogru evrilmesini
sagliyor. Dolayisiyla tigiincii yeri diger kamusal mekéanlardan ayr1 olan evinde hissetme ve

miidavimlik durumlari siber kafelerde kendisine daha fazla yer bulabilmesini sagliyor.
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SONUC

Internet ve bilgisayara erisimin yayginlasmasi siber kafelerin énemini azaltmistir. Bu

tez 2010’lu yillarin ikinci yarisindan itibaren siber kafelerin yeniden ortaya ¢iktigi ve

varolanlarin da ciddi bir donilisiim gecirdigini ortaya koymustur. Dijitallesmenin mekana

bagimlilig1 azalttigi yoniindeki varsayimlarinin aksine siber kafelerin yeniden ortaya ¢ikist

dijital doniisiimiin hala mekana bagimli gerceklestigini gostermektedir. Tez bunu ortaya

koyarken, bu yeni siber kafe dalgasinin nedenlerini ve temel dinamiklerini agiklamaktadir.

Sadece Istanbul’da sayis1 600’ asan sibeler kafeler, belirli sosyoekonomik 6zelliklere sahip

yerlerde kendisine alan bulmaktadir. Kentin genelinde mahalle bazinda yaptigimiz haritalarda

siber kafelerin %831 egitim seviyesi diisiik mahallelerde ortaya ¢ikmistir. Bu agik sonug, dort

farkli boyuttan ele alinmistir. Bu boyutlar soyle agiklanabilir:

L.

IIL.

Siber kafelerin varligi simifsaldir. Tiirkiye baglaminda egitim seviyesi bir toplumsal
siif gostergesidir. Tiirkiye'de egitim ve gelir arasindaki iliski, son yillarda giderek
daha da belirgin hale gelmistir. Yiiksek egitimli bireyler, daha diisiikk yoksulluk
oranlarina ve daha yiiksek is giicline katilim oranlarina sahiptir. Bu dogrusal iliski,
egitimin ekonomik kosullardan bapimsiz salt bir toplumsal kurum olmadigin
gosterir. Dolayisiyla, siber kafelerin egitim seviyesi diisiik mahallelerdeki yayilist
mahalledeki hanehalkinin alim giiciiyle de iliskilidir. Tirkiye’de yapilmis
caligmalarda siber kafelerin genellikle kullanic1 profili ve bagimlilik diizeyiortaya
cikarilmasi amaglanmistir (Tagpmar ve Giimiis, 2005; Yiicel, 2008; Yiiksel ve
Yilmaz, 2015). Siber kafelerin konumlandigr mahallenin ya da semtin sosyal ve
ekonomik o6zellikleriyle kafelerin dagilis1 arasinda bir iliski kurulmamistir. Bu tezle,
siber kafelere cografi perspektiften yaklagarak siber kafelerin merkez ve c¢eper

arasindaki farklilagsmasi ortaya ¢ikarilmistir.

Gozetimsiz ¢ocukluk ile siber kafeler arasinda yakin bir iligki bulunmaktadr. Alt
gelir grubu ve is¢i kesiminden olusturan mahallelerde anne babalar Istanbul’a kirsal
gelip tutunduklar icin egitime katilimlar1 ve bos vakitleri olduk¢a sinirli kalmistir.
Bu sartlar anne babalarin ¢ocuklarina toplumsal yasama hazirlama ve bireysel
gelisimlerinde rehberlik etme konusunda yetersiz kalmalarina yol agmaktadir. Bu
kesimlerde ¢ocuklar nitelikli ebeveyn gbzetimi olmadan biiyiidiikleri i¢in su¢ ve
siddete bulagsmalar1 giderek daha olast hale gelmistir. Esenler’deki bir¢ok ¢ocuk

siber kafeleri ebeveyn gozetimi olmadan kullanmaktadir. Egitimli ve elverisli
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III.

IV.

giinliik yasam kosullarina sahip ebeveynler ¢cocuklarinin bos vakitlerinde daha fazla
rol alabildikleri i¢in siber kafelere gitmelerini denetleyebilmektedir. Sonug olarak,
siber kafeler, gozetimsiz ¢ocuklar icin bir risk faktorii olarak goriilebilir. Bu durum,

alt gelir grubu ve isci kesiminden olusan mahallelerde daha belirgindir.

Siber kafeler, alternatif kamusal mekanlarin eksikligi ile iligkili gelismektedir. Siber
kafeler, ¢ocuklarin ve genglerin sosyallesme ve Kkiiltiirel gelisim ihtiyaglarini
karsilayabilecek alternatif kamusal mekanlarin eksikligi nedeniyle ortaya
cikmaktadir. Bu bulgu, Esenler il¢esinde yapilan miilakat, etnografi ve kentsel arazi
kullanim analizine dayandirilmistir. Arastirmada, siber kafelerde siirdiiriilen
etnografi, otoetnografik baglam, isletmeci ve kullanicilariyla yapilan goriismelerde,
cocuklarin sokak yerine siber kafeyi tercih etmelerinin sadece merak veya bos
zaman ge¢irmekten kaynaklanmadigi goriilmiistiir. Carpik kentlesme ve sokaklarin
ara¢ parkiyla igsgal edilmesi, cocuklarin oyun alanlarimi yerinden etmistir. Buna ek
olarak, plansiz biiyliyen Esenler il¢esinde kiiltiirel gelisimi ve sosyallesmeyi
saglayacak sosyal altyapr yetersizligi bulunmaktadir. Bu durum, siber kafeleri,
cocuklarma alternatif bir kamusal mekan diizeni sunamayan bir ilgede
sosyallesmenin yegane secenegi olarak birakmistir. Arastirmada, Esenler
ilcesindeki sosyal altyapr yetersizligi egitim, saglik, rekreasyon ve enerji konulariyla
ortaya ¢ikartilmistir. Analiz sonucunda, Esenler'in Istanbul'un 39 ilgesi arasinda
egitim altyapisinda 34., saglik hizmetlerinde 33., kentsel yesil alan varliginda 39. ve
dogalgaz kullannminda 38. sirada yer aldigi goriilmistiir. Bu veriler, Esenler
ilcesindeki sosyal altyapinin yetersizliginin somut gostergeleridir. Sonug olarak,
siber kafeler, ¢cocuklarin ve genglerin sosyallesme ve kiiltiirel gelisim ihtiyaglarini
karsilamak icin alternatif kamusal mekanlarin eksikliginden kaynaklanan bir
olgudur. Bu durum, ¢arpik kentlesme, plansiz biiylime ve sosyal altyap1 yetersizligi

gibi faktorlerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Siber kafelerin yeniden ortaya ¢ikisi yeni nesillerin gelecek kaygilariyla
baglantilidir. Z kusagimin gelecek kaygilarinin temelinde, ekonomik istikrarsizlik
ve belirsizlik yatmaktadir. Kiiresellesmenin ve teknolojik gelismelerin etkisiyle, is
diinyasi1 ve istihdam yapis1 biiyiik bir degisim gecirmistir. Bu degisim, geleneksel
mesleklerin yerini yeni mesleklerin almasi ve is bulmanin daha zorlagsmasi anlamina

gelmektedir. Z kusagi, bu degisimin etkilerini daha fazla hissederek biiylimiistiir. Bu
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nedenle, bu kusak bireyleri, gelecekte is bulmakta ve gecimlerini saglamada
zorlanabilecekleri kaygisi igindedirler. Z kusagiin gelecek kaygilarini artiran bir
diger sosyoekonomik neden de, gelir esitsizliinin artmasidir. Kiiresellesme ve
teknolojik gelismeler, gelir esitsizligini artiran faktorler arasinda yer almaktadir. Bu
durum, Z kusag1 bireyleri arasinda, kendilerinin ve gelecek nesillerin daha az firsata
sahip olacagina dair bir endise yaratmaktadir. Z kusaginin gelecek kaygilarini
sekillendiren kiiltiirel nedenler de bulunmaktadir. Bu kusak, ¢evresel sorunlar, iklim
degisikligi ve kiiresel salginlar gibi kiiresel sorunlarin farkindadir. Bu sorunlar, Z
kusag bireylerinin gelecekte daha zor bir yagsam siirecekleri kaygisini artirmaktadir.
Z kusagi, onceki kusaklardan farkli olarak, daha bireyci ve daha az geleneksel bir
anlayisa sahiptir. Bu durum, Z kusagi bireylerinin, gelecekte geleneksel degerler ve
kurumlara giivenme konusunda daha isteksiz olmalarina neden olmaktadir. Bu
durum da, Z kusagi bireylerinin gelecek kaygilarini artiran bir faktor olarak
goriilebilir. Sonug olarak, Z kusaginin gelecek kaygilari, sosyoekonomik ve kiiltiirel
nedenlerin bir araya gelmesiyle sekillenmistir. Bu kaygilar, Z kusagi bireyleri
iizerinde O6nemli bir baski olusturmaktadir ve bu kusagin yasam tarzi ve
davraniglarin etkilemektedir. Siber kafeler, yeni nesillerin gelecegini giivence altina
alma kaygisi ile yeniden ortaya ¢ikmistir. Z kusagi bireyleri, ailelerinin ve devletin
kendilerine dayattig1 gelecekteki rollerden ve mesleklerden memnun degildir.
Gegmiste hayalleri siisleyen memurluk, 6gretmenlik ya da miihendislik gibi
mesleklerin geliriyle giinliik yagamlarini giivence altina alamayacaklarinin kaygilar
icindedirler. Bu durum, onlan dijital ekonomiye yoneltmektedir. Dijital ekonomi,
dijital igerik iireticilerine maddi kazang firsati sunmaktadir. Ozellikle Espor ile
birlikte, hem ¢evrimigi oyunlarda yarigmak hem de Espor yayinciligi yapmak Z
kusag bireyleri i¢in yeni bir hedef haline gelmistir. Bu hedefi gergeklestirmek i¢in,
evlerinde bulunmayan nitelikli donanim ve yiiksek performansh internet ve
bilgisayar teknolojilerini barindiran yeni siber kafeleri tercih etmektedirler. Aktas
(2000) ve Korkmaz ve Mahiroglu (2007) siber kafelerin dijital eglence boyutunu
ortaya koyarken Z Kusag1 ve Espor motivasyonu gibi boyutlar incelenmemistir. Bu
tezle birlikte siber kafelerin eglence amagli kullanimin yaninda ekonomik kazang ve
“diinyay1 yakindan takip etme” gibi 6nemli amaglarinin ve kimliksel boyutlarinin

oldugu ortaya cikarilmaktadir.
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Siber kafelerdeki aidiyet ve etkilesim ortami, dijital temelli sosyal izolasyonu
engelleme potansiyeline sahiptir. Dijitallesmenin bireyin toplumdan uzaklagsmasini
beraberinde getirdigi iizerine bircok vaka bulunmaktadir. Ozellikle evdeki
bilgisayarla yagsamaya baslayan birey hem mekéansal aktivisini diisiiriirken hem de
sosyal c¢evresinden uzaklasmaktadir. Siber kafeler ise bireyleri kamusal mekana
cekerek akranlariyla etkilesim icerisinde dijital bir iligskilenme bi¢imi sunmaktadir.

Bu yoniiyle evde yalniz basina dijital kiiltiir edinmekten daha faydali goriilebilir.

Yeni nesil siber kafeler, ¢cocuklarin sosyallesme ve kiiltiivel gelisimleri icin onemli
bir mekdn haline gelmistir. Bu baglamda, siber kafeler, cocuklarin cografyasi olarak
degerlendirilebilir. Saha arastirmalari, siber kafelerin daha ¢ok c¢ocuklara hitap
ettigini gdstermektedir. 2010 Oncesi siber kafe caligmalarinda yetiskinlerin varligi
yapilan anketlerle ortaya konulurken, yeni nesil siber kafelerde yetiskinlerin yerini
cocuklar almaktadir. Bu durum, cocuklarin teknolojiye olan ilgisinin artmasi ve
siber kafelerin daha uygun fiyatli hale gelmesi ile aciklanabilir. Siber kafeler,
cocuklart bos vakitleri i¢in tercih edilen bir ii¢lincli yerdir. Cocuklar, kamusal
mekanda kendilerine ait bir yer edinemedikleri i¢in siber kafelerde yasitlariyla
birlikte ebeveyn denetiminden uzak bir sekilde giinlilk yasam aktivitelerini
stirdiirmektedir. Ceper semtlerinde bos vaktin kisitli olmasia ragmen ¢ocuklarin
kafeleri giin igerisinde yogun olarak kullandiklar1 ortaya ¢ikarilmistir. Ayrica,
Taspinar ve Glimiis’iin (2005) ¢alismasinda ortaya c¢ikarildig1 gibi siber kafelerin
giivenli olmayan ve korku duyulan goriintiiye sahipti. Bu goriintii ozellikle
cocuklarin siber kafeyi benimsemesi ve Espor doniisiimii ile birlikte siber kafeler
daha giivenli ve daha seffaf bir fiziki ¢ehreye biiriindiigii ortaya ¢ikarilmistir. Bu tez
bu yoniiyle siber kafelerin mekanin imaj1 agisindan da ciddi bir doniisiim gegirdigini

ortaya ¢ikartmistir.

Dijital cinsiyet esitsizligi mekansal kokenli olarak siber kafeler ile yaratilmaktdr.
Saha gozlemleri ve kafe isletmecileri ile yapilan goriismeler, kiz cocuklarinin siber
kafelerde etkin bir bicimde yer alamadigmi gostermektedir. Kafe isletmecileri,
mekanlarini kiz ¢gocuklarinin rahatlikla vakit geg¢irmesi i¢in miicadele vermektedir.
Ancak, hem Kkiiltiirel engeller hem de erkek kullanicilarin maskiilen tutum ve
davranislari, kiz ¢cocuklarinin siber kafelerden uzak kalmasina neden olmaktadir.

Kiiltiirel engeller, kadmlarin siber kafelere gitmelerini olumsuz yonde
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etkilemektedir. Ornegin, baz1 aileler, kiz ¢ocuklarmin siber kafelere gitmesine izin
vermemektedir. Bu durum, kiz g¢ocuklarinin dijital kiiltiirle tanigmasimi ve bu
kiiltiiriin sagladig firsatlardan yararlanmasini engellemektedir. Erkek kullanicilarin
maskiilen tutum ve davranislari, kiz ¢ocuklarinin siber kafelerde kendilerini rahat
hissetmelerini engellemektedir. Ornegin, erkek kullanicilar, kiz gocuklarinin
yaninda yliksek sesle ve kiifiirlii bir sekilde konusabilmektedir. Bu durum, kiz
cocuklarinin kafeden uzaklagsmasina neden olmaktadir. Sonug olarak, siber kafeler,
kadinlarin dijital kiiltiirle tanismasini1 engelleyen bir faktor olarak goriilebilir. Bu
durumun ortadan kaldirilmasi i¢in, kiiltiirel engelleri azaltmaya yonelik ¢aligmalar
yapilmasi ve erkek kullanicilarin maskiilen tutum ve davraniglarinin degistirilmesi
gerekmektedir. Siber kafe literatiiriinden Salvador (2003), Haseloff (2007), Yung
vd., (2020) ile Rios (2023) ¢alismalarinda siber kafe ile dijital ugurum iligkisi
bulunmaktadir. Bu ¢aligmalarda siber kafelerin dijital teknolojilere sahip olma giicii
bulunmayan kesimler i¢in O6nemli oldugunu ve dijital ugurumun zorluklarini
giderecegini 6ne slirmektedir. Bu tez ise siber kafelerin bir dijital esitsizlik bigimi
oldugunu gostermistir. Siber kafeler dijital esitsizligi giderecek potansiyele sahip
olsa da kiz ¢ocuklarmmin bu dijital mekandan dislanmasi ciddi bir sorundur.

Dolayistyla literatiiriin aksine siber kafeler hala dijital esitsizlikler barindirmaktadir.

VIII.  Siber kafe etnografisi boyunca bulundugum her siber kafede en az 2-3 miilteci
cocukla karsilasiyordum. Yasama tutunmak i¢in geldikleri sehirde yogun is ortami
disinda miiltecilerin sosyal yasam1 ve kamusal mekandaki varligi hakkinda az sey
bilinmektedir. Ozelikle Suriyeli miilteci gocuklarinin dijital kiiltiirle iliskilenmesinin
tek firsatini bu mekanlar karsilamaktadir. Ancak, dijital kiiltiirii edinmelerinin
onlinde birgok engel bulunmaktadir. Bunlarin en o6nemlisi siber kafelerdeki
etkilesime katilamamalaridir. Bilgisayarlarin kullanim dili ile oyunlarin Tiirkge

olmas1 dijital eglenceyi giderek zorlastirmaktadir.

Esenler il¢esinde yapilan saha ¢alismalari, siber kafelerin ve dijital doniisiim
politikalarimin birbiriyle yeterince uyumlu olmadigimi gostermektedir. Bu durum, siber
kafelerin potansiyel faydalarindan yeterince yararlanilmasini engellemektedir. Bu baglamda,

dijital doniisiim politikalarina sunulabilecek bazi 6neriler sunlardir:

o Siber kafeler ile okullar arasinda isbirligi gelistirilebilir. llgedeki devlet okullarmda

hem oyun alan1 hem de bilgisayar laboratuvari eksikligi bulunmaktadir. Cogunlugu
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okullara yakin olan siber kafeler, bu eksiklikleri gidermek i¢in kullanilabilir.
Ozellikle dijital okur yazarlik egitimi icin verilecek dersler, siber kafelerin
yogunlugu fazla olmayan vakitlerinde siber kafe bilgisayarlar1 6gretmenlerin
katilimiyla kullanilabilir. Bu is birligi, okul ve siber kafeler arasinda daha saglikli
bir iliskinin kurulmasint saglarken, ¢ocuklarin da enformel faaliyetleri

denetlenebilir hale getirilebilir.

Spor ve Genglik Bakanlig biinyesinde Espor egitmenleri
vetistirilebilir. Guniimiizin maddi agidan 6nem kazanmaya baslayan Espor
sektoriine hem ulusal hem uluslararasi yarismalar diizenlenmektedir. Siber kafeleri
kullanan c¢ocuklar, kendi baslarina egitimini almadan Espor faaliyetlerini
stirdiirmektedir. Bu durum, c¢ocuklarin Espor becerilerinin  gelismesini
engellemektedir. Spor ve Genglik Bakanligi bilinyesinde Espor egitmenleri
yetistirilerek isletmelerde gorevlendirilebilir. Bu sayede ¢ocuklar, Espor becerilerini

egitmen gozleminde gelistirebilir.

Kiz ¢ocuklarinin siber kafelere erisimi kolaylastirilabilir. Saha ¢alismasinda, siber
kafelerin erkeklerin egemen oldugu bir mekan oldugu tespit edilmistir. Bu durum,
kiz ¢ocuklarinin dijital bilgi ve oyun teknolojisine erisimini zorlastirmaktadir. Kiz
cocuklariin siber kafelere erisimini kolaylastirmak icin, kafelerin bazi béliimleri
veya tamami sadece kiz ¢ocuklarina ayrilabilir. Ayrica, sadece kiz ¢cocuklarinin yer
alabilecegi kafeler acilabilir. Bu girisim, ailelerin siber kafelere bakigini
degistirebilir. Kadinlarin siber kafelere erisimini artirmaya yonelik politika onerileri

sunlar olabilir:

> Kiiltiirel engelleri azaltmaya yonelik c¢alismalar yapmak. Ornegin, kiz
cocuklarinin ve kadinlarin siber kafelere gitmesine kars1 6nyargilarin azaltilmasi

icin egitim ve farkindalik ¢aligmalar1 yapilabilir.

> Erkek kullanicilarin maskiilen tutum ve davranislarii degistirmeye yonelik
caligmalar yapmak. Ornegin, siber kafelerde kadina siddet ve ayrimciligin

Onlenmesi i¢in egitim ve farkindalik ¢aligmalar1 yapilabilir.

> Siber kafelerin kadin dostu hale getirilmesi i¢in tesvikler saglamak. Ornegin,
siber kafelerin kadin dostu uygulamalari i¢in devlet tarafindan maddi tesvikler

saglanabilir.
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Bu oneriler, kadinlarin siber kafelere erisimini artirmaya ve siber kafelerin daha
kapsayict bir mekan haline gelmesine katkida bulunabilir. Siber kafelerin kadin

dostu hale getirilmesi i¢in baz1 spesifik oneriler sunlar olabilir:

» Siber kafelerde giivenlik énlemleri artirilabilir. Ornegin, kadinlarin giivenligini
tehlikeye atabilecek davranislart engellemek i¢in kamera ve glivenlik gorevlisi

gibi 6nlemler alinabilir.

> Siber kafelerde rahat ve giivenilir bir ortam yaratilabilir. Ornegin, kadinlarin
rahatca oturabilecekleri ve kendilerini giivende hissedebilecekleri alanlar

olusturulabilir.

> Siber kafelerde  kadinlara  yonelik  etkinlikler ~ ve  programlar
diizenlenebilir. Ornegin, kadinlara yénelik teknoloji egitimleri, kurslar ve

atolyeler diizenlenebilir.

Bu oneriler, kadinlarin siber kafelerde kendilerini daha rahat ve giivende hissetmelerine

yardimect olabilir.

Siber kafe etnografisi ve miilakatlar1, miilteci ¢ocuklarin dijital kiiltiire erisiminde kars1
karsiya kaldiklar1 zorluklar1 ortaya koymaktadir. Bu zorluklarin basinda, siber kafelerdeki
etkilesime katilamama sorunu gelmektedir. Bilgisayarlarin kullanim dili ile oyunlarin Tiirkge
olmasi, miilteci ¢ocuklarin bu mekanlarda kendilerini yabanc1 hissetmelerine ve dijital kiiltiiriin
tam anlamiyla par¢asi olmaktan alikoymalarina neden olmaktadir. Bu sorunun ¢6zlimii igin,
siber kafelerin miilteci cocuklar i¢in daha erisilebilir ve kapsayic1 hale getirilmesi

gerekmektedir. Bu baglamda, siber kafelerde asagidaki dnlemler alinabilir:

» Bilgisayarlarin kullanim dili ve oyunlarin dil segenekleri artirilabilir. Bu sayede,
miilteci cocuklar da bu mekanlarda Tiirk¢e bilmeyen arkadaslariyla birlikte oyun
oynayabilir ve dijital kiiltiirii deneyimleyebilirler.

» Siber kafelerde miilteci c¢ocuklara yonelik 6zel etkinlikler ve programlar
diizenlenebilir. Bu etkinlikler ve programlar, miilteci cocuklarin dijital kiiltiirle
tanigmalarini ve bu kiiltiiriin bir parcas1 olmalarini kolaylastirabilir.

» Siber kafe isletmecileri ve ¢alisanlari, miilteci gocuklarla iletisim kurabilmeleri
icin gerekli egitimlere tabi tutulabilir. Bu egitimler, isletmecilerin ve ¢alisanlarin
miilteci ¢gocuklarin ihtiyaglarin1 daha 1yi anlamalarina ve onlara daha iyi hizmet

vermelerine yardimei olabilir.
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» Bu oOnlemlerin alinmasi, miilteci c¢ocuklarin dijital kiiltiire erisimini

kolaylastiracak ve onlarin toplumsal uyumuna katkida bulunacaktir.

Siber kafeler, cocuklarin cografyasi, dijital cografya, kent cografyasi, sosyal teori ve
kesisimsellik gibi disiplinlerarasi bir ¢cergevede incelenmesi gereken bir konudur. Siber kafeler,
cocuklarin sosyallesme ve kiiltiirel gelisimleri i¢in 6nemli bir mekan haline gelmistir. Bu
baglamda, siber kafeler, cocuklarin cografyasi alanina dahil edilebilir. Siber kafeler, ¢ocuklarin
teknolojiye erisimini kolaylastirmakta, sosyallesmelerini ve yasitlariyla etkilesim kurmalarini
saglamaktadir. Siber kafeler, dijitallesmenin 6nemli bir pargasidir. Bu baglamda, siber kafeler,
dijital cografya alanina dahil edilebilir. Siber kafeler, insanlarin dijital diinyaya erisimini

saglayan mekanlardir.

Siber kafeler, kentlerde énemli bir rol oynamaktadir. Ozellikle alt gelir grubunun
yasadigr mabhallelerde, siber kafeler, g¢ocuklarin sosyallesmek igin alternatif bir mekén
sunmaktadir. Bu baglamda, siber kafeler, kent cografyasi alanina dahil edilebilir. Siber kafeler,
disiplinlerarasi ¢aligmaya yatkin bir konudur. Siber kafeler, yas, sinif ve cinsiyet gibi temel
toplumsal kategorileri etkilemektedir. Bu nedenle, siber kafeler, kesisimsel bir yaklasimla ele
alimmalidir. Siber kafeler, toplumsal kimlik a¢isindan doniistiiriicii bir gilice sahiptir. Siber
kafeler, ¢ocuklarin dijital diinyay1 kesfetmelerine ve farkli kimliklere maruz kalmalarina
yardimc1 olmaktadir. Bu acidan, siber kafeler, sosyal teoriyle birlikte ele alinabilir. Bu ¢alisma,
siber kafelerin epistemolojik dnemini vurgulamaktadir. Siber kafeler, cocuklarin sosyallesme,
kiiltiirel gelisim ve dijitallesme gibi 6nemli siireglerinde rol oynamaktadir. Bu nedenle, siber

kafeler, disiplinlerarasi bir yaklagimla incelenmeye deger bir konudur.
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