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OZET

Aragtirmanin genel amaci, web tabanli 0gretimin mesleki teknik egitimde
Ogrenci bagarisina etkisini belirlemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda, Meslek
Yiiksek Okullarinin Endiistriyel Elektronik Boliimii 1. sinif 6grencileri iizerinde bir

aragtirma yapilmistir.

Aragtirmanin  deney deseni Ontest-sontest kontrol grup modelinden
yararlanilarak olusturulmustur. Arastirmanin 6rneklemini, 15 i deney grubu ve 15 i
kontrol grubu olmak iizere toplam 30 6grenci olusturmustur. Arastirma kapsaminda,
“Flip Floplarla Lojik Devre Tasarimi” konusunun 6gretimi amaciyla dersler; deney
grubunda web tabanli Ogretimle, kontrol grubunda da geleneksel Ogretimle
islenmistir. Basariy1 6lgmek i¢in gelistirilen basari testi Ontest ve sontest olarak
kullanilmigtir. Basar1 testi ile elde edilen bulgularla yapilan istatistiksel
karsilagtirmalardan, web tabanli 6gretim ile geleneksel 0gretimin 6grenci basarisi

tizerinde benzer diizeyde basariy1 artirici etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: ~ Uzaktan egitim, web tabanli 0gretim, ¢oklu ortam

uygulamalari.
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EFFECT OF MULTIMEDIA TOOL SUPPORTED WEB BASED DISTANCE
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SUMMARY

The main aspect of this study is to designate the effect of web based training
on student success. Within the direction of this purpose, a research on 1st year
students of Industrial Education Departments of Vocational High Schools is carried

out.

The experimental pattern of the research is based on first-test last-test control
group model. Samples of the research is formed of 30 students; 15 of them are test
group and 15 of them are control group. In the research context “Logic Circuit
Design with Flip Flops™ subject is taught to test group by using web based material
and to control group by using traditional training material. A success rate test is
prepared to measure the success is applied as first-test and last-test to the students.
From the results of success test a statistical comparision is carried out and the effect
of web based education and traditional education found to have the same level of

effect on student success.

Keywords: Distance education, web based training, multimedia applications.
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ONSOZ

Mesleki teknik egitimin 6neminin her gegen giin artmasi yeni yeni agilimlari
giindeme getirmektedir. Bu acilimlar ile ¢esitli problemlere ¢oziimler aranmaktadir.
Egitim siirecine katilan 6grenci sayisina paralel olarak artis gostermeyen 6gretim
elemant ve {liniversite sayisinin yaninda, 6grencilerin ulasim ve yerlesim sorunlar1 da
uzaktan egitime olan ilgiyi artirmaktadir. Bu calismada uzaktan egitimin alt 6gesi

olan web tabanli egitimle problemlere ¢oziim aranmaya c¢aligilmistir.

Web tabanli egitim ile Ogrencilerin egitimlerinin Oniindeki bir engel olan
ulasim ve yerlesim problemleri asilmaktadir. Ayrica {iniversitelerin maddi
imkansizliklar yiiziinden olusturamadig1 mesleki ara¢ gere¢ ve mekan sikintilarina ve

Ogretim eleman1 yetersizligine bir nebze ¢6ziim bulunmaktadir.

Tez siirecinde, sabriyla ve Ozverisiyle yardimlarini devam ettiren degerli
danigmanim Yrd. Dog¢. Dr. Nursal ARICI’ya tesekkiirii bir bor¢ biliyorum. Ayrica
yabanct literatiir taramalar1 ve Tiirk¢e’ye cevirilerindeki yardimlarindan dolay1 Sirri
Sevim’e, tez siirecinde animasyon ve internet sayfasi hazirlamada yardimlarini

esirgemeyen Erkin YANYALTI’ya tesekkiirlerimi sunarim.



vV

ICINDEKILER
OZET ..ottt I
ABSTRACT ..ottt ettt sesbeseeeneeneeneas I
ONSOZ .ottt 11
TOINDEKILER ..ottt et e e e e e e e e e e e e e e e eaeeeeeeneeene v
SEKILLER VE TABLOLAR CETVELI ....cooooviiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeees \Y
BOLUM Luuucererereernsnsensensessessessesssssessssssssssssssssassesssssesssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssanes 1
PROBLEM DURUMU ...ttt ettt ettt s 1
UZAKTAN EGITIM.ciiiiiiiiiiiiiiceieeee ettt ettt s e 5
WEB TABANLI OGRETIM ...ttiiiiiiiiiieeeite ettt ettt ettt sttt s 12
WEB TABANLI OGRETIM OGELERI - BILESENLERI.......cccooviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee, 20
PROBLEM CUMLEST ..ttt ettt ettt et 59
AMACT ..ttt e a ettt ettt et sa e e bt e saeeene e 59
ONEMI ettt ettt e et e sttt e st e e st e e et e e sabeesaneas 59
SINTRLILIKLAR ..ceueteiuteetteeuteentteeteentteeuteesieessseesieeeaseeseesmseenseesaseeseesaseeseesaseenseesnnes 60
BOLUM T cccuueucnrincnnensinssnnscnssesesssesssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 61
Y ONTEM ..ttt ettt ettt e bttt et e et e bt e s et et e e sate e bt e saeeeneens 61
ARASTIRMA DESENI ...ttt e e e e e e et e st e e e e e eeesaaananns 61
CALISMA EVRENI VE ORNEKLEM .......oviviuiuieieeeeeeeseeteeeeeeeeee oo eneneneeee 61
VERI TOPLAMA ARACLARI.....ccoiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 62
WEB TABANLI OGRETIMIN HAZIRLANMASI VE UYGULANMASI. 63
VERILERIN COZUMLENMEST ....cceiiiiiiieeiiiiieeeeiieeeeesiteeeesveeeeseesaeeeesneneeessnssneessnnnnns 65
BOLUM IL...cvrurrecnecnsensensensessessessessessssssssssessessessasssssasssssssssssssssssssassassassssssssssssssses 66
BULGULAR VE YORUMLAR .....cttiiiiiiiiiiieeiiteeitte ettt ettt ettt e st e e e e 66
BOLUM IV cccuiiriuennenesenensnssessensesssssssssssssssssssssssesssssssassssassssssssssssssssssssassssssses 69
SONUCLAR VE ONERILER ...ttt oot eee e et eeeeeeeeeteeeeeeseseeseseeeeseeeeseeeeseneeaeens 69
KAYNAKLAR ...cooiiiininnininsissensesssssanssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssons 71



Sekil 1.

Tablo 1.

Tablo 2.

Tablo 3.

SEKILLER ve TABLOLAR CETVELI

Arka plan ve Metin Rengi..............cccoovviit viivviieeieeeennn 43

Uzaktan Egitim Modelleri..........ccoccoeeiieiiiniiiiiieiieceeieeee, 11

Deney ve Kontrol Grubunun Basar1 Testi Ontest Puan

Ortalamalarina fliskin t Testi Sonucu...............ccc.coevne... 66

Deney ve Kontrol Grubunun Basar1 Testi Sontest Puan

Ortalamalarina {liskin t Testi Sonucu..............c.coceeuen... 67



BOLUM I

PROBLEM DURUMU

Bilgi c¢agmnin yasandigr 21. yiizyilda egitim hayatin her doneminde, her
alaninda ve her aninda yerini almistir. Egitim kreslerde baslayarak akademik egitim
sonras1t i hayatinda hizmet i¢i egitimlerle devam etmektedir. Bilgi c¢aginda
teknolojiyi takip etmek i¢in siirekli egitim ile bireylerin kendilerini yenilemeleri

gerekmektedir.

Egitim seviyesini ylikseltmek i¢in egitimi herkese ulastirmak gerekmektedir.
Geleneksel egitim tarzi olan yiiz yiize egitim ile toplumun her kesimine ulagmak
imkansizdir. Tirkiye baz alindiginda; gerek ilk ve orta Ogretim asamasindaki
Ogretmenlerin, gerekse iiniversite bilinyesindeki Ogretim gorevlilerinin sayisi,
kalabalik gen¢ niifusun egitim ihtiyacini karsilamaktan ¢ok uzaktir. 2003 yilinda
tiniversite sinavina giren 6grenci sayist 1,5 milyon civari olup, bu 6grencilerden agik
Ogretim dahil sadece 500.000 kisiye kontenjan ayrilmistir. 2004 yilinda tiniversite
sinavina giren dgrenci sayist 1 728 076 olmustur. Bu sayilardan da anlasilacagi gibi
iniversiteye giren Ogrenci sayist her gecen yil artmakta ve iiniversite kapisinda
yigilma olugsmaktadir. Bu problemi agsmaya yonelik olarak, 4702 sayili kanunun 2.
maddesi ile degistirilen 2547 sayili kanunun 45. maddesi ile, meslek lisesi mezunu
olan oOgrencilere kendi boéliimlerinin meslek yiiksek okullarina sinavsiz gegis
yapabilmelerine imkan saglanmig ve bu uygulama 2002-2003 G&gretim yilinda
baslatilmistir.

Liseden mezun olan 6grencilerin bir kismina daha yiiksek okul okuma imkani
saglansa da, sistem bazi 6nemli sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Bu sorunlar su

sekilde 6zetlenebilir:

1. Sinavsiz gecis sistemiyle beraber bir¢ok programin 6grenci kapasiteleri

artirllmistir. Ancak 6gretim elemani sayisi, laboratuar ve atdlye imkanlari



ayn1 oranda artmadigir i¢in bazi programlarin egitim faaliyetleri meslek
liselerinin fiziksel imkanlar1 kullanilarak yiiriitiillmeye baglanmigstir. Bu durum
uygulamada bir ¢ok sorunun ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Ogrencilerin
iiniversitelere ait binalarda degil de liselerde egitim gérmeleri kendilerini hala
lise Ogrencisi gibi gormelerine yol agmaktadir. Bu durum O6grencilerin
basarililarin1 ve motivasyonlarini olumsuz etkilemektedir (Ciftlikli, Giiner,
2004). Binalarin genellikle geceleri kullanilma zorunlulugu, 6grencinin o
okulda, o laboratuarda veya o smifta daha 6nce okumus olmasi, hatta ayni
ogretmenden ders almis olmasi Ogrencinin motivasyonunu kirmaktadir

(Bayindir,S., Giizelbey,I., Arslan,M.,2004).

2. Gerekli fiziksel, laboratuar-atdlye ve Ogretim elemani alt yapis
olusturulmadan yeni programlarin agilmasi bir ¢ok olumsuzluklara neden
olmaktadir (Ciftlikli, Giiner, 2004). Yiiksek okul olarak kullanilan meslek
liseleri, mesleki ara¢ ve gerecler konusunda yeterli donanima sahip olmadigi

icin egitim kalitesi bir yliksek okul diizeyine ulasamamaktadir.

3. VIIL Bes Yillik Kalkinma Plani’nda da belirtildigi gibi; 1999-2000 6gretim
yilinda yiiksek 6gretimde bir 6gretim iiyesi basina 35 6grenci diismektedir.
Bu sayr Avrupa Birligi iilkelerinde 15 6grencidir (DPT,2000). Sayi
yetersizligi sebebiyle, yliksek okullarda derslere girecek Ogretim elemani
konusunda {iiniversitelerin sikintiya girmesi sonucunda bu eksiklik meslek
lisesi dgretmenleri ile giderilmeye c¢alisilmaktadir. Bu durum ayrica, lisedeki
ogretmenini yliksek okulda da hocasi olarak goren Ogrencilerin geneli

uzerinde olumsuz etkiler birakabilmektedir.

VIII. Bes Yillik Kalkinma Plani’nda belirtildigi gibi; 6rgilin ve yaygin mesleki
egitime agirlik verilmeye calisilmaktadir (DPT,2000). Ancak yukarida da belirtilen
sorunlar1 asmak gerekmektedir. Bu sorunlara Milli Egitim Bakanm1 Hiiseyin Celik de
su ifadeleri ile deginmistir: “Tiirkiye’de su anda 415 tane Meslek Yiiksek okulu var.
Bunlarin aslinda ismi Meslek Yiiksek Okulu, maalesef meslek falan veren okullar
degil. Cogu popiilist amaglarla agilmis okullardir bazilarini istisna ederseniz, %10-15

lik boliimiinii istisna ederseniz bir ¢gogunun alt yapisi hazir degildir. Dogru diiriist



Ogretim  iiyesi  yoktur, dogru  diirist laboratuari, atdlyesi  yoktur”

(http://www.aso.org.tr/asomedya/eylul-ekim2003/forumeylul-ekim2003.html).

Egitimin geneline bakildiginda {iiniversite kapisinda bekleyen Ogrenciler,
tiniversiteyi kazanamadiklarinda, ellerinde meslekleri olmadigi i¢in igsiz kalmakta ve
tiniversite smavina giren 6grenci sayisi her gecen yil katlanarak artmaktadir.
Gelismis tlkelerde yapildigi gibi iilkemizde de yapilmasi gereken, ortadgretimde
saglikli bir rehberlik ve yonlendirme ile herkesin kapasitesine ve ilgisine uygun olan
meslege yoOnlendirilerek mesleki egitim veren okullara gitmelerini saglamaktir.
Burada da yukarida sayilan sorunlar ile karsilagilmaktadir. Mekan, 6gretim elemant,
finansman ve benzeri sikintilar sebebiyle saglikli bir mesleki teknik egitim

verilememektedir.

Son yillarda elektronik, bilgisayar ve telekomiinikasyon teknolojilerinde
yasanan gelismeler egitim-0gretim alaninda egitim veren kurumlara ve egitim alacak
kisilere yeni firsatlar sunmaktadir. Geleneksel egitimle asilamayan sorunlar
teknolojinin de yardimiyla c¢oziime kavusturulabilir. Problemleri agma adina
kullanilabilecek yoOntemlerin basinda uzaktan egitim ve Ogretim gelmektedir.
Uzaktan egitimde Ogrenciler ve 6greticiler farkli ortamlarda olabildigi gibi 6grenci
yalnizca bilgisayar ile de 6grenimini gerceklestirebilir. Uzaktan egitim, 6grenci ve
Ogretmenlerin, farkli mekanlarda, 6grenme ve Ogretme faaliyetlerini, iletisim
teknolojileri ve posta araciligl ile gerceklestirdikleri bir egitim sistemi modelidir

(Isman,1998).

Uzaktan egitimin ¢esitleri olmakla birlikte bu calismada, internet
teknolojisinin kullanildigt web tabanli Ogretim esas alinacak ve ayrintilariyla

islenecektir.

Web tabanli olarak verilmek istenilen egitim mesleki ve teknik alanda oldugu
takdirde, hazirlanacak materyalin daha kapsamli olmasi gerekmektedir. Ciinkii
mesleki teknik egitimde 6grenci 6grenmenin biiyiik bir kismini1 gérerek yapacagi igin
isin i¢inde gorselligin ve isitselligin 6nemi fazladir. Teknik konularin islenisi

sirasinda sdzel anlatimdan daha ¢ok gorsel anlatim kullanilmalidir. Ogrencinin



matematiksel zekas1 daha ¢ok kullanilacagi i¢in 6grenci dersi gérmenin yani sira ayni
zamanda gordiiklerinin de ne anlama geldigini anlamalidir. Hareketli gosterimlerde
(animasyonlarda) g6z animasyona odaklanacagi icin Ogrenci gordiiklerinin ne
anlama geldigini ancak duyarak anlayabilir. Bu da goriintii ile sesin birlikte
kullanilmasii gerektirmektedir. Sosyal alanlardaki egitime gore mesleki teknik
egitimde goriintiinlin, animasyonun ve sesin kullamimina daha fazla ihtiyag
duyulacaktir. Bu sebeple web tabanli yapilacak olan bir mesleki teknik egitimde
coklu ortam denilen araclarin kullanimina ihtiya¢ duyulur. Ayrica mesleki teknik
egitim denilince atdlye ve laboratuar uygulamalar1 olan derslerin de oldugu
unutulmamalidir. Uzaktan yapilacak bir mesleki teknik egitimde atdlye ve laboratuar
uygulamalar1 web lizerinden simiilasyonlar ve animasyonlar yardimiyla 6grencinin
kullanimina ve izlemesine agilabilir. Ya da teorik egitim uzaktan yapilarak atolye ve
laboratuar uygulamalar1 belirli periyotlar ile mesleki teknik egitim merkezlerinde
ogrencilere sunulabilir. Etkilesimin yiiksek seviyede olmasi gereken bu deneysel
calismalar ancak ¢oklu ortam uygulamalari ile saglanabilir. Ozetle, web tabanl
egitim mesleki teknik alanda olacaksa ¢oklu ortam (multimedya) araglarinin
kullanilmas1 bir zorunluluk haline gelmektedir. Aksi takdirde verilecek egitimden

alinacak verim beklenenin altinda kalabilir.

Coklu ortami kisaca “metin, ses, grafik, animasyon, goriintli, video gibi
sayisal medya ortamlarinin bir sentezi” olarak tanimlamak miimkiindiir (Ding,2000).
Farkli bir deyisle; coklu ortam araglari ses, video, goriintli, grafik, yazili metin,
animasyon ve benzerlerinin bir konuyu agiklamak i¢in birlikte kullanilmasiyla
olusur. Coklu ortam uygulamalari, degisik veri tiplerinin bir fikri, bir olayi, yeri veya
konuyu aciklamak i¢in bilgisayar ortaminda kullanilmasidir (Alkan, Geng, Tekedere,

2001).

Bu arasgtirmanin temel problemi, ¢oklu ortam araglar1 kullanilan web sitesi
lizerinden yapilacak uzaktan mesleki teknik egitimin, geleneksel mesleki teknik

egitime gore etkili ve verimli bir 6grenme saglayip saglamayacaginin tespitidir.



UZAKTAN EGIiTiM

Gliniimiizde iletisim teknolojilerinin gelismesi ile egitim sisteminin yapisiyla
beraber egitim ortamlarinda uygulanan 6grenme ve 6gretme faaliyetleri de degisime
ugramistir. Bu olay egitimcileri farkli egitim programlari ve modelleri gelistirmeye
zorlamaktadir. Bu modellerin basinda ise uzaktan egitim gelmektedir. Uzaktan
egitim sayesinde birbirinden yiizlerce kilometre uzakliktaki 6gretmen ve 6grenciler
mesafe tanimaksizin iletisim  kurabilmekte ve O8renme silirecini  devam

ettirmektedirler.

Uzaktan egitimin bir¢ok tanimi yapilabilir. Uzaktan egitim, "egitimin ya da
calismanin uydu, video, ses, bilgisayar, ¢coklu ortam teknolojisi ve benzer araglar ile
elektronik olarak uzak bir mekana ulastirilmasi” (Distance Learning Resource
Handbook, Aktaran: Cetiner,Gencel,Erten,1999) olarak tanimlanabilir. Usun
(1999)’a gore ise “geleneksel nitelikteki egitim-6gretim sorunlarina bir segenek
olarak ortaya ¢ikmus, egitim etkinliklerini planlayanlar ve uygulayicilar ile 6grenciler
arasi iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis 6gretim {niteleri ve ¢esitli
ortamlar yoluyla belirli bir merkezden saglandig1 bir 6gretim yontemidir”. Uzaktan
egitim, ayn1 zamanda ve ayni mekanda, yiiz ylize egitim ortami olan klasik sinifin
yerini alacak bir egitim yaklasimi olarak da tanimlanabilir (Volery ve Lord ,2000:23,
Aktaran: Ozen ve Karaman). Uzaktan egitimin yeni tammlarinda cagdas
teknolojilerin meydana getirdigi imkanlarla, farkli mekanlarda farkli ya da ayni

zamanlarda ger¢eklesen egitimden bahsedilir.

Sonug olarak uzaktan egitim, zaman ve mekandan bagimsiz olarak, cografi
simirliliklar tanimadan egitim ve Ogretimin yapilabildigi ve gelisen teknoloji ile

birlikte kendini stirekli yenilemekte olan bir sistemdir.



Uzaktan Egitimin Ozellikleri

Keegan (1998)’ a gore uzaktan egitimin tipik oOzellikleri; kiiresellesme,
kisisellestirme, Ozellestirme, endiistrilestirme, geleneksel egitime uygun olmayan
Ogrencilere hizmet verme, hareket kabiliyeti, hizli geri besleme, diger egitim
sistemlerine gore ucuz olmasi, teknoloji ve egitim seklinde siralanabilir (Aktaran:

Cetiner, Gencel ve Erten; 1999).

Kiiresellesme noktasinda Avrupa’da uzaktan egitim veren kurumlar denizagiri
iilkelerde c¢alisan resmi gorevlilerine bu hizmeti gotiirmektedirler. Biiyiik sirketler
diinyanin her yerindeki c¢alisanlarina uzaktan egitim ile ulasabilmekte ve

gelisimlerini saglamaktadirlar.

Cetiner, Gencel ve Erten (1999)’in Keegan’dan aktardigina gore geleneksel
egitim sistemindeki yiiz yiize iletisim, grubun genel yeteneklerini goz Oniinde
bulunduran bir sistemdir. Fakat asil olan 6grencilerin degisik 6grenme yeteneklerine
uygun ders icerikleri ve yontemleri ile yapilacak egitimdir. Uzaktan egitim sistemi
sayesinde bu tarz egitimler vermek daha kolay hale gelmektedir. Kisisellestirme

0zelligi burada ortaya ¢ikar.

Uzaktan egitimde birey sinif ortami digina tagindigi igin bireysel olarak
egitimini alir. Ozellestirilmis olan bu egitimin faydalarinin yani sira zararlari oldugu
da tartigsimaktadir. Insanlarin artan egitim taleplerine hizli ve etkili sekilde cevap
verebilmek i¢in uzaktan egitim kurumlarinin agilmasi kaginilmaz olmustur. Bu da bu
alanda endiistrilesmeyi getirmistir. Egitim kurumlarindaki ders saatleri kendilerine
uygun olmayan bireylerin ve hasta, 6ziirli ve suglu insanlarin egitim ihtiyacini
karsilamak icin uzaktan egitim en iyi ¢oziimdiir. Boylelikle geleneksel egitime uygun
olmayan ogrencilere egitim hizmeti verilmis olur. Gelisen teknoloji ile egitimde
hareket saglanmistir. Kablosuz teknoloji, internet ve portatif bilgisayarlar insanlarin
hareketlilik i¢inde de egitimlerine devam etmelerine imkan tanir. Elektronik posta
yoluyla geri beslemede siirat artmistir. Odevler e-posta yoluyla gonderilip sonuglari

kisa zaman iginde geri alinabilmektedir. Uzaktan egitim genel anlamda geleneksel



egitime gore ¢cok daha ucuzdur. Teknolojinin tanidigi imkanlar dogrultusunda sanal

smiflar ile yiiz ylize egitim verilebilmektedir (Cetiner, Gencel ve Erten;1999).

Uzaktan egitim sistemlerinde bireyler okula gitmeden, yollarda vakit kaybina
ugramadan egitim alabilirler. Egitmen ve 6grenciler cografi olarak farkli yerlerden
egitim siirecine katilirlar. Egitimci bir uctayken 6grenciler imkanlari dlgiisiinde farkli
mekanlardan egitime katilabilirler. Bu sayede 6grencilerin ulasim, konaklama gibi

sorunlarina ¢6ziim bulunmus olur.

Uzaktan egitimin en Onemli noktalarindan birisi siirekliliktir. Ogretmen

olmasa da sadece 6grenciyle egitim kesintiye ugramadan devam edebilmektedir.

Uzaktan egitimde, Ogrenenler egitimi, herhangi bir egitim kurumuna
gitmeden yazili dokiimanlarla, CD, video kasetler, internet, televizyon, etkilesimli
video ve benzeri teknolojiler araciligiyla alirlar. Egitim tiirline gore kismi zamanh
olarak egitim veren kurumlara giderek egiticilerle goriisebilir ve atdlye / laboratuar

uygulamalarina katilabilirler (Giirbiiz,2001).

Ogrenciye 6grenme konusunda daha fazla sorumluluk yiikler. Ogrenci mekan
ve zaman kisitlamasina girmediginden derse baslamak ve devam ettirmek igin
sorumlulugunun bilincinde olmas1 gerekir. Ogrencilerin 8grenme hiz1 bireysel olarak
farklilik gosterebilir. Uzaktan egitim bu hiz farkliliklarina duyarli ve uyumludur.

Ogrenciler daha fazla secenekle karsilasirlar ve segme dzgiirliikleri olur.

Uzaktan Egitimin Amaclari

Uzaktan egitimin ortaya ¢ikmasinda en onemli sebep daha fazla kisiye daha
kisa yoldan egitim gotiirebilmek olmustur. Simsek (2001:4) uzaktan egitimin

amaglarini su sekilde 6zetlemistir:
1. Daha fazla kisiye egitim gotiirmek.

2. Ogrenme firsatlarmni ve alternatiflerini arttirmak



3. Fiziksel uzaklig1 egitim siirecinden ¢ikarmak
4. Egitim maliyetlerini diislirmek.

5. Hedef kitleye daha hizli erisebilmek.

6. Egitim siirecini hizlandirmak.

7. Ogrenmeyi hizlandirmak.

8. Ogrencileri daha aktif hale getirmek.

Uzaktan Egitimin Avantaj Ve Dezavantajlar

Her yenilik mutlaka olumlu katkilar1 sebebiyle hayatta yerini alir.
Saglayacag1 avantajlar diistiniilerek bu yeniliklere kapilar agilir. Fakat her ilacin bir
yan etkisi oldugu gibi, her yeniligin de avantajlarinin yaninda getirdigi dezavantajlar
vardir. Bu kural uzaktan egitim i¢in de gegerlidir. Olumlu ve olumsuz yanlarini
bilmeden girilen iglerden alinacak verimin azlig1 géz oniine alindiginda bu bilginin

Onemi ortaya cikar.

Uzaktan Egitimin Avantajlar

Uzaktan egitimin sagladig1 yararlarin basinda insanlara ¢ok sayida egitim
firsat1 tanimas1 gelir. Her konumda ve her yastaki insana istedigi egitime ulagsmasina

imkan tanir.

Egitimde esitsizlige sebep olan cografi farklilik dezavantaji uzaktan egitim
sayesinde agsilabilir. Fiziksel imkansizliklar bu sayede engel olmaktan ¢ikabilir.
Fiziksel imkansizliklarin yani1 sira maddi imkansizliklar sebebiyle elde edilemeyen

ve ulasilamayan egitim materyalleri bu sayede herkese ulastirilabilir.



Egitim i¢in harcanan her tiirli masrafta Onemli oranlarda azalma
kaydedilebilir. Ulagim, konaklama, egitim materyalleri gibi bir ¢ok kalemde

saglanacak tasarrufla egitim ucuzlar.

Bireyler her ortamda egitime ulasabilecegi i¢in hem calisma hem egitimlerini
devam ettirebilme imkani bulurlar. Bu sayede tretkenlik artacagi gibi ¢alisan

insanlarin egitim seviyelerinde de biiyiik oranda artislar kaydedilir.

Gelismenin en biiylik kaynagi olan bilgiye erisim kolay bir hale gelerek
kalkinmada ilerleme kaydedilebilir. Isteyen herkes istedigi egitime istedigi zaman

istedigi yerde ulasma imkanina kavusur.

Geleneksel, 6gretmen merkezli olan egitim, her tiirlii medyanin kullanimiyla
zenginleserek daha etkin bir hal alir. Kullanilan uzaktan egitim sistemine gore,
etkilesim orani artirilabilir. Boylece Ogrencinin dikkatinin devamlilik gostermesi
saglanabilir. Ogrenci sadece bilgi aktarilan birisi olmaktan cikip arastirmaci bir

kimlige biiriinebilir.

Universitelerde 6grenci kapasitesini kisitlayici unsurlar olan bina ve 6gretim
elemant sikintist uzaktan egitim ile agilarak daha ¢ok sayida kisinin iiniversite egitimi
almas1 saglanir. Herkesin ulagsma imkani1 bulamadigi akademik seviyesi yiiksek

egitimcilere uzaktan egitim sayesinde herkes ulasabilir ve faydalanabilir.

Uzaktan Egitimin Dezavantajlan

Sayilan bu olumlu yanlarin yaninda olumsuz yanlar da mevcuttur. Geleneksel
egitimin en dnemli 6zelligi olan gz temaslar1 uzaktan egitimde yoktur. Ogretmen ve
Ogrenci iletisimi geleneksel egitime oranla daha kisithdir. Etkilesimli bir uzaktan
egitim yoksa egitimci 6grencinin tepkilerini, katilimini, dersi anlayip anlamadigini

bilemeyecektir (Bagkomiircii ve Oztiirk,1996).
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Planlama ve koordinasyon siireci zor, uzun ve zahmetlidir. Derslerin icerigi
hazirlanirken ¢ok fazla zaman ve gaba harcanmasi gerekir. Ogretmenler normal bir

derse hazirlandiklarindan daha fazla zamanda derse hazirlanabilirler.

Hazirlanilan sistemin mahiyetine gore maliyeti bazen yiiksek olabilir.
Ornegin bir televizyonla egitim siirecinde yapim asamasi ¢ok masraflidir. Kullanilan

cihazlarin ve stiidyonun ¢ok yiiksek maliyetleri vardir.

Ogrencinin kontrolii geleneksel egitime gére imkansiz gibidir. Ogrenci, video
konferans sistemleri haricinde 6gretmen tarafindan goriilemeyecegi icin serbestlik

vardir.

Uzaktan Egitim Modelleri ve Yontemleri

Uzaktan egitim, uygulama ydntemine gore eszamanli (senkron) ve
eszamansiz  (asenkron) olmak {izere ikiye ayrilabilir (BaskOmiirci ve

Oztiirk,1996:55; Ozmen ve Ediz, 2002).

Eszamanli uzaktan egitimde 6grenci ile egitimci, egitim siirecinde karsilikli
bir iletisim igerisindedir. Ayni anda farkli ortamlardaki &grenciler, Ogretim
elemaniin verdigi dersi takip edebilirler. Egitim, etkilesimli ise, 0grenciler siireg
icinde sorular sorup cevaplarii alabilirler. Burada 6grenciler gruplar halinde veya

dagmik halde olabilirler (Ozmen ve Ediz, 2002).

Ozmen ve Ediz (2002)’e gore eszamanli uzaktan egitimde bilgi, hedefteki
kitleye tretildigi anda ulastirilmis olur. Etkilesimli bir egitim i¢in &grenciler ve
egitimcei arasinda ¢ift yonli bir iletisim imkani1 olmak zorundadir. Bu modelde bilgi
ve sorular karsilikli olarak aninda iletilmelidir. Bunun yolu da elektronik cihazlar
kullanmaktir. Onemli olan alic1 ve vericiden olusan sistemi kurmaktir. Bu sistemdeki
bir aksaklik dersin isleyisinde kesintilere yol acar. Dersin akisi boliindiigii i¢in
motivasyon bozulur. Eszamanli uzaktan egitimlere 6rnek olarak sesli konferanslar,

video konferanslar verilebilir.
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Eszamansiz uzaktan egitimde, bilgi 6nceden iiretilerek depolanir (Ozmen ve
Ediz,2002). Daha sonra egitimci bilgiyi iletisim yolu araciligiyla dagittiktan sonra
Ogrenci bu bilgiye diledigi herhangi bir zamanda istedigi ¢oklukta ulasabilmektedir
(Baskomiircii ve Oztiirk,1996:55). Bilgi kullanima ve erisime siirekli acik oldugu
icin 6g8renci istedigi yer ve zamanda bilgiyi almakta 6zgiirdiir. Bu tip egitimlere
ornek vermek gerekirse televizyonla egitim, mektupla egitim, web tabanli egitim,

kasetle egitim sayilabilir.

Ozmen ve Ediz (2002) uzaktan egitim modellerini Tablo 1°de goriildiigii gibi

Ozetlemislerdir.
Tablo 1. Uzaktan egitim modelleri
Uzaktan Egitim Modelleri
Eszamanli (senkron) Uzaktan Egitim Eszamansiz (asenkron) Uzaktan Egitim
Interaktif Pasif Interaktif Pasif
Ders ayni anda Ders ayni anda Onceden hazirlanmig Onceden hazirlanmis ders
Ogrencilere Ogrencilere ders notlarina 6grenciler | notlarina 6grenciler diledigi
iletilir ve iletilir, ancak diledigi zaman ve zaman ve tekrarli olarak
Ogrenciler ayni ogrenciler ders | tekrarli olarak ulagirlar. | ulasabilir, ancak 6grenciler
anda soru seansi sirasinda Ogrenciler e-mail soru soramazlar.
sorabilir. soru soramazlar. yoluyla soru
gonderebilirler.

Cok sayida uzaktan egitim cesidi vardir. Bunlar arasinda posta ile egitim,
televizyonla egitim, ses konferanslari, video konferanslari, bilgisayar destekli egitim,

egitim yazilimlari, internetle egitim sayilabilir.

Gelisen teknoloji ile birlikte en yaygin ve ihtiyaclara en ¢ok cevap verebilen
sistem ise internettir. Isman’ a gore (1998) kiiresel iletisim ag1 da denilen bu sistem
(internet), bilimsel arastirmalarin, {tretkenligin, kiiresel degismelerin, kiiresel
ticaretin ve egitimin ana bilgi kaynagidir. Bu yazili, sozli ve goriintiilii bilgi iletisim
ag1 egitimcilere, kiiresel uzaktan egitim hizmetini sunma firsatim da vermektedir

(Aktaran: Kogoglu ve Sezgin, 2000).
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Internet egitim ortamlarinda kullanilabilecek pek c¢ok bileseni icerir. Bu
bilesenleri kisaca 6zetlersek; gercek zamanl tartismaya imkan veren Internet Relay
Chat (IRC), eszamansiz kisisel iletisimi saglayan elektronik posta (e-mail), ¢coklu
ortam yiizeyi olan World Wide Web (www), eszamansiz tartismay1 ve ¢oklu ortam
ve veri transferini saglayan Usenet; yazi tabanli iletisimi saglayarak gercek zamanl
etkilesimi saglayan Multi User Domains(MUDs) ve Multi user Object
Oriented(MOQOs) (Akt. McManus, 1996; Kohoe, 1992) sayilabilir (Aktaran: Kocoglu
ve Sezgin, 2000).

Internet sagladigi bu imkanlar sayesinde Ogretim amagh kullanilabilir.
Ornegin; tartisma listesi olusturarak, dersle ilgili konular tartisilabilir, dgrenciler
arasinda iletisim ortami saglanabilir. Bir derste konuyla ilgili uzman goriislerini
ogrencilere aktarmak i¢in uzmani sinifa getirmek yerine, video konferans yapilabilir.
Sanal bir sinif ortami hazirlanarak ders www {izerinde yapilabilir. Elbette biitiin bu

sayilanlar teknik imkanlar ile sinirhidir (Kogoglu ve Sezgin,2000).

Diinyada ve Tiirkiye’de internet artik egitim ve Ogretim amacgli olarak
kullanilmaktadir. Ornegin; Tiirkiye’de ODTU (idea), Sakarya Universitesi, Bogazigi

Universitesi internet {izerinde sertifika programlar1 diizenlemektedir.

Internet’ in 6gretim amagl kullanilabilen en énemli bilesenlerinden bir tanesi

de daha once bahsedildigi gibi World Wide Web (www)’ dir.

WEB TABANLI OGRETIM

WWW, dev bir bilgi hazinesi igeren ve grafik tabanli olmasi sebebiyle de
kullanim1 ¢ok basit olan bir internet sistemidir. Ozden, Yigit ve Yildirim (1999)’a
gbre web, bilginin aglar (internet) araciligi ile sunulmasini saglayan bir servistir.
Web {izerinden bilgi sunulurken yazi grubu, animasyon, resim, goriintii ve gesitli

programlar kullanmak miimkiindiir. Bu araclarin destegi ile web, popiiler internet
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servisi haline gelmistir. Internet ile bilgiye ulasmanin en kolay yolu web’dir

(Kogoglu ve Sezgin, 2000).

WWW, kolaylikla ulagilabilen, esnek depolama ve goriintiileme se¢eneklerini
destekleyebilen, kolay, oldukca giiglii bir yaymlama bi¢imi saglayabilen ve
hipermedya unsurlarini kapsayabilen bir 6gretim ortamidir (Oliver, Herrington ve

Omari, 1999; Aktaran: Kogoglu ve Sezgin, 2000).

Internet teknolojilerinin gelismesi ve yaygmlasmasi neticesinde web,
etkilesimli ve dinamik bir bilgi paylasim araci haline gelmistir. Web ve iliskili
teknolojiler kullanilarak egitimin tamami veya belli bir bdliimii 6grencilere

ulastirilabilmektedir (Cagiltay ve Graham, 2001:41).

Web tabanli 6gretimin tanimi farkli sekillerde yapilabilir. Web tabanh
Ogretim; kisaca bilginin bilgisayar aglar1 ile Ogrenciye ulastirilmasidir (French,
1999:10). Tiiziin (1999) ’e gore web tabanli 6gretim, 6gretimin uzaktaki kisilere
verilmesi amaciyla web’ in yeni bir ara¢ olarak kullanildig1 yeni bir yaklasim olarak
goriilebilir. Web tabanli 6gretim ayni zamanda, Ogrenimin tesvik edildigi ve
desteklendigi bir Ogretim ortami olusturmak i¢cin www Tlzerindeki kaynaklari
kullanarak yapilan hipermedya tabanli 6gretim programidir. Web tabanli 6gretim,
internet, intranet ya da extranet lizerinden 6gretim iceriginin, 6gretim programinin,
ders ile ilgili gesitli duyurularin ve genel bilgilerin 6grenenlere sunulmasi olarak

tanimlanabilir (Karatas, 2003:139-148).

Bilgisayar destekli egitim teknolojisinin sundugu c¢oklu ortam araglar1 web
ortamina tagindiktan sonra web tabanli 68retime olan ilgi giin gegtikge artmistir. Bu
ilginin sebebi, egitime gorsel ve isitsel boyutlarin daha ¢ok yansitilmasi ve

cekiciliginin artmasidir (Glirbiiz, 2001).
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Web Tabanh Ogretimin Ozellikleri

Web tabanli 6gretimin sahip oldugu 6zellikler su sekilde siralanabilir:

Ilgi Cekici: Web tabanli dgretim, dgrencilerin geleneksellikten uzak ve

normalden farkl olarak ilging yollarla 6grenmelerini saglar.

Ogrenci Merkezli: Geleneksel egitimde merkezde duran egitimci; biiyiik
Ol¢iide Ogrenci merkezli bir uygulamanin izlendigi web tabanli 6gretimde, bilgi
aktarma ve Ogretme roliinden c¢ok bir rehber ve yonlendirici gorevi iistlenerek

Ogrencinin bilgiye ulasmasinda yardimc1 olur (Demirli, 2002).

Depolama: Web tabanli 6gretim, iceriklerin se¢imi i¢in rehberlik yapabilecek
belgeler icerir. Web tabanli dgretimde, bulunan bilgileri, goriismeleri ve 6grenci

tarafindan olusturulan triinleri saklama imkani vardir.

Cesitli Materyaller: Web tabanli 6gretimde cesitlilik desteklenir. Her ¢esit
materyal kullanilabilir ve kullanilmasi tesvik edilir. Bir egitim sirasinda akla

takilanlar sonraya birakilmadan aninda internet lizerinde ¢6ziime kavusturulabilir.

Tletisim: Web tabanli 6gretimde, 6grenciler kendi aralarinda iletisim kurma
imkanina sahiptirler. Elektronik yazigsma ortamlar1 sayesinde konular iizerinde her

tiirlii tartigma yapilabilir.

Web Tabanh Ogretimin Avantaj ve Dezavantajlar

Avantajlar

Web tabanli 6gretim her tiir teknolojinin kullanimina elverislidir. Bu sebeple
her zaman, her yerde gorsel ve isitsel egitim imkani sunar. Yiiz ylize egitim
gerceklestirilmek istenirse kamera kullanilabilir. Geleneksel egitime gore yiizde 40-
60 daha ekonomiktir. Tahta, tebesir, kalem, sira gibi materyalleri kullanmaya ihtiyag

yoktur. Ayrica pahali laboratuarlarin yerine web lizerinde sanal laboratuarlar ve
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simiilatdrler kullanilabilir. Ogrenciler ne zaman c¢alisacaklarina kendileri karar
verebilirler. Ogrenciler tartisma gruplari sayesinde konu ile ilgili her tiirlii tartigmay1
yaparak diisinme kabiliyetlerini gelistirebilirler. Ogrenciler konular1 siirekli
tekrarlayabilme imkanina sahiptir. Bdylece anlagilmayan konularin {izerine
gidebilme imkani bulurlar. Geleneksel 6gretime gore ¢ok daha fazla kaynak sunar.
Kaynak ¢esitliligi bilgiye farkli bicimlerde ulasma imkani tanir. Bireysel 6grenme
agirhiklidir. Isbirlikli 6grenmeyi destekler ve artirir (Giirbiiz, Kaptan ve Buldu,
2001:203-204; Altikardes, Korkmaz ve Camurcu, 2001:396-397; Giirbiiz, Camurcu
ve Baba, 2000).

Yapilan bir aragtirma gostermistir ki; etkilesimli bir ortam sunan web tabanl
Ogretim uygulamalarinda 6grenciler aktif sekilde 6grenme siirecinde bulunmaktadir.
Zaman ve mekan sinirlamast olmaksizin 6gretimin yiiriitilmesi en dnemli faydalar
arasinda goriilmekte olup, bu unsurun performansin artmasina katki sagladigi
diisiiniilmektedir. Geleneksel sinif ortamindaki pasif sekilde ders dinlemenin vermis
oldugu sikicilik yoktur. Smif igerisindeki Ogrenci-Ogretmen ve Ogrenci-6grenci
arasinda olusabilecek olumsuz olaylarin yasanmasinin oniine gegilmistir. Ayrica
geleneksel smif ortaminda sormaktan cekinilen sorular sanal ortamda daha rahat

sorulabilmektedir (Demirli, 2002).

Web tabanli 6gretimde etkilesimli web sayfalari, elektronik posta, dosya
transferi, tartigma ve haber gruplari, sohbet odalari gibi internet hizmetleri
araciligiyla 6grenciler ve egitimciler arasinda eszamanli ya da eszamansiz iletisim
kurulabilmektedir (Demirli,2002). Diger uzaktan egitim sistemlerinde alt seviyede
olan etkilesim web tabanli Ogretimde animasyonlar, testler ve diger araclar
yardimiyla st seviyede kullanilabilir. Ayni sekilde iletisim de elektronik posta,
forum, chat gibi uygulamalarla diger uzaktan egitim sistemlerine gore daha ¢abuk ve

yaygin sekilde kullanilabilir.

Web tabanli 6gretimin en belirgin avantaji teknolojinin ¢ok ileri seviyede
kullanilmasina imkan tanidigi icin her tiirlii ¢oklu ortam kullanilabilir. Coklu ortam
kullanim1 sayesinde &grencinin ilgisi ve dikkati iist seviyede tutularak derslerdeki

verim arttirilabilir.



16

Web tabanli 6gretimde bilgiler siirekli ve hizli bir bicimde yenilenebildigi

icin glincel ve ¢agi takip eden bir egitim sunma imkan1 vardir.

Diger yandan Demirli (2002)’nin de belirttigi gibi, kisiden kisiye degisim
gosteren ¢ok sayidaki 6grenme stilini karsilamakta ve 6grenci merkezli aktif bir
O0grenme ortami saglamaktadir. Ayrica Harasim’e gore, web tabanli 6gretim bilginin
aktarimindan ¢ok olusumuna odaklanmaktadir (Aktaran: Giirol ve Demirli,

2001:293).

Web tabanli 6gretimde O6grenciler, egitim siireci igerisinde verilen bilgiler
arasinda baglantilar kurma imkani bulur. Web tabanli 6gretim, 6grencileri herhangi
bir konu hakkinda kendi metotlarin1 tanimlamak igin cesaretlendirir (Alkan,

Tekedere ve Geng,2001).

Web tabanli 6gretim; klasik sinif ortaminda 6n planda olan &gretmenin
yerine; Ogrencinin 6n plana ¢ikmasina izin vererek, bireysel Ggrenme
sorumlulugunun gelismesine katkida bulunur. Diger taraftan klasik sinif ortaminda
cekingen davranan Ogrencilerin, internet ortaminda daha rahat davranabilmeleri,
bireysel Ogrenme sorumlulugunu ve yaraticiligini arttirir. Ayrica bir 6grencinin,
digerlerini olumsuz etkileyebilecek davraniglarini sinifin tamamina yansitmasi gibi

olumsuz bir durum ortadan kalkmis olur (Altikardes, Korkmaz ve Camurcu, 2001).

Dezavantajlar

Web tabanli Ogretimin dezavantajlarinin  en baginda bir kursun
hazirlanmasinin ¢ok uzun zaman almasi gelmektedir. Hazirlik asamasi zor olan
derslere ulagmak 6grenci agisindan da bazen sikintiya yol acabilir. Stirekli gelisen
teknoloji ve programlara ulasmak ve web’ deki bilgilere erismek 0grenci agisindan
bazen zor olabilir. Web tabanli egitime ulagsmak teknik bir altyap: gerektirmektedir.
Web tabanli 6gretim materyalleri, gelismis konfigiirasyonlardaki bilgisayarlarda bile
rahat takip edilemeyebilmektedir. Bunun en biiylik sebebi Tiirkiye’deki internet

erisim hizinin ¢ok diisiik olmasidir. Ogrencilerin déniit vermeleri geleneksel egitime
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gore uzun zaman almaktadir (Giirbiiz, Kaptan ve Buldu,2001:204). Ayrica egitim,

yalniz olarak calismak istemeyen asir1 sosyal 6grenciler i¢in sikic bir hal alabilir.

Problem ¢6zme ve ayrintilari birbirinden ayirma gibi biligsel beceriler web
tizerinden verilebilse de, psikomotor becerilerin ve tutumsal becerilerin web
tizerinden 6gretilmesi zordur. Ayrica web tabanli 6gretime 6grencilerin aligsmasi igin

bir uyum siireci gerekebilir (Kabak¢1,2001).

Ogrenci ile yoneticiler zaman zaman online goriisme yapabilseler de
genellikle eszamansiz sekilde yiiriitiilen bu tiir uygulamalarda anlik soru ve sorunlara
¢oziim getirilmesinde yetersiz kalinabildigi goriilmektedir. Ogrenciler birey olarak
aktif olduklar1 halde isbirligi i¢erisinde caligsmalara ¢ok az katilmaktadirlar (Demirli,
2002).

Tiirkiye’de Web Tabanh Ogretim Uygulamalari

Diinya ile birlikte iilkemizde de web tabanli O0gretim gerek Ozel sektorde
gerekse iiniversitelerde uygulanmaya baglanmistir. Web tabanli 6gretim uygulamasi
veren iiniversitelerin baginda Ortadogu Teknik Universitesi, Sakarya Universitesi ve

Bogazigi Universitesi gelmektedir.

Ortadogu  Teknik  Universitesi, adim1 IDE A  (internete Dayali
Egitim Asenkron) koydugu sistemi; “Oncelikli olarak yayginlagtirilmasinda yarar
goriilen bilgilere iliskin konularda bir dizi egitim programi projesi” olarak
tanimlamaktadir. Uygulamanin en belirgin eksik noktasi olarak kaydirma ¢ubugunu
kullanmak gerektigi kaydedilebilir. Ayrica dersler bilgisayar programciligi digina
cikmamistir. Sayfalarda hi¢bir animasyon, grafik ya da ses kullanilmamistir. Bu

egitime http://idea.metu.edu.tr adresinden ulasilabilir.

www.meslekegitimleri.com sayfasinda Sakarya Universitesi Vakfi’nmn

Internet Tabanli Mesleki Sertifika Programlari ile Bogazici Universitesi Yasam Boyu
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Egitim Merkezi’nin hazirlamis oldugu Kii¢iik ve Orta Biiyiiklii Isletmeler icin

Bilisim Sistemleri e-egitim Programlar1 yer almaktadir.

Bogazici Universitesi’nin &rnek uygulamalarinda web sitesi Macromedia
Flash programi ile hazirlanmig olup egitime baslayabilmek igin kayit sistemi
kullanilmistir (6rnek egitimde kayit islemi yok). Etkilesimi artirmak i¢in sayfalarda
animasyonlar kullanilmakla birlikte, bazi animasyonlarin kullanicinin istegi
dogrultusunda baslamasi saglanmistir. Sayfanin en solunda “Dizin”, “Arama”, “Not
Alma” ve “Sozlik” butonlar1 yerlestirilmistir. Site haritasi 6grencinin konunun
neresinde oldugunu ve dersin bitmesine ka¢ sayfa kaldigin1 gorebilmesini
saglamaktadir. Kullanicinin tiim sayfada goriilenleri yazdirabilmesi icin alta
“Yazdir” butonu yerlestirilmistir. Sayfanin ¢ergeve renkleri ve sablonu 6grencinin
istegi dogrultusunda degisebilmektedir. Bunun ic¢in sayfanin altina konulmus
“Sablon” butonuna basilinca 6grencinin segmesi i¢in li¢ degisik sablon segenegi
gelmektedir. Sitede animasyonlar ve etkilesim Ogrencinin ilgisini devam ettirecek
sekilde kullanilmig olmakla beraber sesin higbir sekilde kullanilmadig:
goriilmektedir. Renk tasarimi olarak basarili bir ¢alisma goze c¢arpmaktadir. Tam
sayfa haline gecildiginde metin ekranda c¢ok kiiciik kalmakta ve ekranda biiyiik
bosluklar olugmaktadir. Ekranin tam olarak verimli kullanilmadigi goriilmiistiir.
Ayrica sozliik, not al, arama gibi 6zelliklerin butonlar1 ¢ok kenarda kullanildig: i¢in

gbzden uzak bir noktada kalmustir. (site adresi: http://www.meslekegitimleri.com/e-

buyem/ ).

http://www.meslekegitimleri.com/sau/  adresinden  ulasilan Sakarya

Universitesi Vakfi'min Internet Tabanli Mesleki Sertifika Programlarindan 6rnek
derslere bakildiginda ders notlarinin metin ve resim seklinde aktarildigi goriilebilir.
Sesin, animasyonun ve etkilesimin kullanilmadig1 sayfada bir diger eksik nokta
metnin  tamaminin ~ okunabilmesi i¢in  kaydirma ¢ubugunun kullanilmasi
gerekmesidir. Ayrica sayfadaki metinler secilen font ve satir araliginin az olmasi
nedeniyle rahat okunamamaktadir. Metnin ¢ok fazla olmasi okumay1 zorlastirirken
metindeki dikkat ¢ekici renk olarak yesil kullanilmasi yazinin zor goriilmesine sebep

olmustur.


http://www.meslekegitimleri.com/e-buyem/
http://www.meslekegitimleri.com/e-buyem/
http://www.meslekegitimleri.com/sau/
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www.sanal-kampus.com adresinden ulasilabilen egitim amach sitede gesitli

sertifika egitimleri verilmektedir. Bu sitede de dersler flash formatinda
hazirlanmistir. Kullanicilar baglanti hizlarina gore sesli ya da sessiz tercihlerinde
bulunabilmektedir. Istenildigi takdirde sesli ortamdayken ses kismak icin buton
yerlestirilmistir. ~ Animasyonlar ¢ok az kullanilmistir. Sayfalar metin agirlikl
olmakla birlikte tim metinlerin seslendirildigi goriilmektedir. Seslendirme grafik ya
da animasyonlar1 agiklayici 6zellikte olmadigi i¢in gereksiz bir 6zellik olarak gdoze

carpmaktadir.

http://www.ido.sakarya.edu.tr/sertifika/ adresinden ulasilabilen “Internet

Tabanli Sertifika Programlar" Sakarya Universitesi ve Milli Egitim Bakanlhg
tarafindan hazirlanip hayata gegirilen bir projedir. "Internet Tabanli Sertifika
Programlar1" boliimiinde Bilgisayar Programciligi ve Bilgi Yonetimi alanlarinda
sertifika egitimleri verilmektedir. Dersler SAU IDO (Sakarya Universitesi Internet
Destekli Ogretim) sistemiyle internet destekli olarak verilmektedir. Uygulamanin
eksik kisimlarimin basinda sayfalarin tam ekran haline getirilememesi ve kaydirma
cubugu ile metnin okunmasi zorunlulugudur. Ayrica metin agirhkli sitede
animasyonlar kullanilmistir. Animasyonlarin izlenmesi bir butona baglanmistir.
Butona basildiginda animasyon i¢in yeni bir sayfa agilmasi ve animasyonun baska

bir sayfada izlenmesi kopukluga ve gereksiz pencere agilmasina sebep olmaktadir.

http://www.bahcesehir.k12.tr/webtabanson/  adresinde ise  Bahgesehir

Koleji'nin hazirladigi bilgisayar egitim dersleri bulunmakta. Fakat bu site sadece
metin ve resimlerden olusmakta ve metnin tamami ancak kaydirma cubugu

kullanilarak okunabilmektedir.

Genel olarak bugiine kadar yapilmis web tabanli 6gretim sitelerinde sesin
hemen hemen hi¢ kullanilmadig1 goriilmektedir. Bunun baglica sebeplerinden birisi
olarak Tiirkiye’deki internet baglanti hizlarmin diisiik olmasi1 gosterilebilir. Sesin
animasyonla birlikte kullanilmasinin konunun anlasilmasini saglamakta biiyiik 6nem
tasidigr unutulmamalidir. Bazi sitelerde kullanicinin  ekranda tiim objeleri

gorebilmesi i¢in kaydirma cubugu kullanmasi gerekmektedir. Bu istenmeyen bir


http://www.sanal-kampus.com/
http://www.ido.sakarya.edu.tr/sertifika/
http://www.bahcesehir.k12.tr/webtabanson/
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durumdur. Ciinkii hem kullanicinin dikkatini dagitabilir hem de ekranin tiimii ayn

anda goriilemez.

Sonug olarak {iniversitelerin web tabanli 6gretime ¢ok az yer ayirdiklar
goriilmektedir. Bu c¢alismalarin 6rnek teskil etmesi ve tiim iiniversitelere yayilmasi

gerekmektedir.

WEB TABANLI OGRETIiM OGELERI - BILESENLERI

Web tabanli bir 6gretim sitesi hazirlanirken bir ¢ok bilesen — 6ge kullanilir.
Oncelikle bu bilesenleri ayr1 ayri inceleyerek, nasil kullanilmasi gerektigine dair
ilkeler ortaya konulmalidir. Aksi takdirde hazirlanmis olan iiriin istenilen sonucun

alinmasi i¢in yetersiz kalacaktir.
Bu bilesenleri siralamak gerekirse;
1) Coklu ortam uygulamalari
e  Metin
e  Grafik — Resim — Tablo
e  Ses
e Video

e  Animasyon

2) Kullanici arayiizii

e  Ekran tasarimi / gorsel tasarim
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) Renk

e  Biligsel araglar

3) Etkilesim

4) [letisim araclari
e  Elektronik posta (e-posta)
e  Tartigma forumlari
e  Sohbet - Tartisma odalar1
5) Geri Bildirim ve Ogrenci Kontrolii

Web Tabanh Ogretimde Coklu Ortam Uygulamalar

Ingilizce’deki “multimedia” ve “hypermedia” terimlerinin  Tiirkce’deki
karsiligr ¢oklu ortamdir. “Medya” bir seyin yayilmasini saglayan ortam anlamina
gelirken, “multi” ¢ok manasindadir. Coklu ortam uygulamalar1 da degisik veri
tiplerinin bir fikri, bir olayi, yeri veya konuyu agiklamak ig¢in bilgisayarda
kullanilmasidir. Baska bir deyisle ¢coklu ortam uygulamalart ses, video, goriintii ve

yazili metinlerin bir konuyu agiklamak i¢in birlikte kullanilmasiyla olusur.

Coklu ortam, teknoloji gelistikce tanimi degisen bir kavram olmakta ve
siirekli gelisim gdstermektedir. Ilk zamanlarinda iki medya araci iizerine kurulan
coklu ortamlar giinlimiizde daha genis ve entegre bir yapiya kavusmustur (Dwyer,

1993).

Kimi egitimciler i¢in ¢oklu ortam; bilgisayar ekranlarinda metin, grafik ve
animasyonlarin bir arada kullanilmasi ve belki de bunlarin isitsel bir boyut ile
tamamlanmasi anlami tagimaktadir. Bazilarina gore ¢oklu ortamdan s6z edebilmek

icin ayni anda birden fazla duyu organimna hitap edilmelidir. Gérme giicli ve ses
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kombinasyonunun birlikte kullanildig1 bir 6gretim ¢oklu ortamin degerini artiracaktir

(Dwyer,1993).

Ogrenme isleminde aktif olan duyu organlarinin sayis1 ne kadar fazla olursa,
O0grenmenin daha iyi ve unutmanin daha az olacagi belirtilmektedir. Ciinkii,
Ogrenilen bir konunun kalicilig1 ortamlara gore degismektedir. Kalicilik yiizdeleri;
okuma ortaminda yiizde 10, isitsel ortamda yiizde 20, gorsel ortamda yiizde 30,
gorsel ve isitsel ortamlarda ytlizde 50, sozli ifade edilen ortamlarda yiizde 70, yapip
sOyleme durumunda ise yiizde 90 olarak saptanmistir (Alkan, 1998:127; Cilenti:35-
36; Ergin, 1995:102; Aktaran: Semerci,1999:9).

Coklu ortam uygulamalarinda; veri tipleri arasinda farkli bir bagimlilik s6z
konusudur. Mesela bir videoda ses ve goriintii birbirinden bagimsiz kaydedilse de
ekrana getirilirken birbirlerine bagimlidirlar. Cogu zaman da eszamanh
gosterilmeleri gerekir. Veri tiplerinin entegrasyonu saglandigi takdirde ortaya coklu
ortam uygulamalar1 ¢ikmaktadir. Veri tipleri bilgisayarda harmanlanarak entegre,
saklanabilir, taginabilir ve sunulabilir bir iiriin meydana gelir ki buna ¢oklu ortam

uygulamasi denilir.

Coklu Ortam Uygulamalarinin Avantaj ve Dezavantajlar:

Dwyer’a gore, dgrenciler bazi ¢oklu ortam uygulamalariyla daha onceki
ogrendiklerinden farkli seyleri 6grenebilmektedirler. Boylece 6grenciler, ¢oklu ortam
kullanimindan o6nce kazanilmasi miimkiin olmayan bilgi ve kabiliyetleri
kazanabilmektedirler. Bazi c¢oklu ortam wuygulamalariyla da ogrenciler kendi
materyallerini hazirlamaktadirlar. Bu uygulamalarla birlikte esas olarak ¢oklu ortam
kullaniminin farkli 6grenme stilleri ve yeteneklerine sahip 6grencilere yardimci olma
amaci tasidign goriilmektedir. Ogrencilerin kendi yéntemleriyle dgrenmelerine izin
verilmesi ve ihtiya¢c duyduklari konularla tekrar tekrar etkilesimde bulunmalarinin

saglanmasi 6gretimi daha bireysel bir hale getirmektedir (Dwyer,1993).
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Coklu ortam uygulamalar1 ile desteklenmis egitimin geleneksel Ogretim
yontemlerine gore yaklasik yiizde 85 daha hizli ve yiizde 80 daha uzun siire kalici

oldugu tespit edilmistir (Yurdakul ve digerleri,1996:693; Aktaran: Semerci,1999:9).

Bugiine kadar yapilan arastirmalar neticesinde, ¢oklu ortamin 6gretme ve
ogrenmeye ¢ok cesitli boyutlariyla katki sagladigi goriilmektedir. Cesitli ses ve
goriintiilere, ¢oziimleme ve tartismalara ayni anda ulasilabilmesi daha zengin bir
ortamin olusmasint saglamaktadir. Bazi konular hicbir kitapta veya sinifta
yapilamayacak sekilde video, ses, goriintii ve animasyonlar kullanilarak web
tizerinde gercege en yakin bicimde 6grenciye aktarilabilmektedir. Bu sayede gercege

en yakin tam 6grenme imkani saglanmaktadir (Semerci, 1999:9).

Coklu ortam wuygulamalari, o6grencinin bilgiyi tam &grenmeye imkan
saglayacak bicimde, bir diizen i¢inde 6grenmesine ve 6grendiklerini zamaninda geri

bildirimlerle degerlendirmesine imkan tanir (Semerci,1999:10).

Gergek hayatta yapilmasi imkansiz olan uygulamalar ancak ¢oklu ortam
uygulamalar ile gerceklestirilebilir. Elektronikteki manyetik alan teorisi, sag el
kurali, elektronlarin akigi, viicuttaki kan dolagimi gibi konular animasyonlarla

canlandirilabilir.

Uc boyutlu canlandirmalar, ses, grafik ve resimlerin kullamlmasiyla

motivasyonu ve etkilesimi en {ist seviyelerde tutar (Semerci, 1999:10).

Coklu ortamda hazirlanan veriler, hareketli ve hareketsiz goriintiiler, metinler,
grafikler, sesler ve diger tiim veriler kolaylikla depolanabilir, aktarilabilir, taginabilir

(Bitter,1989:364; Aktaran: Semerci, 1999:11).

Yapilan arastirmalar neticesinde ¢oklu ortam teknolojileri ile yapilan egitimin
bireysel, bagimsiz, siirekli ve etkilesimli 6gretimi gerceklestirebildigi, geleneksel
ortamlara gore Ogrencilerin basarisinin arttigi gorilmistiir. Ayrica egitim ve
ogretimde yaygilhigi, cesitliligi, ekonomik olmayi, islevselligi sagladigi ortaya

¢tkmistir (Usun,2000).
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Coklu Ortam Veri Yapilarn

Coklu ortam uygulamalar1 degisik veri tiirlerinin birlesiminden meydana
gelen bir yapidir. Bu veri tiirleri arasinda metin, grafik / resim / tablo, ses, video,
animasyon sayilabilir. Tiim bu verilerin ayr1 ayr1 kullanim ilkeleri vardir ve hepsi de

farkl sekillerde 6gretimin etkinligine katkida bulunur.

Metin ( Text )

Veri tiirleri arasinda metin en eskisi olmakla birlikte en iyi anlasilmig olan1 ve
en kolay islenebilenidir. Metin, en yaygin ve en eski 6grenme aracidir. Neredeyse
tiim egitim araglarinda metin kullanilmaktadir. Metinde her bir karakter i¢in 7-8
bitten fazla bir kapasiteye ihtiyac yoktur. Bu sebeple diger veri tiirlerine gore genis

captaki bilgiler oldukga kiiciik boyutlarda yer kaplarlar.

Ders metninin satirlar1 ekran boyutunun %70-75 ini kaplayacak sekilde
diizenlenmelidir. Sayfalarin konu biitiinliiglinii bozmamak sartiyla ¢ok uzun

olmamalidir.

Paragraflarin ekranda kolayca goriilebilen ve okunabilecek bir bicimde yer
almis olmasi okuyucunun gozlerini yormadan, ekranda gereksiz yere bilgiyi
aramadan kolayca konuya adapte olmasini saglamaktadir.  Satirlar arasindaki
bosluklar konular i¢cindeki hiyerarsik siray1 gostermek i¢in de kullanilabilir. Ciimleler
anlamli bir bi¢imde miimkiin oldugunca kisa tutulmus olmalidir. Kullanic1 bdylece
sikilmaz ve dikkati dagilmaz. Ogretim amaci ile hazirlanan yazlarin (text) ¢ok siislii
fontlardan degil de uygun nitelikte fonttan olusmasina dikkat edilmelidir. Yazi
fontlarindan egitim amacli kullanmak ic¢in “gothic” veya “times new roman” tiirii

fontlar kolay okunmasi agisindan uygundur (Biilbiil, 1999).

Metin siklikla igerigi sunmak veya belirli bilgilere isaret etmek igin
kullanilir. Metin tasarimi i¢in Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao (1994) su

ilkelere uyulmasini onerir:
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Metin miktar1 ve sekli: Ekrandaki metin miktar1 smirlandirilmalidir.
Ekrandaki bir metni okumak, basili olana oranla ¢ok daha zordur ve uzun siirer.
Insanlar bilgisayar ekranindaki bir metni kitaptan okuduklarina oranla %28 daha
yavag okurlar. Metin diizgiin yerlestirilmeli ve sola dayali olmalidir. Basliklar1
ortalamak ve satir sonunda kesme kullanmamak Onemlidir. Asagidaki format

tekniklerini kullanmak metin i¢in énemlidir:

e  Bilgi bloklarin1 ayirmak i¢in comertce bosluklar

birakilabilir.

e  Bagsliklan igerigi Ozetlemekte ve yon bulma

yardimcist olarak kullanmak gerekir.

e Dizi seklinde bir icerigi olan ciimleler liste

halinde gdsterilmelidir.

e Karmagik bilgileri tablolar halinde organize
etmek Ogrencilerin program igerigine entegre olabilmesini

saglar.

e Biiyik harfler sadece basliklarda

kullanilmalidir.
Ilgi cekmek igin su teknikler kullanilabilir:

e Aydinlatma ve koyulastirma goriintiiniin %10'u

ile sinirli olmalidir.

e talik tipi efik yaz sadece basliklarda

kullanilmalidir.

e  Ters video goriintiisii ve yanip sonme efekti ¢ok
dikkatli kullanilmalidir. Okunacak bir metni yanip soner hale

getirmek okumay1 zorlastirir.
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e  Ekran bilesenlerini ayirmak i¢in farkli tipte ve

biiytikliikte fontlar kullanilabilir.

° Tek bir ekranda birden fazla dikkat ¢ekme
teknigi kullanilmamalidir. Unutulmamali ki, c¢ok fazla

doygunluk etkinligi azaltacaktir.

Grafik — Resim — Tablo

Genel olarak grafiksel gosterimler bilgilendirici metinlerin kavranmasina
yardimc1 Ggretim degiskenleri olarak degerlendirilebilir. Grafiksel gosterimin
temelindeki ¢izgi, gozi belirli bir alan ¢evresinde hareket ettirerek dikkati ¢eken bir
aractir. Cizgilerin dikey, yatay veya egik kullanimlar1 farkli algilamalara sebep olur.
Cizgiler nesneleri bolmek ve birlestirmek i¢in de kullanilabilir. Kalin ¢izgiler ince
cizgilerden etkilidir. Cizgilerle resmedilen nesneler daha kolay hatirlanir ve 6grenme

acisindan daha etkilidir (Yalin, 2001:106).

Diger bir grafiksel gosterim olan sekil, bir yiizeyde olusturulmus iki boyutlu
bicimdir. Basit sekiller her zaman karmasik olana gore daha kolay hatirlanir ve

anlaslir.

Ses

Web tabanli 6gretimde sesin kullanimi gorsel ve isitsel algilamaya ayni1 anda
hitap edebilmek agisindan 6nemlidir. Metinlerle birlikte sekillerin, tablolarin ve
animasyonlarin oldugu web sayfalarinda sesin kullanilmasina ihtiya¢ olabilmektedir.
Bir tabloda ya da animasyonda anlatilmak istenen olayin tam olarak anlagilabilmesi
icin hem animasyonun takibi hem de metnin takibi i¢in gorsel tasarim yetersiz

kalacaktir. Animasyonda ya da tabloda anlatilmak istenenler seslendirildigi takdirde
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gorsel ve isitsel dgrenme aym anda devreye girecektir. Ogrenci gordiiklerinin ne

anlama geldigini isiterek olay1 tam olarak kavrama imkani elde edecektir.

Metinlere gore daha karmasik olan bu veri tiiriiniin web iizerinden
aktarilabilmesi i¢in sesin analogdan sayisal hale ¢evrilmesi gerekmektedir. Ses
sayisal hale dontstiiriildiigiinde yeniden iiretilmeye ve g¢ogaltilmaya elverisli hale

gelir.

Sesi analog halden sayisal hale ¢evirmek icin ncelikle analog ses drneklenir.
Ornekleme 11000, 22000 veya 44000 kere yapilabilir. Ornekleme hizlar1 11 Khz, 22
Khz ve 44 Khz olarak ifade edilir. 11 Khz mono, 22 Khz stereo ses verirken 44 Khz
ise Compact Disk (CD) kalitesinde ses elde edilmesini saglar. Ornekleme siklig1 ne
kadar ¢ok ise sesin kalitesi de o kadar yiiksek olacaktir. Ornekleme miktarinin
artmast kalitenin yaninda kapasiteyi de arttirir. Kapasite artist beraberinde web

lizerinden sayfaya ulasimi da giiclestirir.

Video Goriintiisii

Web iizerinden egitim alan 6grenciler, hatta tiim web kullanicilari, ses ile
zenginlestirilmis video goriintiilerine ¢ok ilgi duyarlar. Video goriintiilerinin iki tipi
vardir. Sayisallastirilmis hareketli filmler ve animasyonlar. Animasyon durgun
goriintiilerden olusan bir seridir. Genel olarak, sayisallagtirilmis hareketli video
goriintiileri, bir video kamerasinda kaydedilmis ve bilgisayarda oynatilmak iizere
sayisallastirilmis video goriintiileri anlamina gelir. Web ortamina video goriintiisii
eklemek diger coklu ortam 6gelerinden ¢ok daha zordur. Bunun en biiyiik sebebi
videoda durgun goriintiilerin hareketlendirilmesi  ve ses kullanilmasidir. Ayrica
baska onemli bir nokta da goriintiinlin ¢oziinlirliigli arttikca dosyanin boyutunda
bliylime meydana gelir. Dosya boyutu ne kadar biiyiik olursa izlenmesi ya da

bilgisayara indirilmesi de o derece zorlasir (Alkan, Tekedere ve Geng, 2001).

Web sayfasina konulacak olan goriintii gercek hayattan ise video kullanilarak

yapilan kayitlar kullanilir. Goriintii eger bilgisayar ekranindan alinacak ise yardimci
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yazilimlar kullanilarak kayit yapilabilir. Her iki durumda da kaydedilmis olan
goriintiiler istenilen dosya formatina doniistiiriilerek bilgisayardan kolay izlenmesi
saglanmalidir. Dosya boyutu ne kadar kii¢iik olursa internet tizerinden erigim o kadar
hizli olacaktir. Web tabanli O6gretim materyali olarak kullanilacak olan video
gorlintiisii  sayfa icine yerlestirilebilir ya da yeni bir pencere igerisinde

goriintiilenmesi saglanabilir (Yigit ve Ozden, 1998).

Video Goriintiisii Kullanum ilkeleri

Web tabanli egitim materyali igerisinde goriintii kullanimi konusunda dikkat
edilmesi gereken onemli noktalar vardir. Rasgele yapilacak kayitlar ve yerlesimler

istenilen amaca ulasilmasina engel olur.

Istege Bagh Gosterim: Web sayfasi tasarlanirken, 6grencinin istegi goz
oniinde bulundurulmalidir. Ogrenci herhangi bir istekte bulunmadan video gériintiisii
otomatik olarak yiiklenmemelidir. Ogrenci bir butona basarak bu goriintii dosyasina

ulasmalidir.

Bilgilendirme: Ogrenciye dosyanin boyutu ve transfer siiresi ile ilgili bilgi
verilmelidir. Dosya transfer hiz1 bilgisayar aglarinin bant genisligi ve doluluk oranina
bagli olarak degistigi i¢in kullaniciya dosyanin transfer siiresi ile ilgili bilgi
verilmesi, kullanicinin kendi kararmi verebilmesi agisindan Onemlidir. Ayrica
baglanti hizlar1 ve siireleri her kullanici i¢in farklilik gosterebilir. Farkli baglanti

hizlarina gére siirenin degisimi konusunda 6grenci bilgilendirilmelidir.

Gereklilik: Video goriintiileri ¢ok gerekmedik¢e kullanilmamalidir. Bir
hareketi gostermek veya gercek bir uygulamayi farkli bir perspektiften sunabilmek
ya da Ogrencilerin ulasmalarina imkan olmayan ortamlardaki olaylar1 6grenciye

gosterebilmek gibi amaclar i¢in web tabanli Ogretimde video goriintiileri

kullanilabilir.
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Dosya Boyutu: Video goriintiileri hazirlanirken dosyalarin biiyiikliiklerine
dikkat edilmelidir. Dosyalar yardimci yazilimlar ile doniistiirme ve sikistirma
islemlerine tabi tutularak miimkiin olan en kiigiik boyutlara indirilerek web ortamina

tasimnmalidir.

Standart Format: Video gorintiileri, standart bir formatta sunulmalidir.
Boylece her platformda g¢alismasi saglanmalidir. Bu saglanamadigi takdirde ilgili
sayfada video goriintiisiiniin hangi platformda veya platformlarda calisabilecegine

dair bilgi verilmelidir (Yigit ve Ozden,1998).

Animasyon

Animasyon, Eliot ve Miller (1999)’e gore “bir nesneyi hareket halinde
gosteren bir ¢cok duragan goriintii olusturmak ve bu goriintiileri hizla arka arkaya
oynatarak nesnenin gercekten hareket ettigini diislinmemizi saglamak™ seklinde
tanimlanabilir (Aktaran: Caliskan,S.,2002). Baska bir deyisle animasyon, bir seye
hayat ve canlilik vermek anlamina gelir. Bu anlamda animasyon gorsel etkileri olan
biitiin hareketlilikleri i¢ine alir. Bilgisayarlarda grafik araglar kullanilarak gorsel

etkilerin olusturulmasi ile bilgisayar tabanli animasyonlar elde edilir.

Web Tabanli Ogretimde Animasyonun Yararlary

Web ortaminda kullanilan animasyonlar 6gretimin verimini ve etkinligini
artirict Oonemli araglardan biridir. Muth ve Guzman (1999)’a gore egitimde
animasyonun yararlari su sekilde siralanabilir. Animasyonlarin igerigi diizgiin oldugu
zaman Ogrenme iizerindeki etkinligi de o derece artar. Animasyon masraflarda
azalmay1 saglar. Laboratuarlarda yapilan deneyler, animasyon ve simiilasyonlar
yardimu ile ¢ok kisa siirede agiklanabilir. Pahali ve riski yiiksek olan materyallerin
kullamimi1 yerine animasyonlar kullanilir. Ogrencilerin deneyler iizerindeki uyum

problemi azaltilabilir. Konunun anlagilmasini saglayacak geri bildirimler alinmasini
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saglar. Kimyasal ve fiziksel olgularin daha kolay algilanmasini saglar. Ogrencilerin
hizli sekilde bilgi sahibi olmasini saglar. Gozle goriilmesi ¢cok zor olan veya miimkiin
olmayan soyut olaylar somutlagtirilarak olayin nasil gerceklestigi kolayca
anlatilabilir. Ornegin, elektronikte manyetik alan konusu veya biyolojideki DNA
yapist bu yolla anlatilabilir. Ogrencilerin etkilesimi en iist seviyede kullanmalarina
firsat verir. Ogrencilerin bilimsel arastirmalarda aktif olarak rol almasm saglar.
Karmasik yapilarin taninmasina ve sistemler arasinda baglantilar kurulmasina
yardimci olur. Problem ¢o6ziimlerini tesvik ederek gelistirir (Aktaran: Caliskan,S,

2002).

Web tabanli uzaktan egitimde kullanilan egitim icerikli animasyonlar, 6nemli
bir 6gretici ara¢ durumuna gelmeye baslamistir. Rieber ve Kini (1991) ‘ye gore
gorsel, isitsel ve etkilesimli animasyonlar egitim ortamina 5 farkli sekilde katkida
bulunurlar. Etkilesimli animasyonlar; bilginin alimmasmi gelistirir, 6grenme
motivasyonunu artirir, 6grenmeyi pekistirir, bilginin hafizada kalmasina yardimci
olur, egitimin ¢ekiciligini arttirir ve geri bildirimin kisa siirede alinmasina yardimci

olur (Aktaran: Caliskan,S, 2002).

Web ortaminda kullanilan animasyonlar ile gorsel ve sozlii anlatimlar,
basitten karmasiga dogru diizenlenirse ve birden fazla duyuya hitap etmesi
durumunda, Ogrenmede etkinligi saglayan onemli bir ara¢ olabilir (Sezgin ve

Kd6ymen,2001).

Web tabanli 6gretim sitelerinde egitsel igerikli animasyonlarin, erigsim hizi,
hareket, renk, etkilesim, ¢oziiniirliik, ses, gosterim araglarinin 6zellikleri gibi kriterler
g6z Online alinarak iiretilmesi durumunda, daha etkili, ¢ekici ve verimli bir 6gretim
gerceklestirilebilir.  Animasyonlar, Ogrencilerin  0grenmeyi  pekistirmesinde,
motivasyonunu arttirmasinda ve bilginin tekrar tekrar kullanilmasiyla daha etkin bir

O0grenme siireci olusmasinda 6nemli rol iistlenmektedir (Caligkan,S, 2002).



31

Web Tabanli Ogretim Icin Animasyon Hazirlama llkeleri

Hedef Kitle: Egitim amagli hazirlanan animasyonlarda ilk bagta 6grencilerin
ozelliklerinin goz Oniine alinmasi gerekmektedir. Hedef kitle dikkate alinmazsa,
tiretilen animasyonlar cok iyi olsalar bile hedeflenen Ogretim amacina hizmet
etmeyecektir. Hedef kitle tanimlanirken, yas grubu, 6gretim amaci ve 6zellikleri goz

oniinde bulundurulmalhidir (Mielke, 1999; Aktaran: Caliskan,S, 2002).

Teknik Ozellikler: Animasyonlar hazirlanirken, web’ in bant genisligi,
erisim hizi, web tarayicilarimin teknik o6zellikleri géz oniinde bulundurulmalidir.
Ayrica tarayicinin “Plug-in” gibi 6zel yazilimlar1 desteklemesi dikkate alinmalidir.
Plug-in, tarayicinin belli bir formattaki veriyi isledikten sonra gerekli formatta
sunmasini saglayan ve yliklendikten sonra tarayicinin bir parcast haline gelen ek

yazilimdir (Caligkan,S, 2002).

Dosya Boyutu ve Bilgilendirme: Web ortaminda meydana gelebilecek
baglant1 problemleri sebebiyle animasyonlarin dosya boyutlari kii¢iik olmalidir. Aksi
halde ekranda gosterilen animasyonlarda duraklamalar olusacagi igin hareket algisi
kesintilere ugrayacaktir. Bu problemin ortadan kaldirilmasi i¢in, animasyonlarin web
ortamina uygun sikistirma yontemleriyle diizenlenmesi gerekir. Problemi ortadan
kaldirmanin bir bagska yontemi de, animasyonlarin kullanicinin istegine bagimh
olarak, gerektiginde bilgisayarlara yiiklenmesini saglamaktir. Kullanilacak
animasyon dosyasinin bilgisayara yiiklenme hizi bilgisayar aglarinin hizina bagh
olarak degistigi icin kullaniciya transfer siiresi ile ilgili bilgi verilmelidir.
Kullanicinin baglanti hizi farkliliklar gdsterebilecegi icin baglanti hizina gore
degisebilen transfer siireleri ayrica bildirilmelidir. Web sayfalarinda yer alan bir

animasyon izleyiciye sunulurken animasyon hakkinda tanimlayici bir bilgi

verilmelidir (Caligkan,S, 2002).

Icerik: Web ortaminda kullanilan bir animasyonun igerigi anlasilir olmali ve
gorsellestirilecek konuyu tam olarak yansitmalidir. Ilgiyi konu disindaki baska

noktalara  dagitmamalidir.  Bilgi  aktarimi  basitten  karmasiga  dogru
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yapilandirilmalidir. Planh bir sekilde hareket edilmelidir (Abdullah, 1998; Aktaran:
Caliskan, S., 2002).

Hareket: Animasyonun en temel 6zelligi harekettir. Hareket mantiksal olarak
diizenlenmeli, anlatim dili agik ve anlasilir olmalidir. Hareket diizenlemelerinde
gerceklikten uzaklastimamalidir. Aksi halde yaniltici bilgiler verilebilir. Ornegin bir
topun sigrama animasyonunda onun gercekte var olan tiim hareketleri yansitilmalidir

(Caliskan, S, 2002).

Yaz1 Tipi: Animasyonlarda kullanilan yazi tiplerinin okunabilir olmasinin

yaninda hareket algilamasini kolaylastirici nitelikte olmasina 6zen gosterilmelidir.

Renk: Hazirlanacak animasyonlarda egitsel Ozellikleri vurgulamak igin
kullanilan araglardan birisi de renktir. Ister arka plan rengi, isterse hareketi olusturan
elemanlarin rengi, hareket algilamasina engel olmamalidir. Bir animasyon
sahnesinde ¢ok fazla renk kullanilmamalidir. Cilinkii ¢ok fazla renk kullanildig
takdirde kullanicinin odak noktas1 farkli yonlere ¢evrilebilir ve sunumda olumsuz bir
algilamaya neden olunabilir. En fazla dort renk kullanilmali, renk kullaniminda renk

uyumlarina dikkat edilmelidir (Abdullah, 1998; Aktaran: Caliskan,S, 2002).

Coziiniirliik:  Olusturulacak  animasyonlarin ~ ¢oziinlirliigli  yiiksek
olmamalidir. Web ortamindaki gosterim araclarinin 6zellikleri ve 6grencilerin
baglanti hiz1 dikkate alindigi zaman animasyonun c¢oziiniirligli 320X200 piksel

boyutunu gegmemelidir.

Ses: Animasyonda egitsel unsurlarin sunumunda 6grenmeyi canli tutmak ve
gerekli ip uclarini algilamaya yardimer olmasi igin ses kullanilabilir. Sesler abartisiz
sekilde kullanilarak dogalliktan uzaklasilmamalidir. Animasyonlarda ses dosyalari,
gerektiginde kullanilmalidir. Ses dosyalar1 animasyonlarin boyutunu biiyiittiigli ig¢in

animasyonun izlenebilme siiresini etkilemektedir.

Gosterim Araci: Web ortaminda hazirlanan animasyonlarin  kullanict

tarafindan hangi gosterim araci ile izlenebilecegi belirtilmelidir (Real Player, Quick
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Time, Media Player, Macromedia Shockwave Player vb). izleyiciye bu gdsterim

araclarinin kullanilmasi konusunda yol gosterilmelidir (Caliskan,S, 2002).

Animasyon Hazirlama Teknikleri

Web tabanli 6gretimde kullanilacak animasyonlar, bahsedilen kriterler goz
Online alindiktan sonra olusturulmalidir. Animasyonlar olusturulurken, oncelikle

kullanilacak teknige ve gorsellestirmenin olusturulacagi yazilima karar verilmelidir.

Animasyonlar basit olarak iki boyutlu, {i¢ boyutlu ve etkilesimli animasyonlar
olarak  simiflandirlabilir  (Caliskan,S.,2002). Iki boyutlu  animasyonlarda
hareketlendirilen nesnelerin sadece bir diizlem {izerinde diizleme yapisik vaziyette
hareketi s6z konusudur. Web lizerinde kullanilan iki boyutlu animasyonlar da, GIF

animasyonlar ve Flash animasyonlar olmak {izere kendi aralarinda ikiye ayrilirlar.

GIF animasyonlarda (Graphics Interchange Format) karelerin ardi ardina
gosterilmesiyle hareket elde edilir. Piksel tabanli ¢izim programlar ile kolayca
hazirlanabilen GIF animasyonlarin en biiyiik 6zelligi dosya boyutunun kiigiik olmasi
ve c¢cok az yer kaplamasidir. Ayrica web gosterim (browser) araglari tarafindan
desteklenmesi i¢in ayr1 bir programa ihtiya¢ duyulmamasi da tercih edilmesinde

etkendir (Simone,1999; Aktaran: Caligskan, S, 2002).

GIF animasyonlarda gecikme siirelerinin diizenlenmesi ile gercege ¢ok yakin
hareketler elde edilebilir. Biraz karmasik olan bu animasyon teknigi buna ragmen
oldukca kolay bir gorsellestirme aracidir. Ozellikle basit gorsellestirme
calismalarinda, yanip sonen, ilgiyi bir noktaya ¢ekmeyi saglayan basit hareketler elde

edilebilir (Caligkan, S, 2002).

Diger iki boyutlu animasyon teknigi olan Flash animasyonlara hemen hemen
her web sayfasinda rastlamak miimkiindiir. Giderek standart animasyon teknigi halini
alan ve yayginlasan Flash animasyonlarda grafik modu olarak vektorel grafikler

kullanilmaktadir. Vektorel grafikler, matematiksel denklemlerle tanimlanmis
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nesneler veya nesnenin rengi, sekli, boyu, dis hatt1 ve konumu hakkinda bilgi i¢eren
vektorlerdir. Vektorel grafikler ¢oziintirliikten bagimsizdir; igne ucu biiytikliigiinde
bir vektorel grafigi ekrana yaymak, goriintiide kalite kayb1 yasanmasina engel olur.

Bu sebeple de tercih sebebidir (Caliskan,S, 2002).

GIF animasyon teknigine gore ¢ok daha etkili animasyonlar hazirlamaya
imkan saglayan Flash animasyon teknigi ile c¢ok etkili gorsel anlatimlar
yapilabilmektedir. Bu teknikle olusturulan animasyonlarda web gosterim araglari
(browser), Shockwave plug-in ihtiyacit duyarlar. Fakat giinimiizde web gosterim

araclar1 Flash animasyonlariin birgogunu desteklemektedir.

Flash ile hazirlanan animasyonlarda ses kulanim 6zelligi ekrandaki gorsel
anlatim1 daha ¢ekici hale getirmenin en iyi yolu olarak gosterilebilir. Gorsel anlatima
ses efektleri de eklenerek animasyonun anlatimi daha g¢ekici hale getirilerek gorsel

ve isitsel 6grenme birlikte kullanilmis olur.

Stirekli degisim ve yenilenme siireci i¢inde olan Flash animasyonlar web

tabanli 6gretimlerde en ¢ok kullanilan animasyon teknigi olmaya adaydir.

Ug boyutlu bilgisayar animasyonlari, bilgisayarin x, y ve z koordinatlarindan
olusan uzaysal mekaninda ii¢ boyutlu modelleme programlar vasitasiyla {i¢ boyutlu
model olusturularak (Kerlow ve Rosebush,1986) hareketli modellerin boyanmasi ile
elde edilen derinlik yanilsamasi yaratan iki boyutlu goriintiilerin belirli bir hizda ardi

ardina gosterilmesidir (Doyle,1992; Aktaran: Caliskan,S, 2002).

Ug boyutlu animasyonlar 6zellikle karmasik konularin anlatiminda yogun
bicimde kullanilan bir animasyon yontemidir. Kimyasal, fiziksel tepkimeler ve
manyetik alanlar ile ilgili gorsel sunumlar c¢ok etkileyici bir bicimde
aktarilabilmektedir. Somut anlatimlar bu yontemle net bir bigimde gorsel hale

getirilebilirler.

Caligskan, S (2002)’1n belirttigi gibi li¢ boyutlu animasyon iiretme teknikleri
diger animasyon tekniklerine oranla daha karmasik bir siirectir. Oncelikle model ii¢

boyutlu olarak hazirlanir. Daha sonra modelin ger¢ege uygun doku, renk ve 11k gibi
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Ozellikleri tanimlanir. Modelleme islemi bittikten sonra hareketlendirme islemi
gerceklestirilir. Hareketlendirme isleminden sonra olusturulan animasyonlar,
bilgisayarin yerel diskine kaydedilir. Web ortaminda kullanilacak animasyonlar web
ortaminda gosterim i¢in uygun bir formatta (Avi, QuickTime, Mpg) sikistirilarak
kaydedilir. Clean Eze 5 gibi yazilimla olduk¢a iyi sonug¢ alinabilir. Bu sikistirma

isleminde goriintii kalitesinin anlasilabilir olmasina dikkat etmek gerekir.

Coziiniirligii yiiksek olan animasyonlarin web {izerinden yayimlanmasinda
problem ¢ikabilir. Bu sebeple {i¢ boyutlu animasyonlarin 320 x 240 ¢oziiniirliikte
kullanimi hiz ve erisim acisindan biiylik kolayliklar saglamaktadir (Caligskan,S,

2002).

Etkilesimli animasyonlar, sanal gergeklik (virtual reality) olarak da
adlandirilmaktadir. Klasik animasyonlar, resimlerin art arda gosterilmesinden olusur
ve pasiftir. Bu noktada etkilesimli animasyonlar farklilik gosterir. Etkilesimli
animasyonlarda, kullanict bilgiye erisebilmek icin etkilesimde bulunmalidir. Bu tiir
animasyonlarda kullanici cevap verme imkanina sahiptir. Boylece bilgiye erismek
isteyen Ogrenci, etkilesimli bir ortam ile karsi karsiya gelir ve aktif bir rol kazanmis
olur. Bu da egitim i¢in olduk¢a 6nemli bir aragtir (George, 1998; Aktaran:Caligkan,
S, 2002).

Etkilesimli animasyonlarin ¢ogu ilave bir gosterim araci gerektirdigi igin

Web gosterim (browser) araglarinda bazen problemlerle karsilasilabilmektedir.

Web Tabanh Ogretimde Kullanic1 Arayiizii

Arayiiz, kullanict ile igerik arasindaki bilgi aligverigini saglayan kisimdir.
Arayliziin tasarimi igerigin en kolay ve anlasilir bigimde 6grenciye ulastirilmasi
acisindan biiyiik 6nem tagir. Arayiiz olarak isimlendirilen kisim bir ¢cok olguyu i¢inde
barindirir. Bunlarin baginda ekran tasarimi, renkler, biligsel araglar sayilabilir. Tim

bu 6gelerin bir web sayfasinda ne sekilde kullanilacagi bilinmelidir.
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Ekran Tasarimi / Gorsel Tasarim

Web tabanli 6gretimde ilgi ¢ekici ve etkili bir ekran tasarlanirken en once

dikkat edilmesi gereken hususlar biitlinliik, denge, vurgu, hizalama ve yakinliktir.

Herhangi bir noktada ekran ¢ok fazla bilgi ile doldurulmamalidir. Karmagik
ekranlar O6grenme verimini ve etkinligini azaltir (6rnegin Ogrencilerin Ggrenme
zamanint uzatir ve daha fazla hata yapmalarina neden olur). Ekran tasarlanirken
uyulmasi gereken bir¢ok kural vardir. Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao

(1994) ekran tasarimi i¢in su tavsiyelerde bulunur.

1. Biiylik miktarda birbiriyle ilgili bilgi sunulmali, tek ekranda
kiigtik parcalar halinde bilgi gosterilmeli.

2. Belirli bilgileri digerlerinden ayirmak ve gruplamak icin

pencereler kullanilmali. Pencere kullanimi su konularda yardimci olur:

. Ogrencilerin ilgisini belirli bir dizi veriye ¢ekmek i¢in
kullanilir.
. Ekrandaki goriintiinlin yogunlugunu, bir goriintiiyi

digerinin iizerine acarak azaltir.

. Ogrencinin, belirli bir bilginin, belirli bir formatta ve

konumda ¢ikacagi konusunda beklenti i¢cinde olmasini saglar.

3. Ikon diigmeleri, resim olarak gosterilebilecek konseptleri
kiigiiltmek icin kullanilabilir. Ikon diigmeleri mevcut bilgiyi kolay
anlagilir, resim formatinda sunar ve 6grencinin istegi dogrultusunda bu

bilgiyi acar.

4. Bilgi grafiksel ve sekil olarak gosterilmeye calisilmali (6rnegin
diyagram veya akis semas: seklinde). Icerik ve biitiin program yapisi

arasindaki iliskiler daha kolay gorsellestirilebilir ve hatirlanabilir. Bir
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Ogrencinin program boyunca izleyecegi yol kolaylikla gosterilebilir ve

hatirlanabilir.

5. Ogrencinin dikkatini toplamak icin asagidaki teknikler

kullanilabilir:

. Bilgiler sabit konumlara yerlestirilmeli. Ekran

degistikce bilgilerin yerinde kayma olmamalidir.

. Ayni tipteki ekranlar i¢in tutarli yerlesim diizeni
saglanmalidir.
. Bir dizi gorsel malzeme ile ayn1 perspektif saglanmali.

Eger perspektifte bir degisiklik gerekliyse oOgrencilere degisiklikle

ilgili ipucu verilmelidir.

. Yazi biiyiikliikleri, renkleri ve sekilleri ipucu olarak
kullanilabilir.
o Ogrencinin ~ mevcut  ve  gegmis  konumlar

hatirlayabilecegi ve ilerde neler oldugunu ve oraya nasil gidecegini
gorebilecegi yol isaretleri kullanilmali. Ogrencinin mevcut konumdan

ayrilmadan yol isaretlerini referans olarak kullanabilmesi saglanmali.

o Detaylara girmeden Once Ogrenciye bir referans
cercevesi kurmak i¢in kus bakisi bir gorlinlim saglanmali. Neyin
nerede oldugu, nasil ulagabilecegi ve ne yapabilecegi ile ilgili bilgiler
ogrencilere kontrol hissi verir. Bu bilgilerin mevcut olmasi
ogrencilerin yon diigmeleri yerine program igerigine konsantre

olmalarini saglar.

6. Bilgiyi ekran iizerine konumlandirirken asagidaki teknikler

kullanilabilir:
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J Goze carpan alanlarda anahtar bilgiler sunulmalidir

(6rnegin kenarlardan uzak yerlerde).

o Bilgi goriintiiden goriintiiye degisecek sekilde ekranin

basinda sunulmalidir.

. Yinelenen bilgiler (6rnegin menii ¢ubuklari) sabit

konumlarda sunulmalidir.

. Navigasyon (yon bulma) diigmeleri ekranin kenarlarina

yakin yerlerde sunulmalidir.

7. Anahtar bilgileri ayirmak ve 6grencinin dikkatini ¢cekmek veya

yonlendirmek i¢in su ipucu teknikleri uygulanabilir:

° Oklar, etiketler, anlatim.
o Bilginin farkli nesnelerden ayrilmasi.
o Pencereler.

. Renkler, sekiller.
. Aydinlatma, gerceveleme, alt ¢izgi.
J Farkl1 yaz: tipleri ve biiytikliikleri.
. Yanip sonme.
8. Asagidaki teknikler ipucu bilgilerinde kullanilabilir:

J Ogrencinin dikkatini veya hareketini gerektiren kritik

durumlarda ters-yanip sénme.

° Sinir ¢izgilerini igteki nesneden ayri tutma.
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J flgi alanim parlaklastirarak aydinlatmak veya zemini
soluklastirilmak.

o Aydinlatmay1 goriintiiniin %10 “u ile sinirlamak.

o Tek seferde birden fazla ipucunu aydinlatmaktan

kaginmalidir. Asirt  diizeyde doygunlastirma teknikleri bunlarin

etkilerini azaltir.

Renk Kullanimi

Web tabanli 6gretimde sayfa tasarimi yapilirken en 6nemli elemanlardan biri
olan renk (Ruffini,2000) goézardi edilmektedir (Aktaran:Karatas,2003:140). Bir
sitenin basarisinda renk, igerik ve gezinti kadar 6nemlidir. Sayfa tasariminin etkili bir
bileseni olan renk, siteye yalnizca gorsel ¢ekicilik katmakla kalmaz. Aym1 zamanda
Ogrenciye gonderdigi mesaj sebebiyle de onemlidir. Renge karsi tepkiler bir ¢ok

faktore baglidir.

Renklerin  etkileri, kiiltiirlere  gore, donemlere gore farkliliklar
gosterebilmektedir (Karatag,2003:141). Bir toplumda ilgi uyandiran ve begenilen bir
renk bagka bir toplumda itici olarak kabul edilebilmektedir. Degisimlerin sebebi ise
insanlarin egilimleridir. Insanlarmn egilimlerine gére web sayfalarinin tasarimi da

degismektedir. Yaygin olan bazi kullanimlar yerlerini yenilerine birakmaktadirlar.

Renk {izerinde etkili olan bir baska faktor de yas ve deneyimlerdir.
Cocuklarin ¢ogu acik, canli renklerden hoslanirken yetiskinlerin tercih ettikleri

renkler genglerin tercih etti§i renklere gore daha pastel tonlardadir (Karatas,

2003:141).

Rengin neden kullanildig1 soruldugunda ilk akla gelen nokta dikkatleri ¢gekme
ozelligidir. Renk ile bir par¢aya veya bir bolgeye dikkat cekilebilir. Renk ayni
zamanda ruh halinde degisimler de meydana getirebilir. Parlak renkler mutlu ve

enerjik bir ruh halini yansitirken, puslu, gri, mavi renkler karamsar bir ruh hali i¢in
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kullanilabilir. Renk ile metinlerde berrakligi ve okunabilirligi arttirmak miimkiindjir.
Konu bagliklar1 alt basliklardan renklerle ayrilabilir. Renkler, haritalarda kullanildigi
gibi dogadaki parcalarn etiketlemede kullanilabilir. Renklerin ayirt edici 6zelligi
kullanilabilir. Ornegin pembe ile kadin, mavi ile erkek, siyah ile kétii, beyaz ile ak
gibi bir ¢ok temsil yapilabilir (Karatag, 2003). Renk bilgisi hatirlamas1 kolay bir
olgudur. Asil bilgi unutulsa bile insanlar kirmiz1 veya siyah oldugunu hatirlar. Renk
ayrica smiflandirmaya da yardimci bir 6gedir. Sayfalarin hepsi kirmizi baslhiga
sahipse 6grenci kirmizi béliimde oldugunu anlar. insanlarmn rengi algilamalar1 hassas

seviyededir (Alkan, Tekedere ve Geng, 2001).

Egitim amach hazirlanan web sayfalarinda rengi daha etkili kullanabilmek

icin renk ile ilgili baz1 genel bilgilere sahip olmak dnemlidir.

Renk Kuramu ve Bilgisi

Renklerde {i¢ adet ana renk vardir ve bunlar kirmizi, sar1 ve mavidir. Bu
renkler karigtirilarak diger biitiin renkleri elde etmek miimkiindiir. Ana renkler
karistirlarak diger ara renkler elde edilir. Ornegin kirmizi ile mavinin karistirilmasi

ile mor; sar1 ve mavinin karistirilmasindan yesil elde edilir.

Renk carki ya da ¢emberi, bir ¢ark seklinde diizenlenmis spektrumda renk
bandidir (Yalin, 2001). Renk carkinda birbirinin karsisinda olan renkler zitlik
olustururlar ve tamamlayici renkler olarak isimlendirilir (Karatas, 2003:142). Renk

¢cemberinde birbirine bitisik renklere “uyumlu” renkler denilmektedir (Yalin, 2001).

Cember sadece renkler arasindaki iligkileri gostermez. Ayrica renklerin
sicaklik Ozelliklerini de ortaya koyar. Mavi, yesil ve mor renkler soguk renkler
olarak algilanirken kirmizi, turuncu ve sar1 renkler ise sicak renkleri temsil
etmektedir. Cemberde birbirini biitiinleyen iki renkten birisi sicak digeri soguk
renkten meydana gelir. Biitlinleyici renkler yan yana geldiginde birbirlerinin etkisini
artirarak en net sekilde goriilmesini saglarlar. Aksine uyumlu renkler yan yana

gelirse birbirlerinin etkisini kirarak zayiflatirlar (Yalin,2001).
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Renklerde zitlik rengin tonuna, degerine ve doygunluguna baglhidir. Rengin
diger ismi tondur. Rengin degerini rengin ac¢ikligi ya da koyulugu belirler. Rengin
doygunlugu ise rengin saflig1 ya da yogunlugu ile iligkilidir. Renge beyaz ilave
edilerek bir ton agilabildigi gibi siyah ilave edilip bulanik ve koyu bir hale
dontstiiriilebilir (Campbell,2001, Aktaran: Karatas, 2003:142).

Zat renkleri bir arada kullanirken dikkat edilmesi gereken noktalardan birisi
rengin en az birisinin doygunlugunu azaltmak olmalidir. Bu yapilamiyorsa iki renk

arasina siyah bir ¢izgi de ¢ekilebilir (Karatag, 2003:142).

Renk Kullanum Ilkeleri

Ekran tasarimi yapilirken her 6ge gibi rengin de kullaniminda dikkat edilecek
noktalar vardir. Ekrandaki renk ve grafikler 6grencinin dikkatini ¢ekecek ve ilgisini
stirekli tutacak nitelikte olmalidir. Arka plan rengi ile hem vurgulama hem de

goriilebilirlik agisindan en uygun renk kompozisyonu olusturulmalidir.

Onemli 6geler iizerine dikkat cekilmek istendiginde parlak ve 1s1kl1 renkler
kullanilmahdir (Karatas,2003:143). Arka plan rengi ile kullanilan yazi 6grencinin
okumasini veya gormesini kolaylastirict sekilde uygun zithiklar icermelidir

(Biilbiil, 1999).

Her bir goriintiide kullanilan renk sayisi sinirli tutulmali. Goriintiideki ¢ok
fazla renk onun etkisini ve estetik kalitesini azaltir (Kay L. Orr, Katharine C. Golas
ve Katy Yao; 1994). Bir ekranda kullanilan renk sayisinin dordii gegmemesine dikkat
edilmelidir (Yalin, 2001). Asir1 renk Ogrenilecek bilgiyi bulmakta zorluklar
cikarabilir (Alkan, Tekedere ve Geng, 2001).

Saf, parlak ve cok giiclii renkler az kullanilmalidir veya soniik arka plan
tonlar1 ile kullanilmahidir. Boylece, giiglii renkler bir 6zellige dikkat ¢ekmek ig¢in
kullanilmis olur. Ogrenci yogun bicimde parlak ve giiclii renkler igerisinde kalirsa

dikkati i¢erikten ¢ok renklere kaymis olur (Karatas, 2003:143).
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Belli bir seyi vurgulamak veya dikkat ¢ekmek i¢in; agik ve parlak renkleri
kendilerine en yakin koyu bir renk ile karistirarak elde edilecek zitlik kullanilabilir.
Burada Onemli olan gozii zorlamayacak kompozisyonlar olusturmaktir

(Karatas,2003:143).

Arka plan, genis alan ya da temel renkler donuk, dingin, yumusak, soniik,
dogal renklerden olusturulursa daha kiiciik parlak alanlarin canli sekilde goze

carpmast saglanmis olur (Karatag,2003:144).

Genis alanlart  farkli  renklerle doldurarak birlik bozulmamalidir
(Greenwood,2001,  Aktaran:Karatas,2003:144). Sadece renge bagli ipucu
farkliliklarindan kagiilmalidir. Renkleri kullanirken renk korii 6grenciler i¢in ikinci

bir ayirict kullanilmalidir (6rnegin etiket, sekil, desen).

Web siteleri hazirlanirken renk konusunda dikkat edilmesi gereken en 6nemli
noktalardan birisi degisik tarayicilarda renklerin normalden farkli géziikkmesine engel
olmaktir. Bunun sebepleri; ekran biiyiikliigii, kalitesi, parlaklik ayari, Machintosh
veya PC bilgisayar kullanimi veya tamamen tarayici (browser) olabilir. Sorunun
tarayicidan kaynaklanmamasi igin standart 256 renkten birisi kullanilabilir. Bunu
temin etmek icin renkleri tanimlarken renklerin RGB (Red Green Blue : Kirmizi
Yesil Mavi) degerlerinin her zaman 51’in katlar1 olmasma dikkat edilmelidir
(Weinman, 2002; Merchant, 2000; Mlawer, 2000; Aktaran: Karatag, 2003:144). En
yiiksek renk degerine beyaz sahiptir ve RGB = 255 255 255 ile tanimlidir. En diisiik
renk degeri siyahindir ve RGB =0 0 0 dir.

Renklerin okunabilirlik iizerindeki etkileri yiiksektir. Iyi secilmemis bir renk,
bu renk i¢indeki bilgilerin okunabilirligini azaltir (Alkan, Tekedere ve Geng, 2001).
Renklerin okunabilirlik tizerine etkisini belirlemek i¢in Texas’taki Stephen F. Austin
State Universitesi’nde yapilan bir arastirmaya gére okunabilirligi en fazla olan renk
kombinasyonu beyaz arka plan iizerine siyah metindir. Okunabilirligi en az olan
kombinasyonlar ise yesil lizerine kirmizi ve mavi lizerine pembedir. Okunabilirlik
oran1 yiiksek olan kombinasyonlar i¢inde ikinci siray1 beyaz ilizerine mavi alirken

liclincii siray1 gri iizerine siyah almistir. Aragtirmanin sonuglarina gore genel olarak
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acik arka plan {izerine koyu metinler daha kolay okunabilir olarak oy almislardir
(Color Test Result. http://webdesign.about.com/gi/dynamic/offsite.htm?
site=http%3A%2F%2F hubel.sfasu.edu%2Fresearch%2Fsurvreslts.html. 28.01.2002
Aktaran: Karatas, 2003:145).
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Sekil.1 Arka plan ve metin rengi

Yazilarda sar1 {lizerine siyah veya beyaz lizerine siyah tercih edilebilir. Her
zaman agik renk tizerinde koyu harfler kullanilmalidir. Mavi miikemmel bir zemin
rengidir. Ama yazi, kenarlar, kiiciik objeler ve ince ¢izgiler i¢in mavi kullanmaktan

kaginilmalidir (Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao;1994).

Sonu¢ olarak bakildiginda renklerin web {izerinde kullanimi &zen
gosterilmesi gereken bir husustur. Rasgele yapilan renk secimleri, egitimde
hedeflenilenlerin 6niinde engel teskil edebilirler. Renkler secilirken kisisel tercihlerin
yerine ilkeler dogrultusunda hareket edilmelidir. Renklerin se¢iminde uyum,
okunabilirlik, dikkat ¢ekme g6z Onilinde bulundurulmalidir. Renklerin se¢imi igin
ayr1 bir ¢aligma yapilmali ve tiim sayfalarda ayn1 6zen gosterilmekle birlikte tutarlilik

saglanmalidir. Her sayfada ayr1 bir teknik kullanilarak 6grencinin kafasi
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kanistirllmamalidir. Arka plan rengi, baslik ve metin rengi, dikkat ¢ekici 6gelerde

kullanilan renkler tiim site icerisinde ayni olmalidir.

Bilissel Araglar

Biligsel araglar 6grencilere bilgiyi bagkalarinin daha onceden algiladiklar:
sekliyle degil de kendi bilgilerini olusturabilmeleri i¢in yardimci olur. Biligsel araglar
sayesinde caba sarf etmeden gerceklesen 6grenme degil zihinsel aktivite gerektiren

6grenme miimkiin olur.

Jonassen ve Reeves’e gore (1996) iyi tasarlanmis bir biligsel arag; bilgi ifade
edebilmelidir. Ogrenciyi konu iizerinde diisiinmeye sevk etmelidir. Kolayca

Ogrenilebilmelidir.

Biligsel araglarin basinda “isaretleyici” denilen bir buton vardir. Kullanici
web sayfasindaki metnin istenilen kismini igaretleyebilir (yazili materyali fosforlu
kalemle ¢izmek gibi). “Sik Kullanilanlar”, daha 6nceden girilmis bir siteye daha
sonra tekrar girilecekse erisimin daha hizli olmasini saglar. “Not Defteri” 6grencinin
lizerinde yaz1 yazabildigi elektronik bir defterdir. Bununla 6grenci dersle ilgili notlar
alabilir. “Sayfa Notu” 6grencinin materyali incelerken her bir sayfaya kendi notunu
yazabilmesine imkan verir. “Terimler sozligi” ile konu ile ilgili terimlerin
aciklamasi yapilir. “Site Haritas1” ders sitesinin igeriginin aga¢ seklinde goriilmesini

saglar.

Web Tabanh Ogretimde Etkilesim

Uzaktan ogretimde Ogrencilerin en biiyiikk sorunlarindan birisi kendilerini
yalniz hissetmeleridir. Uzaktan Ogretimde Ogrencilerin  birbiriyle toplumsal
etkilesimi oldukca azalmakta, yalmzlik ve yalitilmighk duygusu toplumsal

etkilesimin yerini almaktadir (Erisen, Kilig, Pelit ve Vural,2002). Diger 6grencilerle
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etkilesimde bulunamayan ve rekabet ortamindan  mahrum kalan Ogrenciler
kendilerini  izole  edilmis  hissedebilmekte = ve  motivasyon  eksikligi
yasayabilmektedirler.  Etkilesimin  azalmasi, = motivasyon  diizeyinin  ve
konsantrasyonun azalmasina neden olur. Bunun sonucunda da akademik basari
diigebilir (Erisen, Kilig, Pelit ve Vural,2002). Bunun disinda bagka bir sorun ise
Ogrencinin internet ve diger bilgi kaynaklarini arastirarak bu bilgileri
igsellestirebilmesi gerekmektedir. Bu durum kendi Ogrenme sorumlulugunu
alamayan oOgrenciler i¢in bir kisitlama olusturabilmektedir. Uzaktan 6gretimde
ogrenciler, farkli sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve aile yapilarindan gelmektedir. Bu
nedenle Ogrenci-Ogretici arasinda yakin etkilesim kurmak wuzun zaman
alabilmektedir. Ayrica, Ogrenciler yiiz yiize iletisim yoksunlugundan dolay1 da
o0grenme siirecinde kendilerini rahatsiz hissedebilmektedir (Scalese, 2001; Aktaran:
Balaban,2002). Sayilan tiim bu sorunlar1 asabilmenin yolu 6grencinin etkilesime

girmesini saglamaktan ge¢mektedir.

Etkilesimli uzaktan egitim uygulamalari, katilimi daha ¢ekici kilarak
ogrencilerin ilgisinin yiiksek tutulmasini saglar. Uzaktan egitim uygulamalarina
etkilesimin getirecegi dnemli yararlardan biri de sadece bilgi aktarimina dayanan bir
egitim anlayisindan, giiniimiizde gecerli olan arastirmacilik ve yaraticiliga dayanan

bir egitim anlayisina gecilmesine yardimei olmasidir (Bayam ve Urin, 2002).

Etkilesim kurmak katilimi artirir, geribildirim saglar, konularin hatirlanmasin
kolaylastirir, giidilenme ve takim calismasini olumlu yonde etkiler. Tiim bunlar
O0grencinin yalmizlik duygusunu hissetmemesine yardimeci olur (Keller, 1999;

Scalese, 2001; Aktaran: Balaban,2002).

Ding (2000)’in Carrie Heater’dan aktardig: kadariyla ¢oklu ortam araglarinda
etkilesim alt1 boyutta tanimlanabilir. Bu boyutlardan ilki segcme ve segiciliktir.
Burada etkilesimin kullanicinin se¢gme ve seciciligi ile dogrudan iliskisi vardir ve
stireklilik s6z konusudur. Kullanict ekranda kendi istegi dogrultusunda bir se¢im
yapar ve bilgiye rahatlikla ulasabilir. Kullanict bir sonraki adimi kendisi se¢me
Ozgirliigiine sahiptir. Diledigi zaman geri donebilir veya ayni1 konuyu tekrar edebilir.

Ikinci boyut olan caba gosterme kullanicinin tasidigi gérevi tanimlar. Burada
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kullanic1 bilgiye ulasmak i¢in belli bir ¢aba sarf etmelidir. Ekranda bilgilere
ulasabilmek icin butonlara veya ikonlara basmaya istekli olmali ve her hareket i¢in
kendisi de bir hareket yapmalidir. Diger bir boyut olan uyumluluk ise kullanicinin
sistem 1ile iletisiminde etkili ve aktif olmasini, sistemin etkisine kullanicinin
tepkisinin ve kullanicinin etkisine sistemin tepkisinin olmasiyla birlikte rollerin
stirekli degisebildigini gostermektedir. Baska bir boyut olan izleme boyutunda
sistem, kullanicinin takip ettigi yolu izlemeli ve kullanicinin hareketine gore tepki
vermelidir. En 6nemli boyutlardan birisi olan bilgi ekleme boyutunda kullanici
sisteme veri ekleyebilmektedir. Bilgi ya da veri ekleme en giizel soru-cevap
yontemiyle uygulanabilmektedir. Verilen cevabin dogru ya da yanlis oldugu sistem
tarafindan kullaniciya bildirilmektedir. Son boyut olan kisiler arast iletigimi
kolaylagtirma kabiliyeti; elektronik posta, forum ve diger uygulamalarla

gerceklesmektedir.

Etkilesim Tiirleri

Ogretim amaglarmi desteklemek igin Ogrencinin etkilesimde bulunacagi
ortamlarin tasarlanmasi gerekmektedir. Web tabanli 6gretimde Ogretim agisindan
Ogrencinin etkilesimi ili¢ temel 0ge arasinda olusmaktadir. Bu etkilesim 6geleri
igerik, oOgretici-danisman ve diger ogrencilerdir (Harris, 1999:153; Moore ve
Kearsley,1996:127-131;  Aktaran:Turhan,2002;  Aydin,2002). Bu  dgelerle
etkilesimler sayesinde Ogrencilerin basarisinda artis kaydedilmesi ve memnun
olmalar1 hedeflenmektedir. Sayilan ii¢ 68e arasindaki etkilesim; &grenci-igerik,

Ogrenci-Ogretici ve 0grenci-0grenci etkilesimi olarak isimlendirilmektedir.

Ogrenci — I¢cerik Etkilesimi

Geleneksel uzaktan egitim uygulamalarinda o6grenci ile igerik etkilesimi

oldukca diisiik seviyededir. igerik &grencilere dogrudan sunularak ogrencinin bu

icerigi dziimsemesi beklenir. Ogrencinin igerikle girdigi iliskide aktif bir rolii yoktur.



47

Oysa bireyler en iyi 6grenmeyi kendilerine anlamli gelen ve c¢oziimlere kendisi
ulagsmaya calisarak gerceklestirebilmektedirler (Driscoll,1994; Aktaran: Aydin,
2002). Ogrenen fiist diizeyde aktif katilim sagladig: takdirde 6grenme diizeyi de {ist

seviyede olacaktir.

Bates (1991), geleneksel egitimde 6grencilerin zamaninin biiytik bir kisminda
anlamli yiiz-yiize etkilesimlerde bulundugu tezini bir “mit” olarak tanimlamaktadir.
Bates’e gore, “hem geleneksel hem de uzaktan egitim Ogrencileri c¢aligma
zamanlarinin biiylik bir ¢ogunlugunu ders kitaplar1 ve diger 6grenme araglari ile
etkilesimde bulunarak tek basina gerceklestirmektedir” (Aktaran: Emre,2002). Web
tabanli 6gretimde ¢oklu ortam uygulamalari kullaniminin en kuvvetli yanlarindan
biri ise, hazirlanmig olan egitim araglarinin hepsinin 6zel olarak hazirlanmig olmasi
ve bu materyallerin 6grencilerin bireysel etkilesimini artirici 6zelliklerinin 6n planda

olmasidir.

Web tabanli 6gretimde istenilen etkiyi saglamak i¢in igerik, 0grencilerin
kolay anlayabilecekleri sekilde aktarilmalidir. Igerik sunulurken ¢esitli sunus
teknikleri kullanilir, cesitli alistirmalara yer verilir ve problem ¢oziimleri yapilir.
Kullanish yardim secenekleri ile birlikte planda tutarlilik olmasi gerekmektedir

(Swan, 2001:308; Aktaran: Turhan:2002).

Ogrenci-igerik etkilesiminde, dgrenci zihinsel olarak icerik ile etkilesime

girerek, anlayis1 ve biligsel yapilarinda degisiklik olusturur (Balaban,2002).

icerikle ilgili pek c¢ok problem olabilir. Yonetici ya da danisman bu
problemleri 6nlemek i¢in adimlarin1 daha 6nceden atmali ve tedbirler almalidir. En
genel problem yanlis ve giincelligini yitirmis web sayfalaridir. Bunu 6nlemek icin
adresler belirli periyotlarla test edilmelidir. Bagka bir problem ise web’ de arama
yaparken, dgrencinin sasirmast ve karistirmasidir. Ogrenci sirada hangi igerigin
oldugunu, hangisinin bittigini, daha sonra hangisinin geldigini bilmelidir. “Sonra-
[leri” ve “Once-Geri” butonlart yerlestirilerek takip edilecek yol belirlenmelidir. Bir
site  haritas1 yapilmasi bu karigikliklart Onleyecektir. Danigsman, o6grencilerin

kullandig1 temel programlarla ilgili olarak da igerigi test etmelidir. igerigin, araci
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takip etmedigi yerde tutarsizlik ve karisikliklar olabilecektir (Harris, 1999:161-162,
Aktaran: Turhan, 2002).

Internette bilgi ¢ok yogun bir sekilde gonderilebilir. Bu bilgilerin nerede
toplanacagi ve nasil siiflanacagi bilginin ¢oklugundan daha dnemlidir. Depolanan
bilgilerin dogru sekilde smiflandirilmasi bilgilere daha sonradan ulasilmasinda da
kolayliklar saglayacaktir. Ornegin tartisma listesinden veya forumlardan gelen veriler
arsivde depolanir. Danigmanin buradaki fonksiyonu hangi verilerin saklanip
hangilerinin silinecegine karar vermektir (Baker ve Buller, 1995:198-199; Aktaran:

Turhan, 2002).

Ogrenci — Ogretmen Etkilesimi

Ogrenci-ogretici  etkilesiminde, Ogrenci ogreticiden danismanlik —alarak
ogrenmesine giiven duyabilir (Balaban,2002). Ogrenci ile dgretmen etkilesimi
uzaktan egitimde telefon, mektup ya da baska uygulamalarla saglanmaya caligmigsa

da hedeflenen diizeyin altinda bir basari elde edilmistir (Aydin,2002).

Web tabanli 6gretimde psikolojik uzakligin ¢ok fazla olmasi nedeniyle sozel
olmayan yliz mimikleri, g6z kontagi ve benzeri iletisim kaynaklar1 yoktur. Bu
sebeple duygusal iletisim kanallar1 desteklenmelidir. Ogretmenle etkilesimde
Ogrenciyle 6gretmenin diyalogunun artmasi, 6grenci ve 6gretmen arasindaki uzakligi
azaltacaktir. Ogretmenlerin dgrencilerin 6zelliklerini dikkate almalar1 ve dgrencilere
Odevleri ile ilgili geribildirimde bulunmalar1 ve nasil yapmalari gerektigini
anlatmalar1 ile etkilesim saglanmis olur. Ogretmenler, ayn1 zamanda dgrencilerin
birlikte O0grenmelerini saglamak i¢in O0grenme topluluklari olusturup, zaman ve
teknik agisindan bu topluluklar1 yonetir (Vrasidas ve Mclsaac, 1999:63-64; Swan,
2001:308-310; Aktaran: Turhan,2002).
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Ogrenci — Ogrenci Etkilesimi

Ogrenci-6grenci etkilesimi, bir dgrenci ile diger dgrenciler arasinda yalniz ya
da grup olarak etkilesime girilmesidir. Her bir 6grencinin ¢aligsmasi diger 6grenciler
tarafindan gozden gegcirilebilir, ders ile ilgili konular ya da kaynaklar tartisilabilir.

Bu tiir etkinlikler, igbirligini de beraberinde getirmektedir (Balaban,2002).

Web tabanli 6gretimin basarisi, 6grencilerin agilan tartisma ortamlarinda yer
alma derecelerine baghdir. Ogrenci-ogrenci etkilesimi motivasyon ile ilgili bir
aractir. Ogrencilerin bilgiyi yapilandirmalarinda birbirlerine yardimec1 olmalari
saglanir. Boylece 0grenciler analiz ve sentez gibi yiiksek biligsel diizeylere de sahip
olabilirler. Problemlerin ¢dziimlerini beraberce bulabilirler. Isbirligi ve grup
calismalarinin fazlaligi, ilgilenilen 6zel konularda da tartigmalar yapilabilmesi,
Ozellikle notlarin tartismalar baz alinarak verilmesi Ogrencilerin memnuniyet
derecelerini ve basarilarim1 artirabilmektedir. (Swan, 2001:310; Navarro ve

Shoemaker, 2000:3-5; Aktaran: Turhan,2002).

Tletisim Araclar

Web tabanli 6gretimde Ogrenci-0grenci ve Ogrenci-Ogretmen etkilesimini
saglayabilmek igin ¢esitli iletisim yollarina ihtiya¢ vardir. Web ortamu iletisim igin
genis imkanlara sahiptir. Gerek Ogrenci-6gretmen ve gerekse Ogrenci-Ogrenci
etkilesimi eszamanli (senkronize) olabilecegi gibi (sohbet, tartisma odalar1),
zamandan ve yerden bagimsiz olarak farkli zamanlarda gerceklesecek sekilde
eszamansiz (asenkronize) da olabilmektedir (elektronik posta, biilten panolari,

tartisma forumlar1) (Caliskan, H., 2002).

Eszamanli iletisim araglar1 birebir iletisim araglaridir. Bunlarla 6grenci-
Ogrenci ve Ogrenci-Ogretmen iletisimi birebir olmaktadir. Goriintiilii veya sesli olma
imkani kullanilan programa ve donanima gore degisir. Bu tiir iletisimde genel

tartisma ortamlar1 da olabilir. Bu tip iletisim 68renci ve 6gretmen tarafindan daha
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cok tutulan bir iletisim seklidir. Bu iletisimde basarinin daha fazla oldugu
gbziikmektedir. Cilinkii burada da bire bir egitimdeki gibi egitici ile iletisime girildigi
icin problemlerin giderilmesi kolay olmaktadir. Eszamanli iletisim araglar1 arasinda

IRC, ICQ, MSN, Yahoo Messenger sayilabilir.

Eszamansiz iletisim araglarinda iletisimin her iki tarafindaki kisinin iletisim
kanalin1 ayn1 anda kullanmasi1 gerekmez. Kisiler birbirlerine sorular birakabilir ve

cevaplarini daha sonra alabilirler.

Elektronik Posta (e-mail)

Elektronik posta en ¢ok bilinen ve en fazla kullanilmakta olan bir iletisim
seklidir. Elektronik posta ile mesafe tanimaksizin diinyanin her yerindeki
kullanicilarla mesaj alis verisinde bulunulabilir. Ayn1 anda birden fazla kisiye ayni

belgeyi, metni ya da herhangi bir veriyi iletmeye imkan tanir.

Elektronik posta hem icerikle ilgili aciklamalarin ve geribildirimin
saglanmasini, hem de genel iletisimi saglamak tlizere kullanilmalidir. Elektronik
posta birebir iletisim kurmanin 6énemli araglarindan biridir. Herhangi bir soru ya da
ihtiya¢ aninda, normal posta yolundan ya da telefondan daha etkili ve maliyeti diisiik

bir etkilesim aracidir (Caliskan,H., 2002).

Web tabanli 6gretimde elektronik posta ile mesajin yazilma ve cevaplanmasi
kisa bir siire gecikme ile olur. Ortak yapilan c¢alisma ve tartismalar, elektronik
postada diizen icinde degildir (Harris, 1999:153, Aktaran: Turhan:2002).
Ogrencilerin e-mail ile sorduklari sorulara cevap almalari uzadik¢a rahatsizliklar da
artmaktadir (Chi Ng, 2001:196; Aktaran:Turhan,2002). Elektronik posta ile
gonderilen iletilerin her zaman istenilen zamanda bireylere ulagsmayabilecegi géz ardi

edilmemeli, buna yonelik zaman esnekligi saglanabilmelidir (Caliskan,H., 2002).
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Ogretmenler, ders materyallerini gondermek icin elektronik posta
kullanabilir. Ancak 0Ogrencilerin mail kutularinin ¢ok yiiklenmemesine dikkat

edilmelidir (Joliffe, Rite ve digerleri, 2001:36; Aktaran: Turhan,2002).

Tartisma Forumlar:

Forumlar giinlimiizde internet ortaminda bilgi paylasimi i¢in kullanilan en
yaygin iletisim araglaridir. Internetin egitime olan katkisi forumlar sayesinde en

yiiksek noktalara ¢ikmistir.

Web tabanli 6gretimde tartisma forumlarinda, 6grenciler zaman sinirlamasi
olmadan sorularini diisiinme firsati bulur. Ogrenciler, belirlenen konularda ya da
kendi belirleyecekleri konularda sorularin1 sorabilirler. Ogretmen sorulari
ayiklayarak uygun basliklar altinda toplayabilir. Bu sekilde dgrencilerin ayni1 sorulari
sormalarinin  Oniine gecilir. Tartisma forumlariyla 6grencilerin degisikliklerden
haberdar olmalar1 saglanabilir. Tartismaya ag¢ilan konuda cevaplar araciligiyla konu
acikliga kavusturulmaya calisilir. Tartismada istenmeyen durumlarin Oniine
gecilmesi i¢in tartigma Ogretmen tarafindan yonlendirilir (Joliffe, Rite ve digerleri,
2001:37, Aktaran: Turhan,2002). Ayrica forumda Ogretmen herkesin yazisina
midahale hakkina sahip oldugu icin konuyla alakasi olmayan veya uygunsuz olan
yazilara midahale ederek tartismanin kontrollii bi¢imde seyretmesini saglar.
Ogretmenler, “sikca sorulan sorular” bashgi altinda bilgiyi gruplandirabilirler
(Joliffe, Rite ve digerleri, 2001:52, Aktaran:Turhan,2002). Ogrenciler tartisma
gruplarinda elestiri yapabilir, Onerilerde bulunabilir, grup raporu olusturabilirler.
Herkes tartisma listeleri ile elektronik posta adresini belirli bir listeye kaydeder ve
birbirlerine gonderilen mesajlar1 okuyabilirler (Collins ve Meeuwsen, 1999:48,
Aktaran: Turhan:2002). Bir konu ile ilgili tartismalara ulagmak ic¢in tartisma
listelerinden faydalanilabilir. Elektronik postalarin sayis1 fazla oldugu zaman
ilgilenilen konuyu takip etmek =zorlasir. Bu yiizden ilgi gruplari ile bunlar

sinirlandirlabilir. Tlgili konu basliklar1 belirlenir. Ogrenciler istedikleri konu
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basliklarina  abone olabilirler. Ilgili postalar bu konu basliklar1 altinda toplanir

(Turhan,2002).

Sohbet (Chat)- Tartisma Odalar:

Sohbet, gergek zamanli metin ve ses, bilgisayar konferanslar1 ve benzeri
yontemlerle Ogrencilerin 6gretmen ile veya birbirleri ile aninda etkilesimlerini
sagladigi icin c¢ok Onemlidir. Tartigmalar1 6gretmen c¢ok dikkatli bir sekilde
yonetebilmelidir (Turhan,2002).

Tartisma odalar1 agilarak herkesin belirlenmis zamanlarda bu ortamda bir
araya gelmesi saglanabilir. Bu sayede 6grenciler kendilerini gergek sinif ortaminda
hissedebilirler. Dersle ilgili konular tizerinde farkli goriislerin ortaya atilmasi ve bu
goriisler tlizerinde tartigmalari saglanir. Tiim bunlar karsilikli anlayis, hosgorii ve

uzlasma sinirlar i¢inde gerceklestirilmelidir (Caliskan,H., 2002).

IRC (Internet Relay Chat - internette canli sohbet) olarak kisaltilan bu sohbet
platformunda bir ¢ok kisi ayn1 anda etkilesimli mesajlarla haberlesebilmektedir. Bu
platformlarda ortama dahil olan herkes birbirinin yazdigi mesaji gorebilmekte ve
cevap yazabilmektedir. Yaygin olarak kullanilan sohbet programlari ICQ, MSN,
Yahoo Messenger’dir. Bu programlarda iki kisi kendi arasinda goriisme yapabildigi
gibi ikiden fazla kisi de ortama dahil olabilir. Bilgisayar diinyasindaki hizli gelisim
bu programlarda metin tabanli goriismelerin yaninda mikrofonlar vasitasiyla sesli
gorlisme imkami saglamakla kalmayip; webcam (web kameralar1) aracilifi ile
goriintlili konferanslara da firsat vermektedir. Gorlintii iletiminde kesintiler yasansa
bile sesin aktarilmasinda ve karsilikli sohbet yapilmasinda ortalama bir sistemde

problem yasanmamaktadir.
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Iletisim Ortamlarinin Yonetimi

Tartismalar her tiirlii olumlu ve olumsuz gelismelere zemin hazirlayici
ortamlar olduklari i¢in ¢ok iyi yonetilmelidir. Tartismalar esnasinda, 6gretmen hep
yonlendirici bir tavir almalidir. Cesitli yontemler kullanilarak 6grencilerin daha iyi
Ogrenmeleri ve etkilesimlerini artirmalar1 saglanabilir. Bunlardan bazilarini Turhan

(2002) soyle siralamaktadir:

Ogretmen, iliskili konularla ilgili sorulari &grencilere postalayabilir,
ogrenciler bu konulardan ilgili olduklarmi cevaplayabilirler. Ogrencilerin
birbirlerinin fikir ve goriisleri hakkinda yorumda bulunmalar istenir. Bir 6grenci bir
konu hakkinda, diger 6grencilerin sorularin1 cevaplamak iizere hazirlanir (Paulsen,
1995:46, Aktaran: Turhan:2002). Bir konu ile ilgili tartisma baglatildiginda her
O0grenciden ayni soruya cevap vermesi beklenir. Konu kapatilincaya kadar devam
eder. Ogrencilerin dikkatini ¢gekmek igin yaniltici bir durum ortaya atilarak yanlisi
bulmalar istenebilir. Beyin firtinasi yapilarak yaratici fikirlerin bulunmasi amaglanir.
Birisi bir fikir yazar, digerlerine verir, ya da baska seyler ekler. Bu yazilar
ogrencilerin birbirlerinin arasinda doner (Paulsen, 1995:47, Aktaran: Turhan:2002).
Tartisma sona erdiginde 6gretmen, her bir ¢oziimiin olumlu ve olumsuz yanlari
lizerinde tartigmaya yon verir (Joliffe, Rite ve digerleri, 2001:56, Aktaran:
Turhan:2002). Proje ile caligmada ise, Ogretici ve Ogrenciler bir proje konusu
secerler. Grup olusturduklar1 siniflarda elektronik olarak iletisimde bulunurlar. Her
sinif bir gérev plan1 yapar. Bilgi toplar, analiz yapar ve materyalleri ayarlayarak
proje raporunu birlestirirler. Bu toplanan raporlar tiim katilimcilara dagitilir (Paulsen,
1995:44-51, Aktaran: Turhan:2002). Ogretmen ve diger o&grencilerin haricinde
misafir 6gretmen ya da danigmanlarin etkilesime katilmasi da saglanabilir. Diinyanin
her yerinden dgrencilere ve uzmanlara ders agmak miimkiindiir. internet bir konuda
calisma ve aragtirma yapan herkesi birbirine baglayabilir (Mclnerney, 1995:154,
Aktaran: Turhan:2002). Ogrenciler, disaridaki insanlarla tartisma yapmalar1 icin
tegvik edilerek fikirlerinin sentezini olusturabilmeleri saglanir (Joliffe, Rite ve
digerleri, 2001:55-56, Aktaran: Turhan:2002). Ogretmenler tartismalarda 1limli,

yatistirict ve uyumlastirict olmalidir. Telefon ile cevap vermeleri gerektiginde bunu
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yapabilmelidirler. Ogrencilerin durumlar1 kotiiyse ev o6devleri siki denetime

alimmalidir (Joliffe, Rite ve digerleri, 2001:36, Aktaran: Turhan:2002).

Coklu Ortam Uygulamalarinda Etkilesim Tasarim Ilkeleri

Etkilesim oOgrenci ile igerik arasindaki aktivitelerin tiimiinii kapsar.
Etkilesimin miktar1 6grenci tarafindan ihtiya¢ duyulan girdi tiirii, cevabin nasil analiz
edildigi ve bilgisayarin O0grenciye nasil cevap verdigi gibi bir dizi parametreye
baghdir. Etkilesimli bir 6gretimin gercekten etkilesimli olabilmesi i¢in kisiler arasi
iletisim daha iyi hale getirilmelidir. Etkilesimi en iyi sekilde kullanabilmek i¢cin Kay
L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao (1994)’nun gelistirdigi su ilkelerden
faydalanilabilir:

1. Etkilesim Sikhg: Her {li¢ veya dort ekranda bir veya her dakikada bir
etkilesim i¢in imkan saglanmalidir. Etkilesim olmadan, hazirlanan ¢oklu ortam
sadece gosterisli bir sayfa cevirici olmaktan 6teye gidemez. Ayrica asirtya kagilarak
cok fazla sayida tepki bekleniyorsa, 6grenci bundan olumsuz etkilenerek rahatsiz

olabilir.

2. Icerigi Bolmek: Icerik kiiciik pargalara boliinmeli ve geri bildirimli
sorular, periyodik gozden gecirmeler ve her parca icin Ozetler olusturulmalidir.
Icerigi kiigiik parcalara bolmek ve her parca igerisinde etkilesim icin imkanlar
saglamak (sorular gibi) Ogrencilere programla daha siklikla etkilesme imkani
saglayacaktir. Ogretimi pratikle karistirmak sikilmay1 azaltir ve dgrenmeye yardim

eder.

3. Soru: Ogretim akismin siirekliligini bélmeksizin olabildigince fazla soru
sorulmalidir. Sorular sisteme 6grencinin performansini degerlendirmek icin gerekli
bilgiyi saglayacaktir ve 6gretimde uygun yere dallanmak miimkiin olacaktir. Sorular

ogrencinin dikkatini 6gretim siireci ile ilgili tutarak giiclendirir
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4. Soru Zaman: ilgili icerik hakkinda, hemen akabinde olmamak sartiyla bir
soru sorulmalidir. Bazen ilgili icerik ile soru arasindaki bosluk, heniiz 6grenilen seyi
aninda tekrar ettirmek yerine Ogrenciyi zihinsel olarak zorlayarak gerekli bilgiyi
aramaya ve gozden gegirmeye zorlar ki bu da 6grenmeyi kuvvetlendirir. Bu arama ve

gbzden gegirme siireci akilda tutmayi da gelistirir.

5. Ogrencilere daha ©nce &grenilen bilgilere dayali olarak cevap
verebilecekleri bir soru sorulmalidir. Sonraki konularin oldugu gibi sunulmasi sikici

olabilir.

6. Ogrencilere ezberleme ve cevaplar tekrar etme yerine &grendiklerini

uygulamalar1 yoniinde sorular sorulmalidir..

7. Sozlii Soru: Ogretim sirasinda dgrencileri igerik hakkinda diisiinmeye
yonlendirmek, 6grencilerin merakini uyandirmak ve ¢ergeveler arasinda dogal gegisi
saglamak i¢in sozlii sorular sorulmalidir. S6zlii sorular 6grencilerin agik bir cevap
vermelerini gerektirmez, 6grencileri igerikle zihinsel bir etkilesime girmeye davet
eder. Gegislerde yardimci olarak kullanilir ve dgrencilerin dikkatini sonra gelecek

bilgilere yonlendirir.

8. Ogrenciye bilginin dogrusal bigimde sunulmasindan ¢ok, aktif arastirma ile
bilgiyi kesfedebilecegi tasarimlar kullanilabilir. Problem ¢dzme gibi baz1 gorevler,
kesfetme yoluyla 6grenme sayesinde mevcut bilgilere saglam ve keyfi olmayan bir
sekilde yeni bilgilerin baglanmasini saglayarak anlasilmasini ve kaliciligini artirir

(Orr, K. L, Golas, K. C., ve K. Yao0.,1994).

Geri Bildirim ve Ogrenci Kontrolii

Geribildirim 6grenci ile kurulan iletisimde en 6nemli unsurlarin basinda gelir.
Geri bildirim 68renciye cevaplarinin hassasiyeti hakkinda bilgi verir. Geri bildirim
Ogrencinin anlayamadigi yerleri belirlemede ve gerekli 6n bilgi eksikligini tespit

etmede kullanilabilir. Ayni zamanda o&grencilere o6grenmede, akilda tutmayi
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gelistirmede ve ne kadar 6grendiklerini 6l¢gmede yardimci olur. Geri bildirim ig¢in
Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao (1994) su ilkelere uyulmas: durumunda

basari elde edilecegini sdylemislerdir:

1. Geri bildirim soru ve 6grencinin cevabi ile ayni ekranda tutulmalidir.

Bu yap1 6grencinin hafizasina daha az yiiklenilmesini saglar.

2. Ogrencinin cevabmin hemen ardindan geri bildirim saglanmali. Test
sonuglar1 hakkinda bilgi 6grenme siireci ig¢in Onemlidir; gecikmis geri bildirim

ogrencilerin kafasini karistirabilir.

3.  Dogrulugu onaylamak i¢in de geri bildirim saglanmali. Ogrenciler
cevaplarinin neden dogru veya yanlis oldugu konusunda emin olmayabilirler. Bu
nedenle, cevabin dogru ya da yanlis olduguna dair bilgiye ek olarak, geri bildirim

cevap hakkinda 6zel bilgiler de saglamalidir.

4.  Yanlis cevaplar i¢in, 6grenciye ipucu verilmelidir ve tekrar denemesi
saglanmalidir. Bu ipucu 6grenciye sorunun cevabi ile ilgili bilgiyi hatirlatmada

yardimci olacaktir.

5. Geri bildirim her 6grencinin cevabina uygun bir sekilde hazirlanmali.
Geri bildirim bir 6grencinin yanlis algilamasini vurgulamak i¢in her hatali cevabi
digerinden ayirt edebilmelidir. Hatali cevaplar gruplandirilmali ve her hatali cevaba

ayr1 bir geri bildirim verilmelidir.

6.  Cesaretlendirici geri bildirim saglanmalidir. Ancak 6grencinin geri
bildirimi goérmek i¢in yanlis cevap vermeye yoOnelmesine neden olacak sekilde
cesaretlendirici geri bildirimler kullanilmamali. Kotii ve negatif geri bildirimler

Ogrencinin cesaretini kirabilir.

7.  Eger miimkiinse, 68renciye test sonuglarin1 yazdirma imkani verilmeli.

Ogrenciler genellikle performans kayitlarini yazil olarak elde tutmay: tercih ederler.

Bir diger 6nemli nokta olan 6grenci kontrolii, 6grencinin 6gretim ve 6grenme

cevresi lizerinde — neyi nasil 6grenecegi lizerinde - ne derece s6z sahibi oldugunu
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gosterir. Pek ¢ok Ornekte, 6grenciler konular arasinda ilerlemek i¢in en etkin yolu
tespit etmek i¢in uygun kararlar verebilirler. Ancak 6grenciler her zaman en etkin
yolu segemeyebilmektedirler. Ogrenci kontrol konularinin dikkatli bir sekilde ele
alimmasi etkilesimli ¢oklu ortam tasarimlarinda 6nemlidir. Akis ve igerik lizerinde
ogrenci kontrolii i¢cin Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao (1994) asagidaki

ilkelere uyulmasini tavsiye eder:

1. Asagidaki durumlarda Ogrenciye akigs iizerinde kontrol imkam

saglanmalidir:

J Uzun oOgretim dizileri Ogrenci tarafindan belirli bir sira
olmaksizin tamamlanabilmelidir. Ogrenciler kontrol altinda olmadig

icin ve belirli bir diziyi takip etmeye zorlanmadiklar1 i¢in - ki bu

Ogretimi aslinda etkilemez - O&grenci motivasyonu ve 1ilgisi
saglanabilecektir.
o Ogrenciler bir konuya asinaysalar, uygun sira segeneklerini

yapabileceklerdir. Bu durumda motivasyon artacaktir, zira 6grenciler

kendilerine uygun ve ilgilerini ¢eken bilgiyi secebileceklerdir.

o Ogretim bilissel stratejiler ve yiiksek-seviye problem ¢dzme
gorevleri icindir. Bu baglamda sira kontrolii 6grencilerin se¢im
yapmalarina imkan taniyacaktir bu da esnek ve sira dis1 diisiinmeyi

kolaylagtirir.

2. Materyallerin  0ngoriilmiis belirli bir siray1r izlemesi gerektigi
durumlarda 6grencilere sira kontrolii imkani saglanmamali. Eger sira uygun olmayan

bir sekilde secilirse 6grenme engellenir.
3. Ogrenciye igerigi kontrol etme imkani su durumlarda verilebilir:

o Ogrenciler igerik hakkinda énceden bilgi sahibiyseler. Bilinen
materyallerin sunumu 6nemsiz ve genellikle 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici

degildir.
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o Ogrencilerin yiiksek yetenekleri varsa (yani, “sofistike”
ogrencilerse). Sofistike d6grenciler kendi 6zel ihtiyaglar1 dogrultusunda

liderlik se¢imleri yapabilmelidir.

. Ogrencilerin secilen igerikten bagimsiz olarak icerigi 6grenme
de basaril olmalan yiiksek bir olasiliktir. Ogrenciler geri bildirim
vasitasi ile basariin kendi kisisel kontroliinde oldugunu ve secilen

icerikten bagimsiz oldugunu algilayacaklardir.

o Biligsel stratejiler ve yiiksek-diizeyde problem ¢ozme
(gerceklerin dtesinde) dgretilmektedir. Ogrenciler bilissel stratejilerin
ve yiiksek seviyeli problem ¢oziimii Ogrenimi siiresince farkli
iceriklerin iligkisini goérebilmelidir ve bu bilgileri yenilik¢i yollarla

etkin bir sekilde kullanabilmelidirler.

4. Eger materyallerin hiyerarsik bir siras1 varsa ve programin basarili bir
sekilde tamamlanabilmesi i¢in 6gretim sunumundaki tiim konular gerekliyse, igerik
lizerinde Ogrenciye tam kontrol saglanmamali. Eger derslerde hiyerarsik bir sira
yoksa, 6grencilere sira iizerinde kontrol imkani taninabilir ancak gerekli bilgilerden

hi¢ birini atlamayacaklarindan emin olmak gerekir.

5. Bu kilavuzlarin yani sira kaynaklarin uygunluguna bagli olarak ne
Olciide 6grenci kontroliine izin verilebilecegine karar verilmelidir. Akis ve igerik
tizerinde artan oranda 6grenci kontrolii genellikle daha fazla gelistirme ¢aligsmasi ve

daha fazla kaynak gerektirir.
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PROBLEM CUMLESI

Coklu ortam araclart kullanilan web sitesi {izerinden yapilacak uzaktan
mesleki teknik egitim, geleneksel mesleki teknik egitime gore etkili ve verimli bir

O0grenme saglar mi1?

AMAC

Bu arastirmanin genel amaci; meslek yiiksek okullarinin  Endistriyel
Elektronik Boliimii’nde okutulan “Sayisal Tasarim” dersindeki “Flip-Floplar ile
Lojik Devre Tasarimi” isimli teorik konuyu, O6grencilerin ¢oklu ortam aracglar
kullanilan web tabanli bir internet sayfasi iizerinden etkili bir sekilde &grenip

o0grenemeyeceklerini arastirmaktir.
Amag dogrultusunda asagidaki soruya cevap aranacaktir:

Coklu ortam araglar1 kullanilmis web tabanli mesleki teknik egitim sitesinin
uygulanacagi grubun basar1 seviyesi, geleneksel mesleki teknik egitim uygulanacak

kontrol grubunun basar1 seviyesinden farkli midir?

ONEM

Bu arastirma, bilgisayar disindaki bir meslege yonelik olarak hazirlanacak
web tabanli 6gretimlere bir 6rnek veya bir ¢esitlilik olmasi bakimindan 6nemlidir.
Coklu ortam araclar1 ile desteklenmis olarak hazirlanmis bir web tabanli uzaktan
mesleki teknik egitim c¢aligmasi olarak yiiz yiize egitime denk bir basari

saglayabilecegi ongdriilen bir materyal olmasi agisindan énemlidir.
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Bu arastirma, meslek yiiksek okullarindaki mekan, 6gretim elemani, zaman
gibi bir ¢ok sikintiy1 agmak adina sonraki arastirmalara bir 6ncii olmasi agisindan

Onemlidir.

SINIRLILIKLAR

1. Arastirmanin  evreni; Hacettepe Universitesi Meslek Yiiksek

Okulu’ndaki Endiistriyel Elektronik Boliimii 1. sinif 6grencileri ile;

2. Arastirma, deney ve kontrol gruplar icin Flip-Floplar ile Lojik Devre

Tasarimi isimli teorik konu ile;

3. Veri toplama araci olarak, belirlenen konu i¢in hazirlanan ontest ve

sontest ile sinirlidir.

4. Deney grubu olusturulurken internet baglantist bulunan bilgisayara
sahip olan &grenciler se¢ilmistir. Calismada bu durum 06grenci basarisini etkileyen

bir faktor olarak incelenmemis olup, sinirliliklar arasinda yer almaktadir.
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BOLUM I1

YONTEM

Bu boéliimde aragtirmada kullanilan aragtirma deseni, aragtirmada yer alan
Ogrenci gruplari, veri toplama araglari, deneysel islem materyalleri ve verilerin

¢Oziimlenmesi agiklanmaktadir.

ARASTIRMA DESENI

Arastirmada, web tabanli 6gretim ile geleneksel dgretimin 6grenci
basarisina etkisi belirlenmeye calisiimistir. Bagimsiz degisken olan web
tabanh o6gretim ile geleneksel 6gretimin, bagimh degisken olan &grenci
basarisina etkisi arastiriimistir. Bu sebeple bu arastirmada 2 X 2’lik éntest,
son test kontrol gruplu karisik desen (Buyukdztirk, 2001) modeline uygun

tasarlanip, uygulanmistir.

CALISMA EVRENI VE ORNEKLEM

Bu arastirmanin ¢aligma evrenini 2003-2004 egitim o6gretim yili Hacettepe
Meslek Yiiksek Okulu Endiistriyel Elektronik Bolimi 1. smif 6grencileri

olusturmaktadir. Orneklem olarak dgrenciler arasindan 30 6grenci secilmistir.
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Konu olarak “Flip Floplar ile Lojik Devre Tasarimi” se¢ilmis ve islenmistir.
Sec¢ilmis olan 30 kisilik 6grenci grubundan 15 Ogrenciye geleneksel yolla ders
anlatilmistir. Diger 15 Ogrenci ise hazirlanmis olan web tabanli 6gretim sitesi

tizerinden dersi takip etmislerdir.

Aragtirmanin temel amaci zamandan ve mekandan bagimsiz egitimin
etkinligini arastirmak oldugundan deney grubu olusturulurken kisisel bilgisayara ve

internet baglantisina sahip olma odlg¢iitleri aranmustir.

Ogrencilerle yukarida belirtilen iki dl¢iit igin yiiz yiize goriisme yapilmistir.
Bu iki 6lgiite uyan 6grencilerin iginden 15 6grenci deney grubuna secilmistir. Geri

kalan 15 6grenci ise kontrol grubunu olusturmustur.

VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu aragtirmada veri toplama araci olarak, uygulanan web tabanl 6gretimdeki
“Flip Floplar ile Lojik Devre Tasarimi” konusunu igeren basari testi kullanilmustir.
Basar1 testi arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Testin, igerige ait tiim hedefleri
kapsamasina 6zen gosterilmistir. Alanin 6gretim gorevlileri tarafindan incelenen

basari testi Oneriler dogrultusunda yeniden diizenlenmistir.

Hazirlanmis olan basari testinin giivenirlik analizi i¢in, anlatilan konulari
daha 6nce gormiis olan toplam 30 6grenciye 6n uygulama yapilmistir. Yapilmis olan
uygulama sonucunda madde analizi gerceklestirilmis, test istatistikleri hesaplanarak

yapilmasi uygun goriilen diizeltmelerle ontest elde edilmistir.

Son sekline ulasilan testte ayiricilik indeksi 0.25° den biiyiik olan ve zorluk
indeksi 30 ile 70 arasinda olan sorulara yer verilmistir (EK 1). Hazirlanan basari

testi, Ontest ve sontest olarak kullanilmistir (EK 2).
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WEB TABANLI OGRETIMIN HAZIRLANMASI VE UYGULANMASI

Arastirmada deneysel islemleri gerceklestirmek iizere arastirmaci tarafindan
“FlipFloplar ile Lojik Devre Tasarimi” konusunu kapsayan bir Ogretim sitesi
tasarlanmistir. Dersin atlye ve laboratuar uygulamasi kismi olmayip tamamen
teoriktir. Arastirmaci once dersin hedeflerini ve igerigini miifredata uygun olarak
belirlemistir. Belirlenen igerigi bir internet sayfasi haline getirebilmek i¢in oncelikle
materyaller hazirlanmistir. Hazirlanan materyaller (metin, ses, animasyon) web

sayfasi tasarimcilarinin destegi alinarak internet sayfasi haline getirilmistir.

Kullanici arayiizii ve sayfalar tasarlanirken kullanilan veri yapilarindan;

e Metin tiiriinde olanlar Kay L. Orr, Katharine C. Golas ve Katy Yao
(1994) ve Biilbiil (1999)’lin;

e QGrafik, resim ve tablo tiiriinde olanlar Yalin (2001)’1n ;

e Animasyon tiiriinde olanlar i¢in Caliskan, S. (2002)’1n ileri stirdigii

goriigler dikkate alinarak tasarlanmgtir.

Renk kullaniminda Karatas (2003)’1n goriislerinden faydalanilmistir. Renkler
secilirken sadelige 6zen gosterilmistir. Gorsel tasarimda Kay L. Orr, Katharine C.
Golas ve Katy Yao (1994)’nun oOnerileri dogrultusunda hareket edilmeye

calisilmigtir.

Web sayfasi hazirlanmadan once internet {izerinde bir tarama yapilmistir.
Yapilan arastirma neticesinde sesin ve animasyonun birlikte ve eszamanl

kullanimimna hemen hemen hi¢ rastlanilamamistir (www.meslekegitimleri.com,

http://www.ido.sakarya.edu.tr/sertifika/ vb..). Mesleki 6gretimin de sayisal bir alan
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oldugu goz o6niinde bulundurularak sitede ses ve animasyon agirlikli bir tasarim
yapilmistir. Mesleki ve teknik 6gretimde gorsel 6grenme Onceliklidir. Bu sebeple
ogrencinin; gordiiklerinin neyi ifade ettigini, dinleyerek anlamasi hedeflenmistir. Bu

arastirmada ses ve animasyonun eszamanli olarak kullanilmasina 6ncelik verilmistir.

Hazirlanan web sayfasi tasarim ve igerigin gegerliligi acisindan alan
uzmanlarinin onaylarma sunulmustur. Icerik hazirlanirken Elektronik alam dgretim

gorevlilerinin goriis ve Onerilerinden yararlanilmigtir.

Ogrencilerin kullandig1 web sitesinde goriilen tiim tasarimlar (animasyonlar,
ara ylizler ve etkilesimler) Macromedia Flash MX 2004 programi kullanilarak
hazirlanmistir. Arastirmact siteyi, etkilesimli animasyon hazirlama ve kaynak
bulmadaki kolaylig1 ve internette tarayicilarda problem ¢ikarmamasi nedeniyle Flash
MX programinda hazirlamay1 tercih etmistir. Ses kaydi ve seslerin diizenlenmesinde

ise CuBaseSX programi kullanilmistir.

Hazirlanan web tabanli 6gretim, Hacettepe Universitesi Meslek Yiiksek

Okulu Endiistriyel Elektronik Boliimii 6grencilerine uygulanmaigtir.

Uygulama Oncesinde katilan Ogrencilerin hepsine Ontest uygulanmistir.
Ontest sonrasinda kontrol grubuna 2 hafta siireyle uygulamaya konu olan dersler
geleneksel yontemle anlatilmistir. Bu yontemde egitici merkezli klasik egitim
yontemi uygulanmistir. Konular 6gretim gorevlisi tarafindan tek yonlii olarak
ogrencilere anlatilmuistir. Ogrencilere anlamadiklari noktalari aninda sorma imkani
verilmigtir. Her konunun ardindan ornek problem ¢oziimleri ile konunun
pekistirilmesi saglanmaya calisilmistir. Deney grubuna ise 2 hafta siire verilerek web

tabanli 6gretim sitesinden dersi takip etmeleri istenmistir.

Arastirmaci tarafindan Ogrencilere site kullanimi hakkinda kisa bir bilgi
verilmistir. Ogrencilerden herhangi bir zamanda ve mekanda istedigi kadar tekrar
yaparak uygulamayi tamamlamalar istenmistir. Ek 3’te web tabanli 6gretim

sitesinden alinmis 6rnek sayfa resimleri goriilmektedir.
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Ogrencilere yapilan uygulama sinav dénemlerine ¢ok yakin oldugu ve kisith
bir zaman igerisinde yapildig1 i¢in forum, elektronik posta ve benzeri iletisim yollari
kullanilmamistir. Bunun diger bir sebebi de dgrencilerin internet teknolojisi hakkinda
bir egitime tabi tutulmamasidir. Ogrenciler uygulama sirasinda dikkate deger bir
problemle karsilasmamislardir. Uygulama bitiminden 1 hafta sonra her 2 gruba da

son test uygulanmistir.

VERILERIN COZUMLENMESI

Aragtirmanin amaci dogrultusunda, grubun 6n test - son test ortalamalari
arasindaki farkin anlamliligin1 tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar icin t testi
kullanilmigtir. Bulgular aritmetik ortalama, standart sapma ve p degerleri dikkate

alinarak yorumlanmustir.

Basar1 testlerinin  6on deneme formlarindan elde edilen verilerin
degerlendirilmesinde soru madde analizi yapilmistir. Ayrica sorularin  zorluk
indeksleri ve ayricilik  indeksleri  belirlenmistir.  Arastirmadaki  verilerin

¢Oziimlenmesinde Excel ve SPSS paket programlarindan yararlanilmistir.
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BOLUM II1

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde “Coklu ortam araclari ile desteklenmis web tabanli 6gretim
sitesinin Ogrencilerin akademik basarisina etkisi” ni arastirmak {izere yapilan
calismadan elde edilen verilerin istatistiksel analiz sonuglar1 ve sonuglarin yorumlari

sunulmustur.

Aragtirmanin problemi “Coklu ortam araglar1 kullanilan web sitesi {izerinden
yapilacak uzaktan mesleki teknik egitim, geleneksel mesleki teknik egitime gore

etkili ve verimli bir 6grenme saglar mi1?” seklinde ifade edilmistir.

Basar1 Testi Ontest Puan Ortalamalarimin Karsilastirilmasi

Oncelikle secilmis olan deney ve kontrol gruplarinin homojenligi tespit
edilmelidir. Bu sebeple program uygulamasina baslanmadan once her iki gruba da
basar1 testi uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarina uygulanan basar testi ontest
puan ortalamalar1 arasinda fark olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan

bagimsiz gruplar t testi sonucu Tablo 2° de verilmistir.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubunun Basar1 Testi Ontest Puan

Ortalamalarina iliskin t Testi Sonucu



Grup istatistikleri
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GRUP N Ortalama | Std. Sapma Std.Hata
ONTEST deney 15 27,9167 12,69198 3,27705
kontrol 15 30,8333 15,02726 3,88002
Bagimsiz Gruplar Testi
Levene'in Ortalamalarin esitligi icin t testi
Varyanslarin
T . Sig. Farklarin
N Eslthgl Testi ((;lft ;’%nlu) Ortalama Std. Hata % 95 Giiven Arl.
ONTEST F Sig. t df Farki | Farki Alt | Ust
Esit varyans varsayimi ,320 576 -,574 28 ,570 -2,916 5,07875|-13,32 | 7,48667
Esit olmayan varyans v. -574 | 27238 570 2,916 5,07875|-13,3331} 7,49961

Ontest puan ortalamalar1 tablodan da goriilecegi gibi deney grubu igin

27,9167 iken kontrol grubu i¢in de 30,8333 olmustur. t testi tablosuna bakildiginda,

gruplarin homojen oldugu varsayimina bagh olarak, iist satirdaki veriler kullanilir. t

degeri olan -,574 rakami, % 95 lik giiven araliginda, alt (-13,32) ve {ist (7,48667)

sinir aralifinda yer almaktadir. Buna gore basari testi deney ve kontrol gruplarinin

Ontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark bulunmamustir.

Basar Testi Sontest Puan Ortalamalarimin Karsilastirilmasi

Bagar1 testi ile ilgili yapilacak diger karsilastirma, uygulama sonucunda

deney grubunun kontrol grubuna gore akademik olarak daha basarili olup olmadigini

gérmek i¢in yapilacaktir. Deney ve kontrol grubuna uygulanan basari testi sontest

puan ortalamalar1 arasinda fark olup olmadigimi belirlemek igin yapilan bagimsiz

gruplar t testi sonucu elde edilen bulgular Tablo 3’te goriilmektedir.
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Tablo 3: Deney ve Kontrol Grubunun Basari Testi Sontest Puan

Ortalamalarina iliskin t Testi Sonucu

Grup Istatistikleri

GRUP N Ortalama | Std. Sapma Std.Hata
deney 15 54,5833 14,26524 | 3,68327
SONTEST ’
kontrol 15 55,4167 16,68154 | 4,30716
Bagimsiz Gruplar Testi
Levene'in Ortalamalarin esitligi icin t testi
Varyanslarin
A . Sie. Farklarin
Esitligi Testi (ift ;%nlﬁ) Ortalama | Std. Hata | % 95 Giiven Atl.
SONTEST F Sig. t df Farki | Farki Alt | Ust
Esit varyans varsayimi | 355 573 - 147 | 28 ,884 -8333 | 5,66728|-12,442 | 10,775
Esit olmayan varyans v, -147 | 27341] 884 8333 | 5,66728|-12,454 | 10,788

Sontest puan ortalamalar1 tablodan da goriilecegi gibi deney grubu igin

54,5833 iken kontrol grubu i¢in de 55,4167 olmustur. t testi tablosuna bakildiginda; t

degeri olan -,147 rakami, % 95 lik giliven aralifinda, alt (-12,44223) ve iist

(10,77556) sinir araliginda yer almaktadir. Buna gore basari testi deney ve kontrol

gruplarinin sontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark

bulunmamustir.

Buna gore, 6grencilerin basarisini artirmada web tabanli 6gretim uygulamasi

etkilidir. Ayn1 zamanda web tabanli 6gretim ile geleneksel 6gretim arasinda bir fark

olmadig1 sonucuna varilabilir. Ayrica bu alanda Demirli (2002) tarafindan yapilmis
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arastirmada da, gruplarin sontest puan ortalamalar1 arasinda yapilan karsilastirmada

anlamli bir fark bulunamamistir. Bu arastirmada anlamlilik diizeyi 0.879 ¢ikmustir.

Arastirmada basar1 testine iliskin tim sonuclar dikkate alindiginda,
uygulanmis olan ¢oklu ortam destekli web tabanli mesleki teknik Ogretim ile
geleneksel mesleki teknik 6gretimin her ikisinin de 6grenci basarisini artirmada etkili
oldugu anlasilmigtir. Ayn1 zamanda, web tabanli 6gretim ile geleneksel 6gretim
arasinda dgrenci basarisini artirmada anlaml bir fark olmadig1 sonucuna varilmistir.
Bu sonug, web tabanli mesleki 6gretimin geleneksel mesleki 6gretim kadar etkili
oldugu seklinde yorumlanabilir. Buradan, geleneksel mesleki teknik oOgretimde
karsilagilan zaman, mekan, arag-gere¢, Ogretim elemani eksikligi ve benzeri
sorunlara “coklu ortam destekli web tabanli mesleki teknik Ogretim” ile ¢oziim

bulunabilecegi sonucu ¢ikarilabilir.

BOLUM 1V

SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin amaglart dogrultusunda elde edilen bulgular
Ozetlenmekte, bulgulardan varilan sonuglar siralanmakta ve buna dayali bazi

Onerilere yer verilmektedir.

Sonuclar

Meslek Yiiksek Okullarmin Endistriyel Elektronik Boliimii’'nde okutulan
Sayisal Tasarim dersi “Flip Floplar ile Lojik Devre Tasarimi” teorik konusunun
ogretiminde; ¢coklu ortam ile desteklenmis web tabanli 6gretimin, 6grenci bagarisina
etkisinin geleneksel mesleki teknik Ogretim ile benzer diizeyde oldugu sonucuna

varilmstir.
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Zaman ve mekan yetersizligi, ulasim zorlugu, Ogretim elemani sayisinda
sikint1 yagandig1 durumlarda geleneksel egitime alternatif olarak web tabanli 6gretim

uygulanabilir.

Arastirma Onerileri

Yeni yapilacak aragtirmalara fikir verebilmek amaciyla asagidaki Oneriler

gelistirilmigtir:

1. Bu arastirmada yapilan ¢alisma elektronik boliimiiniin diger dersleri i¢in de

gelistirilerek uygulamanin etkisi aragtirilabilir.

2. Mesleki ve teknik alandaki bir dersin biitiin konularim1 ve tiim 6grencileri
kapsayan bir caligma ile daha biiylik bir evrende arastirma yapilarak daha

kapsamli sonuglar elde edilebilir.

3. Web tabanli 6gretimin elektronik disindaki elektrik, bilgisayar donanimu,

grafik tasarim gibi diger mesleklerin 6gretimindeki etkisi arastirilabilir.

4. Ogrencilerin deneysel calismalar1 bilgisayarinda gergeklestirebilmesi igin
sanal laboratuarlar olusturularak veya deneylerin gergek ortamda yapilisini
iceren video goriintiileri kullanilarak 6grencinin deneysel basarisina etkisi

arastirilabilir.
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EKLER
EK 1. Soru Madde Analizi
) DOGRU ) B_A$ARI_
SORU BILENLERIN | YUZDESI ZORLUK A¥IRICIL!K
NUMARASI SAYISI (%) INDEKSI INDEKSI
1 22 73,3 70 0,44
2 25 83,3 82 0,28
3 18 60 68 0,4
4 22 73,3 70 0,44
5 21 70 70 0,26
6 21 70 70 0,32
7 18 60 56 0,64
8 17 56,6 58 0,36
9 14 46,6 48 0,4
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10 12 40 48 0,48
11 11 36,6 34 0,36
12 12 40 42 0,28
13 11 36,6 36 0,32
14 10 33,3 32 0,26
15 7 23,3 26 0,28
16 8 26,6 26 0,28
17 8 26,6 26 0,28
18 7 23,3 26 0,44
19 10 33,3 32 0,26
20 7 23,3 32 0,28

EK 2. Basariy1 Ol¢mede Kullanilan Test Sorulari

BASARI TESTI

Soru 1: Asagidaki giris degerlerinden hangisi R-S / FF ta belirsizlik olusturur?

79

S | R S | R S | R S | R

a) | 0 | 0 b) | 0] 1 c) | 1] 0 d) | 1 |1

Soru 2: R-S / FF ta ¢ikigin "1" iken "0" olmasi i¢in girislerin alabilecegi deger
hangisidir?

S | R S | R S | R S | R

a) | 0] 0 b) | 1] 0 ) | 1] 1 d) | 0|1
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Soru 3: Girigleri aynen ¢ikisa yansitan ve genelde geciktirme amaciyla kullanilan
flip-flop hangisidir?

a) | R-S/ b.) | JK/FF ¢) | D/FF d) [ T/FF
FF

Soru 4: JK / FF ta ¢ikisi terslemek i¢in giriglere ne uygulanmalidir ?

J | K J | K J | K J | K

a) | 0 | 0 b) | 0|1 c) | 1[0 d) | 1| 1

Soru5: JK /FF ta "J" girigi "1"; "K" girigi "0" iken ¢ikista ne gibi bir degisim olur ?

a.) | Cikisin mutlaka tersi alinir. b.) | Cikis asla degismez.

¢.) | Cikis "1" olur. d.) | Cikis "0" olur

Soru6: T tipi flip flopta T girisine "1" uygulandiginda c¢ikista ne gibi bir degisim
olur?

a.) | Cikisin mutlaka tersi alinir. b.) | Cikis asla degismez.

¢.) | Cikis "1" olur. d.) | Cikis "0" olur

Soru7: D tipi flip flopta D girisine "0" uygulandiginda ¢ikista ne gibi bir degisim
olur?

a.) | Cikis asla degismez. b.) | Cikisin mutlaka tersi alinir.

¢.) | Cikis "0" olur. d.) | Cikis "1" olur

Soru8: Asagidakilerden hangisi T tipi flip flopun gecis tablosudur?
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a) | T [|Qn|Qn+1 b)| T[[an|Qn+1| €) | T |Qn|Qn+1| d) | T |[Qn[Qn+1
0 00 0 040 0 00 0 00
0 04>1 1 04>1 1 041 1 0>1
1 140 1 140 0f 140 1 1-1>0
0 14>1 0 141 0 141 T 141

Soru9: Asagidakilerden hangisi D tipi flip flopun gecis tablosudur?

a) [ D [Qn]Qn+1 b) | D [|Gn|Qn+1 c) | D [an|an+ d) | D |[Qn | Qn+1
0 00 0 040 0 04>0 0 00
0] 04>1 1 04>1 1 041 1 0>1
1{ 14>0 1] 1450 0o 1450 1 [ 140
0 14>1 0] 141 11 14>1 11 14>1

Sorul0: Asagidakilerden hangisi SR ve JK tipi flip-floplar i¢in dogru gecis
tablosudur?

a) Gegis Tablosu SRIFF JKIFF b) Gegis Tablosu SRIFF JKIFF
anlan+1| S|R| v | K anlan+1| S|R| | K
01>0 |o0|d|0|¥ 040 |0|@d|0|@
o1 o1 1]y o1 |1]o]|1]g
10 [1]o]|@d]|1 10 |o|1]d]1
11 [d]lo|d]o 11 [@d|o|d]o
c) Gegis Tablosu SRIFF JKIFF d ) Gegis Tablosu SRIFF JKIFF
QnlQn+s1| S|TRY| JIK QnlQn+1| S|R| JI| K
o0 0@ ]|1]|@ 00 |1[F|0]|g
04> 1 110]0|@& 04> 1 1101119
110 [o]|1|2]1 10 [of1|@]1
11 [@d]o|d]o 11 [d|1]d]0




Sorull: Tasarlanmast istenilen ardisik senkron bir devrede cikislar sirasiyla ;

Q1Q2
Q2Q3
Q1Q3

Q1Q2Q3

Q1Q2
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ise bu devrede kullanilacak flip-flop sayist kag

olmalidir?

la) | 1 |

L byl 2|

BEEN

[d) | 4 |

Sorul2: Alttaki calisma sirasina gore, devrenin durum tablosu nasil olusturulur?

Q1Q2
Q2Q3
Q1Q3
Q1Q2Q3
Q1Q2

Q1Q3
Q2Q3
Q1Q2
Q1Q2Q3
Q1Q3

a)| Q1] Q2| Q3| b)|Q1|Q2]Q3]| ¢)|Q1|Q2]Q3| d)|Q1]|Q2]Q3
0f 01 1 110 1 1 0 1 1 0
1 010 0 1 1 0 1 1 0 1 1
0 110 1 1 1 1 0 1 1 0 1
0 010 1 0 1 1 1 1 1 1 1
| 1 0
Sorul3: Yandaki akis sirasina gore akis semast hangisi olabilir?
a) b) 1
o o] o (oY o (ol
2oL U ™
o] 4 [ee—on [

Sorul4: Sekilde durum tablosu goriilen tasarim i¢in durum gecis tablosu hangisidir?

1
[100]
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Durum Gegis Tablosu Durum Gegis Tablosu
a) ot 2fsf it [kt 12 |ke| 13 |x3 b) Qto2| 3] it [xi] 2| k2| 53 |3
1
Ql Q2 Q3 0j1]0 0j1jo
1101
0 1 0 1{0]0 1{0]0
L] 1]1 1fof1 3\ (4 1fo]1
11010
1)1]1 2 1|1]1
Durum Gegis Tablosu d Durum Gegis Tablosu
c) QI|Q2|Q3] J1 K] J2|K2]J3 |K3 ) QI Q2 Q3 JI|KI1] J2|K2] J3|K3
1fo]1
0fj1]0
0j1]0 1111
1100
1{0]0 0joj1
3 1101 oj1|1
1110
2 1|1]1 0jo]o

Sorul5: Durum gegis tablosundaki verilere gore J1 ve K1 siitunlari nasil
doldurulmalidir?



a) b) c) d)

Q1[Q2|Q3| |11 |K1 71 |K1 11 |K1 11 |K1
0o(o]o -l - - - o0& 0|8

0j]0(1 - - - - 0|s 0|4

1 ol11]o 1|4 1|0 1|4 1|4
0111 i -] - g1 g1

11010 g10 g1 gl o0 g1

4 ol ] (o]t o1 'K a1
110 i -l - 0| INE
aSEIEI R R LA #|0 g0 #|0

Sorul6: Durum gecis tablosundaki J1 karno haritasina nasil yerlestirilir?

11 |K1 a) J1
1 Q1
1o
1| o
g1 c) J1
71 Q1
g0

Q2Q3

00 o 1 10
0 1 1
I g 7
Q2Q3

00 0 110
0 1 1 -
e | & Vg -

EK 3. Web Sitesinden Ornek Resimler

b) J1 Q03
00

Q1

d) I
Ql

01
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of - 1 - 1
I » §g
Q2Q3

00 01 11 10
0 1 - 1
& » y's -
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lietisim ve tasanm hakkinda detayh bilgi igin tiklaymn

v B

v B

o i

85



Faryn Diasn Girorm - SAiulindrdes - dregat Yordin »

PRITIR T R I S

srog s v B s * e sown G- W

| Tasarim

Bollimler Ana sayln

S ve R girisleri 4 ayn konum alabilirier. Bunlar;

S=0,R=0:5=0,R=1.

S=1,R=0;8=1R=1 durumiardr.

Bu  durumlar  “durum tabloesu'na  aktarmak  analizi
kolaylagtinr, Flip-flopun “mevcul gikis” durumu "Qn" olarak
isimlendirilirse  girigler  uygulandiktan  sonraki  durum  olan
"gelecek durum” "Qn+1" olarak ifade edilir,

Her iki girisin de “0" oldugu durumda gikis mevecut durumunu

S| R | Qn+l korur ve degisim yoktur.

Q1o Qn Degismez S girigi “0" ; R girigi "1" iken meveul durum ne clursa olsun

gikis “0" degerini alir.

3 girisgi "1" | R girigi "0" iken mevoul durum ne olursa olsun
gikig “1" degerini alir.

Her iki girigin de 1" olmas: halinde ise Q ve Q' gikislan aym
degeri alacag igin sistem kararsizhga gider. Bu islenmeyen bir
durumdur ve kullaniimaz.,

Erd © ©
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ke |80\ TERE DATR FRETIbe: savanmacna gidsrhen |1fiprion besth yenirend < Yo edwniv * i sivs B - W

Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

BOLUM 1: " FLIP FLOPLAR VE CESITLERL" |

5 ve R gingleri 4 ayr konum alabilifler. Bunlar,

8=0,R=0,85=0,R=1,

S5=1,R=0:5=1.R=1 durumlandr.

Bu  durumlar  “durum  tablosu'na  aktarmak  analizi
kolaylaghinr. Flip-flopun “mevcul gikis” durumu "Qn" olarak
isimlendirilirse  girigler uygulandiklan sonraki  durum  olan
“gelecek durum” “0On+1" olarak ifade adilir.

Her iki girigin de 07 oldugu durumda ¢ikig meveut durumunu
S| R| Qn+1 korur ve dedisim yoktur.
S girigi “0" ; R girigi “1" iken mevout durum ne olursa olsun

[ Qn Degismez
0 1 0 Sifirlar gikig “0" degerini alir.

S girigi "1" | R girigi "0" iken mevcul durum ne olursa olsun
gikis “1" dederini alir.

Her iki girigin de “1" olmas: halinde ise Q ve Q' giliglar aym

degeri alacad igin sistem kararsizhiga gider. Bu istenmeyen bir
durumdur ve kullamlmaz.
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Bollimler

Ders1:

N e ey

\MF-]
i 128 =]

ke |8 D TERE DATR FRETIbee savanmacna gidsrhen 1ifiprion besth

T 1illpdlap taxt yeni - Micrasatt Imtarnet Fxplaror - Cavrimdsp Caligryar|

Lojik devre lasanm, devrenin dzelliklerinin larimlanmasiyla
baglar. Sozel olarak aktanlan bilgilerin iyi analizi yapilarak veriler
tabloya aktanlr, Tablolara aklanlan bilgilerden  veni bulgulara
ulagilarak tasanm gerg ghirili

Lojik d lerin tasarimi yapilirken takip edilmesi gereken
adimlar Gzetlenabilir.

1. Devre sozel olarak agikianir.
2. Stzel agiklamalardan yola gikilarak durum diyagrami ya da
durum lablosu gikarilir,

1 2 3

0 Q Q Mesela; ardisik senkron devrenin sirasiyla Q3, Q2 Q10Q3,
! o 0 ! 0203, Q102, Q3 olarak gikis vermesi ve tekrar etmesi isteniyor.
210 1 1] Akig diyagramimi gizmek igin ilk adim olan yalnizca Q3 in "1”
3 | o ] oldggu durumdan yani 001 den baglanarak gizim yapilir. Ayni
7 0 1 | sekilde durum tablosu da alt alta doldurulur.
5
3]

Erd © @

T

G S e @ove € (-0 B - JHESBED S

oo B emeie ! i s G -

Sayisal Tasarm
Balimler Ana sayta

Ders 2 : Omek Tasanm

Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

Durum Gegis Tablosu

o1|Q2| Q3| 1 k1|52

K2

£~
w e
2 |=
[NE-Y=AN

BOLUM 2 : " LOJIK TASARIM"

Flip-flop olarak JK kullamildif igin JK / FF gegis
tablosuna ihtivag vardir. Bu tablo gizilirse
karisikhiklarin dniine gegilmis olur.

[k olarak Q1 den baslamr ve akis sirasima gire JK
degerleri tablova yazihir, Burada dnemli olan;
ziriy deferleri olan JK, degiyimin bastadig satira
yazilir.

Q1 sttununda JIK1 igin ;
adimda 0 dan 0 a 00

1.

2. adimda O dan 1 ¢ 10
3. adimda 1 den | ¢ OO
4,

J4 K [0 (0T -

ol& |00 adimda 1 den 0a @1 olur,

HE:AR 1 - ,

i I 0 Ay metot Q2 ve Q3 igin uygulandifinda tim JK
degerleri tespit edilir.

g0 1 1

e O 0

iy g
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Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

BOLUM 2 : " LOJIK TASARIM"

Baliimier
Ders 2 : Omek Tasanm
203
- (.)L. oL 10 Tiim karno ifadeleri aym gekilde bulunur.
Q1 K1=Q1Q2 Q3
A= ey ﬁ g 1% Wy -
K1 igin ; tek "1" vardir ve tekbagina grup

| — |F] o |— olur. Esitligi de

K1 =01 02 @3 bulunur.

)2, Q203
Q1 - = - = J2 igin: alinan gruptan
o — | = F:}
12=0Q103
e i P rl__'d] _ J2 =01 @3 bulunur.
K2 @i 'XL—) K2 igin: yine aym gruplama sekli meydana
(L1 A i 1a gE] ir ve
Q1
o= = | O 4] K2 — o =
2=010Q3 K2 =0/ Q3 bulunur.
Lobe
| —
e 9 0

T

B bt i s

T 1illpdlap taxt yeni - Micrasatt Imtarnet Fxplaror - Cavrimdsp Caligryar|
Gosrn  Dlown  Girinim  Shrubwdine  Aiacly Yorden

D= O wn e @ove € (- B- ESBED S

ke |00 TEIL DATR HERFETibed sararrasena gidsthen | Wiliprian bestl yen rerd

.
122 | el

Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

Sy T BOLUM 2 : " LOJIK TASARIM"

Balimler Ana sayta

Soru 3:

Yandaki akig sirasina gore akis semasi hangisi olabilir?

bog
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Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

BOLUM 2 : " LOJIK TASARIM"

Boliimier Ana sayln

Soru 4:

Sekilde durum tablosu gériilen tasarim igin durum gegis tablosu hangisidir?

Durues Gieyty Tahlosu Durum Ciegig Tahlosu
O 3 [RhLhLELEE O b el

1
ajijn
|
il 33 e ]e
| 1{e}
"
R e

c) Durws Gegis Tablosu

1 (320 3 5 I 3 ) R )

=
Iy
E

ofife 4 !q :
14 . R =~ . © bos
S : SONRAKI>>
] e =

+d Baslat FTEmEDw = I rovson Ankivu i 3

T 1illpdlap taxt yeni - Micrasatt Imtarnet Fxplaror - Cavrimdsp Caligryar|
Gosrn  Dlown  Girinim  Shrubwdine  Aiacly Yorden ]
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\MF-]
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Flip-Floplar ile Lojik Devre Tasarimi

Sy T BOLUM 2 : " LOJIK TASARIM"

Balimler Ana sayta

Soru 5:
Durum gegis tablosundaki verilere goére J1 ve K1 siitunlari nasil
doldurulmahdir?
®,) Oy Oy Oy
QL Q2103 | 11|KI I K1 J1|K1 I K1
njlofole 0n|# - - -1 - 0| &
BERENE] (RE] - |- e 0| &
al1]o | 1| 1| & I|a
ol1]1 w1 . == "1
1|lo]o alo # AN #
1jo]1 AR a1 3K wl
al1l1]o 0| & < -1 - o
AERE a| o AN o o O bos

SONRARI>>
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