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cOrPCU

Yakin gelecekte gecen hikdyenin kahramani “Copeii” gorevi sokaklari
temizlemek olan bir robottur. Onun temizlik yaptigi bir yerde futbol oynayan ¢ocuklar
ile karsilasmasi, sarjinin bitmesi her seyi degistirir. Ancak isini aksattigi igin
gorevliler tarafindan merkeze gotiiriilerek yaptigi anlagsma hatirlatilir. Copgii gergekte
oldukga yasli, 6liimii bekleyen bir insanken kendisine 6liimsiizligii vaat edenlerle
anlasma imzalamistir ve bunun da sonuglart mutlaka olacaktir. Ozetle bu film distopik
bir gelecekte, robot-insan karigsimi “cyborg” kavrami {lizerinden emeginin her zaman

somiiriilecegi, modern ¢ag koleliginin bitmeyecegini anlatmaya caligir.
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ABSTRACT

SCAVENGER

The protagonist of the story “Scavenger” which takes place in the near future,
IS a robot whose task is to clean the streets. Meeting children playing football in a
place where he is cleaning, running out of battery changes everything. However,
because he was disrupting his work, he was taken to the center by the officers and
reminded him of the agreement he made. While the scavenger was actually a very old
man waiting to die, he made a deal with those who promised him immortality, and this
will definitely have consequences. In summary, this movie tries to explain that in a
dystopian future, the robot-human mixture "cyborg" concept will always be exploited,

and modern age slavery will not end.
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GIRIS

Copgii adli tez filminde bilim kurgu tiiriiniin alt tiirlerinden “distopya” ile cyborg
kavrami hatirlatilmaya calisilmistir. Distopya titopik bir toplum anlayisinin anti-tezi
olarak “olumsuz gelecegi” tanimlamak icin kullanilmistir. Ornegin George

Orwell’in 1984, Aldous Huxley'in “Cesur Yeni Diinya” adli romanlar1 gibi. Sinemada
da otoriter- totaliter bir devlet modeli ya da benzer bir baska baskici sistem altinda
karakterize edilen oykiiler anlatilmigtir. Metropolis, Bladerunner, Brazil, V for
Vendetta, The Lobster hemen akla gelenlerdir. Sanayi devrimi sonrasi ortaya ¢ikan
sonuglar gostermektedir Ki emegi ile geginen insanlarin ¢alismalari istismar edilmekte

bu duruma kars1 koyamamaktadirlar, bu gelismeler modern kolelik kavramini roman
yada sinemada goriilmesine yol agacaktir. 1936 yapimi Charlie Chaplin’in “Modern

Times/Modern ~ Zamanlar”  filmi  1930'lu  yillardaki Biiyiik ~ Ekonomik

Buhran giinlerinde makinelesmenin de etkisi ile bozulan ekonomik ve toplumsal
kosullari, artan igsizlik sorununu, bir bakima ¢agin ‘modern kolesi ’(Sarlo) tizerinden
anlatmaktadir. Copgii adli filminin ana karakteri olan ¢opgii gelecekte de olsa 6zde
Modern Zamanlar filmindeki Charles Chaplin’in kahramani ile benzerlik tasir, insan-

emek-yabancilagsma iliskisini hatirlatir.

Bilimkurgu film tiirti, Lumiére Kardesler’in 22 Mart 1895 tarihinde, halka agik ilk
gosterinden kisa bir siire sonra Georges Méli¢s’in ¢izgilerle ve efektlerle izleyiciyi
biiyiileyen Aya Seyahat (1902) filminden baslayarak giinlimiize basarili, etkileyici
ornekleriyle siirmektedir. I¢lerinde Stanley Kubrick'in iinlii 2001: Uzay Destan1 ya da
Christopher Nolan’in Interstellar/Yildizlararasi’na, giiniimiizde heniiz gosterime
girmeyen Tom Hanks'li Bilim Kurgu “Finch” (2021) filmine, insan, yasam, 6liim,
kiyamet-kiyamet sonrasi, fedakarlik, tutsaklik, o6zgiirliik gibi kavramlart gelistiren
hikayelerin kahramanlar1 ile ilgili anlatilar begeni gormeye devam etmektedir.
Ornegin kiyamet sonras1 Finch’te ykiiniin kahramani hasta ve hayatta son kalan mucit

Finch (Hanks) olime yaklasirken, ¢ok sevdigi kdpegini korumak icin bir android
yapmaya karar verecektir. Biiyiik ¢ogunlugu uzak gelecekte gecen ama sevgi,
ozgiirliik, vefa, fedakarlik gibi temalarla oykiileri gelisen bu filmlerdeki gibi, Copgii

tez filminin de esini olan Modern Zamanlar filminde benzer temaya rastlanir. Bir kara



komedi ve toplumsal elestiri niteligi tasiyan filmin kahramani Sarlo’nun hayatini
degistiren sey babasi grev sirasinda oldirilen kimsesiz bir gen¢ kizla sokakta
tanismasi, onun arkadasi ve koruyucusu olmasidir. Hatirlanacagi gibi zorluklardan
bunalan gen¢ kiz sikayet ettiginde Sarlo ana "Giilimse, umudunu kaybetme,
basaracagiz" diyecektir. Kaldi ki, filmin tema miiziginin ad1 da Smile/Giiliimse tir
Modern Zamanlar filminin ¢ekildigi 1936 yilindan giiniimiize toplumsal kiiltiirel
degisimlerin ardinda kapitalist iiretim tarzinin, issiz, “glivencesiz”, “yar1 zamanl”
karm tokluguna ¢alismasi istenen insanin kendisini gergeklestirmesi, 6zgiirlesmesinin
oniindeki engellerden bir oldugu gériilmektedir. Insan bu uzun siirecte insanligindan
koparak yabancilasmakta, bir bakima modern kolelik devam etmekte, distelik

gelecegin toplumunda devam edecegi gostergeleri de 6ntiimiizde durmaktadir.

Copgti tez filmi deginilen temalar ¢ergevesinde yabancilasma ve modern kolelik
kavramlarini distopik bir diinyada gormeye, Sarlo’ya benzer bir naiflikteki kahramani

ile 6zii ayn1 kalan kapitalist iiretim tarzina bagl toplumsallikta ve otoriter yonetimde

insan-emek iligkisini giindeme getirmeye ¢alismaktadir.
Bu nedenle raporda Distopya/Cyborg kavramlari tizerinde durulmustur.
Filme yaklagimda sunlar goriilecektir:

Copgii filminde sinemada rengin algiya olan etkilerinden yola ¢ikarak,
sinemada renk kullaniminin insan algisina etkileri {izerine yogunlagilmig, farkli
sahneler icin farkli renk tonlar1 kullanilarak gorsel igerigin etkisi artirilmaya

caligilmistir.

Calismanin baslangicinda Copgii karakterinin rutin islerini yaptigi sahnelerde
siyah beyaz olarak goriilen film, karakterin g¢alismay1 birakip ¢ocuklarla oynamaya
basladigi1 sahnenin basindan itibaren renkli hale gegis yapmaya baslar. Boylece Copgii
karakterinin gegmis yasami ve biyolojik hayati sonrast maruz kaldig: esaret duygusu
ile siyah-beyaz ve gri tonlarin yansitacagi diisiiniilen algi arasinda paralellik
kurulmaya calisilirken, renkli sahnelere gegisler ile “6zgiirliik” duygusu ve Copgii
karakterinin sozlesmeyi imzalarken hissettigini disiindiigiimiiz “umut” kavrami

renkler ile gii¢clendirilmeye gayret edilmistir.



Filmin finaline dogru Copgii karakterinin hapsoldugu kisir dongii ve
umutsuzluk duygusunun karakterin tiim hayatina hakim ve degistirilemez oldugu
duygusunu giiglendirmek i¢in film tekrar siyah-beyaz ve gri tonlara doner. Calismanin
baslangi¢ ve bitis sahnelerinin bu tonlar ile verilmesinin, filmin distopik tiirde
olmasina katkida bulundugu diisiiniilmektedir. Distopya tiiriiniin 6nemli 6rneklerinden
1982 yapimi Blade Runner filminin tamamina hakim olan soluk ve koyu renklerin

yapima kattig1 gorsel etkinin bir benzerinin, bu kez renk degisimi ile saglanmasi

amagclanmustir.
—e— Saturation
0 4 8 12 16
Filmin Tahmini Stresi 15 dakika
Amac:

Copgii adli bilim kurgu tiirtindeki kisa film; sanayi devriminin ortaya ¢ikardigi
modern kolelik kavramini, insanoglunun her dénem farkli isim ve sistemlerle yarattigi
sif ayrimciligini, distopik bir gelecekte, robot-insan karisimi “cyborg” figiirii
tizerinden anlatmayr amaglamaktadir. Muhtemelen hayatinin olduk¢a uzun bir
boliimiinii calisarak ve bor¢ o6deyerek gecirmis bir insanin, biyolojik omriini
tamamladiktan sonra olimsiizlik vaadine inanip baglayici kurallar1 olan bir anlagsma
ile robotlastirilarak ¢alistiritlmasi anlatilmaktadir. Filmde bir bakima “Cdpgii”, emegi
somiiriilen, sistemin disina ¢ikmasina izin verilmeyen modern cag kolelerini temsil
etmektedir, filmin 1936 yilinda ¢ekilen ve benzer sorunlari ele alan “Modern Times”

filmine atifta bulunmasi bu nedenledir.



Kapsam:

Filmin amacma uygun olarak hazirlanan raporda goriilecegi gibi, distopya
kavrami, distopyanin edebiyatta ve sinemadaki yansimalari incelenmeyi hak
etmektedir. Aym1 zamanda Cyborg kavraminin ortaya c¢ikisi ile sinema tarihi
icerisindeki yeri agiklanmis, insan ve makine arasindaki sinirin belirsizlesmesinin ana
kavrami olan Cyborg’iin sinemada temsili incelenmistir. Diger yandan raporda film

i¢in yapilan yontemsel ¢alismalar ve filmi olusturan yapim asamasi yer almaktadir.

Yukaridaki tiim agiklamalar filmin yol haritas1 oldugu gibi, filmin kapsamini

da ortaya ¢ikarmaktadir.

Yontem:

Copgii filminde, gegmisten glinimiize siire gelen esitsizlik, ayrimcilik ve

somiirii diizeninin gelecekte nasil olacaginin 6ngoriisii tizerinde durulmustur.

Bu yaklagim giiniimiiz diinyasinin giincel sorunlarindan olan modern koélelik,
siif ayrimi ve teknolojinin sosyolojiyi degistirmesinden beslenmektedir. Bu amagla

robot metafor olarak secilmis, insanla 6zdeslik kurulmustur.

Seyirciye amagta belirtilenleri aktarabilmek ve her sahnenin etkisini
artirabilmek, kisaca sinemada rengin gorsel algidaki roliinii yansitabilmek igin farkli
sahnelerde farkli renk-tonlar1 kullanilmigtir. Renk doygunluk ayart “Copcii” filminde
kullanilmadan ©nce, “Rust in Peace” filminde denenerek nasil sonug verecegi

gozlemlendi.

Robot goriintiisii i¢in ti¢ farkli model ¢izilerek ¢opgiiniin mekanik bir robottan
cok biyolojik insan bedeni ile ayn1 goriintiiye sahip, insandan ayirmasi oldukga zor bir
formda ortaya ¢ikmasi saglandi. Bu yaklasimda son yillarda filmlerde kasilasilan
robot, android veya cyborg karakterlerin daha ¢ok bu formda tiretilmesinin etkisi oldu.



BIiRINCIi BOLUM
DISTOPYA KAVRAMI

Distopya Yunanca dystopia (distopya) kelimesinden gelmektedir. Yunanca bir
ontaki olan dys/dis, “koti” veya “olumsuz” olarak kullanilir. “Kelime “iitopya”nin
zitt1 olarak diisiintilmiistiir. Distopya, “var olmayan giizel yer”” anlamina gelen Eutopia
ile iliskilendirilmistir ve anti-litopya anlamindadir.” (Celik, 2015) Distopya tipki
itopya gibi “kurgusal bir kavramdir, kurgusal Oykiilerde kullanilmak tizere
tasarlanmistir ve daha c¢ok uzak gelecekte gecen Oykiileri isarete eder. Distopik
romanlar yazildiklar1 dénemin, siyasal, teknolojik ve sosyal durumundan hareketle

gelecege yonelik, politik olarak nitelenebilecek kurgu ¢agrisimi yapar.

Tiirtin temel ozelligi iitopya karsiti bir diisiinceden hareket ederek,
kotiimser bir gelecek tablosu ¢izmesidir. Eserlerin hemen hemen tamaminda
son derece merkezilesmis baskict sistem yiiksek teknolojiyi toplumu kolay
yonetebilmek i¢in kullanan baskic: totaliter rejimlerin hdkimiyeti altinda bir
gelecege isaret etmesidir. Distopik romanlarin ¢ikis noktast hemen her zaman
giintimiiz toplum yapisina yeni olarak sunulan teknolojiler ve diinya

politikalarimin giderek merkezilesen bir yapinin tiriinii olmasidir. ” (Celik, 2015)

1.1 Utopyanin Distopyaya Doniismesi

Yunanca kokenli “ou-topos” iitopya kelimesinin kaynagidir. Yer anlamina
gelen “topos”, “ou” 6n eki alarak higbir yer veya olmayan yer anlamina gelir. Kelime
ilk defa 1516 yilinda Thomas Moore tarafindan “Utopia” adli eserinde kullanilmis olsa
da kokeni antik gaglara kadar uzanir. Stimer ve Misir kaynaklarinda “adil toplum”
6zleminin yer aldig1 kaynaklar bulunmaktadir (Yildiz, 2011). Platon’un ideal devlet
diizenini tasvir ettigi “Devlet” adli eseri ve Aristoteles’in toplum tasarilar1 sunan

“Politika”s1 6rnek olarak sunulabilir. (Erin, Tezcan 2014)

Modern ¢agda ise iitopya kavraminin, ronesans, reform hareketleri, cografi
kesifler gibi degisimlerden etkilendigi agikga goriiliir. Sosyal esitligin fikir olarak
gelismesi 17. ve 18. ylizyillart igeren Aydinlanma Cagi’nin {itopyalarinda oldukca



etkin olacaktir. Bu ¢agda her ne kadar bilime kars1 olumlu bir bakis gelisse de bilimin
getirdigi degisime Karsi tedirginligin de basladigi goriillmektedir. 19. yiizyilda iitopya
kavraminin ele alindigi eserlerin ¢oklugu onceki dénemlere kiyaslanmayacak kadar
fazladir. Sosyal esitlik, sanayi devrimi ve akli merkeze alan ve giivenen diisiince yapisi

eserleri degistirmeye baslayacaktir. (Y1ildiz, 2011)

Utopik eserlerin gelecek kurgusu insa ederken giiniin kosullarmi dikkate
almadig1 ve biiyiik bir yanilgiya distiigi elestirisi distopya, karsi/kara litopyanin
dogusunu saglamistir. Utopyadaki iyilik, dogruluk mutluluk gibi kavramlarin yerini
kaynagini giincelden alan gergekei bir tedirginlik almistir. (Yildiz, 2011)

‘Sozciik’ olarak ilk dafa 19. yiizyiin ingiliz filozof, politik ekonomist,
siyasetc¢isi John Stuart Miller tarafindan kullanilan distopya, gercekte "litopyanin tersi*
anlaminda degil, "kotii bir yer" anlamini igermektedir. 20. yiizyilda ise bilimsel-teknik
gelisimin bazi olumsuz sonuglari, niikleer denemeler, iki biiylik Diinya savasi gibi
nedenlerin etkisiyle toplumlarda karamsarligin giderek arttigina tanik olunur. Bu da
titopyanin  karsiti, konusu gelecek zamanlarda gegen hikayelerin artmasini
saglayacaktir. Buna George Orwell'in 1984 ve Aldous Huxley'in Cesur Yeni Diinya

ornek gosterilebilir.

Distopik eserlerde karsilasilan ileri teknolojiyi kontrol eden baskici idari yapi,
yeni ve kati bir kast sistemine gondermeler, kontrol edilmeye ve gozetim altinda
tutulmaya calisilan sosyal siniflar, makinelesen toplumsal, yapay zekali yasam vb.

konulari isleyen gelecek kurgulari goriilecektir.

Distopya ya da Negatif Utopya (Dystopia or Negative Utopia) icerikli eserler
bir bakima okuyucunun yasadigi toplumdan daha kétii bir toplumla karsilagabilecegini
anlatir, yazar kendi anlayisini tagiyan zaman ve mekan kurgusu igerisinde yine kendi

tislubuyla diigiincelerini aktarmay1 siirdiirtir.

Sozii edilen genel endise, iitopik tasavvurun yazarlar ilgilendiren karanlik
tarafi ~ bir bakima gelecekte olabilecek potansiyel tehlikeleri yazin diliyle
resmettirecektir. Dolayisiyla distopya bir anlamda da uyari niteligindedir. (Harris,
2003)



G. Orwell ve A. Huxley gibi yazarlarin dnciisii ve esin kaynagi olan Zamyatin,
“Biz” adli romaninda devletin daimi g6z altinda tutarak yonettigi bir sehiri konu
edinir. Iki Yiizy1l siirmiis biiyiik savas sonrasinda Diinya’daki diger sehirlerle
baglantis1 kopmus ve tiimiiyle camdan yapilmis bu sehiri saran duvarinin disinda
sadece doga bulunmaktadir. Tek devletin kusursuzlugu empoze edilip yiiceltilirken,
yasayanlar dogadan ve kendi "ben"liginden koparilmis ve onlara isim degil numara
verilmistir. Bu toplumda hayal kurmak ve asik olmak yasaklanmistir. Insanlar cam
evlerde birbirleri ile ayni1 odalarda uyumakta, kiyafet olarak ayni iiniformalar
giymektedirler. Yar1 kiire, kiip gibi geometrik bi¢imde yapilmis kamu binalar1 bu sekli

ile anitsallik kazandirilmis bir kutsiyet addedilmistir. (Tekin 2014)

Huxley’in Cesur Yeni Diinyasi’nda ise Kimsenin hastalanmadigi, sug¢ ve
siddetin olmadig1 ve mutlu olunabilecek bir toplumsal yap1, ayrica otoriter denetim
olmamasina ragmen iktidarm kontrol etme istegine de rastlanir. Insanlar yapay yollarla
tireyip bir kast sistemine tabi olmak zorundadirlar. Genel toplum yapisi1 propaganda

ve sartlandirma sonucu robot gibi olsa da mutludur (Dora, 2012).

Orwell’in 1984 adl alegorik politik romani ise, diinyay1 Okyanusya, Avrasya
ve Dogu Asya olmak tizere ii¢ temel bolgeye ayirir. Toplum yapisi da tice ayrilmustir:
bunlar i¢ parti, dis parti ve proletaryadir. i¢ parti ayricalikl, dis parti siirekli denetim
altinda ve proletarya ise hizmetten yoksun ve denetimsizdir. Dis ¢evre savas sonrasi
kent goriintimii degisikliklerin yapilmadig: soluk, harabe ve bakimsiz olarak tasvir
edilmistir. Literatiire “Biiyiik Birader”, “Diisiince Polisi” gibi yeni kavramlar
kazandirmustir. (Erin, Tezcan 2014) Kitap 1984 yilimi tasvir ediyor gibi goriinse de

gercekte bugiinden -yarina iligkin- izler saklamaktadir.



1.2 Distopyanin Sinema Tarihi icerisinde Gelisimi

Distopik kurgularin hikaye ve roman olarak etkisi, okurun ilgisini ¢gekmesi, bu
hikayeleri daha kolay ve etkili anlatabilecek yedinci sanat, Deleuze’e gore ‘bir yaratma
eylemi’ olan sinemada goriilmesini saglayacaktir. Kaldi ki, uzak bir gelecekte
tasarlanmig gibi goriinse de, distopyalarin tiretildikleri toplumla ve o toplumun sosyal,
endiistriyel, kiiltiirel ve siyasi yapistyla ilgisi bulunmaktadir. 20.yiizyilda tiim insanligi
cesitli bicimlerde etkileyen savaslar, niikleer yikimlar, demokrasi karsit1 gelismeler,
siyasi baskilar ve baskici rejimler, simifsal catismalar gelecek senaryolarinin
temeliyken ve filmlerde ¢ogu kez sozii edilen gergevenin iginde senaryolar iiretirken,
21.yiizyilda gevre Kirlilikleri, kiiresel 1sinma, azalan kaynaklar ve erisim sorunu, dogal
kaynaklarin tiikenmesi, kKimliksizlesme, kiiresel salgin konular1 agirhik kazanmistir.
Kisaca, ortak olarak iki donemde de teknolojik gelisimlerin sosyolojiyi de degistirmesi
bilimsel ilerlemeler ve tim bunlarin uygulanig, kullanilis bigimi ve tek elde
toplanmasina yonelik kaygilar gorillmektedir (Erin, Tezcan 2014). Giiiinlimiizde
insanligin gelecek zamanindaki yasamini bir distopya olarak kurgulayan bilim kurgu
sinemasi umutsuz bir gelecegin tasvirini yapan ornekleri vererek hem etkili olmakta,

hem ilgi gekmektedir. Zaman iginde yapilan yolculuk su filmleri ortaya ¢ikartir:

Metropolis (1927) filminin ¢ekildigi 1920’li yillarda popiiler konu olan
kapitalizm ve sanayilesme, sinif ayirimi filmin genel olarak isledigi konulardir. Isciler
ve yonetici smf arasindaki ayrimimin derinlesmesi, iiretimin, sermayenin ve
teknolojinin insani degerleri yok edisi, boliinmiis toplumsal yap1 filmde iglenir. Sanayi
Devrimi’nin negatif etkilerinin agik¢a anlatildigi filmde, duyarsizlastirilmis ve
makinelestirilmis kolelige terk edilen is¢iler liretimin siirekliliginden yasadiklari yer
alti sehrinde sorumludurlar (Polat, 2012). Yoneticileri ise yer {lstiinde yasar.
Gokdelenler, gelismis otoyollar ugan araglar, stadyum, eglence mekanlari, "Sonsuz
Bahgeler", "Evlat Kuliibii" gibi yer alti sehrinde bulunmayan konfor ve cesitlilikte
fonksiyonlar yer giiziinde bulunmaktadir. (Yiiksekli, 2013). Baskici, gozetleyen ve
denetleyen iktidar kavramimin vurgulandigi filmin en Onemli sahneleri Mucit
Rotwang’in icat etmis oldugu ve Metropolis’in yoneticisinin oglu Freder’in asik
oldugu Maria’nin yerini alacak ve diizende bir kaos yaracak makine-insan (kadin

robot) ile ilgilidir.



George Orwell’in 1984 adli gelecege iliskin bir kabus senaryosu olarak
nitelenen yapit1 1984 tarihinde Michael Radford tarafindan uyarlanacaktir. 1984 film
olarak gergekte 1956 yilinda siyah-beyaz olarak ¢ekilmis, ama Michael Radford’un
filmi kadar yanki yaratmamustir. Filmin bir sahnesindeki Big Brother -Biiyiik Birader
asla yanilmaz ve mutlak giice sahiptir- anit1 lizerinde yazan “Savas baristir, Kolelik
Ozgurliktir, Bilgisizlik kuvvettir “sozleri 1984°tin ozeti gibidir. Kolelikten
kurtulmaninin yolu ise ¢alisan/sessiz Kitlenin bilinglenmesidir, ¢iinkii “Bilingleninceye
dek baskaldiramayacaklar, baskaldirmazlarsa da hicbir zaman
bilinglenemeyecekler”dir. Ve filmdeki replikle, kaybedecek hig bir seyleri yoktur, ama

kazanmak i¢in her seye sahiptirler.

1997 yilinda Amerikan bilimkurgu filmi yazart Andrew Niccol’un yonettigi
Gattaca filminde genetik miihendisligi ¢ok ilerlemistir, insanlar heniiz daha dogmadan
genetik miidahalelerle kusursuzlastirilmaya ¢alisilmaktadir. Ancak maliyetli bir islem
oldugundan herkesin erisebilmesi miimkiin degildir. Genetik olarak miidahale
edilmemis insanlarm tahmini yasam siireleri dogumlarindan hemen sonra hesaplanir.
Yetersiz olarak etiketlenen bu insanlarin bazi islerde ¢alismalart da engellenir,
toplumda ikinci smif olarak goriliip, otekilestirilirler. Yiksek beceri, yetenek ve
kusursuz fiziksel 6zelliklere ihtiya¢ duyulan kurumlarin st diizey pozisyonlarinda her
zaman DNA's1 diizenlenmis insanlar calismaktayken, normal yollardan diinyaya gelen
insanlar iist diizeylerin kurumlarinda hizmetli, temizlikgi olabilmektedirler. Tyi genlere
sahip 6zel insanlardan trafik kazasi ve benzeri 6n goriilemez durumlar sebebi ile
sakatlanmig olanlar ise yasadis1 yollardan kimliklerini, kan ve idrar orneklerini alt
seviye insanlarina satmaktadirlar. Sistem bu sahtekarliklarin 6niine gegebilmek igin

siirekli kan ve idrar testleri ile insanlarm kimliklerini kontrol etmektedir.

1997 yilinda Akademi Odiilleri'nde En Iyi Sanat Y&netmenligi dalinda Oscar
Odiiliine aday olan Gattaca bir yana birakilacak olursa, 2000°1li yillarm en ¢ok ses
getiren filmi, ¢cagmn tedirgin edici konularindan, makinalarin ve dolayisi ile yapay
zekanin egemenligi devralmasi kaygisini anlatan The Matrix (Matrix, 1999) filmi
olacaktir. Yapay zekanin yonettigi makineler ile insanlar arasindaki savas sirasinda
gokytizii; makinalarin enerjisinin kaynagi olan giines ile temaslarin1 kesmek amaciyla
insanlar tarafindan karartilmigtir. Buna ragmen insan-makina savasindan, makinalar

mutlak zafer ile ¢itkmistir. Savas sonunda yapay zeka, insanlar1 heniiz daha dogmadan



i¢i s1vi dolu kapsiillerde tutmakta, beyinlerine dogrudan bagli sistem sayesinde yapay
zeka tasarimi Matrix simiilasyon diinyasinda onlara yasama hissi yaratilmakta ve
viicut enerjileri bu sayede alinmaktadir. Karanlik ve tahrip olmus 2199 yilinin
diinyasinda insanlarin 6zgiirce yasadigr son kalan sehir ise Zion’dur. Bu diizene
direnen insanlarin yasadigi Zion'da kaynaklar ise tiikenme noktasinda gelmis,

yoksulluk hakimdir ve robotlarin saldirist giivenlik tehdidi yaratmaktadir.

“Matrix'i makineler kontrol etmektedir ve bu kontrol igin "yanlis bir biling"
olusturmuslardir. Film bu agidan giiniimiiz iktidar ve gergeklik sorgulamalarina 11k
tutabilecek bir 6rnek olusturur. Makineler insan bedeninin irettigi enerjiyi kullan-
maktadir. Tktidarin iiretim {izerinden sekillendigi bu sistem; {iretim, tiretim araglari ve

iktidar kavramlar agisindan daha derin okumalara agiktir.” (Oztat, 2019)

Matrix felsefi ve diistinsel icerigi ile, jenerikten baslayan kendine 6zgii

anlatimiyla ¢ok sayida teorinin tiretildigi bir anlati olusturur ve sinemada yerini alir.

2002 yilinda Kurt Wimmer tarafindan yazilmis ve yonetilmis distopik film
Equilibrium (Isyan), baskici rejimin toplumu kontrol ve hissizlestirme konusunu
islemektedir. Filmde Metropolis filminde oldugu gibi mekanlar siif ayrimi ile
belirlenmistir. Libria sehri diizenin hiikiim siirdiigii ve bu diizene uymak zorunda
olanlarin yasadigi yer iken, yeralt1 ise diizene uymayan, otekilestirilmis insanlarin
yasadig1 mekandir. Filmde, 21. yiizyilda yasanmis Biiyiik Diinya Savasi sonrasi siddeti
engellemek adina yeni fasist ve baskici bir sistem kurulmustur. Bu yeni diizende,
savaglarin, siddetin ve benzeri her olumsuz durumun kaynaginin insan dogasi oldugu,
insanlarin barist asla saglayamayacaklari kabul edilmis, insan dogasina karsi savas
acilarak, prozium adli madde ile duygular1 kontrol altina alinmigtir. Yeni Giivenlik
Kuvveti maddenin kullanim devamliligi ve kullanmayanlar1 cezalandirmadan
sorumludur. Ask, sevgi, nefret, aci, kiskanghik, acima, estetik vb. hisleri yok eden
prozium maddesinin insanlari miikemmellestirdigine inandirilir, hissetme sugunun

cezast ise idamdir.

Tek tiplesmenin egemen oldugu ve kimliklerin yok edilmesinin esas oldugu bu
diizende sanat kesinlikle yasaktir, sanat eserleri ele gectiginde imha edilmektedir,
giyim kusam, otomobiller, binalar basta olmak iizere tiim ¢evre kasvetli renklerden

olusmaktadir. Peder adli lider, 1984 filmindeki gibi sehirdeki biiyiik ekranlarda kitleye
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seslenmekte ve kontrolii saglamaktadir. Iktidarin binasi olan Equilibrium sehirdeki en
biiyiikk binadir ve toplumdaki egemen giiciin kimde oldugunu vurgulamaktadir.
Prozium adl ilac1 kullanmay1 reddeden diizene karsi ¢ikan hissetme suglulari, yer
altina gonderilmektedir. Yer alti, sistemin yasakladig1 miizik, resim, siir vb. sanat
eserlerinin ve estetik algi ile olusturulmus objelerin toplandig1 ve toplumdan gizlendigi

bir yerdir.

Isaac Asimov’un aynmi adli kisa dykiisiinden uyarlanan I Robot, 2004 yilinda
Alex Proyas tarafindan ¢ekilecektir. 2035 yilindaki dev gokdelenlerden olusan bir
sehirde en yiikksek yapt USR (US Robotics) isimli robot sirketinin gokdelenidir.
Sehirdeki bu gorkemli ve yiiksek binanin robot iiretim binasinin olmasi, teknolojinin
toplumun iizerindeki egemen gii¢ oldugunu sembolize etmektedir. Giinlilk yasamin
her alaninda insanlarin hizmetinde olan robotlar insanlarin egemenlik altinda

kalmalarini saglamak i¢in yazili {i¢ kural asla ¢ignemeksizin ¢aligmaktadirlar.

“1. Bir robot, bir insana zarar veremez ya da hareketsiz kalarak bir insanin
zarar gormesine neden olamaz. 2. Bir robot, insanlarin verdikleri emirlere uymak
zorundadir. Ancak bu tir emirler Birinci Yasayla gelistigi zaman durum degigsir. 3. Bir

robot, birinci ve ikinci yasalarla ¢elismedigi siirece varligini korumak zorundadir.’
(Asimov, 1992)

Filmin konusu o6zetle soyledir: Yakimn bir gelecekte insanlarin hizmetinde
calisan robotlar giindelik hayatin 6nemli bir pagasi haline gelmislerdir. Robotlart
tireten USR adli sirketin kurucularindan bilim insan1 Dr. Lanning (James Cromwell)
oldirilince Dedektif Del Spooner (Will Smith) olay1 arastirmak amaciyla olay yerine
gelir. Robotlara kars1 6n yargisi olan dedektif ve ona robot psikologu Dr. Susan Calvin
(Bridget Moynahan) bu davada Sonny adli 6zel yapim robotu siipheli bulur. Spooner
olay1 aragtirmaya devam ederken robotlarin saldirisina ugrar ancak bu durumu
kimseye ispatlayamayinca gérevden alinir. Bu sirada yeni nesil robotlar tamamen
yaygin hale gelir atil durumdaki eski nesil robotlar1 da yok etmeye baslarlar. Kisa siire
sonra Yeni robotlar yonetime el koyma amaci ile sokaklara iner ve insanlar tizerinde
otoriter bir yonetim olusturmaya ¢aligirlar. Filmin sonunda tiim bunlarin arkasinda,
yapay zeka programi VIKI adli ana yazilimin oldugu ortaya ¢ikar. VIKI {i¢ robot

yasasini yeniden yorumlayip, insanlarin iyiligi i¢in onlari tam kontrol altina almayi
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gerekli gormiistiir, VIKI ye gore insanlik zaaflart olan bir tir oldugu i¢in 6zgiir

olmamali siirekli gozetim altinda olmalidir. (Aksit, 2017)

Fransiz grafik roman sanatgilar1 Jaques Lob ve Jean- Marc Rochette’in ¢izgi
romanindan Giiney Koreli yonetmen ve senarist Bong Joon-ho tarafindan sinemaya
uyarlanan (2013) Snowpiercer (Kar Kiireyici) filmi bilimin kontrolden ¢ikmasi ve
kiiresel 1sinma temali bir filmdir. Filmde sera gazlarinin neden oldugu kiiresel 1sinmay1
durdurmak igin atmosfere CW7 adinda yapay bir sogutucu madde salinir, ancak
beklenen sonug olmadigi gibi Diinya ¢aglar 6ncesindeki gibi buzul ¢agina geri doner.
Hayatta kalan ¢ok az insan siirekli hareket halinde ve ekosisteme sahip olaganiistii
teknoloji ile donatilmis bir trenin igerisinde yasamak zorunda kalir. Tim Diinya’nin
cevresinde hareket eden bu trenin iginde diger distopik filmlerde oldugu gibi keskin
bir sinif ayrimi, toplum ve kapitalizm elestirisi gozlenir. Pencere olmadig icin dis
diinyaya kapali, Kirlilik, yoksulluk, besin yetersizligi igerisinde, sik1 gozetim altindaki
trenin arka vagonlarinda tren hareket etmeden 6nce binmeyi basaran alt sinif insanlar
yasamaktadir. Ust siif ise eglence mekanlarindan saunalara, okul, klinik, suni
olusturulmus dogal yasam alanlarina g¢esitli olanaklarin oldugu o6n vagonlarda
yasamaktadir. Sinirli kaynaklardan dolay1 arka vagonlardaki yolcular isyanlar
cikarmakta ama siddet yoluyla bastirilmaktadir. Arka vagonlardaki insanlar tiimiiyle
oliime terk edilmez, ¢iinki trenin ilerlemesini saglayan is giiciine gereksinim vardir.
Trenin lokomotifi ve 6n vagonlar ise yapay sogutucu gazin kétii sonuglar doguracagini
ongorerek bu devasa treni ve dncesinde tiim diinyayr ¢eviren bir demir yolunu insa
ettiren Wilford’'un alamidir. Yasamini siirdiiren az sayida insan ise Wilford'un

yonetimini ve ona kutsiyet atfedilen giiciinii kabul etmistir.

1.3 Siborg-Cyborg Kavram

Siborg - Cyborg filmlerle hayatimiza giren, biyolojik ve yapay (elektronik,
mekanik) kisimlari olan varliklara verilen isimdir. Sibernetik organizmanin kisaltmasi
olarak da tanimlanir. Ancak bir gergek var, siborg denilince zihnimize sinema filmleri

ve diziler nedeniyle yar1 makine yar1 insan goriiniimiinde varliklar gelmektedir,

Alan Turing 1950 yilinda Mind isimli dergide "Ortaya bir soru atiyorum,

makineler disiinebilir mi?" sorusunu sorduktan bir siire sonra, Amerikali bilim
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insanlar1 Manfred Clynes ve Nethan Kline 1960 yilinda insan-makine sistemlerinin
olabilecek avantajlarini anlattiklari bir makale yazacaktir. Bir siire sonra, makinelere
o6grenme boyutunu kazandiran yapay zekali robot kahramanlar -biraz da fantastik

goriilebilecek sekilde- filmlerde izleyicinin karsina ¢ikmaya baslayacaktir.

“Cyborg implantlari; kér bir insamin tekrar gérmesine, fel¢li insanin tekrar
yiiriimesine, akilli telefonunuzla organlarmizin saghk durumunu gériintiilemenize
kadar gelisim gostermektedir.” (https://makersturkiye.com/insanlarin-ve-cyborglarin-

bir-arada-oldugu-sinema-filmi-geliyor/)

Giintimiizde yiikselise gecen implant teknolojisi, yapay organ ve gelistirilmis
protez uzuvlar bu kavrami sik hatirlatmaktadir. Hatta Protez bacaklara sahip atlet
Oscar Pistorious normal atletlere karsi olimpiyatlarda yaristi, basarilarinin ardindan
birgok defa protez bacaklarinin diger yarismacilara Ustiinliik sagladigi iddialar1 da
giindeme geldi. Tabii ki, beyin sinyallerini algilayip yorumlayan ve komuta
cevirebilen sistemler sayesinde calisan mekanik kollar giiniimiizde faal olarak
kullanilmaya baglandi. Tiim bunlardan s6z edilmesinin nedeni, 2018 yilinda hayatini
kaybeden iinlii fizik¢i Stephan Hawking’in motor hiicrelerin (noronlar) biiyiik
bolimiinii 6ldiirerek sinir sistemini felg eden, ancak beynin zihinsel faaliyetlerini fazla
etkilemeyen ALS hastasi oldugunu, dolayisi ile normal yollardan konusamadigini
hatirlatmaktir.  Ona yardimci olabilmesi i¢in kullanabildigi sag yanak kasi ile
bilgisayar1 kontrol etmesine olanak saglayan bir sistem gelistirilecektir. Tekerlekli
sandalyesine bagl yazilari sese doniistiirebilen bilgisayari sayesinde insanlarla iletisim

kurmas1 bdylece miimkiin olacaktir.

Siborg kavramimi, sosyal ve bedensel gergekligimizin, bedenin sanat
yapitlarinda algilanma ve yorumlama bigimlerinin yeni kurgusu olarak artik gormek
miimkiin olacaktir. Yonetmen Luis Bunuel’in soyledigi gibi duygular, disler ve
iggiidii diinyalarmi anlatmak i¢in en iyi arag olan sinema siborg kavramina dayali

hikayeleri beklemektedir.

1.4. Sinemada Cyborg/Siborg’un Temsili

Sinemada siberpunk hayranligini artiracak filmlerin sayis1 armistir. Japon

Mamoru Oshii'nin 1995 tarihli anime ve sonrasinda kiilt olacak “Ghost In The Shell
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(Kabuktaki Hayalet)” filmi, 2017 yilinda yonetmen Rupert Sanders ve yapimcilar
Paramount Pictures ve DreamWorks Pictures tarafindan yeniden gekilecektir. Filmin
gectigi gelecekte insan ve makine arasindaki sinir belirsizlesmistir. Hatta Robotics adli
sirket devlet ile is birligi halindedir ve insan ve robotun giiclii yonlerini bir arada
toplayip c¢alismalar yapilmaktadir. Filmin ara karakteri de bu tiir siborglarmn ilkidir.
Binbas1 Major adli bu karakterin beyni bir robot bedenine aktarilmistir. Sug ile
savasmasi igin tiretilmis bu siborgun anilari silinmis ve ag gozlii bir sirket tarafindan
savas¢iya doniistiiriilmiis, dolayistyla anlatinin aksiyon dozu yiikseltilmistir. Filmde
insan zihninin baski ve kisitlamalara ragmen kontrol edilemez oldugunu anlatan su

climle yer alir; “Kabugun onlara ait ama hayaletin degil”.

Paul Werhoeven tarafindan 1987 yilinda ¢ekilen Robocop, daha sonra TV
dizilerine, ¢izgi filmlere ve ¢izgi roman-filmlere uyarlanir. Popiiler kiiltiiriin en tinlii
Cyborg karakterlerinden biri olan Robocop’un 2014 yilinda yeni versiyonu
gerceklesir. Film Alex Murhpy adli polisin bir sug ¢etesi tarafindan 6ldiiriilmesinin
ardindan OCP adl sirketin Alex’i makine ile birlestirerek yar1 insan yari robot olarak
yagsamasini Ve su¢ ile miicadele eden basarili bir Polis olarak gorevine devam etmesini
anlatir. Robocop silinen hafizasini tekrar kazanmaya basladiginda onu &ldiiren gete
tiyelerinin de pesine diiser. Kendisini siborga doniistiiren OCP sirketinin ¢ete ile
baglantisi oldugunu 6grendiginde biiyiik bir komplonun ortasinda oldugunu anlar.
Ancak OCP’nin st diizey yoneticilerini tutuklayamaz, c¢iinkii robotlar sirketin
tiriiniidiir ve sirket irettigi robotlarin kendilerine karst olmasini tiretirken kullandig:
yazilim yoluyla bastan engellemistir. Sonugta Robocop aldigi insani yardimlar ve

kararlilikla cinayetler isleyen iist diizey yonetici Dick’i ortadan kaldirir.

28 Giin Sonra — 28 Days Later filminin senaristi olarak basar1 gosteren Alex
Garland tarafindan yazilan ve ilk yonetmenlik denemesi Ex Machina da (2015)
tizerinde durulacak filmler arasindadir. Garland genglik yillarinda bir bilgisayarda
bazi temel sifreleme ve deneyleri yapacak, yillar sonra film yapimina yonelince de bir
norobilim uzmani arkadasinin makinelerin asla duygularinin olamayacagini iddia

etmesi iizerine aralarinda yaptig1 tartisma filminin hikayesini ortaya ¢ikartacaktir.

Filmin hikayesinde ii¢ ana karakter vardir; Caleb (Domhnall Gleeson) bir

yazilimcidir Bluebook adli (Google’a bariz benzerlikleri bulunan) teknoloji sirketinde
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caligmaktadir, ayni sirketin kurucusu olan Nathan (Oscar Isaac) ve onun tasarladigi
android olan Ava (Alicia Vikander). Filmin basinda Bluebook c¢alisanlari arasida bir
cekilis diizenler ve kazanan kisiye sirketin patronu Nathan ile bir hafta gegirme firsati
sunar. Nathan, ancak helikopter ile gidilebilen toplumdan izole ayn1 zamanda
tekonoloji tissii olan bir malikhanede yasamaktadir. Cekilisi kazanan Caleb; Nathan
ile tanistiktan sonra biiytik siirprizle karsilasir, Nathan’in yeni gelistirdigi yapay zekay1
test etmesi icin davet edilmistir. Gorevi ise oldukga basittir, Caleb her giin belli
saatlerde Ava ile sohbet edecek ve etkin bir yapay zekaya sahip olup olmadigin
anlamaya calisacaktir. Caleb ilk gériismeden itibaren Ava’dan etkilenir ancak olaylar
beklenmedik bir hal alir. Nethan’in da Ava’nin da baska planlar1 vardir.

(https://filmhafizasi.com/bilincin-labirenti-ex-machina/)

Bir baska ornek, Kusama’nin yonetmenligini yaptigi, 2005 yili yapimi Aon

Flux gosterilebilir.

“Bir salgin sonucu insanlarin ldiigii ve oldiiriildiigii 2415 yilinda, insanlar
diinyamin kii¢iik bir yerinde duvarlar arasinda yasamaktadir. Ailesinin hiikiimet
ajanlart tarafindan oldiiriilmesi nedeniyle onlara kars: bir grupla calisan Aeon, onlart
oldiirecegine yemin etmistir. Fakat gercek, goriinenden ibaret degildir. Aeon ger¢ek
ve yalan kavramini ayirt etmeye basladigi anda Aeon'u zor durumlar bekliyordur. Ve
Aeon hayatimin, bugiiniinden ve hatirladigi gecmisinden ibaret olmadigin
ogrenecektir.” (https://tr.wikipedia.org/wiki/Zon_Flux)

Ozetle, siiphesiz baska filmlerden de séz edilebilir, ancak amag sinemada
cyborg temsilini ¢esitli yonetmenlerin yaklasimlari ile, farkli bigcimlerde ortaya
konusunu 6rneklemektir. Goriiliiyorki siborg figiirii glinlimiizde oldugu gibi gelecegin

sinemasinda da yerini alacak, izleyicinin riiyasini tamamlayacaktir.
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IKiNCi BOLUM

FiLM HAKKINDA GENEL BiLGi

Insanhigin gelecek zamanindaki yasamini bir distopya olarak kurgulayan

filmler farkli konulara yonelmistir.

Copgii filminin hikayesi makinelerin nasil kiiltiirel tirlinler ve sosyallesme araci
oldugundan ¢ok, insanlarin makinelere kars1 duygu gelistirmesi ve teknolojik duyu
organlariyla kendilerini birer siborg (sibernetik organizma) haline getirmesini, burada
oldugu gibi yash insanin bile sermaye tarafindan kontrol edilip sistemin ¢ikarlarina

adapte edilebilecegi 6ngoriisii ya da kurmacasi 6n planda tutularak yazilmustir.

Bu amagla her yerde karsimiza g¢ikabilecek, bugiin oldugu gibi esitsizlik ve
sosyal dengesizligin, adaletsizligin ortaya ¢ikardigi insanlardan biri olan, muhtemelen
hayatinin oldukg¢a uzun bir béliimiinii ¢alisarak ve bor¢ 6deyerek gecirmis bir insani,
ama simdi yeni kosullarda robotik bu ‘kisi’ giinlik yasamda konu edinilmistir. Bir
bakima 0, modern ¢ag koleligini de temsil etmekte, Charlie Chaplin’in “Modern
Times” filmindeki gibi hep icinde kalacak bir hiiziin ve kirginlikla yasamaktadir.

Kamera/kurgunun anlatma pesinde oldugu iste bu insan/siborgtur.

2.1. Sinopsis

Yakin gelecekte gecen hikdyenin kahramani “Copgii” gorevi sokaklar
temizlemek olan bir robottur. Bir giin temizlik yaptigi1 bir yerde futbol oynayan
cocuklar ile karsilasir. Kendisine verilen temizlik gérevini yapabilmesi i¢in alanin
bosaltilmas1 gerekmektedir. Cocuklar onu dinlemedigi gibi siipiirgesini de alip
kagarlar. Copgii peslerinden giderken daha fazla enerji enerji harcayacak ve sarj
istasyonuna birka¢ adim kala gii¢c saglayan akiisii bitecektir. Ertesi giin ayn1 yere
oynamak i¢in gelen g¢ocuklardan biri zor durumdaki ¢opgiiyti fark eder, yardim etmek
amaciyla istasyona gotiirmeye ¢alisir. Diger ¢ocuklarin da yardimiyla basarirlar.
Copget sarj edilince temizlik aklindan silinir, onlarin oyunlarina katilir. Ancak verilen
isi yapmadigr icin, gorevlilerce merkeze gotirilip yaptigi anlagsma kurallar

hatirlatilir. Copgii aslinda oldukga yasli, 6liimii bekleyen bir insandir, ancak kendisine

16



oliimstizliik vaat edildigi i¢in bu anlasmay1 imzalamistir. Kalbi ile beyni bir robot
bedene aktarilacak ancak 150 yil boyunca ¢alisacaktir. S6zlesmeye gore isini aksattigi
igin, onceki calisarak gecirdigi giinler sifirlanir. Yeniden gorev alanina donen ¢opgii
bu defa gozetlenmeyecektir ama ¢evresinde calismasini engelleyecek unsurlari

‘gdrmesi’ (sansiir) engellenmistir.

2.2. Tretman

1. Copgii elindeki siipiirge ile farkli farkli mekanlarda yerleri siiptirmektedir.

2. Sarj1 bittiginde sol kolunda bir uyari ara yiizii olusur ve 0 da etrafina bakinip
bir sarj istasyonu arar. Buldugunda ona dogru gider ve kablosuz sarj yapabilen bu

portatif istasyona yaklasip sarj olmaya baslar.
3. Enerji seviyesi istedigi seviyeye geldiginde ¢op toplamaya devam eder.

4. Bir giin temizlemek i¢in geldigi bir alanda ¢ocuklarin futbol oynadigini
goriir ve onlara temizlik yapabilmesi igin alan1 bosaltmalar1 gerektigini séyler. Ancak
cocuklar ¢opgiiniin dedigini yapmaz ve ona alayci takilirlar. Sonra da gocuklardan biri
sliptirgesini alacak, diger ¢ocuklar da onun pesinde kagacaklardir. Copgii cocuklari
kovalarken sarjinin bitme uyarisin1 almaya baslamistir. Cocuklara yetisip siiplirgesini
geri aldiktan hemen sonra sarjinin bitmek iizere oldugunu fark edip sarj istasyonuna

yonelir, ancak birkag¢ adim kaldiginda enerjisi tiikkenir ve hareket edemez.

5. Ertesi giin aym1 ¢ocuklar oyun oynamaya geldiklerinde iglerinden biri
¢Opeliyli hareketsiz goriir ve ona tziilir. Copgiiyli iterek istasyona yanastirmaya
calisir. Diger ¢ocuklar da tek tek arkadasina yardim eder. Yeterli mesafeye kadar
yaklastirip ¢Opgiliniin sarj olmasini saglarlar ve sarj oldugunu gordiiklerinde ¢ok
sevinirler ve birbirlerine “cak” yaparlar. Copgli ¢ocuklarin bu hareketlerini

kipirdayamadan izler.

6. Copgliniin sarj1 doldugunda c¢ocuklarin yanina gider ve bir miiddet onlar1

izler.
7. Aradan epey zaman gec¢mistir Ve ¢opgii ¢ocuklara katilmis top oynamaktadir.

8. Copgii cocuklarla parkta saklambag oynarken goriiliir.
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9. Copgii cocuklarla parktaki oyuncaklarla oynarken goriiliir. Cocuklar oldukga

neselidir.

10. Aksam olmus c¢ocuklar evlerine gitmektedirler, ¢opgii onlara bakarak
gidislerini izler. Cocuklardan biri ¢opgiiye el sallar o da ¢ocuklara el sallayarak karsilik

verir. Aniden bir minibiis parkin yanina yanasir ve igerisinden gorevliler ¢ikar.

11. Gorevliler ¢opgiiyii merkez binalarina getirmislerdir, onu dinledikten sonra
baz1 gergekleri hatirlatirlar. Copgii aslinda hayatinin sonuna yaklasmis bir yashdir.
Hastanede olimii beklerken yanina gelen sirketin gorevlisi birka¢ kisi 6lmek
istemiyorsa kisiliginin robot bedenine aktarilabilecegini ve uzun yilllar
yasayabilecegini soyler. Ancak bu islem oldukg¢a pahalidir, kendisine sunulan birkag
farkli fiyatlandirma paketini inceleyen yasli adam, en ucuz paketi secip anlasmayi
imzalar. Buna gore beyni ile kalbi bir robota aktarilacak ancak karsiliginda 150 yil

zorunlu galisacaktir.

13. Copeii isi aksattigi igin oziir diler ancak gorevli robotlar bunun bir cezasi
oldugunu soylerler. Copgii karsidaki ekranda kalan 39.346 giiniiniin hizla yiikselerek
54.750’ye ¢iktigin1 goriir.

14. Copeii etrafi temizlerken ¢ocuklarin oyun oynadigi alana gelir. Fakat artik

cocuklar1 gormesi (sansiir) engellenmistir.
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2.3. Senaryo

01. DIS. SEHIR MANZARASI. GUN

Copgt yerleri siipiirmektedir.

02. DIS. CADDE KENARI. GUN

Copeti yerleri siipiirmektedir.

03. DIS. ARKA SOKAK. GUN

Copgii yerleri siiptiriirken sol kolunun tizerindeki sistem arayiiziinden sarjinin

azaldig1 uyarisi alir. COpeii etrafina bakinir ve ileride bir istasyon goriir.

04. DIS. CADDE KENARI. GUN

Copgii yolda yiirtimektedir.

05. DIS. DENIZ KIYISI. GUN

Copgti yoldaki sarj istasyonuna yanasir ve sarj olmaya baslar.

06. DIS. DENiZ KIYISI. GUN

Copgiliniin sarji1 artik dolmustur. Sol kolundaki ara yiizden bu uyartyr da alinca

istasyonun yanindan ayrilir.

07. DIS. SOKAK. GUN

Copgt yerleri siipiirmektedir.
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08. DIS. SOKAK. GUN

Birkag ¢ocuk futbol oynamaktadir, ¢opgii oraya yaklasir ve ¢ocuklara bakar daha
sonra onlara yaklasir. ¢ocuklar ona baktiktan sonra oynamaya devam ederler. Copgii

birkag¢ adim daha attiktan sonra,;
COPCU
Liitfen burayi terk edin, temizlik zamani
Liitfen burayi terk edin, temizlik zamani

Cocuklardan biri topa sert bir sekilde vurur top ¢opgiiye ¢arpar ve ¢opgili sendeler ve

elindeki siipiirgeyi ¢ocuklardan biri alir ve kogsmaya baslar.

09. DIS. SOKAK. GUN

Cocuklar siipiirgeyi birakip kacarlar. Copgliniin sarj uyar1 lambas1 yanip sonmeye

baslar. Copgii yerdeki siipiirgeyi alir almaz istasyon olan yone dogru yiiriimeye baslar.

10. DIS. SOKAK. GUN

Copgii istasyona dogru yiirimektedir ancak oldukga yavaslamistir istasyona birkag

adim kala durur.

11. DIS. SOKAK. GUN

Cocuklar ertesi giin ellerindeki topla tekrar oraya gelirler ancak i¢lerinden biri uzaktaki

¢Opcliyu gorur.

12. DIS. SOKAK.GUN

Cocuklar hep birlikte ¢opg¢iiniin yanina gelirler ¢opgiiyii itmeye baslarlar ve istasyon

ile aralarindaki mesafe yeterli oldugunda baglanti kurulur.
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13. DIS. SOKAK. GUN

Copgiliniin sarji1 dolmustur istasyondan ayrilir.

14. DIS. SOKAK. GUN

Copgili yavas adimlarla ¢cocuklarin oynadiklar1 alana gelir ve onlar1 izlemeye baglar.

15. DIS. SOKAK. GUN

Copcii cocuklarla oyun oynamaktadir.

16. DIS. SOKAK. GUN

Copeii cocuklarla saklambag oynamaktadir.

17. DIS. PARK. GUN

Copgti cocuklarla parktaki oyuncaklarla oyun oynarken goriliir.

18. DIS. PARK. GUN

Cocuklar evlerine gitmektedirler, ¢opgii onlara bakarak gidislerini izlemektedir.
Cocuklardan biri arkasini1 donerek ¢opgiiye el sallar. Copgiide ona el sallayarak karsilik
verir. Gorevliler ¢opgiiniin arkasina gelir kizgin ve bir o kadar saskin ¢opgiiye dogru

yaklasirlar.

19. iC. DEPO. GECE

Copgti bir koltukta oturmaktadir. Yiiziindeki kapak agiktir ve igerisindeki devreler

goriinmektedir. Gorevliler etrafinda onunla konusmaktadir.
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GOREVLI 1
Anlagmaya sadik kalmalisiniz

Gorevli ¢opgiiniin yiiziindeki kapagi kapatir

GOREVLI 2

Ciddiyetsizlik veya is aksatmak hos karsilanmaz.

GOREVLI 3

Uyum sorunu yasamaniz normal ancak bununla bas etmelisiniz.

GOREVLI 3

Bazi seyleri tekrar hatirlamaniz gerekiyor sanirim

20. IC. HASTAHANE ODASI, FLASHBACK. GUN

Hastane odasinda yatakta yatan kisinin goziinden etrafi goriiriiz, bag ucunda takim
elbiseli ve gozliikli bir kadin vardir. Elindeki tablet bilgisayardan bir seylere bakip

hasta ile konusmaya baslar.
TEMSILCI
Herkes gibi biyolojik 6mriiniiziin
sonuna yaklastiginiz ¢cok acik.
[flas etmek iizere olan birgok organmiz var.
Sentetik organ nakli talebinizi reddetmisler.
Coklu organ yetmezliginde hastalarin ekonomik
durumlari bu kararlarin alinmasinda oldukga etkilidir.
HASTA

Teklifiniz?
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TEMSILCI

Sevdiginiz insanlar1 gérebilmenizi ¢ok istiyoruz.
Kalbiniz ve beyninizi CB99a aktarabiliriz.
CB99'u bir insandan ayirt etmek oldukga zordur,
biyolojik hayatin 6tesine ulasmaniza yardim edecegiz.
Vaat ettigimiz sey Oliimsiizliikten 6nceki son durak.
HASTA
Karsiliginda ?
TEMSILCI
Birgok farkli fiyat paketlerimiz var

size uygun olanin1 segebilirsiniz

Temsilci hologrami agar, hasta hologramdaki grafikleri inceler
HASTA
Pekala, plan 3 olsun
TEMSILCI
cb99 ve 150 yil. Ekonomik plan,
boylece sermayeniz sizde kalabilir

ancak bir siire bizimle olacaksiniz.

21. IC. DEPO. GECE
GOREVLI 2
Kurallarimiz ihlal etmenize miisaade edemeyiz
GOREVLI 3

Anlagma sartlarina uymanizi siddetle tavsiye ediyoruz
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COPCU
Bu durum igin sizden 6zir dilerim
GOREVLI 2
Ceza olarak ilk planda bundan 6nceki
i giinleriniz sifirlanacak

Gorevli yeni bir hologram agar, 39.346 sayis1 hizla yiikselerek 54.750’ye ¢ikmaktadir.

22.DIS. SOKAK. GUNDUZ

Copgti yerleri temizlemektedir. Etrafina bakinir ancak insanlart bir gesit sansiir ile
gortr.
23.DIS. SOKAK. GUNDUZ

Copgti temizligi bitirmis yolda yiirimektedir
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2.4. Gorsel Oykiileme (Storyboard).

SAHNE 1

SAHNE 2
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SAHNE 3

SAHNE 3.2
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SAHNE 17
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UCUNCU BOLUM
YAPIM ASAMASI

3.1. Kamera

Copgti filminin ¢ekimlerinde Black Magic marka Pocket Cinema Camera
modeli Video kamera kullanilmistir. Apple Prores HQ formatinda 1920x1080 gergeve

boyutunda ve 25 kare/saniyede ¢ekimler yapilmistir.

Bu formatta iki farkli renk modu uygulanabilmektedir. Bu modlardan biri
standart “video” digeri ise “cinema” adl1 moddur. Daha yiiksek renk semasini igeren
ve dijital renklendirme programlari ile olduk¢a iyi sonuglar veren “Cinema”
formatinda kayitlar yapilmistir. Film ¢ekimlerinde kullandigimiz Blackmagic marka
kameramizin sensor boyutunun kiigiik olmasi (crop sensor) nedeni ile iizerine takili

olan lensi 2.88 oraninda daraltmaktadir, bu bilgiden hareketle lens se¢imi yapilmustir.

Sahne 20 hari¢ tiim sahnelerde kameray1 sabitlemek i¢in Siriu SH25 tripod
kullanilmistir, Sahne 20’de tripodun tizerine “Filmefekt” marka mini slider takilmis
ve kaydirma hareketi uygulanmistir. Film ¢ekimi sirasinda sahneleri daha biiyiik

ekrandan gorebilmek amaci ile “Neewer” marka kamera istii monitor kullanilmistir.
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3.2. Objektif

Cekimlerde iki farkli lens kullanilmistir. Bu lenslerden ilki; Samyang marka
12mm t2.2 Cine Lensdir. Genel planlarin kayd: i¢in kullandigimiz bu lens
kameramizin ¢arpan orani ile 35mm odak uzakligina esdegerdir. Diger lens ise Laowa
marka 17mm f1.8dir. Yakin planlarin kayd i¢in kullandigimiz bu lens kameramizin
carpan orani ile 50mm odak uzakligina esdegerdir. Her iki lensde manuel netlemeye

sahiptir.

IAOW\

SAMYANG

3.4. Isik

Filmde karanlik ortamlar1 aydinlatmak, her bolgeye esit sekilde yumusak 151k
dagitimi saglamak i¢in dort ampul girisli softbox kullanildi. Sahne 19, 20 ve 21 de

softbox ile aydinlatma uygulanmustir.
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3.4. Ses Kaydi

Cekimlerde Saramonic SR-M3 marka mikrofon kullanilmistir. Ancak bu
mikrofon ile kayit edilen sesler daha sonra yapilacak olan dublaj ve foley seslerine
senkronizasyon saglanabilmesi amaci ile kaydedilmistir. Filmde Temsilci Roliinii
oynayan Olca Karasoy Moral’1 Biisra Yavuzer. Gorevli Roliinii oynayan Yasin Nar’1
Can Sonmez Seslendirmistir. Diger tiim karakterleri oynayan oyuncular kendileri

seslendirmistir.

3.5. Miizik

Copgt filminde, Pete Davis ve James Banbury’nin besteledigi “Nerve Echo”
adli miizik kullanilmistir. Filmin distopik atmosferine uyum saglayan bu melankolik

eser “Audionetwork” adl1 film miizigi satis1 yapan web sitesinden satin alinmistir.

3.6. Kurgu ve Gorsel Efektler

Copgii filminin kurgusu Adobe Premiere Pro programi, Gorsel efektlerleri ise
Adobe After FX programi ile yapilmistir. Ayrica Filmin Renklendirilmesi yine Adobe

Premiere Pro programinda yapilmistir.
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3.6. Filmden Notlar

“Copgii” filmi igin diisiiniilen renklendirme teknigi; “Rust in Peace” adli kisa
film igin uygulandi. Filmin baslangic noktasinda renk doygunluk degeri sifira
indirilirken filmin ortasinda bu deger siyah beyaz etkisinin bir miktar tizerinde
birakildi, bu sayede yavasca yiikselen renk doygunluk degeri degisimi izleyicinin fark
edemeyecegi bir sekilde oldu. Daha sonra bu deger planlandig: gibi filmin sonuna
dogru tekrar sifira inecek sekilde programlandi. Bu renk doygunluk ayari “Copgii”

filminde kullanilmadan 6nce, “Rust in Peace” filminde denenerek nasil sonug verecegi

g6zlemlenmis oldu.
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Ustte; “Rust in Peace”filminin orijinal renk diizeninde (%100) ilk sahnesi

Ustte; “Rust in Peace”filminin orijinal renk diizeninde (%100) orta noktas1

Altta, renk doygunluk degerinin bir miktar (%10) arttirilmig hali

Filmde siyah-beyaz sahnelerden yavasga renkli sahnelere gegilirken yiiksek
frekansli rahatsiz edici tek ton ses kullanilmasi diisiincesi revize edildi. Bu sesin
seviyesi goriintiiniin “saturation” degeri yiikseldik¢e senkronize bir sekilde kisilacak
yerini ortam sesine birakacakti ve yine filmin doruk noktasinda aniden geri donecek
bu sayede izleyicinin dykiide hissettigi olumsuz durumun giiclenmesi amaglanmisti
ancak yiiksek frekansli sesin izleyiciyi asiri rahatsiz edebilecegi filmin izlenebilirligini
tamamen kaybettirecegi yapilan test sesleri ile goriildii. Bu sebeple rapor dénemlerinde
bu teknikten tez danigmani ve komite iiyelerinin de tavsiyesi ile vazgeg¢ildi. Filmin ana
karakteri olan ¢opcti onceki tez izlemelerinde klasik robot goriintiisiinde mekanik ve
insansi olmasi planlaniyordu. Bu amagla robot gériintiisii i¢in ti¢ farkli model ¢izimi
de yapildi. Ancak tez danismani ve komite tiyelerinin tavsiyesi ile ¢opgiiniin mekanik
bir robottan ¢ok biyolojik insan bedeni ile ayn1 goriintiiye sahip, insandan ayirmasi

oldukga zor bir formda resmedilmesi kararlastirildi. Son yillarda tiretilen bilim- kurgu
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filmlerde de teknolojik gelismelerin 15181nda robot, android veya cyborg karakterlerin
daha ¢ok bu formda tiretilmesi bu kararda etkili oldu.

3.7. Set Fotograflar:
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3.8 Afis
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SONUC VE DEGERLENDIRME

Amin Maalouf’un Oliimsiizliik Gezegeni kitabindaki “Diinya bizim olmaktan
cikmigsa yiiz elli y1l daha fazla yagamak ne ise yarar?” sozii sanki filmin kahramani

¢Opeliniin trajedisini ve i¢ sesini yansitmaktadir.

Bu gerceklik, gittikge teknolojiye daha bagimli hale gelinen bir diinyada,
engelli insanlarin hayatlarina kolaylik saglamak igin tasarlanan teknolojilerin, amag
disinda, ileride insani siborga doniistiirebilecegi ve bu doniisiimiin sermaye tarafindan
kontrol edilip sistemin ¢ikarlarina adapte edilebilecegi diisiincesini toplumsal tarihe
bakarak akla getirir. Sadece teknolojik canavarlasma / dehumanizationun yakin
gelecekte tedirgin edici varligindan s6z edilemez, teknolojiyi-yapay zekay1 vb. emek
sOmiirtisii, daha ¢ok kazang igin kullananlarin bir araci olabileceginden de s6z etmek

de gerekecektir.

Copeii tez filmi teknolojik formlar1 kullanarak insan imajinda canli
organizmalar yaratma disiincesinin eseri gelistirilen bir robot-insaninin hikayesini
anlatirken, alt okuma ile insanligin hep pesinde oldugu ve katlanacagi aci ve
somiiriilere ragmen onu oliimsiiz kilacak ‘sonsuzluk tasavvuru’nun tehlikesine de

dikkati ¢ekiyor.

Diger yandan bu calisma yapilirken ortaya ciktigi gibi iilkemizde distopik
filmlerden olusan kiigiik de olsa bir listeyi paylasmak miimkiin degil, gercekte iklim
krizi, kiiresel 1sinma ve salginlarin vb. varlik kazandigi bir diinyada bu tir filmler
yapilabilecegi de bilinmektedir. Bunda ne titopik ne de de distopya literatiiriine sahip
olamadigimiz gercegi yani sira, yaraticilik, gorsel arayis agisindan da bir eksiklik

icinde oldugumuz diisiincesi ileri siiriilebilir.

Copeii kisa filmi ile asil hedeflenen deneysel sayilabilecek bu calismadan
sonuglar ¢ikartarak, ileriki evrelerde distopya 6zellikli bir uzun metraj ya da dizi

girisimine baglayabilmektir.
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