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OZET

DIiJITAL HIKAYE ARACLARI EGITIMININ OGRETMENLERIN DiJiTAL
HiKAYE ARACLARINI KULLANIM YETKINLIKLERINE VE COCUKLARIN
CEVRESEL TUTUM VE FARKINDALIKLARINA ETKIiSi

Gizem TELLIOGLU KAYIR

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BiLiMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILIiM DALI

Ocak, 2025
Damisman: Dog. Dr. Tug¢e AKYOL

Bu aragtirmada dijital hikaye araclari egitiminin 6gretmenlerin dijital hikdye araclarini
kullanim yetkinliklerine ve cocuklarin g¢evresel tutum ve farkindaliklarina etkisinin
incelenmesi amaglanmistir.  On-son test kontrol gruplu yari deneysel desenin
kullanildig1 bu arastirmanin galisma grubunu Afyonkarahisar Milli Egitim Bakanligi’na
bagli iki ayr1 bagimsiz anaokulunda gorev yapmakta olan dort 6gretmen ve bu
ogretmenlerin siifindaki 60-72 aylik toplam 67 ¢ocuk olusturmustur. Arastirmada veri
toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilen Genel Bilgi Formu ve Dijital
Hikdye Egitimi Ihtiya¢ Belirleme Formu, Celik (2021) tarafindan gelistirilen Dijital
Hikaye Araglari Kullammi Yetkinligi Olgegi (DHAKYO) ve Biiyiiktaskapu Soydan ve
Oztiirk Samur (2017) tarafindan gelistirilen Okul Oncesi Cocuklari Igin Cevre
Farkindalik ve Tutum Olgegi kullamlmistir. Arastirma kapsaminda deney grubundaki
Ogretmenlere toplam dort hafta boyunca arastirmaci tarafindan gelistirilen Dijital
Hikaye Araglar1 Egitimi uygulanmistir. Aragtirmadan elde edilen verilerin analizinde
betimsel istatistikler, bagimli ve bagimsiz 6rneklemler icin T testi, Karisik Olgiimler
I¢in Iki Yonlii Anova kullamlmigtir. Deney grubundaki g¢ocuklarin egitim sonrasinda
cevresel tutum ve farkindaliklarinin olumlu yonde degistigi, 6gretmenlerin dijital hikaye
kullanma yetkinliklerinin artti§1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica deney grubunun ¢evresel
tutum alt boyutu ve oOlgek toplamina iliskin etki biiyiikliiklerinin yiiksek diizeyde,
cevresel farkindalik alt boyutuna iliskin etki biiylikliiglinlin ise orta diizeyde oldugu
belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, okul 6ncesi donem, okul dncesi 6gretmeni, ¢evresel
farkindalik, ¢evresel tutum.



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORY TOOLS TRAINING ON TEACHERS'
COMPETENCE IN USE OF DIGITAL STORY TOOLS AND CHILDREN'S
ENVIRONMENTAL ATTITUDES AND AWARENESS

Gizem TELLIOGLU KAYIR

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF PRIMARY EDUCATION

January, 2025
Advisor: Dog¢. Dr. Tugce AKYOL

This research aimed to examine the effect of digital story tools training on teachers'
competencies in using digital story tools and on children's environmental attitudes and
awareness. The study group of this research, in which a quasi-experimental design with
a pre-post test control group was used, consisted of four teachers working in two
separate independent kindergartens affiliated with the Afyonkarahisar Ministry of
National Education and a total of 67 children aged 60-72 months in the classes of these
teachers. As data collection tools in the study, the General Information Form and Digital
Story Education Needs Determination Form developed by the researcher, the Digital
Story Tools Use Competency Scale (DHAKYO) developed by Celik (2021) and the
Environmental Awareness for Preschool Children developed by Biiyiiktagkapu Soydan
ve Oztiirk Samur (2017) were used. and Attitude Scale were used. Within the scope of
the research, Digital Story Tools Training developed by the researcher was applied to
the teachers in the experimental group for a total of four weeks. Descriptive statistics, T
test for dependent and independent samples, and Two-Way ANOVA for Mixed
Measurements were used in the analysis of the data obtained from the study. It was
concluded that the environmental attitudes and awareness of the children in the
experimental group changed positively after the training, and the teachers' competence
in using digital stories increased. In addition, it was determined that the effect sizes of
the experimental group regarding the environmental attitude sub-dimension and the
scale total were at a high level, while the effect size for the environmental awareness
sub-dimension was at a medium level.

Keywords: Digital story, preschool, preschool teacher, environmental awareness,
environmental attitude



ON SOZ

Bu arastirmada, dijital hikaye araglar1 egitiminin 68retmenlerin dijital hikaye
araglarmi kullanim yetkinliklerine ve g¢ocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaliklarina
etkisi incelenmistir. Dijitallesen diinyamizda dijital hikdye araglar1 egitiminin
Ogretmenlerin dijital hikaye araclarini kullanim yetkinliklerine ve ¢ocuklarin ¢evresel
tutum ve farkindaliklarina etkisi giderek artmakta ve dnem Kazanmaktadir. Bu ¢aligma
dijital hikaye araglar1 egitiminin Ogretmenlerin dijital hikaye araglarini kullanim
yetkinliklerine ve ¢ocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaliklarina etkisini ortaya koymayi
hedeflemistir.

Yiiksek Lisans derslerimin ilk giiniinden tez siirecimin tamamlanmasina kadar,
calisma siirecimin her asamasinda sonsuz sabri, giiler yiizii ve bilgi birikimi ile bana 151k
tutan, pozitif enerjisi ve motivasyonu ile her daim yanimda olan g¢aligma azmi ve
disiplini ile bana 6rnek olan ¢ok kiymetli tez danigmanim Dog. Dr. Tugge AKYOL’a
sonsuz tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.

Yiiksek Lisans egitimim boyunca bilgi birikimlerinden yararlanma firsati
buldugum, kiymetli béliim hocalarima tesekkiirlerimi borg bilirim. Ayrica yiiksek lisans
egitimim boyunca sevgi ve destekleri ile yanimda olduklarini hissettigim sevgili sinif
arkadaslarim Elif ve Giilsen’e ¢ok tesekkiir ederim.

Bana her zaman kocaman sevgileriyle kucak agan ve démriim boyunca kosulsuz
sevgi ve desteklerini goéniilden hissettigim kiymetli babama, kiymetli anneme ve bu
hayattaki en biiyiik sanslarimdan biri olan canim kardesime, ve bana giiler yiizleri ile
moral olan kiymetli Kayir ailesine tiim kalbimle tesekkiir ederim.

Tanidigim giinden beri her daim yanimda oldugunu bildigim, atti§im her adimda
beni destekleyen ve bana Ozgiiven asilayan ve hayata pozitif bakabilmem de biiyiik
katkilart olan yol arkadasim canim esime, sonsuz tesekkiirlerimi borg bilirim.

Son olarak 06.02.2023 tarihli depremde hayatin1 kaybeden tiim vatandaslarimizi
rahmetle yad ediyor ve yiiksek lisans ¢alismami tiim depremzedelere adiyorum...

Gizem TELLIOGLU KAYIR
2025, Afyonkarahisar
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GIRIS

Son yillarda goriilen teknolojik gelismeler ile birlikte diinya dijital bir doniisiim
igerisine girmis ve hayatin her alaninda dijitallesme baslamistir (Kaya, 2021). Egitim
alanindaki dijitallesme siireci ile birlikte teknoloji okullarda daha yaygin bir sekilde
kullanilmaya baslanmistir (Temizyiirek ve Unlii, 2015). Giiniimiizde teknolojik
gelismelerle beraber; web tabanli uygulamalar, ¢evrimigi 6grenme ortamlari, e-postalar,
bilgisayarlar, tabletler ve ¢oklu ortam uygulamalar1 egitimde yerini almistir (Namdev,
2012). Egitimdeki teknolojik gelismeler ile birlikte internet ortaminda etkilesimli
ogrenmeler artmigtir (Bonk, 2010).

Dijitallesmenin egitime entegre olmasi ile birlikte egitim 6gretim siireclerinde
dijital teknolojiler 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu siireclerden biri de ge¢misten
giiniimiize en fazla kullanilan yontemlerden biri olan hikdye anlatimidir. Hikaye
anlatimu, kiiltiirel degerlerin ve 6nemli bilgilerin etkili bir sekilde ¢ocuklara aktarilmasi
icin kullanilan en eski sanat dallarindan biridir (Sylaiou & Dafiotis, 2020). Hikaye
anlatimi  kiiclik ¢ocuklarin dil gelisimindeki Onemli kazanimlara ulasilmasin
(Lucarevschi, 2016; Miller & Pennycuff, 2008), sozlii dil becerilerinin gelismesini
(Cremin vd., 2018; Isbell vd., 2004); temel matematik (Casey vd., 2008; Goral &
Gnadinger, 2006) ve fen (Hu vd., 2020; Preradovic vd., 2016) kavramlarina iliskin bilgi
diizeylerinin artmasini, sosyal ve ahlaki gelisimlerinin desteklenmesini (Thambu, 2017)

ve i¢inde yasadiklar1 diinyay1 anlamalarina (Cremin vd., 2018) yardimeci olur.

Cagin gereksinimleri ile birlikte egitim Ogretim ortamlarinda kullanilan
hikayeler de dinamik, ¢agdas bir degisim silirecinden ge¢cmistir. Hikaye anlatimi, sosyal
ve teknolojik degisimlerden etkilenerek dijital teknoloji ile yaratici bir birlesimi sonucu
dijital hikaye anlatimi ortaya ¢ikmustir (Rizvic vd., 2017). Dijital hikayeler, hikayeye
uygun metin, resim, film, animasyon ve miizigin ¢esitli yazilimlar aracilig ile bir araya
getirilerek yeniden diizenlenip sunuldugu bir anlatim aracidir (Meadows, 2003). Dijital
hikaye anlatim1 anlatilmak istenen metni, verilmek istenen mesaja geleneksel yontemin
yani sira teknolojiyi kullanarak hikayeye ses, gorsel, miizik ve etkilesim ekleyerek
dijital ortamda sunma siirecidir. Geleneksek hikaye anlaticiliginin resim, miizik, ses ve
video gibi dijital eklerle biitiinlestirilmesi dijital hikayeleri (elektronik kitaplar1)
olusturmustur (Tatli, 2016). Dijital hikayelerin en 6nemli yonlerinden biri ¢oklu bir
ortamda ve ¢oklu bakis agisi ile istenildiginde yeniden ulasilabilir olmas1 ve ¢ocuklarin

diinyay1 farkli bir sekilde goriip algilamasini saglamasidir (Hess, 2014; Toki & Pange,



2014). Giiniimiizde dijital hikayelerin okul Oncesi egitimden itibaren her Ogretim
kademesinde kullanildigi goriilmektedir. Dijital hikdye ortamlarimda ses, goriintii,
miizik vb. uyaranlar sik¢a kullanildig1 igin ¢ocuklar agisindan ilgi ¢ekicidir. Ogrenmeyi
kolaylastirir ve daha kalici hale gelmesine yardimci olur. Dijital hikdye platformlari
cocuklarin yaraticiliklarimi gelistirir ve kiiglik yasta ilgi alanlarini, becerilerini ve
yeteneklerini kesfetmelerine olanak saglar. Dijital hikdye platformlar1 sayesinde
Ogrenciler yaraticiliklarim1 kullanarak kendi dijital Oykiilerini olusturabilir (Tosun,
2021). Dijital hikdye yontemi ile ¢ocuklar grup halinde Oykiiler olusturarak etkilesim
icinde bulunurlar. Bu sayede kendilerini ifade etme becerileri gelisir, sosyallesir ve
isbirlik¢i ¢alisma ortamina da uyum saglamayi 6grenirler (Dogan Sen, 2020). Dijital
Oykiiler ayni zamanda Ogretmenlerin ¢ocuklarin 6grenme siireclerini daha iyi
gozlemleyebilmelerini saglar (Kervin & Mantei, 2016). Bu yontem, ¢ocuklarin farkli ve
yaratici yollar ile fikirlerini ve bilgilerini organize edip, ifade edebilmelerini saglar

(Robin, 2008).

Gilinlimiizde, kii¢iik cocuklarin yasaminda dijital teknolojiler daha ¢ok yer
kaplamaya baslamistir. Cocuklar okumaya baslamadan once dijital teknolojileri
kullanmaya baslamaktadir (Brody, 2015). Dijital Oykiiler yoluyla okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklarin diisiincelerini tasarlamak, soru sormak, goriislerini ifade etmek
ve Oykiiler olusturmak gibi farkli iletisim becerilerin gelistigi belirtilmektedir (O’Byrne
vd., 2018). Tiim bunlar géz 6nilinde bulunduruldugunda dijital hikayeler araciligiyla
okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin i¢inde yasadiklari ¢cevreye iliskin bakis agilarinin da

degisebilecegi diistiniilmektedir.

Cevreye iliskin olumlu tutum ve davraniglarin temeli erken yaslarda atilmaktadir
(Giiler Yildiz, 2018). Cevreleri ile yakindan ilgili ve c¢evre sorunlarina duyarl
cocuklarin daha sonraki yasantilarinda da bu davraniglarin siirdiirdiikleri goriilmektedir
(Robertson, 2008). Cocuklarin g¢evreye iliskin bilgi, olumlu tutum ve davraniglarini
gelistirmede erken yillarda verilecek nitelikli bir ¢evre egitimine ihtiya¢ duyulmaktadir
(Basal ve Erbas, 2004; Cevher Kalburan, 2009). Okul 6ncesi donemde verilecek ¢evre
egitiminde farkindalik yaratma ve olumlu tutum gelistirmenin Oncelikle ele alinmasi
gerektigi belirtilmektedir (Haktanir, 2007). Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin ¢evreye
yonelik olumlu tutum ve davraniglar gelistirebilmeleri i¢in etkili ve sistematik 6grenme
yontemlerinin kullanilmas1 gereklidir (Palmer, 1995; Taskin ve Sahin, 2008). Aydin ve

Aykag (2016) yaratici drama yontemi ile verilen egitimin okul 6ncesi ¢ocuklariin ¢evre



farkindaligina olan etkisini belirlemek amaciyla gerceklestirdigi calismada, cevre
egitimi konulartyla kurgulanan yaraticit drama etkinliklerinin ¢ocuklarin ¢evreye iliskin
bilgi ve farkindalik diizeylerini biiyiikk ©Ol¢lide arttirdigi sonucuna ulagmislardir.
Akbayrak ve Kuru Turash (2017) oyun temelli 6grenme etkinliklerinin okul Oncesi
donem cocuklarinin g¢evresel farkindaliklar: iizerindeki etkisini inceledikleri ¢alismada,
calisma grubunu olusturan ¢ocuklara “canlilara saygi, geri doniisiim, ¢evre temizligi”
temalar1 ele alan toplam 6 tane biitiinlestirilmis ¢evre etkinligi uygulanmistir. Uygulama
sonrasinda ¢ocuklarin ¢evresel farkindaliklarini destekledigini, c¢ocuklarin c¢evresel

farkindaliklarin1 ve bakis agilarini zenginlestirdigi sonucunu elde etmislerdir.

Alanyazin incelendiginde okul Oncesi ¢ocuklarinin c¢evreye yonelik
farkindaliklari (Biiyiiktagkapu Soydan ve Oztiirk Samur, 2014; Cabuk, 2011); cevreye
yonelik tutumlar1 (Cevher Kalburan, 2009) ve ¢evre kavramina yonelik algilar1 (Ahi,
2015; Taskin ve Sahin, 2008) iizerine gergeklestirilen ¢alismalarin oldugu
goriilmektedir. Ayrica ¢evre egitim programlarinin ¢ocuklarin ¢evreye yonelik tutumlari
(Karimzadegan, 2015; Kocak Tiimer, 2016; Uslucan, 2016); c¢evreye yonelik
farkindaliklar1 (Kurt Gokgeli, 2015; Tanriverdi, 2012) iizerinde yapilan arastirmalarin
da gerceklestirildigi goriilmektedir. Buldur (2021) calismasinda ¢oklu ortamlar ve
teknoloji ile desteklenerek verilen gevre egitiminin; ¢ocuklarin ¢evreye yonelik tutum
ve farkindaliklarina etkisini incelemistir. Calisma grubu amaglh 6rnekleme yontemi ile
belirlenmis olup Sivas il merkezinde bulunan iki okulun sabahg¢i gruplari calisma
grubunu olusturmustur. Arastirma da 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desende
gerceklestirilmistir. Cevre egitiminin anasinifina devam eden ¢ocuklarin cevreye
yonelik tutum ve farkindaliklar iizerindeki etkisini incelemek amaciyla arastirmaci
tarafindan “Coklu Ortamlar ile Desteklenen Cevre Egitimi Programi” gelistirilmistir.
Arastirma sonucunda; ¢oklu ortamlarla desteklenen gevre egitiminin ¢ocuklarin ¢evreye
yonelik tutum ve farkindalik gelistirmesine olumlu katki sagladigi sonucuna
ulasilmigtir. Erol (2016) calismasinda 5-6 yas cocuklarinin ¢evreye yonelik farkindalik
ve tutumlarinda proje yaklagimina dayanan aile katilimli ¢evre egitimi programinin
etkisini incelemistir. Arastirmada On test, son test ve izleme testi kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen verilerde Proje
Yaklagimina Dayanan Aile Katilimli Cevre Egitimi Programinin (PAKCEP) Deney
Grubu 1, Proje Yaklagimina Dayanan Cevre Egitimi Programinin (PCEP) Deney Grubu
2 ve Cevre Egitimi Aile Katilimi Etkinliklerinin (CAKE) Deney Grubu 3’ deki 5-6 yas



cocuklarinin ¢evreye yonelik farkindalik ve tutumlar1 {izerinde pozitif yonde anlamli

derecede etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dijital hikayeler ile ilgili ¢alismalar incelendiginde; dijital hikdye kullaniminin
cocuklarin konular1 daha iyi algilayabilmesine ve 6grenmenin kalici olmasina, is birlik¢i
O0grenme ve iletisim becerilerinin artmasina, ¢ocuklarin farkli yeteneklerinin ortaya
cikmasina, yaraticiliklarini destekleyip iiretkenligin artmasina genel olarak basarinin
artmasina olumlu etki ettigi sOylenebilir (Bratitsis vd., 2012; Dogan & Robin, 2008;
Kocaman-Karoglu, 2014; Takacs vd., 2015; Zipke, 2017). Dijital hikayelerin
ogrencilerin okuma yazma becerilerini (Banaszewski, 2005; Tatum, 2009; Xu & Ahn,
2011), sosyal becerilerinin gelismesini ve akran baskisi ile basa ¢ikma uyum saglama
becerilerini (Basdas, 2017), is birlik¢i davraniglarimi (Sadik, 2008), dil gelisimi ve
motivasyonlarini (Clements & Samara, 2003; Couse & Chen, 2010; Vernadakis vd.,
2005) ve Ogrencilerin akademik basarisin1 (Daigle, 2008; Dogan, 2012), pozitif yonde
etkileyerek Ogrencilerin gelisim alanlarin1 destekledigini vurgulayan calismalar alan

yazinda mevcuttur.

Takacs, Swart & Bus (2015)’de yaptiklari meta analiz ¢alismasinda; dijital 6ykii
kitaplar1 ile geleneksel oOykii kitaplarinin erken okuryazarlik becerileri iizerindeki
etkisini incelemistir. Arastirmada 43 farkli arastirma incelenmis sonuglar analiz edilip
karsilagtirilmistir. Sonuglara gore; dijital kitaplarin geleneksel kitaplara gore erken
okuryazarlik becerileri iizerinde daha fazla olumlu etki ettigi sonucunda varilmistir.
Gozen ve Cirik (2017), yilinda yaptig1 calismada okul oncesi ¢agindaki ¢ocuklarin
iletisimlerinin ve sosyal-duygusal 6grenme davraniglarinin, dijital 6ykiileme etkinlikleri
aracilifiyla nasil bir degisim gosterdigi incelenmistir. Calisma grubunu toplamda 4
anaokulundan 55 c¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma boylamsal bir c¢alismadir.
Arastirmanin  sonucunda dijital Oykiilemenin, c¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme
davraniglarina 6nemli katkilar getirdigi sonucuna ulasilmistir. Din ve Calao (2001)
egitimde bilgisayar kullaniminin ¢ocuklarin ¢evrelerini bilme, tanima, ¢evre farkindalig
gelistirme konusunda biiyiik katkilar sagladigini ve de gocuklarin gelisim alanlarinin
birgogunu destekledigini dile getirmistir. Bir diger ¢alisma da ise; Aslan-Efe (2015)
animasyon destekli c¢evre egitiminin, geleneksel yontemlere nazaran Ggrencinin
akademik basarisina daha fazla olumlu katki sagladigini belirtmistir. Kacar ve Dogan
(2007) “Okuloncesi egitimde bilgisayar destekli egitimin rolii adli ¢aligmalarinda “ve

Pek¢agliyan (1990) “Anaokuluna giden 6 yas grubu cocuklarina uygulanan klasik



egitim yontemleri ile bilgisayar destekli egitimin karsilastirilmali olarak incelenmesi
“adl1 ¢alismasinda bilgisayar destekli egitimin geleneksel egitim yontemlerine gore ¢ok

daha etkili ve akilda kalic1 olduklarini belirtmislerdir.

Dijital oykiilerin  kiiciik ¢ocuklarin 6grenme siireclerine olan katkilari
belirtilmesine karsin alan yazinda okul Oncesi donemde dijital Oykiiler ile ilgili
gerceklestirilen caligmalarin simirl sayida oldugu goriilmektedir (Blackwell vd., 2014).
Turgut ve Kisla (2015) dijital hikayeler ile ilgili iilkemizde yeterince calisma
bulunmadigini ve 6zellikle okul oncesi donemde yapilan ¢aligmalarin sayica oldukca az
olduklarini belirtmislerdir. Tiim bunlardan yola ¢ikarak dijital hikayeler ve g¢evre

egitimini biitiinlestiren bir aragtirmanin gergeklestirilmesine ihtiya¢ duyulmustur.
Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci dijital hikdye araglar1 egitiminin okul Oncesi
Ogretmenlerinin dijital hikaye araglarin1 kullanim yetkinliklerine ve ¢ocuklarin gevresel

tutum ve farkindaliklarina etkisinin incelenmesidir.
Arastirmanin Onemi

Gegmisten bugiine egitimin vazgecilmez parcalarindan biri olan hikayeleri
olusturma ve anlatmada dijital platformlar yayginlagmaya baglamistir. Dijital hikaye
platformlarinda hikayeye eklenebilen ses, gorsel ve miizikler sayesinde hem etkilesim
daha fazla artabilmekte hem de 6grenme ¢ok daha kalici olabilmektedir. Dijital hikaye
anlatimlarmin 6nemli yani, klasik hikayelerin aksine ¢oklu bir ortamda ve ¢oklu bir
bakis agisiyla tekrar tekrar ulasilabilir olmasidir (Hess, 2014). Ayrica, dijital
teknolojinin biitiinlestirilmesi ile ortaya ¢ikan cagdas bir pedagojik yontem olarak da

belirtilmektedir (Wang & Zhan, 2010).

Egitimde dijjital platformlarin  kullannmmin yayginlagmas: ile birlikte
ogretmenlerin dijital yetkinlikleri 6nemi kazanmistir. Bu yilizden 6gretmenlerin dijital
bilgi ve becerilerini gelistirmelerine yonelik uygulamalara gereksinim duyulmaktadir
(Caena & Redecker, 2019). Hikdye olusturmada kullanilan dijital hikaye
platformlarinin; tiim avantajlarina ragmen 6gretmenlerin 6grenme ortamlarinda dijital
hikdye kullanimlarinin sinirhh oldugu goriilmektedir. Turgut ve Kisla (2015) bu
stirliligin sebeplerini, e-hikdye platformlarinin kullanim yontemlerinin yeteri kadar

aciklanmamasi, bu platformlarin kullanimlarindaki detaylarin pratik ydntemlerin



bilinmemesi, Ornek uygulamalarin azligi, yabanci platformlarla sik karsilagiimasi

sonucu olusan dil sorunu seklinde agiklamistir.

Alanyazin incelendiginde dijital hikaye olusturma siirecinde, 6gretmen ve
O0gretmen adaylarinin gelismis arayliz, hikayeye ses ekleme, hikdye de ele alinacak
konuya uygun program se¢imi noktasinda sorunlarla karsilastiklart belirtiimektedir
(Dogan, 2010; Karatas vd., 2016). Bu dogrultuda ogretmenlere verilecek dijital
hikayeler ile ilgili verilecek egitimlerde teorik bilginin yani sira dijital araclar ile ilgili
pratik yapmalarimi saglamanin, kullanilan programlarin igerigini daha kolay
Oziimsemelerine yardimci olacagi diistiniilmektedir. Bu noktalardan yola ¢ikilarak, bu
arastirmanin amaci, okul oncesi Ogretmenlerine verilecek olan dijital hikdye araglari
egitiminin 6gretmenlerin dijital hikdye kullanma yetkinliklerine ve ¢ocuklarin ¢evresel
tutum ve farkindaliklarina etkisini incelenmesidir. Dijital hikaye araglari egitiminin
sonrasinda Ogretmenlerin smif ortaminda kullanacaklar1 dijital dykiilerin ¢ocuklarin
cevreye iliskin farkindalik ve tutum diizeylerini olumlu yonde degistirecegi

diistiniilmektedir.

Alanyazinda dijital hikaye kullaniminin, okul oncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
gibi egitim her kademisinde 6grencilerin basarisin1 (Dogan, 2012), ve yaratict diigiinme
becerilerini (Wu-Yang, 2008) olumlu yonde etkiledikleri belirtilmistir. Ogretmenlerin
okul oncesindeki Ogrencileriyle dijital hikdye anlatimi uygulamalar1 yapmalarinin,
cocuklar icin eglenerek Ogrenmeyi sagladigi ve smif ortaminda aktif 6grenmeleri
destekledigine yonelik ¢alismalar bulunmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2014; Hung vd.,
2012; Wang & Zhan, 2010). Okul 6ncesi egitiminde dijital hikaye kullanimina iliskin
yapilan smurli sayida g¢alisma incelendiginde, smif ortamina dahil edilen dijital
hikayelerin 6grencilerin fonolojik farkindaliklarini artirdigi (Shamir vd., 2008), hikaye
anlama ve kelime tanima becerilerini destekledigi (Zipke, 2017), erken okuryazarlik
becerilerini destekledigi (Takacs vd., 2015) goriilmektedir. Basdas (2017) drama temelli
dijital hikaye anlatiminin 6 yas ¢ocuklarinin bazi sosyal becerilerinin gelisimine etkisini
inceleyen arastirmasinda da dijital hikaye kullaniminin ¢ocuklarin akran baskisi ile basa
cikabilme, uyum saglama ve dinleme becerileri iizerinde olumlu etki yarattig1 sonucuna

ulasilmistir.

Bratitsis vd. (2012) okul 6ncesi ¢ocuklar1 lizerine yapmis olduklar1 ¢alismada;
geleneksel metotla hikdye yontemini kullanarak hikayeler olusturan cocuklarla,

elektronik ortamda dijital hikayeler olusturan cocuklarin motivasyon diizeylerini



karsilagtirmistir. Calismanin  sonucunda; dijjital hikdye kullaniminin ¢ocuklarin
motivasyonlarinda olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Ayni zamanda dijital
hikayeler hem Ogretmenlere hem de Ogrencilere erisim kolayligi, maliyet azligi,
yaraticilik, bilgiye ¢cok daha pratik ve rahat ulasabilme kolaylig1 saglamaktadir. Sadik
(2008) yaptig1 calismada dijital hikdye anlatiminin c¢ocuklar arasindaki is birligini

olumlu yonde etkiledigini vurgulamistir.

Dijital hikdye kullanimi ile ilgili O6gretmenlerle ilgili yapilan arastirmalar
incelendiginde, Rahiem (2021) okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital dykiilerin kullanimi1
tizerine goriislerini inceledigi ¢aligmada, 6gretmenler dijital Oykiilerin daha eglenceli,
aktif, bitiinciil, etkilesimsel siirecleri destekledigini, bu ylizden okul oncesi egitim
programlarinda yer almasi gerektigini diistindiikleri sonucu elde edilmistir. Sadik (2008)
dijital hikdye anlatimi1 yaklasiminin 6grenci 6grenmesi lizerindeki etkisini arastirdigi
caligmasinin sonucunda &gretmenler; dijital hikdye metodu kullaniminin 6grencilerin
O0grenmelerini kolaylastirdigi, isbirlik¢i tutum ve sosyal becerilerini olumlu katki
saglayacagim belirtmislerdir. Ogretmenlerle ilgili yapilan bir diger ¢alismalar
incelendiginde ise, calismalarin sonucunda dijital hikdye kullanimi ile tanisan
Ogretmenlerin, dijital hikdye metodunu kullanmaya devam etmek istedikleri

belirlenmistir (Dogan & Robin, 2010; Karakoyun, 2014; Kocaman-Karoglu, 2014).

Shulman (1986) tarafindan ilk defa ortaya ¢ikarilan ve sonrasinda Mishra ve
Koehler (2007) tarafindan da gelistirilen Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi'ne gore
ogretmenlerin ve 0gretmen adaylarinin; teknolojiyi yeteri kadar kullanabiliyor olmasi,
dijital hikaye kullanimina hakim olup sinif ortaminda bir 6gretim araci olarak kullanip
gelistirebilmeleri beklenmektedir. Dijital Oykiilerin 6gretmen tarafindan etkili bir
sekilde kullanimi, 6gretmenlerin rollerine, yeterliklerine, uygulamalarina ve tutumlarina
gore degismektedir (Nousiainen vd., 2018). Bu siiregte 6gretmenlerin pedagojik agidan
cocuklara sunduklar1 destegin ve yollarin 6nemi biiyiiktiir (Skantz Aberg vd., 2015).
Cocuklar dijital 6ykii anlatimlart sirasinda pasif bir konumdan ¢ok aktif birer medya
kullanicis1 olmaktadir (Leinonen & Sintonen, 2014). Erken yaslarda verilecek cevre
egitiminde de ¢ocugu aktif kilan, ¢cocuk merkezli yontem ve tekniklerin kullanilmasi
gerektigi vurgulanmaktadir. Bu dogrultudan hareketle 6gretmenlerin dijital yeterliliklere

sahip olup, sinif ortamlarinda dijital platformlar1 kullanmalar1 beklenmektedir.

Tiim bunlardan yola ¢ikarak, okul dncesi 6gretmenlerine dijital dykiiler ile ilgili

verilen mesleki egitimin 0grenme ortamlarinin en O6nemli bileseni olan ¢ocuklarin,



gelecek nesillerin  yasam kaynagi olan ¢evreye iliskin farkindalik ve tutumlar
tizerindeki etkisinin incelenmesine ihtiya¢ duyulmustur. Dijital dykiilerin kullanimi ile
ilgili okul Oncesi 6gretmenlerine verilen egitimin, 6gretmenlerin teknolojik-pedagojik
alan bilgilerini zenginlestirip, teknolojinin 6grenme ortamina etkili bir sekilde entegre
edilmesi ile ilgili uygulama diizeylerini ve bakis acgilarini gelistirecegi diisiiniilmektedir.
Bu arastirma ile okul Oncesi Ogretmenlerinin dijital hikdye ve dijital hikaye
platformlarini kullanma sikliginin artmasi, zaman, maliyet tasarrufu yaparak etkilesimli,
yaratict ve ilgi ¢ekici Ogrenme ortamlari olusturmalarina katki saglanmasi

amaclanmaktadir.
Arastirmanin Problemleri
Problem Ciimlesi

Dijital hikaye araclar1 egitiminin 6gretmenlerin dijital hikaye araclarini kullanim

yetkinliklerine ve ¢ocuklarin gevresel tutum ve farkindaliklarina etkisi nedir?
Alt Problemler

1. Deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin Okul Oncesi Cocuklar1 I¢in
Cevre Farkindalik ve Tutum Olgegi dn-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

2. Deney grubunda yer alan cocuklarin Okul Oncesi Cocuklari Igin Cevre
Farkindalik ve Tutum Olgegdi 6n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

3. Kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarm Okul Oncesi Cocuklar Igin Cevre
Farkindalik ve Tutum Olgegi 6n-test ve son-test puanlari arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

4. Deney ve kontrol grubu 6gretmenlerinin Dijital Hikaye Araglarmi Kullanim

Yetkinlikleri Olgegi on-test ve son-test puanlari nedir?
Arastirmanin Kapsam ve Sinirliliklar

Arastirmanin kuramsal cercevesi dijital hikdye araglari, 6gretmenlerin dijital
hikaye araglarin1 kullanim yetkinlikleri, ¢ocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaliklari ile
ilgili konulardan olusturulmustur. Bu kavramsal cergeve iizerine yapilan literatiir

taramasi ulasilabilen kaynaklar ile sinirlidir.



Bu arastirma 2022-2023 egitim Ogretim ddneminde Afyonkarahisar il
merkezinde bulunan, Milli Egitim Bakanligi’na bagli resmi bagimsiz anaokullarina
devam eden 60-72 aylik toplam 67 cocuk ile sinirhidir. Deney ve kontrol grubu
Ogretmenlerinin birbirlerinden etkilenmemeleri i¢in iki farkli anaokulundan secilecek
olup, 2 okul Oncesi 6gretmeni deney grubuna, 2 okul Oncesi 6gretmeni ise kontrol
grubuna atanmistir. Deney grubundaki o6gretmenlerin dijital Oykiileri hazirlama
siirecinde onlara rehberlik edebilmek ve etkili geri bildirimler verebilmek i¢in deney

grubunda yer alan 6gretmen sayisi 2 ile siirlandirilmistir.

Arastirma, Dijital Hikdye Araglart Kullanim1 Yetkinligi Olgegi (DHAKYO) ve
Okul Oncesi Cocuklari I¢in Cevre Farkindalik ve Tutum Olgegi kullanilarak elde edilen

verilerle siirhdir.
Arastirmanin Sayiltilar

Arastirma  kapsaminda kullanilan 6lgme araglarimin  hedeflendigi  gibi
ogretmenlerin  ve c¢ocuklarin durumlarin1 gilivenli sekilde oOlgtiigli varsayilmistir.
Arastirmada Olgme araglarinin objektif olarak cevaplandigi ve gercek durumlari

yansittig1 varsayilmistir.
Tanimlar

Dijital hikaye: Kisa videolarin, duragan resimlerin, sesli ya da yazili ifadelerin,
miizigin bir arada kullanilip sanat ile yogurularak hikayelestirildigi, gii¢lii bir duygusal

igerige sahip yaklagik, 2-3 dakikalik ¢ekimlerdir (Lambert, 2013).

Cevre: Dogal, ekonomik, kiiltiirel degerlerin bir biitiin olarak ele alindig1 canh
ve cansiz varliklarla birlikte canli varliklarin her tiirlii eylem ve davranislarini etkileyen

fiziksel, kimyasal ve biyolojik nitelikteki etkenlerin biitlinlidiir (Cansaran ve Yildirim,
2014).

Cevresel Farkindalik: Dogal cevreye yonelik davraniglari, tiim goézlemleri,

istekleri, diisiinceleri ve tutumlari ifade etmektedir (Kanbak, 2015).

Cevresel Tutum: Cevreye karst kazanilmis olumlu ya da olumsuz yatkinlik,

cevreci davranis, ¢evreyi koruma ve korumaya katki da bulunan eylemlerdir (Kanbak,
2015).



BIiRINCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde arastirmanin kavramsal ¢ercevesine yer verilmistir. Bu ¢ergevede
dijital hikayenin tanimi, 6nemi, bilesenleri, dijital hikdye olusturma siireci agiklanmis ve
Ogretim materyali olarak dijital hikayelere deginilmis olup dijital hikaye olusturmada
kullanilabilecek yazilimlar alt basliklar halinde incelenmistir. Yine bu bolimde cevre
tanimi, ¢evre sorunlarma deginilmis, erken c¢ocukluk doneminde c¢evresel tutum ve
farkindaliklar agiklanmistir. Erken cocukluk doneminde cevre egitimi incelenerek,
erken ¢ocukluk doneminde cevre egitimde dijital hikdye kullanimi konular1 ele

alinmistir.
1. DIJITAL HIKAYE

Bu boliimde dijital hikaye ile ilgili alan yazinda ulasilan tanimlama, bilgi ve
aragtirmalara yer verilmistir. Konuyla ilgili kavram ve terimler basliklar altinda
verilerek aciklanmig alan yazindan goriis, Oneri, yorum ve yapilan ¢aligsmalarda ulasilan

bulgulara yer verilmistir.
1.1. DIJITAL HIKAYENIN TANIMI

Yazili kaynaklarin ortaya ¢ikmasindan ¢ok daha onceki donemlerde bile var
oldugu bilinen hikdye anlatma gelenegi, gelisen ve ilerleyen teknoloji ile birlikte ¢ok
daha farkli boyutlarda karsimiza ¢ikmaya baslamistir (Sahin, 2021). Gelisen teknoloji
ile birlikte giiniimiizde dijital hikayelerin siklikla kullanildigi goriilmektedir. Alan
yazinda dijital hikaye ile ilgili ¢ok ¢esitli tanimlar bulunmaktadir. Dijital hikayeleme,
hikayeye uygun metin, resim, film, animasyon ve miizigin ¢esitli yazilimlar aracilig ile
bir araya getirilerek yeniden diizenlenip sunuldugu bir anlatim aracidir (Meadows,
2003). Kieler’e (2010) gore dijital hikaye, icerigin ¢oklu ortam araglar ile duygusal
etkilesimin saglanmas1 ve igerigin baska kisiler ile paylasilmasini saglayan ve bunlar
bir arada tutan aragtir. Milli Egitim Bakanligi (MEB) ise dijital hikayeleri basili kitap
ozelliklerinden ve dijital teknolojilerden yararlanilarak hazirlanan, cesitli dijital aygitlar
aracilifiyla (e-kitap, tabletler, akilli telefonlar vb.) goriintiilenebilen, bir kitap veya kitap
koleksiyonu igerisinde bilgi aramaya olanak veren, ¢oklu ortam verilerini igceren ve
diger elektronik kaynaklar ile baglanti kurulmasini destekleyen dijital formlar olarak
tanimlamistir (MEB, 2015). Djjital hikaye anlatimlarinin 6nemli yani, klasik hikayelerin

aksine ¢oklu bir ortamda ve ¢oklu bir bakis agisi ile tekrar tekrar ulasilabilir olmasidir

10



(Hess, 2014). Ayrica, dijital teknolojinin biitiinlestirilmesi ile ortaya ¢ikan ¢agdas bir
pedagojik yontem olarak da belirtilmektedir (Wang & Zhan, 2010).

1.2. DIJITAL HIKAYENIN ONEMI

Dijital hikayelerin giiniimiizde yayginlasmasi birtakim avantajlar1 da beraberinde
getirmektedir. Gelisen teknolojinin hikdye anlatimini desteklemek igin internet ile
bilirkte kullanimi bunun kullanishgimi daha kolaylastirmistir. Ozellikle World Wide
Web (www) ve yeni teknolojilerin ortaya cikisiyla anlatim ses, miizik, goriintii ve
interaktiflikle daha dinamik ve giiclii bir iletisim sistemine déniistiiriilmiistiir (Inceelli,

2005).

Dijital hikayelerin farkli birgok sekli vardir. Basim yoluyla yaymlanan hikayeler
gelisen teknoloji ile birlikte dijital hikdyeye doniistiiriilebilmesinin yani sira hikayeler
dogrudan dijital ortamda da olusturulabilir. Dijital hikayelere gorseller ve sesli
anlatimlar eklenebilir hatta dijital hikayelere eklenen gorseller haraketli forma
doniistiiriilebilir (Hess, 2014). Zaman ve mekandan bagimsizdirlar ve kolay erisim
imkan1 saglarlar. Dijital hikayelerde sesli anlatimlarda ses tonu vurgusu yapilabilir.
Ayn1 zamanda dijital hikayelerde vurgulanmak istenilen metne renk vurgusu yapilabilir
ve ya dijital hikayeler de yapboz vb. 6gelerde kullanilabilir (Karaoglu, 2016). Ayni
zamanda cocuklarin basili ve etkilesimsiz dijital kitaplarda hikdyeye yon vermesi
miimkiin olmazken, etkilesimli dijital kitaplarda secenekler iizerinde tercih yaparak

hikdyeye yon vermesi de saglanabilmektedir (Tiire Kose, 2019).

Dijital hikayeler Ses, goriintii ve hareket 6zellikleri ile 6grencilerin farkli duyu
organlarina hitap ettigi i¢in 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte ve konuya ve derse karsi
motivasyonlarin1 artirmaktadir. Ayrica egitimde O6grenciler dijital hikaye olustururken
bireysel gelisimleri hizlanmakta, teknolojiyi kullanma becerisini artirmakta ve elestirel
diisiinme yetisini gelistirmektedir (Karaoglu, 2016). Tiim bunlar degerlendirildiginde
dijital hikayelerin birden fazla duyu organina hitap etmesi, ayn1 anda hem gorsel hem
isitsel olmast 1lgi ¢ekiciligini artirmakta olup ayn1 zamanda 6grenmelerin kaliciligini

olumlu manada etkiledigi goriilmektedir (Tiire Kdse, 2019).

Dijital hikaye ortamlarimda ses, goriintii, miizik vb uyaranlar sik¢a kullanildig:
i¢in ¢ocuklar acisindan ilgi ¢ekicidir. Ogrenmeyi kolaylastirir ve daha kalict hale
gelmesine yardimci olur. Dijital hikaye platformlar1 ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirir

ve kiiclik yasta ilgi alanlarini, becerilerini ve yeteneklerini kesfetmelerine olanak saglar
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(Sahin, 2021). Dijital hikdye platformlar1 sayesinde Ogrenciler yaraticiliklarini
kullanarak kendi dijital dykiilerini olusturabilir (Tosun, 2021). Dijital hikaye yontemi
ile ¢ocuklar grup halinde dykiiler olusturarak etkilesim iginde bulunurlar. Bu sayede
kendilerini ifade etme becerileri gelisir, sosyallesir ve isbirlik¢i ¢alisma ortamina da
uyum saglamayr Ogrenirler (Dogan Sen, 2020). Dijital Oykiiler ayni zamanda
ogretmenlerin ¢ocuklarin 0grenme siireclerini daha iyi gozlemleyebilmelerini saglar
(Kervin & Mantei, 2016). Bu yontem, ¢ocuklarin farkli ve yaratici yollar ile fikirlerini
ve bilgilerini organize edip, ifade edebilmelerini saglar (Robin, 2008). Camlibel
Cakmak (2020) dijital hikayenin avantajlarini, ekonomik, erisim kolayligi, okumaya
tesvik etmesi, yiiksek kapasiteye sahip olmasi, kolay erisebilirligi, cevre dostu olmasi,
taginabilir, ulusal okuryazarlik ve egitim standartlarin1 ylikseltmesi, engelliler igin

erigilebilir olmasi1 seklinde aciklamistir.

Howell ve Howell (2003) dijital hikayeleri kullanmanin avantajlarin1 su sekilde
belirtmektedir:

* Ogrencilerin 6grenme heveslerini artirir, motivasyonlarint olumlu yodnde

etkiler.
* Yaratici yazma becerilerini destekler.

« Oprencilerin dil gelisimini destekler, kendilerini ifade edebilme becerilerini

gelistirir ve akict konugmalarina yardimer olur.

« Ogrencilerin fikirlerini, diisiincelerini ve bilgilerini rahatca bir baskasina

aktarabilecekleri bir paylasma ortami olusturur.
« Ogrencilerin teknolojik araglar1 kullanma becerilerini gelistirir.
« Dijital hikaye olusturan dgrenciler, bagimsiz ve aktif bir sekilde 6grenebilir.

Dijital hikayeler 6gretmenlere ve ebeveynlere de kolaylik sunmaktadir. Birgok
konu ve tiirde hikayeler sunarak 6gretmen ve ebeveynlerde bulunan basili kitaplara
cesitlilik kazandirmasi (Gonen ve Uyanik Balat, 2002), ¢ocuklar i¢in dijital kitap segme
stirecinde kitaba yonelik detayli bilgi vermesi (Bozkurt Yiikg¢ii vd., 2019) bu kolayliklar
arasinda oldugu belirtilmektedir. Ebeveynlerin ve o6gretmenlerin ¢ok sayida dijital
kitaba zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde ulasabilmesi, kitabin igerigi hakkinda
bilgi sahibi olmalarini, kitap ile ilgili yorumlara erisip, kitap ile baglantili uygulamalari

inceleyebilmelerini saglar.

12



Dijital hikaye kitaplart ayn1 zamanda 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in de ¢ok
kolayliklar sunmaktadir. Bunlar; gorsel ve isitsel olarak anlatimlar, renklendirmeler, ses
destekli okumalar gibi avantajlar sundugu sdylenebilir. Egitimciler de dijital hikaye
kitaplarinin ¢ocuklarin 6zgilivenini gelistirdigi ve olumlu geri doniitlerde bulundugu
belirtmislerdir (Lewin, 2000). Baz1 web sitelerinde dijital hikayelerin iicretsiz erisime
acik oldugu g6z oOniine alindiginda ekonomiklik agisindan c¢esitliligi artirir. Anne
babalar ve egitimciler kendi bilgisayarlarinda ¢ocuklar1 i¢in dijital bir kiitiiphane
olusturabilirler. Cocuklar, kitaplari inceleyip, istediklerini segebilirler (Génen ve Balat,
2002). Dijital hikayeler, ¢cocuk, 6gretmen ve ebeveynlere sagladigi avantajlarin yanisira
yayinevlerine ve yazarlara da bazi avantajlar sunmaktadir. Dijital hikayeler, basili
kitaplara gore daha ekonomik bir sekilde yaymlanmakta ve bu sayede ulasilabilirlik
artmaktadir. Bu dogrultuda yayinevleri daha fazla satis yapabilmekte ve yazarlarin da
dijital hikaye eserleri daha ¢ok ¢ocuga ulasmaktadir (Soydan, 2012). Dijital kitaplarda
basim yapilmamaktadir. Kagidin ham maddesi seliilloz, agaglardan elde edildigi igin
dijital kitaplarda basim yapilmamasi aga¢ kesiminin dnlenmesini saglayarak cevreye

olumlu katki saglamaktadir (Bozkurt Yiikeii vd., 2019).
1.3. DIJITAL HIKAYENIN BILESENLERI

Joe Lambert ve Dana Atchley‘in Kaliforniya’da kurduklar1 “Dijital Hikayeleme
Merkezi” adindaki merkezin ortaya koydugu dijital hikayelemenin yedi bileseni dijital
hikdye hakkinda yapilan akademik c¢aligmalarda oldukga ilgi gormiistiir (Lambert,
2010). Bu dogrultu da dijital hikaye bilesenlerini 7 baslikta inceleyebilmekteyiz.
Lambert (2010)’a gore etkili bir dijital hikdye olusturmak i¢in yedi 6geye dikkat etmek
gereklidir.

Sekil 1. Dijital Hikaye Bilesenleri

Bilesenler

Hiz

Etkileyici Duygusal . ) 2
Biry ig)le:%ik Ekonomi Seslendirme Denetimi
Soru [Ritim
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Sekil 1 de goriilen dijital hikdye bilesenlerinde; bakis agisi, etkileyici bir soru,
duygusal igerik, ekonomi maddeleri dijital hikdyenin icerigi ve yazimiyla, seslendirme,
miizik ve hiz denetimi/ritim maddeleri ise olusumu ile ilgilidir (Robin & Pierson, 2005).
Basdas, Vural (2017) yaptiklar1 ¢alismada, dijital hikdye 6gelerini Tablo 1’ deki gibi

aciklamiglardir:

Tablo 1. Dijital hikayenin dgeleri

1. Dikkat Cekici Soru | Hikaye anlatimi siiresince cevabi merak edilen soru

2. Bakis Agisi Hikayenin temasi ve yazari bakis agisi

3. Duygusal Igerik Igerigin, hikaye ve izleyiciler arasinda duygusal bag kurmasi

4. Ses Hikayenin anlasilmasi ve kisisellestirilmesi amaciyla hikayeyi
seslendirme

5. Miizigin Giicii Hikayeyle uyumlu ve hikayeyi destekleyici fon miizik kullanilmasi

6. Hiz ayar Hikayenin hizli veya yavas ilerleyeceginin belirlenmesi (hikayenin
ritmi)

7. Ekonomi Izleyiciler de asir1 bilgi yiiklemesine engel olmak i¢in igerigin sade
olmasi bilgi, bilgi kalabaligindan uzak olmasi

Dikkat cekici soru / Dramatik soru: Dinleyicinin dikkatini ¢eken, hikayenin
sonuna kadar dinleyicinin merakini canli tutan, hikdyenin sonuna kadar okuyucunun
ilgiliyle dinlemesini hedefleyen sorudur. Genellikle bu soru hikaye sonunda

cevaplandirilmis olur (Dogan Sen, 2020).

Bakis Agisi: Bakis acist hikayeyi olusturan yazarin bakis acisini temsil
etmektedir. Yazarmn dinleyiciye vermek istedigi mesajin, hikdyede hedeflenen amacin

ne oldugu ile ilgilidir (Yasar, 2023).

Duygusal Igerik: Hikayede bahsedilen konu, olay &rgiisii ve verilmek istenen
duygu ile dinleyicinin bag kurmasi hedeflenir. Bu dogrultuda etkileyici gorseller, sesler

ve efektler kullanilarak bu amaca ulagsmaya ¢alisilir (Yasar, 2023).

Ses: Hikayeyi dinleyici i¢in seslendirmede bazi Onemli nianslar vardir.
Seslendiricinin kelimeleri dogru ve anlasilir telaffuz etmesi, vurgulari yerinde ve dogru
sekilde yapmasi hikaye etkinligi agisindan olduk¢a onemlidir. Ayn1 zamanda vurgu

yapilmak istenen kisimlarda ses efektlerinden de yararlanilabilir (Dogan Sen, 2020).

Miizigin Giicii: Hikayenin ¢ekiciligini ve akilda kalicigin1 desteklemek amaciyla
miizikten yararlanilabilir. Burada 6nemli olan miizigin konu ve aktarilmak istenen

duygu ile baglantili olmasidir (Yasar, 2023).
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Hiz/Ritim Ayari: Hikayenin igerigine gore aktarilis hizinin uyumunu ifade eder.
Hikayenin nasil bir hizda ilerlemesi gerektigini hangi kisimlarda hizli hangi kisimlarda
yavas ilerlenmesi gerektigini belirtir. Hikdyenin akisina uygun bir tempo belirlenmelidir

(Dogan Sen, 2020).

Ekonomiklik: Hikayeye fazla igerik (ses, gorsel, metin vb) yiiklemek yerine
hikdyede aktarilmak istenen mesaja ve duyguya yonelik sade ve etkin igerik
kullanilmas1 6nemlidir. Dijital hikayeyi bu dogrultuda olusturmak hikayenin etkinligini
artiracaktir. Gorsel unsurlart ve videolar1 az kullanarak etkili bir dijital hikaye
olusturulabilir (Bull & Kajder, 2004). Robin ve Pierson (2005) egitsel amacl dijital
hikdye kullanimimi artirmak ve katki saglamak amaciyla bu bilesenlere hikdye amaci,
goriintii kalitesi ve iyi dilbilgisi ve dil kullanimini da eklemistir (Yasar, 2023). Dijital
hikaye olusturulurken dijital hikdye bilesenlerine dikkate almak hikdyenin verimliligini

ve etkinligini artirarak hedeflenen sonucun alinmasini saglayacaktir.
1.4. DIJITAL HIKAYE OLUSTURMA SURECI

Dijital hikaye olusturmak planli bir siire¢ gerektirir. Dijital hikaye olustururken
olusum asamalarini bir siraya gore takip etmek, olusturulan hikayenin daha etkin ve
amacina yonelik olusturulmasin1 saglar. Jakes ve Brannon (2005) dijital hikaye
olusturma siirecini sirasiyla; yazma, senaryolastirma, hikaye tahtasi olusturma, ¢oklu
ortam araclarmin kullanimi, dijital hikayeyi olusturma ve paylasma olarak alt1 basamak

olarak tanimlamistir. Bu asamalar asagida belirtilmistir

Yazma: Bu asama hikdye olusturma stirecinin ilk asamasi olup, hikayeyi yaziya

dokme siirecidir.

Senoryalagtirma: Bu asamada hikayenin temasina ve vermek istedigi mesaja
uygun olarak gorseller, videolar ve efektler se¢imi yapilmaktadir. Burada 6nemli olan
nokta; hikaye ile secilen gorseller, resimler, videolar, sesler ve efektlerin uyumlu bir

biitiin olusturmasi ve amacina hizmet etmesidir.

Hikaye Tahtas1 Olusturma: Bu asamada dijital hikaye i¢in secilen gorsellerin ve
efektlerin siralamasi olusturulur. Multimedyalarin hikayede nasil bir akista ilerleyecegi

belirlenir.

Coklu Ortam Araclarinin Kullanimi: Bu asamada ise daha Onceki asamada

belirlenen multimedyalarin olusturuldugu ve hikayeye entegre edildigi asamadir.
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Dijital Hikayeyi Olusturma: Bu asamada artik belirlenen multimedya araglarmin
kullanarak ve daha dnceden belirlenmis hikaye akis sirasina uygun olarak birlestirilme

yapilir ve hikaye olusturulur.

Paylagsma: Son basamagi olan paylasma siirecinde olusturulan dijital hikayeler
secilen yontem araciligiyla sinif ortaminda, c¢evrimicgi, bilgisayar, telefon, tablet,

projeksiyon vb. ile hedef kitleyle paylasilir (Jakes & Brannon, 2005).

Bu konuyla ilgili yapilan diger calismalara baktigimizda Kearney (2011) dijital
hikaye olusturma siirecini; liretim 6ncesi, liretim, iiretim sonrasi ve dagitim olmak {izere

dort baglikta ele almistir. Bu asamalar su sekilde belirtilmistir:

Uretim Oncesi; Fikirlerin ortaya cikarilip, iiretilmesi, senaryonun ve hikaye

tahtasinin olusturulmasi ve hikayenin multimedya igeriginin se¢ilmesidir.
Uretim: Hikayenin olusurulmasi ve son diizenlemelerin yapilmasidir.

Uretim Sonrasi: Olusturulan hikiye geribildirim alinabilmesi amaci ile kiigiik bir

grup ile degerlendirilmesinin yapilmasi

Dagitim: Hikayenin siif-grup ortami gibi ilk asamadaki izleyici ile paylasilmasi
ve ilk asamadaki izleyici geri bildirimleri dahilinde gerekli degerlendirmeler yapilarak

sosyal paylagim aglar1 vasitiyla hedeflenen kitlenin ulagiminin saglanmasi siiregleridir.

Barrett (2009) ise yaptigi calismada hikdye olusturma siirecini; senaryo
gelistirme, resim bulma ve diizenlemeleri ses kaydi, sesleri ve goriintiileri birlestirme,
arka plan miizigi, basliklar, gecisler ekleme ve hikayenin bitmis halini yayinlama olarak
belirtmistir. Dijital hikdye olusturma siireci ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde;
hikaye olusturma siirecinin ilk asamasinin hikdye konusu ve temasi belirlenerek
hikayeyi olusturmak, son asamasinin ise olusturulan hikdyenin paylasimi oldugu

sOylenebilir.
1.5. OGRETIM MATERYALI OLARAK DIiJiTAL HIKAYELER

Gelisen teknoloji ile birlikte egitim ortamlarina da teknolojiyi entegre etmenin
Onemi ortaya ¢ikmistir. Kumar ve Kumar Kushwaha (2010) egitimde etkili ve kalic1 bir
O0grenme ortami olusturulabilmesi icin dijital 6grenme materyallerinin sinif igerisinde
kullanilmasi gerektigini belirtmistir. Dijital hikaye kavrami ilk olarak 1980’lerde ortaya
¢ikmis olup, yurt disinda Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan tercih edilmeye

baslanmistir (Demirel ve Ates, 2023). Joe Lambert ve Dana Atchley ‘in Kaliforniya’da
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kurduklart “Dijital Hikdyeleme Merkezi” adindaki merkez dijital hikayelerin egitime
entegre edilmesinde biiyiik rol oynamustir (Center for Digital Storytelling, 2016).
Houston Universitesinde Dr. Bernard Robin kurdugu Dijital Hikdye Anlatimmin Egitsel
Kullanim1 Merkezi de dijital hikdye kavraminin gelismesinde 6nemli rol oynamistir.
(Cigerci, 2015). Tirkiye’de ise dijital hikaye ile ilgili ¢aligmalarin 2000°1li yillarin
basinda ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Atolye temelli, hikaye olusturup dijital teknolojiler
ile birlestirilerek sunma seklinde ¢alismalar yapilarak dijital hikayeciligin gelismesine
katki saglanmaya calisilmistir (Simsek vd., 2018). Dijital hikayeler egitim ve dgretim
ortamlarinda siklikla tercih edilmeye baglamistir. Bu alanda yapilan giincel
aragtirmalara baktigimizda siif i¢inde dijital hikdye kullanimimin artmakta oldugu
belirlenmistir (Ohler, 2013). Tiirkiye’de 2015 senesinden itibaren on dort bin civarinda
dijital hikaye olusturulmustur (Kogak Sagmanli, 2015).

Okul oOncesi egitimden yliksekogretime kadar tim egitim kademelerindeki
ogrenme ortamlarinda dijital hikayelerin kullanildig1 gériilmektedir (Foley, 2013; Hung,
vd., 2012; Nguyen, 2011). Ayrica tim branslarda ve alanlarda farkli konularda
O0grenmeyi desteklemek amaci ile genis bir yelpazede kullanildigi goriinmiistiir
(Kocaman Karoglu, 2015, Opperman, 2008; Robin, 2008). Dijital hikayeler yoluyla
etkilesimli bir O6grenme alani olusturulmus olup, &grenciler yaparak yasarayak
ogrenerek, bilgiyi gergek hayatta da uygulayabilmektedir (Ayvaz Tun¢ ve Karadag,
2013). Ogrenme ortamlarinda dijital hikdye ¢aligmalarinin bireysel olarak yapilabildigi
gibi grup olarak da yapilabilmesi ogrencilerin iletisim becerilerini destekleyerek

isbirlik¢i 6grenmelerine olanak saglamaktadir (Frazel, 2010; Holotescu vd., 2014;).

Dijital hikayeler kullanarak &grenciler kisisel anlatilarini  olusturabilir,
multimedya araglarinin sundugu avantajlarla bu anlatilar1 detaylandirip ¢esitlendirebilir,
kelime dagarciklarini ve dil bilgisi becerilerini de gelistirebilir. Dijital hikayeler
ogrencilerin kendilerini ifade edebilmelerine olanak saglar. Egitim ortaminda dijital
hikayelere basvurulmasinin 6grenci ve Ogretmenler i¢in dersin eglenceli islenmesi,
okuma pargalarinin dijital ortamda ve ¢esitli gorseller ve ses ile desteklenmesi gibi pek
cok faydasi bulundugu arastirmalarla ortaya konulmustur (Banaszewski, 2005; Dogan,
2012; Karakoyun, 2014; Wu & Yang, 2008; Xu & Ahn, 2011). Okul 6ncesi egitimde
dijital hikaye kullaniminin &grencilerin yaratici diisiinme becerilerini olumlu yonde
etkiledigi ve akademik basarilarinin arttig ile ilgili ¢alismalarda mevcuttur. (Husband,

2014; Yiiksel, 2011).
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Dijital hikayeler, birgok duyuya ayni anda hitap edebilmesi ve gorsel, ses, video
iceriklerine sahip olabilmesi sebebiyle ¢ocuklara Ogrenmeyi daha kalici hale
getirmektedirler (Turgut ve Kisla, 2015; Tire Kose, 2019). Dijital hikayeler simif
ortaminda Ogrencinin pasif degil aktif olmasini saglayarak, 6grencinin diisiinmesini,
yorumlamasini ve yaratici becerilerini gelistirmesini saglar (Kocaman Karoglu 2015).
Gils (2005)‘e gore dijital hikayeler 6grenme deneyimlerini kisisellestirerek, 6grenme
ortamlarina aktif katilim saglar ve geleneksel hikaye anlatimina gore daha fazla duyuya
hitap eder. Dijital hikayeler yaparak-yasayarak ogrenmeyi destekler bundan dolayi
dijital hikayelerin Ogrencinin akademik basarisint ve hayat boyu Ogrenmesini
destekledigi soylenebilir (Lambert, 2013). Dijital &grenmeyi kalict hale getirir,

ogrencilerin 6grendiklerini aktif olarak uygulamaya olanak saglar (Olgan, 2013).

Dijital hikayelerin kullanilmasi 6grencilerin  motviasyonlarin1  giiglendirir
(Bratitsis vd., 2012). Erken ¢ocukluk doneminde Ogrenme siireglerinde dijital
hikayelerin tercih edilmesi 6grencilerin dil gelisimlerine katki saglayarak yeni bir dil
ogrenmelerini kolaylastirir (Verdugo & Belmonte, 2007). Dijital hikayeler 6grencilerin
yaratict diisiinme becerilerini destekler (Wu & Yang, 2008). Dijital hikayelerin erken
cocukluk doneminde kullanilmas1 6grenci motivasyonu, ders ilgisi, okuma metinlerinin
farkli bilsenlerle kullanim1 gibi pek ¢ok etken cocuklarin okula ve okumaya yonelik

algilarini olumlu yonde etkilemektedir.

Karakoyun (2014) yaptig1 calismada, Ogrenme ortaminda dijital hikaye
kullaniminin 6grencinin benlik, aidiyet kavramlarini olumlu yonde etkile ve bu sayede

ogrencilerin ifade edici dillerinin gelismesini destekledigini ortaya koymustur.

Alanyazinda dijital hikayelerin 6gretmenlere de 6grenme ortamlarinda pek ¢ok
katki sagladigi ortaya konulmustur. Ogretmenler ogrencilere ders hakkinda bilgi
vermek, konuya dikkat ¢ekmek ve meraklarini uyandirmak icin dijital hikayeleri
kullanabilir (Demirer, 2013). Ayrica oOgretmenler Ogrencilerin fikirlerini ifade
edebilmeleri i¢in onlan tesvik etmek ve smif ortaminda aktif katilimlarini saglamak
amaciyla dijital hikayelerden yararlanabilir (Robin, 2006). Ayrica etkinlikler sirasinda
ornek verme, dikkat ¢ekme, iliski kurma ve etkinlik bitiminde siire¢ degerlendirme ve

pekistirme gibi durumlarda da dijital hikayeler kullanilabilir (Karakoyun, 2014).

Bazi aragtirmalarda (Clarke & Adam, 2011; Nilsson, 2008) dijital hikayelerin

ogrenme ortamlarinda etkili bir 6grenme araci oldugu vurgulanmistir. Dijital hikayeler
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multi medya igerikleri yoluyla ogretmenlerin dersleri Dbiitiinsel bir sekilde
isleyebilmelerine firsat sunar (Heo, 2009; Sadik, 2008). Dijital hikayeler farkli
disiplinleri bir araya getirmeye uygun egitim araglaridir (Benmayor, 2008; Robin,

2008). Bu yiizden 6gretmenler uyguladiklari etkinliklerde biitiinsel ¢alismalar yapabilir.

Yapilan bazi arastirmalarda, ogretmenlerin dijital hikaye kullanimi sirasinda
zaman darligr ve sinif ortamina teknolojiyi entegre etme gibi zorluklarin yasandigi
belirtilmektedir (Cuban, 2001). Kocaman Karaglu (2016) okul 6ncesi 6gretmenlerinin
smif ortaminda dijital hikaye kullanimi sirasinda en g¢ok teknolojik ve teorik bilgi

eksiklikleri nedeniyle zorluklar yasadiklarini belirlemistir.

Alanyazin incelendiginde &grenme ortamlarinda dijital hikaye kullaniminin
zorluklarima nazaran Ogrenme silirecine olan faydalari dikkat ¢ekmektedir. Ayrica
calismalarda genel olarak dijital okuma ile ilgili oldugu goriiliirken genel olarak okul
oncesinde Ogretmen temellinde okuma etkinliklerini yapiligt bir donem olarak
bilinmektedir. Bu calisma 6grenci faktori yerine 6gretmen faktorii ilgili ve gereklerini

yapmast bakimindan énemlidir.
1.6. DIJiTAL HIKAYE OLUSTURMADA KULLANILABILECEK YAZILIMLAR

Gliniimiizde egitim ortamlarinda aktif olarak kullanilmaya baslayan dijital
hikayeleri olusturmak igin belirli yazilimlar bulunmaktadir. Dijital hikaye
kullanicilarinin bu yazilimlara hakim olmasi dijital hikdye olusturma siirecini hem
kolaylastiracak hem de etkin ve hedefe uygun, kaliteli dijital hikayelerin ortaya ¢ikmasi
saglanacaktir. Bu yazilimlardan bazilar1 Tiirkge dil destegi saglamakta, bazilari ise
saglamamaktadir. Ayn1 zamanda bazi1 yazilimlar {icretsiz olarak kullanima sunulurken
bazi yazilimlar {icret talep etmekte veya zorunlu iyelik istemektedir. Yazilimlar dil
destegi, ses kaydedilme 0&zelligi, animasyon oOzelligi agisindan da farklilik

gostermektedir.

Bu arastirma kapsaminda kullanim kolayligi, Tiirkge dil destegi, iicretsiz deneme
stirimleri ve yaygin bilinmesi-kullanilmas1 nedeniyle kullanilan yazilimlar;
Storyjumper, Storybird, Canvas, My Storybook, Pixton, Vistacreate, Powtoon seklinde

secilmistir.
1.6.1. Storyjumper

Dijital hikaye gelistiricileri tarafindan siklikla tercih edilen uygulamalardan biri

olan Storyjumper uygulamasi, egitimcilerin basit bir dijital hikaye anlatim1 yapmalarin
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saglayan bir uygulamadir. Storyjumper dijital hikaye gelistiricilerine farkli arka plan
ortamlari, karakterler, nesneler ve resimler sunar (Fansa, 2020). Ogrenciler storyjumper
uygulamasi sayesinde kendi dijital kitaplarini tasarlayip, baskalariyla paylasabilir
(Benzer, 2017). Storyjumper uygulamasinda kullanicilar kendi hikayelerini
yayinlayabilmekte ve diger kullanicilarin olusturduklari ve yayinladiklari hikayelere

erisim saglayabilmektedir

Storyjumper uygulamasini diger dijital hikaye araglarindan ayiran en 6nemli
ozelligi seslendirme Ozelliginin olmasidir. Storyjumperda ortaya cikan hikayelerin,
basili hikaye kitaplar1 gibi sayfa sayfa ¢cevirme 6zelligine sahip olmasi gergek bir kitap
efekti yaratmaktadir (Fansa, 2020). Storyjumper uygulamasina

https://www.storyjumper.com/ adresinden erisim saglanabilmektedir.
Storyjumper uygulamsini kimler kullanabilir?: Ortaokul, lise ve tstii kademeler
Storyjumper uygulamasi iicretli mi?: Ucretsiz
Storyjumper uygulamasinda tiyelik gerekli mi?: Evet iiye olma gerekiyor.

Storyjumper uygulamasinin  destekledigi  diller: Tirkge dil destegi

bulunmamaktadir.

Sekil 2. Storyjumper Uygulamas1 Ana Ekran Goriintiisii
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Yukaridaki resimde Storyjumper uygulamasi kapsainda yer alan bazi dijital
hikayeler bulunmaktadir. Bu hikayeler oldukca ilgi ¢ekici olarak hazirlanmistir.
Storyjumper kullanicilara sundugu canli renkler ve ilgi gekici gorselleri sayesinde okul
oncesi cag1 cocuklarinin ilgi ve dikkatlerini cekebilecek nitelikte dijital hikayeler

olusturmaya firsat tanimaktadir.
1.6.2. Storybird

Storybird uygulamasi her yastan 6grencinin rahatlikla kullanabilecegi, farkli
resim ve gorsellerin bulundugu, Ogrencilerin yaraticiliklarint ve problem ¢6zme
becerilerinin gelismesini saglayan bir dijital hikaye olusturma platformudur. Storybird
uygulmasinda farkli gorseller, sablonlar ve karakterler bulunmaktadir. Cesitliligin
olmas: dijital hikaye gelistiricilerinin yaraticiliklarini sinirlamadan ¢ok farkli dijital

hikayeler olusturmalarina olanak saglar (Benzer, 2017).

Storybird web 2.0 egitim aracina tablet, akilli tahta, projeksiyon, televizyon,
akilli cep telefonlarindan erisim saglanabilmektedir. Storyjumper uygulamasi ayni
zamanda olusturulan dijital kitaplarin diger storybird kullanicilari ile paylasimina
olanak saglar. Storybird uygulamasinda paylasilan bir kitaba erisim saglamak icin site
anasayfasinin ist kismindaki “ READ” sekmesini tiklanarak buradaki yayinlanmig
kitaplardan istenilene erisim saglanabilmektedir. Storybird uygulmasinda dijital kitap
olusturabilmek i¢in tiyelik zorunludur (Karakoyun, 2014).

Sekil 3. Storybird Uygulamasi Logosu
L 3 :

storybird

Yukaridaki resimde Storybird uygulamasinin amblemi ve gorseli yer almaktadir.
Bu uygulama oluk¢a kullamighh olup ve zengin igerik sunumuyla yaygmn

kullanilmaktadir.

Storybird uygulamasinin avantajli 6zelliklerinden biri de Ogretmenlerin
uygulama iizerinde Ogrencilerini de dahil ederek bir sanal siif ortam

olusturabilmesidir. Ogretmenler dgrencilerine de hesap agtirip sanal simf ortamina
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ekledikten sonra Ogrencilerinin yaptiklart ¢aligmalar1 uygulama {izerinden takip
edebilmektedir (Benzer, 2017). Storybird uygulamasina erisim https://storybird.com/

adresinden erigim saglanabilmektedir.
1.6.3. Canva

Canva, igeriginde ¢ok cesitli ses, resim, metin, fotograf ve ¢ikartmalar vb. gibi
ozellikler igeren, bu sayede dijital hikaye, poster, sertifika, logo, afis, duvar kagidi,
dergi kapagi, hediye karti, kartvizit vb gibi pek c¢ok dijital ¢alismanin yapilmasina
olanak saglayan bir web 2.0 uygulamasidir. Uygulama pek ¢ok farkli kategoride igerik
tiretmeye olanak saglamakta olup cesitlilik sayesinde de kullanicilara hayal ettikleri
Ozgln trilinleri olusturabilme imkani tanimaktadir. Canva’nin iilkemiz kullanicilar
adma en 6nemli 6zelliklerinden birisi de Tiirk¢e di desteginin mevcut olmasidir. Canva
uygulamasina  Dbilgisayar, tablet ve akilli telefonlardan rahatlikla erigim
saglanabilmektedir (Fansa, 2020). Canva, ortaokul ve fUstii genelde Ogretmenler
tarafindan kullanilan ve {icretsiz bir programdir. Ust iiyeli paketleri de olan Canva

tiyelik gerektirmektedir. Uygulama tm dilleri desteklemektedir.

Canva kullanicilarina Tcretli ve iicretsiz olmak tizere iki sekilde hizmet
vermektedir. Ucret 6dendigi takdirde kullanicilarina ¢ok daha fazla gesitli igerik imkan
tanimaktadir. Canvanin bir diger avantaji ise licret talep etmeden kullanicilarina
Olusturduklar1 6zgiin icerikleri MP4 video, PDF PNG, JPG, ve GIF gibi farkh
formatlarda ¢iktisini alma imkani sunmasidir (Tirkben ve Alptekin, 2022). Canva

uygulamasina https://www.canva.com/tr_tr/ adresinden erisim saglanabilmektedir.

Sekil 4. Canva Uygulamas1 Ana Ekran Goriintiisii
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Yukaridaki resimde Canvanin web sayfasi verilmistir. Gorsel tim dilleri
destekledigi i¢in olduca acik ve anlagilir bir programdir. Program yaygin olarak

kullanilmakta ve ¢esitli dosyalari entegre bi¢imde kulanmaya imkan vermektedir.

1.6.4. My Storybook

My Storybook dijital hikaye gelistiricileri tarafindan kullanilabilecek web 2.0
araglarindan biridir. My Storybook uygulamasmin en Onemli avantajlarindan biri
kullanicilarina tamamen ticretsiz hizmet sunmasidir. My storybook uygulamasi basit ve
kullanigh arayiizii ile erken yaslardan itibaren genis bir kitleye hitap etmektedir. My
Storybook uygulamasi Tiirk¢e dil destegi saglamamasina ragmen sade, anlasilir ve
kolay arayiizli sayesinde her yastan insanin uygulamay: kolaylikla kullanabilmesini

saglamaktadir (Tiirkben ve Alptekin, 2022).

Bu uygulamada kullanicilar uygulamanin sundugu ¢esitli igeriklerin yani sira
kendi istedikleri gorselleri de uygulamaya ekleyerek 6zgiin dijital hikaye igeriklerini
olusturup, sunabilirler. Bu sayede uygulama Ogrencilerin kendilerini ifade etme
becerilerine yani dil becerilerine olumlu katki saglar ve yaraticiliklarini gelistirir (Zahal
ve Yahsi 2021). Uygulama kullanicilarin olusturduklart igerikleri diger My
Storybookkullancilari ile paylagsmalarina olanak tanir. My Storybook; Anlatim Giiretim
yontemi temelinde tasarim ve yaraticilik becerilerinin gelisimini destekleyen web
tabanli ve sadece Ingilizce dil destegi sunan bir programdir. Okuldncesi ve ilkdgretim

kademeleri i¢in uygun igerikler yer almakla birlikte ticretsiz bir programdir.

Sekil 5. My Storybook Uygulamasi Ana Ekran Goriintiisii

' & )} my storybook -
K-)." - — B

Yukaridaki gorselde My Storybook uygulamasinda olan yada olabilecek bir

gorsele yer verilmistir.
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1.6.5.Pixton

Pixton uygulamasi, dijital hikaye olusturmak igin kullanilabilecek web 2.0
araclarindan bir tanesidir. Pixton uygulamasinda ayni1 zamanda ¢izgi roman, ¢izgi film
ve karikatiir gelistirilebilir. Bu sayede 6grenciler i¢in oldukca eglenceli ve Ogretici bir
stirece katki saglamis olur. Pixton uygulamasinin iilkemiz kullanicilar i¢in Tiirkge dil
destegi bulunmamaktadir. Fakat uygulama ‘“crome” internet tarayicisi iizerinde
acildiginda ve lizerinde sag tiklanarak “Tiirk¢e dilini ¢evir” sekmesinden de rahatca
Tiirkgeye gevrilebilmekte bu sayede daha rahat bir kullanim sunmaktadir (Tiirkben ve
Alptekin, 2022).

Pixton uygulamasinin ¢esitli igerikleri sayesinde 6zgiin ¢izgi romanlar ve ¢izgi
filmler olusturulabilir, eglenceli karikatiirler ile mizah yapilabilir ve tiim bunlar sosyal
platformlar araciligi ile paylasilabilir. Alanyazinda yapilan bazi arastirmalar pixton
uygulamasinin bu o6zelliklerinin 6grencilerin dil gelisimlerinin ve yaraticiliklariin
olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmistir (Cabrera vd., 2018). Pixton sundugu
avantajlar sayesinde dgrencilere eglenerek 6grenme, yaraticiliklarini gelistirme olanagi
sunmaktadir (Tirkben ve Alptekin, 2022). Pixton uygulamasi kandini ifade eetme,
tasarim ve yaraticilik becerilerinin gelisimini desteklemektedir. Web tabanli bir
uygulama olan Pixton uygulamasi Ingilizce dil destegi sunmakta okuldncesi, ilk ve
ortadgretim kademeleri i¢in uygun igerikleri barindirmaktadir. Uygulama ticretli olup

aylik ve yillik satin alinabimektedir.

Pixton uygulamasini iicretsiz olarak deneyimlemek i¢in uygulamaya kayit
olusturup tcretsiz dene kismini segerek giris yapilmalidir. Pixton uygulamasinda
O0grenci ve Ogretmen girisi segenekleri sunmaktadir. Uygulamanin &gretmenlere
sagladig1 bir avantaj ise o6gretmenlerin dijital bir sinif ortami olusturarak 6grencilerini
ekleyebilme ozelligi olmasidir. Bu sayede Ogretmenler dgrencilerinin olusturduklar
igerikleri rahat¢a gorebilmektedir (Cabrera vd., 2018). Pixton uygulamasina

https://www.pixton.com/ adresinden erisim saglanabilmektedir.
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Sekil 6. Pixton Uygulamas1 Logosu

PIXTON

everyone can make comics

Yukaridaki gorselde Pixton uygulamasi ana sayfasindaki resim yer almaktadir.
1.6.6. Vistacreate

Vistacreate, 6zgiin tasarimlar olusturmaya yarayan bir video ve grafik tasarim
aracidir.  Vistacreate igeriginde sundugu sablonlarla kullanicilarina 6zglin  ve
profesyonel goriinimlii tasarim olusturma konusunda olanak saglar. Vistacreate
sayesinde kullanicilar dijital hikayeler, ¢izgi romanlarini olusturabilir, uygulamanin
iceriginde sundugu ¢ikartmalarla kendi 0zgiin tasarimlarini yapabilir (Tiirkben ve
Alptekin, 2022). Ayni1 zamanda kullanicilar uygulama sayesinde kendi fotograflarinin
boyutunu diizenleyebilir, fotograflarina cerceve ekleyebilir. Diledikleri fotograf ve
gorselleri  dekore edebilir. Uygulamanin Tiirkge dil destegi olmasi Tirkiye
kullanicilarina ~ biiyiik  kolaylik  saglamaktadir. Vistacreate ~ programina

https://create.vista.com/tr/adresinden erisim saglanabilmektedir.

Sekil 7. Vistacreate Uygulama Logosu

¢ vistacreate.

Yukaridaki gorselde Vistacreate uygulamasina iliskin web anasayfasina ait

gorsele yer verilmistir.
1.6.7. Powtoon

Powtoon, dijital hikaye, gorsel sunumlar, animasyonlar, videoalar hazirlamaya

imkan taniyan bir web 2.0 aracidir. Kullanicilar igerigindeki hazir sablonlari ve
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karakterleri kullanarak, olusturmak istedigi dijital hikayeyi, animasyonu ve ya verilmek
istenen mesaj1 rahatlikla hazirlayabilir. Powtoon uygulamasinda konusma balonlari,
karikatiirler, c¢esitli gorseller, sekillerin mevcut olmasi kullanicilarin yaratic1 ve 6zgiin
irlinler ortaya koymalarma olanak saglar. Hazir sablonlarin yani sira igerige
kullanicilarin kendi resim ve gorseller ve yazilarimi ekleyebilmesi 6zelligi dijital dykii
olusumunu daha da zenginlestirmektedir (Baran vd., 2015). Ayn1 zamanda powtoon

uygulamasinda ses ekleme secenegi de mevcuttur.

Sekil 8. Powtoon Uygulamasi Logosu

Powtoon uygulamasinin icretli ve Ticretsiz segenekleri mevcuttur. (Avci,
2020).Ucretsiz versiyonunda zaman kisitlamasi olup belir bir siire iicretsiz deneme
stirlimiine izin vermektedir. Ayn1 zamanda iicretsiz kullaniminda igerik kisitlamasi da
mevcuttur. Uyelik zorunludur. Powtoon uygulamasinda kullanicilar olusturduklar:

igerikleri ticretsiz olarak paylagabilmektedir.

Powtoon uygulamasma; https://www.powtoon.com/new-dashboard/#/home?
toolbarState=default&toolbarWidget=myPowtoons adresinden erigim

saglanabilmektedir.
2. CEVRE
2.1. CEVRENIN TANIMI

Cevre kavramimin detayli, karmasik ve farkli bir yapist vardir (Erol, 2005).
Cevre, bireylerin biyolojik, sosyal tiim eylemlerini siirdiirdiigli bir alandir (Dastan,
1999). Giiniimiizde c¢evre kavrami ¢ok boyutlu olarak genis bir ¢ergevede ele
alinmaktadir. Alanyazinda c¢evre kavrami konunun niteligine ve degerlendirildigi
disiplin ¢ercevesine gore sosyal, kiiltiirel, politik, ekolojik gibi farkli sekilde
tanimlanmaktadir (Erol, 2016).
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Cevre; tiim canlilarin ve cansiz varliklarin bir arada uyum i¢inde bulundugu yer
olarak tanimlanabilir (Cokadar vd., 2009). Dogal, ekonomik, kiiltiirel degerlerin bir
biitlin olarak ele alindig1 canli ve cansiz varliklarla birlikte canli varliklarin her tirli
eylem ve davraniglarini etkileyen fiziksel, kimyasal ve biyolojik nitelikteki etkenlerin

biitiiniidiir (Cansaran ve Yildirim, 2014).
Topaloglu (1999) ise ¢evreyi 3 boyutlu sekilde tanimlamaistir;
1.Mikro-gevre: kisisel ortam ya da bir gruba 6zgii ortam.
2. Mezo-¢evre: evler, komsuluk alani, mahalle.
3. Makro-gevre: sehir, kentsel topluluk temsil eder.

Gormez (1991) cevrenin tanimint en kiiglik organizma olarak incelemis ve
cevrenin tanimini bir organizmanin yasam alanimi olusturan tiim faktorler olarak
tanimlamistir. Cevre ile ilgili bir bagka tanim ise; diinya iizerindeki canlilarin,
yasadiklar1 ve birbirleri ile iligski kurduklari, karsilikli olarak etkilesim halinde olduklari
ortamdir (Torunoglu, 2013). Alanyazindaki tanimlar incelendiginde ¢evrenin, canlinin
yagsamini idame ettirdigi temel yasam ihtiyaclarini karsiladigi, biyolojik, sosyal-kiiltiirel
her tiirli faaliyetlerini siirdiirdiigii ortam olarak ele alindig1 goriilmektedir (Keles ve

Hamamci, 2005; Yildiz vd., 2011).
2.2. CEVRE SORUNLARI

Cevre insanin kensi disinda kalan her sey olarak bilinmektedir (Tiirkiim, 1988).
Bu agidan ele alindiginda ¢evrenin bireyi etkileyen her sey oldugu sdylenebilir. Cevenin
bireyin gelisiminde ve kendini gerceklestirmesinde onemli bir isleve sahip oldugu
sOylenebilir. Bu durum bazen g¢evre etkeninin bireyin gelismini olumsuz etkilemesi ya
da engellemesi seklinde de kendini gosterebilir. Bu durumda ¢evre sorun ya da problem

kaynagi haline gelmis olabilmektedir.

21. ylizyll itibari ile giinlimiizde gelisen sanayi ve teknoloji, diizensiz kentlesme,
tilketim vb. sorunlar ¢evre sorunlarinin hizla artmasina neden olmustur (Akyiiz, 2019).
Kiiresellesme, hizla gelisen teknoloji, degisen insan aligkanliklari, teknoloji ile birlikte
kitlesel yasamlar, artan niifusa bagl olarak tarim alanlarinin yerlesim alanlar1 olarak
kullanilmas1 gezegenimizdeki sinirhi kaynaklarin tiikkenmesine, zarar gérmesine kismen
ve ya tamamen onarilamaz bir bi¢imde tilkenmesine neden olmaktadir (Tirkiim, 1988).

Insanlarin degisen yasam aliskanliklar1 dogrultusunda dogaya yaptiklari miidahaleler,
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dogal kaynaklarin hizla tiiketilmesi, ¢evreye verilen zararlar ve gevresel kirlilik diinya

tizerindeki diger canlilarin da nesillerini tehlike altina sokmaktadir.
2.3. CEVRESEL TUTUM VE FARKINDALIK

Cevresel tutumlar, insanlarin ¢evreye karsi sahip olduklar1 degerler, inanglar ve
davranig egilimleridir. Bu tutumlar, insanlarin ¢evreyi nasil algiladiklarini ve gevresel
sorunlara nasil tepki verdiklerini belirler. Cevresel tutumlar, bireyin ¢evreyi korumaya

yonelik davraniglarini ve kararlarini etkiledigi i¢cin olduk¢a dnemlidir (Tiirkiim, 1988).
Cevresel tutumlarin bazi 6nemli 6zellikleri sunlardir:

Degerler: Cevreye karsi sahip olunan degerler, ¢evresel tutumlarin temelini
olusturur. Bu degerler, doganin korunmasi, siirdiiriilebilirlik ve cevresel adalet gibi

kavramlari igerir.

Inanclar: Cevrenin durumu ve insan faaliyetlerinin ¢evreye etkisi hakkindaki

inanglar, ¢evresel tutumlar etkiler.

Davranis egilimleri: Bireyin c¢evreyi korumaya yonelik davranislari, gevresel

tutumlarinin bir géstergesidir.

Cevresel tutuma sahip olan 6grencilerin, gevresel sorunlara karsi farkindaliklart
vardir, ¢evreyi koruma ve korumaya yardim etme bilincine sahiptir ve Yyaptiklar
calismalarla siirdirilebilir bir gelecege katkida bulunurlar. Cevresel tutumlarin
olusumu, aile dinamikleri, egitim ge¢misi, medyaya maruz kalma ve Kkisisel

karsilasmalar gibi etkilerin bir kombinasyonu ile sekillenir (Yildiz vd., 2011).

Aile: Aile icinde cevreye yonelik farkindalik ve duyarlilik, ¢ocugun gelisimi

sirasinda ¢evresel tutumlarinin olusumunu 6nemli 6l¢iide etkilemektedir.

Egitim: Cevre egitimi, bireyin ¢evre anlayisin1 ve bilincini gelistirir ve olumlu

cevresel tutumlarin gelistirilmesinde rol oynamaktadir.

Medya: Medya, ¢evresel konular ve olaylarla ilgili bilgi yayma ve haber yapma

yoluyla kamuoyunun g¢evre algisini sekillendirme kapasitesine sahiptir.

Kisisel deneyimler: Dogal cevre ile etkilesim ve cevresel zorluklarla ilk elden

karsilagsma, ¢evresel tutumlarin olusmasina 6nemli 6lgiide katkida bulunmaktadir.

Bireyler cevrelerine karsi giderek daha kayitsiz hale geldikge, eylemlerinin

cevreye zarar verme olasiligi da artmaktadir. Bu nedenle, ¢evresel tutum, farkindalik,
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duyarlilik ve davranig gibi faktorlerin belirlenmesi ve incelenmesi, ¢agdas toplumda

giderek daha 6nemli hale gelmektedir (Bozkurt Yiik¢ii vd., 2019).
2.4. CEVRESEL TUTUM VE DAVRANIS

Cevre, insanlar da dahil olmak iizere bir organizmanin etrafindaki seylerin veya
kosullarin toplamidir (Akytiz, 2019). Belirli bir yerin ¢evresindeki mahalle veya ¢evre
ile sinirli degildir. Bu gibi fiziksel ¢evre ile ilgisi bulunan bilislerin 6ziinde kisilerin
cevresel gegmisi vardir. Bu gegmis, bireyin psikolojik, biyolojik, kiiltiirel ve sosyal
ihtiyaglarini tatminini saglayan yerler, mekanlar ve bunlarin 6zelliklerinden olusan bir
gecmistir. Benzer sekilde, nesnel bir gergeklik olarak modern g¢evrenin, toplulugun

refahina gergekten katkida bulundugu heniiz kanitlanmamustir.

Teknik, kiiltiirel ve sosyolojik faktorlerin yani sira psikolojik faktorlerin de
cevrenin yaratilmasinda ve sekillendirilmesinde 6nemli bir rol oynadig
varsayllmaktadir. Bu yonde daha fazla arastirma, giiniimiiziin ¢evresel bozulmalarini
tanimlamamiza yardimci olmaktadir. Ayrica, bu sekilde insanin c¢evresel ihtiyaglarini
daha iyi netlestirebilir ve boylece gelismis ¢evresel tasarima katkida bulunulabilir.
Cevresel tutumlar, c¢evresel davranisin bir gostergesi ve bileseni olarak
kavramsallastirilir. Cevreye yonelik tutumu arastirmak i¢in birgok ampirik ve teorik
yaklagim vardir. 1970’li yillardan itibaren g¢evresel tutumlarin ¢ok boyutlulugunu
arastiran ¢ogu calisma yapilmistir. Bir calismada cevresel tutumlar1 asagidakilerden
olusan ii¢ boyutlu bir kavram olarak kavramsallastirmistir. Bunlar; ¢cevre diinya goriisii,
cevresel kaygilar ve ¢evresel baglilik olarak ayrilir. Cevresel davranisin en giiclii ve en

tutarh yardimcisi yastir (Fayiga vd., 2018).

Cinsiyet acisindan ise kadinlarin erkeklere gore gevre ile daha fazla ilgilendikleri
belirtilmektedir. Sosyal yapisal degiskenler gibi oOnciil faktorler, deger yonelimi,
tutumlar cevresel davranislar ile iliskilendirilmistir. Kadinlar, {ist diizey egitim, liberal
politik  yonelime sahip gencler, siirdiiriilebilir kaynak yonetimi ilkelerini
desteklemektedir. Cevresel tutumlar bir kisinin ¢evre ile ilgili faaliyetler veya konularla
ilgili olarak sahip oldugu inanglar, etkiler ve davranigsal niyetlerin toplami seklinde
tanimlanmistir. Ayrica yapilan bagka bir ¢alismada cevresel tutum belirli bir seyin
olumlu veya olumsuz degerlendirmelerini ifade edilmesini saglayan psikolojik egilim

olarak da tanimlanmistir (Levine & Strube, 2012).

29



Cevreye kars1 olan tutumlarin insan hayatinda kalic1 olarak yer edinmesi i¢in en
once bazi temel kavramlarin 6grenilmesi sart denilebilir. Cevreci egitime saglam bir
program modeliyle baslamak i¢in Oncelikle ¢evresel deger nedir, insanda nasil etki
gosterir ve insanlarin ¢evreye yaklagimlarini nasil etkiler gibi sorulara cevap bulmak
gerekmektedir. Tutum ve inang, degerin en temel iki Ogesidir. Duygusal unsur ve
davranigsal egilim, tutumu inangtan farkli kilan en temel 6zellik olmaktadir. (Giilersoy

vd., 2020).

Tercih edilen tanimdan bagimsiz olarak, arastirmacilar geleneksel olarak
cevresel tutumlari, alt ucgta ¢evre ile ilgili kaygisizliktan {ist ucta kaygiya kadar degisen
tek boyutlu bir yap1 olarak gérmiislerdir. Bununla birlikte, ¢evresel tutumlarin ¢ok
boyutlu bir yap1 olusturduguna dair artan bir kabul vardir (Fayiga vd., 2018). Bu ¢ok
boyutlu yaklasimi benimseyen calismalara 6rnek olarak, ¢evresel tutumlar1 tiim canlilar
icin bir endiseden (ekosentrik endise) ya da insanlar i¢in bir endiseden (insan merkezli

endise) kaynaklanan olarak siniflandiranlar ve kullananlar yer alir.
2.5. CEVRESEL TUTUMLARI ETKILEYEN FAKTORLER

Cevresel tutumlar, genel olarak ¢evresel davranisi gerceklestirmenin dnkosullar
olarak algilanir (Fayiga vd., 2018). Bazi teorik yaklasimlar, ¢evresel tutumlardaki
bireysel ve uluslararas1 farkliliklarin kdkenlerini agiklamaya ¢alisir. Ornegin, bir ulusun
zenginliginin yan sira bireysel refahin c¢evresel kaygiyla nasil iligkili oldugu cevre
sosyolojisinde hala ¢6ziilmemis bir tartismadir. Baz1 arastirmalar yas ve cinsiyet gibi
sosyo-demografik etkilere odaklanmaktadir. Ampirik arastirmalar, kadinlarin gelirlerini
veya egitim gecmislerini kontrol ettikten sonra bile erkeklerden daha yiiksek c¢evresel

kaygi sergilediklerini ortaya koymaktadir.

Birgok arastirma, genclerde cevreye duyarli tutumlarin gelistirilmesine ve bu
tutumlarin gelistirilmesinde ¢esitli deneyimlerin, medyanin ve programlarin etkinligine
odaklanmaktadir. Fayiga vd., (2018) calismada ¢evreye yonelik olumlu izlenimlerin
kisilerin evlerinde ¢evre hakkinda konusulmasi, doga filmlerinin izlenilmesi ve g¢evre
hakkinda okumalarin yapilmasiyla iligkili oldugu bulunmustur. Ayrica g¢evre
sorunlariyla ilgili endise duyan 6grencilerin dogayla ilgili birgok etkinlige katildigini
bulunmustur. Bir baska calismada cocukluktaki dogayla ilgili olumlu deneyimlerin
cevresel tutumlarin olusumundaki en 6nemli yasam deneyimleri arasinda oldugunu

belirtmektedir (Fayiga vd., 2018).
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Bazi arastirmalar, degerlerin veya inanglarin olasi etkisini arastirmaktadir. Ne
herhangi bir dini mezhebe iiyelik ne de dini katilimin yogunlugu g¢evresel kaygiyla
baglantili goriinmektedir. Degerler arasinda Ozgecilik, cevreyle ilgili endiselerle
iliskilendirme i¢in olas1 bir adaydir. Yapilan bir ¢calismada on dort tilkedeki tiniversite
Ogrencilerinden elde ettikleri ¢alismada, evrensel insani degerler modelinden cevresel
tutumlar ve deger oncelikleri arasinda baglanti kurmaya ¢alismaktadir (Gadenne vd.,
2009).

2.6. CEVRE EGITIMI

Giliniimiizde c¢evre kirliliginin kapsami dar bir tanimin Otesine gegerek cesitli
psikolojik, politik, teknolojik, egitimsel ve kiiltiirel boyutlar1 da i¢ine alacak sekilde
genislemistir (Colakoglu, 2010). Kritik bir seviyeye ulasan ¢evre sorunlarinin ¢éziimii

ancak bireysel davranig ve tutumlarin degistirilmesiyle miimkiin olacaktir.

Cevre sorunlarinin temel nedeni, bireylerin davranis ve deger sistemlerinde
yatmaktadir. Bireylerin tutumlarinda ve etik ilkelerinde bir degisim olmadan, gevreye
yonelik eylemlerinin degismeden kalacagi ve cevre sorunlarinin devam edecegi ve
potansiyel olarak artacagi vurgulanmaktadir (Atasoy, 2005; Pruneau vd., 2009).
Istenilen yonde kalict davranis degisiklikleri elde etmenin tek yolu egitim siirecinden
gecmektedir. Ayrica, basartya ulagsmak i¢in, birey olarak bagkalarina veya aile iginde
kendi ¢ocuklarimiza verilen egitimin, belirli bir miifredata gore resmi, kurumsallagsmis

egitimle desteklenmesi sarttir (Giilersoy vd., 2020).

Cevre egitiminin hedefleri arasinda dogal diinyanin anlasilmasini saglamak,
gevreye yonelik olumlu tutum, inang¢ ve davraniglar1 tesvik etmek ve daha sonra bu
eylemleri gelecek nesillere bir yasam bi¢imi olarak asilamak yer almalidir. Cevre
egitiminin amaci, sadece ¢evre hakkinda bilgi yaymanin Gtesine gegerek, bu bilgilere
karsilik olarak olumlu tutum, inan¢ ve davranislarin gelistirilmesini de hedeflemektedir
(Chawla, 1992). Erken ¢ocukluk déneminden yiiksekogretime kadar uzanan kapsamli
bir ¢cevre egitimi programinin olusturulmasi, 6grencilerin ¢evreye yonelik farkindalik ve
duyarhiliklarinin artirilmasi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu da nihayetinde
cevreye duyarli davraniglarin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir. Giiniimiizde, cevre
sorunlarmin farkina varilmasi ve uygulanabilir ¢oziim arayislari, cevre egitiminin

Onemini tartigmalarda 6n plana ¢ikarmistir (Giilersoy vd., 2020).
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Tiirkiye'de ¢evre kavrami ilk kez 1982 Anayasasi'nin 56. Maddesinde “Herkes,
saglikli ve uyumlu bir ¢evrede yasama hakkina sahiptir. Devlet ve vatandaslar, gevreyi
gelistirmek, cevre saghigim korumak ve ¢evre kirlenmesini onlemekle yiikiimliidiir.”
Seklinde yer verilmistir. Bu maddenin ¢evre egitimi alaninin temellerinin atilmasi
acisindan biiyiik 6nem tagidig1 sdylenebilir. Daha sonra, 1992°den itibaren gevre egitimi
Milli Egitim Miifredatina entegre edilmistir. Bu donemde, ilkokul Fen Bilgisi Ogretim
Programi'na Insan ve Cevre baslikl1 yeni bir iinite eklenmis ve Cevre, Saglik, Trafik,
Okuma dersi tiim ilkokul simif diizeylerinde uygulanmaya baslanmistir. Bununla
birlikte, 'Cevre, Saglik, Trafik, Okuma' dersi 1997 yilinda Ogretim programindan
cikartlmistir (Alkig, 2002; Bulut, 2015; Giilersoy vd., 2020). Yedinci Bes Yillik
Kalkinma Plan1 (1996-2000) Tirkiye’de hem o6rgiin hem de yaygin egitimde ¢evre
egitimine yonelik girisimleri igerirken, Sekizinci Bes Yillik Kalkinma Plani (2001-
2005) egitimdeki eksiklikleri ¢evre sorunlarina yonelik yetersiz c¢oziimlere katkida
bulunan bir faktér olarak tanimlamistir. Buna paralel olarak, Dokuzuncu Bes Yillik
Kalkinma Plani (2007-2013) ¢evre bilincinin gelistirilmesinde egitimin ve kamuoyunun
bilgilendirilmesinin dnemli roliiniin altin1 ¢izmistir. Onuncu Bes Yillik Kalkinma Plani
(2014-2018), toplumda ¢evre bilincinin ve duyarliliginin artirtlmasinin  6nemini
vurgulamakta ve c¢evrenin simdiki ve gelecek nesiller i¢in korunmasinin temel amag
oldugunu belirtmektedir. On Birinci Bes Yillik Kalkinma Plani'min (2019-2023)
vurgusu, ¢evrenin korunmast amaciyla siirdiiriilebilir liretim ve tliketimi ele alan egitim
girisimlerinin uygulanmasidir. 1999 yilinda Cevre Bakanlig1 ve Milli Egitim Bakanligt
arasinda 'Cevre Egitimi Konusunda Yapilacak Calismalara Iliskin Isbirligi Protokolii'
ad1 altinda bir igbirligi anlasmas1 imzalanmistir. Bu anlasma, ¢evre dersinin ortadgretim
programinda zorunlu hale getirilmesini ve Ogretmen ve Ogrenciler arasinda cevre
bilincini artirmak amaciyla hizmet i¢i egitimlerin gelistirilmesini ngdrmiistiir (Bulut,
2015; Colakoglu, 2010; Devlet Planlama Tegkilati, 1994; Strateji ve Biitce Baskanligi,
2019; Yesilyurt, 2018).

Ergenlik ¢agindaki 6grenciler, 6zellikle de ortaokul dgrencileri, Sosyal Bilgiler
ve Hayat Bilgisi gibi derslerine ¢evre egitiminin dahil edilmesiyle, 6n bilgilerini
eylemlerine uygulamak ve c¢evre hakkinda temel bir anlayisa sahip olmak i¢in gerekli
bilissel yeteneklere sahiptir. Unal ve Dmmski (1999)’a goére, Ogrencilerin ¢evre
egitiminden faydalanabilecekleri en etkili ddénem ortaokul yillaridir. Ulkemizde

ortadgretim programlar1 igerisinde c¢evre egitimine ayrilmis ayr1  bir ders
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bulunmamaktadir. Bunun yerine, cevre egitimi Biyoloji, Kimya ve Cografya gibi
zorunlu derslere entegre edilmistir (Bulut, 2015; Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).
Bu entegrasyon, “Cevre ve Toplum”, “Dogal Sistemler” ve “Beseri Sistemler” gibi
tiniteler araciligiyla cesitli simif seviyelerinde izlenebilmektedir. Buna ek olarak,
Biyoloji Dersi Ogretim Programi cevre konularini “Canlilar Diinyas1”, “Ekosistem
Ekolojisi ve Gilincel Cevre Sorunlar1”, “Toplum ve Popiilasyon Ekolojisi” ve “Canlilar
ve Cevre” gibi iinitelere dahil etmektedir. Kimya Dersi Ogretim Programi
incelendiginde, “Doga ve Kimya” ile “Enerji Kaynaklar1 ve Bilimsel Gelismeler”
baslikli boliimlerde ¢evre ve gevre sorunlari konularina onemli bir yer verildigi

goriilmektedir (Gtilersoy vd., 2020; Milli Egitim Bakanlig1, 2018).

Yiiksekogretim asamasi, bireyleri bir meslekle donatmay:1 ve farkli bir kimlik
duygusu gelistirmeyi amaclamaktadir. Bu asamada bireyler, gelecekteki kariyerleri i¢in
sectikleri caligma alanlarinda uzmanlik egitimlerine baslamaktadir. Cevre bilincinin
savunulmasi s6z konusu oldugunda, gelecek nesillere degerleri asilamaktan sorumlu
olan egitimciler gorevlerinin agirligmin farkinda olmalidir. Bu nedenle, egitimcilere
verilen egitim, ¢evre egitiminin hedeflerinin gerceklestirilmesinde ¢ok 6nemli bir rol
oynamaktadir. Cevre egitiminde arzu edilen basarinin elde edilmesi, biiylik olciide,
kendi eylemleri ve tavirlariyla 6grencilerine rol model olan iyi hazirlanmis, kapsamli bir
sekilde egitilmis ve deneyimli egitimcilerin yetkinliklerine dayanmaktadir. Dolayisiyla,
egitim fakiiltelerinin gelecegin 6gretmenlerinin yetistirilmesinde bu agidan hayati bir rol
iistlenmesi zorunludur. Bu ag¢idan bakildiginda, gelecegin doga bilimleri egitimcilerinin,
Ozellikle de cevre miifredatini Ogretmekten sorumlu olacaklarin farkindaliklarinin
onceden belirlenmis bir standarda yiikseltilmesi zorunludur. Onemli ¢evre sorunlartyla
bogusan uluslar, ozellikle ¢evre sorunlart konusunda derin bir anlayisa sahip
egitimcilere ihtiyag duymaktadir. Ogretmen adaylar1 olarak bilinen gelecegin
egitimcileri arasindaki ¢evresel farkindalik ve endise diizeyini anlamak, ¢evre egitimi
alanmi 1ilerletmek i¢in ¢ok dnemlidir (Kiiciik, 2017). Bu bilgi, ¢evresel sorunlarin ve
risklerin ele alinmasinda ilerleme kaydedilmesi i¢in bir temel olusturabilmektedir. Bu
amaca ulagmak i¢in farkli egitim bdliimlerinde ve farkli simif diizeylerinde “Ekoloji”,
“Cevre Bilimi”, “Cevre Egitimi” ve “Cevre Sorunlari” gibi zorunlu veya se¢meli dersler

sunulmaktadir (Giiler, 2013).

Cevre egitiminin temel amaci, kiiresel ¢evre sorunlarini anlayan ve bunlar etkili

bir sekilde ele alabilecek bilgiye sahip ¢evre okuryazari bireyler yaratmak amaciyla
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bireylerde cevre bilincini gelistirmek ve davraniglarinda kalici ve yapici degisiklikler
meydana getirmektir. Boylece bireyler ¢cevre sorunlarini1 daha iyi anlayacak, ¢evrelerine
daha duyarl1 hale gelecek ve yasanabilir bir ¢evrenin korunmasina aktif olarak katkida
bulunacaklardir (Hsu, 2004). Cevre sorunlar1 ve Ogrenciler arasinda g¢evre egitimi
lizerine yapilan son calismalar, ¢evre sorunlar ile egitim arasinda agik bir baglanti
oldugunu gostermektedir. Bu calismalar, okullarin bireylerin ¢evreye yonelik olumlu
tutum ve davraniglarinin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynadigimi gostermektedir
(Aydin, 2010; Ertirk, 2017). Sosyal bilgiler 0Ogretmen adaylarinin ¢evre
okuryazarligimmin ¢esitli faktorler agisindan degerlendirildigi Onceki arastirmalarin
bulgularina dayanarak, bu bireylere iiniversite diizeyinde verilen egitimin cevreye
iligkin bilgi, tutum, davranig ve bilissel becerilerin kazanilmasimi kapsayan gevre
egitimini icermesi gerektigi belirlenmistir. Ayrica, destek igin gerekli goriildiigiinde sivil

toplum kuruluslarinin katilimi1 aranmalidir (Karatekin, 2011; Kogak, 2020).

Aragtirmalar, bireylerin c¢evresel konulara yonelik algi ve tutumlarinin
demografik ozelliklerine gore degistigini ortaya koymustur. 2010'da yapilan bir
calismanin bulgulari, cinsiyet farkliliklarinin ¢evresel duyarliliklarda 6nemli bir rol
oynadigini, kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore cevresel kaygilara daha fazla egilim
gosterdigini ortaya koymustur. Calisma ayrica, 6grencilerin akademik basarilar1 ve
annelerinin egitim diizeyi ile ¢evre konularima duyarhiliklar1 arasinda pozitif bir iliski
oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, ayni arastirma c¢evre derslerine kaydolan
ogrencilerin ¢evresel tutum Olgeginden daha yiiksek puan aldiklarmmi da ortaya

koymustur (Altunoglu, 2010).
2.6.1. Erken Cocukluk Doneminde Cevre Egitimi

Cevre kirliligindeki artis, ¢evre egitiminin dneminin altin1 ¢izmis ve yaygin bir
sekilde uygulanmasinin gerekliligini gozler Oniine sermistir. Dikmen (1993) ¢evre
egitimini yasam boyu siiren bir 6grenme siireci olarak nitelendirmistir. Ozellikle okul
oncesi donemde cevre egitimi, Giilay’in (2011) vurguladig1 gibi, cocuklarin ¢evrelerine
ve topluma uyum saglamalarinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Dolayisiyla, bir birey
istenen davraniglara ne kadar erken maruz kalirsa, davranis degisikliginin o kadar kalic
olacag1 soylenebilmektedir. Bu diisiinceyi destekleyen bir ¢alismada Wilson (1996),
cevre bilincine erken yasta maruz kalmanin sonraki yillardaki tutumlar {izerinde kalici

bir etkisi oldugunu belirtmistir.
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Cocuklugun ilk yillari, bireylerin doga ile olan baglarinin sekillenmesinde ve
cevre bilincinin temellerinin atilmasinda ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu gelisim
evresinde ¢ocuklar dogal diinyanin sundugu firsatlarla tanisirken ayn1 zamanda gevresel
kaygilarin 6nemine dair bir anlayis kazanmaktadir. Chawla (2009) dogayir dogal
ortaminda kesfetmenin ve deneyimlemenin ¢ocuklarin ¢evreye olan ilgisini artirma ve
onlart siirdiiriilebilir davraniglar benimsemeye tesvik etme potansiyeline sahip oldugunu
One siirmektedir. Buna ek olarak, ¢ocukluk doneminde doga ile kurulan olumlu
etkilesimlerin, ilerleyen yaslarda kisinin c¢evresel yonetim ve siirdiirilebilirlik
konusundaki roliinii daha iyi anlamasina yol agabilecegi sOylenebilir (Bozkurt Yiikgii
vd., 2019). Wilson'a (1996) gore, erken ¢ocukluk donemindeki deneyimler, ¢ocuklarin
cevreye yonelik deger yargilarini ve ilgilerini artirarak gelecekte daha cevre dostu
kararlar almalarin1 saglayabilmektedir. Bu gelisim asamasinda siirdiiriilebilir c¢evre
egitimi, ¢ocuklarin ¢evre bilincini gelistirmede, dogayla baglantilarini giiglendirmede ve
pratik, cevreye duyarli beceriler gelistirmede ¢ok Onemli bir rol oynamaktadir. Bu
yaklagim, sonug olarak, ¢ocuklarin ¢evresel zorluklari fark etmelerini, bu zorluklarin ele
alinmasina katilmalarini ve dogal kaynaklarin korunmasinda aktif bir rol oynamalarini

saglamaktadir.

Okul oncesi egitimin temel amaclarindan biri ¢ocuklarin gelisimini tiim
yonleriyle desteklemektir. Okul Oncesi donem, bireyin yasami lizerinde kalici etkisi
olan aligkanliklarin, davranislarin ve tutumlarin olusmasi i¢in ¢ok oOnemlidir. Bu
nedenle, ¢evre sorunlarina iligskin farkindalik ve anlayis gelistirmek i¢in 6zellikle bu
asamada c¢evre egitimini tesvik etmek zorunludur. Okul 6ncesi ¢agdaki ¢ocuklarin bir
konuyu daha etkili bir sekilde kavrayabilmeleri icin, onlar1 gercek yasam deneyimlerini
kolaylastiran ortamlara maruz birakmak c¢ok onemlidir. Cocuklar1 kendi kesiflerini
yapmaya tesvik etmek ve hem 6gretmenlerden hem de ebeveynlerden destek saglamak,
ayni1 zamanda ¢ocuklar1 soru sormaya ve cevap aramaya tesvik ederek bir sorgulama
kiltiiriini tesvik etmek zorunludur (Giiler, 2009). Ayrica, ¢ocuklara problem ¢ozme
durumlar1 sunmak ve onlardan bu alandaki becerilerini gelistirmelerini beklemek ¢ok
onemlidir. Bu nedenle, g¢ocuklara bilissel, sosyal-duygusal, dil ve motor beceri
gelisimlerine yardimci olacak zengin ortamlar ve uyaranlar saglamak oOnemlidir.
Cocuklarin flora, fauna, toprak ve acik hava ekosistemleri de dahil olmak iizere dogal
unsurlarla etkilesime girmesi esastir ve bu agik hava ortamlarmin pedagojik ortamlara

dahil edilmesi de ayni derecede hayati 6nem tagimaktadir. Cevre egitiminin dnemi,
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cocuklarin ekolojik konularla ilgili algilarin1 ve farkindaliklarini gelistirmek i¢in ¢ok
biiyiiktiir. Bununla birlikte, dikkat edilmesi gereken onemli bir husus da bu egitim
deneyiminin niteligidir. Okul 6ncesi ¢agdaki ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerine uygun
olarak, ¢evre egitimi yalnizca g¢evreye yoOnelik olumlu bir egilimin gelistirilmesini
kolaylastirmakla kalmamali, ayni zamanda tiim gelisim alanlarin1 gelistirecek sekilde

titizlikle tasarlanmalidir (Bozkurt Yiik¢ii vd., 2019).

Cevre egitimi, hem 0Ogrencilerin hem de egitimcilerin bu alanda bilgi ve
duyarlilik kazanmasini gerektirmektedir. Bu nedenle 6gretmenlere yonelik ¢evre egitimi
odakli seminerler ve egitim kurslari diizenlenmektedir. Egitimcilerin bu konudaki
farkindaliklarinin artirllmasi bu baglamda oOnceliklidir. Cevre egitiminde yiiksek
standartli ve etkili bir 6grenme yolculugunun saglanmasinda Ogretmenin rolii ¢ok
onemlidir. Egitim siireci boyunca ¢ocuklarin ilk elden deneyimler yasamasi ve bireyler

ile dogal ¢evre arasindaki iliskiyi dile getirmesi zorunludur (Giiler, 2009).

Son yillarda ¢evre egitiminin 6énemine giderek daha fazla agirlik verilmektedir.
Cevre bilincini gelistirmek ve siirdiiriilebilir yasam tarzlarini tesvik etmek amaciyla bir
dizi egitim girisimi ve ¢abasi hayata ge¢irilmistir. Hem devlet kurumlari hem de sivil
toplum kuruluslar1 (STK'lar) bu amacin ilerletilmesinde aktif olarak yer almaktadir.
Ayrica, ¢evre egitimi okul miifredatlarina entegre edilmis ve egitimcilere ¢evre egitimi
anlayislarini ve sunumlarini gelistirmek icin ¢esitli egitim firsatlar1 saglanmistir. Ayrica,
akademik kurumlar ve arastirma gruplar1 g¢evre egitimi konusunda aktif olarak
calismakta ve bu alandaki bilgileri ilerletmektedir. Cevre egitiminin temel amaci,
bireylerin ¢evresel konulardaki farkindaligini artirmak ve siirdiiriilebilir yagam tarzlarini
benimsemeleri i¢in onlar1 giliglendirmektir. Bu ama¢ dogrultusunda, egitimcilerin ve
Ogrencilerin  aktif katilmi giiclii  bir sekilde savunulmaktadir (Erten, 2004).
Stirdiiriilebilir  kalkinma  girisimlerinin  6nemli bir bilesenini ¢evre egitimi
olusturmaktadir. Tiirkiye 6zelinde bu egitim ¢ergevesi hem 6rgiin egitim kurumlarindan
hem de ¢esitli gayri resmi pedagojik yaklasimlardan gii¢ almaktadir. Ozellikle gevre
kuliipleri ve doga temelli etkinlikler, cocuklar arasinda farkindalik yaratmada 6nemli bir
rol oynamakta ve onlarin ¢evresel kaygilara duyarli vicdanli bireyler olarak
yetismelerini tesvik etmektedir (Yilmaz ve Morgil, 1998). Tirkiye'de siirdiiriilebilir
cevre egitiminin milli egitim sistemine dahil edilmesi, ¢ocuklara kii¢iik yaslardan
itibaren c¢evre bilinci kazandirilmasina hizmet etmektedir. Keles (2012) tarafindan

aciklandig1 tizere bu, okullarda cesitli ¢evre egitimi programlarinin ve projelerinin
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uygulanmasini igermektedir. Ayn1 zamanda, iniversite diizeyindeki cevre egitimi
programlar1 6grencilere ¢evre sorunlar1 hakkinda kapsamli bilgi vermekte ve potansiyel
¢oziimler iiretme motivasyonu asilamaktadir. Kahriman-Oztiirk, Olgan ve Tuncer'e
(2012) gore, bu programlar siirdiiriilebilir bir gelecege dogru atilan 6nemli adimlari

temsil etmektedir.

Zurek vd., (2014), cocuklarin gevreleriyle etkilesime girdik¢e yeni bilgiler
edindiklerini ve bunlart mevcut anlayislariyla iliskilendirdiklerini vurgulamaktadir.
Cevreyle etkilesim, ¢cocuklara yeni kavramlar ve 6grenme siirecleri gelistirmeleri i¢in
cesitli firsatlar sunmaktadir. Dahasi, okul Oncesi yillarda acik hava deneyimlerinin
egitim ortamina dahil edilmesi, gelismis sosyal beceriler, 6grenmeden keyif alma ve
cevresel farkindalik dahil olmak iizere bir dizi olumlu sonug ortaya koymustur. Barratt,
Hacking, Barrat ve Scott (2007) tarafindan da belirtildigi {izere, egitimciler ¢ocuklar
icin yliksek kaliteli agik hava ¢evre deneyimleri ve egitimi saglamanin dnemini stirekli
olarak vurgulamiglardir. Wilson (1996)’in da vurguladigi gibi, okul 6ncesi donem,
kiigiik ¢ocuklarin biitiinsel gelisimini desteklemek i¢in ¢ok Onemlidir ve doga-cevre
deneyimleri hayati bir rol oynamaktadir. Robertson (2009) cocuklarin ¢evreye yonelik
tutumlart tizerine bir caligma ylriitmiis ve anketler aracilifiyla bulgular elde etmistir.
Calisma Wilson'in bakis acisin1 desteklemis ve ¢ocuklarin agik hava etkinliklerini tercih
ettiklerini ortaya koymustur. Calisma ayrica, ¢ocuklarin geri doniisiim ve yaban
hayatina yonelik olumlu tutumlarmin yanmi sira g¢evreye duyarli davraniglar
sergilediklerini de vurgulamistir. Louv (2005)’a gore, ¢evre egitimine sinirli erisimin
sonucu, ¢ocuklarin ve genclerin ¢evresel konularda aktif katilimcilar olarak gelisimleri
lizerinde zararl etkileri olan “doga eksikligi sendromu” olarak etiketlenmektedir.
Malone (2007) asirt koruyucu ebeveynlik tarzlarinin giderek artmasiin, g¢ocuklarin
dogal ortamlara maruz kalmamasina yol agtigin1 ve sonugta refahlari iizerinde olumsuz

etkilere neden oldugunu savunmaktadir.

Yapilan caligmalar, doga odakli ortamlarda kapsamli etkilesimlerde bulunan ve
yiiksek kaliteli egitim deneyimlerine katilan ¢ocuklarmm onemli gelisimsel ve egitsel
faydalar sagladigin1 gostermektedir. Buna karsilik, dogal ortamlara sinirlt bir sekilde
maruz kalarak biiyliyen ¢ocuklar ¢evrelerinden daha fazla kopma egilimi gostermektedir
(Davis, 2009). Ornegin, ampirik kanitlar, kirsal bolgelerde ikamet eden cocuklarin,
sehirli meslektaslarina kiyasla cevrelerindeki agag tiirlerine daha az asina olduklarini

gostermektedir (Laaksoharju & Rappe, 2010). Cocuklarin ruh sagligi ve gelisimlerinin
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cesitli yonleri dogaya acik olmanin faydasini gormektedir. Louv (2005)’a gore, gevreye
kars1 iyimser bakis agilart gelistirmeleri i¢in onlari motive eder. Erken c¢ocukluk
doneminde cevre egitimi, uygun c¢evre egitimi yontemleri kullanilarak sunulmalidir.
Erken ¢ocukluk doneminde ¢evre egitiminin amaci, 6grenme ve farkindalik siirecinin
bir parcasi olarak cocuklarin ¢evreye yonelik anlayis ve duyarhiliklarini artirmaktir
(Knapp, 2000). Bu hedef dogrultusunda, cevre egitimi yontemleri ¢ocuklarin
davraniglarinda kalic1 ve olumlu degisiklikler yaratmaya ¢alismalidir (Giilersoy vd.,
2020). Dogal, estetik, tarihi ve kiiltiirel 6nemine kars1 deger ve saygi gelistirmelerine
yardimci olmak ve g¢evreye zarar vermekten kaginmalarini tegvik etmek i¢in ¢ocuklara
cevrenin Onemi hakkinda egitim verilmelidir. Parklar, ormanlar ve miizeler gibi
hazinelerin korunmasinin énemini kavramalar1 da 6nemlidir. Yiicel ve Morgil (1998),
cocuklarin ¢evrenin onarilmasina aktif olarak katilmalarinin ve siiregelen cevresel
sorunlarin ele almmasinda rol oynamalarinin 6nemli oldugunu savunmaktadir. Bu
baglamda, ¢ocuklarin ¢evre iizerindeki etkilerine iligkin farkindaliklarini artirmak igin

egitim siirecinde ¢evre egitimine oncelik verilmesi 6nemlidir.

Yurttas ve Erdas Kartal (2021) arastirmalarinda, ilkokul 6grencilerinin ¢evreye
yonelik tutumlarini arastirmak ic¢in bir anket yaklasimi kullanmislardir. Caligmaya
tamamu ilkokul 3. ve 4. smifta 6grenim goren 422 6grenci katilmigtir. Veri toplamak
icin “Cevresel Tutum Olgegi” kullanilmistir. Veriler “Mann-Whitney U Testi ve
Kruskal-Wallis Testi” kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirma bulgulari, 6grencilerin
cevreye yonelik tutumlariin cinsiyet, okul 6ncesi egitime devam etme, kardes sayisi,
dogayla ilgili etkinliklere katilma ve doga temali resim yapma gibi faktorlere bagli
olarak degistigini ortaya koymustur. Ancak smif diizeyi, anne-baba egitim diizeyi ya da

okulun bulundugu yere gore tutumlarda anlamli bir farklilik gorilmemistir.

Vatansever Bayraktar ve Firat (2020), ilkokul ikinci, tiglincii ve dordiincii sinif
ogrencilerinin c¢evresel farkindalik diizeylerini degerlendirmek ve farkli faktorlere gore
olas1 degisimleri arastirmak icin betimsel bir tarama modeli kullanmiglardir. Calismada
517 katilimer yer almistir. Veriler “Kisisel Bilgi Formu” ve “ilkokul Cevre Bilinci
Olgegi” kullanilarak sistematik bir sekilde toplanmis ve daha sonra T Testi, ANOVA ve
yiizde-frekans yontemleri kullanilarak SPSS yazilimi araciligiyla analize tabi
tutulmustur. Aragtirmanin bulgulari, ilkokul &grencilerinin ¢evre bilincinin g¢evresel
sorumluluk alt boyutunda oldukca yiiksek, doniistiiriilebilir enerji ve canlilarin

devamlilig1 alt boyutlarinda ise istisnai diizeyde yiiksek oldugunu goéstermistir. Ayrica,
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kiz 6grencilerin erkek meslektaslaria kiyasla daha yiiksek diizeyde cevresel tutum

sergiledikleri kaydedilmistir.

Sagsoz ve Doganay (2019) ¢alismalarinda hem kentsel hem de kirsal kesimden
Ogrencilerin ¢evreye ve c¢evre sorunlarina bakis agilarini arastirmak i¢in fenomenolojik
bir yaklasim kullanmislardir. Arastirmacilar, yirmi katilimciyr se¢gmek i¢in kolayda ve
o6l¢iit drnekleme yontemlerini kullanmis ve yart yapilandirilmis goriigmeler yoluyla veri
toplamislardir. Yanitlar daha sonra igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Bulgular
hem kentsel hem de kirsal kesimdeki 6grencilerin ¢evreyi “canli ve cansiz varliklari,
insanlar1 igeren ve her yerde mevcut olan bir yer” olarak tanimladiklarini ortaya
koymustur. Ayrica, her iki grup da “¢Op ve atiklar1” yaygin ¢evre sorunlari olarak

tanimlamistir.

Yilmaz, Yilmaz-Bolat ve Goélciik (2020) tarafindan yliriitiilen arastirmada, okul
oncesi ¢ocuklarin g¢evreye yonelik tutumlari ¢evre koruma, geri doniigiim, tliketim
kaliplar1 ve yasam pratikleri gibi ¢esitli alt boyutlar {izerinden incelenmistir.
Arastirmanin drneklemini Mersin ilinin Yenisehir ilgesinden 71 6grenci olusturmustur.
Arastirma siireci i¢in olusturulan ¢evre egitimi programinin siiresi dort hafta olarak
belirlenmistir. Cevre egitimi, haftalik olarak farkli yerlere yapilan saha gezileri ve bu
sahalarda gergeklestirilen ilgili etkinlikler aracilifiyla kolaylastirilmistir. Calisma,
katilimcilarin ¢evre egitim programina katilmadan once ve katildiktan sonra ¢evreye
yonelik tutumlarini degerlendirmistir. Bulgular, programin okul o6ncesi ¢ocuklarin
cevreye yonelik tutumlari tizerinde tiim yonleriyle bir etkisi olmadigini gostermistir. Bu
sonucun ya programin sinirli siiresine ya da 0gretmenlerin ¢evre egitimi programini
etkili bir sekilde destekleme konusundaki yetersizliklerine atfedilebilecegi ©ne

siirtilmistiir.

Pamuk vd. (2021) okul dncesi egitimcilerinin siirdiiriilebilirlik egitimine iligkin
mesleki gelisim gereksinimlerini arastirmistir. Bu arastirma kapsaminda, egitimcilerin
sirdiriilebilir kalkinma anlayislart degerlendirilmis ve siirdiirtilebilirlik  egitimi
etkinliklerinin hazirlanmas1 ve yiiriitiilmesine iligkin deneyimleri incelenmistir.
Arastirmanin  6rneklemini Tiirkiye'nin 81 ilinden 1126 okul Oncesi egitimcisi
olusturmustur. Arastirma bulgulari, egitimcilerin  siirdiiriilebilirlik  kavramlari

konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklarin1 géstermistir.
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Tar1 (2021), okul Oncesi O6gretmenlerinin kiiresel cevre sorunlarina bakis
acilarini, bu sorunlara atfettikleri 6nemi, siirdiiriilebilir yasami tesvik etmek icin giinliik
yasamlarinda yaptiklar1 diizenlemeleri, ¢ocuklar1 ¢evre bilinci konusunda egitme
konusundaki katilimlarini ve kendi yeteneklerini degerlendirmek amaciyla bir ¢alisma
yirlitmiistiir. Calismaya Artvin'in Borgka ve Hopa ilgelerinden 20 okul &ncesi
ogretmeni katilmistir. Veriler bir dizi goriisme yoluyla toplanmis ve daha sonra betimsel
analitik bir yontem kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmanin bulgulari, egitimcilerin
cevresel konulara iliskin farkindalifa sahip olduklarini, ancak strdiiriilebilirlik
kavramindan uzak durduklarmi ortaya koymustur. Ayrica, egitimcilerin eylemlerinin
bilincinde olmadan siirdiiriilebilir uygulamalarda bulunduklar1 tespit edilmistir.
Katilimcilarin 6nemli bir kisminin ¢evre egitimi almamis olmasi ve daha fazla egitim
alma konusunda tereddiit gostermesi, etkili cevre egitimiyle ilgili yetkinliklerin

gelistirilmesi zorunlulugunun altini ¢izmektedir.

Mockett'in (2022) calismasinda, ¢evre egitimi almis erken cocukluk egitimi
Ogretmenlerinin, siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerini birlestirme kapasitesine sahip
cocuklarin sosyo-duygusal becerilerini nasil gelistirdiklerini kesfetmeye odaklanilmaistir.
Arastirmada kolektif yorumlayicit vaka calismasi yontemi kullanilmistir. Baglangicta,
dort merkezden 20 6gretmene, giiclii sosyo-duygusal becerilere sahip bir cocugu ve bu
gelisime yardimer olmak i¢in 6nemli gordiikleri stratejileri ana hatlariyla belirtmeleri
icin ¢evrimigi anketler verilmistir. Toplanan evraklar daha sonra degerlendirilmis ve
incelenmigtir. Calismanin son asamasinda, kavramlar1 ve yorumlar1 detaylandirmak i¢in
lic tesisten 12 kisiyle yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Calismanin
bulgularma gore, katilimcilarin siirdiiriilebilir kalkinma ilkeleri ve egitim hedefleri
konusunda tatmin edici bir kavrayisa sahip olduklari, sosyo-duygusal becerilerle ilgili
ogretmen ve ogrenme hedeflerinin uyumlu oldugu ve Onerilen 6gretim yontemlerinin

sosyo-duygusal yeterlikleri tesvik ettigi sonucuna varilmistir.
2.6.2. Erken Cocukluk Déoneminde Cevre Egitiminde Dijital Hikdye Kullanim

Pekodz (2020) cevre egitiminde sokratik sorgulama, projeler, oyunlar, drama,
miizik, miifredatlar aras1 isbirligi, saha gezileri, 6grenme bahgeleri, deneyler, kavram
haritalari, analojiler, beyin firtinas1 ve aile katilimi gibi cesitli yontem ve tekniklerin
kullanilabilecegini 6ne siirmiistiir. Giilay ve Onder (2011)’e gore, cevre egitimcilerinin
acik etkilesimi tesvik etmeleri, yaratict diisiinmeleri ve egitimi devam eden bir siireg

olarak gormeleri ¢cok dnemlidir. Okul 6ncesi ¢ocuklar1 ¢evrelerine alistirmanin yani sira
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cevre bilinci ve sevgisi duygusunu gelistirmek icin kullanilan pedagojik yaklasim ve
stratejilerden bagimsiz olarak, miizik besteleri, anlatilar, tiyatro performanslari, eglence
etkinlikleri ve dijital hikaye anlatimi1 dahil olmak iizere ¢esitli etkinlikler, yontemler ve

kaynaklar dahil edilmelidir.

Hikaye anlatma pratigi binlerce yildir devam etmektedir. “Eski toplumlarin
hikaye anlatma sanatini bir eglence, keyif alma, yasam deneyimlerini aktarma ve dini ve
kiltiirel miraslar1 geng nesillere aktarma araci olarak gelistirdigi ve boylece edebiyatin
ortaya ¢iktigr iddia edilebilir” (Russell, 2004). Olaganiistii hitabet becerilerine sahip
bireyler tarafindan zaman zaman profesyonel bir meslek olarak iistlenilen hikaye
anlaticiliginin, 21. ylizyilda dijital hikaye anlaticiligina dogru bir doniisiim gecirmekte
oldugu ileri siiriilmektedir. Dijital hikaye anlatiminin kdkenleri incelendiginde, 1990'lar
ve Amerika Birlesik Devletleri 6nemli odak noktalar1 olarak ortaya cikmaktadir.
“1990'larda medya sanatcilar1 ve tasarimcilardan olusan bir kolektif, hikaye anlatma
sanatina yenilik getirmek i¢in bir araya gelmistir. Bir medya yapimcisi ve
disiplinlerarasi sanat¢1 olan Dana Atchley ile bir tiyatro yonetmeni olan Joe Lambert'in
sinerjik ¢abalari, multimedya konusunda daha 6nce herhangi bir deneyimi olmayan
kisilerin bile yeni teknolojileri kullanarak kisisel anlatilarin1 etkili bir sekilde
dijitallestirebilecegini gostermistir. Dijital Medya Merkezi 1994 yilinda San
Francisco'da Joe Lambert, Dana Atchley ve Nina Mullen tarafindan kurulmustur. Daha
sonra 1998 yilinda Berkeley, Kaliforniya'ya tagind1 ve Dijital Hikaye Anlatimi1 Merkezi
(CDS) olarak yeniden adlandirildi. Merkez, 2015 yilinda bir isim degisikligi daha
gecirerek Oykii Merkezi admi almistir (Cirali Sarica, 2019). Medya teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte dijital hikaye anlaticiligi da gelismeye ve farkli alanlarda uygulama

alan1 bulmaya devam etmistir.

Kearney (2011) yaptig1 ¢aligmada dijital hikayeleri video, fotograf, ses, yazili
anlatt ve miizik kombinasyonu kullanilarak hazirlanmis, duygusal igerik barindiran,
gorsel olarak ilgi cekici anlatilar olarak tanimlamaktadir. Dijital hikaye anlatiminin
kokenleri genellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde bir gosteri olarak anilmaktadir.
“Dana Atchley ve Joe Lambert tarafindan tasarlanan ve 1990'larin on yilinda Amerika
Birlesik Devletleri'nin Kaliforniya eyaletindeki Berkeley kentinde sergilenen Next Exit
adli yenilik¢i performans g¢alismasi, sofistike medya teknolojilerinin kullanim1 yoluyla

anlat1 ingasinin 6nemli bir baslangicina isaret etmektedir” (Simsek vd, 2018).

41



I¢inde bulundugumuz dijital ¢agda, akademisyenler ve profesyoneller icin dijital
hikdye anlatiminin 6nemi inkar edilemez. Dijital hikayeler olusturma konusunda egitim
verilerek, 6grenciler de dahil olmak iizere toplumun cesitli kesimlerinden insanlar
kendilerini ifade etme konusunda giiclendirilebilmektedir. Yapay zeka ve egitim
alaninda uzman olan Schank (1995), insan zekasini anlamak ve yapay zekayi
aydinlatmak i¢in hikaye anlatimimi kullanmistir. Schank, Tell Me a Story (1995) adli
kitabinda zeka ve hikaye anlaticiligi arasindaki baglantiy1 tartismakta ve tartismayi
“hikayelerdeki bilgi, hikayelerin nereden kaynaklandig1 ve onlar1 neden paylastigimiz,
diger insanlarin hikayelerini kavramak, hikayeleri kategorize etmek, hafizay: etkilemek,
kiiltiirel hikayeleri anlamak ve hikayeler ile zeka arasindaki iligki” gibi boliimlere
ayirmaktadir. Biligsel diistinme becerilerini gelistirmek i¢in dijital hikayeler yaratmanin
avantajlar1 21. yiizyilda agik¢a goriilmektedir. “McLellan'a (2006) gore dijital hikaye
anlatimi1 yaraticiligi ve sorun ¢ozme becerilerinin gelisimini tesvik ederken ayni
zamanda &zydnetimi ve bireysel inisiyatifi de desteklemektedir. Insanlar genellikle
giindelik sohbetlerde hikayeler paylasir, ancak bunlar1 daha yapilandirilmis ve resmi bir
sekilde sunmak da miimkiindiir. Dijital dykiilerin kullanimi kisisel gelisim, yaraticilik
ve problem ¢dzme agisindan faydali olabilmektedir. Tiirkiye'de dijital hikayeler iizerine
yapilan aragtirmalara bakildiginda, ¢alismalarin 2000'li yillarda bagladig1 goriilmektedir.
Tiirkiye'de dijital hikdye anlatiminin ilerlemesi icin arastirmacilar tarafindan cesitli
oneriler sunulmustur. “Yeni medya teknolojilerini kullanan ¢esitli hikdye anlatma
metodolojilerini kapsayan DHA teriminin diinya capinda incelikli bir sekilde
farklilastigt g6z Onilinde bulunduruldugunda, Hikdye Merkezi (Story Center) yeni
adlandirmasi, DHA Merkezi tarafindan Tiirkiye'de yeni medya hikdye anlaticilig
baglaminda yayginlastirilan atdlye modeline dayanmaktadir. Bu girisimi, gergek
hayattan bir anlatiyr dile getirmeyi ve dijital teknolojiler araciligiyla yayilmasini
kolaylastirmayr amagclayan bir girisim olarak tamimanin Oneminin altin1 ¢izmek
zorunludur” (Simsek, Usluel, Ciral1 Sarica ve Tekeli, 2018). Tirkiye'de iletisim ve
bilgisayar teknolojileri alanindaki arastirmacilar dijital hikdye anlatimi iizerine
calismaya baslayan ilk kisiler olmustur. Baslangicta dijital hikaye anlatimi toplumsal bir
hareketi temsil etmenin bir yolu olarak goriilmiistiir. DHA hareketi, toplumsal hikaye
anlatim1 ve geleneksel hikaye anlatimi yontemlerinden gii¢ alarak, farkli bir uzmanlik
ve okuryazarlik diizeyi gerektiren yazma becerisi yerine kisisel deneyime deger veren
sozlii kiiltiire dayali daha yenilik¢i bir yaklasim ortaya koymustur. Tiirkiye'de feminist
sivil toplum kuruluslariyla isbirligi iginde yiiriitilen DHA atolyelerinden elde edilen
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deneyimler 15181nda, seslendirme ve sozlii ifade ile tanimlanan anlati pratikleri ile yazil
anlatim ve okuryazarliga iligkin pratikler arasindaki farkliligin altin1 ¢izmistir” (Simsek

vd., 2018).

Dijital anlatilar, geleneksel egitim ortamlarinda aktarilmasi genellikle zor olan
karmasik konularin  Ogretimini kolaylastirarak pedagojik deneyimi gelistirme
potansiyeline sahiptir. Dogru ve etkili dil kullanimi, ¢oklu duyusal materyaller ve uygun
iletisim stratejilerini i¢eren 0gretim metodolojisi, egitim alaninda karsilagilan ¢cok sayida
zorluga uygun bir ¢oziim saglayabilmektedir. Dijital anlatilar araciligiyla bir bilgiyi
acikliga kavusturmak, bir kavrami veya iddiayi dile getirmek ve hatta uygun oldugunda
bunu savunmak miimkiin hale gelebilmektedir. Bir¢ok sebepten dolay1 yayginlasan
uzaktan egitim faaliyetlerinde dijital hikayelerin etkili birer materyal olarak Kearney
(2011) dijital oykiilerin, ¢esitli nedenlerle giderek daha popiiler hale gelen bir 6grenme
sekli olan uzaktan egitimde etkili kaynaklar olarak kullanilabilecegini 6ne siirmektedir.
Ayrica, dijital hikayeler smif etkinliklerini gelistirmek, egitimcilerin mesleki
becerilerini gelistirmek ve iletisim becerileri, Ustbiligsel farkindalik ve bilimsel
okuryazarligin gelisimini tesvik etmek gibi cesitli amaclara hizmet etme potansiyeline
sahiptir. Dijital hikaye anlatimimnin kullanim1 genellikle otobiyografik deneyimlerin kisa
ve 0z bir sekilde anlatilmasini igerir ve bu da giiclii duygular ve fikirler uyandirabilir.
Dahasi, egitimciler yeni teknolojileri 6gretim uygulamalarina dahil etme konusunda
daha becerikli hale geldikge, 6grencilerin irettigi dijital hikayelerin daha fazla ilgi
gormesi beklenmektedir. Giiniimiizde dijital teknoloji ve hikaye anlaticiliginin bir araya
gelmesi, etkili egitim kaynaklarinin olusturulmasi ve uygulanmasi i¢in degerli firsatlar
sunmaktadir. Bu yaklagim, egitimciler i¢in daha etkili 6gretim faaliyetlerine yol agarak
ve oOgrenciler i¢in daha etkili 6grenme deneyimleri saglayarak Ogretim siirecini

gelistirme potansiyeline sahiptir.

Akademik literatiirde, erken cocukluktan yiiksekdgretime kadar farkli egitim
seviyelerinde dijital hikayelerin kullanimin1 ve egitsel avantajlarim1 vurgulayan ¢esitli
caligmalar bulunmaktadir (Karakoyun, 2014; Kocaman-Karoglu, 2015; Kocaman-
Karoglu, 2014; Yang & Wu, 2012). Djjital hikaye anlatiminin 6rgiin ve yaygin 6grenme
ortamlarinda farkli popiilasyonlar ve disiplinler arasinda kullanimina iligkin bir dizi
arastirma mevcut olsa da, okul dncesi ortamlarda uygulanmasina odaklanan ¢alismalarin
azligr dikkat ¢ekmektedir. Tirkiye'de yapilan bir arastirmada, ii¢ anaokulundan 149

okul dncesi 6grencisiyle ¢alisilmis ve hem deney hem de kontrol gruplarinda geleneksel
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ve dijital hikayelere maruz kalan 6grencilerin kavramsal 6grenme ¢iktilar1 incelenmistir
(Kocaman-Karoglu, 2015b). Arastirmanin bulgularina dayanarak, anlatilarin hem
kontrol hem de deney grubundaki &grencilerin kavramsal anlamalar1 tizerinde etkisi
oldugu, deney grubunda daha biiyiik bir etki gozlendigi belirlenmistir. Bratitsis,
Kotopoulos ve Mandila (2012) okul dncesi grubuyla yiiriittiikkleri calismada, bilgisayar
teknolojilerini kullanarak anlatilar olusturan 6grencilerle geleneksel hikdye anlatma
yontemlerini kullanan 6grencileri karsilastirmislardir. Sonugclar, dijital hikdye anlatimi
yaklasimimin 6grenci motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.
Verdugo ve Belmonte (2007), alti yasindaki Ogrenciler arasinda dil edinimini
kolaylagtirmada dijital hikayelerin etkinligini degerlendirmek icin alt1 okulda bir
calisma yliriitmiistiir. Calisma, deney grubunun kontrol grubundan daha iyi performans
gosterdigini ortaya koymustur. Benzer sekilde, Di Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu
(2009) okul oncesi de dahil olmak iizere 7620 Ogrenciyi otantik egitim ortamlarinda
isbirligine dayali dijital hikaye olusturmaya odaklanan kapsamli bir projeye dahil
etmistir. Dogan ve Robin (2008), Houston Universitesi seminerlerine katilan
Ogretmenlerin dijital hikdye anlatimini siiflarina nasil dahil ettiklerini arastirmak i¢in
bir calisma yiirlitmiistiir. Arastirmalari, bu egitimcilerin bu teknolojiyi kullanirken
karsilastiklar1 zorluklara ve elde ettikleri basarilara odaklanmistir. Benzer sekilde, Sadik
(2008) dijital hikaye anlatiminin 6grenci 6grenimi iizerindeki etkisini degerlendirmek
icin ¢ok sahali bir c¢alisma yiirlitmiistiir. Bu calismaya, teknolojiyi Ogretim
uygulamalarina entegre etmeye goniillii olan sekiz 6gretmen katilmistir. Arastirma
sonuglara gore, egitimciler dijital hikdye anlatiminin miifredata dahil edilmesinin
ogrencilerin materyali anlamalarim1 ve teknolojik, isbirlik¢i ve iletisim becerilerini
gelistirdigini bildirmislerdir. Coutinho (2010) bir egitim teknolojisi yiiksek lisans
programina kayith 22 egitmeni kapsayan bir caligma yiiriitmiistiir. Calisma,
ogretmenlerin ilkdgretim miifredatindan sectikleri bir konuya dayali olarak dijital
hikdye anlatim1 projeleri gelistirmeleriyle dijital hikaye anlatimimi kullanmanin

faydalarini ve kisitlamalarini incelemistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli ilerleme, teknolojinin egitim
uygulamalarina entegrasyonunu gerekli kilmistir. Bu teknolojilerin etkisinin yaygin
oldugu bir cagda, potansiyellerini egitim amaglar1 i¢in kullanmak zorunludur. Okul
Oncesi ortamlarda teknoloji kullanimma iligkin aragtirmalar, oncelikle uygun

zamanlama, siklik ve kullanim kapsaminin belirlenmesine odaklanmistir. Couse ve
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Chen (2010), okul oncesi egitimde teknolojiden yararlanmanin Oniindeki baslica
engelin, kiiciik cocuklarin aktif katilimini ve biligsel uyarimini tegvik eden etkilesimleri
kolaylastiracak stratejiler bulmakta yattiginin altin1 ¢izmistir. Okul oncesi ortamlarda
teknoloji kullanimiyla ilgili tartismalar olsa da, arastirmalar teknolojinin etkili bir
sekilde kullanildiginda kii¢iik c¢ocuklar arasinda dil yeterliligini, problem ¢6zme

becerilerini ve motivasyonu artirabilecegini gostermistir (Couse & Chen, 2010).

Teknolojinin egitim ortamlarinda bir destek araci olarak kullanilmasinin yani
sira alternatif 6grenme ve Ogretme yoOntemlerinin kolaylastirilmasi diinya g¢apinda
yaygin bir savunuculuk kazanmistir. Bu baglamda, bilgisayarlar, tabletler, akilli
telefonlar ve video konferans ekipmanlari da dahil olmak {izere c¢esitli teknolojik
araglar, 6gretim uygulamalarin1 desteklemek amaciyla egitim alanlarina giderek daha
fazla dahil edilmektedir. Aslinda, bu teknolojilerin 6grenme ortamlarina dahil edilmesi
yoluyla egitimin kalitesini artirma g¢abasi, yalnizca teknolojik araglardan yararlanmakla
kalmayip ayn1 zamanda 6grenci verimliligini artirmak i¢in pedagojik ilkeleri de iceren
faaliyetlerin stratejik olarak planlanmasimi gerektirmektedir. Mishra ve Koehler
(2006)’e gore TPACK modeli, egitim ortamlarinda teknoloji ve pedagojinin basarili bir
sekilde entegrasyonu ig¢in rehberlik sunmaktadir. Graham vd. (2012) dijital hikaye
anlatiminin, pedagojik ilkeleri goz ard1 etmeden teknolojinin entegrasyonunda teknoloji,
pedagoji ve icerik bilgisini etkili bir sekilde birlestirebilecegini 6ne siirmektedir. Ayrica,
dijital hikdye anlatimi uygulamalarinin kolay erisim ve kullanilabilirlik saglayarak

0grenme ve Ogretme faaliyetlerini kolaylastirabilecegini savunmaktadirlar.
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IKiNCi BOLUM
DiJITAL HiKAYE VE COCUKLARIN CEVRESEL TUTUM VE
FARKINDALIKLARI iLE iLGILi CALISMALAR

Bu boliimde okuloncesi ogretmenlerinin dijital hikdye ve cocuklarin g¢evresel

tutum ve farkindaliklar ile ilgili yapilan yurti¢i ve yurt dis1 ¢aligmalarla agiklanistir.
1. DIJITAL HIiKAYE iLE iLGILi ARASTIRMALAR
1.1. YURT DISINDA YAPILAN CALISMALAR

Fisher ve Hitchcock (2022) bir sosyal hizmet miifredat1 cercevesinde dijital
hikdye anlatim1 ddevlerinin entegrasyonunu arastiran ve ayni zamanda hem lisans hem
de vyiiksek lisans Ogrencilerinin bu gorevler ve sonuglarina iliskin algilarim
degerlendiren bir calisma yiriitmistlir. Arastirmada yalnizca son test tasarimi
kullanilmis ve bulgular 6grencilerin dijital hikdye anlatimini yaratic1 yeteneklerini
gelistirecek, igbirligine dayali cabalar1 tesvik edecek, daha genis kitlelerle etkilesim
kuracak ve dersi hem ilgi c¢ekici hem de eglenceli hale getirecek bir arag¢ olarak
algiladiklarin1 gostermistir. Ayni1 zamanda, dijital anlatilarin dijital okuryazarlik
yetkinliklerini gelistirdigi ve gruplar icinde isbirlik¢i becerileri tesvik ettigi

belirlenmistir.

Cochrane (2021) dgrencileri dijital araglarla tamstirarak Ingilizce dgreniminde
kullanilan teknoloji ile ilgili deneyimlerini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirmada bir
vaka calismast metodolojisi kullanilmistir. Baglangigta, bu &grenciler kolayca
erisilebilen dijital araclarla tanmistirilmistir. Ogretim, 6grencilere her bir araca karsilik
gelen gorevlerin verildigi sanal bir ortamda gergeklesmistir. Toplanan veriler,
ogrencilerin algilarim1 etkiledigine inanilan egitimsel, sosyal ve Kkiiltiirel faktorleri
belirlemek i¢in analiz edilmistir. Bulgular, 6grencilerin ilk algilarinin teknolojiyle ilgili
farkindalik ve deneyim eksikliginden kaynaklandiginm1 gdstermistir. Bu sonuglara
dayanarak, Japonca egitiminde dil Ogretiminin gelistirilmesi icin, Ozellikle dijital
okuryazarlig1 tesvik eden teknolojinin miifredata entegrasyonunun avantajli olacag ileri

surilmektedir.

Undheim (2020) 4-5 yas arasi ¢ocuklarin ve egitimcilerinin isbirligine dayali
dijital hikdye anlatimi1 yoluyla yaratici siireglerini incelemelerini kolaylastiran bir
arastirma ¢alismasiyla akademik sOyleme onemli bir katkida bulunmustur. Kullanilan

metodoloji, iki farkli vakayr kapsayan bir c¢oklu vaka caligmasiydi. Bulgular,
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ogrencilerin hazirladiklar {riinlerde birbirlerinin bakis acilarini algilayabildiklerini ve
degis tokus edebildiklerini gostermistir. Ayrica ¢alisma, dijital hikaye anlatimi yaratma
siirecinde dijital olmayan faaliyetlerin kritik 6neminin altin1 ¢izmektedir. Buna ek
olarak, bir diger 6nemli sonug, 6gretmenlerin dijital teknolojilerin kullanimi1 konusunda
sinirli deneyime sahip olmalarina ragmen, bu alanlarda bilgi edinme konusunda giiclii

bir isteklilik sergilediklerini ortaya koymustur.

Wang (2020), bir devlet liniversitesinin Egitim Fakiiltesi'nde hem hizmet 6ncesi
hem de hizmet i¢i egitimciler i¢in tasarlanan yiiksek lisans diizeyindeki bir derste
'kiiltiirel aktarim' projesiyle ilgili dijital bir anlati gelistirerek Cin Halk
Cumbhuriyeti'nden gelen 6grencilerin kiiltiirlerarasi yetkinligini kesfetmeye ¢alismistir.
Katilimcilardan, kendi kiiltlirlerinden farkli bir kiiltir hakkinda edindikleri bilgiler
lizerine i¢ gozlem yapmak i¢in dijital bir anlati liretmeleri istenmistir. Sonug olarak,
Cinli yiiksek lisans Ogrencilerinin baglangicta projeye ilgi duymadiklart ve yeterli
teknolojik becerilere sahip olmadiklar1 tespit edilmistir. Ancak, kiiltiirel daldirma
projesinin ardindan, Ogrencilerin dijital hikayeleri kullanmaya yonelik tutumlarinda
olumlu bir degisim oldu. Dijital hikayeler olusturma siireci sayesinde &grenciler aile
dinamikleri, sosyal etkilesimler, egitim, toplumsal katilim ve kiiresel perspektifler gibi

cesitli kiiltiirel unsurlar hakkinda i¢gorii kazanmis ve bunlar1 yansitabilmislerdir.

Phillips (2017) tarafindan yiiriitilen ¢alismada, 6grencilerin yazma becerilerini
gelistirmek ve yazma okuryazarligi ile miicadele edenlerin ihtiyaglarmi karsilamak
amaciyla destekleyici egitim alaninda dijital hikayelerin uygulanmasina odaklanilmistir.
Arastirmanin bulgulari, zaman kisitlamalar1 ve entegrasyon, Ogrencilerin internete
erisimi, dijital vatandashk anlayislari, okul yetkililerinden yetersiz destek ve
kaynaklarin yani sira egitimciler i¢in yazma ve teknoloji ile ilgili egitim eksikligi gibi
konular da dahil olmak iizere bu baglamda dijital hikayelerin ve teknolojinin

kullanimiyla ilgili ¢esitli zorluklar1 ortaya koymustur.

Shin (2016) dijital hikaye uygulamalarinin 6grenciler igin egitsel degerini
aragtirmak amaciyla sosyal Ogrenme teorisi ¢ercevesini kullanarak dijital hikaye
anlatimi siirecinin bir analizini yapmistir. Caligma, Dijital Hikadye Anlatim1 Merkezi'nin
kurucusu Joseph Lambert ile yapilan kisisel bir goriismeden toplanan verilerin
analizinin yam1 sira Lambert'in (2013) Dijital Hikdye Anlatimi adli yayminin
incelenmesini igermektedir. Capturing Lives, Creating Community (Hayatlari

Yakalamak, Topluluk Yaratmak) adli yaymmnin incelenmesini icermektedir.
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Arastirmaci, dijital hikaye anlatimi atdlyelerinin yapilandirmaci 6grenme ortamlarini ne
derece destekledigini degerlendirmek icin bir ¢er¢eve olusturmustur. Verilerdeki yaygin
temalarin incelenmesi yoluyla arastirmaci, Lambert Dijital Hikaye Anlatimi
Merkezi'ndeki dijital hikaye anlatimi1 calismalarinin yapilandirmaci  6grenme
ortamlarinin yedi temel 6zelligini etkili bir sekilde somutlastirdigini tespit etmis ve
atolyelerin gercekten de elverisli yapilandirmact 6grenme ortamlari sundugunu

gostermistir.

Hui (2016)’nin ¢alismasi, dgrencilere Cince deyimler konusunda egitim vermek
icin bir multimedya hikaye anlatimi prototipinin (MSP) faydasin1 ve geleneksel 6gretme
ve dgrenme uygulamalarinin bir tamamlayicist olarak bilgisayar tarafindan olusturulan
hikayelerin etkinligini degerlendirmeyi amaclamistir. Arastirmanin  bulgulari,
multimedya hikaye anlatimmin kullanimmin 6grenciler arasinda akademik
performansin ve olumlu tutumlarin artmasina yol agtigini ve derslerden daha fazla keyif

alimmasini sagladigini gostermistir.

Corbett (2016) yiiriittiigii ¢alismasinda, Peru'nun Amazon bolgesindeki kirsal ve
yerli 6grencilerin kiiltiirel koruma ve kimlik gelisimini kolaylastirmada dijital hikaye
anlatiminin etkinligini arastirmistir. Aragtirmanin bulgulari, dijital hikayelerin hem
egitim hem de arastirma amaglart i¢in degerli bir ara¢ olarak hizmet edebilecegini ve
yaraticilarinin  kiiltiirel ¢esitliligini yansitan c¢esitli ve zenginlestirici bir platform

sundugunu gostermistir.

Brothers (2016) ortaokul egitimcilerinin dijital medyayr matematik ve
okuryazarlik Ogretimine dahil etme deneyimlerini kesfetmek igin bir arastirma
yiirtitmiistiir. Gorlisme formu ile ortaokul 6gretmenleri ile goriisiilerek veri toplanmistir.
Bu nitel vaka analizinin sonuclari, egitmenlerin dijital medyayr Ogretimi
kisisellestirmek, Ogrencileri dahil etmek ve dersleri gercek diinya uygulamalariyla

uyumlu hale getirmek i¢in bir arag olarak kullandiklarin1 géstermistir.

Buckner'a (2015) gore, fakiilte tarafindan yonetilen yurtdisi egitim programlari
icin etkili ve verimli bir degerlendirme yoOntemi olarak dijital hikdye anlatiminin
degerlendirilmesi yapilmistir. Arastirma, dijital hikaye anlatiminin, dijital bir yaratimla
sonuglanan dinamik, i¢ gozlemsel, yansitici ve dogal bir siire¢ araciligiyla bireysel ve
akademik basarilar1 sergilemek ve degerlendirmek i¢in bir arag olarak hizmet ettigini

belirlemistir. Dijital hikdye anlatiminin bir ara¢ ve silire¢ olarak kullanilmasi,
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ogrencilerin bir yurtdisi egitim programina katilirken kendi 6grenmeleri i¢in daha fazla

sorumluluk tistlenmelerini saglamaktadir.

Galbreath (2015) karma bir arastirma yontemi olan deneysel bir tasarimda, ¢evre
bilimi egitimi ¢ergevesinde az temsil edilen 6grencilere yerin 6nemini aktarmak i¢in bir
ara¢ olarak dijital hikaye anlatimin1 dahil etmenin potansiyel zorluklarini ve
avantajlarin1 arastirmak i¢in bir c¢aligma yiriitmistiir. Calismanin bulgulari, dijital
hikaye anlatimi ile tamamlayic1 6grenme diizeyinde sinirlarin asilmasi arasinda bir iliski
oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, ¢cevresel etkinlikler ve gorsel senaryo taslaklarinin
bu siireci desteklemede faydali oldugu goriilmiistiir. Ayrica, katilimcilar tarafindan
olusturulan dijital hikayeler, yer anlammin ¢esitli yorumlarini sergilemistir. flging bir
sekilde, katilimcilar tarafindan olusturulan gorsel senaryo tasarimlari daha derin yer
anlamlarimi daha agik bir sekilde aktarmistir. Son olarak, kontrol grubu deney grubuna

kiyasla kayda deger Ol¢iide daha fazla gelisme gdstermistir.

Grindle''m (2014) disiplinler aras1 ¢aligmasi, dijital, etkilesimli ve katilimci
hikaye anlatiminin halk saglig1 alaninda insan davranisini sekillendirmedeki potansiyel
etkisini arastirmay1 amaglamistir. Arastirma bulgulari, dijital hikayelerin duygusal ve
biligsel tepkiler ortaya ¢ikararak insan davranisini etkileme kapasitesine sahip oldugunu
ve davranis degisikligini tesvik etmek i¢in bir ara¢ olarak etkili bir sekilde

kullanilabilecegini gdstermistir.

Rasmor (2014) tarafindan yiiriitiilen nitel bir ¢alismada yazar, pratisyen hemsire
ogrencilerinin dijital hikayeler olusturma deneyimlerini ve bu siirecin elestirel diisiinme
becerileri  tlizerindeki  etkilerini  arastirmistir.  Bulgular, dijital  hikayelerin
olusturulmasinin yansitma becerilerini gelistirdigini, egitim ortami i¢inde ve Otesinde
yas, cinsiyet ve kiiltiirel esitsizlikleri azalttigin1 ve 6grenciler arasinda giiveni tesvik

ederek akran 6grenimini destekledigini gostermistir.

Stellavato'nun (2013) ¢alismasi, 26 hikaye anlaticist ve 24 asistandan olusan 50
katilimcinin  dijital hikdye atolyelerine bakis acilarimi arastirmayr amaclamistir.
Arastirma, tim katilmcilarin dijital hikdye anlatimi atolyelerine katilimlarmin bir
sonucu olarak artan 6z yeterlilik inanglar1 ve 6zgilivenle birlikte olumlu ve donustiiriicii
deneyimler bildirdiklerini ortaya koymustur. Siirecin ayrica katilimcilarin kisisel

gelisimine de katkida bulundugu goriilmiistiir.
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Abdollahpour ve Asaszadeh'in (2012) dijital anlatilarin 6grencilerin yabanci
dilde kompozisyon becerileri lizerindeki etkisini inceleyen deneysel arastirmasina 10-13
yas arast 48 Iranl katilmeir katilmistir. Deney grubundaki dgrenciler dijital anlatilarla
okuma, dinleme ve gorintiileme yoluyla etkilesime girerken, kontrol grubu ayni
anlatilarin sadece metin versiyonlarint okumustur. Daha sonra, hem deney hem de
kontrol grubu katilimcilarina anlatilar1 yeniden yazma gorevi verilmistir. Yeniden
yazilan kompozisyonlar ortalama climle uzunluklarina gore degerlendirilmistir.
Bulgular, deney grubunun daha once etkilesimde bulunduklar1 anlatilar1 yeniden
yazdiklarinda kontrol grubundaki meslektaglarina kiyasla daha uzun ve daha tutarh

climleler trettiklerini gdstermistir.

Yang ve Wu (2012) dijital hikdye anlatiminin akademik performans, elestirel
diisinme becerileri ve Ogrenme motivasyonu iizerindeki etkisini degerlendirmek
amactyla Yabanci Dil Olarak Ingilizce (EFL) siniflarinda dijital hikdye anlatimi
uygulamustir. Arastrmamin  bulgulari, deney grubundaki katilimeilarin Ingilizce
yeterliliklerinde, elestirel diisiinme yetkinliklerinde ve Ogrenme motivasyonlarinda
kontrol grubundaki meslektaslarina kiyasla istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugunu

gostermistir.

Morris (2011) katilimer gozlem yoluyla ortaokul kiitiiphane ortamlarinda dijital
hikdye anlatimimin kullanimini arastirmak i¢in hem nitel hem de nicel yontemleri
kullanan bir ¢alisma yliriitmiistiir. Arastirmanin bulgulart alt1 ana tema belirlemistir:
Katilim, Eylem, Duygular, Ogrenme, Benzer Deneyimler ve Sonraki Adimlar. Bu
temalar, oOgrencilerin dijital hikdye anlatimina nasil katildiklarint ve nasil tepki
verdiklerini gdstermektedir. Bu temalar, calismada sunulan bir modelde daha da
kavramsallastirilmistir. Arastirma sonucunda, smifta ve okul kiitliphanesinde bir
etkinlik olarak dijital hikdye anlatiminin temel unsurlarinin, dijital hikaye anlatimi
izleyicisi olarak bireyin roliinii, hem bicimlendirici hem de o0zetleyici izleme
uygulamalarim1 ve smif Ogretmenleri ile okul kiitiiphanecilerinin teknoloji, bilgi
okuryazarlig ve isbirliginin entegrasyonu da dahil olmak tizere dijital hikaye anlatimim
ogretme ve kolaylagtirma konusundaki Ogretim uygulamalarini igerdigi sonucuna

varilmistir.

Green (2011) calismasinda, Ogretmen adaylarmin dijital Oykii anlatimini
Oykiileyici yazma siirecini 0gretmek i¢in bir arag¢ olarak nasil degerlendirdiklerini

arastirmak amaglanmistir. Arastirmanin bulgulari, destekleyici bir egitim ortaminda
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dijital Oykiilerin olusturulmasinin, O6gretmen adaylar1 arasinda yazma siirecinde
yansitmanin Onemine iliskin farkindaligi kolaylagtirdigini  gostermistir. Ayrica,
O0gretmen adaylariin dijital hikaye anlatimini yazma 6gretimi ve dijital teknolojinin

sinifa entegrasyonu i¢in etkili bir yaklasim olarak gordiikleri tespit edilmistir.

Shin ve Park (2008) dijital hikaye tabanli etkinliklerin sinifta 6grenci katilimi ve
anlama tizerindeki etkisini arastirmayt amacglamistir. Calismalarinda ii¢ grup 6grenci yer
almistir: birinci grup sadece dijital hikdyeyi dinlemis, ikinci grup dijital hikayeyi
dinlemis ve etkilesimde bulunmus, ti¢lincii grup ise kendi dijital hikayelerini olusturmus
ve bunlart izlemistir. Bulgular, iiclincii gruptaki Ogrencilerin aktif katiliminin ve

motivasyonunun kayda deger bir gelisme gosterdigini ortaya koymustur.

Dijital hikayeler, egitimde Ogrencilerin cesitli becerilerini gelistiren 6nemli bir
egitim araci olmasi ile dikkat cekmektedir. Fisher ve Hitchcock (2022), dijital hikaye
anlatiminin 6grencilerin yaraticiliklarint artirdigini ve isbirligini tesvik ettigi sonucuna
varmiglardir. Cochrane (2021) ve Wang (2020), dijital araglarin, o6zellikle kiiltiirel
farkindalik ve dil becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu belirtmislerdir. Phillips
(2017) ve Green (2011) ise, dijital hikdyelerin yazma becerilerini destekledigini ve
Ogretmen adaylarinin dijital teknolojiyi siniflarina entegre etme konusunda daha bilingli
hale geldiklerini gostermistir. Undheim (2020) ve Morris (2011), bu yontemin
Ogrencilerin yaratict diislinme ve katiliminmi artirarak egitim siireclerine onemli
katkilarda bulundugunu ortaya koymustur. Tiim bu caligmalar dikkate alindigindan
genel olarak dijital hikdye anlatimi, 6grencilere farkli 6grenme becerileri kazandiran

etkili bir egitim aracidir denilebilir.
1.2. YURT ICINDE YAPILAN CALISMALAR

Oztiirk (2023) dijital hikdyelerin matematik derslerinin gretimi {izerindeki
etkisini degerlendirmek amaciyla bir ¢alisma yiiriitmiistiir. Tekil bir gruba on-test ve
son-test uygulanmistir. Calismanin bulgulari, dijital hikadyeler iceren derslerin
matematiksel kavramlarin edinimi lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ortaya
koymustur. Ayrica, 6grencilerin 6gretim siirecinde kullanilan dijital hikayelere yogun

ilgi gosterdikleri kaydedilmistir.

Sarioglu (2022) dijital hikayelerin atasozleri ve deyimlerin 6gretimi tizerindeki
etkisini arastirmak i¢in bir ¢alisma ylriitmiistiir. Arastirma, hem deney hem de kontrol

gruplarini igeren yart deneysel bir tasarim izlemistir. Deney grubuna dijital hikayeler
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kullanilarak Ogretim yapilirken, kontrol grubuna geleneksel ders anlatimi temelli
ogretim yapilmistir. Bulgular, dijital hikayelerin kullaniminin atasézleri ve deyimlerin

Ogrenilmesi tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu géstermistir.

Sahin (2021) tarafindan yapilan yakin tarihli bir meta-analizde, dijital
hikayelerin motivasyon iizerindeki etkisi arastirilmistir. Calisma, dijital Oykiiler ve
motivasyonla ilgili deneysel aragtirmalara odaklanmis ve meta-analiz i¢in ¢esitli veri
tabanlarindan toplanan verilerden yararlanmistir. Calismanin bulgulan, dijital
hikayelerin 6grenci motivasyonunu onemli Olgiide artirdigin1 gostermistir. Ayrica,
analiz, literatiirde incelenen g¢alismalarin ¢ogunda kanitlandig1 gibi, dijital hikayelerin
Ogrenci tutumlar1 ve motivasyonu iizerinde tutarli bir olumlu etkisi oldugunu ortaya

koymustur.

Akdamar (2021) yabanci dil 6gretimi baglaminda dijital Oykiilerin dinleme
becerisinin  geligimine etkisini arastirmak amaciyla bir c¢alisma yiiritmistir.
Arastirmada kullanilan veri toplama araci bir tutum ol¢egidir ve veriler daha sonra
SPSS yazilimi kullanilarak analiz edilmistir. Caligmanin bulgulari, dil 6grenme
siireclerinde dijital Oykiilere maruz kalan 6grencilerin, bu dijital kaynaga erigimi
olmayanlara kiyasla daha yiiksek diizeyde olumlu tutum sergilediklerini ortaya

koymustur.

Bahadir vd. (2021) yaptiklar1 ¢alismada, disiplinler aras1 entegrasyon siirecinde
dijital oykiilerin kullanimina iligkin mevcut aragtirmalarin altin1 ¢izmeye ¢alismislardir.
Aragtirmalari, dil dersleri ve becerilerine odaklanan entegre c¢alismalarin baskin
oldugunu ortaya koymustur. Arastirmacilar, entegrasyon siirecindeki etkinligini Gne

stirerek dijital oykiilerin kullaniminin 6nemini vurgulamislardir.

Olur (2021) calismasinda, dijital anlatilarin etkisini dijital okuryazarlik ve
degerler degiskenleri merceginden arastirmaya calismistir. Bir eylem arastirmasi
cercevesinde yiiriitiilen arastirmada, hem nicel hem de nitel veri metodolojileri birlikte
kullanilmistir. On iki haftalik bir aragtirma doneminin ardindan, dijital okuryazarlik ve
dijital okuryazarlik alanindaki degerlere iliskin yetkinliklerde kayda deger bir artis
oldugu tespit edilmistir.

Kapucu ve Avci (2020) fen bilgisi 68retmen adaylari tarafindan hazirlanan
dijital anlatilarin niteligini arastirmis ve bilimsel kavramlarla karsilasmalarinin, bilimsel

bilginin niteliklerinin ve bilimsel bilgi edinme ydntemlerinin gelisim asamalarinin
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etkisini kapsamli bir sekilde analiz etmistir. Durum c¢alismasi yaklasimiyla yiiriitiilen
aragtirmanin bulgulari, fen egitimcisi adaylarinin kayda deger kalitede dijital anlatilar
iirettiklerini ortaya koymustur. Katilimcilarin dijital dykiiler olustururken bilimsel bilgi
ve deneyimlerini bu anlatilara basarili bir sekilde entegre ettikleri ve bunun da 21.

yiizyil yetkinliklerinin gelistirilmesini kolaylastirdigi sonucuna varilmistir.

Uslu (2019) isbirligine dayali dijital hikdye anlatiminin ilkokul doérdiincii sinif
Ogrencilerinin yaratict yazma becerileri ve sosyal-duygusal ogrenme Yetkinlikleri
tizerindeki etkisini arastirmayr amaglamistir. Calisma, On test-son test kontrol gruplu
metodolojiyi kullanan yar1 deneysel bir tasarim olarak yapilandirilmistir. Arastirmadan
elde edilen bulgular, dijital hikdye anlatimi ile ugrasan deney grubunun yaratici yazma
performansinin kontrol grubununkinden anlamli (pozitif) bir sekilde farkli oldugunu
gostermistir. Bu baglamda, dijital hikdye anlatiminin yaratici yazma becerilerinin

gelistirilmesinde faydali bir rol oynadig1 sonucuna varilmistir.

Ciftci (2019) tarafindan yiiriitillen arastirmada, dijital anlatilarin okuryazarlik
yeterlilikleri iizerindeki etkisinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Bu arastirmada nicel
bir metodoloji kullanilmig, 6n test ve son test kontrol grubu diizenlemesini iceren
deneysel bir galisma olarak tasarlanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular, deney ve
kontrol gruplar1 arasinda okuma hizi, prozodi ve anlama becerileri puanlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigini gdstermistir. Ozellikle, dijital anlatilarin
kullanildig1 deney grubundaki katilimcilar daha yiiksek oranda okuma hatasi

sergilemistir.

Bastas ve Akar-Vural (2018) dijital hikayelerin sosyal becerilerin gelistirilmesi
tizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmak amaciyla sosyal becerilerin ve dijital hikaye
anlatiminin  kullanimima odaklanan bir ¢alisma yliriitmiistiir. Arastirmacilar sosyal
becerilerle ilgili bir tutum Olgegi kullanmis ve veriler SPSS kullanilarak analiz
edilmistir. Calismanin bulgulari incelendiginde, deney grubu lehine kayda deger bir fark

oldugu goriilmiistiir.

Sentiirk-Leylek (2018) akademik aragtirmasinda dijital anlatilarin okuma
yeterliligi lizerindeki etkisini tespit etmeye c¢alismistir. Bu caligmada, egitim dijital
anlatilar aracilifiyla verilmis ve toplam 60 Ogretim saati boyunca yiiriitilmiistiir.
Arastirma, arastirmaci tarafindan yapilan gozlemlerin yani sira bir tutum o6lcegi

kullanilarak ogrencilerin tutumlarinin degerlendirilmesini de igermektedir. Bulgular,
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dijital anlatilarin uygulanmasinin 6grencilerin okuma ve okudugunu anlama becerilerini

onemli Olciide gelistirdigini gostermistir.

Ulum ve Yalman (2018) bir fen miifredati kapsaminda dijital anlatilar
olustururken Ogrencilerin yasadig1r deneyimleri ve elde ettigi sonuglar1 arastirmistir.
Nitel arastirma metodolojilerinden biri olarak siniflandirilan durum g¢alismasi yaklasimi
kullanilarak yiiriitilen arastirmada, 6grencilerin dijital dykiiler olustururken 6nemli bir
zorlukla karsilasmadiklari, keyif aldiklari, cosku sergiledikleri ve mutluluk duygulari
bildirdikleri; ancak belirli yazilim uygulamalarim1 kullanirken engellerle karsilastiklar

tespit edilmistir.

Yimaz vd. (2017) arastirmalarinda, dijital hikdye anlatiminin temel
bilesenlerinin net bir sekilde anlasilmasini saglamak ve etkili kullanimini
kolaylastirmak i¢in i¢goriiler sunmak amaciyla dijital hikaye anlatimi {izerine mevcut
literatiiriin bir analizini yapmustir. Yazarlar, egitimcilerin modern egitim ortamlarinda
dijital hikayeler yaratma ve dahil etme becerilerine sahip olmalarinin Onemini

vurgulamaistir.

Konokman ve Yelken (2016) dijital hikayeler olusturmak i¢in sorgulamaya
dayali bir 6grenme yaklasimi kullanmanin &gretmen adaylarinin teknoloji tabanli
Ogretim ve arastirma davraniglari {izerindeki etkisini arastirmak igin bir c¢alisma
yiirlitmiistiir. Arastirmacilar, yakinsak paralel bir tasarim kullanarak deney ve kontrol
gruplar1 arasinda kayda deger bir fark bulmuglar ve bu farkliligi 6gretmenin roli,
ogrencilerin duygular1 ve Ogrenme ortamindaki etkilesim sorunlari gibi faktorlere

baglamiglardir.

Kotluk ve Kocakaya (2015) caligmalarinda fizik egitiminde dijital hikayelerden
yararlanmanin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerinin gelisimi {izerindeki etkisi tarafindan
incelenmistir. Bir durum caligmasi yaklasimi uygulanarak, 6grenciler modern fizik
miifredat: kapsaminda kendi sectikleri bir konuyla ilgili dijital hikayeler olusturmakla
gorevlendirilmistir. Caligmanin bulgulari, dijital dykiilerin 6grencilerin bilgi, medya ve
teknoloji okuryazarliginin yani sira yasam ve mesleki beceriler edinmeleri iizerinde

faydali bir etkisi oldugunu ortaya koymustur.

Yamagc'in (2015) amaci, 6grencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesinde dijital
hikayelerin etkisini arastirmaktir. Arastirmada 48 saatlik bir zaman dilimini kapsayan

bir eylem arastirmasi yaklasimi kullanilmistir. Caligma, dijital hikayelerin kullaniminin

54



fikirlerin ifade edilmesini ve yapilandirilmasini, tutarli ve dilbilgisi agisindan dogru
climlelerin kurulmasini ve yazim kurallarina daha fazla dikkat edilmesini 6nemli 6l¢iide
kolaylastirdigin1 ortaya koymustur. Ayrica, 6grenciler teknolojik yeterliliklerinde,

cesitli okuryazarlik becerilerinde ve sinif i¢i katilimlarinda artis gostermislerdir.

Cigerci (2015) dijital hikayelerin Ogrencilerin dinleme becerileri tlizerindeki
etkisini arastirmistir. Karma yontemlerde gémiilii bir tasarim kullanan ¢aligma, 4. sinif
Ogrencileriyle 8 haftalik bir miidahale yliriitmistiir. Sonuglar, dijital hikayelerdeki
gorsel ve isitsel unsurlarin 6grencilerin dikkatini ¢ektigini ve Tiirk¢e dersine yonelik
tutum ve motivasyonlarint 6nemli Olgiide artirdigini  gostermistir. Sonug olarak
aragtirmaci, dijital Oykiilerin diger akademik derslere de entegre edilmesini

Onermektedir.

Kahraman (2013) dijjital anlatilarin 6grencilerin akademik performanslar1 ve
derse iligkin algilar tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma 6rneklemi 115 ortaokul
ogrencisinden olusmaktadir. Bu arastirma nicel metodolojilerin kullanildig1 yari
deneysel bir caligsma olarak yapilandirilmis, nitel yonii ise 6grenci geri bildirimlerinden
elde edilmistir. Ogrenci perspektiflerini yakalayan &lgekten elde edilen sonuglar,
ogrencilerin dijital anlatilar1 igeren dersleri keyifli, ilgi cekici ve eglenceli olarak
algiladiklarin1 gostermistir. Sonu¢ olarak, dijital anlatilarin 6grenci motivasyonunu

onemli 6l¢iide artirdig1 sonucuna varilmistir.

Dijital hikdye anlatimi, egitimde bir¢cok alanda Ogrencilerin gelisimine katki
saglamaktadir. Arastirmalar, dijital hikdyelerin 6grencilerin motivasyonunu artirdigini,
derslere olan ilgilerini giiclendirdigini ve yaraticiliklarini gelistirdigini gostermektedir.
Matematik, yabanci dil, sosyal beceriler, okuma ve yazma gibi ¢esitli derslerde dijital
hikayelerin 6grenmeye etkisi olumlu olmustur. Ayrica, bu yontem 6grencilerin dijital
okuryazarlik ve 21. yiizyll becerileri gibi 6nemli yetkinliklerini gelistirmelerine
yardimci olmaktadir. Bu bulgular, dijital hikdye anlatiminin egitimin farkli alanlarinda

etkili bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir.

2. COCUKLARIN CEVRESEL TUTUM VE FARKINDALIKLARI iLE ILGILI
CALISMALAR

2.1. YURTDISINDA YAPILAN CALISMALAR

Amin vd. (2020) arastirmalarinda probleme dayali 6grenmenin elestirel diisiinme

becerilerinin ve cevresel bakis acilarinin gelisimi iizerindeki etkisini incelemislerdir.
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Deney ve kontrol gruplarina ayrilmis toplam 50 katilimcinin yer aldigi calismadan elde
edilen bulgular analiz edildiginde, probleme dayali 6grenme yaklasiminin geleneksel
egitim modeline kiyasla elestirel diisiinme ve ¢evresel tutumlarda istatistiksel olarak

anlamli bir artig sergiledigi tespit edilmistir.

Rohmawatiningsih, Rachma ve Kodama (2018) Entegre Cevre Temelli Ogrenme
Modeli ile Elestirel Diigsiinme Becerilerinin ve Cevreye Duyarli Bir Tutumun
Gelistirilmesi baslikli arastirmalarinda, geleneksel egitim yaklagiminin aksine entegre
cevre merkezli bir egitim ¢ergevesi kullanan 6grenciler arasinda ¢evresel duyarlilik ve
elestirel diisinme konusundaki farkliliklar1 ortaya koymaya calismislardir. Calismanin
katilimcr grubu 40 besinci smif 6grencisinden olusmaktadir. Kullanilan aragtirma
cergevesi, esdeger olmayan bir kontrol grubu igeren yar1 deneysel bir tasarimdir. Deney
grubu, cevre temelli bir 6grenme paradigmasina dahil olan 6grencilerden olusurken,
kontrol grubu geleneksel bir 6grenme yaklagim ile egitilen 6grencileri kapsamaktadir.
Bu aragtirma kapsaminda, c¢evresel tutumlarin yani sira elestirel tutumlari
degerlendirmek i¢in iki farkli degerlendirme araci kullanilmistir. Bulgular, ¢evre temelli
O0grenme modeline katilan  Ogrencilerin, geleneksel 6grenme modelindeki
meslektaglarina kiyasla 6nemli dl¢lide daha yiiksek ortalama puanlar sergilediklerini

ortaya koymustur.

Duarte vd. (2015) arastirmalarinda, 2006 Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme
Program1 (PISA) verilerini kullanarak aile, okul ve akran gruplarinin Avrupali
ogrencilerin ¢evresel tutumlari {izerindeki etkisini incelemislerdir. PISA (2006)
verilerine c¢evresel tutumlarla ilgili sorularin dahil edilmesi, arastirmacilarin bu sosyal
faktorlerin  6grencilerin  tutumlar1 iizerindeki etkisini analiz etmelerine olanak
saglamistir ve bulgular1 aile, okul, Ogretmenler ve akran gruplarinin hepsinin
ogrencilerin ¢evresel tutumlar1 {iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu

gostermektedir.

Boeve-de Pauw ve Van Petegem (2011) Eko-Okullarin 6grencilerin gevresel
bilgi, tutum ve davraniglart iizerindeki etkisini degerlendirmek icin 59 egitim
kurumundan (38 eko-okul ve 21 eko-okul olmayan) 10-12 yas aras1 1287 katilimcinin
yer aldig1 bir arastirma yiiriitmiistiir. Bulgular, eko-okullara kayitli 6grencilerin, kontrol
okullarindaki meslektaslarina kiyasla daha yiiksek diizeyde ¢evre bilgisi sergilediklerini

ve kiz ve erkek 6grenciler arasinda farkliliklar oldugunu goéstermistir. Bununla birlikte,
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aragtirmacilar eko-okullarin dgrencilerin c¢evresel bilgilerini artirirken, ¢evresel tutum

ve davranislar1 6nemli 6l¢lide etkilemedigi sonucuna varmistir.

Maltese ve Tai (2010) 6grencilerde bilimsel merak ve g¢evre bilincinin erken
gelisiminin, yasamin ilerleyen donemlerinde artan basar1 ve STEM alanlarina olan
ilgiyle olumlu yonde iligkili oldugunu ortaya koyan bir ¢calisma yiirtitmiistiir. Caligmada
ayrica, aile desteginin ve c¢ocukluk doneminde bilimsel etkinliklere katilimin,
ogrencilerin FeTeMM disiplinlerine olan ilgisini etkileyen onemli faktorler oldugu

sonucuna varilmistir.

Hofreiter, Monroe ve Stein (2007) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma, cevresel bir
ortamda elestirel diistinmeyi 6gretmeyi ve degerlendirmeyi amaglamistir. Katilimcilar,
elestirel diistinme becerilerini gelistirmek ve onlar1 sorumlu c¢evre katilimina
yonlendirmek amaciyla bir lisans orman sorunlart dersine kaydolan Florida
Universitesi'ndeki alt1 fakiilte 6grencisiydi. Arastirmacilar dersi vermek icin bir elestirel
diisiinme Ogretim yontemi kullanmiglardir. Veriler, 6grencilerin bir dergi makalesini
elestirel bir sekilde analiz etmek ve diislince siireclerini tanimlamakla gorevlendirildigi,
elestirel diisiinme becerilerinin kompozisyon temelli bir degerlendirmesi, elestirel
diistinme egiliminin Likert 6l¢ekli bir degerlendirmesi ve nitel goriismeler yoluyla
toplanmistir. Makale temelli degerlendirmede kullanilan makale hem 6n test hem de son
test olarak uygulanmistir. Sonuglar, 15 haftalik kursun ardindan, 6grencilerin son test
puanlarinin 6n test puanlarina kiyasla onemli bir gelisme gosterdigini ve elestirel

diisiinme becerilerinde kayda deger bir artis oldugunu ortaya koymustur.

Ernst ve Monroe (2006) Florida eyaletindeki liselerde 9. smiftaki 165 ve 12.
smiftaki 239 kisiden olusan 404 Ogrenci arasinda cevre merkezli egitimin elestirel
diisinme becerileri ve elestirel diisiinmeye yonelik tutumlar {izerindeki etkisini
arastirmustir. Arastirmacilar, 9. simif grencilerini degerlendirmek icin On Test-Son Test
metodolojisini kullanirken, 12. simif 6grencilerine sadece Son Test uygulamistir. Veri
toplama siirecinde hem oOgrencilerle hem de 6gretmenlerle goriismeler yapilmistir.
Calisma, cevre temelli bir programin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri iizerinde

olumlu bir etki yarattigini ortaya koymustur.

Bradley vd. (1999) tarafindan yiiriitiilen arasgtirmada, lise 6grencileri arasinda
cevre bilgisi ve cevresel tutumlar arasindaki iliskinin incelenmesi amaglanmistir.

Calismaya Teksas'taki 18 okuldan 9. ve 12. sinifa devam eden 475 6grenci katilmistir.
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Ogrencilerin cevre bilgisi ve tutumlari, 10 giinliik bir ¢evre bilimi kursuna katilmadan
once ve katildiktan sonra bir anket kullanilarak 6l¢iilmiistiir. Bulgular, 6grencilerin bilgi
edinimi ve tutumlarinda kayda deger farkliliklar oldugunu géstermistir. Ozellikle, ¢evre
bilimi dersine katilan 68rencilerin ¢evre bilgisi puanlar1 artig gdstermis ve gevreye karsi
daha olumlu bir egilim sergilemislerdir. Ayrica, dgrencilerin on test bilgi ve tutum
puanlar1 ile son test bilgi ve tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

korelasyon gozlenmistir.

Bir¢ok arastirma, c¢evre temelli egitimlerin ve elestirel diisiinme tekniklerinin
Ogrencilerin ¢evresel tutumlari ve bilimsel becerileri {izerindeki olumlu etkilerini
incelemistir. Probleme dayali 6grenme ve cevre odakli egitim yaklagimlari, elestirel
diisiinme becerilerini gelistirmis ve cevresel tutumlarda belirgin bir artis saglanmistir.
Eko-okullarin 6grencilerin ¢evre bilgisi lizerinde etkili oldugu, ancak c¢evresel
davraniglar1 degistirme konusunda sinirh etkilerinin oldugu gorilmistiir. Ayrica,
bilimsel etkinlikler ve aile desteginin FeTeMM disiplinlerine olan ilgiyle iliskili oldugu
belirlenmigtir. Cevre temelli egitimlerin elestirel diisiinme becerilerini ve cevreye

duyarli tutumlar artirdig1 sonucuna varilmistir.
2.2. YURT ICINDE YAPILAN CALISMALAR

Orhan (2022) lise 6grencileri arasinda elestirel diisiinme egilimleri ve ¢evresel
tutumlar agisindan cinsiyete ve ebeveynlerin egitim ge¢misine dayali potansiyel
farkliliklar1 arastirmay1 ve elestirel diisiinme egilimleri ile ¢evresel tutumlar arasindaki
potansiyel belirleyici iliskiyl kesfetmeyi amaglamistir. Uzun vd. (2019) calismalarinda
veri toplamak icin UF/EMI Elestirel Diisiinme Egilimi 6l¢egini ve Ortaokul Ogrencileri
icin Cevresel Tutum Olgegini (EAS) kullanmistir. Bulgular, dgrencilerin elestirel
diistinme egilimlerinde cinsiyete veya ebeveyn egitim diizeyine bagl olarak anlamli bir
farklilik olmadigin1 gostermistir. Bununla birlikte, kiz 6grenciler erkek meslektaglarina
kiyasla daha giiclii ¢evresel tutumlar sergilemis ve ebeveyn egitim diizeyine bagl olarak

herhangi bir degisiklik géstermemistir.

Ozkan (2022) “Fen Bilgisi Ogretmenlerinin Cevre Bilgi Diizeyleri, Cevreye
Yénelik Tutumlar1 ve Ortaokul Cevre Egitimine Iliskin Goériislerinin Incelenmesi”
baglikli arastirmasinin sonucunda, elde ettigi bulgulara dayanarak ortaokul diizeyinde
secmeli degil, zorunlu ve uygulamali ¢evre egitimi derslerinin gerekli oldugunu tespit

etmistir.

58



Kaya (2021) tarafindan hazirlanan “Canakkale’de Yasayanlarin Cevre Bilgisi
Cevresel Tutum ve Davranislarinin Incelenmesi” isimli calismada; ¢evre bilgisi,
cevresel tutum ve gevresel davranig puanlarinin bireylerin yas, ¢cevre dernegine iiye olup
olmama durumu, mevcut gelir, ¢evre ile ilgili egitimler ya da seminerlere katilma
durumu ve ¢evre hakkinda yayimlanan yaymlar1 takip etme durumu gibi degiskenlere

gore farklilik gosterdigi belirtilmistir.

Polat (2021) resimli kitaplarin kullanildig1 bir ¢evre egitimi girisiminin okul
oncesi ¢agdaki ¢ocuklarin ekolojik tutumlar1 ve bakis agilari tizerindeki etkisine iliskin
arastirmasinda, resimli kitaplarin okul Oncesi donemde g¢evresel tutumlarin

gelistirilmesinde faydali bir etkiye sahip oldugunu tespit etmistir.

Kocabas (2021) baglam temelli 6grenmenin Ogrencilerin ¢evresel tutumlari
tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu bulmustur. Calismada, ortaokul fen bilimleri
dersinin enerji doniistimleri ve ¢evre bilimi {initesinde baglam temelli 6§renmenin 8.
siif 6grencilerinin analitik diisiinme becerileri ve ¢evresel tutumlari iizerindeki etkileri

incelenmistir.

Orhan (2021) elestirel diisiinmeye yonelik farkli 6gretim stratejilerinin ortaokul
ogrencilerinin elestirel diistinme becerileri, egilimleri ve ekolojik tutumlari tizerindeki
etkisi baglikli arastirmasinda elestirel diistinmenin ekolojik perspektifler {izerindeki

etkisinin altin1 ¢izmektedir.

Taskin Ekici vd. (2021) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, ortaokul yedinci
sinif Ogrencilerinin geri doniisiim ve ¢evre konularina yonelik tutumlar ile iligkili
davranigsal, biligsel ve duygusal bilesenlerin farkli degiskenlere gore degisip
degismediginin incelenmesi amaglanmigtir. Arastirma sonuglari, ailenin gelir diizeyi,
babanin egitim durumu, cinsiyet, konutun 1sinma sistemi, annenin egitim durumu,
babanin meslegi, aile biiyiikliigii ve annenin meslegi gibi unsurlarin 6grencilerin
cevresel tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga yol a¢madigini
gostermistir. Ogrencilerin konut tiplerine gore cevresel tutumlari incelendiginde,
duygusal ve biligsel boyutlarda kayda deger bir farklilik gdézlenmemistir. Ancak
davranigsal boyutta anlaml bir farklilik tespit edilmistir. Miistakil evlerde ikamet eden
Ogrencilerin, apartman dairelerinde yasayan meslektaslarina kiyasla, ozellikle

davranigsal boyutta daha istiin ¢evresel tutumlar sergiledikleri tespit edilmistir.
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Kaya (2021) “Canakkale'de Yasayan Insanlarin Cevresel Bilgi, Cevresel Tutum
ve Davranislarinin Incelenmesi” baslikli calismada, yas, cevre derneklerine iiyelik, gelir
diizeyi, ¢evre egitim ve seminerlerine katilim ve g¢evre yayinlarini aktif olarak takip
etme gibi c¢esitli demografik ve ¢evresel katilim degiskenlerine dayali olarak cevresel

bilgi, cevresel tutum ve ¢evresel davranis puanlarinda farkliliklar tespit edilmistir.

Demir (2021) dogada fetemm etkinliklerinin g¢evresel tutumlar, bilimsel
yaraticilik, yansitic1 diisiinme becerileri, fetemm meslek alanlarina yonelik ilgi ve
tutumlar tizerindeki etkisi baslikli arastirmasinda, FeTeMM etkinliklerine katilimin
yedinci siif 6grencilerinin ¢evresel tutumlari, bilimsel yaraticiliklari, yansitici diisiinme
becerileri ve FeTeMM meslek alanlarina yonelik ilgi ve algilar iizerinde faydali bir

etkisi oldugunu gozlemlemistir.

Simsek (2020) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, ortaokul 6grencilerinin
cevresel acidan siirdiiriilebilir uygulamalar1 ve ekolojik ayak izlerini azaltmaya yonelik
egilimleri gesitli degiskenler araciligiyla incelenmistir. Iki yiiz bir katilimcinin yer aldig
bu arastirmada veri toplamak icin “Cevre Dostu Davranislar Olgegi” ve “Ekolojik Ayak
Izi Farkindalik Olgegi” kullanilmistir. Bulgular, dgrencilerin ¢evre dostu davranislar
konusunda ortalamanin iizerinde puanlar elde ettiklerini ortaya koymustur. Ayrica,
ogrencilerin ekolojik ayak izlerinin azaltilmasina iliskin egilim puanlarinin da benzer
sekilde ortalamanin tlizerinde oldugu tespit edilmistir. Ayrica arastirma, Ogrenciler
arasinda cevresel agidan siirdiiriilebilir davraniglara en fazla egilim gosteren alt alanin
ekonomik davraniglar oldugunu tespit etmistir. Buna karsilik, 6grencilerin cevresel
acidan siirdiiriilebilir davraniglara en az egilim gosterdikleri alt alanin c¢evre egitimi
oldugu tespit edilmistir. Ekolojik ayak izi agisindan yapilan analiz, 6grencilerin ekolojik
ayak izlerini azaltma konusunda en yliksek egilimi su tiikketimi ve enerji kullanim
alanlarinda gosterdiklerini ortaya koymustur. Ancak gida alaninda 6grencilerin ekolojik

ayak izlerini en aza indirmeye yonelik en diisiik egilimleri sergiledikleri goriilmiistiir.

Yologlu ve Halisdemir (2020) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, tiniversite
Ogrencilerinin ¢evre konularina iliskin bakis agilari incelenmistir. Alt1 yiiz yirmi alti
katilmciin yer aldigi arastirma, ¢evre derslerine kayit, ailenin aylik geliri, yerlesim
yeri, tercih edilen akademik disiplin, yas, ¢alisma alani se¢imi, anne egitim durumu,
cinsiyet ve ortalama aylik harcama diizeyleri gibi faktorlerin Ogrencilerin cevresel

tutumlarinda 6nemli farkliliklar gdsterdigini ortaya koymustur.
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Irmak Kazazoglu (2020) yiiksek lisans tezinde, {liniversite 0grencilerinin ¢evre
bilinci diizeylerini ve ¢evre sorunlarina yonelik tutum ve davranislarini arastirmistir.
Calisma, lisans 6grencilerine kisisel demografik 6zellikler, ¢cevre bilgisi, ¢cevre bilinci ve
cevre sorunlariyla ilgili davraniglar hakkinda sorular igeren dort boliimlii bir anketin
uygulanmasini i¢ermektedir. Kazazoglu'nun bulgulari, cinsiyet, aile geliri, akademik
durum ve babanin egitim diizeyi gibi faktdrlere bagl olarak dgrencilerin ¢evre bilinci ve
cevre sorunlarma yonelik davranigsal tepkilerinde farkliliklar oldugunu ortaya

koymustur.

Ceylan (2020) yaptigi arastirmada, atik yoOnetimine odaklanan bir yaz
programinin iistiin yetenekli 6grencilerin ¢evresel tutumlari, yaratici diistinme becerileri
ve elestirel diistinme egilimleri iizerindeki etkisini incelemistir. Calismaya {istiin
yetenekli olarak tanimlanan 29 besinci siif 6grencisi katilmistir. Bulgular, programin
Ogrencilerin ¢evreye yonelik tutumlarmin yami sira yaratict ve elestirel diisiinme

yetenekleri tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermistir.

Dogan (2019) yiiksek lisans tezinde, ortaokul dgrencilerinin ¢evre sorunlarina
iliskin metaforik algilarin1 incelemistir. Calismada besinci, altinci, yedinci ve sekizinci

2

smif 6grencilerinden “cevre sorunlart ... gibidir, ¢iinkii ...” climlesini yazili olarak
tamamlamalar1 istenmistir. Bulgular, 6grencilerin ¢evre sorunlarinin yagam kalitesi ve
cevrenin yasanabilirligi {izerindeki zararli etkilerine iliskin metaforlar {iretebildiklerini
gOstermistir. Ayrica arastirma, Ogrencilerin ¢evre sorunlarina yonelik endise ve

duyarhilik diizeylerinin nispeten diisiikk oldugunu ortaya koymustur.

Kutay (2019) yiiksek lisans ¢aligmasinda lise Ogrencilerinin ¢evreye yonelik
tutumlarmi 9, 10, 11 ve 12. smiflar olmak {izere farkli smif diizeylerinde
degerlendirmeyi amaclamistir. Calisma igin veriler Cevresel Sorunlar Olgegi (CSO)
kullanilarak  toplanmistir.  Arastirma bulgulari, &grencilerin  ¢evreye yoOnelik

tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugunu gostermistir.

Degerli (2018) Istanbul Medipol Universitesi'nden lisans 6grencilerini kapsayan
bir calisma sunmus ve iiniversitede ¢evre derslerini tamamlayan ve bir ¢evre sagligi
organizasyonunun parcasi olan dgrencilerin daha yiiksek ¢evresel risk algis1 ve ¢evresel
tutum puanlar1 sergiledigini ortaya koymustur. Calismada ayrica, kiz 6grencilerin
cevresel risk algisi ve ¢evresel tutum puanlarinin erkek 6grencilere kiyasla daha yiiksek

oldugu tespit edilmistir.
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Sahinpinar (2018) “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Cevre Egitimine Bakis Agilart
ve Yeterlilikleri” baslikli yiiksek lisans tezinde, okul Oncesi 0gretmenlerinin ¢evreye
iliskin tutum ve bilgilerini etkileyen faktorleri incelemistir. Calisma, egitimcilerin ¢evre
egitimi konusundaki yeterliliklerini artirmak i¢in konuyla ilgili seminerlere katilmalar1

ve sivil toplum kuruluslarinda aktif olarak yer almalar1 gerektigini ortaya koymustur.

Bostancioglu, Saragoglu ve Oztiirk (2017) tarafindan Namik Kemal Universitesi
Muratli Meslek Yiiksekokulu 6grencilerine uygulanan Cevre Tutum Olgegi sonuglaria
gore; Ogrencilerin ¢evresel tutumlar1 cinsiyete, sigara i¢ip igmeme durumuna, ailede
cevre konularinin konusulup konusulmamasma, o6grencinin yasadigi toplumdaki
insanlarin ¢evreye sorumlu olup olmamasma gore anlamhi farklilik gosterdigi rapor

edilmistir.

Gok ve Afyon'un (2015) “Ilkokul Ogrencilerinin Cevre Bilgisi ve Cevreye
Yoénelik Tutumlar1 Uzerine Bir Alan Arastirmasi” adli ¢alismalarinda elde ettikleri
bulgulara gore, ilkokul 6grencilerinin ¢evreye yonelik tutumlari devam edilen okul tiiri,
smif diizeyi, anne-baba egitim diizeyi ve ailenin gelir diizeyi gibi degiskenlerle
iligkilidir.

Karatas (2013) “Cevre Bilincinin Gelisiminde Cevre Egitiminin Rolii ve Nigde
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ornegi” baslikli doktora tezinde, Nigde Universitesi
Egitim Fakiiltesi Sosyal Bilgiler, Fen Bilgisi ve Simf Ogretmenligi son smif dgretmen
adaylarinin ¢evre bilincinin gelisimine katkida bulunan faktorleri incelemistir.
Calismada, ¢evre dersi almis olan 6gretmen adaylarinin ¢evre bilinci puanlarinin, ¢evre

dersi almamis olanlara kiyasla daha yliksek oldugu bulunmustur.

Kizil'a (2012) gére, “Cevre Bilimi Dersinin Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin
Cevre Bilgisi ve Cevreye Yonelik Tutumlarina Etkisinin Incelenmesi” adli
aragtirmasinda, okulda “Cevre Bilimi” dersini tamamlayan Ogrencilerin tutum ve

davraniglarinda gozle goriliir bir iyilesme oldugu tespit edilmistir.

Ozsevge¢ ve Artun (2012) ilkdgretim Ogrencilerinin cevresel tutumlarini
degerlendirmek igin bes boyuttan olusan 29 maddelik bir dlcek olusturmustur. Onceki
calismalar, hem ilkokul hem de {iniversite Ogrencilerinin c¢evresel tutumlarint farkl
Olcekler kullanarak ol¢gmenin uygulanabilirligini gostermis ve bu alandaki o6l¢iim
araglarinin ve arastirmalarin yaygiligina isaret etmistir. Cok sayida arastirma cevresel

duyarhlik, farkindalik, tutum ve davranis konularini ele almigtir. Ornegin, Sama (2003)
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Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi &grencileriyle bir c¢alisma yiiriitmiis ve 442
katilimcimin g¢evresel tutumlarini degerlendirmek icin anket yapmistir. Bulgular, kiz
Ogrencilerin erkek meslektaslarina kiyasla daha gii¢lii bir ¢evreci durus sergilediklerini

ortaya koymustur.

Miiderrisoglu ve Altanlar (2011) Abant izzet Baysal Universitesi'ne kayitli 507
Ogrenciyi kapsayan arastirmalarinda, Ogrencilerin c¢evresel tutum ve davraniglarinin
ilgili akademik fakiiltelere etkisini aragtirmislardir. Bulgular, 6grencilerin aldiklar1 ¢evre
derslerinin cevresel tutum ve davranislarini etkilemedigini gostermistir. Ozellikle, en
kapsamli ¢evre derslerini veren Orman Fakiiltesi Ogrencileri, diger fakiiltelerdeki
akranlarina kiyasla daha olumlu tutum ve davraniglar sergilememistir. Calisma ayrica,
cinsiyetin ¢evresel tutumlarin sekillenmesinde Onemli bir rol oynadigmi, erkek
Ogrencilerin daha diisiik diizeyde ¢evresel farkindalik ve davranis sergiledigini

vurgulamastir.

Senyurt vd.ne (2011) gore, 2007-2008 akademik yilinda Ege Universitesi'nde
250 ogrenciyle yaptiklari anketin bulgulari, ¢evreye yonelik tutumlarda cinsiyete,
okulun bdliimiine ve cevre derslerine kaydolmaya bagli olarak farkliliklar oldugunu
gostermektedir. Calisma 6zellikle kiz 6grencilerin erkek 6grencilere kiyasla daha fazla
cevre bilinci sergiledigini ve saglik bilimleri boliimiindeki 6grencilerin sosyal bilimler
ve fen bilimleri boliimlerindeki 6grencilere kiyasla daha fazla gevre bilinci sergiledigini

gozlemlemistir.

Beyhun vd. (2007) yaptiklar1 arastirmada arastirmacilar, Hacettepe Universitesi
Tip Fakiiltesi son sinif 6grencilerinin 2005-2006 akademik yilina iliskin ¢evresel risk
algilarin1 incelemislerdir. Calisma, gilinlimiizde kabul edilen bir¢ok c¢evresel riskin

ogrenciler tarafindan potansiyel tehlike olarak algilanmadigini ortaya koymustur.

Uzun ve Saglam'a (2007) gore, calismalarinda ortadgretim kurumlarinda 'Cevre
ve Insan' dersine katilan dgrencilerin, derse katilmayan dgrencilere kiyasla daha yiiksek
cevresel tutum ve bilgi testi puanlart gosterdiklerini bulmuslardir. Yazarlar, ¢evre
dersinin ¢evresel tutum ve bilgi diizeylerini artirma agisindan olumlu sonuglar verdigi

sonucuna varmislardir.

Sama (2003) 6gretmen adaylarinin demografik Ozellikleri ile cevreye bakis
acilart arasindaki iliskiyi incelemek i¢in ayr1 bir arastirma yiirlitmiis ve kiz 6grencilerin

erkek meslektaslarina kiyasla daha yiiksek cevresel tutum puanlart sergilediklerini
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bulmustur. Ayrica, 6grencilerin ¢evreye yonelik tutumlariin kayitli olduklar akademik

boliime bagli olarak degistigi bulunmustur.

Cabuk ve Karacaoglu (2003) tarafindan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi O0grencilerinin ¢evresel duyarlilik perspektiflerini degerlendirmek amaciyla
439 Universite 0grencisini kapsayan bir ¢alisma yapilmistir. Bulgular, cinsiyete bagl
olarak cevresel duyarlilik diizeylerinde kayda deger bir farklilik oldugunu, kiz
Ogrencilerin erkek Ogrencilere gore daha yliksek derecede ¢evresel duyarlilik
gosterdigini ortaya koymustur. Ayrica ¢alisma, dordiincii sinif 6grencilerinin daha alt
akademik yillardaki meslektaslarina kiyasla daha fazla g¢evresel duyarlilik

sergilediklerini ortaya koymustur.

Cesitli aragtirmalar, Ogrencilerin ¢evresel tutumlarini, elestirel diisiinme
egilimlerini ve ¢evreye yonelik davraniglarinmi etkileyen faktorleri incelemistir. Cogu
calisma, cinsiyetin ¢evresel tutumlarda 6nemli bir fark yarattigini, kiz 6grencilerin daha
gicli ¢evre tutumlar1 sergiledigini ortaya koymustur. Ayrica, ebeveynlerin egitim
diizeyi ve gelir gibi demografik faktorlerin ¢evresel tutumlari anlamli sekilde
etkilemedigi gozlemlenmistir. Cevre egitimine katilim ve ¢esitli ¢evresel etkinliklere
katilim, Ogrencilerin ¢evre bilincini artirmakta Onemli rol oynamaktadir. Okul
oncesinden iiniversiteye kadar yapilan pek ¢ok arastirma, gevresel egitim ve elestirel
diistinme becerilerinin 6grencilerin ¢evreye yonelik tutumlarini gelistirdigini ve ¢evresel

davraniglara olan egilimlerini artirdigini gostermektedir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR
1. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu boliimde aragtirmanin modeli, arastirmanin evren ve 6rneklemi, veri toplama

araglari, veri toplama siireci ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler bulunmaktadir.
1.1. ARASTIRMANIN MODELI

Aragtirmada dijital hikdye kullanim egitiminin Ogretmenlerin dijital hikaye
kullanma yetkinliklerine ve ¢ocuklarin gevresel tutum ve farkindaliklarina etkisinin
incelendigi bu calismada 6n-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir.
Deneysel arastirmalar sistematik bir metodoloji kullanilarak, belli bir miidahalenin
kontrol altina alinmig kosullarda belli bir sorunun ¢éziimiinde ne derece etkili olacagini
gormek igin yiiriitiilen aragtirmalardir. Deneysel modelde deney ve kontrol grubu olmak
tizere 2 grup iizerinde c¢alisma ylriitiilmektedir. Deney grubunda uygulanan farkli
Ogretim yonteminin etkisi test edilirken kontrol grubunda ise deney grubuna uygulanan
yontemin etkisinin kontrolii amag¢lanmaktadir. Deney ve Kontrol gruplarina islem
oncesinde On test uygulanmaktadir. Deney grubuna farkli islem uygulanirken kontrol
grubuna miidahale edilmemektedir. Islem sonrasinda ayni 6lgme araglaryla son test
uygulamasi yapilarak sonuglar karsilastirilmaktadir (Biiyiikoztirk vd., 2017). Bu
yontemin en Onemli 6zelliklerinden bir tanesi, dogal ortamlarin arastirmacilara izin
vermedigi, deneysel degiskenleri (bagimsiz degisken) istenilen sekilde degistirme,
istenmeyen degiskenleri olabildigince kontrol altina alma ve bagimsiz degiskenin
bagimli degisken lizerindeki etkisine yonelik 6lgme yapma firsatin1 sunmasidir. Bu
yoniiyle diistintildiigiinde deneysel ¢alismalart diger calismalardan ayiran en Onemli
farkin arastirmacimin bagimsiz degiskenleri manipiile etmesi oldugu sdylenebilir
(Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019). Yar:i deneysel desenlerde segkisiz atama
kullanilmamaktadir (Biiylikoztiirk vd., 2017). Bu tiir desenlerde i¢ gecerliligi saglamak
adina cesitli degiskenler lizerinden gruplar eslestirilmekte, eslesen gruplar seckisiz
bicimde deney ve kontrol olarak adlandirilmaktadir (Fraenkel vd., 2012). Belirlenen
gruplara islem Oncesinde Ontest uygulamasi yapilmakta, deney grubuna islem
uygulanirken kontrol grubuna miidahale edilmemekte, islem sonrasinda ise ayni 6lgme

araclartyla sontest uygulamasi gerceklestirilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2017).
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Bu calismada hazirlanacak olan dijital hikdye kullanim egitiminin etkililigini
incelemeyi amagladigir i¢in deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Aragtirmanin
bagimsiz degiskeni dijital hikdye kullanim egitimidir. Bagimli degiskenler ise
Ogretmenlerin dijital hikdye araglarim1 kullanim yetkinlikleri ve g¢ocuklarin cevresel

tutum ve farkindalik diizeyleridir.
Arastirmada siire¢ asagida Tablo 2°deki sekilde siirdiiriilmiistiir.

Tablo 2. Arastirmanin Siireci

Grup Ontest Islem Sontest
Deney 01 X 03
Kontrol 02 04

Tablo 2’ye gore, deney ve kontrol gruplari olusturulduktan sonra, deney ve
kontrol gruplarina én test uygulamalar gergeklestirilmistir. islem asamasinda ise, deney
grubuna arastirmaci tarafindan dijital hikaye araglar1 egitimi uygulanmis olup, kontrol
grubuna ise miidahale edilmemistir. Egitim sonrasinda deney ve kontrol gruplarina son

test uygulamalar1 gerceklestirilmistir.
1.2. CALISMA GRUBU

Aragtirmanin evrenini 2022-2023 egitim-6gretim doneminde Afyonkarahisar il
merkezinde bulunan, Milli Egitim Bakanli§i’na bagli resmi bagimsiz anaokullar1 ve
ilkokullarin anasmiflarinda 6grenim gormekte olan 60-72 aylik ¢ocuklart ve
Afyonkarahisar merkez anaokullar1 ve anasiniflarinda gorev yapmakta olan okul oncesi
Ogretmenleri olusturmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunun belirlenmesinde amagh
ornekleme tiirlerinden 6lgiit drnekleme yontemi kullamlmistir. Olgiit 6rneklemede
belirli durumlar, nesneler ya da kisiler icin tanimlanan Ozellikler Olgiit olarak
alabilmektedir (Biiyiikoztirk vd., 2017). Deney ve kontrol gruplarindaki
ogretmenlerin belirlenmesinde arastirmanin takvimi siirecinde tiim yiikiimliiliikleri
yerine getirmeyi kabul etmeleri ve dijital hikaye araglar ile ilgili bir egitim almamis

olmalar1 6l¢iit olarak belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubu 6gretmenlerinin birbirlerinden etkilenmemeleri igin iki
farkli anaokulundan seg¢ilmis olup, 2 okul 6ncesi 6gretmeni deney grubuna, 2 okul
oncesi Ogretmeni ise kontrol grubuna atanmistir. Deney grubundaki d&gretmenlerin
dijital oykiileri hazirlama siirecinde onlara rehberlik edebilmek ve etkili geri bildirimler

verebilmek i¢in deney grubunda yer alan 6gretmen sayisi 2 ile sinirlandirilmistir. Deney
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grubundaki 6gretmenlerden ikisi de lisans mezunu ve 8 ve 11 yillik mesleki kidemi
bulunmaktadir. Kontrol grubundaki 6gretmenler de ikisi de lisans mezunu ve 9 ve 10 yil
mesleki kideme sahiptir. Deney ve kontrol grubu 6gretmenlerinin 6grenim diizeyi ve

mesleki kidem olarak birbirine yakin olduklar1 sdylenebilir.

Arastirmaya katilmaya goniilli olan o6gretmenlerin siniflarindaki  velileri
tarafindan izin verilen tiim g¢ocuklar arastirmaya dahil edilmistir. Deney grubunda yer
alan 6gretmenlerin siiflarindaki 38 ¢ocuk deney grubuna, kontrol grubunda yer alan
ogretmenlerin siniflarindaki 29 cocuk ise kontrol grubunu olusturmustur. Calisma
grubunun; cinsiyet, anne egitimi, baba egitimi ve gelir durumu gibi demografik bilgileri

Tablo 3 ve Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 3. Deney Grubundaki Cocuklara iliskin Demografik Ozellikler

Degiskenler N %
Kiz 18 47,4
Cinsiyet Erkek 20 52,6
Toplam 38 100
Ev hanim1 21 55,3
Anne meslek Ozel sektor-isci 7 18,4
Kamu-memur 10 26,3
Ozel sektor-isci 18 47,4
Baba meslek
Kamu-memur 20 52,6
Tlkokul 6 15,8
Ortaokul 11 28,9
Anne Egitim -
Lise 3 7,9
Lisans ve ustii 18 47,4
Tlkokul 1 2,6
Ortaokul 10 421
Baba Egitim -
Lise 4 10,5
Lisans ve iisti 17 447
Diisiik 3 7.9
Gelir diizeyi Orta 20 52,6
Yiksek 15 39,5

Tablo 3’e gore, deney grubundaki ¢ocuklarin %52,6’s1 erkek iken %47,4’1 kiz
ogrencilerden olusmaktadir. Ogrencilerin annesinin %55,3{i ev hanimi, %18,4’ii 6zel

sektorde isci ve %26,3’ii kamuda memur olarak calismaktadir. Ogrencilerin babalarinin
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%352,6’s1 kamuda memur iken %474’ 6zel sektorde isci olarak caligmaktadir.
Ogrencilerin anne egitim diizeyleri %47,4°ii lisans ve {izerinnde dgrenim gdrmiisken
%28,9’u ortaokul mezunudur. Ogrencilerin babalarinin %44,7’si lisans ve iizerinde
ogrenim gdrmiis iken %42,1°i ortaokul mezunudur. Ogrencilerin ailelerinin S0Syo
ekonomik diizeylerinin %52,6’s1 orta diizeyde, % 39,51 yiiksek ve %7,9’u diisiik

diizeyde olarak belirtmistir.

Tablo 4. Kontrol Grubundaki Cocuklara iliskin Demografik Ozellikler

Degiskenler N %
o Kiz 11 37,9

Cinsiyet

Erkek 18 62,1

Ev hanim 18 62,1

Ozel sektor-isci 4 13,8
Anne meslek Zo’ sexiorsY

Kamu-memur 7 24,1

Ozel sektor-isci 17 58,6
Baba meslek

Kamu-memur 12 41,1

Ilkokul 9 31

Ortaokul 6 20,7
Anne Egitim -

Lise 6 20,7

Lisans ve usti 8 27,6

Ilkokul 4 13,8

Ortaokul 7 241
Baba Egitim -

Lise 2 6,9

Lisans ve isti 16 55,2

Diisiik 2 6,9
Gelir diizeyi Orta 22 75,9

Yiksek 5 17,2

Tablo 4 incelendiginde, kontrol grubundaki ¢ocuklarin %62,1°1 erkek %37,9’u
kiz Ogrencilerden olusmaktadir. Cocuklarin annesinin %62,1’1 ev hanimi, %24,1°1
kamuda memur ve %13,8’i 6zel sektorde is¢idir. Cocuklarin babalarinin %58,6’s1 6zel
sektorde 1s¢i iken % 41,11 kamuda memur olarak ¢alismaktadir. Cocuklarin annelerinin
% 31’1 ilkokul mezunu iken %27,6’s1 lisans ve st mezunudur. Babalarin % 55,2’ai
lisans ve istli mezunu iken %24,1°1 ortaokul mezunudur. Ailelerin %75,9’u sosyo
ekonomik durumunu orta diizeyde belirtitken %17,2’si yiiksek ve %6,9’u diisiik
diizeyde olarak belirtmistir.
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1.3. ARASTIRMANIN VERIi TOPLAMA ARACLARI
1.3.1. Genel Bilgi Formu

Genel bilgi formu, arastirma kapsaminda yer alacak cocuklar ve &gretmenler
hakkinda bilgi almak amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Arastirmaya
katilan gocuklar ve aileleri ile ilgili bilgi almak i¢in aragtirmaci tarafindan genel bilgi
formu hazirlanmistir. Formun igeriginde ¢ocugun cinsiyeti, anne-babalarin meslek ve

Ogrenim durumlar1 ve ailelerin sosyo ekonomik diizeyleri sorular yer almaktadir.
1.3.2. Dijital Hikdye Araclar1 Kullamm Yetkinligi Olcegi (DHAKYO)

Bu olcek Ogretmen ve Ogretmen adaylarimin dijital hikdye araglari kullanim
yetkinligini belirlemek amaciyla Celik (2021) calismasiyla olusturulmus likert tipi bir
Olgektir. Gelistirilen 6l¢ekte Ggretmen ve Ogretmen adaylarinin derslerinde Web 2.0
araglart ile dijital hikdye hazirlaylp kullanabilme yetkinlikleri belirlenmistir.
Arastirmacinin dijital hikdye araclarini derslerde kullanim deneyimleri ve taranan
literatiir kapsaminda 6l¢egin 49 maddelik taslak formu hazirlanmistir. Uzman gorisi
alindiktan sonra 2020-2021 egitim-6gretim yilinda 505 kisiye uygulanmustir. Farkli
tiniversitelerde egitim gérmiis ve goren katilimcilar kolay oOrnekleme yontemi ile
secilmigtir. Calismanin Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) asamasinda ise farkl
tiniversite ve bolimlerde egitim goren ve gormiis 335 dgretmen ve 0gretmen adayina
Acimlayic1 Faktor Analizi (AFA) siireci sonucundaki 6lgek formu uygulanmistir. Olgek
verileri SPSS ve Lisrel paket programlarinda analiz edilmistir. Analiz siirecinde AFA,
DFA, madde analizleri, madde toplam korelasyonu ve Cronbach Alpha testleri
yapilmistir. Gegerlik ve giivenirlik analizleri sonrasinda 49 madde olarak hazirlanan
dlgegin 19 maddeden olustugu belirlenmistir. Olgcek 14 maddeden olusan “teknolojik
yetkinlik boyutu” ve 5 maddeden olusan “pedagojik yetkinlik boyutu” seklinde iki
faktorlii bir yap: sergilemistir. Olgegin giivenirlik katsayis1 .97 olarak tespit edilirken
Olcegin alt boyutlarinin Cronbach Alpha katsayilar1 0,97 ve 0,93 olarak tespit edilmistir.
Olgekteki tiim maddeler icinmadde-toplam korelasyonlarimin da 0, 66 ile 0, 84

araligindadir.
1.3.3. Okul Oncesi Cocuklari icin Cevre Farkindalik ve Tutum Olcegi

Okul Oncesi Dénem Cocuklar1 I¢in Cevre Farkindaligi ve Tutum Olgegi
Biiyiiktaskapu Soydan ve Oztiirk Samur (2017) tarafindan gelistirilmistir. Olgek toplam
28 maddeden olusmaktadir ve 60-72 aylik ¢ocuklarin ¢evreye yonelik farkindaliklarini
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ve tutumlarini tespit etmeyi amacglamistir. Bu maddelerin bazilar1 pozitif dil ile ifade
edilirken bazilar1 negatif dil ile ifade edilmektedir. Her bir madde i¢in iki tane tezat
resim olusturulmustur. Olusturulan 56 tane resim 5 akademisyenden olusan bir uzman
paneli tarafindan degerlendirilmis ve uzmanlar tarafindan eksik goriilen yerler
gelistirilerek onaylanmistir. Elde edilen resimlerden 30’u ¢evre tutum 6lgegine, 26°s1 ise
cevre farkindalig1 dlgegine yoneliktir. Biiyiiktaskapu Soydan ve Oztiirk Samur (2017)
(2017) olgekle ilgili gergeklestirdikleri gecerlilik giivenilirlik ¢alismasinin sonuglarina
gore, baslangicta 28 maddelik olan madde sayisi, her bir maddenin istatistiki analizi
sonucu 5 ve 28. maddelerin ayirt edici olmadigina karar verilmis ve 6l¢cek 26 maddeye
indirilmistir. Elde edilen sonuglara gore aragtirmacilar gelistirilen Ol¢egin yeterli
diizeyde giivenilir oldugunu belirtmislerdir. Cevresel Tutum Alt Boyutunda ¢ocuga iki
durumun resmi bir soru esliginde gdsterilerek cocugun soruya cevabi alinmaktadir.
Cevresel Farkindalik Alt Boyutunda ise ¢ocuklara her bir durum igin resim
gosterilmistir. Eger gosterilen durumlar dogruysa yesil karti, yanligsa kirmizi karti,
bilmiyorsa sar1 kart1 vermesi istenmistir. Cevresel tutum 6l¢egindeki puanlandirilmasi
eger ¢ocuk bir maddedeki pozitif davranisi sectiyse 2, bazen segenegini sectiyse 1,
olumsuz davranisi sectiyse 0 puan seklinde gerceklestirilmektedir. Cevresel farkindalik
Olceginde ise dogru cevaba 2, bilmiyorum/fikrim yok cevabina 1, yanlis cevaba 0 puan
verilmektedir. Analizler sonucunda 6l¢egin Sperman Brown giivenirlik katsayisi .60,
cronbach alpha giivenirlik katsayis1 .67; ¢evreye karsi tutum alt 6lgeginin Sperman
Brown giivenirlik katsayist .75, cronbach alpha giivenirlik katsayis1 .73; cevre
farkindaligi alt Olgeginin Sperman Brown giivenirlik katsayisi .65, cronbach alpha
giivenirlik katsayis1 .66 olarak hesaplanmistir. iki alt lgekten olusan 26 maddelik
6l¢egin 60-66 aylik ¢ocuklar i¢in gegerli ve giivenilir oldugu rapor edilmistir.
1.3.4 Dijital Hikaye Egitimi Ihtiya¢ Belirleme Formu

Ihtiyag analizi kapsaminda 6gretmenlerin dijital hikdye kullanimu ile ilgili bilgi
diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmustir. Thtiyag belirleme
formunda 6gretmenlerin 6grenim durumu, deneyim yili, dijital hikaye ile ilgili daha

once bir ders alip almadigi ya da seminere katilip katilmadigi, kullandiklar1 dijital

hikaye araglar1 olmak {izere toplam bes soru yer almaktadir.
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1.3.5 Dijital Hikdye Araclar1 Egitimi

Arastirma kapsaminda arastirmaci tarafindan Dijital Hikdye Araclari Egitimi
(DHAE) hazirlanmigtir. Egitimin hazirlanmasinda ihtiya¢ analizi, ilgili alan yazin
taramasi, oturumlardaki konularin ve igeriklerinin belirlenmesi ve oturum planlarinin
olusturulmas1 asamalar1 gerceklestirilmistir. Ihtiya¢ analizi kapsaminda c¢alisma
grubundaki o6gretmenlerin dijital hikaye kullanimi ile ilgili bilgi diizeylerini ve
gereksinimlerini belirlemek amaciyla dijital hikdye egitimi ihtiyag belirleme formu
kullanilmastir. Ihtiyag belirleme formlarinin sonuglarina gore dgretmenlerin daha dnce
dijital hikaye ile ilgili herhangi bir egitime katilmadiklar1 ve dijital hikaye araglarini

bilmedikleri belirlenmistir.

Ihtiyac analizinden sonra ilgili alanyazinda ulusal ve uluslararasi dokiimanlar
(tez, makale, arastirma raporu vb.) ve gerekli bilgiler toplanmistir. Alinyazin taramasi
ile ihtiyag analizi sonuclar1 karsilastirilip, degerlendirilmistir. Oturum konulari

secildikten sonra her bir oturuma iliskin amaglar ve oturum igerikleri belirlenmistir.

Dijital Hikaye Araclar1 Egitimi (DHAE) toplam 6 oturumdan olusmaktadir.
Oturum basliklari, Dijital Hikaye, Okul Oncesi Egitimde Dijital Hikayelerin Yeri ve
Onemi, Cevre Egitimi, Cevresel Tutum ve Farkindalik Onemi, Erken Cocukluk
Déneminde Cevre Egitiminin Onemi, Dijital Hikdye Metoduyla Cevre Egitimi Ve
Ornek Dijital HikAye Sunumu, Storyjumper, Storybird, Canvas, My Storybook, Pixton,
Vistacreate, Powtoon ve Okul Oncesi Dénem Cocuklari I¢in Cevre Tutum ve
Farkindaligma Yonelik Dijital Hikdyeler Olusturma seklindedir. Ornek bir oturum
planina yer verilmistir (EK 1)

[lk ii¢ oturumda dijital hikayeler ve erken cocukluk doneminde gevre egitimi ile
ilgili teorik bilgiler lizerinde durularak genel bir bakis acis1 kazandirilmaya ¢alisilmistir.
Oturum baslangiglarinda ilgi ¢ekici videolar kullanilmis, devaminda konuya yonelik
aciklamalara ve Orneklere yer verilip, siire¢ igerisinde katilimci goriisleri alinmistir.
Dérdiincii oturumdan itibaren dijital hikayelerin igerigi ve araclart ile bilgilendirme,
dijital hikdye hazirlama asamalarina iliskin uygulamalar yer almustir. Ogretmenlere

dijital hikaye asamalar1 (Lambert, 2013) asagidaki sirayla anlatilmistir.

Hikdye ¢emberinin olusturulmasi: Hikaye ¢emberinin olusturulmasi siirecinde
katilimcilar bir araya gelerek Ozgiin igeriklerin ortaya ¢ikmasi ve grup calismasinin

uyumlu, samimi ve rahat bir sekilde yapilabilmesi adina ilgi ¢ekici sohbetler ve kiiciik
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etkinlikler yapilmistir. Ardindan arastirmacinin rehberligi esliginde katilimcilar hikaye
olusturma siirecine baslamistir. Olusturulmak istenen hikdyenin konusu ve temasina
O0gretmen ve Ogrenci ihtiyaglar1 géz oniinde bulundurularak katilimcilarin istekleri
dogrultusunda karar verilmistir. Ardindan herhangi bir konugma siras1 gozetilmeksizin

hikayenin olay orgiisii katilimcilarin aktif katilimlari ile etkilesimli olarak belirlenmistir.

Hikayenin kdgida dokiilmesi: Bu asamada konusu temas: ve olay oOrglisi
kararlastirilan hikayeler dijital hikayeye doniistiiriilmek {lizere kagida dokiilmiistiir. Bu
asamada olusturulan hikayelerin kullanilacagi hedef kitlesi gozetilerek, yas grubunun
gelisimsel 6zellikleri dogrultusunda hikayenin metin uzunluguna, kullanilan kelimelerin
anlagilirh@ina dikkat edilmis, hikayeyi miimkiin oldugunca basit, akici ve ilgi cekici

sekilde yaziya dokmeye 6zen gdsterilmistir.

Ses kaydimin yapilmasi: Bu asamada dijital hikdye olusturacak olan
katilimcilar, olusturacaklari dijital hikayeleri seslendirme tercihinde bulunmak isterler
ise, ses kayitlar1 lizerinde diizenleme islemleri yapma imkani sunan programlardan

yararlanmiglardir.

Gorsellerin hazirlanmasi: Gorsellerin hazirlanmasi asamasinda dijital hikaye
olusturmak isteyen katilimcilar hazirladiklar1 hikdye metninin, konusuna, temasina ve
olay orgiisiine uygun olacak sekilde kullanacagi gorselleri belirler. Kullanmak istedigi
gorseller kendi 6zgiin tasarimlari olabilecegi gibi, dijital hikaye olusturma da kullanilan
dijital hikaye araglarmin sundugu gorselleri de tercih edebilmektedirler. Ayn1 zamanda
kullanilan dijital hikdye araclarinin imkan sunmasi halinde; kullanicilar telif haklarina
dikkat etmek kosulu ile internet lizerinden hikayeleri i¢in kullanmak istedikleri
gorselleri secerek dijital hikayelerinde kullanmislardir. Kullanilacak gorseller se¢ilirken,
hikayenin hitap edecegi yas grubunun gelisimsel 6zellikleri dikkate alinmis, miimkiin
oldugunca ilgi ¢ekici canli renklerden olusan ve hikdye metni ile uyumlu gorseller
secilmeye Ozen gosterilmistir. Kullanilmak istenen hikaye metni, hikaye metnine
uyumlu segilen gorseller ve istenildigi takdirde eklenmesi tercih edilen seslendirmeler
bir araya geldiginde; 6zgiin tasarimli, belirlenen hedef kitleye uygun, dijital hikayeler

olusturulmus olacaktir.

Oturumlarda ogretmenlere teorik bilgiler verilmesinin yani sira uygulama
orneklerine de yer verilerek 6gretmenlere uygulama yapma firsati sunulmustur. Ayrica

ogretmenlerin aktif katilimin1 saglayabilmek i¢in; anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi,
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gibi yontem ve teknikler kullanilmis ve anlatim kisimlari igin powerpoint
sunumlarindan yararlanilmistir. Materyal olarak ise programda her bir oturum igin
sunular, egitim okumalari, asamalara ve zorluk derecelerine gdre ornek hikayeler,

videolar ve bilgisayardan yararlanilmistir.

Aragtirmaci tarafindan Dijital Hikdye Araglari Egitimi hazirlandiktan sonra okul
oncesi ve bilgisayar teknolojileri ve egitimi alaninda ti¢ uzmanin goériisiine sunulmustur.
Uzmanlardan birinin 6nerisi dogrultusunda anlatim yoniinden ifdeler daha net olacak

sekilde diizenlenmistir. Alinan déniitler ¢ercevesinde gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Uzman gorisleri sonrasinda son sekli verilen Dijital Hikdye Araglar1 Egitimi
icin pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulama, deney grubu ve kontrol grubu
disinda disindaki bir okulda ¢alisan ve daha dnceden dijital hikaye ile ilgili herhangi bir
egitim almamis bir 6gretmen ile 2022 Eyliil ayinda gerceklestirilmistir. Pilot uygulama
kapsaminda tesadiifi olarak belirlenen alti oturumdan iki oturum G&gretmene

uygulanmuistir.

Dijital Hikaye Araclari Egitimi deney grubundaki dgretmenlere haftada ikiser
oturum olmak iizere toplam dort hafta boyunca uygulanmistir. Ogretmenlerin ulagim,
yasam, calisma vb. kosullarindan dolayr oturumlarin ne zaman gerceklesecegi
aragtirmact ve deney grubundaki Ogretmenler ile birlikte belirlenmistir. Oturumlar
deney grubundaki 6gretmenlerin ¢alismakta olduklari anaokulunun toplanti odasinda
1,5 ile 2 saat siirecek sekilde gergeklestirilmistir. Egitimde kullanilan hikayelerin sayfa

goriintiileri sunlardir.

Sekil 9. “ 4 Mevcim Agag” Isimli Dijital Hikayenin Kapak Tasarimi
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Sekil 10. “Dogal Yasam Parki” Isimli Dijital Hikayenin Kapak Tasarimi
g i Y P

Sekil 11. “Canlilara Saygi Duyalim” Isimli Dijital Hikayenin Kapak Tasarimi

CANLILARA
SAYGI DUYALI

Dijital Hikaye Araglar1 Egitimine iliskin uygulama tarihleri asagida Tablo 5’de

sunulmustur.
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Tablo 5. Dijital Hikaye Araglart Egitimi Uygulama Tarihleri

N?iﬁl Oturum Bashig1 Uygulama Tarihi

Dijital Hikaye Nedir?

1 Okul oncesi egitimde dijital hikayelerin yeri ve onemi 07.11.2022
hakkinda bilgi verilmesi

2 Dijital Hikaye Metoduyla Cevre Egitimi 08.11.2022

3 Storyjumper- Storybird Uygulamalarinin Ogrenimi 09.11.2022

4 Canvas- My Storybook Programlarinin Ogrenimi 11.11.2022

5 Vistacriate - Pixton Programlarinin Ogrenimi 14.11.2022

o ;cg)\i/:itglo:oioi;:ﬁzizir: Isl(l)rrrlllllarlmn sorulmasi 15112022

Egitim sonrasinda 6gretmenlerden 0grenmis olduklari dijital hikaye araglarini
kullanarak cevre ile ilgili farkli icerikte tiiger hikdye hazirlanmalar1 istenmistir.
Ogretmenler hikayeleri hazirladiktan sonra arastirmact ile birlikte hikayelerin igerikleri
ve kullanilis1 gézden gecirilmis birlikte gerekli diizeltmeler yapilmistir. Ogretmenlerin

egitim sonrasinda hazirlamis olduklari hikayeler asagida Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Dijital Hikayeler

Hikaye Adi Temasi Kullanilan araglar
1 Dogal Yasam Park1 Cevre Farkindaligi Storybird
2 4 Mevsim Agac Cevre Farkindalig1 Storyjumper
3 Ege ile Efe Cevre Farkindaligi My Storybook
4 Herkes Nerede? Cevresel Tutum ve Farkindalik Storyjumper
5 Meslekler Cevre Farkindaligi Storyjumper
6 Susuz Riiya Cevresel Tutum ve Farkindalik Pixton

Ogretmenlerin hazirlamis olduklar1 hikayeleri sinifta ¢ocuklara okumalar
istenmistir. Hikdye okuduktan sonra degerlendirme amaciyla soru-cevap, resim yapma,
rol oynama vb. gibi siireglerden hangisinin kullanilacagina da arastirmaci ile birlikte
karar verilmistir. 1ki katilime1 dgretmenin smifinda farklilik olmamasi agisindan ayni
oykiiler ve uygulama siirecinin gerceklestirilmesine karar verilmistir. Ogretmenler
toplam 4 hafta boyunca haftada 3 kez olacak sekilde ¢ocuklara dijital hikayeleri
okumustur. Ogretmenler smifta hikayeleri okurken arastirmaci da sinifta bulunarak
siireci takip etmis ve her uygulamanin sonunda O&gretmenlere geri doniitlerde

bulunmustur.
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1.4, VERI TOPLAMA SURECI

Aragtirma kapsaminda veri toplama siirecine iliskin asamalar asagida

belirtilmistir.

Birinci asama: Afyon Kocatepe Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etik
Kurulu’ndan (EK 2) ve Afyon Il Milli Egitim Miidiirliigiinden (EK 3) gerekli izinler

alimustir.

Ikinci asama: Uygulamaya baslamadan once arastirma hakkinda deney ve
kontrol grubundaki 6gretmenlere gerekli bilgilendirmeler yapilmis ve arastirmaya
katilmaya goniilli oldugunu sdyleyen ve onam formunu imzalayan ogretmenler
arastirmaya dahil edilmistir. Orneklem grubundaki ¢ocuklarm anne-babalari
arastirmanin amact hakkinda bilgilendirilmistir. Katilimcilara toplanan verilerin
yalnizca arastirmanin amaci i¢in kullanilacagi, baska herhangi bir kurum ya da kisi ile
paylasilmayacagi ve arastirmaya katilmanin zorunlu olmadig: ifade edilmis ve aragtirma
grubunun yalnizca goniillii katilimcilardan olusmast saglanmistir. Goniillii olan
ogretmenlere bilgilendirilmis onam formlari verilmistir. Goniillii olan &gretmenler
araciligiyla orneklem grubundaki ¢ocuklarin anne-babalarina da goniillii onam formlari
gonderilmistir.  Aileleri tarafindan goniilli onam formlar1 imzalanan c¢ocuklar
uygulamaya dahil edilmistir. Cocuklarin ve ailelerin demografik 6zelliklerini belirlemek
icin arastirmaci tarafindan olusturulan Genel Bilgi Formu, deney ve kontrol grubundaki
her cocuk icin, arastirmaci tarafindan cocuklarin okullardaki gelisim dosyalarindaki

bilgilere bagli olarak 13.10.2022-18.10.2022 tarihleri arasinda doldurulmustur.

Ugiincii asama: Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklara 6n test uygulamasi
21.10.2022-02.11.2022 gerceklestirilmistir. Olgeklerin uygulanmasi igin okullarda
sessiz ve uygun bir bir oda se¢ilmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce ¢ocukla kisa bir
sohbet edilmis ve ¢ocuk kendini hazir hissettiginde uygulamaya gecilmistir. Uygulama
sirasinda arastirmact ile cocuk masada karsilikli oturmuslar ve oncelikle ¢ocuga 6lcek
tanitilmistir. Resimli 6l¢ek formu ¢ocuga gosterilmis ve arastirmaci 6lgekteki sorulari
okumustur. Cocuklarin verdikleri cevaplar her ¢ocuk i¢in ayr1 olarak hazirlanmig

formlara isaretlenmistir. Olgeklerin uygulamasi yaklasik olarak 15-20 dakika siirmiistiir.

Dordiinci  agsama: Deney ve kontrol grubundaki Ogretmenlere ©n test

uygulamalar1 ~ 03.11.2022-04.11.2022  tarihleri  arasinda  gergeklestirilmistir.
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Ogretmenlerden Dijital Hikdye Araglari Kullanimi Yetkinligi Olcegi'ni (DHAKYO)

doldurmalar1 istenmistir.

Besinci asama: Deney grubundaki 6gretmenlere 07.11.2022-15.11.2022 tarihleri
arasinda 6 oturum seklinde Dijital Hikdye Araglar1 Egitimi uygulanmistir. Egitim
sonrasinda 6gretmenler hazirlamis olduklar1 dijital hikayeleri toplam 4 hafta boyunca
haftada tliger kez ¢ocuklara etkilesimli olarak okumustur. Hikayeler sirasinda ¢ocuklara
sorular sorularak siirece dahil olmalar1 saglanmistir. Ogretmenler ¢ocuklara hikayeleri
okuduktan sonra soru-cevap, resim yapma, rol oynama vb. gibi siiregler ile
degerlendirmeler gergeklestirilmistir. Deney grubuna dijital dykiilerin okunmadigi diger
giinlerde MEB Okul Oncesi Egitim Programi™na (2013) yénelik giinliik egitim
programlari, 6gretmenleri tarafindan uygulanmistir. Kontrol grubundaki cocuklara ise

ogretmenleri tarafindan “Okul Oncesi Egitim Program1” (2013) uygulanmugtir.

Altinct asama: Deney grubuna uygulamalar gergeklestirildikten sonra sonra
19.12.2022-27.12.2022 tarihleri arasinda arastirmaci tarafindan deney ve kontrol
grubundaki cocuklara ve 6gretmenlere 6n testlerdeki ayni uygulama kosullarinda son

test uygulamalar1 gerceklestirilmistir.
1.4.1. Uygulama giivenirligi

Dijital Hikaye Araglar1 Egitiminde, aragtirmacinin deney grubundaki
Ogretmenlere verdigi egitim oturumlarmin uygulama giivenirligi belirlenmistir.
Oturumlar arastirmaci tarafindan videoya alinmis, video kayitlar1 arastirmaci ve okul
oncesi egitimi alaninda yiiksek lisans mezunu olan bagimsiz bir arastirmaci tarafindan
izlenmistir. Arastirmaci ve bagimsiz arastirmaci video kayitlarin1 uygulama formunu
kullanarak degerlendirmistir. Uygulama formunda toplam 26 madde bulunmakta olup,
videolar1 izlemeden Once arastirmaci tarafindan diger gozlemciye formun nasil
kullanilacagi anlatilmistir. Videolar izlendikten sonra goézlemciler arasi giivenirlik

katsayilar1 hesaplanmustir.

Uygulama giivenirligi katsayisi, gozlenen uygulamaci davranisinin beklenen
uygulamaci davraniglarina ne ol¢iide uyum sagladiginin belirlenmesi i¢in kullanilir.
Uygulama giivenirligi  katsayis1  (Gozlenen Uygulamaci  Davranisi/Beklenen
Uygulamaci Davranis1) x 100 formiiliiyle hesaplanir (Billingsley ve dig., 1980). Izlenen
tim oturumlara iligkin giivenirlik katsayilar1 birinci oturumda %88, ikinci oturumda

%93, iglincii oturumda %94, dordiincii oturumda %88, besinci oturumda %94, altinci
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oturumda %88 olarak bulunmustur. Tiim oturumlar i¢in genel uygulama giivenirligi
%91,54 olarak elde edilmistir. Giivenirlik katsayilart gézlemlerin giivenilir olduguna
iliskin %80 &lciitiinii karsilandigindan (Tekin-Iftar & Kircaali-iftar, 2012) oturumlar

i¢in uygulama giivenirliginin saglandigi goriilmektedir.
1.5. VERILERIN ANALIZI

Bu aragtirmada toplanan veriler SPSS 24 istatistik programi kullanilarak analiz
edilmistir. Cocuklarin demografik ozelliklerinin analizinde frekans ve yiizde gibi
betimsel istatistikler kullanilmistir. Cocuklarin 6lgeklerden aldiklari puanlarin normal
dagilip dagilmadigini belirlemek amaciyla normal dagilim testleri yapilmistir.

Normallik testlerinden elde edilen degerler Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarinin Normal Dagilim Testi Sonuglari

Ontest Ontest 4 Sontest Sontest
Istatistikler Cevresel Cevresel ° Cevresel Cevresel Sontest

Tutum Farkindalik Toplam Tutum Farkindalik Toplam
N 67 67 67 67 67 67
Ortalama 23,3 17,2 40,6 25,7 18,1 43,8
Ortanca 23 18 39 26 19 44
Mod 26 14 39 28 20 43
Minimum 17 8 30 19 6 29
Maksimum 28 24 52 28 24 52
Carpiklik -0,346 -0,074 0,252 -1,06 -1,01 -0,773
Carpikligin S,H, 0,297 0,297 0,297 0,297 0,297 0,297
Basiklik -0,801 -0,508 -0,867 0,767 1,08 0,081
Basikligin S,H, 0,586 0,586 0,586 0,586 0,586 0,586
Shapiro-Wilk W 0,954 0,960 0,965 0,882 0,927 0,944
Shapiro-Wilk p 0,017* 0,035* 0,060 0,001* 0,001* 0,005*

Tablo 7°de goriildiigii gibi CFTO odlgeginden elde edilebilecek en yiiksek puan
52 iken en diisiik puan 0’dir. Cevresel Tutum alt boyutu icin en yiiksek puan 28,
Cevresel Farkindalik alt boyutu i¢in 24°tiir. En diisiik puanlar her ikisi i¢in 0’dir. Tablo
2’deki veriler incelendiginde total puanlarda Ontest igin en yiiksek 52, en diisiik 30,
sontest i¢in en yiiksek 52 en diisiik 29 elde edildigi goriilmiistiir.

Arastirmanin genelinde yiiriitiilecek ¢alismalar i¢in 6l¢ek puanlarinin normalligi
smanmig ve u¢ deger analizi yapilmistir. Normallik karar1 icin merkezi egilim
Olgiilerinin (ortalama, ortanca, mod) yakinligi incelenmis, Shapiro-Wilk testi yapilmus,

carpiklik-basiklik katsayilarinin standart hatalarina orani dikkate alinmistir. U¢ deger
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analizi i¢in puanlar standart puanlara doniistiiriilerek dagilimi incelenmistir. Bu
baglamda Tablo 7°deki veriler 1s18inda hem 6ntest hem de sontest CFTO ve alt boyut
puanlarinin merkezi egilim puanlarinin birbirine ¢ok yakin degerler sergiledigi
gorilmistiir. Yine her bir puanin ¢arpiklik ve basiklik katsayilarin standart hatalarina
oranlar1 sontest carpiklik degerleri haricinde [-1.96, 1.96] sinirlart i¢inde kalmistir.
Shapiro-Wilk testi sonuglari ise Ontest total haricinde verilerin dagiliminin normal
dagilim evreninden farklar gosterdigi seklinde yorumlanabilir. Verilerin normalliginin
degerlendirmesi istatistiksel, betimsel ve grafiksel bakis agisiyla beraber
degerlendirmeyle genel olarak varilabilecek bir sonugtur. Yapilan incelemeler
sonucunda verilerin normal dagilimdan asir1 sapmadigt kanaatine varilarak bu
arastirmada parametrik test yaklasimlari tercih edilmistir. Ayrica u¢ deger analizi icin
CFTO ve alt boyutlarina ait puanlar standart puanlara déniistiiriilmiis ve standart
puanlarin (-2,25 — 2,07) araliginda dagildigi gozlenmistir. Tiim standart puanlarin kabul
edilebilir simnir olan [-3, 3] araliginda yer almasi dolayisiyla herhangi bir u¢ deger
olmadigina kanaat getirilmistir. Bununla beraber kayip veri kontrolii yapilmistir.
Verilerde herhangi bir olumsuzluga rastlanmadigi i¢in verilerin tiimii analizlere dahil

edilmistir.

Tablo 8’de ¢ocuklarin Okul Oncesi Cocuklar I¢in Cevre Farkindalik ve Tutum
Olgeginden (OOCFTO) almis olduklar1 puanlarin  betimsel istatistik sonuglar:

verilmistir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarmin OOCFTO On-test ve Son-test Puanlarina Iligkin
Betimsel Istatistikleri

OOCFTO ve Alt Boyutlar Grup N X ss Min Max

i Deney 38 22,2 2,77 17 27
On-test Cevresel Tutum

Kontrol 29 24,8 2,33 19 28
. Deney 38 17,2 3,73 8 24
On-test Cevresel Farkindalik

Kontrol 29 17,3 4,63 8 24
. Deney 38 39,4 4,99 30 50
On test toplam

Kontrol 29 42,1 5,87 31 52

Deney 38 26,3 1,54 22 28
Son-test Cevresel Tutum

Kontrol 29 24,9 2,63 19 28

Deney 38 19,5 2,32 13 24
Son-test Cevresel Farkindalik

Kontrol 29 16,3 4,44 6 24

Deney 38 45,8 3,61 35 52
Son-test toplam

Kontrol 29 41,1 5,86 29 52
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Tablo 8 incelendiginde, 6lgek geneli ve alt boyutlarindan elde edilen ortalamalar

arasinda farkliliklar oldugu gortilmistiir.

Cocuklara iligskin veriler normal dagildig1 i¢in parametrik testler kullanilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlar: arasindaki fark: belirlemek igin
bagimsiz 6rneklem t testi ve iki yonlii Anova testi, deney ve kontrol gruplarinin kendi
icinde on test son test puan ortalamalari arasindaki farki belirlemek icin bagimh

orneklem t testi yapilmistir.

Bagimsiz degiskenin, bagimli degiskenler iizerindeki etki biiyiikliigiini
belirlemek amaciyla tiim analizler etki biiyiikliigli (n2) hesaplanmistir. Etki buyikligi
(Eta kare), bagimli degisken lizerindeki toplam varyansin ne kadarmin bagimsiz
degisken tarafindan agikladigini gostermektedir. 0.00 ile 1.00 arasinda degisen eta kare
(n2) degeri .01- .06 arasi kiiciik, .06- .14 aras1 orta, .14 ve iistii ise biiyiik etki anlamina
gelmektedir (Biiyiikoztiirk, 2014; Cohen, 1988).

Deney grubunda 2 6gretmen ile calisildigi icin 6gretmenlere iliskin verilerin
analizinde betimsel istatistikler kullanilmigtir. Ogretmenlerin &n test ve son test puanlari

yiizde ile agiklanmis ve grafiksel olarak sunulmustur.
2. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, dijital hikdye araclari egitiminin 6gretmenlerin dijital hikaye
araglarmi kullanim yetkinliklerine ve g¢ocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaliklarina

etkisine yonelik elde edilen bulgular iki ayr1 baglikta sunulmustur.
2.1. COCUKLARA ILISKIN BULGULAR

Bu kisimda, c¢ocuklardan elde edilen bulgulara ve bulgular dogrultusunda

gelistirilen yorumlara yer verilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarimn OOCFTO 6n-test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigi incelemek icin yapilan iligkisiz 6l¢iimler igin

Bagimsiz Orneklem t Testi sonuglar1 Tablo 9°da verilmistir.
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Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarinin OOCFTO On-test Puanlar1 Bagimsiz Orneklem t Testi

Sonuglari
OOCFTO Boyut Grup N X sS sd t P
Cevresel Tutum Ez:?;l 22 ;i; ;;g 33 | -343 | 0,132
Cevresel Farkindalik iz:(t?i)l 22 i;:g 2:22 33 -2,31 |0,218
~AHERDEE

Tablo 9 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin ¢evresel tutum
(t=-3,43, p > 0.05), ¢evresel farkindalik (t=-2,31, p > 0.05) alt boyutlar1 ve toplam 6n
test puanlariin (t=1,95, p > 0.05) puan ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlamli
farklilik bulunmamistir. Buna gore, deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin gevresel

farkindaliklarinin ve ¢evresel tutumlarinin benzer diizeyde oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubundaki gocuklarin OOCFTO son-test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigi incelemek icin yapilan iliskisiz 6l¢limler igin

Bagimsiz Orneklem t Testi sonuglari Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarinin OOCFTO Son-test Puanlar1 Bagimsiz Orneklem t
Testi Sonuglari

OOCFTO Boyut Grup N X ss sd t p

Deney 38 26,3 1,54

Cevresel Tutum Kontrol 29 24.9 263 34 9,54 ,000
Dene 38 19,5 2,32

Cevresel Farkindalik y 34 3,18 ,000*
Kontrol 29 16,3 4,44
Deney 38 45,8 3,61 .

Toplam Kontrol 29 | a11 | s86 | o+ | 8 | 000

Tablo 10°da goriildiigi gibi deney ve kontrol gruplarinin gevresel tutum (t=9,54,
p < 0.05), cevresel farkindalik (t=3,18, p < 0.05), alt boyutlar1 ve toplam son test
puanlarmin (t=7,84, 95, p < 0.05) puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak deney
grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. Deney grubundaki g¢ocuklarin
cevresel tutum, ¢evresel farkindalik ve toplam son test puanlarinin kontrol grubundaki

cocuklardan anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin OOCFTO 6n test ve son test puanlar
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig: incelemek i¢in yapilan karisik dl¢timler i¢in

iki yonlii Anova testi sonuglar1 Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinin OOCFTO On test-Son test Puanlar1 Karisik Olgiimler
I¢in Iki Yonlii Anova Testi Sonuclari

Varyans Kaynagi |Kareler Toplami| Ser. Der. | Kareler Ort. F p n?
Olgiim 232,848 1 232,84 31,44 | ,000* | 0,333
Olgiim * Grup 437,033 1 437,03 59,02 | ,000* | 0,434
Hata(Olgiim) 466,459 63 7,40

OOCFTO 6n test ile son test puan ortalamalar1 arasindaki degisimin grup
kaynakli olup olmadigi Karisik Olgiimler ANOVA ile smanmustir. Tablo 11°deki
verilere gore olglim-grup etkilesimi anlamli bulunmustur (F;=59,02 p < 0.05). Deney
grubunda olmanin kontrol grubuna gore dl¢limler arasindaki degisime etkisi biiyiik etki
diizeyinde (n? = 0,434) bulunmustur (Cohen 1992). Degiskenler arasidaki etkilesimin
grafiksel gosterimi Sekil 12°de verilmistir.

Sekil 12. Olgiimlere Gére Grup Ortalamalarmin Degisimi

Olglimiin Kestirilen Marjinal Ortalamasi

46,00 Grup

P Deney
/ Kontrol

44 00

42,00 /

Kestirilen Marlinal Ortalama

40,00 /

Olgiim
Sekil 12°de goriildiigii lizere kontrol grubunun ortalamasi sontestte azalirken
deney grubununki yiikselmistir. Bununla beraber Ontestte birbirine yakin olan
ortalamalar arasindaki fark sontestle artmistir. Bu durumda 6gretmenlerin Dijital Hikaye
Egitimi almalarmin ¢ocuklarm OOCFTO puanlari {izerinde istatistiksel olarak anlamli

bir etkisi oldugu sonucuna varilabilir.

Deney grubunun OOCFTO &n test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadig: incelemek i¢in yapilan Bagimli Orneklemler igin t Testi sonuglar Tablo

12’de verilmistir.
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Tablo 12. Deney Grubunun OOCFTO On-test ve Son-test Puanlar1 Bagimli Orneklem t Testi

Sonuglari
OOCFTO Boyut Test N X ss sd t P d
On-test 38 22,2 | 2,35
Cevresel Tutum B 36 | 10,61 | ,000% | 1,745

Son-test 38 26,3 3,23

On-test 38 17,2 | 3,97
| Farkindalik ! ! 36 | 351 | .001* | 0578
Gevresel Farlandalik '\ oot | 38 | 105 | 36 Sl !

On-test 38 39,4 4.6
*
Toplam Son-test 33 458 48 36 8,38 | ,000 1,379

Tablo 12 incelendiginde, deney grubundaki ¢ocuklarin gevresel tutum (t=10,61,
p < 0.05), gevresel farkindalik (t=3,51, p < 0.05), ve toplam son test puanlarnin
(t=8,38, p < 0.05), 6n test puanlarindan anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmektedir.
Cevresel tutum alt boyutu (d=1,745) ve Olgek toplamma iliskin (d=1,379) etki
biyiiklikleri yiiksek diizeyde c¢evresel farkindalik alt boyutuna iliskin etki
biiytikliigiiniin (d=0,578) ise orta diizeyde oldugu goriilmektedir. Tiim bunlara gore,
uygulanan programin ¢ocuklarin ¢evresel farkindaliklar1 ve tutumlari {izerinde olumlu

yonde etkili oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubunun OOCFTO 6n test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigi incelemek icin yapilan Bagimli Orneklemler Igin t Testi

sonuclar1 Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Kontrol Grubunun OOCFTO On-test ve Son-test Puanlari Bagimli Orneklem t Testi

Sonuglari
OOCFTO Boyut Test N X ss sd t P d
On-test 29 248 | 1,31
I'T 27 10,143 | 0,887 -
Cevresel Tutum Son-test 29 24.9 275 0,143 | 0,88
On-test 29 17,3 | 1,81
1 Farkindalik 27 | -3,01 |0, 571
Cevresel Farkindali Son-test 29 16,3 302 3,01 {0,005 | 05
On-test 29 42,1 2,4
Toplam ' ' 27 -2,2 : 41
opa Son-test 29 41,1 4,7 0.036 | 0,416

Tablo 13 incelendiginde, kontrol grubundaki ¢ocuklarin ¢evresel tutum (t=0,143,
p > 0.05) son test puanlari ile 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Cevresel farkindalik (t=-3,01, p < 0.05) ve toplam 6n test puanlarinin
(t=-2,2, p < 0.05), son test puanlarindan anlamli derecede yiiksek oldugu
goriilmektedir. Cevresel farkindalik alt boyutuna iligkin etki biiyiikliigiiniin (d=0,571)
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orta diizeyde, d6l¢ek toplamina iliskin (d=0,416) etki biiyiikliigiiniin ise diisiik diizeyde
oldugu belirlenmistir.

Sekil 13. CFTO ve Alt Boyutlar1 Ontest ve Sontest Puanlari

50
45
40
35
30
25
W Deney
20
= Kontrol
15
10
5
0]
Ontest Ontest Ontest Total Sontest Sontest Sontest
Cevresel Cevresel Cevresel Cevresel Total
Tutum Farkindahlk Tutum Farkindahlk

Sekil 13’de goriildiigii gibi 6n test ¢evresel tutum ve farkindaliklarin deney ve
kontrol gruplarinda benzer oldugu goriilmektedir. Ancak son test ¢evresel tutum ve
farkindaliklarin deney grubu lehine daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durum
deney grubunda uygulanan c¢aligmanin etkili oldugunu gostermektedir. Calismada
verilerin basiklik ve carpiklik degerlerinin normal dagilim icin yeterli oldugu ve

verilerin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir.
2.2 OGRETMENLERE ILISKIN BULGULAR

Bu kisimda, 6gretmenlerden elde edilen bulgulara ve bulgular dogrultusunda

gelistirilen yorumlara yer verilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6gretmenlerin Dijital Hikaye Araglar1 Kullanimi
Yetkinligi Olgegi’'nden (DHAKYO) almis olduklar1 puanlara iliskin betimsel

istatistikler Tablo 14’de verilmistir.

Tablo 14. Ogretmenlerin DHAKYO Puanlarina liskin Betimsel Istatistikler

DHAKYO ve Alt Boyutlar Grup N X % SS Min | Max
i . L Deney 2 28 40 4,243 25 31
On-test Teknolojik Yetkinlik
Kontrol 2 41,5 59,29 | 0,707 41 42
On-test Pedagojik Yetkinlik | Deney 2 15 60 0,000 | 15 15
Kontrol 2 20 80 0,000 20 20
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Tablo 14 (Devam). Ogretmenlerin DHAKYO Puanlarina iliskin Betimsel Istatistikler

DHAKYO ve Alt Boyutlart Grup N X % SS Min | Max
. Deney 2 43 45,26 | 4,243 40 46
On-test Toplam

Kontrol 2 61,5 64,74 | 0,707 61 62
Yetkinlik Kontrol | 2 | 445 | 6357 | 3536 | 42 | 47
B o Deney 2 25 100 0,000 25 25
Son-test Pedagojik Yetkinlik
Kontrol 2 20 80 0,000 20 20
Deney 2 91,5 96,32 | 2,121 90 93
Son-test Toplam
Kontrol 2 64,5 67,89 | 3,536 62 67

Tablo 14 incelendiginde deney grubundaki Ogretmenlerin On-testten almis
olduklart puan ortalamalarinin kontrol grubundaki 6gretmenlerden daha diisiik ve son-

test puan ortalamalarinin ise daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin DHAKYO’den almis olduklar1 puanlara iliskin yiizdeler Tablo

15’de ve puan ortalamalar1 Sekil 3’de verilmistir.

Tablo 15. Ogretmenlerin DHAK YO Puanlari ve Basar1 Yiizdeleri

Olgiim Zamani Puan B 70es!
(%)
Ogretmen 1 Ontest 40 42,11
(Deney) Sontest 93 97,89
Ogretmen 2 Ontest 46 48,42
(Deney) Sontest 90 94,74
Ogretmen 1 Ontest 61 64,21
(Kontrol) Sontest 67 70,53
Ogretmen 2 Ontest 62 65,26
(Kontrol) Sontest 62 65,26

Tablo 15’e gore, deney grubundaki Ggretmenlerin son-testten almis olduklar

puanlarin arttig1 belirlenmistir.
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Sekil 14. Ogretmenlerin DHAKYO ve Alt Boyutlaria Ait Puanlari
100
90
80
70

60
50
HDene
4 y
m Kontrol
3
2

Ontest Sontest Ontest Sontest  Ontest Total Sontest Total
Teknolojik Teknolojik Pedagojik Pedagojik

o o o o o

Sekil 14’e gore deney grubuna ait puanlarin hem alt boyutlarda hem de 6lgek
genelinde kontrol grubuna goére daha biiyiik bir artis egiliminde oldugu goriilmektedir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgulara iligkin sonuglar arastirmanin amaglari
cercevesinde ilgili alan yazin ile desteklenerek tartisilmistir. Elde edilen sonuglar

dogrultusunda arastirmacilara ve alanyazina dneriler sunulmustur.

Bu arastirmada, dijital hikaye araglari egitimi Oncesinde deney ve kontrol
grubundaki ¢ocuklarin g¢evresel tutum ve farkindaliklarimin benzer diizeyde oldugu
sonucuna ulasilmistir. Yildiz vd. (2011) g¢evresel tutumlarin aile dinamikleri, egitim
gecmisi, medyaya maruz kalma ve kisisel karsilagsmalar gibi etkilerin bir kombinasyonu
ile sekillendigini ileri stirmektedir. Okullarin bireylerin ¢evreye yonelik olumlu tutum
ve davranislarinin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynadigi da belirtilmektedir (Aydin,
2010; Ertiirk, 2017). Tiim bunlardan yola c¢ikilarak, deney ve kontrol gruplarinin
cevresel tutum ve farkindaliklarmin sekillenmesinde benzer kosullara sahip olduklari

sOylenebilir.

Bu arastirmada, dijital hikdye araclari egitimi sonrasinda deney grubundaki
cocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaliklarinin kontrol grubundaki ¢ocuklara gore daha
yiiksek oldugu sonucu elde edilmistir. Ayrica deney grubundaki degisimin biiyiik etki
diizeyinde oldugu belirlenmistir. Buna gore, dijital hikaye araglar1 egitiminin ¢ocuklarin
cevresel tutum ve farkindaliklarmi olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Ogretmenlere
verilen dijital hikaye egitimi sonrasinda ¢ocuklarin yas ve gelisimsel 6zelliklerine
uygun farkli cevre temalaria (temalar yazilacak) yonelik dijital dykiilerin hazirlanmasi,
Oykilerin ¢ocuklara etkilesimli kitap okuma yontemi ile okunmasi, ¢ocuklarin siirecle
ilgili disiincelerinin ve paylasimlarinin dikkate alinmasimnin bu sonucu etkiledigi
diisiiniilmektedir. Bu arastirmanin sonucuna benzer sekilde, Akkaya Alic1 ve Deretarla
Giil (2024) e-kitaplar ile biitiinlestirilmis stirdirilebilirlik egitiminin 57-72 aylik
cocuklarin ¢evresel siirdiiriilebilirlik bilgilerini arttirdig1 sonucuna ulagmistir. Arastirma
kapsaminda, arastirmaci tarafindan hazirlanan ti¢ resimli e-kitap deney grubundaki
cocuklara etkilesimli bir sekilde okunduktan sonra siirdiiriilebilirlik egitimi etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Chen (2022) sanal gerceklige dayali dijital kitaplar yoluyla verilen
etkilesimli ¢evre egitiminin ilkokul ¢ocuklarimin fen 6grenme 6z-yeterlik diizeylerini
arttirdigi, cevresel tutum ve davraniglarini olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.
Aragtirmada, sanal gerceklige dayali dijital kitaplara dayali ¢evre egitimi, Tayvan’in
dogal eko-sistemini temel alarak hazirlanmis olup ¢ok kiiltiirlii bir siniftaki ¢ocuklara

uygulanmistir. Ayrica fen Ogrenme 0z yeterliligi fazla olan ¢ocuklarin giinliik
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yasamlarindaki dogal cevreyi koruma ile ilgili daha fazla eylemler gerceklestigi

gorilmiistir.

llgili alanyazinda resimli ¢ocuk kitaplarmna dayali ¢evre egitiminin ¢ocuklarin
cevreye iliskin tutumlarini1 ve bilgi diizeyleri iizerindeki etkisini inceleyen arastirmalar
da mevcuttur. Arabaci ve Okyay (2023) oykii temelli ¢evre egitim programinin 48-72
aylik cocuklarin ¢evreye yonelik farkindalik ve tutum kazanmalarinda etkili oldugu
sonucunu elde etmistir. Polat (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, 60-72 aylik
16 cocuga toplam yirmi oturum boyunca resimli kitaplara dayali ¢evre egitimi
uygulanmistir. Aragtirma sonuglarina gore, programin ¢ocuklarin gevresel tutumlarimda
etkili oldugu, c¢ocuklarin tiikketim aligkanliklari, ¢evre koruma, geri doniistim-yeniden
kullanma ve yasam aliskanliklarina yonelik ¢evresel goriislerinde ekosentrik cevresel
goriis agisindan degisim goriilmiistiir. Muthukrishnan (2019) doga, doga dongiileri,
yagmur ormanlari gibi farkli temalardaki resimli ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin ekolojik
yazarlik becerilerini gelistirdigini ve ekosistem ile ilgili karmasik kavramlar
anlamalarinda etkili oldugunu belirlemistir. Ekolojik temali (Aurélio vd. 2021), cevresel
koruma (Hsiao & Pei-Yu Shih, 2016), cevre ile ekoloji arasindaki iliskiyi (Majdeni¢ &
Saratlija, 2019) ele alan resimli ¢ocuk kitaplarina dayali gevre egitiminin ¢ocuklarin
cevresel duyarliligini ve ¢evresel sorunlarin ¢éziimiine iliskin bilgi diizeylerini arttirdig1

sonucuna ulagilmistir.

Mevcut arastirmada, dijital hikdye araglar1 egitimi sonrasinda deney grubundaki
cocuklarin g¢evresel tutum ve farkindaliklarinin arttigi goriilmiistiir. Cevresel tutuma
iliskin etki biyiikligiiniin yiiksek diizeyde, c¢evresel farkindaliga iligkin etki
biiyilikliigiiniin ise orta diizeyde oldugu sonucu elde edilmistir. Dijital kitaplarin
cocuklarin hayal giiciinii ve 6grenmeye iligkin motivasyonlarini gelistirdigi (Daniel vd.,
2020; Lin vd., 2018), ¢ocuklarin dijital kitaplarin ele aldiklar1 konuyu daha iyi
ogrendikleri (Aydin, 2019; Karademir, 2020; Kardes, 2020) belirtilmektedir. Ayrica
Oykiilerin ¢evresel sorunlarin ortaya ¢ikarilmasinda, cocuklarin ¢evre sorunlarina iliskin
biligsel semalar olusturmalarinda (Altun, 2018) doga ve insan arasindaki iliskinin ortaya
¢ikarilmasinda (Neupane, 2023) etkili oldugu diisiiniildiigiinde ¢evresel konular1 ele
alan dijital Oykiilerin ¢ocuklarin ¢evresel tutum ve farkindaligini arttirmasi agisindan
Onemini ortaya koymaktadir. Daha sonraki 6gretim kademelerinde de (Galbreath, 2015;
Hui, 2016; Oztiirk, 2023, Sarioglu, 2022, Yang & Wu, 2012) dijital hikdye kullanimimin

olumlu etkiler yarattig1 ve farklilik olusturdugu sonucuna ulasilmistir.
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Bu arastirmada, kontrol grubundaki ¢ocuklarin ¢evresel tutumlarinda bir degisim
olmadig1 goriilmiistiir. Kontrol grubundaki ¢ocuklarin ¢evresel farkindalik ve toplam 6n
test puanlarinin, son test puanlarindan anlamli derecede yiiksek oldugu sonucuna
ulagilmistir. Cevresel farkindaligina iliskin etki biiyiikliigiiniin orta diizeyde, toplam etki
biiytikligiiniin ise disiik diizeyde oldugu belirlenmistir. Alanyazinda dijital (Akkaya
Alict ve Deretarla Giil, 2024; Chen, 2022); ve resimli kitaplara (Arabaci ve Okyay,
2023; Aurélio vd. 2021) dayali programlarin uygulandigi c¢alismalarda da kontrol
grubundaki ¢ocuklarin ¢evresel tutumlarinda herhangi bir degisimin olmadig
goriilmiistiir. Cevre egitimi  programlarinin  ¢ocuklarin  ¢evresel tutum ve
farkindaliklarina olan etkisini (Collado vd., 2020; Giivenir ve Tirkmen, 2024; Sak vd.,
2024) ele alan galismalar dogayir temel alan yaklagimlarin kullanilmasi gerektigini

diistindiirmektedir.

Bu arastirmada elde edilen sonuglardan biri de, deney grubundaki 6gretmenlerin
dijital hikaye araglar1 egitimi sonrasinda dijital hikaye araglar1 kullanim yetkinliklerinin
kontrol grubundaki 6gretmenlere gore daha yiiksek olmasidir. Buna gore, deney
grubundaki okul oncesi 6gretmenlerinin almis olduklar: dijital hikaye araglar1 egitiminin
dijital hikdye araclar1 kullanim yetkinliklerini arttirdigi gorilmektedir. Dijital hikaye
araglart egitiminde dijital hikdye hazirlama asamalarina iliskin uygulamalarin yer
almasi, 6gretmenlerin aktif katiliminin saglandigi yontem ve tekniklerin kullanilmasinin
egitimin etkili bir sonuca ulagmasini saglamigtir. Bu sonuca benzer sekilde Blavaki
(2024) okul oOncesi Ogretmenlerinin dijital teknolojilerin ¢evre egitiminde
kullanilmasinin ¢ocuklarmn aktif katilimini saglama, ilgilerini ¢ekme, grup calismasinm
saglamak gibi katkilar1 oldugunu belirtmistir. Ogretmenlerin dijital araglar1 kullanmaya
iliskin 1ilgi ve istekleri bulunmakla birlikte bu konuda sinirli bir deneyime sahip
olduklar1 gériilmektedir (Hoareau vd., 2021; Undheim, 2020). Tosun (2023) tarafindan
gerceklestirilen aragtirmada okul oncesi dgretmenlerinin dijital yeterliliklerinin mesleki
kullanim, dijital kaynaklar 6gretim ve Ogrenim, Olgme, Ogrenenleri giiclendirme ve
cocuklarin dijital yeterliklerini destekleme alt boyutlarinda kasifya da baslangic
diizeyinde olduklar, dijital yeterlik algilar1 ile smif i¢i uygulamalarinda dijital
uygulamalar tercih etmeleri arasinda iliski oldugu sonucuna ulagsmistir. Buna gore, okul
oncesi 0gretmenlerinin siniflarinda dijital kitaplar1 daha ¢ok kullanabilmeleri i¢in onlari
destekleyecek uygulamali egitimlerin verilmesi gerektigi diistiniilmektedir. Dijital

hikayelerin kullanim1 &gretmenlerin teknoloji tabanli 6gretim ve davraniglarini
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(Konokman ve Yelken, 2016) ve mesleki kendini anlama siireglerini (Cirali Sarica,
2019) olumlu yonde etkilemektedir. Hem egitim hem de arastirma amaglari i¢in degerli
bir arac¢ olarak kullanilabilecek (Corbett, 2016) dijital hikaye olusturma siireclerinin
dijital okuryazarlik becerilerini de gelistirdigi (Fisher & Hitchcock, 2022)

vurgulanmaktadir.
Bu arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda su 6neriler sunulmustur:
Uygulayicilara yonelik oneriler:

e Cevresel konularin ele alindig1 okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara uygun dijital

kitaplar ile ¢cevre egitim programlar1 gelistirilebilir.

e Diger 6gretim kademelerindeki 6grencilere yonelik ¢evresel konular ile ilgili

dijital kitaplar hazirlanabilir.

e Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital yetkinliklerini gelistirmeleri i¢in dijital
hikdye araglarim1 ele alan hizmet i¢i egitimler, seminer ve c¢alistay gibi etkinlikler

diizenlenebilir.
Arastirmacilara yonelik oneriler:

e Dijital hikayelerin okul Oncesi ¢ocuklarinin farkli beceri ve tutumlari

tizerindeki etkisini inceleyen arastirmalar gerceklestirilebilir.

e Dijital hikaye araglar1 egitiminin etkisini inceleyen nicel ve nitel arastirma

yontemlerinin birlikte kullanildig1 karma desende aragtirmalar gerceklestirilebilir.

e Dijital ve basili resimli kitaplara dayali ¢gevre egitimlerinin ¢ocuklarin ¢evresel
farkindaliklar1 ve tutumlar1 iizerindeki etkisinin karsilastirmali olarak inceleyen

aragtirmalar planlanabilir.

e Arastirma farkli c¢alisma gruplarinda ve farkli branslardaki Ogretmenler ile

planlanabilir.
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Ek 1. Oturum Planlari

BIRINCI OTURUM PLANI

= Dijital Hikaye Nedir?
Konunun Adi » Okul 6ncesi egitimde dijital hikdyelerin yeri ve
Oonemi hakkinda bilgi verilmesi

Bu oturum tamamlandiginda katilimc1 6gretmenlerin;
programin igerigi, programin uygulama kosullari
Amag hakkinda bilgi sahibi olmas, dijital hikaye tanima,
okul 6ncesinde dijital hikayelerin yeri ve dnemi
hakkinda agiklamalar yapabilmesi amaglanmaktadir.

= Tanisma

= Program igeriginin tanitilmasi

Igerik = “Dijital Hikdye” nin tanimlanmasi

» Okul 6ncesi egitimde dijital hikayelerin yeri ve
onemi hakkinda bilgi verilmesi

Beyin Firtinas1 - Soru Cevap- Sokratik Tartigma

Yontem ve Teknikler Teknigi - Sunus yoluyla 6gretme

Degerlendirme Soru-Cevap Y ontemi- Diistince Kartlar
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Ek 2. Bilimsel Arastirma ve Yayimn Etik Kurulu izin Belgesi
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Ek 3. Arastirma I¢in Milli Egitim Miidiirliigii izni
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Ek 4. Dijital Hikdye Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi izin Belgesi
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Ek 5. Okul Oncesi Cocuklari icin Cevre Farkindalik ve Tutum Olgegi izin Belgesi
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