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Bu calismanin amact ortaokul 7. simif 6grencilerinin dijital okudugunu anlama becerisini
gelistirmektir. Bu c¢alisma Nicel arastirma deseninde gerceklestirilmistir. Calismada 6n
test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanmilmistir. Calisma grubu pilot
calismada 20, deney grubunda 15 ve kontrol grubunda 15 olmak (zere toplam 50 ortaokul
7. smif 6grencisinden olusmaktadir. Arastirmada pilot ¢alisma 4 haftada, deneysel islem 11
haftada tamamlanmistir. Arastirmada deney grubu dijital okuma egitimi almistir. Kontrol
grubu ise Tiirke Dersi Ogretim Programi'na dayali egitim almustir. Verilerin
toplanmasinda “Dijital okuma araci, Kisisel bilgi formu, okuma metinleri ve okudugunu
farkin anlamliligini test etmek amaciyla kullanilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile
bagimsiz iki 6rneklemin istatistiklerinin karsilagtirillmasinda kullanilan Mann Whitney U-
Testi kullamilmistir. Arastirmada ilk olarak ogrencilere okuma aracinin ve okuma
uygulamasinin okuma sirasinda kullanilan 6zellikleriyle ilgili bilgi verilmistir. Daha sonra
dijital okudugunu anlama becerilerini gelistirmek i¢in Ogrencilere asil egitim okuma
stratejileri lizerinden verilmistir. Okuma stratejilerinden gézden gecgirme, vurgulama, tekrar
okuma, c¢evrim i¢i sézliikk kullanma ve ¢evrim i¢i paylasma stratejileri dogrudan 6gretim
yontemiyle Ogretilmistir. Metni yakinlagtirma, se¢me-kopyalama-yapistirma, tarama
yapma ve web sitelerini kullanma stratejileri model olarak dolayli yoldan 6gretilmistir.
Arastirmanin sonucunda deney grubu &grencilerinin bilgilendirici ve Oykiileyici metin
tlrinde 6n test puanlarina gore son test puanlarinda okudugunu anlama basarisi istatiksel
olarak anlamli sekilde artmistir. Kontrol grubu oOgrencilerinin ise bilgilendirici ve
oykdleyici metin turiinde 6n test puanlarina gére son test puanlarinda okudugunu anlama
basarisinda istatiksel olarak anlamli sekilde artis s6z konusu degildir. Son olarak
bilgilendirici ve oykileyici metin tiirinde deney grubu ogrencilerinin kontrol grubu
Vi



ogrencilerine gore okudugunu anlama puanlart anlamli sekilde yiiksek c¢ikmugtir.
Dolayisiyla aragtirmada deney grubu 6grencilerine verilen dijital okuma egitimi onlarin
dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmis, kontrol grubu 6grencilerinin Turkge Dersi
Ogretim Programi’na gore aldigi egitim onlarin dijital okudugunu anlama becerisini
gelistirmemistir.

Anahtar Kelimeler : Dijital okuma, Cevrim i¢i okuma, Ekran okuma, Okuma becerisi.
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ABSTRACT

The aim of this study is to improve the digital reading comprehension skills of secondary
school 7th grade students. This study was carried out in a quantitative research design. In
the study, a quasi-experimental design with pretest-posttest control group was used. The
study group consisted of 50 secondary school 7th grade students, 20 in the pilot study, 15
in the experimental group and 15 in the control group. In the research, the pilot study was
completed in 4 weeks and the experimental process was completed in 11 weeks. In the
study, the experimental group received digital reading training. The control group, on the
other hand, received training based on the Turkish Lesson Curriculum. Digital reading
tool, Personal information form, Reading texts and Reading comprehension tests were used
to collect the data. In the analysis of the data, Wilcoxon Signed Rank Test, which is used to
test the significance of the difference between the scores in the two related measurements,
and the Mann Whitney U-Test, which is used to compare the statistics of two independent
samples, were used. In the study, firstly, the students were informed about the features of
the reading tool and the reading application used during reading. Then, the main training
was given to the students through reading strategies in order to improve their digital
reading comprehension skills. Among the reading strategies, reviewing, highlighting, re-
reading, using an online dictionary and sharing online were taught by direct teaching
method. Strategies of zooming in text, selecting-copying-pasting, scanning and using
websites were taught indirectly. As a result of the research, the reading comprehension
success of the experimental group students in the post-test scores increased statistically
significantly compared to the pre-test scores in the informative and narrative text type.
According to the pre-test scores of the control group students in the informative and
narrative text type, there is no statistically significant increase in the success of reading
comprehension in the post-test scores. Finally, the reading comprehension scores of the
viii



experimental group students in the informative and narrative text type were significantly
higher than the control group students. Therefore, the digital reading training given to the
experimental group students in the research improved their digital reading comprehension
skills. The education that the control group students received according to the Turkish
Lesson Curriculum did not improve their digital reading comprehension skills.

Key Words : Digital reading, Online reading, Screen reading, Reading skill.
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BOLUM I

GIRIS

Bu boéliimde, arastirmanin problem durumuna, amacina, Onemine, varsayimlarina,

sinirliliklarina ve tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Insan, yasami boyunca siirekli bir gelisim ve devinim igerisindedir. Bu gelisim ve devinim
yeni bilgiler dgrenilerek devam eder. Insanlar hayatimin her déneminde birgok bilgiye
maruz kalir. Maruz kalinan bilginin orani, dzellikle egitim siirecinde daha fazla olmakla
birlikte kisinin meslegine ve kisisel ilgilerine gore de farklilik gosterir. Bu bilgilerden
yeterli sekilde faydalanabilmek igin saglikli bir anlama ve kavrama yeteneginin olmasi
gerekir. Anlama ve kavrama yeteneginde herhangi bir problem varsa karsilasilan
bilgilerden yeterli sekilde yararlanmak olas1 degildir. Anlama ve kavrama yetenegi ilk
olarak dinleme becerisiyle baslar. Insanlar dogdugu andan itibaren cevresindeki bitiin
uyaricilar dinleyerek bilgiler 6grenir. Okul ¢agina gelindiginde ise ikinci anlama becerisi
olan okuma kazanilir. Bu becerinin kazanilmasindan sonra 6grenmede en ¢ok bagvurulan

becerilerden biri olarak okuma, insan hayatinda yerini alir.

Okuma, hayatin her alaninda kullanilan en temel becerilerden birisidir. Okumak, en 6nemli
insan faaliyetlerinden biridir ve en Onemli iletisim aracim temsil eder (Megalakaki,
Aparicio, Porion, Pasqualotti ve Baccino, 2016, s. 1631). Okuma sureci harflerin,
kelimelerin, sembollerin ve gorsellerin tanimlanmasiyla baslar. Daha sonra tanimlanan
harfler, kelimeler, semboller ve gorseller zihinde anlamlandirir. Okuyucu tanimlama
siirecinde metinle etkilesime girmeye baslar. Bu etkilesim okuyucu ve yazar arasinda

uygun bir ortamda gerceklesen goriis alisverisini saglar (Akyol, 2014, s. 15). Okuma
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strecinde basar saglayabilmek i¢in bu etkilesimin iyi kurulmas: ve goriis aligverisinin iyi
yapilmasi gerekir. Bdylece okur, yazarin iletisini dogru bir sekilde alabilir ve
anlamlandirabilir. Okuma; sozciikleri, ciimleleri veya bir yaziy1 biitiin unsurlartyla gérme,
algilama, kavrama ve anlamlandirma etkinligidir (Giindiiz ve Simsek, 2013, s. 15). Bu
yonuyle okuma becerisi ¢ok yonlii ve karmasik bir beceridir. Okuma, basit bir aktivite
degil karmasik ve degisken bir davramistir (Liu, 2005, s. 702). Ayrica okuma slrecinde
okuyucunun bir¢ok beceriyi de birlikte kullanmasi gerekir. Bunun nedeni okumanin
fiziksel, zihinsel (Gogiis, 1978, s. 60; Giines, 2004, s. 53; Karatay, 2014, s. 15; Ozbay,
2013, s. 5) ve duyussal yoniiniin olmasidir. Butln bu 6gelerin ortak isleyisi, okuma
siirecinde basarili olmanin anahtaridir. Nitelikli bir okumanin ger¢eklesmesi i¢in okuma
siirecinin sonunda anlama hedefine ulasilmis olmasi1 gerekir. Anlamanin olmadigi bir
okumanin énemli bir yonii eksik kalmis olur. Her okumada anlama olmayabilir. Bu durum
okuma ve okudugunu anlamanin iki farkli yetkinlik oldugunu gosterir. Tek basina okuma,
okuma siirecinin daha ¢ok fiziksel yoniinii olusturuyor; okudugunu anlama ise okuma

siirecinin daha ¢ok zihinsel yoniinii olusturuyor denilebilir.

Anlamanin alanyazinda birgok tanimi yapilmistir. Gogiis (1978, s. 71) anlamay1 yazinin
veya konusmanin ne demek istedigini algilamak olarak tanimlamistir. Giines (2004, s. 59-
60) anlama, yazinin anlamini bulma, onlar iizerine diisiinme, nedenlerini aragtirma, sonug
¢ikarma ve degerlendirme bigimidir. Karakus (2005, s. 91) anlama gorulenlerden,
duyulanlardan, okunanlardan veya bir kelimeden, sd6zden, davranistan, olay ve olgudan
sonug¢ ¢ikarma, mesaj alma, ne demek istendigini ya da neye isaret ettigini kavrama ve
bilgi edinmedir. Anlamanin ger¢eklesmesi i¢in dncelikle o dili bilme daha sonra noktalama
isaretlerinin ve o dile ait dzelliklerin de bilinmesi gerekir (Ozbay, 2013, s. 3-4). Anlamak
okunan metni biitiin yOnleriyle degerlendirebilmek, bilgiyi igsellestirmek ve bilgiyi
yorumlamaktir (Karatay, 2014, s. 11). Bu tanimda goriildiigii gibi anlama siirecinde birden
fazla becerinin ortak isleyisi s6z konusu oldugu ic¢in birden fazla strateji de kullanmak
gerekir. Dolayistyla anlamanin gergeklesmesi bazi durumlardan etkilenir. Ornegin okuma
ortaminin Ozellikleri, okuyucunun fiziksel, zihinsel ve duyussal durumu, okuma
materyalinin 6zellikleri, okunan metnin tiirii, okuyucunun soz varligi, okuyucunun strateji

kullanimi1 gibi durumlar okunanlarin anlanmasini etkiler.

Okudugunu anlama siirecinde etkili olan faktOrler arasinda ise okuma stratejilerinin
kullanimi ¢ok daha Onemlidir denilebilir. Bu stratejiler okunanlarin anlagilmas: ve

okuyucunun bilgilerini yapilandirmasi i¢in okuyucuya kolaylik saglar. Bagarili okuyucular
2



okuma stirecinde mutlaka okuma stratejilerini kullanmaktadir. Iyi okuyucu okudugundan
anlam kurma beklentisiyle metinle karsi karsiya gelir ve ilk is olarak metne hemen g6z
gezdirir, metnin tiriinii belirler ve okuma amacimt olusturur (Akyol, 2014, s. 33).
Goriildigii gibi basarili okuyucular okuma surecine okuma stratejilerini kullanarak
baslamaktadirlar. Okuma stratejileri genel olarak okuma Oncesi, okuma sirast ve okuma
sonrasi olmak tizere ii¢ grupta toplanmistir (Akyol, 2014, s. 35; Coiro, 2003; Giines, 2014,
s. 146; McGrath, 2005). Okuma 6ncesinde goz gezdirme, On bilgileri okuma ortamina
getirme; okuma sirasinda not alma, altin1 ¢izme, baglanti kurma, akict okuma; okuma
sonrasinda ise degerlendirme, Ozetleme, sentezleme en Onemli stratejiler olarak
siralanabilir. Okudugunu anlama hayatta bir¢ok alanda basarili olmanin da anahtaridir.
Ozellikle 6grencilerin derslerinde basarili olmasi icin okuduklarim iyi bir sekilde
anlamalan ve kavramalar1 gerekmektedir. Bu durumu Stanovich (1986) okuma, 6grencinin
okuldaki tiim derslerdeki basarisim1 yordayan en kritik beceridir diyerek ifade etmistir.
Okuma becerisinde sorun yasayan bir 6grenci, egitim 6gretim faaliyetlerinde ileri diizeyde
akademik egitimle kars1 karsiya kaldiginda bu durum onun giderek zayiflamasina sebep
olmaktadir (Kanik Uysal, 2018, s. 3). Dolayisiyla basarili olmak isteyen 6grencilerin

okudugunu anlama becerilerini gelistirmesi gerekmektedir.

Yazinin icadindan bu yana metinler Once tasa, sonra Kil tablete, deriye, papirise,
parsomene ve son agamada da kdgida yazilmistir. Kagidin daha islevsel, kullaniligh ve
basilmaya uygun olmast onun kullanimint yaygmlastirmistir. Kagidin  yaygin
kullanilmasiyla birlikte insanlarin okuma aligkanliklar1 da kagit ile biitiinlesmistir. Biitiin
okumalar kagit tizerinden yani basili kitaplardan yapilmistir. Giiniimiizde teknolojinin hizl
sekilde gelismesi ve ilerlemesi hayatimizin her alaninda degismelere neden oldugu gibi
okuma ve yazma aligkanliklarinda da degisimlere neden olmustur. Teknoloji, hayatimiza
sirastyla televizyonu, bilgisayari, akilli telefonu, tableti, e-okuma cihazini, akill
televizyonu ve akilli saati sokmustur. Bu dijital araglar okuma aligkanliklarinin
degismesine neden olmustur. Boylece dijital okuma diye yeni bir okuma tiri meydana
gelmistir.  Yapilan bazi arastirmalarda 6grenme ve Ogretme silirecinin dijital yonde
ilerleyecegi ifade edilmistir. Dijital araclarin okuryazarlik kavramlarini degistirmesi bu
aragtirmanin  sonuglarint  dogrular niteliktedir. Bu gelismeleri takip edemeyenler
dislanacak, suskun kalacak ve sonunda geri birakilacaktir (Mitchell, 2002). Dolayisiyla
gliniimiizde okur yazarlik alaninda yasanan bu degisimlerin takip edilmesi ve bunlara ayak

uydurulmasi gerekmektedir.



Geleneksel olarak basili materyallerden yapilan okumalar artik dijital ortamlardan da
yapilmaya baslanmistir. 21. yiizyilda okuma, miirekkep kokulu kagitlardan ¢ok, elektronik
metinlerin yayginlastigi ekran arkasinda yer alan harflerle gergeklesecektir (MEB, 2017).
Bilgisayar, tablet, e-okuma cihazi ve akilli telefonlar insanlarin hayatina dahil olduktan
sonra geleneksel ortamlardaki metinler bu araglar tzerinden okunabilmeye baglanmuistir.
Bu gelismeler okuryazar ve okur kavramlarinda bazi degisikliklere neden olmustur. Artik
geleneksel okumalara alternatif bir okuma olabilecek dijital okuma ortaya ¢ikmuistir.
Dolayisiyla ¢evrim i¢i gazetelerden ve bloglardan haber okuma, sosyal medyadan
arkadaslan takip etme, e-postalar1 okuma, alt yazili film izleme onlarin giinliik hayatlarinin
bir pargast durumuna gelmistir (MEB, 2018, s. 16). Boylece dijital ortamlardan okumalar

siradanlagsmis ve bu degisim biitiin olarak herkesi etkilemistir.

Giiniimiizde yasanan bir¢ok gelisme dijital okumay1 alternatif ve ayni zamanda zorunlu
yapilan bir okuma sekli olarak ortaya ¢ikarmistir. Okul ortaminda yiiz yiize egitim imkan
bulamayan 6grenciler igin vazgecilemez bir okuma olarak dijital okuma, glinimuzde yerini
daha da saglamlastirmistir. Okuduklarimizin giderek daha fazlasinin dijitallesecegi dogru
olabilir (Jeong, 2012, s. 391). Dijital araclarin internet araciligi ile egitim materyallerine
(ders kitaplarina ve okuma kitaplarina) ulasma kolayligi saglamasi dijital ortamda

okumanin geleneksel okumadan bir adim 6nde oldugunu gostermektedir.

Dijital okumanin kagittan okumadan farkli olarak kendine 6zgii birtakim 6zellikleri vardir.
Ekran okuma gorme, anlama ve zihinde yapilandirma yoniiyle kagit okumaya goére 6nemli
farkliliklar tasimaktadir (Giines, 2010, s. 2). Ekran okuma ve kagittan okuma arasinda
benzerlikler olsa da ayn1 zamanda biiytik farkliliklar vardir (Hamer ve McGrath, 2011, s.
27). MEB’in (2017, s. 52) dgretmenlerin dijital okuma kiiltiirii lizerine yaptig1 aragtirmada
ogretmenler, kagittan okuduklart metin ile dijital cihazdan okuduklari metnin kendilerinde
biraktigi hissin %83,1 oraninda aym olmadigimi ifade etmislerdir. ki okuma ortami
arasindaki temel fark agik bir sekilde formattir (Hamer ve McGrath, 2011, s. 27). Bu
Ozellikler dijital ortamlar1 geleneksel ortamlardan yani basili materyallerden ayirmistir. Bu
ayrim ile birlikte yeni okuma aligkanliklar1 da gelismistir. Ornegin basili kAgitlar1 okumak
icin aydinlik bir ortama ihtiya¢ vardir ama dijital ortamlarda okuma yapmak i¢in aydinlik
bir ortama ihtiya¢ yoktur. Dijital araclarin kendi kendisini aydinlatma 6zelligi ile karanlik
ortamlarda bile okumalar yapilabilir. Bunun yaninda dijital ekranlarda ilgi ¢ekici gorseller
ve uygulamalar vardir. Okuyucu ekrandan bir elektronik metni okurken basili sayfada

olmayan ¢ok sayidaki ¢oklu tarz (multiple) uygulama ile karsi karsiyadir (Yaman ve
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Dagtas, 2012, s. 65). Bu nedenle dijital ortamlar gorsel olarak biraz daha zengindir. Bu
durum c¢ogu zaman Ogrencilerin okuma materyaline ilgisini artirirken uzun siireli
okumalarda konsantrasyon ve dikkat dagmikligi problemine neden olmaktadir. Bunu Jeong
(2012) “Ekranda dikkat dagitict ogelerin, uygulamalarin olmasi metne odaklanmay1
zorlastirmaktadir.” diye ifade etmistir. Bunun yaninda dijital ortamlarda bilgiye ulasim
daha kolaydir. Dijital araglarin web’e baglanmasi sayesinde her tiirlii bilgiye kisa siirede
ulagilabilir. Baz1 arastirmalarda dijital ortamlarin zengin bir igerik sunmasi nedeniyle
okuma gii¢liigii ¢ceken 6grencilerin dijital ortam okumalarinda daha basarili olduklar tespit

edilmistir.

Iki farkli ortamin kendine 6zgii baz1 ozellikleri olsa da iki ortamda yapilan okumalar
birbirinden kesin ¢izgilerle ayrilmis degildir. Mevcut okuma aligkanliklarindan bazilari
dijital ortamlarda da devam ettirilebilir. Okuma siirecine bakildigi zaman dijital okuma
stireci, basili materyallerden (geleneksel) yapilan okuma gibi okuma 6ncesi, okuma sirasi
ve okuma sonrasi olmak tizere li¢ asamada ele alinmaktadir. Fakat bu sirec icerisinde
kullanilan bazi stratejiler, teknikler ve etkinlikler arasinda farkliliklar olabilir. Bunun
yaninda geleneksel okumada kullanilan bazi okuma stratejileri dijital okumada
kullanilabilir. Elestirel degerlendirme, sentezleme ve iletisim becerileri yeni anlayislarla
iliskilidir (Coiro, 2012). Ogrenciler akademik okumalarimin bir bdliimiinii elektronik
ortamlardan tamamlama segenegine sahip olduklart igin gelencksel stratejileri ekran
iizerinde okumaya uyarlamalidir (Hamer ve McGrath, 2011). Bu nedenle okuma dncesinde
goz gezdirme, On bilgileri okuma ortamina getirme; okuma sirasinda akict okuma,
baglantilar kurma; okuma sonrasinda degerlendirme, sentezleme gibi stratejiler dijital

ortamlarda yapilan okumalarda da kullanilabilir.

Dijital araclarla birlikte okuma yapmak igin birgok okuma uygulamasi, mesajlasma
uygulamasi, web sayfalari, gazete, dergi, forum sayfalari, e-book, blog sayfalari, sosyal
medya sayfalar1 hayatimizda yerini almistir. Dijital ortamlarda okumalar genellikle bu
ortamlar Uzerinden yapilmaktadir. Bu uygulamalardan yeterli ve etkili bir sekilde
faydalanabilmek i¢in geleneksel okuma ve yazma becerilerinin tamamlayicist yeni okuma
ve yazma becerilerine ihtiya¢ vardir (Leu, Coiro, Castek, Hartman, Henry ve Reinking,
2015). Dijital ortamlarin kendine 6zgii farkli 6zellikleri olmasi yeni okuma becerilerine

ithtiya¢ duyulmasina neden olmustur.



Dinyada dijital okuma igin birgok c¢aligma yapilmistir ve yapilmaya devam etmektedir. Bu
calismalarin 1980’li yillarda basladigi, 2000’li yillarda arttigi ve 2010’dan sonra ise daha
da fazlalastigi goriilmektedir. Bu calismalarda dijital okumalarin bir¢ok yonden
aragtirildigr goriilmektedir. Bu arastirmalardan basili ve ekrandan okudugunu anlama
becerisi iizerine yapilanlarin sonuglarina bakildiginda ortak bir goriisiin olmadig: tespit
edilmistir. Baz1 arastirma sonuglar1 dijital ortamlarda okumalarin anlamay1 diisiirdiigiinii
bazi arastirmalar ise anlamay1 artirdiZin1 ifade etmistir. Bunun nedeni ekran
teknolojisindeki ve elektronik metin formatim1 saglayan programlardaki degisiklikler,
bireysel farkliliklar ve ¢oklu tarz okuryazarlik becerilerinin farklilik gostermesidir (Yaman
ve Dagtas, 2012, s. 66). Ulkemizde ise dijital okumayla ilgili cok az calisma yapildig
goriilmektedir. Bu arastirmalarin i¢erigine bakildigi zaman daha ¢ok iki okuma ortaminin
farklarin belirtmek, iki ortamin anlamaya etkisini ortaya koymak, dijital ortamlarda okuma
yapanlarin oranlarimt belirlemek, dijital okumalara kars1 tutumunu belirlemek, dijital
okumalar i¢in Olgek gelistirmek gibi ¢alismalar yapilmistir. Diinyada yapilan c¢aligmalar
arasinda dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmek i¢in az sayida g¢alisma vardir.
Ulkemizde ise dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmek icin herhangi bir calismanin
yapilmadig tespit edilmistir. Iyi bir okur olmanin en énemli lgiisii okudugu metinden iyi
bir sekilde faydalanmaktir. Bir metinden 1yi bir sekilde faydalanmak icin Oncelikle

okunanlarin anlasilmasi ve anlamlandirilmasi gerekmektedir.

Dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmek igin bu ortamlara uygun yeni okuma
stireci planlanmali, okuma araglariyla ve uygulamalariyla ilgili egitimler verilmeli, yeni
stratejilerle ¢alisilmalidir. Bu durumu Lankshear ve Knobel (2011) soyle ifade etmistir:
Dijital metinleri okumak i¢in farkl beceriler, egilimler ve stratejilere ihtiya¢ vardir. Dijital
ortamlarin kendine 0zgli birtakim Ozellikleri farkli beceri, strateji ve egilimleri
gerektirmektedir. Ogrenciler interneti ve diger bilgi iletisim teknolojilerini (BIT) etkin bir
sekilde kullanmak i¢in yeni okudugunu anlama stratejilerine ihtiya¢ duyar (Henry, 2006).
Cevrim i¢1 ortamlardaki zorluklarin tistesinden gelmek ve ¢evrim i¢i okunanlart anlamak
icin daha karmasik stratejileri kullanmak gerekir (Abanomey, 2012). Ekrandan okuyan
ogrencilere gerekli stratejiler 6gretilirse muhtemelen kagit iizerinde oldugu gibi ekrandan
da iyi okuyabilirler (Kol ve Schcolnik, 2000). Bu durumu Hwang, Tsai, Tsai ve Tseng
(2008) soyle ifade etmistir: “Dijital ortamlarda stratejiler konusunda egitim alan kisilerin
onemli konularda derin anlama ulasmalari muhtemeldir.” Bilgiyi bulmak icin gerekli

cevrim i¢i okudugunu anlama becerilerine sahip olanlar okumaya ve problemlerini
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¢6zmeye devam edebilirler, bu becerilere sahip olmayanlar bunu yapamaz (Leu, Reinking,
Carter, Castek, Coiro, Henry, Malloy, Robbins, Rogers ve Zawilinski, 2007). Stratejiler
konusunda egitim almak, dijital ortamlarda basarili okuma yapmaya katki saglamaktadir.
Dolayistyla 6grencilere ekran okuma teknikleri ile becerileri dgretilerek gelecegin ekran
okuyuculart yetistirilmelidir (Giines, 2010). Giiniimiiz Ogrencilerinin sadece basili
(geleneksel) metinleri okuma becerileri degil ayni zamanda gorsel ve elektronik
okuryazarlik temelli diger okuryazarlik becerilerinin de gelistirilmesi 6nem tasimaktadir
(Kurudayioglu ve Tiizel, 2010). Ekran okumanin geleneksel okumadan farki okuma,
anlama ve zihinde yapilandirma siireglerini etkilemekte, yeni beceri ve teknikleri
gerektirmektedir (Giines, 2010, s. 2; Liu, 2005). Buradan hareketle dijital okuma
stratejileri, becerileri ve uygulamalar agisindan bir eksiklik oldugu soOylenilebilir. Bu
eksiklikler giinimuzde dijital ortamlarda okuyucularin bazi problemler yasamasiyla agiga
cikmaktadir. Bu problemlerin en 6nemlisi okudugunu anlama sorunudur. Alandaki bu
eksiklik goz Oniinde alinarak dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmek i¢in bu

calismanin yapilmasina karar verilmistir.

1.2. Calismanin Amaci

Bu caligmanin amaci ortaokul 7. sinif dgrencilerinin dijital okudugunu anlama becerisini
gelistirmektir. Bu amac¢ dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranmistir:
1. Deney grubu ogrencilerinin bilgilendirici metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu
anlama 0n test puanlariyla son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?
2. Kontrol grubu ogrencilerinin bilgilendirici metin tiirlinde aldiklar1 okudugunu
anlama 6n test puanlariyla son test puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?
3. Deney grubu 6grencilerinin dykiileyici metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu anlama
On test puanlariyla son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
4. Kontrol grubu 6grencilerinin dykiileyici metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu anlama
On test puanlariyla son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?
5. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin bilgilendirici metin puanlarinin erisileri
farklt midir?
6. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Oykuleyici metin puanlarinin erisileri

farkli midir?



1.3. Calismanin Onemi

Okudugunu anlama biitlin okumalarin temel amac1 ve nihai hedefidir. Anlamanin olmadig
okumalar okuyucu icin ¢ok fazla bir sey ifade etmez. Bunun yaninda toplumsal hayatta
insanlarla saglikli ve etkili bir iletisim kurmak i¢in onlarin anlama becerisinin gelismis
olmas1 biiylik 6nem tasir. Anlama beceriSinin gelismesi yanlis anlasilmalarinin Gnuine
gecer. Anlama becerisi 6zellikle egitim siirecinde de ¢ok onem arz etmektedir. Egitim
ortamlarinda &grencilerin derslerinde basar1 saglayabilmelerinde en 6nemli unsurlardan
birisi anlama becerisinin gelismis olmasidir. Ogrenmelerin biiyiik bir béliimiiniin okumayla
edinildigi gbéz oOniinde bulunduruldugunda &grencilerin okudugunu anlama becerisinin
gelismis olmasi gerekmektedir. Okudugunu anlama becerisi Tiirk¢ce ve okuma derslerinde
basar1 saglamanin yaninda diger derslerde de basarili olmanin anahtaridir. Matematik,
fizik, kimya, tarih, cografya vs. derslerinin sinavlarinda &grencilerin sorulara cevap
verebilmesi i¢in Oncelikle soruyu dogru ve iyi anlamalar1 gerekmektedir. Bu durum

ogrencilerin okudugunu anlama becerisinin gelismesiyle miimkiindiir.

Teknoloji bitin yonleriyle hayatimiz1 etkilemeye devam etmektedir. Yeni teknolojileri
giinliik yasantilarinda kullanamayan bireylerden olusan bir toplum, bu araglar1 toplumsal
amaglarina cevap verecek sekilde sekillendirmektense kendi toplumsal yasantilarim
etkilemelerine izin verecek, hatta bunun farkina varamayacak diizeye gelecektir (Altun,
2005, s. 11). Bu nedenle yeni teknolojilerin ve teknolojik araglarin bize faydali olmasinin
saglanmas1 gerekmektedir. Eskiden Kitap, dergi, gazete gibi basili iiriinlerle dagitilan
bilgiler giiniimiizde bilgisayar, televizyon, radyo, video gibi araglarla yayilmaya
baslamistir (Giines: 2010, s. 2). Dolayisiyla teknoloji bilginin yayilma seklini bile
degistirmistir. BOylece teknoloji egitim ortamlarmi da etkilemis ve bircok geleneksel
anlayis teknolojiyle birlikte degisime ugramistir. Bu degisimler zamanla egitimin
vazgecilemez birer pargasi hdline doniismiistiir. Glinlimiiz egitim-6gretim uygulamalarina
bakildiginda; 6zellikle, 6grenme amacina yonelik okuma caligmalarini igeren, 6devlerde
veya sinif i¢i aragtirmalarda dijital platformlarin kullanilmasi neredeyse zorunluluk haline
gelmistir (Tiryaki ve Karakus, 2019). Giinlimiiz toplumunda her yastan birey okumalari ve
anlamalar1 gereken dijital ortamlarda sunulan bilgilere daha fazla maruz kalmaktadir
(Megalakaki vd., 2016, s. 1631). Goriildiigii gibi bu gelismeler geleneksel okuma ve yazma

aliskanliklarimizi da biiyiik oranda etkilenmis ve etkilemeye devam etmektedir.



Bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle birlikte basili metinler dijital ortamlara aktarilmaya
baslamistir. Metinlerin dijital ortamlara aktarilmasi ile birlikte bunun egitim ortamlarinda
da kullanilmasi1 gerekliligi ortaya cikmistir. Teknolojik gelismelerden ve degisimlerden
geri kalinmasi birgok yonden egitim ortamlarini geleneksel anlayislara mahkim edecektir.
Yalnizca yazili ve basili metinlerle sinirli kalan; 6grencilerin ¢evrelerini sarmis durumda
olan gorsel ve elektronik metinlerle zenginlestirilmeyen ilkogretim Tiirk¢e dersleri
ogrencilerin yasantilarindan uzak kalmakta, bu durumda derslerin 6grenciye hitap
edememesine neden olmaktadir (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010). Dolayistyla dijital
okumanin egitim ortamlarinda kullanilmas1 gerekmektedir. Bu durum ayni1 zamanda ¢agin
gerektirdiklerinden geri kalmayan ¢agdas egitim ortamlarinin olusturulmasi i¢in de ¢ok
onemlidir. Basili metinlerin dijital ortamlara aktarilmasiyla birlikte dijital okuma (yeni
okuryazarlik (new litereacy), ¢oklu okuryazarlik (multi litereacy), ekran okuryazarlig
(screen litereacy), elektronik okuryazarlik/e-okuma (electronik litereacy), cevrim ici

okuryazarlik (online litereacy)) diye bir okuma tiirii meydana gelmistir.

Gunumuzde dijital okuma daha da yayginlasmis birgok insan okumalarini artik dijital
ortamlardan yapmaya baslamistir. Bilgisayar, internet gibi araglarla bilginin Uretilmesi,
yayilmasit ve kullanimini artirmasi ¢ogu kisiyi kitap yerine bilgisayara yoneltmektedir
(Giines, 2010, s. 2). Bu durum MEB’in (2017) bulgular1 da dogrulamaktadir. Geleneksel
okuma tamamen terk edilmese de insanlar artik giinliik yasamlarinda dijital ortamlardan
daha fazla okumalar yapmaya baslamistir. Bu durumun bir¢ok nedeni vardir. Bu nedenler
dijital ortamlarin basili metinlere gdre avantajlari olarak siralanabilir. Dijital ortamlarda
metinlere istenilen her an ve her durumda ulasilabilir. Bunun yaninda basili materyallerin
maliyetli olmasi da dijital okumay1 yayginlastiran temel faktorlerden birisidir. Dijital
ortamlarin ¢ok fazla ilgi ¢ekici gorseller ve uygulamalarla donatilmasi okuyucunun ilgisini
cekmektedir. Dolayisiyla bu durumlar dijital ortamlarda okumayi artiran temel

faktorlerdendir.

Dijital okudugunu anlama siireci basili okudugunu anlama siirecinden farklidir. Bunun
temel nedeni dijital okumanin ekran {izerinden yapilmasidir. Ekran okumada goz
hareketleri, géz duruslari, gérme alani, goziin geri doniis hareketleri, kelime tanima, gorsel
okuma gibi islemlerin kagittan okumadan farkli yiritiilmektedir (Giines, 2010, s. 3).
Okuyucunun dijital okuma yaparken bu durumlarin farkinda olmasi ve bu durumlar1 géz
ontinde bulundurarak okuma siirecinin niteligini artirmasi gerekir. Boylece okuyucu dijital

okudugunu anlama siirecinde daha basarili olabilir. Bunun yaninda dijital okudugunu
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anlama siirecinde dijital araclarin 6zelliklerin de okuma siirecini etkiledigi ortaya ¢ikmistir.
Dijital araglarin basili materyallere gore daha farkli yapida olmasi bu siireci etkilemektedir.
Araclarin konumlandirilmasi, ekranin durus acisi, ekran ¢oziiniirliigli, ekran parlakligi,
ekranin biiyiikliigii, ekranin yapisi (diiz ve kavisli), ekrandaki uygulama sayis1 okuma
stirecini etkiler. Dijital ekrandaki okuma metninin 6zellikleri ve dijital aracin imkén verdigi
okuma stratejilerinin kullanimi1 okuma siirecini etkiler. Okumay1 etkileyen bu durumlar
dogal olarak okudugunu anlamay:r da etkilemektedir. Dijital okudugunu anlamayi
gelistirmek i¢in bu streci etkileyen biitiin durumlarin birlikte degerlendirilip en iyi okuma

sirecinin nasil olmasi gerektiginin belirlenmesi alana ¢ok biiyiik bir katki saglayacaktir.

Ulkemizdeki dgrenciler 2003 ve 2018 yillar1 arasinda katildigi alt1 ayr1 PISA smavinda
matematik okuryazarligi, fen bilimleri okuryazarligi ve okuma becerilerinde basarili olan
diger lilke dgrencilerinin arasina girememistir. Bu sinavlara ilk girildigi guinden glinimuze
kadar herhangi bir gelisme kat edilememis Ogrencilerin mevcut okudugunu anlama
basarilarinda bir iyilesme saglanamamustir. Diinya Olgegindeki sinavlarda Ulkemizdeki
ogrencilerin okudugu anlama problemleri hald varligini korumaya devam ederken
gelecekte belki tamamen basili kitaplarm yerini alacak dijital ortamlarda bu durum goz
Ontine alinarak bu duruma onceden ¢oziimler iiretilmesi gerekmektedir. Dijital okudugunu
anlama becerisinin nasil gelistirileceginin ortaya konmasi bu yoniiyle ¢ok 6nemlidir. Bu
calisma Tirkiye’deki oOgrencilerin yasadigi okudugunu anlama probleminin dijital
okudugunu anlamada da varhg: siirdirmemesi adina alana biiyiik bir katki saglayacaktir.
Bu calismanin sonuglart iyi degerlendirilmeli ve bu sonuclar egitim siireglerine de
yansitilmahidir. Boylece ogrencilerin dijital okudugunu anlama sorunu yasamamalari

saglanabilir.

Ogrencilerin dijital ortamlarla iliskisinin Milli Egitim Bakanligi’nin baslattigi birkag
projeyle biraz daha arttig1 sdylenilebilir. FATIH Projesi ve EBA dijital okuma kiiltiiriiniin
yayginlagsmasina imkan saglayan énemli girisimlerdir (MEB, 2018). Fatih projesinin amaci
her Ggrenciye tablet bilgisayarlar dagitilmasi ve Ogrencilerin dersleri tabletlerden takip
etmesidir. EBA Ogretmen ve Ogrenci e@itimine birgok firsat sunmaktadir. Ogrenciler
EBA’y1 sirastyla en ¢ok ders anlatim videolar1 izlemek, daha sonra ddev yapmak, oyun
oynamak, anketlere katilmak, bilgi edinmek, bilisim derslerine katilmak, dergi okumak,
duyuru ve haberleri takip etmek, gorselleri incelemek, kurs basvurusu yapmak, miizik
dinlemek, Ogretmenlerle iletisim kurmak ve en az yarigmalara katilmak amaciyla

kullanmaktadirlar (MEB, 2018, s. 31). Ogrencilerin EBA’y1 kullanma amaglarina
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bakildiginda 6grencilerin bu platform iizerinden okuma yaptigi anlagilmaktadir. Odev
yapmak, anketlere katilmak, bilgi edinmek, dergi okumak, duyuru ve haberleri takip etmek
vs. amaglartyla EBA’y1 kullanimlart onlarin dijital ortamlarda okuma yaptiZini

gOstermektedir.

Bir¢ok arastirmada Ogrencilerin dijital ortamlarda okuma yapmaya karsi olumlu tutum
gelistirdikleri ve bu ortamlarda okuma igin istekli olduklar tespit edilmistir. Bu durum
dijital ortamlarin basili materyallere gore daha ilgi ¢ekici olmasiyla alakalidir. Ertugrul
(2013, s. 37) arastirmasinda 6grenciler ekrandan okumanin kagittan okumaya gore daha
zevkli ve eglenceli oldugunu, okumay1 sevmeyen insanlari tesvik edebilecegini, okumaya
olumlu etki yapabilecegini ifade etmislerdir. Basili materyallerdeki cansiz metinler dijital
ortamlara aktarildigindan canlanmis ve hayat bulmustur. Dolayisityla 6grencilerin dijital
ortamlara karst olumlu tutuma sahip olmalan iyi bir gelismedir. Fakat olumlu tutum
gelismesine ve dijital ortamlardan artik daha fazla okuma yapilmasina ragmen dijital
okumada hald bir¢cok sorun varligim siirdirmektedir. Bu sorunlarin basinda basili
materyalleri okurken kullanilan bazi beceri ve tekniklerin dijital okumada islevsel olarak
kullanilamamasi1 gelmektedir. Bunlardan bazilar1 “metni parmak ya da kalemle takip etme,
not alma, altimt ¢izme”dir. Okuyucular ekran okuma yaparken bu kaynaklardan yeteri
kadar faydalanamaz (Kurniawan ve Zaphiris, 2001). Bu durum okuyucu ag¢isindan da bazi
sorunlara neden olmaktadir. Bu nedenle geleneksel okuma aligkanliklarin yerini yeni

becerilerin almas1 gerekmektedir.

Dijital okudugunu anlamanin gelistirilmesi konusunda diinyada ¢ok az c¢aligma yapilmasi
ve llkemizde ise herhangi bir c¢alisma yapilmamasi nedeniyle bu calisma, diinya
literatliriine katki saglayacagi gibi ozellikle yerli literatiire daha ¢ok katki saglayacaktir.
Bunun yaninda Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda (2019) dijital yetkinlige yer
verilmistir. Dijital yetkinlik, dijital araclarin kullanimiyla ilgili becerileri ifade etmektedir.
Programin kazanimlarinda ise dijital okuma i¢in dort farkli kazanima yer verilmistir. Bu
kazanimlar: “Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaji kavrar, medya metinlerini
degerlendirir/analiz eder, bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir ve bilgi kaynaklarinin
giivenirligini sorgular”dir (MEB, 2019). Dijital araglardan basili ortamlara gore daha fazla
okumanin yapildig: bir ortamda dijital okumayla ilgili sadece dort kazamima yer verilmesi
programda bu alanin eksik kalmasina neden olmustur. Bu kazanimlar, 6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirilmeye yonelik kazanimlar degildir. Ayrica programda

dijital okudugunu anlamanin nasil gergeklestigi, okuma araclarinin nasil 6zellikler tagimasi
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gerektigi, okuma materyallerinin nasil olmasi gerektigi, okuma siirecinin nasil olmasi
gerektigi, hangi okuma uygulamalar1 yapilacagi ve hangi okuma stratejileri kullanilacagi
konularina yer verilmemistir. Gilinlimiiziin 6grencileri okuryazarlikta ve kiiresel bir bilgi
ekonomisindeki hayatlarinda basarili olacaklarsa, sinif pratigini dontistiirmek ve ¢evrim igi
okudugunu anlamayr miifredata tam olarak entegre etmek i¢in ortak bir ¢aba
gosterilmelidir (Castek, Zawilinski, McVerry, O’ Byrne ve Leu, 2011). Dijital ortamlarda
okuma surecini etkili ve verimli strdirmek icin ekran metinlerini dizenlemeye, okuma
ortamini hazirlamaya dikkat edilmelidir (Giines, 2010, s. 1). Bu nedenle okuma egitiminde
bu alanda biiyiik bir eksiklik vardir. Bu arastirmayla &grencilerde, dgretmenlerde, alan
uzmanlarinda, arastirmacilarda ve yetkili kurumlarda dijital okumayla ilgili bir

farkindaligin olusmasi beklenmektedir.

1.4. Calismanin Varsayimlari

1. Ogrencilerin galigmaya gereken 6nemi verdikleri,

2. Ogrencilerin ¢alismanin amacini anladiklari,

3. Kontrol altina alinamayan degiskenlerin, deney ve kontrol gruplarini benzer
bicimde etkiledigi,

4. Calisma boyunca deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin biligsel, gelisimsel ve
duyussal 6zellikler agisindan benzer degisimler gosterdigi,

5. Ogrencilerin okudugunu anlama testlerine metinden hareketle ve kendi bilgileriyle
cevap verdigi,

6. Ogrencilerin, kisisel bilgiler formunda yer alan sorulara, dogru ve samimi bir

seklide cevap verdigi varsayilmistir.

1.5. Calismanin Sinirhiliklar:

Milli Egitim Bakanligina bagl ortaokullarla sinirlidir.
Ankara’nin ilindeki ortaokullarla sinirhidir.
2020-2021 egitim-6gretim yiliyla sinirlidir.

Yas grubu olarak 7. siif 6grencileriyle siirlidir.
Arastirma siirecinde kullanilacak metinlerle sinirlidir.

Arastirma stirecinde kullanilacak 6l¢me araglartyla sinirlidir.

N g s~ w P

Arastirma sonucunda elde edilen verilerle sinirlandirilmistir.
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1.6. Tamimlar

Okuma: Okuma beyinde gerceklesen, anlam kurmaya dayali karmagsik bir diisiince
stirecidir (Akyol, 2011).

Okudugunu anlama: Okudugunu anlama, okuyucunun 6n bilgileri, 6nceki deneyimleri ve
metin bilgileri araciligiyla metin ile etkilesime gegerek anlam insa etme siirecidir (Amer,

1992).

Dijital araclar: Dijital araglar, teknoloji ile hayatimiza girmis ve hayatimizda birgok
geleneksel aligkanligimizi degistirmis elektronik aletlerdir. Bunlar iginde okuma igin

kullanilanlar: Bilgisayar, akill1 telefon, tablet ve e-kitap okuma cihazi sayilabilir.

Dijital okuma: Dijital okuma, elektronik araclar Uzerinden dijital ortamlarda (okuma

uygulamalari, web siteleri) yapilan okumalardir.

Dijital okudugunu anlama: Dijital araglar lizerinden yapilan okuma sonunda anlama

eyleminin gergeklesmesidir.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

Bu arastirmada dijital okudugunu anlama becerisinin gelistirilmesi amaclanmistir.
Arastirma i¢in hem geleneksel okuma hem de dijital okuma literatiirinden yararlanilmstir.
Arastirmanin literatiiriinde okuma, okudugunu anlama, dijital okuma ve dijital okudugunu

anlama gibi unsurlar dikkatlice incelenmistir.

Ilk olarak okuma ile ilgili unsurlar ele alinmistir. Okumanin bir gergevesi ¢izilmis,
tanimlarindan bahsedilmis, unsurlarindan, insan hayatindaki yerinden ve dneminden sz

edilmistir. Ayrica burada okumanin gegirdigi evrimden de s6z edilmistir.

Ikinci olarak okudugunu anlama ile ilgili unsurlar ele alinmistir. Okudugunu anlamaya
bircok faktor etki etmektedir. Bunlardan okuma siireci ve okuma stratejilerinin kullanimi1

ile ilgili bilgiler incelenmistir.

Uciincii olarak dijital okuma ile ilgili literatiir ele alinmistir. Burada 6ncelikle dijital
okumanin ne oldugu, kapsami, unsurlari, 6zellikleri gibi durumlar agiklanmistir. Ayrica
dijital okuma ile birlikte biitiinliik tasiyan dijital araglar, dijital metinler, dijital okuma

uygulamalari, dijital ortamlar detayl sekilde incelenmistir.

Son olarak dijital okudugunu anlama ile ilgili bilgiler islenmistir. Dijital okudugunu
anlamaya birgok unsur etki etmektedir. Bunun sebebi okumanin artik yeni bir ortamda ve
aracta yapilmasidir. Dijital okudugunu anlamaya etki eden unsurlar genel olarak
okuyucuyla ilgili unsurlar, okuma araglariyla ilgili unsurlar, strateji kullanimi, okuyucunun

motivasyonu, metinlerin 6zellikleri, okuma uygulamalarinin 6zellikleridir.
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2.1. Okuma

Insanlar hayat1 boyunca bircok bilgiyle karsilasir. Bu bilgilerden faydalanmak igin alic1 dil
becerilerine ihtiyag vardir. Insanlar ilk asamada dinleme/izleme yetisi araciligiyla bilgileri
ogrenir. Okul ¢agina gelindikten sonra okumanin 6grenilmesiyle birlikte dinlemeden sonra
ikinci bilgi edinme yetisi olan okuma kazanilir. ilerleyen zamanlarda okuma, insanlarin
hayatinin her aninda 6grenme i¢in temel bagvuru yetilerinden biri haline gelir. Dolayisiyla
okuma, insanlarin bilgi edinmede kullandiklar1 en 6nemli becerilerden birisidir. Dort temel
dil becerisi igcinde okuma, temel bilgi edinme vasitasi olmasi yoniiyle bireylerde hayat
boyu siirecek bir dgrenme siirecinin kapilarini acar (Balci, 2016, s. 2). Insanin dgrenme
stireci oliime kadar devam eder. Bu agidan bakildiginda okuma araciligiyla bilgi edinimi

okul ¢aginda baglar ve yagsamin sonuna kadar devam eder.

Alanyazina bakildiginda okumanin birgok taniminin yapildigi goriilmektedir. Okuma bir
yazinin harflerini, sozciiklerini, imlerini tanimak ve bunlarin anlamlarin1 kavramaktir
(Gogtis, 1978, s. 60). Yapilandirici yaklasima goére okuma, on bilgilerle metindeki
bilgilerin birlestirildigi ve yeni anlamlarin olusturuldugu aktif bir siirectir (Gtines, 2010, s.
3). Okuma etkinligi, yazidaki duygu ve diisiincelerin kavranmasi, ¢dziimlenmesi ve
degerlendirilmesi gibi fizyolojik, zihinsel ve ruhsal yonleri olan karmagik bir siirectir (C.
Yildiz, 2010, s. 115). Okuma; sozclkleri, clmleleri veya bir yaziy1 biitiin unsurlariyla
gorme, algilama, kavrama ve anlamlandirma etkinligidir (Glindiiz ve Simsek, 2013, s. 15).
Okuma yazar ve okuyucu arasinda aktif ve etkilesimi gerekli kilan, dinamik bir anlam
kurma surecidir (Akyol, 2014, s. 33). Bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere bakip
bunlar1 ¢béziimlemek veya seslendirmektir (TDK, 2020). Okumayla ilgili tammlardan
hareketle okumanin ¢ok boyutlu oldugu soylenilebilir. Bu boyutlar incelendiginde
okumanin ¢oziimleme, anlama ve yorumlama olarak {i¢ temel yapisi ortaya ¢ikmaktadir

(M. Yildiz, 2010, s. 17). Bu yapilar okumanin fiziksel ve zihinsel yoniinii gostermektedir.

Okuma aninda okuyucunun bir¢cok beceriyi birlikte kullanilmasi gerekmektedir. Birgok
becerinin iyi sekilde ve uyum i¢inde kullanilmasiyla okumada basar1 saglamak
miimkiindiir. Okumanin bir¢ok beceriyi gerektirmesinin nedeni okumanin fiziksel, zihinsel
(C. Yildiz, 2010, s. 115; Gogiis, 1978; Giines, 2004; Karatay, 2014; Ozbay, 2013) ve
duyussal yoniiniin olmasidir. Okumanin bu farkli boyutlar1 bircok yerde de belirtilmistir.
Okuma girisik bir eylemdir, gorme, animsama, anlama, seslendirme, degerlendirme gibi

cesitli islemleri kapsar (Gogiis, 1978, s. 63). Okuma siireci gorme, algilama, seslendirme,
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kelime tanima, anlama, zihinde yapilandirma gibi gz ve zihnimizin karmasik islemleri
sonucunda gerceklestirilmektedir (Giines, 2010, s. 3). Saglikl bir okuma gerceklestirmek
icin kisinin fiziksel, zihinsel ve duyussal herhangi bir problemi olmamasi gerekir. GOrme,
isitme ve konugmayla ilgili islemlerin okumayla ilgili siki iligskisinden dolay1 bunlardaki
herhangi bir 6ziir okumay1 da etkiler (Gogiis, 1978, s. 62). Ayrica iyi bir okuma igin bu
unsurlarin goz ve zihin gibi bilesenleri uyumlu bir sekilde calismalidir (Balci, 2016).

Dolayisiyla okuma aninda okuyucunun bir¢ok beceriyi birlikte kullanmasi gerekir.

Okuma, insanlarin en Onemli bilgi Ogrenme yollarindan biridir. Bu becerinin
kazanilmasiyla birlikte birgok bilgi okuma yoluyla Ogrenilir. Okuma, insanin yeni
kelimeler 6grenerek, anlayislar kazanarak, hayaller olusturarak, yaraticiligimi gelistirerek
ufkunu genisletir ve derinlestirir (Akyol, 2014, s. 33). Okuma gunlik hayatta bircok yerde
ve durumda kullanilmaktadir. Bunun yaninda 6zellikle egitim ortamlarinda daha 6nemli bir
beceri olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Egitim siirecinin neredeyse tamaminda okuma
sayesinde bilgiye ulasiimakta ve 6gretim basamaklar1 diizenlenmektedir (Balci, 2016, s. 2).
Ogrencilerin ders calisirken ve sinavlarda okuma becerisini etkili sekilde kullanmasi

onlarin ders ve sinav basarisini artiracaktir.

Okuma becerisi birgok unsur tarafindan etkilenmektedir. Bu unsurlar okuma ortamiyla ve
kisisinin kendisiyle ilgili unsurlar olarak iki ana boliimde ele alinabilir. Okuma ortamiyla
ilgili durumlara bakildiginda ortamin 1s1, 151k, giirilti gibi unsurlar okumay1
etkilemektedir. Okuyucunun kendisiyle ilgili unsurlara bakildiginda okuyucunun s6z
varligi, strateji kullanimi, motivasyonu ve uzmanligi okuma siirecini etkiler. Okumay1
etkileyen unsurlardan okuma ortamiyla ilgili olanlar okuyucu igin kolaylikla uygun héle
getirilebilirken okuyucunun kendisiyle ilgili unsurlarin gelismesi i¢in bir siirece ve bir

egitime ihtiyag¢ vardir.

Okumanin ge¢misten gilinlimiize gelisimine bakildiginda bu siirecin baslangici yazinin
icadi kabul edilebilir (Cetin, 2020, s. 342). Ciikii yazi varsa yani anlasilmasi ve
cOziimlenmesi gereken materyal varsa bunlarin mutlaka okunmasi gerekmektedir.
Okumanin gelisimini yazimin icadiyla birlikte ele aldigimizda insanlarin okumayla
munasebetlerinin ¢ok uzun bir slredir devam ettigi goriilmektedir. Tabi bu siire¢ bazi
degisiklerle birlikte ilerlemistir. Insanlar yazi igin bir¢ok farkli ara¢ kullanmistir. Dijital
araclarin hayatimiza girmesiyle birlikte metinler dijital ortamlara aktarilmis, bilgi, kagitta

okunmak Uzere sessizce beklerken dijital ekranda hayat bulmus canlanmistir (MEB, 2018).
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Dolayisiyla okuma eylemine yeni bir boyut eklenmistir. Okumaya bu yeni boyutun
eklenmesiyle birlikte artik insanlarin okuma aligkanliklar1 dijital ortamlarla biitiinlesmeye
baslamistir. Yapilan arastirmalarda insanlar giinliik hayatta okumalarmin biyiik bir
cogunlugunu dijital araglarla yapmaktadir. MEB (2017) yaptigi aragtirmada 6gretmenlerin

yiizde 58,5°1 okumak i¢in dijital bir ara¢ kullandiklarini ifade etmistir.

Okumanin gelisimine bakildiginda insanlarin okuma igin bir¢ok araci kullandig
gorilmektedir. Okuma i¢in kullanilan farkli araglar okuma aliskanliklari
degistirmektedir. Ciinkii her aracin kendine 6zgii yapisal farkliliklart vardir. Araglarin
yapisal 6zellikleri okumay biiyiik oranda etkilemektedir. Ik okuma araglarindan biiyiik
taslar ve kayalar tasinamayan, sabit olarak bir yerde duran araglardir. Kil tablet, deri ve
kagit tasinabilen okuma araglaridir. Bunun yaninda eski Misirda kullanilan parsomenler
uzun bir yapiya sahiptir ve rulo halinde katlanmaktadir. Bunlardan yapilan okuma kitap
okumasindan farklidir. Parsdmenlerde okuma metni asagt yukari yonlii yani dikey yonlii,
kitaplarda ise metinler yana dogru yani yatay yonlii hareket eder. Bu durum giiniimizde
bilgisayarlardaki PDF formatindaki bazi dijital metinlerde karsimiza ¢ikmaktadir. PDF
formatindaki metinler asagi ve yukart yonde hareket eder. Bu durum parsémenlerin
okunma sekliyle benzerdir. Bilgisayar ve internetin yayginlagmasi metnin bir kagit
Uzerindeki basili semboller olarak algilanmasini degistirmistir (Kist, 2000; Kress, 2003, s.

16). Dolayisiyla kagit tizerindeki basili semboller dijital ortamlara taginmstir.

Dijital araglar okuma ortamina birgok unsuru tagimistir. Dijital metinler gorseller, sesler ve
videolar gibi unsurlarla birlestirilebilmektedir. Bu agidan bakildiginda dijital metinlerin
daha zengin igerikler sunmaya basladigi goriilmektedir (Cope ve Kalantzis, 2000, s. 5).
Dijital metinlerdeki zengin igeriklerin okuma siirecine olumlu ve olumsuz yansimalari
olabilir. Olumlu olarak bakildiginda zengin igerikler okuma gii¢liigli ve gérme problemi
olan bireyler i¢in de yeni firsatlar saglayabilir. Olumsuz olarak ise hareketli resimler veya
ses unsurlart okuyucunun dikkatini dagitabilir. Bu durum da okuma sirecine olumsuz
olarak yansir. Metinlerin sundugu zengin igerikler mutlaka belirli bir oranda olmali ya da
metinler kullanim amacina gore siniflandirilmalidir. Ders ve egitim ic¢in kullanilacak
metinlerin egitim ve 0grenme ortamini desteklemesi i¢cin bu metinlere zengin icerikler
koyulabilir. Roman, hikdye, masal gibi uzun metinlerin zengin iceriklere sahip olmasi
normal okuyucular igin okuma siirecini olumsuz etkileyebilir. Okuma gii¢liigii ¢eken ve
gdrme problemi olan okuyucularda ise zengin igerikler uzun metinlerde de olabilir. Cunki

bu unsurlar onlar i¢in okuma sirecini destekleyicidir.
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2.2. Okudugunu Anlama

Okuma becerisinin insanlarin en énemli bilgi edinme yollarindan birisi olmasi okumanin
degerini ortaya koymaktadir. Okuma tek basina bir eylem degildir. Basarili bir okumada
mutlaka anlamanin gerceklesmis olmasi gerekir. Bu durum okuma ve okudugunu
anlamanin ayn1 sey olmadigini gostermektedir. Her okumada anlama gergeklesmeyebilir
ama anlamanin ger¢eklesmesi i¢in 6nce okumanin yapilmasi gerekir. Okudugunu anlama
icin okuma On kosuldur. Goz ile algilanan sembollerin beyinde algilanmasi, taninmasi,
hatirlanmas: ve anlamlandirilmas: okudugunu anlama siirecinde 6nem kazanmaktadir
(Yalgin, 2012). Bu tanimlarda okuma ve okudugunu anlamanin farkli eylemler oldugu

gorulmektedir.

Anlamayla ilgili birgok tanim yapilmistir. Anlama yazinin ya da konusmanin ne demek
istedigini algilamaktir (Gogiis, 1978, s. 71). Anlama okunan konuda onceden edinilmis
bilgi ve deneyimleri yazarin sunduklariyla karsilastirmak ve onun goriisleri hakkinda
cesitli yargilara ulasmaktir (M. Yildiz, 2010, s. 20-21). Anlama dinleme, okuma ve gorsel
okuma ile alman bilgileri 6n bilgiler 1s18inda inceleme, iizerine diistinme, nedenlerini
aragtirma, sonuglar ¢ikarma ve yeniden anlam verme islemidir (Giines, 2014, s. 209).
Anlamak okunan metni biitiin yonleriyle kavramaktir (Karatay, 2014, s. 11). Anlama
inceleme, secim yapma, karara varma, ¢evirme, yorumlama, oteleme, analiz-sentez yapma,
degerlendirme gibi beyin faaliyetlerini igerir (Balci, 2016, s. 14). Anlamayla ilgili
tanimlara bakildiginda tanimlarda kavrama ve degerlendirme yonleri 6ne ¢ikmaktadir.
Okudugunu anlama, okunan bilgileri zihinde yapilandirmak, bilgilerle ilgili zihinde

goriintiiler olusmasini saglamak ve bilgilerle ilgili zihinde baglantilar kurmak denilebilir.

Okudugunu anlama insanlarin hayatinin her doneminde ve aninda isine yarayan ve
kullanmas1 gereken bir beceridir. Bu beceri 6zellikle egitim hayatinda daha ¢ok dneme
sahiptir. Birgok okul dersinde ve bu derslerin sinavlarinda basarili olmak i¢in okudugunu
anlama becerisinin gelismis olmas1 gerekmektedir (Bloom, 1982, s. 48; Giines, 2014, s.
128; Karatay, 2014, s. 12). Bu yetenek ¢ok énemlidir ve bu nedenle okulda ¢zellikle
ilkogretimin sonunda dgrenme i¢in yaygin bir hedeftir (Sweet ve Snow, 2003). Bununla
birlikte giinliik hayatta da okudugunu anlama becerisinin gelismis olmasinin insanlara
birgok yonden katkis1 vardir. Insanlar normal hayatinda karsilastiklar: metinleri ve yazilari
kavrayabilmek bunlardan dogru ¢ikarimlari yapabilmek ve bu ¢ikarimlardan hareketle

eyleme gegebilmek i¢in okudugunu anlama becerisinin gelismis olmas1 gerekir.
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Okudugunu anlama becerisi birgok durumdan etkilenmektedir. Bu durumlar genel olarak
okuma ortamiyla, okuma siireciyle, okuma araciyla, s6z varligiyla, okuma aliskanligiyla,
strateji kullanimiyla, motivasyonla ve konsantrasyonla ilgilidir. Bu unsurlar okuyucunun
okudugu metinlerden anlam ¢ikarmasinda biiyiik rol oynamaktadir. Okuma siireciyle ilgili
fizyolojik etmenlerin Ustesinden daha kolay gelinebilir. Ama okuyucunun motivasyonu,
s0z varlig1 ve strateji kullanimi i¢in bir egitime ve aldig1 egitimleri uygulamaya ihtiyaci

vardir.

Okuma ortamindaki birtakim dis uyaricilar okuyucunun dikkatini dagitir ve bdylece
okuyucunun konsantrasyonu bozulur. Bu durum da okunanlarin anlasilmasini olumsuz
etkiler. Okuma ortamindaki dikkat dagiticilar ses, 1s1, 151k ve gorseller gibi unsurlardir. Bu
nedenle okuma ortami dikkat dagiticilardan arindirilmali veya bunlar kontrol altinda
tutulmali ve ortam okuma i¢in hazir hale getirilmelidir. Boylece okuyucunun okuma

stiresince konsantrasyon problemi yasamasinin oniine gegilebilir.

Okuma araci anlama siirecini etkileyebilir. Okuma aracinin ¢ok kii¢uk, ¢ok biiyiik ve agir
olmast ayrica aracin diger yapisal Ozellikleri okuma siirecini etkileyebilir. Aracin ¢ok
kiigiik olmast okumay1 zorlastirir, biiyiik olmasi okumadaki verimi diisiiriir, agir olmasi ise
taginabilirlik sorununa neden olur. Kagidin rengi, parlakligi ve kalitesi 6zellikle uzun
okumalarda gozlerde olumsuzluklara neden olabilir. Okuma araci eger dijital bir arag ise
bu araclarin yapisal ve sekilsel ozellikleri okumay: etkiler. Ornegin ekram kiiciik olan
akill telefonla ekran1 biiyiik olan bilgisayar karsilastirildiginda bilgisayardan okumak daha
kolaydir.

Okuyucunun séz varligi okudugunu anlama i¢in c¢ok Onemlidir. Okudugunu anlama
siirecinde G6grencinin Oncelikle kelime bilgisini kullandigi belirtilmektedir (M. Yildiz,
2010, s. 21). Bir okurun okudugu metne iliskin sdzciik dagarcigi ne denli yiiksek ise metni
anlamlandirabilme olanagi da o denli yiiksek olacaktir (Ulper, 2010, s. 69). Bir metinde
tabi ki okuyucunun bilmedigi kelimeler olabilir. Okuyucu baglamdan hareketle bu
kelimelerin anlamini tahmin edebilir. Ama metin zorsa ve iginde anlami bilinmeyen ¢ok
fazla kelime varsa okunanlarin anlagilmasinda sorunlar ortaya ¢ikar. Okuyucunun yeterli
ve gelismis bir soz varlifina sahip olmast okuma sirasinda bunun gibi sorunlar
yasamamasini saglar. Boylece okuyucu anlamini bilmedigi kelimelerin neden olacagi bir

anlama problemi ile karsilagsmaz.
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Okuma sirasinda strateji kullanimi okudugunu anlamayi artiran en 6nemli unsurlardan
birisidir. Etkili anlama becerileri, 6grencilerin bilgiyi anlamalarini, sonu¢ ¢ikarmalarini,
karsilastirmalar yapmalarin1 ve metinle anlamli etkilesimler kurmalarin1 saglar (Williams,
2010, s. 16). Cetin (2020, s. 344) de arastirmasinda okumada strateji kullaniminin
anlamay1 artirdigii belirtmigtir. Uyar’a (2015, s. 39) gore son kirk yil iginde yapilan
calismalarda anlama tizerinde biligsel strateji kullanimi, {ist biligsel stratejiler ve
motivasyon gibi bazi degiskenlerin etkili oldugu belirlenmistir. Akyol (2014, s. 33) iyi
okuyucunun tanimmini yaparken iyi okuyucunun okuma oncesinde, okuma sirasinda ve

okuma sonrasinda kullandig1 okuma stratejileri oldugundan bahsetmistir.

Goriildigii gibi okudugunu siirecinde strateji kullanimi anlama basarisin1 artirmaktadir.
Okula giden baz1 6grenciler okuma stratejilerinin ne oldugunu, bazilar kullandiklar1 h&lde
bunlarin strateji olup olmadigii bilmemektedir. Okuma sirasinda strateji kullaniminin
okudugunu anlamayi artirdig1 agikca ortadayken egitim kademelerinde 6grencilerin anlama

basarilarini artirmak i¢in okudugunu anlama stratejilerinin 6gretimine énem verilmelidir.

Okuma sirasinda okuyucunun motivasyonu okudugunu anlamasina etki etkilemektedir.
Motivasyon ve okuma basarisi arasindaki baglantiyr birgok arastirmaci ifade etmistir
(Guthrie, Wigfield, Metsala ve Cox, 1999; Gambrel, 2001). Ayrica anlama surecinde
basarili olmak i¢in, okumaya kars1 istekli olmak yani okumaya karst motive olmak gerekir
(Miller ve Faircloth, 2009). Okuyucunun okuma eylemine baglama ve bu eylemi
stirdirmesinde motivasyon Onemli bir unsur olarak karsimiza ¢ikar. Motivasyon
okudugunu anlamada 6grencilerin daha iyi anlamalarin1 saglamak i¢in dnemli bir etmen
olmustur (Grace, 2011). Motivasyonel bilesenler okudugunu anlama ve genel okuma
basarisina anlamli bir fark katmaktadir (Anmarkrud ve Braten, 2009). Okuma 06zel bir
cabay1 gerektirdigi icin 6grenciler cogu zaman okuyup okumama arasinda se¢im yapmakta

ve burada belirleyici unsur motivasyon olmaktadir (Uyar, 2015, s. 42).

2.3. Dijital Okuma

Okuma, ge¢misten giinlimiize bircok degisiklik gecirmistir. Bu surecin son evresini ise
dijital okuma olusturmaktadir. Dijital okuma, dijital araglarin insanlarin hayatina yaygin
bir sekilde girmesiyle birlikte ortaya c¢ikmistir. Yeni bir okuryazarlik perspektifi, yeni
teknolojiler ortaya ¢iktikca okuryazarlik ve O6grenmenin dogasinin hizla degistigini ve

doniistigiini savunur (Leu vd., 2015). Bilgi ihtiyacinin yaygin bir kavram haline geliyor
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olmasi nedeniyle dijital okuma dogal bir gelismedir (Kol ve Schcolnik, 2000). Bu durumu
Golan, Barzillai ve Katzir’in (2018) “Son yillarda hem kisisel hem de egitim ortamlarinda
okumak icin bilgisayarlarin ve elektronik cihazlarin kullaniminda keskin bir artig
goriilmiistiir.” ifadesi destekler. Yeni okuryazarlikta internette okumanin internette bilgiyi
bulmayi, degerlendirmeyi, sentezlemeyi ve iletmeyi kapsamasi bunun basili okumadan
farkli oldugunu gosterir (Abanomey, 2012, s. 9). Alanyazinda dijital okuma igin farkli
kavramlar da kullanilmaktadir. Bu kavramlar: yeni okuma (new reading), coklu okuma
(multi reading), ekran okuma (screen reading), elektronik okuma (electronik reading),
cevrim ici okuma (online reading). Alandaki calismalara bakildiginda bu kavramlarin
hemen hepsinin birbirinin yerine kullanildig1 goriilmektedir. Buradaki okuma eyleminin
dijital araglarda gerg¢eklesmesi nedeniyle bu c¢alismada dijital okuma kavrami
kullanilmistir. Bununla birlikte giiniimiizde artik dijital ¢agda oldugumuz ifade
edilmektedir. Bu sebeple de bu okumalar i¢in en uygun kavramin dijital okuma oldugu

diistiniilmektedir.

Elektronik belgelerin okunmasi i¢in harcanan zamanin artmasiyla birlikte ekran tabanl bir
okuma davranigi ortaya ¢ikmustir (Liu, 2005). Bu okuma davranisi dijital okumadir. Dijital
okuma, okuma etkinliginin herhangi bir dijital teknoloji lizerinde siirdiiriilmesine dayali
okuma davranisidir (H. Odabas, Z. Y. Odabas ve Binici, 2019, s. 92). Dolayistyla dijital
okumanin gergeklesmesi ic¢in dijital okuma araglarina ihtiyag vardir. Dijital okuma,
okumaya yeni boyutlar eklemis ve okuma yeniden tanimlanmistir. Dijital ortamlarda
okuma terimi okuma eylemine yeni bir anlam katmakta ve dgrencilerin okuma basarisi i¢in
yeni Oneriler getirmektedir (Yamag, 2018). Ekran okumada gérme, anlama ve zihinde
yapilandirma yoniiyle kagittan okumaya gore onemli farkliliklar1 vardir (Giines, 2010).
Okumaya eklenen yeni boyutlar okuma araglarinin ve okuma uygulamalarinin
ozelliklerinden ortaya ¢ikmistir. Birgok fiziksel 6zelligin yazi tipi, boyutu, ekran boyutu,
kontrast, parlaklik ve satir uzunlugu gibi durumlarin dijital okuma iizerinde etkisi vardir
(Dillion, 1992; Dyson, 2004). Dijital araglarin depolama fonksiyonlarin olmasi, araglarin
okuma sirasinda font biiylikliiglinii ayarlama ve anahtar kelimelerle arama yapabilme
imkan1 vermesi dijital okumay1 klasik kitaplarin gelismis sekli olarak karsimiza ¢ikardi
(Siegenthaler, Schmid, Wyss, ve Wurtz, 2012). Goriildiigii gibi bu durumlar okuma
aracinin ve okuma uygulamasinin oOzellikleri sayesinde ger¢eklesmektedir. Okuma
araclarinin depolama kapasitesiyle binlerce kitab1 icine alabildiginden ve bunlarin

kolaylikla taginabildiginden Kimmel (2012) ve MEB (2018) de bahsetmistir.
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Dijital okuma kavrammmin ilk olarak 1970’li yillarda ortaya g¢iktig1 sdylenebilir. O
zamandan ginumize dijital okumanin hemen hemen elli yillik bir ge¢misi vardir.
Dolayisiyla insanlar yarim asirdir dijital okuma ile iliski i¢indedir denilebilir. Dijital
okuma araclarimin ilk ortaya ¢iktigi donemlerde okuma i¢in ¢ok fazla kullanildigi
sdylenemez. Internetin, teknolojinin ve dijitallesmenin artmasiyla birlikte bu araglardan
yapilan okumalarin orani1 da giin gectikge artmuistir. Milone (2011, s. 2) gore elektronik
okuma aygitlar1 hem kisisel kullanimda hem de egitimde orta diizeyde bir popiilerlige
sahiptir ve bu trend hi¢ siiphesiz gelecek yillarda devam edecektir. Onceden kagt
lizerindeki basili ortamlarda okuma etkinligi daha ¢ok yapilirken artitk bu durum
elektronik/dijital ortamlar lehine degismeye baslamistir (Keskin ve Cetinkaya, 2017, s. 78).
Bu durum giiniimiizde insanlarin okuma eylemini artik dijital araglarla biitlinlestirmeye

basladiginin gostergesi olabilir.

Okumanin ilk ortaya ¢iktig1 donemi yazinin kullanilmasiyla es deger tutarsak bu déonemde
kullanilan okuma araglarinin giinlimiizdeki dijital araglarin yap1 ve sekil O6zelliklerine
yansidig1 soylenilebilir. ilk Mezapotamya tabletleri genellikle kare seklindeydi fakat
bazilar1 kil daireydi ve yaklagik ii¢ in¢ boyutundaydi ve rahatca elde tutulabiliyordu
(Manguel, 1996). Okuma i¢in kullanilan ilk araglarin giiniimiizde tablet, e-okuyucu ve
akilli telefonlar biiytikliiginde oldugu diisiiniilebilir. Bu durumun yani okuma aracinin
rahatca elde tutuluyor olabilmesinin bilimsel agidan da bir karsili§i vardir. Strassmann
(1985) bu durumu sdyle ifade etmistir: “Insanin sinir sistemi gdziin odaklanma kaslar ile
elin koordinasyonu i¢in 6zel bir mekanizmaya sahiptir.” Bu nedenle elle tutulan bir seyi
okumak masa iizerinde duran bir seyi okumaktan daha kolaydir. Kitab1 okurken elde tutma

geleneginin de temelinde bu durum vardir.

Dijital okuma kavrami ilk ortaya ¢ikti§1 zamandan giliniimiize birgok degisiklik ve gelisme
kaydetmistir. Dijital okumanin gergeklestirildigi dijital araglara ve okuma uygulamalarina
zamanla birgok yeni 0Ozellik eklenmistir. Bu yeni gelen 0Ozellikler dijital okumanin
giincellenmeye devam etmesine neden olmaktadir. Ornegin ilk okuma araclarinin ekran
¢ozinirlikleri, araglarin ekran boyutlari, araglarla birlikte kullanilan yardimci araglar gibi
bircok unsur zamanla iyilestirilmis ve daha ¢ok gelistirilmistir.  Okuma araglar
gelistirilirken araclardaki okuma uygulamalar da gelistirilmistir. Okuma uygulamalarinin
gelistirilmesiyle dijital okumalar igin yeni stratejiler gelistirilmis ve dijital okumada
kullanmakta zorlanilan baz stratejilerin daha kolay kullanilabilmesi saglanmistir. Bununla

birlikte okuma surecinde verimliligi artiracak bir¢ok oOzellik okuma uygulamalarina
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eklenmistir. Teknoloji siirekli gelismekte ve ilerlemektedir. Teknolojide yasanan her tiirlii
gelisme dijital araglara ve okuma uygulamalarina eklenmektedir. Boylece okuma araglari
ve uygulamalarmin 0Ozelliklerinde iyilestirmeler yapilabilmektedir. Araclara ve
uygulamalara eklenen yeni Ozellikler de dijital okumay: siirekli gelismektedir. Dijital
okumanin gelisimi dinamik olarak devam etmektedir. Gilbert’e (2017) gore teknoloji hizl
bir degisim yolunda ilerliyor ve bugin yeterli olan dijital beceriler yarin yetersiz ve modasi

geemis olarak degerlendirilecektir.

Coiro, Knobel, Lankshear ve Leu (2008) yeni okuryazarligin dort ortak unsuru paylastig
sonucuna varmistir. Bunlar:
1. Yeni okuryazarlik, bilgi ve iletisim i¢in yeni teknolojilerin gerektirdigi yeni
becerileri, stratejileri, egilimleri ve sosyal uygulamalari icerir.
2. Yeni okuryazarlik, kiiresel bir topluluga tam katilimin merkezinde yer alir.
3. Yeni okuryazarlik, tanimlayici teknolojileri degistik¢e diizenli olarak degisir.
4. Yeni okuryazarlik ¢ok yonliidliir ve onlar1 anlamamiz bir¢ok bakis acisindan

yararlanir.

Giintimiizde bircok insanin dijital araclari ve bu araglarda kullanacagi interneti
bulunmaktadir. Internet gibi bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), potansiyellerinden tam
olarak yararlanmak igin yeni okuryazarlik becerisine sahip olmak gerekir (Coiro vd.,
2008). Okuma araglariin internetinin olmasi okumanin dijital araglardan yapilmasini
artirmaktadir. Bilgisayar ve internet yayginlastikca ekrandan okumaya eskisinden daha
fazla zaman ayirtyoruz (Lee ve Chen, 2013). Bununla birlikte dijital ¢agda okumanin
artigim ifade eden ¢alismalar da vardir. Dijital ¢agda insanlar okumaya daha fazla zaman
harciyor (Liu, 2005). Bu durum g6z 6niine alindiginda Jadhav’in (2010) da ifade ettigi gibi
bugiin dijital okuma becerisi olmayan bir kisi cahil olarak diistiniiliir. Dijital araclardaki
internet sayesinde her an ve her yerde okunacak bir materyale ulagma imkani var. Bu
durum dijital okuma ile birlikte giinlik okuma oranim da artirmaktadir. Tonlarca
agirhigindaki sayfalar, diinyanin obiir ucundaki bilgiler avucumuzun igindeki kiigiik
aletlerdedir (MEB, 2018). Herkesin dijital okumaya kars1 yaklagimi ayni degildir. Bazilar
hala kagittan okuma yapmanin daha iyi oldugunu diistinmektedir. Ama insanlar dijital
medyay1 sevsin ya da sevmesin okuma ve yazma dijital teknolojinin gelmesiyle yeniden
tanimlaniyor (Liu, 2005). Ayrica Kelly (2006) yakin gelecekte tiim yeni eserlerin artik
dijital olacagini ifade etmistir. Glinlimiiz diinyasi artik dijital bir doniisiim siirecindedir. Bu

stirecte okuduklarimizin gittikge daha fazla dijitallesecegi dogru olabilir (Jeong, 2012).
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Tiirkiye’de 2020°da Google’nin yiikselen genel arama trendlerinde EBA uygulamast 1.
sirada, Zoom uygulamasi 5. sirada yer almistir. (TRT, 2020). Bu durum dijital diinyada
egitim i¢in online ortamlarin ne kadar ¢ok kullanildigin1 gostermektedir. Bununla birlikte
online ortamlarda bir¢ok 6grencinin daha ¢ok vakit gegirdigi sosyal medya ve youtube gibi
web sayfalarmin egitim igin kullanilmasi da disiiniilebilir. Bu gibi aglar egitim igin
kullanilabilirse bilgi akisinda onemli faydalar edinilebilir (Greenhow ve Gleason, 2012).
Online ortamlar ¢ogu zaman 6grenciler i¢in zaman kaybi olabilmektedir. Bu nedenle
online ortamlarda Ogrencileri okumaya tesvik edici egitim planlamalart yapilabilir.
Ogrencilere yonelik zengin igerikli hazirlanmis okuma metinleri sosyal medya gibi
ortamlarda dijital okumalar i¢in tesvik edici olabilir. Egitimciler olarak, interneti
okuryazarlik ve icerik 6grenme miifredatimiza daha eksiksiz bir sekilde entegre ederek ve
tim Ogrencileri gevrim i¢i okudugunu anlama &gretimine dahil ederek bu &grenme

firsatlarindan yararlanmamiz gerekiyor (Castek vd., 2011).

Giiniimiizde bir¢ok kitabin (roman, hikaye, ansiklopedik bilgiler vs.) dijital yani e-Kitap
versiyonlar1 vardir. Hatta bazi kitaplar, gazeteler, dergiler vs. sadece dijital olarak
yaymnlanmaktadir. Biiyilk Amerikan yayimnevleri, yeni kitaplarmi e-kitap olarak
kiitiiphanelere sunmanin degerini gérmeye baslamistir (Tanner, 2014). Sadece dijital
platformlara 6zgli yayimnlarin artmaya baslamasi okumanin yavas yavas dijitallesmeye
dogru yoneldigini gostermektedir. Dijital ortamlarda okuma yapmak isteyenler igin yeterli
oranda e-kitap igeri vardir. Dijital ortamlarda uzun streli okumalar 6zellikle e-kitap
okumalart i¢in uygun okuma aract se¢gmek okuyucular i¢in énemli bir durumdur. Bunun
i¢in mobil 6zelligi olan ve yeterli ekran biiyiikliigiine sahip okuma araglari (e-okuyucu ve

tablet) secilebilir.

Dijital araglarin1 okuma igin kullanmanin insan hayatina bir¢ok olumlu katkist vardir. Bu

durumlar siralanirsa soyle ifade edilebilir:

1) Dijital araclardan internetle bilgiye kisa siirede ve kolayca erisme imkan1 vardir,

2) Dijital araclardan okuma sirasinda internetle bagka kisilerle etkilesim saglanabilir.

3) Dijital araclar igerisine ¢ok fazla dokiimani alabildigi igin bunlarin taginmasini
kolaylastirir.

4) Dijital araglar igerisine ylizlerce kitabi alacak sekilde depolama kapasitesine
sahiptir,

5) Dijital araglardan ekran 15181 sayesinde 1s18a ihtiya¢ duymadan okuma yapilabilir.
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6) Dijital araglardan bazilari (e-okuyucular) uzun sarj dayanikliligi sayesinde uzun
siire sarja ihtiya¢ duyulmadan kullanilabilir.
7) Dijital araclardan okuma yapmak ig¢in siirekli kagit, fotokopi ve kitap masrafi

olmadigi i¢in dijital okuma ekonomiktir.

Dijital ortamlarda okuma yapmanin okuma siirecine olumlu ve olumsuz etkisi vardir.
Olumlu durumlar dijital ortamlardan ¢ok kolay taramalar yapilabilir, bilinmeyen
kelimelerin anlamlarina kolaylikla bakabilir, metinler okuyucuya gore duzenlenebilir,
ekran parlakligi ayarlanabilir, metne ses-gorinti-resim-video eklenebilir, ayn1 anda iki
farkli metni karsilagtirmali olarak okunabilir gibi durumlar tespit edilmistir. Olumsuz
durumlar ise dikkat problemleri, motivasyon ve konsantrasyon problemlerine neden
olabilir, uzun sireli ve derin okumaya uygun degildir, gozle ilgili yasanan sorunlara sebep
olur (goz yorgunlugu, agrimasi ve kurumasi), genel rahatsizliklara sebep olur (yorgunluk),
sagliga zarar verebilir (boyun ve bel agrilari, kas gerilmeleri), bazi stratejileri kullanmak
islevsel degildir (not alma gibi), dijital araglarin yapisal 6zellikleri (sabit bir zeminde
durma, mobil olma, ekran boyutu, ¢ozunirlik), okuma materyallerinin 6zellikleri (PDF
formatinda metinlerin dikey yonlii hareket etmesi, koprii/hipertex metinlerin akict okumay1
bozmasi), bilgileri akilda tutmada problem yasanmasi, okuma esnasinda okuyucunun
onemli bilgilerin yerini kodlamada zorlanmasi dijital ortamlarda okumalar1 olumsuz

etkileyen durumlar olarak ifade edilebilir.

Okuma aracinin ekran oOzellikleri okuma esnasinda okuyucunun gozlerinde birtakim
problemlere neden olmaktadir. Muhtemelen elektronik ekranlari izlemek i¢in harcanan
zamandaki biiylik artis nedeniyle gz yorgunlugu semptomlar: siklikla rapor edilmektedir
(Luo vd., 2016, s. 903). Giinimiizde dijital okuma igin kullanilan okuma araglarinin
bir¢ogunda arkadan aydinlatmali ekranlar kullanilmaktadir. Bu tiir ekranlar 6zellikle uzun
okumalarda go0zlerde sorunlar olunmasina neden olmaktadir. Gozle ilgili rahatsizligin ve
algisal zorlugun, kisinin bir metinden 6grenme yetenegini tehlikeye atabilecegi deneysel
olarak kanitlanmistir, bu okuma seansinin siiresi uzadik¢a ve metnin zorlugu arttik¢a daha
belirgin héle gelen bir durumdur (Conlon ve Sanders, 2011). Bilgisayar ekranlarina ne
kadar uzun siire bakilirsa goziin dogal kirpilmasi o kadar az olur (Jeong, 2012). Gozler
normal sartlarda refleksif olarak kendi kendine kirpilir. Bu durum da géziin nemlenmesini
saglamaktadir. Ama goziin kirpilma siiresinde yasanan aksamalar goziin kuru kalmasina ve
netliginin kaybolmasina neden olur. Bunun sonucunda ise gozlerde yanma ve agr1 gibi

sorunlar ortaya ¢ikabilmektedir. Bunun yaninda dijital ara¢ kullananlar gozle ilgili farkli
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sorunlarda yasayabilmektedir. Bilgisayar kullanicilarinin %901 Computer Vision
Syndrome (CVS) semptomlar1 yasadigi bildirilmistir (Thomson, 1998). Burada en yaygin
semptomlar g6z yorgunlugu, bas agrisi, okiiler rahatsizlik, kuru goz, diplopi veya bulanik
gormedir. Okuma sirasinda bu sorunlarin temel nedeni uzun siire ekrana bakmaktir. Bu

sorunlar1 yasamamak i¢in 6zellikle uzun okumalara belirli araliklarla mola verilmelidir.

Dijital okuma siirecinde okuma aracinin ekraninin konumu da ¢ok 6nemlidir. Aracin
ekranina dogal 151k kaynagindan veya yapay aydinlatmadan gelen 1sik direkt
yansimamalidir. Ekran 151k kaynagina paralel sekilde yerlestirilmelidir. Okuma aracinin
ekranina yansiyan 1s1k ekranda parlama yapar, okuyucunun goziinii alir ve ekrandaki
metnin okunmasini zorlastirir. Bu durum okuma siirecini olumsuz etkiler. Ekranla ilgili bir
diger unsur ise ekranin parlaklik derecesidir. Ekran parlakligi okuma sirasinda okuyucuyu
rahatsiz edebilir. Boyle bir durumda ekran biraz 6n tarafa egilmeli veya ekran parlaklig
gozli yormayacak sekilde ayarlanmalidir. Bdylece ekranin parlakliginmin okuyucuyu

rahatsiz etmesinin oniine gegilebilir.

Dijital araglarla 15181n olmadigi karanlik bir ortamda aracinin ekran 15181 sayesinde okuma
yapilabilmektedir. Bu durum geleneksel okumada olmayan bir durumdur. Boylece okurlar
karanlikta istedigi her seyi okuyabilmektedir. Ama bu durumun uzun okumalar i¢in pek
fazla uygun olmadig1 ifade edilebilir. Uzun okumalarda bu durum gozleri ¢ok fazla
yorabilir ve okuyucu goz problemleri yasayabilir. Gece karanlik bir ortamda uzun siire
15181 olan ekrana bakmanin gegici korliige neden oldugunun bir¢ok 6rnegi vardir. Gegici
korliik yasayan hastalarin yaptiklart ortak davranis ise gece karanlikta uzun siire ekrana
bakmak olmustur. Bu nedenle 151g1n olmadig1 bir ortamda aracin ekran 15181 ile uzun siireli
okumalar yapilmamalidir. Bu sekilde yapilan okumalarin kisa stireli olmasinin uygun

olacag diistiniilmektedir.

Dijital okumada geleneksel okumadan farkli olan bir diger boyut ise okuma sirasinda
gOzlerin  duraklama siiresiyle ilgilidir. Gozler belirli duraklamalarla okumay1
gerceklestirmektedir. Bu duraklamalarda kelime tanimlama islemi gerceklesmektedir.
Literatirde bu durum fiksasyon olarak ifade edilmektedir. Fiksasyon sirasinda g6z kisa bir
siire hareketsiz kaldiginda gorsel bilgi alinir ve biligsel islem uygulanir (Rayner ve
Pollatsek, 1989). Okuma sirasinda gozlerin fiksasyon siiresi okuma aracinin
Ozelliklerinden etkilenmektedir (Cetin, 2020, s. 347). Yapilan birgok arastirmada

bilgisayarlardan okumalarda gozlerin fiksasyon siresinin normal okumadan daha uzun
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siirdiigii tespit edilmistir. Zambarbieri ve Carniglia’nmn (2012) yaptig1 arastirmada iPad ve
Kindle’de fiksasyon sureleri birbirine cok yakin g¢ikmistir. Bu arastirmada en uzun
fiksasyon siiresi Dbilgisayarda ger¢eklesmistir. Bu durum okuyucunun okumakta
zorlandigint  gostermektedir. Bunun yaninda aym arastirmada e-murekkep ekran
teknolojisine sahip e-okuyucularda gozlerin hareketleri basili materyalden okumayla bezer
cikmustir. Siegenthaler, Wurtz, Bergamin ve Groner (2011) katilimcilarin e-murekkep
okuyucular1 basilt materyali okurken benzer oranda goz hareketleri gostermisler. Bunun
nedeni Kindle’in (E-okuma cihazi) ekrani basili kagida en ¢ok benzeyen teknolojiye
sahiptir (Zambarbieri ve Carniglia, 2012). Bu durum da okuma surecine olumlu olarak

yansimistir.

Okuma uygulamalar1 da geleneksel okumada olmayan bircok boyutu okuma becerisine
eklemistir. Bunlar okuma metnindeki yazi fontunu ayarlayabilme, yazilarin rengini
degistirme, metnin arka plan rengini degistirme, metni yakinlagtirma, tarama yapma,
kelimenin anlamini1 dokunduktan sonra gdsterme, metni sesli okutma gibi 6zelliklerdir. Bu
ozellikler dogru sekilde kullanildiginda okumanin verimini biiylik oranda artirabilir.
Ornegin uzun siire ekrandan okuma yapmak gozleri yormaktadir. Bu durumda okuyucu
metni sesli okutma oOzelligini kullanarak dinleyebilir. Bu siiregte g0zlerini de

dinlendirebilir.

Ayrica okuma sirasinda tarama yapma 6zelligi ile aranan bilgileri kisa siire i¢inde bulmak
da miimkiindiir. Metni yakinlastirma 6zelligi kullanilarak metni daha rahat okuma imkani
saglanabilir. Okuma uygulamalarinin okuma siirecine getirdigi bazi olumsuzluklar da
vardir. Bu olumsuzluklardan en 6nemlisi bazi okuma stratejilerini kullanmanin islevsel
olmamasidir. Dijital araglarda bu acidan okuyucularin en ¢ok zorlandiklari okudugunu
anlama stratejisi not alma olmustur. Ayrica metni hareket ettirmek ve sayfalar1 degistirmek
icin mouse, elektronik kalem veya parmak kullanmak gerekmektedir. Dijital ortamda e-
kitap okurken kullanicilarin yasadigi en biiyiikk sorunlardan birisi sayfadan sayfaya
gezinmek veya hareket etmek olmustur (Carlson, 2000; Chu, 2003; Hernon, Hopper,
Leach, Saunders ve Zhang, 2006). Basili bir sayfay1 ¢evirmeye kiyasla dijital bir metni
kaydirmak genellikle hayal kirikligi yaratir (Armitage, Wilson ve Sharp, 2004; Lazar,
Bessiere, Ceaparu, Robinson ve Shneiderman, 2003). Bunun gibi sorunlar okuma
uygulamalarina ve okuma araglarina yeni 6zellikler eklenerek zamanla diizeltilmektedir.
Cihaz yeteneklerindeki iyilestirmeler kullanicilarin e-kitaplara iliskin genel izlenimlerini

artirabilecegini gostermektedir (Jeong, 2012). Larson (2010) yaptigi calismada, dijital
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okuma cihazlarinin yeni okuryazarlik uygulamalar gelistirdigini ve okuyucuyla okuma
arasindaki etkilesimi artirdigini bulmustur. Boylece dijital okumalar sirasinda okuyucularin
yasadig1r sorunlar zamanla bitecek, dijital okuma okuyucular i¢in daha kolay ve daha

islevsel héle gelecektir.

Dijital ortamlar geleneksel metin anlayigina birgok yeni boyut eklemistir. Dijital okumanin
ilk orta ¢iktig1 siiregte dijital araclardaki metinler de bircok degisim gecirmistir. ilk
calismalarda Ozellikle hiper metinlerin okuma i¢in kullanilmasi ihtimali tizerine
durulmustur. Daha sonra farkli metin yapilar ortaya ¢ikmistir. Giinlimiizde ise okuma
araglarinda en yaygin kullanilan metin yapist PDF formatindaki metinlerdir. PDF
formatindaki metinlerin basili ¢ikti almaya uygun olmasi bu metinlerin kullanimim
artirmaktadir. Dijital ortam metinlerine bakildiginda bu metinler diiz metinler, resim
icerikli metinler, ses icerikli metinler, video icerikli metinler, koprii metin (hipertext) ve
bunlarin birka¢ tanesini birlikte icinde barindiran metinler olarak siniflandirilabilir.
Bununla birlikte dijital ortamlarda metinler normal basili metinler gibi hareket etmeyebilir.
Baz1 okuma uygulamalar1 ve web sitelerinde metinler asagi-yukar1 yonlii yani dikey yonlii
hareket eder. Okuma esnasinda okuyucular bir sayfadaki 6gelerin yeri igin gorsel bir hafiza
olusturmaya calisirlar (Liu, 2005). Dikey yonlii hareket eden metinlerde okuyucunun
olusturdugu sayfadaki bilgilerin gorsel konumuyla ilgili iligski zayiflar (Olsen, 1994). Bu
acidan bakildiginda dikey yonlii hareket eden metinlerde okuyucu bilgilerin yerini
kodlamakta problem yasar. Okuyucunun yasadigi bu problem okuma basarisina etki
edebilir. Dijital ortamlarda baz1 okuma uygulamalarinda ise metinler basili ortamlardaki
gibi yatay yonlii hareket eder. Bunlardan birisi MEB’in hazirladig1 z-kitaplardir. Z-kitaplar
basili kitaplar gibi yatay yonlii hareket eder. Dijitallesme artikga ve metinlerle ilgili yeni

durumlar tespit edildik¢e yeni dijital metin yapilarinin ¢ikma ihtimali vardir.

2.4. Dijital Okudugunu Anlama

Okudugunu anlama, okuma sirecinin nihai ve en énemli hedefidir. Bu nedenle okuma ve
ekrandan okumanin en 6nemli temel bilesenlerinden biri olarak kabul edilir (Chen, 2017).
Her seyden 6nce, basili okumada oldugu gibi, ¢evrim i¢i okuyucularin birincil sorumlulugu
okuduklar1 hakkinda tutarli bir anlayis olusturmaktir (Kintsch, 1998). lyi bir okumada
mutlaka  anlamanin  gerceklesmesi  gerekir.  Geleneksel ve dijital ortamlar

karsilagtirildiginda anlamanin taniminda herhangi bir farklilik yoktur. Fakat anlamanin
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gerceklesmesi siirecine dijital ortamlarin bazi etkileri vardir. Okudugunu anlama
becerisinin gelisiminde teknolojinin etkisi inkar edilmez bir gergektir (Ulu, 2017, s. 39).
Cevrim i¢i metni anlama siireci hem cevrim dis1 bilgilendirici metni anlama siireci ile
strece benzer 6zellikleri tagir hem de ondan daha karmasiktir (Afflerbach ve Cho, 2008;
Coiro, 2011; Coiro ve Dobler, 2007; Hartman, Morsink ve Zheng, 2010; Kingsley, 2011).
Bu etkiler anlama siirecine olumlu ve olumsuz yansiyabilmektedir. Bunun temel sebebi
dijital ortamlarin kendi ozellikleri, dijital okuma araglarinin farkli 6zellikleri, okuma
uygulamalarinin ~ 6zellikleri, geleneksel metin anlayisinin  degismesi, stratejilerin
kullaniminda yasanan farkliliklar olarak ifade edilebilir. Cevrim i¢i okudugunu anlama
cevrim ici okumayi, Yyeni becerileri, stratejileri, egilimleri ve internetin sosyal
uygulamalarini igeren probleme dayali bir sorgulama siireci olarak goren teorik bir

cercevedir (Castek vd., 2011).

Cevrim ici okuma, (1) bilgiyi anlama, (2) metinler arasi baglanti ve (3) okuma yollarinin
olusturulmasiyla ilgili olarak ii¢ diizeyde tutarlilik olusturmay1 igerir (Cho ve Afflerbach,
2017, s. 115). Ogrencilere ¢evrim ici metinleri iyi anlamalar1 ve bunlarla basa ¢ikmalarina
yardimer olmak icin gerekli dijital okuryazarlik becerilerinin 6gretilmesi gerekir (Gilbert,
2014). Dijital okumada okuma aracinin, okuma uygulamalarimin, metinlerin ve web
sitelerinin 6zellikleri okuma stirecini ve anlamay: etkilemektedir. Ekranda gittikge daha
fazla okuma ger¢eklesmesine ragmen, bazi problemler hdla bu modda okumayla iligkilidir
(Kol ve Schcolnic, 2000, s. 98). Bu durumlar dikkate alinarak okuma sirasinda bazi
unsurlara dikkat edilmeli ve dijital ortamlara uygun okuma becerileri kullanilmalidir. Coiro
ve Dobler’in (2007) ¢alismasina gore yetenekli okuyucular internette Ggrenmek igin

okurken dort ana 6n bilgi kaynagini kullanmislardir. Bunlar:

1) Konuyla ilgili 6n bilgi,
2) Basili bilgilendirici metin yapilar1 hakkinda dnceden bilgi,
3) Bilgilendirici web sitesi yapilart hakkinda 6nceden bilgi,

4) Web tabanli arama motorlar1 hakkinda 6nceden bilgi.

Dijital okudugunu anlamanin ger¢eklesmesi igin yetenekli okuyucular farkli becerileri
birlikte kullanmistir. Cok boyutlu, etkilesimli dijital okudugunu anlamanin saglanmasi igin
konuyla, metin yapilariyla, web sitesiyle ve arama motorlariyla ilgili 6n bilgiler 6nemlidir.
Buraya okuma araci ve okuma uygulamasiyla ilgili 6n bilgiler de dahil edilebilir. Bu

unsurlarla ilgili okuyucunun 6n bilgileri okudugunu anlamasini etkilemektedir.
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Castek vd. (2011) gore internette okurken en az bes islemin uygulamasi gereklidir:

1. Faydali sorular olusturmak i¢in okuma

2. Bilgiyi bulmak igin okuma

3. Bilgileri elestirel olarak degerlendirmek i¢in okuma

4. Bilgileri sentezlemek icin okuma

5. Bilgi iletmek i¢cin okuma ve yazma
Okuyucularin dijital ortamlarda karsilastigi yeni metin yapilari anlama siirecine yeni
boyutlar eklemistir. Metnin maddeselligi basilidan dijitale degismesine ve bilgi sunum
bigimleri ¢esitlenmesine ragmen metinler ¢evrim i¢i diinyada evrensel olarak one ¢ikar
(Barton ve Lee, 2013). Teknolojinin gelismesiyle birlikte web ortamlari, multimedya
sunumlarinda gorsel, sozlii ve isitsel modlar birlestirme olanaklar1 sunar (Fu, Chen, Wey
ve Chen, 2014). Coiro (2003) g¢evrim i¢i ortamlarda okuyucularin dogrusal olmayan
metinler, ¢oklu ortam metinleri ve etkilesimli metinler olmak iizere li¢ tiir metinle
karsilagtiklarindan bahseder. Cevrim i¢i metinler genellikle sinirsiz ve farkli bir dizi
kaynaktan ¢oklu medya formatlarinda sunulur (Glister, 2000; Jenkins, 2006; Rouet, 2006).
Dijital ortamlara 6zgli metin yapilari: hiper metinler, seslerin, hareketli gorsellerin ve
videolarin oldugu metinler olarak ifade edilebilir. Cevrim ici metinler, okuyuculara fayda
saglayan multimedya destekleri igerir (Castek vd., 2011). Icinde seslerin, hareketli
gorsellerin ve videolarin oldugu metinler anlama basarisina olumlu katki saglayabilir. Bu
metinler okuma ve anlama giicligli ¢eken kisilerin daha basarili okumalar yapmasina
imkan vermektedir. Bunun yaninda bazi engelleri olan kisiler i¢in de dijital ortamlardaki
metinler bir¢ok avantaj saglamaktadir. Ornegin goérme engelliler igin sesli metinler
kullanilabilmektedir. Hiper metinler ise okumanin dogasina aykiri bir sekilde hareket eder.
Hipertex koprii metin sayfadan sayfaya atlama gibi dogrusal olmayan okuma saglar (Liu,
2005). Sayfadan sayfaya atlayarak yapilan okumalarda okuyucu konu biitiinliigiini
kaybeder. Hipermetinler bilissel olarak daha zorlayici olabilir (McEneaney, 2003). Bu
nedenle bu tiir metinler insanlar tek bir konu hakkinda derinlemesine okuma yapmak ve
diisinmekten ali koyar (Liu, 2005). Ayrica atlayarak yapilan okuma, akici okumay:1 da
olumsuz etkilemektedir. Akici okuma, okudugunu anlama basarisin1 artiran bir beceridir.
Akici okumanin olumsuz etkilenmesi ile okudugunu anlama da olumsuz etkilenmektedir.
Bu agidan bakildiginda elektronik metinler, bireyin okudugunu anlama yetenegi tizerinde
etkisi olabilecek yeni destekler sagladigi gibi yeni zorluklar da getirmektedir (Jusah ve

Abdullah, 2015).
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Bazi arastirmalarda dijital metinlerin diisiik okunurlugu oldugu ifade edilmistir. Jeong
(2012) yaptig1 arastirmada ekrandaki metinler ve belgeler basili belgeleri karsilatirmis,
dijital metinlerin daha diisiik bir yiizey okunurluguna sahip oldugunu tespit etmistir.
Macedo-Rouet, Rouet, Epstein ve Fayard (2003) ile Kong vd. (2009) e-kitaplardaki goz
yorgunlugunun esas olarak ekran metinlerinin diisiik ekran kontrasti ve ¢oziiniirliiglinden
kaynaklandigini ifade etmislerdir. Dijital metinlerin okuma siirecinde okuyuculara birtakim
zorluklar getirmesi okudugunu anlamayir olumsuz etkilemektedir. Bunlardan birisi
satirlardaki karakter sayisidir. Satir bagina karakter sayisinin ekrandan okumada 6nemli bir
degisken oldugu goriilmektedir (Dyson, 2004; Giines, 2010). Bu gibi durumlar dikkate
alimarak dijital metinler olusturulmali ve okuyucunun sorun yasadigi durumlar
dizeltilmelidir. Cevrim i¢i okumada okuyucular kendi metinlerinde gezinirken bu
metinleri istedikleri sekilde olusturabilirler (Coiro ve Dobler, 2007). Dijital metinlerin
diizenlenmesi okuyucularin ana noktalara odaklanmasina ve insanin calisan belleginin
siirlamalarinin iistesinden gelmesine yardimei olabilir (Kol ve Scholnic, 2000, s. 69). Bir
e-kitabin icerigi Ogrencilerin kullanimlarin1 desteklemek i¢in tasarlandiginda basili
kitaplarla ayni bagar1 elde edilir (Jeong, 2012). Baz1 arastirmalarda basili metinlerle dijital
metinler arasinda okuyucularin anlama basarilar1 karsilastirilmistir. Matthew (1997)
yaptig1 arastirmada ayni 6grenciler hem yazili hem elektronik metin okuduklarinda
ogrencilerin elektronik metinleri okurken anlama puanlarinin daha ytiksek oldugunu tespit

etmistir.

Web sitelerindeki metinlere bakildiginda web sayfasi metnin yaninda bir¢ok dikkat dagitic
ve konsantrasyon problemine neden olan unsurla doludur. Herhangi bir web sitesinden
okuma yapildiginda bu durum daha net gorulebilmektedir. Web siteleri sayfaya icinde
gorsel, hareketli resim, video ve ses olan reklamlar koymaktadir. Bu unsurlar okuyucu i¢in
cok dikkat dagitan unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun gibi reklamlarin ¢ogu
zaman sayfada yer alan, haber, yorum, yazi ve metin ile bir baglantis1 bile yoktur. Bu
durum dogrudan geleneksel okudugunu anlama anlayisina farkliliklar getirmistir. Basili
ortamlarda okuyucu bunun gibi dikkat dagitici unsurlarla ¢ok fazla karsilagsmaz.
Dolayisiyla internette okudugunu anlamanin ger¢eklesmesi i¢cin hem yerlesik hem de yeni
on bilgi kaynaklarinin karmasik sekilde bir araya getirilmesi gerekmektedir (Coiro ve

Dobler: 2007, s. 229). Boylece dijital okumada basarili olmak miimkiin olabilir.

Okuyucularin okuma aracini kullanma becerisi okudugunu anlamaya olumlu veya olumsuz

etki edebilir. Okuma siirecinde okuyucu aracin 6zelliklerini bilmedigi i¢in herhangi bir
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problem yasarsa bu durum okuyucuya ek yiik getirir ve okuma olumsuz etkilenir. Aract
kullanma becerisi okuyucunun okuma sirasinda karsilastigi problemleri daha kisa siirede
¢Ozmesini saglar. Bunun yaninda okuyucu bazi bilgileri kaydetmek veya saklamak isterse
okuma aracinda bulunan bazi o6zellikler ve uygulamalarla bunu gergeklestirebilir.
Bilgisayarlarda bulunan word, not defteri, yapiskan not uygulamalar1 veya ozellikleri ile
kaydedilmek istenilen bilgiler burada saklanabilir. Okuma aracinda bazi uygulamalarla
0dev hazirlama ve slayt hazirlama okudugunu anlama basarisini etkileyebilir. Ulu (2017)
yaptig1 caligmada Ogrencilerin dijital araglardan slayt hazirlama becerilerini gelistirerek
dijital okudugunu anlama becerilerinin gelismesini saglamistir. Odev hazirlamak ve slayt
hazirlamak; 6grencilerin birbiriyle ilgili bilgileri ve kelimeleri bir araya getirme, bilgileri
diizenleme, bilgileri organize etme ve bilgilere ulasmak i¢in anahtar kelimelerle aragtirma
yapma becerilerini gelistirmektedir. Bu durumlar okuyucularin okudugunu anlama

bagarilarina olumlu katki saglamaktadir.

Dijital okuma araclarmin yapr ve igerik Ozellikleri dijital okudugunu anlamayi
etkileyebilir. Ogrencilerin okuma davranislar1 okuma araglarina bagh olarak degismektedir
(Chou, 2012). Bu durumun nedeni her okuma aracinin farkli 6zelliklere sahip olmasidir.
Bu 6zellikler farkli okuma becerilerini de gerektirebilir. Bir bilgisayardan okuma yapilmasi
icin bu araglarin masa gibi sabit bir zemin iizerinde durmasi gerekmektedir. Sabit bir
zeminde durmayan bilgisayardan okuma yapmak olduk¢a zordur. Bu durum aracin
ekraninin siirekli sallanmasina neden olabilir. Dolayisiyla okuma da olumsuz etkilenir.
Tabletten, e-okuma cihazlarindan ve akilli telefonlardan elle tutularak okuma
yapilabilmektedir. Bilgisayarlarda okuma sirasinda mouse ve klavye kullanilir. Tablet, e-
okuyucu ve akilli telefonlarin dokunmatik 6zelliginden dolay1 bunlarda okuma sirasinda
elektronik kalem veya parmak kullanilir. Her ne kadar okuma araglar1 farkli 6zelliklere
sahip olmasina ve farkli becerileri gerektirmesine ragmen bazi ¢alismalarda okuma araglari
arasinda anlama basaris1 agisindan bir fark bulunamamustir. Nielsen (2010) bilgisayar,
tablet ve e-okuma cihazi ile okuma {izerine yaptig1 arastirmada farkli araclarda anlama

diizeyleri arasinda bir fark bulamamustir.

Okuma sirasinda yardimci araglari yani klavye, mouse ve elektronik kalemi kullanma
becerisi okudugunu anlamay1 etkileyebilir. Okuma sirasinda bazi stratejileri kullanmak ve
metinle 1lgili baz1 islemleri gergeklestirmek i¢in yardimci araclari  kullanmak
gerekmektedir. Metni hareket ettirmek, metin {izerine yazi yazmak, altin1 ¢izmek,

vurgulama yapmak, secim yapmak, kopyalamak ve yapistirmak gibi bazi becerileri
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gerceklestirmek icin yardimci araglar kullanilir. Yardimer araglarin okuma sirasinda
kullanilmasi bazi durumlarda okuyucuya ek yiik getirmektedir. Bu nedenle okuyucular
bazen dijital okumalarda not almak ve vurgulama yapmak gibi yardimci araclarla
kullanilabilen stratejileri kullanmak istememektedir. Okuma sirasinda okuyucunun biligsel
yiikiiniin artmasi, okudugunu anlamayi olumsuz etkileyebilmektedir. Okuma sirasinda
okuyucu, yardimer araglari okuma siireciyle biitiinlestirmeli ve okuma araciyla yardimci
araclar arasinda iyi bir koordinasyon saglamalidir. Boylece okuma sirasinda yardimeci

araglar1 kullanmanin getirdigi ek ytik biraz azaltilabilir.

Dijital okuma araglarina bakildiginda bu araglarin birgogunun okuma disinda kullanilan
farkli 6zellikleri vardir. Bilgisayar, tablet ve akilli telefonlar ¢coklu 6zellikli dijital araclar
olarak ifade edilebilir. Bu araclar okuma disinda internete girmek, yazi yazmak, odev
hazirlamak, arastirma yapmak, iletisim kurmak (konusma ve mesajlasma) film izlemek,
oyun oynamak vb. amaglar i¢in kullanilabilir. Bu araglarin ¢oklu 06zellikli olmasi
okuyucularin dikkatini okumadan ziyade diger unsurlara yoneltebilir. Bu durumda okuma
ve okudugunu anlama olumsuz etkilenir. Merga ve Roni (2017) yaptiklar1 arastirmada
ogrencilerin okuma sikliklarinda dijital cihazlara erigimin bir etkisinin olup olmadigina
bakmisglardir. Bu ¢alismada cep telefonuna erisim orani artikga 6grencilerin okuma orani
da azalmistir. Dolayisiyla 6grenciler cep telefonlarin1 okumadan ziyade diger 6zellikleri
icin kullanmiglardir. Bu durum bilgisayarlar ve tabletler i¢in de gegerlidir. Bir diger dijital
okuma arac1 olan e-okuyucularda boyle bir durum s6z konusu degildir. E-okuma cihazlar

ise sadece okuma amactyla tasarlandigi i¢in bu araclar ¢coklu 6zelliklere sahip degildir.

Okuma araglarinin bazi yapisal 6zellikleri okudugunu anlamayi etkiler. Okuma araglarinin
degismesiyle bu araclardan yapilan okumalarda okuyucular agisindan farkli durumlar
ortaya c¢ikmustir. Bilgisayarlardan okuma yaparken okuyucularin fiksasyon sireleri
artmistir. Zambarbieri ve Carniglia’nin (2012) yaptig1 arastirmada ise IPad ve Kindle’den
yapilan okuma sirasinda ortalama fiksasyon siireleri birbirine c¢ok yakin c¢ikmustir.
Siengenthaler vd. (2012) calismasinda ise katilimcilarin tablet ve e-okuma cihazi
arasindaki fiksasyon siirelerinde bir farklilik gézlenmemistir. Fiksasyon siresinin artmasi
metnin zor okundugunun gostergesidir. Okuma siirecinde okuyucu kelimeleri tanima ve
seslendirmeye yogunlasirsa ve zihinsel kapasitesini bunlara yonlendirirse anlama
kapasitesi diiser, bu da metnin anlagilmasin1 engeller (Uyar, 2015, s. 28). Dolayisiyla
okuma siirecinde araglarin 6zellikleri de okudugunu anlamayi etkilemektedir. Bu nedenle

dijital arag¢ ftreticilerinin bu durumlar dikkate alarak araglarda birtakim iyilestirmeler
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yapmast gerekmektedir. Bunun yaninda okuyucular da okuma igin en uygun okuma
araclarimi se¢melidirler. Okuyucular okuma sirasinda okuma aracindan dolay1 bir problem

yasarsa dijital okumaya kars1 olumsuz tutum gelistirebilirler.

Dijital okuma surecinde okuyucunun dikkat ve konsantrasyonu dnemli bir unsur olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Okuma araglarmin ¢oklu ozellikli olmasi okuma siirecinde
okuyucularin konsantrasyonlarinin bozulmasina neden olabilir. Okuma aracina gelen sesli-
gortintiili bildirimler, aractaki acik sayfalar, acik pencereler, agik uygulamalar, aractaki
renkli veya yanip sonen grafikler okuyucunun konsantrasyonunu bozabilir. Bu nedenle
okuma Oncesinde bunun gibi dikkat dagitacak unsurlar okuma 6ncesinde kapatilmalidir.
Okuma metninin oldugu ekranda metinle ilgili olmayan ve ekranda duran her sey
okuyucunun dikkatini dagitabilir. Okuma esnasinda odaklanma ve dikkat ile ilgili problem
yagsanmasi bilginin etkili islenememesine neden olur. Carusi (2006) calismasinda e-Kitap
okurken okuyucularin konsantrasyonunun yavas yavas azaldigimt ve araglarin yiizey

ozellikleri tarafindan dikkatlerinin kolay dagildigini ifade etmistir.

Dijital okumanin yapildigi uygulamanin G6zellikleri okudugunu anlama basarisini
etkileyebilir. Uygulamalarda anlama basarisina etki edebilecek o6zelliklere bakildiginda
bunlar: Bilinmeyen kelimenin stiine tiklandiginda anlamini gdsterme, istenilen kelime
sesli okutma (yabanci dil i¢in), kelime ile tarama yapma, kelimeyi-cimleyi webde arama
olarak siralanabilir. Bunun yaninda bazi okuma uygulamalarinda metinlerin hareket yont
degismektedir. Baz1 uygulamalarda metinler asag1 yukar1 bazi uygulamalarda saga sola
hareket eder. Geleneksel okumaya benzer olan metin okuma sekli saga sola hareket eden
metinlerdir. Bu durumlarin okudugunu anlama basarisina etkileri olabilir. Burada
yasanabilecek olumsuz etkileri en az diizeye diisiirmek icin okuyucularin okuma
uygulamalarinin okuma sirasinda kullanilan 6zelliklerinin bilinmesi gerekir. Okuyucu,
uygulamalarin 6zelliklerini bilmedigi i¢in okuma sirasinda herhangi bir problem yasarsa bu
durum anlama basarisini olumsuz etkiler. Bununla birlikte okuma uygulamalar1 okuyucular
icin daha fazla gelistirilebilir. Okuyucular i¢in uygulamalarin gelistirilmesiyle bunlar
okudugunu anlama basarisina olumlu katkilar saglayabilir. Ornegin uygulamalara okuma

metni ile ilgili sesli, gorintllu ve videolu not ekleme Ozellikleri dahil edilebilir.

Dijital okumada okuyucunun motivasyonu okudugunu anlama basarisinda 6nemli bir
etmen olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Okuma siirecinde motivasyon, okuyucunun okuma

istegiyle ilgili bir durumdur. Motivasyonu okumanin yapildigi ortam etkilemeyebilir. Fakat
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dijital okumanin 6nemi ortaya koyularak ve hayatla iligkisi kurularak okuyucularin dijital
okumada motivasyonu artirilabilir. Oncelikle okuyucular dijital okumanin gelecekte daha
cok hayatimiza dahil olacaginin hatta kagidin tamamen kullanimdan kalkacaginin
bilincinde olmalidir. Bu bilingle okuyucular kendilerini dijital okumada daha yetkin olma
zorunlulugunda hissedebilir. Boylece okuyucularin dijital okumalarda motivasyonlari biraz
daha artirilabilir. Bu durum biraz daha detaylandirilirsa insanlar1 dijital okumaya motive
edebilecek unsurlar sdyle siralanabilir:

1) Kamuda birgok resmi islemin dijital ortamda yapilmasi,

2) E-devlet ile birgok islemin dijital ortamda yapilmasi,

3) Birgok magazanin aligveris faturasini e-fatura olarak vermesi,

4) Dijital okuma ile kagit israfinin biiyiik oranda 6niine gegilmesi,

5) Kitaplarin dijitallerinin basili hdlinden daha ekonomik olmast,

6) Araclarin depolama 6zelligiyle igine binlerce kitab1 almasi,

7) Kitap tagima gibi problemin kalmayacak olmasi,

8) Dijitallesmenin giinliik hayatin her alanina girmesi,

9) Egitimle ilgili birgok seyin dijital araglardan yapilmasi,

10) Birgok sinavin e-sinav olarak dijital ortamda yapilmasi,

11) Kitaplara ulasma gibi bir problemin kalmamasi,

12) Dijital araglarla her yerde okuma yapabilme imkani,

13) Web sitelerinde soru ¢6zme ve kitap okuma gibi ozellikler,

Bu unsurlarla birlikte dijital okumanin giiniimiizde insanlar i¢in 6nemi ve insanlarin
hayatin1 kolaylastirdig1 ortaya koyulabilir. Ayrica insanlar giinliik hayatta dijital ortamlarda
yapmak zorunda olduklar1 islemler i¢in karsilastiklar bilgileri, sorulari, yazilari, metinleri
anlamalart ve anladiklarindan hareketle belirli islemleri yapmalari gerekmektedir. Bu
acidan bakildiginda dijital okuma ve bu becerinin gelistirilmesi insanlar icin bir

zorunluluktur.

Dijital okuma siirecinde okuyucu birtakim sorunlarla karsilagabilir. Okuyucunun okuma
stirecinde karsilagtig1 sorunlar okudugunu anlamay1 olumsuz etkileyebilir. Dijital okuma
stirecinde sorunlarla karsilasmamak i¢in okuyucularin bazi 6nlemler almasi gerekir. Bunlar
okuma ortamiyla, okuyucunun oturdugu yerle, okuma aracinin bulundugu yerle, okuma
stresiyle ve okuyucunun Kkendisiyle ilgili onlemler olarak ifade edilebilir. Okuma
ortamiyla ilgili unsurlara bakildiginda gliniin farkli saatlerinde ortamdaki dogal 1sikta

farkliliklar yasanmaktadir. Yasanan 1sik farkliliklari dijital okuma siirecini olumsuz
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etkileyebilir. Bu nedenle yapay aydinlatma ile 151k siddeti sabitlenmelidir. Ayrica dijital

araclarin bulundugu ortamlarin belirli siirelerle havalandirilmasi gerekmektedir.

Okuma sirasinda okuyucunun oturdugu yer, kendisine gore ayarlanabilir olmalidir.
Boylece okuyucu kendisi i¢in en uygun yiiksekligi ayarlayabilir. Bununla birlikte oturulan
yer (sandalye, koltuk vs.); sirt ve beldeki kaslarin yiikiinii azaltmalidir. Oturma esnasinda
bel desteklenmelidir. Ayrica dik oturmak okuma siirecinde omurgada, sirtta, boyunda
yasanabilecek problemleri engeller. Okuma esnasinda oturma pozisyonunu araliklarla
degistirmek gerekmektedir. Bu oturma sekli dinamik oturma olarak ifade edilir. Dinamik
oturmayla kas kasilmalarinin 6niine gegilebilir. Okuyucu okuma sirasinda kendisini rahat
hissetmelidir. Bunun igin okuma yapilan yer (masa, sehpa vs.) uygun yiikseklikte
olmalidir. Kollar1 koymak i¢in okuma yapilan yerde yeterli alan olmalidir. Bu okuyucunun
kendini daha rahat hissetmesini saglayacaktir. Dijital okumada okuyucu okuma araciyla
birlikte kullandig1 klavye, fare veya elektronik kaleme rahatca ulagabilmeli ve
kullanabilmelidir. Bu araglar okuma sirasinda okuyucun siklikla kullandigi araglardir.
Okuyucunun kendisiyle ilgili alacagi 6nemler ise okuma siirecine belirli araliklarla ara
verilmektir. Uzun okumalarda okuyucular gozlerinde agri, yanma; viicutta yorgunluk, kas
kasilmalar1 gibi sorunlar yasayabilmektedir. Bilgisayar, kullanimina bagli g6z burkulmasi,
tahris, kizariklik, kuruluk, bulanik gérme ve ¢ift gorme gibi semptomlar olmaktadir (Loh
ve Reddy, 2008). Bu semptomlara bilgisayar gérme sendromu denir. Okuma siirecine
belirli donemlerde ara vererek bunlarin Oniine gegilebilir. Bu aralar, okuyucunun
gozlerinde ve viicudunda bir agr hissettigi zaman verilebilir. Okuma strecine verilen
aralar hem okuyucunun gozlerini hem de kaslarini dinlendirir. Okuyucunun yaptigi bu

davranislar dijital okumadaki verimi artiracaktir.

Dijital okudugunu anlamaya etki eden onemli olan faktdrlerden biri de kisinin dijital
okuma yapmaya alismasidir. Insanlarm belirli bir iste tecriibeleri artik¢a o isin dogru bir
sekilde yapilmasi i¢in harcanan zihinsel kapasite diger alanlara aktarilmaktadir (Uyar,
2015, s. 28). Bilgisayar ekraninda okurken ekran (zerinden daha fazla okuyan 6grenciler
daha az okuyanlara gore daha stratejik olma egilimindedir (Chu, 2012). Bu nedenle dijital
okuma deneyiminin artmasityla kisinin daha iyi okuma yapmasi dogru orantilidir
denilebilir. Bir¢ok ¢alisma dijital okuma deneyimini multimedya yoluyla gelistirmenin
bazi geng 6grenciler i¢in anlamayi gelistirdigini bulmustur (Milone, 2011, s. 3). Ekrandan
diizenli sekilde okuma yapilarak dijital okuma aligkanliginin kazanilmasi saglanabilir. Bu

slirecte tek yapida ve tek tiirde metinler okunmamali farkl tiir ve yapidaki birgok metin
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okunmalidir. Okuyucunun farkli metin tiirlerinde ve farkli zorluk diizeylerinde edindigi

deneyimler cok 6nemlidir. Deneyim artik¢a okuma performansi da artmaktadir.

Dijital okuma deneyiminin artmasi okuyucunun metinlerdeki kelimeleri tanima siiresinin
azalmasmi da saglayacaktir. Bazi dijital araglardan okuma yapilirken okuyucunun
gozlerinin fiksasyon slresi uzayabilmektedir. Fiksasyon slresi okuyucunun go6zlerinin
metin Uzerinde belirli yerlerde durakladig siireyi ifade eder. Okuyucu bu siirede kelimeleri
tanimlar. Fiksasyon siiresi okumada algisal veya biligsel islem zorlugunun gostergesidir.
Okuma deneyiminin artmasi bu siireci azaltabilir. Dijital ortamlarda ne kadar fazla okuma
yapilirsa okuyucular ortama o kadar fazla alisir ve asina olur. Ayrica okuyucular ortamdaki
farkl1 boyutlar1 da birebir gozlemleme imkanina sahip olabilir. Ortama alismak ve
ortamdan fazla okuma yapmak strateji kullanimini da etkilemektedir. Chou (2012)
calismasinda ekran okumaya daha diisiik seviyede baglilig1 olan dgrenciler okurken strateji

kullanmamislardir

Okuyucular okuma aliskanligi kazandiktan sonra zaman icinde dijital okumada uzman
okuyucu olabilirler. Uzman okuyucu olmak; okudugunu anlamayi, okuma basarisini ve
daha bir¢ok seyi artirabilir. Ciinkii uzman okuyucu neyi ne zaman nasil yapacagin bilir.
Okuyucular dijital okuma becerilerinde kademeli olarak uzmanlik kazandik¢a kendi
sorgulamalarin1 gelistirir, is birligiyle c¢alisabilirler, tanimladiklar1 6nemli problemleri
cozerler. Uzman okuyucu, okuma siirecinde birtakim islemleri ¢ok kisa siirede

gerceklestirebilir.

Dijital okudugunu anlamay1 etkileyen unsurlardan birisi de okuma sirasinda strateji
kullanimidir. Stratejiler, geleneksel ve yeni okuryazarlik bi¢imlerinde merkezi bir rol oynar
(Cho ve Afflerbach, 2017, s. 111-112). Dolayisiyla okudugunu anlama becerisinin 6nemi
dikkate alinarak 6grencilerin metinleri anlamalarina yardim etmelerini saglayan stratejiler
konusunda egitim verilmelidir (Ulu, 2017, s. 39). Dijital okumanin okumaya yeni boyutlar
eklemesiyle birlikte dijital okuma i¢in yeni okuma stratejileri ortaya ¢ikmistir.
Okuyucularin basili ortamlarda uygulama imkanlarinin olmadig1 tarama yapma, se¢me,
kopyalama, yapistirma, web Sitelerini kullanma, arama motorlarin1 kullanma, c¢eviri
kullanma gibi yeni stratejiler dijital okumada kullanilmaya baglanmigtir. Bununla birlikte
geleneksel ortamlarda kullanilan ve okudugunu anlamayi artiran birgok okuma stratejisi de
dijital okuma sirasinda kullanilabilmektedir. Son (2003, s. 302), okuyucularin okuduklari

ne olursa olsun, kaynak saglama, ceviri ve ¢ikarim gibi bilissel stratejilerin en sik
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faydalanilan stratejiler oldugunu bulmustur. Ama okuma araglarinin bazi Ozelikleri
geleneksel okuma stratejilerin  bazilarmin  kullanimina farkliliklar  getirmistir. Bu
farkliliklar okumay1 olumsuz etkilemekle birlikte olumlu da etkileyebilmektedir. Yapilan
arastirmalarda okuyucularin bir¢gogu basili materyallerde okuma sirasinda yaptiklar1 not
alma, altin1 ¢izme, yuvarlak icine alma, kutu i¢ine alma gibi vb. seyleri dijital okuma
sirasinda yapamadiklarini ifade etmistir. McKnight (1997) sunu ifade etmistir: “Elektronik
belgelere agiklama eklenebilir ama basit bir kalemden ¢ok daha fazla kaynak ve ek beceri
gerektirir.” Stratejilerin kullaniminda yasanan sorunlar dijital araglara ve okuma

uygulamalarina yeni 6zellikler eklendik¢e muhtemelen zamanla ortadan kalkacaktir.

Dijital ortamlara 6zgi okuma stratejilerinin okuyuculara Ogretilmesi onlarin okuma
sirasinda anlama basarilarini artiracaktir. Bu durum birgok arastirmada da gosterilmistir.
Eger 6grencilere gerekli stratejiler 6gretilirse muhtemelen onlar kagit tizerinde oldugu gibi
ekranda da okuyabilirler (Altun, 2000; Charney, 1987; Kol ve Schcolnic, 2000). Bunun
yaninda okudugunu anlamay1 artiran geleneksel stratejilerin dijital okumada nasil daha
islevsel kullanilabilecegi okuyuculara 6gretilmelidir. Okuma ortami her ne kadar degisse
de okumanin dogasi aynidir. Bu nedenle okudugunu anlamayi artiran geleneksel
stratejilerinin dijital okumada kullanimina islevsellik kazandirilmalidir. Dijital okumayla
ilgili yapilan ¢alismalarda stratejilerin kullaniminda bazi1 durumlar tespit edilmistir. Chou
(2012) calismasinda yazmak i¢in okuyan 6grencilerin ekranda daha fazla okuma stratejisi
kullandiklarini tespit etmistir. Bu gibi durumlar okuyucularin dijital ortamlarda nasil bir

okuma davranisina sahip olduklarin1 géstermek agisindan faydali olabilir.

2.5. Dijital Okumada Kullanilan Stratejiler

Okuma stratejilerin kullanimi1 okuma basarisina ve okudugunu anlamaya olumlu katki
saglar. Okuma stratejileri “okuyucunun metnin kodunu c¢ozme, kelimeleri anlama ve
metnin anlamlarini olusturma ¢abalarin1 kontrol etmeye ve degistirmeye yonelik kasitl,
hedefe yonelik girisimleridir” (Afflerbach, Pearson ve Paris, 2008, s. 368). Okuma ortami
degisse de okuma sirasinda strateji kullanimi metnin anlagilmasina yardimei olur.
Ogrencilerin basarili gevrim i¢i okuyucular olmalari i¢in iistbilissel okuma becerilerini ve
stratejilerini gelistirmeleri ve benimsemeleri gerekir (Mesgar, Bakar ve Amir, 2012, s.
1791). Dijital ortamlarin geleneksel okumaya getirdigi farkli boyutlar okuma stratejilerinin

dijital ortamlardaki yapisini, 6zelliklerini ve kullanimim etkilemistir. Web sayfalarinda,
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PDF formatindaki metinlerde ve e-Kitaplarda bulunan biyik miktarda bilgi nedeniyle
okuyucular, metnin yapist hakkinda genel bir anlayis elde etmek ve ilgili belirli bilgi
parcalarini almak i¢in metni siirekli gézden gecirerek ve/veya tarayarak dikey olarak
okuma egilimindedir (Lima-Lopes, 2013). Geleneksel bazi okuma stratejilerinin
kullaniminda degisiklikler meydana gelmistir. Bunun yaninda dijital ortamlarin kendine
0zgu o6zellikleri nedeniyle yeni okuma stratejileri de ortaya ¢ikmistir. Yeni okuryazarlik
baskiyr okumak i¢in kullanilan okuma stratejileri ve becerilerinin Otesine gecen yeni
stratejiler ve beceriler kullanmay1 igeren, problem ¢ézme, sorgulamaya dayali bir siire¢
olarak karsimiza ¢ikar (Coiro, 2007; Leu, Kinzer, Coiro ve Cammack, 2004). Bu nedenle
hem geleneksel okuma stratejilerinin dijital okumada nasil kullanildiginin bilinmesi hem
de dijital ortamlara 6zgi stratejilerin ne oldugunun ve bunlarin nasil kullanildiginin
bilinmesi gerekir. Hamer ve McGrath (2011) &grencilerin geleneksel stratejileri ekranda
okumaya uyarlamasi gerektigini ifade etmistir. Hsiao (2011) yaptig1 arastirmada okuma
stratejileri 6gretimi ile katilimcilarin okuma farkindaliklar gelismis, okuma becerileri daha

iyi hale gelmis ve etkili strateji kullanimi 6nemli dl¢lide artmustir.

Dijital okuma siirecinde anlama basarisina etki eden birgok durum vardir. Ama bu
durumlarin yaninda dijital okumada anlamay1 etkileyen en 6nemli durumlardan birisi de
strateji kullanimidir. E-kitap okumanin &grencilerin okudugunu anlama iizerinde olumlu
etkileri olsa da bir¢cok 6grenci, verimli okuma stratejisi kullaniminin olmamasi nedeniyle
hala okuma ile mucadele etmektedir (Fu vd., 2014). Goriildigii gibi dijital okumada okuma
stratejilerinin  kullanilmamasi okumadaki verimi diigiirmektedir. Bu nedenle strateji

ogretimi dijital okuma i¢in ¢ok dnemlidir.

2.5.1. Geleneksel Okuma Stratejileri
Geleneksel okuma stratejilerinin birgogu dijital okumada kullanilabilmektedir. Geleneksel
okuma durumlarinda kullanilan stratejilerinin yeni okuma bigimlerine 6nemli 6lglde
uygulanabilecegi goriilmektedir (Afflerbach ve Cho, 2009, s. 85). Geleneksel okuma
becerileri ile Web kullaniminin yeterliligi arasinda bir iliski vardir (Kuiper, Volman ve
Terwel, 2008). Dolayisiyla geleneksel okuma becerileri 6grencilere dijital okumada da
yardimc1 olmaktadir. Fakat geleneksel okuma stratejilerinin dijital okumada kullaniminda
birtakim farkliliklar olabilmektedir. Ozellikle birka¢ becerinin birlikte kullanilmasini
gerektiren okuma stratejilerinin  dijital okumada kullaniminda farkliliklar ortaya

¢ikmaktadir. Burada dijital okumada en sik kullanilan geleneksel okuma stratejileri olan
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“metni gbézden ge¢irme, ama¢ olusturma, soru olusturma, not alma, altini ¢izme,
vurgulama, bilissel haritalar olusturma, anlamsal haritalama, anahtar kelimeleri belirleme,
sozlik kullanma, segici okuma, Ozet ¢ikarma, soru sorma, tekrar okuma, okunanlari
paylasma, degerlendirme” stratejilerinin 0nemi ve dijital okumada kullanimiyla ilgili

bilgiler verilmistir.

Metni gozden gecirme stratejisi metin hakkinda 6n bilgi edinmeyi saglayan bir stratejidir.
Bu stratejiyle metin okunmadan metin hakkinda bazi bilgiler incelenir. Bu inceleme
neticesinde metin hakkinda 6n bilgi edinilmis olur. Incelenen unsurlardan hareketle metnin
konusu ve tiri tahmin edilir, metinde gegmesi muhtemel bilgilerin zihinde canlandirilmasi
saglanarak Onceki bilgilerle metin arasinda baglanti kurulabilir. GOzden gegirme
sonrasinda okuyucu, metni okumaya hazir hale gelir. Sonrasinda okuma amaci belirlenir ve
okumaya baglanir. Okuma sirasinda ise g6zden gecirilen unsurlardan hareketle icerik

hakkinda yapilan tahminler denetlenir.

Dijital okumalarda metni gdzden gegirme, sikga kullanilan bir stratejidir. Chou (2012)
yaptig1 arastirmada Ogrencilerin ekrana dayali metinlerle karsilaginca materyal iizerinde
siklikla g6z gezdirdiklerini ifade etmistir. Okuma ortamlarindaki ve giinlimiiz bilgi
diizeylerindeki farkliliklar bu stratejinin O6nemini daha ¢ok artirmistir. Okumanin
evriminden itibaren giiniimiiz bilgi yogunlugu ortaminda géz atma ve taramanin temel bir
okuma duzeni hdline geldigini hayal etmek zor degil (Liu, 2005, s. 705). Dijital okumada
metni gézden gecirme esnasinda metnin basligi, bolim basliklari, tirnak i¢ine alinmis
yazilarin, koyu yazilmis yazilarin, yazar hakkinda verilen bilgilerin, resimlerin, grafiklerin,
sembollerin ve metinde varsa videolarin, seslerin, hareketli resimlerin, animasyonlarin, 360

derece olan resimlerin incelenmesi gerekir.

Okumada amag olusturma, okudugunu anlamaya katki saglayan énemli bir stratejidir. Bu
stratejiyle okuma Oncesinde okuyucu bazi amaglar belirler ve daha sonra okumaya baslar.
Okumalarin amagcli yapilmas1 gerekir. Iyi okuyucularin her zaman bir okuma amaci vardir
(Akyol, 2014, s. 36). Dolayisiyla okuma amaci segmek okuma basarisini da artirmaktadir.
Okumanin bir amag¢ olusturduktan sonra yapilmasi okuyucunun metni anlama cabasin
artirtr. Boylece okuyucu okuduklarmi daha fazla anlayabilir. Ayrica amagli okuma
okuyucuyu daha fazla motive edebilir. Okuma sirasinda belirlen amaglar, okumada strateji

kullaniminm1 da etkiler. Buradan hareketle okumanin amacli yapilmasi bir¢ok yonden
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okumay1 olumlu sekilde etkilemektedir. Belirlenen amaglar dogrultusunda okuma sirasinda

farkli stratejiler kullanilabilir.

Dijital okuma sirasinda amag olusturmanin genel olarak basili ortamlardan bir farki yoktur.
Amag olusturma dijital okumada da ayni islevi yerine getirir. Fakat dijital ortamlarin
ozellikleri okuma amaglarinin uygulanmasi siirecini etkileyebilir. Dijital okumada amag
belirlenirken metinlerin i¢ yap1 Ozellikleri (ses, hareketli gorsel, video) ve metin
yapilarindaki farkliliklar (hipermetin) dikkate alinmalidir. Bunun yaninda amacglh yapilan
dijital okumalar, basili ortamlardaki gibi anlama basarisinin ve okuma motivasyonun

artmasini saglamaktadir.

Not alma okuma sirasinda kullanilan en 6nemli stratejilerden biridir. Not almada 6nce
metindeki 6nemli bilgiler tespit edilir. Daha sonra okuyucu tespit ettigi énemli bilgileri not
alir. Bu stratejide notlarin okuyucunun kendi cimleleriyle alinmasi daha ¢ok 6nemlidir.
Metne sonra tekrar doniildiiglinde alinan notlar okunarak metindeki 6nemli bilgiler kisa
sirede hatirlanabilir. Not alma stratejisi okudugunu anlama basarisini artiran 6nemli bir

stratejidir.

Okuma ortamlari, not alma stratejisinin kullanimini etkilemektedir. Basili ortamda okuma
yaparken not alma kolaylikla ve etkin sekilde kullanilabilir. Fakat dijital okuma sirasinda
bazi okuma araglarinda bu stratejinin kullaniminda zorluklar meydana gelmektedir.
Bilgisayarlardan okuma yaparken not alma stratejisini kullanmak igcin hem mousenin hem
de klavyenin kullanilmasi gerekmektedir. Bu durum okuyucuya okuma sirasinda ek yiik
getirebilir. Mouse ve klavyeyi kullanmanin okuyucuya ek yiik getirmesi okudugunu
anlamay1 olumsuz etkileyebilir. Mueller ve Oppenheimer (2014) arastirmasinda diziistii
bilgisayarlarla not alan katilmecilar; hem olgusal icerik hem de kavramsal anlama
testlerinde, el yazisiyla not alan katilimcilara gore daha kotii performans gostermistir.
Bilgisayarlardan yapilan okumalarda not alma, okuyucuya fazla yiik getirmeyecek sekilde
sinirh sekilde kullamlmahidir. Ote yandan bilgisayarlarda okuyucu, okuma aracinda farkl
bir dokiimana metinde 6nemli gordiigii bilgileri kopyala yapistir ile kisa siirede not alabilir.
Bu, okuyucuya fazla yiik getirmeyebilir ama bu durumda da okuyucu, kendi yorumlariyla
not almadigi i¢in bu not alma islemi anlamaya ¢ok katki saglamayabilir. Tabletlerden ve e-
okuma cihazlarindan okuma yaparken ise not alma stratejisini kullanmak i¢in elektronik
kalem kullanmak yeterlidir. Elektronik kalem ile alinan notlarin basili ortamlarda alinan

notlardan ¢ok fazla bir farki yoktur. Burada 6nemli olan, okuma metninde not alacak
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uygun bosluklarin olmasidir. Metnin kenarindaki bos yerlere istenilen notlar kolaylikla

alinabilir.

Dijital okuma uygulamalarina yeni eklenecek 6zelliklerle not alma stratejisi daha etkili ve
daha kolay kullanilabilir. Okuma uygulamalarina yeni eklenecek Ozelliklerle okuma
sirasinda not alma daha islevsel kullanilabilir. Okuma uygulamalarina eklenecek bu
ozellikler metin Gzerine sesli, gérintili ve videolu not eklemedir. Bu 6zellik dijital okuma
sirasinda not almay1 farkli bir boyuta tasiyabilir. Béylece bazi okuma araglarinda not

almada yasanan gli¢liiklerin de 6niine gegilebilir.

Vurgulama stratejisi, okuma sirasinda kullanilan stratejilerden birisidir. Vurgulama ile
metindeki onemli bilgiler, metnin anahtar kelimeleri, anlami bilinmeyen kelimeler ve
metinde paylasilmak istenilen yerler isaretlenir. Vurgulama stratejisinde not almada oldugu
gibi 6nemli bilgiler metin tiirlerine gore farklilik gosterir. Metin tiirlerine gore onemli
bilgilerdeki farkliliklar dikkate alinarak vurgulama yapilir. Bu stratejinin dijital okumada
kullanilmasinda ise bazi1 farkliliklar vardir. Dijital okumada vurgulama; mouse ile,
parmakla ve elektronik kalemle yapilabilir. Okuma sirasinda vurgulanmak istenilen yer
secilerek okuma aracinin 6zelliklerine gére mouse, parmak ve elektronik kalemden birisi
kullanilarak vurgulama yapilir. Dolayistyla dijital okumada vurgulama stratejisini
kullanmak i¢in farkli becerilerin de kullanilmasi gerekir. Dijital okumada vurgulamanin
farkli becerileri gerektirmesi okuyuculara yiik getirebilir ve okudugunu anlamay1 olumsuz
etkileyebilir (YYehudah ve Alkalai, 2018). Bu stratejinin kullanimi mouse ile daha kolay
uygulanabilir. Okuyucu dokunmatik 6zelligi olan araglardan okuma sirasinda parmakla
veya elektronik kalemle vurgulama yapmak icin biraz zorlanabilir. Dijital ortamlarda
vurgulama yapilan bilginin tizerine agiklama eklenebilir. Bu okuyucuya biraz ek yik
getirse de o bilginin neden isaretlendiginin anlagilmasini saglar. Dijital metinler normal
basili metinlerden farkli yapiya sahip oldugu i¢in bu metinlerde 6nemli bilgilerin yerini
bulmakta sorunlar yasanabilir. Vurgulama stratejisini okuyucular okuduklarinin izini
kaybetme egiliminde olduklarinda ve bilgiyi kaybetme korkusunu yenmeleri gerektiginde
kullaniyor olabilir (Mokhtari ve Sheorey, 2002). Bu nedenle dijital okuma sirasinda énemli

bilgileri ve bilinmeyen kelimeleri vurgulamak gerekmektedir.

Altin1 gizme, okuma sirasinda kullanilan 6nemli stratejilerdendir. Bu stratejide metindeki
onemli bilgiler tespit edilir. Daha sonra tespit edilen bilgilerin alt1 ¢izilir. Bu strateji

vurgulama stratejisi ile buyik oranda benzer bir stratejidir. Bu stratejinin vurgulamadan
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farki ise 6nemli bilginin alt1 ¢izilerek isaretleme yapilmasidir. Altini ¢izmede de not alma
ve vurgulamadaki gibi metinlerdeki 6nemli bilgiler metinlerin tiirlerine gore farklilik
gosterir. Metin tiirlerindeki bu farkliliklar dikkate alinarak Onemli bilgiler belirlenir.
Metnin okunmasi tamamlandiktan sonra metne geri doniildiigiinde alt1 cizilen yerler
okunarak metin kisa siirede hatirlanir. Altin1 ¢izme stratejisini dijital okumada kullanmak
icin vurgulama stratejisinde oldugu gibi farkli becerilere ihtiyag vardir. Dijital okumada bu
stratejinin kullanimi i¢in yardimci araglarin (mouse, elektronik kalem) iyi bir sekilde
kullanilmas1 gerekir. Bilgisayarlarda altin1 ¢izmede mouse kullanilirken, tablet ve e-
okuyucularda elektronik kalem kullanilir. Elektronik kalem kullanimi geleneksel

ortamlarda bu stratejinin kullanimdan higbir farklilik tasimaz.

Biligsel haritalar olusturma stratejisi, okuma sirasinda kullanilan stratejilerden birisidir.
Biligsel haritalar, haritalar1 okuyarak ve ortamlarda tekrar tekrar gezinerek elde edilebilir
(Bugmann, Coventry ve Newstead, 2007). Biligsel haritalar1 okuyucu bilgiler arasinda bag
kurmak ve bilgilerin yerini kodlamak i¢in kullanir. Bu stratejiyle metnin anlamsal yapisi
daha kolay sekilde ortaya c¢ikarilabilir. Ayrica okuyucu bu stratejiyi kullanarak metinde
aradig1 bilgileri daha kisa silirede bulma imkanina sahiptir. Okuyucular bir nesneyi ararken,
ilgili baglamsal ipuglarini hatirlayarak nesneyi bulurlar (Li, Chen ve Yang, 2013). Bilissel
haritalar olusturma stratejisi dijital okumada daha Onemli bir hal almaktadir. Dijital
ortamlarda, okuyucu bilgilerin yerini kodlamak igin kullanacagi birgok bilesenden
yoksundur. Bu durum da okuyucunun bilgilerin yerini tekrar bulmakta zorlanmasina neden
olmaktadir. Dijital okumada 6nemli bilgilerin yerlerini kodlamak ve bilgiler arasinda bag
kurmak igin dijital ortamlara 6zgii baz1 6zellikler kullanilabilir. Burada birbiriyle iligkili
bilgiler vurgulanarak bilgiler arasinda bag kurulabilir. Bag kurulan bilgiler {izerine
aciklama eklenilerek bilgilerin neden isaretlendigi belirlenir. Birbiriyle iligkili bilgi tespit
edildiginde sayfalar arasindan gezinerek bu bilgiler biitlinlestirilir. Bilgiler arasinda bag
kurmada metin tiirlerine gore yasanacak farkliliklara dikkat edilir. Bilgilerin yerini
kodlamak icin ise sayfalardaki gorseller, sayfa numarasi, boliim basliklari ve alt basliklar,
sayfadaki sekil, grafik, koyu, italik yazilan yazilar, dip not, yan not vs gibi baglamsal
ipuglariyla bilgilerin yeri kodlanarak biligsel haritalar olugturulabilir. Li, Chen ve Yang’in
(2013) arastirmasinda gorsel isaret haritasi, kullanicilarin daha etkili bir bilissel harita

olusturmasina yardime1 olmustur.

Dijital okumada metinle ilgili herhangi bir bilgiyi bulmak icin metne doniildiigiinde sayfa

kiiglik resmi veya yer imi kullanilabilir. Burada gorseller ve sayfa numaralari biitiin olarak
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goriilebilecegi i¢in aranan bilgilerin daha kolay bulunabilir. Sayfa kiguk resmiyle okuyucu
hangi sayfaya tiklayacagini secip ardindan istedigi sirayla okuyabilir, hatta baz1 programlar
sayfalarin okuyucunun okuma amacma daha uygun bir siraya gore yeniden
diizenlenmesine bile izin verir (Lima-Lopes, 2013). Okuyucu daha 0nce sayfadaki baglamsal
ip uclariyla kodladig: bilgilerin yerini, sayfa minik resminde gorerek kisa siirede o sayfaya
ulasabilir. Bu stratejiyi kullanan okuyucu, metinde bilgileri ararken ilk olarak sayfadaki
boliim bagliklarina, alt basliklara ve gorsellere odaklanmalidir. Metinlerin sayfa sayilari,
biligsel harita olusturma stratejisinin kullanimin etkileyebilir. Bu strateji okuma sirasinda
bilgilerin yerini kodlamak ve bilgiler arasinda bag kurmak i¢in kullanilmaktadir. Bilgiler
arasinda bag kurmak agisindan sayfa sayilarinin bir 6nemi yoktur. Ama bilgilerin yerini
kodlamak agisinda metnin sayfa sayis1 dikkate alinabilir. Bir-iki sayfalik kisa metinlerde
okuyucularin bilgilerin yerini kodlamalarina gerek olmayabilir. Bu gibi kisa metinlerde
okuyucular, 6énemli bilgileri bulmakta ¢ok fazla zorlanmaz. Bu nedenle bilgilerin yerini
kodlama agisindan bu stratejiyi uzun metinlerde kullanmak okuyucularda daha ¢ok katki

saglar denilebilir.

Anahtar kelimeleri belirleme, okuma sirasinda kullanilan bir stratejidir. Anahtar kelimeler
bir metinde sikga tekrar eden ve Ozellikle metnin konusuyla ilgili kelimelerdir. Bu
kelimelerin tespiti, asir1 yiikli bilgi ortami ile basa ¢ikmada gerekli bilgileri bulmak icin
muhtemel bir strateji olarak goriiniiyor (Liu, 2005). Dolayisiyla okuma sirasinda anahtar
kelimelerin belirlenmesi metindeki onemli bilgileri daha kolay tespit etmeyi saglar.
Geleneksel basili ortamlarda anahtar kelimeleri tespit etmek ve anahtar kelimelerden
hareketle 6nemli bilgileri tespit etmek okuyucuyu yorabilir. Dijital ortamlarda ise anahtar
kelimeleri tespit etmek cok kolay olmasa da anahtar kelimelerden hareketle énemli
bilgileri tespit etmek daha kolaydir. Dijital araclarin ve bazi okuma uygulamalarin tarama
ozelligi sayesinde tespit edilen anahtar kelimelerden hareketle bir metindeki 6nemli bilgiler
kisa siirede tespit edilebilir. Boylece metnin anlamsal yapisina da kisa siirede ulasilabilir.
Dolayistyla bu stratejinin dijital okumada daha islevsel kullanilmasiyla okumadaki verimin

artacagi sdylenilebilir.

Sozluk kullanma stratejisi, okuma sirasinda veya sonrasinda kullanilan bir stratejidir. Bu
strateji ile anlami bilinmeyen kelime, kelime grubu, atasdzii ve deyimlerin anlamlarina
sozliikten bakilir. Boylece metinde anlagilmayan bir yer kalmaz. Bu nedenle sozlik
kullanma stratejisi destek stratejisi olarak ifade edilir. Basili ortamlarda sozliik kullanma

cok islevsel bir strateji degildir. Cilinkii okuyucunun elindeki basili kitab1 birakip diger
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basili bir sozliigii incelemesi gerekir. Bu durumda basili ortamlarda sozliikk kullanimi i¢in
okuyucular1 biraz isteksiz yapabilir. Dijital okumada ise aracgtaki internet ile s6zluk
kullanmak ve anlami bilinmeyen kelimelerin anlamini bulmak daha kolaydir. Sozliikle
kelimeleri kolayca tanimlayabilme yetenegi ekrandan okumanin faydalarindan biridir
(Hamer ve McGrath, 2011). Cevrim ic¢i sOzluk O0zellikle dil 6grenme siirecinde
okuyuculara ¢ok kolaylik saglamaktadir. Ozellikle okumakta zorlanilan yabanci bir dile ait
metinlerde sozlik kullanmak ¢ogu zaman zorunlu olabilmektedir. Dijital okumada
anlamina bakilmak istenilen kelime, kelime grubu, deyim ve atasOzleri se¢, kopyala ve
yapistir yapilarak daha kisa silirede ¢evrim i¢i sozliikten bulabilir. Ayrica anlamina
bakilacak kelimenin kopyalanarak sozliige yapistirilmasiyla kelimeyi sozliige yanlis

yazmanin da oniine gegilebilir. Tabletlerde bu parmak veya elektronik kalemle yapilabilir.

Secici okuma, okuma sirasinda kullanilan stratejilerden birisidir. Bu stratejiyle daha ¢ok
ylizeysel bir okuma yapilir. Bu okuma sirasinda 6nemsiz yerler atlanir ve énemli yerler
okunur. Secici okuma, metnin 6zini ya da verilen belli bir bilgiyi yakalama stratejisidir
(Unsal, 2014, s. 58). Metni okurken fazla zaman harcamak istemeyen okuyucu metinde
hizli bir okuma gergeklestirir. Dijital okumada bir yazi okurken en fazla kullanilan
stratejilerden birisi secici okumadir. Bu agidan secici okuma dijital ortamlarda 6zellikle
web sitelerinde bir sey okurken ya da web sitelerinde bir bilgi arastirirken kullanilan bir
stratejidir. Kuiper, Volman ve Terwel (2008) yaptiklart arastirmada 6grencilerin Web
metinlerinin yalnizca bazi kisimlarini okuma egiliminde olduklar goriilmiistiir. Dolayisiyla
bu arastirmada ogrenciler segici okumustur. Bu yonuyle secici okuma stratejisinin derin
okumaya uygun bir strateji olmadig1 sdylenebilir. Bu strateji daha ¢ok bir bilgi ararken

kullanilabilir.

Soru sorma stratejisi, okuma sirasinda okudugunu anlamaya 6nemli katkida bulunan bir
stratejidir. Bu stratejide okuyucu kendisine birtakim sorular sorarak anlama siirecini izler.
Ayrica okuyucu; anlami agikliga kavusturmak, metin i¢inde cevaplar bulmak, tahminde ve
¢ikarimda bulunmak amaciyla sorular sorabilir (Baba Oztiirk, 2020, s. 11). Bu sorularla
okudugunu anlama denetlenir ve metnin igerigine dair bazi degerlendirmeler yapilir.
Bunun yaninda okunan metnin konusu, yapisi, tiirii vb. gibi baska ozellikleri dikkate

aliarak sorulan sorularda bazi farkliliklar meydana gelebilir.

Tekrar okuma stratejisi, soru sorma stratejisiyle birlikte ele alinabilecek 6nemli bir okuma

stratejisidir. Bu strateji okuyucunun okuma sirasinda anlamasini izlemesini saglayan ve
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okudugunu anlama basarisina olumlu katki saglayan bir stratejidir. Gersten, Fuchs,
Williams ve Baker’in (2001) belirttigi gibi, 6grenciler genellikle anlamalarini izlemezler
ve belirli bir stratejiyi ne zaman ve nasil kullanacaklarimi bilmezler. Dijital cagda,
ogrencilerin egitim sistemine girdigi erken bir asamadan itibaren metinleri okurken kendi
kendilerini diizenlemeleri 6nemli olacaktir (Golan, Barzillai ve Katzir, 2018). Dolayisiyla
tekrar okuma stratejisi anlamay1 izleme igin 6nemli bir stratejidir. Tekrar okuma stratejisi
okuma sirasinda ve okuma sonrasinda kullanilabilen bir stratejidir. Okuma sirasinda veya
sonrasinda okuyucu, metnin igerigiyle ilgili kendisine baz1 sorular sorar. Bu sorulara cevap
alamryorsa o boliimii veya yeri tekrar okumaya karar verir. Okuyucu eger biiyiik oranda
onemli noktalar1 hatirlayamiyorsa metni tekrar okumalidir (Harvey ve Chickie-Wolfe,
2007, s. 178). Tekrar okuma kisinin kendini degerlendirmesini saglayan bir stratejidir. Bu
stratejiyi kullanarak okuyucu, metinde neyi anladiginin ve neyi anlamadiginin farkinda
olabilir. Bdylece tekrar okumaya karar verebilir. Bu stratejinin islevsel sekilde
kullanilabilmesi i¢in okuma sirasinda okuyucu, metinde anlam kurma ve metni anlama
tizerine durmalidir (Ozdemir, 2020, s. 156).

Ozet ctkarma, okuma sonrasinda kullanilan iist bilissel okuma stratejilerinden birisidir.
Ozetleme metin i¢i bilgileri anlama, diizenleme ve hatirlama sirasinda kullanilan giiclii bir
stratejidir (Baba Oztirk, 2020, s. 14). Ozetlemenin bazi kurallar1 vardir. Ozetleme,
kurallarina uygun sekilde yapildiginda okudugunu anlamayi olumlu etkilemektedir.
Ozetleme genel olarak bir metnin kisaltilarak yeniden yazilmasidir. Metinde yapilan
kisaltmada 6nemsiz bilgiler atilir. Onemli bilgiler okurun kendi ciimleleriyle yeniden
yazilir. Tekrar eden bilgiler tek ciimleyle ifade edilir. Ozetleme yapmak metnin daha sonra
hatirlanmasim1 da kolaylastirir. Bu stratejinin islevsel sekilde kullanilabilmesi igin
metindeki 6nemli ve Onemsiz bilgileri tespit edilebilmesi gerekir. Bu sekilde ozete
koyulacak bilgiler belitlenebilir. Ozetlemede yaygin olarak yapilan bir yanlis vardir. Bu
yanlis bir metin okunduktan sonra akilda kalan bilgilerin 6zet oldugu disiiniilerek
yazilmasidir. Bu durum 6zetin nasil yapilmasi gerektiginin bilmemesinden kaynaklanir. Iyi

bir 6zet yapmak icin 6zetin yapma asamalarinin bilinmesi gerekir.

Ozet ¢ikarma, dijital okumada da kullanilabilen bir stratejidir. Anderson (2003) ile Sheorey
ve Mokhtari (2001) c¢alismalarinda ¢evrim i¢i L2 okuyucular tarafindan problem ¢6zme
stratejileri en sik kullanilan stratejiler olarak ifade etmislerdir. Problem c¢ozme
stratejilerinden birisi de 6zet ¢ikarma stratejisidir. Lim ve Jung (2019, s. 90) arastirmasinda

Ozetleme stratejisinin navigasyon ve basili okuma yeteneginin etkisi kontrol edildikten
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sonra Ozellikle dijital okumada etkili oldugunu tespit etmistir. Bu stratejinin dijital
ortamlarda kullanilmasinin basili ortamlardan farki, 6zetin okuma aracinda bir dokiimana
yazilmasidir. Bu durum bazi okuma araglarinda 6zet ¢ikarmayr zorlastirabilir. Ozet
cikarma esnasinda okuyucunun hem Ozet cikaracagi metni hem de Ozeti yazacagi
dokiimanin ayn1 anda gormesi gerekir. Akilli telefon, tablet ve e-okuma cihazlarinda 0zetin
yazilacagi dokiimanla metnin oldugu ekran aymi sayfada yer alamaz. Bilgisayarlarda ise
ekran ikiye boliinebilir. Boylece bir yanda ozet ¢ikarilacak metin bir yanda 6zetin
yazilacagi dokiiman olabilir. Dolayisiyla 6zet ¢ikarmanin dijital okumada bazi okuma

araclarinda islevsel kullanilabilecek bir strateji olmadigi sdylenilebilir.

Okunanlart paylagsma, okumada kullanilan &nemli stratejilerinden birisidir. Bu strateji
okuma sonrasinda uygulanan bir stratejidir. Okuma sirasinda okuyucu metinde paylagsmak
istedigi bilgileri belirler. Okuma sonrasinda ise bunlari paylagir. Okunan metinde
paylasilacak bilgiler bir atasozii, bir ciimle, bir bolim ve okuyucunun metinle ilgili
yorumudur. Bir silire sonra paylasilan metinlere ve kitaplara bakildiginda paylasilan
bilgilerden ve yapilan yorumlardan hareketle metnin ve kitaplarin igerigini tekrar
hatirlanabilir. Okuyucunun metinle ilgili paylasacagi yorumlar metin tiirlerine gore
farklilik tasiyabilir. Okunanlarin paylasilmasi okuma sirasinda strateji kullanimi artirmakta
ve okuma motivasyonuna da olumlu katki saglamaktadir. Okunanlar1 paylagsma 6grencileri
okuma konusunda cesaretlendirmekte, okumaya giidiilemekte ve 6grencilere okuma zevki
vermektedir (Giines, 2014, s. 153). Bu stratejiyle metinde 6nemli yerlerin, begenilen

bélumlerin ve metinle ilgili degerlendirmelerin paylasilabilecegi ifade edilir.

Okunanlar1 paylagma stratejisi dijital okumada daha islevsel sekilde kullanilabilir. Okuma
aracinin internet erisimi olmasi sayesinde dijital okumalarin paylagilmasinin ¢ok daha
kolaydir. Dijital ortamlarin sagladigi imkanlarla okunanlar etkilesimli ortamlarda
paylasilabilir. Cevrim ici iletisimde, mesajlasma, bloglar, wiki'ler, video, Google
dokiimanlart gibi paylasilan yazi alanlari ve Nings gibi sosyal aglarin kullanilir (Castek
vd., 2011). Bunun gibi ortamlarda paylasilan bilgiler birgok kisi tarafindan goriilebilir.
Boylece paylasilan bilgilere baska kisiler doniitler verebilir. Bu durum insanlari
okuduklarini ¢evrim i¢i ortamlarda paylasmalari i¢in daha hevesli hale getirir. Okunanlarin
cevrim i¢i ortamlarda paylasilmasi dijital ortamlarda okumay1 daha eglenceli hale getirir.

Bu 6grencilerin okuma aliskanliginin ve okuma becerisinin gelismesine de katki saglar.
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Degerlendirme stratejisi, okuma sirasinda ve okuma sonrasinda kullanilan 6nemli bir
stratejidir. Bu stratejide, okuyucu metnin igerigine dair ve metni anlayip anlamadigina dair
birtakim sorgulamalar yapar. Metnin icerindeki bilgileri degerlendirir ve yorumlar.
Degerlendirme ile metinde gecen diisince ve  bilgilerin  konuslandirilisi,
anlamlandirilmamis  dgelerin  baglamdan kavranmasi, ana diisilincenin yardimci
diistincelerle iligkisinin belirlenmesi saglanmis olur (Karatay, 2014, s. 44). Dolayisiyla
degerlendirme ile metinde c¢oklu bir islem yapilmas: s6z konusudur. Metinlerle ilgili
yapilan degerlendirmeler, metinlerin tirlerine gore farkliliklar tastyabilir. Metinlerin farkli

icerik yapilarindan dolay1 metinlerde degerlendirilecek bilgiler farklilagir.

2.5.2. Dijital Okuma Stratejileri

Dijital ortamlarda, geleneksel ortamlarda olmayan yeni okuma stratejileri ortaya ¢ikmustir.
Bu stratejilerin ortaya ¢ikmasini; dijital araglarin, okuma uygulamalarinin 6zellikleri ve
okuma araglarinin internet erisimi olmasi saglamistir. Ekran okuma i¢in benimsenen ¢ogu
okuma stratejisi, basili metinler i¢in kullanilanlardan oldukga farklidir (Lima-Lopes, 2013).
Okuyucular dijital okumada tarama, kopyalama, yapistirma ve daha fazlasini yapabilirler
(Qutab, Igbal ve Ullah, 2017). Dijital okumaya 0zgl olan bu stratejiler “metni
yakinlagtirma, tarama yapma, se¢me, kopyalama, yapistirma, arama motorlarin1 kullanma,
web sitelerine goz gezdirme, web sitelerini kullanma, bilginin dogrulugunu test etme,

ceviri kullanma, ekran gorintlsi alma” olarak siralanabilir.

Metni yakinlastirma, dijital okumalarda kullanilabilen stratejilerden birisidir. Bu stratejide
temel amag, yakinlagtirma yaparak metnin rahat okunmasinin saglanmasidir. Dijital araglar
iizerinde metinleri yakinlastirma imkam vardir. Metni yakinlagtirmadaki temel amag
yazilarin rahat okunabilmesinin saglanmasidir. Okuma metinlerinin hepsinde kullanilan
yaz1 karakteri ve puntosu ayni degildir. Bu durum bazen yazilarin okunmasinda giigliiklere
neden olabilmektedir. Dijital okumada bu sorun metin rahat okunabilecek yakinliga
getirilerek ¢oziilebilir. Okuma sirasinda kisi, yazilar1 okumakta giicliik ¢ekiyorsa bu durum
bir siire sonra okuyucuyu yorar ve onun konsantrasyonunun bozulmasina neden olabilir.
Bu durum da okudugunu anlamayi olumsuz etkiler. Katzir, Hershko ve Halamish (2013)
yazi boyutunun ikinci ve besinci sinif dgrencilerinin okudugunu anlama tizerinde farkli
etkileri oldugunu bulmuslardir. Okuma araglarina goére metinlerin yakinlastirilmasinda

birtakim farkliliklar olabilir. Bilgisayarlarda ekran, yatay olarak daha genis oldugundan
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cok fazla yakinlastirilan bir metin ekranda genisler ve ekranda ¢ok az yazi goziikiir. Bu
durumda okuyucu yazilar1 okumakta ve metindeki anlam biitiinliigiinii yakalamakta
zorlanabilir. Bilgisayarlarda metin ¢ok fazla yakinlastirilmamali okuyucu yazilari rahat
okuyabildigi seviyeye getirdiginde yakinlastirmay1 sonlandirmalidir. Okuyucu daha buyuk
bir yazi boyutu secerse, ekranda daha az metin goriintiilenecektir, bu nedenle konum her
okuyucu i¢in asla ayni1 olmaz (Lima-Lopes, 2013). Tabletlerde ve e-okuyucularda ekranlar
dikey olarak daha genistir. Bu araclarda da metin ¢ok fazla yakinlastirilirsa satirdaki
yazilarin bir kismi ekranda goziikmeyebilir. Tabletlerde ve e-okuyucularda metin en fazla

satirdaki biitlin yazilarin ekranda goziikecegi sekilde yakinlastiriimalidir.

Tarama yapma, dijital okumaya 0zgu bir stratejidir. Ekrana dayali okuma davranisi tarama
ile karakterize edilir (Liu, 2005). Cevrim i¢i okuma ortaminda, 6grencilerin bilgiyi hizli bir
sekilde bulmalarina, degerlendirmelerine, kullanmalarina ve iletmelerine yardimeci
olabilecek stratejileri benimsemeleri muhtemeldir (Leu vd., 2004; Huang vd., 2009). Bu
durumda tarama yapmanin dijital okuma i¢in Onemli bir strateji oldugu sOylenebilir.
Kullanicilarin  elektronik cihazlarda gergeklestirdigi iki tiir okuma gorevinden biri
taramadir (Megalakaki vd., 2016). Bu stratejide temel ama¢ metinde aranan kelime, ciimle,
b6lum ve bilgilerin kisa siirede bulunmasidir. E-kitap okuyuculari, belirli bir igerigi bir p-
kitaptan daha kolay ve daha verimli bir sekilde bulabilir (Shelburne, 2009). Ekranda
tarama, bul 6zelligi kullanilarak belirli bilgi parcalarin1 hizli bir sekilde aramak olarak
tanimlanmustir (Kol ve Schcolnik, 2000, s. 70). Metinde 6zellikle belirli bir bilgi araniyorsa
0 bilgiye kisa siirede ulasmak icin dogru kelimelerle taramanm yapilmasi gerekir. lyi
kullanilirsa, 6grencilerin okuduklarinin igerigiyle ilgili baz1 tahminleri kontrol etmelerine
yardimei olmak i¢in ¢ok dnemli bir arag olabilir (Lima-Lopes, 2013). Eger tarama yapmak
icin yanlis kelime segilmisse veya bu kelime metinde ¢ok fazla gegmisse okuyucu aradigi
bilgiyle ilgisi olmayan bir¢ok bilgiyle karsilasabilir. Bu durumda okuyucunun zihninde bir
kargasa yasanabilir. Bu tarama okuyucu agisindan verimli olmaz ve okuma sireci olumsuz

etkilenebilir.

Dijital araglarin ve okuma uygulamalarinin 6zellikleri ile okuma sirasinda tarama yapma
stratejisi islevsel sekilde kullanilmaktadir. Dijital araclarda web sitelerinde tarama yapma
imkan1 vardir. Okuyucu web sitelerinde tarama yaparak istedigi bilgilere kisa siirede
ulasabilir. Okuma uygulamalarinin birgogunda da tarama yapma o6zelligi vardir. Tarama
yapma Ozelligi olan okuma uygulamalarinda bu strateji islevsel sekilde kullanilabilir.

Dijital araclarin sahip olduklar farkl 6zellikler bu stratejinin daha islevsel kullanilmasini
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saglayabilir. Bilgisayarlarda bu stratejiyi kullanmak igin tarama bolimi, mouse
araciligiyla veya kisa yol tuslart (Ctrl+F) kullanmlarak acgilabilir. Daha sonra buraya
istenilen kelime yazilarak tarama yapilabilir. Tabletlerde ve e-okuyucularda ise bu
stratejiyi kullanmak icin ekranda yer alan tarama boliimine istenilen kelime yazilarak

tarama yapilabilir.

Se¢me, kopyalama, yapistirma bunlar dijital okuma sirasinda kullanilan yardimei
stratejilerdendir. Segme, kopyalama ve yapistirma dijital araglarin 6zellikleri oldugu igin
dijital okumalarda islevsel sekilde kullanilabilir. Bu stratejilerin asil islevi baz1 stratejilerin
kullanilmasina aracilik etmektir. Se¢me, bilgisayarlarda mouse ile yapilirken tabletlerde ve
e-okuyucularda segme dokunmatik 6zelliginden dolay1 parmakla veya elektronik kalemle
yapilir. Se¢me, tek basina kullanilirsa basili okumalarda yazilarin altinin kalemle ¢ok hafif
cizilerek takip edilmesinin dijital okumada karsilig1 gibi disiiniilebilir. Ama se¢me
cogunlukla tek basina kullanilmaz. Dolayistyla se¢gme bazi stratejiler i¢in yardimer strateji
konumundadir. Ornegin bir ciimlenin alt1 ¢izilecekse, bir ciimle vurgulanacaksa, bir
ctimleyle ilgili bir not eklenecekse, bir ciimle kopyalanip bagka bir yere yapistirilacaksa 0
climlenin 6nce segilerek isaretlenmesi gerekir. Daha sonra altini ¢izme, vurgulama, not

ekleme, kopyalama ve yapistirma gibi stratejiler uygulanabilir.

Kopyalama stratejisi, dijital okuma sirasinda bazi stratejilerin kullanilmasina araci olan
yardimer bir stratejidir. Dijital araglarin  kendi Ozellikleri ile segilen her bilgi
kopyalanabilir. Bu strateji bir bilginin, cimlenin ve kelimenin baska bir yere aktarilmasina
aracilik yapar. Kopyalama stratejisi bilgilerin not alimmmasina, bilgilerin ¢evrim igi
ortamlarda ve baskalariyla paylasilmasina, bilgilerle webde arastirma yapmaya,
kelimelerin cevrim i¢i sozliikte aranmasina ve kelimelerle metinde tarama yapmaya
aracilik yapar. Bu strateji, bilgisayarlarda mouse ve kisa yol tuslariyla (Ctrl+C); tablet ve
e-okuyucularda ise dokunmatik 0Ozelliginden dolayr parmakla ve elektronik kalemle

kullanilabilir.

Yapistirma stratejisi, dijital okuma sirasinda bazi stratejilerin kullanilmasina araci olan
yardimc1 bir stratejidir. Dijital araglarin kendi 6zellikleri ile kopyalanmis bilgiler istenilen
her yere yapistirilabilir. Yapistirmay:r kullanmak i¢in oncelikle bilginin secilmis ve
secildikten sonra kopyalanmis olmasi gerekir. Kopyalanmis bilgiler yapistirma igin hazir
hale gelir. Bu strateji 6zellikle bilgileri baska bir dokiimana not almak ve bilgileri baska

kisilerle veya baska ortamlarda paylasmak i¢in kullanilabilir. Bunun yaninda daha Once
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kopyalanmis; bilgilerin webde aranmasi, kelimelerin ¢evrim ig¢i sozliikklerde aranmasi,
kelimelerle metinde tarama yapilmasi i¢in bunlar ilgili yerlere yapistirilir. Daha sonra diger
islemler yapilir. Bu strateji bilgisayarlarda mouse ve kisa yol tuslartyla (Ctrl+V); tablet ve
e-okuyucularda ise dokunmatik Ozelliginden dolayr parmakla ve elektronik kalemle

kullanilabilir.

Arama motorlarin1 kullanma, dijital okumada kullanilabilecek stratejilerden birisidir. Bu
strateji okuma araglarinin internet erisimi sayesinde kullamilabilir. Internet kullamiminmn
okudugunu anlama becerisine daha 1iyi katkida bulunduguna dikkat edilmelidir
(Abanomey, 2012, s. 9). Arama motorlarim1 kullanma herhangi bir bilgi arastirirken
basvurulan bir stratejidir. Cevrim i¢i okudugunu anlamada bilgiyi bulmak igin bir arama
motoru kullanma ve arama motoru sonug¢larini okuma becerileri gereklidir (Leu vd., 2015).
Arama motorlarinda farkli amaglarla bir bilgi aranabilir. Bunlardan birisi de dijital okuma
sirasinda veya sonrasinda, okunan metinle ilgili bir arastirma yapilmasidir. Okunan metinle
ilgili anlagilmayan bir yer ve metindeki bilgilerde merak edilen bir sey varsa bunlarla ilgili
arama motorlarinda arastirma yapilabilir. Arama motoru kullananlarin ¢ogunun arama
sonuglarini nasil okuyacagini bilmedigi ve bunun yerine “tikla ve bak” stratejisindeki
baglantilarin listesini asagi tiklattiklar1 tespit edilmistir (Leu vd., 2007). Arama yapmak
icin Google, Yandex, Yahoo gibi arama motorlar1 kullanilabilir. Kuiper, Volman ve
Terwel (2008) arastirmasinda dgrenciler internette arama yapmak igin siklikla Google't
kullanmistir. Bu aramalarin anahtar kelimelerle veya aranan bilgiyi dogru temsil eden
kelimelerle yapilmasi gerekir. Kuiper, Volman ve Terwel (2008) arastirmasinda dgrenciler,
Google'r nasil kullanacaklarini bildikleri halde her zaman dogru anahtar kelimelerle arama
yapamamiglardir. Dolayisiyla Ogrencilerin arama yaparken dogru anahtar kelimeleri
secmesi i¢in bazi becerileri kazanmis olmasi gerekmektedir. Iyi cevrim igi okuyucular
genellikle arama motorlarini nasil kullanacaklarini bilirler ve bunu internette etkili bir
sekilde yaparlar (Castek vd., 2011). Eger anahtar kelimelerle arama yapilmazsa veya arama
yapmak i¢in dogru kelime tercih edilmezse aranan bilgiyle ilgisi olmayan bir¢ok bilgiyle

karsilasilabilir. Bu bilgi y1§ininin i¢inde de aranan bilgilere ulagsmakta problem yasanabilir.

Web sitelerine g6z gezdirme, dijital okumada kullanilabilecek stratejilerden birisidir. Bu
stratejiye arama motorlarinda herhangi bir bilgi arastirilirken bagvurulur. Web sitelerine
g0z gezdirme stratejisini kullanmanin amaci arastirilan bilgiyi kisa siirede bulmaktir.
Dijital okumada da bu strateji kullanilabilir. Dijital okumada bu stratejinin kullanilma

asamasi su sekildedir: “Okuyucu metinde bilmedigi bir bilgiyle karsilasir. Daha sonra bu
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bilgiyle ilgili aragtirma yapmak i¢in arama motorlar1 kullanilir. Arama motorunda yapilan
aramada okuyucunun karsisina birgok web sitesi ¢ikar. Bu asamada okuyucu dogru web
sitelerini agmaya karar vermek i¢in web sitelerine goz gezdirir. G6z gezdirme esnasinda
aranan bilgiyle ilgisi olan ve olmayan web siteleri tespit edilir. Aranan bilgiyle ilgili olan
web sitelerine odaklanilir ve aranan bilgiyle ilgisi olmayan web siteleri atlanir.” Cevrim ici
okumada zayif olan okuyucularin arama motoru sonuglarin1 okumalar1 yavas olsa da bu
ogrenciler nihayetinde neyi gozden gecirecekleri ve neyi daha dikkatli okuyacaklari
konusunda bilingli segimler yaparlar (Castek vd., 2011). Dolayisiyla yavas ve dikkatli
gozden gecirme yapmak bilingli se¢imler yapmay1 saglamaktadir. Bazi arama motorlarinda
arama yapildiktan sonra aranan yerle ilgisi olmayan web siteleri en iistte ¢ikabilir. Bunun
nedeni bu web sitelerinin reklam verdirerek aramalarda en istte ¢ikmasidir. GOz gezdirme

esnasinda daha onceden bilinen, taninmis ve kurumsal web siteleri belirlenmelidir.

Web sitelerini kullanma, dijital okumada kullanilabilecek bir stratejidir. Web sayfas1 bilgi
alimi, okuma modellerinde ve yorumlarinda degisikliklere yol agabilecek yeni bir okuma
etkinligi bi¢imidir (Chen, 2017). Bu strateji, okuma arag¢larinin internet erisimi sayesinde
kullanilabilir. Web siteleri herhangi bir bilgi arastirmak igin kullanilir. Cevrim igi
okudugunu anlamanin ilk asamasinda sorunlari ¢ozmek ve sorulari yanitlamak igin
internette okuruz (Castek vd., 2011). Metinle ilgili yapilan arastirmalar okuyucunun
metindeki anlami daha iyi yapilandirmasin1 ve konu hakkinda daha detayli bilgi sahibi
olmasimi saglar. Bu strateji kullanilarak dijital okumada metninde anlagilmayan veya
merak edilen bilgilerle ilgili arastirma yapilir. Buyik Ol¢ude dogru arama terimleri
belirlemek, web arama sonuglarin1 belirler (Kuiper, Volman ve Terwel, 2008). Web
sitelerini kullanirken bilinen ve kurumsal web siteleri tercih edilmelidir. Kurumsal web
sitelerinde yanlis ve aldatici bilgilerle karsilasilma durumu g¢ok azdir. Kurumsal web
siteleri kullanilarak bilgilerin giivenilirligi de saglanabilir. Bazi web siteleri reklam
verdirerek aramalarda en {stte ¢ikabilir. Bu asamada okuyucu yanlislikla bu sitelere
girebilir. Yanlis bir web sitesine girildiginde burada aranan bilgiyle ve yerle ilgisi
olamayan farkli durumlarla karsilasilabilir. Bu sitelerde okuyucu aradiklarina ulagamaz ve

yanlig yonlendirmelere bile maruz kalabilir.

Bilginin dogrulugunu kontrol etme, dijital okumada kullanilabilecek 6nemli bir stratejidir.
Bu strateji web sitelerinde karsilasilan bilgilerin dogrulugunu teyit etmek i¢in kullanilir.
Cevrim ici okudugunu anlama sirasinda bilginin dogruluk, giivenilirlik ve yanlilik diizeyi

degerlendirilmelidir (Burbules ve Callister, 2000; Kurland, 1996). Herhangi bir aramada
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okuyucunun Oniine bir siirli web sitesi gelebilir. Bu web sitelerinin bir¢cogu ilgisiz, alakasiz
ve yanlis tonlarca bilgiyle doludur. Bu nedenle okuyucu bu sirada bilgilerin dogrulugunu
mutlaka teyit etmelidir. Kuiper, Volman ve Terwel (2008) arastirmasinda ogrencilere
verdikleri web bilgilerinin degerlendirilmesi egitimiyle onlara hem web sitelerinin
givenilirligini hem de web sitesinin yararliligimi denetletmistir. Leu vd. (2007)
calismasinda 7. siniftaki 53 yiiksek performansh ¢evrim ici okuyucudan 47'si, ¢evrim ici
okuduklar1 her seye inanmadiklarini belirtmelerine ragmen, aldatmak icin tasarlanan bir
sitenin giivenilir oldugunu diistinmiistiir. Dolayisiyla bir bilgiyi dogru olarak kabul ederken
cok temkinli olmak gerekmektedir. Bu nedenle bilginin dogrulugu en az iki ayr1 web

sitesindeki bilgileri karsilastirarak teyit edilebilir.

Ceviri kullanma stratejisi, dijital okumalarda kullanilabilen stratejilerden birisidir. Bu
stratejiyle bazi web siteleri lizerinde farkli dillerde yazilan metinlerin istenilen dile
cevrilmesi saglanabilir. Ceviri, yabancit dil &grenen Ogrencilerin en ¢ok kullandigi
stratejilerden birisidir. Huang vd. (2009) ¢alismalarinda 6grencilerin en sik kullandiklar
stratejilerin ceviri gibi destek stratejileri oldugunu bulmuslardir. Ingilizce dgrenen farkli
milletlerden Ggrenciler lizerine yapilan birgok ¢alismada Ggrencilerin geviri stratejisini
kullanmas1 onlarin ¢ok fazla isine yaramistir. Ceviri stratejisinin kullanimina bakildiginda
ozellikle zor metinlerde bu strateji okuyucu i¢in daha ¢ok kolaylik saglar denilebilir.
Metinde okuyucunun bilmedigi kelime sayisi fazlaysa ya da metinde okuyucunun

bilmedigi gramer yapilar1 varsa ¢eviri kullanma, okuyucular i¢in ¢ok fayda saglamaktadir.

Ekran gorintist alma, dijital okumalar sirasinda kullanilabilecek stratejilerden birisidir.
Bu strateji, metinde kaydedilmek ve daha sonra incelenmek istenilen bilgiler igin kullanilir.
Yong ve Gates (2014), teknoloji kullaniminda bir iiniversite dncesi 0grenci deneyimini
inceledigi arastirmasinda dgrencilerin kagit iizerine not almak yerine anlik goriintii almayi
tercih ettiklerini belirtmistir. Metinde kaydedilecek bilgilerin oldugu sayfanin ekran
gOriintiisii alinarak bu bilgiler saklanabilir. Yiizeysel okumalar sirasinda okuyucu, metinde
onemli bilgilere rastladiginda ekran goriintiisiiyle o bilgileri kaydedebilir. Okuma aracinda
kaydedilen bu bilgiler daha sonra derinlemesine incelenebilir. Bu strateji ekran gorintisi

alma ozelligi olan dijital araglarda islevsel sekilde kullanilabilir.
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2.6. Dijital Okuma Araclari

Gliniimiizde insanlarin okuma i¢in kullandiklar1 dijital okuma araglar1 bilgisayarlar,
tabletler, e-okuma cihazlar1 ve akilli telefonlardir. Dijital okuma araglarinin insanlarinin
hayatina girmesi bilgisayarla baslamistir. Daha sonra diger okuma araglar1 olan tabletler,
akilli telefonlar ve e-okuyucular ortaya ¢ikmistir. Bunlarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte dijital

okuma araglar ¢esitlenmistir.

Dijital okuma araclarinin ilk ortaya ¢iktigi donemlerde dijital araglara ulagsma imkanina
herkes sahip olamamistir. Bu nedenle ilk donemlerde herkes dijital araglardan okuma
yapma deneyimi edinememistir. Ama daha sonra dijital araglarin zamanla
yayginlasmasiyla birlikte bir¢ok kisi dijital araglara erisim saglamistir. GUnimuizde ise
insanlarin biiytik bir boliimii dijital araglara sahiptir. Dolayisiyla giintimiizde dijital okuma
bir¢ok kisi tarafindan deneyimlenmis bir okuma tirt héline gelmistir. Bununla birlikte
cagimiz, dijital ¢ag olarak adlandirilmaktadir. Bunun temel sebebi bir¢ok insanin dijital

araclara sahip olmasi ve artik birgok isin de dijital ortamlardan yiiriitiilmesidir.

Dijital araclarin ortak ve kendine 0zgi olan ozellikleri vardir. Ortak o6zelliklerine
bakildiginda araglarin elektronik ekranlara sahip olmasi, internete erisim saglamasi, ¢oklu
uygulamalar icermesi, ses ve video oOzelliklerini barindirmasi, isletim sistemine sahip
olmasi, ara¢g c¢ubugu kullanimina imkan vermesi vb. sayilabilir. Araglarin sadece
bazilarinda olan ozelliklere bakildiginda ise oyun oynamak, film izlemek, 6dev-sunu
hazirlamak, iletisim kurmak (sesli ve goriintiilii), miizik dinlemek, mouse kullanmak,
klavye kullanmak, elektronik kalem kullanmak sayilabilir. Dijital araglarin sahip oldugu
ozelliklerin okuma becerisine katki sagladigi sdylenilebilir. Teknolojik araglarin okuma

becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir (Kaman ve Ertem, 2018, s. 2).

Dijital araglarin fiziksel olarak da birbirinden farkliliklar1 vardir. Bu farkliliklar igin
araglarin ekran Ozellikleri, ekran sekli (yatay ve dikey), ekran ebatlari sdylenebilir. Bu
durumlarin dijital okumaya etkisi olabilir. Dolayisiyla okuma s6z konusu oldugunda tiim
cihazlar esit degildir (Megalakaki vd., 2016). Yapilan arastirmalar biiyiikk ekranlardan
okuyanlarin daha kiigiik ekranlardan okuyanlara gore daha hizli okudugunu gostermistir

(Reisel ve Shneiderman, 1987; Shneiderman, 1987).

Dijital araclar, okuma sirasinda kullanilan bazi 6zellikleriyle okuyucular basili ortamlarda
olmayan yeni durumlarla karsilastirmistir. Sadece dijital okuma araglarinda

kullanilabilecek ve bu araglara 6zgii olan 6zellikler arasinda aracinin se¢gme-kopyalama-
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yapistirma Ozelliklerinin olmasi ve aracin ekran 1s18in1 artirma-azaltmaya imkan vermesi
sayilabilir. Bunula birlikte dijital araclar okuma sirasinda tek basina degil bazi yardimci
araclarla birlikte kullanilmaktadir. Bu okuma sirasinda organize ve 1iyi bir sekilde
kullanildiginda okumadaki verim ve anlama basarisi artabilir. Dijital araclarin okuma
stirecine dahil ettigi yeni Ozellikler dikkate alinarak okuma siireci diizenlenmelidir.
Dijitallesmenin getirdigi 6zellikler okuma siirecine olumlu olarak yansitilmahidir. AKsi
halde kotii tasarlanmis cihazlar, kullanicilarini hizla yorabilir, onlarin okuma oranlarini

azaltabilir ve arama siirelerini artirabilir (Streveler ve Wasserman, 1985).

Dijital araglar bataryayla calisirlar. Bu nedenle bu araglar sarja ihtiyag duyar. Okuma
siirecinde aracin sarj durumu 6nemlidir. Okumaya baslamadan once aracin sarji kontrol
edilmelidir. Okuma sirasinda aracinin sarj1 biter ve ara¢ kapanirsa okuma siireci kesintiye
ugrar. Bu durum okumayi olumsuz etkiler. Bu nedenle okuma aracinin sarj1 yeterli degilse
ya okumaya baslamadan 6nce aracin sarj1 doldurulmali ya da arag sarja takili olarak okuma
yapilmalidir. Okumanin sonunda okuma araci kapatilmalidir. Béylece arag dinlenecek bir

sonraki okuma i¢in daha hazir hale gelecektir.

Dijital araglar elektronik cihazlardir. Bu nedenle bu araglarin iyi kosullarda muhafaza
edilmesi ve dikkatli kullanilmas1 gerekir. Aksi halde araglarda zaman iginde birtakim
problemler ortaya cikabilir. Bu problemlerin 6niine ge¢cmek icin okuyucu, aracini ¢ok iyi
kontrol etmelidir. Okuma bittikten sonra ise okuma aracinin bulundugu ortam
havalandirilmalidir. Okuma araci %40-60 nem oranmna sahip bir yerde muhafaza

edilmelidir (Ercan, 1988; Tinar, 1991). Bu sekilde dijital araglar nemden korunabilir.

Bilgisayarlar okuma icin kullanilan ilk dijital aractir. Insanoglu piyasaya siiriilen ilk
tasinabilir bilgisayar olan IBM 5100 ile 1975 yilinda tanigmistir. Bu, tarih okumanin yeni
bir aractan yapilmaya baslanmasi1 agisindan bir milat olarak kabul edilebilir. Bu tarihten
itibaren bilgisayarlar okuma araci olarak kullanilmaya baslanmistir. Giiniimiizde de
bilgisayarlar okuma icin en yaygin kullanilan araglardan birisidir. Bilgisayarlar ¢zellikle
akademik amacl yapilan okumalarda daha ¢ok kullanilmaktadir. Qutab, Igbal ve Ullah
(2017) aragtirmasinda 6grencilerin dijital okuma i¢in okuma araci kullanim oranlarini su
sekilde bulmustur: %75 laptop, %42 kisisel bilgisayar, %20 telefon ve %3’ tablet
kullantyormus. Bu arastirmada goriildiigii gibi en ¢ok kullanilan okuma araci bilgisayar
cikmistir. Fakat dijital okuma araglarinin kullanim oranlar farkli yas gruplarinda ve farklh

gelismiglik seviyesine sahip tilkelerde degisebilir.
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Bilgisayarlarin yap1 olarak diger dijital araglardan farkli 6zellikleri vardir. Bilgisayarlar
yatay bir ekrana sahiptir. Bilgisayarlarin ekranin yatay olarak daha genis olmasi, okuma
esnasinda ekranda bos alanlarin kalmasina neden olur. Normalde kitaplar boyuna daha
uzun oldugu i¢in yatay ekranlarda agildiginda ekranda bosluklar olusur. Bilgisayar
ekranlar1 boyuna daha kisa oldugu i¢in ekranda bir sayfadaki metnin tamanmu
goziikmeyebilir. Okuyucunun sayfadaki biitiin yazilar1 okumak i¢in sayfayr kaydirmasi
gerekir. Bu durumu Mangen, Walgermo ve Brennick (2013) arastirmasinda ifade etmistir.
Bunun yaninda bilgisayarlar sabit bir zemin (zerinde durmasi gereken araglardir.
Bilgisayarlarin sabit bir zeminde dik olarak durmasi géziin tam kirpilmasini engelleyebilir.
Bilgisayar ekraninin statik okuma konumlar1 géz yorgunluguna neden olur (Jeong, 2012).
Bilgisayara gore diisiik bir agtyla okunan basili kitaplarda daha kapali bir goz pozisyonu ve
tam goz kirpmalarn saglanir (Rosenfield, 2011). Ayrica sabit bir zeminde durmay1
gerektirmesi nedeniyle bilgisayarlar her ortamda ve durumda okuma araci olarak

kullanilamaz.

Bilgisayarlarin temel islevi okuma yapmak degildir. Bilgisayarlar okumanin disinda birgok
isleve daha sahiptir. Bunlar video-film izleme, mizik dinleme, internet ile arama
motorlarina, web sitelerine, sosyal medyaya girebilme, videolu ve sesli iletisim kurabilme,
Odev-sunu hazirlayabilme, bir dokiimana yazi yazabilme, hesap yapabilme, oyun
oynayabilme. Ertugrul’un (2013, s. 37) arastirmasinda 6grencilerin bilgisayar1 daha ¢ok
oyun oynamak, ddevlerini ve merak ettiklerini arastirmak i¢in kullandiklar1 gorilmistiir.
Bu agidan bilgisayarlar ¢oklu 6zellikli bir okuma araci olarak kabul edilir. Bir aracin ¢oklu
Ozelliklere sahip olmasi okuma sirasinda okuyucunun dikkatinin dagilmasina neden

olabilir. Okuyucunun dikkati aracin sahip oldugu diger islevlere kayabilir.

Akilli telefonlar, bilgisayardan sonra okuma igin kullanilan ikinci dijital araglardir. 1993
yilinda piyasaya siiriilen diinyanin ilk dokunmatik ekranl telefonunun, giiniimiizdeki biitiin
akilli telefonlarin atast oldugunu soylenebilir (Ertugrul, 2020). Telefonlar diger dijital
araglardan oldukga farklidir. Telefonlar yap1 olarak geleneksel okuma araci olan basili
kitap gibi boyuna daha uzundur. Bu durum okuma esnasinda metnin ekranda normal

sekilde durmasini saglar ve ekranda herhangi bir bos alan kalmaz.

Akilli telefonlar bilgisayarlar gibi birgok islevi yerine getirdigi i¢in ¢oklu o&zellikli
araglardandir. Akilli telefonlarda bilgisayardan yapilabilen birgok sey yapilabilir. Bunun

yaninda akilli telefonda bilgisayardan farkli olarak gsm numaralariyla iletisim kurulabilir
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ve fotograf-video c¢ekilebilir. Bu aracin temel islevi iletisim kurmay1 saglamaktir. Ama
glinlimiizde akilli telefonlar en ¢ok okuma yapilan dijital araglardan birisidir. Hemen
herkesin bir akilli telefonu vardir. Akilli telefonlar birgok ortamda insanlarin yaninda olur.

Dolayistyla bu durum, akilli telefonlardan yapilan okuma oraninin armasini saglamistir.

E-okuma cihazi, okuma icin iiciincii kullanilan dijital aractir. ilk tasinabilir e-kitap
okuyucular 1990’1 yillarin sonlarina dogru gelistirilmistir. E-okuyucunun ¢ikmasiyla
birlikte dijital okumada yeni bir asamaya gecilmistir. Ciinkii e-okuyucular sadece dijital
okuma yapmak amaciyla tasarlanmis aracglardir. Bu agidan bakildiginda dijital okuma
amagli tasarlanan ilk aragtir. E-okuyucular okuryazarligi hedef alan en giincel cihazlardir
(Grace, 2011). Diger dijital araglar okuma yapma igin tasarlanmamistir ama dijital okuma
icin de kullanilmistir. Dolayisiyla e-okuyucular yap1 olarak boyuna uzun olan igerik olarak
ise diger araclardan tamamen farkli olan bir aragtir. Bu aracin yapisal ve igerik
ozelliklerinde geleneksel okuma ortamlarinin dijital sekli olusturulmaya ¢alisiimistir. E-

okuyucular basili kitaplara herhangi bir diger aragtan daha ¢ok benziyor (Siegenthaler vd.,
2012).

Bu ara¢ geleneksel basili kitaplarin yerini tutmasi igin tasarlandigindan e-okuyucuya bu
duruma uygun bircok 6zellik eklenmistir. E-kitaplarin basili kitaplara gore ayarlar1 ve 6zel
amaglar1 gibi bazi avantajlari vardir (Jeong, 2012, s. 391). E-kitaplarin 6zelliklerinden
birisi uzun siire okumaya elverisli olmasi yani sarjinin uzun siire dayanmasidir. Bu
araglardan bir ay boyunca hi¢ sarj edilmeden kullanilabilen e-okuyucular vardir. Basili
kitaplarin lizerine yansiyan 151k, kagitta parlama yapmaz ama dijital ekranlara yansiyan 151k
ekranda parlama yapar. Ama e-okuyucular disarida da ekrami parlama yapmadan
kullanilabilir (Siegenthaler vd., 2012). Bu araca okuyucularin ilgisi de gayet yiiksektir.
Anekdot raporlari, ¢ogu gen¢ okuyucunun e-okuyucular1 kullanmaktan zevk aldigini
gosteriyor (Milone, 2011, s. 3). Grace’nin (2011) ¢alismasinda e-okuyucular ve iPadler

ogrencilerin ilgisini ¢ekmis ve onlarin motivasyonunu artirmistir.

E-okuyucular fakli bir ekran teknolojisi kullanmaktadir. Bu agidan glnimizdeki e-
okuyucular da yazilarin okunabilirligi oldukga iyidir (Siegenthaler vd., 2012). Bu araglarin
kullandig1 ekran teknolojisi okuma sirasinda ortaya ¢ikan goéz problemlerinin azalmasini
saglayabilir. Kindle ve Sony Reader gibi dijital kitaplar g6z yorgunlugunu ¢ozecek gibi
duruyorlar (Chou, 2012). Bununla birlikte e-okuyucularin kiigiik olmasi tasinabilirlik

acisindan avantajdir. Ayrica bu araglar mobil oldugu icin her ortayda bunlardan okuma
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yapma imkani vardir. Bu araglar gelistirildikce muhtemelen zamanla daha iyi olacaktir.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte e-okuyucularin evrimi hala muhtemeldir (Lee ve Chen,
2013). Ginimiizde gelistirilen e-okuyuculara bakildiginda bu evrimin gegmisten

giintimiize ¢ok yol kat ettigini sdylemek miimkiindiir.

Clark, Goodwin, Samuelson ve Coker (2008) yaptiklar1 arastirmada e-okuyuculardan
Kindle kullanan odak grup, bu aracin en iyi 6zelliklerini sdyle ifade etmistir:
1) Kindle entegre bir sozlik sunar.
2) Ucretsiz 6rnek boliimler Amazon.com'dan indirilebilir.
3) Kindle okunan son sayfayi hatirlar.
4) Kitaplar hizla indirilebilir: Bir kitabin tamami 90 saniye siirer.
5) Onceki satin alimlardan olusturulan Onerilen okuma listeleri Amazon.com'da
mevcuttur.
6) Kindle, ugus sirasinda yasak oldugu zamanlar disinda seyahat ederken ¢ok
kullanishidir.
7) Kindle, sabit egzersiz makinelerini kullanirken ¢ok kullanighdir.

8) Kindle kitaplar genellikle basili emsallerinden daha ucuzdur.

Yeni nesil e-okuyucular; Amazon Kindle, Kobo, Sony Reader, reMarkable, PocketBook,
Tolino, Onyx Boox, Nook Glowlight, Likebook, iFlytek, iReader, Xiaomi Mi, Fujitsu
olarak siralanabilir. E-okuyucular elektronik kalemleri ile birlikte muhtemelen dijital
ortamlarin kullanimini zorlastirdig1 ve okuyucuya ek yiikler getiren bazi stratejilerin daha
kolay ve daha islevsel kullanilmasini saglayacaktir. Dijital okumada kullanimi zor olan ve
okuyucuya ek yiik getiren stratejiler not alma, vurgulama ve altin1 ¢izme gibi stratejilerdir.
Bunun yaninda e-okuyucular aymi zamanda okuyucularin dijital okumada daha cok
yasadigi g6z sorunlarini da azaltmaktadir. Ayrica coklu ozellikli diger dijital araglar,
okuyucunun konsantrasyonunu olumsuz etkilerken e-okuyucular bu dikkat dagiticilardan

yoksundur.

Tabletler, dijital okuma i¢in kullanilan son araglardir. 2002'de Microsoft Tablet
Ozelliklerine gore gelistirilen ilk tablet bilgisayarlarim piyasaya siirmiistiir. Bu tarihten
itibaren tabletler dijital okumada kullanilmaya baslanmistir. Tabletler her ne kadar bir nevi
bilgisayar olarak goriilse de bilgisayarlardan ¢ok farkli 6zelliklere sahiptir. Bu farkliliklar

aracin yapi ve icerik ozelliklerine yansimistir. Tabletler yap: olarak hem yatay hem de
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dikey kullanilabilmektedir. Tablet okuma i¢in kullanildiginda ise ekran dikey konumda

okuma yapilabilmektedir.

Tabletler yapi itibariyla geleneksel okuma araci olan basili materyallere benzer. Elle
tutulabilir, tasmabilir, her ortamda ve her yerde okuma yapilabilir. Bu nedenle tabletler
mobil araglardir. Bu aracin sabit bir zeminde durmasi gerekmez. Bununla birlikte tabletler,
elektronik kaleleri ile birlikte muhtemelen dijital ortamlarin kullanimini zorlastirdig: ve
okuyucuya ek yiikler getiren bazi stratejilerin daha kolay ve daha islevsel kullanilmasini
saglayacaktir. Bunlar not alma, vurgulama ve altin1 ¢izme gibi stratejilerdir. Kaman ve
Ertem (2018, s. 159) arastirmasinda Ogrenciler genel olarak tabletten dijital metin

okumanin olumlu bir deneyim oldugunu ve severek okuduklarini belirtmislerdir.

Tabletler bilgisayarlar gibi ¢oklu 6zellikli araclardir. Bilgisayardan yapilan biitiin islemler
tabletlerden de yapilabilmektedir. Bunun yaninda tabletlerde fotograf ¢ekme, video ¢ekme
ve gsm numaralariyla iletisim kurma imkam vardir. Bu agidan tabletler akilli telefonlarin
biraz daha biyik boyutlara sahip hali gibi diisiiniilebilir. Tablet, bilgisayardaki gibi ddev
ve sunu hazirlama amaci icin kullanilmayabilir. Tabletlerin farkli bir isletim sistemine
sahip olmasi nedeniyle tabletlerde bilgisayarlardaki bazi islemleri yapmak zor bazi
islemleri yapmak ise miimkiin olmayabilir. Tabletlerin ¢oklu 6zellikleri olmasi okuma

esnasinda okuyucunun dikkatinin diger 6zelliklere kaymasina neden olabilir.

2.6.1. Dijital Okumada Yardimci Araglar

Dijital okuma sirasinda okuma aracinin disinda bazi yardimci araglar kullanilmaktadir.
Dijital okuma esnasinda kullanilan yardimci araglar klavye, mouse ve elektronik kalemdir.
Yardimci araglarin kullanilmasi ya da kullanilmamasi okuma araglarina gore zorunlu ya da
tercih olarak olabilir. Bunlar kullanilmadan dokunmatik ekran1 olamayan bilgisayardan
okuma yapilamaz. E-kitap okuyucular1 bir sayfadan digerine ge¢cmek igin mouse ile
tiklama yaptiklarim1  ve okurken kaydirma c¢ubugunu kullanmalar1 gerektigini
bildirmislerdir (Macedo-Rouet vd., 2003). Ama dokunmatik ekrana sahip bilgisayardan,
tabletten, e-okuyucudan ve akilli telefondan yardimci araglar kullanilmadan da okuma
yapilabilir. Yardimc1 araglarin okuma sirasinda kullanilmasinin nedeni metni kaydirmak,
sayfay1r degistirmek, metin lizerine yazi yazmak ve metinde isaretleme yapmaktir.

Dokunmatik ekrana sahip araclarda yardimci araglarin islevi elle de yapilabilir. Elektronik
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cihazlar sahip olduklar1 6zelliklerle okuma metinlerinin elle hareket ettirilmesini zorunlu

kilmaktadir (Kaman ve Ertem, 2018).

Dijital okumada yardimci araglar kullanilmadan bunlarin biitiin 6zellikleri ve bu
ozelliklerin de nasil kullanildig1 bilinmelidir. Ayni1 zamanda dijital okuma sirasinda
yardimct araglar okuma ortamiyla biitiinlestirilmeli ve okuma araciyla koordineli bir
sekilde hareket etmelidir. Eger okuyucu yardimci araglarin 6zelliklerini bilmiyor ve bunlari
kullanamiyorsa bu durum okuyucuya ek yiikk getirebilir. Yardimci araglarin okuma
ortamiyla biitiinlestirilmemesi ve okuma araciyla koordineli sekilde kullanilmamasi da
okuyucuya ek yuk getirebilir. Okuyucuya gelen ek yikler, okuma sirecini ve okuma

basarisini olumsuz etkiler.

Klavye, dijital okumada kullanilan bir yardimer aractir. Klavye butiin dijital araglarda
vardir. Bazi1 dijital araglarda klavye sadece yazi yazilacagi zaman ekrana gelir bu ekran
klavyesidir, baz1 araglarda ise aracin iizerinde sabit sekilde klavyesi vardir. Klavye,
bilgisayarin iizerinde sabit sekilde varsa ve tablette de harici olarak klavye takildiysa o
zaman yardimc1 ara¢ olarak disiiniilebilir. Klavyenin okuma sirasinda kullanimi
okuyucuya bazi imkéanlar saglayabilir. Bilgisayarda okumanin ana avantajlarindan biri
klavye ile ¢oklu gorev yapabilme yetenegi oldugu soylenebilir (Tanner, 2014). Klavye
okuma sirasinda yazi1 yazmak amaciyla kullanilan bir yardimci aragtir. Metinle ilgili bagka
bir dokiimana not almak ve metin iizerinde herhangi bir yere yazi yazmak i¢in klavyeye
bagvurulur. Diger araglarda yazi yazmak i¢in ekran klavyesi kullanilir. Ekran klavyesinde
ise harflere mouse ile; dokunmatik araglarda elektronik kalemle ve parmakla basilir. Ekran
klavyesinden metin ilizerine yazi yazmak aracin iizerindeki veya harici klavyeye gore
islevsel degildir. Klavyenin okuma sirasinda kullanilma zorunlulugu yoktur. Bu

okuyucunun tercihiyle kullanilan bir yardimci aractir.

Mouse dijital okumada kullanilan diger bir yardimci aragtir. Bu ara¢ dijital araglarin
hepsinde yoktur. Bircok bilgisayarda mouse olmakla birlikte bazi tabletlere de tercihen
mouse takilip kullanilabilmektedir. Diger araglarda bunun kullanimi s6z konusu degildir.
Mouse dijital okuma sirasinda dokunmatik ekrana sahip olamayan biitiin dijital araglarda
kullanilmak zorundadir. Bu araglarda mouse ile metin yonlendirilir, metinde secim ve
isaretleme yapilir. Bazi araglarda yazi yazmak ic¢in de bu yardimer ara¢ kullanilabilir. Bu
yardimer  aracin  kullanimmin okuma siireciyle biitiinlestirilmesi  gerekir. Bu

gergeklesmezse okuyucular okuma sirasinda sorunlar yasayabilir. Macedo-Rouet vd.
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(2003) calismasinda e-kitapta okuyucularin bir sayfadan digerine ge¢cmek igcin mouse ile
tiklatmaya ve bunu gergeklestirmek i¢in de zamana ihtiyaglari oldugunu belirtmisler.
Mouse kullaniminin okuma siireciyle biitiinlestirilmesi zaman igerisinde ve daha fazla

deneyimle ger¢eklesecek bir durumdur.

Elektronik kalem, dijital okumada kullanilan yardimci araglarin sonuncusudur. Bu
yardimci ara¢ dokunmatik ekrana sahip biitlin dijital araglarda kullanilabilir. Elektronik
kalem; klavye ve mousenin okuma sirasinda yaptigi her seyi tek basina yapmaktadir.
Elektronik kalem okuma sirasinda metin iizerine yazi yazmak, se¢im yapmak, metinde
isaretleme yapmak ve sayfay1 kaydirmak icin kullanilir. Bununla birlikte elektronik kalem
basili kitap iizerinde not almak, vurgulama yapmak ve altin1 ¢izmek i¢in kullanilan normal
kalemin yaptig1 her islemi ayn1 sekilde ekran iizerinde yapmaya imkan vermektedir. Ayrica
elektronik kalemler, normal kalemlerin ¢ok daha Gtesinde birgok yeni islevi de yerine
getirmektedir. Dijital ortamlarda okuma sirasinda okuyucularin en ¢ok zorlandiklar
islemler geleneksel ortamlarda normal kalemle yapilanlarin dijital ortamlarda ayni sekilde
yapilamamasidir. Elektronik kalemin bunu saglamasiyla dijital okuma sirasinda

okuyucularin karsilastig1 en biiylik sorunlardan bazilar1 ortadan kalkmistir.

2.6.2. Dijital Okuma Araclarimin Ekran Ozellikleri

Okuma araglarimin ekraniyla ilgili birgok farkli 6zellik vardir. Bu o6zellikler ekran
¢cOziinlirliigl, ekran islevleri, ekran sekilleri ve ekran teknolojileriyle ilgilidir. Bu durumlar
okuma sirasinda okuyucuyu farkli sekillerde etkileyebilir. Bu durumda okuyucuyu
dogrudan etkilerken, anlama basarisin1 dolayli sekilde etkiler. Dolayisiyla dijital okuma
icin araglarin ekran ozellikleri dnemli bir yere sahiptir. Dijital okuma i¢in bu durumlarin

farkinda olunmalidir.

Ekran ¢Ozilintirligii, dijital okuma sirasinda 6nemli olan unsurlardan biridir. Ekran
¢ozuntrligi, bir ekranin gosterebilecegi piksel sayisidir. Pikseller bir ekrandaki gorintly
olusturan kiigiik noktalardir. Ilk ortaya ¢ikan dijital araclarda ekran ¢oziiniirliikleri ¢ok
diisiikken glnimuzdeki dijital araglarda ekran c¢ozinurlukleri oldukga iyi seviyelere
gelmistir. Okuma araglarinin sahip olduklari ekran ¢oziiniirliikleri okumayi etkilemektedir.
Ciinkii diisiik ¢oziintirliklii bir ekrandaki metnin ve gorsellerin netligiyle yiiksek
¢ozunurlukli ekrandaki metnin ve gorsellerin netligi aym degildir. Bir bilgisayar

monitoriiniin diisiik ¢oziiniirliigli, insanlarin belgeleri (6zellikle uzun belgeleri) okumak
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icin yazdirmalarindaki en onemli faktorlerden biridir (Liu, 2005, s. 702). Dolayistyla
yeterli ¢ozlnUrliige sahip olmayan ekranlarda okuyucular okuma yapmak istememektedir.
Ilk calismalarda arastirmacilar, bir monitdriin ¢dziiniirliigiiniin  kalitesi iyilestikce,
bilgisayar ekraninda okumak ile basili bir kopyada okumak arasinda verimlilik agisindan

hicbir fark olmayacagini iddia etmistir (Chou, 2012).

Dijital okuma araglar1 farkli islevlere sahiptir. Bu araglarin ekranlarinin islev agisinda iki
ozelligi vardir. Bunlar normal ekranlar ve dokunmatik ekranlardir. i1k dijital araclar normal
ekranli olarak tretilmistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte dijital araclar dokunmatik
ozelligi ile iretilmeye baslanmistir. Akilli telefonlardan baslayarak, tabletler, e-okuma
cihazlar1 ve bazi bilgisayarlarin ekranlari dokunmatik olarak iiretilmistir. Araglarin
dokunmatik 6zelligi kazanmasiyla birlikte dijital okumaya yeni bir boyut eklenmistir.
Gunumuzde bilgisayarin birgogu normal ekrana sahip olmakla birlikte bazilar1 dokunmatik
ekrana sahiptir. Giiniimiizde akilli telefon, tablet ve e-okuyucular dokunmatik ekran ile

Uretilmektedir.

Dijital okuma araglariin ekranlarinda sekil olarak farkliliklar olabilmektedir. Bu araglarin
ekranlart sekil agisindan iki 6zellige sahiptir. Bunlar diiz ekranlar ve kavisli (curved)
ekranlardir. Ekran sekillerindeki farkliliklar 6zellikle son donemlerde teknolojide yasanan
yeni gelismelerle ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde okuma araci olarak kullanilan dijital araglar
cogunlukla diiz ekranlardir. Kavisli ekrana sahip araclar ise daha ¢ok oyun amagli ve ekran
basinda fazla siire gegirilen alanlarda tercih edilmektedir. Ekranlarin sahip olduklar1 bu
ozellikler ekran karsisindaki kisiyi bir¢ok yonden etkilemektedir. Bu etkilenmeler 6zellikle

gozle ilgili yaganmaktadir.

Lee ve Kim (2016) arastirmalarinda diiz ve kavisli ekranlar1 gorsel gorevler agisindan
karsilagtirmistir. Calismalarinin sonucunda katilimcilarin gorsel gorevler sonrasinda goz
agrisi, diiz ekranlarda kavisli ekranlara gore anlamli derecede yiiksek ¢ikmustir. Luo vd.
(2016) ¢alismasinda diiz ve kavisli ekranlar1 gorsel arama, goz yorgunlugu, goz hareketleri,
iki goziin uyum i¢inde c¢aligmasi (korvenjans) ve gozin uyum fonksiyonlari
(accommodative) agisindan karsilastirmislardir. Bu c¢alismada gorsel arama agisindan
ekranlar arasinda bir fark bulunamamistir. G6z yorgunlugu agisindan kavisli monitorde
diz monitére gore katilimcilarda daha az goz yorgunlugu, odaklanma zorlugu, bulanik
gorme ve gozlerin yorgun hissetmesi ortaya ¢ikmistir. Gozin atlama hareketinde, segirme

siresinde ve kirpilma sayisinda iki ekran arasinda énemli bir fark bulunamamustir. iki
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gbézliin uyum icinde caligmasi fonksiyonunda katilimcilarda kavisli ekranlarda diiz
ekranlara gore daha az problem yasanmistir. Bu calismalardan hareketle gozlerde ortaya
cikan problemlerin kavisli ekranlara sahip dijital araglarda daha az yasandigi sdylenebilir.
Kavisli ekranlarin ekran basinda fazla siire gegirilen islerde daha ¢ok kullanilmasinin

nedeni de bu olabilir.

Dijital okuma araglarinda farkli ekran teknolojileri kullanilir. Bu araglar kullandiklar
ekran teknolojileri agisindan iki 6zellige sahiptir. Bunlar ekran 1siginin geldigi yere gore
arkadan aydinlatmali ekranlar (LCD, FED, OLED, AMOLED) ve e-mirekkep olan
ekranlardir. Arkadan aydinlatmali ekranlar genel anlamda ayni sayilabilir. Bu ekranlar
kendi i¢inde kiiciik farliliklara sahiptir. LCD ekran siv1 kristal ekran olarak ifade edilen
elektrikle kutuplanan sivinin 15181 tek fazli gegirmesi ve Oniine eklenen bir kutuplanma
filtresi ile gozle gorilebilmesi ilkesine dayanan bir gorintl teknolojisidir (Yagci, 2020).
LCD, siv1 kristallerin (LC'ler) 151k modiilasyon o6zelliklerini kullanan ince, diiz bir

elektronik gorsel ekrandir (Siegenthaler vd., 2012).

Arkadan aydinlatmali ekranlarda okuma sirasinda bir takim g6z sorunlar1 yasanabilir. Bu
ekranlarda metin arkadan aydinlatildig1 i¢in uzun okumalarda gézlerde yorgunluk, yanma
ve agr1 gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir. Aydinlatmali bir bilgisayar ekraninda veya baska bir
LCD veya OLED cihazinda e-kitap okumanin dezavantajlarindan biri zaman iginde goz
tizerinde stres yaratmasi ve okumanin yorucu hale gelmesidir (Jeong, 2012; Mangen,
Walgermo ve Brgnnick, 2013). Kagit ve bilgisayar ekranlarinda okumanin optik agidan
kot etkileri karsilastirildiginda, sivi kristal ekranlarda (LCD) olan dijital metinler goze
daha fazla zarar vermektedir (Benedetto, Drai-Zerbib, Pedrotti, Tissier ve Baccino, 2013;
Wastlund, Reinikka, Norlander ve Archer, 2005). Bilgisayar ekranlari gérmeye zarar
vermese de e-kitap okuyuculari tarafindan hala goz yorgunlugu yasanabilir (Jeong, 2012).
Birkag¢ sayfalik metinleri okurken ¢ok fazla gozlerle ilgili bir problem yasanma olasiligi
yoktur. Bu durum o6zellikle uzun okumalarda okumayi olumsuz etkilemektedir. Ayrica
ekran teknolojisindeki gelismelerde okuma sirasinda gozle ilgili yasanan problemlerin

oniine gecilebilir.

LCD gibi ekranlarda uzun siire okumalarda goziin kirpilmasi siiresinde de farkliliklar
yasanabilir. Bir monitore ne kadar uzun bakilirsa géziin kirpilmasi o kadar yavas olur. G6z
kirpilmasinin azalmasi ya da yavaslamasi gozlerin nemlenmesini azaltir (Jeong, 2012).

Yeteri kadar nemlenmeyen goziin netligi de azalir. Gozlerin kirpilmasinin azalmasi
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genellikle "kuru goz" olarak adlandirilan bir durum olan gozlerdeki yaslarin buharlagsma
oraninda bir artisa ve buna eslik eden yorgunluk, bas agrisi, bulanik gérme ve 151k
hassasiyeti olasiligina neden olur (Tanner, 2014). Bu durumlarin tamami okuma sirasinda
yasandiginda okuma olumsuz etkilenir. Chou, (2012) ¢alismasinda 6grencilerin ¢ogu g6z
yorgunlugunun ekrandan okuma isteksizliginin en biiyiik nedeni oldugunu belirtmislerdir.
Goriildigii gibi bu durum okuma isteksizligine de neden olmaktadir. Okuma sirasinda bu
durum g6z Oniline alinarak okumaya belirli stirelerle ara verilmeli ve gozler

dinlendirilmelidir.

E-miirekkep teknolojisi kullanan ekranlar bir diger ekran teknolojisidir. Bu ekranlar son
teknolojilerden birisidir. Yeni nesil e-okuyucular e-miirekkep teknolojisiyle donatilmistir
(Siegenthaler vd., 2012). E-miirekkep ekranlar arkadan aydinlatmali ekranlara gore biiyiik
farkliliklara sahiptir.

E Ink’e (2020) gore elektronik murekkep teklolojisi:

E Ink'in iki pigmentli elektronik miirekkep sistemi, her biri bir insan saginin ¢apt hakkinda
milyonlarca kiigiik mikrokapsiilden olusur. Her mikrokapsiil, negatif yiiklii beyaz
parcaciklar ve berrak bir sivida asul pozitif yiiklii sivah parcaciklar igerir. Pozitif veya
negatif bir elektrik alami uygulandiginda, karsilik gelen parcaciklar mikrokapsiillerin
tepesine tasinir ve burada izleyici tarafindan goriilebilir hale gelir. Bu, yiizeyin o noktada
beyaz veya siyah goriinmesini saglar.

Bu ekranlar basili kagida en yakin goriintiiyli olusturabilmek i¢in gelistirilmistir. Bu hedefe
ulasildigi soylenilebilir. E-murekkep, kagittan okumaya en yakin okuma goriintiisiiniin
olmasimi saglamaktadir. Kindle ve Sony Reader gibi e-okuma cihazlar1 g6z yorgunlugu
gibi sorunlar1 ¢dzecek gibi duruyor (Chou, 2012). Siegenthaler vd. (2011) ¢alismasinda
katilimeilar e-mirekkep okuyucudan okurken basili materyaldeki gibi benzer oranda g6z
hareketleri gostermigler. Bu ¢alismada katilimcilarin gozlerindeki sekmelerin birbirine ¢cok
benzedigi tespit edilmis. Dolayisiyla e-miirekkep LCD'lerle kiyasladiginda e-mirekkep,
tipkt bir kagit kitap gibi goriindiigii i¢in gozleriniz i¢in daha iyidir (Siegenthaler vd., 2012).
Bu ekranlarin gbzler i¢in ¢ok fazla bir olumsuzluk olusturmamasi ve bununla birlikte basilt
kagida ¢ok yakin olmasinin okuma siirecine olumlu yansimast muhtemeldir. Bu durum

okuma siirecinde verimi artiracagi i¢in anlama basarisina dolayli yonden bir etki edebilir.

2.7. Dijital Okuma Uygulamalari

Dijital okuma uygulamalari, dijital ara¢ iizerinden metnin agilmasii saglayan

uygulamalardir. Bu uygulamalar kendi 6zelliklerine gore metinleri okuyucuya sunarlar.
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Genel olarak bu okuma uygulamalari: Goodreads, Wattpad, Ibooks, Moon+Reader,
Aldiko, Kobo, Cool Reader, Diigo, Subtext, Goodreader, Evernote, Kindle, Calibre,
ReadEra, Adope Reader sayilabilir. Bunlar arasinda en yaygin kullanilan okuma

uygulamasi Adobe Reader’dir. Ozellikle bilgisayarlarda Adobe Reader kullanilir.

Uygulamalarin bazilarinda metinler yatay yonlii bazilarinda ise dikey yonli hareket eder.
Bunun yaninda okuma uygulamalarinin birgok benzer 6zelligi ile birlikte birbirinden farkli
olan 6zellikleri de vardir. Uygulamalarin ortak 6zelliklerine bakildiginda okuma sirasinda
metni yakinlastirma, metin iizerine yazi yazma, yazilarin altin1 ¢izme ve yazilara vurgu
yapma sayilabilir. Her uygulamada olmayip bazilarinda olan 6zelliklere bakildiginda ise
bunlar tarama yapma, kelimenin {izerine tiklayinca anlamini gérme, yazilarin rengini
degistirme, yazilarin karakterini degistirme, yazilarin puntolarini degistirme, satir
araliklarini ayarlama, metnin arka plan rengini degistirme, kalem kullanma, silgi kullanma,
sayfalara isaret koyma, metin yorumu ekleme, metin kutusu ekleme, yaziyr kutu igine
alma, yer imi, sayfa kicik resmi, metni sesli okutma ve gece-giindiiz iki ayri modda

okuma’dr.

Okuma yapilan uygulamanin Ozelliklerinin ve bunlarin okuyucuya nasil fayda
saglayacaginin bilinmesi c¢ok Onemlidir. Okuma siirecinde okuyucu uygulamanin
ozelliklerini bilmedigi igin herhangi bir problem yasarsa bu durum okuyucuya ek yiik
getirir ve okuma olumsuz etkilenir. Bu nedenle okuma uygulamalarinin 6zellikle de okuma

sirasinda kullanilan 6zelliklerinin bilinmesi gereKir.

Okuma uygulamalarinin bazi 6zelliklerinin okuma sirasinda etkili sekilde kullanilmasiyla
okumadaki verim artabilir. Metin zor okundugu durumlarda metni yakinlagtirarak metin
daha rahat okunabilir. Okumadaki anlama basarisim1 artirmak ic¢in altim ¢izme ve
vurgulama ozellikleri kullanilabilir. Metinde aranan bir bilgiyi bulmak igin tarama yapma,
yer imi ve sayfa kiguk resmi kullanilabilir. Metinde biligsel haritalama yapmak ve bilgiler
arasinda bag kurmak icin sayfa kiigiik resmiyle metinde sayfalar arasinda gezinilebilir.
Deneysel sonuglar, etkilesimli bir ara¢ ¢ubugunda baglamsal ipuglarini sunan gorsel isaret
haritasinin gezinme etkinliklerini destekledigini ve bunun da gozden gecirme
performansini iyilestirdigini gosterdi (Li, Chen ve Yang, 2013). Bunlarin yaninda uzun

okumalarda gozleri dinlendirmek icin metni sesli okutma 6zelligi kullanilabilir.

Dijital okuma uygulamalarinin bazi1 6zelliklerinden dolay1 okuyucuyu sorunlar yasayabilir.

Okuyucunun okuma sirasinda, uygulamadan kaynakli yasadigi sorunlar1 diizeltme imkani
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vardir. Uygulamalara yeni ve gelismis 6zellikler eklenilerek onlarin dijital okuma igin daha
uygun hale getirilmesi mimkindur. Dijital okumada okuyucunun uygulamadan kaynakli
en sik Kkarsilastigi sorunlar sayfalar arasinda gegislerde zorlanilmasi ve okuma
stratejilerinin islevsel kullanilamamasidir. Bu sorunlar, uygulamalar daha ¢ok gelistirilerek
duzeltilebilir. Gelecekteki ¢evrim ici programlar ve teknolojilerde 6zellikler ve beceriler
ortaya ¢ikmaya devam ettikce, cevrim ici okuyucular i¢in daha kapsamli pedagojik
modellerin gelistirilmesi gerekiyor (Mesgar, Bakar ve Amir, 2012, s. 1791). Dolayisiyla
dijital okumada okuyucular i¢in en uygun okuma ortamimin saglanmasinda okuma

uygulamalarinin ¢ok biiyiik rolii oldugu sdylenilebilir.

2.8. Dijital Okuma Ortamlari

Dijital okuma ortamlari, dijital araglar tzerinden internet ile erisim saglanan ortamlardir.
Bu ortamlarda, okuma yapilabilecek metinler, yazilar ve gorseller bulunmaktadir. Genel
olarak bu ortamlar: bilgi siteleri, elestiri siteleri, forumlar, haber siteleri, gazeteler, dergiler,
e-kitap, eba, wattpad, blogger, e-mail, wikispace, bookcreator, doodle buddy, mystoryapp,
sosyal medya (facebook, twitter, instagram) ve mesajlasma uygulamalar1 (whatsapp,

telegram, messenger) sayilabilir.

Dijital ortamlarda istenilen her tiirlii bilgi ve materyal ile ilgili okuma yapilabilir. Burada
herhangi bir sey hakkinda bilgi bulmak mimkindur. Dijital ortamlarda okuma amaglari bir
konuda arastirma yapmak, gilincel olaylarla ilgili bilgi edinmek, eglenmek, gilizel vakit
gecirmek, insanlarin deneyimlerinden ve fikirlerinden faydalanmak, takip -ettigimiz
kisilerin yazilarin1 okumak olabilir. Okuma amacina gore, ulasilan bilgilere kars1 yaklagim
farklilagabilir. Ornegin bir konuda arastirma yapmak ve giincel olaylarla ilgili bilgi
edinmek amaciyla okuma yapilacaksa o zaman ulasilan bilgilerin giivenilirligi ve
dogrulugu cok oOnemlidir. Cevrim ic¢i ortamlarda yeni anlama becerileriyle bilgilerin
giivenilirliginin nasil saglanacagini bilmek Onemlidir (Leu vd., 2007). Bu bilgiler
konusunda segici olmak igin farkindaligi yiiksek ve dikkatli okuyucu olunmalidir.
Eglenmek ve glizel vakit ge¢irmek amaciyla yapilan okumalarda bilginin dogrulugundan

ziyade kisiyi eglendirme 6zelligi 6ne ¢ikmaktadir.

E-kitap okumak igin dijital ortamlar kullanilabilir. Dijital ortamlarda baz1 web sitelerinde
basili kitaplarin e-Kitap versiyonu ve tamamen e-kitap olarak olusturulan igerikler bulunur.

E-kitaplarin bulundugu sitelerde dijital okuma gergeklestirilebilir. Giiniimiizde birgok
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kitabin elektronik versiyonunu da ¢ikmaya baslamistir. Dolayisiyla siteler iizerinden e-
kitaplar satin alinabilmekte ve bunlar bu sitelerde okunabilmektedir. Bu durum, kitaba
ulasilamadigl zaman okuyucuya ¢ok kolaylik saglar. Kisi herhangi bir yerde ve bir ortamda

istedigi kitab siteler lizerinden e-kitap olarak okuma imkanina sahiptir.

Dijital ortamlar; bir durumla ilgili goriis paylagsmak, hikdye veya bir konu hakkinda yazi
yazmak icin kullanilabilir. Hikaye yazmak i¢in wattpad, herhangi bir konu hakkinda yazi
yazmak i¢in blogger kullanilabilir. Bu gibi ortamlarin muhataplar1 okuyuculardir.
Dolayisiyla bu sitelerde bir kisinin kendi olusturdugu hikayesi ve herhangi bir durumla
ilgili yazis1 okunabilir. Bu gibi ortamlarda yazi yazanlar ¢ogunlukla deneyimli ve taninmis

yazarlar degildir. Bu nedenle olusturulan igerikler profesyonel diizeyde olmayabilir.

Bir konuyla ilgili arastirma yapmak i¢in dijital ortamlar kullanilabilir. Dijital ortamlarda
bircok ama¢ icin arastirma yapilabilir. Bunlar arasinda en fazla arastirmalar bir ddevle
ilgili yapilanlardir. Dijital ortamlarda arastirma yapmak igin bilgi icerikli siteleri kullanilir.
Bu sitelerde aranan bilginin dogru olmasi gerekir. Bu nedenle herhangi bir yanlis bilgiyle

karsilasmamak i¢in dikkatli davranmak ve bilgilerin dogrulugunu teyit etmek gerekir.

Dijital ortamlarin en ¢ok kullanildigi amaglarin birisi de giincel olan olay ve durumlar
hakkinda bilgi edinmektir. Bunun icin haber siteleri, gazeteler ve dergiler kullanilir.
Giliniimiizde eskiden basili ortamlarda yayin yapan bazi gazeteler ve dergiler artik sadece
dijital ortamlardan yayin yapmaya baglamistir. Dolayisiyla giincel olaylar ve durumlar
hakkinda bilgi edinmek i¢in dijital ortamlarin daha cok kullanilmaya baslandig:
s6ylenebilir. Bu ortamlarin giincel olay ve durumlarin takibinde daha fazla kullanilmasinin
bir diger nedeni de erisim kolaylig1 denilebilir. Dijital ortamlardan bu bilgilere basili

versiyonlarina gore ¢ok daha kolay erisim saglanabilir.

Herhangi bir durum, olay, kisi, tirtin vs. ile ilgili fikir edinmek i¢in forumlar ve elestiri
siteleri kullanilir. Forumlar, bir durum hakkinda daha 6nce deneyim yasayan insanlarin
kendi yorumlarmni yapildigi ortamlardir. Buradaki bilgilerden hareketle bazi seyler
hakkinda fikir edinilebilir. Ama forumlarda yapilan yorumlarin insanlarin 6znel fikirleri
olma ihtimali yiiksektir. Bu nedenle buradaki bilgilere temkinli yaklagsmak onlar1 hemen
dogru kabul etmemek gerekir. Forumlarda yapilan okumalarin temel amaci, bir durum
hakkinda fikir edinmek ve insanlarin deneyimlerinden yararlanmaktir. Elestiri sitelerinde

herhangi bir durum hakkinda olumlu ve olumsuz bazi bilgilere rastlanabilir. Bu agidan
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elestiri sitelerindeki bilgilere de temkinli yaklasmak ve o bilgilerin dogrulugunu

sorgulamak gerekir.

Dijital ortamlarda eglenmek, giincel olaylar1 takip etmek ve bos vakitlerini degerlendirmek
icin sosyal medya kullanilir. Sosyal medya bu gibi amaglarla kullanilirken burada dijital
okuma yapma imkéani da olabilir. Ama sosyal medyanin okuma amacl oldugu ¢ok fazla
sOylenemez. Burada karsilasilan yazilar daha ¢ok kisa yazilardir. Burada 6nemli olan o
yazilar1 dogru sekilde yorumlamak veya onlar hakkinda dogru ¢ikarimlar yapmaktir. Bilgi
amagli okuma ve arastirma yapmak igin sosyal medya uygun degildir. Giintimiizde sosyal
medya platformlarinin kiigiik yaslardan itibaren yaygin sekilde kullanilmaktadir. Bu durum
gdz Oniinde bulundurularak sosyal medyada cocuklara egitimle ilgili bazi bilgiler

verilebilir ve kiiltiirel baz1 degerler asilanabilir.

2.9. Dijital Ortamlarin Avantajlar

Dijital okuma geleneksel okumaya gore okuyuculara bircok avantaj saglar. Bu avantajl
durumlar metinlerin 6zellikleri, okuma aracinin ve okuma uygulamasinin 6zellikleri ile
ortaya ¢ikmustir. Bu durumlar dijital ortamda metinlerle ilgili diizenlemeler yapilabilmesi,
dijital araglarin internet erisimi olmasi, bilgiye ulagsma kolaylig1, dijital araclarin depolama
kapasitesinin olmasi, okuma materyallerini tagima kolayligi, kagit israfinin 6niine gegme,
zaman tasarrufu, dijital okuma sirasinda bir bilgiyi kaydetme, aktarma, paylasma gibi
bir¢ok islemin kolaylikla yapilabilmesi olarak sayilabilir. Dijital ortamlardaki teknolojik
destekler, e-igeriklerin biligsel esnekligini artirmaktadir (Rose, 2011). E-booklar akademik
misyonu etkili bir sekilde destekleyebilir, zaman tasarrufu saglar (Jeong, 2012).
Zambarbieri ve Carniglia (2012, s. 391) e-kitaplar1 geleneksel kitaplarla karsilastirdiginda
e-kitaplarin su avantajlarini siralamistir:

1) Hatalar diizeltmek ve bilgi eklemek igin kolayca guncellenebilir.

2) Aranan bir sey kitaptan hizlica bulunabilir.

3) Orijinal ¢alismaya zarar vermeden ekleme yapilabilir.

4) Gorme engelliler icin metin yeniden boyutlandirilabilir (gorsel etki ve sesli

okutma).
5) Ek bilgiye kolayca ulagsmak i¢in hiper baglant1 yapilabilir.

6) Hareketsiz gortntiiler, hareketli gorintiiler ve ses ekleme secenegine izin verir.

Ertugrul (2013) ekrandan okumanin yararlarini su sekilde ifade etmistir:
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1) Basili metinlere gore zevkli ve eglencelidir.
2) Okuma aliskanligim olumlu etkiler.
3) Bilgiye kolay erisme olanagi vardir.

4) Bilgiler kalicidur.

Dijital ortamlarda okuma metinlerinin yapisiyla ilgili diizenlemeler yapilabilir. Diizenleme
sirasinda metinlerdeki yazi tipi, yazi boyutu degistirilebilir. Bunula birlikte metinlere
sesler, hareketli resimler ve videolar eklenebilir. Bu durumlar 6zellikle gérme engelliler
icin biiylik avantajlar saglar. Yazi tipi ve boyutunu degistirmek ve ses eklemek icin e-
okuma araglar1 gorme engelli ve yasl insanlar i¢in biiyiik avantajlar saglar (Zambarbieri ve
Carniglia, 2012). Gorme engellilerin metindeki yazilar1 biiyiitebilmesi, isitme engellilerin
ise metni sesli olarak dinleyebilmesi dijital okumayir daha anlamli kilan nitelikler
arasindadir (Hsieh, Kuo ve Lin, 2016). Okuma gii¢liigii ¢ekenler i¢in metinlere hareketli
gorseller, videolar eklenebilir. Bunun gibi yeni destekler okuma giigliigii yasayan
bireylerin okuma ve anlamalarina olumlu katki saglar. E-kitaplar, gérme veya dil temelli

engelleri olanlar1 okuyucular1 destekler (Brown, 2001).

Okuma araclarin da sagladigi bazi avantajli durumlar vardir. Bunlar arasindan ilk olarak
okuma araclarmin internet erisimi sayilabilir. Internet erisimi ile her yerde ve her ortamda
okuma materyallerine ulagsma imkani vardir. E-kitap kullanmanin en popiiler olumlu
nedenlerinden biri, giiniin 24 saati erisilebilir olmalaridir (Jeong, 2012, s. 391).
Giliniimiizde okuyucular bir¢ok kitabin dijital versiyonlarina internet iizerinden kolayca
ulasabilir. Cok ciltli kitaplar, basili olanlardan daha kolay bir sekilde dijital olarak
indirilebilir ve aranabilir (Kol ve Schcolnik, 2000). Bu sayede okuyucular istedikleri
materyalleri istedikleri anda okuma imkanina sahiptirler. E-igeriklerin diinya ¢apinda
dagitilmasi, basili baskilardan daha hizlidir (Qutab, Igbal ve Ullah, 2017). Bunun yaninda
okuyucular okuma aracinin internet erisimi ile okuduklarini bir yerden bir yere kisa siirede
aktarabilir. Bunun yaninda okunanlar ¢evrim i¢i ortamlarda birgok kisiyle paylasilabilir.
Okunanlarin paylasilmasi okuyucularin okuduklarin zevk almalarin1 ve onu eglenceli bir

etkinlik haline doniistiirmelerini saglar.

Okuma araglart ve uygulamalari okuyuculara yeni imkanlar sunar. Dijital ortamlarda
okuyuculara sunulan yeni imkanlar onlarin okumalarindaki verimin artmasini saglayabilir.
Okuyucular tarama, arama, etiketleme, kopyalama, yapistirma, vurgulama, notlar, sozlik

aramalari, yer imi ekleme, ¢apraz referans metni ve ¢cok daha fazlasini kullanabilir. (Qutab,
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Igbal ve Ullah, 2017). Ogrenciler, e-kitap cihazlarimn hafifligi ve tasmabilirligini,
navigasyon kabiliyetini, kullanim kolayligini, depolama kapasitesini ve icerigi ekranda
gorinttlemek igin e-miirekkep kullanimini begenmektedir (Gibson ve Gibb, 2011).
Okuyuculara saglanan yeni 6zelliklerin okuma sirasinda nasil kullanilacagiyla ilgili gerekli

egitimlerin verilmesi ve desteklerin saglanmasi onlarin okuma basarilarini artirabilir.

Dijital araglarin sagladigi yeni imkanlardan birisi de anlik goriintii alma 6zelligidir. Ortaya
¢ikan bu durum ile istenilen bir yazi, gorsel gibi dokiimanlar anlik goriintii alinarak kisa
stirede kaydedilebilir ve saklanabilir. Bu sayede bilgileri dakikalarca not tutmak
giiniimiizde yerini anlik goriintiilerle kaydedilmeye birakmaya baglamigtir. Dijital ¢cagda
oldugumuz giiniimiizde zaman ¢ok hizli akmaktadir. Dolayisiyla hayatin her aninda hizli
olmak gerekmektedir. Bu hizin okuma ve not tutma aligkanliklarina da yansimasi

kaginilmazdir.

Dijital araclarin en biiylik avantajlarindan birisi de araglarin depolama kapasitesidir.
Araclar depolama kapasitesi sayesinde yiizlerce kitabin dijital halini igerisine alabilir. Bu
durum geleneksel kiitliphane algisin1 da degistirmeye baslamistir. Artik kiitliphaneler
kiigliciik dijital araglarin igerisine sigmaya baglamistir. Kullanicilar stiphesiz bir
kiitiiphanenin sanal metinlere kismen doniistiiriilmesinden faydalanacaktir ve fiziksel
kitaplarin azaltilmasiyla saglanan alan, kamuya agik bilgisayarlar ve topluluk toplanma
alanlart i¢in kullanilabilir (Tanner, 2014). Okuyucular, kisisel dijital kuttphanelerini
olusturur veya bulut hizmetleri (online depolama) araciligiyla online kiitiiphanelerine
erisim saglar (Biancarosa ve Griffiths, 2012; Kol ve Schcolnik, 2000). Araglarin depolama
kapasitesi hem okuyucularin yiikiinii azaltir hem de o kitaplari bir yerden bir yere

aktarirken ona tasima kolaylig1 saglar.

Geleneksel okuma i¢in kagit en ¢ok kullanilan materyaldir. Dolayisiyla her yi1l sadece kitap
basmak icin binlerce agacin kesilmesi gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda okumanin
artik dijital araglar tlizerinden yapilmasi dogal olarak kagit tiiketimini de biiylik oranda
azaltacaktir. Bu durum hem dogaya verilen zarar1 azaltacaktir. Bunun yaninda kitaplarin
basili hali okuyuculara ekonomik olarak bilyiik yiikler olusturmaktadir. Yeni kitap almak
her zaman okuyucular i¢in ekonomik olarak yeni maliyetler ortaya ¢ikarir. Ayni kitaplarin
dijital versiyonlar1 basili halinden daha ekonomiktir. Basili kitaplar yerine dijital

kitaplardan okuma yapmak ekonomik olarak okuyuculara kolaylik saglayacaktir.
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Dijital ortamlarin en oOnemli Ozelliklerinden birisi de insanlara zaman tasarrufu
saglamasidir. Eskinden bir¢ok islemin yapilmasi i¢in mutlaka o islemin yapildig1 kuruma
gitmek gerekmekteydi. Gilinlimiizde ise artik bircok islem dijital araclar iizerinden
yapilabilmektedir. Bu durumu devletin baslattigt kamuda dijital doniisim daha cok
artirmigtir. Eskiden kamu kurumuna gitmeyi gerektiren islemlerin bir¢cogu istenilen
herhangi bir yerden yapilabilmektedir. Bu hem ekonomiklik saglamakta hem de zaman

tasarrufu saglamaktadir.

2.10. Dijital Ortamlarin Dezavantajlari

Dijital ortamlar okuyuculara bir¢ok destek sagladigi gibi bazi1 dezavantajlara da sahiptir.
Bu dezavantajlar bazi okuma stratejilerinin kullanimlarinda karsilasilan zorluklar, sayfalar
arasinda dolasma problemleri, okuma araglarinin maliyeti, okuma araglarin sarj
problemi, gozle ilgili yasanan problemler olarak sayilabilir. Elektronik kitaplarin
dezavantajlan pil ister, diiserse kirilabilir, maliyetlidir, bor¢ verilmeleri ya da satmalar1 zor

olabilir (Manes’den aktaran Kol ve Schcolnik, 2000).

Giines (2010, s. 7) ekran okumada karsilasilan zorluklar soyle ifade etmistir:

1) Goziin dogal hareketlerini, soldan saga sigramalarini zorlastirmaktadir.

2) Yazilarda kullanilan farkli yazi karakterleri kelime tanima islemini
yavaslatmaktadir.

3) Cesitli okuma tekniklerini uygulamak ve tam olarak yapmak gii¢ olmaktadir.

4) Sayfalarin hareketli olmasi metnin yapisin1 kesfetmeyi ve goziin geri donis
hareketlerini zorlastirmaktadir.

5) Ekrandan goriilen boliimlerle goriinmeyen boliimlerdeki bilgileri birlestirmek ve
anlamak daha gii¢ olmaktadir.

6) Ekran okumada okuma siireci bilgisayar diigmeleri, fare, okunan metnin yapisi gibi

metin dis1 6geler nedeniyle siirekli bozulmaktadir.

Ertugrul (2013) ekrandan okumanin zararlarini su sekilde ifade etmistir:
1) Sagligi tehdit eder (Goz sagligi, bas agristi...)
2) Okuma hizini azaltir, anlama diizeyinin distirir.
3) Ders ¢alisma aliskanligini olumsuz etkiler.
4) Okuma esnasinda okunan yerler kaybedilir.

5) Okuma esnasinda yorgunluk hissedilir.
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Dijital okuma sirasinda okuyucularin bazi becerileri gerceklestirmesi biraz sorun
olusturabilir. Bu durumu Millar ve Schrier (2015) elektronik ortamda okuma yapmanin
okuma, isaretleme, not alma acisindan dezavantajlart oldugunu sekilde belirtmistir. E-
okumanin dezavantajlar1 e-okuma araglarinin islevselligi ve kullanilabilirlik seviyesi
sayilabilir (Zambarbieri ve Carniglia, 2012, s. 391). Baz1 okuma araglarinin sayfalarda
isaretleme yapmay1 gerektiren stratejilerin kullanimi konusunda islevsel olmamasi okuma

sirasinda okuyuculara problem ¢ikarabilmektedir.

Dijital okuma sirasinda okuyucularin karsilastiklar: en biiyiik sorunlardan birisi de sayfalar
arasinda gezinme sorunudur. Carlson (2002) bir e-kitapta gezinmenin kullanicilarin en
biiyiik sikayetlerinden biri oldugunu belirtmistir. Dijital metinlerin bazilar1 dikey bazilar
yatay yonlu hareket eder. Bu durumda basili kitaplara gore biitiin sayfalar1 ayni anda
gormek miimkiin degildir. Sadece ekrana yansiyan sayfa goriiliir bu durumda gezinme ve
bilgiler arasinda iliski kuramama gibi sorunlara yol agar. Dijital metin ortaminda,
okuyucular bilgi, metinler, baglantilar ve yollar hakkinda kararlar alirken zorluklarla
karsilagirlar (Cho ve Afflerbach, 2017, s. 114). Okuyucularin bunun gibi zorluklarla
karsilasmasinin nedeni dijital metinlerin geleneksel metinden farkli bir yapida olmasidir.
E-kitap okurken sayfalart ¢evirme, okumak i¢in zihni ve gozii herhangi bir noktada
ayarlama, dipnotlar arasinda rastgele gezinme ve kaynakc¢a atiflar1 basili kitaplarla ayni

olmadig1 i¢in gezinme sorunlariyla karsilasmaktadir (Qutab, Igbal ve Ullah, 2017)

Dijital okumada baz1 okuyucular derin okuma konusunda problem yasamaktadir. Bunun
nedenlerinden birisi dijital ortamlardaki okumalarin Spencer’in (2006) de belirttigi gibi
genellikle kisa slirmesi olabilir. Dijital ortamlarda daha ¢ok giinliik yapilan okumalarin
(haber, forum, sosyal medya) kisa siireli olmasi bu durumu ortaya ¢ikarmis olabilir.
Bununla birlikte dijital ortamlarda ¢ok fazla dikkat dagitici unsurun olmas: da derin
okumay1 zorlastiran durumlardan birisi olarak goriilebilir. Okuma araglarinin ve dijital

okuma ortaminin bazi 6zellikleri okuma sirasinda okuyucularin dikkatini dagitabilir.

Okuma araglariyla ilgili dezavantajlar da vardir. Bunlardan ilki araglarin maliyetidir.
Dijital ortamlarda kitap maliyetleri basili haline gore biraz daha ekonomikken okuma
araglarimin maliyeti bir dezavantaj olusturmaktadir. Clark vd. (2008) yaptiklar1 arastirmada
katihmeilar; e-okuyuculardan Kindle’nin maliyetini, aracin genis ¢apta kabuliinde ve
kullaniminda engel olarak gormiislerdir. Dolayisiyla okuma aracina sahip olma konusunda

ekonomik bir dezavantaji oldugu soylenilebilir. Dijital araglar 6zenli kullanildiklarinda
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uzun yillar dayanabilmektedir. Bu nedenle okuyucularin okuma araci alimiyla ilgili

karsilasacaklar1 ekonomik maliyetlerin siirekli olmadigi sdylenebilir.

Okuma araglartyla ilgili karsilasilan bir diger sorun da araclarin siirekli sarja ihtiyag
duymasidir. Bu durum her okuma aracinda farklilasabilir. Ozellikle sadece okuma icin
gelistirilen e-okuyucularda araclarin sarjlart bir aya kadar dayanabilmektedir. Fakat
bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarda bu durum birka¢ giinle smirhidir. Okuyucular
araclarimi sarja takabilme imkanlarina sahip degillerse uzun siireli okumalar yapmada

sorun yasayabilirler.

2.11. Tigili Arastirmalar

Bu béliimde bu ¢alismanin bir yoniiyle ya da tamamiyla iliskili diinyada ve Tiirkiye’de

yapilan arastirmalar gosterilmistir.

2.11.1. Tiirkiye’deki Arastirmalar
Bu bélimde dijital okuma konusunda Tiirkiye’de yapilan aragtirmalara yer verilmistir.

Cetin (2007) c¢alismasinda bilgiye ulasmada metin tarama siirecini dijital ve basili
dokiiman farkliliklar1 agisindan arastirmistir. Bilgiyi bulmak i¢in materyale geri dénme
stireleri basili ve elektronik formdaki dokiimler i¢in karsilagtirllmigtir. Daha sonra basili
materyali taramanin elektronik materyale gore avantajli olup olmadigr tespit edilmeye
calisilmistir. Bu calismada deneysel yontem uygulanmistir. Calismaya 8 mastir ve doktora
ogrencisi katilmistir. Deneyde kullanicilardan 6nce 9 sayfalik bir makale okumalar1 daha
sonra 10 adet ¢oktan segmeli sorudan olusan testi, makaleyi kullanarak cevaplamalari
istenmisgtir. Test bittikten sonra bir anket uygulamasi yapilmistir. Arastirmanin sonucunda
kagittan ve ekrandan okuma arasinda metin tarama siiresi ve metne geri donme sayisi
acisindan beklenenin aksine farklilik olmadigr saptanmistir. Anket sonuglarina gore
kagittan okuma algilama, not alma, altin1 ¢izme, konular1 bulundugu yerle iliskilendirme
ve ara¢g-mekan bagimsizligl; ekrandan okumanin ise hizli arama ve zum ozellikleri

acisindan katilimcilarca iistiin bulunmustur.

Korkmaz ve Mahiroglu (2009) arastirmasinda iiniversiteyi yeni kazanmis Ogrencilerin
bilgisayar okuryazarlik diizeylerini belirlemeyi amaglamistir. Bu galisma 157 6grenci ile

yapilmistir. Veri toplama araci olarak arastirmact tarafindan hazirlanan 30 soruluk bir

74



basar1 test kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda Ogrencilerin ¢ok azinin Kkendilerini
bilgisayar okuryazari olarak gordiigii tespit edilmistir. Bu 68rencilerin biiylik kisminin ya
bilgisayar okuryazarlik becerilerine sahip olmadigi ya da alt dizeyde bilgisayar
okuryazarlik becerilerine sahip oldugu goriilmiistiir. Erkek &grencilerin bilgisayar
okuryazarlik diizeyleri, kiz &grencilerden yiiksektir. Bunun yaninda egitim fakiiltesi
ogrencilerinin bilgisayar okuryazarlik diizeyleri en yiiksek ¢ikmistir. Fen edebiyat fakultesi

ogrencilerinin bilgisayar okuryazarlik diizeyleri ise en diisiik ¢ikmastir.

Yaman ve Dagtag (2012) arastirmasinda ekrandan okumanin, dgrencilerin okudugunu
anlama diizeylerine etkisini belirlemeyi amaglamislardir. Arastirmada karma arastirma
modelinden yararlanilmistir. Arastirma, 41 sekizinci simif Ogrencisi ile yapilmistir.
Arastirmanin nicel verileri “kisisel bilgi formu”, “okuma metinleri” ve “okudugunu anlama
testi” ile elde edilmistir. Nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde
edilmistir. Arastirmada ekrandan okumanin deney grubundaki &grencilerin okudugunu
anlamalarini etkilemedigi; okuma metinlerini ekrandan okuyan deney grubu 6grencileri ile
okuma metinlerini basili sayfadan okuyan kontrol grubu 6grencileri arasinda okudugunu
anlama bakimindan istatiksel olarak anlamli bir fark bulunmadigi sonucunu ortaya
cikmistir. Ayrica arastirmada deney grubundaki dgrencilerin her iki okuma ortamindan

okudugunu anlama noktasinda farkli algilara sahip oldugunu ve ekrandan okuma siirecinde

g0z, bas ve viicutlarinda ¢esitli rahatsizliklar yasadiklarini ortaya ¢ikmaistir.

Bastug ve Keskin (2012) arastirmasinda ilkdgretim besinci sinif dgrencilerinin ekran ve
kagitta okuma basarilarim karsilastirmistir. Bu karsilastirmada 6grencilerin okudugunu
anlama, okuma hizi ve dogru okuma durumlarina bakilmistir. Calisma 88 6grenci iizerinde
yapilmistir. Arastirmanin sonucunda 6grencilerin okuma hizi, dogru okuma ve anlama
puanlar1 ekran ve kagittan okuma durumuna gore anlamli bir sekilde farklilagmistir. Bu
farklilagsma kagittan okuma lehine gerceklesmistir. Arastirma sonucuna gore 6grencilerin
kagittan okumada hiz, dogruluk ve anlama yoniinden ekrandan okumaya gore daha basarili

oldugu soylenebilir.

Duran ve Alevli (2013) arastirmasinda ekrandan okumanin 8. simf ogrencilerinin
okudugunu anlamasina etkisini belirlemeyi amaglanmigtir. Arastirma betimsel tarama
modelinde yapilmistir. Arastirmaya rastgele Orneklemle secilen 74 goniilli 6grenci
katilmistir. Milli Egitim Bakanliginin 2013-2014 egitim 6gretim yil1 i¢in belirledigi Tiirkce

ders kitabindan 10 farkli metin segilmistir. Metinler dykiileyici tiirdedir. Bu metinlerden 6
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metin, uygulamada kullanilmak {izere, Tiirkce Ogretmenleri ve alan uzmanlar ile
belirlenmistir. Her metin icin basit ve derin anlamayir Olgen 4 agik uclu soru
olusturulmustur. Ogrenciler 3 metni dogrudan basili materyal iizerinden, diger 3 metni ise
17 inch LCD ekran iizerinden sessiz okumustur. Metin okutulduktan sonra Ogrenciler
anlama sorularini yazili olarak cevaplamislardir. Arastirmanin sonucunda 6grencilerin
ekrandan okudugunu anlama puanlari, basili materyalden okudugunu anlama puanlarindan
anlamli derecede yliksek c¢ikmistir. Ayrica kiz 6grencilerin hem ekrandan okudugunu
anlama puanlar1 hem de basili metinden okudugunu anlama puanlar erkek 6grencilerden

anlamli derecede yiiksektir.

Ertugrul (2013) arastirmasinda ilkdgretim birinci kademede ekrandan okumanin anlama
iizerine etkisi belirlemeye calismistir. Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim yilinda birinci
kademeye devam eden 5. simf Ogrencilerine uygulanmigtir. Belirlenen 4 metin,
orneklemdeki 72 o6grenciden 36’ sina basili materyalden, 36’ sma ekrandan okuma
yaptirilmigtir.  Metinlere ait sorulara verilen cevaplar 3 Ogretmen tarafindan
degerlendirilmistir. Arastirmanin sonucunda 5. sinifta ekrandan okuma yapan 6grencilerle
basilt materyalden okuma yapan 6grencilerin okudugunu anlama puanlari arasinda anlaml
bir fark c¢ikmamistir. Burada basili materyalden okuma yapan Ogrencilerin ekrandan
yapanlara gore daha basarili oldugu soylenebilir. Bazi 6grencilerle yapilan goriisme
sonucunda Ogrencilerin ¢ogunlugu ekrandan okumanin basili metinlere gore zevkli ve
eglenceli oldugunu sodylemistir. Bunun yaninda Ogrencilerin ¢ok az bir kisimi dijital
metinlerin okuma aligkanligini olumlu etkiledigini, bilgiye daha kolay erisim saglandigim
ve bilgilerin daha kalici oldugunu belirtmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin birgogu
ekrandan okumanin saglia zarar verdigini (géz sagligi, bas agrisi) ifade etmistir.
Ogrencilerin 6nemli bir kismi ekrandan okumanm okuma hizini yavaslattigini, ders
calisma aligkanligimi  olumsuz etkiledigini ve okuma sirasinda okuduklart yeri
kaybettiklerini belirtmistir. Ogrencilerin ¢ok azi okuma esnasinda yorgunluk hissettigini

sOylemistir.

Keskin (2014) galismasinda ¢evrim i¢i okuma, kutlphane kullanma, bilgisayar tutumu ve
okullarin bulundugu yerlesim yeri biiyiikliigii degiskenleri arasindaki aciklayic1 ve
yordayict iligkileri ortaya koymayir amaglamigtir. Arastirmanin bagimli degiskeni ¢evrim
ici okuma; bagimsiz degiskenleri ise kiitiiphane kullanma, bilgisayar tutumu ve okulun
bulundugu yerlesim yeri biiytlikliigiidiir. Bu aragtirma i¢in PISA’nin 2009 Tiirkiye verileri

kullanilmigtir. Calismada 4670 o6grenci ile 169 okulun verileri analiz edilmistir.
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Arastirmanin sonucunda Ogrencilerin gevrim i¢i okuma puanlarinin okul ve O6grenci
diizeyinde degiskenlik gosterdigi belirlenmistir. Ogrenci diizeyindeki varyansin %14 iiniin
kiitiphane kullanma ve bilgisayar tutumu; okul diizeyindeki varyansin ise %]17’sinin
okulunu bulundugu yerlesim yeri biiyiikliigli degiskenleri tarafindan agiklandigim

gostermektedir.

Aktas (2015) arastirmasinda okuma Oncesi strateji 0gretiminin ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin ekrandan okudugunu anlama becerisi iizerindeki etkisi incelemistir.
Arastirmada 6n bilgileri kullanma, tahminde bulunma, ¢ikarim yapma, gdzden gegirme ve
okuma icin amag belirleme stratejilerinin ekrandan okudugunu anlamaya etkisine
bakilmustir. Arastirmada farkli metin tiirleri kullanilmigtir. Arastirma, On test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel modelde gerceklestirilmistir. Arastirma, dordiincii sinifta
ogrenim goren 22’si deney, 22’si kontrol grubu olmak iizere toplam 44 ogrenci ile
yapilmustir. Deney grubunda okuma Oncesi stratejilerin 6gretimi yapilirken kontrol grubu,
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gore derslerini siirdiirmiistiir. Arastirmada veri toplama
araci olarak 2 bilgi verici, 2 hikaye edici metin tiiriinde toplam 4 adet okudugunu anlama
testi kullanilmistir. Uygulama, metinler bilgisayar ortamina aktarilarak ekran okuma
yoluyla gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda, deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu Ogrencilerine gore ekrandan okudugunu anlama toplam puanlar1 anlamli sekilde
yuksek c¢cikmistir. Bunun yaninda, hikdye edici metinde ekrandan okudugunu anlama
diizeyinde deney grubu Ogrencilerinin anlama diizeyi, kontrol grubu 6grencilerine gore
anlaml sekilde yiliksek ¢ikmistir. Diger taraftan, bilgi verici metinde ekrandan okudugu
anlama diizeyinde deney grubu ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir farklilik
cikmamistir. Bu durum, yapilan uygulamanin bilgi verici metin tiiriinde etkili olmadigini

goOstermektedir.

Esmer ve Ulusoy (2015) arastirmasinda sinif 6gretmenligi adaylarmin yeni okuryazarlik
becerileri arastirilmistir. Ozel olarak da bilgiye ulasma, bilgiyi analiz etme, elde edilen
bilginin sentezlenmesi ve ¢oklu internet ortamlarimi kullanarak bilgiyi iletme gibi
elektronik ortamlarda okuma becerileri iizerinde durulmustur. Calisma nitel arastirma
olarak yiiriitiilmiistiir. Aragtirma sinif 6gretmenligi anabilim dalinda 6grenim goren 12 kiz,
12 erkek olmak flizere toplam 24 o6gretmen adayiyla gerceklestirilmistir. Katilimcilarin
internette arama yapabilme ve bilgisayar kullanma becerilerinde yeterli olmalari dlgiitleri
aranmistir. Ogretmen adaylari, verilen 5 soruyu interneti kullanarak cevaplamaya

calismiglardir. Arastirmanin sonucunda smif 6gretmeni adaylarimin elektronik ortamlarda
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okuma becerilerinin yeterli olmadig1, yeni okuryazarlik ile elektronik ortamlarda okumanin
bir biitiin olarak ele alinmasi gerektigi ve siirecin en 6nemli boyutlarindan birinin 6gretmen
egitimi oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin sorulara verdikleri cevaplarin

siif diizeyine gore dogrusal sekilde ilerlemedigi sonucuna ulagilmstir.

Ulu (2017) arastirmasinda Tiirk¢e dersinde Ag Arastirmasi’na dayali 6gretimle bir caligma
yuriitmiistiir. Bu c¢alismada Ag Arastirmasinin okudugunu anlama becerisine, okuma
stratejileri Ustbiligsel farkindalik ile bilgi diizeylerine etkisini ve Ogrenme iirlinlerinin
degerlendirme o6l¢iitlerine uygunlugunu belirlemeyi amaclamistir. Bu aragtirma eylem
arastirmasi deseninde tasarlanmigtir. Arastirma, 24 dordiincii sinif Ggrencisi iizerinde
yuriitiilmistiir. Arastirmada Ogrenciler grup, esli ve bireysel olmak iizere lic Ag
Arastirmasi’na dayali Ogretim uygulamasina katilmistir. Arastirmanin nicel verilerin
analizinde okudugunu anlama, bilgi diizeyi ve okuma stratejileri iistbiligsel farkindaliklar
problem c¢ozme stratejisi ve okuma stratejilerini destekleme diizeylerinde sontest
puanlarinda anlamli artis olmustur. Genel okuma stratejisi diizeyinde ise Ontest-sontest
ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir fark ¢ikmamistir. Fakat sontest ortalama puanlarinda
artis oldugu bulgusuna ulasilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin analizinde ise 6grenciler
okuma amaci belirleme, goz gezdirme, farkli renkle yazilmis yazilara dikkat etme,
Ozetleme, not alma, tekrar okuma, tablo, resim ve sekillerden yararlanma gibi e-okuma-
anlama stratejilerini kullandiklarini belirtirlerken kitaptan ve ekran okuma arasindaki
farklara yonelik sayfalara erisim, bilgiye ulagma, ilgili diger sayfalara yonlendirme, konu
disinda igerigin (reklam, haber vb.) olmasi, yazi tipi, okumanin dogrusal olup-olmamasi,

cok katmanlilik ve g6z sagligi agisindan farklilik oldugunu ifade etmistir.

Ismail Firat Altay ve Ayse Altay (2017) arastirmasinda cevrim ici okuma gorevlerinin
Turkiye'deki bir devlet tniversitesindeki yiiksekogretim diizeyindeki ingilizce &grenen
ogrencilerin sinav puanlar tizerindeki etkisini ve ayni zamanda 6grencilerin kullandiklar
istbiligsel okuma stratejilerinin  smav puanlart {izerindeki roliinii arastirmistir. Bu
caligmaya Tiirkge konusan toplam 51 6grenciyle yapilmistir. Arastirma deneysel yontem
ile yapilmistir. Ogrencilerden 25'i dénem boyunca cevrim ici okuma gorevleri verilen
deney grubuna ve 26's1 da kagit iizerinde okumaya devam eden kontrol grubuna atanmustir.
Arastirmanin sonucunda 6 haftalik deneysel islem sonrasinda deney ve kontrol grubunun
test puanlart arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ayrica, stratejilerin
higbirinin 6grenciler tarafindan tercih edilmedigi ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte ¢evrim

ici okuma gorevleri ve okuma stratejilerinin 6grencilerin okudugunu anlamalar1 {izerinde
78



herhangi bir etkisinin olmadigini gostermistir. Son olarak c¢alismada &grencilerin dil
smiflarinda teknoloji kullanimi konusunda uyarilmasi gerektigi ve cevrim ici okuma

gorevlerinin okuma puanlarinda degisiklik yaratma potansiyeli oldugu goriilmiistiir.

Kaman ve Ertem (2018) arastirmasinda dijital metin okumalarinin 4. smif 6grencilerinin
okudugunu anlama, akict okuma ve okuma tutumu flizerindeki etkisini arastirmistir.
Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Calisma icin dort ayr ilkogretim okulunda 4.
sinifa devam eden 75 6grencinin okuma diizeyleri 6n test ile belirlenmigstir. Daha sonra 75
ogrenciden en diisiik puana sahip 30 dgrenci secilmistir. Ogrenciler iki gruptan birine
rastgele atanarak bir deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur. Her grupta 15 6grenci
vardir. Arastirmanin sonucunda dijital metinlerin kullaniminin akiciligi gelistirme ve
okuma hatalarin1 azaltmada etkili oldugu, 6grencilerin okuma tutumlarini etkilemedigi ve
anlama iizerindeki etkisinin kisa siirdiigiinii gostermistir. Ayrica arastirmada 6grencilerin

calisma icin istekli ve heyecanli oldugu goriilmiistiir.

Tiryaki ve Karakus (2019) arastirmasinda Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital uygulama
araciligryla okudugunu anlama becerisini incelenmistir. Calisma deneysel bir aragtirma
deseninde yiiriitiilmiistiir. Arastirma niversite 4. sinif 64 Tiirkce Ggretmeni aday: ile
yapilmistir. Bu arastirmanin sonunda dijital uygulama aracilifiyla okumanin, okudugunu
anlama Uzerinde daha olumlu etkiye sahip oldugu ve kadin 6gretmen adaylarimin dijital
uygulama araciligtyla okudugunu anlama konusunda daha basarili oldugu sonuglarina

ulagtlmistir.

Yamag (2019) arastirmasinda okuma yazma egitiminde dijital teknolojilerin kullanimina
iliskin simif Ogretmeni adaylarmmin algilarin1  kesfetmeyi amaglamistir. Arastirmaya
olgubilim deseni ile yiiriitiilen bu caligmada, 21 simif 6gretmeni adayi ile dijital okuma
yazma uygulamalar1 gerceklestirilmistir. Daha sonra dgretmen adaylariin goriisleri agik
uclu sorular araciligiyla alinmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular bilgi ve iletisim
teknolojilerinin, okuryazarligin dogasi ve 6gretimi konusunda bazi degisimlere yol actigini
gostermistir. Bu arastirmada katilimcilar ¢evrim i¢i ortamlarda metin okumanin bazi
olumsuz yonleri oldugu belirtmistir. Bunula birlikte ¢evrim i¢i ortamlarda metin okumanin
okur metin etkilesimlerini artirdigini, ¢cok sayida kaynak iizerinde g¢alisabilme imkani
tanidigini, ¢ok bi¢imli oldugunu ve dgrencileri motive ettigini vurgulamislardir. Son olarak
katilimcilar, dijital becerilerinin diisiik seviyede olmasi, teknolojiye erisimin sinirli olmasi

ve bazi uygulamalarin yabanci dilde olmasi gibi engellerden bahsetmislerdir.
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Civgm (2020) aragtirmasinda egitim fakiiltesinde 0grenim goren 6gretmen adaylarinin
dijital okuma vyeterliliklerini ¢esitli degiskenler agisindan incelemistir. Ogretmen
adaylarinin dijital okuma yeterlilikleri; cinsiyet, boliim, sinif diizeyi, yas, siirekli yasadigi
cografi bolge, ailedeki ¢cocuk sayisi, sahip olunan dijital ara¢ sayisi, aile ekonomik durumu,
anne egitim durumu, baba egitim durumu, giinliik ekrana bakma siiresi degigkenlerine gore
incelenmistir. Arastirma Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesinde 6grenim
goren 1979 o6gretmen adayi ile yiirlitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak Dijital Okuma
Ozyeterlik Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda cinsiyet, boliim, simf diizeyi,
stirekli yasadig1 cografi bolge, ailedeki ¢ocuk sayisi, sahip olunan dijital arag¢ sayisi, aile
ekonomik durumu, anne egitim durumu, baba egitim durumu ve giinliik ekrana bakma
siiresi degiskenlerinde anlamli fark oldugu goriilmiistiir. Yas degiskeni ile ilgili sonuglarda

ise anlamli fark bulunamamistir.

2.11.2. Dunyadaki Arastirmalar

Bu boélimde dijital okuma konusunda diinyada yapilan arastirmalara yer verilmistir.

Reinking ve Schreiner (1985) arastirmasinda bilgisayar teknolojisi ile okudugunu anlama
arasindaki teorik baglantiyr arastirmistir.  Mevcut okuma modelleri, anlamanin,
okuyucunun bilgi ile etkilesime girmesini ve anlam arayisinda anlamayi izlemesini
gerektiren aktif bir biligsel siire¢ oldugunu vurgulamaktadir. Yazdirilan sayfada
gorlintiilenen metinle olusturma segenekleri, geleneksel yazdirma ve dahili stratejilerle
smirhidir. Bilgisayar teknolojisi, metni basili sayfalarda bulunmayan veya miimkiin
olmayan sekillerde manipiile ederek bu siiregleri etkileyebilir. Bu durumu kesfetmek i¢in
orta seviye iyi ve zayif okuyucular sunum ortaminda (basili sayfa bilgisayarda), bilgisayar
aracili metin manipiilasyonlarinin mevcudiyetine ve bu manipiilasyonlar: bilgisayarin mi1
yoksa okuyucunun kontrol edip etmedigine gore degisen dort zihinsel kosulda kisa
aciklayici pasajlar okumustur. Arastirmanin sonucunda bilgisayardan sunulan metnin
okudugunu anlamay1 etkileyebilecegini ve metin manipiilasyon altindayken, anlamanin

stirekli olarak artig1 goriilmiistiir.

Reinking ve Rickman (1990) arastirmasinda orta seviye okuyucularin kelime 6grenme ve
anlamalarmin bilgisayar ekraminda sunulan metinlerdeki zor kelimelerin anlaminin
gosterilmesinden etkilenip etkilenmeyecegini arastirmistir. Calismada 60 altinci sinif

ogrencisi zor olarak tamimlanan birka¢ hedef kelimeyi igceren iki bilgilendirici pasaj
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okumustur. Denekler dort midahale kosuluna atanmistir. Kosullardan ikisinde ya standart
bir sozliikk ya da hedef kelimelerden olusan bir sozliik ile birlikte basili sayfalardaki
pasajlar; kalan iki kosulda, hedef kelimelerin anlamlariyla ilgili istege bagl veya zorunlu
yardim saglayan boliimler bir bilgisayar ekraninda okunmustur. Arastirmanin sonucunda
bilgisayar yardimiyla pasajlari okuyan deneklerin hedef kelimeler hakkindaki bilgilerini
Olcen bir kelime testinde O6nemli Ol¢iide daha yiiksek puan aldigini ortaya c¢ikmistir.
Bilgisayar ekranindaki pasajlari zorunlu destekle okuyan denekler, deneysel pasajlarin
anlagilmasini 6lgen bir testte diger deneklerden daha iyi performans gostermistir. Son
olarak denekler, arastiracaklar1 hedef kelimelerden istediklerini se¢mekte oOzgiirdiiler,
bilgisayar yardimi sagladiginda bunu daha sik yapmay1 segtiler. Yazarlar, bu sonuglarin,
okuyucularin bilgi edinme segeneklerini genisletmek veya kontrol etmek igin bilgisayar
aracili metinler kullanildiginda anlamada artiglar bulan 6nceki ¢alismalar1 destekledigi ve

aciklamaya yardimc1 oldugu sonucuna varmustir.

Kol ve Schcolnik (2000) calismasinda akademik amacl Ingilizce 6grenen (EAP)
ogrencilerinin ekran okuma stratejilerinin okudugunu anlama basarilarina etkilerini
arastirmislardir. Arastirma, 6grencilere kolaylastirict stratejiler dgretilirse kagittan ziyade
ekrandan daha iyi tarayacaklarini ve kagit lizerinde oldugu gibi gbzden gegirip yakindan
okuyacaklarin1 varsayilmistir. Yariyll boyunca deney grubundaki 6grencilere mevcut
gevrim ici araglarin kullanimi 6gretilmis ve yariyil sonunda deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilere okudugunu anlama testi uygulanmistir. Arastirmanin sonunda tiim soru
tlrlerinde, ekrandan okuyan Ogrencilerin kagittan okuyanlar kadar iyi performans
gosterdigi  goriilmiistiir. Arastirmada {ic hipotezden ikisi dogrulanmistir. Dogrulanan
hipotezler sunlardir: “Gozden gecirmeyi ekrandan okuyanlar kagittan okuyanlar kadar iyi
yapar.” ve “Yakin okumayi ekrandan okuyanlar kagittan okuyanlar kadar iyi yapar.”
Arastirmanin ligiincii hipotezi olan “Kagittan okuyanlar daha iyi tarama yapar.” hipotezi
dogrulanamamistir. Tarama yapma konusunda kagittan okuyanlarla ekrandan okuyanlar

arasinda anlaml bir fark olusmamustir.

Anderson (2003) calismasinda ikinci dil olarak ve yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen
ogrencilerin kullandiklar1 ¢evrim i¢i stratejileri arastirmistir. Bu caligmada iki aragtirma
sorusu incelenmistir. Bunlar: “Ikinci dil okuyuculari tarafindan kullanilan gevrim igi
okuma stratejileri nelerdir?”, “Ikinci dil okuyuculari olarak Ingilizce'nin (ESL) ¢evrim igi
okuma stratejileri, yabanci dil olarak Ingilizce okuyucular (EFL) olarak Ingilizce'den farkli

midir?” Bu calismaya katilanlar 247 L2 okuyucudan olusmaktadir. Ogrencilerin yiiz otuz
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biri (%53) San José, Kosta Rika'daki Centro Cultural Costarricense Norteamericano'da
(CCCN) yabanc dil olarak Ingilizce 6greniyordu. Kalan 116 kisi (%47) Utah, Provo'daki
Brigham Young Universitesi'ndeki English Language Center'da (ELC) bir ESL ortaminda
okuyordu. Okuma Stratejileri Anketi (SORS) (Sheorey ve Mokhtari, 2001) bu arastirma
projesinde kullamlmak iizere uyarlanmigtir. Uyarlanmigs Cevrim i¢i SORS (OSORS),
iistbiligsel okuma stratejilerini 6l¢en 38 maddeden olugmaktadir. Maddeler ii¢ kategoriye
ayrilmistir: genel okuma stratejileri (18 madde), problem ¢dzme stratejileri (11 madde) ve
destek stratejileri (9 madde). Bu arastirmanin sonucunda hem EFL hem de ESL
ogrencilerinin ¢evrim i¢i okuma sirasinda en fazla kullandiklar1 stratejilerin problem

¢Ozme stratejileri oldugu tespit edilmistir.

Fry ve Gosky (2007) arastirmasinda sosyal bilgiler metinlerini metindeki her kelime igin
bir agilir sozliikk isleviyle ¢evrim i¢i okumanin ortaokul &grencilerinin anlamalarimni nasil
etkiledigini aragtirmistir. Calismaya 37 altinci sinif, 33 yedinci sinif ve 59 sekizinci smif
olmak (izere toplam 129 ortaokul &grencisi katilmistir. Ogrencilerin pop-up sozlik
okumasi i¢in okudugunu anlama testi puanlarinin basili metinleri veya sozliik icermeyen
cevrim ici bir metni okuma test puanlarindan nasil farkli oldugunu belirlemek i¢in nicel bir
denge tasarimi kullanilmistir. Calismada agilir sézliik okumanin, 6grenci test puanlarini
tyilestirmek igin istatistiksel olarak etkili bir yontem oldugu gosterilmistir. Bu ¢alismanin
sonuglari, agilir sozlikklerin sosyal bilgiler dersinde ortaokul diizeyindeki Ggrencilerin

okudugunu anlamalarini artirmada yardime1 bir miidahale sagladigini gostermektedir.

Coiro ve Dobler (2007) arastirmasinda internette bilgi aramak ve bulmak icin kullanilan
cevrim i¢i okudugunu anlama stratejilerini kesfetmeyi amaglamiglardir. Calismaya 11
yetenekli ergen okuyucu katilmistir. Arastirmada gevrim i¢i okuma siirecinin dogasi
kesfedilmeye ve ayrica yetenekli okuyucularin internette okurken yaptiklari seg¢imleri
neyin bilgilendirdigi incelemeye c¢aligilmigtir. Aragtirma sonucunda yetenekli okuyucularin
internet metnini anlamak i¢in yapilan siireclerin ve se¢imlerin, basili bilgi metnini anlamak
icin gergeklestirilenle hem benzer hem de ondan daha karmasik oldugu tespit edilmistir.
Okuyucularin bilgilendirici web siteleri ve ¢evrim igi arama ortamlar: araciligiyla okuma
kararlarina rehberlik etmek i¢in konu hakkindaki bilgilerini ve basili bilgilendirici metin
yapilarini kullandiklarin1 goriilmiistiir. Ayrica okuyuculari, neyi ve nerede okuyacaklarini
secerken eslestirme becerileri, yapisal ipuclari ve baglam ipuglarini kullanmalarindan

haberdar olan c¢ikarimsal akil ylriitme stratejilerini siklikla kullanmistir. Son olarak

82



calismada okuyucular hedef belirleme, tahmin etme, belirli bir okuma amaci igin ¢evrim igi

bilgilerin uygunlugunu izleme gibi 6z-diizenlemeli okuma siireglerini siklikla kullanmistir.

Kuiper, Volman ve Terwel (2008) yaptiklar1 arastirmada 6grencilere cesitli Web arama,
okuma ve degerlendirme beceri ve stratejileriyle ilgili bir egitim verilmistir. Daha sonra
ogrencilerin Odevleri yaparken Web okuryazarligi beceri ve stratejilerini nasil
kullandiklarima bakilmistir. Bu arastirmaya yirmi bir 5. smif 6grenci c¢ifti katilmistir.
Calismada 6grencilere alt1 ayrt ddev yaptirilmistir. Ogrencilerin 6devleri yaparken Web
kullanimindan veriler toplanmig ve Camtasia ekran kayit yazilimi yardimiyla bunlar
kaydedilmistir. Arasgtirmada Ogrencilerin strateji kullanimlarinda farkliliklar oldugu
goriilmistiir. Bu durum hem 6devler arasindaki farklar hem de ddevler icindeki yeterlilik
farkliliklariyla ve Ogrencilerin  arama, okuma ve degerlendirme becerilerini
kullanmalarindaki farkliliklarla agiklanabilir. Ayrica esneklik, dirtlsellik ve yalnizca 'tek
dogru cevap' arama egilimi gibi Web stratejisi kullanimlarimin altinda yatan belirli
kaliplarla aciklanabilir. Ozellikle Web okuryazarlik becerilerinin yansitict kullanimi

ogrencilerin yeterliligini gostermektedir.

Huang, Chern ve Lin (2009) yaptiklar1 arastirmada yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen
(EFL) Tayvanli 6grencilerin ¢evrim i¢i okuma stratejilerini ve strateji kullaniminin anlama
tizerindeki etkilerini aragtirmiglardir. Bu calismanin amacini1 gergeklestirmek icin Web
tabanli bir okuma programi olan English Reading Online olusturulmustur. Otuz uygulamali
Ingilizce ana dalinda yeterlilik seviyelerine gore yiiksek ve diisiik bir gruba ayrilan
ogrencilere dort 6zgiin ¢evrim i¢i metin okutulmustur. Bu metinlerin ikisi 6grencilerin
yeterlilik diizeyine uygun ve ikisi daha zor metinlerdir. Arastirma sonucunda 6grencilerin
destek stratejilerinin kullanim strateji kullanimina hakim olmus ve anlama kazanimlarinin
coguna katkida bulunmustur. Ama &grenciler zor metinleri okurken destek stratejileriyle
ana fikri ve detaylar1 basaril bir sekilde tahmin edememislerdir. Genel olarak bakildiginda,
kiiresel stratejilerin kullanilmasi, 6zellikle diisiik yeterlilige sahip 6grenciler icin daha 1yi

kavramaya onemli 6l¢lide katkida bulunmustur.

Coiro (2011) arastirmasinda ergenlerin internette bilgi i¢in okudugunda yeni okudugunu
anlama yeterliliklerinin ne Ol¢lide gerekli olabilecegini arastirmistir. Calismaya farkl
ortaokul 6grencilerinden olusan tabakali rastgele bir 6rneklemden segilen 109 yedinci siif
ogrencisi katilmistir. Ogrenciler konuya 6zel 6n bilgi ve paralel senaryo tabanli ¢evrim igi

okudugunu anlama Olglimleri anketini tamamlamigtir. Sonuglar, ¢evrim dist okudugunu
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anlama ve konuya 6zel 6n bilgiler i¢in standartlastirilmis test puanlar1 kontrol edildikten
sonra ¢evrim i¢i okudugunu anlamada birinci 6lgiimiindeki performansin, ikinci bir ¢evrim
ici okudugunu anlama OSl¢iimiindeki performansta 6nemli miktarda benzersiz varyansi
hesaba kattigim gostermistir. Ayrica 6n bilgilerle ¢evrim i¢i okudugunu anlama arasinda
bir etkilesim oldugu goriilmiistiir. Son olarak ergenlerin okudugunu anlama becerilerinin
artirmalan konuyla ilgili yetersiz olan 6n bilgilerini telafi etmelerine yardimci olabilir.
Boylece onlarin interneti kullanarak bilgiyi bulmalari, elestirel olarak degerlendirmeleri,

sentezlemeleri ve iletmeleri saglanabilir.

Hamer ve McGrath (2011) aragtirmasinda 6grencilerin hangi format1 tercih ettiklerini ve
hangi formatta okurken hangi stratejileri kullandiklarini belirlemek istemistir. Aragtirma
Dogu'da orta biiyiikliikte bir devlet tiniversitesinde 6grenim gdéren 237 lisans 68rencisi ile
gerceklestirilmigtir. Bu 06grenciler yogun okuma kurslarinda basarili olan st smif
ogrencileridir. Aragtirmanin sonucunda basarili dgrencilerin ekranda ve k&git tizerinde
okurken etkili stratejiler kullandiklar1 goriilmektedir. Ancak, formata baglh olarak, biraz
farkli strateji se¢imleri yapiyor olabilirler. Dolayisiyla strateji kullaniminin bir sekilde
format tarafindan belirlendigini ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte 6grencilerin ezici bir
cogunlukla kagit tizerinde okumay1 ve ¢alismay1 ekrandan okumaya tercih etmistir. Ayrica
ogrenciler ekrandan okuma yaparken kagittan okumaya gore dikkatlerinin daha fazla

dagildigini belirtmistir.

Jeong (2012) arastirmasinda elektronik kitaplarin (e-kitaplar) ve kagit kitaplarin (p-
kitaplar) kullanilabilirligini, kullanicinin anlamasini, géz yorgunlugunu ve algisini nesnel
Olctimlerle degerlendirmeyi amaglamistir. Bu c¢alismaya toplam 56 altinci sinif devlet
okulu 6grencisi katilmistir. Bu ¢alismada 6nce CFF 6ncesi 6l¢tim yapilmistir. Daha sonra
katilimcilara p-/e-kitap okuma yaptirtlmigtir. Bunun sonrasinda CFF sonrasi dlgiim
yapilmistir. Son olarak katilimcilara kisa smav ve anket yaptirilmistir. Arastirmada
katilimcilara standart bir CFF cihazi, e-kitap, p-kitap, masa, sandalye ve okumak igin
monitorlii bir bilgisayar verilmistir. Arastirmanin sonucunda kitap tiirlerinin sinav puanlari
lizerinde Onemli bir etkisi oldugu bulunmustur. E-kitaplarla karsilagtirildiginda, p-
kitaplarin daha iyi okudugunu anlamayi sagladigi goriilmiistiir. G6z yorgunlugu ile ilgili
olarak, 6grenciler e-kitapta okumada sirasinda p-kitapta okumaya gore 6nemli élclide daha
fazla géz yorgunlugu yasamustir. Ogrenciler elektronik kitaptan memnun kalmislar ama

basili kitaplari tercih etmisler.
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Chou (2012) yaptig1 calismada farkli akademik disiplinlerdeki bes ikinci dil olarak
Ingilizce (ESL) o6grenen yiiksek lisans Ogrencisinin ekranda okuma davranislarini
arastirmustir. Bu aragtirma ikinci dil olarak Ingilizce dgrenen 5 lisansiistii 6grenci ile
yapilmisgtir. Calismada altili Likert tipi anket kullanilmistir. Anket, 6grencilerin ekrandan
okuma tercihlerini ve egilimlerini derslere hazirlanmak i¢in okumak ve ddev yazmak icin
okumak olarak iki okuma amaci ile sorgulamistir. Arastirmada goériismeler ve gozlemler de
kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, Ogrencilerin ekran temelli metinleri okumanin
strateji kullanimlarii sinirladigina inandiklari igin bilgisayar ekraninda dikkatli okuma
gerektiren metinleri okumaya kars1 diisiik tercih ve egilimlere sahip oldugu goriilmustiir.
Ancak, cogu Ogrenci referans ararken c¢evrim i¢i makaleleri se¢mistir. Ayrica bu
arastirmada Ogrencilerin ekrandan okuma davranmiglari, okuma amagclari, ekran temelli
metinleri okuma firsatlari, okuma stratejileri uygulamalar1 ve ikinci dil yeterlilikleri gibi

cesitli faktorlerden etkilenmistir.

Taki ve Soleimani (2012) arastirmasinda Iran’da Ingilizce 6grenen dgrenciler tarafindan
kullanilan ¢evrim igi okuma stratejilerini ve gevrim igi okuma stratejisi kullanimi agisindan
erkek ve kiz 6grenciler arasindaki farkliliklari arastirmistir. Bunun yaninda ¢alismada
cevrimdis1 ortamda yetenekli strateji kullanicilarimin ¢evrim ici ortamda yetenekli strateji
kullanicilar1 olup olmadig1 sorusuna cevap verilmeye calisilmistir. Bu ¢alismaya Iran'in
Shahreza IAU Universitesi'ndeki 50 yiiksek lisans dgrencisi arasindan secilen 30 6grenci
(15 erkek ve 15 kiz) katilmistir. Aragtirmanin sonucunda katilimeilarin ¢evrim i¢i okuma
stratejilerini orta diizeyde kullandiklarini goriilmistiir. Katilimcilar tarafindan en ¢ok
problem ¢bézme stratejileri ve genel okuma stratejileri kullanilmistir. Cevrim ici okuma
stratejisi kullanimi agisindan erkekler ve kadinlar arasinda genel olarak Onemli bir fark
ortaya ¢cikmamis ancak bir dizi bireysel stratejide onemli dl¢lide farklilik olusmustur. Son
olarak c¢evrimdisi ortamda aktif strateji kullanicilarinin ¢evrim ic¢i ortamda aktif strateji

kullanicilar1 oldugunu tespit edilmistir.

Mesgar, Bakar ve Amir (2012) arastirmasinda Iranli lisansiistii 6grencilerinin ¢evrim ici
akademik metinleri okumak i¢in kullandiklar1 {istbiligsel okuma stratejilerini arastirmayi
amaclamiglardir. Arastirmanin katilimcilar1 Malezya'da farkli {iniversitelerde 6grenim
gormekte olan 39 iranli lisansiistii dgrencidir. Bu ¢alismada MARSI anketi kullanilmustir.
Arastirmanin sonucunda yetiskin 6grencilerin akademik problemlerini ¢6zmede bilgisayar,
internet ve web tabanli okuma stratejilerini kullandiklarini ortaya ¢ikmistir. Ayrica yaslarin

ve calisma alanlarinin istbiligsel okuma stratejilerinin kullaniminda anlamli degisiklikler
85



gosterdigi tespit edilmistir. Bu durum katilimcilarin kullandiklar1 stbilissel okuma
stratejilerinin yaslarina ve calisma alanlarina bagli oldugu anlamina gelmektedir. Son
olarak caligmada yetiskin dgrencilerin 6grenme yeteneklerine sahip olduklari, ¢evrim igi
akademik metinlere daha fazla maruz kaldiklar1 ve akademik metinleri anlamalarini

gelistirmek i¢in farkli iistbiligsel ¢cevrim ici okuma stratejileri kullandiklarina gorilmiistiir.

Li, Chen ve Yang (2013) arastirmasinda dijital okuma sirasinda biligsel harita
olusturulmasini desteklemek i¢in bir gorsel ipucu haritasi tasarlanmistir. Bu goérsel ipucu
haritasinda sayfalar ve sayfa i¢i uzamsal ipuglart etkilesimli bir ara¢ g¢ubugunda
sunulmustur. Ayrica burada kitabin fiziksel yapist ve ipuglart ile sayfalar arasindaki
goreceli iliskiyi yansitilmigtir. Gorsel ipucu haritasi ile entegre bir e-kitap okuma sistemi,
anket, sorular ve 2 okuma stratejisi gelistirilmistir. Daha sonra gorsel ipucu haritasinin
okuyucularin okuma, inceleme ve gezinme performans: tizerindeki etkisini incelemek i¢in
bir deney yapilmistir. Arastirmanin sonucunda gorsel isaret haritasiyla kullanan
katilimcilarin 10 navigasyon gorevini tamamlamak icin 6nemli 6l¢tide daha az zaman
harcadiklar1 ve daha yiiksek bir inceleme puani kazandiklar tespit edilmistir. Sonuglara
dayanarak, gorsel isaret haritasinin navigasyon performansini iyilestirebilecegi ve bunun

da inceleme performansini iyilestirebilecegi sonucuna varilmistir.

Cho (2013) arastirmasinda yedi basarili lise okuyucusu tarafindan kullanilan Internet
okuma stratejilerinin karmasikligini incelemistir. Bireysel katilimcilar, sectikleri gilincel
tartigmali konu hakkinda elestirel sorular gelistirmek amaciyla internette okuma
yapmaktadir. Bu arastirmada internet okuma stratejileri, tamamlayic1 verilerle (6rnegin
bilgisayar ekran kayitlar1) iiggenlenen katilimcilarin sozlii raporlart kullanilarak analiz
edilmistir. Verilerin analizi sonucunda kategorize edilen okuyucu stratejileri (a) potansiyel
metinleri gergeklestirme ve olusturma, (b) bilgileri belirleme ve 6grenme, (c) metinleri
degerlendirme ve kaynak bulma ve (d) okumay1 izleme ve yonetme olarak belirlenmistir.
Bu arastirmanin sonucunda bu stratejiler internet metinlerinden anlam olusturmada katki
saglamaktadir. Bunula birlikte bu sonug¢lar hem ag¢ik hem de kapali internet ortamlarinda

strateji kullaniminin etkilesimli yapilarin1 gdstermektedir.

Margolin, Driscoll, Toland ve Kegler (2013) arastirmasinda teknolojinin okudugunu
anlama tizerindeki etkisini incelemistir. Bu arastirmada kagit, bilgisayar ve e-okuyucudan
anlama basarilar karsilastirilmistir. Bu ¢alismaya 30 kisilik {i¢ gruptan olusan toplam 90

(23 erkek ve 67 kadin) kisi katilmistir. Kagittan okuyan (6 erkek ve 24 kadin),
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bilgisayardan okuyan (10 erkek ve 20 kadin) ve e-okuyucudan okuyan (7 erkek ve 23
kadin) katilimcilar karsilastirilabilir sayidadir. Deney i¢in on pasaj sec¢ilmistir. Pasajlarin
besi agiklayict metin ve besi anlati metnidir. Ogrencilere pasajlari okumasi ve anlama
sorularin1 cevaplamasi i¢in talimatlar verilmistir. Arastirmanin sonucunda bu ii¢ farkl
sunum modunun (kagt, bilgisayar, e-okuyucu) anlati1 veya agiklayict metnin anlasiimasini
farkli sekilde etkilemedigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica okuyucular, farkli formatlarda metin
sunuldugunda farkli okuma davramislarina girerek anlama giicliigiinii tutarli bir sekilde
telafi etmemistir. Bu sonuglar, okumanin ¢esitli sunum formatlarinda etkili bir sekilde

gerceklesebilecegini gostermektedir.

Fu, Chen, Wey ve Chen (2014) arastirmasinda elektronik hikadye kitaplar1 aracilifiyla
okuma stratejisi O6gretiminin, EFL ilkokul ogrencilerinin okudugunu anlama, strateji
kullanimlar1 ve elektronik hikaye kitaplarina dayali okuma stratejisi 6gretimine yonelik
bakis agilan iizerindeki etkilerini arastirmislardir. Calismada iki siniftan elli yedi Tayvanl
EFL dordiincii sinif 6grencisi se¢ilmistir. Bu siniflardan biri deney grubu ve biri kontrol
grubu olarak atanmistir. Deney grubuna on haftalik bir okuma stratejisi egitimi verilmis,
kontrol grubuna herhangi bir strateji egitimi verilmemistir. Deney grubuna kii¢lik gruplar
halinde yedi okuma stratejisi Ogretilmistir. Arastirmanin sonucunda okuma stratejisi
ogretiminden sonra deney grubunun hikaye anlamada kontrol grubuna gore daha iyi
performans gosterdigini ancak anlamli olmadigini gostermistir. Bununla birlikte deney
grubu strateji kullaniminda kontrol grubundan o6nemli Olcude daha iyi performans
gostermistir. Ayrica deney grubu, e-kitap temelli okuma stratejisi 6gretimine karst olumlu

tutuma sahiptir.

Omar (2014) arastirmasinda lisansiistiic Libyali EFL &grencileri tarafindan ¢evrim igi
iistbiligsel okuma stratejilerinin kullanimini1 arastirmistir. Veriler, 38 maddeden olusan
Cevrim i¢i Okuma Stratejileri Anketi (OSORS) kullanilarak toplanmistir. Caligmada
cevrim ici Ustbilissel okuma stratejilerinin genel kullanimi orta diizeyde ¢ikmustir. Bu
durum Libyali 6grencilerin nispeten ¢evrim igi iistbilissel okuma stratejilerinin farkinda
olduklar1 anlamina gelmektedir. Arastirmanin sonucunda ii¢ tiir stratejinin kullanimina
iliskin olarak, problem ¢ozme stratejilerinin en sik kullanilan stratejiler oldugu tespit
edilmistir. En sik kullanildig: bildirilen ikinci strateji, genel okuma stratejileridir. En az
kullanilan stratejiler ise destek stratejileridir. Calismada ortalama puani 3.5 ve iizeri olan
yirmi dort strateji varmus; iki stratejinin ortalama puani 3.5 ve yirmi iki stratejinin ortalama

puani 3.5'in ilizerinde ¢ikmistir. Stratejilerin geri kalani, tiimii orta oranlarda rapor edilen
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3.5'in altinda bir ortalama puan almustir. Ilging bir sekilde, katilimcilar higbir stratejinin

diisiik diizeyde kullanilmadigini bildirmistir.

Jusoh ve Abdullah (2015) galismasinda Malezya’da bir {iniversitede 6grenciler arasinda
cevrim i¢i okurken kullanilan stratejilerin kapsaminda bir farklilik olup olmadigim
arastirmustir. Arastirma iki yonde ele almmustir. Ik olarak, ¢evrim ici metinleri okurken
ogrencilerin ¢evrim ic¢i okuma siireci akademik bir ortamda incelenmeye calisilmistir.
Ikinci olarak, iki farkli fakiilteden gelen dgrenciler arasinda stratejilerin kullanimi arasinda
farkliliklar olup olmadigini arastirilmistir. Arastirmanin sonucunda Ogrencilerin tiim
stratejilerin kullanicilart oldugu ve c¢alisma alaninin tercih edilen genel stratejilerin tiirii
iizerinde higbir etkisi olmadiginmi tespit edilmistir. Ama destek stratejileri igin anlamli

farklilik bulunmustur.

Naumann ve Salmerdn, (2016) g¢alismasinda navigasyon ve ¢evrimdist anlama becerisinin
dijital okuma performansi iizerindeki etkilesimli etkilerini arastirmistir. Arastirma 11-17
yaslar1 arasindaki 533 Ispanyol lise dgrencisi iizerinde yapilmistir. Arastirmanin sonucunda
cevrimdis1 anlama becerisi ve iligkili sayfa se¢ciminin dijital okuma performansi {izerinde
olumlu etkileri bulunurken alakasiz sayfa se¢ciminin olumsuz etkisi oldugu tespit edilmistir.
Ayrica iligkili sayfa se¢imi ile ¢evrimdisi anlama becerisi arasinda bir etkilesim
bulunmustur. Cevrimdis1 anlamasi iyi olanlarda iliskili sayfa se¢iminin etkisi gii¢liiyken,
cevrimdigi anlamasi zayiflarda 6nemli Ol¢iide azalmistir. Yiiksek oranda iligkili sayfa
secimi gosteren dgrencilerde ¢evrimdist anlama becerisinin etkisi giigliiyken, diisiik oranda

iliskili sayfa se¢imi gosteren 0grencilerde ise zayif ve dnemsiz bulunmustur.

Oh (2018) arastirmasinda ikinci bir dil (L2) ¢evrim i¢i arastirma ve anlama goérevi yapan
alt1 Koreli yiiksek dgrenim diizeyinde Ingilizce 6grenicisi tarafindan kullanilan stratejileri
arastirmustir. Bu amagla, L2 ¢evrim igi arastirma ve anlama oturumlarinin zaman damgali
ekran kayitlari, uyarilmis hatirlama goriismelerinden s6zlii veriler ve diger baglamsal
veriler, L2 cevrim i¢i arastirma ve anlama sirasinda kullamilan stratejileri belirlemek ve
bunlar1 yapici yanit veren okuma modeline gore kategorize etmek icin niteliksel olarak
iicgenlestirilmistir. Arastirmanin sonucunda tutarlt bir okuma yolu olusturmanin yani sira
tekli ve ¢oklu dijital metinleri anlamak i¢in ¢ok c¢esitli stratejilerin basarili L2 ¢evrim ici
arastirma ve anlamaya katkida bulundugu ortaya konulmustur. Bu bulgular, mevcut ikinci
dil okuma anlayisinin, Internet'in ortaya ¢ikardigi yeni zorluklari kapsayacak sekilde

genisletilmesi gerektigini gostermektedir.
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Yehudah ve Alkalai (2018) calismasinda aktif metni vurgulamanin, basili veya dijital
olarak ortamda bir metnin anlasilmasi iizerindeki etkisini arastirmistir. Bu c¢alismada
iniversite diizeyinde aciklayic1 bir metin kullanmilmistir. Vurgulama, basili metnin
anlagilmasini gelistirdigi bilinen bir stratejidir ancak dijital okudugunu anlamaya katkis1
net degildir. Arastirmada vurgulama yapilmayan kosulun sonuglari, dijital metnin basili
olana gore daha diisiik diizeyde anlasilmasina iligkin 6nceki bulgulari tekrarlamistir.
Katilimcilara metin vurgulamay1 kullanma talimati verildiginde, performans yalnizca basil
metinde artmistir. Arastirmanin sonucunda metin vurgulama, ¢ikarimsal iglem gerektiren
sorularda dogrulugu artirmis ancak gercek sorulardaki performansi etkilememistir. Her iki
ortamda vurgulamanin nitel ve nicel analizleri, bu ortamlarda metin vurgulamanin anlama
iizerindeki farkli etkisini agiklayamamustir. Bu bulgular, dijital metinden 6grenme i¢in

etkili bir strateji olarak metin vurgulamanin yararliligin1 sorgulamaktadir.

Lim ve Jung (2019) arastirmasinda Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA)
2009 veri setini kullanarak ergenlerin dijital okuma basarisi ile hangi degiskenlerin iligkili
oldugunu belirlemeyi amaglamistir. Bu calismada dijital okumayi1 Ongdren Onemli
faktorleri belirlemek, basili okuma becerisini kontrol etmek ve iliski kapsaminin okullar ve
iilkeler arasinda ayni kalip kalmadigini incelemek i¢in ii¢ seviyeli hiyerarsik dogrusal bir
model kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda gezinme (navigasyon), istbilissel Ozet
stratejileri, BIT'e yonelik tutumlar ve sosyal cevrim ici okuma etkinlikleri Gnemini
dogrulamistir. Ayrica diger degiskenler kontrol edildiginde, kiz 6grenciler ortalama olarak
erkek Ogrencilerden daha diisiik performans gostermistir. Ancak, bu faktorler ve dijital
okuma arasindaki iligkiler okullar ve iilkeler arasinda farklilik gostermistir. Navigasyon’un
cok seviyeli modellerin sonuglarina gore dijital okumada evrensel olarak 6ngoriicti oldugu

gOrilmiistiir.
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YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi, verilerin analizi, gegerlilik ve giivenilirlik ele alinmstir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, dijital ortamlarda okudugunu anlama becerisini gelistirmek i¢in tasarlanan
ve gelistirilen egitim modelinin 6grencilerin dijital ortamlarda okudugunu anlama
becerilerine etkisini tespit etmek icin ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Deneysel arastirmalar, kisaca arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin
bagimli degisken lizerindeki etkisini test etmeye yonelik ¢caligmalardir (Biiytlikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgln, Karadeniz ve Demirel, 2017, s. 203). Bu arastirmada Ogrencilere bir
egitim verilmis ve bunun sonuglari tespit edilmistir. Yar1 deneysel modelde deney ve
kontrol grubu olarak iki grup bulunur. Her iki grupta da esit kosullarda deney oncesi ve
deney sonrasi 6l¢timler yapilir (Karasar, 2018, s. 132). Gruplarin birbirine benzer olmasina
dikkat edilir. Bu arastirmada gruplar yansiz atama ile olusturulmamistir. Caligma okuldaki
iki aynn simfta yiritilmistir. Bir smif deney diger simif kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Yar1 deneysel desenlerde hazir gruplar, egitim arastirmalarinda yaygin bir

sekilde kullanilmaktadir (Creswell, 2012; Fraenkel, Wallen ve Huey, 2012).

3.2. Deney ve Kontrol Grubu

Aragtirma, 2020-2021 egitim Ogretim yilinin bahar doneminde Ankara ilinde
gercgeklestirilmistir. Calisma grubu yas olarak dijital ortamlarla daha fazla etkilesimde
bulunmasi agisindan ortaokulun en Gst kademelerinden yedinci siniflardan olusturulmustur.

Sekizinci smiflar LGS’ye girecek olmalar1 nedeniyle ¢alismaya dahil edilmemistir. Pilot
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calisma icin Ankara’min Yenimahalle ilcesinde bulunan Sehit Oguzhan Yasar imam Hatip
Ortaokulunda yedinci sinifta egitim goéren 20 6grenci belirlenmistir. Deneysel ¢alisma igin
Ankara’nin Kegioren ilgesinde bulunan Kardesler Cumhuriyet Ortaokulunda yedinci sinifta
egitim goren Ogrencilerden deney grubu igin 15, kontrol grubu igin 15 &grenci
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunun belirlenmesinde Ogrencilerin  basari
durumlarinin birbirine benzer veya yakin olmasina dikkat edilmistir. Ayrica deney ve
kontrol gruplarindan alinan kisisel bilgi formlarindaki bilgiler agisindan da 6grenciler
benzer sekilde olusturulmaya calisilmistir. Alinan bilgilerden hareketle gruplar arasinda
cok fazla bir fark yoktur. Arastirma, ana dili Tlrkce olan Ogrenciler {izerinde
gerceklestirilmistir. Bu 6grencilerin hi¢birinin gérme ve isitme problemi yoktur. Ayrica bu

ogrencilerin disleksi ya da baska bir okuma ve 6grenme yetersizligi yoktur.

3.2.1. Deney ve Kontrol Grubuna iliskin Bilgiler
Tablo 1

Osrencilerin Cinsiyet Dagilimi

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
Kiz 9 7
Erkek 6 8
Toplam 15 15

Tablo 1’de deney grubundaki 6grencilerinin ve kontrol grubu 6grencilerinin cinsiyetlerine
gore dagilimlart verilmistir. Deney grubunda 9 kiz, 6 erkek toplam 15; kontrol grubunda 7
kiz, 8 erkek toplam 15 6grenci vardir. Baslangicta gruplar arasinda kiz ve erkek olarak
herhangi bir fark yokken deney siirecinde yasanan denek kaybi, gruplar arasinda ¢ok az bir
degisiklige neden olmustur. Ama bu durum gruplar arasinda kiz erkek dengesinde biiyiik

bir fark olusturmamustir.
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Tablo 2

Osrencilerin Ailelerinin Egitim Durumuna Gére Dagilimlar:

Egitim Durumlari Deney Grubu Kontrol Grubu

Tlkokul 2
Ortaokul

Anne

Lise

Universite

Tlkokul
Ortaokul

Baba

Lise

A 00O N P N O W b
co O P P W O -

Universite

Tablo 2’de deney ve kontrol grubu 6grencilerinin ailelerinin egitim durumlarina gore
dagilimlan verilmistir. Tablo incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
annelerinin ¢ogunlukla lise mezunu oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu

Ogrencilerinin babalarinin ¢ogunlukla lise ve tiniversite mezunu oldugu goriilmektedir.

Tablo 3

Ogrencilerin Sosyo-Ekonomik Durumuna Gére Dagilimi

Sosyo-Ekonomik Durum Deney Grubu Kontrol Grubu
Cok Kotii - -
Kot - -
Orta 7 10
Iyi 7 4
Cok lyi 1 1

Tablo 3’te deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin sosyo-ekonomik durumlarma gore
dagilimlan verilmistir. Tablo incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin
sosyo-ekonomik durumlarinin genel olarak birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin cogunlugu sosyo-ekonomik durumlarinin orta ve iyi oldugunu ifade etmistir.
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Tablo 4
Osrencilerin Hangi Dijital Araclardan Okuma Yaptiklarina Gére Dagilimi

Dijital Araclar Deney Grubu Kontrol Grubu
Bilgisayar 8 8
Tablet 3 5

E-Okuma Cihazlar - -
Akalli Telefon 12 12
Hic Birisi 1 1

Tablo 4’te deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin hangi dijital araglardan okuma
yaptiklarina gore dagilimlart verilmistir. Bu maddede &grenciler birden fazla segenek
isaretlemistir. Bu nedenle isaretleme sayis1 6grenci sayisindan fazladir. Tabloda deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin ¢ogu, okuma araci olarak en fazla akill telefon kullandiklarini
ifade etmistir. Okuma igin bilgisayar, iki grupta da en fazla kullanilan ikinci aractir. Higbir
ogrenci okuma i¢in e-okuma cihazi kullanmamaktadir. Hem deney hem de kontrol

grubunda birer 6grenci, okuma i¢in hicbir ara¢ kullanmadigini belirtmistir.

Tablo 5

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Okuma Durumlarina Gore Dagilimi

Okuma Durumlari Deney Grubu Kontrol Grubu
Hi¢ Okumam 1 1
Cok Az Okurum 4 2
Ara Sira Okurum 6 8
Cogunlukla Okurum 1 -
Surekli ve Duzenli Okurum 3 4

Tablo 5’te deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital ortamlarda okuma durumlarina
gore dagilimlart verilmistir. Tablo genel olarak incelendiginde deney grubu ve kontrol
grubu Ogrencilerinin dijital ortamlarda okuma durumlar1 biiyiikk oranda aynidir. Her iki
grupta da 6grencilerin ¢ogu dijital ortamlarda ara sira okuma yaptiklarini ifade etmislerdir.

Her iki grupta da bir 6grenci hi¢ okuma yapmadigini ifade etmistir.
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Tablo 6
Osrencilerin Dijital Ortamlardan Okuduklar: Iceriklere Gore Dagilimlar:

Ierikler Deney Grubu Kontrol Grubu
Dersle Tlgili Bilgiler 10 13
Elektronik Kitap 2 3
Ansiklopedik Bilgiler 1 1
Guncel Bilgiler 7 4
Haberler 4 3
Dergiler 1 2
Forumlar 1 1
Sosyal Medya 11 10
Diger Bilgiler 2 1

Tablo 6’da deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital ortamlarda okuduklar: igeriklere
gore dagilimlart verilmistir. Bu maddede 6grenciler birden fazla se¢enek isaretlemistir. Bu
nedenle isaretleme sayis1 6grenci sayisindan fazladir. Tablo genel olarak incelendiginde
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dijital ortamlarda okuduklari icerikler biiyiik oranda
aynidir. Her iki grupta da en fazla okunan igerikler dersle ilgili bilgilerde ve sosyal
medyada olmustur. En az okunan icerikler ansiklopedik bilgiler, dergiler ve forumlar

olmustur.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin yapilmasi igin Ankara il Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izin alindiktan
sonra ¢aligmanin 2020-2021 egitim-0gretim yilinda yapilmasina karar verilmistir.
Arastirmada ilk olarak Ontest ve sontest dlgtimleri igin gelistirilen anlama testleri ile ilgili
veriler toplanmistir. Test gelistirme siirecinde sorularla ilgili bazi unsurlar Ankara’nin
Yenimahalle ilgesinde bulunan Sehit Oguzhan Yasar imam Hatip Ortaokulunun 50 yedinci
simif 0grencisi Uzerinde giz doneminde test edilmistir. Bu ¢alismadaki bilgiler uzaktan
egitim araciligiyla siifin Tiirkge &gretmeni tarafindan yapilmistir. Ogrencilerin testleri
cevaplamalar1 esnasinda giivenligi saglamak i¢in oncelikle 6grencilere bu testlerin onlarin
derslerine herhangi bir etkisi olmadig1 ve bu sorulara sadece bilgileri dahilinde cevap
vermeleri istenmistir. Testler ayn1 6grencilere farkli giinlerde olan 2 ayr1 Tirkce dersi

sirasinda uygulanmistir. Ogrenciler ayni giin sadece bir teste cevap vermislerdir. Testlerde
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yer alan metinlerin uzunlugu ve soru sayist dikkate alinarak her bir test i¢in dgrencilere bir

ders saati siire verilmistir.

Arastirmanin pilot ¢alismasiyla ilgili veriler testlerin gelistirildigi okulda Ankara’nin
Yenimahalle ilgesinde bulunan Sehit Oguzhan Yasar Imam Hatip Ortaokulunda 20 yedinci
sinif dgrencisinden toplanmistir. Pilot ¢alismada elde edilen veriler, deneysel ¢alismada

verilecek egitimlerle ilgili diizenleme yapilmasinda kullanilmigtir.

Arastirmanin deneysel ¢alismasiyla ilgili veriler, Ankara’nin Kegidren ilgesinde bulunan
Kardesler Cumhuriyet Ortaokulunda 15 kontrol, 15 deney grubu toplam 30 yedinci sinif
ogrencisinden toplanmistir. Veriler 6grencilerden 6n test ve son testte kullanilan bir
bilgilendirici, bir dykiileyici iki ayri metin iizerinden toplanmustir. On test ve son testte
ogrencilere, dnce metinler okutulmus ardindan metinle ilgili sorulara cevap vermeleri
istenmistir. On test ve son test verileri ayn1 giin icinde iki derste toplanmistir. Deney ve
kontrol grubu 6grencilerine metinleri okumalar1 ve sorular1 cevaplamalari i¢in esit okuma

stireleri verilmistir. Bu siire bir ders saatinden olusmaktadir.

Bu aragtirmada test gelistirme, pilot ¢alisma ve deneysel ¢aligma asamasinda yer alan
ogrencilerin tlimii ¢aligmaya goniillii olarak katilmistir. Okul yonetimine, velilere ve
ogrencilere; verilerin deneysel ¢alisma i¢in kullanilacagi ve sonuglarin herhangi bir yerde
paylasilmayacag: ifade edilmistir. Ayrica 6grencilerden isim bilgileri alinmamistir. Test
gelistirme siirecinde sorularin denenmesiyle ilgili verileri sinifin Tiirkge 0gretmeni; pilot

calisma ve deneysel ¢alisma verilerini aragtirmaci toplamistir.

3.4. Veri Toplama Araglari

Bu aragtirmada 6grencilerin dijital ortamlarda okudugunu anlama becerilerini gelistirmek
icin ilk olarak dijital araglardan yararlanilmistir. Calismada dijital okumalarin yapilacagi
bilgisayar kullanilmistir. Daha sonra Ogrencilerin calismaya katki saglayacak bilgilerini
elde etmek icin “kisisel bilgi formu” kullanilmistir. Ayrica dijital ortamlarda okuma
yaptirilacak “bir bilgilendirici, bir dykuleyici metin” olmak tizere toplam iki farkli metin
kullanilmistir. Ogrencilerin deneysel islem siiresince kendilerini degerlendirmeleri ve eksik
ve tam yonlerini kesfetmeleri i¢in onlardan “6z degerlendirme formu” alinmistir.

Ogrencilerin okudugunu anlamalarim tespit etmek igin dogru-yanlis, kisa cevapli, ¢oktan
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secmeli ve acik uglu sorulardan olusan iki “okudugunu anlama testi” kullanilmistir. Bu

araglarda kullanilan dil Tirkcedir.

3.4.1. Metinler

Uygulama 7. smiflara yapilacag: igin 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndaki sinif
diizeylerine uygun metin tiirlerine iliskin bilgiler dikkate alinarak metinlerin dykiileyici ve
bilgilendirici metinler olarak se¢ilmesine karar verilmistir. Metinlerin 6grencilerin yas
seviyesine uygunlugunu saglamak i¢in metinler, ilkogretim ikinci kademe 7. siif Turkce
ders kitaplarindan secilmistir. Metinlerin secildigi kitaplar Milli Egitim Bakanligi Talim
Terbiye Kurulunun onay verdigi Kkitaplardir. Ogrencilerin metinlerle daha 6nce
karsilasmamis olmasi i¢in metinler, 2020-2021 6gretim yilinda Ankara ilindeki ilkdgretim
okullarinda Tiirk¢e derslerinde okutulmayan farkli yayinevlerine ait (¢ ders Kitabindan

secilmistir.

Bu ders kitaplar1 “Ahmet Akgiil, Nurcihan Demirer, Ebubekir Giircan, Duygu Karadas,
[lkay Karahan ve Ali Uysal”m yazmis oldugu MEB Yaymlarindan cikan 7. simf Tiirkce
ders kitab1; “Burcak Kaya”nin yazmis oldugu Dersdestek Yayinlarindan ¢ikan 7. simif
Tirkce ders kitaby; “Hilal Erkal ve Mehmet Erkal”in yazmis oldugu Ozgiin yayinlarindan
cikan 7. smf Tirkge ders kitabidir. Boylelikle Ogrencilerin metinlerle ilk defa
karsilasmalar1 saglanmustir. Metinlerin  arastirmaya uygunlugu, tirtnin o6zelliklerini
yansitmast, soz varligi gibi unsurlarina gore 5 dykuleyici, 5 bilgilendirici metin segilmistir.
Secilen metinlerin 6grencilere uygun olup olmadig ile ilgili 10 alan uzmanindan (MEB’de
calisan Tiirkge Ogretmenleri) goriis alinmistir. Alan uzmanlarinin 6grencilere uygun
gordiigii bir oykdleyici, bir bilgilendirici metnin arastirmada kullanilmasina karar
verilmistir. Daha sonra kitap yazarlarindan metinlerin bu ¢alismada kullanilmasi igin izin

alinmustir.
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3.4.1.1. Metin Seciminde Uzman Goriisleri

Tablo 7
Bilgilendirici Metinlerde Uzman Goriisleri

Uzmanlarin Puanlari

Metinler Yazarlar Uygun Kismen  Uygun
Uygun Degil Toplam
1 Insanlarla Geginme Sanati  Aynur TUTKUN 6 2 2 10
2 Ertugrul’'un Ocaginda Isa KOCAKAPLAN 3 6 1 10
Uyandik
3 Bulusa Dogru Tugba CAN 5 4 1 10
4 Baz Insanlar A. Yasemin YUKSEL 1 6 3 10
5 *Tirk Havaciligina Ismail YAVUZ 8 2 - 10
Adanmug Bir Omiir: Vecihi
HURKUS

Uzman goriisleri dogrultusunda 5 bilgilendirici metinden en fazla puan alan “Turk
Havaciligma Adanmis Bir Omiir: Vecihi HURKUS” metninin bu ¢alismada kullanilmasina
karar verilmistir. Bu metin i¢in uzmanlarin 8’i uygun, 2’si kismen uygun segenegini
isaretlemis higbirisi uygun degil secenegini isaretlememistir. “Tiirk Havaciligina Adanmis
Bir Omir: Vecihi HURKUS” metni 557 kelimeden olusmaktadir. Bu metin bilgilendirici
metinlerin alt tirt olan bir biyografidir. Bu metin “Hilal Erkal ve Mehmet Erkal”in yazmis

oldugu Ozgiin yayinlarindan ¢ikan 7. simif Tiirkge ders kitabindan alinmustir.

90%
80%
70%

60%
50%
40%
30%
20%
10%
o I B i

Insanlarla Ertugrul'un Bulusa Dogru Bazi Insanlar ~ Vecihi HURKUS
Gecginme Sanatt  Ocagimda Uyandik

mUygun ®Kismen Uygun = Uygun Degil

Sekil 1. Bilgilendirici metin uzman goriisleri yiizdelik dagilimi.
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Tablo 8
Oykiileyici Metinlerde Uzman Gériisleri

Uzmanlarin Puanlari

Toplam

Metinler Yazarlar Uygun  Kismen  Uygun

Uygun Degil
1 Anlarin ilhami Beydeba 6 3 1 10
2 *Munise Resat Nuri GUNTEKIN 7 2 1 10
3 Muhacir Osman Rahmi ALI 4 5 1 10
4  Evrene Agilan Gizli Lucy ve Stephen 2 5 3 10

Anahtar HAWKING

5 Karanfiller ve Domates Sait Faik ABASIYANIK 6 3 1 10

Suyu

Uzman gorisleri dogrultusunda 5 dykileyici metinden en fazla puan alan metin olan
“Munise” metninin bu ¢alismada kullanmilmasina karar verilmistir. “Munise” metni icin
uzmanlarin 7’si uygun, 2’si kismen uygun ve 1’1 de uygun degil segenegini isaretlemistir.
“Munise” metni 689 kelimeden olusmaktadir. Bu metin dykiileyici metinlerin alt turi olan
bir hikdyedir. Bu metin “Ahmet Akgll, Nurcihan Demirer, Ebubekir Gurcan, Duygu
Karadas, Ilkay Karahan ve Ali Uysal”m yazmis oldugu MEB Yayinlarindan ¢ikan 7. sinif

Tirkge ders kitabindan alinmustir.

80%
70%

60%
50%
40%
30%
20%
10%
o H H

Arilarin Tlhamu Munise Muhacir Osman  Evrene Agilan Karanfiller ve
Gizli Anahtar Domates Suyu

mUygun ®Kismen Uygun = Uygun Degil

Sekil 2. Oykiileyici metin uzman gériisleri yiizdelik dagilima.
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3.4.2. Okudugunu Anlama Testi

3.4.2.1. Belirtke Tablosu

Calismada okudugunu anlama testi igin oncelikle belirtke tablosu hazirlanmistir. Belirtke
tablosu son giincellenen Tiirkge Dersi Ogretim Programindaki (2019) 7. Smmf okuma
becerisi kazanimlari ile olusturulmustur. Belirtke tablosuna Tiirkce egitimi uzmani
akademisyenlerin goriisleri dogrultusunda s6z varlii ve anlama basliginin altindaki
kazanimlar segilmistir. S6z varlig1 ve anlama bashiginin altindaki kazanimlardan dil bilgisi
kazanimlan belirtke tablosuna dahil edilmemistir. Okuma metinlerine uygun sekilde 10

kazanim belirlenmis ve bu kazanimlardan belirtke tablosu olusturulmustur.

3.4.2.2. Testler

Belirtke tablosu olusturulduktan sonra bu tablo dikkate alinarak sorular yazilmistir. Soru
cesidine karar verilirken Tiirkge egitimi uzmani akademisyenlerin goriislerine
basvurulmustur. Daha sonra kapsamli bir degerlendirme yapabilmek i¢in dort ¢esit: Dogru-
yanlis, kisa cevapli, coktan segmeli ve acik uglu soru hazirlamaya karar verilmistir. On-
Test ve Son-Testte kullanmak igin 2 ayri test gelistirilmistir. Her testte 4 dogru-yanlis, 3
kisa cevapli, 3 coktan segmeli ve 2 de acik uglu soru olmak {izere toplam 12 soru
hazirlanmigtir. Testteki dogru-yanlis ve kisa cevapli sorular daha ¢ok basit anlami 6lgerken
coktan segmeliler kismen ama O6zellikle a¢ik uclu sorular derin anlami Slgen sorulardan
olusturulmustur. Teste Once basit anlam sorular1 daha sonra derin anlam sorular
koyulmustur. Hazirlanan testler icin 6 Tiirkge egitimi uzmani ve 2 6lgme degerlendirme
uzmaninin goriislerine bagvurulmustur. Uzmanlar maddelerin metne, kazanimlara, 6grenci
seviyesine, ¢alismanin amacina, anlama becerisini 6lgmeye uygunlugunu, maddelerdeki
ifade hatalarini, belirsiz olan ifadeleri, degerlendirmede sorun yasanabilecek maddeleri
tespit etmislerdir. Ayrica sorular igin “uygun, kismen uygun ve uygun degil” seceneklerini
isaretlemeleri istenmistir. Uzmanlardan uygun olan maddelerin uygun oldugunu,
duzeltilmesi gereken maddelerin eksik olan yerlerini ve uygun olmayan maddelerin ise
neden uygun olmadigim belirtmeleri istenmistir. Uzmanlardan gelen dontler neticesinde
bazi maddelerde diizeltmeler yapilmis bazi maddeler degistirilmis, bazi maddeler testten

atilmistir. Bu diizeltmeler sonucunda her testte 8 madde birakilmistir.
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Daha sonra testler Ankara ilinin Yenimahalle ilgesinde bulunan Sehit Oguzhan Yasar
Imam Hatip Ortaokulunda 50 6grencide denemistir. Bu denemede 6grenciler sorulara
dogru cevap veriyorlar mi, sorulari dogru anliyorlar mi, sorularda yanlis anladiklar
unsurlar var mi, sorularin zorluk diizeyi nasil, herkesin dogru yaptig1 ve herkesin yanlis
yaptigi sorular hangileri gibi unsurlar test edilmistir. Ogrencilerden gelen doniitler
neticesinde sorularda son diizeltmeler yapilmustir. Sorularin ¢ok ¢esitli olmasi, farkli
yapilart 6lgmesi ve 6rneklem grubunun yetersiz olmasi nedeniyle sorularla ilgili herhangi
bir istatiksel sonu¢ hesaplanmamistir. Sorularin gecerlilik ve giivenilirlikleri uzman

goriisleriyle saglanmustir.

Acik uglu sorularda daha saglikli 6lgtimler yapmak igin olasi cevaplarin oldugu bir rubrik
hazirlanmistir. Rubrik hazirlanirken PISA’nin (2018) agik uglu sorulari puanlama sekli
dikkate alinmustir. Testler 6rneklem grubu Uzerinde denendikten sonra bu rubrige gore

sorularin puanlamasi yapilmistir.

3.4.3. Bilgisayar

Dijital okuma bir¢ok farkli aragtan yapilabilmektedir. Bu araglarin her birinin kendine
ozgii farkli ozellikleri vardir. Bunlar bilgisayar, tablet, e-okuma cihaz1 ve akilli telefon
olarak siralanabilir. Ogrenciler arasinda herhangi bir dezavantajli durum olusmamasi igin

bu arastirmada dijital okuma araci olarak diziistii bilgisayar kullanilmistir.

3.4.4. Kisisel Bilgi Formu

Ogrencilerden calisma baslamadan once “Kisisel Bilgi Formu”nu (Ek-4) doldurmalari
istenmistir. Bu formun hazirlanmasinda uzman goriisleri alinarak forma eklemeler ve
formda diizeltmeler yapilmistir. Kisisel bilgi formuyla 6grenciler arasinda bazi degiskenler
acisindan herhangi bir farklilik olup olmadigi tespit edilmeye calisilmistir. Bu formda
ogrencilerden cinsiyet, ailenin egitim durumu, sosyo-ekonomik durum, okumak igin
kullanilan dijital araclar, dijital ortamlarda okuma durumu, dijital cihazlardan ne okundugu

gibi bilgileri doldurmalari istenmistir.

Kisisel bilgi formunda alinan bilgilerden hareketle Ogrencilerin formdaki degiskenler
agisindan benzerlik ve farkliliklar karsilastirilmistir. Ogrencilerden alman bilgilerle bu

degiskenlerin onlarin dijital okudugunu anlamalarina etkisi kontrol altina alinmistir.
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3.4.5. Oz Degerlendirme Formu

Ogrencilerden dijital okuma egitimi siirecinde kendi gelisimlerini izlemeleri, eksik ve tam
yonlerini kesfetmeleri, dogru ve yanlis yaptiklarini anlamalari ve buradan hareketle
ogrenme siireglerine yon vermelerini saglamak i¢in onlardan 6z degerlendirme formu (Ek-
5) alinmustir. Bu form onlarin 6grenme ve degerlendirme siirecine aktif olarak katilmalarini
saglar. Boylece Ogrenciler kendi performans ve gelisimlerini gercek¢i bir sekilde

degerlendirebilirler.

Bu arastirmada, 6z degerlendirme formlar1 dijital okumada 6nemli unsurlar, gézden
gecirme stratejisi, vurgulama stratejisi, tekrar okuma stratejisi, ¢cevrim ici sézlik kullanma
stratejisi ve ¢evrim i¢i paylagma stratejisi Ogretildikten sonra toplamda 5 defa alinmistir.
Bu formda 6grencilerin kendilerini degerlendirdikleri maddeler sunlardir: “Bu egitimde ne
ogrendim, ilk defa karsilastigim bilgiler hangileriydi, bu egitimde en 6nemli bilgiler
nelerdi, hangi bilgileri anlamakta ¢ok zorlandim, 6grendigim bilgilerden neyi daha iyi
uyguladim, nerede eksigim var, kendimi nerede gelistirmeliyim, iyi ve kotii oldugum
yonlerim nereler, daha sonraki c¢aligmalarda neyi farkli yapmaliyim, daha etkili
ogrenebilmek i¢in ne yapmaliyim, 6grendigim bilgileri daha islevsel kullanmak igin ne

yapmaliyim?”dir.

Ogrencilerin formdaki sorulara verdikleri cevaplardan hareketle bazi konularla ilgili ek

ogretimler yapilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada 6grencilerin sayis1 dikkate alinarak 1, 2, 3 ve 4. alt problemin analizi
Wilcoxon lsaretli Siralar Testi ile yapilmistir. Bu test parametrik olmayan testlerden
birisidir. Bu test, iliskili iki 6l¢lim setine ait puanlar arasindaki farkin anlamliligini test
etmek amaciyla kullamlir (Biiyiikdztiirk, 2011, s. 162). Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
eslestirilmis iki grubun puanlarinin analizinde ya da aymi denekler iizerinde iki farkl
zamanda yapilan ol¢iimlerden elde edilen puanlarin analizinde uygulanir. Bu arastirmada
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi aymi denekler iizerinde iki farkli zamanda yapilan
Olgtimlerden elde edilen puanlarin analizinde kullamilmistir. Bu test ile deney grubu
ogrencilerinin bilgilendirici ve Oykiileyici metin tiirlinde On test ve son test puanlar

arasinda fark olup olmadigina bakilmistir. Yine ayn test ile kontrol grubu 6grencilerinin
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bilgilendirici ve Oykiileyici metin tiiriinde 6n test ve son test puanlari arasinda fark olup

olmadigina bakilmistir.

Bu arastirmada 5 ve 6. alt problemin analizi igin Mann Whitney U-Testi kullanilmistir. Bu
test parametrik olmayan testlerdendir. Mann Whitney U-Testi iki iliskisiz 6rneklemden
elde edilen puanlarin birbirinden anlaml sekilde farklilik gosterip gostermedigini test eder
(Buyukoztark, 2011, s. 155). Bu test ayn1 zamanda iliskisiz t-testinin alternatifi olarak
kullanilir. Mann Whitney U-Testi ile deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son

test puanlar1 arasindaki farka bakilmistir.

Okudugunu anlama testinin degerlendirilmesinde hazirlanan cevap anahtarina gore kagitlar
puanlanmistir. Ayrica kisa cevapli ve acik uglu sorular arastirmaci ile birlikte Tiirkge
Egitimi alaninda yiiksek lisans yapmus bir Tiirk¢e 6gretmeni tarafindan degerlendirilmistir.
Her oOgrencinin puanlan Olgiildiikten sonra fikir birligine varilmak i¢in bir toplanti

yapilmistir. Boylece biitiin puanlarda ortak goriis benimsenmistir.

3.6. Dijital Okuma Egitimi Modeli

Bu béliimde arastirma kapsaminda deney grubuna verilen dijital okuma egitiminin nasil

olusturulduguyla ilgili bilgiler yer almaktadir.

3.6.1. Dijital Okuma Egitimi Modelinin Hazirlanmasi

Egitimin igeriginin olusturulmasi1 silirecinde ilk olarak alanyazin detayli bir sekilde
taranmistir. Yerli ve yabanci birgok ¢alismanin sonuglarina bakilmistir. Bu ¢alismalarin
sonuglari, egitim modelinin belirlenmesinde kullanilmistir. Bu siiregte daha ¢ok yabanci
arastirmalarin ve deneysel arastirmalarin sonuglarindan yararlanilmistir. Bu arastirmalarin
sonucunda dijital okumay1 olumlu ve olumsuz etkileyen durumlar tespit edilmistir. Egitim
icerigi olusturulurken olumlu durumlarin nasil islevsel sekilde kullanilacagi, olumsuz
durumlarin ise nasil ortadan kaldirilacag: tizerinde durulmustur. Okuyucularin her okuma
aracinda, uygulamasinda ve materyalinde wuygulayabilecegi bir egitim modeli

gelistirilmeye calisilmistir.

Dijital okuma araglarinin, okuma uygulamalarinin ve okuma metinlerinin bir¢ok cesidi
vardir. Bu calismada okuma araci olarak bilgisayar, okuma uygulamasi olarak Adobe

Reader, okuma metni olarak sadece yazi ve gorsellerden olusan metinler segilmistir.
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Caligma bunlar lizerinde yiiriitiileceginden 6grencilere okuma araci olarak bilgisayar,
okuma uygulamasi olarak Adobe Reader ve okuma metni olarak yazi ve gorsel igerikli

metinlerle ilgili bilgiler verilmistir.

Bununla birlikte 6grencilere dijital okuma slrecinde dnemli olan unsurlarla ilgili bilgilerle

ve dijital okumada kullanilacak okuma stratejileriyle ilgili egitim verilmistir.

3.6.2. Dijital Okuma Egitimi Modeli igin Uzman Goriisleri

Hazirlanan egitim modeli i¢in 5 ayr1 uzman akademisyenden goriis alinmistir. Bu kisiler
okuma becerisi alaninda uzman akademisyenlerdir. Bu akademisyenler hazirlanan egitim
modelini incelenmistir. Bu inceleme sonunda c¢alisma ile ilgili birtakim Onerilerde
bulunmuslardir. Uzmanlardan gelen o6neriler ¢ergevesinde egitim modelinde bazi noktalar
diizeltilmis ve bazi noktalara eklemeler yapilmistir. Dijital okuma modeli,
akademisyenlerden alinan goriislerden hareketle diizenlendikten sonra pilot uygulamada

kullanilmistir.

3.7. Uygulama Sureci

Calismanin uygulamasi 7. smiflara yapilmistir. Bu nedenle caligmada oncelikle ders
programindan yedinci siniflarin haftalik Tiirkce ders saatlerine bakilmistir. Yedinci
siniflarin bir haftada bes saat Tiirkge dersi isledikleri goriilmiistiir. Haftada bes saatlik

Tiirkge dersine gore bir uygulama siireci planlanmastir.

3.7.1. Pilot Uygulama

Pilot ¢alismada deneysel ¢alismanin sorunsuz bir sekilde yliriitiilebilmesi i¢in verilerin
toplanmasini engelleyecek teknik hatalarin olup olmadigi, egitim igeriginde herhangi bir
zorluk ya da problem olup olmadig1 ve deneysel calismada 6gretilecek bilgilerin yararliligi
test edilmistir. Pilot calismanin yapilmasi i¢in gerekli izinler alindiktan sonra pilot ¢aligma,
Ankara’nin  Yenimahalle ilgesinde bulunan Sehit Oguzhan Yasar Imam Hatip
Ortaokulunda 20 6grenci tizerinde uygulanmistir. 2021 yili bahar déneminde Subat-Mart
aylar arasindaki bir aylik siire i¢inde haftada dort saat, ¢alismanin pilot uygulamasi

yapilmustir. Pilot ¢aligma daha once okudugunu anlama testlerinin gelistirildigi okulda
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uygulanmistir. Pilot ¢aligmada yer alan 6grencilere deneysel ¢aligmada 6gretilecek konular
ve stratejiler hakkinda bilgiler verilmistir. Pilot ¢alismaya katilan 6grencilerden stratejiler
ve diger konular hakkinda geri dontisler alinmistir. Bunun yaninda egitimler
tamamlandiktan sonra, 6grencilerin verilen egitimi 10 sorudan olusan bir formla (EK-3)
degerlendirmesi istenmistir. Ogrencilerin ankete verdikleri cevaplar ve verdileri diger
dontitler dikkate alinarak calismada bazi yerlerde diizeltmeler yapilmis, bazi yerlere
eklemeler yapilmigtir. BOylece deney grubu i¢in hazirlanan egitim igerigi yeniden

dizenlenmis ve egitim igerigine son sekli verilmistir.

3.7.2. Deneysel Calisma

Arastirmada yapilan deneysel ¢aligmayla 6grencilerin dijital ortamlarda okudugunu anlama
becerisinin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu ¢alisma i¢in 7. siniflarin haftada bes saat olan
Turkce dersinin iki saati okul yonetiminin ve sinifin Tirkge Ogretmeninin izniyle
alinmistir. Boylece 0grenciler normal miifredattan da geri kalmamistir. Arastirmada bir
siif deney ve bir simif kontrol grubu olmak tizere iki siif belirlenmistir. Daha sonra
deneysel calisma icin 15 6grenci kontrol grubuna, 15 6grenci deney grubuna secilmistir.
Deneysel ¢alismada egitimlere baslamadan deney ve kontrol grubu 6grencilerine daha 6nce
uzmanlar tarafindan secilen bir bilgilendirici, bir oykileyici metin dijital ortamlarda
okutulmustur. Metinler okutulduktan sonra &grencilerin okuduklarini anlamalari, her iki
metin tiirli i¢in daha 6nce gelistirilen 3 dogru-yanlis, 2 kisa cevapli, 2 ¢oktan se¢gmeli ve 1
de acik uglu soru olmak iizere toplam 8 sorudan olusan basari testleri ile dl¢iilmiistiir (6n

test).

Deneye baslamadan 6nce deneyin amaci, deneyin ne kadar siirecegi ve deney siiresince
neler yapacaklart ogrencilere tiim yonleriyle aciklanmistir. Daha sonra ¢alismaya
baslanmis ve deney grubundaki 15 Ogrenciye haftada iki ders olmak tizere 11 hafta
boyunca egitim verilmistir. Bu egitimler baglamadan once 6gretilen her konunun igerigine
ve Ogretim yontemine uygun sekilde ayri ders plani (Ek-13) hazirlanmistir. Egitimler
hazirlanan ders planlarina gore yiiriitiilmiistiir. Boylece 6grencilere her hafta 6gretilen ders
icerikleri 6nceden diizenlenmis ve ogretim siirecinde herhangi bir aksaklik yasanmasinin
oniine gecilmistir. Ogrencilere, on bir haftalik egitimin birinci haftasinda dijital okumada
onemli olan unsurlarla; ikinci haftasinda g6zden gecirme stratejisiyle; t¢unci ve dordinci

haftasinda vurgulama stratejisiyle, besinci ve altinci haftasinda tekrar okuma stratejisiyle;
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yedinci haftasinda ¢evrim i¢i sozlikk kullanma stratejisiyle; sekizinci haftasinda ¢evrim igi
paylasma stratejisiyle ilgili egitimler verilmis; dokuz, on ve on birinci haftasinda ise
ogretilen bilgileri 6grencilerin farkl tiirde ve zorluk diizeyindeki metinler tizerinde birlikte
uygulamasi saglanmistir. Deney siiresince ayrica Ogrencilere dolayli yoldan metni
yakinlastirma, tarama yapma, se¢me, kopyalama, yapistirma ve web sitelerini kullanma
stratejileri  ogretilmistir. Her Ogretilen konudan sonra o6grencilerin kendi 6grenme
stireglerini degerlendirmeleri i¢in onlardan 6z degerlendirme formlarn (Ek-5) alinmistir.
Ogrencilerin derslerde &grendikleri bilgileri daha iyi yapilandirmalari icin onlara her
konuya uygun sekilde (okuma araglart ve okuma uygulamalariyla ilgili bilgiler, dogrudan
Ogretilen stratejiler, okuma caligmalar1) ve dijital ortamlarin 6zelliklerine gore hazirlanan

ev 6devi etkinlik (Ek-14) verilmistir.

Deneysel c¢alisma toplamda 11 haftada tamamlanmistir. Egitim siireci tamamlandiktan
sonra ise deney ve kontrol grubu 6grencilerine daha dnce uzmanlar tarafindan segilen bir
bilgilendirici, bir dykileyici metin, dijital ortamda okutulmustur. Metinler okutulduktan
sonra 0grencilerin okuduklarini anlamalari, her metin tiirii i¢in daha 6nce gelistirilen 3
dogru-yanlis, 2 kisa cevapli, 2 ¢coktan segmeli ve 1 de agik uglu soru olmak iizere toplam 8

sorudan olusan basari testi ile dl¢lilmiistiir (son test).
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3.7.2.1. Dijital Okuma Egitimi Modeli
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Sekil 4. Dijital okuma modeli igerigi.
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3.7.2.2. Deney Grubu Ders Isleme Siireci

Tablo 9

Deney Grubu Ders Isleme Siireci

Haftalar Genel Bilgiler/ Dolayli Ogretilen Olgme Ev odevi-
Dogrudan Ogretilen Stratejiler Degerlendirme Etkinlikler
Stratejiler
3 Dijital Okuma
= 1. Hafta (15-19 Araglar
Qq_'i Mart)
o Dijital Okuma
)
Uygulamalar Metni
2. Hafta (22-26 Gozden Gegirme etni
Yakinlastirma,
Mart)
3. Hafta (29 Mart - Vurgulama
2 Nisan)
4. Hafta (5-9 Vurgulama
‘= Nisan) Tarama Yapma, =4
= = E
& 5 Hafta (19-23 Tekrar Okuma g -
] . o 0
= Nisan) 2 -
w [} =
© g é’)
£ 6. Hafta (26-30 Tekrar Okuma 5 =
= . = >
[®) Nisan) = E
. Secme, Kopyalama, ’Eﬂ N
7. Hafta (3-7 Gevrim [ci Sozlik Yapistirma, A o
Mayns) Kullanma ) %
8. Hafta (10-14 Cevrim i Paylasma
Mayts)
9. Hafta (17-21 Okuma Calismasi
= Mayrs) Web Sitelerini
= Kullanma,
g 10. Hafta (24-28 Okuma Calismasi
= Mayrs)
o3
<
§ 11. Hafta (31 Okuma Calismasi
3 Mayis-4 Haziran)
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3.7.2.3. Dijital Okuma Modelinin Icerigi

3.7.2.3.1. Onemli Olan Unsurlarin Ogretimi

Dijital ortamda okuma yapmak, geleneksel ortamlara gore biiyilik farkliliklar tagimaktadir.
Dijital okumalarda okuyucu bir¢ok farkli durumdan etkilenmektedir. Bu nedenle dijital
ortamlarin 6zellikleri okuma siirecinde dikkate alinmalidir. Dijital okumada okuyucunun
okuma araciyla ve okuma uygulamasiyla ilgili bazi bilgileri bilmesi gerekir. Bu bilgilerin
bilinmemesi ise okuma siirecinde okuyucuya problemler yasatabilir. Dolayisiyla okuma
aractyla ve uygulamasiyla ilgili verilen bilgilerle hem okuma siirecinde sorun

yasanmasinin 6niine gecilebilir hem de dijital okumanin daha verimli olmasi saglanabilir.

Bu arastirmada okuma sirasinda dgrencilerin aragtan ve uygulamadan kaynakli herhangi
bir problem yasamamasi igin onlara bazi bilgiler 6gretilmistir. Ekranlarda goruntilenen
bilgiler (Akilli telefonlardan bilgisayarlara, tabletlere, e-okuyuculara, IWB'lere vb. kadar
uzanan) ¢ogu zaman farkli bicim ve boyutlarda gelir (Megalakaki vd., 2016). Bu 6zellikler

araglarin yapisi, ekrani ve kullanim amaglarina gore degisebilir.

Ogrencilere okuma araci olarak bilgisayarlarin, yardimci araglardan mousenin ve
klavyenin ve okuma uygulamasi olarak Adobe Readerin dijital okuma sirasinda
kullanilabilecek 6zellikleri hakkinda bilgiler verilmistir. Okuma aracglar1 ve uygulamalari
hakkinda Ogrencilere verilen bilgiler ise sunlardir: “bilgisayarlarin genel ozellikleri,
bilgisayarlarin okuma icin nasil kullanildigi; yardimci araglarin (mouse, klavye) genel
ozellikleri, yardimci araglarin (mouse, klavye) okuma i¢in nasil kullanildigi; adobe
reader’in genel Ozellikleri, adobe reader’in okuma sirasinda kullanilan 6zellikleri ve adobe

reader’in okuma sirasinda nasil kullanildigi”dur.

3.7.2.3.2. Dijital Okuma Stratejilerinin Ogretimi

Okuma siirecinde en Onemli unsurlardan birisi de strateji kullanimidir. Strateji
kullanimindaki temel amag, Ogrencilerin okumalarini kolaylastirmak, anlamalarini
artirmaktir. Dijital okuma heniiz yeni yeni bir durumdur. Dijital okumada kullanilacak
stratejiler konusunda birtakim belirsizlikler vardir. Bu calismada 6grencilerin dijital
okumada anlama basarilarini artirmak i¢in dijital okumada zorlanmadan ve islevsel sekilde

kullanabilecekleri stratejilerin 6gretilmesine karar verilmistir. Bu stratejilerin bazilari
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dogrudan o6gretim yoluyla 6gretilmis, bazilart ise dolayli olarak 6gretilmistir. Dogrudan
Ogretimle Ogretilen stratejiler “gbzden gecirme, vurgulama, tekrar okuma, cevrim ici
sozlik kullanma, ¢evrim i¢i paylasma”dir. Dolayli yoldan &gretilen stratejiler “metni
yakinlastirma, tarama yapma, se¢me, kopyalama, yapistirma ve web sitelerini

kullanma”dur.

Dogrudan 6gretimle 6gretilen stratejilerde ilk olarak 6grencilere stratejinin nasil 6zellikleri
oldugu, ne ise yaradigi ve nasil kullanildig1 anlatilmistir. Sonra arastirmaci, anlattiklarini
metin iizerinde uygulamali olarak ogrencilere gostermistir. Daha sonra Ogrenciler
ogrendiklerini aragtirmaci rehberliginde uygulamistir. Son olarak da 6grenciler bagimsiz

olarak, 6grendiklerini uygulamustir.

Ogrencilerin metni okumaya baslamadan metin hakkinda genel bir fikir edinmeleri igin
onlara gozden gecirme stratejisi 6gretilmistir. Ekrana dayali okuma davranisinda géz atma
vardir (Liu, 2005). Bir metinle ilk karsilasildiginda okumaya baslamadan metin hakkinda
genel bir fikir edinmek 6grencilerin metindeki bilgileri daha iyi yapilandirmasina yardimci
olabilir. Bu stratejiyle 6grenciler metnin tiirii, metnin uzunlugu, metnin yapisi, metnin sekli
ve metnin igerigiyle ilgili genel bir fikir edinilebilir. Bunun yaninda bazi arastirmalarda
dijital okumada okuyucularin resim, tablo, grafik, sekil gibi unsurlar1 daha dikkatli
inceledigi ifade edilmistir. Ayrica bazi arastirmalarda yetenekli okuyucularin ozellikle

baslik ve konu hakkinda diisiindiikleri gézlemlenmistir.

Ogrencilerin metindeki 6nemli bilgileri ve anlamini bilmedigi kelimeleri tespit
edebilmeleri ve bu bilgileri isaretlemeleri i¢in onlara vurgulama stratejisi ogretilmistir.
Ogrenciler, metindeki 6nemli bilgileri tespit edip isaretleyerek okursa o zaman 6grencilerin
anlama basarist daha fazla artar. Metin tiirlerine gére metinlerdeki énemli bilgiler degisir,
ogrencilerin bu durumun bilincinde olmasi1 gerekir. Okumada tek bir mod yoktur bu
nedenle okuma, ne okuduguna gore degisir (Just ve Carpenter, 1980, s. 350). Dolayisiyla
bu stratejide en 6nemli unsur mutlaka metindeki 6nemli olan bilgileri vurgulamaktir. Metin
tizerinde yapilan vurgulamalar ekranda belirgin sekilde goziikmekte ve dikkat gekmektedir.
Ayrica vurgulama birgok dijital aragta daha kolay sekilde kullanilabilen bir stratejidir. Bu
aragtirmada Ogrencilere once metinde vurgulamanin nasil yapildigi gosterilmistir. Daha
sonra metin tlirlerine gére metinlerde vurgulanmasi gereken bilgilerin ne oldugu ifade

edilmistir.
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Ogrencilerin okuma siirecinde kendisini kontrol etmesi ve metni anlayip anlamadiklarin
sorgulamasi i¢in onlara kendini izleme stratejilerinden tekrar okuma stratejisi 6gretilmistir.
Ogrencilerin okuma esnasinda veya sonrasinda metni anlayip anlamadigini kontrol etmesi
gerekir. Tekrar okuma stratejisiyle metinde anlama kontrol edilebilir ve anlamanin
izlenmesi saglanabilir. Okuma esnasinda ve sonrasinda 6grenciler kendisine “bu sayfada
anlamadigim yer var mi, bu boliimde anlamadigim yer var mi1, bu metinde anlamadig1 yer
var m1?” gibi sorular sorabilir. Bu sorulardan cevap verilemeyenler olursa hemen metinde
o boliime gidilerek orasi tekrar okunur. ikinci okuma esnasinda metin daha dikkatli okunur
ve metne odaklanilarak metin anlasilmaya calisilir. Bu arastirmada 6grencilere metinde
tekrar okumanin nasil yapildigt ve kendilerine hangi sorulari sormalar1 gerektigi

ogretilmistir.

Ogrencilerin okuma sirasinda anlami bilinmeyen kelimelerle karsilastiklarinda bu
kelimelerin anlamin1 bulmalar1 eger bulamiyorlarsa s6zliik kullanmalari i¢in onlara ¢gevrim
i¢i sozlik kullanma stratejisi 6gretilmistir. Okuma sirasinda metinde anlami bilinmeyen
kelimelerle karsilasilabilir. Bu durum bazen ogrencilerin metni anlamasinda sorunlar
olusturabilir. Bu sorunu yasamamak ic¢in ¢evrim ici so0zlik kullanmak gerekir. Dijital
araclarin internet erisimi sayesinde c¢evrim i¢i sozliikklerden kelimelerin anlamina kisa
stirede bakilabilir. Cevrim i¢i sozliiklerde dogru ve giivenilir bilgi i¢in TDK’nin ¢evrim ici
sozIligli kullanilabilir. Bu c¢alismada Ogrencilere bu stratejiyi okumanin kesintiye
ugramamasi i¢in okuma sonrasinda kullanmasi belirtilmistir. Strateji kullanilirken
ogrencilerin 6nce anlami bilinmeyen kelimeleri baglamdan hareketle tahmin etmeleri
gerektigi bildirilmistir. Daha sonra anlam g¢ikarilamiyorsa o zaman g¢evrim i¢i sozliik

kullanabilecekleri sdylenmistir.

Ogrencilerin dijital okumaya ilgilerinin artmasi, kendilerine giivenmesi, dijital ortamlarin
imkanlarindan faydalanmasi ve metni daha iyi anlamalar1 igin onlara ¢evrim i¢i paylasma
stratejisi Ogretilmistir. Dijital ortamlarda okunanlar bloglarda, sosyal medya sayfalarinda
ve mesajlasma uygulamalarinda paylasilabilir. Okunan bilgilerden nelerin paylasilacagi
onemlidir. Metindeki bir atasozti, cimle, bolim ve okuyucunun metinle ilgili
degerlendirmesi paylasilabilir. Metinle 1ilgili degerlendirmenin paylasiimasit metnin
anlasilip anlasilmadiginin fark edilmesini saglar. Bu calismada Ogrencilere cevrim ici

hangi ortamlarda okuduklarin1 paylasacaklar1 belirtilmistir. Ogrencilerin metinde
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begendikleri yerleri ve metinle ilgili kendi degerlendirmelerini paylasmalar1 ifade

edilmistir.

Dolayli yoldan Ggretilen stratejiler diger stratejilerle birlikte Ogretilmistir. Bu stratejiler
icin ayr1 bir derste dgretim yapilmamistir. Bu stratejilerin kullanimi 6grencilere model
olarak gosterilmistir. “Metni yakinlastirma, tarama yapma, se¢gme, kopyalama, yapistirma
ve web sitelerini kullanma” tek basina degil daha ¢ok diger stratejilerle birlikte kullanilan
stratejilerdir. Metinde sadece bunlar1 kullanmak okudugu anlamaya ¢ok fazla bir katki
saglanmaz. Ama bunlarin diger stratejilerle birlikte koordineli sekilde kullanilmasiyla

okuma basarisinda bir artis saglanabilir.

Ogrencilerin dijital ortamlardaki metinlerin yapisindan kaynaklanacak bazi durumlardan
dolay1 problem yasamamasi ve onlarin okumasindaki verimi artirmasi i¢in onlara dolayh
ogretimle metni yakinlastirma stratejisi 6gretilmistir. Dijital ortamlarda metinlerde farkli
yaz1 karakterleri ve puntolari kullanmaktadir. Metinlerdeki bu durum bazen yazilarin zor
okunmasina neden olabilir. Metin yakinlastirilarak yazilarin rahat okunmasi saglanabilir.
Ekran okumada yazi tipi ve boyutunun ayarlanabilmesi kagittan okumaya gore avantaj
saglamaktadir (Chen, 2003; Chu 2003). Dolayisiyla dijital okumada 6grencilerin yapmasi
gereken ilk sey metni rahat okuyacagi yakinliga getirmesidir. Okuma esnasinda metin rahat
bir sekilde okunamazsa okuma slreci olumsuz etkilenir. Okuyucunun dikkati cabuk
dagilir, okumaya odaklanma ve okunanlarin anlasilmasi zorlasir. Bu ¢alismada 6grencilere
okumaya baslamadan Once metni rahat okuyabilecekleri yakinliga getirmeleri gerektigi

ifade edilmistir.

Ogrencilerin okuma sirasinda metinde aradiklar1 herhangi bir bilgiyi kisa siirede bulmalar
ve cevabl dogrudan metinde olan sorular1 kisa siirede cevaplamalari i¢in onlara dolayl
ogretimle tarama yapma stratejisi 6gretilmistir. Dijital ortamlarda metinlerin sayfa sayisi
artikga metinde aranan bilgileri bulmakta giigliik ¢ekilebilir. Dijital ortamlarda tarama
yapilarak metinde aranan bilgiler kisa siirede bulunabilir. Tarama sirasinda dikkat edilmesi
gereken durumlar s6z konusudur. Uzun bir metinde tarama yapildiginda dogrudan istenilen
bilgiye ulasilamaz taranan kelimenin metinde gectigi her yer gosterilir (Kol ve Schcolnik,
2000). Alakasiz sayfalarin secilmesi, 6grencilerin dijital okuma performansina zararh
olarak gorulebilir (Naumann ve Salmerdn, 2016, s. 49). Bu arastirmada deney grubu
Ogrencilerine cevabin metinde oldugu sorular icin soru kalibindaki kelimelerle tarama

yapmalar1 gerektigi belirtilmistir. Boylece 6grencilerin tarama sonunda ulastiklar1 konum
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sayisint azaltmak ve aradiklari bilgiye daha kisa siirede ulagmalarini saglamak
amaclanmistir. Tarama yapma stratejisinin soru cevaplamada kullanilmasint OECD’nin
(2011) raporu desteklemektedir. Gezinme (tarama) ¢evrim ici soru cevaplama goérevlerinde
onemli bir rol oynamaktadir (OECD, 2011). Bilgisayar gibi tuslara sahip olan dijital
araclarda tarama yapmak i¢in kisa yol tuslar1 (Ctrl ve F) kullanilabilir. Bu arastirmada

ogrencilere kisa yol tuslarini tara yapmak i¢in kullanabilecekleri belirtilmistir.

Ogrencilerin okuma sirasinda bazi stratejileri kullanmalarma yardimci olmasi ve
okumalarindaki verimi artirmasi i¢in onlara dolayli 6gretimle se¢cme, kopyalama ve
yapistirma stratejisi  Ogretilmistir.  Metinde se¢im yapilarak vurgulama stratejisi
uygulanabilir. Ayrica metinde bilinmeyen bir kelime cevrim ici sozllkte aranacaksa,
begenilen bir yer ¢evrim i¢i ortamlarda paylasilacaksa ve metinde bir bilgiyi bulmak i¢in
tarama yapilacaksa bu stratejiler segme, kopyalama ve yapistirma ile daha islevsel sekilde
kullanilabilir. Bir bilgi dnce secilir sonra kopyalanarak alinir son olarak da istenilen yere
yapistirilir. Bilgisayar gibi tuslara sahip olan dijital araclarda secili bir bilgiyi kopyalamak
ve kopyalanmis bir bilgiyi yapistirmak i¢in kisa yol tuslar kullanilabilir. Metinde kisa yol
tuslarini kullanmak i¢in kopyalamada “Ctrl ve C”; yapistirmada “Ctrl ve V” tuslarina
birlikte basilir. Dolayisiyla kisa yol tuslariyla bu stratejiler daha kolay kullanilabilir. Bu
aragtirmada Ogrencilere se¢me, kopyalama ve yapistirma stratejisinin diger stratejilerle

birlikte nasil daha islevsel sekilde kullanilacag: belirtilmistir.

Ogrencilerin okumada metni daha iyi anlamalari, metindeki merak ettikleri bilgiler
hakkinda arastirma yapmalar1 ig¢in onlara dolayli Ogretimle web sitelerini kullanma
stratejisi Ogretilmistir. Bir metinde okuyucu bilmedigi ve merak ettigi bir bilgiyle
karsilasabilir. Bu durumda okuma aracinda internet ile bilinmeyen ve merak edilen bilgiler
web sitelerinde arastirilabilir. Metinde bilinmeyen bir bilgiyle karsilasildiginda 6nce
metinde o bilginin gegtigi yer daha dikkatli okunarak bunlar tahmin edilmeye calisilir.
Eger bunlar tahmin edilemiyorsa o durumda web siteleri kullanilabilir. Bu arastirmada
ogrencilere web sitelerine erisim Google arama motoru {lizerinden gosterilmistir. Boylece
Kuiper, Volman ve Terwel (2008) arasgtirmasinda oldugu gibi bu arastirmada da
ogrencilerin Google1 kullanirken yaptigi yazim hatalar1 onlarin arama sonuglarim
etkilememistir. Bu stratejinin okuma sirasinda kullanilmasi1 okumay1 kesintiye ugratir. O
nedenle web sitelerini kullanma stratejisi metnin okumasit tamamlandiktan sonra
kullanilmalidir. Bu arastirmada 6grencilere web sitelerini hangi durumlarda ve ne zaman

kullanacaklar1 hakkinda bilgi verilmistir.
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3.7.2.3.3. Okuma Calismalarinin Yapilmasi

Ogrencilere deneysel islem boyunca dgretilen okuma araciyla, uygulamasiyla ilgili bilgileri
ve Ogretilen okuma stratejilerini okuma sirasinda kullanmalar1 i¢in onlara son boliimde

okuma ¢aligmalar1 yaptirilmistir.

Okuma calismalarinda 6grencilere farkli metin tiirlerinde ve farkli zorluk diizeylerindeki
metinlerden okuma yaptirilmistir. Bu okumalar sirasinda dgrencilere daha dnce 6gretilen
bilgilerden dijital okumada ©nemli unsurlara dikkat ederek ve okuma stratejilerini
kullanarak okuma yapmalar1 saglanmigtir. Bu siirecte Ogrencilere bir metinle ilk
karsilagtiklar1 andan etkinliklerdeki sorulari cevaplamaya kadar 6gretilen biitlin bilgileri
asama asama sirasityla kullanmalar1 gerektigi ifade edilmistir. Bu siirecte Ogretilen

bilgilerin nasil koordineli sekilde kullanacaklar1 gosterilmistir.

Ogrencilerin bu okumalar sirasinda edindigi deneyimlerle onlarin daha sonra yaptiklari
okumalarinda (son test) dijital okuma egitimi kapsaminda 6grendikleri butn bilgileri bir

metin iizerinde birlikte kullanmalar1 saglanmaya ¢alisiimistir.

3.8. Arastirmanin Gegerligi

Arastirmada i¢ gecerliligi saglamak i¢in gruplardaki dgrencilerin basari, cinsiyet ve diger
faktorleri birbirine yakin tutulmaya calisilmistir. Verilerin toplanmasi asamasinda her iki
gruba da aym test arastirmaci tarafindan verilmis boylece verin toplanmasinda i¢
gecerliligi tehdit eden bir durumun olusmasi engellenmeye calisilmistir. Arastirmada ic
gegerliligi tehdit eden durumlardan birisi de denek kaybi yasanmasi bu durumun sonug
iizerinde etkili olmasidir. Bu aragtirmada denek kaybi etkisini en aza indirmek igin
arastirmaya baslangicta daha fazla denekle baslanmis ve bu durum engellenmeye

calisilmastir.

Arastirmada okudugunu anlama testindeki sorularin kapsam gegerliligini saglamak igin
oncelikle belirtke tablosu hazirlanmis ve sorular bu tabloya gore yazilmistir. Daha sonra
sorularla ilgili uzman goriislerine basvurulmustur. Kapsam gecerliligi, testi olusturan
maddelerin Ol¢ililmek istenilen tanimlanmis davranislar evrenini 6lgmede ne derece temsil

ettigine iliskin bir gecerliliktir (Biiytikoztiirk vd. 2017, s. 122). Uzmanlardan sorularin
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metinle iligkili olup olmadiklarim1 kontrol etmeleri istenmistir. Metinle iliskili olmayan
sorular caligmadan ¢ikarilmis ve calismanin kapsam gegerliligi saglanmistir. Kapsam
gecerliliginin saglanmasina kullanilan yontemlerden birisi, kapsam ile ilgili uzman olarak
diistiniilen kisilere belirlenen kapsami degerlendirtmektir (Erkus, 2006, s. 56). Bu
calismada gegerliligi etkileyen durumlar “6l¢me sonuglarinin giivenilirligi, 6lgme yontemi
ve madde sayisi, puanlayici yanliligi, uygulama kosullar1 (Biytikoztiirk vd., 2017, s. 125)”

gibi durumlar kontrol altinda tutulmustur.

Arastirmalarda gecerliligi tehdit eden durumlardan birisi de puanlayici yanlhiligidir. Bu
arastirmada puanlayici yanliligin1 6nlemek i¢in Oncelikle bir cevap anahtari hazirlanmas,
bununla birlikte kisa cevapli ve agik uglu sorular icin rublik hazirlanmistir. Ayrica sinav
kagitlar1 bagka bir arastirmaciya puanlatilarak puanlayici yanliliginin Oniine gecilmeye
calistimistir. Calismanin uygulama kosullarinda ise ortamin sessiz olmasi, smifin fiziki
sartlarinin uygun olmasi, sinifin 1s1 ve 11k degerlerinin uygun olmasi ve uygulamada

kullanilacak araglarin ¢aligmaya uygun olmasi durumlarina dikkat edilmistir.

3.9. Arastirmanin Giivenilirligi

Giivenilirlik bir calismaya hata karisip karismadigi ile ilgili bir durumdur. Eger ¢alismaya
hata karismigsa calismanin giivenilirligi zarar goriir. Giivenilirlik testin 6lgmek istedigi
ozelligi ne derecede dogru olgtigii ile ilgilidir (Biiytikoztirk, 2017, s. 114). Teste hata

karismaz ise test 6lgme istedigi 6zelligi dogru sekilde dlgebilir.

Bu arastirmada 6grencilerin dijital ortamlarda okudugunu anlama becerilerini gelistirmek
amagclanmstir. Ogrencilerin dijital ortamlarda okudugunu anlama becerilerini 6lgmek igin
ogrencilere daha once hi¢ karsilasmadigi metinler okutulmustur. Boylelikle 6grencilerin

metni daha 6nceden okumus olmalar1 6nlenmistir.

Okudugunu anlama testlerinde 6grencilerin sorulart yanlis anlamamalari ve sorularin agik
olmamasi gibi unsurlar daha once Orneklem grubuna sorularin denenmesiyle ortadan
kaldirilmis ve giivenilirligin olumsuz etkilenmesinin 6niine gegilmeye c¢alisilmistir. Sinavin
uygulama asamasinda 6grencilere sinavlari rahat bir sekilde ¢ozebilecekleri bir ders saati
sire verilmistir. Ogrencilerin kendi performanslarini tam olarak yansitmalari saglanmaya
calistlmigtir. Sinavin uygulamaya dayali giivenilirligini saglamak icin 6n test ve son test

arasinda iic aylik bir siire vardir. Iki uygulamaya dayali giivenilirlik hesaplamalarinda

115



aradaki zamanin az olmasi asinalik etkisini ortaya c¢ikarir, ¢ok uzun olmast ise Ol¢iilen
ozelligin degismesini dogurur ve giivenilirlik bundan olumsuz etkilenir (Biiylikoztirk vd.,
2017). Ogrencilerin ¢dzdiigii smavlar arasinda ii¢ aylik siire birakilarak onlarin sorular

hatirlamasini ve onlardan 6l¢iilen 6zelligin degismesi engellenmeye calisilmistir.

Arastirmada On test ve son testin sonuglar1 arastirmaciyla birlikte iki uzman tarafindan
degerlendirilmistir. Okudugunu anlama testinde kisa cevapli ve agik uglu sorular igin
dereceli puanlama anahtar1 olusturulmus ve bu sorular dereceli puanlama anahtarina goére
degerlendirilmistir. Bu olgiimler sonucunda puanlamayi yapan arastirmacilar bir araya
gelmis kisa cevapli ve c¢oktan se¢meli sorularin puanlamalart arasinda olusan farklar

giderilmis ortak bir karara varilmistir. Boylece puanlama giivenirligi saglanmistir (Erkus,

2006).

Olgme sonuglarmnin giivenilirligini saglamak icin &grencilere iki bilgilendirici, iki de
oykiileyici metin okutulmustur. Iki farkli metindeki puanlarin tutarhligs saglanarak 6l¢gme
sonuglari giivenilir olmas1 saglanmistir. Olgme yontemi ve madde sayisina bakildiginda
ogrencilerden dl¢lilmek istenilen davranis sayist ile testlerde 6grencilere sorulan soru sayisi

birbirine ¢ok yakindir. Her testte 6grencilere 8’er soru sorulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu bollimde arastirmanin alt problemlerine gore on test ve son testte toplanan bulgular ele
alinmistir. Ayrica bu boliimde arastirmayla ilgili istatiksel verilere ve istatiksel verilerin
yorumlarma yer verilmistir. Istatiksel verilerin daha iyi anlasilabilmesi icin bu veriler

tablolarda gosterilmistir. Tablolarin altina da verilerle ilgili yorumlar ifade edilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu boliimde arastirmanin birinci alt problemi olan “Deney grubu o&grencilerinin
bilgilendirici metin turinde aldiklar1 okudugunu anlama ©n test puanlariyla son test
puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmigtir. Bu alt problemin
test edilmesinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamlmistir. Birinci alt problemle ilgili
olarak deney grubunda bilgilendirici metinden alinan son ve on test puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi ile karsilastirilmasi Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10
Deney Grubunda Bilgilendirici Metinden Alinan Son ve On Test Puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi ile Karsilastirilmast

Fark Olup

N Sira Ort. Sira Toplamlart  Z P(Z) _Olmadi
) Negatif Sira 0 0,00 0
Son Test-On Test Puan Farka: Pozitif Sira 14 7,50 105 3,302 0,001* Var

Bilgilendirici Metin
Esit Puan Siras1 1

Toplam 15

*p<0,01
Tablo 10°’da deney grubundaki ogrencilerin bilgilendirici metin tiirinde son test

puanlarinin 6n test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilik gdsterip gostermedigine
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iliskin sonuglar Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile verilmistir. Yapilan analiz sonuclarina
gore deney grubunda bilgilendirici metin tiiriinde son test puanlarinin 6n test puanlarindan
0,01 diizeyinde anlamli fark yarattigi goriilmektedir (z=3,302, p<0,01). Fark puanlarinin
sira ortalamast ve toplamlan dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani
son test puani lehinde oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle deney grubuna verilen
dijital okuma egitiminin onlarin bilgilendirici metinlerde son test puanlarini artirdig
sOylenilebilir. Tabloda negatif sirada hi¢bir 6grenci yer almamis, pozitif sirada 14 6grenci,

esit puan sirasinda 1 6grenci yer almistir.

4.2. ikinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu bdliimde aragtirmanin ikinci alt problemi olan “Kontrol grubu &grencilerinin
bilgilendirici metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”” sorusuna cevap aranmistir. Bu alt problemin
test edilmesinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. ikinci alt problemle ilgili
olarak kontrol grubunda bilgilendirici metinden alinan son ve 6n test puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi ile karsilastiriimas1 Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11
Kontrol Grubunda Bilgilendirici Metinden Alinan Son ve On Test Puanlarinin Wilcoxon

Isaretli Swralar Testi ile Karsilastirilmast

Fark Olup

N Sira Ort. Sira Toplamlar1  Z P(Z)  Olmadig1
) Negatif Sira 3 8 24
Son Test-On Test Puan Farki: poitif Sira 9 6 54 1179 0,239%* Yok

Bilgilendirici Metin
Esit Puan Siras1 3

Toplam 15

** p>0,01

Tablo 11°’de kontrol grubundaki Ogrencilerin bilgilendirici metin tiiriinde son test
puanlarinin On test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilik gdsterip gostermedigine
iliskin sonuglar Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile verilmistir. Yapilan analiz sonuclarina
gore kontrol grubunda bilgilendirici metin tiiriinde son test puanlarinin 6n test
puanlarindan 0,01 diizeyinde anlamli fark yaratmadigi gérulmektedir (z=1,179; p>0,01).
Buradan hareketle kontrol gurubunun Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gére aldig1

egitimin onlarin bilgilendirici metinlerde son test puanlarim artirmadigi sdylenilebilir.
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Tabloda negatif sirada 3 6grenci yer almuis, pozitif sirada 9 6grenci, esit puan sirasinda 3

ogrenci yer almistir.

4.3. Uclincti Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu boéliimde arastirmanin {igiincii alt problemi olan “Deney grubu dgrencilerinin dykiileyici
metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir. Bu alt problemin test edilmesinde
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Ugiincii alt problemle ilgili olarak deney
grubunda Sykiileyici metinden alinan son ve 6n test puanlarmim Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi ile karsilastirilmasi Tablo 12°de sunulmustur.

Tablo 12

Deney Grubunda Opykiileyici Metinden Alinan Son ve On Test Puanlarimin Wilcoxon

Isaretli Sralar Testi ile Karsilastiriimast

Fark Olup |
N Sira Ort. Sira Toplamlarn Z P(Z) Olmadigi ‘
. Negatif Sira 0 0,00 0

Oykiileyici Metin
Esit Puan Siras1 2

Toplam 15

*p<0,01

Tablo 12’de deney grubundaki dgrencilerin Oykiileyici metin tiiriinde son test puanlarinin
on test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilik gosterip gostermedigine iliskin sonuglar
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile verilmistir. Yapilan analiz sonuglarina gore deney
grubunda Oykdleyici metin tiriinde son test puanlarinin 6n test puanlarindan 0,01
diizeyinde anlamli fark yaratti§i goriilmektedir (z=3,184; p<0,01). Fark puanlarmin sira
ortalamasi ve toplamlar1 dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son
test puani lehinde oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle deney grubuna verilen dijital
okuma egitiminin onlarin dykiileyici metinlerde son test puanlarim artirdigi sdylenilebilir.
Tabloda negatif sirada hi¢bir 6grenci yer almamis, pozitif sirada 13 Ogrenci, esit puan

sirasinda 2 6grenci yer almustir.
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4.4. Doérduncu Alt Probleme Yoénelik Bulgular

Bu bolimde arastirmanin dordiincli alt problemi olan “Kontrol grubu o6grencilerinin
oykdleyici metin tiiriinde aldiklar1 okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?” sorusuna cevap aranmistir. Bu alt problemin test
edilmesinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir. Dérdiincii alt problemle ilgili
olarak deney grubunda Oykiileyici metinden alinan son ve on test puanlarmin Wilcoxon

Isaretli Siralar Testi ile karsilastiriimasi Tablo 13’te sunulmustur.

Tablo 13
Kontrol Grubunda Opykiileyici Metinden Alinan Son ve On Test Puanlarimn Wilcoxon

Isaretli Sralar Testi ile Karsilastirilmast

Fark Olup |
N Sira Ort. Sira Toplamlant  Z P(Z) Olmadigi
) Negatif Sira 3 5,33 16
Son Test-On Test Puan Farki: Pozitif Sira 8 6,25 50 1518 0120%* Yok

Oykiileyici Metin
Esit Puan Sirast 4

Toplam 15

**p>0,01

Tablo 13’te kontrol grubundaki 6grencilerin dykiileyici metin tiiriinde son test puanlarinin
on test puanlarindan anlamli bir sekilde farklilik gdsterip gostermedigine iliskin sonuglar
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile verilmistir. Yapilan analiz sonuclarina gore kontrol
grubunda Oykiileyici metin tliriinde son test puanlarimin 6n test puanlarindan 0,01
diizeyinde anlaml fark yaratmadigi gorilmektedir (z=1,518; p>0,01). Buradan hareketle
kontrol gurubunun Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na gore aldigi egitimin onlarin
Oykiileyici metinlerde son test puanlarini artirmadigr sdylenilebilir. Tabloda negatif sirada

3 6grenci yer almis, pozitif sirada 8 6grenci, esit puan sirasinda 4 6grenci yer almistir.

4.5. Besinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu bolimde aragtirmanin besinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin bilgilendirici metin puanlarinin erisileri farkli mudir?” sorusuna cevap
aranmistir. Bu alt problemin test edilmesinde Mann Whitney U-Testi kullanilmistir.
Besinci alt problemle ilgili olarak deney ve kontrol gruplarmmin bilgilendirici metinde

Ontest sonuglarimin ve fark puanlarinin Mann Whitney U-Testi ile karsilastirilmast Tablo
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14’te sunulmustur.

Tablo 14
Deney ve Kontrol Gruplarimin Bilgilendirici Metinde On Test Sonuclarinin ve Fark

Puanlarimin Mann Whitney U-Testi ile Karsilastirilmast

Mann-
Ortalama Siralar Whitney U Fark Olup

Grup N Sira Toplami Istatistigi z P(2) Olmadigi
£ o
g S 1Deney 15 19,27 289,00
—
20 2 2 Kontrol 15 11,73 176,00 160 -2,353  0,019* Var
SR8
o
55
"5 (%]
*p<0,01

Tablo 14’te deney ve kontrol grubu 6grencilerinin On test ve son test bilgilendirici metin
puanlar1 bagimsiz iki 6rneklemin istatistiklerinin karsilagtirilmasinda kullanilan parametrik
olmayan yontemlerden Mann Whitney U-Testi ile karsilastinlmistir. Karsilastirmada
oncelikle on test puanlarina bakilmistir. Bilgilendirici metinde 6n test puanlar1 deney ve
kontrol gruplar i¢in farklilik gostermemistir. Bu beklendik bir durumdur. Dolayisiyla bu
durum baslangicta Slgililen basar1 acisindan deney ve kontrol grubunun denk oldugunu
gostermektedir. Yapilan etkinlik sonrasi deney ve kontrol gruplarinda elde edilen
kazanimlar (Son test puanlar ile on test puanlarinin farki alinarak hesaplanmistir) tekrar
karsilagtirnlmigtir. Bilgilendirici metin tiirlindeki basarida 0,01 hata olasilifinda deney
grubunun lehine farklilagma goriilmiistiir. Deney siresince deney grubu, okuma
derslerinde dijital okuma egitimi alirken kontrol grubu Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na
gore okuma derslerini yiiriitmiistir. Bunun soncunda deney grubunun bilgilendirici
metinde okudugunu anlama basarisi, kontrol grubuna gore anlamli sekilde artmistir

(U=160; p<0,01).

4.6. Altinc1 Alt Probleme Yonelik Bulgular

Bu bolimde arastirmanin altinc1 alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin dykiileyici metin puanlarinin erisileri farkli midir?” sorusuna cevap aranmaistir.
Bu alt problemin test edilmesinde Mann Whitney U-Testi kullanilmigtir. Altinci alt

problemle ilgili olarak deney ve kontrol gruplarinin éykiileyici metinde ontest sonuglarinin
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ve fark puanlarinin Mann Whitney U-Testi ile karsilagtiritlmasi Tablo 15°te sunulmustur.

Tablo 15
Deney ve Kontrol Gruplarimin Opykiileyici Metinde On Test Sonuclarimin ve Fark

Puanlarimin Mann Whitney U-Testi ile Karsilastirilmast

Mann-
Ortalama Siralar Whitney U Fark Olup
Grup N Sira Toplami Istatistigi z P(2) Olmadig
S 7
g ~ 1Deney 15 20,80 312,00
o
8 £ 2Kontrol 15 10,20 153,00 153 -3,321  0,001* Var
L D
S -
35
*p<0,01

Tablo 15’te deney ve kontrol grubu ogrencilerinin on test ve son test Oykiileyici metin
puanlar1 bagimsiz iki 6rneklemin istatistiklerinin karsilastirilmasinda kullanilan parametrik
olmayan yontemlerden Mann Whitney U-Testi ile karsilastillmistir. Karsilastirmada
oncelikle on test puanlarina bakilmistir. Oykiileyici metinde &n test puanlari deney ve
kontrol gruplar i¢in farklilik gostermemistir. Bu beklendik bir durumdur. Dolayisiyla bu
durum baslangicta Olciilen basar1 acgisindan deney ve kontrol grubunun denk oldugunu
gostermektedir. Yapilan etkinlik sonrasi deney ve kontrol gruplarinda elde edilen
kazanimlar (Son test puanlar ile 6n test puanlarinin farki alinarak hesaplanmistir) tekrar
karsilastinlmistir.  Oykiileyici metin tiiriindeki basarida 0,01 hata olasiliginda deney
grubunun lehine farklilasma goriilmiistir. Deney suresince deney grubu, okuma
derslerinde dijital okuma egitimi alirken kontrol grubu, Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na
gore okuma derslerini yliriitmiistiir. Bunun soncunda deney grubunun oykiileyici metinde
okudugunu anlama basaris1 kontrol grubuna gore anlamhi sekilde artmistir (U=153;

p<0,01).
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu bolimde arastirmanin bulgularmdan yola ¢ikarak sonuglar ele alinmistir. Bunun
yaninda arastirmaci calismanin sonuglarini benzer diger arastirmalarin sonuglariyla
karsilastirmistir. Boylece farkli arastirmalarin sonuglar1 birlikte sunularak bir tartisma
ortam1 olusturulmus ve farkli arastirma sonuglarinin arasindaki iligki gosterilmistir. Bu
boliimde son olarak ulasilan verilerden hareketle onerilerde bulunulmustur. Oneriler ise
arastirmacilara yoOnelik Oneriler ve kurumlara yonelik Oneriler olarak iki grupta

sunulmustur.

5.1. Sonuglar

Bu arastirmadan elde edilen sonuglar su sekildedir:

1. Arastirmanin birinci alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin bilgilendirici

metin tiirlinde okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” sorusunun sonuglari:
Deney grubu ogrencilerinin bilgilendirici metinlerde dijital okudugunu anlama
basarisi, On test puanlarina gore son test puanlarinda istatiksel olarak anlamli
sekilde artmistir. Ogrencilerin bilgilendirici metinlerde 6n test ve son test fark
puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlart dikkate alindiginda son test puanlarinin
lehine anlamli bir artis s6z konusudur. Dolayisiyla deney grubu ogrencilerinin
aldiklar1 dijital okuma egitimi (deneysel islem) onlarin bilgilendirici metinlerde
dijital okudugunu anlama basarilarinin artmasini saglamistir.

2. Aragtirmanin ikinci alt problemi olan “Kontrol grubu 6grencilerinin bilgilendirici
metin tiirtinde okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlar1 arasinda

anlamli bir fark var midir?” sorusunun sonuglart:
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Kontrol grubu &grencilerinin bilgilendirici metinlerde dijital okudugunu anlama
basarisinda, on test puanlarina gore son test puanlarinda istatiksel olarak anlamli
sekilde artis s6z konusu degildir. Ogrencilerin bilgilendirici metinlerde 6n test ve
son test fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlart dikkate alindiginda son test
puanlarinda anlamli bir artis yoktur. Dolayistyla kontrol grubu ogrencilerinin
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gore aldiklar1 egitimin onlarin bilgilendirici
metinlerde dijital okudugunu anlama basarilarina bir etkisi olmamustir.
Arastirmanin tglincli alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin dykiileyici
metin tiirtinde okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?” sorusunun sonuglart:

Deney grubu Ogrencilerinin Oykiileyici metinlerde dijital okudugunu anlama
bagarisi, 6n test puanlarina gore son test puanlarinda istatiksel olarak anlamli
sekilde artmistir. Ogrencilerin dykiileyici metinlerde on test ve son test fark
puanlariin sira ortalamasi ve toplamlar1 dikkate alindiginda son test puanlarinin
lehine anlamli bir artig s6z konusudur. Dolayisiyla deney grubu 6grencilerinin
aldiklar1 dijital okuma egitimi (deneysel islem) onlarin dykiileyici metinlerde dijital
okudugunu anlama basarilarinin artmasini saglamaistir.

Arastirmanin dordiincii alt problemi olan “Kontrol grubu 6grencilerinin oykiileyici
metin tiirlinde okudugunu anlama 6n test puanlariyla son test puanlar1 arasinda
anlaml1 bir fark var midir?” sorusunun sonuglari:

Kontrol grubu ogrencilerinin &ykiileyici metinlerde dijital okudugunu anlama
basarisinda, on test puanlarina gore son test puanlarinda istatiksel olarak anlamli
sekilde artis s6z konusu degildir. Ogrencilerin dykiileyici metinlerde 6n test ve son
test fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari dikkate alindiginda son test
puanlarinda anlamli bir artis yoktur. Dolayisiyla kontrol grubu o6grencilerinin
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gore aldiklari egitimin onlarn dykiileyici
metinlerde dijital okudugunu anlama basarilarina bir etkisi olmamustir.
Arastirmanin besinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
bilgilendirici metin puanlarinin erisileri farklt midir?” sorusunun sonuglari:

Dijital okuma egitimi verilen deney grubu 6grencilerinin bilgilendirici metinlerde
dijital okudugunu anlama basarisi, On test puanlarina goére son test puanlarinda
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gore egitim alan kontrol grubu grencilerinden

istatiksel olarak anlamli sekilde artmustir. Iki grubun bilgilendirici metinde 6n test
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puanlarinin  karsilastirmasinda deney ve kontrol grubu arasinda bir fark
citkmamistir. Bu durum baslangigta Olgiilen basar1 agisindan deney ve kontrol
grubunun denk oldugunu gostermektedir. Yapilan miidahale (deneysel islem)
sonrast deney ve kontrol gruplarindan elde edilen sonuglar (Son test puanlari ile 6n
test puanlarinin farki alinmustir.) tekrar karsilastirilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin  bilgilendirici metinlerde son test puanlarinin karsilastirilmasi
sonucunda deney grubunu lehine dijital okudugunu anlama basaris1 anlamli sekilde
artmistir. Dolayisiyla deney grubuna okuma derslerinde verilen dijital okuma
egitimi onlarin dijital okudugunu anlama basarisin1 artirmis, kontrol grubunun
okuma derslerinde Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na gore aldig1 egitim onlarm
dijital okudugunu anlama basarisini artirmamastir.

6. Arastirmanin altinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
Oykiileyici metin puanlarinin erisileri farkli midir?”” sorusunun sonuglart:
Dijital okuma egitimi verilen deney grubu Ogrencilerinin Oykiileyici metinlerde
okudugunu anlama basarisi, On test puanlarina gore son test puanlarinda Tirkge
Dersi Ogretim Programi’na gore egitim alan kontrol grubu o6grencilerinden
istatiksel olarak anlamli sekilde artmustir. Iki grubun Sykiileyici metinde &n test
puanlarinin  karsilastirmasinda deney ve kontrol grubu arasinda bir fark
citkmamistir. Bu durum baglangigta Olgiilen basar1 agisindan deney ve kontrol
grubunun denk oldugunu gostermektedir. Yapilan miidahale (deneysel islem)
sonrast deney ve kontrol gruplarindan elde edilen sonuglar (Son test puanlari ile 6n
test puanlarinin farki alinmistir.) tekrar karsilastirilmistir. Deney ve kontrol
gruplariin Oykiileyici metinlerde son test puanlariin karsilastirilmasi sonucunda
deney grubunu lehine dijital okudugunu anlama basarisi anlaml sekilde artmistir.
Dolayisiyla deney grubuna okuma derslerinde verilen dijital okuma egitimi onlarin
dijital okudugunu anlama basarisim1 artirmis, kontrol grubunun okuma derslerinde
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na gére aldigi egitim onlarmn dijital okudugunu

anlama basarisini artirmamistir.

5.2. Tartisma

Bu bélimde, bu arastirmanin sonuglar1 alanyazinda benzer arastirmalarin sonuglariyla

karsilagtirilarak tartisilmistir. Bu arastirmayla benzer kapsamda yapilan birka¢ deneysel
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aragtirmanin sonuglartyla bu arastirmanin sonuglar1 karsilastirilmigtir. Bununla birlikte bu
arastirmada deney grubunun dijital okudugunu anlama basarisinin artmasini saglayan
dijital okuma egitimi igerisinde Ogretilenler ayr1 ayr1 ele alinarak diger calismalarla

tartigilmastir.

Bu arastirmada oldugu gibi alanyazinda birgok c¢alismada okudugunu anlamanin
gerceklesmesi igin birden fazla stratejinin beraber kullanmasi gerektigi ifade edilmistir.
Anlama hedeflerine ulasmak icin okuyucularin, birden fazla stratejiyi birlestirmeleri
gerekir (Hamer ve McGrath, 2011). Ayrica bu arastirmada geleneksel okuma stratejileriyle
birlikte dijital okuma stratejileri de Ogretilmistir. Bu uygulama alanyazindaki
aragtirmalarda da belirtilmistir. Alanyazinda dijital okuma sirasinda sadece geleneksel
okuma stratejilerini kullanmanin yetersiz kaldigina ve dijital okuma stratejilerinin de
kullanilmasi gerektigine bir¢ok ¢alismada yer verilmistir. Naumann ve Salmeron (2016, s.
52) yaptig1 arastirmada ¢evrim dis1 anlama becerilerinin iyi bir dijital okuma performansi
iiretmek icin tek basina yeterli olmadig1 sonucuna ulagmustir. Internet gérevlerinde basarili
olmas1 i¢in O6gretmenlerin ikinci dil 6grenen Ogrencilerin kullandigi ¢evrim i¢i okuma
stratejilerinden haberdar olmasi gerekir (Anderson, 2003). Nikolakopoulos ve Paraskeva
(2014) arastirmasinda elektronik metinden anlam elde etmek icin yeni stratejilerin
uygulanmas: gerektigini bulmustur. Gilbert (2017) aragtirmasinda dil 6grenenlerin web
metnini okurken hedef dilde geleneksel okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi ile
baglantili olarak dijital okuryazarlik becerilerinin 6gretilmesine ihtiya¢ duyuldugunu tespit

etmistir.

Bu arastirmanin sonuglarinda deney grubu 6grencilerinin okudugunu anlama basarilarinin
artmasin1 saglayan strateji Ogretiminin Onemi alanyazinda bir¢ok arastirmada ifade
edilmistir. Ramli, Darus ve Baka (2011) uygun okuma stratejilerinin okudugunu anlama
basarisini artirabileceginin belirtmistir. Deneysel arastirmalarda O6grencilerin  okuma
stratejilerinin 6gretiminden yararlandigimi gostermektedir (Dehieb-Henia, 2003). Qanwal
ve Karim (2014) calismasinda okuma stratejileri Ogretimi ile Ogrencilerin metni
anlamadaki yeterlilikleri arasinda gii¢lii bir pozitif iliski oldugunu tespit etmistir. Ayrica
arastirmalar, acgik bir sekilde okudugunu anlama egitimi vermenin (Biancarosa ve Snow,
2000; Kamil, Borman, Dole, Kral, Salinger ve Torgesen, 2008) 6grencilerin okudugunu
anlama basarisini artirdigini gostermektedir. Bu arastirmada da deney grubu 6grencilerinin
dijital okudugunu anlama becerisini gelistirmek i¢in egitim verilmistir. Buradan hareketle

bu arastirmada deney grubu Ogrencilerinin son test puanlarinda okudugunu anlama
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basarilarinin  artmasit onlarin  Verilen dijital okuma egitiminden faydalandiklarini

goOstermektedir.

Bu arastirmayla benzer kapsamda yapilan aragtirma olarak Fu vd. (2014) arastirmasi
gosterilebilir. Bu arastirmada 6gretimi yapilan stratejilerden tahmin (g6zden gecirme),
bilinmeyen kelimelerin anlamin1 ¢ikarma (¢evrim ig¢i sozliik kullanma), soru sorma ve
cevaplama (Tekrar okuma) stratejileri diger arastirmada deney grubu ogrencilerine
Ogretilen stratejilerdendir. Diger arastirmanin sonucunda okuma stratejisi 6gretiminden
sonra deney grubunun hikdye anlamada kontrol grubuna gdre daha iyi performans

gosterdigi ancak anlamli olmadigi bulunmustur.

Bu arastirmada deney grubu 6grencilerinin dijital okudugunu anlama becerisinin artmasini
saglayan dijital okuma egitimi kapsamindaki okuma stratejileri ayr ayri ele alindiginda bu
stratejilerden gdzden gecirme, vurgulama, tekrar okuma, cevrim ici so6zlik kullanma ve
¢evrim i¢i paylasma stratejilerinin dijital okuma i¢in 6nemli oldugu ve okuyucularin dijital
okudugunu anlama basarilarini artirdigr birgok arastirmada tespit edilmistir. Dolayisiyla
alanyazindaki gbzden gecirme, vurgulama, tekrar okuma, ¢evrim i¢i sozliikk kullanma ve
cevrim i¢i paylagsma stratejileriyle ilgili calismalarin sonuglart bu ¢alismanin sonuglarin

desteklemektedir.

Gozden gecirme stratejisinin dijital okuma i¢in 6nemli oldugunu ve dijital okudugunu
anlama basarisini artirdigini tespit eden birgok ¢alisma vardir. Hamer ve McGrath (2011, s.
33), Omar (2014, s. 2283) ve Taki ve Soleimani (2012, s. 180) arastirmalarinda gézden
gecirme stratejisi 6grencilerin ekrandan okurken en sik kullandig: stratejilerden birisidir.
Chou (2012) ve Mesgar, Bakar ve Amir’in (2012, s. 1787) ¢alismasinda 6grenciler ¢evrim
ici metnin ne hakkinda oldugunu goérmek i¢in okumaya baslamadan metne g0z
gezdirmislerdir. Gilbert (2017) arastirmasinda katilimecilarin elektronik olarak olusturulmus
metinleri okumak i¢in gozden gecirme gibi uygun stratejileri uyguladiklarini tespit

etmistir.

Aktas (2015) arastirmasinda deney grubu 6grencilerine okuma 6ncesi stratejiler 6gretmis
ve onlarin anlama basarilarindaki degisime bakmistir. Ayn1 arastirmada ogretilen okuma
oncesi stratejilerin deney grubunun Ogrencilerin okudugunu anlama diizeylerini anlaml
fark olmasa da artirdigi sonucuna ulagmistir. Ulu’nun (2017, s. 225) arastirmasinda
katilimcilarin okuduklarini anlamak i¢in géz gezdirme stratejisini de kullanmigtir. Ayni

arastirma sonucunda e-okuma stratejileri kullanan 6grenciler uygulamalarda daha basaril
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olmuslar ve bu aragtirmada son test puanlarinda dgrencilerin okudugunu anlama basarilari
artmistir. Oh (2018, s. 99-100) c¢alismasinda katilimcilar ilgili veya Ozel bilgileri
belirlemek i¢in 6nce web sayfasim hizlica goézden gecirmislerdir. Okuyucularin bu
davraniglari metindeki 0nemli yerleri tespit etmeye ve okuma basarisini desteklemeye
yonelik girisimlerdir. Bazi ¢aligmalarda dijital okumada deneyimsiz okuyucularin gézden
gecirme yaparken yetersiz kaldiklar1 ortaya ¢ikmistir. Kol ve Schcolnik (2000, s. 69)
yaptiklar1 pilot ¢calismada, deneyimsiz bilgisayar kullanicilarinin ekrandaki metinleri etkili
bir sekilde gdzden geciremedikleri bulunmustur. Bu durum deneyimli okuyucularin metne
etkili bir sekilde goz attiklarin1 gosterir. Dolayisiyla deneyimli okuyucularin metni

anlamlandirmaya okuma 6ncesinde basladigi ifade edilebilir.

Vurgulama stratejisinin dijital okuma i¢in énemli oldugunu ve dijital okudugunu anlama
basarisini artirdigini tespit eden birgok arastirma vardir. Huang, Chern ve Lin (2009, s. 17)
aragtirmasinda Ingilizce 6grenen Tayvanli 6grencilerin ¢evrim i¢i okumalarinda en c¢ok
kullandig1 stratejilerden birisinin destek stratejilerinden vurgulama oldugunu tespit
etmistir. (Chou’nun (2012, s. 422) calismasinda bir 6grenci PDF formatindaki makaleleri
okurken vurgulama gibi stratejiler kullanmistir. Margolin, Driscoll, Toland ve Kegler
(2013, s. 516) arastirmasinda Oykiileyici metin i¢in metnin vurgulanmasinin anlama
dogrulugunda onemli miktarda iligkisi ortaya ¢ikmuistir. Huang, Chern ve Lin (2009, s. 20)
Ogrencilerin anlamay1 kolaylastirmak i¢in vurgulama gibi destek mekanizmalarina bagimli
oldugunu belirtmistir. Park ve Kim (2011) arastirmasinda ikinci dil kullanicilarinin
cevrimi¢i okumalarint kolaylastirmak yaptiklarindan birisinin de metinleri vurgulamak
oldugunu belirtmistir. Yehudah ve Alkalai (2018) arastirmasinda geleneksel okumada
metin vurgulamanin kullanilmas1 hem ger¢cek hem de c¢ikarimsal sorular igin yanit
dogrulugunu 6nemli 6l¢iide iyilestirmistir. Geleneksel basili bir metni okurken vurgulama
kullanmanin anlama {iizerinde olumlu bir etkisi olduguna dair ¢ok sayida kanit vardir
(Fowler ve Barker, 1974; Johnson ve von Hoff Johnson, 1986; Peterson, 1992; Yue, Storm,
Kornell ve Bjork, 2015).

Vurgulama stratejisi birgok arastirmanin sonuglarinin aksine Yehudah ve Alkalai’nin
(2018) arastirmasinda dijital okuma sirasinda vurgulamanin kullanilmasi metni anlamay
iyilestirmemistir. Ayn1 arastirmada arastirmacilar bunun nedenini dijital okuma sirasinda
vurgulama yapmanin okuyucuya daha fazla yiik getirmesi olabilecegini ifade etmislerdir.

Fakat Yehudah ve Alkalai (2018) arastirmasinda bu arastirmada oldugu gibi vurgulama
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stratejisinin nerede ve hangi durumlarda kullanilacagiyla ilgili bir egitim verilmemistir.
Dolayisiyla bu durum onlarin ¢alismasinda katilimcilarin dogru bilgileri secemedigi icin
basarisiz olduklarini da gosterebilir. Baska bir arastirmada Lauterman ve Ackerman (2014)
ile Norman ve Furnes (2016) dijital okumada vurgulanan yerlerin sayisinin okudugunu
anlamanin gostergesi olmadigini bulmugtur. Fakat buna ragmen aymi arastirmacilar
katilimcilarin anlama ve ezberlemeyi gelistirmek i¢in vurgulamayi bir strateji olarak

kullanmalarini siddetle tavsiye etmistir.

Tekrar okuma stratejisinin dijital okuma i¢in 6nemli oldugunu ve dijital okudugunu anlama
basarisini artirdigini tespit eden bir¢ok arastirma vardir. Hamer ve McGrath (2011)
arastirmasinda Ogrencilerin ekrandan okurken en sik kullandiklan stratejiden birisinin
metnin bolimlerini yeniden okumak oldugunu tespit etmistir. Oh (2018, s. 102)
calismasinda bazi katilimcilar metinlerdeki problemleri ¢ozmek igin birden fazla web
sayfalar1 arasinda gecis yaparak bunlari tekrar tekrar okumustur. Cho (2013, s. 331)
ogrencilerin internetten okurken kullandiklar stratejileri belirlemek i¢in yaptigi ¢aligmada

onlarin okumay1 yonetme ve anlamay1 izleme stratejisini kullandigini bulmustur.

Jusoh ve Abdullah’in (2015, s. 76) galismasinda 6grenciler dijital okumada anlamayi
artirmak en ¢ok kullandiklar stratejinin problem ¢ézme stratejilerinden icin tekrar okuma
oldugunu belirtmistir. Ulu’nun (2017, s. 225) arastirmasinda katilimcilar okuduklarini
anlamak igin tekrar okuma stratejisini de kullanmistir. Ayni arastirma sonucunda e-okuma
stratejileri kullanan 6grenciler uygulamalarda daha basarili olmus ve bu arastirmada son
test puanlarinda 6grencilerin okudugunu anlama basarilar1 artmistir. Taki ve Soleimani
(2012, s. 180) arastirmasinda Ogrencilerin birgogunun metni daha iyi anlamak icin tekrar
okuma yaptigi tespit edilmistir. Omar (2014, s. 2283) arastirmasinda 6grencilerin en fazla
kullanildig1 dordiincii strateji anlamay1 artirmak igin tekrar okumadir. Mesgar, Bakar ve
Amir’in (2012, s. 1788) arastirmasinda Ogrencilerin %89,7’si ¢evrim i¢i metin
zorlastiginda, anlamasini artirmak i¢in tekrar okudugunu belirtmistir. Williams (2010, s.
20) arastirmasi okudugunu anlamayi gelistirmek icin kendi kendini izleme stratejilerinin
kullanimin1 desteklemektedir. Castek vd. (2011, s. 16) arastirmasinda bir ¢evrim ici
okudugunu anlama etkinliginde basarili olan dort zorlanan okuyucunun tamamina yakini

¢ok fazla anlamayi izleme yapmustir.

Cevrim igi sozlik kullanma stratejisinin dijital okuma igin 6nemli oldugunu ve dijital

okudugunu anlama basarisini artirdigini tespit eden bir¢ok arastirma vardir. Alanda yapilan
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bircok c¢alismada dijital okuma sirasinda 6grenciler bilinmeyen kelimelerin anlamini
tahmin etmeye ¢alismistir (Mesgar, Bakar ve Amir, 2012, s. 1787; Omar, 2014, s. 2283;
Taki ve Soleimani, 2012, s. 180). Anlami tahmin edilemeyen kelimeler icin dijital
ortamlarda okuyucularin ¢evrim ic¢i sozIlUk kullanildigini tespit eden birgok arastirma
vardir. Huang, Chern ve Lin (2009, s. 17) ve Oh (2018, s. 101) arastirmasinda
katilimcilarin ¢ogu anlamadiklart yerler igin ¢evrim igi sozlik kullanmistir. Chou (2012)
arastirmasinda 6grenciler destekleyici stratejilerden ¢evrim i¢i sozliik kullanmistir. Hamer
ve McGrath (2011, s. 32) arastirmasinda 6grencilerin ekrandan okurken en sik kullandig

ii¢ stratejiden birisi anlamakta giicliik ¢ektiklerinde kelimeleri tanimlamak olmustur.

Fry ve Gosky (2007) arastirmasinda ¢evrim i¢i okuma sirasinda agilir sozlik kullanimi
ortaokul diizeyindeki &grencilerin okudugunu anlamalarini artirmustir.  Ogrenciler,
anlamay1 kolaylagtirmak i¢in sozliik kullanma gibi destek mekanizmalarina bagimlidir
(Huang, Chern ve Lin, 2009, s. 20). Chun (2001) sozliik desteginin 6zellikle de zayif
okuyucular arasinda metni anlamayi artirdigini ifade etmistir. Mesgar, Bakar ve Amir’in
(2012, s. 1787) arastirmasinda 6grencilerin %61,6 ¢evrim i¢i okuduklarini anlamalarina
yardimci olmasi i¢in ¢evrim ici bir sozluk gibi yardimeir materyalleri kullandigini ifade
etmistir. Reinking ve Rickman (1990, s. 404) arastirmasi, orta dizey okuyuculara
bilgisayar tarafindan sunulan kisa, bilgilendirici metinleri okurken zor kelimelerin
anlamlarim1  saglamanin  kelime Ogrenmelerini  ve anlamalarimi  olumlu yo6nde
etkileyebilecegini gostermektedir. Akyel ve Ergetin (2009) yabanci dil 6grenenlerin
okudugunu anlamayi desteklemek icin ¢evrimigi sozliiklere danismak gibi stratejiler

kullandiklarii bulmustur.

Cevrim ici ortamlarda metinlerle ilgili degerlendirmelerin paylasilmasinin dijital okuma
icin Oonemli oldugunu ve dijital okudugunu anlama basarisim1 artirdigini tespit eden
arastirmalar vardir. Internette soru sormak ve cevaplamak igin cevrim i¢i araglarmn
kullanilmastyla ilgili iletisim siirecleri, c¢evrim i¢i okudugunu anlama durumlariyla
baglantili goriinmektedir (Boyd ve Ellison, 2008; Forte ve Bruckman, 2006; Lewis ve
Fabos, 2005). Basarili ¢evrim i¢i okudugunu anlamanin son bir bileseni, okurken internette
iletisim kurabilme yetenegidir (Britt ve Gabrys, 2001). Cho (2013, s. 331) ergen
ogrencilerin internetten okurken kullandiklar1 stratejileri belirlemek i¢in yaptigi
aragtirmada Ogrencilerin  kullandiklar1 = stratejilerden birisi metinleri degerlendirme
stratejisidir. Taki ve Soleimani (2012, s. 180) arastirmasinda dgrenciler arasinda metni

kullanmadan 6nce onu degerlendirme orani orta diizeyde ¢ikmustir.
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Cevrim i¢i okudugunu anlama igin elestirel degerlendirme becerisi gereklidir (Leu vd.,
2007). Dijital ortamlarda degerlendirme stratejileriyle ilgili egitim alan ogrencilerin
belirgin konularda derin anlama ulasmalar1 olasidir (Hwang, Tsai, Tsai ve Tseng, 2008).
Boylece paylasarak okuma 6grencilerin okuma becerisini gelistirmelerine dnemli katkilar
saglar (Giines, 2014, s. 153). Bu durum okuyucularin okumadan zevk almalarim
saglayarak onlar1 okumaya motive eder. Lim ve Jung (2019, s. 90) arastirmasinda

cevrimici sosyal etkinliklerle ve dijital okuma arasinda olumlu bir iligki bulmustur.

Bu aragtirmada deney grubuna dogrudan 6gretilen stratejileri daha islevsel kullanmalari ve
okuma performanslarini artirmalar1 i¢in dolayli olarak metni yakinlastirma, seg¢me,
kopyalama, yapistirma, tarama yapma, web sitelerini kullanma stratejileri 6gretilmistir. Bu
arastirmada dolayli olarak oOgretilen stratejilerin dijital ortamlarda okumayi olumlu

etkiledigi bir¢ok arastirmada belirtilmistir.

Metni yakinlagtirmanin dijital okuma i¢in 6nemli oldugunu ve dijital okumay1 olumlu
etkiledigini tespit eden arastirmalar vardir. Metni yakinlastirmanin yani yazi tipi
boyutunun masadstl bilgisayarlarda (Bernard, Lida, Riley, Hackler ve Janzen, 2002) ve
mobil cihazlarda goriintiilenen metinlerin okunabilirligini etkiledigi bulunmustur (Darroch,
Goodman, Brewster ve Gray, 2005). Wilkins, Cleave, Grayson ve Wilson (2009)
aragtirmasinda ciimlelerin daha biiyiikk yazi tipiyle goriintiilendiginde %9 daha hizli
okundugunu ve anlasildigini tespit etmistir. Huang, Rau ve Liu (2009) arastirmasinda
farkl1 yaz1 biiyiikliigii katilimcilarin okuma performanslart ve tercihlerinde oOnemli
farkliliklar ortaya ¢ikarmistir. Bir¢cok arastirmada metnin okunabilirliginin kullanicilarin
okuma performanslarini etkileyebilecegi goriilmiistiir (Chen, Xie, Ma ve Zhang, 2005;
Darroch vd., 2005). Williams’in (2010) ¢alismasinda 6grenciler iPod Touch'ta yazi tipi

boyutunu degistirmenin yararliligi konusuna olumlu yanit vermistir.

Ogrencilerin segme, kopyalama ve yapistirma stratejisini kullanarak dijital okuma sirasinda
metinlerle ilgili bilgileri bagka ortamlara aktardiklarini tespit eden c¢alismalar vardir.
Chou’nun (2012, s. 422) calismasinda Ogrenciler ekrana dayali materyalleri okurken

cogunlukla makalelerdeki ciimleleri kopyalayip bilgisayarlarina yapigtirmigtir.

Tarama yapmanin dijital okuma i¢in 6nemli oldugu ve dijital okumay1 olumlu etkiledigini

tespit eden arastirmalar vardir. Dijital okumada tarama yapmanin 6énemli oldugu (Eagleton,

Guinee ve Langlais, 2003; Guinee, Eagleton ve Hall, 2003; Interquest ve University of

Virginia, 1997; Liu, 2005; McDonald ve Stevenson, 1998; Naumann ve Salmeron, 2016;
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Rouet, 2006; Sutherland-Smith, 2002) ve kullanilmasi gerektigi (Chen, 2017; Nielsen,
1997) ifade edilmistir. Tarama yapma Kuiper, Volman ve Terwel (2008) arastirmasinda
okumadaki verimi artirmistir. Naumann ve Salmeron (2016) arastirmasinda ise tarama
yapma Ogrencilerde olumlu etki birakmistir. Luu ve Freeman (2011) daha Once bilgi ve
iletisim teknolojileri deneyimleri olan, internette siklikla tarama yapan 6grencilerin daha
yiiksek bilimsel okuryazarlik puanlar1 elde ettigini bulmuslardir. Oh (2018, s. 98)
calismasinda bir 6grenci web sayfasindaki temel kavramlari hizli bir sekilde bulmak igin

Chrome iizerinde Ctrl+F ile bul islevini kullanmistir.

Internetle birlikte arama motorlarmin veya web sitelerinin dijital okumada kullanimimin
okuyuculara katki sagladigi ifade edilmistir. Cevrim i¢i okudugunu anlamada aranan
bilgiyle dogru iliskiyi kurmak icin web sayfasinin hizli bir sekilde okunmasi gereklidir
(Leu vd., 2015). Onovughe (2012) arastirmasinda internetin Ogrencilerinin okuma
aligkanliklar {izerinde biiyiik bir etkisi oldugu sonucuna varmistir. Cho (2013, s. 331)
arastirmasinda bilgi toplayanlar arama motoru kullanimina, baglanti se¢imine ve sitede
gezinmeye odaklanmistir. Kuiper, Volman ve Terwel (2008) arastirmasinda 6grencilere

web okuma ve web degerlendirme becerilerini 6gretmek gerektigi sonucuna ulagmistir.

Bu arastirmada deney grubunun okudugunu anlamalarinin olumsuz etkilenmemesi igin
onlara okuma araciyla ve uygulamasiyla ilgili gerekli bilgiler 6gretilmistir. Deney grubu
ogrencilerinin dijital okudugunu anlama basarilarinin artmasi nedeniyle onlarin bu
bilgilerden faydalandiklar1 ifade edilebilir. Okuma araciyla ve okuma uygulamasiyla ilgili

eksik bilgilerin okuma sirasinda problemler yarattig1 yapilan arastirmada belirtilmistir.

Okuma araglariyla ilgili yasanan sorunlarin okuyucunun yiikiinii artirdigi bu durumunda
okumay1 olumsuz etkiledigini belirten birgok c¢aligma vardir. Bilgisayar tarafindan
saglanan ¢oklu gorev kolayliginin bilissel bir yilik getirdigi birgok ¢alismada kanitlanmigtir
(Fox, Rosen ve Crawford, 2009; Lin, Robertson ve Lee, 2009; Ophir, Nass ve Wagner,
2009). Dyson ve Haselgrove’in (2001) Belmore’den aktardigina gére okuyucularin ekran
okumada daha az basarili olmasinin nedenlerinden biri onlarin bilgisayara ve ekran
okumaya fazla asina olmamasidir. Daha az yetenekli Ogrencilerin dijital kaynaklan
kullanmalar onlarin biligsel yiiklerinin artmasina neden olmaktadir (Anderson-Inman ve
Horney, 1998). Okuma sirasinda okuyucunun zihin yiikiiniin artmasi1 dogal olarak
okudugunu anlamayr olumsuz etkiler. Okuma araciyla ilgili gerekli Ozelliklerin

bilinmesiyle okuma sirasinda karsilagilacak birgok sorun engellenebilir. Bununla ilgili
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olarak Rose ve Meyer (2002) ¢alismasinda dijital araglarin kullanimlari sirasinda veya 6zel
olarak okuma etkinlikleri sirasinda araglarin 6zelliklerini incelemenin dnemli oldugunu

belirtmistir.

Okuma uygulamalariyla ilgili yasanan sorunlarin okuyucunun yikiini artirdigi bu
durumunda okumay1 olumsuz etkiledigini belirten arastirmalar vardir. i¢sel karmasiklikla
ilgili (Dillon, 1994; Nielsen, 2000) durumlar kisinin biligsel yiikiiniin artmasina neden olur
¢linkii bireyin dikkatini ve kavramasini daha fazla talep eder (Sweller, 1994). Dillon (1992)
ekran okumada zihin yiikii kagittan okumaya gore daha fazla oldugunu ifade etmistir. Bu
nedenle okuma uygulamasinin 6zelliklerini bilmemek okuyucuya ek yiik getirir. Okuma
uygulamasiyla ilgili gerekli 6zelliklerin bilinmesiyle okuma sirasinda karsilasilacak birgok
sorun engellenebilir. Coiro ve Dobler’in (2007) ¢alismasinda basarili okuyucular okuma
sirasinda web sitelerinin yapilart hakkinda onceki bilgilerini kullanmislardir. Dolayisiyla

okuma uygulamasinin yapisini ve 6zelliklerini bilmek okuyuculara avantajlar sagalabilir.

5.3. Oneriler

Burada arastirmada elde edilen veriler dogrultusunda bu alanda c¢alisma yapan

arastirmacilara ve kurumlara yonelik oneriler asagida ayr ayri sunulmustur.

5.2.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu aragtirma ortaokul 7. sinif 6grencileri lizerinde yapilmistir. Farkli sinif diizeylerinde
benzer aragtirmalar yapilmamistir. Bu nedenle dijital okudugunu anlama konusunda farkli
sinif diizeylerinde dgrencilerin dijital okudugunu anlama becerilerinin gelistirilmesi igin

benzer aragtirmalar yapilabilir.

2. Bu arastirmada baz1 okudugunu anlama stratejileri ile ¢alisiimistir. Yeni arastirmalarda
baska okudugunu anlama stratejileriyle ¢aligilabilir. Bunun i¢in baska stratejiler Gizerinden
egitimler verilerek Ggrencilerin dijital okudugunu anlama durumlar 6lgiilebilir. BOylece

dijital okudugunu anlama konusunda yeni bilgiler 6grenilebilir.

3. Ogrencilerin dijital okudugunu anlama becerisini artirmak igin ¢ok denekli deneysel bir
arastirma ylriitmek oldukc¢a zordur. Bu aragtirmanin denek sayisi ¢alismanin kapsami ve
zorlugu acgisindan arastirmayi yiirlitmeyi zorlastirmistir. O nedenle yapilacak benzer
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aragtirmalarin ya ¢ok az denekli gruplarda ya da eylem arastirmasi deseninde yapilmasinin

verimli olacag diisiiniilmektedir.

4. Benzer konuda yapilacak deneysel arastirmalarda katilimcilarin siirece iyi sekilde
motive edilmesi saglanmalidir. Deneysel siire¢ igerisinde katilimcilardan birakanlar
olmamasi igin ¢aligmaya istekli kisilerin dahil edilmesi ve daha sonra katilan kisilere siireg

boyunca doniitler verilerek onlarin motive edilmesi gerektigi goriilmiistiir.

5. Benzer aragtirmalarda Ozellikle strateji 0gretimi yapilacak aragtirmalarda miidahale
(deneysel islem) slresinin olduk¢a uzun olmasinin gerektigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin
stratejileri 6grenmeleri, bunlar igsellestirmeleri ve okuma sirasinda kullanmalar1 biraz

zaman alabilmektedir.

6. Her stratejinin zorluk derecesi ayri ayri tespit edilmeli ve stratejilerin 6gretilmesi igin
ayrilan zaman zorluk derecesine gore belirlenmelidir. Ogrenciler baz stratejileri bir derste
ogrenebilirken bazi stratejilerin 6grenilmesi iki, U¢ ve dort ders alabilmektedir. Bu sirecte
bir strateji ogretilmeden yeni bir strateji 6gretilmeye baslanmamalidir. Bir strateji tam
olarak yapilandirilmazsa o stratejinin okuma sirasinda gergek anlamda kullanilmasi

saglanamaz.

7. Stratejiler konusunda bir karmasa yasanmamalidir. Ogretilen bir strateji diger stratejinin
alanina veya kapsamina girmemelidir. Her strateji bir boslugu doldurmali boylece 6gretilen
biitlin stratejiler birlikte kullanilarak okudugunu anlama basarisi artirilmalidir. Eger bir
strateji digerinin alanina girerse 6grenci o durumda hangi stratejiyi kullanacagina karar

veremeyebilir.

8. Ogrencilerin okuma stratejilerini daha iyi dgrenebilmeleri ve bunlari kullanabilmeleri
icin her stratejinin Ogretimi yapildiktan sonra &grencilere etkinlikler yaptirilmalidir.
Yaptirilan etkinlikler ise Ogretilen strateji icin hazirlanmali ya da diizenlenmelidir.
Ogrenciler stratejiyi etkinlikler {izerinde deneyerek daha iyi 6grenebilir. Sadece derste

yapilan uygulamalar yetersiz kalabilmektedir.

9. Strateji Ogretimi yapilirken metin tiirlerinin kendine o6zgii ayr1 Ozellikleri dikkate
alimmalidir. Metin tiirlerinin kendine 6zgii yapilan farkli becerileri gerektirebilmektedir.
Her strateji gerekirse metin tiirlerine gére yeniden diizenlenmeli ve 6grencilere diizenleme
yapildiktan sonra &gretim yapilmalidir. Ogrenciler hangi metin tiiriinde o stratejiyi nasil

kullanacagini ¢ok iyi bilmelidir.
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10. Stratejilerin zayif ve giiclii yonleri belirlenmeli ve 6gretimi yapilacak grubun 6zellikleri
de g6z onunde bulundurularak stratejilerde ogrencilere verilecek bilgiler dikkatli
secilmelidir. Aksi halde baz stratejiler 6grencilere ekstra yiik getirerek onlarin okudugunu

anlama basarilarin1 olumsuz etkileyebilir.

11. Geleneksel okuma stratejilerinin dijital ortamlara 0zgl okuma stratejileriyle
biitiinlestirilerek 6gretilmesinin dgrenciler i¢in daha ¢ok yararli oldugu goriilmiistiir. Bu
nedenle dijital okumayla ilgili yapilan bir arastirmada tek basina gelencksel okuma

stratejileri lizerinden ¢alismalar yiirtitilmemelidir.

12. Dijital okuma ¢ok boyutludur. Bu nedenle dijital okumada basari saglamak i¢in okuma
aracinin, okuma uygulamasinin, metnin 6zellikleri mutlaka g6z 6niinde bulundurulmali ve
buna gore egitim siireci ve igerigi planlamalidir. Dijital okumanin bu boyutlar1 okumay1
olumlu veya olumsuz etkileyebilmektedir. Bu nedenle boyle bir calismada her detay

dikkatle ele alinmalidir. Aksi halde dijital okumada basarili olmak miimkiin olmayabilir.

13. Dijital okumada basariya ulagmak i¢in okuma araciyla birlikte kullanilan yardimci
araglarin okuma ortamiyla biitiinlestirilmesi gerekmektedir. Bazi stratejilerin kullanilmasi
icin klavye, mouse ve elektronik kalem gibi yardimer araglar gerekmektedir. Bu nedenle bu
araglar bir fazlalik degil ortamin bir pargas: gibi olmalidir. Bunlarin okuma ortaminin bir

pargasi gibi olmazsa bu durum okuyucunun bazi problemler yasamasina neden olabilir.

5.2.2. Kurumlara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmanin ¢iktilarindan hareketle yeni nesil dijital okuma araci gelistiren sirketler
okuma araglarina dijital okumadaki verimi artirici ve bu beceriyi gelistirici yeni dzellikler
eklemelidir. Okuma araglarina eklenen yeni 6zelliklerle okuyucularin okuma sirasinda

aragtan kaynakli yasadig1 sorunlarin 6niine gegilebilir.

2. Bu arastirmanin c¢iktilarindan hareketle uygulama gelistiren sirketler ve kisiler
ogrencilerin dijital okuma becerilerini destekleyici yeni okuma uygulamalar1 gelistirebilir.
Ozellikle uygulamalarda bazi okuma stratejilerinin kullanimini zorlastiran durumlarin

tizerinde durularak bunlarin kullanimi daha kolay ve daha islevsel hale getirilebilir.

3. Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na dijital okuma becerisiyle ilgili daha fazla ve

ogrencilerin dijital okudugunu anlamasini artirici kazanimlar eklenmelidir. Giinlimiizde
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dijital okumanin ¢ok fazla yapildig1 bir ortamda dijital okumayla ilgili kazanimlarinin

programda daha ¢ok yer almasi gerekmektedir.

4. Tiirkce Ogretmeni Yetistirme Programi’na dijital okumanin dahil edilmesi ve okuma
derslerinin daha c¢ok dijital okuma kapsaminda yiiriitilmesi gerekmektedir. Tiirkge
ogretmenleri 6gretmenlik meslegine basladiklarinda 6grencilerin dijital okuma konusunda
her tirlt problemini giderecek ve onlarin sorularina cevap verecek diizeyde yeterli bilgiye

sahip olmalidir.

5. Egitim ortamlart Ogrencilerin dijital okuma becerilerini gelistirecek sekilde
diizenlenmelidir. Bu diizenlemeler icerisinde her sinifta akilli tahtanin yer almasi ve okuma
derslerinin tabletler {izerinden yiiriitiilmesi sayilabilir. Ogrencilere bu sekilde saglanan

imkanlar onlarin dijital ¢agda daha iyi dijital okuyucular olmalarina firsatlar saglayabilir.

6. Egitimcilerin dijital okuma konusunda daha fazla bilgi sahibi olmasi i¢in kurum igin
seminerler dizenlenmelidir. Boylece egitimciler egitim ortamlarinda bu beceriyle ilgili
eksik yonlerini gidererek Ogrencilerin dijital okuma becerilerini gelistirmeleri i¢in daha

fazla yardimci olabilirler.

7. Egitim kurumlar: giinliik hayatta bir¢ok kisinin yogun olarak kullandig1 sosyal paylasim
siteleri, video paylasim siteleri gibi ¢evrim i¢i ortamlarda &grencilere yonelik egitici
aktiviteler ve etkinlikler hazirlayabilir. Bu aktiviteler bir ders seklinde degil dgrencilerin

onlar1 yaparken eglenecekleri ve zevk alacaklar1 yapida olusturulmalidir.
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EK 1. Arastirma izin Belgesi
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EK 2. Ogrenci Izin Belgesi

Sevgili Ogrenciler

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim
Dalinda hazirlanan doktora tezi kapsaminda sinifinizda yapilacak g¢aligmalara katilip
katilmak istemediginiz konusunda sizin izninize ihtiyag duyulmaktadir. Bu c¢alisma
kapsaminda sizden kisisel bilgi formu alinacak, sizle goriisme yapilacak ve size dort tane
okuma testi cozdurulecektir. Sizden alinan tiim veriler bilimsel g¢alisma kapsaminda
kullanilacaktir. Bu calismanin sizlere olumlu ve olumsuz bir yansimasi olmayacaktir.
Calismada isimleriniz kullanilmayacaktir. Bu calismalara goniilliiliik ilkesiyle dahil
olacaksiiz. Bu konuyu ailenizle de goriiserek sizin i¢in en uygun olan karar1 vermenizi ve
bu belgeyi doldurmanizi bekliyoruz. Arastirmayla ilgili sormak istediklerinizi e-posta veya

telefon numaramdan bana iletebilirsiniz.

Sadik Ahmet CETIN
Tel:
E-posta:

. stfinin ... numaralt ... adl1 6grencisiyim. Arastirma

kapsaminda yapilacak olan ¢aligmalara goniillii olarak katildigimi bildiririm.

Tarih
Y
Imza
Ogrenci Adi Soyad:
AT ot e
Tel: o,
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EK 3. Dijital Okuma Egitimini Degerlendirme Formu

Madde Sorular
1 Bu egitimin yararlari nelerdir? Agiklayniz.
2 Bu egitimde en 6nemli bilgiler hangileridir? Ac¢iklaymiz.
3 Bu egitimde hangi bilgiler okumanizi gelistirdi? Aciklayiniz.
4 Bu egitimde hangi bilgilerin okumaniza etkisi olmadi? Agiklaymiz.
5 Bu egitimde eksik gordiigiiniiz yerler nelerdir? Agiklaymiz.
6 Bu egitime ne tiir bilgiler eklenmelidir? Ac¢iklaymiz.
7 Bu egitimden hangi bilgiler diizeltilmelidir? A¢iklayniz.
8 Bu egitimden hangi bilgiler ¢ikartilmalidir? Aciklaymiz.
9 Bu egitimde en ¢ok neyden zorlandiniz? Agiklayiniz.
10 Bu egitimde anlamadiginiz yerler oldu mu? Aciklaymniz.
11 Eklemek istediginiz herhangi bir bagka sey varsa liitfen ekleyiniz.
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EK 4. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu
1) Cinsiyetiniz
Kiz( ) Erkek ()

2) Ailenin Egitim Durumu
a) Annenin Egitim Durumu
[lkokul mezunu () Ortaokul mezunu ( ) Lise mezununu ( ) Universite mezunu ( )
b) Babanin Egitim Durumu

Ilkokul mezunu ( ) Ortaokul mezunu ( ) Lise mezununu ( ) Universite mezunu ( )

3) Sosyo-Ekonomik Durumuz
Cok Kétii () Koti () Orta ( ) Iyi () Cok Iyi ( )

4) Okumak I¢in Kullandiginiz Dijital Araglar
Bilgisayar ( ) Tablet () E-Okuma Cihazlar ( ) Akilli Telefon () Hig Birisi ( )

5) Dijital Ortamlarda Okuma Durumunuz
Hi¢ okuma yapmam ( ) Cok az okurum ( ) Ara sira okurum () Cogunlukla okurum ( ) Strekli ve

dizenli okurum ()

6) Dijital Cihazlardan Ne Okuyorsunuz
Dersle lgili Calismalar ( ) / Elektronik Kitap ( ) / Ansiklopedik Bilgiler ( ) / Giincel Bilgiler ( ) /
Haberler (') / Dergiler ( )/ Forumlar ( ) / Sosyal Medya ( ) / Diger Bilgiler ()
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EK 5. Oz Degerlendirme Formu

Alman EZitim @, Tarih: .../...[.......

Bu form kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Bu aldigimz egitimde Kkendinizle ilgili
degerlendirmelerinizi asagidaki sorulara uygun sekilde yazimz.

1) Bu egitimde ne 6grendim?
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EK 6. Okuma Metinlerini Degerlendirme Formu

Metin

C EC [
5 EJ = |
(=2 -] D0
> - >N > D
) M D oA/

1

2

3

4

5

6

7
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EK 7. Okuma Metinleri
Oykdileyici Metin

MUNISE

(Kiigiik yagta anne ve babasmi kaybeden Feride, teyzesi tarafindan bityiitiiliir. Yaramaz
bir gocuk oldugundan olkulda arkadaglan tarafindan “Calikugn™ diye gagnhr. Cok sevdigi
Kamuran'in bagka bir kadina evlenme sbzii verdigini tgrenen Feride, Anadolr’'da Ggretmenlilc
yapmak igin bagruruda bulunur. Zeyniler kiyii denen ulapmm zor, highir Ggretmenin gitmel
istemedigi bir yere tayin edilir. Burada okulun eski hocam Hatice Hanim ile birlikte kalmaya
baglar. Ogrencilerini seven Feride dzellikle Munise adli &grencisini gok sever v onunla daha
fazla ilgilenir. Munise babas: ve ivey annesi ile kalan kiigiik bir lnzdar.)

Kar gittikge artryor, yollar kapandi. O kadar ki gocuklardan birgogu mektebe gelemiyor.
Bugiin hayatrmmin en aci, en dertli giinii oldu. Sabahleyin talebelerim bana fena bir havadis
getirdiler. Diin gece Munise, bir kabahat yapmg, abam distiine yiiriimiig. Cocuk odammn
penceresinden kendini bahgeye atmmsg, karlar ve karanhklar iginde nzun miiddet kalamayacagim,
biraz somra kapiya gelip yalvaracagini zannetmigler fakat saatler gectigi hilde, ¢ocuk
girilmemis. O vakit, kompulara haber vermisler. K&y delikanlilari, ellerinde yanar ciralada
solmklara déldilmiigler, zavallmin nereye gittigini anlamak bir tiirli miymbdiin olamamnmss.

()

Kag saat gegtigini bilmiyorum. Insan béyle hillerde zaman hissini kaybediyor. Mezarlik
tarafindaki kaprya vuruyorlar gibi bir ses isitmeye bagladim. Riizgirdan bagka ne olabilirdi?
Falkat hayir, bu riizgir sarsintisindan bagka bir seydi. Yatagamdan dogrularak kulak verdim ve
gecenin iginde bir insan iniltisi igitir gibi oldum. Hemen yatagimdan firladim, omuzlanma bir
drtiiahip agag kosmaya bagladim.
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Niyetim Hatice Hamm'm ud&nmuirljulkluu}mdlmh Eakat o da bu =esi
iitmi, clinde bir mum parcanyla tashia gikmag,

Kapmyn birdenbire agmaya cesaret edemedik. Zaten giiriiltil de kesilmisti. Hatice Hanim
cdeck gibi kahn sesiyle, "Kimdir of” diye bagrdr. Cevap yok. [htiyar kadm bir kere daha
seslendi. O vakit, ritngfinn gliriiltisi iginde ince bir sesin inledigini igittik. Hatice Hamm, “Sen
kimsin®® diye bagwdr Fakat ben sesi tammg “Munise]” diye haylorarak kol demirlerine
sarilmastum.

Kapr aplr aplmaz igeriye karh bir rizgér doldu, ihtiyar kadmm elindeki mum
birdenbire séndii. Karanhikta, kollanmin igine buz gibi donmusg, kiiglik bir vilcut diigtii.
Hatice Hamm, telorar mumumu yakmaya ugrasirken ben onn gogeiimde sloyor, higlara
higdara aghyordum. Son kuvvetini tilkettigi anlaplan Munise, kollanmda baygn gibiydi
Yiizili mosmor, saglar dagilmis, elbisesinin igine karlar dolmugtn.

Cocugu soyduktan sonra kendi yatauma yatrdim. Hatice Hamim’m mangalinda
wmttyim fanila pargalanyla viicudunu ovogturmaya bagladim. Munise, kendine gelir gelmez
ilk sbzii, “Bir parga ckmek!” diye yalvarmak oldw Bereket versin, biraz sitiimiiz vard. Hatice
Hamm’la onun i=mthk ve kagik kapk qocuga vermeye bagladik.
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Dakikalar gectikge Munise'nin yizd kazarmaya, ghzlerine fer gelmeye bashyordu
Kollanmda ara sira igini gekiyor, kim bilir hangi aa ile igin igin aghyordu?

Ah, su cocuk gozlerindeli minnet! Diinyada, bir parca iyilik edebilmekten daha giizel
bir sey olmuyor. Firtina iginde viran bir gemi teknesi gibi sallanan bu sefil ve karanhk oda,
ocagm kanl akisleri iginde birdenbire dyle munis ve mesut bir yuva olmustu ki.. Biraz evvel
hayata gosterdigim emniyetsizlik icin, kendi kendimden utanryordum.

Cocuk, arbk konusmaya baglamisti. Kollan boynumda, san saglan bileklerimden
dékiilerek gozlerime bakiyor, sordugum suallere afyr afor cevap veriyordu. [Hin aksam, Gvey
annesinden ¢ok korkmus, kiyiin dteki ncundaki bir ambara kagarak samanlann arasina girmis.
Samanlar insam yatak gibi sicak tutuyormus. Fakat bugiin ¢ok acikmig. Dhsan gikarsa tutup yine
eve gitiireceklerini biliyormus. Onun igin garesiz, geceyi beklemis.

Lavallh qocugun en biyilk dmit yeri benmigim. Bitin gin, *Hocanim mutlak bana
ekkmek verir.” diye kendini avatmus.

Biraz sonra, cocugun parlak gozlerine bir golge distigini, parlak nesesinin sinmeye
basladigimi fark ettim. Sormaya lizum yoktu. Cinki aym korku bende de uyanmist. Yann
sabah Munise’yi yine eve gotiirmek lazim gelecekti.
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lgimde siniik bir amit yok degildi. Cok giizel buldugumusz icin hichir zaman elimize
gecmeyecek sandifimiz seylere karsy duyulan o dmitsiz dmit.

Munise'de neticesiz bir riiya uyandirmaktan korkar gibi yavas bir sesle Hatice Hamim’a
dedim ki:

— Mademki bu kim, evlerine istemiyorlar. Acaba ben, onu kendime evlat etmek
istesermn raz1 olurlar mi? Benim de kimsem yok. Vallahi bu gocuga kendi evladim gibi bakarim.

Acaba vermezler mif

Bu qlgm arzum, Hatice Hanim'in dudaklanndan ¢ikacak kelimeye baghyms gibi,
titreye titreye ellerimi uzatryor, boynumu biikiyordum.

Ihtiyar kadin, géelerini ocaga dikmis, disiniyordu. Afr agir basim sallad::

— Fena olmaz. Yann muhtarla konusalim. O, "Peki!l™ derse babasini da ran ederiz. lyi
olur, dedi.

Ben dmrimde bu kadar gizel bir dimit sézii igittigimi bilmiyorum. Cevap vermeden
Munise’yi gigsime gektim. Cocuk. ellerimi dperek "Anacgim, anacfm!™ diye aglamaya
baslad.

(...}

Resat Nurl GUNTEKIN
(Kisaltilmustur.)

168



Bilgilendirici Metin

TURK HAVACILIGINA ADANMIS BiR OMUR:
VECIHI HURKUS

Kurtulus Savag'min kahraman pilotlanndan Vecihi Hirkns (1896-1969) Istanbul'da
dogmustur. Bebek'teki Uskiidar Pasakapisi ldadisinde okumus ve sanata olan yetenegi nedeniyle
daha sonra Tophane Sanat Okulunu bitirmistir.

1914 yihnda Tirk havaabgmin biyikligini gistermek igin [stanbul’dan Kahire'ye yapilan
ucusta Fethi, Nuri ve Sadik beylerin sehit olmalanndan cok etkilenmis ve Tirk havacihifim
yidkseltmek amac ile havacr olmaya karar vermistir. Yesilyurt Tayyare Makinist Mektebinden 1915
vilinda mezun olmustur. Ucak makinisti olarak Birinci Diinya Savasi’'nda Bafidat Cephesi'ne tayin
edilmistir. 2 Subat 1916 tarihinde bir tecriibe ugusunda gerceklesen karada yaralanarak Istanbul'a
donmiistir. Gecirdigi kazaya rafimen tayyareci yani pilot olmaya karar vermis ve gerekli basvuruyu
yapmustir. Bu karar, onu tam elli y1l giklere baglamistir. Yesilkdy' deki Tayyareci Mektebine girmis, 15
Kasim 1916 tarihinde tayyarecilik tahsilini bitirmis ve pilotluk diplomasim almstir.

1917 yilinda Kafkas Cephesi 7. Tayyare Balugi'ne atanms, Kafkas Cephesi'nde bir Rus
ucagnm dilgirersk ilk wcak digiren tayyareci olmugtur 8 Ekim 1917 ginii Erzincan’daki Rus

karargihini bombaladiktan sonra hava savasinda kendisi de yaralanmus, ucafn vurul-mus ve Huslara
esir dismiigtiir. 1918 yilinda Hazar Denizi'ndeki Nargin Adasi’'ndan kagmis ve Istanbul’a déinmiistiir.
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Istanbul iggal edilince Kuvayimilliyeci arkadaglan ile birlikte 7 Haziran 1920'de Anadolu’ya
i ugak kagrmaya cahgmus fakat ugaklarm belarmmin yetersiz olmasindan dolayn basanh
olamamglardir. Bunun dizerine tayyareci alts arkadas ile birlikte gizlice, esaretten dénen askerlerin
arasinda, Harem'den kalkan bir gemiyle Mudanya'ya, oradan Bursa ve Eskischir fizerinden Konya'daki
Hava Baliga'ne ulagarak kurulmakta olan Mustafa Kemal'in ordusuna katilmagtir,

[. Inini, II. InGni ve Sakarya savaslaninda Tayyareci Fazl ile birlikte ok onemli kesif
girevierinde bulunmustur. . Inéni Savam'nda yaptg kesif wpusunda Yunan ordusunun geri
cekildigini Baty Cephesi Kumandam lsmet Inénit'ye rapor ederek Tirk ordusunun hiicuma gecmesini
saglarms ve *Tirk alusunun makis talihinin™ degismesine biyiik katkida bulenmustur. TEMM 'den i
defa takdirname alarak kirmuzm geritli Istiklal Madalyasi kazanmighir Kurtulus Savap sonrast Hava
Kuvvetlerinden istifa edip lzmir'den Ankara'ya giderck heniiz kurulmakta olan Tirk Tayyare
Cemiyetine {Tirk Hava Kurumuna) katilmigtiz Tark Hava Kurumunun kurocu bes tiyesinden biridir.
Burada bagpilotluk ve Fen Subesi'ni organize etme girevlerinde bulunmugtur. Amac Gazi Mustafa
Kemal'in "Istikbal giklerdedir.” yonergesiyle havaci bir kusak yetistirmek izere bir okul agmak, milli
bir hava sanayi kurulmasina katloda bulunmak olmugtur.

Tayyareci Vecihi olarak bilinen Hiirkus, 1930-1935 yillannda Kadikiy'de Vecihi Tayyare Inga
Fabrikasim kurmus, kendi tasanmi olan Yecihi XIV, Vedhi XV, Vecihi XV ucaklarim ve Vecihi SK
adh ugak motoru ile gahisan deniz botu imal etmisti. 1932 yihnda yaptify ugaklarla Vecihi Sivil
Tayyare Mektebini kurmus ve pilotlar yetigtirmistic
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1935 yihnda Atatiirk’in *Vecihi'den istifade edin® direktifi Gzerine Tark Hava Kurumuo
Bagkam tarafindan Ankara'ya ¢agnlms ve kendisine "Tirk Kusu™nu kurma gérevi veril-mistir. THE
Tirk Kusu, Vecihi Hirkos tarafindan kurulmustur.

1937 yilinda THK tarafindan Almanya'ya, Weimar (Veymar) Mihendislik Okuluna
ginderilmistir. htisas simfinda cgitime baslamg ve bir buguk yil sonra mezun olarak 1939'da Ugak
Makine Mithendisligi diplomasim almustir. Atatiirk’in vefatindan sonra THEK kadrosu degismis ve
Almanya'dan dénen Vecihi Hirkus, hichir teknik imkim olmayan THK Van Ili Subesine tayin
edilmistir. Bunun dzerine ¢ok sevdigi THK den istifa etmek zorunda kalmigtir. Havaoiliktan uzak
duramayan Hiirkus, kan Génill Harkus ile 1947°de *Kanathlar Birligi"ni kurmus ve “Kanathlar” adh
dergiyi ctkarmustir. 1954’te ilk sivil hava yolu olan *Hirkuos Yollan™m kurmustur.

Hayatim havaclga adayan Vecihi, yagamimin yaklamk 30.000 saatten fazlassm havada
gecirmigtir. Uluslararas Havaalik Organizasyonu (ICAQ) tarafindan diinyada pilotlugu 50 yih agan
ilke Tiark pilot olarak Gdiillendirilmigtir. Hirkuog, 1917-1967 yllan arasinda, toplam 102 ayn model
ucak kullanan ve havada 30.000 saat geciren tek pilottor. 16 Temmuz 1969'da, Tirk Hava
Kurumunun tarihini yazarken hayata gozlerini yummustur.

ismail YAVUZ
Bilim ve Teknik dergisi
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EK 8. Belirtke Tablosu

Kazanimlar

1) Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.

2) Metnin konusunu belirler.

3) Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

4) Metindeki yardimen fikirleri belirler.

5) Metindeki hikdye unsurlarim belirler.

Olay érgiisti, mekdn, zaman, sahis ve varlik kadrosu, anlatict tizerinde durulur.

6) Metnin icerigini yorumlar.
a) Yazarin olaylara bakis agisinin tespit edilmesi saglanir.
b) Metindeki oznel ve nesnel yaklasimlarin tespit edilmesi saglanir.

C) Metindeki drnek ve ayrintilara atif yapilmasi saglanir.

7) Metnin igerigine uygun baslik/basliklar belirler.

8) Okuduklar ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Metinlerdeki neden-sonug, amag-sonug, kosul, karsilastirma, benzetme, érneklendirme, duygu belirten ifadeler ve

abartma tzerinde durulur.

9) Metindeki anlatim bi¢imlerini belirler.

10) Metinde kullanilan diistinceyi gelistirme yollarini belirler.
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EK 9. Okudugunu Anlama Testi Uzman Goriisii Alma Formu

METIN:

MADDELER

Uygun

Kismen

Uygun

Uygun
Degil

10

11

12
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EK 10. Okudu@unu Anlama Testleri

Munise Metni Sorular1

Asagidaki Sorular1 Metne Gore Cevaplayiniz.

A) Asagidaki cUmlelerde verilen bilgi dogru ise cimlenin basinda verilen ( )
bolimdiine D, yanhs ise Y harfi koyunuz. Bu bélimdeki her soru 7 puandir.

1) () Munise, kagtig1 giin ambarda kalmustir.
2) () Munise, Feride’ye evlatlik olarak verilmistir.
3) () Hatice Hanim yagh bir kdylii kadindir.

B) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun cevabi yazimiz. Bu sorular Kisa
cevap isteyen sorulardir. Sorulara ¢cok uzun cevap yazmayimmz. Bu béliimdeki her
soru 12 puandir.

4) Bumetnin KONMUSU ......o.uiniitii e dir.

5) Metinde goziine 151lt1, parlaklik gelmek anlamina gelen deyim ........................ dir.

C) Asagidaki sorular icin uygun secenegi isaretleyiniz. Her soru icin sadece bir
secenek isaretleyiniz. Bu boliimdeki her soru 15 puandir.

6) Bu metne farkli bir baslik konsaydi asagidakilerden hangisi bu metninin basligi
olabilirdi?

A) Merakli Cocuk

B) Zeyniler Koyl

C) Oksliz K1z

D) Kis Mevsimi

I. Delikanlilarin Munise’yi aramasi.

Il.  Munise’nin nesesinin sonmeye baslamasi.
I1l.  Munise’nin bir kabahat yapmasi.

IV. Feride’nin disaridan gelen bir ses duymasi.

7) Yukaridaki metnin farkli bolimlerinden alinan numaralanmis olaylar,
asagidakilerin hangisinde olus sirasina gore verilmistir?

A)N=11-1V -1
Bl -1-1-1V
OIvV-II-1-1l
D)yl =1-1V-Il

D) Asagidaki soruya uygun cevabi yaziniz. Soruyu dikkatli okuyunuz ve soruda
istenmeyen bilgileri cevap olarak yazmayimz. Bu béliimdeki soru 25 puandir.

8) Munise evden kactiktan sonra neden geri donmemis olabilir? Cevabinizi desteklemek
i¢in metinden alint1 yapiniz.
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Vecihi HURKUS Metni Sorular:

Asagidaki Sorular1 Metne Gore Cevaplayimz.

A) Asagidaki cimlelerde Vecihi Hiirkus ile ilgili verilen bilgi dogru ise cumlenin
basinda verilen () bolimune D, yanhs ise Y harfi koyunuz. Bu bélumdeki her soru 7
puandir.

1) () Havacilik ile ilgili bir¢ok kitap yazmustir.
2) () Birden fazla iilkede pilotluk egitimi almistir.
3) () Birinci Diinya Savasi'nda Canakkale Cephesi'nde savasmamustir.

B) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun cevabi yazimiz. Bu sorular kisa
cevap isteyen sorulardir. Sorulara ¢ok uzun cevap yazmaymz. Bu bolimdeki her
soru 12 puandir.

4) Bu metnin konusu nedir?

5) Bu parganin anlatiminda agir basan anlatim bi¢imi nedir?

C) Asagidaki sorular icin uygun secenegi isaretleyiniz. Her soru icin sadece bir
secenek isaretleyiniz. Bu boliimdeki her soru 15 puandir.

6) Metne gore Vecihi Hiirkus i¢in asagidakilerden hangisi sdylenebilir?

A) Turk havaciliginin ilk pilotudur.

B) Bir savas sirasinda sorunlar yagamustir.

C) i1k ugak fabrikasini kurmak istemistir.

D) Hayatinin ¢ogunu yurt disinda gegirmistir.

7) Metinde asagidakilerden hangisi kullanilmigtir?

A) Benzetme
B) Betimleme
C) Ornekleme

D) Tanimlama

D) Asagidaki soruya uygun cevabir yazimz. Soruyu dikkatli okuyunuz ve soruda
istenmeyen bilgileri cevap olarak yazmayiniz. Bu boliimdeki soru 25 puandir.

8) Vecihi Hirkus ile Kuvayr Milliyeci arkadaslari Anadolu’ya ugak kagirmaya
caligmislar ama basarisiz olmuslardir. Ugak kagirarak neyi amaglamis olabilirler?
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EK 11. Okudugunu Anlama Testleri Cevap Anahtari
Munise Metni Cevap Anahtari
A) Dogru-Yanlhs Sorular:
1D
2)Y
)Y
B) Kisa Cevaph Sorular
4)
Tam Puan (12)
Dogru cevaplarin kapsami “Munise’nin evden kagmasini ve Feride 6gretme gitmesi ifade
eden cevaplar.”
— Ornek Yamit: Munise’nin evden kagmasi ve Feride 6gretmene gitmesi.
Yarim Puan (6)
Dogru cevapla kismen iligkisi olan yantlar.
— Ornek Yanit: Munise ve Feride 6gretmen.
5) Gozlne fer gelmek.
C) Coktan Se¢meli Sorular
6) C
7)D
D) Acik Uglu Sorular
8)
Tam Puan (25 Puan)
— 25 Puan Alacak Yanitlarin Tasimast Gereken Nitelik/Nitelikler:
» Tamamen dogru olan cevaplar. Cevapta kendi yorumu olan yanitlar. Munise’nin eve
donmemesinin nedenini yazan ve yazisin1 metinden alint1 yaprak destekleyen cevaplar.
— Ornek Yamitlar:
* Munise evde bir kabahat yaptig1 i¢in ablasindan ve iivey annesinden ¢ok korkmustur.
Metinde kabahat yaptiktan sonra ablasinin Munise’nin tizerine yiiriidiigi ifade edilmistir.
« Uvey annesinin kendisine kotii davranacagindan korkmus olabilir. Bunu “Diin aksam
iivey annesinden ¢ok korkmus, biraz sonra ¢ocugun parlak goézlerine bir golge diistiiglinii

parlak nesesinin sonmeye basladigini fark ettim” ciimlesi de kanitlar.
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* Munise evden kactiktan sonra {ivey annesinden korktugu ic¢in eve donmemis olabilir.
Ayrica bunu kendisi de 6gretmenine anlatmis: “Zavalli ¢ocugun en biiylik iimit yeri
benmisim. Biitiin glin Hocam mutlak bana ekmek verir, diye kendini avutmus.

* Geri donmemesinin nedeni zaten kagti1 gece iivey annesinden korkmus olmasiydi. Ve
sanirim evde Munise’yi istemiyorlar ¢iinkii Feride “Madem ki bu kizi1 evlerinde
istemiyorlar. Acaba ben onu kendime evlat edinmek istesem razi olurlar mi1?” diye bir
cumle var metinde.

Kismi Puan (16 Puan)

— 16 Puan Alacak Yanitlarin Tasimas: Gereken Nitelik/Nitelikler:

» Biiyiikk oranda dogru olan cevaplar. Cevapta kismen kendi yorumu olan yanitlar.
Metinden alinti yapilmayan sadece Munise’nin eve donmemesinin nedenini yazan
cevaplar.

— Ornek Yamtlar:

* Munise evde bir kabahat yaptig1 i¢in ablasindan ve {ivey annesinden ¢ok korkmustur.
Kismi Puan (8 Puan)

— 8 Puan Alacak Yanitlarin Tasimast: Gereken Nitelik/Nitelikler:

* Metin i¢inde cevabin gectigi boliimii gosteren yanitlar. Yorum olmayan yanitlar.
Metinden ayni sekilde alinan yanitlar.

Sifir Puan

— 0 Puan Alacak Yanitlarin Niteligi:

* Soruyla ilgisiz ve belirsiz olan yanitlar.

* Bos birakilan, cevap verilmeyen yanitlar.

— Ornek Yamitlar:
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Vecihi HURKUS Metni Cevap Anahtari
A) Dogru-Yanlhs Sorular:
1Y
2)Y
3)D
B) Kisa Cevaph Sorular
4)
Tam Puan (12)
Dogru cevaplarin kapsami “Vecihi Hiirkus’un hayatiyla ilgili oldugunu ifade eden
cevaplar.”
— Ornek Yamit: Vecihi Hiirkus un hayati.
Yarim Puan (6)
Dogru cevapla kismen iligkisi olan yanutlar.
— Ornek Yamit: Vecihi Hiirkus’un pilotlugu.
5) Aciklayict Anlatim.
C) Coktan Se¢meli Sorular
6) B
7)C
D) A¢ik Uglu Sorular
8)
Tam Puan (25 Puan)
— 25 Puan Alacak Yanitlarin Tasimas: Gereken Nitelik/Nitelikler:
* Tamamen dogru olan cevaplar. Cevapta kendi yorumu olan yanitlar. Ucak kagirmalarinin
mantikli ve dogru sekilde gerekgesi ile birlikte yazan cevaplar.
— Ornek Yamtlar:
* Ucak kagirarak Anadolu’daki Tiirk ordusuna yardim etmek istemislerdir. Tiirk ordusunun
ucaklara ihtiyaci vardir.
» Ucaklar1 diisman askerlerine birakmak istememislerdir. Ucaklarla Tiirk ordusunu
giiclendirmek istemiglerdir.
« Giivenli bolgede ellerini gii¢lendirip Istanbul’u ve iilkeyi isgal giiclerinden kurtarmak icin
boyle bir ise girigsmislerdir.
» Ugag1 Anadolu’ya gotiirerek yaralilarin bir yerden bir baska yere tasinmasinda, arag ile

ulagilamayan yerlerdeki yaralilara havadan yardim etme amaciyla kacirilmistir. Ayrica
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ucaklar diisman ordusunun havadan tespiti ve kisacasi Tiirk milletine yardimci olacak her
sey icin kullanilabilir.

Kismi Puan (16 Puan)

— 16 Puan Alacak Yanitlarin Tasimast Gereken Nitelik/Nitelikler:

* Biiyiik oranda dogru olan cevaplar. Cevapta kismen kendi yorumu olan yanitlar. Ugak
kacirmalarina genel olarak mantikli verilen cevaplar.

— Ornek Yamitlar:

* Ugaklari kagirarak kahraman olmak istemislerdir.

* Ugak kagirarak Tiirk halkinin sevgisini kazanmak istemislerdir.

Kismi Puan (8 Puan)

— 8 Puan Alacak Yanitlarin Tasimast Gereken Nitelik/Nitelikler:

* Metin i¢inde cevabin gectigi boliimii gosteren yanitlar. Yorum olmayan yanitlar.
Metinden ayn sekilde alinan yanitlar.

Sifir Puan

— 0 Puan Alacak Yanitlarin Niteligi:

* Soruyla ilgisiz ve belirsiz olan yanitlar.

* Bos birakilan, cevap verilmeyen yanitlar.

— Ornek Yanitlar:
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EK 12. Testlere Verilen Cevap Ornekleri

Munise Metni Cevap Kagidi Ornekleri
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Vecihi HURKUS Metni Cevap Kagid1 Ornekleri
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EK 13. Ders Planlar:

Dijital Okumada Onemli Olan Unsurlar Ders Plam
Simif: 7. Smif
Sure: 40 + 40
Konu: Dijital okumada 6nemli olan unsurlar

Amag: Dijital okuma araglar1 ve uygulamalarinin okuma icin nasil kullanildigi hakkinda

ogrencileri bilgilendirmek.
Yontem: Anlatma Yontemi
Ders Sireci:

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati anlatilacak konu iizerine ¢ekilir. Bunun icin dgrencilere konuyla ilgili

kisa bir bilgi verilir ve bazi sorular sorulur. Dijital okuma araglar1 6grencilere gosterilir.

*» GOzden Gegirme:

Ders siirecinde hangi asamada neler yapilacagi 6grencilere ifade edilir.

* Konu anlatimu:

Ogrencilere bugiin dijital okuma araglar1 ve okuma uygulamalarinin okuma siirecinde nasil
kullanilmas1 gerektigini dgrenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra dijital okuma
araclar1 ve uygulamalarinin 6zellikleri hakkinda bilgi verilir ve bunlarin okuma sirasinda

nasil kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda okuma yapmak i¢in bilgisayarlarin, tabletlerin, e-okuma
cihazlarinin ve akilli telefonlarin kullanildig: ifade edilir. Bu araglarin hepsinin kendine
ozgl farkli oOzellikleri oldugu belirtilir. Bilgisayarlarin okuma i¢in sabit bir zemin
gerektirdigi fakat tabletler, e-okuma cihazlart ve akilli telefonlardan sabit bir zemine

koymadan da okuma yapilabilecegi ifade edilir.

Dijital okuma araglarindan tabletler, e-okuma cihazlar1 ve akilli telefonlarin dokunmatik
ozelligi vardir. Bu araclarda okuma sirasinda parmaklarin veya elektronik kalemin
kullanilabilecegi ama bilgisayarlarda bunun yerini klavye ve farenin tuttugu belirtilir.

Dijital okuma sirasinda yardimer araglarin klavye, fare ve elektronik kalemin okuma
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ortamiyla biitiinlestirilmesi gerektigi ifade edilir. Dolayisiyla okuma araciyla birlikte

yardimc1 araglarin koordineli bir sekilde hareket etmesi gerektigi 6grencilere bildirilir.

Ogrencilere bilgisayarlarda okuma yaparken mouse’u ve kisa yol tuslarmi aktif olarak
kullanabilecekleri ifade edilir. Okuma sirasinda segme 6zelligini kullanmak i¢in mouse’un,
kopyala ve yapistir i¢in 6zelligini kullanmak igin ise hem mouse’nin hem de kisa yol
tuslarinin kullanilabilecegi belirtilir. Ayrica 6grencilere bilgisayarlarda tarama yapmak i¢in

yine maouse’nin ve kisa yol tuslarinin kullanilabilecegi bildirilir.

Okuma uygulamalarimin kendine 0zgii bazi farkli 6zellikleri oldugu gibi bir¢ok aymi
ozelliginin oldugu belirtilir. Bu asamada Adobe Reader’in ozellikleri detayli olarak
anlatilir. Adobe Reader’in okuma sirasinda kullanilabilecek 6zellikleri metni
yakinlagtirma, kalem kullanma (siyah, kirmizi, mavi), silgi kullanma, not ekleme, metni
vurgulama, metnin altin1 ¢izme, sayfalara isaret koyma, yazinin {stiinii ¢izme, yazinin
iistiinli ¢izip metni degistirme, imle¢ seklinde yazi ekle, metin kutusu ekleme, yaziy1 kutu

icine alma, yer imi, sayfa kuguk resmi ozellikleri gosterilir.

Uygulamalar ve web siteleri lizerinden agilan e-kitaplar ve z-kitaplarda metinlerin bazilari
yatay yonli bazilart ise dikey yOnlii hareket ettigi bildirilir. Adobe Readerde metinlerin
dikey yonlii hareket ettigi ifade edilir.

Ogrencilere bilgisayarda Adobe Reader uygulamasi iizerinden bir PDF formatinda metin
ile 6rnek okuma yapilir. Bu asamada 6grencilerden 6grendikleri bilgileri okuma sirasinda

uygulamasi istenilir.
Ogrencilerin anlamadiklari noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
» Sinifca Tartisma:

Dijital okuma araglarinin genel 06zellikleri bilgisayar, tablet, e-okuyucu ve akill
telefonlarin 6zellikleri sinifca tartisilir. Daha ¢ok bilgisayar iizerinde durulur. Bilgisayarla
ilgili onemli Ozelliklerin ve bunlarin okuma sirasinda nasil kullanilmasi gerektiginin

Uizerinde durulur.

Adobe Reader’in ozellikleri ozellikleri sinifca tartisilir. E-kitaplar, z-kitaplar ve diger

metinlerin asagi-yukar1 veya saga-sola hareket etmesinin tizerinde durulur.

s Ol¢me ve Degerlendirme:
Oz degerlendirme formu.
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« Ev Odevleri:
Ogrenciler dijital okuma araglarinda bilgisayar, tablet ve akilli telefon iizerinde bir metin
okurlar. Derste 6grendikleri bilgileri metni okurken uygular ve metinle ilgili etkinlikleri

yaparlar. Daha sonra bunlar sinif ortaminda degerlendirilir.
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GO0Ozden Gecirme Stratejisi Ders Plani
Smif: 7. Simif
Sure: 40 + 40
Konu: GOzden gecirme stratejisi

Amag: “G0zden Gegirme Stratejisi’ni kullanarak metin hakkinda 6n bilgi edinmek ve

metnin igerigi hakkinda tahminlerde bulunmak.

Yontem: Dogrudan ogretim (Strateji Anlatimi, Model Olma, Rehberli Uygulama,

Bagimsiz Uygulama)
Ders Sureci:

* Degerlendirme:
Ogrencilerin onceki derste verilen bilgileri edinip edinmediklerini anlamak igin
degerlendirme yapilir. Ev 6devlerinde alman notlar degerlendirilir. Ogrencilerin hatalarina

ve yanlislarina bakarak ek uygulamalar yapilir.

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati kazandirilacak strateji iizerine gekilir. Bunun i¢in 6grencilere konuyla

ilgili kisa bir bilgi verilir ve bazi sorular sorulur. Igerikle ilgili baz1 gorseller gosterilir.

» GOzden Gegirme:
Ders siirecinde hangi asamada neler yapilacagi 6grencilere ifade edilir ve bunlar tahtaya

yazilir.

* Strateji Anlatimi:
Ogrencilere bugiin dijital okumada gozden gegirme stratejisini nasil uygulayacagimizi
ogrenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra g6zden gegirme stratejisinin ne oldugu ve

nasil kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere metni gézden gegirmeden 6nce metnin okunabilitliginin kontrol edilmesi
gerektigi bildirilir. Metnin yazilan kiigiikse ve okunmasi zorsa metnin rahat okunabilecek
sekilde yakinlastirilmasi gerektigi ifade edilir. Rahat okunamayan bir metinde dikkatin
cabuk dagilacagi, odaklanmanin zorlasacagi ve okunanlarin anlasilmasinin zorlasacagi
sOylenir. Bilgisayarlarda yakinlastirmanin ¢ok fazla yapilmamasi gerektigi yazinin ekranda

¢ok genislemesinin okumayi zorlastiracagi ifade edilir. Tablet gibi dijital okuma
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araclarinda metnin en fazla satirdaki biitiin yazilarin ekranda goziikecegi sekilde

yakinlastirilmasi gerektigi ifade edilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda gdzden gecirmenin metni okumadan énce metnin 6nemli
boliimlerinin belirlenmesini sagladigi ve metinle ilgili 6n bilgi edinmemizi sagladig bilgisi
verilir. Metni 0On-izleme ile metnin konusunun tahmin edilecegi, metinde gegmesi
muhtemel bilgilerin zihinde canlandirilmas: saglanarak onceki bilgilerle metin arasinda
baglanti kurulabilecegi bildirilir. Okuma sirasinda igerik hakkindaki tahminlerin

denetlenebilecegi belirtilir.

Dijital ortamlarda metni 0n-izlemeyle 6grencilere metni okumaya baslamadan 6nce 1-2 dk.
boyunca metnin bagliginin, boliim baslklarinin, girig, gelisme ve sonug¢ boliimlerinin,
tirnak icine alinmis yazilarin, koyu yazilmis yazilarin, yazar hakkinda verilen bilgilerin,
resimlerin, grafiklerin, sembollerin ve metinde varsa videolarin, seslerin, hareketli

resimlerin, animasyonlarin, 360 derece olan resimlerin incelenmesi gerektigi ifade edilir.

Bu asamada ayrica resimlerin, grafiklerin, sembollerin, videolarin, hareketli resimlerin,
animasyonlarin ve 360 derece olan resimlerin daha fazla yakinlagtirilarak daha detayl
incelenebilecegi bildirilir. Gorseller incelendikten sonra metin ilk ayarlanan yakinligina

geri getirilmesi gerektigi belirtilir.

Incelenen unsurlardan hareketle metnin kag sayfa oldugu ve tiirii belirlenir; konusu ve

icerigi tahmin edilmeye ¢alisilir. Daha sonra okuma amaci belirlenir ve okumaya baslanir.
Ogrencilerin anlamadiklar1 noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Model Olma:

Metini okumaya baslamadan 6nce metnin okunabilirligini kontrol etmek ve metinle ilgili

on bilgi edinmek igin metni 6n-izleme stratejisini kullaniyorum.

Metni gézden gegirmeden once rahat okuyabiliyor muyum onu kontrol ediyorum. Simdi
metni rahat okuyabiliyor muyum kontrol ediyorum. Metni okumakta guclik ¢ekiyorum
metindeki yazilar ¢ok kiicik o halde metni rahat okuyabilecegim sekilde
yakinlastirtyorum. Metni yakinlastirirken satirin tamaminin ekranda goéziikmesine dikkat
ediyorum. Yakinligi ayarladim ve satirin tamami ekranda goziikiiyor. Simdi metni gézden

geciriyorum.
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Metni okumaya baslamadan 1-2 dk. metne goz gezdiriyorum. Sirasiyla metnin basligina
bakiyorum, baglik hakkinda diislinliyorum. Daha sonra metnin i¢inde ana bagliklara ve
boliim basliklarina bakiyorum. Giris, gelisme ve sonug kisimlarini inceliyorum. Metindeki
gorselleri de incelemeliyim. O halde gorselleri inceliyorum. Bu asamada gorseli daha
detayli incelemek icin tekrar yakinlagsma yapiyorum. Daha sonra metni kendime gore
ayarladigim yakinlik seviyesine geri getiriyorum. Bu inceleme sirasinda gorsellerin ne
hakkinda oldugu konusunda diisiinliyorum. Metinde varsa video ve sesleri inceliyorum.
Video ve seslerin ne hakkinda oldugu konusunda diistiniiyorum. Gorsel, video ve seslerle

baslik arasinda iliski kuruyorum.

Inceledigim bilgilerden hareketle ne yapmam gerekiyordu. Evet metnin konusunu tahmin
etmem gerekiyordu. O zaman incelediklerimden hareketle bence metnin konusu su olmali.
(Metnin konusu soylenir.) Simdi metni okumaya bagliyorum. Metni okurken metin

hakkinda yaptigim tahminlerin dogrulugunu kontrol ediyorum.
(Sesli diisiinme, soru sorup kendi yanitlama, kurallart agiklama yapilir)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Rehberli Uygulama:

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru
sorulabilir veya bir dvgiide bulunulabilir, cevap dogru 6grenci tereddiitliiyse 0grenciye
cevabimin dogru oldugu belirtilir. Ogretmen burada evet bu dogru ¢iinkii diye gerekceyi

aciklar.)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Bagimsiz Uygulama:
Bagimsiz uygulama i¢in daha once rehberli ve model olarak calisilan alistirmalarin

seviyesinde yeni alistirmalar verilir.

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru

sorulabilir veya bir 6vgude bulunulabilir.)

Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.
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» Sinifca Tartisma:

Bagimsiz uygulama sonrasinda Ogrencilerden etkinlikler alinir. Stratejiyi metnin hangi
boéliimlerinde kullandiklar1 ve stratejiyi kullanma gerekgeleri sorulur. Daha sonra bunlar
izerine tartisilir. Okuma esnasinda ne gibi faydalart oldugu iizerinde durulur. Okudugu

anlama basarisina etkileri tartigilir.

s Ol¢me ve Degerlendirme:

Oz degerlendirme formu.

* Ev Odevleri:
Ogrenciler evde daha dnce bu strateji i¢in hazirlanan metni okur ve metnin etkinliklerini
yapar. Bu etkinlikleri yaparken gozden gegirme stratejisinin asamalarini uygular. Daha

sonra 0grencilerin etkinliklere verdikleri yanitlar sinif ortaminda degerlendirilir.
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Vurgulama Stratejisi Ders Plani
Smif: 7. Simif
Sure: 40 + 40 + 40 + 40
Konu: Vurgulama stratejisi

Amag: “Vurgulama Stratejisi”ni kullanarak metindeki 6nemli bilgileri ve anlami

bilinmeyen kelimeleri belirlemek.

Yontem: Dogrudan ogretim (Strateji Anlatimi, Model Olma, Rehberli Uygulama,

Bagimsiz Uygulama)
Ders Slireci:

* Degerlendirme:
Ogrencilerin onceki derste verilen bilgileri edinip edinmediklerini anlamak igin
degerlendirme yapilir. Ev 6devlerinde alinan notlar degerlendirilir. Ogrencilerin hatalarina

ve yanlislarina bakarak ek uygulamalar yapilir.

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati kazandirilacak strateji iizerine gekilir. Bunun i¢in 6grencilere konuyla

ilgili kisa bir bilgi verilir ve baz1 sorular sorulur. Igerikle ilgili baz1 gorseller gosterilir.

» GOzden Gegirme:
Ders siirecinde hangi asamada neler yapilacagi 6grencilere ifade edilir ve bunlar tahtaya

yazilir.

* Strateji Anlatimi:
Ogrencilere bugiin dijital okumada vurgulama stratejisini neden ve nasil uygulayacagimizi
Ogrenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra vurgulama stratejisinin ne oldugu ve nasil

kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda vurgulama yapmanin metni anlamay1 artiracagi belirtilir.
Vurgulamanin aym1 zamanda isaretlenen yerlerin daha dikkat ¢ekici sekilde gériinmesini
saglayacagi ve metne tekrar doniildiigiinde bu boliimlerin kolaylikla tespit edilebilecegi

ifade edilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda mouse, parmak ve elektronik kalemle vurgulanmak istenilen

yerin segilerek vurgulama stratejisinin kullanilabilecegi ifade edilir. Vurgulamanin 6nemli
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bilgileri belirme, anlamini bilmedigi kelimeleri isaretleme ve metinde begendigi paylasmak

istedigi yerleri isaretlemek i¢in kullanildig: bilgisi verilir.

Metinlerde onemli bilgilerin metin tiirlerine gére degistigi bildirilir. Oykiileyici metinlerde
onemli bilgilerin karakterler, olaylar, zaman ve mekan unsurlart problem, problemin
¢coziimii ve ana fikir oldugu belirtilir. Bilgilendirici metinlerde ise 6nemli bilgilerin neden-
sonu¢ ve amag sonug iligkileri, sayisal veriler, karsilagtirmalar, tanik gostermeler, 6rnekler

ve metnin konusu oldugu ifade edilir.

Anlami tahmin edilemeyen kelime, kelime grubu, deyim ve atasozlerini belirlemek icin
vurgulama stratejisinin  kullanilabilece8inin bilgisi verilir. Metinde paylagsmak i¢in
begenilen bir s6z, ciimle, boliim veya bir yeri isaretlemede vurgulamanin kullanilabilecegi

ifade edilir.
Ogrencilerin anlamadiklari noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Model Olma:

Metni okurken bilgiler arasinda bag kurmak ve 6nemli bilgileri belirlemek i¢in bir strateji
kullaniyordum. Bu strateji vurgulama stratejisiydi. O halde metindeki bilgiler arasinda bag
kurmak, onemli bilgileri ve anlamini1 bilmedigim kelimeleri belirlemek i¢in vurgulama

stratejisini kullantyorum.

Metni okumaya bashiyorum. Birinci sayfada onemli bilgileri, anlamini bilmedigim
kelimeleri ve paylasmak istedigim yerleri vurguluyorum ayni islemi metnin biitiin

sayfalarinda yapiyorum.

Metindeki anahtar kelimeleri ve onemli bilgiler olan metnin konusunu, ana diisiincesini
iceren climleyi; konu ve ana diisiinceyi destekleyen temel yargilari, yardimer diisiincelerin

yer aldig1 ciimleleri, sdzciikleri bularak vurguluyorum. Metni okumay1 tamamliyorum.
(Sesli diisiinme, soru sorup kendi yanitlama, kurallar1 agiklama yapilir)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Rehberli Uygulama:
Donit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigim belirlemek

icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru
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sorulabilir veya bir dvgiide bulunulabilir, cevap dogru 6grenci tereddiitliiyse 0grenciye
cevabimin dogru oldugu belirtilir. Ogretmen burada evet bu dogru ¢iinkii diye gerekceyi

aciklar.)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Bagimsiz Uygulama:
Bagimsiz uygulama i¢in daha oOnce rehberli ve model olarak calisilan alistirmalarin

seviyesinde yeni alistirmalar verilir.

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru

sorulabilir veya bir 6vgude bulunulabilir.)

Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

» Sinifca Tartisma:

Bagimsiz uygulama sonrasinda dgrencilerden etkinlikler alinir. Stratejiyi metnin hangi
boliimlerinde kullandiklar1 ve stratejiyi kullanma gerekgeleri sorulur. Daha sonra bunlar
iizerine tartisilir. Okuma esnasinda ne gibi faydalar oldugu tlizerinde durulur. Okudugu

anlama basarisina etkileri tartigilir.

* Ol¢me ve Degerlendirme:

Oz degerlendirme formu.

« Ev Odevleri:
Ogrenciler evde daha &nce bu strateji igin hazirlanan metni okur ve metnin etkinliklerini
yapar. Bu etkinlikleri yaparken vurgulama stratejisinin asamalarini uygular. Daha sonra

ogrencilerin etkinliklere verdikleri yanitlar sinif ortaminda degerlendirilir.
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Tekrar Okuma Stratejisi Ders Plani
Smif: 7. Simif
Sure: 40 + 40 + 40 + 40
Konu: Tekrar okuma stratejisi

Amag: “Tekrar Okuma Stratejisi”’ni kullanarak metinde anlasilmayan bir yer kalmamasini

saglamak.

Yontem: Dogrudan o6gretim (Strateji Anlatimi, Model Olma, Rehberli Uygulama,

Bagimsiz Uygulama)
Ders Slireci:

* Degerlendirme:
Ogrencilerin onceki derste verilen bilgileri edinip edinmediklerini anlamak igin
degerlendirme yapilir. Ev 6devlerinde alinan notlar degerlendirilir. Ogrencilerin hatalarina

ve yanlislarina bakarak ek uygulamalar yapilir.

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati kazandirilacak strateji iizerine gekilir. Bunun icin 6grencilere konuyla

ilgili kisa bir bilgi verilir ve baz1 sorular sorulur. Igerikle ilgili baz1 gorseller gosterilir.

» GOzden Gegirme:
Ders siirecinde hangi asamada neler yapilacagi égrencilere ifade edilir ve bunlar tahtaya

yazilir.

* Strateji Anlatimi:
Ogrencilere bugiin dijital okumalarda tekrar okuma stratejisini nasil uygulayacagimizi
ogrenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra tekrar okuma stratejisinin ne oldugu ve

nasil kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda tekrar okuma stratejisinin anlama basarisin1 artirdigi bilgisi
verilir. Tekrar okumanin kisinin kendini degerlendirmesini saglayan bir strateji oldugu
ifade edilir. Bu strateji ile okuyucunun metinde neyi anladiginin ve neyi anlamadiginin

farkinda olacagi boylece anlamadig: yerleri tekrar okuyabilecegi belirtilir.

Ogrencilere metni okurken anlam kurma ve metni anlama iizerine durmalari gerektigi

bilgisi verilir. Okuyucunun okuma sirasinda metni anlayip anlamadig ile ilgili kendi
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kendine sorular sorarak tekrar okumanin gerekli olup olmadigina karar vermesi gerektigi
bildirilir. Okuyucunun bdylece metinde anlamadigi yerleri tespit edebilecegi ve metni
tekrar okuyup okumamaya karar verebilecegi belirtilir. Kendi kendine sorular sorarak

anlasilmayan bir boliimiin tekrar okumasi ile metnin daha iyi anlasilabilecegi ifade edilir.

Metinde tekrar okumanin okuma sirasinda ve okuma sonrasinda yapilabilecegi ifade edilir.

Okuma sirasinda ve sonrasinda anlasilmayan bir kelime, climle ve boliim tekrar okunabilir.

Okuyucunun tekrar okumaya karar vermek i¢in kendisine “anlamadigim bir kelime var mu,
anlamadigim bir ciimle var mi, bu sayfada anlamadigim yer var mi, “bu bdliimde
anlamadigim yer var mi1? bu metinde anlamadigim yer var mi1?” gibi sorular sorabilecegi
bilgisi verilir. Eger okuyucunun anlamadig1 yerler varsa ilgili boliimleri tekrar okumasi

gerektigi belirtilir.

Tekrar okuma yapilmasina ragmen metinde hala anlasilmayan ve daha detayli bilgi
edinilmek istenilen yerler i¢in arama motorlarinda (Google, Yandex, Yahoo) ve web
sitelerinde arastirma yapabilecegi belirtilir. Boylece okuyucunun metinde anlamadig

herhangi bir yer kalmayacagi ifade edilir.

Bu sekilde gergeklestirilen okumalarda, bilgilerin kaynagina dogrudan ve net olarak
ulasilabilecegi icin etkili bir 6grenme ortami olusturulabilecegi belirtilir. Bu durumun daha
cok bilgilendirici tiirlerdeki metinleri okuma sirasinda yasanabilecegi fakat her tiirden

metin okumalarinda bunun uygulanabilecegi 6grencilere iletilir.

Ogrencilere metindeki anlamadig1 ve daha detayh bilgi edinmek istedigi yerlerle ilgili

arastirmay1 mutlaka metni okumay1 tamamladiktan sonra yapmasi gerektigi ifade edilir.
Ogrencilerin anlamadiklar1 noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

» Model Olma:
Metinde anlamadigim bir yer oldugunu tespit ettikten sonra metni tekrar okuma stratejisini

kullaniyorum. Bu strateji sayesinde metinde anlamadigim bir yer kalmiyor.

Metni okumaya basliyorum. Metni okurken anlam kurma ve metni anlama {izerinde
duruyorum. Bu nedenle okuma siirecinde kendimi degerlendiriyorum. Okuma sirasinda
kendime “burada anlamadigim bir kelime var mi, anlamadigim bir ciimle var mu,
anlamadigim yer var mu?” sorularini soruyorum. Bu sorularin cevabi evet ise yani
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anlamadigim bir kelime, clmle ve bir yer varsa o zaman ilgili yeri tekrar okuyorum. Bu
sorular1 her sayfada tekrar etmekten ziyade belirli boliimleri okuduktan sonra kendime

soruyorum.

Metni okumayi tamamliyorum kendime “bu metinde anlamadigim bir kelime var mi1, bu
metinde anlamadigim bir ciimle var mi, bu metinde anlamadigim yer var mi1?” sorularini
soruyorum. Bu sorularin cevabi evet ise ilgili yeri veya metni tekrar okuyorum. Boylece
metinde anlamadigim herhangi bir yer kalmiyor. Metnin anlammi tam olarak

yapilandirabiliyorum.

Metni okumay1 tamamladiktan sonra metni tekrar okuyorum ama hala bir yer ile ilgili
anlamadigim ve daha detayli bilgi edinmek istedigim seyler var. O halde ne yapiyorum
buralarla ilgili ¢evrim i¢i arama motorlarinda (Google, Yandex, Yahoo) ve web sitelerinde
arastirma yapiyorum. Boylece bilgilerin kaynagina dogrudan ve net olarak ulagtifim igin

etkili bir 6grenme ortami olusturabiliyorum.
(Sesli diisiinme, soru sorup kendi yanitlama, kurallar1 agiklama yapilir)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Rehberli Uygulama:

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru
sorulabilir veya bir 6vgiide bulunulabilir, cevap dogru 6grenci tereddiitliiyse 6grenciye
cevabimin dogru oldugu belirtilir. Ogretmen burada evet bu dogru ¢iinkii diye gerekceyi

aciklar.)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Bagimsiz Uygulama:
Bagimsiz uygulama i¢in daha oOnce rehberli ve model olarak c¢alisilan alistirmalarin

seviyesinde yeni alistirmalar verilir.

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir bagka soru

sorulabilir veya bir 6vgude bulunulabilir.)

Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.
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» Sinifca Tartisma:

Bagimsiz uygulama sonrasinda ogrencilerden etkinlikler alinir. Stratejiyi metnin hangi
boliimlerinde kullandiklar1 ve stratejiyi kullanma gerekgeleri sorulur. Daha sonra bunlar
izerine tartisilir. Okuma esnasinda ne gibi faydalart oldugu iizerinde durulur. Okudugu

anlama basarisina etkileri tartisilir.

* Ol¢me ve Degerlendirme:

Oz degerlendirme formu.

« Ev Odevleri:
Ogrenciler evde daha dnce bu strateji i¢in hazirlanan metni okur ve metnin etkinliklerini
yapar. Bu etkinlikleri yaparken tekrar okuma stratejisinin asamalarini uygular. Daha sonra

ogrencilerin etkinliklere verdikleri yanitlar sinif ortaminda degerlendirilir.
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Cevrim I¢i Sézliik Kullanma Stratejisi Ders Plam
Smif: 7. Simif
Sure: 40 + 40
Konu: Cevrim ici sozluk kullanma stratejisi

Amag: “Cevrim I¢i Sézliik Kullanma Stratejisi”ni kullanarak metinde anlamini tahmin

edilemeyen kelimeleri 6grenmek ve metni daha iyi anlamak.

Yontem: Dogrudan ogretim (Strateji Anlatimi, Model Olma, Rehberli Uygulama,

Bagimsiz Uygulama)
Ders Slireci:

* Degerlendirme:
Ogrencilerin onceki derste verilen bilgileri edinip edinmediklerini anlamak igin
degerlendirme yapilir. Ev 6devlerinde alinan notlar degerlendirilir. Ogrencilerin hatalarina

ve yanlislarina bakarak ek uygulamalar yapilir.

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati kazandirilacak strateji iizerine gekilir. Bunun i¢in dgrencilere konuyla

ilgili kisa bir bilgi verilir ve baz1 sorular sorulur. Igerikle ilgili baz1 gorseller gosterilir.

» GOzden Gegirme:
Ders siirecinde hangi asamada neler yapilacagi 6grencilere ifade edilir ve bunlar tahtaya

yazilir.

* Strateji Anlatimi:
Ogrencilere bugiin dijital okumada ¢evrim i¢i sozliik kullanma stratejisini nasil
uygulayacagimizi 6grenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra cevrim i¢i sozlik

kullanma stratejisinin ne oldugu ve nasil kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere dijital ortamlarda okuma araglarmin internet erisimlerinin olmasi ile onlarmn
cevrim i¢i sozliikleri kullanabilecekleri bilgisi verilir. Internet erisimi sayesinde
okuyucularin s6zliik kullanarak metinde bilmedikleri kelimeleri aninda &grenebilecekleri
ifade edilir. Bu stratejinin okuma sirasinda kullanilan destek stratejilerinden birisi oldugu
bildirilir. Béylece okuyucunun metinde anlamadigi herhangi bir yerin kalmayacagi ve

metnin anlamini daha 1yi yapilandirabilecegi ifade edilir.
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Bu stratejiyi kullanirken okuyucunun dogru ve giivenilir bilgiyi segmesi gerektigi belirtilir.
Bu nedenle okuyucularin soézliik olarak TDK’nin ¢evrimici sozliigiinii kullanabilecekleri

ifade edilir.

Dijital okuma sirasinda okuyucunun c¢evrim i¢i sozIligli ne zaman kullanacaginin ¢ok
onemli oldugu belirtilir. Okuma sirasinda okuyucunun metinde anlamini bilmedigi kelime,
kelime grubu, deyim ve atasozii ile karsilasabilecegi bildirilir. Bu durumda okuyucunun
oncelikle kelimenin icinde gectigi ciimlenin baglamindan hareketle kelimenin anlamini
tahmin etmeye calismas1 gerektigi ifade edilir. Eger anlam c¢ikarilamiyorsa o kelimenin
vurgulanarak belirlemesi gerektigi belirtilir. Metnin okunmasi bitikten sonra vurgulanan
kelimelerin anlamlarina bakmak i¢in ¢evrim i¢i sozliigiin kullanabilecegi bildirilir. Bu
stratejinin okuma sirasinda kullanmasinin okuma siireci kesintiye ugratacagi ve bdylece

okuma siirecinde kopukluklar yasanacag ifade edilir.

Ogrenciler anlamlarma bakmak istedikleri kelime, kelime grubu, deyim ve atasozlerini seg,
kopyala ve yapistir yaparak daha kisa siirede ¢evrim i¢i sozliikten bulabilecegi ifade edilir.
Tabletlerde bunun parmak veya elektronik kalemle yapilabilecegi bildirilir. Tuslar1 olan
okuma araglarinda se¢ i¢in mouse’un, kopyala ve yapistir igin hem mouse’nin hem de kisa
yol tuslarinin kullanilabilecegi belirtilir. “Ctr]” ve “C” tuslarina birlikte basarak kopyalama

ve “Ctrl” ve “V” tuslarina birlikte basarak yapistirma yapilabilecegi bildirilir.
Ogrencilerin anlamadiklari noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Model Olma:
Metni okurken metinde anlamini tahmin edemedigim kelime, kelime grubu, deyim ve

atasozlerinin anlamini 6grenmek i¢in ¢evrim i¢i sozIligii kullaniyorum.

Metni okumaya basliyorum. Metni okurken anlamini bilmedigi bir kelime, kelime grubu,
deyim ve atasoziiyle karsilastyorum. Oncelikle bunun anlamim ciimleden ¢ikarmaya
calistyorum. Anlami tahmin ettim. O halde okumaya devam ediyorum. Ya da anlami
tahmin edemedim. O halde kelime, kelime grubu, deyim ve atasdziiniin altini giziyorum.
Bu islemi metnin tiimiinde uyguluyorum. Bdylece metinde anlamini bilmedigim kelime,
kelime grubu, deyim ve atasozlerinin anlamini dncelikle ciimleden c¢ikarmaya c¢alismis

oluyorum veya anlamini tahmin edemediysem bunlar1 belirlemis oluyorum.
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Metni okumay1 tamamladim sonra metne geri donliyorum. Bakiyorum ki altin1 ¢izdigim
kelime, kelime grubu, deyim ve atasozleri var. Bunlarin anlamini cilimleden
cikaramamisim. O halde TDK’nin ¢evrim i¢i sézliigiinden bunlarin anlamina bakiyorum.
Kelime, kelime grubu, deyim ve atasdzlerini sozliige yanlis yazmamak icin se¢, kopyala,
ile bunlar1 alip yapistir ile sozliikte arattyorum. Boylece metinde anlamadigim herhangi bir

yer kalmiyor ve metnin anlamini daha iyi yapilandirabiliyorum.
(Sesli diisiinme, soru sorup kendi yanitlama, kurallar1 agiklama yapilir)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Rehberli Uygulama:

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru
sorulabilir veya bir dvgiide bulunulabilir, cevap dogru 6grenci tereddiitliiyse 0grenciye
cevabimin dogru oldugu belirtilir. Ogretmen burada evet bu dogru ¢iinkii diye gerekgeyi

aciklar.)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Bagimsiz Uygulama:
Bagimsiz uygulama i¢in daha once rehberli ve model olarak calisilan aligtirmalarin

seviyesinde yeni alistirmalar verilir.

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru

sorulabilir veya bir 6vgude bulunulabilir.)

Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Swnifca Tartisma:

Bagimsiz uygulama sonrasinda Ogrencilerden etkinlikler alinir. Stratejiyi metnin hangi
boliimlerinde kullandiklar1 ve stratejiyi kullanma gerekgeleri sorulur. Daha sonra bunlar
izerine tartisilir. Okuma esnasinda ne gibi faydalar oldugu iizerinde durulur. Okudugu

anlama basarisina etkileri tartisilir.

s Ol¢me ve Degerlendirme:

Oz degerlendirme formu.
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 Ev Odevleri:

Ogrenciler evde daha dnce bu strateji i¢in hazirlanan metni okur ve metnin etkinliklerini
yapar. Bu etkinlikleri yaparken cevrim ici sozlik kullanma stratejisinin asamalarini
uygular. Daha sonra Ogrencilerin etkinliklere verdikleri yanitlar simif ortaminda

degerlendirilir.
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Cevrim I¢i Paylagsma Stratejisi Ders Plami
Simf: 7. Sif
Sdre: 40 + 40
Konu: Cevrim i¢i paylagma stratejisi

Amag: “Cevrim I¢ci Paylasma Stratejisi’ni kullanarak metni anlamay1 artirmak ve okumayi

eglenceli hale getirmek.

Yontem: Dogrudan o6gretim (Strateji Anlatimi, Model Olma, Rehberli Uygulama,

Bagimsiz Uygulama)
Ders Sureci:

* Degerlendirme:
Ogrencilerin onceki derste verilen bilgileri edinip edinmediklerini anlamak igin
degerlendirme yapilir. Ev 6devlerinde alman notlar degerlendirilir. Ogrencilerin hatalarina

ve yanlislarina bakarak ek uygulamalar yapilir.

* Dikkat Cekme:
Ogrencilerin dikkati kazandirilacak strateji iizerine gekilir. Bunun i¢in 6grencilere konuyla

ilgili kisa bir bilgi verilir ve baz1 sorular sorulur. Igerikle ilgili baz1 gorseller gosterilir.

» GOzden Gegirme:
Ders stirecinde hangi asamada neler yapilacagi 6grencilere ifade edilir ve bunlar tahtaya

yazilir.

* Strateji Anlatimi:
Ogrencilere bugiin dijital okumada ¢evrim i¢i paylasma stratejisini nasil uygulayacagimizi
Ogrenecegiz diye derse giris yapilir. Daha sonra ¢evrim i¢i paylagma stratejisinin ne oldugu

ve nasil kullanildig1 6grencilere anlatilir.

Ogrencilere okunanlarin ¢evrim i¢i ortamlarda paylasilmasinin okuma becerilerini
gelistirmelerine 6nemli katkilar saglayacagi bilgisi verilir. Bu stratejinin onlarin okumaya
ilgilerinin armasini1 saglayacagi ve kendilerine giivenlerini artiracag bildirilir. Ayrica bu
stratejiyle dijital ortamlarin imkéanlarindan faydalanabilecekleri ve metni daha iyi

anlayabilecekleri ifade edilir.
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Okunanlarin paylasmak icin okumanin okuma sirasinda strateji kullanimi artirdigir ve
okuma motivasyonuna da olumlu katki sagladigi ifade edilir. Cevrim i¢i paylasma
stratejisinin onlar1 okuma konusunda cesaretlendirecegi, okumaya giidiileyecegi ve onlara

okuma zevki verecegi ifade edilir.

Bu stratejiyle metinde begenilen sOzlerin, cimlelerin, bolimlerin ve metinle ilgili

degerlendirmelerin ¢evrim i¢i ortamlarda paylasilabilecegi ifade edilir.

Okunanlarin paylasilacagi ¢evrim i¢i ortamlarin sosyal medya sayfalari, web sayfalar1 ve
bloglar olabilecegi ifade edilir. Okuma aracimin internet erisimi olmasi sayesinde dijital
okumalarin paylasilmasinin ¢ok daha kolay oldugu belirtilir. Okuma aracinin se¢ kopyala
yapistir  Ozelligi ile bircok bilginin kisa siirede bagka bir platforma aktarilarak
paylasilabilecegi bildirilir. Tuslart olan okuma araglarinda se¢ igin mouse’un, kopyala ve
yapistir igin hem mouse’nin hem de kisa yol tuslarinin kullanilabilecegi belirtilir. “Ctrl” ve
“C” tuslarina birlikte basarak kopyalama ve “Ctrl” ve “V” tuslarina birlikte basarak
yapistirma yapilabilecegi bildirilir. Tabletlerde bunun parmak veya elektronik kalemle

yapilabilecegi bildirilir.
Ogrencilerin anlamadiklari noktalar sorulur ve bunlar cevaplanir.
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Model Olma:
Metni okurken metinde 6nemli yerleri, begenilen bdliimleri ve metni kisaca paylasmak icin

cevrim i¢i paylasma stratejisini kullaniyorum.

Metni okumaya bagliyorum. Metni ¢evrim i¢i paylasma bilinciyle okuyarak okuma
motivasyonumu artirtyorum. Bu durum ayni zamanda okuduklarimdan zevk almami da
sagliyor. Metinde begendigim soOzleri, cumleleri ve bolumleri belirliyorum. Metni
okuduktan sonra bu boliimleri se¢ ve kopyala yaparak aliyorum daha sonra yapistir
yaparak c¢evrim i¢i sosyal medya hesaplarimda, whatsapp’imda ve blog sayfamda
paylasiyorum. Ayrica metinle ilgili degerlendirmelerimi de genel olarak yine sosyal medya
hesaplarimda, whatsapp’imda ve blog sayfamda paylasiyorum. Boylece okudugum kitap,
yazi ve metin hakkinda diger arkadaslarima ve beni takip edenlere bilgi vermis oluyorum.

Onlarinda bu kitaba, yaziya ve metne ilgisini ¢cekiyorum.

(Sesli diigiinme, soru sorup kendi yanitlama, kurallar1 agiklama yapilir)
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Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Rehberli Uygulama:

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
i¢cin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru
sorulabilir veya bir dvgiide bulunulabilir, cevap dogru 6grenci tereddiitliiyse 0grenciye
cevabinin dogru oldugu belirtilir. Ogretmen burada evet bu dogru ciinkii diye gerekceyi

aciklar.)
Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Bagimsiz Uygulama:
Bagimsiz uygulama i¢in daha once rehberli ve model olarak calisilan alistirmalarin

seviyesinde yeni alistirmalar verilir.

Déniit ve diizeltmelere yer verme. (Ogrencilere neyi anlayip neyi anlamadigini belirlemek
icin soru sorulup cevabi alinir, yanlis cevaplar diizeltilir. Cevap dogru ise bir baska soru

sorulabilir veya bir évgude bulunulabilir.)

Ogrencilerin 6grenme durumu degerlendirilir.

* Stnifca Tartisma:

Bagimsiz uygulama sonrasinda ogrencilerden etkinlikler alinir. Stratejiyi metnin hangi
boliimlerinde kullandiklar1 ve stratejiyi kullanma gerekgeleri sorulur. Daha sonra bunlar
izerine tartigilir. Okuma esnasinda ne gibi faydalart oldugu iizerinde durulur. Okudugu

anlama basarisina etkileri tartisilir.

s Ol¢me ve Degerlendirme:

Oz degerlendirme formu.

* Ev Odevleri:
Ogrenciler evde daha 6nce bu strateji icin hazirlanan metni okur ve metnin etkinliklerini
yapar. Bu etkinlikleri yaparken ¢evrim i¢i paylagma stratejisinin agamalarini uygular. Daha

sonra dgrencilerin etkinliklere verdikleri yanitlar sinif ortaminda degerlendirilir.
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EK 14. Ogrencilerin Etkinlik Ornekleri

Gozden Gegirme Stratejisi Etkinligi Ornegi

ETKIMLIKLER

Mot Sonilara covap vammak igdn Snos 52 altta olan “yorum yap® belimiors hiasinz Daha sonrz
yukanda aplan “matin® T baimina sklzere. srhik Istediginiz yera mauslz bir kez bkladikian sonrz
oraya yao varabilisiniz

| . "I S — I T N S .
et K Dasia oeumasta quolk Cex T KLETIZE WE Qoirse] e E1EImE

‘ 1.Etkinlik

Okwmakta biraz zoriandim ama her defasinda tekrara aldim ve glizelce ckudum

Gorsefleri okumak igin yakinlastirmadim, okumak icin yakinlastedim ve o sirada da
resimleri yakndan gormds oldum.

2. Eticinlik

Arkadaglanyla kardan adam yapan gocuklar var bashklada ¢ok uyumiu hikaye.

Kardan adam yapan gocuklar Kardan adam yapan cocuklar

Hikaye Hikaye

211



Vurgulama Stratejisi Etkinligi Ornegi

Bilgilendirici Metin

METHNI VURGULAMA

1. Metinda dnemll bilgileri ve ankamre tahmin edemadiginiz kebmaled wurgulaanz

TIKMAK KOLAY

Gized Bir bina ne kadar mor yapileor ke kadar emek ve bilgl Isthyen Onie bie mimar bulszkane gilzs] bir
plan girecok Sonm bira yapmasim bilen Insanlan wplsyacaksmez. Bnann gistersh w mjlam olrasm
Isttyorsarer bunlann da vikerinl, ustslanm bumanz Eren Cuvarane s, demipdnin bimig, marsngoaun
u=tzea . Malzsems de el cinsten obmaly

Sonre mman Ister Gieel bir bina Ebuck yaplamar. Svlarcs, el bir seme ugrsplack: bir haa
Isenmemasng dildat edilerek vokss bina, en ufsk bir srsemda pobereert; Biton emekler boga gider Ama
bilgih insandar; vl vetigmiy wsEbda ve uzun vzun emek Fanadiktan som ortaye glken bina gadan ve
gondlen olgar: kerpsra ges, ow ayenhilh syedordnlz Qok waemegsredir ama bir eser viooda
getirdim dive da Fakh chek ovinehilirsiniz.

Bir da bowle bir biraw wleraw dusundrdr Me mimars ne milhendss ne bilgll duvernbe ne wia
marzngodara ne v ve-Hsmig demirclies thtyvag vaedir. Yalnz kmrma slbmasim bken, dowrdann altnda
labtmayack kadar kendiinl Eumasim boceebilen birkag adam o @mim Binay, bunca emek v bilgl 1k
senialerce Ehalerak meydana getirlimis eserl, birdac haftada verle bir edader. Orlars *Hawd vemn Dakabm
bunu pemidend™ desentz yisinize aval aval bakerar we qeldp giderier_

‘Conkl plkmak igin sadem kaomna sallaman bllmck yator va bunon igin fara bir Bonanm, okullands
oloryup fkohelordon diploma almaya ihiyag yokiue.

‘apia Insnkar yetstimes wfrunda ckullar sgmak gerelirken wion yetishmak in bura gereksinim
Fokbu

Yilerak yeine birada dedgil, her alanda, her kundu ditzends kolaydic Bir ditzen smakle, bilgl ke kundor;
bilgkdan yolsun reankr omw kolvlikl bombilides: Br makdnay yapmak ve ketmek ndor badjhde, pelsls
Bilirsiriz. © makingyd doryenin ¥ Fetiypmis, binnd sref mitehassie vicuda getirebilir; letmak ign I5e gana
reld vo bilgill Insana Ihityag varde. ama o makiney boemak igin ne mela ister re Digl Blgsidik makines
bertat etmek igin yeter da artar bile

Ka yamk ki yapmarn zor wkmaren bolay olmasi vour basanlar edde stmek Fevesinds olan reanlan wioo
cimays tesik edivor. Yilemak da began mide, divesksinz. Ovie gonnidr sopheslz Ama verine bir gy
yapmaya gicl rebmeyenkerin nilkohy), sdoeoe bir vadk ortedan kaldemakls sorchine: Bu da marfict
dedildr Orun bin anck yapmak ugnmnida wkmaren bir manza olsbileosktis Bu da bilglh Insnlznn clinda,
czhiliarin degik: bir sev yapmarm mukiedr Insanlar eafndan disonilop Gsmilaak yapibrs Sydab sonugdar

Burun kgindir | yisn olimk onere gkan Insnkon, W Br sy yapmays yeter gidien clup dmadsfim
Iyiioe yoklamak gemektding Inzaniverum Edar bunkbar sedece oo Isefor tafrip ebmedden bagka bir soreg clda
edemarer Her vl vibarar we sonunda ortada wonbdan bagha bir ey lalmaz

Coouklan bilisiniz. DOnyaya highir sey bilmsden geldibden igin yapmaw Sreninoeye kadar wikmalk,
krmzk ve bomrakia mahir clular Sonm yevag yaveg yapman Sdenin, wop boomamaya Gigark apo
clmaren voduri bt e Bl b weped Inssnlars ok A rsomi vardr.

1 Savkat Fado
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ETKIMLIKLER

Miok: Sondlara cevapwermak idn Gnos sai alta olan “yonom yp* btlimine tkkmne. Daha sonra
yukandz aplan “matin® T beomine tiklamz. Arhk istediginiz yere mawsta bir kex bldadikian sonm

orava yad yasbilisnlz

I Chusma swasinda, wurgulayarak isaretlediginiz metnin -:ln-ernlil:-iiikfini ikoriu, ar fikir, yardime
fikir, metindeki rnekler, saysal veriler ve tanik gasbermeler] z2qida befirten yerlere yaznz

Watnir karus: Birew yikmak kolaydir-ama o insan e yaomas igin ook caba harcamalktacr,
Matain zna Cer Bir el yiemak kolaydie ama o nsan - yapmak ion sok caba harcar.

* hilnere, uhjlathnhqm{ilﬂaden{ﬁﬂmdmalhm'aﬂdml

Kargilastrmalar Eui yakmak kolayder hir meslede sahip olmana gersk yok ama eyl yapmak
igin birgok mishendis disindp nasil olacagim yapmasi zordur,

Tank gostesmeder: —

2 Metinde anlarmini tahmin edemediginiz kelmelei zagra vaone.
hin. mitehassi

1) Metinden gilcardageniz sonuoU 252092 yazine

Bir evi yikrrak kolaydir ama yapmak zor.
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Oykiileyici Metin

METNI| VURGULAMA

1. Hkayeda cnamll bilgiker va ankamirs tmin edamedigintz kabmaker wurgulzniz

KOCOK YUNUS

Yenus afiesd, Karadentz'in hingm éalgai sulanndakd apér vasambrni, greplar hdlinde dolagp avianark ya
da gelfp gegen gemilerin démen seyera kil ontra yarsmk sirdariyond. i bepek fie dént metes ansnda.

Eger apk dentzlende yol alan bir geminin givericsindeysents bu sevimll yaralitann bir sére sonra, nefos
aimak ExeTe s yEZilng SKTZYELNM yindemelerne, biyak br hayranhk vo nege nde lank olur-senie. Kivrak

et ghwterin| karanhilar perdeiemigtl. "Coremtyorem, _ GArembyorem. " diyerck sestz b ik ath, Bipsk bir
penik ipindz kuprefeny kinp sslan yarenk yskan hriad yeniden. Oyisme hizb sETIRg! ki birden kendini
suyun goik fstmde ugar buldes. Ayn anda ciferier] femir bava e ymy, ghaderindekt karanik kalkvermig. Az
ence hapm [Iphf s¥in, su yEzinde silnmakh obin bir varl oidufuny gOrdl Bur g sulia dibrken
=Alacagym oisun. Ben e senin rhalim bozaym dz poe diye gerird akhmdan.
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Sonra hezda vanilin gélgesing dodru domen krarsk gagay andran genesivle ona vurdu. Sada sola hamekst
ettirip oyramays baglad. Giderak bu 51 dvlesine wtalikh vapmaya baghad) b koglk dokurgaenda vl kend)
gevmednda hph bir topag gt déndormes! bagardy. Bu ovundan birsdk bir keyif duyan Yumusguk sncak kami
aabnca alsinden umk kaldigren syrmna varablidl Telagla ler frlayarsk bembeysr kopoker bata pla
ordara ulasmaya calgh

Ne var bl giderek gocl kesiltyor, yeniden gddering vafmaya baglayan wide yagmurannin Gsbimd, karanlic
geceler drtmaye baghyordu. Zaman @mman arakinan lamnbklardan, altn goregin suda bnkn mnkn soyors
da onlan giermesiyle laybetmas) bir oluyordu redonse. Donyas aibdst cluyordu g daralrvordu Kogk
Y Yine de har jaye egmen aliesing kaviugabilmek ign @ba harcryordi Sart Farckatierks laymagunu
salja sola carpyondu derin sularda.

Carken birdanbire vocudunun kontrolonden pkmava bagladding duyumsad. Yizgedanni, leuynagunis
yonetemez olmughy abk Sankl upuz buclse denidn inde eetvip gidyerdu vikudu yawvay yavag

Yan yatmiy dunserdy, sahildekl iIncedk kumbann Geeeinde. Dalgalar usul wsul gellp Garprvoraed: bir
yanira, peflate, olgarcmna. Gagaw andran svimlb cenesd van aralic kocuk goder egioniikla apim olarak
bakakaimgh gokyizine Farkak bavar karmi gln miginda slak mermes Gimtilan igndaydl.. Marhlar 2ok
pihikbr sk donlp duruyorards denlzin Geernde.- Koqik sargn (e cocuk onun yem basrda dderinin
damring (okomily, e olur tme glmal vurws!" dive leghainyordu. “Loten!. Senl gok sawviyonuz. "

Deniraer kangan g, mhir fabrila abkan, aldrmadan dokolen tepler ve bralolan imyed madde
wlich0 varilar, yagayan denidn kabllerydl

Az laride eller carsatzlick birdegmis br kadinka birerkek, voreklerinds doganin S donlogong seyird
kzlmaren orrlmaz aosiva, bir suchs gibl Karadenizin hepn dalgakanna dismigerd) gazlennl.

Emel Incl
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ETKINLIKLER

Not: Sondars evap warmiak idn Snce sad altta clan “yonamyapr || bbimina bkwine. Daha sonra
yukanda aglan "metin® T'  balimine bk, Arik stediiniz yere maush birker bhadiban sonm
oraya yan yamsbilirsniz.

1} Ckwema seasinda, wurgulayarak isaretlediginiz metrin Snembi bilglerini fonu, ana fkir, yardima
fikir, metindeki karaktesler, zaman unsurlan, ana problem| asagida belitilen yerlere yanine

Hikaverin konuze . Ihenizin Pisliklerinden Daolay Kaybolan Yonusquk
ikaveri o Gk Denitlert Ve Dofan Kirletmeyebm
A karscterer Yunusguk 0 Varkankbeler ook, Kadin, Erkek
Hiksyerin qectiqiver ve zamare Kamadeniz  Bebipgz

ikteceki ana problerr __ Denigin Kirkomesi
Hikéiyenin sanunda ne olmugtr . 3 ook Kargya Vougher

2] Hikiyede anlzrmire tzbmin edemedigniz kelimeder agagiya yann
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Tekrar Okuma Stratejisi Etkinligi Ornegi

ETKIMLIKLER

Hok Sorulzra covap vermak iin Bncs sad aitta olan *yorum yap® bdlmiing hidayniz. Caha sorra
yukanda aplan *matin® T btlimins hklaynz &rk stedifintz yare mausla bir kez tkladiktan sonr
arava ya yazabilirsiniz.

1} Mietni okurken ve chuduktan sonra 2nlamadigine bir yer var mi diye kendinizi kontrol ettinz
mif Kontrol ettiyseniz neden, etmediyseniz neden?

Metni ckuduktan sonra kontrol etmedim ¢UnkD okudugumada anladim,

Z) Metinde tefrar okudugunuz kefime, cumle weya bir yer aldu mu? Olduysa bunfar nereler ve
neden telorar okuma iktiyao hissettiniz?

Metni tekrar ckudugum bir yer oidu. Sinan "Gergekten, babam goil biz affi,
niye agiyorsun, deyip durdu.” dedigl yan tekror ckudum gUnkl aniamadim.

1) Mefnd chourkesn ve okuduktan sorm kendinize sonuler soramak anlamanim kontral =sbmek
metnd ankamania arirds mi? Nasdl bir kation oldu wazmiz
Ewvet Ell'l'l'll'd mietnin I:IF'|EII"'I'EHI-EH'I ':.'E'FEI'II'I {HUU-EI.JFI.J fork eftim. Daha Gnceden

metinien ckurken kendime sorular sormoddmdan doioy metinierdeki birgok Snem-
i yerien kagindsZim da fark etfim.

4) Metinde herhangi bir bilgi igin web'de (internette] aragtema yaptinz mi? Yaptiysana neyi
aragberdiniz we bu aragtemads hangi bilgdern dgreanding.

Intermette bir aroghrma yapma geregi duymadim ginkD anlamadigim yeri
okUyUnca ankadim.
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Cevrim

I¢i Sézliik Kullanma Stratejisi Etkinligi Ornegi

ETKIMLIELER

Mot: Sondlara cevap vermak igin 8nca 52q altta olan “yorum yap® bl immiline hlkayaniz. Daha sonez

yukanda aglan “"matin® T bhlomona hklayne. Ak istediginiz yara mausda bir kaz tikladiktan sonra
orava van yazabilirniz

1) Metinde antaming tahmin agemedifiniz kelime, kellme grubu, deyim ve atasizierinl
arasiyla asala yannz. Daha sonra kelimierin anlamlanna soxlokten Dekarak Kargsing
andamiing yazinid. 5on olarak da kelmeanin clmiads kullanimir yaane

E"m@m allme cHAUK anlami Clrmiiesde Kullanama
Telepallk  Tilapatik bir kuvvet olacak,
madam bana yakinlzsmasin
m?
Retina Gizdekl ag tabaka Buglin okulda fen dersinde
retinamn ne olduguny dgrendik
slacak seklide bu kelmalerin idnde oactifl birar clmie va o

Aklmdakileri bana telepatik yiin e aktard:.

3) Ag aqidakl comileferde koyw yazilan ke2limelerin anlamitannz ¢evrim I stalikten Dakiniz
Ve K2rsEIna oirind 2nlamini yanniz.

Bu qon kar yafsindan dolay yolda kakdik. Nerlevamame

Basanl cimak Igin azimie calsmalisin. Vargecmemek

Yaradilwsian olan
yetenek veya dzalltk
Misaflrier damdan diser gibl galainer. (B0 sird

Ivl ddvidsen, civiisCl, savaskan,

1.'1|n15k:|n

Futbolounun Allah vergisl yetened| var.

Fiu geng mahallenin cengaveridir.

Stk ige
okigvez
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Cevrim I¢i Paylagsma Stratejisi Etkinligi Ornegi

ETKINLIELER

Mot Sondars cevap vermak igin Gnce sad alttz olan * yonomyap® || balomona tiklayiniz. Ceha sonra
vukanda agilan ‘metint 1 bolimina tkdayine. Ak Istsciintz yara mauda bir kez tiklaciktn sone

oy vad vamabillrsintz

1} Okudugunuz metinle igl degerendimederinin 2pgdals semay kullanarak pevrim igl bir
ortamda paylepne. Degedendimme srasinda metne lestire] yaldagne

"Bugin okwdugum metni sizlede paylasmak stiyonum.” dive ging yapine
Me=tnin bagham yazmniz

Ban insanlar

Metriin trinl vaziniz
Makale

Metinle ilgif dededendimeleriniz yaziniz

Metin cok uzum olmug kasa ve oz olabilirdi
Benim ifin dnemlbi olan bilgiler atasozleri ve Mevianamn sozleri olmasyds Bu bolimleride begendim.

1) Ckudugunuz metinde begendiginiz yerleri gevrim igi bir ortamda paylagine.
*Kasumuz dost aryan dostsuz kalir.”

" Alemin giivimdok] (OpA porimsn, kendi ghréndod mertciy taksans”
" cidujun gitn porim y2 pormdlfin gibi ol
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GAZILI OLMAK AYRICALIKTIR...
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