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ÖZET 

Dijital Öykü Yazarlığının ÇeĢitli DeğiĢkenlere Göre Ġncelenmesi 

Öykü geçmiĢten günümüze kadar insanların duygu ve düĢüncelerini aktarmada 

önemli bir rol oynamaktadır. Eğitim alanında ise öykünün yerine bakacak olursak öykü 

yazma eylemi bazı öğrenciler tarafından istekle yapılırken bazı öğrenciler tarafından ise 

isteksiz bir Ģekilde yapılmaktadır. Günümüzde ise eğitimde teknolojinin etkisinin giderek 

artmasıyla birlikte öyküler dijital ortamlarda oluĢturularak öykü yazma öğrenciler için daha 

eğlenceli bir hale getirilmiĢtir.  

Bu çalıĢmanın amacı ortaokul 6. sınıf öğrencilerinin dijital öykü yazarlığının yazma 

kaygısına, yazma öz yeterliğine ve yazma duyarlılığına etkisini incelemektir.  

AraĢtırmanın modeli olarak yarı deneysel desenlerden ön test-son test eĢleĢtirilmiĢ 

kontrol gruplu desen kullanılmıĢtır. AraĢtırma 2018-2019 eğitim-öğretim yılının birinci 

döneminde ġırnak ili Uludere Ġlçe Milli Eğitim Müdürlüğüne bağlı bir okulda 6. sınıf 

öğrencileri ile gerçekleĢtirilmiĢtir. ÇalıĢma sekiz hafta sürmüĢtür. Verileri toplamada yazma 

öz yeterliliği, yazma kaygısı ve yazma duyarlılığı olmak üzere üç farklı ölçek kullanılmıĢtır. 

Bu ölçekler ön test ve son test olarak uygulanmıĢ ve veriler SPSS paket programı 

kullanılarak analiz edilerek uygulanan ön test ve son testler arasındaki farka bakılmıĢtır. 

AraĢtırmanın sonucunda deney grubuna uygulanan tüm testlerin ön test ve son test 

puanları arasında anlamlı bir farklılık görülmüĢtür. Kontrol grubunda ise yazma kaygısı ve 

yazma duyarlığı testlerinin ön test ve son test puanları arasında fark görülürken yazma öz 

yeterliği ve yazma öz yeterliğinin dört alt boyutunun ön test son test puanları arasında fark 

bulunmadığı sonucuna varılmıĢtır. 

Anahtar Kelimeler: Dijital öykü yazarlığı, yazma kaygısı, yazma öz yeterliği, 

yazma duyarlılığı. 
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ABSTRACT 

Ġnvestigation of Digital Story Authorship According to Various Variables 

The story plays an important role in transferring people's feelings and thoughts from 

the past to the present. In the field of education, if we look at the place of the story, 

storytelling action is done by some students willingly and some students are reluctant. 

Today, with the increasing effect of technology in education, stories are created in digital 

environments, made story writing more enjoyable for students. 

The aim of this study is to investigate the effects of digital story writing on writing 

anxiety, writing self-efficacy and writing sensitivity of 6th grade students in secondary 

school. 

As a model of the study, pretest-posttest matched control group design was used. 

The study was applied on the 6th grade students in a school affiliated with the Uludere 

District National Education Directorate of ġırnak in the first semester of the 2018-2019 

academic year. The study lasted eight weeks. Three different scales were used to collect data, 

including writing self-efficacy, writing anxiety, and writing sensitivity. These scales were 

applied as pretest and posttest design and the data were analyzed by using SPSS package 

program and the difference between pretest and posttest design. 

At the end of the study, a significant difference was observed between the pretest 

and posttest scores of all tests applied to the experimental group. In the control group, while 

there was a difference between the pretest and posttest scores of the writing anxiety and 

writing sensitivity tests, it was concluded that there was no difference between the pretest 

and posttest scores of the four sub-dimensions of writing self-efficacy and writing self-

efficacy. 

Keywords: Digital story writing, writing anxiety, writing self-efficacy, writing 

sensitivity. 
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BÖLÜM I 

GĠRĠġ 

1.1.  Problem Durumu 

Günümüz toplumu teknolojik olarak belirgin değiĢimler yaĢamaktadır. Teknolojinin 

geliĢmesiyle birlikte yaĢanan değiĢimlerden biri de bilgiyi aktarma ve paylaĢma 

yöntemlerinin değiĢiklik göstermesidir. Bilgisayar, haberleĢme araçları, çoklu ortam 

teknolojileri yaĢadığımız toplumun artık bilgi toplumu olduğunun göstergelerindendir 

(Arslan A. , 2006). Dijital çağ olarak adlandırılan bu çağda öğrencileri hayata hazırlamak 

için yeni beceriler ve yeterlilikler gerekmektedir (Koltuk ve Kocakaya, 2015). Bu beceriler 

ve yeterlilikler sadece bilgiyi öğrenmek değil bilginin nasıl öğrenildiği, içeriği ve 

öğrenilenlerin hayata aktarılmasıdır (Gömleksiz ve Pullu, 2017). ÇağdaĢ dünyanın kabul 

ettiği birey, aktarılan bilgileri olduğu gibi kabul eden, yönlendirmeyi bekleyen değil, bilgiyi 

yorumlayarak anlamın yaratılması sürecine etkin olarak katılanlardır (Yıldırım ve ġimĢek, 

1999). 

 Yapılan araĢtırmalar sonucunda teknoloji yönünden zengin olan öğrenme ortamlarının, 

öğrenilenlerin kalıcılığı ve öğrencilerin ilgisi üzerinde olumlu bir etkisi olduğu 

gözlemlenmiĢtir (Yang & Wu, 2012). Ayrıca öğrenciler, teknolojinin sunduğu imkânları 

okul dıĢında çok kullanırken, okulların bu konuda sınırlı kalması, okullarda “dijital 

uyumsuzluk” olarak adlandırılan çeĢitli sorunların oluĢmasına neden olmaktadır (Atal ve 

Koçak Usluel, 2011). Bu uyumsuzluk da öğrencilerin baĢarı düzeylerini olumsuz bir Ģekilde 

etkilemektedir. Bunun için de öğrencilerin teknolojiyi ders dıĢında daha fazla kullanmaları 

okulda teknolojinin etkin bir Ģekilde kullanılmasıyla avantaja dönüĢtürülebilir. Böylece 

öğrencilerin dikkatlerinin konunun üzerine daha iyi çekilmesi, konunun daha iyi öğrenilmesi 

ve öğrenilenlerin kalıcılığı sağlanmıĢ olur.  

Ülkemizde teknolojinin geliĢmesiyle birlikte eğitim ve öğretim yöntemlerinde 

eksiklikler oluĢmuĢ, eğitim ve öğretim yöntemleri çağın gerisinde kalmaya baĢlamıĢtır. 

Bunun için de eğitim alanında yeni arayıĢlara girilmiĢtir. Bu arayıĢlardan biri de eğitim ve 

teknolojinin bütünleĢmesini sağlamak amacıyla Millî Eğitim Bakanlığı (MEB) tarafından 

hayata geçirilen Fırsatları Arttırma ve Teknolojiyi ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) Projesi’dir. 

Bu proje her öğrencinin en iyi eğitime kavuĢması, en kaliteli eğitim içeriklerine ulaĢması ve 
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eğitimde fırsat eĢitliğinin sağlanması için tasarlanmıĢ bir proje, eğitimde teknoloji 

kullanımıyla ilgili dünyada uygulamaya konulan en büyük ve en kapsamlı eğitim hareketidir. 

Yeni eğitim-öğretim yaklaĢımı olan yapılandırmacı yaklaĢıma göre her öğrenci öğrenme 

sürecinde aktif hale getirilmeli ve kendi öğrenmesinden sorumlu olmalıdır. AlıĢılmıĢ 

yöntemde öğretmen düz bir anlatımla bilgiyi verir ya da öğrenen kitaptan ya da baĢka 

kaynaklardan bilgiyi edinebilir. Ancak yapılandırmacı yaklaĢıma göre öğretmen öğrenciye 

rehber olur, öğrenci ise kendisi yaparak ve yaĢayarak öğrenir. Brooks & Books (1999)’a göre 

yapılandırmacı yaklaĢımda öğretmen kutup yıldızı gibidir, öğrencinin nereye gideceğini 

söylemez ama öğrencinin yolunu bulmasına yardım eder. Yapılandırmacılıkta öğrenenlerin 

bilgilerini anlamlı ve kullanıĢlı yapabildikleri ortamlar teknoloji temeline dayanmaktadır 

(Arslan A. , 2009). Yapılandırmacı yaklaĢıma göre teknoloji öğretmen için değil öğrenci için 

bir araçtır (Duffy & Cunningham, 1996). Öğrencilerle etkili iletiĢim kurabilmek için çoklu 

ortam takımları kullanılmalıdır. Çünkü öğrenciler birden çok duyuya hitap eden 

uygulamalarla daha kalıcı bir Ģekilde öğrenmektedirler. Öğrencilerin teknolojiyi kullanarak 

öğrenmeyi öğrenmeleri sağlanmalıdır. Bu sayede teknoloji tarafından kontrol altına 

alınmaları engellenerek dikkatleri konuya çekilir.  

Türkçe Öğretim Programı’nda (MEB, 2018) teknolojinin derslerde kullanılması 

gerektiğinin üzerinde durulmuĢ ve “Yetkinlikler” baĢlığı adı altında “Dijital Yetkinlik” 

baĢlığına yer verilmiĢtir. Programda öğrenme-öğretme sürecinde mümkün olduğunca bilgi 

ve iletiĢim teknolojilerinden yararlanılması gerektiği üzerinde durularak derslerde 

teknolojinin kullanılmasının öğretim stratejilerini zenginleĢtirirken aynı zamanda 

öğrencilerin öğrenmelerini destekleyeceği belirtilmiĢtir. Ayrıca öğrencilerin verileri toplama, 

organize etme ve sınıflandırmada, elde ettikleri bulguları yazma, düzenleme ve sunmada 

bilgisayar programlarından yararlanmaları için teĢvik edilmeleri gerektiği vurgulanmıĢtır. 

Öğrencilerin daha iyi öğrenmelerini ve bu öğrendikleri bilgilerin kalıcılığını sağlamak 

amacıyla çeĢitli teknikler kullanılmaktadır. Bu tekniklerden biri de öğrencilere konu ile ilgili 

öykülerin anlatılmasıdır. Çünkü öykü anlatmak geçmiĢten günümüze kadar bilgiyi 

paylaĢmanın yollarından biri olmuĢtur. Öğrenciler anlatılan öykülerle kendi yaĢantıları 

arasında bağ kurar, anlatılanları zihninde yapılandırır ve böylece bilginin kalıcılığı sağlanmıĢ 

olur. Eğer ki bu hikâyeler teknoloji aracılığıyla dijital ortamda oluĢturulup aktarılırsa ya da 

bizzat öğrenciler tarafından öyküler oluĢturulursa bu yöntem daha etkili bir yöntem olur.  

Öykü anlatma geleneği yazılı kaynaklar ortaya çıkmadan önce oluĢmuĢtur. Öykü 

anlatımı insanoğlunun en eski alıĢkanlıklarından biridir. Bu alıĢkanlık ilk olarak duvarlara 

resim yapmakla baĢlamıĢ ve bu resimlerden destanlara, romanlara; romandan tiyatroya; 
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tiyatrodan sinemaya doğru bir yol izlemiĢtir. Günümüzde ise teknolojinin geliĢmesiyle 

birlikte öykü anlatımı dijital ortamda kendine yer edinmiĢtir (Kaya Erdem ve BaydaĢ 

Sayılgan, 2011). Teknoloji kullanımının yaygınlaĢması ve Web 2.0 araçlarının kullanılmaya 

baĢlaması ile insanlar kendi videolarını oluĢturmaya baĢlamıĢ ve bu da dijital öykü 

kavramının ortaya çıkmasını sağlamıĢtır.  Öyküler dijital ortamlarda oluĢturulmaya 

baĢlanmıĢ ve bu sayede dijital ortamın çift yönlü yapısıyla da hikâyelerin yapısı değiĢmiĢ ve 

yerini etkileĢimli öykülere bırakmıĢtır (Kırık ve Yazıcı, 2017).  

Öykü etkinlikleri günlük yaĢamımızda olduğu kadar eğitimde de önemli bir yer 

tutmaktadır. Öykü etkinlikleri çocukların ifade edici, sosyal ve alıcı dil geliĢimini 

destekleyerek çocuğun kelime dağarcığını geliĢtirmektedir (Turgut ve KıĢla, 2015). Ayrıca 

bu etkinlikler çocukların problem çözme becerilerini, yaratıcılığını geliĢtirerek çocuğun 

sosyalleĢmesine imkân tanır. KarmaĢık bir olayı öykülerle anlatmak, onların duygularını 

harekete geçirerek anlamlı ve kalıcı öğrenmelerini sağlamaktadır. 

Yazma bilgi, birikim, donanım, tecrübe isteyen bir dil becerisi olduğundan 

geliĢtirilmesi zor bir beceridir (Özkan ve Karasakaloğlu, 2018). Öğrenciler nasıl yazmaları 

gerektiğini bilmedikleri için yazı yazmayı sevmemekte ve verilen yazı yazma etkinliklerini 

yapmak istememektedirler. Öğrencilere yazı yazmayı sevdirmek için farklı metin türlerinden 

yararlanılabilir. Bu metin türlerinin en baĢında da masallar ve öyküler gelmektedir. Çünkü 

çocukluktan itibaren iç içe olduğumuz türler masallar ve öykülerdir. Yazma eylemi 

çoğunlukla yetenekle ilgili olsa da eğitimle geliĢtirilebilecek bir beceridir. 

Sonuç olarak teknolojinin geliĢmesiyle birlikte okuryazarlığın doğası değiĢmiĢtir. 

Sadece kâğıt üzerine yazmak yeterli olmamakta, yazılanların dijital ortamda oluĢturulması ya 

da dijital ortama aktarılması gerekmektedir. Bu da bir kez daha dijital öykünün önemini 

ortaya çıkarmaktadır. Ancak alan yazında dijital öyküye yönelik çalıĢmalar olsa da bu 

çalıĢmalar sınırlı sayıdadır. Bu sınırlılık yazma bilgisi çalıĢmaları için de geçerlidir. Bu 

yüzden hem dijital öykü hem de yazma bilgisi konusunda daha fazla araĢtırmaya ihtiyaç 

duyulmaktadır. 

1.2. Amaç ve Önem   

              Bu araĢtırmanın amacı dijital öykünün yazarlığının yazma öz yeterliliğine, yazma 

kaygısına ve yazma duyarlılığına etkisini incelemektir. 

Günümüz teknoloji ve bilgi çağında bireylerin sahip olması gereken beceriler 

değiĢmiĢtir. Teknolojinin geliĢmesiyle birlikte yeni öğretim programları öğrencilerin dijital 

yetkinliğe sahip olması gerektiğinin üzerinde durmaktadır. Bunun için de teknolojinin 
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eğitimle birleĢtirilmesi önemli bir hâle gelmiĢtir. Bu yüzden de bireyler çağa ayak uydurarak 

teknolojiyi iyi kullanabilmeli, aradığı bilgiyi bulabilmeli ve bu bilgiyi etkili bir Ģekilde 

sunabilmelidir. Bu açıdan bakıldığında dijital öykü ile yazma öğretiminin öğrencilerin 

teknolojiyi kullanmalarında ve yazı, resim, müzik ve ses gibi farklı Ģekillerdeki medya 

araçlarını etkili bir Ģekilde bütünleĢtirerek duygu ve düĢüncelerini ifade etmelerinde önemli 

katkılar sağlayacağı düĢünülmektedir. 

1.3. Problem Cümlesi / Alt Problem Cümleleri  

Dijital öykü yazarlığının yazma kaygısına, yazma duyarlılığına, yazma öz yeterliğine 

ve yazma öz yeterliğinin dört alt boyutuna (yazma psikolojisi, kiĢisel ilerleme algısı, genel 

ilerleme algısı, yazma becerisinin farkındalığı) etkisi var mıdır? 

Alt Problemler 

1.Dijital öykü yazarlığının yazma duyarlığına etkisi var mıdır? 

2.Dijital öykü yazarlığının yazma kaygısına etkisi var mıdır? 

3.Dijital öykü yazarlığının yazma öz yeterliğine etkisi var mıdır? 

- Dijital öykü yazarlığının yazma psikolojisi üzerinde etkisi 

var mıdır?  

- Dijital öykü yazarlığının kiĢisel ilerleme algısı üzerinde 

etkisi var mıdır? 

- Dijital öykü yazarlığının genel ilerleme algısı üzerinde etkisi 

var mıdır? 

- Dijital öykü yazarlığının yazma becerisinin farkındalığı 

üzerinde etkisi var mıdır? 

1.4. Sınırlılıklar  

 AraĢtırma 2018-2019 eğitim-öğretim yılında ġırnak ili Uludere ilçesine bağlı 

bulunan yeterli teknolojik alt yapıya sahip bir okulla sınırlıdır. 

 ÇalıĢma yaklaĢık 8 haftalık uygulama süreci ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma 6. sınıflarla sınırlıdır. 

1.5. Varsayımlar 

Bu araĢtırmada: 



5 
 

 Uygulama süresince ders öğretmeninin kontrol grubu ya da deney grubu lehine yanlı 

yaklaĢmadığı, 

 AraĢtırmaya katılan öğrencilerin dağıtılan ölçekleri içtenlikle yanıtlayarak gerçeği 

yansıttıkları 

varsayılmıĢtır.  

1.6. Tanımlar  

Teknoloji: YaĢamı kolaylaĢtıran bilgilerin üretimi ve bunların pratikte uygulanmasıdır 

(ĠĢman, 2003). 

Yazma: Zihnimizdeki duygu, düĢünce, istek ve olayların belli kurallara göre çeĢitli 

sembollerle anlatılmasıdır (GüneĢ, 2014, s. 157). 

Hikâye Edici Yazma: Bir ya da birkaç kiĢiyi, bir anıyı, bir dönemi, bir durumu hikâye 

unsurlarını (olay, yer, zaman, karakterler) kullanarak anlatmadır (GüneĢ, 2014, s. 177). 

Dijital Hikâye: Grafik, seslendirme, video, metin ve müzik gibi unsurlar bir araya 

getirilerek kiĢisel hikâyeler, tarihi olaylar gibi belli konularda bilginin aktarılmasında ve bu 

konularda öğretim yapmak amacıyla kullanılan birkaç dakikalık hikâyelerdir (Robin, 2008). 

Photostory 3: Microsoft tarafından geliĢtirilen ve ücretsiz olarak sunulan Photostory, 

resimleri düzenleyerek sunum haline getirmenizi sağlayan faydalı bir araçtır. Yalnızca 

fotoğrafları düzenleme konusunda değil aynı zamanda sunumlarınıza müzik ve ses dosyaları 

eklemenize imkân tanıyan bu programdır. 

Çoklu Ortam (Multimedya): Bir elektrik kaynağına üçten fazla aracın bağlı bulunduğu 

entegre ortamdır (Dwyer, 1993). 

Öz yeterlik: KiĢinin bir baĢarımı gerçekleĢtirme maksadıyla gerekli faaliyetleri düzenleyip 

uygulama düzeyi ile ilgili kendisine yönelik algısıdır (Bandura, 1997).  

Yazma Kaygısı: KiĢilerin yazmaya yaklaĢma ya da yazmadan kaçınma gibi yazmaya iliĢkin 

genel eğilimlerini gösteren bireysel ayrımlarına özgü bir durumdur (Daly, 1978). 

Storyboard: Bir hikâye haritası, bir hikâyenin temel bileĢenlerinin anlatının genel akıĢına 

nasıl dâhil edildiğini gösteren tek sayfalık bir Ģemadır (Ohler, 2006). 
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BÖLÜM II  

KURAMSAL ÇERÇEVE / KAVRAMSAL ÇERÇEVE / ĠLGĠLĠ 

ARAġTIRMALAR 

 

2.1. Yazma Nedir? 

Türkçe dersinde kazandırılması gereken beceriler: dinleme, okuma, konuĢma ve 

yazmadır. Yazma becerisi insanların birbirleriyle iletiĢim kurmalarında, birbirlerine duygu, 

düĢünce ve hayallerini aktarmalarında gerek okul hayatında gerekse gündelik yaĢamda her 

zaman önemli bir yere sahip olmuĢtur. Hayatımızda bu kadar önemli bir yere sahip olan 

yazma becerisi ile ilgili birçok farklı tanıma yer verilmiĢtir. ĠĢte bu tanımlardan bazıları 

Ģunlardır: 

Akyol (2013, s. 51) yazmayı “düĢüncelerinizi ifade edebilmek için gerekli sembol ve 

iĢaretleri motorsal olarak üretebilme” Ģeklinde tanımlamaktadır. 

 GüneĢ (2014, s. 157) yazmayı “zihnimizdeki duygu, düĢünce, istek ve olayların belli 

kurallara uygun olarak çeĢitli sembollerle anlatılmasıdır. Bir baĢka ifadeyle zihinde 

yapılandırılmıĢ bilgilerin yazıya dökülme iĢlemi” Ģeklinde tanımlamaktadır. 

 Sever (2011, s. 24) yazmayı “duyduklarımızı, düĢündüklerimizi, tasarladıklarımızı, 

görüp yaĢadıklarımızı yazı ile anlatmak” Ģeklinde tanımlamaktadır. 

 Özdemir (1987, s. 77) yazmayı “bireylerin konuĢma ve düĢüncelerini yazılı olarak 

anlatmaları” Ģeklinde tanımlamaktadır. 

 ġengül (2011, s. 24) yazmayı “herhangi bir konuda sahip olunan bilgilerin, 

düĢüncelerin, hayat tecrübelerinin, duyguların, hayallerin zihinsel iĢlemler sonucunda, dilin 

kurallarına uygun bir çerçevede ve belli bir düzen, bütünlük içinde yapılandırılarak yazıya 

aktarılması” Ģeklinde tanımlamaktadır. 

 Bu tanımlardan yolara çıkarak yazmayı; insanların duygu, düĢünce, hayal ve 

izlenimlerini belirli semboller kullanarak belli bir bütünlük ve düzen içinde aktarması olarak 

tanımlayabiliriz. 
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2.2. Yazmanın Önemi 

Ġnsanlar için sadece konuĢmak yeterli olmamıĢ ve konuĢtukları ya da 

düĢündüklerinin kalıcılığını sağlamak istemiĢlerdir. Bu kalıcılığı da yazı sayesinde 

gerçekleĢtirmiĢlerdir. Duygu ve düĢüncelerimizin kalıcılığını sağlayan yazı; duygu, düĢünce 

ve isteklerimizin yayılmasına, iletilmesine de yardımcı olur. Çok eski çağlarda insanlar her 

Ģeyi hafızalarında saklamak zorundaydı. AnlaĢmak için her toplum birbirinden farklı 

yöntemler geliĢtirmek zorunda kalıyordu. Kültürel değerler ağızdan ağza, kulaktan kulağa 

geçerek yayılıyor; ancak hepsi tam olarak kalıcı olmuyor çoğu unutuluyordu. ĠĢte yazının 

bulunuĢu ile yazma her Ģeyden önce insanın unutmasına karĢı güçlü bir yöntem oldu. 

Yazının en büyük görevi; düĢünceyi kalıcı kılması, taĢıması ve yaymasıdır. Yazının 

bulunmasıyla: 

- Bilgi, duygu, düĢünce ve isteklerin tam olarak saklanması ve aktarılması mümkün 

olmuĢtur. 

- Ġnsanın düĢüncesi geliĢmiĢ, yeni boyutlar kazanmıĢtır. 

- ĠletiĢim kolaylaĢmıĢ, duygu ve düĢünce alıĢveriĢi hızlanmıĢtır. 

- Eserlerin hazırlanması ve yayılması hızlanmıĢtır.  

- KuĢaktan kuĢağa kültür aktarımı sağlanmıĢtır. 

 Yazı sayesinde insanlar bilgi ve birikimlerini kalıcı hale getirerek bu birikimleri 

sonraki nesillere aktarma, sağlıklı iletiĢim kurma, duygu ve düĢüncelerini yazılı bir Ģekilde 

iletme imkânına kavuĢmuĢtur (Çoban ve Karadüz, 2015). Yazma eylemi her toplumun sahip 

olduğu kültürel özellikleri kalıcı kılma, değerlerini gelecek nesillere aktarmanın bir yoludur. 

Toplumun her bir üyesi yazılı eserlerin geçmiĢ ile bugün arasında kurduğu köprü vasıtasıyla 

kültürünü daha yakından tanıma fırsatına eriĢmektedir. 

 Ġnsanlar bilginin ve tarihin kalıcılığını yazı ile sağlamıĢlardır. “Söz uçar, yazı kalır.” 

anlayıĢıyla dilin sözlü kullanımından çok yazılı ürünlerin kalıcı olduğu süreç içinde kendini 

göstermiĢtir (Maden, 2011). Yazma gelecek kuĢaklara ulaĢma özelliği ile diğer iletiĢim 

araçlarından daha ayrıcalıklı bir konumdadır (Gündüz ve ġimĢek, 2011, s. 35). 

 Ġnsan yaĢamını sağlıklı ve düzenli bir Ģekilde sürdürebilmek için diğer insanlarla 

iletiĢim kurmak zorundadır. Yazmak hem maddi hem de manevi bir ihtiyaç olarak 

düĢünülebilir. Binyazar ve Özdemir (2006, s. 15-19) yazma gereksinimini üç baĢlık altında 

açıklamıĢtır: 
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 KiĢisel Zorunluluk: Ġnsanlar yaratılıĢları gereği yaĢadıkları olayları, duygularını, 

düĢüncelerini, hayallerini ve daha birçok Ģeyi dıĢa vurma ihtiyacı hisseder. Mektup, Ģiir, 

roman veya bilimsel bir tez hazırlayan kiĢi yazma yoluyla çevresiyle bağlantı kurma isteğini 

yazma eylemi sayesinde harekete geçirir. 

 Toplumsal Zorunluluk: Bu zorunluluk içinde yaĢanılan toplumun bir üyesi 

olmaktan kaynaklanır. KiĢi üyesi olduğu toplumda olan bitenlere karĢı duyarsız kalamaz, 

toplumun üyeleriyle sürekli iletiĢim halindedir. ĠĢte bu iletiĢim sürecinde meydana gelen 

paylaĢımlar bireyi yazmaya yöneltir. Yazan kiĢi de bu durumda toplumun sözcüsü 

konumuna gelir. 

 UğraĢsal Zorunluluk: Bu zorunluluk ise yaptığımız iĢ veya meslekle ilgilidir. 

Hangi iĢi seçersek seçelim mutlaka iĢimiz gereği rapor, dilekçe, not alma vb. yazıĢmalar 

yaparız. 

 Göçer’e göre (2018, s. 29) yazma iki açıdan önemlidir. Birincisi, yazma yazarın 

kendisi için önemlidir. Çünkü okuduklarından, gözlemlediklerinden, yaĢadıklarından sonra 

zihinde oluĢan fikirleri paylaĢmak ister. Ġkincisi, okurlar açısından önemlidir, çünkü 

yazarların oluĢturduğu ürünlerin tüketicisi olan okurlar okuduklarından beslenirler. 

Ġnsanların duygu, düĢünce ve hayal dünyaları okuduklarıyla Ģekillenir. 

Yazma okuma, dinleme ve konuĢmanın da olduğu dört temel dil becerisinin en son 

ve en zor kazanılanıdır. Yazma becerisi kiĢinin kendini keĢfetmesini sağlaması, eleĢtirel 

düĢünme ve problem çözme becerilerini geliĢtirmesi, zihinde yapılandırdığı bilgileri 

incelemesini, gözden geçirmesini, sorgulamasını, karĢılaĢtırmasını sağlaması, akademik 

baĢarıyı arttırması ve tüm yaĢamları boyunca kullanacakları bir beceri olması yönüyle 

eğitimde önemli bir yer tutar. Öğrencilerin yazma becerileri geliĢtikçe öğrenciler düĢünme 

becerilerini kontrol eder, zihinlerini sürekli kullanır ve öğrenme sürecini daha etkili duruma 

getirirler (Raimes, 1983).  

 Türk Milli Eğitiminin Genel Amaçları ve Temel Ġlkeleri doğrultusunda hazırlanan 

Türkçe Dersi Öğretim Programı’nda öğrencilerin yazma becerisini geliĢtirmeye yönelik Ģu 

maddeler yer almaktadır (MEB, 2018): 

 Dinleme/izleme, konuĢma, okuma ve yazma becerilerinin geliĢtirilmesi 

  Okuma yazma sevgisi ve alıĢkanlığını kazanmalarının sağlanması  

 Duygu ve düĢünceleri ile bir konudaki görüĢlerini veya tezini sözlü ve yazılı olarak 

etkili ve anlaĢılır biçimde ifade etmelerinin sağlanması 
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Bu maddelerden anlaĢıldığı gibi Türkçe Öğretim Programı (MEB, 2018) yazma 

becerisinin kazanılmasına ve geliĢtirilmesine önem vermektedir. Bu yüzden okullarda yazma 

ile ilgili çalıĢmalara ağırlık verilmeli, yazma eylemi farklı etkinliklerle gerçekleĢtirilerek 

öğrencilerin yazmayı sevmesi sağlanmalıdır. 

Yazma sadece okulda değil yaĢam boyu geliĢebilen bir beceridir. Yazma becerisi 

özellikle teknolojinin geliĢmesiyle birlikte temel bir ihtiyaç haline gelmiĢtir. Teknolojinin 

yazma becerisini diğer becerilere göre daha fazla etkilediği söylenebilir.  Çünkü teknolojik 

aletlerle insanların kendini ifade etmek istemesi sözlü olduğu kadar yazılı ifade etmeyi de 

gerekli kılmaktadır. 

GüneĢ (2014, s. 160) yazma becerisinin katkıları Ģu Ģekilde özetlemiĢtir: 

 Yazma, zihinsel süreçlerin harekete geçirilmesini, düĢüncelerin düzenlenmesini 

ve iletiĢim kurmayı sağlamaktadır. 

 Yazma, duydu ve düĢüncelerin kâğıt üzerine aktarılmasını sağlamaktadır.  

 Yazma, düĢünceleri sorgulama, gözden geçirme, düzenleme ve yeniden 

anlamlandırmayı kolaylaĢtırmaktadır. 

 Yazma düĢünmeyi geliĢtirmektedir. 

 Yazma, düĢünceleri inceleme, karĢılaĢtırma, sorgulama iĢlemlerini 

kolaylaĢtırmakta ve düĢünmeye yöneltmektedir. Böylece de çok yönlü düĢünme 

yeteneğini geliĢtirmektedir. 

 Öğrencilerin okuduklarını, dinlediklerini ve gözlemlediklerini yazmaları daha iyi 

anlamalarını sağlamaktadır. 

 Öğrenciler etkilendikleri durumları veya duygularını yazarak ifade 

etmektedirler. 

Görüldüğü gibi yazma sadece eğitim alanında değil hayatımızda da önemli bir yere 

sahiptir. Ġnsanlar yazma eylemi sayesinde bilgilerin kalıcılığını sağlama, iletiĢim gibi birçok 

ihtiyacını karĢılamaktadır. Eğitim alanında ise öğrencilerin üst düzey düĢünmelerini 

sağlayarak zihinsel faaliyetlerini etkin hale getirmektedir. Ayrıca öğrencilerin verilen 

konuyu daha iyi anlamalarını sağlayarak onların akademik baĢarısını artırmaktadır. ĠĢte 

yazmanın bu ve daha sayabileceğimiz sınırsız faydalarından dolayı yazma becerisinin 

geliĢtirilmesine daha çok önem verilmelidir. 
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2.3. Yazma Türleri 

 GüneĢ (2014, s. 176) çeĢitli yazı türleri olduğunu, bunların amacına göre 

bilgilendirici, eğlendirici, ikna edici, betimleyici, sorgulayıcı; kullanılan yazıya göre bitiĢik 

eğik, dik yazma; kiĢilere göre bağımsız serbest yazma, paylaĢarak yazma, birlikte yazma vb. 

baĢlıkları altında toplanabileceğini belirtmektedir. Bilgilendirici yazıların bilgi verme veya 

bilgi alma amacıyla yazıldığını; eğlendirici yazıların masal, hikâye, tekerleme, fıkra yazma 

gibi etkinlikler olduğunu; betimleyici yazının bir nesnenin veya kiĢinin özelliklerini belirten 

yazı olduğunu; serbest yazmanın ise öğrencinin isteği doğrultusunda metin oluĢturması 

olduğunu belirtmiĢtir. Ayrıca yazma ile ilgili beceriler kazandırılırken bu türlere dikkat 

çekilmesi ve gerekli becerilerin kazandırılması gerektiğini vurgulamıĢtır. 

 GüneĢ (2014, s. 176-182) ve Türkçe Öğretim Programı’na göre (2006) yazma 

türlerinden bazılarına aĢağıda yer verilmiĢtir: 

2.3.1. Betimleyici Yazma 

 Betimleyici yazma bir nesnenin (oyuncak, araba), bir yerin (okul bahçesi, otobüs 

durağı) ya da bir kiĢinin (bir bebek, arkadaĢ) dıĢ görünüĢü hakkında yazmadır. Betimleme 

aynı zamanda bireyin “iç görünüĢ” dediğimiz bireyin kiĢisel özelliklerini da kapsar. Bunun 

yanında ortamla ilgili hissedilenlerden de söz edilebilir (GüneĢ, 2014). 

2.3.2. Hikâye Edici Yazma 

 Bir ya da birkaç kiĢiyi, bir anıyı, bir dönemi, bir durumu hikâye unsurlarını 

(karakterler, olay, yer, zaman) kullanarak anlatmadır (GüneĢ, 2014). 

2.3.3. Ġkna Edici Yazma 

 Ġkna edici bir yazı yazmak için isteğimizin baĢkaları tarafından kabul edilebilir 

olması gerekir. Bunu sağlamak için öğrenci, isteğini ve bunun gerekçeleri ile nedenlerini çok 

iyi belirtmelidir. Ġkna edici yazıda öğrenci bir Ģeyin nasıl olması ya da olmaması gerektiği 

hakkındaki düĢüncelerini belirtir. Ġkna etme aynı zamanda kendi düĢüncemizi öne sürmek 

anlamına da gelir. Ancak öğrencinin kabul etmediği bir inanıĢa karĢı mücadele etmesi de söz 

konusudur (GüneĢ, 2014). 

2.3.4. Sorgulayıcı Yazma  

 Yazan kiĢinin bir konu hakkında katılmadığı noktaları, çeliĢkileri, tutarsızlıkları ya 

da katıldığı durumları mantıksal bir temele oturtarak karĢı olma ya da destekleme nedeniyle 

birlikte aĢamalı bir Ģekilde yazmasıdır (GüneĢ, 2014). 
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2.3.5. Yaratıcı Yazma 

Amaç: Öğrencilerin yazma yeteneklerini ve yaratıcılıklarını geliĢtirmektir. 

Uygulama: Bu yöntemde konuyu ve yazılı anlatım türünü öğretmen verebileceği gibi 

öğrenciler de istedikleri konuyu seçerek yazma çalıĢması yapabilirler. Daha çok hikâye, Ģiir 

ve roman türlerinde kullanılan yaratıcı yazma çalıĢmalarında, belirlenen konu boĢ, beyaz bir 

kâğıdın ortasına yazılır. ÇağrıĢım yoluyla konuyla ilgili her Ģey, o konu etrafındaki boĢ 

kısımlara yazılır. Yazılan kelimeler alt alta sıralanır ve kelimeler arasında bağlantı kurulur. 

Herhangi bir noktaya gelindiğinde konunun hangi yönde ele alınacağına karar verilir. 

Öğrenciler yaĢadıklarından, düĢündüklerinden ve hayal ettiklerinden hareketle yazma 

çalıĢması yaparlar (MEB, 2006). 

2.3.6. Güdümlü Yazma 

Amaç: Öğrencilerin herhangi bir konu hakkındaki bilgilerini, duygularını ve düĢüncelerini 

etkili bir Ģekilde anlatma becerilerini geliĢtirmektir. 

Uygulama: Öğretmen tarafından belli bir konu hakkında öğrenciler bilgilendirilir. Konu 

çeĢitli yönleriyle sınıf ortamında tartıĢılıp değerlendirilir. Öğrenciler konu hakkında 

edindikleri bilgiler ıĢığında duygu ve düĢüncelerini yazılı olarak ifade ederler (MEB, 2006). 

2.3.7. Planlı Yazma 

 Öğrencilerin bir konuyu planlı yazma sürecine uygun olarak yazmaları, süreci 

öğrenmeleri ve bu yolla yazma becerilerini geliĢtirmelerini kapsar (GüneĢ, 2014).  

2.3.8. Not Alma 

Amaç: Öğrencilerin okunan veya dinlenilenlerin önemli noktalarını seçebilmesini, bilgi ve 

düĢüncelerini sınıflandırabilmesini ve sistemli çalıĢma becerisini kazanmalarını sağlayarak 

zaman kaybını önlemektir. 

Uygulama: Not almanın öncelikli iĢlevinin hatırlatmak olduğu, ayrıntılara girilmemesi 

gerektiği, dinlenilen veya okunulanın olduğu gibi değil de özgün ifadelerle yazılması 

gerektiği konusunda bilgi verilir. Herhangi bir konuya yönelik bir metin okutulur veya 

dinletilir. Öğrencilerden okurken veya dinlerken/izlerken önemli noktaları not almaları 

istenir (MEB, 2006). 
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2.3.9. ĠĢ Birliği (PaylaĢarak) Yazma 

 Öğrencilerin bir konu hakkında küçük gruplar halinde birlikte çalıĢarak bir metin 

oluĢturmasıdır. Metni yazarken iĢ bölümü yapılır. Gruptaki bir öğrenci metnin bir bölümünü 

yazabileceği gibi metnin tümünü de birlikte yazabilirler. PaylaĢarak yazma öğrencilerin grup 

halinde bir ürün ortaya koymasını sağlar ve öğrenciler arasındaki sosyal iliĢkileri geliĢtirir 

(GüneĢ, 2014). 

2.3.10. Serbest Yazma  

Amaç: Öğrencilerin herhangi bir konudaki duygu, düĢünce ve hayallerini yazmalarını 

sağlayarak ifade güçlerini ve yazılı anlatım yeteneklerini geliĢtirmektir. 

Uygulama: Öğrenciler bir konu seçerler ve seçtikleri konu hakkındaki duygu, düĢünce ve 

hayallerini tür (Ģiir, hikâye, tiyatro, masal vb.) sınırlaması olmadan yazarlar. Serbest yazma 

çalıĢmalarının sınıfta uygulanma zorunluluğu yoktur. Öğrenciler okul dıĢında yazdıklarını da 

öğretmen ve arkadaĢlarıyla paylaĢabilirler (MEB, 2006). 

2.3.11. Kontrollü Yazma 

Amaç: Kelimelerin, cümle yapıları ve ifade kalıplarının Türkçenin kurallarına uygun Ģekilde 

yazılmasıdır. 

Uygulama: Kelime, cümle ve paragraf düzeyinde yapılan kontrollü yazma çalıĢmaları, 

öğrencilerin seviyeleri dikkate alınarak cümle ve paragraf düzeyinde ele alınmıĢtır. Dil 

bilgisi çalıĢmalarını da pekiĢtirmeye yönelik olan bu yöntem farklı Ģekillerde uygulanabilir. 

1. Öğrencilere örnek bir metin verilir. Öğrenciler metinde geçen anahtar kelimeleri de 

kullanarak yeni bir metin oluĢtururlar. 

2. Bir paragrafı oluĢturan cümlelerin yerleri değiĢtirilir. Öğrenciler, duygu ve düĢüncenin 

akıĢına göre cümleleri mantıklı bir sıraya koyarak paragrafı yeniden oluĢtururlar. 

3. Belirli bir konuda öğretmen veya öğrenciler tarafından hazırlanan sorulara verilen 

cevaplar bütünlük içinde ele alınarak birkaç paragraflık metin oluĢturulur. 

Öğrenciler, metni hemen yazabilecekleri gibi konu hakkında araĢtırma yapıp yeterli 

bilgi sahibi olduktan sonra da yazabilirler (MEB, 2006). 

2.4.  Yazma Süreçleri 

 Yazma süreçlerini GüneĢ (2014, s. 168-169) fiziksel ve zihinsel süreçler, uygulama 

süreçleri ve iĢlem süreçleri olarak sınıflandırmıĢtır. CoĢkun (2013, s. 56) yazma süreçlerini 
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hazırlık, taslak oluĢturma, düzenleyerek yazma, tashih, yayımlama ve paylaĢım olarak 

sınıflandırmıĢtır. ĠpĢiroğlu (2006, s. 27) ön hazırlık çalıĢmaları, hazırlık aĢaması (araĢtırma, 

ayıklama, seçme), tasarım hazırlama (düzenleme), yazma süreci (yoğurma ve 

biçimlendirme) ve öz denetim (eleĢtirme) Ģeklinde sınıflandırmıĢtır. 

2.4.1.  Ön Hazırlık ÇalıĢmaları 

 Bu aĢamada önemli olan yazılan konu ile ilgili çağrıĢımların özgürce harekete 

geçmesini sağlamaktır ki buna beyin fırtınası denilmektedir. Beyin fırtınası yazma sürecinin 

ilk aĢamasıdır (ĠpĢiroğlu, 2006). 

2.4.2. Hazırlık AĢaması (AraĢtırma, Ayıklama, Seçme) 

 Ön hazırlık aĢamasında beyin fırtınası aracılığıyla sınır koymadan elde edilen 

çağrıĢımlar, hazırlık aĢamasında ayıklanmaya, seçilmeye, gereksiz olanlar elenmeye, eksik 

olanlar tamamlanmaya baĢlanmaktadır. Bunu yaparken de bazen bilgi ve düĢüncelerin 

tamamlanması için kapsamlı bir araĢtırma da söz konusu olabilir. Yazmak istenen alana ya 

da konuya göre kısa ya da uzun süreli bir hazırlığa gereksinim vardır. Bu aĢamada amacın 

belirlenmesi doğrultusunda neden bu konunun seçildiği, ne söylenmek istendiği gibi sorular 

önem kazanmaktadır. Yazmanın zorlayıcı kısmı ise bu aĢamada belirginleĢmektedir. Hazırlık 

aĢamasında amacı iyice somutlaĢtırmak gerekmektedir (ĠpĢiroğlu, 2006). 

2.4.3. Tasarım Hazırlama (Düzenleme) 

 Ön hazırlık ve hazırlık bölümü tamamlandıktan sonra bir kurgu oluĢturmaya 

baĢlanır. Bu aĢamada “Konu nasıl bir geliĢim çizgisinde geliĢecektir?”, “DüĢünceler nasıl bir 

sıra ile verilecektir?”  gibi sorular önem kazanmaktadır. Yazma eylemi akla ilk gelenlerin 

plansız bir Ģekilde yazılması değildir. Bunun için de akla gelenlerin planlanması ve 

düzenlenmesi gerekir. Yazmanın rahat bir Ģekilde geçmesi için yazmanın aĢamalarını 

birbiriyle karıĢtırmamak gerekir. Ön hazırlık aĢamasında çağrıĢımsal düĢünce ön plandadır. 

Hazırlık aĢamasında ise ayıklama, araĢtırma ve seçme vardır ki bunlar özellikle tasarım 

aĢamasında daha da ağırlıktadır (ĠpĢiroğlu, 2006).  

2.4.4. Yazma Süreci (Yoğurma ve Biçimlendirme) 

 Yoğurma ve biçimlendirmenin devreye girmesiyle birlikte yazma süreci baĢlar. Bu 

süreçte kimi yazar önceden yaptığı planlamaya bağlı kalır, kimi ondan bütünüyle kopup, 

yazma sürecini kendinin de daha önce planlamadığı bir Ģekilde oluĢturur. Bu süreçte 

yazılanlar somutlaĢmaya baĢlar (ĠpĢiroğlu, 2006). 
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2.4.5. Öz Denetim (EleĢtirme) 

 Yazma sürecini tamamladıktan sonra yazılanlar gözden geçirilerek değerlendirildiği 

aĢamadır. Bu aĢamada yazılan metin bütün bir Ģekilde gözden geçirilerek eğer gerekiyorsa 

düzeltmeler yapılmalıdır. Yazılan bir metne eleĢtirel bir Ģekilde bakmak zor olduğu için 

birçok yazar yazdıklarını bir süre kenara koyup aradan biraz zaman geçmesini bekler. 

Yazarlar yazdıklarını üzerinden zaman geçtikten sonra yeniden ele alıp yabancı gözüyle 

okumayı tercih ederler (ĠpĢiroğlu, 2006). 

2.5. Dijital Öykü 

 

2.5.1. Dijital Öykü Nedir? 

Alan yazınında dijital öykü le ilgili birçok farklı tanım bulunmaktadır:  

Bir konu hakkında bilgi vermek amacıyla resim, video, metin, ses ve müzik gibi 

çoklu ortam ögelerinin öyküleme yoluyla bir araya getirilmesidir (Robin, 2006).  

Dijital öykü, çoklu ortam bileĢenleri ile metinlerin bira araya getirilmesiyle 

oluĢturulmaktadır (Kılıç, 2014).  

Dijital öyküleme; ses, grafik, müzik ve resimlerin kullanılarak etkileĢimli bir 

ortamda öykü oluĢturmadır (Figa, 2004). 

Dijital öyküleme, çocukların kendilerini ifade etmek için ihtiyaç duydukları öyküleri 

çoklu ortam olanaklarını kullanarak sunabilecekleri fırsatlar yaratan bir eğitim materyalidir 

(Gözen ve Cırık, 2017). 

Dijital öyküleme; etkileĢimli bir ortamda, kullanıcıya bu ortamın kontrolünü veren, 

hikâyede ilerlerken kullanıcının zihninde bilgiyi anlamlı bir Ģekilde oluĢturmasını sağlayan, 

alıĢtırma ve uygulamalarla bilgiyi pekiĢtirmesini sağlayarak bu bilgiyi gerçek yaĢam 

durumlarına aktarmasını sağlayan bir yaklaĢımdır (Tunç ve Karadağ, 2013). 

Dijital öykü anlatımları, öğrencilerin içinde bulunduğumuz çağa uygun olarak 

becerilerini geliĢtirmek ve onları öğrenmeye teĢvik etmek için kullanılacak olan yeni bir 

yöntemdir (Kurudayıoğlu ve Bal, 2014). 

Dijital öyküleme; hem görüntü hem de ses kullanarak, durağan görüntülerin 

anlatıldığı ve bu anlatılanların bir film müziği ile birleĢtirilmesi uygulamasıdır (LoBella, 

2015). 
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Dijital öykü anlatımı, kullanıcı tarafından sağlanan içeriğin avantajlarından 

yararlanmak ve öğretmenlerin sınıflarında teknolojiyi verimli kullanmak için iyi 

konumlandırılmıĢ bir teknoloji uygulamasıdır (Robin, 2008). 

Dijital öykü anlatımı; görsel, ses, video ve animasyon gibi ögelerin sentezlenmesiyle 

bir ürün oluĢturulmasıdır (Dupain & Maquire, 2005). 

Dijital öykü anlatımı; metin, görsel, ses ve video gibi dijital ögelerin bir araya 

getirilmesiyle oluĢturulan ürünün dijital ortamda sunulmasıdır (Chung, 2007). 

Dijital öykü anlatımı, bir konu hakkında farklı multimedya araçlarının kullanılarak 

hikâye oluĢturulması ve çoklu ortamlarda paylaĢılmasıdır (Nquyen, 2011). 

Dijital öykü, içeriğin çoklu ortam araçları ile içerikle duygusal iletiĢimin sağlanması 

ve içeriğin baĢka kiĢilerle paylaĢılmasını sağlayarak bunları bir arada tutan araçtır (Kieler, 

2010). 

Dijital öykü anlatımı, insanların genellikle kendi yaĢamları hakkında kısa ses 

videoları oluĢturmak için dijital medyayı kullandıkları bir anlatıdır (Hartley & McWilliam, 

2009). 

Bu tanımlardan yola çıkarak dijital öyküyü; dijital ortamda resim, ses ve müzik 

ögelerinin birleĢimiyle bir ürünün ortaya çıkarılması olarak tanımlayabiliriz. 

2.5.2. Dijital Öykünün Ögeleri 

 Robin’e göre (2008)  dijital öykülemenin yedi elemanı vardır: 

1. BakıĢ Açısı: Öykünün ana noktası ve bakıĢ açısı nedir? 

2. Dramatik Bir Soru: Ġzleyicinin dikkatini tutan ve öykünün sonunda yanıtlanabilecek 

önemli soru. 

3. Duygusal Ġçerik: KiĢisel ve güçlü bir Ģekilde hayatta olan ve öyküyü dinleyicilere 

bağlayan ciddi sorunlar. 

4. Sesin Armağanı: Kitlenin içeriği anlamasına yardımcı olmak için öyküyü 

kiĢileĢtirmenin bir yolu. 

5. Müziğin Gücü:  Öyküyü destekleyen ve süsleyen müzik ya da diğer sesler. 

6. Ekonomi: Ġzleyiciye aĢırı yüklemeden öyküyü anlatmak için yeterli içerik 

kullanmak. 
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7. Ġlerleme Hızı: Öykünün ritminin yavaĢ ya da hızlı ilerlemesi. 

Robin & Pierson (2005) sınıfta dijital öykü kullanmanın birçok yolunu tanımladılar ve 

dijital öykülemenin yedi elemanının geniĢletilmiĢ ve değiĢtirilmiĢ Ģeklini sundu. 

GeniĢletilmiĢ geleneksel yedi elementle kombine edilmiĢ elemanlar aĢağıda gösterilmiĢtir: 

1. Hikâyenin Genel Amacı 

2. Anlatımın Hızı 

3. Anlatıcının BakıĢ Açısı 

4. Anlamlı Ses Müziğinin Kullanımı 

5. Dramatik Bir Soru 

6. Görüntülerin, Videoların ve Diğer Multimedya Ögelerinin Kalitesi 

7. Ġçerik Seçimi 

8. Ekonomi 

9. Sesin Niteliği 

10. Ġyi Dilbilgisi ve Dil Kullanımı 

2.5.3. Dijital Öykü Türleri 

 Robin (2006) pek çok dijital öykü türünün olduğunu ancak onu kategorilere 

ayırmanın mümkün olduğunu belirtmektedir. Robin’e göre  (2006) dijital öykü türleri 

Ģunlardır: 

1. KiĢisel Anlatılar: KiĢisel yaĢamı konu alan dijital öykü türüdür. Bu öykü türü daha 

iyi yaĢamak için evlerini terk eden göçmenlerin duygusal bir öyküsünü içerebilir. 

Öyküye onların mücadeleleri, çatıĢmaları, gözyaĢları, duyguları ve çatıĢmaları dâhil 

edilebilir.  

2. Tarihi Öyküler: Tarihi bilgiler içeren dijital öykülerdir. 

3. Bilgilendiren ve Anlatılan Öyküler: Bu tür öyküler matematik, sağlık eğitimi ve 

eğitim gibi belirli bir çalıĢma alanıyla ilgilidir. 

2.5.4. Dijital Öykü OluĢturmanın AĢamaları 

 Robin (2016) “Eğitimciler Ġçin Dijital Öyküleme Kuralları” baĢlığı adı altında dijital 

öykülemenin aĢamalarına Ģu Ģekilde yer vermiĢtir: 
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1. Bir konu seç 

2. AraĢtırma yürüt 

3. Ġlk taslağını yaz 

4. Hakkında geri bildirim al 

5. Komut dosyasını düzelt 

6. Bul, yarat ve görsel ekle 

7. Telif haklarına saygı göster 

8. Bir storyboard oluĢtur 

9. Sesli anlatımı kaydet 

10. Arka plan müziği ekle 

11. Dijital öyküyü oluĢtur 

12. Dijital öyküyü yayınla 

Jakes & Brennan (2005) ise adımlar Ģeklinde dijital öykülemenin aĢamalarını Ģu Ģekilde 

belirtmiĢtir: 

Adım 1: Yazma: Dijital öykü anlatımı ilk olarak yazı ile baĢlar. 

Adım 2: Komut Dosyası: Yazı tamamlandıktan sonra öğrenciler bir senaryo geliĢtirirler.  

Adım 3: Storyboard: Bu adımda öğrenciler bir önceki adımda oluĢturdukları 

senaryolarını görsellerle iliĢkilendirir.  

Adım 4: Multimedya Ögelerini Belirleme: Bu adımda öğrenciler hangi multimedya 

ögelerini kullanacağına karar verir. 

Adım 5: Dijital Öykü OluĢturma: Bu adımda öğrenciler mevcut yazılımı kullanarak 

dijital öykülerini oluĢturur. Bunu yaparken Movie Maker, Photostory gibi programları 

kullanır. 

Adım 6: PaylaĢ: Bu adımda öğrenciler oluĢturdukları dijital öykülerini paylaĢırlar. 

Öğrenciler genellikle bu adımda oluĢturdukları öykülerle gururlanırlar. Bu adım öğrencilerin 

yaptıklarını diğer öğrencilerle izleme fırsatı buldukları için oldukça önemli bir adımdır. 
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2.5.5. Dijital Öykünün Yararları 

 Son zamanlarda dijital öyküleme, dijital dünya ile eğitimi birleĢtirmek için her 

kademede kullanılan önemli bir araç haline gelmiĢtir (Duman ve Göçen, 2015). 

 Öyküleme öğrencilerin hayal güçlerine, duygu ve düĢüncelerine hitap ederek 

öğrenmelerini daha anlamlı hale getirmektedir (Goral & Gnadinger, 2006). 

 Dijital öykü içinde bulunduğumuz çağın beklentilerini karĢılayan bir yöntemdir. 

Yapılan birçok araĢtırma dijital öykünün yararını ortaya koymuĢtur. Robin (2006), dijital 

öyküleme yönteminin yazma, organize etme, sunum, iletiĢim, problem çözme ve 

değerlendirme becerilerini geliĢtirdiğini belirtmiĢtir. Ayrıca dijital öyküleme etkinliklerinde 

öğrencilerin araĢtırma, seslendirme ve okuma-yazma becerilerinin geliĢtiği belirtilmektedir 

(Karakoyun, 2014). 

 Dijital öyküleme, etkileĢimli bir ortamda kullanıcıya bu ortamın kontrolünü vererek, 

hikâyede ilerlerken kullanıcının zihninde bilgiyi anlamlı bir Ģekilde oluĢturmasını sağlayan 

alıĢtırma ve uygulamalarla bilgiyi pekiĢtirmesini sağlayarak bu bilgiyi gerçek yaĢam 

durumlarına aktarmasını sağlar. 

 Öğrenciler dijital ortamda yazı yazmayı kalemle yazmaktan daha çok 

istemektedirler. 

 Dijital öykü anlatımında öğrenciler anlatımlarının hem söyleyeni hem de kayıt 

bittikten sonra dinleyicisi konumunda olduklarından öğrencilere oluĢturdukları öyküler 

hakkında geri dönüt vererek yaptıkları hatalı düzeltme imkânı vermektedir (Kurudayıoğlu ve 

Bal, 2014). Bu yönüyle öğretmen eğitiminde kullanılan mikro eğitim tekniğine benzetilebilir. 

Öğrencilere geri dönüt vermesi onların yansıtıcı düĢünmelerinin geliĢmesini sağlar. 

 Dijital öykü anlatımı dört temel dil becerisi olan okuma, dinleme, konuĢma ve 

yazma becerisinin geliĢimini sağlamaktadır. Öğrencilerin her biri belirledikleri bir konu ile 

ilgili öykülerini yazdıkları için yazma becerileri geliĢir. Yazdıkları bu öykülerdeki hatalarını 

kontrol etmek için öyküleri okurlar ve bu da okuma becerilerini geliĢtirir.  Ayrıca her öğrenci 

oluĢturduğu öyküyü kendi sesiyle kaydettiği için öğrenciler telaffuza, vurgu ve tonlamalara 

dikkat etmektedir. Bu da öğrencilerin konuĢma becerilerini geliĢtirmektedir. Öykülerini 

kendi sesleri ile kaydederken kayıt yaptıkları kısımları dinleyerek hatalı kısımları düzeltirler 

ve bu sayede de dinleme becerileri geliĢir.  
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 Dijital öykünün avantajlarından yararlanan eğitimciler, öğrencilerini iĢbirlikçi 

öğrenmeye teĢvik edebilir ve öyküleri sayesinde sınıfındaki ya da sınıf dıĢındaki bireylerle 

iletiĢim kurmasını sağlayabilir (Kocaman Karoğlu, 2015).  

 KarmaĢık bir olayı öykülerle anlatmak, onların duygularını harekete geçirerek 

anlamlı ve kalıcı öğrenmelerini sağlamaktadır.  

 Eğitimde öykü etkinlikleri önemli bir yer tutmaktadır. Öykü etkinlikleri çocukların 

ifade edici, sosyal ve alıcı dil geliĢimini destekleyerek çocuğun kelime dağarcığını 

geliĢtirmektedir (Turgut ve KıĢla, 2015). 

 Anlatılması çok zor olan konular dijital öykü ile kolay bir Ģekilde anlatılmaktadır. 

Dijital öyküler öğrencilere baĢından geçen olayları, duydu ve düĢüncelerini defterlerinin satır 

aralarından çıkartarak dijital ortamda canlandırma fırsatı vermektedir (Van Gils, 2005). 

 Dijital öyküleme öğrencilerin kendilerini tanımalarına, düĢüncelerini hayal güçlerini, 

tecrübelerini, duygularını yansıtmalarını, yaratıcı güçlerini ortaya çıkarmalarını sağlar (Bedir 

EriĢti, 2016). 

 Sanal konum insanları bilinçsizce yazıya çekerek yazı yazmayı sevmeyen ve 

yazdıklarına güvenmeyen kiĢileri yazı yazmaya motive eder (Xu, Park, & Baek, 2011). 

 Robin’e göre (2006)  dijital öyküleme öğrenciler için birçok farklı türde güçlü bir 

temel sağlar. Bunlar: 

-Dijital Okuryazarlık: Sürekli geniĢleyen bir toplulukla iletiĢim kurabilme, sorunları 

tartıĢmak, bilgi toplamak ve yardım istemek. 

-Küresel Okuryazarlık: Okuma, yorumlama, cevap verme ve bağlamsallaĢtırma kapasitesi, 

küresel bir bakıĢ açısı.  

-Teknoloji Okuryazarlığı: Bilgisayarları ve diğer teknolojileri öğrenmek, üretkenliği ve 

performansı arttırmak. 

-Görsel Okuryazarlık: Anlama, üretme ve iletiĢim becerisi, görsel imgeler. 

-Bilgi Okuryazarlığı: Bilgiyi bulma, değerlendirme ve sentezleme yeteneği. 

Robin’e göre (2006)  dijital öykü anlatımının kazandırdığı beceriler ise Ģunlardır: 

- AraĢtırma Becerileri: Öyküyü bulmak, belgelemek ve analiz etmek. 

- Yazma Becerileri: Bir bakıĢ açısını formüle etmek ve senaryo geliĢtirmek. 
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- Organizasyon Becerileri: Projenin kapsamını yönetmek, kullanılan materyalleri ve görevi 

tamamlamak için geçen süre. 

-Teknoloji Becerileri: Dijital kamera, tarayıcı, mikrofon ve multimedya yazma yazılımı gibi 

çeĢitli araçları kullanmayı öğrenmek. 

-Sunum Becerileri: Öyküyü izleyiciye en iyi Ģekilde nasıl sunacağına karar vermek. 

-Mülakat Becerileri: Mülakat yapılacak kaynakları bulmak ve sorulacak soruları belirlemek. 

-KiĢilerarası Beceriler: Bir grup içine çalıĢmak ve grup içinde bireysel rolleri belirlemek. 

-Problem Çözme Becerileri: Projenin baĢından sonuna kadar engelleri aĢmak. 

-Değerlendirme Becerileri: Kendisinin ve baĢkalarının çalıĢmalarını eleĢtirerek uzmanlık 

kazanma.   

 

2.6. Ġlgili Yayın ve AraĢtırmalar 

Dijital öykünün okulöncesi, Türkçe, fizik, Ġngilizce gibi çeĢitli derslerde ve 

okulöncesinden liseye kadar çeĢitli kademelerde programla bütünleĢtirerek ders içeriği 

öğretiminde kullanılabileceği çeĢitli araĢtırmalarla ortaya konmuĢtur. Ayrıca araĢtırmalarda 

açık öğretim sistemi içinde de dijital öyküleme yönteminin öğrencilere yapacağı katkılar 

incelenmiĢ ve açıklanmıĢtır.  Yüzer ve Kılınç (2015) yaptıkları çalıĢma sonucunda dijital 

öykülemelerin açık öğretim sistemi içinde kullanılmasının, öğrenenlerin motivasyonlarından 

iĢbirlikçi çalıĢma becerilerine kadar birçok alandaki becerilerini geliĢtirebildiğini ve 

öğrenenlerin daha kalıcı bir Ģekilde öğrenmelerine yardımcı olabildiğini ortaya 

koymuĢlardır. 

 Kahraman da (2013) yaptığı çalıĢma sonucunda dijital öykü kullanımının 

öğrencilerin baĢarıları ve motivasyonları üzerine etkisini araĢtırmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma 

gurubunu 2012-2013 öğretim yılında Denizli il merkezinde Nalan Kaynak Anadolu Lisesi 

dokuzuncu sınıfında eğitim gören dört Ģubedeki 115 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmada 

karma yöntem kullanılmıĢtır. Verilerin analizi sonucunda Kuvvet ve Hareket BaĢarı Testi 

son ve kalıcılık testi ile eriĢi puanlarına ait sonuçların deney gurubu lehine istatiksel olarak 

daha anlamlı olduğu bulunmuĢtur. Ayrıca Fizik Motivasyon Ölçeği kalıcılık ile ön test 

arasındaki eriĢi puanları ve kalıcılık testi sonucunun deney gurubu lehine istatiksel olarak 

daha anlamlı olduğu bulunmuĢtur. 
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Gözen ve Cırık (2017) dijital öykülemenin okul öncesi çocukların sosyal-duygusal 

davranıĢlarına etkisini incelemiĢtir. AraĢtırmada okul öncesi çocukların sözlü ve sözsüz 

etkileĢimlerine ve anlatım özelliklerine dayalı sosyal-duygusal öğrenme davranıĢlarının, 

dijital öyküleme etkinlikleri aracılığıyla nasıl bir değiĢim gösterdiği incelenmiĢtir. 

AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu 48-60 aylık 55 çocuk oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın 

sonucunda dijital öykülemenin, çocukların sosyal-duygusal öğrenme davranıĢlarına önemli 

katkılar getirdiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Anılan, Berber ve Anılan (2018) “The Digital Storytelling Adventures of the 

Teacher Candidates” adlı çalıĢmalarında Fen Bilimleri öğretmen adaylarının teknolojiyi 

kullanarak 3 ve 4. sınıf Fen Bilimleri konu ve kazanımlarına yönelik dijital öyküler 

oluĢturmaları istenmiĢtir. Öğretmen adaylarının görüĢlerini belirlemek için yapılandırılmıĢ 

görüĢme formu hazırlanmıĢtır. Bu formlarla veriler toplanılarak analiz edilmiĢtir. 

AraĢtırmanın sonucunda öğretmen adaylarının fen bilimleri dersinde dijital öykülere yer 

verilmesi gerektiğini, dijital öykülerin konuya dikkat çektiğini, eğlenceli ve merak uyandırıcı 

olduğunu ve bu sayede kalıcı öğrenmenin sağlandığını ifade etmiĢlerdir.  

Alan yazın incelenerek dijital öykü anlatımı kavramı kuramsal olarak ele alınmıĢ, 

öğretim ortamlarında kullanımına yönelik incelemeler yapılıp sunulmuĢ, çeĢitlerine 

değinilmiĢ ve Türkiye’de kullanımına yönelik farkındalık oluĢturmak amacıyla eğitimin 

çeĢitli kademelerinde yapılmıĢ akademik çalıĢmalardan örnekler verilmiĢtir (Kocaman 

Karoğlu, 2015). Turgut ve KıĢla (2015) da aynı Ģekilde dijital öykü anlatımı yöntemini konu 

alan çalıĢmaları incelemiĢtir. Ayrıca dijital öykü anlatımı hakkında bilgi vermek amacıyla da 

araĢtırmalar yapılmıĢtır. Ġnceelli (2005) çalıĢmasında dijital öykü anlatımını ortaya çıkaran 

bileĢenlerden yola çıkarak yeni bir kavram olan dijital öykü anlatımını kavram ve boyutları 

açısından ele almıĢtır. Küngerü (2016) de dijital öykü anlatımı hakkında bilgi vererek, dijital 

öykü anlatımının bir gereği olan dijital vatandaĢlık üzerinde durmuĢtur. Yine benzer bir 

Ģekilde Çıralı ve Koçak Usluel (2015) yaptığı araĢtırmasında dijital öykü anlatımı ile ilgili 

mevcut durumu ortaya koymuĢtur.  

Dijital vatandaĢlığın yanı sıra demokratik değer yargıları üzerine etkisi de 

Balaman’ın (2016) yaptığı araĢtırmayla ortaya konmuĢtur. AraĢtırma tek gruplu ön test-son 

test modeline göre Mustafa Kemal Üniversitesi Kırıkhan Yüksekokulunda öğrenim gören 50 

öğrenci ile yürütülmüĢtür. Veriler Aktif VatandaĢlık Demokratik Değerler Ölçeği ve yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme ile elde edilmiĢtir. Analizlerden elde edilen sonuçlara göre Dijital 

Öyküleme Yönteminin üniversite öğrencilerinin demokratik değer yargılarını düĢük 

derecede etkilediği tespit edilmiĢtir.  
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Tunç ve Karadağ (2013) da dijital öyküleme yaklaĢımını ele alarak bu yaklaĢımın 

bireysel farklılıkları dikkate alma, iĢ birliğine dayalı sosyal ve aktif bir öğrenme ortamı 

oluĢturarak etkili ve kalıcı öğrenme sağlama, aynı zamanda teknolojiyle eğitimin 

bütünleĢtirilmesi gibi özellikleri barındırması sebebiyle önemine ve sanat eğitimindeki 

kullanılabilirliğine değinmiĢlerdir.  

Yakut (2014) eğitim- öğretim ortamlarında etkili iletiĢim tekniklerinden 

öyküleĢtirme tekniği ile resimli öykü taslağı tasarımı tekniğinin iĢlevlerini ve uygulanıĢ 

biçimlerini ortaya koymak amacıyla yapılan bir çalıĢma yürütmüĢtür. ÇalıĢmanın sonucunda 

öyküleĢtirme tekniği ve öykülü resimli taslak tasarımı tekniğinin sahip oldukları amaç, 

hedef, ilkeler ve uygulanıĢ biçimleri nedeniyle öğrenci merkezli ve katılımcı öğrenme 

yaĢantılarına olanak tanıyan bununla ilgili kaynak ve materyale, aktivitelere araĢtırma ve 

öğretim tekniklerine sahip bulunan yaratıcı teknikler olduğu ortaya konmuĢtur. 

Dijital öykünün anadili eğitimi ve Türkçedeki dil becerilerine etkisini belirlemek için 

araĢtırmalar yapılmıĢtır. Ciğerci (2015) yaptığı çalıĢmada ilkokul dördüncü sınıf Türkçe 

dersinde dinleme becerilerinin geliĢtirilmesinde dijital öykünün etkisini belirlemiĢtir. Karma 

modelde gömülü deneysel desen kullanılarak gerçekleĢtirilen araĢtırma 2014-2015 öğretim 

yılı bahar döneminde EskiĢehir ilindeki bir ilkokulun 4/D ve 4/E sınıflarında uygulanmıĢtır. 

AraĢtırma kapsamında 4/E deney grubunu, 4/D sınıfı kontrol grubunu oluĢturmuĢtur. 

AraĢtırma verileri; dinlediğini anlama testi, dinlemeye yönelik tutum ölçeği, öğretmen ve 

öğrenci görüĢmeleri, gözlem, öğrenme materyalleri, araĢtırmacı ve öğrenci günlükleri ile 

toplanmıĢtır. AraĢtırma sonucunda deney gurubunda bulunan öğrencilerin Dinlediğini 

Anlama Testi son test puanları ile kontrol grubunda bulunan öğrencilerin son test puanları 

arasında istatiksel olarak yüksek düzeyde anlamlı bir fark bulunmuĢtur.  

Benzer bir çalıĢma ise Maden, Banaz ve Maden (2018) tarafından yürütülmüĢtür. 

AraĢtırmada Türkçe öğretmeni adaylarının dijital ortamlardaki yazma alıĢkanlıklarının 

belirlenmesi amaçlanmıĢtır. ÇalıĢmanın örneklemini Giresun Üniversitesi Eğitim 

Fakültesinde öğrenim gören 103 Türkçe öğretmeni adayı oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın 

sonucunda Türkçe öğretmeni adaylarının dijital ortamlardaki yazma alıĢkanlıklarının 

ortalamanın üstünde olduğuna ulaĢılmıĢtır.  

Yamaç (2015) da yine Türkçenin dil becerilerinden olan yazma becerisi üzerinde 

dijital öykünün etkisini araĢtırmıĢtır. ÇalıĢmayı kırsal kesimde öğrenim görmekte olan 

ilkokul üçüncü sınıf öğrencileri üzerinde yapmıĢtır. Eylem araĢtırması olarak tasarlanan 

çalıĢmada öğrencilerin yazma performansları ve yazma bilgileri uygulamanın baĢında ve 
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sonunda yapılan ölçümlerde yazma niteliği açısından fikirler, organizasyon, kelime seçimi, 

cümle akıcılığı ve imla boyutlarında geliĢmeler olduğu ortaya konmuĢtur.  

Özkan ve Karasakaloğlu (2018) ilkokul dördüncü sınıf öğrencilerinin öykü yazma 

becerilerini geliĢtirmek için öykü yazma programı doğrultusunda; öğrencilerin yazılı anlatım 

becerilerini, öykülerinde öykü elementlerini kullanma düzeylerini ve yazma bilgilerini 

arttırmak amacıyla bir araĢtırma yürütmüĢlerdir. AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu 2015-2016 

öğretim yılında Aydın ili Sultanhisar ilçesinde ilkokuldaki 12 öğrenci oluĢturmaktadır. 

AraĢtırmanın sonucunda öykü yazma programı doğrultusunda yapılan uygulamaların 

öğrencilerin yazılı anlatım becerilerini geliĢtirdiği, öykülerinde öykü elementlerini kullanma 

düzeylerini ve yazma bilgilerini arttırdığı belirlenmiĢtir. 

Xu, Park & Baek (2011) yaptıkları araĢtırmada dijital öykü anlatımının yazmaya 

etkisini incelemiĢlerdir. AraĢtırmacılar, lisans öğrencileri için dijital hikâyeler oluĢturma 

amaçlı bir etkinlik düzenlemiĢlerdir. Daha sonra katılımcılar iki gruba ayrılarak bir grup 

dijital öykülerini Second Life’da oluĢturmuĢtur. Diğer grup ise hikâyelerini off-line olarak 

oluĢturmuĢlardır. Sonuç olarak sanal ortamda dijital öykü anlatımının daha etkili olduğu 

sonucuna ulaĢıldı. 

Bedir EriĢti (2016) ilköğretim öğrencilerinin yaratıcılıklarını ortaya koyma sürecinde 

dijital öyküleme yaklaĢımının yansımalarını belirlemiĢtir. AraĢtırmanın çalıĢma grubunun 

EskiĢehir’de öğrenim görmekte olan ilköğretim okulu öğrencileri oluĢturmaktadır. Katılımcı 

olarak “Dijital Öyküleme” dersini alan 58 öğrenci alınmıĢtır. Sonuç olarak; alan 

uzmanlarının görüĢlerine dayalı olarak araĢtırma sürecinde dijital öyküleme yönteminin 

öğrencilerin yaratıcılıklarının olumlu yönde etkilediği ortaya konulmuĢtur. 

Anadili eğitiminde dijital hikâye anlatımlarının kullanımı hakkında araĢtırmayı ise 

Kurudayıoğlu ve Bal (2014) yapmıĢtır. AraĢtırmada Ġlköğretim Türkçe Dersi Öğretim 

Programı ve Kılavuzu’nda (MEB, 2006) yer alan temel dil becerilerine ait amaç ve 

kazanımların öğretiminde etkili olan dijital öykü anlatımlarını, anadili eğitiminde 

kullanılması için tanıtmıĢtır. Veri toplama tekniği olarak doküman analizi kullanılmıĢtır. 

AraĢtırmada dijital öykü anlatımlarının temel dil becerilerinin aktarılmasında etkili olduğu 

sonucuna ulaĢılmıĢtır.  

Baki ve Feyzioğlu (2017) dijital öykülerin 6. sınıf öğrencilerinin yazmaya yönelik 

tutumlarına etkisini incelemiĢlerdir. AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu Rize il merkezinde bir 

ortaokulda 6. sınıfta öğrenim gören 60 tane öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın 
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sonucunda deney gurubu öğrencilerinin yazmaya yönelik tutumlarının geliĢiminde olumlu 

yönde bir artıĢ olduğu tespit edilmiĢtir. 

Öğretmen adaylarının öğretmenlik uygulaması dersi sürecinde yansıttıkları öğretmen 

rolü, dijital öykülerde odaklandıkları konular ve dijital öyküleme uygulamasına yönelik 

görüĢleri belirlenmiĢtir (Tatlı ve Bayramoğlu, 2015). Ayrıca Kocaman Karoğlu (2016) 

öğretmen görüĢlerini belirlemek için “Okul Öncesi Eğitimde Dijital Hikâye Anlatımı 

Üzerine Öğretmen GörüĢleri” adlı çalıĢmayı yapmıĢtır. AraĢtırmada nitel araĢtırma yöntemi 

kullanılarak okul öncesi grupla oluĢturulan dijital öykü anlatımı deneyimi ve yaĢanan süreç 

anlatılmıĢtır. Süreçte görev alan öğretmenlerin görüĢleri, okul öncesi öğrencilerle dijital 

öykü uygulamalarının faydaları, süreçte karĢılaĢılan güçlükler ve öneriler doğrultusunda 

incelenmiĢtir. ÇalıĢma bulgularına göre öğretmenler dijital öykü anlatımı uygulamalarını 

öğrencilerin aktif katılımını destekleyen somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik 

geliĢimlerine katkı sağlayan uygulamalar olması dolayısıyla faydalı bulduklarını 

belirtmiĢlerdir. Ancak süreçte teorik ve teknolojik bilgi eksikliğinden kaynaklı güçlükler 

yaĢadıklarından bahsetmiĢlerdir.  

Benzer bir Ģekilde Özpınar (2017) da matematik öğretmeni adaylarının dijital 

öyküleme sürecinde kullanımına yönelik görüĢleri incelemiĢtir. Yapılan çalıĢmanın amacı 

öğretmen adaylarının, süreç üzerine düĢüncelerini incelemektir. ÇalıĢmanın katılımcılarını 

bir devlet üniversitesinin eğitim fakültesi matematik öğretmenliği programı üçüncü sınıfında 

öğrenim görmekte olan 54 öğretmen adayı oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın verileri yazılı 

görüĢ formları aracılığıyla toplanmıĢtır. ÇalıĢmanın sonunda öğretmen adaylarının dijital 

öyküleri hazırlarken teknik sorunlarla karĢılaĢtıkları, öykü oluĢturma sürecinde zorlandıkları 

ve öğretmen adaylarının büyük çoğunluğu dijital öykülemenin öğretim sürecinde 

kullanılmasının; aktif katılım, baĢarı, motivasyon ve yaratıcılık gibi pek çok açıdan 

uygulamaya iliĢkin olumlu görüĢ bildirmiĢlerdir. 

Uslupehlivan ve Kurtoğlu Erden (2016) de eğitim fakültesi öğrencilerinin dijital 

öykü kavramına yönelik algılarını incelemiĢlerdir. ÇalıĢmada veriler form aracılığıyla 

toplanmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda bulgular incelendiğinde dijital öykülemenin en fazla e- 

kitap uygulamalarını çağrıĢtırdığı görülmüĢtür. Dijital öykü hakkında herhangi bir bilgiye 

sahip olmadıklarını belirten öğretmenler kavramlardan yola çıkarak gerçek tanıma yakın 

tanım yapmıĢlardır. Gerçek tanıma en yakın tanım yapan bölümler Türkçe ve okulöncesi 

öğretmenliği bölümlerinin öğrencileri olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.  
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Tatlı ve Bayramoğlu (2015) da öğretmen adaylarının öğretmenlik uygulaması dersi 

sürecinde edinmiĢ olduğu tecrübeleri ve öğretmenlik uygulaması dersinde yönelik 

görüĢlerini dijital öykülerle yansıtmaları amacıyla bir çalıĢma yürütmüĢlerdir. ÇalıĢmanın 

örneklemini Karadeniz Teknik Üniversitesi Fatih Eğitim Fakültesi Bilgisayar Öğretim 

Teknolojileri Eğitimi bölümü son sınıfına devam eden 12 öğretmen adayı oluĢturmaktadır. 

ÇalıĢma 16 hafta boyunca yürütülmüĢtür.  

Koltuk ve Kocakaya (2015) fizik öğretiminde dijital öykülemelerin öğrencilerin 21. 

yy becerilerine etkisini incelemek amacıyla bir çalıĢma yapmıĢtır. ÇalıĢma 2013-2014 

yılında Van’da Vangölü Teknik ve Endüstri Meslek Lisesindeki 32 öğrenciyle yapılmıĢtır. 

ÇalıĢma 6 haftalık bir süreçte gerçekleĢtirilmiĢtir. Uygulamanın sonucunda öğrenciler 

öğrenme ve yenilenme becerilerinin, bilgi ve teknoloji becerilerinin, yaĢam ve mesleki 

becerilerinin geliĢtiğini belirtmiĢlerdir.  

Tatlı ve Aksoy (2017) yabancı dil konuĢma eğitiminde dijital öykü kullanımını 

araĢtırmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu 2014-2015 bahar döneminde Karadeniz Teknik 

Üniversitesinde yabancı diller yüksekokulu hazırlık sınıfında okuyan 41 öğrenci 

oluĢturmaktadır. ÇalıĢmanın sonucunda dijital öykü kullanımının derslerin kalıcılığını 

olumlu etkilediği, sınıf ortamında sunum yapmak istemeyen öğrencilere kendilerini daha 

rahat ifade etme imkânı sağladığı görülmüĢtür. Bazı öğrenciler dijital öyküleme yönteminin 

konuĢma dersinde doğaçlamayı engelleyebileceği yönünde görüĢ bildirmiĢlerdir.  

HaĢlaman (2017) dijital öyküleme uygulamasının öz düzenleme süreçlerini 

destekleme potansiyelini araĢtırmıĢtır. Yapılan bu uygulama üç uzman tarafından 

değerlendirilmiĢtir. Öğretmen adaylarının dijital öykü uygulamasına yönelik görüĢleri açık 

uçlu sorular aracılığıyla toplanmıĢtır. AraĢtırma gurubu Ankara’da bulunan özel bir 

üniversitenin 2017 bahar döneminde açılan Öğrenme Ortamları dersine kayıtlı 3. sınıf 

öğrencilerinden oluĢmaktadır. Katılımcıların 3’ü sınıf öğretmenliği, 5’i okul öncesi 

öğretmenliği programına kayıtlı olan öğrencilerdir. Uzmanların görüĢleri incelendiğinde; 

zamanlama, bilgi toplama vb. stratejilerinin kullanımının düĢük düzeyde olduğu;  ancak 

hedef belirleme, planlama, öz yeterlik, öz değerlendirme, memnuniyet ve geleceğe yönelik 

çıkarımlarda bulunma gibi becerilerinin yüksek düzeyde olduğu görülmüĢtür. AraĢtırmanın 

sonucunda dijital öyküleme uygulamasının öz düzenleme süreçlerini destekleme 

potansiyeline iliĢkin uzman değerlendirmeleriyle öğretmen adaylarının tasarlama sürecine 

iliĢkin görüĢlerinin paralel olduğu görülmüĢtür. 
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Bedir EriĢti (2017) dijital öykü yaklaĢımının küçük yaĢ gurubundaki çocukların 

görsel iletiĢim tercihlerini belirleme sürecine yansımalarını belirlemek amacıyla bir çalıĢma 

yürütmüĢtür. AraĢtırma EskiĢehir’deki özel bir anaokulunda öğrenim görmekte olan 5 ve 6 

yaĢ gurubu arasındaki çocuklarla gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda dijital öyküleme 

görsel iletiĢim dili yapılandırma sürecine iliĢkin küçük yaĢ grubundaki çocukların aktif 

katılımını sağlamıĢ ve görsel iletiĢim sürecinin etkili bir biçimde yapılandırılmasına olanak 

tanımıĢtır. Ayrıca süreç içinde dijital öyküleme yoluyla çocukların teknolojiyi etkin 

kullandıkları, kendilerini etkili bir biçimde ifade edebildikleri gözlemlenmiĢtir. 

Duran ve TopbaĢoğlu (2015) öyküleyici metinlerin okuma ortamlarının okuduğunu 

anlamaya etkisini ve dijital etkileĢimli kitaplarla ilgili öğrenci görüĢlerini belirlemek 

amacıyla Afyonkarahisar ili Evciler ilçesi Nedim Turan Ġlkokulunda 4. Sınıfta öğrenim 

gören 53 öğrenci arasından rastgele örnekleme yoluyla seçilen 20 öğrenci ile bir çalıĢma 

yürütmüĢtür. Öğrencilerin okuduğunu anlama puanlarına bakıldığında dijital etkileĢimli 

kitaptan ve basılı materyalden okuma ortamları arasında okuduğunu anlama açısından 

anlamlı farklılık olmadığı sonucuna ulaĢılmıĢtır. Öğrencilerin basılı kitaptan ziyade tablet, 

bilgisayarlara karĢı daha olumlu bir tutum sergilediği görülmüĢtür.  

Erdem ve BaydaĢ Sayılgan (2011) dijital öyküler, karakterler ve mitler aracılığıyla 

yaratılan Aristotelesçi diyalektik ve dramatik dünyaların, kimlik inĢası bağlamında, aslında 

bir önceki çağın yeni medyası sinema ile olan yakın iliĢkisini bir örnek üzerinden yapılan 

söylem analizi yöntemiyle tartıĢmak amacıyla çalıĢmalarını yürütmüĢlerdir.  

ÇoĢkun (2017) dijital öykü anlatımının pazarlama lisans öğrencilerinin derse olan 

algılarını ve ilgilerini etkileyip etkilemediğini incelemiĢtir. AraĢtırmanın sonucunda ders 

kurallarının dijital ortama aktarılarak öğrencilere izletilmesinin öğrencilerin ders kurallarına 

dair algılarını pekiĢtirdiğini ancak derse olan ilgilerinde pek bir etki göstermediğine 

ulaĢılmıĢtır. Ayrıca derslerde dijital öykü anlatımının baĢka konular doğrultusunda eğitim 

için kullanılmasına dair öğrencilerin tutumunun olumlu olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Yürük ve Atıcı (2017) dijital öykü temelli değerler eğitimi materyallerinin 

öğrencilerin değer kazanımına etkisini incelemiĢlerdir. AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu 2014-

2015 eğitim-öğretim yılı bahar döneminde, Elazığ ili merkez ilçesinde, biri değerler eğitimi 

programı uygulayan biri uygulamayan iki ayrı okuldan, toplam 265 beĢinci sınıf öğrencisi 

oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın sonucunda değerler eğitimi uygulayan okulda deney ve 

kontrol grupları arasında anlamlı bir fark yokken, değerler eğitimi uygulamayan okuldaki 

grubun ön test ve son test puanları arasında anlamlı bir farka rastlanılmıĢtır.  
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Balaman (2017) dijital öyküleme yönteminin Meslek Yüksekokulu öğrencilerinin 

proje tabanlı sanal öğrenme yeterliliklerine etkisini incelemiĢtir. Mustafa Kemal Üniversitesi 

Kırıkhan Meslek Yüksekokulunda 2015-2016 öğretim yılı güz yarıyılında öğrenim gören 44 

deney gurubu öğrencisiyle dijital öyküleme yöntemi kullanılarak 29 öğrenci ile gerçek 

ortamda serbest olarak proje çalıĢması gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırmanın sonucunda dijital 

öykülemenin öğrencilerin proje tabanlı sanal öğrenme yeterliliklerini arttırdığı sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. 

Eryılmaz ve Er (2018) dijital öykülemenin açıklayıcı veri analizinde uygulanmasına 

yönelik görüĢlerini incelemiĢlerdir. Öğrencilerin dijital öyküleme yöntemine bakıĢ açıları ve 

bu yöntem aracılığıyla elde ettikleri kazanımlar açıklanmıĢtır. Sonuç olarak öğrencilerin 

araĢtırma yeteneklerinin geliĢmesinde ve konu hakkında bilgi artıĢı sağlanmasında katkısı 

büyük olan dijital öyküleme tekniği bireysel çalıĢma ile grup çalıĢmasına öğrencilerin 

yatkınlığının ortaya çıkarılmasına katkı sağlamaktadır.  

Uslupehlivan, Kurtoğlu Erden ve Cebesoy (2017) çevre eğitimini çalıĢtayına katılan 

öğretmen adaylarının dijital öykü oluĢturma deneyimleri incelenerek dijital öyküleme 

yöntemine iliĢkin düĢüncelerini ortaya çıkarmak ve bu süreçte karĢılaĢtıkları sorunları 

araĢtırmak amacıyla bir çalıĢma yürütmüĢlerdir. AraĢtırmanın sonucunda öğretmen 

adaylarının dijital öyküleme yönteminin öğrenme-öğretme sürecinde aktif olarak 

kullanabileceğini düĢündükleri görülmüĢtür.  

Turan ve Sezginsoy ġeker (2018) dijital öykülerin 5. sınıf öğrencilerinin 

motivasyonlarına etkisini incelemiĢlerdir. AraĢtırmanın çalıĢma gurubunu Ġzmir ili 

merkezindeki Makbule Süleyman Alkan Ortaokulu 5. sınıfında öğrenim gören iki Ģubedeki 

toplam 72 öğrenci oluĢturmaktadır. AraĢtırmanın sonucunda dijital öykülerin öğrencilerin 

genel motivasyonları ve alt boyutlarında deney gurubu lehine anlamlı bir farklılık olduğu 

görülmüĢtür. 

Gömleksiz ve Pullu (2017) Toondoo ile dijital öyküler oluĢturmanın öğrenci 

baĢarısına ve tutumuna etkisini incelemiĢlerdir. ÇalıĢmada 41 kiĢiden oluĢan bir deney grubu 

ile 43 kiĢiden oluĢan bir kontrol gurubu bulunmaktadır. AraĢtırma 2015-2016 eğitim-öğretim 

yılında Erciyes Üniversitesi Hüseyin ġahin Meslek Yüksekokulu’nda öğrenim gören Çocuk 

GeliĢimi bölümü 1. sınıf öğrencileri üzerinde yapılmıĢtır. AraĢtırmanın sonucunda Toondoo 

ile oluĢturulan dijital öykülerin öğrencilerin baĢarısını ve Bilgi ĠletiĢim dersine yönelik 

tutumlarını olumlu yönde etkilediği belirlenmiĢtir. 
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Bozdoğan (2012) yaptığı çalıĢmada Ġngiliz Dili Eğitimi bölümü öğrencilerinin çocuk 

öykülerine bakıĢına odaklanmıĢtır. ÇalıĢma çerçevesinde moviemaker programı ile 

hazırlanan dijital öyküler facebookta ders için oluĢturulan gruba yüklenmiĢtir. Bu videolar 

içerik analizi çerçevesinde incelenerek kodlanmıĢ ve öykülerin konusu, karakterleri ve 

yansıttığı ahlaki değerler açısından incelenmiĢtir. ÇalıĢmanın sonucunda dijital öykülerle 

birbiriyle yardımlaĢma ve desteğin öne çıktığı “arkadaĢlık ve iyilikseverlik” kavramlarının 

vurgulandığı, öykü kahramanlarının da büyük ölçüde erkek çocuklar ya da hayvanlar olduğu 

görülmüĢtür. Sonuçlar uygulamanın olumlu sonuçlandığını ve öyküye aktif katılım için 

motivasyonun arttığını gösterdi. 
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BÖLÜM III 

YÖNTEM 

 

3.1. AraĢtırmanın Modeli / Deseni  

AraĢtırmada yarı deneysel desenlerden ön test-son test eĢleĢtirilmiĢ kontrol gruplu 

desen kullanılmıĢtır. Desende hazır gruplardan ikisi belli değiĢkenler üzerinden 

eĢleĢtirilmeye çalıĢılır. EĢleĢtirilen gruplar iĢlem gruplarına seçkisiz atanırlar. Ancak, 

eĢleĢtirme çalıĢmaya dâhil edilen grupların denk olduğunu garanti etmez. Bu ciddi bir 

sınırlılıktır, ancak seçkisiz atamanın yapılamayacağı durumlarda ciddi bir alternatif desendir. 

EĢleĢtirmenin hiçbir zaman seçkisiz atamanın yerini tutmayacağı unutulmamalıdır. 

Kullanılan desen tabloda gösterilmiĢtir (Büyüköztürk, Kılıç Çakmak, Akgün, Karadeniz, ve 

Demirel, 2016). 

Grup                        Ön test                     ĠĢlem                         Son test 

D                                     O1                       X                                 O3 

(Deney Grubu)               

K                                     O2                                                           O4 

(Kontrol Grubu) 

 

Şekil 1. EĢleĢtirilmiĢ Seçkisiz Desen 

3.2. Evren / Örneklem / ÇalıĢma Grubu / Katılımcılar 

Bu çalıĢmanın örneklemini 2018-2019 eğitim-öğretim yılında ġırnak ilinin Uludere 

ilçesine bağlı yeterli teknolojik altyapıya sahip Org. Edip BaĢer Ġmam Hatip Ortaokulunda 

okuyan 6. sınıf öğrencileri oluĢturmaktadır. 

3.3. Veri Toplama Süreci ve Araçları 

AraĢtırmada veri toplamak için üç farklı araç kullanılmıĢtır. Bu üç ölçek de hem deney 

hem de kontrol gurubu öğrencilerine uygulama baĢında ön test, uygulamadan hemen sonra 

da son test olarak uygulanmıĢtır. 
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3.3.1.Yazma Kaygısı Ölçeği 

Bu ölçek Karakaya ve Ülper (2011) tarafından geliĢtirilmiĢtir. Ölçek tek boyuttan 

oluĢmakta ve içerisinde toplam 35 madde bulunmaktadır. Ölçeğe öğrencilerin verdikleri 

cevaplar “Her zaman”, “Çoğu zaman”, “Ara sıra”, “Çok seyrek” ve “Hiçbir zaman” 

Ģeklinde düzenlenmiĢ sıklık bildiren tepki kategorileri doğrultusunda belirtmeleri 

istenecek; ölçekte yer alan maddeler, “her zaman” kategorisinin iĢaretlenmesi 

durumunda “5”, “hiçbir zaman” kategorisinin iĢaretlenmesi durumunda “1” puan ile 

puanlanacaktır.  Ölçekten en fazla 175, en az 35 puan alınabilir. Yüksek puan kaygı 

düzeyinin yüksek, düĢük puan ise düĢük olduğunu göstermektedir. Ölçek tek faktörlü bir 

yapıdan oluĢmaktadır. Cronbach Alfa iç tutarlılık katsayısı kullanılarak hesaplanan 

güvenirlik katsayısı 0.97’dir. 

3.3.2.Yazma Duyarlılığı Ölçeği 

 Bu ölçek Bayat ve ġekercioğlu (2014) tarafından geliĢtirilmiĢtir. Ölçek 37 maddeden 

oluĢmaktadır. Ters kodlanmıĢ öğeler içermeyen Yazma Duyarlılığı Ölçeği, 5 puanlık bir 

derecelendirme ölçeğine göre puanlanır. Ölçeğin yapı geçerliliği ve güvenirliği yüksek 

olarak bulunmuĢtur. 

3.3.3.Yazma Öz Yeterliği Ölçeği 

 Bu ölçek ġengül (2013) tarafından geliĢtirilmiĢtir. Ölçek 40 maddeden oluĢmaktadır. 

Ölçeğin Cronbach Alpha güvenirlik kat sayısı ise 0.92 olarak bulunmuĢtur. 40 maddeden 

oluĢan bu öz yeterlik ölçeğinden alınabilecek en yüksek puan 200, en düĢük puan ise 40’tır. 

Maddelere verilen cevaplar, “Tamamen katılıyorum”, “Katılıyorum”, “Kararsızım”, 

“Katılmıyorum” ve “Kesinlikle katılmıyorum” biçiminde 5’li likert tipi ölçek formu hâlinde 

düzenlenmiĢtir. Maddeye verilmiĢ olan cevaplar “Tamamen katılıyorum” seçeneği için 5, 

“Katılıyorum” seçeneği için 4, “Kararsızım” seçeneği için 3, “Katılmıyorum” seçeneği için 

2, “Kesinlikle katılmıyorum” seçeneği için ise 1 puan verilerek; olumsuz soru köküne sahip 

maddelere verilmiĢ cevaplar ise “Tamamen katılıyorum” seçeneği için 1, “Katılıyorum” 

seçeneği için 2, “Kararsızım” seçeneği için 3, “Katılmıyorum” seçeneği için 4, “Kesinlikle 

katılmıyorum” seçeneği için ise 5 puan verilerek sayısallaĢtırılacaktır. 

3.4. Tasarım, GeliĢtirme, Uygulama Süreci  

 AraĢtırmanın uygulama boyutuna geçilmeden önce gerekli izinler alınarak, okul 

müdürü ile gerekli görüĢmeler yapılarak araĢtırmanın amacı, kapsamı hakkında 

bilgilendirme yapılmıĢtır.  
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 AraĢtırma nicel araĢtırma yöntemlerinden yarı deneysel desene göre desenlenmiĢ 

olmasından dolayı deney ve kontrol gruplarının belirlenmesi için okuldaki tüm 6. sınıf 

öğrencilerine yazma kaygısı, yazma öz yeterliği ve yazma duyarlığı testi uygulanmıĢtır. 

Daha sonra test sonuçları SPSS paket programında analiz edilmiĢtir. Yapılan analizler 

sonucunda 6-B ve 6-C Ģubelerindeki öğrencilerin birbirine yakın puanlar aldığı sonucuna 

varılmıĢtır. Bu iki Ģube arasından seçkisiz örnekleme yöntemiyle 6-B Ģubesinin kontrol 

grubu, 6-C Ģubesinin ise deney grubu olmasına karar verilmiĢtir. Daha sonra deney ve 

kontrol grubuna ön test olarak yazma duyarlığı, yazma kaygısı ve yazma öz yeterliği testi 

uygulanmıĢtır. 

 AraĢtırmanın denel iĢlem süreci 2018-2019 eğitim-öğretim yılının birinci döneminin 

son bir ayı ve ikinci dönemin ilk bir ayı olmak üzere toplam sekiz hafta sürmüĢtür. 

 Uygulama aĢamasında deney grubuna ilk olarak öğrencilerin dikkatini çekmek 

amacıyla “YardımlaĢma” isimli dijital öykü izletilir. Öğrencilere de daha önce yaĢadıkları ya 

da yaĢayabilecekleri olayları ya da durumları bu Ģekilde bu Ģekilde dijital öykü aracılığıyla 

anlatabilecekleri belirtilir. Bu dijital öyküleri oluĢtururken herkesin bireysel olarak kendi 

öyküsünü oluĢturacağı vurgulanır. Ancak zaman zaman fikir alıĢveriĢinde bulunmaları için 

arkadaĢlarıyla bir araya gelecekleri belirtilir. Daha sonra öğrencilere hangi aĢamalardan 

geçerek dijital öykü oluĢturacakları anlatılır. Dijital öyküyü oluĢturma aĢamaları Ģu 

Ģekildedir (Yamaç, 2015): 
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Şekil 2. Dijital Öykü Hazırlama AĢamaları 
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Yazmaya Hazırlık 

Yazmaya hazırlık aĢamasında yazılacak metnin konusu ve yazının hangi kavramlar 

çerçevesinde oluĢturulacağı belirlenir. Bunları belirlemek için de beyin fırtınası, soru- cevap 

yöntemi, hikâye haritası gibi bazı yöntem ve tekniklerden yararlanılabilir.  

 Ġlk olarak öğrencilerin duygu ve düĢüncelerini, hayallerini, yaĢadıkları olayları yani 

kısaca öğrencinin kendisiyle ilgili durumları ortaya çıkarmak için beyin fırtınası yapılır. 

Beyin fırtınasını yapmadan önce ise beyin fırtınasının ne olduğundan ve hangi amaçla beyin 

fırtınası yapılacağından bahsedilir.  

 Beyin fırtınası sonrasında öğrencilerin belirlediği yazma konusu ile ilgili yazma 

planı oluĢturmaları istenir. Öğrenciler yazma planını oluĢturmadan önce ise yazma planının 

nasıl oluĢturulacağı anlatılıp örnek bir yazma planı oluĢturulur ve yazma planının 

oluĢturulacak metne ne gibi katkıları olacağından bahsedilir. 

 Yazma konusu belirlenip yazma planı oluĢturulduktan sonra öğrencilere hikâyenin 

yapısı hakkında bilgi verilir. Örnek öyküler getirilerek öykünün bölümleri bulunarak 

incelenir. Öğrencilere gerekli bilgiler verildikten sonra hikâye haritası oluĢturmaları istenir. 

Taslak OluĢturma 

Öğrenciler yazma planını ve hikâye haritasını bitirdikten sonra yazım ve noktalama 

ayrıntısına takılmadan sadece hikâyeye odaklanarak hikâyelerini oluĢturmaları istenir. 

Düzenleme 

 Öğrenciler kafalarındaki öyküleri yazdıktan sonra bu öyküleri düzenlemeleri istenir. 

Öğrenciler düzenleme iĢlemine geçmeden önce ise düzenlerken neye dikkat etmeleri 

gerektiğinden kısaca bahsedilir. Düzenleme iĢlemini yaparken baĢta oluĢturulan yazı 

gruplarındaki arkadaĢlarıyla bir araya gelerek fikir alıĢveriĢinde bulunurlar. Birbirlerine 

yaptıkları geri- dönütler sayesinde de öykülerini düzenlemeleri sağlanır. 

Düzeltme 

 Bu aĢamada öğrenciler yazılarını baĢtan sona ayrıntılı bir Ģekilde inceleyerek yazım 

ve imla kurallarına dikkat ederek gerekli düzeltmeyi yaparlar.  

Medya Araçlarına UlaĢma (Resim, Müzik ve Video) ve Film ġeridi OluĢturma 
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Öğrencilerden taĢınabilir belleklerinde “dijital öykü” adlı bir klasör açmaları istenir. 

Daha sonra bu klasörün içine film Ģeridi, resimler, müzikler ve öykülerinin adıyla birer dosya 

açmaları istenir. Topladığı belgeleri öğrencinin bu dosyalara yüklemeleri istenir. Bunun 

dıĢında öğrencilerden film Ģeridi oluĢturmaları istenir. Ayrıca öğrencilerden öykülerini dijital 

ortama aktarmadan önce öykülerinin aĢamalarını gösteren resimler çizmeleri istenir. 

Öğrencilerin çizdiği bu resimler öğretmen tarafından taratılarak her öğrencinin taĢınabilir 

belleklerindeki dosyasına eklenir. 

 Bütün bunlar gerçekleĢtikten sonra artık dijital öykü oluĢturulmaya baĢlanır. 

Üretme 

 Bu aĢamada artık öğrenciler Photostory adlı programı kullanarak öykülerini 

oluĢturmaya baĢlarlar. Öykülerini oluĢturmadan önce öğretmen photostory adlı programı 

nasıl kullanacaklarını gösterir. Ġlk olarak çizdikleri resimleri programa yüklemeleri istenir. 

Daha sonra resimler eĢliğinde resimlerin geçiĢlerine uygun olarak kendi öykülerini 

seslendirmeleri istenir. Eğer isterlerse ya da gerekli olursa öykülerine müzik 

ekleyebilecekleri de belirtilir. Ayrıca öğrenciler bütün bu iĢlemleri yaparken düzenleme ve 

düzeltme bölümüne giderek öykülerinde ekleme ya da çıkarma yapabilirler.  

 

PaylaĢma 

 Bu aĢamada öğrenciler oluĢturdukları dijital öykülerini arkadaĢları ve öğretmeni ile 

paylaĢırlar. PaylaĢtıktan sonra oluĢturulan öyküler öğretmen ve öğrenci tarafından 

değerlendirilir. 

 Deney grubuna yukarıdaki iĢlemler yapılırken kontrol grubuna dijital öykü ile ilgili 

hiçbir uygulama yapılmamalıdır. 

3.5.Verilerin Analizi 

ÇalıĢma kapsamında Yazma Öz Yeterliliği Ölçeği, Yazma Kaygısı Ölçeği ve Yazma 

Duyarlılığı Ölçeği kullanılarak 35 öğrenciden veri toplanmıĢtır. Ġlk olarak kayıp değerler 

incelenmiĢtir, tespit edilen kayıp değerlere ortalama değerler atanmıĢtır. Sonrasında uç 

değerler incelenmiĢtir ve yazma kaygısı son test puanlarında uç değer olarak tespit edilen 22. 

denek analizlere dâhil edilmemiĢtir.  

Daha sonra Yazma Öz Yeterliliği Ölçeği, Yazma Kaygısı Ölçeği ve Yazma Duyarlılığı 

Ölçeği ön test ve son test uygulamalarından deney ve kontrol grubunun aldıkları puanlar için 

betimsel istatistikler belirlenmiĢtir. 
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Bir çalıĢmadaki alt gruplardaki kiĢi sayısı için parametrik olmayan teknikler 

kullanımı için alt sınır olan 30’dur (Sümbüloğlu ve Sümbüloğlu, 1993). Bu çalıĢmada alt 

gruplardaki kiĢi sayısı 17’dir. Bu nedenle çalıĢma kapsamındaki alt problemler incelenirken 

H1, H2, H3, H4, H13, H14, H15 ve H16 numaralı hipotezlerin doğruluğunu test etmek amacıyla 

Mann Whitney U testleri yapılmıĢtır. H5, H6, H7, H8 H9, H10, H11 ve H12 numaralı hipotezlerin 

doğruluğunu test etmek amacıyla Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar testleri yapılmıĢtır. 

Güvenirliği belirlemek amacıyla hesaplanan Cronbach alfa katsayıları; yazma 

duyarlılığı ön testi için 0.938, yazma duyarlığı son testi için 0.887, yazma kaygısı ön testi 

için 0.909, yazma kaygısı son testi için 0.892, yazma öz yeterliliği ön testi için 0.767 ve 

yazma öz yeterliliği son testi için 0.806 bulunmuĢtur. Yazma öz yeterliği ön testinden alınan 

puanlar oldukça güvenilirdir, diğer puanlar ise yüksek düzeyde güvenilirdir (Özdamar, 

2004). 

 

3.5.1.Hipotezler 

Problem cümlesine bağlı olarak çalıĢmanın hipotezleri Ģu Ģekildedir:  

H1: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılığı arasında istatistiksel olarak anlamlı 

fark yoktur. 

H2: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark 

yoktur. 

H3: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı 

fark yoktur. 

H4: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. 

H5: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar 

öncesi ile sonrası yazma duyarlılığı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır. 

H6: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar 

öncesi ile sonrası yazma kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır. 

H7: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar 

öncesi ile sonrası yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır. 
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H8: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar 

öncesi ile sonrası yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanlar arasında 

istatistiksel olarak anlamlı fark vardır. 

H9: Kontrol grubunda yazma duyarlılığı ön test ile son test arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark yoktur. 

H10: Kontrol grubunda yazma kaygısı ön test ile son test arasında istatistiksel olarak 

anlamlı fark yoktur. 

H11: Kontrol grubunda yazma öz yeterliliği ön test ile son test arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark yoktur. 

H12: Kontrol grubunda yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarının ön test ile son 

testlerinden alınan puanlar arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. 

H13: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılığı arasında istatistiksel olarak anlamlı 

fark vardır. 

H14: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark 

vardır. 

H15: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı 

fark vardır. 

H16: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır. 

 

3.6. AraĢtırmanın Geçerliği ve Güvenirliği 

 Dijital öykünün yazma öz yeterliğine, yazma kaygısına ve yazma duyarlılığına 

etkisini incelemek amacıyla yapılan bu araĢtırmada deneysel desenlerden ön test-son test 

eĢleĢtirilmiĢ kontrol gruplu desen kullanılmıĢtır. Deney ve kontrol grupları seçilirken ön test 

puanları birbirine yakın olan iki grup seçilmiĢtir. Ayrıca araĢtırmada kullanılmak üzere 

güvenirlik katsayıları yüksek olan testler seçilerek testlerin sahiplerinden gerekli izinler 

alınmıĢtır. 

 AraĢtırmanın uygulama sürecinde deney grubunda uygulamaya geçmeden önce 

oluĢturulan plana göre ders iĢlenmiĢtir. Kontrol grubunda ise yıllık plana göre ders iĢlemeye 

devam edilmiĢtir. Uygulama sürecinde kullanılan her Ģey kayıt altına alınmıĢtır. Uygulama 
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sürecinde doldurulan çalıĢma kâğıtlarının bazılarına “Ekler” bölümünde yer verilmiĢtir (Bkz. 

Ek 6). 

Güvenirliği belirlemek amacıyla yazma öz yeterliği, yazma kaygısı ve yazma 

duyarlığı ön test ve son test için Cronbach alfa katsayıları hesaplanmıĢtır. Hesaplamanın 

sonucunda; yazma duyarlılığı ön testi için 0.938, yazma duyarlığı son testi için 0.887, yazma 

kaygısı ön testi için 0.909, yazma kaygısı son testi için 0.892, yazma öz yeterliliği ön testi 

için 0.767 ve yazma öz yeterliliği son testi için 0.806 bulunmuĢtur. Bu da üç testten de alınan 

puanların güvenilir olduğunu göstermektedir.  Ayrıca veri toplama ve verilerin analizi 

süreçlerinde her aĢama ayrıntılı olarak anlatılmıĢ ve verilerin yorumlamasında nesnel 

olunmaya çalıĢılmıĢtır. 

 

3.7. AraĢtırmacının Rolü 

 Dijital öykü yazarlığının yazma öz yeterliğine, yazma kaygısına ve yazma 

duyarlılığına etkisini incelemek amacıyla yapılan bu araĢtırmada araĢtırmayı yapan ve 

araĢtırmayı uygulayan aynı kiĢidir. AraĢtırmacı öncelikli olarak dijital öykü hakkında yeterli 

donanıma sahip olmak amacıyla alan yazın taraması yaparak konu hakkında kapsamlı bilgi 

edinmiĢtir. Daha sonrasında araĢtırmada kullanılacak olan Photostory 3 programının nasıl 

kullanıldığı hakkında videolar izleyerek programı kullanmayı öğrenmiĢtir. Uygulama 

sürecine geçmeden önce gerekli izinler alınıp okul idarecilere konu hakkında bilgilendirme 

yapmıĢtır. Uygulamanın yapılacağı sekiz hafta için ders planı oluĢturmuĢtur. Uygulama 

aĢamasına geçmeden önce öğrencilere gerekli açıklamaları yaparak yapılacak uygulamanın 

öğrencilerin notlarına herhangi bir etkisinin olmayacağı vurgulanmıĢtır. 

 Uygulama sürecinde öncelikli olarak araĢtırmacı tarafından hazırlanan çalıĢma 

kâğıtlarının nasıl doldurulacağı hakkında bilgi vererek öğrencilerin birer öykü oluĢturmaları 

sağlanmıĢtır. Bilgisayarda her öğrenciye ait dosya oluĢturularak öğrencilerin çizdikleri ya da 

getirdikleri görseller ve müzikler bilgisayarlara yüklenmiĢtir. Öğrencilere tek tek Photostory 

3 programının kullanımı gösterilmiĢtir. Öğrenciler öykülerini dijital ortamda oluĢtururken 

öğrencilerin takıldıkları konuda öğrencilere yol gösterilmiĢtir. AraĢtırmacı tarafından 

uygulama sürecinin en yararlı biçimde geçmesi sağlanmaya çalıĢılmıĢtır.  
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BÖLÜM IV 

BULGULAR VE YORUM 

 Yazma duyarlılığı, yazma kaygısı, yazma öz yeterliliği ve yazma öz yeterliliğinin alt 

boyutları ön test ve son test uygulamalarından kontrol grubunun aldıkları puanlar için 

hesaplanan betimsel istatistikler Tablo 1’de sunulmuĢtur. 

Yazma duyarlılığı, yazma kaygısı, yazma öz yeterliliği ve yazma öz yeterliliğinin alt 

boyutları ön test ve son test uygulamalarından deney grubunun aldıkları puanlar için 

hesaplanan betimsel istatistikler Tablo 2’de sunulmuĢtur. 

 

Tablo 1 Kontrol Grubu Betimsel İstatistikler 

Kontrol Grubu 

 

Duya

rlılık  

 Ön 

Duya

rlılık 

 Son 

Ka

ygı 

 

Ön 

Ka

ygı 

So

n 

Öz 

yeter

lilik 

Ön 

Öz 

yeter

lilik 

Son 

Yazm

a 

Psiko

lojisi 

Ön 

Yazm

a 

Psiko

lojisi 

Son 

KiĢi

sel 

Ġlerl

eme 

Son 

KiĢi

sel 

Ġlerl

eme 

Ön 

Gen

el 

Ġlerl

eme 

Ön 

Gen

el 

Ġlerl

eme 

Son 

Yazma 

Beceri

si 

Farkın

dalığı 

Ön 

Yazma 

Beceri

si 

Farkın

dalığı 

Son 

Ortala

ma 

116,2

4 

135,1

2 

13

2,3

5 

13

9,5

9 

100,2

9 

99,82 25,29 23,29 17,8

2 

16,2

9 

16,8

2 

16,0

6 

41,88 42,65 

Std. 

Sapm

a 

35,26 23,33 21,

17 

20,

74 

19,55 18,63 4,97 6,36 4,95 5,19 4,94 4,41 8,37 7,86 

Mini

mum 

51,00 86,00 10

1,0

0 

10

5,0

0 

67,00 66,00 17,00 10,00 9,00 7,00 7,00 9,00 26,00 31,00 

Maksi

mum 

182,0

0 

170,0

0 

16

7,0

0 

17

5,0

0 

136,0

0 

133,0

0 

33,00 34,00 27,0

0 

29,0

0 

26,0

0 

23,0

0 

58,00 57,00 
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Tablo 2 Deney Grubu Betimsel İstatistikler 

Deney Grubu 

 

Duya

rlılık 

Ön 

Duya

rlılık 

Son 

Ka

ygı 

Ön 

Ka

ygı 

So

n 

Öz 

yeter

lilik 

Ön 

Öz 

yeter

lilik 

Son 

Yazm

a 

Psiko

lojisi 

Ön 

Yazm

a 

Psiko

lojisi 

Son 

KiĢi

sel 

Ġlerl

eme 

Son 

KiĢi

sel 

Ġlerl

eme 

Ön 

Gen

el 

Ġlerl

eme 

Ön 

Gen

el 

Ġlerl

eme 

Son 

Yazma 

Beceri

si 

Farkın

dalığı 

Ön 

Yazma 

Beceri

si 

Farkın

dalığı 

Son 

Ortala

ma 

114,9

4 

144,3

5 

11

1,7

7 

13

2,7

7 

104,0

6 

85,35 26,18 21,88 14,0

6 

17,9

4 

18,4

1 

15,7

1 

41,53 33,71 

Std. 

Sapm

a 

18,78 12,79 23,

15 

23,

23 

11,10 12,55 3,49 3,79 3,29 2,68 4,15 3,72 6,40 6,48 

Mini

mum 

74,00 112,0

0 

84,

00 

94,

00 

78,00 65,00 19,00 15,00 7,00 12,0

0 

8,00 11,0

0 

28,00 25,00 

Maksi

mum 

139,0

0 

168,0

0 

14

8,0

0 

16

9,0

0 

125,0

0 

109,0

0 

32,00 30,00 19,0

0 

21,0

0 

25,0

0 

23,0

0 

53,00 43,00 

 

ÇalıĢma kapsamındaki, “H1: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek 

uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılığı arasında 

istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, “H2: Dijital öykü yazarlığına yönelik 

gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma 

kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, “H3: Dijital öykü yazarlığına 

yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin 

yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, “H4: Dijital öykü 

yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanları arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark yoktur.” hipotezlerinin doğruluğunu test etmek amacıyla yapılan Mann 

Whitney U testleri sonuçları Tablo 3’te sunulmuĢtur. 
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Tablo 3 Deney ve Kontrol Grubunun Ön Testleri Arasındaki Farklar 

 
Grup N Sıra ortalaması Sıra toplamı U P 

 

Duyarlılık Ön 

Kontrol 17 18,18 309,00 133,000 ,692 

Deney 17 16,82 286,00  

Toplam 34     

 

 

Kaygı Ön 

Kontrol 17 21,53 366,00 
 

76,000 

 

,018 

Deney 17 13,47 229,00 
 

Toplam 34     

 

 

Öz yeterlik Ön 

Kontrol 17 17,24 293,00 
 

140,000 

 

,877 
Deney 17 17,76 302,00 

Toplam 34     

 

 

Yazma Psikolojisi Ön 

Kontrol 17 16,59 282,00 
 

129,000 

 

,592 
Deney 17 18,41 313,00 

Toplam 34     

 

 

KiĢisel Ġlerleme Ön 

Kontrol 17 14,29 243,00 
 

90,000 

 

,059 
Deney 17 20,71 352,00 

Toplam 34     

 

 

Genel Ġlerleme Ön 

Kontrol 17 16,53 281,00 
 

128,000 

 

,567 
Deney 17 18,47 314,00 

Toplam 34     

 

Tablo 3 incelendiğinde, dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek 

uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları 

(U=133, p>0.05), yazma öz yeterlilikleri (U=140, p>0.05), yazma psikolojisi (U=129, 

p>0.05), kiĢisel ilerleme (U=90, p>0.05) ve genel ilerleme algıları (U=128, p>0.05) ön test 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olmadığı görülmektedir. Dijital öykü 

yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma duyarlılığı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. Dijital öykü 

yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. Dijital 

öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve kontrol 

grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanları arasında 

istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.  

Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar öncesinde deney ve 

kontrol grubundaki öğrencilerin yazma kaygıları (U=76, p<0.05) arasında istatistiksel 

olarak anlamlı farklılık olduğu görülmektedir. Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma 
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kaygısı puan ortalamalarının ( ̅=21.53) deney grubundaki öğrencilerin yazma kaygısı puan 

ortalamalarından ( ̅=13.47) daha yüksek olduğu görülmektedir. 

ÇalıĢma kapsamındaki, “H5: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik 

gerçekleĢtirilen uygulamalar öncesi ile sonrası yazma duyarlılığı arasında istatistiksel olarak 

anlamlı fark vardır.”, “H6: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen 

uygulamalar öncesi ile sonrası yazma kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark 

vardır.”, “H7: Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar 

öncesi ile sonrası yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır.”, “H8: 

Deney grubunda dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar öncesi ile 

sonrası yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanlar arasında istatistiksel olarak 

anlamlı fark vardır.” hipotezlerinin doğruluğunu test etmek amacıyla yapılan Wilcoxon 

ĠĢaretli Sıralar testleri Tablo 4’te sunulmuĢtur. 

  

 

Tablo 4 Deney Grubunun Ön Test İle Son Test Puanları Arasındaki Farklar 

Grup 

 N 

Sıra 

ortalaması 

Sıra 

toplamı 

Z P 

Deney Duyarlılık Son – Duyarlılık Ön Negatif 

Sıralar 

1 2,00 2,00 -

3.528 

,000 

 
Pozitif 

Sıralar 

16 9,44 151,00  

 
EĢ Sıralar 0    

 
Toplam 17     

Deney Kaygı Son – Kaygı Ön Negatif 

Sıralar 

1 1,50 1,50 -

3,324 

,001 

 
Pozitif 

Sıralar 

14 8,46 118,50   

 
EĢ Sıralar 2     

 
Toplam 17     

Deney Öz yeterlilik Son – Öz yeterlilik Ön Negatif 

Sıralar 

16 9,28 148,50 
 

-3.410 

 

,000 

 
Pozitif 

Sıralar 

1 4,50 4,50 
  

 
EĢ Sıralar 0     

 
Toplam 17     

Deney Yazma Psikolojisi Son – Yazma 

Psikolojisi Ön 

Negatif 

Sıralar 

13 9,23 120,00 
 

-2,701 

 

,007 
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Pozitif 

Sıralar 

3 5,33 16,00 
  

 
EĢ Sıralar 1     

 
Toplam 17     

Deney KiĢisel Ġlerleme Ön – KiĢisel Ġlerleme 

Son 

Negatif 

Sıralar 

3 4,17 12,50 
 

-2,706 

 

,007 

 
Pozitif 

Sıralar 

12 8,96 107,50 
  

 
EĢ Sıralar 2     

 
Toplam 17     

Deney Genel Ġlerleme Son – Genel  Ġlerleme 

Ön 

Negatif 

Sıralar 

11 9,86 108,50 
 

-2,096 

 

,036 

 
Pozitif 

Sıralar 

5 5,50 27,50 
  

 
EĢ Sıralar 1     

 
Toplam 17     

Deney Yazma Becerisi Farkındalığı Son – 

Yazma Becerisi Farkındalığı Ön 

Negatif 

Sıralar 

14 8,43 118,00 
 

-3,297 

 

,001 

 
Pozitif 

Sıralar 

1 2,00 2,00 
  

 
EĢ Sıralar 2     

 
Toplam 17     

 

Tablo 4 incelendiğinde, deney grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları (Z=-

3.528, p<0.05), yazma kaygıları (Z=-3.324,p<0.05), yazma öz yeterlilikleri (Z=-3.410, 

p<0.05), yazma psikolojisi (Z=-2.701, p<0.05), kiĢisel ilerleme algıları (Z=-2.706, p<0.05), 

genel ilerleme algıları (Z=-2.096, p<0.05) ve yazma becerisi farkındalıkları (Z=-3.297, 

p<0.05) ön test ve son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olduğu 

görülmektedir. 

Deney grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kiĢisel 

ilerleme algıları, genel ilerleme algıları ve yazma becerisi farkındalıkları ön test ve son test 

puan ortalamalarında ortaya çıkan bu fark negatif sıralar lehinedir. Deney grubundaki 

öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kiĢisel ilerleme algıları, genel 

ilerleme algıları ve yazma becerisi farkındalıkları ön test puanları, son test puanlarından 

istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksektir. 

Deney grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları ve yazma kaygıları ön test ve 

son test puan ortalamalarında ortaya çıkan bu fark pozitif sıralar lehinedir. Deney 
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grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları ve yazma kaygıları son test puanları, ön test 

puanlarından istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksektir. 

Bu bilgiler ıĢığında çalıĢmanın H5 numaralı hipotezi doğrulanmıĢtır. H2 numaralı 

hipotez ise reddedilmiĢtir. 

ÇalıĢma kapsamındaki, “H9: Kontrol grubunda yazma duyarlılığı ön test ile son test 

arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, “H10: Kontrol grubunda yazma kaygısı ön 

test ile son test arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, “H11: Kontrol grubunda 

yazma öz yeterliliği ön test ile son test arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.”, 

“H12: Kontrol grubunda yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından ön test ile son testlerde 

alınan puanlar arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur.” hipotezlerinin doğruluğunu 

test etmek amacıyla yapılan Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar testleri Tablo 5’te sunulmuĢtur. 

 

 

Tablo 5 Kontrol Grubunun Ön Test İle Son Test Puanları Arasındaki Farklar 

Grup 

 N 

Sıra 

ortalaması 

Sıra 

toplamı 

Z P 

Kontrol Duyarlılık Son – Duyarlılık Ön Negatif 

Sıralar 

4 8,13 32,50 -

2.083 

,037 

 
Pozitif 

Sıralar 

13 9,27 120,50  

 
EĢ Sıralar 0    

 
Toplam 17     

Kontrol Kaygı Son – Kaygı Ön Negatif 

Sıralar 

4 5,63 22,50 -

2,355 

,019 

 
Pozitif 

Sıralar 

12 9,46 113,50   

 
EĢ Sıralar 1     

 
Toplam 17     

Kontrol Öz yeterlilik Son – Öz yeterlilik Ön Negatif 

Sıralar 

9 8,44 76,00 
 

-0.414 

 

,679 

 
Pozitif 

Sıralar 

7 8,57 60,00 
  

 
EĢ Sıralar 1     

 
Toplam 17     

Kontrol Yazma Psikolojisi Son – Yazma 

Psikolojisi Ön 

Negatif 

Sıralar 

13 8,15 106,00 
 

-1,399 

 

,162 

 
Pozitif 

Sıralar 

4 11,75 47,00 
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EĢ Sıralar 0     

 
Toplam 17     

Kontrol KiĢisel Ġlerleme Ön – KiĢisel 

Ġlerleme Son 

Negatif 

Sıralar 

9 8,94 80,50 
 

-0,648 

 

,517 

 
Pozitif 

Sıralar 

7 7,93 55,50 
  

 
EĢ Sıralar 1     

 
Toplam 17     

Kontrol Genel Ġlerleme Son – Genel 

Ġlerleme Ön 

Negatif 

Sıralar 

8 9,81 78,50 
 

-1,055 

 

,291 

 
Pozitif 

Sıralar 

7 5,93 41,50 
  

 
EĢ Sıralar 2     

 
Toplam 17     

Kontrol Yazma Becerisi Farkındalığı Son – 

Yazma Becerisi Farkındalığı Ön 

Negatif 

Sıralar 

8 9,38 75,00 
 

-0,071 

 

,943 

 
Pozitif 

Sıralar 

9 8,67 78,00 

 
EĢ Sıralar 0   

 
Toplam 17     

 

Tablo 5 incelendiğinde, kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri 

(Z=-0.414, p>0.05), yazma psikolojisi (Z=-1.399, p>0.05), kiĢisel ilerleme algıları (Z=-

0.648, p>0.05), genel ilerleme algıları (Z=-1.055, p>0.05) ve yazma becerisi farkındalıkları 

(Z=-0.071, p>0.05) ön test ve son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık 

olmadığı görülmektedir. Kontrol grubunda yazma öz yeterliliği ön test ile son test arasında 

istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. Kontrol grubunda yazma öz yeterliliğinin alt 

boyutlarından ön test ile son testlerde alınan puanlar arasında istatistiksel olarak anlamlı 

fark yoktur. 

Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları (Z=-2.083, p<0.05) ve yazma 

kaygıları (Z=-3.324, p<0.05) ön test ve son test puanları arasında istatistiksel olarak 

anlamlı farklılık olduğu görülmektedir. Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma 

duyarlılıkları ve yazma kaygıları ön test ve son test puan ortalamalarında ortaya çıkan bu 

fark pozitif sıralar lehinedir. Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları ve 

yazma kaygıları son test puanları, ön test puanlarından istatistiksel olarak anlamlı bir 

Ģekilde daha yüksektir. 

ÇalıĢma kapsamındaki, “H13: Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen 

uygulamalar sonrasında deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılığı arasında 
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istatistiksel olarak anlamlı fark vardır.”, “H14: Dijital öykü yazarlığına yönelik 

gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma 

kaygısı arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır.”, “H15: Dijital öykü yazarlığına 

yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin 

yazma öz yeterliliği arasında istatistiksel olarak anlamlı fark vardır.”, “H16: Dijital öykü 

yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilen uygulamalar sonrasında deney ve kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından alınan puanları arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark vardır.” hipotezlerinin doğruluğunu test etmek amacıyla yapılan Mann 

Whitney U testleri sonuçları Tablo 6’da sunulmuĢtur. 

 

 

Tablo 6 Deney ve Kontrol Grubunun Son Testleri Arasındaki Farklar 

 
Grup N Sıra ortalaması Sıra toplamı U P 

 

Duyarlılık Son 

Kontrol 17 15,26 259,50 106,500 ,190 

Deney 17 19,74 335,50  

Toplam 34     

 

 

Kaygı Son 

Kontrol 17 18,76 319,00 
 

123,000 

 

,459 

Deney 17 16,24 276,00 
 

Toplam 34     

 

 

Öz yeterlik Son 

Kontrol 17 21,41 364,00 
 

78,000 

 

,022 
Deney 17 13,59 231,00 

Toplam 34     

 

 

Yazma Psikolojisi Son 

Kontrol 17 18,91 321,50 
 

120,500 

 

,406 
Deney 17 16,09 273,50 

Toplam 34     

 

 

KiĢisel Ġlerleme Son 

Kontrol 17 21,18 360,00 
 

82,000 

 

,031 
Deney 17 13,82 235,00 

Toplam 34     

 

 

Genel Ġlerleme Son 

Kontrol 17 17,91 304,50 
 

137,500 

 

,809 
Deney 17 17,09 290,50 

Toplam 34     

 
Kontrol 17 22,53 383,00 

 

59,000 

 

,003 

Yazma Becerisi Farkındalığı Son 
Deney 17 12,47 212,00 

  

 
Toplam 34     
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Tablo 6 incelendiğinde, dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek 

uygulamalar sonrasında deney ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları 

(U=106.500, p>0.05), yazma kaygıları (U=123.000, p>0.05), yazma psikolojisi 

(U=120.500, p>0.05) ve genel ilerleme algıları (U=137.500, p>0.05) son test puanları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olmadığı görülmektedir.   

Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri (U=78.000, p<0.05), kiĢisel 

ilerleme algıları (U=82.000, p<0.05) ve yazma becerisi farkındalığı (U=59.000, p<0.05) 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olduğu görülmektedir.  

Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri puan ortalamalarının 

( ̅=21.41) deney grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri puan ortalamalarından 

( ̅=13.59) istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu görülmektedir. 

Kontrol grubundaki öğrencilerin kiĢisel ilerleme puan ortalamalarının ( ̅=21.18) deney 

grubundaki öğrencilerin kiĢisel ilerleme puan ortalamalarından ( ̅=13.82) istatistiksel 

olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu görülmektedir. Kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma becerisi farkındalığı puan ortalamalarının ( ̅=22.53) deney grubundaki 

öğrencilerin yazma becerisi farkındalığı puan ortalamalarından ( ̅=12.47) istatistiksel 

olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu görülmektedir. 
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BÖLÜM V 

SONUÇ, TARTIġMA VE ÖNERĠLER 

5.1. TartıĢma 

 Yapılan bu araĢtırmanın amacı dijital öykü yazarlığının yazma kaygısına, yazma öz 

yeterliğine ve yazma duyarlığına etkisini incelemektir. Bu amaçla Milli Eğitim Bakanlığına 

bağlı bir okulda 6. sınıf öğrencilerine ön test olarak yazma duyarlılığı, yazma kaygısı ve 

yazma öz yeterliği testi uygulanmıĢtır. Uygulanan ön testlerden, puanları birbirine yakın olan 

iki Ģubeden biri deney grubu diğeri ise kontrol grubu olarak seçilmiĢtir. Deney grubunda 

öğrencilerle sekiz hafta boyunca dijital öykü oluĢturmayı içeren uygulamalar yapılmıĢtır. 

Uygulamanın sonunda öğrencilere yazma kaygısı, yazma duyarlılığı ve yazma öz yeterliği 

testi son test olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın ön testinde üç ölçek için de deney grubu ve 

kontrol grubu arasında istatiksel olarak anlamlı bir farklılık olmadığı varsayılmıĢtır. 

AraĢtırmanın son testinde ise deney ve kontrol grubu arasında deney grubu lehine istatiksel 

olarak anlamlı bir farklılık olduğu varsayılmıĢtır. 

 Teknolojinin geliĢmesine bağlı olarak ortaya çıkan dijital öyküler birçok alanda 

kullanılarak kullanıldığı bu alanlar üzerinde büyük bir etkiye sahiptir. Özellikle eğitim ve 

teknolojinin birleĢtirilmesi konusunda önemli bir yere sahiptir. Günümüzde insanlar dijital 

ortamda duygu ve düĢüncelerini paylaĢmak için öyküler üretmekte ve bu öyküleri 

paylaĢmaktadırlar. Bütün bunlar da bireylerin yazılı ve sözlü anlatım becerilerini 

geliĢtirmektedir. ĠĢte bu yüzden de bu araĢtırmada dijital öykülerin yazma üzerinde nasıl bir 

etkisinin olduğu araĢtırılmaktadır. Dijital öyküler birden çok duyuya hitap ettiği için 

öğrencilerin dikkatini çekmekte ve bunun sayesinde öykü yazmaya karĢı daha istekli 

olmaktadırlar. 

 Dijital öykü ile ilgili farklı alanlarda araĢtırmalar yapılmıĢtır. Koltuk ve Kocakaya 

(2015) yaptıkları araĢtırmada öğrenciler öğrenme ve yenilenme becerilerinin, bilgi, medya ve 

teknoloji becerilerinin, yaĢam ve meslek becerilerinin geliĢtiğini belirtmiĢlerdir. Tatlı ve 

Aksoy (2017) yaptıkları çalıĢmada dijital öykü kullanımının derslerin kalıcılığını olumlu 

etkilediği, sınıf ortamında sunum yapmaktan hoĢlanmayan öğrencilere kendilerini daha 

kolay ve rahat ifade etme imkânı sağladığı sonucuna ulaĢmıĢlardır. Ayrıca eğitiminde 

kullanımı, öğrenciler tarafından eğlenceli ve motive edici bulunmuĢtur. 
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 Gözen ve Cırık (2017) çalıĢmalarında dijital öykülemenin çocukların sosyal-

duygusal öğrenme davranıĢlarına olumlu katkılar getirdiği sonucuna ulaĢmıĢlardır. Bedir 

EriĢti (2017) çalıĢmasında süreç içinde çocukların teknolojiyi etkin kullandıklarını, 

kendilerini etkili bir Ģekilde ifade edebildiklerini gözlemlenmiĢtir. Kocaman Karoğlu’nun 

(2016) çalıĢmasında öğretmenler dijital öykü uygulamalarını öğrencilerin aktif katılımını 

sağlayan, somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik geliĢimlerine katkı sağlayan 

uygulamalar olmaları dolayısıyla faydalı bulduklarını belirtmiĢlerdir.  

Bütün bu araĢtırmaların ortak özelliklerine baktığımızda dijital öykünün derslerin 

kalıcılığını olumlu etkilediği, öğrencileri motive ettiği, öğrencilerin kendilerini daha rahat 

ifade etmelerini sağladığı kısaca dijital öykülerin olumlu katkılarından bahsetmektedirler. Bu 

da yapılan bu çalıĢmanın varsayımlarını destekler niteliktedir. 

 Öz yeterlik kavramı ilk defa Sosyal Öğrenme Kuramının öncüsü Bandura tarafından 

kullanılmıĢtır. Öz yeterlik bireyin bir performansı sergilemek için kimi uygulamaları 

organize ederek bunları gerçekleĢtirme kapasitesine yönelik kiĢisel algısıdır (Bandura, 1986). 

Öz yeterlik kiĢinin bir iĢi yapmak için gerekli becerilere sahip olduğu konusundaki inancıdır 

(Bandura, 1997; Zimmerman, 1995). Öz yeterlik kiĢinin var olan becerileri değil, sahip 

olduğu becerilerle farklı koĢullarda ne yapabileceğine iliĢkin inancıdır (Sakız, 2013).  DüĢük 

öz yeterlik inancı olan kiĢiler olayların göründüğünden daha zor olduğunu düĢünür, her Ģeye 

dar bir pencereden bakar ve karĢılaĢtıkları problemleri çözmekte zorlanırlar (Demir, 2013). 

 Öz yeterlik algısı baĢarı için tek baĢına yeterli değildir ancak baĢarıyı olumlu yönde 

etkilemektedir (Akkoyunlu ve Kurbanoğlu, 2003). Gavith (1995) kiĢinin herhangi bir iĢi 

yapabilecek özgüveni yoksa bu iĢi yapamayacağını belirtir (Akt. Akkoyunlu ve Kurbanoğlu, 

2003). Öz yeterliği yüksek olan bireyler bir iĢi baĢarmak için kendisine güvenir, karmaĢık 

olay ya da durumlarla baĢ edebilir ve okulda daha baĢarılıdırlar. Yapılan birçok araĢtırmada 

öz yeterlik inancı düĢük olan öğrencilerin yazma etkinliklerinde daha yetersiz oldukları 

görülmüĢtür. Schunck & Swartz (1993)’ın yazma öz yeterliğinin yazma baĢarısına etkisini 

incelediği çalıĢmalarında yazma öz yeterliğinin yazma baĢarısı üzerinde oldukça etkili 

olduğu sonucuna ulaĢmıĢlardır. Yine aynı Ģekilde Shell, Murphy & Bruning (1989) öz 

yeterliğin okuma ve yazma baĢarısı üzerindeki etkisini incelemek amacıyla yaptıkları 

çalıĢmada öz yeterliğin okuma ve yazma baĢarısı üzerinde etkili olduğu sonucuna 

ulaĢmıĢlardır. Demir (2013) 8. sınıf öğrencilerinin yaratıcı yazma becerileri ile yazma öz 

yeterlik algıları arasındaki iliĢkiyi belirlemek amacıyla bir çalıĢma yapmıĢtır. AraĢtırmanın 

sonucunda öğrencilerin yaratıcı yazma becerileri ile yazma öz yeterlik algıları arasında 

olumlu yönde, orta düzeyde ve anlamlı bir iliĢki tespit edilmiĢtir. 



49 
 

 Öz yeterlik inancı öğrencilerin yazı yazmaya karĢı düĢüncelerini de etkilemektedir. 

Hidi & Boscolo  (2006) yazmanın bütün zorluklarını üstlenebilen yazarların pozitif öz 

yeterlik inancına sahip, yazma eyleminden memnun ve yazma görevlerini almada daha 

gönüllü olduklarını, yazma öz yeterlik inancına sahip kiĢilerinse yazmayla ilgili endiĢe ve 

kaygı hissedebileceklerini ifade ederler. Hidi & Boscolo (2006) yazmanın motivasyonunu 

etkileyen faktörleri Ģu Ģekilde sıralamıĢtır: yazmak için istekli olmak, konu hakkında bilgi 

sahibi olmak, yazma konusunun basit olması, yazıya yönelik geri bildirimin hemen 

yapılması ve yazarken sürekli çaba göstermek. Pajares (2007) yazma konusunda güveni 

eksik olan öğrencilerin yazarken zorlukla karĢılaĢtıklarında daha hızlı vazgeçtiklerini 

belirtmiĢlerdir. Akar (2008) öz yeterlik algılamalarının okuma yazma baĢarısı üzerindeki 

etkisi ile ilgili bulguların derlenmesi amacıyla bir çalıĢma yürütmüĢtür. Yapılan araĢtırmaları 

incelediğinde okuma ve yazma etkinliklerinde kendine ve yeteneklerine güvenen 

öğrencilerin daha fazla çaba harcadığını ve daha fazla baĢarılı olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. 

 Öğrencilerin yazma becerilerini etkileyen ve yazı yazmaya uzak durmalarının bir 

sebebi de kaygıdır. Yazma kaygısı bireyin yazdıklarını değerlendireceği endiĢesiyle 

yazmaktan kaçınmasıdır (Daly & Wilson, 1983). Öğrenciler kendilerini yazma becerisi 

yönünden eksik hissederlerse bu öğrencilerde yazma kaygısı görülmektedir (ĠĢeri ve Ünal, 

2012).  

Zorbaz (2010) yüksek düzeyde yazma kaygısının tüm eğitim kademelerinde yazının 

niteliği, yazma baĢarısı ve yazmada isteksizlik gibi bireyi olumsuz etkileyen sonuçlar 

doğurduğunu vurgulamaktadır. Yazılı anlatım çalıĢmalarıyla ilgili öğretmenlerden olumsuz 

geri bildirimler alan ve kompozisyon puanı düĢük olan bireylerde “yazı yazmak” olumsuz 

bir etki yaratmaktadır (AteĢ ve Akaydın, 2015). Karakoç Öztürk (2012) ilköğretim ikinci 

kademe öğrencilerinin yazma kaygılarının çeĢitli değiĢkenler açısından anlamlı bir farklılık 

gösterip göstermediğini araĢtırmak amacıyla yaptığı çalıĢmanın sonucunda öğrencilerin 

yazma kaygılarının sınıf düzeyine göre anlamlı bir Ģekilde farklılaĢtığı görülmüĢtür. Sınıflar 

arasında en yüksek kaygıya sahip öğrencilerin 6. sınıf öğrencileri, en düĢük kaygıya sahip 

öğrencilerin ise 8. sınıf öğrencileri olduğu sonucuna varılmıĢtır. Günlük kitap okuma 

alıĢkanlıkları açısından bakıldığında ise her gün kitap okuyan öğrencilerin yazma 

kaygılarının hiç okumayanlara göre daha düĢük olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bunlarla 

beraber öğrencilerin yazma kaygılarının yazma süresini yeterli bulup bulmamalarına göre de 

anlamlı bir Ģekilde farklılaĢtığı, yazmak için verilen süreyi yeterli bulan öğrencilerin yazma 

kaygılarının süreyi yeterli bulmayan öğrencilerin yazma kaygılarından daha düĢük olduğu 

sonucuna ulaĢılmıĢtır. 
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 Çakmak ve Civelek (2013) yaptığı araĢtırmada tartıĢmacı yazma eğitiminin sınıf 

öğretmenliği okuyan öğretmen adaylarının eleĢtirel düĢünme eğilimleri ve yazma kaygıları 

üzerindeki etkisini incelemiĢtir. AraĢtırma sonunda çalıĢmaya katılan öğretmen adaylarının 

aldıkları tartıĢmacı yazma eğitiminin onların yazma kaygıları üzerinde farklılık yaratmadığı 

görülmüĢtür. EleĢtirel düĢünme eğilimlerinde ise anlamlı bir farklılık görülmüĢtür.  AteĢ ve 

Akaydın (2015) 6, 7 ve 8. sınıf öğrencilerinden seçilen 228 öğrencinin yazma kaygılarını 

ölçmek amacıyla yaptıkları çalıĢmanın sonucunda ortaokul öğrencilerinde yazma kaygısının 

düĢük olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. Ayrıca öğrencilerinin yazma kaygısının cinsiyete ve 

sınıflara göre anlamlı bir farklılık gösterdiği, okul ve sevilen derslere göre anlamlı bir 

farklılık göstermediği görülmüĢtür.  

 Girli ve Öztürk (2017) 5, 6 ve 7. sınıf öğrencilerinin özel öğrenme engelli ve normal 

geliĢim gösteren akranlarıyla yazılı ifade ve yazma kaygısı düzeylerini karĢılaĢtırmak 

amacıyla yaptıkları çalıĢmada özel öğrenme güçlüğü çeken öğrencilerin orta ve yüksek 

düzeyde yazma kaygıları, normal geliĢime sahip olanlar ile karĢılaĢtırıldığında daha yüksek 

düzeyde yazma kaygısı olduğu ve yazma kaygısı düzeyleri arasında anlamlı bir iliĢki 

olmadığı sonucuna ulaĢmıĢlardır.  

Yazma kaygısının çok yüksek ya da çok düĢük olması iyi değildir. Yazma kaygısı 

çok yüksek olan bireyler yazacakları konu üzerinde yoğunlaĢamazken yazma kaygısı çok 

düĢük olan bireyler de yazmayı umursamayarak yazma konusunda baĢarısız olmaktadırlar. 

Bu yüzden yazma kaygısının orta düzeyde olması gerekir. Yazma kaygısının azaltılması için 

öncelikle kaygıya sebep olan etmenler öğrenilmeli ve öğrencilere iyi bir yazma eğitimi 

verilmelidir. Öğrenciler yazı yazarken hata yapacaklarını, yazılarının beğenilmeyeceğini, 

düĢük not alacaklarını düĢünmeden yazmaları sağlanmalıdır. 

Yazma duyarlılığı yazı yazarken yazıyı düzenli ve kurallarına uygun bir Ģekilde 

yazmakla ilgilidir. Literatüre bakıldığında yazma duyarlığı ile ilgili çalıĢma yok denecek 

kadar azdır.  

5.2. Sonuç ve Öneriler 

5.2.1. Sonuç 

Deney grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları (Z=-3.528, p<0.05), yazma 

kaygıları (Z=-3.324,p<0.05), yazma öz yeterlilikleri (Z=-3.410, p<0.05), yazma psikolojisi 

(Z=-2.701, p<0.05), kiĢisel ilerleme algıları (Z=-2.706, p<0.05), genel ilerleme algıları (Z=-

2.096, p<0.05) ve yazma becerisi farkındalıkları (Z=-3.297, p<0.05) ön test ve son test 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Deney 
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grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kiĢisel ilerleme algıları, 

genel ilerleme algıları ve yazma becerisi farkındalıkları ön test puanları, son test 

puanlarından istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksektir.  

AraĢtırmanın deney grubundaki sonuçlarla benzer sonuçları olan araĢtırmalardan 

bahsedecek olursak; Özkan ve Karasakaloğlu (2018) yaptıkları çalıĢmada öykü yazma 

programı doğrultusunda yapılan uygulamaların öğrencilerin yazılı anlatım becerilerini 

geliĢtirdiği ve yazma bilgilerini arttırdığı sonucuna ulaĢmıĢlardır. Kurudayıoğlu ve Bal 

(2014) çalıĢmalarında dijital hikâye anlatımlarının temel dil becerilerinin aktarılmasında 

etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢlardır. Ciğerci (2015) dijital öykülerin ilkokul dördüncü sınıf 

öğrencilerinin dinleme becerisi üzerine etkisini araĢtırmak amacıyla yaptığı çalıĢmada dijital 

öykülerin dinleme becerisi üzerinde olumlu etkiye sahip olduğu sonucuna ulaĢmıĢlardır. 

Yine benzer bir Ģekilde Yamaç (2015) ilkokul üçüncü sınıf öğrencilerin yazma becerisinin 

geliĢiminde dijital öykünün etkisini araĢtırmak amacıyla yaptığı çalıĢmada dijital öykülerin 

yazma becerisi üzerinde olumlu bir etkiye sahip olduğu sonucuna ulaĢmıĢtır. AraĢtırma 

sonuçlarından da görüldüğü üzere dijital öyküler Türkçe dersi ve daha birçok alanda önemli 

bir yere sahiptir. Dijital öyküler öncelikle öğrencilere yazma becerisini sevdirerek yazma 

becerilerinin geliĢmesini sağlamaktadır. 

Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri (Z=-0.414, p>0.05), yazma 

psikolojisi (Z=-1.399, p>0.05), kiĢisel ilerleme algıları (Z=-0.648, p>0.05), genel ilerleme 

algıları (Z=-1.055, p>0.05) ve yazma becerisi farkındalıkları (Z=-0.071, p>0.05) ön test ve 

son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olmadığı sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. Kontrol grubunda yazma öz yeterliliği ön test ile son test arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark yoktur. Kontrol grubunda yazma öz yeterliliğinin alt boyutlarından ön 

test ile son testlerde alınan puanlar arasında istatistiksel olarak anlamlı fark yoktur. 

Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları (Z=-2.083, p<0.05) ve yazma 

kaygıları (Z=-3.324, p<0.05) ön test ve son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı 

farklılık olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları 

ve yazma kaygıları son test puanları, ön test puanlarından istatistiksel olarak anlamlı bir 

Ģekilde daha yüksektir. Kontrol grubunda ön test ve son test arasında farklılık beklenmezken 

araĢtırmanın sonucunda öğrencilerin yazma duyarlıkları ve yazma kaygıları ön test ve son 

test arasında anlamlı bir fark görülmüĢtür. AraĢtırma sürecinde kontrol grubunda dijital öykü 

ile ilgili herhangi bir uygulama yapılmamasına rağmen bu sonucun çıkması öğrencilerin 

süreç içerisinde Türkçe dersinde iĢlenen konulardan ve yapılan yazma çalıĢmalarından 

etkilendikleri düĢünülmektedir. 
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Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar sonrasında deney ve 

kontrol grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları (U=106.500, p>0.05), yazma kaygıları 

(U=123.000, p>0.05), yazma psikolojisi (U=120.500, p>0.05) ve genel ilerleme algıları 

(U=137.500, p>0.05) son test puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olmadığı 

sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Dijital öykü yazarlığına yönelik gerçekleĢtirilecek uygulamalar sonrasında deney 

ve kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri (U=78.000, p<0.05), kiĢisel 

ilerleme algıları (U=82.000, p<0.05) ve yazma becerisi farkındalığı (U=59.000, p<0.05) 

puanları arasında istatistiksel olarak anlamlı farklılık olduğu görülmektedir.  

Kontrol grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri puan ortalamalarının 

( ̅=21.41) deney grubundaki öğrencilerin yazma öz yeterlilikleri puan ortalamalarından 

( ̅=13.59) istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Kontrol grubundaki öğrencilerin kiĢisel ilerleme puan ortalamalarının ( ̅=21.18) deney 

grubundaki öğrencilerin kiĢisel ilerleme puan ortalamalarından ( ̅=13.82) istatistiksel 

olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu görülmektedir. Kontrol grubundaki 

öğrencilerin yazma becerisi farkındalığı puan ortalamalarının ( ̅=22.53) deney grubundaki 

öğrencilerin yazma becerisi farkındalığı puan ortalamalarından ( ̅=12.47) istatistiksel 

olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksek olduğu görülmektedir. 

 Ayrıca deney grubundaki öğrencilerin yazma duyarlılıkları ve yazma kaygıları son 

test puanları, ön test puanlarından istatistiksel olarak anlamlı bir Ģekilde daha yüksektir. 

Deney grubundaki öğrencilerin yazma kaygılarının ve yazma duyarlıklarının daha yüksek 

olmasının sebebi süreç içerisinde öğrencilerin yazmanın tahmin ettikleri kadar basit bir Ģey 

olmadığını fark etmeleri, yazı yazmayı sevdikçe daha güzel yazmak için çaba sarf etmeleri 

ve bunun sonucunda öğrencilerin güzel yazamama endiĢesi kaygı ve duyarlılık 

düzeylerinin yüksek olmasına sebep olduğu düĢünülmektedir. Aynı Ģekilde öz yeterlik ve 

dört alt boyutundan alınan puanlara bakıldığında kontrol grubunun daha yüksek çıkması da 

bu sebeple bağdaĢtırılabilir. 

 

5.2.2. Öneriler  

 AraĢtırmanın sonuçları doğrultusunda öneriler uygulamaya yönelik öneriler ve 

araĢtırmacıya yönelik uygulamalar olmak üzere iki baĢlık altında verilmiĢtir. 

5.2.2.1. Uygulamaya Yönelik Öneriler 

 AraĢtırmanın sonucunda deney grubunda yazma duyarlılığı, yazma öz yeterliği ve 

yazma kaygısı üzerinde ön test ve son test arasında anlamlı bir farklılık olduğu tespit 



53 
 

edilmiĢtir. Bu da dijital öykülerin yazma üzerinde olumlu etkisi olduğunu gösterir. 

ĠĢte bu sebeple de Türkçe dersi ve diğer derslerde dijital öykü uygulamaları 

yapılabilir. 

 Okulda “BiliĢim Teknolojileri” dersine daha çok zaman ayrılarak dijital öykünün 

nasıl oluĢturulacağı bu derslerde öğretilmelidir. 

 Dijital öyküye öğrencileri teĢvik etmek amacıyla okullar arası veya okuldaki 

öğrenciler arasında dijital öykü yarıĢmaları düzenlenebilir. Ayrıca öğrencileri teĢvik 

etmek için oluĢturdukları hikâyeleri sanal ortama yüklemeleri sağlanabilir. 

 Uygulama esnasında zaman, müfredat ve teknik donanım eksikliğinden dolayı 

aksaklıklar olabilmektedir. Bu aksaklıkların en aza indirilmesi için süreç çok iyi bir 

Ģekilde planlanmalıdır.  

 Dijital öyküler öğrenciler tarafından oluĢturulduğu gibi öğretmenler tarafından da 

dersteki konuların öğretimi için oluĢturulabilir.   

 Dijital öykü uygulaması yapılmadan önce dijital öykü oluĢturulacak programın 

ayrıntılı bir Ģekilde öğrencilere öğretilmesi gerekir. 

 AraĢtırmada bazı öğrencilerin isteksiz oldukları belirlenmiĢtir. Bu yüzden 

uygulamanın baĢında öğrencilerin dikkatini çekmek ve onları teĢvik etmek için daha 

fazla zaman ayırılabilir. 

 

5.2.2.2. Araştırmacıya Yönelik Öneriler 

 Bu çalıĢmada dijital öykünün yazma duyarlığı, yazma öz yeterliği ve yazma kaygısı 

üzerindeki etkisi incelenmiĢtir. Dijital öykü ile yapılacak çalıĢmalarda yazma 

dıĢındaki diğer temel dil becerilerine dijital öykünün etkisi incelenebilir. Ayrıca 

yazma üzerindeki farklı değiĢkenler üzerinde dijital öykünün etkisi de incelenebilir. 

 Bu çalıĢma Türkçe dersinde uygulanmıĢtır. Dijital öykü ile yapılacak olan diğer 

çalıĢmalarda baĢka derslerde de uygulanabilir. 

 Bu araĢtırma 6. sınıf öğrencileri üzerinde yapılmıĢtır. Dijital öykü ile yapılacak diğer 

çalıĢmalar baĢka sınıf düzeyleri üzerinde yapılabilir. 

 Bu çalıĢma okulda bulunan iki farklı sınıfta uygulanmıĢtır. Yapılacak araĢtırmalarda 

örneklem grubu daha da geniĢ tutularak çalıĢma farklı okullar arasında yapılabilir. 
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 Bu araĢtırma nicel bir çalıĢmadır. Yapılacak olan çalıĢmalar nitel ya da karma bir 

çalıĢma olabilir. 
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EK 3. Ölçekler                            

 

                             YAZMA KAYGISI ÖLÇEĞĠ 

Maddeler 

AĢağıda yer alan ifadelerden size uygun olan seçeneği 

“X” Ģeklinde iĢaretleyiniz. 

 

   

 

1) Sınıf ortamında kompozisyon metni yazmak beni tedirgin eder.       

2) Yazdığım kompozisyon metnini arkadaĢlarıma göstermekten 

kaçınırım.  
     

3) Kompozisyon metni yazılacağı zaman o derse girmekten 

kaçınırım.  
     

4) Yazdığım kompozisyon metninin öğretmen tarafından 

değerlendirilmesi beni tedirgin eder.  
     

5) Sınırlı bir zaman diliminde kompozisyon metni yazmak 

durumunda kalınca panik olurum.  
     

6) Yeterli bilgiye sahip olmadığım bazı konularda kompozisyon 

metni yazmak beni endiĢelendirir.  
     

7) Ġyi bir kompozisyon metni yazamama düĢüncesi strese girmeme 

neden olur.  
     

8) Yazdığım kompozisyon metinlerinden kötü not alacağım 

düĢüncesi beni kaygılandırır.  
     

9) Kompozisyon metni yazarken yazdıklarım sınıfta 

değerlendirilmesin diye ağırdan alırım.  
     

10) Kompozisyon metni yazılacak derslerde, yazılmayacak derslere 

göre daha endiĢeli olurum.  
     

11) Kompozisyon metni yazılması gerektiğinde yazım ve noktalama 

hatası yaparım diye elim kaleme gitmez.  
     

12) Sevdiğim/bildiğim bir konuda bile kompozisyon metni yazarken 

paniklerim.  
     

13) Ġyi bir kompozisyon metni yazamamak beni kaygılandırır       

14) Kompozisyon metni yazmak gerekecek diye kalbim çarpar.       
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15) Sınıf ortamında kompozisyon metni yazarken beynim durur kalır.      

16) Kompozisyon yazarken ya vücudum kasılır ya da halsiz olurum.       

17) Verilen kompozisyon metni yazma ödevlerini sorun ederim.       

18) ArkadaĢlarımın benden daha iyi kompozisyon yazabilmeleri beni 

kaygılandırır.  
     

19) DüĢüncelerimi yazı ile anlatmak durumunda kalınca rahatsız 

olurum.  
     

20) Kompozisyon metni yazmak durumunda kalınca kalbim 

çarpmaya baĢlar. 
     

21) Yazdığım kompozisyon metni sınıfa okunacak diye kalbim 

çarpmaya baĢlar.  
     

22)Bazı konularda kompozisyon metni yazmaya baĢlayınca 

yazacaklarımı unuturum.  
     

23)Sınıf dıĢında ve yalnız baĢıma bile kompozisyon metni yazmaktan 

kaçınırım.  
     

24)Yazdığım kompozisyon metninin arkadaĢlarımınkinden daha kötü 

olacağı düĢüncesi beni endiĢelendirir.  
     

25)Kompozisyon metni yazmamak için türlü bahaneler uydururum.       

26) Verilen kompozisyon yazma ödevlerini kendime dert ederim.       

27) Yazacağım kompozisyon metni ile arkadaĢlarıma rezil olmaktan 

korkarım.  
     

28) Yazdığım kompozisyon metinlerinden iyi bir not alamayacağım 

düĢüncesi beni tedirgin eder.  
     

29) Kompozisyon metnimi teslim ettikten sonra iyi yazamadım diye 

tedirginlik duyarım.  
     

30) DüĢüncelerimi yazılı metin haline getirememek beni 

kaygılandırır.  
     

31) Yazacağım kompozisyon metninin arkadaĢlarım tarafından 

beğenilmeyeceğini düĢünmek beni kaygılandırır.  
     

32) Kompozisyon metnini yazmaya baĢlayamamak beni panikletir.      

33) Yazarken düĢüncelerimi organize edememek beni strese sokar.       

34) Yazarken okur tarafından anlaĢılamama ya da yanlıĢ anlaĢılma 
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düĢüncesi beni kaygılandırır.  

35) Yazacak bir Ģey aklıma gelmediği için kompozisyon yazmaktan 

kaçınırım.  
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YAZMA ÖZ YETERLĠKLERĠ ÖLÇEĞĠ 

Maddeler 

AĢağıda yer alan ifadelerden size uygun olan seçeneği 

“X” Ģeklinde iĢaretleyiniz. 

     

1)Ġyi bir yazar olduğumu düĢünürüm.      

2)Yazarken kendimi rahat hissederim.      

3)Yazdıklarımı sınıf ortamında yüksek sesle okumak hoĢuma gidiyor.      

4)Yazarken kendi fikirlerimi kullanmayı, baĢkalarının fikirlerini 

kullanmaya tercih ederim. 

     

5)Artık her konuyla ilgili yazı yazabileceğimi 

düĢünüyorum. 

     

6)Öğretmenim ve arkadaĢlarım yazdıklarımda çok hata bulduğunda 

rahatsız oluyorum. 

     

7)Yazdığım yazılarla ilgili olarak daha derin bir hoĢnutluk duymaya 

baĢladım. 

     

8)Yazımdaki organizasyon sınıfımdaki diğer çocuklarınkinden daha 

iyidir. 

     

9)Yazdıklarım, sınıf arkadaĢlarımın yazdıklarından daha ilgi çekicidir.      

10)Yazma becerilerimi geliĢtirmeye yönelik yazma çalıĢmaları 

yapmaktan daha çok hoĢlanmaya baĢladım. 

     

11)Cümlelerimi diğer çocukların cümlelerinden daha iyi bir düzene 

koyarım. 

     

12)Yazımı bitirdikten sonra daha ayrıntılı bir Ģekilde kontrol etmeye 

baĢladım. 
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13)Yazma ödevlerim için daha çok araĢtırma yapmaya ve fikir alıĢ 

veriĢinde bulunmaya baĢladım. 

     

14)Yazarken çoğu zaman baĢkalarından yardım alırım.      

15)Yazma ödevlerimi daha detaylı yapmaya baĢladım.      

16)Yazımı okuyanlar üzerinde nasıl bir izlenim bırakmam gerektiği 

hakkında asla düĢünmem. 

     

17)Bir yazı yazarken baĢka yazılar yazmak için yeni fikirler edinmeye 

baĢladım. 

     

18) Yazılarımı iyi bir planlama aĢaması sonrasında yazmaya baĢladım.      

19) Kompozisyonumun veya yazımın baĢarılı bir çalıĢma olup 

olmadığı hakkında daha fazla endiĢe duymaya baĢladım. 

     

20)Yazma becerim o kadar geliĢti ki artık yazdıklarımı gözden geçirip 

düzeltmeler yapmanın gereksiz olduğunu düĢünüyorum. 

     

21)Yazılarımın her yönden güzel olması için sınıf arkadaĢlarımdan 

daha çok çaba harcıyorum. 

     

22)Yazımı dinleyenlerin/okuyanların eskiden olduğundan daha fazla 

eğlendiklerini, bilgilendiklerini ve yazımdan daha fazla etkilendiklerini 

söyleyebilirim. 

     

23)Yazma uygulamaları sayesinde yazma becerim oldukça geliĢti.      

24)Herhangi bir planlamaya ve hazırlığa gerek duymadan geliĢigüzel 

yazılar yazabiliyorum. 

     

25)Yazmanın kiĢisel geliĢimim için gerekli bir beceri olduğunu daha 

iyi fark ettim. 

     

26)Yazmayı sınıfımdaki diğer çocuklara oranla çok daha zor ve sıkıcı 

buluyorum. 

     

27)Herhangi bir konu hakkında yazı yazmak beni çok yönlü 

düĢünmeye sevk eder. 
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28)Yazmadan önce oldukça ayrıntılı bir taslak hazırlamak gerektiğini 

düĢünüyorum. 

     

29)Yazılı anlatıma dayalı ödevleri, iyi bir yazar olma yolunda deneyim 

kazanma olarak görüyorum. 

     

30)Yazımda kullandığım kelimeler diğer çocukların kullandıklarından 

daha iyi bir anlam ve yapı bütünlüğü oluĢturur. 

     

31)Duygu ve düĢüncelerimi yazıya dökmekten 

çekiniyorum. 

     

32)Yazı yazarken, eskiden olduğundan daha az yardıma ihtiyaç 

duyuyorum. 

     

33)Yazma çalıĢmaları sayesinde yazım kurallarına ve noktalama 

iĢaretlerine daha fazla dikkat etmeye baĢladım. 

     

34)Sadece bilgi sahibi olduğum konularda iyi 

yazabiliyorum. 

     

35)Yazma ödevlerimden hiç memnun değilim.      

36)Yazma ödevlerimi yapmayı mümkün olduğunca ertelerim.      

37)Bir kompozisyon yazarken düĢündüğüm tek Ģey iyi bir not almaktır.      

38)Yazımdaki cümleler ve paragraflar eskisinden daha fazla uyum 

içerisindedir. 

     

39)Okul etkinliklerinin dıĢında da yazılar (Ģiir, hikâye, deneme vb.) 

yazarım. 

     

40) Ġyi yazılar yazmak okul hayatına daha iyi odaklanmamı sağladı.      
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YAZMA DUYARLIĞI ÖLÇEĞĠ 

    Maddeler 

AĢağıda yer alan ifadelerden size uygun olan seçeneği “X” 

Ģeklinde iĢaretleyiniz. K
es

in
li

k
le

 

K
a

tı
lm

ıy
o

ru
m

 

K
a
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lm
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K
a
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ım

 

K
a

tı
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T
a

m
a

m
en

 

K
a

tı
lı

y
o

ru
m

 

1. Metnimi yazmaya baĢlamadan önce bir tez (ana fikir) 

belirlerim. 

     

2. Metnimi oluĢtururken anlatımda belli bir sıra (sorunu 

belirleme, öneride bulunma, tartıĢma gibi) izlerim. 

     

3. Yazılarımda kullanmak için okuduğum metinlerin 

kurgusuna (cümleler ve paragraflar arası iliĢkiler) dikkat 

ederim. 

     

4. Yazmaya baĢlamadan önce iyi bir araĢtırma yaparım.      

5. Metnin bütününde düĢüncenin istediğim gibi 

algılanmasını sağlayacak bir anlatım sırası oluĢtururum. 

     

6. Metnimi okurun kavrama düzeyini dikkate alarak 

oluĢtururum. 

     

7. Yazdığım metnin daha önce yazdıklarımdan daha iyi 

olması için çaba harcarım. 

     

8. Metnimde ele aldığım konudan uzaklaĢmama neden 

olacak ayrıntılardan kaçınırım. 

     

9. Yazarken konunun hangi boyutunu (örneğin, kadın 

sorunları ile ilgili yazı yazarken kadına yönelik Ģiddet vb.) 

ele alacağıma karar veririm. 

     

10. Yazdığım konuya iliĢkin özgün bilgiler vermeye 

çalıĢırım. 

     

11. Yazıda ileri sürdüğüm düĢünceleri dayanaklarıyla 

veririm. 
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12. Yazdığım yazıda ana düĢünce ile çeliĢen ifadeleri 

çıkarırım. 

     

13. BaĢlığımın yazdığım metni kapsayıp kapsamadığına 

dikkat ederim. 

     

14. Yazdığım metni benzer konuları iĢleyen diğer 

metinlerle karĢılaĢtırırım. 

     

15. Yazının sonuç bölümünde, metin boyunca ele aldığım 

fikirleri toparlayarak bir sonuca bağlarım. 

     

16. Yazarken konunun farklı bir boyutuna geçtiğimde yeni 

bir paragraf oluĢtururum. 

     

17. Metnimi bitirdikten sonra yazım hatalarını denetlemek 

için yeniden okurum. 

     

18. Yazı yazarken istediğim gibi olup olmadığını anlamak 

için sık sık dönüp okurum. 

     

19. Metnin sonuç bölümünde tez cümleme (ana fikir) 

göndermede bulunurum. 

     

20. Yazarken yazım kurallarına özen gösteririm.      

21. Ele aldığım konunun paragraflar arasında bir bütünlük 

göstermesine özen gösteririm. 

     

22. Yazarken noktalama iĢaretlerini doğru kullanmaya 

özen gösteririm. 

     

23. Yazarken okurun yaĢ ve eğitim düzeyine uygun 

sözcükler seçerim. 

     

24. Metnimi yazmadan önce tezimi nasıl savunacağım 

üzerine düĢünürüm. 

     

25. Metnin farklı yerlerinde aynı anlama gelen ifadeler 

varsa bunu değiĢtiririm (çıkarırım/düzeltirim). 
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26. Metnimi yazarken kurduğum cümlelerde özne-yüklem 

uyumuna dikkat ederim. 

     

27. Ana fikri okurun zihninde kalıcı kılmak için, sonuç 

bölümünü etkili bir biçimde yazmaya çaba gösteririm. 

     

28. Herhangi bir cümlenin anlamının anlaĢılmayacağını 

düĢündüğümde onu değiĢtiririm. 

     

29. Metni hangi türde yazıyorsam (deneme, öykü, makale 

vb.) o türün özelliklerini taĢıyıp taĢımadığını kontrol 

ederim. 

     

30. DüĢünceler arası iliĢkileri net yansıtmak için uygun 

bağlaçlar kullanmaya özen gösteririm. 

     

31. Metnimi yazarken okurun genel niteliklerine uygun bir 

anlatım biçimi seçerim. 

     

32. Metnimde geçen cümleler arasında mantıksal bir bağ 

olmasına özen gösteririm. 

     

33. Yazacağım metnin konusunu baĢka bir kiĢi/kurum 

vermiĢse verilen konu içinde kalmaya özen gösteririm. 

     

34. Metnin türüne (deneme, öykü, makale vb.) uygun bir 

dil kullanırım. 

     

35. Yazarken ardı ardına sıralanan cümlelerin anlamca bir 

bütünlük gösterip göstermediğini kontrol ederim. 

     

36. Bir metni grup olarak hazırlamamız söz konusu 

olduğunda, herkesin düĢüncelerinin metne yansımasına 

özen gösteririm. 

     

37. Yazdığım metni ton (öğretici, onurlandırıcı, aĢağılayıcı 

vb. ruhsal etki yaratan üsluplar) açısından kontrol ederim. 
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EK 4. Ders Planı 

 

6. SINIF TÜRKÇE DERSĠ YAZMA ÖĞRETĠMĠNDE DĠJĠTAL HĠKÂYE 

UYGULAMASININ DERS PLANI 

Dersin Adı: Türkçe 

Sınıf Düzeyi: 6 

YaklaĢık Süre: 6-8 ders saati 

Yazma Konusu: Dijital Hikâye 

Araç- Gereçler: Bilgisayar, yazıcı, tarayıcı, mikrofonlu kulaklık, hoparlör, taĢınabilir bellek, 

kâğıt, kalem, Photostory 3, Ġnternet bağlantısı. 

Amaç ve Kazanımlar 

 Hikâye edici metin yazar. 

- Öğrencilerin zaman, mekân, Ģahıs ve olay unsurlarını belirlemeleri, hikâyenin serim, 

düğüm ve çözüm bölümlerinde anlatacaklarının taslağını oluĢturmaları sağlanır. 

- Öğrencilerin yazım kılavuzundan yararlanmaları ve yeni öğrendiği kelimeleri 

kullanmaları için teĢvik edilir. 

 Yazdıklarının içeriğine uygun baĢlık belirler. 

 Yazdıklarını düzenler. 

- Anlam bütünlüğünü bozan ifadelerin belirlenmesi ve düzeltilmesi sağlanır. 

- Metinde yer alan yazım ve noktalama kuralları ile sınırlı tutulur. 

 Yazdıklarını paylaĢır. 

- Öğrenciler yazdıklarını sınıf ve okul panosu ile sosyal medyada paylaĢmaya teĢvik 

edilir. 

Temel Beceriler: Türkçeyi doğru, güzel ve etkili kullanma, giriĢimcilik, bilgi teknolojilerini 

kullanma, eleĢtirel düĢünme, yaratıcı düĢünme, problem çözme, iletiĢim kurma. 

Üst Beceriler: Sorgulama, iliĢkilendirme, çıkarımda bulunma, değerlendirme. 

Kullanılan Yöntem ve Teknikler: Beyin fırtınası, soru-cevap, düz anlatım, tartıĢma, yazma 

planı, hikâye haritası. 

Ölçme ve Değerlendirme Araçları: Yazma kaygısı ölçeği, yazma duyarlığı ölçeği ve 

yazma öz yeterliği ölçeği. 
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GĠRĠġ 

Dersin baĢında öğrencilerin dikkatini çekmek amacıyla “YardımlaĢma” isimli dijital 

hikâye izletilir. Öğrencilere de daha önce yaĢadıkları ya da yaĢayabilecekleri olayları ya da 

durumları bu Ģekilde dijital hikâye aracılığıyla anlatabilecekleri belirtilir. Bu dijital 

hikâyeleri oluĢtururken herkesin bireysel olarak kendi hikâyesini oluĢturacağı vurgulanır. 

Ancak zaman zaman fikir alıĢveriĢinde bulunmaları için gruplara ayrılacakları belirtilir. 

Daha sonra dijital hikâyeyi nasıl oluĢturacakları yani hangi aĢamalardan geçerek dijital 

hikâye oluĢturacakları anlatılır. Dijital hikâyenin aĢamaları Ģu Ģekildedir: 
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YAZMAYA HAZIRLIK 

Yazmaya hazırlık aĢamasında yazılacak metnin konusu ve yazının hangi kavramlar 

çerçevesinde oluĢturulacağı belirlenir. Bunları belirlemek için de beyin fırtınası, soru- cevap 

yöntemi, hikâye haritası gibi bazı yöntem ve tekniklerden yararlanılabilir.  

 Ġlk olarak öğrencilerin duygu ve düĢüncelerini, hayallerini, yaĢadıkları olayları yani 

kısaca öğrencinin kendisiyle ilgili durumları ortaya çıkarmak için beyin fırtınası yapılır 

(Etkinlik 1). Beyin fırtınasını yapmadan önce ise beyin fırtınasının ne olduğundan ve hangi 

amaçla beyin fırtınası yapıldığından bahsedilir. Öğrencilerin beyin fırtınası yapmalarını 

kolaylaĢtırmak için ise onlara bazı sorular yöneltilebilir.  

 Beyin fırtınası sonrasında öğrencilerin belirlediği yazma konusu ile ilgili yazma 

planı oluĢturmaları istenir (Etkinlik 2). Öğrenciler yazma planını oluĢturmadan önce ise 

yazma planının nasıl oluĢturulacağı anlatılıp örnek bir yazma planı oluĢturulur ve yazma 

planının oluĢturulacak metne ne gibi katkıları olacağından bahsedilir. 

 Yazma konusu belirlenip yazma planı oluĢturulduktan sonra öğrencilere hikâyenin 

yapısı hakkında bilgi verilir. Örnek hikâyeler getirilerek hikâyenin bölümleri bulunarak 

incelenir. 

 Hikâyeler serim, düğüm ve çözüm olmak üzere üç bölümden oluĢur. Serim 

bölümünde karakterler tanımlanarak problemin çevresi çizilip okuyucu hikâyeye motive 

edilmektedir. Düğüm bölümünde ise problem bütün çıplaklığıyla ortaya konmakta ve 

problemin çözüm sürecinde ana karakteri engelleyen unsurlar ortaya konmaktadır. 

Karakterler hakkında çok bilgi verilmekte ve bu bölümde okuyucu karakterle iliĢki içerisine 

girmekte, onu ideal bir tip olarak benimsemeye çalıĢmaktadır. Bu bölüm hikâyenin en uzun 

bölümüdür. Sonuç bölümünde ise problem çözülmekte ve dağınık bir Ģekilde verilen olaylar 

toparlanmakta ve okuyucu bu bölümde bir rahatlama içerisine girmektedir. Çünkü olayların 

akıĢı içerisinde özellikle düğüm bölümüne duygusal ve zihinsel olarak etkilenmekte ve bu 

etkilenme herhangi bir sonuca bağlanmadığı için okuyucuyu rahatsız etmektedir. ĠĢte sonuç 

bölümünde bu belirsizliğin kaynağı ortadan kalkmaktadır. 

 Öğrencilere gerekli bilgiler verildikten sonra hikâye haritası oluĢturmaları istenir 

(Etkinlik 3).  

TASLAK OLUġTURMA 
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Öğrenciler yazma planını ve hikâye haritasını bitirdikten sonra yazım ve noktalama 

ayrıntısına takılmadan sadece hikâyeye odaklanarak hikâyelerini oluĢturmaları istenir 

(Etkinlik 4).  

DÜZENLEME 

 Öğrenciler kafalarındaki hikâyeleri yazdıktan sonra bu hikâyeleri düzenlemeleri 

istenir. Öğrenciler düzenleme iĢlemine geçmeden önce ise düzenlerken neye dikkat etmeleri 

gerektiğinden kısaca bahsedilir. Düzenleme iĢlemini yaparken baĢta oluĢturulan yazı 

gruplarındaki arkadaĢlarıyla bir araya gelerek fikir alıĢveriĢinde bulunurlar. Birbirlerine 

yaptıkları geri- dönütler sayesinde de hikâyelerini düzenlerler. 

DÜZELTME 

 Bu aĢamada öğrenciler yazılarını baĢtan sona ayrıntılı bir Ģekilde inceleyerek yazım 

ve imla kurallarına dikkat ederek gerekli düzeltmeyi yaparlar.  

MEDYA ARAÇLARINA ULAġMA (RESĠM, MÜZĠK VE VĠDEO) VE FĠLM ġERĠDĠ 

OLUġTURMA 

 Öğrencilerden taĢınabilir belleklerinde “dijital öykü” adlı bir klasör açmaları istenir. 

Daha sonra bu klasörün içine film Ģeridi, resimler, müzikler ve hikâyelerinin adıyla birer 

dosya açmaları istenir. Topladığı belgeleri öğrencinin bu dosyalara yüklemeleri istenir. 

Bunun dıĢında öğrencilerden film Ģeridi oluĢturmaları istenir (Etkinlik 5). Ayrıca 

öğrencilerden hikâyelerini dijital ortama aktarmadan önce hikâyelerinin aĢamalarını gösteren 

resimler çizmeleri istenir. Öğrencilerin çizdiği bu resimler öğretmen tarafından taratılarak 

her öğrencinin taĢınabilir belleklerindeki dosyasına eklenir. 

 Bütün bunlar gerçekleĢtikten sonra artık dijital hikâye oluĢturulmaya baĢlanır. 

ÜRETME 

 Bu aĢamada artık öğrenciler Photostory adlı programı kullanarak hikâyelerini 

oluĢturmaya baĢlarlar. Hikâyelerini oluĢturmadan önce öğretmen photostory adlı programı 

nasıl kullanacaklarını gösterir. Ġlk olarak çizdikleri resimleri programa yüklemeleri istenir. 

Daha sonra resimler eĢliğinde resimlerin geçiĢlerine uygun olarak kendi hikâyelerini 

seslendirmeleri istenir. Eğer isterlerse ya da gerekli olursa hikâyelerine müzik 

ekleyebilecekleri de belirtilir. Ayrıca öğrenciler bütün bu iĢlemleri yaparken düzenleme ve 

düzeltme bölümüne giderek hikâyelerinde ekleme ya da çıkarma yapabilirler.  
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PAYLAġMA 

 Bu aĢamada öğrenciler oluĢturdukları dijital hikâyelerini arkadaĢları ve öğretmeni ile 

paylaĢırlar. PaylaĢtıktan sonra oluĢturulan hikâyeler öğretmen ve öğrenci tarafından 

değerlendirilir. Ayrıca öğrenciler oluĢturdukları hikâyeleri youtube ortamına atmaları için 

teĢvik edilebilir. 
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ÇALIġMA KÂĞIDI 

ETKĠNLĠK 1 

AĢağıda beyin fırtınası ile ilgili verilen Ģeklin ortasına yazacağınız hikâyenin konusu 

ile ilgili bir kavram yazınız ve etrafındakilere de yazdığınız kavramın çağrıĢtırdığı kelimeleri 

yazınız. 
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ETKĠNLĠK 2 

 Yazacağınız hikâyenin bölümlerini aĢağıdaki boĢluklara yazınız. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ETKĠNLĠK 3 
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ETKĠNLĠK 3 

AĢağıdaki boĢlukları oluĢturacağınız hikâyeye göre doldurunuz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

KİŞİLER 

………………………………

………………………………

………………………………

   YER       

….………

…………

ANA FİKİR 

………………………………

………………………………

………………………………

………………………………

             OLAY 

…………………………………

…………………………………

…………………………………

…………………………………

HİKÂYENİN ADI 

……………………………………… 

 ZAMAN      

….………

…………
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ETKĠNLĠK 4 

AĢağıdaki Ģablona hikâyenizi yazınız. 
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ETKĠNLĠK 5 

Yazdığınız hikâyedeki sıraya göre aĢağıdaki film Ģeridinin içine resim çiziniz ve yan 

tarafındaki boĢluğa resimle anlatmak istediğiniz olayı yazınız. 

                                      FĠLM ġERĠDĠ 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

Resimdeki 

Olay:…………………………………………… 

……………………………………………….... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 

………………………………………………... 

………………………………………………... 

………………………………………………… 

………………………………………………… 
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EK 5. Uygulama Esnasında Çekilen Fotoğraflar 
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EK 6. ÇalıĢma Kâğıtlarından Örnekler 
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