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OZET

Dijital Oykii Yazarhgmin Cesitli Degiskenlere Gore incelenmesi

Oykii gegmisten giiniimiize kadar insanlarin duygu ve diisiincelerini aktarmada
onemli bir rol oynamaktadir. Egitim alaninda ise Oykiiniin yerine bakacak olursak oykii
yazma eylemi bazi1 &grenciler tarafindan istekle yapilirken bazi 6grenciler tarafindan ise
isteksiz bir sekilde yapilmaktadir. Giiniimiizde ise egitimde teknolojinin etkisinin giderek
artmasiyla birlikte Oykiiler dijital ortamlarda olusturularak dykii yazma 6grenciler i¢in daha

eglenceli bir hale getirilmistir.

Bu calismanin amaci ortaokul 6. sinif 6grencilerinin dijital dykii yazarliginin yazma

kaygisina, yazma 6z yeterligine ve yazma duyarliligina etkisini incelemektir.

Arastirmanin modeli olarak yar1 deneysel desenlerden On test-son test eslestirilmis
kontrol gruplu desen kullanilmistir. Arastirma 2018-2019 egitim-6gretim yilinin birinci
déneminde Sirnak ili Uludere flge Milli Egitim Miidiirliigiine bagli bir okulda 6. simf
ogrencileri ile gerceklestirilmistir. Calisma sekiz hafta stirmiistiir. Verileri toplamada yazma
0z yeterliligi, yazma kaygist ve yazma duyarliligi olmak iizere ii¢ farkli 6l¢ek kullanilmustir.
Bu olgekler on test ve son test olarak uygulanmis ve veriler SPSS paket programi

kullanilarak analiz edilerek uygulanan 6n test ve son testler arasindaki farka bakilmistir.

Arastirmanin sonucunda deney grubuna uygulanan tiim testlerin 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik goriilmiistiir. Kontrol grubunda ise yazma kaygisi ve
yazma duyarhg testlerinin 6n test ve son test puanlari arasinda fark goriiliirken yazma 6z
yeterligi ve yazma 06z yeterliginin dort alt boyutunun 6n test son test puanlar1 arasinda fark

bulunmadig1 sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital oykii yazarligi, yazma kaygisi, yazma o6z yeterligi,

yazma duyarlilig1.
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ABSTRACT

Investigation of Digital Story Authorship According to Various Variables

The story plays an important role in transferring people's feelings and thoughts from
the past to the present. In the field of education, if we look at the place of the story,
storytelling action is done by some students willingly and some students are reluctant.
Today, with the increasing effect of technology in education, stories are created in digital
environments, made story writing more enjoyable for students.

The aim of this study is to investigate the effects of digital story writing on writing
anxiety, writing self-efficacy and writing sensitivity of 6th grade students in secondary
school.

As a model of the study, pretest-posttest matched control group design was used.
The study was applied on the 6th grade students in a school affiliated with the Uludere
District National Education Directorate of Sirnak in the first semester of the 2018-2019
academic year. The study lasted eight weeks. Three different scales were used to collect data,
including writing self-efficacy, writing anxiety, and writing sensitivity. These scales were
applied as pretest and posttest design and the data were analyzed by using SPSS package
program and the difference between pretest and posttest design.

At the end of the study, a significant difference was observed between the pretest
and posttest scores of all tests applied to the experimental group. In the control group, while
there was a difference between the pretest and posttest scores of the writing anxiety and
writing sensitivity tests, it was concluded that there was no difference between the pretest
and posttest scores of the four sub-dimensions of writing self-efficacy and writing self-

efficacy.

Keywords: Digital story writing, writing anxiety, writing self-efficacy, writing

sensitivity.



BOLUM I
GIRIS
1.1. Problem Durumu

Giintimiiz toplumu teknolojik olarak belirgin degisimler yasamaktadir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte yasanan degisimlerden biri de bilgiyi aktarma ve paylagma
yontemlerinin degisiklik gostermesidir. Bilgisayar, haberlesme araglari, ¢oklu ortam
teknolojileri yasadigimiz toplumun artik bilgi toplumu oldugunun gostergelerindendir
(Arslan A. , 2006). Dijital ¢ag olarak adlandirilan bu ¢agda 6grencileri hayata hazirlamak
igin yeni beceriler ve yeterlilikler gerekmektedir (Koltuk ve Kocakaya, 2015). Bu beceriler
ve yeterlilikler sadece bilgiyi O0grenmek degil bilginin nasil &grenildigi, igerigi ve
Ogrenilenlerin hayata aktarilmasidir (Gomleksiz ve Pullu, 2017). Cagdas diinyanin kabul
ettigi birey, aktarilan bilgileri oldugu gibi kabul eden, yonlendirmeyi bekleyen degil, bilgiyi
yorumlayarak anlamin yaratilmasi siirecine etkin olarak katilanlardir (Yildirim ve Simsek,
1999).

Yapilan arastirmalar sonucunda teknoloji yoniinden zengin olan 6grenme ortamlarinin,
Ogrenilenlerin kaliciligni ve Ogrencilerin ilgisi iizerinde olumlu bir etkisi oldugu
gozlemlenmistir (Yang & Wu, 2012). Ayrica 6grenciler, teknolojinin sundugu imkanlar
okul disinda ¢ok kullanirken, okullarin bu konuda simirli kalmasi, okullarda “dijital
uyumsuzluk” olarak adlandirilan gesitli sorunlarin olusmasina neden olmaktadir (Atal ve
Kogak Usluel, 2011). Bu uyumsuzluk da 6grencilerin basar1 diizeylerini olumsuz bir sekilde
etkilemektedir. Bunun i¢in de dgrencilerin teknolojiyi ders disinda daha fazla kullanmalar
okulda teknolojinin etkin bir sekilde kullanilmasiyla avantaja doniistiiriilebilir. Bdylece
ogrencilerin dikkatlerinin konunun tizerine daha iyi ¢ekilmesi, konunun daha iyi 6grenilmesi

ve 0grenilenlerin kalicilig1 saglanmis olur.

Ulkemizde teknolojinin gelismesiyle birlikte egitim ve Ogretim yontemlerinde
eksiklikler olusmus, egitim ve O6gretim yoOntemleri cagin gerisinde kalmaya baglamistir.
Bunun i¢in de egitim alaninda yeni arayiglara girilmistir. Bu arayislardan biri de egitim ve
teknolojinin biitinlesmesini saglamak amaciyla Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan
hayata gegirilen Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi’dir.

Bu proje her 6grencinin en iyi egitime kavusmasi, en kaliteli egitim igeriklerine ulagmasi ve



egitimde firsat esitliginin saglanmasi i¢in tasarlanmis bir proje, egitimde teknoloji

kullanimyla ilgili diinyada uygulamaya konulan en biiyiik ve en kapsamli egitim hareketidir.

Yeni egitim-6gretim yaklagimi olan yapilandirmaci yaklasima gore her 6grenci 6grenme
stirecinde aktif hale getirilmeli ve kendi 6grenmesinden sorumlu olmalidir. Alisilmis
yontemde Ogretmen diiz bir anlatimla bilgiyi verir ya da 6grenen kitaptan ya da baska
kaynaklardan bilgiyi edinebilir. Ancak yapilandirmaci yaklasima gdre 6gretmen 6grenciye
rehber olur, 6grenci ise kendisi yaparak ve yasayarak dgrenir. Brooks & Books (1999)’a gore
yapilandirmaci yaklasimda ogretmen kutup yildizi gibidir, 6grencinin nereye gidecegini
sOylemez ama 6grencinin yolunu bulmasina yardim eder. Yapilandirmacilikta 6grenenlerin
bilgilerini anlamli ve kullanisl yapabildikleri ortamlar teknoloji temeline dayanmaktadir
(Arslan A., 2009). Yapilandirmaci yaklagima gore teknoloji 6gretmen i¢in degil 6grenci i¢in
bir aragtir (Duffy & Cunningham, 1996). Ogrencilerle etkili iletisim kurabilmek i¢in ¢oklu
ortam takimlar1 kullanilmalidir. Ciinkii G6grenciler birden ¢ok duyuya hitap eden
uygulamalarla daha kalic1 bir sekilde 6grenmektedirler. Ogrencilerin teknolojiyi kullanarak
O0grenmeyi Ogrenmeleri saglanmalidir. Bu sayede teknoloji tarafindan kontrol altina

almmalar1 engellenerek dikkatleri konuya g¢ekilir.

Tiirke Ogretim Programi’nda (MEB, 2018) teknolojinin derslerde kullanilmasi
gerektiginin iizerinde durulmus ve “Yetkinlikler” basligi adi altinda “Dijital Yetkinlik”
basligina yer verilmistir. Programda 6grenme-6gretme siirecinde miimkiin oldugunca bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanilmasi gerektigi iizerinde durularak derslerde
teknolojinin  kullanilmasinin ~ 6gretim stratejilerini  zenginlestirirken ayni zamanda
Ogrencilerin 6grenmelerini destekleyecegi belirtilmistir. Ayrica 6grencilerin verileri toplama,
organize etme ve siniflandirmada, elde ettikleri bulgular1 yazma, diizenleme ve sunmada

bilgisayar programlarindan yararlanmalari i¢in tesvik edilmeleri gerektigi vurgulanmistir.

Ogrencilerin daha iyi 6grenmelerini ve bu 6grendikleri bilgilerin kaliciligini saglamak
amaciyla gesitli teknikler kullanilmaktadir. Bu tekniklerden biri de 6grencilere konu ile ilgili
oykiilerin anlatilmasidir. Ciinkii oykii anlatmak ge¢misten giintimiize kadar bilgiyi
paylagmanin yollarindan biri olmustur. Ogrenciler anlatilan dykiilerle kendi yasantilari
arasinda bag kurar, anlatilanlar1 zihninde yapilandirir ve boylece bilginin kalicilig1 saglanmis
olur. Eger ki bu hikayeler teknoloji araciligiyla dijital ortamda olusturulup aktarilirsa ya da

bizzat 6grenciler tarafindan Gykiiler olusturulursa bu yontem daha etkili bir yontem olur.

Oykii anlatma gelenegi yazili kaynaklar ortaya c¢ikmadan once olusmustur. Oykii
anlatimi insanoglunun en eski aligkanliklarindan biridir. Bu aligkanlik ilk olarak duvarlara

resim yapmakla baglamis ve bu resimlerden destanlara, romanlara; romandan tiyatroya;



tiyatrodan sinemaya dogru bir yol izlemistir. Giinlimiizde ise teknolojinin gelismesiyle
birlikte 6ykii anlatimi dijital ortamda kendine yer edinmistir (Kaya Erdem ve Baydas
Sayilgan, 2011). Teknoloji kullaniminin yayginlagsmasi ve Web 2.0 araglarinin kullanilmaya
baglamasi ile insanlar kendi videolarmi olusturmaya baslamis ve bu da dijital Syki
kavraminin ortaya c¢ikmasimm saglamustir.  Oykiiler dijital ortamlarda olusturulmaya
baslanmis ve bu sayede dijital ortamin ¢ift yonlii yapisiyla da hikayelerin yapisi degismis ve

yerini etkilesimli 6ykiilere birakmistir (Kirik ve Yazici, 2017).

Oykii etkinlikleri giinliik yasamimizda oldugu kadar egitimde de &nemli bir yer
tutmaktadir. Oykii etkinlikleri cocuklarin ifade edici, sosyal ve alict dil gelisimini
destekleyerek ¢cocugun kelime dagarcigini gelistirmektedir (Turgut ve Kisla, 2015). Ayrica
bu etkinlikler ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerini, yaraticiligimi gelistirerek ¢ocugun
sosyallesmesine imkan tanir. Karmagik bir olay1 dykiilerle anlatmak, onlarin duygularim

harekete gegirerek anlamli ve kalic1 6grenmelerini saglamaktadir.

Yazma bilgi, birikim, donanim, tecriibe isteyen bir dil becerisi oldugundan
gelistirilmesi zor bir beceridir (Ozkan ve Karasakaloglu, 2018). Ogrenciler nasil yazmalar
gerektigini bilmedikleri i¢cin yazi yazmay1 sevmemekte ve verilen yazi yazma etkinliklerini
yapmak istememektedirler. Ogrencilere yazi yazmay1 sevdirmek igin farkli metin tiirlerinden
yararlanilabilir. Bu metin tiirlerinin en basinda da masallar ve dykiiler gelmektedir. Ciinkii
cocukluktan itibaren i¢ ige oldugumuz tirler masallar ve oykilerdir. Yazma eylemi

cogunlukla yetenekle ilgili olsa da egitimle gelistirilebilecek bir beceridir.

Sonug olarak teknolojinin gelismesiyle birlikte okuryazarligin dogasi degismistir.
Sadece kagit lizerine yazmak yeterli olmamakta, yazilanlarin dijital ortamda olusturulmasi ya
da dijital ortama aktarilmasi gerekmektedir. Bu da bir kez daha dijital dykiiniin 6nemini
ortaya ¢ikarmaktadir. Ancak alan yazinda dijital dykiiye yonelik caligmalar olsa da bu
caligmalar sinirh sayidadir. Bu smirlilik yazma bilgisi ¢alismalart igin de gegerlidir. Bu
ylizden hem dijital 6ykii hem de yazma bilgisi konusunda daha fazla arastirmaya ihtiyag
duyulmaktadir.

1.2. Amac ve Onem

Bu arastirmanin amaci dijital dykiiniin yazarliginin yazma 6z yeterliligine, yazma

kaygisina ve yazma duyarliligina etkisini incelemektir.

Glinimiiz teknoloji ve bilgi ¢aginda bireylerin sahip olmas1 gereken beceriler
degismistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte yeni 6gretim programlar1 grencilerin dijital

yetkinlige sahip olmasi gerektiginin lizerinde durmaktadir. Bunun i¢in de teknolojinin



egitimle birlestirilmesi dnemli bir hale gelmistir. Bu yiizden de bireyler ¢aga ayak uydurarak
teknolojiyi iyi kullanabilmeli, aradigi bilgiyi bulabilmeli ve bu bilgiyi etkili bir sekilde
sunabilmelidir. Bu acidan bakildiginda dijital 6ykii ile yazma Ogretiminin &grencilerin
teknolojiyi kullanmalarinda ve yazi, resim, miizik ve ses gibi farkli sekillerdeki medya
aracglarim etkili bir sekilde biitiinlestirerek duygu ve diisiincelerini ifade etmelerinde 6nemli

katkilar saglayacag diistiniilmektedir.

1.3.Problem Ciimlesi / Alt Problem Ciimleleri

Dijital 6ykii yazarliginin yazma kaygisina, yazma duyarliligina, yazma 6z yeterligine
ve yazma 0z yeterliginin dort alt boyutuna (yazma psikolojisi, kisisel ilerleme algisi, genel

ilerleme algisi, yazma becerisinin farkindaligi) etkisi var midir?
Alt Problemler
1.Dijital 6ykii yazarliginin yazma duyarligina etkisi var midir?
2.Dijital 6ykii yazarli§inin yazma kaygisina etkisi var midir?
3.Dijital 6ykii yazarliginin yazma 6z yeterligine etkisi var midir?

- Dijital oykii yazarh@inin yazma psikolojisi iizerinde etkisi
var midir?

- Dijital 6ykii yazarliginin kisisel ilerleme algisi {izerinde
etkisi var midir?

- Dijital 6ykil yazarliginin genel ilerleme algis1 lizerinde etkisi
var mudir?

- Dijital 6ykii yazarhigimin yazma becerisinin farkindaligi

uzerinde etkisi var midir?

1.4. Smmirhhiklar

e Arastirma 2018-2019 egitim-0gretim yilinda Sirnak ili Uludere ilgesine bagh
bulunan yeterli teknolojik alt yapiya sahip bir okulla sinirhdir.

e (Caligma yaklasik 8 haftalik uygulama siireci ile sinirlidir.
e Arastirma 6. simiflarla sinirhidir.

1.5. Varsayimlar

Bu aragtirmada:



e Uygulama siiresince ders 6gretmeninin kontrol grubu ya da deney grubu lehine yanh

yaklagmadigi,
e Arastirmaya katilan 6grencilerin dagitilan olgekleri ictenlikle yanitlayarak gercegi
yansittiklari
varsayilmistir.

1.6. Tamimlar

Teknoloji: Yasamui kolaylastiran bilgilerin {iretimi ve bunlarin pratikte uygulanmasidir

(Isman, 2003).

Yazma: Zihnimizdeki duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli kurallara gore ¢esitli
sembollerle anlatilmasidir (Giines, 2014, s. 157).

Hikaye Edici Yazma: Bir ya da birka¢ kisiyi, bir aniy1, bir donemi, bir durumu hikaye

unsurlarini (olay, yer, zaman, karakterler) kullanarak anlatmadir (Giines, 2014, s. 177).

Dijital Hikaye: Grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi unsurlar bir araya
getirilerek kigisel hikayeler, tarihi olaylar gibi belli konularda bilginin aktarilmasinda ve bu

konularda 6gretim yapmak amaciyla kullanilan birkag dakikalik hikayelerdir (Robin, 2008).

Photostory 3: Microsoft tarafindan gelistirilen ve {icretsiz olarak sunulan Photostory,
resimleri diizenleyerek sunum haline getirmenizi saglayan faydali bir aragtir. Yalnizca
fotograflart diizenleme konusunda degil ayn1 zamanda sunumlariniza miizik ve ses dosyalari

eklemenize imkan taniyan bu programdir.

Coklu Ortam (Multimedya): Bir elektrik kaynagina {igten fazla aracin bagli bulundugu
entegre ortamdir (Dwyer, 1993).

Oz yeterlik: Kisinin bir basarim gerceklestirme maksadiyla gerekli faaliyetleri diizenleyip
uygulama diizeyi ile ilgili kendisine yonelik algisidir (Bandura, 1997).

Yazma Kaygisi: Kisilerin yazmaya yaklagma ya da yazmadan kaginma gibi yazmaya iligkin

genel egilimlerini gosteren bireysel ayrimlarina 6zgii bir durumdur (Daly, 1978).

Storyboard: Bir hikaye haritasi, bir hikdyenin temel bilesenlerinin anlatinin genel akigina
nasil dahil edildigini gésteren tek sayfalik bir semadir (Ohler, 2006).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE / KAVRAMSAL CERCEVE / ILGILI
ARASTIRMALAR

2.1. Yazma Nedir?

Tiirkce dersinde kazandirilmasi gereken beceriler: dinleme, okuma, konusma ve
yazmadir. Yazma becerisi insanlarin birbirleriyle iletisim kurmalarinda, birbirlerine duygu,
diisiince ve hayallerini aktarmalarinda gerek okul hayatinda gerekse giindelik yasamda her
zaman Onemli bir yere sahip olmustur. Hayatimizda bu kadar énemli bir yere sahip olan
yazma becerisi ile ilgili bircok farkli tanima yer verilmistir. iste bu tanimlardan bazilari

sunlardir:

Akyol (2013, s. 51) yazmay1 “diisiincelerinizi ifade edebilmek igin gerekli sembol ve

isaretleri motorsal olarak iiretebilme” seklinde tanimlamaktadir.

Giines (2014, s. 157) yazmay1 “zihnimizdeki duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli
kurallara uygun olarak g¢esitli sembollerle anlatilmasidir. Bir bagka ifadeyle zihinde

yapilandirilmis bilgilerin yaziya dokiilme islemi” seklinde tanimlamaktadir.

Sever (2011, s. 24) yazmay1 “duyduklarimizi, diigiindiiklerimizi, tasarladiklarimizi,

goriip yasadiklarimizi yazi ile anlatmak” seklinde tanimlamaktadir.

Ozdemir (1987, s. 77) yazmay1 “bireylerin konusma ve diisiincelerini yazili olarak

anlatmalar1” seklinde tanimlamaktadir.

Sengiil (2011, s. 24) yazmayi “herhangi bir konuda sahip olunan bilgilerin,
disiincelerin, hayat tecriibelerinin, duygularin, hayallerin zihinsel islemler sonucunda, dilin
kurallarina uygun bir ¢ercevede ve belli bir diizen, biitlinliik icinde yapilandirilarak yaziya

aktarilmas1” seklinde tanimlamaktadir.

Bu tanmimlardan yolara cikarak yazmayi; insanlarmm duygu, diislince, hayal ve
izlenimlerini belirli semboller kullanarak belli bir biitlinliik ve diizen i¢inde aktarmasi olarak

tanimlayabiliriz.



2.2. Yazmanin Onemi

Insanlar icin sadece konusmak yeterli olmamis ve konustuklari ya da
diistindiiklerinin kaliciligim1  saglamak istemislerdir. Bu kalicilign da yaz1 sayesinde
gerceklestirmislerdir. Duygu ve diisiincelerimizin kaliciligini saglayan yazi; duygu, diisiince
ve isteklerimizin yayilmasina, iletilmesine de yardimct olur. Cok eski ¢aglarda insanlar her
seyi hafizalarinda saklamak zorundaydi. Anlagsmak i¢in her toplum birbirinden farkl
yontemler gelistirmek zorunda kaliyordu. Kiiltiirel degerler agizdan agza, kulaktan kulaga
gecerek yayiliyor; ancak hepsi tam olarak kalict olmuyor ¢cogu unutuluyordu. Iste yazinin
bulunusu ile yazma her seyden Once insanin unutmasina karst giiclii bir yontem oldu.
Yazinin en biiyiik gorevi; diisiinceyi kalici kilmasi, tagimasi ve yaymasidir. Yazinin

bulunmastyla:

- Bilgi, duygu, diisiince ve isteklerin tam olarak saklanmasi ve aktarilmasi miimkiin

olmustur.

- Insanin diisiincesi gelismis, yeni boyutlar kazanmistir.

- Iletisim kolaylagmus, duygu ve diisiince alisverisi hizlanmistir.
- Eserlerin hazirlanmasi ve yayilmasi hizlanmisgtir.

- Kusaktan kusaga kiiltiir aktarimi saglanmustir.

Yazi sayesinde insanlar bilgi ve birikimlerini kalici hale getirerek bu birikimleri
sonraki nesillere aktarma, saglikli iletisim kurma, duygu ve diisiincelerini yazili bir sekilde
iletme imkanina kavusmustur (Coban ve Karadiiz, 2015). Yazma eylemi her toplumun sahip
oldugu kiiltiirel 6zellikleri kalic1 kilma, degerlerini gelecek nesillere aktarmanin bir yoludur.
Toplumun her bir tyesi yazili eserlerin ge¢mis ile bugiin arasinda kurdugu koprii vasitasiyla

kiiltiirlinii daha yakindan tanima firsatina erismektedir.

Insanlar bilginin ve tarihin kalicthigini yaz ile saglamuslardir. “S6z ugcar, yazi kalir.”
anlayisiyla dilin s6zlii kullanimindan ¢ok yazili iirlinlerin kalici oldugu siire¢ i¢inde kendini
gostermistir (Maden, 2011). Yazma gelecek kusaklara ulasma o6zelligi ile diger iletisim
araglarindan daha ayricalikli bir konumdadir (Giindiiz ve Simsek, 2011, s. 35).

Insan yasamim saglikli ve diizenli bir sekilde siirdiirebilmek i¢in diger insanlarla
iletisim kurmak zorundadir. Yazmak hem maddi hem de manevi bir ihtiyag olarak
diisiiniilebilir. Binyazar ve Ozdemir (2006, s. 15-19) yazma gereksinimini ii¢ baslik altinda

acgiklamistir:



Kisisel Zorunluluk: insanlar yaratilislar1 geregi yasadiklari olaylari, duygularin,
diisiincelerini, hayallerini ve daha birgok seyi disa vurma ihtiyact hisseder. Mektup, siir,
roman veya bilimsel bir tez hazirlayan kisi yazma yoluyla ¢evresiyle baglanti kurma istegini

yazma eylemi sayesinde harekete gegirir.

Toplumsal Zorunluluk: Bu zorunluluk iginde yasanilan toplumun bir {yesi
olmaktan kaynaklanir. Kisi {iyesi oldugu toplumda olan bitenlere karsi duyarsiz kalamaz,
toplumun iiyeleriyle siirekli iletisim halindedir. Iste bu iletisim siirecinde meydana gelen
paylasimlar bireyi yazmaya yoneltir. Yazan kisi de bu durumda toplumun sozciisii

konumuna gelir.

Ugrassal Zorunluluk: Bu zorunluluk ise yaptigimiz is veya meslekle ilgilidir.
Hangi isi secersek secelim mutlaka isimiz geregi rapor, dilekce, not alma vb. yazigmalar

yapariz.

Goger’e gore (2018, s. 29) yazma iki agidan 6nemlidir. Birincisi, yazma yazarin
kendisi i¢in 6nemlidir. Clinkii okuduklarindan, gézlemlediklerinden, yasadiklarindan sonra
zihinde olusan fikirleri paylasmak ister. Ikincisi, okurlar agisindan o6nemlidir, ¢iinkii
yazarlarin olusturdugu iriinlerin tiiketicisi olan okurlar okuduklarindan beslenirler.

Insanlarin duygu, diisiince ve hayal diinyalar1 okuduklariyla sekillenir.

Yazma okuma, dinleme ve konusmanin da oldugu dort temel dil becerisinin en son
ve en zor kazanilanidir. Yazma becerisi kisinin kendini kesfetmesini saglamasi, elestirel
disiinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmesi, zihinde yapilandirdigi bilgileri
incelemesini, gozden gecirmesini, sorgulamasini, karsilagtirmasini saglamasi, akademik
basariyr arttirmasi ve tiim yasamlari boyunca kullanacaklar1 bir beceri olmasi yoniiyle
egitimde 6nemli bir yer tutar. Ogrencilerin yazma becerileri gelistikce dgrenciler diisiinme
becerilerini kontrol eder, zihinlerini siirekli kullanir ve 6grenme siirecini daha etkili duruma

getirirler (Raimes, 1983).

Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1 ve Temel ilkeleri dogrultusunda hazirlanan
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda grencilerin yazma becerisini gelistirmeye yonelik su

maddeler yer almaktadir (MEB, 2018):
e Dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi
e  Okuma yazma sevgisi ve aligkanligin1 kazanmalarinin saglanmasi

e Duygu ve diisiinceleri ile bir konudaki goriislerini veya tezini sozli ve yazili olarak

etkili ve anlagilir bigimde ifade etmelerinin saglanmasi



Bu maddelerden anlasildigi gibi Tiirkge Ogretim Programi (MEB, 2018) yazma
becerisinin kazanilmasina ve gelistirilmesine 6nem vermektedir. Bu yiizden okullarda yazma
ile ilgili ¢alismalara agirlik verilmeli, yazma eylemi farkli etkinliklerle gergeklestirilerek

Ogrencilerin yazmay1 sevmesi saglanmalidir.

Yazma sadece okulda degil yasam boyu gelisebilen bir beceridir. Yazma becerisi
ozellikle teknolojinin gelismesiyle birlikte temel bir ihtiyac¢ haline gelmistir. Teknolojinin
yazma becerisini diger becerilere gore daha fazla etkiledigi sdylenebilir. Ciinkii teknolojik
aletlerle insanlarin kendini ifade etmek istemesi sozlii oldugu kadar yazili ifade etmeyi de

gerekli kilmaktadir.
Giines (2014, s. 160) yazma becerisinin katkilar1 su sekilde dzetlemistir:

e Yazma, zihinsel siireclerin harekete gecirilmesini, diisiincelerin diizenlenmesini

ve iletisim kurmay1 saglamaktadir.
e Yazma, duydu ve diislincelerin kagit {izerine aktarilmasini saglamaktadir.

e Yazma, diislinceleri sorgulama, gozden gecirme, diizenleme ve yeniden

anlamlandirmay1 kolaylastirmaktadir.
e Yazma diisiinmeyi gelistirmektedir.

e Yazma, disiinceleri inceleme, karsilagtirma, sorgulama islemlerini
kolaylastirmakta ve diisiinmeye yoneltmektedir. Boylece de ¢ok yonlii diisiinme

yetenegini gelistirmektedir.

e Ogrencilerin okuduklarini, dinlediklerini ve gézlemlediklerini yazmalari daha iyi

anlamalarini saglamaktadir.

e Opgrenciler etkilendikleri durumlart veya duygularimi yazarak ifade

etmektedirler.

Goriildigii gibi yazma sadece egitim alaninda degil hayatimizda da dnemli bir yere
sahiptir. Insanlar yazma eylemi sayesinde bilgilerin kaliciligim saglama, iletisim gibi birgok
ihtiyacim1  karsilamaktadir. Egitim alaninda ise Ogrencilerin iist diizey diislinmelerini
saglayarak zihinsel faaliyetlerini etkin hale getirmektedir. Ayrica Ggrencilerin verilen
konuyu daha iyi anlamalarimi saglayarak onlarin akademik basarisini artirmaktadir. Iste
yazmanin bu ve daha sayabilecegimiz sinirsiz faydalarindan dolayr yazma becerisinin

gelistirilmesine daha ¢ok 6nem verilmelidir.
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2.3. Yazma Tiirleri

Giines (2014, s. 176) c¢esitli yaz1 tirleri oldugunu, bunlarin amacina gore
bilgilendirici, eglendirici, ikna edici, betimleyici, sorgulayici; kullanilan yaziya gore bitisik
egik, dik yazma; kisilere gore bagimsiz serbest yazma, paylasarak yazma, birlikte yazma vb.
basliklar altinda toplanabilecegini belirtmektedir. Bilgilendirici yazilarin bilgi verme veya
bilgi alma amaciyla yazildigini; eglendirici yazilarin masal, hikaye, tekerleme, fikra yazma
gibi etkinlikler oldugunu; betimleyici yazinin bir nesnenin veya kisinin 6zelliklerini belirten
yaz1 oldugunu; serbest yazmanin ise Ogrencinin istegi dogrultusunda metin olusturmasi
oldugunu belirtmistir. Ayrica yazma ile ilgili beceriler kazandirilirken bu tiirlere dikkat

cekilmesi ve gerekli becerilerin kazandirilmasi gerektigini vurgulamstir.

Giines (2014, s. 176-182) ve Tiirkce Ogretim Programi’na gore (2006) yazma

tiirlerinden bazilarina agagida yer verilmistir:

2.3.1. Betimleyici Yazma

Betimleyici yazma bir nesnenin (oyuncak, araba), bir yerin (okul bahgesi, otobiis
duragi) ya da bir kisinin (bir bebek, arkadas) dis gortiniisii hakkinda yazmadir. Betimleme
ayn1 zamanda bireyin “i¢ goriiniis” dedigimiz bireyin kisisel 6zelliklerini da kapsar. Bunun

yaninda ortamla ilgili hissedilenlerden de sz edilebilir (Giines, 2014).

2.3.2. Hikaye Edici Yazma

Bir ya da birka¢ kisiyi, bir aniyi, bir donemi, bir durumu hikdye unsurlarini

(karakterler, olay, yer, zaman) kullanarak anlatmadir (Giines, 2014).

2.3.3. ikna Edici Yazma

Ikna edici bir yaz1 yazmak igin istegimizin baskalar1 tarafindan kabul edilebilir
olmasi gerekir. Bunu saglamak i¢in 6grenci, istegini ve bunun gerekgeleri ile nedenlerini ¢ok
iyi belirtmelidir. Tkna edici yazida 6grenci bir seyin nasil olmasi ya da olmamas1 gerektigi
hakkindaki diisiincelerini belirtir. Tkna etme ayn1 zamanda kendi diisiincemizi 6ne siirmek
anlamina da gelir. Ancak 6grencinin kabul etmedigi bir inanisa karsi miicadele etmesi de s6z

konusudur (Gtines, 2014).

2.3.4. Sorgulayic1 Yazma

Yazan kisinin bir konu hakkinda katilmadigi noktalari, ¢eliskileri, tutarsizliklar ya
da katildigi durumlar1 mantiksal bir temele oturtarak karst olma ya da destekleme nedeniyle

birlikte asamal1 bir sekilde yazmasidir (Gtines, 2014).
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2.3.5. Yaratict1 Yazma

Amac: Ogrencilerin yazma yeteneklerini ve yaraticiliklarii gelistirmektir.
Uygulama: Bu yontemde konuyu ve yazili anlatim tiiriinii 6gretmen verebilecegi gibi

ogrenciler de istedikleri konuyu secerek yazma calismasi yapabilirler. Daha ¢ok hikaye, siir
ve roman tiirlerinde kullanilan yaratici yazma ¢alismalarinda, belirlenen konu bos, beyaz bir
kagidin ortasina yazilir. Cagrisim yoluyla konuyla ilgili her sey, o konu etrafindaki bos
kisimlara yazilir. Yazilan kelimeler alt alta siralanmir ve kelimeler arasinda baglanti kurulur.
Herhangi bir noktaya gelindiginde konunun hangi yonde ele alinacagina karar verilir.
Ogrenciler yasadiklarindan, diisiindiiklerinden ve hayal ettiklerinden hareketle yazma

calismasi yaparlar (MEB, 2006).

2.3.6. Gudiimlii Yazma

Amac: Ogrencilerin herhangi bir konu hakkindaki bilgilerini, duygularini ve diisiincelerini

etkili bir sekilde anlatma becerilerini gelistirmektir.

Uygulama: Ogretmen tarafindan belli bir konu hakkinda 6grenciler bilgilendirilir. Konu
cesitli yonleriyle siif ortanunda tartisilip degerlendirilir. Ogrenciler konu hakkinda
edindikleri bilgiler 1s18inda duygu ve diisiincelerini yazili olarak ifade ederler (MEB, 2006).

2.3.7. Planh Yazma

Ogrencilerin bir konuyu planli yazma siirecine uygun olarak yazmalari, siireci

ogrenmeleri ve bu yolla yazma becerilerini gelistirmelerini kapsar (Gtlines, 2014).

2.3.8. Not Alma

Amag: Ogrencilerin okunan veya dinlenilenlerin énemli noktalarim secebilmesini, bilgi ve
diistincelerini siniflandirabilmesini ve sistemli ¢alisma becerisini kazanmalarimi saglayarak

zaman kaybini 6nlemektir.

Uygulama: Not almanin oOncelikli islevinin hatirlatmak oldugu, ayrintilara girilmemesi
gerektigi, dinlenilen veya okunulanin oldugu gibi degil de Ozgiin ifadelerle yazilmasi
gerektigi konusunda bilgi verilir. Herhangi bir konuya yonelik bir metin okutulur veya
dinletilir. Ogrencilerden okurken veya dinlerken/izlerken 6nemli noktalari not almalari
istenir (MEB, 2006).



12

2.3.9. Is Birligi (Paylasarak) Yazma

Ogrencilerin bir konu hakkinda kiiciik gruplar halinde birlikte ¢alisarak bir metin
olusturmasidir. Metni yazarken is boliimii yapilir. Gruptaki bir 6grenci metnin bir boliimiinii
yazabilecegi gibi metnin tiimiinii de birlikte yazabilirler. Paylasarak yazma 6grencilerin grup
halinde bir iiriin ortaya koymasini saglar ve 6grenciler arasindaki sosyal iliskileri gelistirir

(Giines, 2014).

2.3.10. Serbest Yazma

Amac: Ogrencilerin herhangi bir konudaki duygu, diisiince ve hayallerini yazmalarim

saglayarak ifade giiglerini ve yazili anlatim yeteneklerini gelistirmektir.

Uygulama: Ogrenciler bir konu segerler ve sectikleri konu hakkindaki duygu, diisiince ve
hayallerini tiir (siir, hikaye, tiyatro, masal vb.) sinirlamasi olmadan yazarlar. Serbest yazma
calismalarinin sinifta uygulanma zorunlulugu yoktur. Ogrenciler okul disinda yazdiklarmi da

ogretmen ve arkadaslariyla paylasabilirler (MEB, 2006).

2.3.11. Kontrollii Yazma

Amagc: Kelimelerin, ciimle yapilar1 ve ifade kaliplarinin Tiirkgenin kurallarina uygun sekilde

yazilmasidir.

Uygulama: Kelime, ciimle ve paragraf diizeyinde yapilan kontrollii yazma g¢alismalari,
ogrencilerin seviyeleri dikkate alinarak ciimle ve paragraf diizeyinde ele alinmistir. Dil

bilgisi calismalarini da pekistirmeye yonelik olan bu yontem farkl sekillerde uygulanabilir.

1. Ogrencilere 6rnek bir metin verilir. Ogrenciler metinde gegen anahtar kelimeleri de

kullanarak yeni bir metin olustururlar.

2. Bir paragrafi olusturan ciimlelerin yerleri degistirilir. Ogrenciler, duygu ve diisiincenin

akisina gore ciimleleri mantikl bir siraya koyarak paragrafi yeniden olustururlar.

3. Belirli bir konuda 6gretmen veya Ogrenciler tarafindan hazirlanan sorulara verilen

cevaplar biitiinliik i¢inde ele alinarak birkag paragraflik metin olusturulur.

Ogrenciler, metni hemen yazabilecekleri gibi konu hakkinda arastirma yapip yeterli

bilgi sahibi olduktan sonra da yazabilirler (MEB, 2006).

2.4. Yazma Siirecleri

Yazma siireclerini Giines (2014, s. 168-169) fiziksel ve zihinsel siiregler, uygulama

stirecleri ve islem siiregleri olarak siiflandirmigtir. Coskun (2013, s. 56) yazma siireglerini
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hazirlik, taslak olusturma, diizenleyerek yazma, tashih, yayimlama ve paylagim olarak
siniflandirmustir. Ipsiroglu (2006, s. 27) én hazirlik calismalari, hazirlik asamasi (arastirma,
ayiklama, se¢me), tasarim hazirlama (diizenleme), yazma siireci (yogurma ve

bi¢imlendirme) ve 6z denetim (elestirme) seklinde siniflandirmustir.

2.4.1. On Hazirhik Calismalar:

Bu asamada onemli olan yazilan konu ile ilgili ¢agrisimlarin 6zgiirce harekete
gecmesini saglamaktir ki buna beyin firtinas1 denilmektedir. Beyin firtinasi yazma siirecinin

ilk asamasidir (Ipsiroglu, 2006).
2.4.2. Hazirhk Asamasi (Arastirma, Ayiklama, Se¢cme)

On hazirlik asamasinda beyin firtinas1 araciligiyla sinir koymadan elde edilen
cagrisimlar, hazirlik asamasinda ayiklanmaya, segilmeye, gereksiz olanlar elenmeye, eksik
olanlar tamamlanmaya baslanmaktadir. Bunu yaparken de bazen bilgi ve diislincelerin
tamamlanmasi igin kapsamli bir aragtirma da s6z konusu olabilir. Yazmak istenen alana ya
da konuya gore kisa ya da uzun siireli bir hazirliga gereksinim vardir. Bu asamada amacin
belirlenmesi dogrultusunda neden bu konunun segildigi, ne sdylenmek istendigi gibi sorular
onem kazanmaktadir. Yazmanin zorlayict kismi ise bu asamada belirginlesmektedir. Hazirlik

asamasinda amaci iyice somutlastirmak gerekmektedir (Ipsiroglu, 2006).

2.4.3. Tasarim Hazirlama (Diizenleme)

On hazirlik ve hazirhk boliimii tamamlandiktan sonra bir kurgu olusturmaya
baslanir. Bu agsamada “Konu nasil bir gelisim ¢izgisinde gelisecektir?”, “Diisiinceler nasil bir
sira ile verilecektir?” gibi sorular 6nem kazanmaktadir. Yazma eylemi akla ilk gelenlerin
plansiz bir sekilde yazilmasi degildir. Bunun ig¢in de akla gelenlerin planlanmasi ve
diizenlenmesi gerekir. Yazmanin rahat bir sekilde geg¢mesi i¢in yazmanin asamalarini
birbiriyle karistirmamak gerekir. On hazirlik asamasinda ¢agrisimsal diisiince 6n plandadir.
Hazirlik asamasinda ise ayiklama, aragtirma ve se¢gme vardir ki bunlar ozellikle tasarim

asamasinda daha da agirliktadir (Ipsiroglu, 2006).

2.4.4. Yazma Siireci (Yogurma ve Bicimlendirme)

Yogurma ve bi¢cimlendirmenin devreye girmesiyle birlikte yazma siireci baslar. Bu
siiregte kimi yazar Oonceden yaptig1 planlamaya bagl kalir, kimi ondan biitiiniiyle kopup,
yazma siirecini kendinin de daha oOnce planlamadigi bir sekilde olusturur. Bu siiregte

yazilanlar somutlasmaya baslar (Ipsiroglu, 2006).
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2.4.5. Oz Denetim (Elestirme)

Yazma siirecini tamamladiktan sonra yazilanlar gézden gecirilerek degerlendirildigi
asamadir. Bu asamada yazilan metin biitiin bir sekilde gdzden gegirilerek eger gerekiyorsa
diizeltmeler yapilmalidir. Yazilan bir metne elestirel bir sekilde bakmak zor oldugu igin
birgok yazar yazdiklarimi bir siire kenara koyup aradan biraz zaman ge¢mesini bekler.
Yazarlar yazdiklarini {lizerinden zaman gegtikten sonra yeniden ele alip yabanci goziiyle

okumay tercih ederler (Ipsiroglu, 2006).

2.5. Dijital Oykii

2.5.1. Dijital Oykii Nedir?

Alan yazininda dijital 6ykii le ilgili birgok farkli tanim bulunmaktadir:

Bir konu hakkinda bilgi vermek amaciyla resim, video, metin, ses ve miizik gibi

¢oklu ortam 6gelerinin Oykiileme yoluyla bir araya getirilmesidir (Robin, 2006).

Dijital 6ykii, ¢oklu ortam bilesenleri ile metinlerin bira araya getirilmesiyle

olusturulmaktadir (Kilig, 2014).

Dijital oykiileme; ses, grafik, miizik ve resimlerin kullanilarak etkilesimli bir

ortamda Oykii olusturmadir (Figa, 2004).

Dijital dykiileme, ¢ocuklarin kendilerini ifade etmek i¢in ihtiya¢ duyduklar oykiileri
coklu ortam olanaklarini kullanarak sunabilecekleri firsatlar yaratan bir egitim materyalidir

(Gozen ve Cirik, 2017).

Dijital dykiileme; etkilesimli bir ortamda, kullaniciya bu ortamin kontroliinii veren,
hikayede ilerlerken kullanicinin zihninde bilgiyi anlamli bir sekilde olugturmasini saglayan,
alistirma ve uygulamalarla bilgiyi pekistirmesini saglayarak bu bilgiyi ger¢ek yasam

durumlarina aktarmasini saglayan bir yaklagimdir (Tung ve Karadag, 2013).

Dijital oykii anlatimlari, 6grencilerin i¢inde bulundugumuz caga uygun olarak
becerilerini gelistirmek ve onlar1 6grenmeye tesvik etmek i¢in kullanilacak olan yeni bir

yontemdir (Kurudayioglu ve Bal, 2014).

Dijital Gykiileme; hem goriintii hem de ses kullanarak, duragan goriintiilerin
anlatildigi ve bu anlatilanlarin bir film miizigi ile birlestirilmesi uygulamasidir (LoBella,
2015).
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Dijital 6ykii anlattimi, kullanici tarafindan saglanan icerigin avantajlarindan
yararlanmak ve oOgretmenlerin siniflarinda teknolojiyi verimli kullanmak igin iyi

konumlandirilmis bir teknoloji uygulamasidir (Robin, 2008).

Dijital 6ykii anlatimi; gorsel, ses, video ve animasyon gibi dgelerin sentezlenmesiyle

bir tirlin olugturulmasidir (Dupain & Magquire, 2005).

Dijital 6ykii anlatimi; metin, gorsel, ses ve video gibi dijital Ggelerin bir araya

getirilmesiyle olusturulan {irtiniin dijital ortamda sunulmasidir (Chung, 2007).

Dijital 6ykii anlatimi, bir konu hakkinda farkli multimedya araglarinin kullanilarak

hikaye olusturulmasi ve ¢oklu ortamlarda paylagilmasidir (Nquyen, 2011).

Dijital 6ykii, igerigin ¢oklu ortam araglari ile igerikle duygusal iletisimin saglanmasi
ve igerigin baska kisilerle paylasilmasini saglayarak bunlari bir arada tutan aragtir (Kieler,
2010).

Dijital 6ykii anlatimi, insanlarin genellikle kendi yasamlar1 hakkinda kisa ses
videolar1 olusturmak i¢in dijital medyay1 kullandiklar1 bir anlatidir (Hartley & McWilliam,
2009).

Bu tanimlardan yola cikarak dijital Oykiiyii; dijital ortamda resim, ses ve miizik

Ogelerinin birlesimiyle bir iirliniin ortaya ¢ikarilmasi olarak tanimlayabiliriz.

2.5.2. Dijital Oykiiniin Ogeleri

Robin’e gore (2008) dijital 6ykiilemenin yedi elemani vardir:
1. Bakis Agist: Oykiiniin ana noktasi ve bakis agis1 nedir?

2. Dramatik Bir Soru: Izleyicinin dikkatini tutan ve dykiiniin sonunda yanitlanabilecek

Onemli soru.

3. Duygusal icerik: Kisisel ve giiclii bir sekilde hayatta olan ve dykiiyii dinleyicilere

baglayan ciddi sorunlar.

4. Sesin Armagani: Kitlenin igerigi anlamasina yardimci olmak i¢in Oykilyi

kisilestirmenin bir yolu.
5. Miizigin Giicii: Oykiiyii destekleyen ve siisleyen miizik ya da diger sesler.

6. Ekonomi: Izleyiciye asir1 yiiklemeden &ykilyli anlatmak icin yeterli igerik

kullanmak.
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7. llerleme Hizi: Oykiiniin ritminin yavas ya da hizli ilerlemesi.

Robin & Pierson (2005) sinifta dijital 6ykii kullanmanin birgok yolunu tanimladilar ve

dijital Oykiilemenin yedi elemaninin genisletilmis ve degistirilmis seklini sundu.

Genigsletilmis geleneksel yedi elementle kombine edilmis elemanlar asagida gosterilmistir:

1.

9.

Hikayenin Genel Amaci

Anlatimin Hiz1

Anlaticinin Bakis Agisi

Anlamli Ses Miiziginin Kullanimi

Dramatik Bir Soru

Goriintiilerin, Videolarm ve Diger Multimedya Ogelerinin Kalitesi
Icerik Secimi

Ekonomi

Sesin Niteligi

10. 1yi Dilbilgisi ve Dil Kullanim1

2.5.3. Dijital Oykii Tiirleri

Robin (2006) pek ¢ok dijital Oykii tlrinin oldugunu ancak onu kategorilere

ayirmanin miimkin oldugunu belirtmektedir. Robin’e gore (2006) dijital oyki tiirleri

sunlardir:

1. Kigisel Anlatilar: Kisisel yasami konu alan dijital ykii tiiridiir. Bu 6yki tiirii daha

iyl yasamak igin evlerini terk eden gd¢cmenlerin duygusal bir dykiisiinii icerebilir.

Oykiiye onlarn miicadeleleri, catismalari, gdzyaslari, duygular1 ve catismalar1 dahil

edilebilir.

2. Tarihi Oykiiler: Tarihi bilgiler igeren dijital &ykiilerdir.

3. Bilgilendiren ve Anlatilan Oykiiler: Bu tiir dykiiler matematik, saghk egitimi ve

egitim gibi belirli bir caligma alaniyla ilgilidir.

2.5.4. Dijital Oykii Olusturmanin Asamalari

Robin (2016) “Egitimciler Igin Dijital Oykiileme Kurallar1” baghg: adi altinda dijital

Oykiilemenin agamalarina su sekilde yer vermistir:
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1. Bir konu se¢

2. Arastirma yiirtit

3. Ik taslagim yaz

4. Hakkinda geri bildirim al
5. Komut dosyasini diizelt
6. Bul, yarat ve gorsel ekle
7. Telif haklarina saygi goster
8. Bir storyboard olustur

9. Sesli anlatimi1 kaydet

10. Arka plan miizigi ekle
11. Dijital 6ykiiyii olustur
12. Dijital dykiiyii yayinla

Jakes & Brennan (2005) ise adimlar seklinde dijital 6ykiilemenin agamalarini su sekilde

belirtmistir:
Adim 1: Yazma: Dijital 6ykii anlatimu ilk olarak yazi ile baslar.
Adim 2: Komut Dosyast: Yazi tamamlandiktan sonra 6grenciler bir senaryo gelistirirler.

Adim 3: Storyboard: Bu adimda &grenciler bir onceki adimda olusturduklart

senaryolarini gorsellerle iligkilendirir.

Admm 4: Multimedya Ogelerini Belirleme: Bu adimda 6grenciler hangi multimedya

Ogelerini kullanacagina karar verir.

Adim 5: Dijital Oykii Olusturma: Bu adimda 6grenciler mevcut yazilimi kullanarak
dijital Oykiilerini olusturur. Bunu yaparken Movie Maker, Photostory gibi programlari
kullanir.

Adim 6: Paylas: Bu adimda o6grenciler olusturduklari dijital dykdilerini paylasirlar.
Ogrenciler genellikle bu adimda olusturduklar1 dykiilerle gururlanirlar. Bu adim 6grencilerin

yaptiklarini diger 6grencilerle izleme firsat1 bulduklari i¢in oldukg¢a 6nemli bir adimdir.
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2.5.5. Dijital OyKkiiniin Yararlar

Son zamanlarda dijital dykiileme, dijital diinya ile egitimi birlestirmek icin her

kademede kullanilan 6nemli bir ara¢ haline gelmistir (Duman ve Gogen, 2015).

Oykiileme &grencilerin hayal giiclerine, duygu ve diisiincelerine hitap ederek

ogrenmelerini daha anlamli hale getirmektedir (Goral & Gnadinger, 2006).

Dijital oykii iginde bulundugumuz c¢agm beklentilerini karsilayan bir yontemdir.
Yapilan bir¢ok arastirma dijital dykiiniin yararmi ortaya koymustur. Robin (2006), dijital
Oykilleme yOnteminin yazma, organize etme, sunum, iletisim, problem ¢6zme ve
degerlendirme becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Ayrica dijital dykiileme etkinliklerinde
Ogrencilerin arastirma, seslendirme ve okuma-yazma becerilerinin gelistigi belirtilmektedir

(Karakoyun, 2014).

Dijital dykiileme, etkilesimli bir ortamda kullaniciya bu ortamin kontroliinii vererek,
hikayede ilerlerken kullanicinin zihninde bilgiyi anlamli bir sekilde olusturmasini saglayan
alistirma ve uygulamalarla bilgiyi pekistirmesini saglayarak bu bilgiyi gergek yasam

durumlarina aktarmasini saglar.

Ogrenciler dijital ortamda yazi yazmayi kalemle yazmaktan daha c¢ok

istemektedirler.

Dijital 6ykii anlatiminda 6grenciler anlatimlarinin hem sdyleyeni hem de kayit
bittikten sonra dinleyicisi konumunda olduklarindan O6grencilere olusturduklar1 Oykiiler
hakkinda geri doniit vererek yaptiklari hatali diizeltme imkani vermektedir (Kurudayioglu ve
Bal, 2014). Bu yoniiyle 6gretmen egitiminde kullanilan mikro egitim teknigine benzetilebilir.

Ogrencilere geri doniit vermesi onlarin yansitici diisiinmelerinin gelismesini saglar.

Dijital oykii anlatimi dort temel dil becerisi olan okuma, dinleme, konugma ve
yazma becerisinin gelisimini saglamaktadir. Ogrencilerin her biri belirledikleri bir konu ile
ilgili 6ykiilerini yazdiklari i¢in yazma becerileri gelisir. Yazdiklar1 bu dykiilerdeki hatalarini
kontrol etmek i¢in dykiileri okurlar ve bu da okuma becerilerini gelistirir. Ayrica her 6grenci
olusturdugu oykiiyii kendi sesiyle kaydettigi i¢in 6grenciler telaffuza, vurgu ve tonlamalara
dikkat etmektedir. Bu da ogrencilerin konusma becerilerini gelistirmektedir. Oykiilerini
kendi sesleri ile kaydederken kayit yaptiklar: kisimlart dinleyerek hatali kisimlart diizeltirler

ve bu sayede de dinleme becerileri gelisir.
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Dijital Oykiiniin avantajlarindan yararlanan egitimciler, O6grencilerini isbirlik¢i
ogrenmeye tesvik edebilir ve dykiileri sayesinde sinifindaki ya da sinif digindaki bireylerle

iletisim kurmasini saglayabilir (Kocaman Karoglu, 2015).

Karmagik bir olayr Oykiilerle anlatmak, onlarin duygularimi harekete gegirerek

anlamli ve kalic1 6grenmelerini saglamaktadir.

Egitimde oykii etkinlikleri nemli bir yer tutmaktadir. Oykii etkinlikleri ¢ocuklarmn
ifade edici, sosyal ve alict dil gelisimini destekleyerek cocugun kelime dagarcigini

gelistirmektedir (Turgut ve Kisla, 2015).

Anlatilmasi ¢ok zor olan konular dijital 6ykii ile kolay bir sekilde anlatilmaktadir.
Dijital dykiiler 6grencilere bagindan gecen olaylari, duydu ve diisiincelerini defterlerinin satir

aralarindan ¢ikartarak dijital ortamda canlandirma firsat1 vermektedir (Van Gils, 2005).

Dijital oykiileme 6grencilerin kendilerini tanimalarina, diisiincelerini hayal giiclerini,
tecriibelerini, duygularini yansitmalarini, yaratici giiclerini ortaya ¢ikarmalarini saglar (Bedir

Eristi, 2016).

Sanal konum insanlar1 bilingsizce yaziya cekerek yazi yazmayi sevmeyen ve

yazdiklarina giivenmeyen kisileri yazi yazmaya motive eder (Xu, Park, & Baek, 2011).

Robin’e gore (2006) dijital dykiilleme 6grenciler igin birgok farkli tiirde giiglii bir

temel saglar. Bunlar:

-Dijital Okuryazarlik: Siirekli genisleyen bir toplulukla iletisim kurabilme, sorunlar

tartismak, bilgi toplamak ve yardim istemek.

-Kiiresel Okuryazarlik: Okuma, yorumlama, cevap verme ve baglamsallagtirma kapasitesi,

kiiresel bir bakis agisi.

-Teknoloji Okuryazarligr: Bilgisayarlar1 ve diger teknolojileri 6grenmek, iretkenligi ve

performansi arttirmak.
-Gorsel Okuryazarlik: Anlama, liretme ve iletisim becerisi, gorsel imgeler.
-Bilgi Okuryazarligi: Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi.
Robin’e gore (2006) dijital 6ykii anlatiminin kazandirdigi beceriler ise sunlardir:
- Arastirma Becerileri: Oykiiyii bulmak, belgelemek ve analiz etmek.

- Yazma Becerileri: Bir bakis agisini1 formiile etmek ve senaryo gelistirmek.
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- Organizasyon Becerileri: Projenin kapsamini yonetmek, kullanilan materyalleri ve gorevi

tamamlamak icin gegen siire.

-Teknoloji Becerileri: Dijital kamera, tarayici, mikrofon ve multimedya yazma yazilimi gibi

cesitli araglart kullanmay1 6grenmek.

-Sunum Becerileri: Oykiiyii izleyiciye en iyi sekilde nasil sunacagina karar vermek.
-Miilakat Becerileri: Miilakat yapilacak kaynaklari bulmak ve sorulacak sorulari belirlemek.
-Kisileraras1 Beceriler: Bir grup icine ¢alismak ve grup i¢inde bireysel rolleri belirlemek.
-Problem C6zme Becerileri: Projenin basindan sonuna kadar engelleri asmak.

-Degerlendirme Becerileri: Kendisinin ve bagkalarinin calismalarini elestirerek uzmanlik

kazanma.

2.6. Tlgili Yayin ve Arastirmalar

Dijital &ykiiniin okuldncesi, Tiirkce, fizik, Ingilizce gibi cesitli derslerde ve
okuloncesinden liseye kadar cesitli kademelerde programla biitiinlestirerek ders icerigi
ogretiminde kullanilabilecegi ¢esitli aragtirmalarla ortaya konmustur. Ayrica arastirmalarda
acik Ogretim sistemi i¢inde de dijital Oykiileme yonteminin 6grencilere yapacagi katkilar
incelenmis ve agiklanmistir. Yiizer ve Kiling (2015) yaptiklar1 ¢alisma sonucunda dijital
Oykiilemelerin acik 6gretim sistemi iginde kullanilmasinin, 6grenenlerin motivasyonlarindan
igbirlik¢i calisma becerilerine kadar bircok alandaki becerilerini gelistirebildigini ve
Ogrenenlerin daha kalici bir sekilde oOgrenmelerine yardimeir olabildigini ortaya

koymuslardir.

Kahraman da (2013) yaptigi calisma sonucunda dijital Oykii kullaniminin
Ogrencilerin bagarilari ve motivasyonlari iizerine etkisini arastirmistir. Aragtirmanin galigma
gurubunu 2012-2013 6gretim yilinda Denizli il merkezinde Nalan Kaynak Anadolu Lisesi
dokuzuncu smifinda egitim goren dort subedeki 115 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada
karma yontem kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi
son ve kalicilik testi ile erisi puanlarma ait sonuglarin deney gurubu lehine istatiksel olarak
daha anlamli oldugu bulunmustur. Ayrica Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik ile 6n test
arasindaki erigi puanlar1 ve kalicilik testi sonucunun deney gurubu lehine istatiksel olarak

daha anlamli oldugu bulunmustur.
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Gozen ve Cirik (2017) dijital 6ykiilemenin okul 6ncesi gocuklarin sosyal-duygusal
davraniglarina etkisini incelemistir. Arastirmada okul oncesi ¢ocuklarin sozlii ve sozsiiz
etkilesimlerine ve anlatim Ozelliklerine dayali sosyal-duygusal 6grenme davraniglarinin,
dijital Oykiilleme etkinlikleri araciligiyla nasil bir degisim gosterdigi incelenmistir.
Aragtirmanin ¢aligma gurubunu 48-60 aylik 55 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirmanin
sonucunda dijital oykiilemenin, ¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme davraniglarina 6nemli

katkilar getirdigi sonucuna ulasilmistir.

Anilan, Berber ve Amnilan (2018) “The Digital Storytelling Adventures of the
Teacher Candidates” adli ¢aligmalarinda Fen Bilimleri 6gretmen adaylarinin teknolojiyi
kullanarak 3 ve 4. simif Fen Bilimleri konu ve kazanimlarina yonelik dijital Oykiiler
olusturmalari istenmistir. Ogretmen adaylarimin gériislerini belirlemek icin yapilandiriimis
goriisme formu hazirlanmistir. Bu formlarla veriler toplanilarak analiz edilmistir.
Aragtirmanin sonucunda 6gretmen adaylarinin fen bilimleri dersinde dijital dykiilere yer
verilmesi gerektigini, dijital oykiilerin konuya dikkat ¢ektigini, eglenceli ve merak uyandirici

oldugunu ve bu sayede kalic1 6grenmenin saglandigini ifade etmislerdir.

Alan yazin incelenerek dijital dykii anlatimi kavrami kuramsal olarak ele alinmus,
O0gretim ortamlarinda kullanimina yoénelik incelemeler yapilip sunulmus, cesitlerine
deginilmis ve Tiirkiye’de kullamimina yonelik farkindalik olusturmak amaciyla egitimin
gesitli kademelerinde yapilmis akademik ¢alismalardan Ornekler verilmistir (Kocaman
Karoglu, 2015). Turgut ve Kisla (2015) da ayni1 sekilde dijital 6ykii anlatimi yontemini konu
alan ¢aligmalari incelemistir. Ayrica dijital 6ykii anlatimi hakkinda bilgi vermek amaciyla da
arastirmalar yapilmustir. inceelli (2005) calismasinda dijital dykii anlatimini ortaya ¢ikaran
bilesenlerden yola ¢ikarak yeni bir kavram olan dijital 6ykii anlatimini kavram ve boyutlar
acisindan ele almustir. Kiingerii (2016) de dijital 6ykii anlatimi hakkinda bilgi vererek, dijital
oykii anlatiminin bir geregi olan dijital vatandaslik tizerinde durmustur. Yine benzer bir
sekilde Cirali ve Kogak Usluel (2015) yaptig1 arastirmasinda dijital oykii anlatim ile ilgili

mevcut durumu ortaya koymustur.

Dijital vatandasligin yan1 sira demokratik deger yargilart tizerine etkisi de
Balaman’in (2016) yaptig1 arastirmayla ortaya konmustur. Arastirma tek gruplu 6n test-son
test modeline gdére Mustafa Kemal Universitesi Kirikhan Yiiksekokulunda 6grenim goren 50
ogrenci ile yiiriitiilmiistiir. Veriler Aktif Vatandashk Demokratik Degerler Olgegi ve yari
yapilandirilmis goriisme ile elde edilmistir. Analizlerden elde edilen sonuglara gore Dijital
Oykiileme Yonteminin iiniversite &grencilerinin demokratik deger yargilarm diisiik

derecede etkiledigi tespit edilmistir.
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Tung ve Karadag (2013) da dijital 6ykiileme yaklagimini ele alarak bu yaklagimin
bireysel farkliliklar1 dikkate alma, is birligine dayali sosyal ve aktif bir 6grenme ortami
olusturarak etkili ve kalict1 O6grenme saglama, ayni zamanda teknolojiyle egitimin
biitiinlestirilmesi gibi 6zellikleri barindirmasi sebebiyle onemine ve sanat egitimindeki

kullanilabilirligine deginmislerdir.

Yakut (2014) egitim- Ogretim ortamlarinda etkili iletisim tekniklerinden
Oykiilestirme teknigi ile resimli Oykil taslagi tasarimi tekniginin islevlerini ve uygulanis
bicimlerini ortaya koymak amaciyla yapilan bir ¢aligma yiiritmiistiir. Caligmanin sonucunda
Oykiilestirme teknigi ve Oykiili resimli taslak tasarimi tekniginin sahip olduklar1 amag,
hedef, ilkeler ve uygulamig bicimleri nedeniyle 6grenci merkezli ve katilimci 6grenme
yasantilarina olanak taniyan bununla ilgili kaynak ve materyale, aktivitelere arastirma ve

Ogretim tekniklerine sahip bulunan yaratici teknikler oldugu ortaya konmustur.

Dijital dykiiniin anadili egitimi ve Tiirk¢edeki dil becerilerine etkisini belirlemek igin
aragtirmalar yapilmistir. Cigerci (2015) yaptigi calismada ilkokul dordiincii smif Tiirkge
dersinde dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital oykiiniin etkisini belirlemistir. Karma
modelde gomiilii deneysel desen kullanilarak gergeklestirilen arastirma 2014-2015 6gretim
yili bahar doneminde Eskisehir ilindeki bir ilkokulun 4/D ve 4/E simiflarinda uygulanmstir.
Aragtirma kapsaminda 4/E deney grubunu, 4/D smifi kontrol grubunu olusturmustur.
Aragtirma verileri; dinledigini anlama testi, dinlemeye yonelik tutum Slgegi, 6gretmen ve
ogrenci goriismeleri, gozlem, 6grenme materyalleri, arastirmact ve 6grenci giinliikleri ile
toplanmistir. Aragtirma sonucunda deney gurubunda bulunan o&grencilerin Dinledigini
Anlama Testi son test puanlari ile kontrol grubunda bulunan 6grencilerin son test puanlari

arasinda istatiksel olarak yiiksek diizeyde anlamli bir fark bulunmustur.

Benzer bir ¢alisma ise Maden, Banaz ve Maden (2018) tarafindan yiritiilmiistir.
Aragtirmada Tiirkge Ogretmeni adaylarmin dijital ortamlardaki yazma aligkanliklarinin
belirlenmesi  amaglanmistir. Calismanin  6rneklemini  Giresun  Universitesi  Egitim
Fakiiltesinde 6grenim goren 103 Tiirkge Ogretmeni adayi olusturmaktadir. Arastirmanin
sonucunda Tiirkge Ogretmeni adaylarinin dijital ortamlardaki yazma aligkanliklarinin

ortalamanin iistiinde olduguna ulagilmstir.

Yamag (2015) da yine Tirkcenin dil becerilerinden olan yazma becerisi iizerinde
dijital Oykiiniin etkisini arastirmustir. Calismayi kirsal kesimde Ogrenim gormekte olan
ilkokul tgilincli simif Ogrencileri iizerinde yapmistir. Eylem arastirmasi olarak tasarlanan

calismada Ogrencilerin yazma performanslari ve yazma bilgileri uygulamanin basinda ve
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sonunda yapilan Ol¢iimlerde yazma niteligi agisindan fikirler, organizasyon, kelime secimi,

climle akiciligi ve imla boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya konmustur.

Ozkan ve Karasakaloglu (2018) ilkokul dérdiincii simf dgrencilerinin dykii yazma
becerilerini gelistirmek icin 6ykii yazma programi dogrultusunda; 6grencilerin yazili anlatim
becerilerini, oykiilerinde Oykii elementlerini kullanma diizeylerini ve yazma bilgilerini
arttirmak amaciyla bir aragtirma yiirlitmiislerdir. Arastirmanin ¢alisma gurubunu 2015-2016
Ogretim yilinda Aydin ili Sultanhisar ilgesinde ilkokuldaki 12 &grenci olusturmaktadir.
Aragtirmanin  sonucunda Oykii yazma programi dogrultusunda yapilan uygulamalarin
Ogrencilerin yazili anlatim becerilerini gelistirdigi, Oykiilerinde dykii elementlerini kullanma

diizeylerini ve yazma bilgilerini arttirdigi belirlenmistir.

Xu, Park & Baek (2011) yaptiklar1 arastirmada dijital 6ykii anlatiminin yazmaya
etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar, lisans Ogrencileri igin dijital hikayeler olusturma
amagl bir etkinlik diizenlemislerdir. Daha sonra katilimcilar iki gruba ayrilarak bir grup
dijital oykiilerini Second Life’da olusturmustur. Diger grup ise hikayelerini off-line olarak
olusturmuslardir. Sonug olarak sanal ortamda dijital 6ykii anlatimmin daha etkili oldugu

sonucuna ulagildi.

Bedir Eristi (2016) ilkogretim dgrencilerinin yaraticiliklarini ortaya koyma siirecinde
dijital oykiilleme yaklagiminin yansimalarini belirlemistir. Arastirmanin ¢aligma grubunun
Eskisehir’de 6grenim gérmekte olan ilkogretim okulu dgrencileri olusturmaktadir. Katilimet
olarak “Dijital Oykiileme” dersini alan 58 &grenci alimmustir. Sonug¢ olarak; alan
uzmanlarinin goriislerine dayali olarak aragtirma siirecinde dijital dykiileme yonteminin

ogrencilerin yaraticiliklariin olumlu yonde etkiledigi ortaya konulmustur.

Anadili egitiminde dijital hikdye anlatimlarinin kullanimi hakkinda arastirmayi ise
Kurudayioglu ve Bal (2014) yapmustir. Arastirmada ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim
Programi ve Kilavuzu’'nda (MEB, 2006) yer alan temel dil becerilerine ait amag¢ ve
kazanimlarin 6gretiminde etkili olan dijital O&ykii anlatimlarini, anadili egitiminde
kullanilmasi i¢in tanitmistir. Veri toplama teknigi olarak dokiiman analizi kullanilmistir.
Arastirmada dijital 6ykil anlatimlarinin temel dil becerilerinin aktarilmasinda etkili oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Baki ve Feyzioglu (2017) dijital ykiilerin 6. sinif 6grencilerinin yazmaya yonelik
tutumlarina etkisini incelemislerdir. Arastirmanin ¢aligma gurubunu Rize il merkezinde bir

ortaokulda 6. simfta 6grenim goren 60 tane Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmanin
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sonucunda deney gurubu Ogrencilerinin yazmaya yonelik tutumlarinin gelisiminde olumlu

yonde bir artig oldugu tespit edilmistir.

Ogretmen adaylarimin dgretmenlik uygulamasi dersi siirecinde yansittiklar1 6gretmen
rolii, dijital Oykiilerde odaklandiklari konular ve dijital Gykiilleme uygulamasma yonelik
gortigleri belirlenmistir (Tatli ve Bayramoglu, 2015). Ayrica Kocaman Karoglu (2016)
ogretmen goriislerini belirlemek i¢in “Okul Oncesi Egitimde Dijital Hikdye Anlatimi
Uzerine Ogretmen Gériisleri” adli calismay1 yapmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemi
kullanilarak okul dncesi grupla olusturulan dijital 6ykii anlatimi deneyimi ve yasanan siireg
anlatilmistir. Siirecte gorev alan Ogretmenlerin goriisleri, okul oncesi Ogrencilerle dijital
Oykii uygulamalarinin faydalari, siiregte karsilasilan giicliikkler ve Oneriler dogrultusunda
incelenmigtir. Caligma bulgularina gore 6gretmenler dijital dykii anlatimi uygulamalarini
ogrencilerin aktif katilimin1 destekleyen somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik
gelisimlerine katki saglayan uygulamalar olmasi1 dolayisiyla faydali bulduklarim
belirtmislerdir. Ancak siiregte teorik ve teknolojik bilgi eksikliginden kaynakli giicliikler
yasadiklarindan bahsetmislerdir.

Benzer bir sekilde Ozpinar (2017) da matematik Ogretmeni adaylarmmn dijital
Oykiileme siirecinde kullanimina yonelik goriisleri incelemistir. Yapilan ¢alismanin amaci
Ogretmen adaylarmin, siire¢ tizerine diigiincelerini incelemektir. Calismanin katilimeilarint
bir devlet Uiniversitesinin egitim fakiiltesi matematik 6gretmenligi programu {iglincii sinifinda
Ogrenim gormekte olan 54 Ogretmen adayi olusturmaktadir. Arastirmanin verileri yazil
goriis formlar1 araciligiyla toplanmistir. Calismanin sonunda 6gretmen adaylarmin dijital
Oykiileri hazirlarken teknik sorunlarla karsilagtiklari, 6ykii olusturma siirecinde zorlandiklari
ve Ogretmen adaylarinin biiyiik c¢ogunlugu dijital Oykiilemenin Ogretim siirecinde
kullanilmasinin; aktif katilim, basari, motivasyon ve yaraticilik gibi pek ¢ok agidan

uygulamaya iliskin olumlu goriig bildirmislerdir.

Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden (2016) de egitim fakiiltesi 6grencilerinin dijital
Oykii kavramina yonelik algilarini incelemislerdir. Calismada veriler form araciligiyla
toplanmustir. Arastirmanin sonucunda bulgular incelendiginde dijital dykiilemenin en fazla e-
kitap uygulamalarim c¢agristirdigr goriilmistiir. Dijital dykii hakkinda herhangi bir bilgiye
sahip olmadiklarin1 belirten 6gretmenler kavramlardan yola ¢ikarak gergek tanima yakin
tamim yapmuglardir. Gergek tanima en yakin tanim yapan boliimler Tiirkge ve okuldncesi

Ogretmenligi boliimlerinin 6grencileri oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Tatli ve Bayramoglu (2015) da 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik uygulamasi dersi
stirecinde edinmis oldugu tecriibeleri ve Ogretmenlik uygulamasi dersinde yonelik
goriiglerini dijital Oykiilerle yansitmalari amaciyla bir ¢alisma yiirlitmiiglerdir. Caligmanin
orneklemini Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimii son sinifina devam eden 12 6gretmen aday1 olusturmaktadir.

Calisma 16 hafta boyunca yiiriitilmiistiir.

Koltuk ve Kocakaya (2015) fizik dgretiminde dijital dykiilemelerin dgrencilerin 21.
yy becerilerine etkisini incelemek amaciyla bir ¢alisma yapmistir. Calisma 2013-2014
yilinda Van’da Vangoli Teknik ve Endiistri Meslek Lisesindeki 32 6grenciyle yapilmistir.
Calisma 6 haftalik bir siirecte gerceklestirilmistir. Uygulamanm sonucunda O6grenciler
O0grenme ve yenilenme becerilerinin, bilgi ve teknoloji becerilerinin, yasam ve mesleki

becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Tatli ve Aksoy (2017) yabanci dil konugma egitiminde dijital 6yki kullanimin
arastirmistir. Arastirmanin ¢aligma gurubunu 2014-2015 bahar doneminde Karadeniz Teknik
Universitesinde yabanci diller yiiksekokulu hazirlik smifinda okuyan 41 6grenci
olusturmaktadir. Caligmanin sonucunda dijital O6ykii kullaniminin derslerin kaliciligim
olumlu etkiledigi, simif ortaminda sunum yapmak istemeyen O6grencilere kendilerini daha
rahat ifade etme imkam sagladig1 goriilmiistiir. Baz1 6grenciler dijital 6ykiilleme yonteminin

konugma dersinde dogaglamay1 engelleyebilecegi yoniinde goriis bildirmiglerdir.

Haglaman (2017) dijital Oykiileme uygulamasinin 6z diizenleme siireglerini
destekleme potansiyelini arastirmustir.  Yapilan bu uygulama {i¢ uzman tarafindan
degerlendirilmistir. Ogretmen adaylarimin dijital dykii uygulamasina yonelik goriisleri agik
uclu sorular araciligiyla toplanmustir. Arastirma gurubu Ankara’da bulunan 06zel bir
{iniversitenin 2017 bahar doneminde agilan Ogrenme Ortamlar1 dersine kayith 3. simf
ogrencilerinden olusmaktadir. Katilimcilarin 3’4 simf o6gretmenligi, 5’1 okul Oncesi
Ogretmenligi programima kayitli olan dgrencilerdir. Uzmanlari goriisleri incelendiginde;
zamanlama, bilgi toplama vb. stratejilerinin kullaniminin diisiik diizeyde oldugu; ancak
hedef belirleme, planlama, 6z yeterlik, 6z degerlendirme, memnuniyet ve gelecege yonelik
¢ikarimlarda bulunma gibi becerilerinin yiiksek diizeyde oldugu goriilmiistiir. Aragtirmanin
sonucunda dijital Oykiileme uygulamasinin 06z diizenleme siireglerini destekleme
potansiyeline iliskin uzman degerlendirmeleriyle 6gretmen adaylarinin tasarlama siirecine

iligkin goriislerinin paralel oldugu goriilmiistir.
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Bedir Eristi (2017) dijital 6ykii yaklagiminin kiigiik yas gurubundaki ¢ocuklarin
gorsel iletisim tercihlerini belirleme siirecine yansimalarini belirlemek amaciyla bir galigma
yiriitmiistiir. Arastirma Eskisehir’deki 6zel bir anaokulunda 6grenim gérmekte olan 5 ve 6
yas gurubu arasindaki ¢ocuklarla gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda dijital dykiileme
gorsel iletisim dili yapilandirma siirecine iliskin kiigiik yas grubundaki c¢ocuklarin aktif
katilimini saglamis ve gorsel iletigim siirecinin etkili bir bicimde yapilandirilmasina olanak
tammistir. Ayrica siireg icinde dijital Oykilleme yoluyla g¢ocuklarin teknolojiyi etkin

kullandiklari, kendilerini etkili bir bigimde ifade edebildikleri gézlemlenmistir.

Duran ve Topbasoglu (2015) 6ykiileyici metinlerin okuma ortamlarinin okudugunu
anlamaya etkisini ve dijital etkilesimli kitaplarla ilgili 6grenci goriislerini belirlemek
amaciyla Afyonkarahisar ili Evciler ilcesi Nedim Turan Ilkokulunda 4. Sinifta 6grenim
goren 53 Ogrenci arasindan rastgele 0rnekleme yoluyla secilen 20 6grenci ile bir ¢aligma
yiiriitmiistiir. Ogrencilerin okudugunu anlama puanlarina bakildiginda dijital etkilesimli
kitaptan ve basili materyalden okuma ortamlar1 arasinda okudugunu anlama agisindan
anlamli farkhilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin basili kitaptan ziyade tablet,

bilgisayarlara karsi daha olumlu bir tutum sergiledigi goriilmiistiir.

Erdem ve Baydas Sayilgan (2011) dijital 6ykiiler, karakterler ve mitler araciligiyla
yaratilan Aristoteles¢i diyalektik ve dramatik diinyalarin, kimlik insasi baglaminda, aslinda
bir 6nceki ¢agin yeni medyasi sinema ile olan yakin iligkisini bir 6rnek iizerinden yapilan

sOylem analizi yontemiyle tartismak amaciyla ¢aligmalarin yiirlitmiislerdir.

Coskun (2017) dijital 6ykii anlatiminin pazarlama lisans dgrencilerinin derse olan
algilarin1 ve ilgilerini etkileyip etkilemedigini incelemistir. Arastirmanin sonucunda ders
kurallariin dijital ortama aktarilarak 6grencilere izletilmesinin 6grencilerin ders kurallarina
dair algilarim1 pekistirdigini ancak derse olan ilgilerinde pek bir etki gostermedigine
ulagilmistir. Ayrica derslerde dijital dykii anlatiminin bagka konular dogrultusunda egitim

icin kullanilmasina dair 6grencilerin tutumunun olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yirik ve Atict (2017) dijital Oykii temelli degerler egitimi materyallerinin
ogrencilerin deger kazanimina etkisini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma gurubunu 2014-
2015 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde, Elazig ili merkez ilgesinde, biri degerler egitimi
programi uygulayan biri uygulamayan iki ayr1 okuldan, toplam 265 besinci sinif grencisi
olusturmaktadir. Arastirmanin sonucunda degerler egitimi uygulayan okulda deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark yokken, degerler egitimi uygulamayan okuldaki

grubun 0On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farka rastlanilmigtir.
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Balaman (2017) dijital dykiileme yonteminin Meslek Yiiksekokulu 6grencilerinin
proje tabanl1 sanal 6grenme yeterliliklerine etkisini incelemistir. Mustafa Kemal Universitesi
Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda 2015-2016 6gretim yili giiz yariyilinda 6grenim goren 44
deney gurubu Ogrencisiyle dijital Oykiileme yontemi kullanilarak 29 o6grenci ile gercek
ortamda serbest olarak proje ¢alismasi gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda dijital
Oykiilemenin Ogrencilerin proje tabanli sanal 6grenme yeterliliklerini arttirdigt sonucuna

ulastlmisgtir.

Eryilmaz ve Er (2018) dijital 6ykiilemenin agiklayici veri analizinde uygulanmasina
yonelik goriislerini incelemislerdir. Ogrencilerin dijital dykiileme ydntemine bakis agilar1 ve
bu yontem araciligiyla elde ettikleri kazanimlar agiklanmigtir. Sonug olarak Ogrencilerin
arastirma yeteneklerinin gelismesinde ve konu hakkinda bilgi artisi saglanmasinda katkisi
biiyiik olan dijital oykiileme teknigi bireysel calisma ile grup calismasina Ogrencilerin

yatkinliginin ortaya ¢ikarilmasina katki saglamaktadir.

Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017) gevre egitimini ¢aligtayina katilan
Ogretmen adaylarmin dijital 6ykii olusturma deneyimleri incelenerek dijital Gykiilleme
yontemine iligkin diigiincelerini ortaya ¢ikarmak ve bu siirecte karsilastiklari sorunlari
arastirmak amaciyla bir caligma yiriitmiislerdir. Arastirmanin sonucunda &gretmen
adaylarinin  dijital Oykiilleme yOnteminin Ogrenme-0gretme siirecinde aktif olarak

kullanabilecegini diisiindiikleri goriilmiigtiir.

Turan ve Sezginsoy Seker (2018) dijital o&ykiilerin 5. smif Ogrencilerinin
motivasyonlara etkisini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma gurubunu Izmir ili
merkezindeki Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu 5. siifinda 6grenim goren iki subedeki
toplam 72 Ogrenci olusturmaktadir. Aragtirmanin sonucunda dijital oykiilerin dgrencilerin
genel motivasyonlar1 ve alt boyutlarinda deney gurubu lehine anlamli bir farklilik oldugu

gOriilmiigtiir.

Gomleksiz ve Pullu (2017) Toondoo ile dijital Oykiiler olugturmanin 6grenci
basarisina ve tutumuna etkisini incelemisglerdir. Caligmada 41 kisiden olusan bir deney grubu
ile 43 kisiden olusan bir kontrol gurubu bulunmaktadir. Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim
yilinda Erciyes Universitesi Hiiseyin Sahin Meslek Yiiksekokulu’nda &grenim géren Cocuk
Gelisimi bolimil 1. simif 6grencileri {izerinde yapilmistir. Arastirmanin sonucunda Toondoo
ile olusturulan dijital &ykiilerin &grencilerin basarisim ve Bilgi Iletisim dersine yonelik

tutumlarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.
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Bozdogan (2012) yaptig1 ¢alismada Ingiliz Dili Egitimi bdliimii 6grencilerinin ¢ocuk
Oykiilerine bakisina odaklanmistir. Calisma ¢ercevesinde moviemaker programi ile
hazirlanan dijital oykiiler facebookta ders i¢in olusturulan gruba yiiklenmistir. Bu videolar
icerik analizi ¢er¢evesinde incelenerek kodlanmig ve Oykiilerin konusu, karakterleri ve
yansittigi ahlaki degerler agisindan incelenmigtir. Calismanin sonucunda dijital Gykiilerle
birbiriyle yardimlasma ve destegin 6ne ¢iktig1 “arkadaslik ve iyilikseverlik” kavramlarinin
vurgulandigi, 6ykii kahramanlarinin da biiyiik dl¢iide erkek ¢ocuklar ya da hayvanlar oldugu
goriilmiistiir. Sonuglar uygulamanin olumlu sonuglandigini ve oykiiye aktif katilim icin

Motivasyonun arttigini gosterdi.



29

BOLUM I11

YONTEM

3.1. Arastirmamin Modeli / Deseni

Aragtirmada yar1 deneysel desenlerden On test-son test eslestirilmis kontrol gruplu
desen kullanilmigtir. Desende hazir gruplardan ikisi belli degiskenler {izerinden
eslestirilmeye ¢aligilir. Eslestirilen gruplar islem gruplarina segkisiz atanirlar. Ancak,
eslestirme ¢alismaya dahil edilen gruplarin denk oldugunu garanti etmez. Bu ciddi bir
smurliliktir, ancak seckisiz atamanin yapilamayacagi durumlarda ciddi bir alternatif desendir.
Eslestirmenin hi¢bir zaman segkisiz atamanin yerini tutmayacagi unutulmamalidir.
Kullanilan desen tabloda gosterilmistir (Biylikoztiirk, Kilig¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz, ve
Demirel, 2016).

Grup On test Islem Son test
D o1 X 03
(Deney Grubu)
K 02 04

(Kontrol Grubu)

Sekil 1. Eslestirilmis Sec¢kisiz Desen
3.2. Evren / Orneklem / Calisma Grubu / Katiimcilar

Bu c¢alismanin 6érneklemini 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Sirnak ilinin Uludere
ilgesine bagli yeterli teknolojik altyapiya sahip Org. Edip Baser Imam Hatip Ortaokulunda

okuyan 6. sinif 6grencileri olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Siireci ve Araclar

Aragtirmada veri toplamak i¢in {i¢ farkli ara¢ kullanilmistir. Bu ii¢ 6l¢ek de hem deney
hem de kontrol gurubu 6grencilerine uygulama basinda 6n test, uygulamadan hemen sonra

da son test olarak uygulanmustir.
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3.3.1.Yazma Kaygis1 Olcegi

Bu 6lgek Karakaya ve Ulper (2011) tarafindan gelistirilmistir. Olgek tek boyuttan
olusmakta ve igerisinde toplam 35 madde bulunmaktadir. Olgege 6grencilerin verdikleri
cevaplar “Her zaman”, “Cogu zaman”, “Ara sira”, “Cok seyrek” ve “Hi¢bir zaman”
seklinde diizenlenmis siklik bildiren tepki kategorileri dogrultusunda belirtmeleri
istenecek; Olcekte yer alan maddeler, “her zaman” kategorisinin isaretlenmesi
durumunda “5”, “higbir zaman” kategorisinin igaretlenmesi durumunda “1” puan ile
puanlanacaktir. Olgekten en fazla 175, en az 35 puan alinabilir. Yiiksek puan kaygi
diizeyinin yiiksek, diisiik puan ise diisiik oldugunu gostermektedir. Olcek tek faktorlii bir
yapidan olugmaktadir. Cronbach Alfa i¢ tutarlilik katsayisi kullanilarak hesaplanan

giivenirlik katsayis1 0.97 dir.

3.3.2.Yazma Duyarhhg Ol¢egi

Bu 6lgek Bayat ve Sekercioglu (2014) tarafindan gelistirilmistir. Olgek 37 maddeden
olusmaktadir. Ters kodlanmis &geler icermeyen Yazma Duyarlilign Olgegi, 5 puanlik bir
derecelendirme Olcegine gore puanlanir. Olgegin yap: gecerliligi ve giivenirligi yiiksek

olarak bulunmustur.

3.3.3.Yazma Oz Yeterligi Ol¢egi

Bu dlgek Sengiil (2013) tarafindan gelistirilmistir. Olgek 40 maddeden olusmaktadir.
Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik kat sayis1 ise 0.92 olarak bulunmustur. 40 maddeden
olusan bu 6z yeterlik 6l¢eginden alinabilecek en yiiksek puan 200, en diisiik puan ise 40’tir.
Maddelere verilen cevaplar, “Tamamen katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum” ve “Kesinlikle katilmiyorum” bigiminde 5°li likert tipi 6l¢ek formu halinde
diizenlenmistir. Maddeye verilmis olan cevaplar “Tamamen katiliyorum” segenegi igin 5,
“Katiliyorum” secenegi i¢in 4, “Kararsizim” secenegi i¢in 3, “Katilmiyorum” segenegi icin
2, “Kesinlikle katilmiyorum” segenegi i¢in ise 1 puan verilerek; olumsuz soru kokiine sahip
maddelere verilmis cevaplar ise “Tamamen katiliyorum” segenegi i¢cin 1, “Katiliyorum”
secenegi icin 2, “Kararsizim” secenegi i¢in 3, “Katilmiyorum” secenegi igin 4, “Kesinlikle

katilmiyorum” secenegi igin ise 5 puan verilerek sayisallastirilacaktir.

3.4. Tasarim, Gelistirme, Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama boyutuna gecilmeden Once gerekli izinler alinarak, okul
miidiiriic ile gerekli gorligmeler yapilarak arastirmanimm amaci, kapsami hakkinda

bilgilendirme yapilmustir.
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Arastirma nicel aragtirma yontemlerinden yarit deneysel desene gore desenlenmis
olmasindan dolay1 deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi i¢in okuldaki tiim 6. simif
Ogrencilerine yazma kaygisi, yazma 0z yeterligi ve yazma duyarligi testi uygulanmistir.
Daha sonra test sonuglari SPSS paket programinda analiz edilmistir. Yapilan analizler
sonucunda 6-B ve 6-C subelerindeki 6grencilerin birbirine yakin puanlar aldigi sonucuna
vartlmistir. Bu iki sube arasindan seckisiz 6rnekleme yontemiyle 6-B subesinin kontrol
grubu, 6-C subesinin ise deney grubu olmasina karar verilmistir. Daha sonra deney ve
kontrol grubuna 6n test olarak yazma duyarligi, yazma kaygisi ve yazma 6z yeterligi testi

uygulanmustir.

Aragtirmanin denel islem siireci 2018-2019 egitim-6gretim yilinin birinci doneminin

son bir ay1 ve ikinci donemin ilk bir ay1 olmak iizere toplam sekiz hafta stirmiistiir.

Uygulama asamasinda deney grubuna ilk olarak Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek
amactyla “Yardimlasma” isimli dijital dykii izletilir. Ogrencilere de daha énce yasadiklar1 ya
da yasayabilecekleri olaylart ya da durumlari bu sekilde bu sekilde dijital oykii araciligiyla
anlatabilecekleri belirtilir. Bu dijital 6ykiileri olustururken herkesin bireysel olarak kendi
Oykiisiinii olusturacagi vurgulanir. Ancak zaman zaman fikir aligverisinde bulunmalari i¢in
arkadaglariyla bir araya gelecekleri belirtilir. Daha sonra Ggrencilere hangi asamalardan
gecerek dijital Oykii olusturacaklari anlatilir. Dijital Oykiiyii olusturma asamalart su

sekildedir (Yamag, 2015):



DIJITAL OYKU HAZIRLAMA
ASAMALARI

Yazmaya Hazirhk

Film Seridi Olusturma ve Medya
Araclanna Ulasma

Paylasma

Sekil 2. Dijital Oykii Hazirlama Asamalari
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Yazmaya Hazirhk

Yazmaya hazirlik asamasinda yazilacak metnin konusu ve yazinin hangi kavramlar
cercevesinde olusturulacagi belirlenir. Bunlari belirlemek i¢in de beyin firtinasi, soru- cevap

yontemi, hikdye haritasi gibi bazi yontem ve tekniklerden yararlanilabilir.

Ik olarak &grencilerin duygu ve diisiincelerini, hayallerini, yasadiklar1 olaylar1 yani
kisaca Ogrencinin kendisiyle ilgili durumlart ortaya ¢ikarmak i¢in beyin firtinasi yapilir.
Beyin firtinasin1 yapmadan 6nce ise beyin firtinasinin ne oldugundan ve hangi amagcla beyin

firtinas1 yapilacagindan bahsedilir.

Beyin firtinas1 sonrasinda 6grencilerin belirledigi yazma konusu ile ilgili yazma
plan1 olusturmalari istenir. Ogrenciler yazma planim olusturmadan énce ise yazma planinin
nasil olusturulacagi anlatilip 6rnek bir yazma plani olusturulur ve yazma planinin

olusturulacak metne ne gibi katkilar1 olacagindan bahsedilir.

Yazma konusu belirlenip yazma plani olusturulduktan sonra &grencilere hikayenin
yapist hakkinda bilgi verilir. Ornek oykiiler getirilerek &ykiiniin béliimleri bulunarak

incelenir. Ogrencilere gerekli bilgiler verildikten sonra hikdye haritas1 olusturmalari istenir.
Taslak Olusturma

Ogrenciler yazma planim ve hikdye haritasim bitirdikten sonra yazim ve noktalama

ayrintisina takilmadan sadece hikdyeye odaklanarak hikayelerini olugturmalar istenir.
Diizenleme

Ogrenciler kafalarindaki dykiileri yazdiktan sonra bu dykiileri diizenlemeleri istenir.
Ogrenciler diizenleme islemine ge¢cmeden once ise diizenlerken neye dikkat etmeleri
gerektiginden kisaca bahsedilir. Diizenleme islemini yaparken basta olusturulan yazi
gruplarindaki arkadaglariyla bir araya gelerek fikir aligverisinde bulunurlar. Birbirlerine

yaptiklari geri- doniitler sayesinde de dykiilerini diizenlemeleri saglanir.
Diizeltme

Bu asamada 6grenciler yazilarmi bastan sona ayrintilt bir sekilde inceleyerek yazim

ve imla kurallarina dikkat ederek gerekli diizeltmeyi yaparlar.

Medya Araclarina Ulasma (Resim, Miizik ve Video) ve Film Seridi Olusturma
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Ogrencilerden tasinabilir belleklerinde “dijital dykii” adl1 bir klasér agmalar1 istenir.
Daha sonra bu klasoriin igine film seridi, resimler, miizikler ve dykiilerinin adiyla birer dosya
acmalar1 istenir. Topladig1 belgeleri dgrencinin bu dosyalara yiiklemeleri istenir. Bunun
disinda 6grencilerden film seridi olusturmalari istenir. Ayrica 6grencilerden oykiilerini dijital
ortama aktarmadan Once Oykiilerinin asamalarinm1 gosteren resimler ¢izmeleri istenir.
Ogrencilerin ¢izdigi bu resimler dgretmen tarafindan taratilarak her dgrencinin tasmnabilir

belleklerindeki dosyasina eklenir.
Biitlin bunlar gergeklestikten sonra artik dijital 6ykii olusturulmaya baglanir.
Uretme

Bu asamada artik Ogrenciler Photostory adli programi kullanarak oykiilerini
olusturmaya baslarlar. Oykiilerini olusturmadan &nce &gretmen photostory adli programi
nasil kullanacaklarim gosterir. ilk olarak ¢izdikleri resimleri programa yiiklemeleri istenir.
Daha sonra resimler esliginde resimlerin gegislerine uygun olarak kendi oykiilerini
seslendirmeleri istenir. Eger isterlerse ya da gerekli olursa Oykiilerine miizik
ekleyebilecekleri de belirtilir. Ayrica 6grenciler biitiin bu islemleri yaparken diizenleme ve

diizeltme boliimiine giderek dykiilerinde ekleme ya da ¢ikarma yapabilirler.

Paylasma

Bu asamada 6grenciler olusturduklari dijital dykiilerini arkadaglar1 ve 6gretmeni ile
paylasirlar. Paylastiktan sonra olusturulan Oykiiler Ogretmen ve Ogrenci tarafindan
degerlendirilir.

Deney grubuna yukaridaki islemler yapilirken kontrol grubuna dijital oykii ile ilgili

hicbir uygulama yapilmamalidir.
3.5.Verilerin Analizi

Calisma kapsaminda Yazma Oz Yeterliligi Olgegi, Yazma Kaygis1 Olcegi ve Yazma
Duyarliligr Olgegi kullanilarak 35 6grenciden veri toplanmustir. ilk olarak kayip degerler
incelenmistir, tespit edilen kayip degerlere ortalama degerler atanmistir. Sonrasinda ug
degerler incelenmistir ve yazma kaygisi son test puanlarinda u¢ deger olarak tespit edilen 22.
denek analizlere dahil edilmemistir.

Daha sonra Yazma Oz Yeterliligi Olgegi, Yazma Kaygis1 Olgegi ve Yazma Duyarlihigi
Olgegi on test ve son test uygulamalarindan deney ve kontrol grubunun aldiklari puanlar igin

betimsel istatistikler belirlenmistir.
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Bir c¢aligmadaki alt gruplardaki kisi sayisi ic¢in parametrik olmayan teknikler
kullanimi igin alt sinir olan 30’dur (Siimbiiloglu ve Siimbiiloglu, 1993). Bu caligsmada alt
gruplardaki kisi sayis1 17°dir. Bu nedenle ¢alisma kapsamindaki alt problemler incelenirken
Hi, Hy, Hs, Hy, His, His, His ve Hyg numarali hipotezlerin dogrulugunu test etmek amaciyla
Mann Whitney U testleri yapilmigtir. Hs, Hg, H7, Hg Hg, Hyo, H11 Ve Hi, numarali hipotezlerin
dogrulugunu test etmek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar testleri yapilnustir.

Giivenirligi belirlemek amaciyla hesaplanan Cronbach alfa katsayilari; yazma
duyarlilig1 6n testi igin 0.938, yazma duyarlig1 son testi icin 0.887, yazma kaygisi 6n testi
icin 0.909, yazma kaygisi son testi i¢in 0.892, yazma 6z yeterliligi 6n testi i¢in 0.767 ve
yazma 0z yeterliligi son testi icin 0.806 bulunmustur. Yazma 6z yeterligi 6n testinden alinan
puanlar oldukca giivenilirdir, diger puanlar ise yiiksek diizeyde giivenilirdir (Ozdamar,
2004).

3.5.1.Hipotezler

Problem ciimlesine bagli olarak ¢alismanin hipotezleri su sekildedir:

H,: Dijital 6ykii yazarhigina yonelik gergeklestirilecek uygulamalar dncesinde deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark yoktur.

H,: Dijital 6ykii yazarligina yonelik gergeklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark
yoktur.

Hs: Dijital 6ykii yazarligina yonelik gergeklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney
ve kontrol grubundaki &grencilerin yazma 6z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark yoktur.

H,: Dijital 6ykii yazarligina yonelik gergeklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.

Hs: Deney grubunda dijital oykii yazarhi§ina yonelik gergeklestirilen uygulamalar
oOncesi ile sonrasi yazma duyarlilif1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark vardir.

He: Deney grubunda dijital 6ykii yazarligina yonelik gergeklestirilen uygulamalar
Oncesi ile sonras1 yazma kaygis1 arasinda istatistiksel olarak anlaml fark vardir.

H7: Deney grubunda dijital dykii yazarligina yonelik gergeklestirilen uygulamalar

Oncesi ile sonras1 yazma 0z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark vardir.
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Hs: Deney grubunda dijital oykii yazarligina yonelik gergeklestirilen uygulamalar
Oncesi ile sonrast yazma 0z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark vardir.

Hy: Kontrol grubunda yazma duyarliligi 6n test ile son test arasinda istatistiksel
olarak anlaml1 fark yoktur.

Hio: Kontrol grubunda yazma kaygisi on test ile son test arasinda istatistiksel olarak
anlamh fark yoktur.

Hi:: Kontrol grubunda yazma 6z yeterliligi 6n test ile son test arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark yoktur.

Hi: Kontrol grubunda yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarinin 6n test ile son
testlerinden alinan puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.

His: Dijital oykii yazarligina yonelik gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarlilif1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark vardir.

Hi4: Dijital oykii yazarligina yonelik gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark
vardir.

His: Dijital oykil yazarligina yonelik gergeklestirilen uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark vardir.

Hie: Dijital 6ykii yazarligina yonelik gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki dgrencilerin yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar

arasinda istatistiksel olarak anlamli fark vardir.

3.6. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Dijital dykiiniin yazma 06z yeterligine, yazma kaygisina ve yazma duyarliligina
etkisini incelemek amaciyla yapilan bu arastirmada deneysel desenlerden 6n test-son test
eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanilmigtir. Deney ve kontrol gruplart segilirken 6n test
puanlar1 birbirine yakin olan iki grup secilmistir. Ayrica aragtirmada kullanilmak iizere
giivenirlik katsayilan yiiksek olan testler segilerek testlerin sahiplerinden gerekli izinler

almmugtir.

Arastirmanin uygulama siirecinde deney grubunda uygulamaya gegmeden Once
olusturulan plana gore ders islenmistir. Kontrol grubunda ise yillik plana gore ders islemeye

devam edilmistir. Uygulama siirecinde kullanilan her sey kayit altina alinmistir. Uygulama
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stirecinde doldurulan ¢aligma kagitlarinin bazilarina “Ekler” boliimiinde yer verilmistir (Bkz.
Ek 6).

Giivenirligi belirlemek amaciyla yazma 6z yeterligi, yazma kaygisi ve yazma
duyarlig1 6n test ve son test icin Cronbach alfa katsayilar1 hesaplanmistir. Hesaplamanin
sonucunda; yazma duyarlilig1 on testi i¢in 0.938, yazma duyarligi son testi i¢in 0.887, yazma
kaygist 6n testi icin 0.909, yazma kaygisi son testi i¢in 0.892, yazma 0z yeterliligi on testi
icin 0.767 ve yazma 6z yeterliligi son testi i¢in 0.806 bulunmustur. Bu da ii¢ testten de alinan
puanlarin giivenilir oldugunu gostermektedir. Ayrica veri toplama ve verilerin analizi
stireclerinde her asama ayrintili olarak anlatilmis ve verilerin yorumlamasinda nesnel

olunmaya calisilmustir.

3.7. Arastirmacimin Rolii

Dijital 6ykii yazarligmin yazma 06z yeterligine, yazma kaygisina ve yazma
duyarliligina etkisini incelemek amaciyla yapilan bu arastirmada arastirmayi yapan ve
arastirmay1 uygulayan ayni kisidir. Aragtirmaci oncelikli olarak dijital 6ykii hakkinda yeterli
donanima sahip olmak amaciyla alan yazin taramasi yaparak konu hakkinda kapsamli bilgi
edinmistir. Daha sonrasinda arastirmada kullanilacak olan Photostory 3 programimin nasil
kullanildigr hakkinda videolar izleyerek programi kullanmayir O6grenmistir. Uygulama
stirecine gegmeden Once gerekli izinler alinip okul idarecilere konu hakkinda bilgilendirme
yapmistir. Uygulamanin yapilacagi sekiz hafta i¢in ders plani olusturmustur. Uygulama
asamasina gegmeden Once Ogrencilere gerekli aciklamalar1 yaparak yapilacak uygulamanin

ogrencilerin notlaria herhangi bir etkisinin olmayacagi vurgulanmistir.

Uygulama siirecinde Oncelikli olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan calisma
kagitlarinin nasil doldurulacag: hakkinda bilgi vererek dgrencilerin birer 6ykil olusturmalar
saglanmistir. Bilgisayarda her 6grenciye ait dosya olusturularak 6grencilerin ¢izdikleri ya da
getirdikleri gorseller ve miizikler bilgisayarlara yiiklenmistir. Ogrencilere tek tek Photostory
3 programinin kullanimi gdsterilmistir. Ogrenciler Sykiilerini dijital ortamda olustururken
Ogrencilerin takildiklar1 konuda &grencilere yol gdsterilmistir. Arastirmaci tarafindan

uygulama siirecinin en yararli bicimde gegmesi saglanmaya ¢aligilmugtir.
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BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUM

Yazma duyarlilig1, yazma kaygisi, yazma 6z yeterliligi ve yazma 6z yeterliliginin alt
boyutlar1 6n test ve son test uygulamalarindan kontrol grubunun aldiklar1 puanlar igin

hesaplanan betimsel istatistikler Tablo 1’de sunulmustur.

Yazma duyarliligi, yazma kaygisi, yazma 6z yeterliligi ve yazma 6z yeterliliginin alt
boyutlart 6n test ve son test uygulamalarindan deney grubunun aldiklar1 puanlar igin

hesaplanan betimsel istatistikler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 1 Kontrol Grubu Betimsel Istatistikler

Kontrol Grubu

Yazma Yazma

Yazm Yazm Kisi Kisi Gen Gen Beceri Beceri

Ka Ka Oz Oz a a sel sel el el si si

Duya Duya ygi ygi yeter yeter Psiko Psiko {lerl ilerl ilerl flerl Farkin Farkin

rhiik  rlilik So lilik lilik lojisi lojisi eme eme eme eme daligi daligi

On Son Ohn n On Son On Son Son On On Son On  Son

Ortala 116,2 1351 13 13 100,2 99,82 2529 2329 178 16,2 16,8 160 41,88 42,65
ma 4 2 23 95 9 2 9 2 6

Std. 3526 23,33 21, 20, 1955 18,63 4,97 6,36 4,95 519 494 441 8,37 7,86
Sapm 17 74

Mini 51,00 86,00 10 10 67,00 66,00 17,00 10,00 9,00 7,00 7,00 9,00 26,00 31,00
mum 10 50

0 0
Maksi 182,0 1700 16 17 136,0 1330 33,00 34,00 27,0 290 260 23,0 5800 57,00
mum 0 0 70 50 O 0 0 0 0 0

0 0
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Tablo 2 Deney Grubu Betimsel Istatistikler

Deney Grubu

Yazma Yazma
Yazm Yazm Kisi Kisi Gen Gen Beceri Beceri
Ka Oz Oz a a sel sel el el si si
Duya Duya Ka ygi yeter yeter Psiko Psiko {lerl ilerl ilerl ilerl Farkin Farkin
rhilik rhilk ygi So lilik lilik lojisi lojisi eme eme eme eme daligi dalig
On Son On n On Son On Son Son On On Son On Son
Ortala 1149 1443 11 13 104,00 8535 26,18 21,88 14,0 179 184 157 4153 33,71

ma 4 5 17 27 6 6 4 1 1

7 7
Std. 18,78 12,79 23, 23, 11,10 1255 349 3,79 329 268 4,15 3,72 6,40 6,48
Sapm 15 23
a
Mini 74,00 112,0 84, 94, 78,00 6500 19,00 1500 7,00 120 8,00 11,0 2800 25,00
mum 0 00 00 0 0
Maksi 139,0 1680 14 16 1250 109,0 32,00 30,00 190 210 250 230 5300 43,00
mum 0 0 80 90 O 0 0 0 0 0

0 O

Caligma kapsamindaki, “Hj: Dijital 6ykii yazarlifina yonelik gergeklestirilecek
uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarlilifi arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.”, “H,: Dijital 6ykil yazarhigmma yonelik
gerceklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma
kaygis1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.”, “Hjs: Dijital 6ykili yazarligina
yonelik gerceklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
yazma 0z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.”, “H,: Dijital dykii
yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar oncesinde deney ve kontrol grubundaki
Ogrencilerin yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark yoktur.” hipotezlerinin dogrulugunu test etmek amaciyla yapilan Mann

Whitney U testleri sonuglar1 Tablo 3’te sunulmustur.
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Tablo 3 Deney ve Kontrol Grubunun On Testleri Arasindaki Farklar

Grup N Sira ortalamas: Sira toplami 9] P

Kontrol 17 18,18 309,00 133,000 ,692
Duyarlilik On Deney 17 16,82 286,00

Toplam 34

.. Kontrol 17 21,53 366,00 76,000 018

Kaygi On Deney 17 13,47 229,00

Toplam 34

Kontrol 17 17,24 2

ontro ! 9800 40,000 877
Oz yeterlik On Deney 17 17,76 302,00

Toplam 34

Kontrol 17 16,59 282,00 129,000 592
Yazma Psikolojisi On_Deney 17 18,41 313,00

Toplam 34

Kontrol 17 14,29 243,00 90,000 059
Kisisel ilerleme On _Deney 17 20,71 352,00

Toplam 34

Kontrol 17 16,53 281,00 128,000 567
Genel Ilerleme On Deney 17 18,47 314,00

Toplam 34

Tablo 3 incelendiginde, dijital Oykii yazarligina yonelik gergeklestirilecek
uygulamalar oncesinde deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin yazma duyarliliklari
(U=133, p>0.05), yazma 6z yeterlilikleri (U=140, p>0.05), yazma psikolojisi (U=129,
p>0.05), kisisel ilerleme (U=90, p>0.05) ve genel ilerleme algilar1 (U=128, p>0.05) 6n test
puanlan arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigi goriilmektedir. Dijital oykil
yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin yazma duyarliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli1 fark yoktur. Dijital 6ykii
yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar 6ncesinde deney ve kontrol grubundaki
Ogrencilerin yazma 06z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur. Dijital
Oykii yazarhigina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar oncesinde deney ve kontrol
grubundaki dgrencilerin yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.

Dijital 6ykii yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar dncesinde deney ve
kontrol grubundaki &grencilerin yazma kaygilari (U=76, p<0.05) arasinda istatistiksel

olarak anlamli farklilik oldugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma
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kaygis1 puan ortalamalarinm (X=21.53) deney grubundaki 6grencilerin yazma kaygisi puan
ortalamalarindan (X=13.47) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Calisma kapsamindaki, “Hs: Deney grubunda dijital Oykii yazarligina yonelik
gergeklestirilen uygulamalar 6ncesi ile sonrasi yazma duyarliligr arasinda istatistiksel olarak
anlamh fark vardir.”, “Hg: Deney grubunda dijital 6ykil yazarligina yonelik gergeklestirilen
uygulamalar Oncesi ile sonrasi yazma kaygisi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark
vardir.”, “H7: Deney grubunda dijital 6ykii yazarligina yonelik gerceklestirilen uygulamalar
Oncesi ile sonras1 yazma 0z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark vardir.”, “Hg:
Deney grubunda dijital dykil yazarligina yonelik gerceklestirilen uygulamalar oncesi ile
sonrast yazma 0z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar arasinda istatistiksel olarak
anlamh fark vardir.” hipotezlerinin dogrulugunu test etmek amaciyla yapilan Wilcoxon

Isaretli Siralar testleri Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4 Deney Grubunun On Test Ile Son Test Puanlari Arasindaki Farklar

Grup Stra Sira Z P
N ortalamasi  toplami

Deney Duyarlilik Son — Duyarlilik On Negatif 1 2,00 2,00 - ,000
Siralar 3.528
Pozitif 16 9,44 151,00
Siralar
Es Siralar 0O
Toplam 17

Deney Kaygi Son — Kaygi On Negatif 1 1,50 1,50 - ,001
Siralar 3,324
Pozitif 14 8,46 118,50
Siralar
Es Siralar 2
Toplam 17

Deney Oz yeterlilik Son — Oz yeterlilik On  Negatif 16 9,28 148,50 13.410 000
Siralar
Pozitif 1 4,50 4,50
Siralar
Es Siralar 0
Toplam 17

Deney Yazma Psikolojisi Son — Yazma Negatif 13 9,23 120,00 2701 007

Psikolojisi On Siralar
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Pozitif 3 5,33 16,00
Siralar
Es Siralar 1
Toplam 17
Deney Kisisel Ilerleme On — Kisisel Ilerleme Negatif 3 4,17 12,50 2,706,007
Son Siralar
Pozitif 12 8,96 107,50
Siralar
Es Siralar 2
Toplam 17
Deney (?enel Ilerleme Son — Genel Ilerleme Negatif 11 9,86 108,50 2,096 036
On Siralar
Pozitif 5 5,50 27,50
Siralar
Es Siralar 1
Toplam 17
Deney Yazma Becerisi Farklndahgln Son — Negatif 14 8,43 118,00 13297 001
Yazma Becerisi Farkindaligt On Siralar
Pozitif 1 2,00 2,00
Siralar
Es Siralar 2
Toplam 17

Tablo 4 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin yazma duyarhiliklart (Z=-
3.528, p<0.05), yazma kaygilar1 (Z=-3.324,p<0.05), yazma 6z yeterlilikleri (Z=-3.410,
p<0.05), yazma psikolojisi (Z=-2.701, p<0.05), kisisel ilerleme algilar1 (Z=-2.706, p<0.05),
genel ilerleme algilar1 (Z=-2.096, p<0.05) ve yazma becerisi farkindaliklar1 (Z=-3.297,
p<0.05) 6n test ve son test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu
goriilmektedir.

Deney grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kisisel
ilerleme algilari, genel ilerleme algilar1 ve yazma becerisi farkindaliklar1 6n test ve son test
puan ortalamalarinda ortaya ¢ikan bu fark negatif siralar lehinedir. Deney grubundaki
Ogrencilerin yazma 06z yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kisisel ilerleme algilari, genel
ilerleme algilar1 ve yazma becerisi farkindaliklar1 6n test puanlari, son test puanlarindan
istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksektir.

Deney grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar1 ve yazma kaygilar 6n test ve

son test puan ortalamalarinda ortaya ¢ikan bu fark pozitif siralar lehinedir. Deney
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grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar1 ve yazma kaygilar1 son test puanlari, 6n test
puanlarindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksektir.

Bu bilgiler 1s1ginda ¢alismanin Hs numarali hipotezi dogrulanmigtir. H, numarali
hipotez ise reddedilmistir.

Caligma kapsamindaki, “Hg: Kontrol grubunda yazma duyarliligi 6n test ile son test
arasinda istatistiksel olarak anlaml fark yoktur.”, “Hjo: Kontrol grubunda yazma kaygis1 6n
test ile son test arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.”, “Hy;: Kontrol grubunda
yazma 0z yeterliligi on test ile son test arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.”,
“Hi,: Kontrol grubunda yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan 6n test ile son testlerde
alman puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.” hipotezlerinin dogrulugunu

test etmek amaciyla yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testleri Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5 Kontrol Grubunun On Test Ile Son Test Puanlar: Arasindaki Farklar

Grup

Stra Stra 4 P
N ortalamasi  toplami
Kontrol Duyarlhilik Son — Duyarlilik On Negatif 4 8,13 32,50 - ,037
Siralar 2.083
Pozitif 13 9,27 120,50
Siralar
Es Siralar 0
Toplam 17
Kontrol Kaygi Son — Kaygi On Negatif 4 5,63 22,50 - 019
Siralar 2,355
Pozitif 12 9,46 113,50
Siralar
Es Siralar 1
Toplam 17
Kontrol Oz yeterlilik Son — Oz yeterlilik On Negatif 9 8,44 76,00 0414 679
Siralar
Pozitif 7 8,57 60,00
Siralar
Es Siralar 1
Toplam 17
Kontrol Yazma Psi.l.<olojisi Son — Yazma Negatif 13 8,15 106,00 1399 162
Psikolojisi On Siralar
Pozitif 4 11,75 47,00

Siralar
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Eg Siralar 0

Toplam 17
Kontrol Kisisel Ilerleme On - Kisisel Negatif 9 8,94 80,50 0,648 517
Ilerleme Son Siralar
Pozitif 7 7,93 55,50
Siralar
Es Siralar 1
Toplam 17
Kontrol 'Genel I'l.erleme Son — Genel Negatif 8 9,81 78,50 1,055 201
Ilerleme On Siralar
Pozitif 7 5,93 41,50
Siralar
Es Siralar 2
Toplam 17
Kontrol Yazma Becerisi Farklndallgl..SOn — Negatif 8 9,38 75,00 0,071 943
Yazma Becerisi Farkindaligi On Siralar
Pozitif 9 8,67 78,00
Siralar
Es Siralar 0
Toplam 17

Tablo 5 incelendiginde, kontrol grubundaki &grencilerin yazma 6z yeterlilikleri
(Z=-0.414, p>0.05), yazma psikolojisi (Z=-1.399, p>0.05), kisisel ilerleme algilar1 (Z=-
0.648, p>0.05), genel ilerleme algilar1 (Z=-1.055, p>0.05) ve yazma becerisi farkindaliklar
(Z=-0.071, p>0.05) 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
olmadigi goriilmektedir. Kontrol grubunda yazma 6z yeterliligi 6n test ile son test arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark yoktur. Kontrol grubunda yazma 6z yeterliliginin alt
boyutlarindan 6n test ile son testlerde alinan puanlar arasinda istatistiksel olarak anlaml
fark yoktur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar1 (Z=-2.083, p<0.05) ve yazma
kaygilar1 (Z=-3.324, p<0.05) 6n test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamlt farklilik oldugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki Ogrencilerin yazma
duyarliliklar1 ve yazma kaygilar1 6n test ve son test puan ortalamalarinda ortaya ¢ikan bu
fark pozitif siralar lehinedir. Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar ve
yazma kaygilar1 son test puanlari, on test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli bir
sekilde daha yiiksektir.

Caligma kapsamindaki, “His: Dijital Oykii yazarligina yonelik gergeklestirilen

uygulamalar sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarlilig: arasinda
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istatistiksel olarak anlamli fark vardir.”, “Hj: Dijital Oykii yazarliima yonelik
gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma
kaygis1 arasinda istatistiksel olarak anlamhi fark vardir.”, “Hjs: Dijital 6ykii yazarligina
yonelik gerceklestirilen uygulamalar sonrasinda deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin
yazma 0z yeterliligi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark vardir.”, “Hiq: Dijital 6yki
yazarligina yonelik gergeklestirilen uygulamalar sonrasinda deney ve kontrol grubundaki
Ogrencilerin yazma 06z yeterliliginin alt boyutlarindan alinan puanlar arasinda istatistiksel
olarak anlaml: fark vardir.” hipotezlerinin dogrulugunu test etmek amaciyla yapilan Mann

Whitney U testleri sonuglar1 Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6 Deney ve Kontrol Grubunun Son Testleri Arasindaki Farklar

Grup N Sira ortalamasi Sira toplami U P

Kontrol 17 15,26 259,50 106,500 ,190
Duyarlilik Son Deney 17 19,74 335,50

Toplam 34

K 1 17 18,7 1

ontro 8,76 319,00 123,000 459
Kaygi Son Deney 17 16,24 276,00

Toplam 34

Kontrol 17 21,41 364,00 78,000 022
OZyeter“kSOn Deney 17 13,59 231,00

Toplam 34

Kontrol 17 18,91 321,50 120.500 406
Yazma Psikolojisi Son Deney 17 16,09 273,50

Toplam 34

Kontrol 17 21,18 360,00 82.000 031
Kisisel [lerleme Son Deney 17 13,82 235,00

Toplam 34

K I 17 17,91 4

ontro 9 304,50 137.500 809
Genel ilerleme Son Deney 17 17,09 290,50

Toplam 34

K I 17 22

ontro 93 383,00 59.000 003
Yazma Becerisi Farkindalig1 Son Deney 17 12.47 212,00

Toplam 34
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Tablo 6 incelendiginde, dijital Oykii yazarligina yonelik gergeklestirilecek
uygulamalar sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarlhiliklari
(U=106.500, p>0.05), yazma kaygilarn (U=123.000, p>0.05), yazma psikolojisi
(U=120.500, p>0.05) ve genel ilerleme algilar1 (U=137.500, p>0.05) son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Dijital oykii yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri (U=78.000, p<0.05), kisisel
ilerleme algilart (U=82.000, p<0.05) ve yazma becerisi farkindaligi (U=59.000, p<0.05)
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu goriilmektedir.

Kontrol grubundaki &grencilerin yazma 06z yeterlilikleri puan ortalamalarinin
(X=21.41) deney grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri puan ortalamalarindan
(X=13.59) istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu gériilmektedir.
Kontrol grubundaki ogrencilerin kisisel ilerleme puan ortalamalarmin (X=21.18) deney
grubundaki 6grencilerin kisisel ilerleme puan ortalamalarindan (X=13.82) istatistiksel
olarak anlaml bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki
dgrencilerin yazma becerisi farkindalig: puan ortalamalarinin (X=22.53) deney grubundaki
ogrencilerin yazma becerisi farkindalifi puan ortalamalarindan (X=12.47) istatistiksel

olarak anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Tartisma

Yapilan bu aragtirmanin amaci dijital dykii yazarligmin yazma kaygisina, yazma 6z
yeterligine ve yazma duyarligina etkisini incelemektir. Bu amagla Milli Egitim Bakanligina
baglh bir okulda 6. sinif &grencilerine 6n test olarak yazma duyarlilifi, yazma kaygis1 ve
yazma 0z yeterligi testi uygulanmistir. Uygulanan 6n testlerden, puanlari birbirine yakin olan
iki subeden biri deney grubu digeri ise kontrol grubu olarak segilmistir. Deney grubunda
Ogrencilerle sekiz hafta boyunca dijital 6ykil olusturmay: igeren uygulamalar yapilmstir.
Uygulamanin sonunda &grencilere yazma kaygisi, yazma duyarliligt ve yazma 6z yeterligi
testi son test olarak kullanilmistir. Arastirmanin 6n testinde {i¢ 6lgek i¢in de deney grubu ve
kontrol grubu arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi varsayilmistir.
Aragtirmanin son testinde ise deney ve kontrol grubu arasinda deney grubu lehine istatiksel

olarak anlamli bir farklilik oldugu varsayilmistir.

Teknolojinin gelismesine bagli olarak ortaya ¢ikan dijital dykiiler bircok alanda
kullanilarak kullanildig1 bu alanlar {izerinde biiyiik bir etkiye sahiptir. Ozellikle egitim ve
teknolojinin birlestirilmesi konusunda 6nemli bir yere sahiptir. Gliniimiizde insanlar dijital
ortamda duygu ve disiincelerini paylasmak icin Oykiler iretmekte ve bu oykiileri
paylagmaktadirlar. Biitiin bunlar da bireylerin yazili ve sozli anlatim becerilerini
gelistirmektedir. Iste bu yiizden de bu arastirmada dijital dykiilerin yazma iizerinde nasil bir
etkisinin oldugu arastirilmaktadir. Dijital Oykiiler birden ¢ok duyuya hitap ettigi icin
ogrencilerin dikkatini ¢ekmekte ve bunun sayesinde Oykii yazmaya karsi daha istekli

olmaktadirlar.

Dijital oykii ile ilgili farkli alanlarda arastirmalar yapilmigtir. Koltuk ve Kocakaya
(2015) yaptiklar1 arastirmada 6grenciler 6grenme ve yenilenme becerilerinin, bilgi, medya ve
teknoloji becerilerinin, yasam ve meslek becerilerinin gelistigini belirtmislerdir. Tath ve
Aksoy (2017) yaptiklar1 ¢alismada dijital oykii kullaniminin derslerin kaliciligini olumlu
etkiledigi, smif ortaminda sunum yapmaktan hoslanmayan Ogrencilere kendilerini daha
kolay ve rahat ifade etme imkani sagladigi sonucuna ulasmiglardir. Ayrica egitiminde

kullanimi, 6grenciler tarafindan eglenceli ve motive edici bulunmustur.
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Gozen ve Cirik (2017) caligmalarinda dijital Sykiilemenin ¢ocuklarin sosyal-
duygusal 6grenme davraniglarina olumlu katkilar getirdigi sonucuna ulasmiglardir. Bedir
Erigti (2017) c¢alismasinda siire¢ ic¢inde c¢ocuklarin teknolojiyi etkin kullandiklarini,
kendilerini etkili bir sekilde ifade edebildiklerini gozlemlenmistir. Kocaman Karoglu’nun
(2016) caligmasinda Ggretmenler dijital 6ykii uygulamalarini 6grencilerin aktif katilimini
saglayan, somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik gelisimlerine katki saglayan

uygulamalar olmalar1 dolayisiyla faydali bulduklarini belirtmislerdir.

Biitiin bu aragtirmalarin ortak 6zelliklerine baktigimizda dijital dykiiniin derslerin
kaliciligini olumlu etkiledigi, 6grencileri motive ettigi, 6grencilerin kendilerini daha rahat
ifade etmelerini sagladig1 kisaca dijital dykiilerin olumlu katkilarindan bahsetmektedirler. Bu

da yapilan bu ¢alismanin varsayimlarini destekler niteliktedir.

Oz yeterlik kavranu ilk defa Sosyal Ogrenme Kuraminin 6nciisii Bandura tarafindan
kullanilmigtir. Oz yeterlik bireyin bir performansi sergilemek igin kimi uygulamalari
organize ederek bunlar1 gerceklestirme kapasitesine yonelik kisisel algisidir (Bandura, 1986).
Oz yeterlik kisinin bir isi yapmak igin gerekli becerilere sahip oldugu konusundaki inancidir
(Bandura, 1997; Zimmerman, 1995). Oz yeterlik kisinin var olan becerileri degil, sahip
oldugu becerilerle farkli kosullarda ne yapabilecegine iliskin inancidir (Sakiz, 2013). Diisiik
0z yeterlik inanc1 olan kisiler olaylarin goriindiigiinden daha zor oldugunu diisiiniir, her seye

dar bir pencereden bakar ve karsilastiklar1 problemleri ¢ozmekte zorlanirlar (Demir, 2013).

Oz yeterlik algis1 basari i¢in tek basina yeterli degildir ancak basarty1 olumlu yénde
etkilemektedir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003). Gavith (1995) kisinin herhangi bir isi
yapabilecek 6zgiiveni yoksa bu isi yapamayacagini belirtir (Akt. Akkoyunlu ve Kurbanoglu,
2003). Oz yeterligi yiiksek olan bireyler bir isi basarmak igin kendisine giivenir, karmasik
olay ya da durumlarla bas edebilir ve okulda daha basarilidirlar. Yapilan bir¢ok arasgtirmada
0z yeterlik inanci diigiikk olan 6grencilerin yazma etkinliklerinde daha yetersiz olduklar
gortilmiistir. Schunck & Swartz (1993)’1n yazma 6z yeterliginin yazma basarisina etkisini
inceledigi calismalarinda yazma 6z yeterliginin yazma basaris1 iizerinde oldukca etkili
oldugu sonucuna ulagmiglardir. Yine aynmi sekilde Shell, Murphy & Bruning (1989) 6z
yeterligin okuma ve yazma basaris1 ilizerindeki etkisini incelemek amaciyla yaptiklar
calismada 06z yeterligin okuma ve yazma basarisi lzerinde etkili oldugu sonucuna
ulagmislardir. Demir (2013) 8. sif ogrencilerinin yaratici yazma becerileri ile yazma 6z
yeterlik algilar1 arasindaki iligkiyi belirlemek amaciyla bir ¢aligma yapmistir. Arastirmanin
sonucunda Ogrencilerin yaratici yazma becerileri ile yazma 6z yeterlik algilar1 arasinda

olumlu yonde, orta diizeyde ve anlamli bir iliski tespit edilmistir.
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Oz yeterlik inanc1 6grencilerin yazi yazmaya kars1 diisiincelerini de etkilemektedir.
Hidi & Boscolo (2006) yazmanin biitiin zorluklarini istlenebilen yazarlarin pozitif 6z
yeterlik inancina sahip, yazma eyleminden memnun ve yazma gorevlerini almada daha
goniilli olduklarimi, yazma 6z yeterlik inancina sahip kisilerinse yazmayla ilgili endise ve
kaygt hissedebileceklerini ifade ederler. Hidi & Boscolo (2006) yazmanin motivasyonunu
etkileyen faktorleri su sekilde siralamigtir: yazmak icin istekli olmak, konu hakkinda bilgi
sahibi olmak, yazma konusunun basit olmasi, yaziya yonelik geri bildirimin hemen
yapilmasi ve yazarken siirekli ¢aba gostermek. Pajares (2007) yazma konusunda giiveni
eksik olan oOgrencilerin yazarken zorlukla karsilastiklarinda daha hizli vazgectiklerini
belirtmiglerdir. Akar (2008) 6z yeterlik algilamalarinin okuma yazma basarist tizerindeki
etkisi ile ilgili bulgularin derlenmesi amacrtyla bir ¢alisma yiirtitmiistiir. Yapilan arastirmalari
incelediginde okuma ve yazma etkinliklerinde kendine ve yeteneklerine giivenen

Ogrencilerin daha fazla ¢aba harcadigini ve daha fazla basarili oldugu sonucuna ulagmustir.

Ogrencilerin yazma becerilerini etkileyen ve yazi yazmaya uzak durmalarmn bir
sebebi de kaygidir. Yazma kaygisi bireyin yazdiklarmi degerlendirecegi endisesiyle
yazmaktan kacinmasidir (Daly & Wilson, 1983). Ogrenciler kendilerini yazma becerisi
yoniinden eksik hissederlerse bu grencilerde yazma kaygisi goriilmektedir (iseri ve Unal,
2012).

Zorbaz (2010) yiiksek diizeyde yazma kaygisinin tim egitim kademelerinde yazinin
nitelifi, yazma basaris1 ve yazmada isteksizlik gibi bireyi olumsuz etkileyen sonuclar
dogurdugunu vurgulamaktadir. Yazili anlatim calismalariyla ilgili 6gretmenlerden olumsuz
geri bildirimler alan ve kompozisyon puani diisiik olan bireylerde “yazi yazmak” olumsuz
bir etki yaratmaktadir (Ates ve Akaydin, 2015). Karakog¢ Oztiirk (2012) ilkogretim ikinci
kademe Ogrencilerinin yazma kaygilarinin cesitli degiskenler acisindan anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigini arastirmak amaciyla yaptigi calismanin sonucunda Ogrencilerin
yazma kaygilariin sinif diizeyine gére anlamli bir sekilde farklilagtigi goriilmiistiir. Stmiflar
arasinda en yiiksek kaygiya sahip 6grencilerin 6. sinif 6grencileri, en diisiik kaygiya sahip
Ogrencilerin ise 8. smif Ogrencileri oldugu sonucuna varlmistir. Giinlik kitap okuma
aligkanliklar1 agisindan bakildiginda ise her giin kitap okuyan O&grencilerin yazma
kaygilarmin hi¢ okumayanlara gore daha diisiik oldugu sonucuna ulasilmistir. Bunlarla
beraber 6grencilerin yazma kaygilarinin yazma siiresini yeterli bulup bulmamalarina gore de
anlaml1 bir sekilde farklilastigi, yazmak i¢in verilen siireyi yeterli bulan 6grencilerin yazma
kaygilarinin siireyi yeterli bulmayan 6grencilerin yazma kaygilarindan daha diisiik oldugu

sonucuna ulasilmistir.
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Cakmak ve Civelek (2013) yaptig1 arastirmada tartigmaci yazma egitiminin sinif
Ogretmenligi okuyan 6gretmen adaylarinin elestirel diigiinme egilimleri ve yazma kaygilari
tizerindeki etkisini incelemistir. Aragtirma sonunda ¢aligmaya katilan 6gretmen adaylarinin
aldiklar1 tartigmact yazma egitiminin onlarin yazma kaygilari tizerinde farklilik yaratmadigi
goriilmiigtiir. Elestirel diisiinme egilimlerinde ise anlamli bir farklilik goriilmistiir. Ates ve
Akaydin (2015) 6, 7 ve 8. smif ogrencilerinden segilen 228 6grencinin yazma kaygilarini
6lgmek amaciyla yaptiklar ¢alismanin sonucunda ortaokul dgrencilerinde yazma kaygisinin
diisiik oldugu sonucuna ulasmustir. Ayrica dgrencilerinin yazma kaygisinin cinsiyete ve
siiflara gore anlamh bir farklilik gosterdigi, okul ve sevilen derslere gore anlamli bir

farklilik gostermedigi goriilmiistiir.

Girli ve Oztiirk (2017) 5, 6 ve 7. siif dgrencilerinin dzel grenme engelli ve normal
gelisim gosteren akranlariyla yazili ifade ve yazma kaygisi diizeylerini karsilastirmak
amaciyla yaptiklar1 ¢alismada 6zel 6grenme giigliigii ¢eken Ggrencilerin orta ve yiiksek
diizeyde yazma kaygilari, normal gelisime sahip olanlar ile karsilastirildiginda daha yiiksek
diizeyde yazma kaygisi oldugu ve yazma kaygisi diizeyleri arasinda anlamli bir iligki

olmadig1 sonucuna ulasmislardir.

Yazma kaygisimin ¢ok yiiksek ya da ¢ok diisiik olmasi iyi degildir. Yazma kaygisi
cok yiiksek olan bireyler yazacaklar1 konu iizerinde yogunlasamazken yazma kaygis1 ¢ok
diisiik olan bireyler de yazmayir umursamayarak yazma konusunda basarisiz olmaktadirlar.
Bu yiizden yazma kaygisinin orta diizeyde olmas1 gerekir. Yazma kaygisinin azaltilmasi i¢in
oncelikle kaygiya sebep olan etmenler 6grenilmeli ve Ogrencilere iyi bir yazma egitimi
verilmelidir. Ogrenciler yazi yazarken hata yapacaklarini, yazilarinin begenilmeyecegini,

diisiik not alacaklarini diigiinmeden yazmalar1 saglanmalidir.

Yazma duyarliligi yazi yazarken yaziyr diizenli ve kurallarina uygun bir sekilde
yazmakla ilgilidir. Literatiire bakildiginda yazma duyarligi ile ilgili ¢aligma yok denecek

kadar azdir.

5.2. Sonug¢ ve Oneriler
5.2.1. Sonuc¢

Deney grubundaki 6grencilerin yazma duyarhiliklart (Z=-3.528, p<0.05), yazma
kaygilart (Z=-3.324,p<0.05), yazma 6z yeterlilikleri (Z=-3.410, p<0.05), yazma psikolojisi
(Z=-2.701, p<0.05), kisisel ilerleme algilar1 (Z=-2.706, p<0.05), genel ilerleme algilar1 (Z=-
2.096, p<0.05) ve yazma becerisi farkindaliklar1 (Z=-3.297, p<0.05) 6n test ve son test

puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir. Deney
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grubundaki ogrencilerin yazma 06z yeterlilikleri, yazma psikolojisi, kisisel ilerleme algilari,
genel ilerleme algilart ve yazma becerisi farkindaliklart 6n test puanlari, son test

puanlarindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksektir.

Arastirmanin deney grubundaki sonuglarla benzer sonuglart olan arastirmalardan
bahsedecek olursak; Ozkan ve Karasakaloglu (2018) yaptiklari calismada oykii yazma
programi dogrultusunda yapilan uygulamalarin 6grencilerin yazili anlatim becerilerini
gelistirdigi ve yazma bilgilerini arttirdifi sonucuna ulasmislardir. Kurudayioglu ve Bal
(2014) galismalarinda dijital hikdye anlatimlarinin temel dil becerilerinin aktarilmasinda
etkili oldugu sonucuna ulasilmislardir. Cigerci (2015) dijital 6ykiilerin ilkokul dérdiinci simif
Ogrencilerinin dinleme becerisi {izerine etkisini arastirmak amaciyla yaptig1 calismada dijital
Oykiilerin dinleme becerisi iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulagmiglardir.
Yine benzer bir sekilde Yamag (2015) ilkokul ticlincti sinif 6grencilerin yazma becerisinin
gelisiminde dijital Oykiiniin etkisini arastirmak amaciyla yaptigi calismada dijital Sykiilerin
yazma becerisi lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulagmistir. Arastirma
sonuclarindan da goriildiigii lizere dijital oykiiler Tiirkge dersi ve daha birgok alanda 6nemli
bir yere sahiptir. Dijital 6ykiiler dncelikle dgrencilere yazma becerisini sevdirerek yazma

becerilerinin gelismesini saglamaktadir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri (Z=-0.414, p>0.05), yazma
psikolojisi (Z=-1.399, p>0.05), kisisel ilerleme algilar1 (Z=-0.648, p>0.05), genel ilerleme
algilar1 (Z=-1.055, p>0.05) ve yazma becerisi farkindaliklar1 (Z=-0.071, p>0.05) 6n test ve
son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigi sonucuna
ulasilmigtir. Kontrol grubunda yazma 6z yeterliligi on test ile son test arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark yoktur. Kontrol grubunda yazma 6z yeterliliginin alt boyutlarindan 6n
test ile son testlerde alinan puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli fark yoktur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar1 (Z=-2.083, p<0.05) ve yazma
kaygilar1 (Z=-3.324, p<0.05) 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
farklilik oldugu sonucuna ulagilmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklart
ve yazma kaygilar1 son test puanlari, 6n test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli bir
sekilde daha yiiksektir. Kontrol grubunda 6n test ve son test arasinda farklilik beklenmezken
arastirmanin sonucunda 6grencilerin yazma duyarliklar1 ve yazma kaygilari on test ve son
test arasinda anlamli bir fark gériilmiistiir. Arastirma siirecinde kontrol grubunda dijital 6ykii
ile ilgili herhangi bir uygulama yapilmamasma ragmen bu sonucun ¢ikmasi &grencilerin
stire¢ icerisinde Tirk¢e dersinde islenen konulardan ve yapilan yazma c¢aligmalarimdan

etkilendikleri disiiniilmektedir.



52

Dijital 6ykii yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar sonrasinda deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin yazma duyarliliklar1 (U=106.500, p>0.05), yazma kaygilar
(U=123.000, p>0.05), yazma psikolojisi (U=120.500, p>0.05) ve genel ilerleme algilari
(U=137.500, p>0.05) son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig1
sonucuna ulasilmistir.

Dijital oykii yazarligina yonelik gerceklestirilecek uygulamalar sonrasinda deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri (U=78.000, p<0.05), kisisel
ilerleme algilart (U=82.000, p<0.05) ve yazma becerisi farkindaligi (U=59.000, p<0.05)
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu goriilmektedir.

Kontrol grubundaki ogrencilerin yazma 06z yeterlilikleri puan ortalamalarinin
(X=21.41) deney grubundaki 6grencilerin yazma 6z yeterlilikleri puan ortalamalarindan
(X=13.59) istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmustir.
Kontrol grubundaki grencilerin kisisel ilerleme puan ortalamalarmin (X=21.18) deney
grubundaki 6grencilerin kisisel ilerleme puan ortalamalarindan (X=13.82) istatistiksel
olarak anlaml bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki
dgrencilerin yazma becerisi farkindalig puan ortalamalarinin (X=22.53) deney grubundaki
ogrencilerin yazma becerisi farkindalifi puan ortalamalarindan (X=12.47) istatistiksel
olarak anlamli bir sekilde daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Ayrica deney grubundaki dgrencilerin yazma duyarliliklar1 ve yazma kaygilari son
test puanlari, 6n test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde daha yiiksektir.
Deney grubundaki 6grencilerin yazma kaygilarinin ve yazma duyarliklarinin daha yiiksek
olmasinin sebebi siire¢ icerisinde 6grencilerin yazmanin tahmin ettikleri kadar basit bir sey
olmadigini fark etmeleri, yaz1 yazmayi sevdikge daha giizel yazmak igin gaba sarf etmeleri
ve bunun sonucunda O&grencilerin giizel yazamama endisesi kaygi ve duyarlilik
diizeylerinin yiiksek olmasina sebep oldugu diistiniilmektedir. Ayn1 sekilde 6z yeterlik ve
dort alt boyutundan alinan puanlara bakildiginda kontrol grubunun daha yiiksek ¢ikmasi da
bu sebeple bagdastirilabilir.

5.2.2. Oneriler

Aragtirmanin sonuglari dogrultusunda Oneriler uygulamaya yonelik oOneriler ve

arastirmaciya yonelik uygulamalar olmak tizere iki baslik altinda verilmistir.

5.2.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

e Arastirmanin sonucunda deney grubunda yazma duyarliligi, yazma 6z yeterligi ve

yazma kaygisi iizerinde 0n test ve son test arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit
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edilmistir. Bu da dijital dykiilerin yazma iizerinde olumlu etkisi oldugunu gosterir.
Iste bu sebeple de Tiirkge dersi ve diger derslerde dijital dykii uygulamalari
yapilabilir.

Okulda “Bilisim Teknolojileri” dersine daha ¢ok zaman ayrilarak dijital dykiiniin

nasil olusturulacagi bu derslerde dgretilmelidir.

Dijital Oykiiye Ogrencileri tesvik etmek amaciyla okullar arasi veya okuldaki
Ogrenciler arasinda dijital oykii yarismalar1 diizenlenebilir. Ayrica dgrencileri tesvik

etmek icin olusturduklari hikdyeleri sanal ortama yiiklemeleri saglanabilir.

Uygulama esnasinda zaman, miifredat ve teknik donanim eksikliginden dolay1
aksakliklar olabilmektedir. Bu aksakliklarin en aza indirilmesi igin siire¢ ¢ok iyi bir

sekilde planlanmalidir.

Dijital dykiiler 6grenciler tarafindan olusturuldugu gibi 6gretmenler tarafindan da

dersteki konularin 6gretimi i¢in olusturulabilir.

Dijital 6ykii uygulamasi yapilmadan once dijital 6ykii olusturulacak programin

ayrimtil bir sekilde dgrencilere 6gretilmesi gerekir.

Aragtirmada bazi O6grencilerin isteksiz olduklar1 belirlenmistir. Bu  ylizden
uygulamanin basinda 6grencilerin dikkatini ¢cekmek ve onlar1 tesvik etmek i¢in daha

fazla zaman ayirilabilir.

5.2.2.2. Arastirmaciya Yonelik Oneriler

Bu ¢alismada dijital 6ykiiniin yazma duyarlig1, yazma 6z yeterligi ve yazma kaygisi
iizerindeki etkisi incelenmistir. Dijital Oykii ile yapilacak caligmalarda yazma
digindaki diger temel dil becerilerine dijital Gykiiniin etkisi incelenebilir. Ayrica

yazma tizerindeki farkl degiskenler {izerinde dijital 6ykiiniin etkisi de incelenebilir.

Bu calisma Tiirkge dersinde uygulanmigtir. Dijital dykii ile yapilacak olan diger

calismalarda baska derslerde de uygulanabilir.

Bu aragtirma 6. sinif 6grencileri lizerinde yapilmistir. Dijital dykii ile yapilacak diger

calismalar bagka sinif diizeyleri {izerinde yapilabilir.

Bu calisma okulda bulunan iki farkli sinifta uygulanmistir. Yapilacak aragtirmalarda

orneklem grubu daha da genis tutularak caligsma farkli okullar arasinda yapilabilir.
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e Bu aragtirma nicel bir ¢alismadir. Yapilacak olan ¢aligmalar nitel ya da karma bir

calisma olabilir.
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Maddeler
Asagida yer alan ifadelerden size uygun olan secenegi

“X” seklinde isaretleyiniz.

7w s e

U vy vas

ALy UL Ziaiinann

1) Smif ortaminda kompozisyon metni yazmak beni tedirgin eder.

2) Yazdigim kompozisyon metnini arkadaglarima gostermekten
kaginirim.

3) Kompozisyon metni yazilacagi zaman o derse girmekten
kaginirim,

4) Yazdigim kompozisyon metninin §gretmen tarafindan
degerlendirilmesi beni tedirgin eder.

5) Smirl bir zaman diliminde kompozisyon metni yazmak
durumunda kalinca panik olurum.

6) Yeterli bilgiye sahip olmadigim bazi konularda kompozisyon
metni yazmak beni endiselendirir.

7) 1yi bir kompozisyon metni yazamama diisiincesi strese girmeme
neden olur.

8) Yazdigim kompozisyon metinlerinden kotii not alacagim
diisiincesi beni kaygilandirir.

9) Kompozisyon metni yazarken yazdiklarim sinifta
degerlendirilmesin diye agirdan alirim.

10) Kompozisyon metni yazilacak derslerde, yazilmayacak derslere
gore daha endiseli olurum.

11) Kompozisyon metni yazilmasi gerektiginde yazim ve noktalama
hatas1 yaparim diye elim kaleme gitmez.

12) Sevdigim/bildigim bir konuda bile kompozisyon metni yazarken
paniklerim.

13) lyi bir kompozisyon metni yazamamak beni kaygilandirir

14) Kompozisyon metni yazmak gerekecek diye kalbim carpar.
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15) Smif ortaminda kompozisyon metni yazarken beynim durur kalir.

16) Kompozisyon yazarken ya viicudum kasilir ya da halsiz olurum.

17) Verilen kompozisyon metni yazma 6devlerini sorun ederim.

18) Arkadaglarimin benden daha iyi kompozisyon yazabilmeleri beni
kaygilandirir.

19) Diisiincelerimi yazi1 ile anlatmak durumunda kalinca rahatsiz
olurum.

20) Kompozisyon metni yazmak durumunda kalinca kalbim
carpmaya baglar.

21) Yazdigim kompozisyon metni simifa okunacak diye kalbim
carpmaya baglar.

22)Bazi1 konularda kompozisyon metni yazmaya baslayinca
yazacaklarimi unuturum.

23)Smif diginda ve yalniz bagima bile kompozisyon metni yazmaktan
kaginirim,

24)Yazdigim kompozisyon metninin arkadaglariminkinden daha kotii
olacag diislincesi beni endigelendirir.

25)Kompozisyon metni yazmamak i¢in tiirlii bahaneler uydururum.

26) Verilen kompozisyon yazma ddevlerini kendime dert ederim.

27) Yazacagim kompozisyon metni ile arkadaslarima rezil olmaktan
korkarim.

28) Yazdigim kompozisyon metinlerinden iyi bir not alamayacagim
diistincesi beni tedirgin eder.

29) Kompozisyon metnimi teslim ettikten sonra iyi yazamadim diye
tedirginlik duyarim.

30) Diisiincelerimi yazili metin haline getirememek beni
kaygilandirir.

31) Yazacagim kompozisyon metninin arkadaslarim tarafindan
begenilmeyecegini diisiinmek beni kaygilandirir.

32) Kompozisyon metnini yazmaya baglayamamak beni panikletir.

33) Yazarken diisiincelerimi organize edememek beni strese sokar.

34) Yazarken okur tarafindan anlasilamama ya da yanlis anlagilma
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diistincesi beni kaygilandirir.

35) Yazacak bir sey aklima gelmedigi i¢cin kompozisyon yazmaktan
kaginirim.




YAZMA OZ YETERLIKLERi OLCEGI
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Maddeler
Asagida yer alan ifadelerden size uygun olan secenegi

“X” seklinde isaretleyiniz.

Tamamen

Katihivorum

Katihyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Hi¢ Katilmiyorum

Dlyi bir yazar oldugumu diisiiniiriim.

2)Yazarken kendimi rahat hissederim.

3)Yazdiklarim simif ortaminda yiiksek sesle okumak hosuma gidiyor.

4)Yazarken kendi fikirlerimi kullanmayi, bagkalarmin fikirlerini

kullanmaya tercih ederim.

S5)Artik  her konuyla ilgili yazi yazabilecegimi

diisiiniiyorum.

6)Ogretmenim ve arkadaslarim yazdiklarimda ¢ok hata buldugunda

rahatsiz oluyorum.

7)Yazdigim yazilarla ilgili olarak daha derin bir hosnutluk duymaya
bagladim.

8)Yazimdaki organizasyon smifimdaki diger cocuklarinkinden daha

iyidir.

9)Yazdiklarim, sinif arkadaglarimin yazdiklarindan daha ilgi ¢ekicidir.

10)Yazma becerilerimi gelistirmeye yonelik yazma c¢aligmalari

yapmaktan daha ¢ok hoslanmaya bagladim.

11)Ciimlelerimi diger ¢ocuklarin ciimlelerinden daha iyi bir diizene

koyarim.

12)Yazim bitirdikten sonra daha ayrmtili bir sekilde kontrol etmeye

bagladim.
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13)Yazma odevlerim i¢in daha ¢ok arastirma yapmaya ve fikir alig

verisinde bulunmaya bagladim.

14)Yazarken ¢ogu zaman baskalarindan yardim alirim.

15)Yazma 6devlerimi daha detayli yapmaya bagladim.

16)Yazim1 okuyanlar iizerinde nasil bir izlenim birakmam gerektigi

hakkinda asla diistinmem.

17)Bir yaz1 yazarken baska yazilar yazmak icin yeni fikirler edinmeye

basladim.

18) Yazilarimu iyi bir planlama asamasi sonrasinda yazmaya basladim.

19) Kompozisyonumun veya yazimin basarili bir g¢alisma olup

olmadig1 hakkinda daha fazla endise duymaya basladim.

20)Yazma becerim o kadar gelisti ki artik yazdiklarimi gdzden gegirip

diizeltmeler yapmanin gereksiz oldugunu diisiiniiyorum.

21)Yazilarimin her yonden giizel olmasi i¢in sinif arkadaslarimdan

daha ¢ok ¢aba harciyorum.

22)Yazimi dinleyenlerin/okuyanlarin eskiden oldugundan daha fazla
eglendiklerini, bilgilendiklerini ve yazimdan daha fazla etkilendiklerini

sOyleyebilirim.

23)Yazma uygulamalari sayesinde yazma becerim oldukca gelisti.

24)Herhangi bir planlamaya ve hazirliga gerek duymadan gelisigiizel

yazilar yazabiliyorum.

25)Yazmanin kigisel gelisimim igin gerekli bir beceri oldugunu daha

iyi fark ettim.

26)Yazmay1 sinifimdaki diger ¢ocuklara oranla ¢ok daha zor ve sikici

buluyorum.

27)Herhangi bir konu hakkinda yazi yazmak beni ¢ok yonli

diisiinmeye sevk eder.
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28)Yazmadan dnce olduk¢a ayrintili bir taslak hazirlamak gerektigini

diisiiniiyorum.

29)Yazili anlatima dayal1 6devleri, iyi bir yazar olma yolunda deneyim

kazanma olarak goriiyorum.

30)Yazimda kullandigim kelimeler diger ¢ocuklarin kullandiklarindan

daha iyi bir anlam ve yap1 biitiinliigii olusturur.

31)Duygu ve diisiincelerimi yaziya dokmekten

cekiniyorum.

32)Yaz1 yazarken, eskiden oldugundan daha az yardima ihtiyag

duyuyorum.

33)Yazma ¢alismalar1 sayesinde yazim kurallarina ve noktalama

isaretlerine daha fazla dikkat etmeye basladim.

34)Sadece bilgi sahibi oldugum konularda iyi
yazabiliyorum.

35)Yazma 6devlerimden hi¢ memnun degilim.

36)Yazma 6devlerimi yapmay1 miimkiin oldugunca ertelerim.

37)Bir kompozisyon yazarken diisiindiigiim tek sey iyi bir not almaktir.

38)Yazimdaki cilimleler ve paragraflar eskisinden daha fazla uyum

igerisindedir.

39)Okul etkinliklerinin disinda da yazilar (siir, hikdye, deneme vb.)

yazarim.

40) lyi yazilar yazmak okul hayatina daha iyi odaklanmanm sagladi.
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Maddeler

Asagida yer alan ifadelerden size uygun olan segenegi “X”

seklinde isaretleyiniz.

Kesinlikle

Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katihyorum

Tamamen

Katiliyorum

1. Metnimi yazmaya baslamadan once bir tez (ana fikir)

belirlerim.

2. Metnimi olustururken anlatimda belli bir sira (sorunu

belirleme, oneride bulunma, tartigma gibi) izlerim.

3. Yazilarimda kullanmak i¢in okudugum metinlerin
kurgusuna (ctimleler ve paragraflar arasi iligkiler) dikkat

ederim.

4. Yazmaya baglamadan Once iyi bir aragtirma yaparim.

5. Metnin biitiiniinde  diisiincenin  istedigim  gibi

algilanmasini saglayacak bir anlatim siras1 olustururum.

6. Metnimi okurun kavrama diizeyini dikkate alarak

olustururum.

7. Yazdigim metnin daha once yazdiklarimdan daha iyi

olmasi i¢in ¢aba harcarim.

8. Metnimde ele aldigim konudan uzaklasmama neden

olacak ayrintilardan kaginirim.

9. Yazarken konunun hangi boyutunu (6rnegin, kadin
sorunlari ile ilgili yaz1 yazarken kadina yonelik siddet vb.)

ele alacagima karar veririm.

10. Yazdigim konuya iliskin 6zgiin bilgiler vermeye

caligirim.

11. Yazida ileri siirdigiim diisiinceleri dayanaklariyla

veririm.
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12. Yazdigim yazida ana diisiince ile ¢elisen ifadeleri

cikaririm.

13. Bagligimin yazdigim metni kapsayip kapsamadigina

dikkat ederim.

14. Yazdigim metni benzer konulart isleyen diger

metinlerle karsilagtiririm.

15. Yaziin sonug¢ boliimiinde, metin boyunca ele aldigim

fikirleri toparlayarak bir sonuca baglarim.

16. Yazarken konunun farkli bir boyutuna gectigimde yeni

bir paragraf olustururum.

17. Metnimi bitirdikten sonra yazim hatalarin1 denetlemek

icin yeniden okurum.

18. Yaz1 yazarken istedigim gibi olup olmadigini anlamak

icin sik sik doniip okurum.

19. Metnin sonug¢ bolimiinde tez ciimleme (ana fikir)

gondermede bulunurum.

20. Yazarken yazim kurallarina 6zen gosteririm.

21. Ele aldigim konunun paragraflar arasinda bir biitiinliik

gostermesine 6zen gosteririm.

22. Yazarken noktalama isaretlerini dogru kullanmaya

Ozen gosteririm.

23. Yazarken okurun yas ve egitim diizeyine uygun

sozclkler segerim.

24. Metnimi yazmadan Once tezimi nasil savunacagim

ilizerine distntirim.

25. Metnin farkli yerlerinde ayni anlama gelen ifadeler

varsa bunu degistiririm (¢ikaririm/diizeltirim).
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26. Metnimi yazarken kurdugum ciimlelerde 6zne-yiiklem

uyumuna dikkat ederim.

27. Ana fikri okurun zihninde kalici kilmak igin, sonug

boliimiinii etkili bir bicimde yazmaya ¢aba gosteririm.

28. Herhangi bir ciimlenin anlaminin anlasilmayacagini

diisiindiigiimde onu degistiririm.

29. Metni hangi tiirde yaziyorsam (deneme, 0ykii, makale
vb.) o tiirlin Ozelliklerini tasiylp tasimadigini kontrol

ederim.

30. Diisiinceler arasi iliskileri net yansitmak i¢in uygun

baglaglar kullanmaya 6zen gdsteririm.

31. Metnimi yazarken okurun genel niteliklerine uygun bir

anlatim bigimi segerim.

32. Metnimde gecen ciimleler arasinda mantiksal bir bag

olmasina 6zen gosteririm.

33. Yazacagim metnin konusunu bagka bir kisi/kurum

vermigse verilen konu iginde kalmaya 6zen gosteririm.

34. Metnin tiiriine (deneme, Oykii, makale vb.) uygun bir

dil kullanirim.

35. Yazarken ardi ardina siralanan ctiimlelerin anlamca bir

biitlinlik gosterip gostermedigini kontrol ederim.

36. Bir metni grup olarak hazirlamamiz séz konusu
oldugunda, herkesin diislincelerinin metne yansimasina

Ozen gosteririm.

37. Yazdigim metni ton (8gretici, onurlandirici, asagilayici

vb. ruhsal etki yaratan tisluplar) a¢isindan kontrol ederim.
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EK 4. Ders Plam

6. SINIF TURKCE DERSi YAZMA OGRETIMINDE DiJiTAL HiKAYE
UYGULAMASININ DERS PLANI

Dersin Adi: Tiirkce

Sinif Diizeyi: 6

Yaklasik Siire: 6-8 ders saati
Yazma Konusu: Dijital Hikaye

Arac- Geregler: Bilgisayar, yazici, tarayici, mikrofonlu kulaklik, hoparlér, tasinabilir bellek,
kagit, kalem, Photostory 3, internet baglantisi.

Amac ve Kazanimlar

e Hikaye edici metin yazar.

- Ogrencilerin zaman, mekan, sahis ve olay unsurlarini belirlemeleri, hikdyenin serim,
diigiim ve ¢oziim boliimlerinde anlatacaklarinin taslagini olusturmalar1 saglanir.

- Ogrencilerin yazim kilavuzundan yararlanmalar1 ve yeni dgrendigi kelimeleri
kullanmalart i¢in tesvik edilir.

e Yazdiklarmin igerigine uygun baslik belirler.

e  Yazdiklarim diizenler.

- Anlam biitiinliiglinii bozan ifadelerin belirlenmesi ve diizeltilmesi saglanir.

- Metinde yer alan yazim ve noktalama kurallari ile sinirh tutulur.

e Yazdiklarini paylasir.

- Ogrenciler yazdiklarini simf ve okul panosu ile sosyal medyada paylasmaya tesvik
edilir.

Temel Beceriler: Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma, girisimcilik, bilgi teknolojilerini

kullanma, elestirel diisiinme, yaratici diigiinme, problem ¢6zme, iletisim kurma.
Ust Beceriler: Sorgulama, iliskilendirme, ¢ikarimda bulunma, degerlendirme.

Kullanilan Yoéntem ve Teknikler: Beyin firtinasi, soru-cevap, diiz anlatim, tartisma, yazma

plani, hikaye haritasi.

Ol¢me ve Degerlendirme Araclari: Yazma kaygisi 6lgegdi, yazma duyarligr dlgedi ve

yazma 0z yeterligi dlcegi.
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GIiRiS
Dersin basinda 6grencilerin dikkatini ¢gekmek amaciyla “Yardimlagma” isimli dijital
hikaye izletilir. Ogrencilere de daha dnce yasadiklar1 ya da yasayabilecekleri olaylari ya da
durumlart bu sekilde dijital hikaye aracilifiyla anlatabilecekleri belirtilir. Bu dijital
hikayeleri olustururken herkesin bireysel olarak kendi hikayesini olusturacagi vurgulanir.
Ancak zaman zaman fikir aligverisinde bulunmalart i¢in gruplara ayrilacaklar belirtilir.
Daha sonra dijital hikayeyi nasil olusturacaklar1 yani hangi asamalardan gecerek dijital

hikaye olusturacaklari anlatilir. Dijital hikdyenin asamalari su sekildedir:

DIJITAL OYKU HAZIRLAMA
ASAMALARI

Yazmaya Hazirhk

Dizenleme

Diizeltme

Film Seridi Olusturma ve Medya
Araclanna Ulasma

Paylasma
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YAZMAYA HAZIRLIK

Yazmaya hazirlik asamasinda yazilacak metnin konusu ve yazinin hangi kavramlar
cercevesinde olusturulacagi belirlenir. Bunlar belirlemek i¢in de beyin firtinasi, soru- cevap

yontemi, hikaye haritasi gibi bazi yontem ve tekniklerden yararlanilabilir.

Ik olarak &grencilerin duygu ve diisiincelerini, hayallerini, yasadiklar1 olaylar1 yani
kisaca Ogrencinin kendisiyle ilgili durumlart ortaya ¢ikarmak igin beyin firtinast yapilir
(Etkinlik 1). Beyin firtinasin1 yapmadan once ise beyin firtinasinin ne oldugundan ve hangi
amagla beyin firtinas1 yapildigindan bahsedilir. Ogrencilerin beyin firtinas1 yapmalarimi

kolaylastirmak i¢in ise onlara bazi sorular yoneltilebilir.

Beyin firtinas1 sonrasinda 6grencilerin belirledigi yazma konusu ile ilgili yazma
plani olusturmalar1 istenir (Etkinlik 2). Ogrenciler yazma plani olusturmadan 6nce ise
yazma planinin nasil olusturulacagi anlatilip 6rnek bir yazma plani olusturulur ve yazma

planinin olusturulacak metne ne gibi katkilar1 olacagindan bahsedilir.

Yazma konusu belirlenip yazma plani olusturulduktan sonra 6grencilere hikayenin
yapist hakkinda bilgi verilir. Ornek hikayeler getirilerek hikdyenin boliimleri bulunarak

incelenir.

Hikayeler serim, diigim ve ¢6ziim olmak {izere {i¢ bolimden olusur. Serim
boliimiinde karakterler tanimlanarak problemin gevresi c¢izilip okuyucu hikdyeye motive
edilmektedir. Diigiim bolimiinde ise problem biitiin ¢iplakligiyla ortaya konmakta ve
problemin ¢6ziim siirecinde ana karakteri engelleyen unsurlar ortaya konmaktadir.
Karakterler hakkinda ¢ok bilgi verilmekte ve bu boéliimde okuyucu karakterle iliski igerisine
girmekte, onu ideal bir tip olarak benimsemeye ¢alismaktadir. Bu boliim hikayenin en uzun
boliimiidiir. Sonug boliimiinde ise problem ¢oziilmekte ve dagmik bir sekilde verilen olaylar
toparlanmakta ve okuyucu bu boliimde bir rahatlama igerisine girmektedir. Ciinkii olaylarin
akist igerisinde Ozellikle diigiim boliimiine duygusal ve zihinsel olarak etkilenmekte ve bu
etkilenme herhangi bir sonuca baglanmadig icin okuyucuyu rahatsiz etmektedir. iste sonug

boliimiinde bu belirsizligin kaynagi ortadan kalkmaktadir.

Ogrencilere gerekli bilgiler verildikten sonra hikAye haritasi olusturmalari istenir

(Etkinlik 3).

TASLAK OLUSTURMA
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Ogrenciler yazma planin1 ve hikdye haritasim bitirdikten sonra yazim ve noktalama

ayrintisina takilmadan sadece hikayeye odaklanarak hikayelerini olusturmalar1 istenir
(Etkinlik 4).

DUZENLEME

Ogrenciler kafalarindaki hikdyeleri yazdiktan sonra bu hikdyeleri diizenlemeleri
istenir. Ogrenciler diizenleme islemine gecmeden dnce ise diizenlerken neye dikkat etmeleri
gerektiginden kisaca bahsedilir. Diizenleme islemini yaparken basta olusturulan yazi
gruplarindaki arkadaslariyla bir araya gelerek fikir aligverisinde bulunurlar. Birbirlerine

yaptiklar1 geri- doniitler sayesinde de hikayelerini diizenlerler.
DUZELTME

Bu agamada &grenciler yazilarmi bastan sona ayrintili bir sekilde inceleyerek yazim

ve imla kurallaria dikkat ederek gerekli diizeltmeyi yaparlar.

MEDYA ARACLARINA ULASMA (RESIiM, MUZIK VE VIDEO) VE FiLM SERIDi
OLUSTURMA

Ogrencilerden tasinabilir belleklerinde “dijital Sykii” adli bir klasor agmalari istenir.
Daha sonra bu klasoriin igine film seridi, resimler, miizikler ve hikdyelerinin adiyla birer
dosya agmalari istenir. Topladigi belgeleri 6grencinin bu dosyalara yiiklemeleri istenir.
Bunun disinda o6grencilerden film seridi olusturmalari istenir (Etkinlik 5). Ayrica
ogrencilerden hikayelerini dijital ortama aktarmadan 6nce hikayelerinin asamalarini gosteren
resimler gizmeleri istenir. Ogrencilerin ¢izdigi bu resimler dgretmen tarafindan taratilarak

her 6grencinin taginabilir belleklerindeki dosyasina eklenir.
Biitiin bunlar gergeklestikten sonra artik dijital hikaye olusturulmaya baglanir.
URETME

Bu asamada artik Ogrenciler Photostory adli programi kullanarak hikayelerini
olusturmaya bagslarlar. Hikayelerini olusturmadan once dgretmen photostory adli programi
nasil kullanacaklarim gosterir. ilk olarak ¢izdikleri resimleri programa yiiklemeleri istenir.
Daha sonra resimler esliginde resimlerin gegislerine uygun olarak kendi hikayelerini
seslendirmeleri istenir. Eger isterlerse ya da gerekli olursa hikdyelerine miizik
ekleyebilecekleri de belirtilir. Ayrica 6grenciler biitiin bu iglemleri yaparken diizenleme ve

diizeltme boliimiine giderek hikayelerinde ekleme ya da ¢ikarma yapabilirler.
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PAYLASMA

Bu asamada 6grenciler olusturduklan dijital hikdyelerini arkadaslar1 ve 6gretmeni ile
paylagirlar. Paylastiktan sonra olusturulan hikdyeler O6gretmen ve Ogrenci tarafindan
degerlendirilir. Ayrica o0grenciler olusturduklart hikayeleri youtube ortamina atmalari igin

tesvik edilebilir.
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CALISMA KAGIDI
ETKINLIK 1
Asagida beyin firtinasi ile ilgili verilen seklin ortasina yazacagimiz hikayenin konusu
ile ilgili bir kavram yaziniz ve etrafindakilere de yazdigimiz kavramin ¢agristirdigi kelimeleri

yaziniz.
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ETKINLIK 2

Yazacagmiz hikayenin boliimlerini agagidaki bosluklara yaziniz.




ETKINLIK 3

Asagidaki bosluklari olusturacaginiz hikayeye gore doldurunuz.

KISILER YER

ANA FIKIR
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ETKINLIK 4
Asagidaki sablona hikayenizi yaziniz.
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ETKINLIK 5

87

Yazdigimiz hikayedeki siraya gore asagidaki film seridinin i¢ine resim ¢iziniz ve yan
tarafindaki bosluga resimle anlatmak istediginiz olay1 yaziniz.

FILM SERIDi

Resimdeki
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Resimdeki
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Resimdeki
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Resimdeki
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EK 5. Uygulama Esnasinda Cekilen Fotograflar
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QECTCE CUR S




EK 6. Calisma Kagitlarindan Ornekler
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