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Bu yiiksek lisans tezi, mimarlik mesleginin tarihsel siirecteki doniisiimiinii Hegel’in “¢agin
ruhu” (Zeitgeist) kavrami dogrultusunda ¢ok katmanli bir bicimde ele almaktadir. Calismada,
mimarin rolii ve mesleki kimligi; farkli tarihsel donemlerde ortaya ¢ikan kiiltiirel, teknolojik ve
toplumsal kirilmalar 1s181inda yeniden konumlandirilmaktadir. Mimarlik iiretiminin yalnizca fiziksel
cevreyi tasarlamakla smirli olmadigi, ayn1 zamanda donemin bilgi yapilari, deger sistemleri ve
yasam pratikleriyle i¢ i¢e gecmis bir kiiltlirel temsil bi¢imi oldugu savunulmaktadir. Bu dogrultuda
tez, cagin ruhunu olusturan teknolojik ilerleme, sosyo-Kkiiltiirel yapi, ekonomik yapi, egitim ve bilgi
akisi, saglik ve insan haklari, sanat ve yasamsal dinamikler, kaynak kullanimi, doga ve ¢evresel
uyum olmak iizere yedi temel parametre cergevesinde mimarin konumunu yeniden okumayi
amaglamaktadir.

Arastirmanin odak noktasi, dijital ¢agda mimarin degisen roliidiir; bu baglamda cagdas
mesleki pratikler ve egitim modellerine yonelik yeniden yapilandirma oOnerileri gelistirilmistir.
Bulgular, giliniimiiz mimarlik pratiginin disiplinleraras1 isbirlikleri, yapay zeka destekli iiretim
stirecleri, dijital donlisim ve ekolojik duyarhilik ekseninde yeniden tanimlandigini ortaya
koymaktadir. Sonu¢ olarak bu tez, mimarlik tarihine elestirel bir perspektifle yaklasmakta ve
gelecegin mimarlik pratigi i¢in kavramsal bir ¢cergeve sunmaktadir. Calisma, mimarlik disiplininin
stirekli evrimini anlamaya katki saglamakta; cagdas pratikleri konumlandirmakta ve yeni nesil
mimar i¢in doniigtiiriicii bir vizyon énermektedir.

Anahtar Kelimeler: Cagin Ruhu, Mimarin Rol Déniisiimii, Dijitallesme, Yapay Zeka, Yeni Nesil
Mimar.
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ABSTRACT

This master’s thesis examines the historical transformation of the architectural profession
through the lens of Hegel’s concept of the “spirit of the age” (Zeitgeist) in a multilayered manner.
The study repositions the role and professional identity of the architect in light of cultural,
technological, and social ruptures that have emerged in different historical periods. It argues that
architectural production is not limited to the design of the physical environment, but also
constitutes a cultural mode of representation that is deeply intertwined with the knowledge
structures, value systems, and everyday practices of its time. Accordingly, the thesis aims to
reinterpret the position of the architect within seven core parameters that constitute the spirit of the
age: technological progress, socio-cultural structure, economic organization, education and
knowledge circulation, health and human rights, art and cultural dynamics, as well as resource use
and environmental adaptation. The central focus of the research is the changing role of the architect
in the digital age, through which the study develops restructuring proposals for contemporary
professional practices and educational models.

The findings reveal that contemporary architectural practice is being redefined along the
axes of interdisciplinary collaboration, Al-assisted design processes, digital transformation, and
ecological sensitivity. In conclusion, the thesis offers a critical perspective on architectural history
while developing a conceptual framework for the architecture of the future. It contributes to
understanding the ongoing evolution of the discipline, situating contemporary practices, and
proposing a transformative vision for the next generation of architects.

Keywords: Spirit of the Age, Transformation of the Architect’s Role, Digitalization, Artificial
Intelligence, Next-Generation Architect.
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TESEKKUR

Oncelikle, Yiiksek Lisans egitimim siirecinde bilgi, birikim ve destegini esirgemeyen, yol
gosterici yaklasimiyla tezimin her agamasinda yanimda olan danigmanim Sayin Prof. Dr. Havva
ALKAN BALA’ya en igten tesekkiirlerimi sunarim. Kendisi, yalnizca akademik gelisimime katki
saglamakla kalmamuisg, bu siireci ayni1 zamanda daha anlamli ve 6gretici kilmustir.

Her zaman yanimda olan, kosulsuz sevgisi ve destegiyle beni giiglendiren canim kardesim
Umut KEZER’e de goniilden tesekkiir ederim.

Sevgili annem Aysun KEZERe;

Bu tez, akademik bir c¢alismanin Gtesinde, yillarin sabrinin, emeginin ve sevgisinin bir
yansimasidir. Her kosulda bana inanan, destekleyen; yoruldugumda omuz, sustugumda ses olan
kiymetli annem... Sevgin, sabrin ve inancin, bu akademik yolculugumda en biiylik gii¢ kaynagim
olmustur. Bu tez, akademik yolculugumun asil mimar1 olan, sevgisiyle yolumu aydinlatan,
emegiyle beni bugiinlere getiren anneme armagandir.

Son olarak, bu siirecte yanmimda olan; moral ve motivasyonlariyla bana gili¢ veren,

destegini esirgemeyen tiim arkadaslarima da igtenlikle tesekkiir ederim.
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1. GIRIS

Giiniimiizde teknolojik doniisiimiin ivme kazandig: dijital ¢ag, yalnizca liretim bigimlerini
degil; bilgiye erisim yontemlerinden kiiltiirel temsillere kadar pek c¢ok alani derinden
etkilemektedir. Bu doniistim mimarlik disiplini ag¢isindan da koklii bir yeniden yapilanma anlamina
gelmektedir. Mimarin rolii, konumu ve liretim bi¢gimi yeniden tanimlanmakta; mesleki kimlik,
dijital teknolojilerin etkisiyle ¢ok katmanli bir doniisiime ugramaktadir. Giedion (2009), mimarligin
sabit bir dil ya da bi¢imden ziyade, toplumsal kosullara yanit veren dinamik bir organizma
oldugunu vurgulamaktadir. Mimarlik, tarih boyunca yalnizca yapilarin tasarimiyla sinirh
kalmamis; her donemin toplumsal yapisini, teknolojik kapasitesini ve kiiltiirel {iretim mantigini
yansitan ¢ok boyutlu bir alan olarak islev gormiistiir. Bu c¢ergevede mimarin rolii, higbir zaman
duragan olmamis; toplumsal ihtiyaclar, tiretim teknikleri ve bilgi sistemlerindeki doniisiimler
dogrultusunda stirekli yeniden bi¢cimlenmistir.

Geleneksel olarak yapi ustasi kimligiyle tanimlanan mimar; yapilarin estetik ve yapisal
bilesenlerini tasarlamanin Gtesinde, uygulama siire¢lerinde de aktif bir rol Ustlenmistir. Ancak
zaman iginde bu rol par¢alanmis; mimar, yalnizca tasarimi gergeklestiren ve uygulama siireclerine
kisith dlglide katilan bir uzman konumuna gerilemistir. Giiniimiizde ise dijitallesmenin etkisiyle bu
degisim ¢ok daha radikal ve ¢ok katmanli bir boyut kazanmustir.

Bu baglamda, “Web of Science” veri tabaninda gerceklestirilen anahtar kelime analizleri
VOSviewer araciligiyla incelenmis ve mimarlik ile dijitallesme temali ¢alismalarda 6ne g¢ikan
kavramlar gorsellestirilmistir. Ik analizlerde, “mimarlik”, “yapay zeka”, “mimari tasarim”, “dijital
dretim”, “kiiltiirel miras”, “stirdiiriilebilirlik” ve “bilgi modelleme” gibi kavramlarin 6ne ¢iktig1
goriilmektedir (Sekil 1.1). Ozellikle son yillarda yapilan arastirmalarda ise “yapay zeka”, “dijital
iretim”, “dijital ikiz”, “sanal gerceklik”, “3B yazicilar” ve “dijital yetkinlikler” gibi temalarin daha

belirgin bir sekilde yer aldig1 tespit edilmistir (Sekil 1.2).
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Sekil 1.2. Mimarlik Ve Dijitallesme Konulu Caligmalarin Kelime Zamansal Analizi

Arastirma odagi dijitallesme, dijital doniisim ve mimar kesisiminde yogunlastiginda;
“kurumsal mimarlik”, “nesnelerin interneti”, “makine 6grenimi”, “mimarlik egitimi” ve “dijital
ikiz” gibi kavramlarin one ¢iktigi goriilmektedir (Sekil 1.3). Bu temalarin, giincel akademik
literatiirde One c¢ikan egilimlerle Ortiistiigli anlagilmaktadir (Sekil 1.4). Bu temalar, giincel
literatiirdeki egilimlerle ortiismekte olup; mimarlik disiplininin 6zellikle yapay zeka araglari, dijital

iiretim teknolojileri ve egitim alanina yoneldigini gdstermektedir.
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Bu analizler, dijitallesme ve mimarlik ekseninde akademik literatiirdeki giincel egilimlerin,
mimarin mesleki kimligi ve egitimi lizerindeki etkileriyle Ortiistiigiinii gdostermektedir. Dijital
teknolojilerin meslek pratigine entegrasyonu yalnizca yeni ara¢ ve iiretim bigimleri getirmekle
kalmamakta; ayn1 zamanda mimarin kimligini, bilgi iiretim yontemlerini ve disiplinlerarasi igbirligi
bicimlerini de yeniden doniistiirmektedir (Kolarevic, 2003; Oxman, 2006). Kolarevic’e (2003)
gore, dijital mimarlik yalnizca bir tasarim bigimi degil, ayn1 zamanda bir diisiinme ve iiretme
bicimi olarak mimarligin ontolojisini doniistiirmektedir. Ploennigs ve Berger (2023),
dijitallesmenin mimarin karar verici pozisyonunu algoritmalar ve yapay zeka destekli sistemlerle
paylasmasma neden oldugunu ve bdylece meslegin epistemolojisinin yeniden tanimlandigini
belirtmektedir.

Mimarin rolii tarihsel siirecte farkli bigimlerde tanimlanmis olsa da, mimarlik meslegi
zamanla yalnizca yapi iiretim siireci olmaktan ¢ikmis; ¢ok katmanli bir kimlik alanina evrilmistir.
Hasol, mimarlig1 insanlarin yasamasini kolaylastiran ve barinma, eglenme, dinlenme, calisma gibi
temel gereksinimlerini karsilayan mekéanlari, estetik ve islevsel gereksinimleri teknik ve yonetsel
zorunluluklarla birlestirerek inga etme sanati olarak tanimlamaktadir (Alkan Bala, 2022). Havva
Alkan Bala ise mimarlig1 teknik bilginin yaninda sanati1 da iginde barindiran, derin bir bilgi birikimi
gerektiren ve “aslinda diinyada olmak deneyimimize bir terciiman” olan diisiinsel bir pratik olarak
tanimlamaktadir (Alkan Bala, 2022).

Vitruvius’un dayaniklilik, kullanislilik ve giizellik ilkeleriyle ortaya koydugu klasik mimar
tanimi, zamanla farkli diisiinsel ve estetik yaklasimlar 1s1ginda evrilmistir. Sullivan i¢in mimarlik,
estetik duygularin disavurumuyken; Frank Lloyd Wright i¢in dogayla uyumlu yasamanin
rehberidir. Le Corbusier ise mimarlig1 hacim, 151k ve gblgeyle anlam yaratan bir diizenleyici olarak
goriir. Christopher Alexander ve Alvaro Siza Vieira, mimari insan yasammi anlamlandiran ve
yasam kalitesini artiran bir aktor olarak tanimlarken; Zaha Hadid mimar1 diisleri gercege
doniistiiren bir sanatg1 olarak konumlandirmaktadir. Frank Gehry ve Norman Foster, teknolojik
yenilikler ve siirdiiriilebilirlik iizerinden mimarin degisen diinyaya uyum saglayan bir lider
oldugunu vurgularken; Rem Koolhaas mimar1 toplumsal karmasikliklari analiz eden disiplinlerarasi
bir arastirmaci olarak ele almaktadir. Jean Nouvel’e gore mimarlik, bireylerin kiiltiirel ve sosyal
kimliklerini ifade etmeye yarayan bir aragtir; Shigeru Ban ise mimarhigi dayaniklilik ve
erigilebilirlik odaginda toplumsal sorumluluk iistlenen bir alan olarak gérmektedir. Bjarke Ingels
ise mimarin ¢evresel siirdiiriilebilirligi gozetirken teknolojik olanaklar1 da tasarima entegre etmesi
gerektigini savunmaktadir. Bu ¢esitlilik, mimarin roliiniin ve mesleki taniminin zamanla nasil
genisledigini, ¢agin ruhuna ve toplumsal ihtiyaclara gore nasil yeniden bigimlendigini agik¢a ortaya
koymaktadir.

Son yillarda ise dijitallesme, siirdiiriilebilirlik krizleri ve COVID-19 pandemisi gibi kiiresel
Olcekli gelismeler, mimarin geleneksel roliinii yeniden tamimlayan doniisiim siirecini

tetiklemistir. Kolarevic (2003), dijital araglarin yayginlagsmasiyla birlikte mimarin geleneksel “usta



ingaat¢1” kimliginden “bilgi ustasi” (information master builder) konumuna gegis yaptigini
savunmaktadir. Ancak bu doniisiim, mimarlarin yeni beceriler edinmesini gerektirirken; mesleki
rollerin belirsizlesmesi ve artan ekonomik baskilar, mimarin geleneksel sorumluluklarini yeniden
iistlenmesini zorlastirmaktadir (Burr & Jones, 2010). Giiniimiizde gelisen teknolojiler, ¢agin
degisen ruhu ve siirdiiriilemezlik krizleriyle birlikte, mimar konvansiyonel rollerin 6tesinde yeni bir
kimlik arayisina yonelmektedir.

Bu tez ¢alismasmin ¢ikis noktasini, giinlimiizde mimarlarin karsit karsiya kaldigi artan
igsizlik oranlari, disiik ticretli calisma kosullart ve mesleki kimliklerinin belirsizlesmesi
olusturmaktadir. Calisma, mimarin giincel krizlerini yalnizca ekonomik bir sorun olarak degil; ayni
zamanda meslegin dijital ¢agda gegirdigi ontolojik doniisiimiin bir yansimasi olarak ele almaktadir.
Bu baglamda tez, mimarin igerisinden gectigi degisim siirecinin, yasamin igerisinde fark edilen ve
degisen is tanmimi/giicli, ekonomik gii¢, vb. ad1 konulamayan doniisiimiin adim1 koymak ve bu
doniisiim esiginin bilimsel bir agiklamasini yapmay1 amaglamaktadir.

Bu dogrultuda, dijitallesmenin mimarlik meslegi ve mimar kimligi iizerindeki etkileri
tarihsel baglam gozetilerek ¢ok katmanli bir bigimde analiz edilmistir. Caligmanin 6nemi, mimarlik
mesleginin dijital ¢agda gecirdigi donilisiimii tarihsel ve kuramsal diizlemde tartigarak, mesleki
kimlik krizine ve dijitallesme baglamindaki yapisal doniisiimlere yeni bakis agilart sunmasinda
yatmaktadir. Dijital teknolojiler—ozellikle parametrik tasarim, {iretken tasarim (generative design)
ve yapay zekd—mimarlik pratigini yeniden bicimlendirirken; stirdiiriilebilirlik krizi, cevreye
duyarl ¢oziimleri zorunlu kilmaktadir (Caetano vd., 2020; Matter ve Gado, 2024; Giostra, 2018).
Bu baglamda calisma, dijitallesmenin mimarin geleneksel roliinii nasil doniistiirdiigiinii; yeni
firsatlar ve zorluklar1 nasil beraberinde getirdigini agiklamay1 hedeflemektedir.

Bu tez calismasinin mimarin artan dijital yetenekleri ve teknolojik araclari kullanma
becerisiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni sorumluluklari, dijitallesme ve mimarin bu degisimlere nasil
adapte olabilecegi ve gelecek perspektifleri, yapay zekanin mimarlikta kullanim alanlari ve
potansiyel etkileri gibi konulara katki sunmasi1 beklenmektedir. Ayrica yapay zekénin mimarlikta
kullanim alanlar1 ve potansiyel etkileri de bu kapsamda degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle ¢aligma,
yalnmizca mevcut durumu analiz etmekle kalmayip, mimarlik mesleginin gelecegine iliskin
projeksiyonlar da sunmaktadir. S6z konusu katkilarin, yalnizca akademik literatiire degil; aym
zamanda mimarlk pratiginde karar alicilar, tasarimcilar ve diger paydaslar icin pratik bir rehber
niteligi tasimas1 hedeflenmektedir.

Literatiirde dijitallesme, mimarlik ve mimar tizerine olan c¢aligmalar genellikle kimlik,
egitim, kurumsal mimarin rolli, yapay zeka konularma odaklanmaktadir. Bu c¢aligma ise
dijitallesmenin mimarlik meslegi {izerindeki etkilerini tarihsel ve kuramsal baglamda ele almakta;
odagimi mimarm doniisen roli ve mesleki kimligi iizerine yogunlastirmaktadir. Mimarlik disi
disiplinler, kurumsal mimarin rolii, yapay zeka ve dijital teknolojilerin yazilimsal boyutlar1 ve

gelisimleri, egitim sistemini ve pedagojik doniisiimler ¢aligmanin kapsami diginda birakilmistir.



Dijitallesme, yapay zeka, parametrik tasarim ve iiretken tasarim gibi gilincel araglar analiz
edilmektedir. Ancak sanal gergeklik (VR), artirllmis gerceklik (AR), robotik insaat gibi diger
teknolojik yenilikler kapsamli bigimde ele alinmamis; yalnizca mimarin roliinii etkileyen ana
araglara odaklanilmustir.

Tezin kuramsal gergevesi, mimarlik mesleginin doniisimiinii Hegel’in “cagin ruhu”
(Zeitgeist) kavrami {izerinden analiz etmektedir. Bu baglamda, her tarihsel donemin kendine 6zgi
bilgi {iretim bi¢imlerinin, teknolojik kapasitesinin ve toplumsal orgiitlenme modellerinin mimarin
roliini nasil  sekillendirdigi, Hegelci diyalektigin yonlendirici ilkeleri dogrultusunda
degerlendirilmektedir (Sekil 1.5). Kavramsal gerceveyi gliclendirmek amaciyla, Ugur Tanyeli’nin
(2017) mimar tipolojisine iliskin siniflandirmasindan (tasarimci, is adami, emekei, akademisyen,
star, blirokrat, kanaat 6nderi, yazar/kuramci) yararlanilmakta; bu rollerin dijital ¢ag baglaminda
nasil evrildigi incelenmektedir. Bu dogrultuda calisma, her donemin toplumsal ve kiiltiirel
mantigini yansitan “cagin ruhu”nu, yalnizca diisiinsel egilimler ya da estetik anlayislar tizerinden
degil; ayn1 zamanda bilgi Uretim bigimleri, deger sistemleri, estetik algilar ve toplumsal
organizasyon modelleriyle biitiinciil bir sekilde kavramsallastirmaktadir. Cagin ruhuna ait belirli
parametreler olusturularak bu parametreler gercevesinde, avci-toplayict donemden giiniimiize kadar
mimarin degisen kimligi, iiretim bicimleri ve rolii tarih c¢aglarinda karsilagtirmali olarak
degerlendirilmistir. Bu baglamda Reinhart Koselleck’in ¢ok katmanli tarih anlayisi, farkli tarihsel
zamanlarin eszamanl etkilerini dikkate alarak ¢agin ruhunu daha derinlemesine kavrayabilmek
adina teorik bir dayanak sunmaktadir. Koselleck’in zaman katmanlar1 (Zeitschichten) yaklagimiyla
birlikte, mimarhigin yalnizca teknik degil; kiiltiirel, ekonomik ve c¢evresel baglamlarla da i¢ ice
gecmis ¢ok katmanli bir disiplin olarak yeniden ele alinmasi hedeflenmektedir. Sonug olarak bu
tez, glincel dijital araclar, yapay zeka teknolojileri ve siirdiiriilebilirlik krizi dogrultusunda mimarlik

mesleginin yeniden tanimlandig1 bir doniisiim esigini tartismaya agmaktadir.
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Dijital araclar, mimarin yetkinligini ve gorev tanimini degistirir.

Sekil 1.5. Cagin Ruhu, Dijitallesme Ve Mimarin Rolii iliskisi (Arastirmaci tarafindan
olusturulmustur.)

Ayrica ¢alisma, dijitallesmeyle birlikte caga eklemlenen yeni parametreleri tespit ederek,
mimarin degisen araglarini incelemektedir. Bu baglamda, yapay zekanin yalnizca bir arag degil;
ayni zamanda mimarin tasarim ortagi olarak konumlandig1 ve tasarim siirecine yeni bir bakis agist

kazandirdig1 vurgulanmaktadir (Borglund, 2022; Cudzik & Radziszewski, 2018). Yapay zek&nin



mimarin roliinii yeniden tanimlayarak daha stratejik ve kavramsal bir konuma tagiyan bir miittefik
olarak goriilmesi gerektigi vurgulanmaktadir (Picon, 2020; Trabucco, 2021; Widyakusuma,2024).
Olas1 Bulgular ve Katkilar:

» Dijitallesme, yapay zeka ve siirdiiriilebilirlik krizinin mimarin geleneksel roliinii
nasil dontistiirdiigii,

» Mimarin dijital becerilerle donanmis yeni kimligi ve buna bagli olarak {istlendigi
sorumluluklar,

» Sirdirilebilir mimarlik ilkelerinin  dijital araglarla nasil daha etkili
uygulanabilecegi,

> Gelecege yonelik, mimarin dijital doniisiime nasil uyum saglayabilecegine dair
perspektifler,

» Yapay zekanin mimarlikta kullanim alanlar1 ve tasarim siireclerine olasi etkileri,

» Gelisen teknolojilerin tasarim siiregleri, miisteri beklentileri ve igbirlik¢i {iretim

modelleri tizerindeki etkileri.






2. ONCEKI CALISMALAR

Mimarlik mesleginin tarihsel ve ¢agdas doniisiimiine dair literatiir, dijitallesmenin ve
teknolojik yeniliklerin mesleki pratige etkilerini anlamada zengin bir birikim sunmaktadir. Bu
boliimde, mimarm rol doniigiimii baglamindaki caligmalar; mimarlikta mesleki kimlik ve rol
degisimi, dijital araglar, yapay zekd ve teknolojik doniisiim, mimarlik egitimi ve gelecek
projeksiyonlari, disiplinlerarasi baglamlar ve kiiltiirel okumalar basliklar1 altinda literatiirdeki temel
calismalar sistematik bir sekilde 6zetlenmektedir.

Mimarhkta Mesleki Kimlik ve Rol Ddéniisiimii : Mimarlik mesleginin tarihsel siiregte
iistlendigi roller ve bu rollerin doniisiimii, ¢ok sayida arastirmanin merkezinde yer almaktadir.
Isikoglu (2019), ‘Mimarin Mesleki Kimlik Algisinin Boyutlar1® baslikli ¢aligmasi, 6zel biirolarda
ticretli calisan mimarlarin mesleki kimliginin bireysel, toplumsal ve kurumsal katmanlarini
irdelerken; Onur (2018), ““Mimar”m Tarihsel Doniisiimiiniin Anlatisi’ adli ¢aligmasi, mimarlik
mesleginin temsil bigimlerinin zaman igindeki degigsimini analiz etmektedir. Dokuzer (2018),
‘Mimarligin teknolojik evrimi ’ isimli tezinde bu ¢alismaya paralel olarak tarihsel siirecte mimarin
roliinii incelemis ancak sadece teknoloji baglaminda kalmaktadir. Mimarin tarihsel siiregte rol
degisimini teknoloji baglaminda incelemistir. Hiiseyin (2015), mimart sosyoloji ve mimarlik
arakesitinde sorgularken; Toy (2020), ‘Ge¢misten Giinlimiize Mimarin Rolleri’ ¢aligsmasi tarihsel
bir akis icinde mimarin ge¢cmisten gilinlimiize iistlendigi rollerin yap1 tiiretimi ile iligkisini
irdelemektedir. Musiitwa (2019) ve Jones (2006) gibi uluslararasi aragtirmalar ise mimarlik
mesleginin ¢agdas baglamdaki anlam krizlerini ve gelecege dair olasiliklarini degerlendirmektedir.

Yapay Zeka ve Dijital Teknolojiler : Dijitallesme ve yapay zekd, mimarlik iiretiminde
yalnizca teknik araglar olarak degil, ayni zamanda tasarim diislincesinin yoniinii belirleyen
kavramsal aktorler olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda Yardimci’'min (1998) “Sanal
Mimarligin Gergegi” baslikli erken donem calismasi, fiziksel olmayan mekan kurgularim
incelerken; Kandemir (2004), ‘Mimari tasarim siirecinde Bilgisayar Teknolojileri’ bilgisayar
teknolojilerinin tasarim siirecindeki islevine odaklanmaktadir. Karadag (2011) ise dijital {iretim
araclarinin malzeme kullanimi iizerindeki etkisini analiz etmektedir. Uzun (2020) doktora tezinde,
iiretken yapay zeka algoritmalarinin (GAN) mimari plan iiretimindeki etkisini kapsamli bir modelle
ortaya koymaktadir. Bu alandaki katkilar, yalnizca aragsal degil; ayn1 zamanda tasarime1 kimliginin
doniisiimiinii de kapsamaktadir. Baloglu (2014) ‘Dijital Cag'da Utopya Kavraminin Déniigiimii:
Isbirlik¢i Tasarim Baglaminda Mimarin Rolii’ calismasinda dijital ¢agda iitopya ve isbirlikci
tasarim baglaminda mimarin roliinii incelerken; Yiiksel ve Yildiz (2022), Metaverse mekanlarinda
sanal-gercek ayriminin  belirsizlestigi  ortamlarda tasarimci rollerinin  nasil  evrildigini
sorgulamaktadir.

Mimarhk Egitimi ve Gelecek Projeksiyonlar1 : Yapay zeka destekli araclarin ve dijital

teknolojilerin mimarlik egitimine entegrasyonu, pedagojik yaklagimlar1 kokli bigcimde
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dontistiirmektedir. Dijital ortamda tasarim siiregleri; sanal tasarim stiidyosu, ¢evrimici stiidyo,
uzaktan isbirligi ve web tabanli tasarim gibi kavramlarla doniismekte, iletisim ve bilgisayar
teknolojilerine hakimiyet arttik¢a yeni bir biling gelismektedir (Alkan Bala, 2022). Sezgin (2005),
‘Mimarhigin Gelecegi Uzerine Kestirimler’ baslikli ¢alismasinda, mimarligm nasil bir kuramsal
cercevede evrilebilecegini tartigirken; Altun (2007), ‘Gelecegin Mimarligi’ adli ¢alismasinda
mimarlik egitiminin gelecegine dair degerlendirmeler sunmaktadir. Erbil (2009), ‘Geg¢misten
Giliniimiize Mimar Profilinde Meydana Gelen Degisim-Doniisim ve Mimarlik Egitimine
Yansimalar1’ baslikli makalesinde, mimar kimligindeki doniisiimiin egitime olan yansimalarini
irdelemektedir. Karaaslan vd. (2021) ise ‘Mimarhik Egitimi ve Pratiginin Gelecegi Uzerine
Diistinmek’ baglikli c¢alismalarinda, yeni nesil egitim anlayisinin mimarlik pratigi iizerindeki
etkilerini analiz etmektedir.

Disiplinleraras1 ve Kavramsal Yaklasimlar : Demir ve Aksu (2022), ‘Mimarlikta
“tasarim mekani, yaratim diizlemi ve tasarimci kimligi” ndeki degisimlerin tarihsel siire¢ icerisinde
ornekler iizerinden yeniden okunmasi’ adli ¢aligsmalarinda tasarimci kimliginin tarihsel kurgusunu
ornekler tlizerinden yeniden yorumlamaktadir. Yildiz ve Dostoglu (2019), 21. Yiizyilda Ag
Toplumunun Bir Aktorii Olarak Mimarlar’ baslikli ¢alismalarinda, ag toplumunda mimarin yerini
sorgulamaktadir. Dijitallesen toplumun yapilandirdigi yeni mekénsal ve mesleki roller, bu
arastirmalarla ¢ok yonli olarak ele alinmaktadir.

Mimarligin gelecegi, mimarin rolii, yapay zeka, yapay zeka ve egitim, mimarlik tarihi
hakkinda yapilan ¢aligmalar, arastirmalar, yayinlar ve kitaplar incelenmistir. Bu incelemede yapay
zeka ve egitim konusu, mimarin edinmesi gereken dijital yetkinlikler ve yapay zeka araglarmin
etkin kullanim1 konusunda perspektif saglamis, ¢agin ruhuna eklenen parametreler igin ilham
olmustur. Bu boliim, dijitallesme baglaminda ¢agin ruhunu olusturan parametreler, mimar rolii/ rol
doniistimii ve yeni ¢ag baglaminda kullanilan ¢aligmalari icermektedir.

Cagm ruhunu olusturan parametreler basligi altinda kuramsal altyap:1 saglayan Hegel’in
“Zeitgeist” kavrami kavramini karsilagtirmali olarak ele alinmaktadir. Kizilkaya (2018), Zeitgeist
kavraminin smirliliklarini ortaya koyarken, Foucault'nun tarihsel a priori kavraminin insan
bilgisinin tarihsel ve degisken dogasmi anlamak icin daha etkili bir ara¢ oldugunu savunmaktadir.
Krause (2019), Zeitgeist1 belirli bir tarihsel doneme 06zgii, farkli sosyal alanlar1 ve gruplari
birbirine baglayan ve cografi baglamlar arasinda yayilan anlaml pratiklerin bir hipotezi olarak
tanimlamaktadir. Koselleck (2009), Zeitschichten (Zamanin katmanlariy) kavrami ile tarihsel
zamanin homojen bir ¢izgi degil, farkli hizlarda degisen katmanlardan olustugunu; tekil olaylarla
uzun siireli yapilar arasindaki siirtiigmelerin tarihsel kirilmalart dogurdugunu ifade etmektedir. Bu
tarihsel doniisiimleri ¢oziimlemede birbirini besleyen kuramsal gergeveler, tezin mimarin roliinii
cagin ruhu baglaminda analiz etme yaklagimini desteklemektedir. Bu baslik altinda tarih
okumalarinda, ¢agin durumunu anlamakta Moffett, Fazio ve Wodehouse’un (2003) ‘A World

History of Architecture’, Kostof, Castillo ve Tobias’in (1995) ‘The History of Architecture:
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Settings and Rituals’, Hodge’un (2021a) ‘Sanatin Kisa Oykiisii’ ve (2021b) ‘Mimarhigin Kisa
Oykiisii’, Gombrich’in (1997) “Sanatin Oykiisii’ kaynaklarindan yararlanilmistir. Kostof (2000)
‘The Architect: Chapters in the History of the Profession’ adli eseri, mimarlik pratiginin tarihsel
kosullarla nasil sekillendigine dair 6nemli bir perspektif sunmaktadir.

Picon (2020) ‘What About Humans? Artificial Intelligence in Architecture’ ¢alismasinda
dijital araglarin projelerin tasarimindan insaat asamasina kadar olan siire¢te daha kapsamli ve
entegre bir yaklagim sunmakta, mimarlarin projelerini daha hizli ve hatasiz sekilde yonetmelerine
olanak sagladigini savunmaktadir. Yapay zekanm, mimarin roliinii yeniden tanimlayacagini ve
odak noktasini teknik uygulamadan kavramsal inovasyona kaydiracagini vurgulamaktadir.

Kolarevic (2001) ‘Designing And Manufacturing Architecture in The Digital Age’
calismasimda mimarlik mithendislik gibi ayr1 olan disiplinlerin dijitallesme ile birlikte is birligi ve
entegre olma firsatina sahip olduklarini ileri siirmektedir. Dijital mimariler, tasarim ve insaat
siireclerini kokten degistirecegini savunmaktadir. Kolarevic (2003) ‘Architecture In The Digital
Age’ isimli ¢aligmasinda ise 20. Yiizyilin sonlarindan itibaren dijital araglarla birlikte mimarlarin
yazilimlart ve modelleme teknikleriyle daha karmasik ve 6zgiir geometrik formlar tasarlamaya
basladiklarini, fiziksel formun yaninda tasarimin gevresel ve yapisal etkilerini analiz ederek daha
stirdiiriilebilir yapilar inga ettiklerini ifade etmektedir. Bu teknolojilerin tasarim ile iiretim arasinda
dogrudan bir baglanti kurarak mimarlarin roliinii yeniden tanimlama potansiyeline sahip oldugu
savunur. Kolarevic (2003), dijital mimarinin kdklerini tarihsel baglamda degerlendirirken yeniligin
sinirlarina isaret etmektedir.

Charalambous ve Christou (2016), ‘Re-adjusting the Objectives of Architectural
Education’ ¢alismasi tasarim stiidyolar1 ekseninde uygulamali 6grenme (practice-based learning)
yontemlerini savunarak mimarlik egitiminin hedeflerinin yeniden yapilandirilmasi gerektigini ileri
stirmektedir.

‘Architectural Hallucination’ isimli makalede Leach’in (2022), yapay zekénin (YZ)
mimarlarin diisiinme bigimlerini ve insan zihninin isleyisini anlamada nasil bir ara¢ olabilecegini
tartismaktadir. Leach, insan zekasi ile Yapay zekanin farkli yapilar olmasina ragmen aralarinda
anlamli benzerlikler kurulabilecegini savunmaktadir. Mimarlar diinyayr notr bigcimde degil,
egitimle sekillenmis estetik bir mercekten algiladigini; yapay zekanin ise bir ayna gibi mimarin
zihinsel siireclerine dair yeni anlayislar sunabilecegini iler siirmektedir. “Peki, Al mimarin zihnini
anlamamiza da yardimc1 olabilir mi?” sorusu ile noktalamaktadir. Ploennigs ve Berger (2023), ‘Al
art in architecture’ calismasinda ise dijitallesmenin iiretkenligi ve yaraticiligi biiyiikk Olciide
artiracak fikir olusturma, kolajlar, yap1 ve stil varyantlar1 gibi kullanim durumlari i¢in tam is
akiglarin1 sunacagindan bahsetmektedir. Yapay zeka tabanli goriintii iiretim araclari, mimari
tasarimda verimlilik ve yaraticiligi artirma potansiyeline sahip olsa da, heniiz eksiksiz ¢dzlimler

sunmamaktadir.
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Widyakusuma (2024)’e gore; yapay zekd, tasarim siirecini daha verimli hale getirse de,
mimarin yaratict zihniyeti ile belirli miigteri ihtiyaglarina, ¢evresel ve kiiltiirel baglamlara yanit
veren Ozgiin tasarimlar iiretme becerisinin yerini alamayacagini savunmaktadir. Yazar mimarlarin
caligmalarini; yaratici diislinme, problem ¢ézme ve sosyal beceriler gibi, hdld insan kararlarina
dayanan siiregleri icerir ve teknoloji tarafindan tam olarak kopyalanamayan beceriler icerdigine
isaret ederken; yapay zeka ve mimarlarin birbirlerinin giiclii yonleri ile c¢aligmasinin gerekli
oldugunu vurgulamaktadir.

Giostra (2018), ‘Energy/Form/Rule: Experiments in Energy Form-Finding’ ¢aligmasinda
geleneksel geometrik bigim iiretim ydntemlerini enerji davranigsina dayali dijital analizlerle
biitiinlestiren yenilik¢i bir yaklasim benimsemektedir. Giostra (2018), mimarligin yalnizca estetik
ya da yapisal degil, ayn1 zamanda enerji ve ¢evre verileriyle dogrudan iliski kuran bir siire¢ haline
geldigini ve daha Once sezgisel olarak yorumlanan giines radyasyonu, hava akimi, nem orani gibi
“gortinmeyen kuvvetlerin” dijital analiz ve simiilasyon teknikleri aracilifiyla olgiilebilir,
bicimlendirici tasarim girdilerine doniistiiglinii savunmaktadir. Yazar, bu dogrultuda enerjiyi
yalnizca verimlilik meselesi olarak degil, bicim tiretiminde belirleyici bir unsur olarak ele almakta
ve geleneksel tasarim araglarini hesaplamali tekniklerle birlestirerek bina formu ile enerji
performansi arasinda dogrudan bir iligki kurmaktadir. Genel olarak literatiire bakildiginda mimarin
geleneksel roliiniin teknolojik gelismeler ve dijitallesme ile yeni arayislarda oldugu izlenimi s6z

konusudur. Ancak literatiir gelismelerle eszamanli hizda ilerleyememektedir.
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3. MATERYAL VE METOT

Bu tez c¢aligmast literatiir taramast ve analitik bir yaklagim kullanilarak
gercgeklestirilecektir. Caligma kapsaminda, mimarin rolii ve bu roldeki tarihsel degisim, ilgili
kaynaklar 1s18inda derinlemesine analiz edilmektedir. Derinlemesine analiz, mimarlik pratiginin
yalnizca fiziksel ¢iktilar1 {izerinden degil; iiretim bi¢imleri, kurumsal baglamlar, toplumsal islevler
ve epistemolojik doniisiimler lizerinden c¢oziimlenmesiyle saglanmaktadir. Bu dogrultuda her
donem, cagin ruhu kavrami gergevesinde yedi ana parametre (teknoloji, sosyo-kiiltiirel yapi,
ekonomi, ¢evre, egitim-bilgi akisi, saglik ve insan haklari, sanat-yasam dinamikleri) iizerinden
sistematik olarak degerlendirilmektedir.

Calismada tarihsel kronoloji, donemsellestirme araci olarak degil; mimarlik pratigini
sekillendiren temel kosullari birbirini nasil etkiledigini ortaya koyan bir baglamsal ¢dziimleme
yontemi olarak kullanilmaktadir. Her tarihsel kesitte mekanin iiretim bigimleri, mimarin islevi ve
bilgiye erisim yollart incelenmekte; boylece donemin 6zgiil karakteriyle mimarlik arasinda cift
yonlii bir iligki kurulmaktadir. Aragtirmanin temel amaci, mimarlik pratigini “¢agin ruhu” kavrami
cergevesinde; teknolojik geligsmeler, sosyo-kiiltiirel yapi, ekonomik kosullar, ¢evresel etkenler,
egitim ve bilgi akigi, saglik ve insan haklar ile sanat ve yasamsal dinamikler gibi ¢ok boyutlu
parametreler {izerinden degerlendirmektir (Sekil 3.1). Bu kapsamda, mimarligin tarihsel kirilma
noktalar1 s6z konusu parametreler dogrultusunda kronolojik olarak analiz edilecektir. Bu yontemsel
cerceve, hem c¢agin ruhunu olusturan dinamikleri hem de mimarin degisen mesleki kimligini

biitiinciil olarak analiz etmeyi amaglamaktadir.

15



TAS DEVRI
TARIH ONCESI CAGLAR AVCI TOPLAYICI
MADEN DEVRI

ANTIK DONEM
TARIHI CAGLAR ORTA GAG ORTA CAG
SENE RONESANS
YAKIN CAG .
MODERN DONEM
DIiJITAL DONEM

Sekil 3.1. Tarih Caglarinda Cagin Ruhu Parametreleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Bu tez ¢alismasinda tarihsel donemlerin analizinde Hegelci anlamda “Zeitgeist” yani ¢cagin
ruhu kavrami temel alinmaktadir. Cagin ruhu, belli bir donemin diislinsel, toplumsal, kiiltiirel ve
teknolojik egilimlerini belirleyen, o doneme 6zgii zihniyet bi¢imlerini ve deger sistemlerini ifade
etmektedir. Her ¢ag, kendi icinde belirli bilgi iiretim bigimlerine, iktidar iligkilerine, mekansal
pratiklere ve yasam anlayiglarina sahip bulunmaktadir. Mimarlik da bu biitiinsel yapinin bir
yansimast olarak ele alinir; yalnizca bigimsel bir iiretim alani degil, ayn1 zamanda donemsel

zihniyetin maddi ifadesi olarak degerlendirilmektedir.
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4. DiJITALLESME BAGLAMINDA CAGIN RUHU

“Mimari, bir donemi degerlendirirken vazgecilmez bir rehberdir, c¢iinkii o doénemde

gercekte neler olup bittiginin tartismasiz bir gostergesidir.” (Giedion, 2009)

Tarihsel siire¢ boyunca mimarlik, yalnizca fiziksel mekanlarin tasarimi degil; ayni
zamanda i¢inde iiretildigi donemin toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik kosullarini kayit altina alan bir
kiiltiirel hafiza bigimi olarak islev gérmektedir. Bu baglamda, mimarlik sadece dénemin kosullarini
yansitmakla kalmayip; toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik doniisiimlerin aktif bir bileseni olarak
konumlanmaktadir. Zeitgeist yani ¢agin ruhu, belirli bir donemin genel atmosferini, karakterini ve
ruh hélini ifade eden ¢ok katmanli bir kavram olarak 6ne ¢ikmaktadir. Dénemin toplumsal, kiiltiirel
ve entelektiiel dinamiklerini yansitan bu kavram, ¢agin ruhunu ¢dziimlemek i¢in 6nemli bir anahtar
islevi géormektedir. Mimarlik gibi toplumsal iiretim alanlari, bu ruhu yalnizca yansitan degil; ayni

zamanda doniistiiren ve yeniden kuran disiplinler olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

4.1. Kavramsal ve Kuramsal Cerceve

Her tarihsel donem, kendi o6zgiin toplumsal Orgilitlenmesini, bilgi liretim bi¢imlerini,
iretim-tiiketim iligkilerini ve yasam pratiklerini belirleyen ¢ok katmanli bir yapr sunmaktadir. Bu
yapi, yalnizca bireylerin gilindelik yasamini degil, aym1 zamanda doga ile kurulan iligkiyi,
teknolojinin kullanim bi¢imini ve kiiltiirel {iretim siire¢lerini de sekillendirmektedir. Cagin ruhunu
anlamak; yalnizca tarihsel donemlerin i¢ mantigin1 kavramak i¢in degil, ayni1 zamanda mimarligin
ve mimarin degisen konumunu irdelemek adina da 6nemli bir zemin sunmaktadir. Bu nedenle,
mimarlik pratigi ve mimarin doniigsen rolii, tarihsel baglam i¢cinde ¢cok boyutlu bir yap1 olarak ele
almmalidir. Bu bdliimde mimarlik pratigi veya mimarin dogrudan rolii degil, bu roliin bigimlendigi
tarihsel, toplumsal ve kiiltlirel baglam ¢oziimlenecektir. Hegel’in “Zeitgeist” (¢agin ruhu) kavrami
lizerinden bir teorik zemin kurarak, mimarlik tarihini bu kavramsal cercevede donemsel analiz
etmek ve mekan, mimar, ihtiyaglar, tiretim—tiiketim iligkileri gibi degiskenler {izerinden bir kirilma
analizi yapmak amaglanmaktadir.

Zeitgeist kavram, tarih caglarinda toplumlarm kiiltiirel, politik ve entelektiiel egilimlerini
yansitan diyalektik bir ¢erceve sunmaktadir. Krause (2019), zeitgeist'1 belirli bir tarihsel doneme
0zgii, farkli toplumsal alanlar1 ve gruplar birbirine baglayan, cografi sinirlar1 agsan anlamli pratikler
kalib1 olarak tanimlamaktadir. Hegel’e gore, her donemin kendine 6zgii bir "ruhu" vardir ve bu ruh,
sanat, din, felsefe ve mimarlik gibi alanlarda somutlagsmaktadir (Kizilkaya, 2018). Hegelci
diyalektik baglaminda, her donemin mimarlik pratigi, i¢cinde bulundugu toplumsal celiskilerle
sekillenmekte ve bu catigmalar yeni bir senteze yol agmaktadir. Bu perspektif, mimarligin tarih
boyunca sabit kalmayan, aksine toplumsal dinamiklerle siirekli olarak doniisen bir alan oldugunu

vurgulamaktadir.
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Hegel’in bu tarihselci yaklagimina ek olarak, ¢agin ruhunun ¢ok katmanli dogasini anlamak
amaciyla farkli kuramsal gerg¢eveler de degerlendirilmektedir. Bu baglamda Michel Foucault’nun
“episteme” kavrami, belirli bir tarihsel donemde bilgi iiretimini miimkiin kilan kosullari; yani neyin
bilgi sayildigmni, hangi séylemlerin gegerli oldugunu ve bu bilgilerin nasil diizenlendigini belirleyen
derin yapilar biitliniinii ifade etmektedir. “The Order of Things” adl1 eserinde Foucault, epistemeyi
belirli bir déonemde bilginin miimkiin olmasini saglayan; bilimlerin, sOylemlerin ve teorik
tercihlerinin temelini olusturan ortiik diizenleme ilkelerinin biitiinii olarak tanimlamaktadir.

Bu perspektif, “cagin ruhu” (Zeitgeist) kavramini yalnizca soyut bir atmosfer degil, ayni
zamanda diizenlenmis bilgi sistemleri araciligiyla isleyen tarihsel bir yapi olarak kavramamiza
olanak tanimaktadir. Foucault’ya gore her donem, kendine 6zgii bir bilgi rejimi ve sdylem yapisi
tiretmekte; dolayisiyla mimarlik da bu bilgi-iktidar aginin i¢inde konumlanmakta ve donemin
epistemik yapisindan bagimsiz olarak diisiiniilememektedir. Flynn (2006), episteme yalnizca bilgi
kategorilerinin dizilimini degil, ayn1 zamanda bu kategorilerin tarihsel baglam iginde nasil anlam
kazandigimi da diizenleyen bir sistem olarak isledigini belirtmektedir. Bu ¢ercevede tarihsel a
priori, epistemenin i¢inde yer alan tekil sdylemlerin nasil miimkiin héale geldigini belirleyen daha
somut ve islemsel kosullara karsilik gelmektedir (Flynn, 2006). Baska bir ifadeyle, episteme “neyin
bilinebilecegi”nin smirlarini ¢izerken, tarihsel a priori bu bilginin “nasil” insa edildigine iligkin
kurallar1 ve diizenleyici ilkeleri ortaya koymaktadir.

Reinhart Koselleck tarafindan gelistirilen tarihsel zaman anlayisi, tarihin homojen bir
dogrusal siiregten ibaret olmadigi, aksine farkli toplumsal, kiiltiirel ve zihinsel zaman katmanlarinin
eszamanli olarak var oldugu 6ne siiriillmektedir (Koselleck, 2004; Krause, 2019). Bu yaklagimda,
gecmis, simdi ve gelecegin i¢ ice gectigi ve tarihsel zamanin dogrusal bir ilerlemeden ziyade
katmanl bir yap1 sergiledigi vurgulanmaktadir. Koselleck’in “Zeitschichten” (zaman katmanlari)
kavramu, tarihin ¢ok boyutlu ve eszamanl bir dogaya sahip oldugunu ortaya koymakta; ekonomik,
sosyal ve kiiltiirel unsurlarin farkli hizlarda degisim gosterdigi belirtilmektedir (Koselleck, 2009).
Bu durum, mimarlik alaninda da acik¢a goézlemlenmektedir: Geleneksel formlar ile cagdas
teknolojiler bir arada var olabilmekte; dijitallesme ekonomik yapiyr hizla doniistiiriirken, kiiltiirel
tretim dinamikleri daha yavas ve direngli siireclerle sekillenmektedir. Koselleck’in zaman
katmanlar1 yaklasimi, ¢agin ruhunu olusturan parametrelerin her dénemde farkli derinliklerde etkili
oldugunu gostermekte ve mimarligin farkli donemlerin eszamanh etkileriyle nasil bigimlendigini
anlamak i¢in dnemli bir ¢erceve sunmaktadir. Tarihsel siireklilik ile radikal kopuslarin ayni anda
gbzlemlenebildigi bu yapi, zamanin tekdiize bir ilerleme degil, ¢atismali ve diyalektik bir siireg
oldugunu kanitlamaktadir.

Bu kuramsal ¢ergeve, ¢agin ruhunun yalnizca tarihsel bir izlek degil, bilgi, iktidar ve temsil
mekanizmalariyla i¢ ice gegmis ¢ok katmanli bir yapr oldugunu ortaya koymaktadir. Mimarlik
pratigi, toplumsal Uretim iligkilerinin ve kiiltiirel normlarin somut bir digsavurumu olarak her

donemin epistemolojik baglaminda yeniden sekillenmektedir. Her donemde mimarlik, egemen
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bilgi rejiminin sinirlari i¢inde bigimlenmekte; tasidigi her ¢izgi, kullandig1 her malzeme ve yeniden
urettigi mekansal diizen, iktidarin ve bilginin goriinmez kodlartyla ydnlendirilmektedir. Bu
dogrultuda, mimarlik yalnizca fiziksel g¢evrenin bigimlenmesi degil, ayn1 zamanda dénemin
diisiinsel, ideolojik ve teknolojik yapi taglarinin tasiyicisi olarak okunmaktadir. Mimarin rolii ise
yalnizca estetik ya da teknik bir iiretici olmakla sinirli kalmamakta; icinde bulundugu ¢agin bilgi
sistemleriyle kurdugu iliski iizerinden yeniden tanimlanmaktadir. Nitekim her donemin 'ruhu',
yapilarin formunda, iglevinde ve hatta yikintilarinda dahi iz birakmaktadir: Gotik katedrallerin
dikeyliginde skolastik diigsiincenin, modern gdkdelenlerin yiikselisinde ise kapitalist iiretim
iliskilerinin etkisi okunabilmektedir. Bu yoOniiyle mimarlik, tarihsel siirecteki epistemolojik
kirilmalarin ve toplumsal hiyerarsilerin mekéansal izdiisiimii; yalnizca teknik bir disiplin degil, ayni
zamanda iktidarin bi¢im verdigi bir sdylemsel arag olarak degerlendirilmektedir.

Kavramsal biitiinliigti inceleyebilmek i¢in, soyut olan “ruh”un somut ve analiz edilebilir
boyutlara indirgenmesi gerekmektedir. Bu noktada parametre olusturma, aragtirmacinin donemi
anlamlandirmasii miimkiin kilan temel bir yontem olarak 6ne c¢ikmaktadir. Hegel’in diyalektik
yaklagimiyla sekillenen Zeitgeist kavrami, donemsel geligkiler ve gatigmalar araciligiyla evrilen bir
tarihsel biling diizeyini ifade ederken; Foucault’nun episteme ve Koselleck’in ¢ok katmanli zaman
anlayigi, bu evrimi hem bilgi iiretim siiregleri hem de tarihsel deneyim diizlemleri {izerinden
okumamiza olanak tanimaktadir (Kizilkaya, 2018). Bu baglamda, ¢agin ruhu yalnizca diisiinsel
egilimler ya da ideolojik atmosfer ile sinirlt degildir; ayn1 zamanda belirli tarihsel anlarda 6ne ¢ikan
parametrelerle dogrudan iliskilendirilmektedir. Diger bir deyisle, Zeitgeist’in kavramsal ¢ercevesi,
bu parametrelerin tarihsel olarak nasil sekillendigini ve birbirleriyle nasil etkilesim kurdugunu
anlamadan eksik kalmaktadir. Bu dogrultuda, bir sonraki boliimde c¢agin ruhunu olusturan
toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik parametreler ortaya konacak; bu parametreler tizerinden mimarlik
pratigine dair tarihsel ¢oziimlemelere zemin hazirlanmaktadir.

Bugiin i¢inde bulundugumuz dijital ¢ag, yalnizca iiretim araclarin1 degil, bilgiye erigim
bicimlerini, toplumsal iligkileri ve mekan algisin1 kokten doniistiirmektedir. Dijitallesme, mimarlik
pratiginde sadece yeni araglar degil; ayn1 zamanda yeni diisiinme bigimleri, tasarim yaklagimlar1 ve
is birlik¢i iiretim modelleri yaratmaktadir. Bu nedenle ¢agin ruhunu anlamaya yonelik analizlerde
dijitallesme, hem bir parametre hem de bu parametreleri doniistiiren bir iist dinamik olarak ele

alinmaktadir.

4.2. Cagin ruhunu olusturan parametreler

Cagin ruhunu anlamaya yonelik gelistirilecek analiz bi¢iminin yalnizca sezgisel ya da
yorumlayici degil; ayn1 zamanda sistematik ve yapisal olmasi gerekmektedir. Bu béliimde, ¢agin
ruhunu ¢ézlimlemek amaciyla belirlenen temel parametreler ele alinacaktir; alt bagliklarda dnce bu
parametrelerin nasil olusturuldugu agiklanacak, ardindan temel siniflandirma ve mimarlikla

iligkileri ortaya konacaktir.
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4.2.1. Parametre olusturma

Tiirk Dil Kurumu tanimina gore, parametre; bir sistemin isleyigini etkileyen, 6l¢iilebilen
veya simiflandirilabilen degisken olarak tanimlanmaktadir. Parametre, incelenen olgunun farkl
yonlerini veya durumlarmi temsil eden oOlgiilebilir ya da smiflandirilabilir bir olarak
tanimlanmaktadir Bu baglamda parametre olusturma, karmasik bir biitliniin (6rnegin ¢agin
ruhunun) temel bilesenlerini analiz edilebilir parcalara bélmek ve somutlastirmak anlamina
gelmektedir. Karmagik sistemleri anlamak, genellemek, optimize etmek ve analiz etmek igin
kavramsal bir ¢cerceve sunmaktadir.

Cagimn ruhu gibi ¢ok katmanli ve soyut bir kavramin sistematik bi¢imde incelenebilmesi,
ancak bu kavrami olusturan temel parametrelerin belirlenmesi ve tanimlanmasiyla miimkiin
olmaktadir. Parametre olusturma yaklasimu, tarihsel, toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik dinamiklerin
birbirleriyle iliskilerini ortaya koymaya olanak saglamakta ve farkli donemlerin 6zelliklerini

karsilastirilabilir kilmaktadir (Sekil 4.1).

KONUNUN NETLESTIRILMESI

AMACIN TANIMLANMASI

ETKILEYEN FAKTORLERIN BELIRLENMESI

PARAMETRE OLUSTURULMASI

OLGULEBILIR HALE GETIRILMESI

TEST EDILMESI

Sekil 4.1. Parametre Olusturma Adimlar1 (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Parametre olusturma siireci, ¢agin ruhunu tanimak i¢in 6nce ¢agin dinamiklerinin kapsamli
bicimde analiz edilmesini; ardindan bu ¢ok sayida faktoriin belirli 6lgiitlere gore siniflandirilmasini
ve gruplanmasini gerektirmektedir. Bu siniflandirma ve gruplanma sonucunda, analiz edilebilir,
karsilagtirilabilir ve 6l¢iilebilir parametreler olusturulmaktadir.

Parametre olusturma siireci, belirli ve sistematik adimlar ¢ercevesinde ilerlemektedir (Sekil 4.2):
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KONUNUN NETLESTIRILMESi - Temel soru: "Gagin ruhunu olugturan temel dinamikler nelerdir?"
- Odak: Uretim-tiiketim iligkileri

AMACIN TANIMLANMASI - Gad tanimlayan temel unsurlan somut parametreler haline getirmek
- Bu parametrelerin 6l¢ilebilir ve karsilagtirilabilir olmasini saglamak

- Disiplinlerarasi bir analiz gercevesi olusturmak
- Tarihsel donemler arasi kiyaslamak ve mimarlik ve tasarim gibi
alanlarda baglamsal ¢oziimlemelere olanak saglamak

SR e AR =1 - Dijital devrim ve teknolojik atilimlar
- Toplumsal degerlerdeki dontsim

- Ekolojik kriz ve sirdirilebilirlik arayislar

- Ekonomik sistemlerin evrimi

- Bilgi tiretim ve paylagim modelleri

- insan haklar paradigmalari

- Kilttirel ifade bicimleri ve sanatsal egilimler

PARAMETRE OLUSTURULMASI - Analiz edilebilir, sistematik ve tekrarlanabilir bir model ortaya koyabilmek
amaciyla asagidaki yedi ana parametre belirlenmistir:

TEKNOLOJiK iLERLEME - Yapim teknikleri (El isciligi - Dijital fabrikasyon)
-Malzeme devrimleri (Tas - Akilli malzemeler)
-Hesaplama yontemleri (Geometri - Algoritmik tasarim)

SOSYAL/KULTUREL DURUM - Toplumsal drgutlenme (Kolecilik - Ag toplumu)
-Degerler evrimi (Dini otorite - Bireysel ifade)
-Mekansal iligkiler (Kale surlari - Acik plazalar)

KAYNAK KULLANIMI, DOGA VE -Doga algisi (Kutsal - Kaynak - Kriz)
GEVRE iLE UYUM -Kaynak yonetimi (Yerel malzeme - Kiiresel tedarik)

-Iklim tepkisi (Pasif uyum - Aktif miidahale)

gonomi | -Uretim modeleri (Zanaat - Seri retim - Paylagim ekonomisi)
-Finansman (Kiliseler - Bankalar - Kitle fonlamasi)
- Tiiketim kultdird (Luks - Kitle - Kigisellestirme)

EGTiWBiLGiAKSl ~Bilgi aktanmi (S6zli - Matbaa - Dijital)
-Mesleki egitim (Usta-cirak - Akademi)
-Standartlagsma (Yoresel kurallar - Uluslararasi normlar)

TEMEL iNSAN HAKLARI(}ERCEVESIH'lye”Sta"dar‘|af' (Kanalizasyon - Havalandirma - Biyofilik tasarim)
- Erigilebilirlik (Merdivensiz girigler - Evrensel tasarim) i
-Galigma haklan (Grev hakki - ingaat robotlarr)

SANAT VE KULTUREL DINAMIKLER - Estetik kodlar (Simetri - Asimetri - Parametrik)
- Temsiliyet (lktidar - Toplum - Birey)
- Disiplinlerarasilik (Resim+mimari - Veri+mimari)

UM VE DERECELENDIRME - Bu parametreler tarinsel donemlere uygulandiginda, her biri kendi icinde
YONTEMLERININ GELiSTIRILMESi niceliksel ya da niteliksel diizeyde analiz edilebilir hale gelmistir. Ornegin
teknolojik ilerleme; yazinin icadi, matbaanin yayginlasmasi, sanayi
makineleri ya da yapay zeka sistemleri gibi donemin karakteristik
yenilikleriyle derecelendirilebilir.

PARAMETRELERIN TEST EDILMESi VE - Bu parametreler araciligiyla, farkl tarihsel dénemlerde mimarlik
GELISTIRILMESi pratiginde ve mimarin roliinde ortaya ¢ikan donemsel kirimalar
incelenecektir.

Sekil 4.2. Parametre Olusturma Siireci (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Olusturulan bu yedi temel parametre, ¢cagin ruhunu sistematik bigimde analiz etmek ve
mimarlikla iliskisini ¢ok boyutlu olarak kurmak icin temel dayanaklar sunmaktadir (Sekil 4.2).
Kuramsal altyapt olarak, Hegel’in tarihsel diyalektigi, Foucault’nun episteme kavrami ve

Koselleck’in ¢ok katmanli zaman anlayisi gibi teorik yaklagimlar rehberlik etmektedir. Bu
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yaklasimlar, parametrelerin tarih caglarindaki islevlerini anlamada ve ¢agm ruhunu olusturan
dinamiklerin analizinde etkin araglar sunmaktadir. Boylece parametreler, sadece statik gostergeler
degil; ayni zamanda c¢agin ruhunu sekillendiren ve yansitan dinamik aktorler olarak

degerlendirilmekte; mimarlik pratiginin tarihsel doniigiimiinde merkezi bir rol oynamaktadir.

4.2.2. Cagin ruhu parametreleri
"Mimarlik; sosyal, ekonomik, bilimsel, teknik ve etnolojik tiim faktorlerin bir iiriiniidiir. Bir
donem kendini ne kadar gizlemeye ¢alisirsa caligsin, gercek dogasi, 6zgiin ifade bicimleri
kullansa da gegcmis donemleri taklit etmeye ¢alissa da mimarisinde ortaya ¢ikacaktir.”

(Giedion, 2009)

Cagin ruhunu belirleyen dinamikler, yalmzca tekil olgulara indirgenemeyecek kadar ¢ok
katmanli ve etkilesimli bir yapiya sahip bulunmaktadir. Bu dinamikler; kronolojik baglam,
mekansal pratikler, mimar figiiriiniin doniisen rolii, ihtiyaglarin evrimi, giindelik yasam big¢imleri,

tretim—tiiketim iligkileri ve teknolojik gelismeler gibi eksenlerde ¢esitlenmektedir (Sekil 4.3).

URETIM
e TUKETIM RS
ILISKILER
v
~

MIMAR

Sekil 4.3. Cagin Ruhu Dinamikleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)
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Bu c¢aligmada, ¢agin ruhunu ¢oziimleyebilmek ve her donemin mimarlik pratigiyle olan

iligkisini ¢cok boyutlu bir bakisla degerlendirebilmek amaciyla yedi temel parametre belirlenmistir

(Cizelge 4.1):

Teknolojik Gelismeler

Yap1 teknikleri, malzeme bilgisi, liretim araglart ve tasarim teknolojileri gibi
mimarligin teknik altyapisini belirleyen unsurlar ele alinmaktadir. Her dénemin
teknolojik kapasitesi, mimari bigimi ve yapim siirecini dogrudan etkilemektedir.
Sosyo-Kiiltiirel Yapi

Toplum yapssi, sinif iligkileri, toplumsal roller ve deger yargilar1 incelenmektedir.
Mimarligin hangi sosyal gruplar tarafindan nasil kullanildigr ve temsil ettigi
normatif diizenler gézlemlenmektedir.

Ekonomik Yap1

Uretim-tiiketim iliskileri, ekonomik sistemler (tarim, ticaret, sanayi, bilgi
ekonomisi) ve mimarligin bu baglamdaki yeri degerlendirilmektedir. Ekonomik
yap1, mimarin toplumsal konumunu ve iiretim kosullarini dogrudan etkilemektedir.
Kaynak Kullanimi ve Cevresel Etkenler

Dogayla kurulan iligki, yerel kaynaklarin kullanimi, ekolojik denge ve g¢evresel
farkindalik diizeyi iizerinden mekénsal iiretim analiz edilmektedir. Ozellikle
glinimiiz dijital araglariyla dogayla uyumlu tasarim anlayisina gecisler
vurgulanmaktadir.

Egitim ve Bilgi Akis1

Bilginin {iretilme, aktarilma ve paylasilma bigimleri mimarlik egitiminin niteligini
ve mimarin entelektiiel konumunu belirlemektedir. Yazili kiiltiir, matbaa,
akademik kurumlar ve dijital aglar bu kapsamda degerlendirilmektedir.

Temel insan Haklar1 Cercevesi

Mekénin kamusalligi, bireysel mahremiyet, yasanabilirlik ve erisilebilirlik gibi etik
ve insani degerler mimari iretim {iizerinde belirleyici olmaktadir. Pandemiler,
savaglar ve go¢ gibi olgularin mimarliga etkisi bu baglamda irdelenmektedir.

Sanat ve Yasamsal Dinamikler

Mimarligin diger sanat dallariyla iliskisi, estetik anlayislar ve yasam bigimleri

tizerinden mimarligin simgesel rolii ¢dziimlemeye agilmaktadir.

Bu parametreler aracilifiyla, her tarihsel donem hem kendi i¢ tutarliligit hem de diger

donemlerle olan siireklilik ve kirilma iligkileri i¢inde ele alinmaktadir. Bdylece mimarin rolii

yalnizca teknik bir tiretici degil; kiiltiirel aktor, sosyal temsilci ve entelektiiel bir figiir olarak ¢ok

katmanli bir sekilde degerlendirilebilmektedir.
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Cizelge 4.1. Cagin Ruhu Parametreleri
Parametre

Teknolojik Gelismeler

Sosyo-Kiiltiirel Yapi

Ekonomik Yapi

Kaynak Kullanimi, Doga Ve Cevre
ile Uyum

Egitim ve Bilgi Akisi

Temel insan Haklar Cercevesi

Sanat ve Yasamsal Dinamikler

incelenen Alt
Unsurlar

Uretim teknikleri,
yap1 malzemeleri,
dijital araclar,
otomasyon, yapay
zeka

Inang sistemleri,
iktidar yapilari,
toplumsal roller,
meslek hiyerarsileri
Uretim-tiiketim
iliskileri, finansman
bi¢imleri, sinifsal
yapilar

Dogal kaynak
kullanimu,
stirdiiriilebilirlik,
Egitim kurumlari,
bilgi dolasimi,
dijitallesme,
disiplinlerarasi
gecisler

Mekanin kamusalligi,
erigilebilirlik,
kapsayici tasarim
Estetik anlayislar,
yasam big¢imleri,
sanatsal yaklagimlar

Mimarin Roliiyle iliskilendirme
Yontemi

Mimarin teknik bilgi diizeyi,

araglarla iliskisi, tiretim

stire¢lerine katkisi

Mimarin toplumsal statiisii, temsil
giicli, mesleki otonomisi

Mimarin iiretim iligkileri igindeki
konumu (hizmet saglayici,
entelektiiel iretici, teknokrat vb.)

Mimarin dogayla iliski kurma
bi¢imi, ¢evresel verileri okuma ve
entegre etme kapasitesi

Mimarin bilgiye erisimi,
uzmanlagma bigimi, 6grenme
pratikleri ve mesleki iiretim
stirecleriyle iliskisi

Mimarin etik sorumluluklari,
toplumsal esitsizliklere yaklagimi

Mimarin yaratict yonii, sanatla
iligkisi, kiiltiirel temsil giicii ve
bigimsel dil tiretimi

Bu parametreler yalnizca tarihsel donemleri anlamada degil, glincel mimarlik pratiginin

doniisiimiinii kavramada da kritik 6nemdedir. Toplumsal degerler, bilimsel gelismeler, ekonomik

sistemler ve kiiltiirel iiretim bigimleri gibi her bir parametre, mimarligin hem bigimsel hem de

islevsel boyutlarini etkileyen temel belirleyiciler arasinda yer almaktadir. Bu parametreler yalnizca

yapilarin fiziksel bi¢imlenisini degil, aym1 zamanda mimarin mesleki konumunu, iiretim

siireclerindeki roliinii ve karar alma mekanizmalarindaki etkisini de déniistiirmektedir. Ozellikle

dijitallesmenin hiz kazandig1 ¢agimizda, bu parametrelerin mimarlik pratigi {izerindeki etkileri ¢ok

daha belirgin hale gelmekte; mimarin rolii, salt tasarimci kimliginin Otesine gegerek coklu

uzmanlik alanlarmi kapsayan hibrit bir yapiya evrilmektedir. Bu parametreler yalnizca betimleyici

olmakla kalmamakta; ayn1 zamanda birbirleriyle etkilesim halinde bulunmakta, zaman zaman

celismekte ve yeni anlamlar tiretmektedir (Sekil 4.4).
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;ﬁ TEKNOLOJIK ILERLEME
@ SOSYAL/ KULTUREL DURUM
}f KAYNAK KULLANIMI, DOGA VE GEVRE ILE UYUM
A7l | EKONOM

EGITIM/ BILGI AKISI

TEMEL iINSAN HAKLARI GERGEVES

)| SANAT VE YASAMSAL DINAMIKLER

Sekil 4.4. Cagin Ruhu Parametreleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Bu yoniiyle, Hegelci tarihsel diyalektik perspektife uygun bigimde, her parametre hem
kendi i¢inde doniigmekte, hem de digerleriyle etkilesim halinde mimarlik pratigini
bi¢imlendirmektedir.

Bu parametrelerin derinlemesine incelenmesi, ge¢misin mirasini anlamanin yani sira
gelecege yonelik ongoriilerde bulunmak igin temel bir adimdir. Modernizm 6rneginde oldugu gibi,
her déonem mimarlig1 kendi zamaninin ruhunu bir sekilde yansitmaktadir. 20. yiizyil baglarinda
sanayilesme, makine estetigi ve rasyonalite arayisi; mimaride formun islevi takip ettigi, siisten
arindirilmis bir anlayisa neden olmaktadir. Bu noktada Le Corbusier’nin “ev iginde yasanan bir
makinedir” s6zi, ¢agin ruhunun bir yansimasini ifade etmektedir.

Bugiin ise dijitallesme, siirdiiriilebilirlik, kolektif iiretim, veri-temelli tasarim gibi egilimler
cagimizin ruhuna isaret etmekte; mimar da bu ruhun bir tasiyicisi ya da sorgulayicisi olarak
konumlanmaktadir. Mimarin rolii, sadece bu ruhu yansitmak degil, kimi zaman elestirmek ya da
alternatifler sunarak doniistiirmektir.

Mimarlik yalnizca teknik bir ugras degil, ayn1 zamanda ¢agin zihinsel diinyasinin bir
ifadesi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle mimarin rolii de sabit bir kimlik degil; zamanla
doniisen, ¢ogalan ve yeniden tariflenen bir pozisyon olarak belirginlesmektedir. Hegel’in tarihsel
diyalektigi baglaminda okundugunda, mimarimn bu doniisiimii yalnizca mesleki bir evrim degil;
insanlik durumunun da tarihsel bir gostergesi olarak degerlendirilmektedir. Bu doniisiim, mimarin
rollerini tekil bir meslek taniminin otesine tasiyarak, kiiltlirel aracidan dijital zanaatkéara, teknik

uzmandan etik karar vericiye uzanan ¢ok katmanli bir yapiya doniistiirmektedir (Sekil 4.5). Her

25



tarihsel moment, mimarin mesleki kimligine yeni bir katman eklemekte; bdylece mimar, c¢aglar

boyunca farkli bilgi rejimleri iginde yeniden konumlanmaktadir.

Sekil 4.5. Mimarin Roliiniin Katmanlagmasi (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Mimarligin doniisiimiinii anlamak i¢in belirlenen bu parametreler, bu diyalektik baglam
icinde hem birbirini tetikleyen hem de 6zgii yeni sentezler yaratan dinamikler olarak okunmaktadir.
Bu boliimiin devaminda ¢agin ruhunu olusturan parametreler (teknolojik ilerleme, ekonomi, sosyal
durum vb.) kronolojik olarak tarih ¢aglarinda incelenerek, mimarhigin kirilma noktalar1 analiz
edilecektir. Bu parametreler dogrultusunda, farkli tarihsel donemlerde mimarlik pratiginde ve

mimarin roliindeki doniigiimler tartisilacak; donemsel kirtlmalar ayrintili bigimde incelenecektir.
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5. CAGIN RUHU BAGLAMINDA MiMARIN ROLU

Bu boliim, tarih ¢aglarinda, ¢agin ruhunu sekillendiren temel toplumsal, kiiltiirel, ekonomik
ve teknolojik parametrelerin doniigiimiinii incelemeyi amaglamaktadir. Tezin 6nceki boliimiinde
tanimlanan “g¢agin ruhu” kavrami, her tarihsel donemin kendine 6zgii bilgi liretim bigimleri,
toplumsal organizasyon yapilar1 ve kiiltiirel mantiklar barindirdigini ortaya koymaktadir. Bu
baglamda mimarin rolii de yalnizca bireysel bir mesleki pratik degil; her ¢agin teknik, ideolojik ve
toplumsal yapisi i¢inde tanimlanan tarihsel bir konumlanistir. Donemlere 6zgii teknoloji, ekonomi,
bilgi diizeni ve estetik anlayislar yalnizca mimarlik iirtinlerini degil, bu {iriinlerin ardindaki 6zneyi,
yani mimar1 da bigimlendirmektedir. Bu tarihsel siirekliligi analiz edebilmek ve mimarin donemsel
konumlanigin1 anlamlandirabilmek adina, Ugur Tanyeli’nin Yikarak Yapmak kitabinda mimar
figlirlerine dair sundugu tipolojik siniflandirma, agiklayici bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir.

(Tanyeli,2017);

"Mimar" yoktur "mimarlar" vardi. Ozneler var. Adlarini koymamiz gereken insanlar var.
Hepsi birden mimar olarak adlandirian, belirli ortak davramslarda bulunan, belirli
siyasal tavirlar ortaya koyan, blok halinde diigiinen, sanki tarihin elin-de bir ara¢mis gibi
tarihin buyurdugu bicimde mekdan diizenleyen, yukaridan birisi tarafindan, bir yiice giic

tarafindan yonlendirilen bir muhayyel grup bence yok.”

Tanyeli’nin 6nerdigi bu ¢ogulcu bakis agisi, “mimar” figiiriinii evrensel ve agkin bir 6zne
olarak degil, her dénemin kendi i¢inde sekillenen toplumsal, ideolojik ve teknik baglamlarinda
ortaya ¢ikan 6znellik bicimleri olarak kavramsallagtirmaktadir. Bu baglamda “¢agin ruhu” kavrama,
yalnizca mimarlik {iriinlerinin degil, bu tiriinleri ortaya koyan mimarlarin kimliklerinin, rollerinin
ve pratiklerinin nasil olustugunu anlamak agisindan agiklayici bir ¢erceve sunmaktadir. Her ¢cagin
bilgi {iiretim rejimi, teknoloji diizeyi, iktidar yapist ve Kkiiltiirel degerleri mimarin mesleki
pozisyonunu, sorumluluk alanlarmi ve toplumsal islevini dogrudan etkilemektedir. Tanyeli,
mimarin tek bir roliinden s6z etmenin imkansiz oldugunu, ayni 6znenin farkli sapkalar altinda

farkli roller oynayabilecegini sylemektedir. Tanyeli (2017), mimarin rollerini;

= Tasarimci olarak mimar

» |5 adami olarak mimar

=  Emekgi olarak mimar

= Akademisyen olarak mimar

=  Star/Sohret olarak mimar

= Biirokrat/teknokrat olarak mimar

= Kanaat 6nderi/aktivist olarak mimar
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= Yazar/kuramci olarak mimar olarak siniflandirmaktadir.

Bu smiflandirma 6zellikle modern donem mimarligint ¢éziimlemede giiglii bir kuramsal
cerceve sunmaktadir. Tanyeli’nin mimar rollerine dair yaptig1 siniflandirma, her donemde mimarin
nasil konumlandigimi, rol doniisiimlerin izlerini siirmek {iizere analitik bir ¢erceve olarak
kullanilacaktir. Ancak bu tipolojinin giiniimiizde yetersiz kalan yonleri elestirel olarak
degerlendirilecektir.

Tarih boyunca toplumlarin doniigiimiinde belirleyici rol oynayan temel parametrelerin
basinda teknoloji gelmektedir. Uretim bigimlerinden giinliik yasama, bilgi akisindan mekansal
organizasyona kadar genis bir yelpazede etkili olan teknolojik ilerlemeler, yalnizca teknik degil
ayni zamanda sosyo-kiiltiirel sonuglar da dogurmaktadir. Bu nedenle bu ¢alismada teknolojik

ilerleme, ¢agin ruhunu belirleyen bagat unsur olarak ilk sirada ele alinmistir.

5.1. Teknolojik ilerleme

Teknoloji, insanligin karsilastigi cesitli zorluklarla bas etmek ve yasam kosullarini
iyilestirmek amaciyla malzemelerin, araglarm, aletlerin ve yontemlerin kesfi, gelistirilmesi ve
tretilmesi siireglerini kapsamaktadir. Bu siireg, insanlarin dogal gevrelerini daha etkin bir sekilde
kullanarak ihtiyaglarmi karsilamalarimi ve ¢evresel zorluklarla basa ¢ikmalarmi miimkiin
kilmaktadir. Bilimsel kesifler, miihendislik uygulamalar1 ve kiiltiirel etkilesimlerin kesigiminde
gelisen teknoloji, yalnizca yasami kolaylagtirmakla kalmamis; ekonomik, sosyal ve kiiltiirel
yapilarda da koklii doniisiimlere yol agmaktadir.

Tarihsel baglamda teknolojik ilerlemeler, tretim—tiiketim iligkilerinden mekansal
organizasyona kadar bir¢ok alanda toplumsal yapinin yeniden bicimlenmesinde etkili olmakta; bu
yoniiyle insanligin gelecegini sekillendiren temel bir itici gii¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir. Mies van der
Rohe, “Teknoloji ve Mimarlik” makalesinde, gercek amacina ulastigi her yerde teknolojinin
mimarliga doniistiigiinii ifade ederek, teknolojik ilerlemenin mimarlik pratigi {izerindeki kurucu
etkisine dikkat ¢ekmektedir. Her tarihsel donemde teknoloji, yap1 iiretimi, bilgi aktarimi ve
malzeme kullanimi agisindan yeni olanaklar sunmakta; bu da mimarin islevini ve mesleki
konumunu doniistiirmektedir. Bu baglamda mimar, yalnizca bir tasarimet ya da uygulayici degil;
ayn1 zamanda donemin teknik bilgi diizeyini temsil eden, bilgi iireten ve aktaran bir figiir olarak
one ¢ikmaktadir. “Cagin ruhu”nun teknolojik bilesenleri, yalnizca mimari iiretimin bigimini degil;
mimarin entelektiiel kimligini, toplumsal statiisiinii ve mesleki roliinii belirleyen basat faktorlerden
biri olarak degerlendirilmektedir. Dolayisiyla teknolojik ilerleme, yalnizca ¢agin ruhunu yansitan
bir parametre olmakla kalmamakta; ayn1 zamanda mimarligin doniisiimiinii ve insanligin gelecegini
bicimlendirmekte belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu bdliimde, teknolojik ilerleme parametresi
cercevesinde mimarligin tarihsel degisimi ve bu degisimin mimar kimligi lizerindeki etkileri ele

alinmaktadir.
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Avci-toplayic1 donem, insanlik tarihinin en eski evrelerinden biri olarak kabul edilmekte
ve teknolojik ilerlemenin baslangicini temsil etmektedir. Bu donemde insanlar, tag, kemik ve ahsap
gibi dogada hazir olarak bulunan malzemeleri (tas, hayvan kemikleri, agag, vb.) kullanmakta; basit
tag aletlerle avlanmakta ve hayatta kalma pratiklerini siirdiirmektedir. Bu donem, dogal
malzemelerin kullannminin ve hayvanlarin/doganin taklit edilmesinin 6ne ¢iktig1, dolayisiyla
teknolojinin doganin sinirlariyla gergcevelendigi bir evreyi temsil etmektedir. Paleolitik ¢agda atesin
bulunmasi, malzeme kullanimi1 agisindan ilk biiyiik degisim olarak degerlendirilmektedir (Cakmak,
2021). Tas aletlerin gelistirilmesi ve atesin kontrol altina alinmasi, insanlarin avlanma ve beslenme
stireclerini kolaylastirmakta; ayni zamanda yasam alanlarinin genislemesine olanak tanimaktadir.
Insanm alet yapimindaki evrimi, gevresel streslere verilen yaratici yanitlarla sekillenmektedir
(Basbay, 2023).

Bu donemde bireyler barmma ihtiyaglarini ya dogada hazir bulduklar sigmaklarla ya da
kendi {irettikleri gegici yapilarla karsilamaktadir. Henliz mesleki bir uzmanlagsma séz konusu
olmadig1 i¢in mimarlik ayr1 bir alan olarak varlik gostermemekte; dolayisiyla “herkesin kendi
mimar1” oldugu bir yapi iiretim siireci 6ne ¢ikmaktadir. Neolitik doneme gegisle birlikte, 6zellikle
tarimin gelismesiyle biiyiik bir donlisiim yasanmaktadir. Hayvanlar evcillestirilerek gii¢lerinden
yararlanilmig, dogal kaynaklar ve basit aletler daha etkin kullanilmis, ¢anak ¢omlek yapimi ile
birlikte kil kullanimi baglamistir (Akman, 2003). Cakmaktasi, obsidyen, kemik ve boynuz gibi
malzemelerden liretilen Neolitik aletler, yalnizca islevsel degil, ayn1 zamanda estetik kaygilar da
tasimaktadir (Bagbay, 2023). Yap1 iiretiminde tas, ¢amur, kerpic, ahsap, saz ve saman gibi yerel
malzemeler kullanilmakta; bakir, tun¢ ve demirin islenmesiyle birlikte daha dayanikli ara¢ ve
geregler iiretilmektedir. Tarim ve madenlerin igslenmesindeki gelismeler toplumsal yapida da koklii
degisimlere yol agmistir. Catalhdyiik, Neolitik Devrim’in mimari yansimalarini sergilemektedir
(Sekil 5.1). Kerpic ve ahsapla insa edilen i¢ ice gecmis evler, teknolojik ilerlemenin topluluk odakli
ve islevsel bir mimariye yol actigin1 gostermektedir (Moffett vd., 2003).

Sekil 5.1. Catalhoyiik Rekonstriiksiyon Goriintimii (Moffett Vd., 2003)
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Avci-toplayict donem’de teknolojik ilerleme, ¢agin ruhunu hayatta kalma ve dogayla uyum
tizerinden tanimlamaktadir. Catalhdyiik yerlesimi, teknolojik yeniliklerin topluluk odakli mimariye
nasil yansimakta oldugunu gostermektedir. Bu donemde mimarin rolii, kolektif bilginin
uygulayicist olarak sinirli kalmakta; ancak gelisen teknolojik imkanlar, mimarligin toplumsal
ihtiyaclara yanit veren bir pratik haline gelmesini saglamaktadir. Avci-toplayict yasamin gegici
barinaklarindan yerlesik diizenin sabit yapilarina gegis, bu teknolojik ilerlemenin belirgin bir
kirilma noktasin1 olusturmaktadir. Bununla birlikte, tas ve ahsap gibi dogal malzemelerin
kullanimu, bir siireklilik unsuru olarak sonraki donem mimarlik pratiklerine aktariimaktadir.

Antik donemde medeniyetlerin gelismesiyle birlikte metal isleme teknikleri kullanilmaya
baslamistir. Bakir, bronz ve demir gibi metallerin iglenmesi, daha teknik 6zelliklere sahip alet ve
malzeme iretimini miimkiin kilmaktadir. Yapt malzemelerinin c¢esitlenmesi ve miihendislik
bilgisinin artmasiyla mimari tiretim karmasiklasirken; demir ¢iviler, 6l¢lim araglar ve kaldirag gibi
basit makinelerin kullanim1 sayesinde is giicii verimliligi artmis ve liretim siirecleri sistematik bir
nitelik kazanmistir. Ancak metalin yap1 malzemesi olarak yaygin kullanimi 19. yiizyila kadar
gerceklesmemistir (Akman, 2003). Tugla, tas, mermer, kerpig, ahsap gibi yerel yap1 malzemeleri,
yeni araglar ve gelisen yapim teknikleriyle birlikte daha karmasik bir uygulama alan1 dogmustur.
Bronz ve demir aletler, tas isciliginde hassasiyeti arttirmis, baslangigta avcilik ve alet iiretiminde
kullanilirken, barinak yapiminin ortaya ¢ikisiyla birlikte yapir malzemesi olarak islev kazanmigtir
(Akman, 2003). ilk caglarda teknoloji, insanin dogaya miidahale edebilme kapasitesinin
belirginlestigi ve sistematik iiretim bigimlerinin olugsmaya basladig1 bir zemin sunmaktadir.

Antik dénemde teknoloji, insan giiclinden baslayarak hayvan, su ve riizgar giicii gibi ¢esitli
enerji kaynaklarinin etkin kullanimina dayanmaktaydi (Landels, 2000). Bu donemde teknoloji,
insanin dogaya miidahale edebilme kapasitesinin belirginlestigi ve sistematik {iretim bigimlerinin
olugmaya basladig1 bir zemin sunmaktadir. Bu baglamda, sulama kanallari, su kemerleri ve su
giclinlin  kullanim1  gibi uygulamalar donemin 6nemli teknolojik ilerlemelerindendir.
Mezopotamya’da gelistirilen sulama sistemleri, tarimsal verimliligi artirmis; bu da mekénsal
diizenlemeleri ve kentsel planlamayir dogrudan etkilemistir. Bununla birlikte, teknolojik bilgi
yalmzca Ttretim siireclerini degil, toplumsal organizasyonlar1 ve yoOnetim bigimlerini de
doniigtirmiistir. Su sistemleri, ulasim aglar1 ve kamu yapilan gibi altyapr projeleri, merkezi
otoritelerin teknik kapasiteyle olan iligkisini goriiniir kilmistir. Bu teknik altyapi sayesinde kentler
organize edilebilmis, toplumsal yagsam kontrollii ve verimli bir sekilde siirdiiriilebilir héle gelmisgtir
(Dohrn-van Rossum, 1996).

Antik Misir'da Imhotep, Kral Djoser'in Basamakli Piramidi'ni tasarlayarak tarihin ilk
belgelenmis mimar1 olmustur. Hem miihendis hem de rahip olan Imhotep, teknolojik bilgiyi dini
otoriteyle birlestirerek mimarin toplumsal konumunu sekillendirmistir. Bu doénemde mimar,
otoritenin hizmetinde hem bir teknisyen hem de yaratici olarak profesyonellesmeye baslamistir.

Imhotep, yalnizca mimari dehasiyla degil; katip, astronom, biiyiicii ve sifact kimlikleriyle de
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bilgeligini kanitlamig, sonradan tanrilastirilarak Misir kiiltiiriinde efsanevi bir statii kazanmigtir
(Kostof, 2000). Bu yoniiyle Tanyeli’nin (2018) smiflandirmasinda “biirokrat mimar” figiiriine
yaklasir; ¢linkii genellikle merkezi otoritenin hizmetindedir ve mimari bilgi iktidarla dogrudan
iligkilidir. Antik Misir’da tas bloklarin devasa yapilar insa etmek igin sistematik bigimde
kullanilmas1 (Or. piramitler), dénemin ileri miihendislik bilgisini ortaya koymaktadir (Buchanan,
2020). Gize Piramitleri, Ozellikle Keops Piramidi, teknolojik ilerlemenin anitsal mimariye

yansimasi olarak onemli bir 6rnek teskil etmektedir (Sekil 5.2).

Sekil 5.2. Gize Piramitleri (Arastirmact promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)

Antik Yunan’da geometri ve Ol¢iim bilgisi, mimarlik iiretiminin temel yapitaglari olarak
kabul edilmektedir. Bu bilgi birikimi, yalnizca yapisal saglamlik ve islevselligi saglamakla
kalmayip, ayn1 zamanda estetik ve orant1 prensiplerini de mimari tasarima entegre edilmektedir.
Sehir planlamasinin énciisii olarak kabul edilen Miletoslu Hippodamos (M.0O. 498-408), kentleri
birbirini dik agiyla kesen yollar ve merkezde kamusal islevlere ayrilmis alanlarin yer aldig1 1zgara
bicimli planlarla diizenleyerek, kent mekaninda diizen ve islevselligin sistematik bir bigimde
orgiitlenmesine Onciiliik etmistir (Hodge, 2021b). Antik Yunan mimarlari, diizen anlayislarin
kamusal, kutsal ve 6zel mekanlarda ve ¢ok cesitli yap tiirlerinde kullanmistir. Vitruvius’un De
Architectura adli eseri, teknolojik bilginin mimarlik disiplini igerisindeki kesisimini ortaya
koymaktadir. Antik Yunan mimarisinde teknoloji, yalnizca islevsellik ve dayaniklilik igin degil,
aynt zamanda mimari ifadenin estetik ve kiiltiirel boyutlarmi giiclendirmek amaciyla da
kullanilmig; siitun diizenleri, modiiler sistemler ve matematiksel oranlar bu yaklagimin temel
araglart olmustur.

Antik Roma’da kemer, kubbe ve beton (opus caementicium) teknolojisi kullanilarak
mekansal geniglik en iist seviyeye ¢ikarilmig ve teknik bilgi siyasal iktidarla biitiinlestirilmistir. Bu

teknikler, amfi tiyatrolardan su kemerlerine, tiinellerden kopriilere, savunma duvarlarindan deniz
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fenerlerine ve yol aglarina kadar genis bir yapisal yelpazede uygulanmis; bdylece antik diinyanin
en ileri ingaat teknolojisi yaratilmistir (Buchanan, 2020). Pantheon, antik Roma mimarisinde
miihendislik ve yapisal tasarimin ileri diizeyde kullanildigi1 bir 6rnek olarak, giiniimiize ulasan en

biiylik Roma kubbesi seklinde degerlendirilmektedir (Hodge, 2021b, Sekil 5.3).

Sekil 5.3. Pantheon (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde olusturulmustur.)

Antik doénemde mimarlarin hizmetleri; devlet, dini kurumlar, idari yapilar ve varlikli
smiflar tarafindan talep edilmistir. Bu durum, mimarlarin toplumsal hiyerarside ayricalikli bir
konuma yerlegsmesine zemin hazirlamigtir. Kostoff’a (2000) gére mimarlari 6ne ¢ikaran bilgi,
yalnizca teknik ustalikla siirli degildir; 6grenme ve icat etme yetenegini de kapsayan daha
biitiinciil bir zihinsel donanimi1 igermektedir.

Avci-toplayici donemin kolektif ve islevsel yasam bigiminden, dogaya miidahale edebilme
kapasitesinin arttig1 ve bu kapasitenin otoriteyi yiiceltmek ya da inanci goriiniir kilmak amaciyla
kullanildig1 anitsal yapilara gecis, teknolojik ilerlemenin dogrudan bir yansimasi olmustur. Bu
dontistimle birlikte ¢agin ruhu, dogay1 doniistiirme ve diizenleme giicii iizerinden tanimlanmaktadir.
Mimarlik artik yalnizca barinma ihtiyacina yanit veren bir pratik olmaktan ¢ikmakta; iktidar,
toplumsal hiyerarsi ve kutsallik {iretiminin araglarindan biri haline gelmistir. Ik Cag’da teknolojik
ilerleme, ¢agin ruhunu dini ve politik otorite lizerinden tanimlamis; dogal malzemelerin kullanimi
devam etmis, ancak daha karmasik isleme teknikleriyle gerceklesmistir.

Orta Cag’da teknoloji biiyiik 6l¢lide feodal toplum yapisi, kilisenin egemenligi ve smirlt
bilimsel gelismelerle sekillenmistir. Bu donemde teknoloji, dini ve toplumsal yapilarin ihtiyaglarina
hizmet eden bir arag olarak gdriilmiis; bilimsel diislince ise daha ¢ok skolastik felsefenin sinirlar
icinde kalmistir. Orta Cag’in “karanlik ¢ag” imajinin aksine, bu donemde Onemli teknik ve
mithendislik becerileri geligsmis; kaleler, katedraller ve su kanallar1 gibi biiyiik yapilar insa
edilmistir. Antik diinyanin bilgi ve basarilarinin korunmasi, yeniden kazanilmasi ve uyarlanmasi bu
donemde 6n planda olmustur (Buchanan, 2020).

Gotik donemde sivri kemer, kaburgali tonoz ve ucgan payanda gibi yenilik¢i striiktiirel

unsurlar, katedrallerin daha yiiksek insa edilmesine ve i¢ mekanlarin daha ferah algilanmasina
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olanak saglamigtir. Bu teknik ilerlemeler, agir tas isciliginin ahsap iskele ve ving sistemleriyle
desteklenmesi sayesinde miimkiin olmus; 6zellikle kale ve sur ingalarinda da uygulanarak donemin
miihendislik bilgisindeki gelisimi yansitmistir. Ayni1 zamanda, vitray camlarin 15181 estetik bir unsur
olarak i¢ mekana doniistiirmesi, gotik mimarinin teknik ve sembolik boyutunu birlestiren bir
Ozellik olarak 6ne ¢ikmaktadir (Hodge, 2021b).

Mimari agidan Bizans’in kubbe gelenegi (6rnegin Ayasofya), Islam mimarisini derinden
etkilemistir; Endiiliis’te ortaya ¢ikan sivri kemer teknigi ise Avrupa’nin Gotik katedrallerinde
benimsenmistir (Buchanan, 2020). Bu dénemdeki iiretim siireci; yap1 ustasi, marangoz, tag, cam ve
duvar ustalarinin yani sira vitray ustalarinin da ig birligi i¢inde calistigi kolektif bir yapiya
dayanmistir (Coldstream, 2003). Bu baglamda, mimar ismini vermeyen, kolektif iiretimin bir
parcasi olan usta-zanaatkdr kimligine biriinmiis; Tanyeli’nin ifadesiyle “emek¢i mimar”
kategorisine yakimlagmistir. Coldstream’in belirttigi iizere, Ozellikle bas usta ile marangoz
arasindaki teknik is birligi, yapilarmn striiktiirel siirekliligi agisindan kritik bir rol oynamaktadir. Bu
kolektif iiretim bigimi ve uzun siiren insa siiregleri, tasarimin anonimlesmesine ve mimar figiiriiniin
arka planda kalmasina neden olmustur.

Ote yandan, kilisenin bilgi iizerindeki tekelinin kirilmaya baslamasiyla birlikte, mekanik
saatlerin icad1 zaman algisini standartlastirarak kentsel yasami diizenlemis ve rasyonel bir diinya
gdriisiiniin tohumlarini atmistir (Dohrn-van Rossum, 1996). Bu cercevede, ilk Cag’mn politik odakli
anitsal mimarligindan, dini sembolizmi yiicelten katedrallere gecis, yalnizca ideolojik bir yonelimi
degil; ayn1 zamanda yapim tekniklerindeki doniisiimii de yansitan bir kirilma noktasi olmustur.
Bununla birlikte, tas isciligi gibi el zanaatlarina dayali {iretim pratikleri, Antik Cag’dan siiregelen
yapisal bir stireklilik tasimaktadir. Bu yapinin i¢inde insan aklinin ve dlgiilebilir diinyanin giderek
daha fazla goriiniirliik kazanmasi; doga bilgisinin yeniden sorgulanmasi ve bireysel yaraticiligin
onem kazanmasiyla birleserek, Ronesans’a gecisin entelektiiel altyapisin1 hazirlayan zihinsel
doniisiimlere zemin olusturmustur.

Ronesans antik miras1 dinamik ve ilerici bir yaklagimla yeniden yorumlayan bir yeniden
dogus donemi olmustur (Buchanan, 2020). Bu siire¢, sadece Antik Yunan ve Roma kiiltiiriiniin
yeniden kesfiyle smirli kalmamis; siyasi, iktisadi, dini, bilimsel ve sanatsal alanlarda koklii
donisiimler yaratmistir (Salgar, 2024). Cografi kesifler, pusula, haritacilik ve gelismis gemi
teknolojileri kiiresel etkilesimi artirirken; bilimsel devrimle perspektif, anatomi ve matematik
mimaride belirleyici olmustur. Matbaanin icadi, teknik bilginin genis kitlelere ulagmasini
saglayarak mimarin ‘yazar/kuramci mimar’ figiliriinde belirmesine zemin hazirlamig; ayni zamanda
mimarlikta geometri ve mekanik bilgisinin dnemini pekistirmistir (Tanyeli, 2018). Teknolojik
gelismeler ivme kazanmis; bilimsel ve sanatsal diislince alanlar1 giderek 6nem kazanmugtir.

Klasik formlarin rasyonel bir kurgu i¢inde yeniden yorumlanmasi, bu donemin dne ¢ikan
yonlerinden biri olmustur. Vitruvius’un yeniden kesfi, Alberti, Serlio ve Palladio gibi mimar-

yazarlar aracihigiyla teknik bilgi ile sanat1 birlestiren yeni bir yaklasimin temelini atmustir. Ozellikle
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Andrea Palladio, Antik Roma mimarlik anlayigimni sistematik bigcimde ¢o6ziimleyerek kendi
yapilarinda uygulamis; oranti, simetri ve perspektife dayali kuramlariyla yalnizca dénemini degil,
sonraki yiizyillart da etkileyen bir mimarlik dilinin olugsmasina katkida bulunmustur. Quattro Libri
dell'Architettura adli eseri, mimarligin entelektiiel bir bilgi alan1 olarak kurumsallagsmasina 6nciiliik
etmis, ROnesans’in en tutarli oran sistemini ortaya koymustur (Moffett vd., 2003).

Leonardo da Vinci ve Brunelleschi gibi figiirler, yalnizca yapisal degil, ayn1 zamanda
mekanik ve bilimsel alanlarda da 6nemli yenilikler gelistirmistir. Leonardo da Vinci, Ronesans'in
en Ozgiin temsilcisi olarak teknoloji, sanat ve mimarlik arasinda bir sentez yaratmistir. Caginin
otesindeki caligsmalar1 - insan anatomisinden jeolojik formasyonlara, hava ve su dinamiklerine
kadar uzanan bilimsel arastirmalari, su alti araglarindan havacilik deneylerine, merkezi planh
yapilardan kentsel tasarimlara varan yenilik¢i ¢ozlimleri - onun disiplinlerarast dehasini ortaya
koymaktadir (Moffett vd., 2003). Ancak bu vizyoner fikirlerin cogu, déonemin teknik kapasitesi ve
toplumsal ihtiyaclarla uyumsuzluk nedeniyle uygulanamamistir. Buna ragmen, Milano Katedrali
tasarimlart ve Vitruvius Adami gibi ¢aligmalari, Ronesans'm antik bilgiyi asarak ilerici bir tutum
benimsediginin somut kanitlaridir (Kostof, 2000, Sekil 5.4, 5.5). Leonardo'nun mirasi, gergek
teknolojik devrimin mevcut ihtiyaglart karsilamaktan ¢ok gelecegi hayal edebilme kapasitesinde

yattigini gostermektedir.

L S — - - il R

Sekil 5.4. Vitruvius Adami, (Kostof, 2000)
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Sekil 5.5. Milano Katedrali (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)

Ormnegin, Floransa Katedrali’nin kubbesinde kullanilan &zgiin ving ve iskele sistemleri,
donemin miihendislik yetkinligini ortaya koymaktadir (Gympel, 2018, Sekil 5.6). Bu donemle
birlikte perspektif, ¢izim teknikleri ve malzeme bilgisi gibi konular mimarin bireysel bilgi alanina
dahil olmustur. Alberti, mimarin yalnizca bir zanaatkar degil, akilla tasarim yapan entelektiiel bir
figlir oldugunu vurgulamaktadir. Bu doniisiim, mimar1 Orta Cag’daki isimsiz usta kimliginden

¢ikararak bagimsiz ve yaratici bir sanat¢i-bilim insan1 olarak tanimlamistir (Gympel, 2018).

Sekil 5.6. Floransa Katedrali (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)
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Ronesans’la birlikte bilimsel diisiincenin yiikselmesi ve bireyin 6ne ¢ikmasi, teknoloji
kullaniminda kokli bir doniisiim yaratmistir. Mimarlikta, “sanatgi-bilim insani1” kimligiyle yeniden
tanimlanan mimar figiliri, teknik bilgiyle estetik anlayist bitlinlestiren bir {iretici olarak
konumlanmistir. Bu dénemde teknolojinin bilimsel bilgiyle olan iliskisi daha goriiniir hale gelmis;
teknoloji, artik bilimin etkinligini artiran bir arag¢ olarak kavranmistir (Buchanan, 2020). Malzeme
secimi ve yapisal tasarim siiregleri ise geleneksel deneyim ve sezgilere degil, simetri, perspektif,
akustik ve striiktiirel denge gibi rasyonel Olgiitlere dayali hesaplamalara dayandirilmaya
baslanmistir. Boylece mimarlik, yalnizca bir insa pratigi degil, disiplinlerarasi bir diigiince iiretimi
alani olarak yeniden sekillenmistir. Ronesans, bu yoniiyle Aydinlanma diislincesine ve modern Bati
uygarligiin olusumuna entelektiiel bir zemin hazirlamistir (Coskun, 2003). Teknoloji artik doganin
sirlarm1 ¢ozme ve onu estetik diizlemde yeniden kurma aracidir. Cagin ruhu, insan aklinin
merkezde oldugu, dogaya egemen olma arzusunun belirledigi bir zihinsel cercevede gelisir.
Mimarlik, artik deneysel bilgiyle i¢ igedir.

18. yiizyiln sonlarinda Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi, iiretim tekniklerinden
toplumsal yapiya kadar uzanan kapsamli bir donilisimii tetiklemistir. El emegine dayali {iretim
bicimlerinin yerini makinelesmeye birakmasi, yalnizca tiretim tekniklerini degil, toplumsal yapiy1,
ekonomik sistemleri ve mekéan organizasyonlarini da derinden etkilemistir (Demir ve Aksu, 2022).
Modern donemde insan emegine dayali yontemler giderek makinelesmis; barut, dinamit, buharli
kazicilar, basingl hava ve hidrolik aletler gibi teknolojilerle is giicii hafiflemis ve biiyiik 6lgekli
yapilar insa edilebilir hale gelmistir (Buchanan, 2020). Dokme demir ve ¢elik gibi yeni yap1
malzemeleriyle tiinel kalkani, keson, asma koprii ve Crystal Palace gibi miihendislik yapitlar1 bu
ilerlemeyi somutlagtirmistir (Sekil 5.7). Crystal Palace, dokme ve islenmis demirden olusan iskeleti
ve cam kullanimiyla mimarlikta yeni bir donemin habercisi olsa da, metal ve camin yaygin

kullanim1 uzun siire gergeklesmemistir (Kostof, 2000).

Sekil 5.7. Crystal Palace (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)
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19. ylizyilin sonlaria dogru ise ¢elik, dokme ve dovme demirin yerini almaya baglamis ve
betonarme yapilar yaygilasmigtir. Betonarme, ¢elik ve cam gibi endiistriyel malzemelerin
mimarlik pratiine girmesi, bigimsel ve yapisal anlamda devrimsel bir kirtlmaya neden olmus; bu
malzemeler yalnizca tasiyici degil, estetik birer unsur olarak da benimsenmistir (Cakmak, 2021).
Makinelesmenin artmasi, iiretimin standartlasmasini ve seri iretim anlayisini beraberinde
getirirken, bu gelismeler mimarlik basta olmak iizere bir¢ok disiplinde yeni talepler ve kavramsal
degisimlere neden olmustur. Mimar, bu baglamda giderek daha fazla “is adami1” ya da “biirokratik™
bir figiir haline gelir; ¢linkii iiretim siiregleriyle entegre caligmak, santiye ve insaat yonetimi gibi
alanlarda uzmanlasmak zorundadir.

20. ylizyilhin baslarinda, Sanayi Devrimimin getirdigi tretim ve yasam kosullarindaki
radikal degisim, mimarlik pratigini de doniistiirmiistiir. Ozellikle Walter Gropius ve Le Corbusier
gibi isimler mimarlig1 endistriyel ¢agin gerekliliklerine uygun sekilde yeniden tanimlamiglardir.
Gropius'un vizyonu, Modern Hareket'in kiiresel yayilimini tetiklemistir. Gropius’un 1919°da
Almanya'da kurdugu Bauhaus, sanat, zanaat ve endiistriyi birlestirmeyi amaglayan disiplinlerarasi
bir tasarim okulu olarak, mimarlik ve tasarim tarihine yon vermistir. Bauhaus'ta yetisen
tasarimcilar, seri iiretim, standartlagma ve rasyonel planlama kavramlarint mimarlik ve tasarimin
merkezine yerlestirerek, giiniimiiziin endiistriyel tasarim anlayisinin temellerini  atmuistir.
Bauhaus’un "form islevi izler" ilkesi, mimarligin bir problem ¢ézme araci olarak goriilmesini
saglamistir. Le Corbusier ise evleri "yasam makinesi" olarak tanimlayarak, metaforuyla insan
odakli bir modernizm 6nermistir. Le Corbusier, mimarlig1 yalnizca yap1 tasarimiyla sinirlamayip,
kent planlamasina da miidahil olmus; 6zellikle "Plan Voisin" ile Paris’in yeniden diizenlenmesini
onererek modernizmin kent dlgegindeki izdiisiimiinii ortaya koymustur. Ayrica siitunlar iizerinde
yiikseltilmis kiitle (pilotis), diiz catilar, serbest plan, uzun yatay pencereler ve serbest cephe gibi
“bes modern ilke”si ile modern mimarlhigin tipolojik kodlarini belirlemistir. Bu yaklasim,
betonarme, c¢elik ve cam gibi yeni yapi malzemelerinin yayginlagsmasiyla birlesince, modern
mimarligin temel prensipleri bigimlenmistir. Cagin ruhu, endiistriyel ilerlemenin rasyonel, hizli ve
islevsel doniisiimiine gore sekillenmis; teknoloji, kitlesel {iretim ve demokratiklesme vaatleriyle
mimarligin toplumsal doniisiimdeki roliinii gii¢lendirmistir. Mimarlik artik sadece yap1 iiretimi
degil, modern toplumun ihtiyaglarina cevap veren planlama ve sistematik tasarim disiplinidir. Bu
stirecte mimar, miihendislik ve estetik arasindaki dengeyi kurmaya calisan bir figlir haline
gelmistir. 20. ylizyilin ortalarinda postmodern mimarlik, modernizmin evrenselci ve rasyonalist
ilkelerine kars1 elestirel bir tavir gelistirirken; dijital cagin baglangiciyla birlikte bu elestiri yerini
parametrik bigcimlenmeye ve teknolojik spekiilasyona birakmustir.

Dijital déonemde, dijital fabrikasyon ve robotik ingaat teknolojileri, mimarlik pratiginde
malzemenin roliinii koklii bigimde doniistirmektedir. Dijital donemde, Zaha Hadid’in tasarladigi
Heydar Aliyev Merkezi, dijital fabrikasyon ve parametrik tasarimin mimarhk pratiginde

malzemenin ve bi¢imin roliinii nasil doniistiirdiigiine dair ¢arpici bir 6rnek teskil etmektedir. Bu

37



yapi, karmagik organik formlar1 ve akiskan geometrileri, gelismis dijital modelleme teknikleri ve
robotik iiretim siirecleri ile miimkiin kilmigtir. Dijital fabrikasyon ve robotik insaat teknolojileri,
mimarlik pratiginde malzemenin roliinii koklii bicimde doniistirmektedir. Bu dénemde mimar,
Tanyeli’'nin “star mimar”, “tasarimci” ve ayni zamanda ‘“yazar/kuramci1” figiirlerini i¢ ige
tagtyabilecek ¢oklu bir kimlik i¢inde konumlanmaktadir. Geleneksel yapim ydntemlerinde
malzeme, tasarimin sonucuna uygun olarak secilen pasif bir 6ge olarak degerlendirilmekte iken;
gilinlimiizde malzeme performansi, dogrudan tasarim siirecini sekillendiren aktif bir bilesen haline
gelmektedir. Bu donemde mimar, Tanyeli’nin “‘star mimar”, “tasarimci” ve ayni zamanda
“yazar/kuramc1” figiirlerini i¢ ige tasiyabilecek bir ¢oklu kimlik icinde konumlanmaktadir.
Geleneksel yapim yontemlerinde malzeme, tasarimin sonucuna uygun olarak sec¢ilen pasif bir 6ge
olarak degerlendirilmekte iken; giinlimiizde malzeme performansi, dogrudan tasarim siirecini
sekillendiren aktif bir bilesen haline gelmektedir. Bu doniisiim dogrultusunda dijital fabrikasyon,
malzemenin pasif bir ara¢ olmaktan ¢ikarak tasarim silirecini yonlendiren dinamik bir girdiye
doniismesini miimkiin kilmaktadir. Bu baglamda mimar, yalnizca tasarlayan degil, iiretim siirecine
dogrudan katilim gdsteren bir “dijital zanaatkar” kimligine evrilmektedir. Karadag (2011), robotik
iiretimin malzeme performansi ile tasarim arasinda simbiyotik bir iliski kurdugunu belirtmektedir.
Ornegin, 3D baski teknolojisi sayesinde karmasik geometrilerin, geleneksel kalip maliyetlerine
gerek kalmadan iretilebilmesi miimkiin olmaktadir. Ploennigs ve Berger (2023), yapay zeka
destekli tasarim araglarinin organik formlari insa edilebilir kildigin1 ve bu sayede yeni bir mimari
dilin ortaya c¢ikmakta oldugunu ifade etmektedir. Ancak bu teknolojilerin yayginlasmasi,
disiplinlerarasi isbirliginin 6niindeki engellerin asilmasini gerektirmektedir. Malzeme bilimcilerin
nanoteknoloji temelli gelismeleri, miihendislerin yapisal simiilasyon kapasiteleri ve mimarlarin
mekansal kurgu becerilerini biitiinlestiren ortak calisma platformlarinin  kurulmasi, dijital
fabrikasyonun potansiyelini tam anlamiyla agiga c¢ikaracak temel unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Tipkt yapay zekénin belirli bir veri setiyle egitilmesi gibi, mimarlar da ¢evrelerini
"mimarisellestirme" (architecturalisation) egiliminde algilamaktadir; yani, i¢inde bulunduklar
diinyay1 potansiyel yapilar olarak yorumlamaktadirlar (Leach, 2022). Leach’in bu yaklasimi,
mimarlik dis1 dgelerin—ornegin biyolojik organizmalar ya da jeolojik olusumlarin—tasarim
ilhamina doniismesini miimkiin kilmaktadir. Jern Utzon’un Sidney Opera Binasi’nmi tasarlarken
limandaki yelkenlilerden esinlenmesi, bu diisiinsel yonelimin garpici bir 6érnegini olusturmaktadir.
Christopher Alexander, dijital tasarim aracglarmin heniiz gelismedigi bir donemde tasarimin
sistematik temellerini sorgulayarak, giiniimiiz yapay zeka destekli tasarim anlayiginin onciil
modellerini gelistirmistir. Ozellikle “A Pattern Language” adli calismasi, veri temelli tasarim
algoritmalarinin ilk kavramsal cergevelerinden biri olarak degerlendirilmektedir. Christopher
Alexander, geleneksel mimarlarin aksine, bir binanin bi¢im ve temsiline odaklanmak yerine,
tasarim probleminin pargalarinin yapisini ve bu parcalarin birbirleriyle iligkilerini gorsellestirmeye

yonelmistir (Steenson, 2017b). Mimarlik pratiginin karmagikligi nedeniyle tasarimcilarin yalnizca
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sezgilerine glivenemeyecegini savunan Alexander, problemin yapisini haritalandirmanin, sezgisel
olarak ortaya ¢ikan formlardan daha dogru ve etkili sonuglar {irettigini 6ne stirmiistiir (Steenson,
2017b). Ona gore tasarim, problemin tiim parcalarini bir araya getirip dogal baglanti noktalarina
gore ayirarak, daha iyi anlasilir bir gsekilde yeniden birlestirmeyi amaglamaktadir. Alexander,
biligsel psikoloji, bulugsal yontemler, sibernetik ve erken donem yapay zekd tekniklerini
birlestirerek, yapay zekanin temellerine bir mimarin katkida bulundugunu gostermistir (Steenson,
2017b).

Sonug olarak, sanayilesmeden dijitallesmeye uzanan siire¢cte mimarin rolii; iiretimin teknik
kosullarina adapte olan, ancak ayni zamanda tasarimin etik, estetik ve toplumsal boyutlarini da
yeniden tanimlayan ¢ok katmanli bir kimlige evrilmistir. Mimar artik yalnizca bir insa edici degil,
karmagsik veriler arasinda anlam kuran, teknolojiyi yorumlayan ve ¢agin ruhunu mekéna terciime
eden bir diisliniir-pratik¢idir.

Teknolojik gelismeler, insanlik tarihinin her doneminde ¢agin ruhunu belirleyen temel
dinamiklerden biri olmaktadir. Yapr sektoriinde gelisen malzeme teknolojileri ve yeni yapim
yontemleri, mimarlara 6zgiin tasarimlar gelistirme konusunda 6nemli olanaklar sunmaktadir. Bu
durum, teknolojik ilerlemelerin tarih boyunca mimarlik pratigini sekillendiren belirleyici bir unsur
oldugunu ortaya koymaktadir. Geleneksel yap1 malzemeleri bi¢im ve uygulama agisindan doniisiim
gecirmesine ragmen varhigini siirdiirmekte; yeni malzemeler ise c¢esitlenerek yaratic
kombinasyonlara olanak tanimaktadir. Boylece teknoloji, her ¢agda mimari tiretimi yonlendiren

temel bir parametre olarak 6ne ¢ikmaktadir (Tavsan vd., 2021, Sekil 5. 8).

Sekil 5.8. Malzemelerin Mimarideki Etkin Kullaniminin Kronolojik Siralamasi. Alinmistir:
(Tavsan vd., 2021)

Koselleck’in zaman katmanlar1 yaklagimiyla degerlendirildiginde, geleneksel tekniklerin
halen gecerliligini korumakta oldugu; ancak dijitallesmenin bu zaman katmanlar1 arasinda yeni bir

eszamanlilik kurmakta oldugu anlasilmaktadir. Tarih Oncesi ¢aglarda basit tag aletlerle baslayan
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teknolojik ilerleme, tarimin kesfiyle birlikte kalici yerlesimlere evrilmektedir. Antik donemlerde
gelisen mithendislik becerileri sayesinde anitsal yapilarin ingast miimkiin héle gelmektedir. Orta
Cag’da teknoloji, daha ¢ok askeri ve dinsel yapilarin hizmetinde gelismekte; Ronesans donemiyle
birlikte bilimsel diisiincenin etkisiyle hiz kazanmaktadir. Sanayi Devrimi ile birlikte makinelerin
iiretim siireclerine entegre edilmesi, kentlesme olgusunu tetiklemekte; 20. yiizyilda ise bilgi
teknolojileri, dijital araglar ve yapay zeka ile yeni bir sigrama yasanmaktadir. Gershenfeld (2012),
dijital devrimi “veriyi nesneye ve nesneyi veriye doniistiirme yetisi” olarak tanimlamakta; bu
yaklasim, dijital teknolojilerin tasarim siireglerine entegrasyonuna dair temel bir perspektif
sunmaktadir.

Bu doniisiim, yasam bigimlerinden mekénsal orgiitlenmelere kadar genis bir yelpazede
etkili olmaktadir (Cizelge 5.1). Mimar artik yalnizca mekanin fiziksel diizenleyicisi degil; veriye
dayali tasarim yapan, algoritmalarla isbirligi kurarak olasiliklar1 yoneten bir “kiiratér” rolii
uistlenmektedir (Cizelge 5.2). Bu baglamda su sorular 6nem kazanmaktadir: Mimar, bu yeni
teknolojik baglamda hangi gorevleri dogrudan yiiriitmekten gekilmekte, hangilerini stratejik olarak
yonlendirmekte; bu degisim, onu hangi yeni uzmanlik alanlar1 ve disiplinlerle isbirligi yapmaya

mecbur birakmaktadir?
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Cizelge 5.1.

Teknolojik ilerlemenin Dénemsel Analizi

Doénem Teknolojik Mimarhk Mimarm Rolii/ Temsili Yapilar Temsili
Gelismeler Pratigi Statiisii Mimar(lar)
Avcl Ates, tas aletler, Kolektif barinma  Mimar figiirii Catalhoyiik, (Anonim,
barinak iiretimi  yapilar;; dogaya  yok; kolektif magara topluluk
Toplayici o . . U
uyumlu ve bilgi aktarimiyla  yerlesimleri tiretimi)
sezgisel liretim liretim
Antik Tarim, yazi, Anitsal ve kutsal ~ Mimar Ziggurat (Ur), Imhotep,
.. sulama, metal yapilar; sehir uzmanlagmaya Keops Piramidi,  Vitruvius,
Donem . ol . . .
isleme, 6l¢iim planlamasinin ilk  baglar; saray Persepolis Hippodamos
araglari, tag yap1 ~ ornekleri veya tapinak
teknikleri, Roma otoritelerine bagl
betonu
Orta Cag | Kemer, kubbe, Dini yapilar Emek¢i mimar; Notre-Dame Gotik ustalar
payanda (katedraller, lonca tiyesi, Katedrali,
sistemleri; su camiler); teknik bilginin Stileymaniye
kemerleri, ugan  zanaatkarlik koruyucusu Camii ,
payanda bilgisi Ayasofya
Ronesans | Perspektif, Sanat, bilim ve Bireysel sanatgi-  Floransa Filippo
matbaa, gelismis teknolojinin mimar; rasyonel  Katedrali Brunelleschi,
ving sistemleri,  birlestigi ideal bilgiyle Leon Battista
mekanik formlar donanmis yaratici Alberti,
sistemler Ozne Michelangelo
Modern Buhar giicii, Seri tiretim, yeni ~ Mimar-miithendis  Crystal Palace, Joseph Paxton,
Dénem demir-gelik, tipolojiler, ayrimi Eiffel Kulesi, Le Corbusier,
cam, seri tretim, islevsellik odakli  keskinlesir; Haussmann’in Walter Gropius
ulagim altyapisi  yapilar Endiistri  rasyonel tiretim Paris’i
yapilari, biiyiik 6n planda
6lgekli sehir
planlamalari
Dijital 3D baski, Parametrik, Mimar = dijital Heydar Aliyev Zaha Hadid,
Dénem parametrik hesaplamali ve stratejist, star Center Norman

tasarim, yapay
zeka, robotik
insaat,
nanoteknoloji

gevresel odakli
tasarim;
simiilasyonlar

mimar, veri
analisti, cok
disiplinli

koordinator

Foster, Shigeru
Ban

Cizelge 5.2. Teknolojik ilerleme/ Mimar Baglaminda Analiz

Doénem Mimarin Rolii Mimarhkta Kirilma Noktalari Cagin Ruhuyla iliskisi
Dogal malzemeleri Atesin kontrold, tag ve kemik Dogayla uyum, cevre
Aval kullanarak temel aletlerin kullanimi1 kosullarina adapte olma
Toplayici barnaklar insa eden gerekliligi
pratik ustalar
Teknik ve kutsal bilginin ~ Tas isleme tekniklerinin gelisimi,  Gii¢ ve kutsalligin
Antik tastyicist tekerlegin icadi, mithendislik mimariyle temsili; merkezi
Donem bilgisinin sistematiklesmesi otorite
Anonim usta-zanaatkar; Matbaanin yayginlagsmasi, Dinsel ve toplumsal yapiya
Orta Cag Tanrt'nin hizmetkar1 perspektif, mekanik sistemler, hizmet eden teknolojik
striiktiirel yenilikler yenilikler
Perspektif, mithendislik Vitray, demir ve ¢elik kullanimi, Bilimsel yontem ve
Ronesans ve ingaat tekniklerinde mekanik aletlerin gelisimi endiistri devrimiyle teknik
yenilikei tasarimci bilginin hizla yayilmasi
Endiistriyel iiretim ve Endiistriyel malzemelerin Modernizm, islevsellik ve
Modern prefabrike yap1 teknikleri  kullanimi ve Bauhaus'un evrensellik; endiistriyel
Doénem gelistiren tasarimci fonksiyonel yaklasimi toplumun ihtiyaclari
Parametrik tasarim ve Dijital fabrikasyon, parametrik Kiiresellesme, dijitallesme
Dijital yapay zeka destekli tasarim, yapay zeka, ve bireysel ifade; teknolojik
Donem tiretim siireglerini yoneten biyolojik/jeolojik ilhamlar doniisiim, disiplinlerarasi

isbirligi
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5.2. Sosyal/Kiiltiirel Durum

Her tarihsel donem, sosyal oOrgiitlenme bigimleri, inang sistemleri, deger yargilari ve
kiiltiirel iiretim pratikleri ile kendine 6zgii bir "ruh" liretmektedir. Bu baglamda sosyal ve kiiltiirel
yap1, yalnizca bireylerin giindelik yasamlarini degil, ayn1 zamanda toplumsal hiyerarsileri, iktidar
iliskilerini ve sanatsal ifade bigimlerini de sekillendirmektedir. Mimarin konumu, yalnizca fiziksel
mekanin ireticisi olarak degil, aym1 zamanda bu sosyal ve kiiltiirel dokunun tagiyicist ve
doniistiiriiciisii olarak tanimlanmaktadir.

Avci-toplayict donemde insanlar, genellikle kiiglik gruplar halinde, gbécebe veya yari-
gocebe yasam siirmektedir. Toplumsal yapi smifsiz ve esitlik¢i olup, sosyal hiyerarsi heniiz
olugmamaktadir. Kiiltiirel iiretim, hayatta kalma odakli pratiklerle sekillenmekte; magara resimleri,
ritiieller ve temel araglar gibi unsurlar topluluklarin dogayla iliskisini ve kolektif kimligini
yansitmaktadir. Sosyal hiyerarsi minimal diizeyde olmakla birlikte, cinsiyet rolleri is boltimii
tizerinden tanmimlanmaktadir. Bu donemde mimarlik, ayriksi bir meslek olarak degil, kolektif
iretimin pargast olan “yapici” figiirler tarafindan gerceklestirilen ortak bir faaliyet olarak varlik
gostermektedir.

Neolitik donemde ise tarimin baglamasiyla birlikte yeni bir yasam bigimi ortaya
cikmaktadir. Tarim ve hayvanciligin kesfi, iiretime dayali depolama gereksinimi ile insan
gruplariin bilylimesini beraberinde getirmekte; bu durum barmaklarin kalici olmasini ve yerlesik
hayata gecisi zorunlu kilmaktadir. Yerlesik hayatla birlikte {iretim, ticaret ve tiiketim kiiltiiriinde
koklii degisiklikler yaganmaktadir. Bu donem, insanlik tarihindeki énemli doniim noktalarindan biri
olarak degerlendirilmektedir (Dinger, 2016). Dini ve kiiltiirel pratikler belirginlesmekte; totemler,
mezar yapilar1 ve tapmak kalintilar1 kolektif hafizanin varligini gostermektedir. Gébekli Tepe gibi
anitsal ritiiel alanlari, sosyal dayanismanin ve sembolik diisiincenin gelismisligine isaret
etmektedir. Bu baglamda, avci-toplayict donemin dogayla uyum ve hayatta kalma odakl sadeligi,
yerini daha karmasik toplumsal ve kiiltiirel yapilara birakmaktadir.

Antik dénemde sosyo-kiiltiirel yapilar giiclii hiyerarsiler, tanrisal mesruiyet arayislar1 ve
kamusal hayat ekseninde sekillenmektedir. Kiiltiirel tiretim, dini ve politik otoriteyi yiiceltme islevi
gormekte; Mezopotamya’daki zigguratlar ve Misir’daki piramitler gibi anitsal yapilar bu otoritenin
mimari karsiliklar1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Cagin ruhu, dinsel ve politik merkezilesme iizerinden
tanmimlanmakta; mimarlik, glic ve kutsalligin simgesi olarak somutlagmaktadir. Sosyal ve kiiltiirel
diizen, hiyerarsik yap1 ve dinsel otorite tarafindan bigimlendirilirken, mimar teknik ve dinsel
bilginin tagiyicisi olarak bu donemin ruhunu yansitan stratejik bir konuma yiikselmektedir.
Tasarimci ve biirokrat/teknokrat olarak firavunun otoritesini mimariyle somutlagtirmaktadir.

Ortacagda feodal sistem ve Hristiyanligin Avrupa’daki egemenligiyle karakterize edilen
bir donem yasanmaktadir. Sosyal yapi, senyorler, vassallar ve koyliiler arasindaki kati hiyerarsiye
dayanmaktadir. Kiiltiirel tretim biiyiik oOlgiide kilisenin himayesinde gerceklesmekte; Gotik

katedraller, manastirlar ve teolojik yazilar donemin ruhsal ve entelektiiel iklimini yansitmaktadir.
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Skolastik felsefe, bilgiyi dinsel ¢er¢evede sistemlestirme c¢abasi olarak on plana ¢ikmaktadir. Orta
Cag’in ruhu, dinsel otorite ve kolektif inangla tanimlanmakta; Gotik mimari, Tanri’ya ulagma
arzusunu simgeleyen dikeylik ve 1g1k kullanimiyla bu ruhu ifade etmektedir. Mimarlar genellikle
lonca ustalar1 olarak anonim bi¢cimde ¢alismakta; bireysel yaraticiliktan ¢ok dinsel ve toplumsal
normlara uygunluk 6n planda tutulmaktadir. Bu baglamda mimar, emek¢i ve tasarimci rolleri ile
Tanri’nin hizmetkar: olarak konumlanmaktadir. Genel olarak Orta Cag’da yeni teknikler hayati
kolaylastirip iiretim-tiiketim iliskilerini derinden etkilemekle birlikte, biriken sermaye ve kentli
siniflarin yiikselisi sonraki Ronesans’a zemin hazirlamaktadir.

Ronesans doneminde ise hiimanizm, bireycilik ve sekiiler diisiince 6n plana ¢ikmaktadir.
Sosyal yapi, burjuvazinin yiikselisiyle doniismekte; kiiltlirel iiretim antik Yunan ve Roma’ya
duyulan hayranlikla sekillenmektedir. Sanat ve mimarlikta bireysel yaraticilik yiiceltilmekte; insan
merkezli diislince yapisi, birey, akil ve bilim 6n plana ¢ikmaktadir. Matbaanin icadi, bilgiye erigimi
demokratiklestirerek kiiltiirel iiretimde c¢esitliligi artirmaktadir. Bu dénemin ruhu, bireycilik ve
akilcilikla tamimlanmakta; mimarin rolil ise estetik ve teknik bilgiyi birlestiren entelektiiel bir figiir
olarak yeniden tanimlanmaktadir. Mimar, sanatgi, bilim insan1 ve bireysel dehanin birlegimi olarak
konumlanmaktadir.

Sanayi Devrimi, sosyal ve kiiltiirel yapiyr kokten degistirmektedir. Sanayilesme, niifus
artist ve gocler sonucunda plansiz ve sagliksiz yerlesimler ortaya ¢ikmakta; bu durum sehircilik
disiplinini ¢oziim {iretmeye zorlamakta ve planli kentlesme yaklasimlarinin gelisimine zemin
hazirlamaktadir (Yilmazsoy vd., 2021). Modern donemde kentlesme, is¢i sinifinin yiikselisi ve
kapitalist iretim iligkileri toplumsal dinamikleri doniistiirmektedir. Sanayilesme, kirsal yasamin
¢Oziilmesine ve insanlarin fabrikalarda caligmak {iizere kentlere gbd¢ etmesine neden olarak
toplumsal yapiy1 degistirmektedir. Bu siirecte yeni bir is¢i sinifi dogmakta, aile yapilar
kiigiilmekte, gilindelik yasam hizlanmakta; bireylerin yasam alanlar1 iiretim mekanlariyla i¢ ice
gecmekte ve sinif farkliliklar derinlesmektedir.

Kiiltiirel tiretim, modernizmle birlikte islevsellik ve evrensellik arayisina yonelmekte; ¢agin
ruhu modernizm ve endiistrilesmeyle sekillenmektedir. Modernist mimari, “form islevi izler”
ilkesiyle islevselligi ve sadeligi dnceliklendirmektedir. Bauhaus gibi hareketler, sanat, zanaat ve
teknolojiyi birlestirmeyi amaglamaktadir. Mimar, sosyal reformcu ve teknolojik yenilikei bir figiir
olarak konumlanmaktadir. Le Corbusier gibi mimarlar, mimarlig1 toplumsal sorunlara ¢dziim
ireten bir disiplin olarak gérmekte; mimarmn roli endiistriyel toplumun ihtiyaglarina yanit veren
vizyoner bir aktor olarak genislemektedir. Le Corbusier’in Unite d’Habitation projesi, bu
yaklagimin somut bir 6rnegi olarak 6ne ¢ikmaktadir (Sekil 5.9). Boylece mimar, hem teknik hem

de sosyal bir aktor olarak ¢agin ruhunu yansitmaktadir.
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Sekil 5.9. Unite d’Habitation (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)

Dijitallesme, kiiresellesme ve bireyselligin 6n planda oldugu gilinlimiizde sosyal yapi, bilgi
toplumuna dayali esnek ve ag tabanli bir organizasyona evrilmektedir. Kiiltiirel tiretim, ¢esitlilik ve
bireysel ifade odaklidir; sosyal medya ve dijital platformlar kiiltiirel aktarimi hizlandirmaktadir.
Sosyal ve kiiltlirel durum, dijitallesme ve kiiresel baglarla sekillenmekte; mimarlik, bu dinamiklere
yanit veren yenilik¢i ve sorumlu bir pratik haline gelmektedir. Toplumsal yapi, ag toplumu, ¢oklu
kimlikler ve yerelle kiireselin i¢ iceligi olarak tanimlanmaktadir. Mimarlik, kiiltiirel bir simiilasyon
haline gelirken, mimar kimligi de ¢cogullagmakta; tasarimci, kodlayici, anlatic1 ve elestirmen gibi
cok yonlii rolleri icermektedir.

Toplumun degerleri, inanglar1 ve glindelik pratikleri mimariyi sekillendirirken, mimarlik da
bu yapilart mesrulastiran bir ara¢ olmaktadir (Cizelge 5.3). Tarihsel siirecte mimarin roli,
toplumsal ihtiyaglara ve iktidar iliskilerine gore doniismekte; giiniimiizde ise dijitallesme ve kiiresel

etkilesimlerle yeni bir kimlik arayisia girmektedir (Cizelge 5.4).
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Cizelge 5.3. Sosyal/Kiiltiirel Durumun Doénemsel Analizi

Avcl-

Antik
Toplayic

Donem

Orta Cag

Ronesans

Modern

Dijital

Donem

Cag

Sosyal Yap1
Kiigiik gruplar, gécebe/yari-
gbcebe yasam, sinifsiz ve
esitlik¢i toplum.

Tarimin baglamasi, yerlesik
hayat, giiclii hiyerarsiler,
kamusal hayat

Feodal sistem, kat1 hiyerarsi
-senyorler, vassallar,
koyliiler- , kilise egemenligi

Burjuvazinin yiikselisi,
hiimanizm, bireycilik,
sekiiler diisiince

Sanayilesme, kentlesme, is¢i
sinifi, kapitalist iiretim,
sagliksiz yerlesimler

Bilgi toplumu, ag tabanlt
organizasyon, ¢oklu
kimlikler, yerelle kiiresel i¢
ice

Kiiltiirel Uretim

Magara resimleri, ritiieller, temel
araglar; dogayla uyum ve kolektif
kimlik odakl1

Zigguratlar, piramitler; dini ve
politik otoriteyi yiiceltme

Gotik katedraller, manastirlar,
teolojik yazilar; dinsel otorite ve
kolektif inang

Antik mirasin yeniden
yorumlanmasi, matbaayla bilgiye
erigim, bireysel yaraticilik

Modernizm, islevsellik, Bauhaus;
sanat-zanaat-teknoloji birlesimi

Dijital platformlar, sosyal medya,
cesitlilik ve bireysel ifade odakl
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Mimarin Rolii

Kolektif tiretimin pargasi olan
"yapict" figiirler;
mimar figiirii yok

Teknik ve dinsel bilginin
tastyicist, giic ve kutsalligi
somutlagtiran stratejik figiir

Lonca ustasi, anonim,
Tanr1’nin hizmetkari, dinsel
normlara uygun liretim

Entelektiiel bir figiir; sanatgi,
bilim insan1 ve bireysel
dehanin birlegimi.

Sosyal reformcu, teknolojik
yenilik¢i, toplumsal sorunlara
¢Ozlim treten vizyoner

Yenilikgi, sorumlu, Cok
yonlii roller, dijital
kurgulayici



Cizelge 5.4. Sosyal ve Kiiltiirel Durum / Mimar Baglaminda Analiz

Donem Mimarin Rolii
~ | Kolektif iiretimin parcasi;
2 ..
= "yapic1" figiir
2%
< =

Modern
Donem

Dijital

Antik
Danem

Orta Cag

Ronesans

Donem

Yerlesik yasamin kalict
yapilarini iireten figiir
Teknik ve dinsel bilginin
tasiyicisi; tasarimci ve
biirokrat

Anonim usta-zanaatkar;
Tanr1’nin hizmetkari

Entelektiiel figiir; sanatci,
bilim insan1 ve bireysel
deha

Sosyal reformcu ve
teknolojik yenilikgi,
kentlesme ve endiistri
odakl1 tasarimct

Cok yonlii roller
(tasarimet, kodlayici,
elestirmen); dijital
kurgulayici

Mimarhkta Kirillma
Noktalan

Barmmma ihtiyacinin dogal
malzemelerle karsilanmasi.

Tarimin baglamasiyla
mimarligin kalic1 yapilara
evrilmesi

Antisal yapilarm (piramitler,
tapinaklar) ortaya ¢ikisi.
Gotik mimarinin yiikselisi;
dikey formlar ve 151k
kullanim1

Perspektifin kesfi; antik
formlarin rasyonel yeniden
yorumu

Endiistriyel malzemelerin
kullanimu (gelik, beton);
Bauhaus ve "form islevi
izler" ilkesi

Dijital fabrikasyon,
parametrik tasarim, yapay
zeka destekli mimari.

Cagin Ruhuyla iliskisi

Dogayla simbiyotik
yasam; hayatta kalma
odakli pratikler.

Politik ve dinsel
merkezilesme

Gii¢ ve kutsalligin
mimariyle temsili; politik
ve dini merkezilesme.
Dinsel otorite ve kolektif
inang; skolastik diisiince

Hiimanizm, bireycilik ve
akilcilik; bilimsel devrim

Modernizm, islevsellik ve
evrensellik; endiistriyel
toplumun ihtiyaclari

Kiiresellesme,
dijitallesme, cevresel ve
teknolojik doniigiim,
sosyal medya ve ag
tabanli kiiltiirel {iretim

Mimarlar Odas1 bir meslek orgiitii olarak bu c¢aligmada 6nemli bir izlence kaynagidir.

Mimarlar Odasina iiye kayit grafigi bir meslek olarak mimarligin gelisim seyrini ifade etmekte ve

mimar sayisindaki artisin yani sira meslegin toplumsal talep ve algisindaki degisimleri de

yansitmaktadir (Sekil 5.10). Dijital teknolojilerin yayginlagmasi, sadece tasarim siireglerini degil;

mimarlarin roliinii, ¢alisma bigimlerini ve toplumsal etkilesimlerini de doniistiirmektedir.
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Sekil 5.10. Mimarlar Odas1 Uye Kayit Grafigi (URL-1)

5.3. Kaynak Kullamimi, Doga Ve Cevre ile Uyum

Kaynak kullanimi ve doga ile ¢evre arasindaki uyum, her tarihsel donemin kendine 6zgii
toplumsal orgiitlenmesi, ekonomik yapisi ve bilgi iiretim bi¢imleriyle sekillenen ¢ok katmanli bir
parametre olarak ¢agin ruhunun belirleyicilerinden biri olmaktadir. Insanlik tarihi boyunca dogayla
kurulan iligki, yalnizca yagamin siirdiiriilebilirligi agisindan degil; ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel
ve teknolojik gelismeler baglaminda mimarligin bigimlenmesinde de temel bir etken olarak ortaya
c¢ikmaktadir. Bu baglamda, kaynak kullaniminin ve ¢evresel uyumun tarihsel siiregte gecirdigi
dontistimlerin kavranmasi, mimarlik pratiginin tarihsel degisimini anlamak ic¢in vazgecilmez
olmaktadir.

Avci-toplayict dénem, insanin dogayla kurdugu iliskinin heniiz bilingli bir miidahale
diizeyine ulasmadigi; yasamsal ihtiyaglar etrafinda sekillenen ve cevresel kosullara mutlak
bagimhiligin hikkiim siirdiigi bir donem olarak tanimlanmaktadir. Bu donemde yasam, dogayla
simbiyotik bir uyum i¢inde siirdiiriilmekte; barinma, korunma ve hayatta kalma giidiileri insan
davranislarinin temel belirleyicileri olarak 6ne c¢ikmaktadir. Malzeme se¢iminden mekanin
konumlandirilmasina kadar her tasarim karari, iklimsel kosullar, yonlenme, su kaynaklarina
yakinlik ve topografya gibi ¢evresel parametreler dogrultusunda sekillenmektedir. Dogal kaynaklar
ise bu baglamda sinirsiz ve dogrudan erisilebilir olarak kabul edilmektedir. Bu donemin mimarligi,
cevresel etkiye en az miidahalede bulunan ve neredeyse iz birakmadan var olan bir iiretim
anlayigini temsil etmektedir. Hayatta kalma kosullarina gore sekillenen barinma ihtiyaci, dogada
bulunan mevcut mekanlarin (magaralar, kaya sigiaklari, aga¢ kovuklari) ve yerel malzemelerin

(kemik, deri, dal, kil) stratejik kullanimiyla karsilanmaktadir.
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Bu anlayisi somutlagtiran orneklerden biri olan Terra Amata (Nice, Fransa) yerlesimi,
dogal kaynaklara yakinlik ve topografik avantajlar dogrultusunda se¢ilmis konumuyla, ¢evresel
verilerin erken donem yerlesim kararlarinda belirleyici rol oynadigini géstermektedir (Sekil 5.11).
Yerlesimde kullanilan tas, kemik ve organik kdkenli malzemeler (gakil taglari, denizel silt), yapim
tekniklerinin ve barinma ihtiyaclarinin dogrudan ¢evrede bulunan kaynaklarla karsilandigini; yapili

¢evrenin ise dogayla biitiinlesik sekilde kurgulandigini ortaya koymaktadir (Moigne vd., 2016).

ot PP A J
ol

Sekil 5.11. Terra Amata, Fransa (Kostof Vd., 1995)

Benzer sekilde, Fransa’daki Lascaux Magarast 6rnegi, bu donemde mekansal ¢oziimlerin
dogal olusumlarin sundugu korunakli alanlar ve yerel malzemelerin bilingli kullanimiyla
bigimlendigini gostermektedir. Magaranin derinliklerine yapilan resimler, bu alanlarin yalnizca
barinma amagh degil, ayn1 zamanda dogayla kurulan kiiltiirel ve sembolik baglarin ifadesi olarak
da kullanildigint ortaya koymaktadir. Dolayisiyla, avci-toplayici donemde mimarlik, doganin
icinde ve onunla biitiinlesik bir varolus bigimi olarak sekillenmektedir. Bu donemde yapi iiretimi,
profesyonel bir uzmanlik alani olmaktan ziyade, toplulugun ortak sezgisel bilgisi ve deneyimiyle
stirdiiriilen bir faaliyet olarak varlik gostermektedir. Kaynak temini yerel diizeyde gergeklesmekte;
tas, kerpi¢ ve ahsap gibi dogal malzemeler ¢evreden dogrudan elde edilmektedir. Mimar figiiri,
toplumsal igbdliimiinde heniiz belirginlesmemekte; bu nedenle yapi {iretimi, bireysel ya da kolektif
olarak yiriitiillen bir 6z-organizasyon pratigi seklinde gergeklesmektedir. Boylece herkes, kendi
yasam ¢evresinin mimari konumunda bulunmaktadir.

Tarimin gelisimi ile birlikte dogal kaynaklar sistematik bicimde kullanilmaya baslanmakta;
insan yerlesimleri tarim alanlar1 ve su kaynaklari etrafinda sekillenmektedir. Antik Dénem
uygarliklarinda artan niifus ve kentlesme siiregleriyle birlikte kaynak kullanimi daha sistematik ve
planli bir hal almaktadir. Dogal malzemelerin se¢imi, kullanim bigimleri ve ¢evresel faktorlerin gz
oniinde bulundurulmasi, mimarlik {iretiminin hem teknik hem de kiiltiirel boyutlarin
sekillendirmektedir.

Antik Misir’da doga, kutsal ve diizenleyici bir gii¢c olarak algilanmaktadir. Nil Nehri’nin

yillik tagkin dongiisii yalnizca tarimsal tiretimi degil, mimariyi de dogrudan bi¢imlendirmektedir.
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Yerel tas malzeme—ozellikle kalker ve granit—anitsal yapilarin ingasinda tercih edilmekte; bu
secim hem cografi kosullara uyumu hem de kaliciligi temsil etmektedir. Bu baglamda Giza
Piramitleri, Nil ¢evresinden ¢ikarilan devasa tag bloklarla insa edilmekte; astronomik hizalanmalari
araciligiyla doga ile kurulan kozmik ve sembolik baglar1 yansitmaktadir. Bigimsel olarak piramit,
doganin yillik yeniden dogusuna sembolik bir gonderme yapmaktadir; zira bitkisel yasamin ilk
belirtileri, yesilliklerin ortaya c¢iktigi kii¢iik tepeciklerde belirmektedir (Moffett vd., 2003).
Mimarlik, yalnizca teknik degil ayn1 zamanda kutsal bir gorev olarak icra edilmektedir.

Antik Yunan mimarisinde mermer ve tas kullanimi, estetik miikemmellik arayisi ile yapisal
dayaniklilik gerekliliklerinin ortak iiriinii olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Parthenon’un mimari
kompozisyonunda gézlemlenen altin oran uygulamalari, dogadaki matematiksel harmoniyi yapil
cevreye tagima ¢abasinin somut ifadesini olusturmaktadir (Sekil 5.12). Ancak bu gorkemli estetik
tercihlerin arka planinda donemin ekolojik gergeklikleri yatmaktadir. Baweja’nin analizine gore,
Atina’nin mermer Parthenon’u salt bir estetik zafer olmaktan ziyade, ekolojik zorunluluklarin
triiniidiir. Tapinak mimarisinde ahsaptan tasa gecis, yalnizca bi¢imsel bir ilerleme degil; ayni
zamanda ormansizlagma gibi ¢evresel baskilarin sonucudur (Baweja, 2014). Bu doniisiim, mimari
kararlarin kiiltiirel ve estetik faktorlerin yani sira ekolojik baglamlarla da sekillendigini ortaya
koymakta; dogal kaynaklarin tiikenigiyle mimari {iretim arasindaki diyalektik iliskiyi goriiniir

kilmaktadir.

Sekil 5.12. Parthenon (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde olusturulmustur.)

Antik Roma’da su kemerleri, gelismis su toplama ve dagitim sistemleriyle kentsel yasamin
stirdiiriilebilirligini saglayan hidrolik miihendislik bagyapitlari olarak 6ne ¢ikmaktadir (Buchanan,
2020). Yap1 teknolojilerindeki bu ilerlemeler, mimari {iretimin 6l¢egini ve niteligini gelistirirken
doga iizerindeki baskiy1 da artirmaktadir. Yollar, kopriiler, su kemerleri gibi miithendislik basarilari,
Roma’y1 dénemin en gelismis altyap1 sistemine sahip medeniyetlerinden biri haline getirmekte;

mermer, tif, traverten, beton ve tugla gibi malzemelerin yogun kullanimi ise tag ocakciligi,
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madencilik ve ormansizlasma yoluyla ciddi ¢evresel tahribatlara neden olmaktadir (Baweja, 2014).
Bu baglamda Roma’nin yenilik¢i malzeme ve yapi teknikleri bir yandan ¢evresel uyumun arayisina
isaret etmekte; Gte yandan yogun kaynak tiiketimi ve ekolojik dengeyi zorlayan iiretim bigimleriyle
cevre tarihi acisindan elestirel bir 6rnek teskil etmektedir.

Antik donemde doga hala belirleyici bir unsur olarak varligini stirdiirmekte; ancak insan,
onu bi¢imlendirme giiciinii elde etmeye baslamaktadir. Orta Cag’da doga, ilahi diizenin bir
yansimast olarak goriilmekte; yapi liretimi dinsel ideolojilere gore bigimlenmektedir. Manastir
bahgeleri, cami avlular1 ve surlarla c¢evrili kentler, doga-insan iliskisinin kutsal normlara gore
diizenlendigini gostermektedir. Malzeme hala yerel ve dogaldir. Gotik mimaride yiikselen yapilar,
insanin dogaya kars1 degil, onun iizerinden Tanri’ya yonelme c¢abasimi temsil etmektedir. Gotik
katedraller, tag ve ahsabin ustalikla islenmesiyle insa edilmekte; doganin sundugu malzemeler
manevi bir estetikle biitlinlesmektedir. Mimar, “tasarimci” ve “emeke¢i” rollerinde baskin
olmaktadir. Ayni dénemde Islam mimarisinde bahge ve su gibi dogal unsurlar, cennetin
yeryiiziindeki temsili olarak mimari kompozisyonun temel 6geleri arasinda yer almaktadir.

Ronesans doneminde doga, gozlemlenen, olgiilen ve denetlenebilen bir olgu olarak
yeniden tanimlanmaktadir. Perspektifin kesfi, doganin matematiksel temsiline olanak tanimakta;
bu, mimarlikta diizenli, insan merkezli kompozisyonlara yol agmaktadir. Teknolojik ilerlemeler
(6rnegin, tugla ve cam iiretimi) ve bilimsel devrim, kaynak kullanimini déniistiirmektedir. Doga,
artik yalnizca bir kaynak degil, ayni zamanda fethedilmesi gereken bir alana doniismektedir. Dogal
kaynaklar giderek artan dlgekte kentlesme ve yapi {liretimi igin seferber edilmekte; doga iizerinde
kurulan hakimiyet, modern bilimin ve teknolojinin de etkisiyle belirginlesmektedir. Bu dénemde
kaynak kullanimi, doganin sistematik sOmiirlisiine dayanmaktadir. Cagin ruhu, insanin doga
tizerindeki egemenligini kutlamakta; mimarlik pratigi bu egemenligi gorkemli yapilarla
somutlastirmaktadir. Mimar, artik dogayir temsil etmekten c¢ok, onu doniistiiren bir aktor
olmaktadir.

Sanayi Devrimi, dogal kaynaklarin hizli bigimde tiiketildigi ve ¢evrenin denetim altina
almmasi fikrinin merkezde yer aldig1 bir donemi temsil etmektedir. Buhar giicii, fosil yakitlar, ¢elik
ve beton gibi endiistriyel malzemelerin kullanimi, mimarlikta dogayla mesafeli, yapay ve baskin
cozlimler tiretmektedir. Hizla kentlesen toplumlar ise, ekosistem dengesi gozetilmeksizin yiiriitiilen
iretim faaliyetleriyle ¢evresel sorunlari derinlestirmektedir. Modernist mimarlik, bu doénemde
dogay1 islevsel bir kaynak olarak degerlendirmekte; seri iiretim ve standartlasma siiregleri ise
dogayla uyumu ikinci plana itmektedir. Bu baglamda, ¢agdas mimarlikta ¢evresel duyarlilig
onceleyen yaklagimlar 6ne ¢ikmaktadir. Sirdiiriilebilirlik kavrami, kaynak kullanimimi yeniden
degerlendirme ihtiyacini giindeme getirmektedir. Shigeru Ban, karton tiip gibi geri donistiiriilebilir
malzemelerle gegici ve siirdiiriilebilir yapilar tiretmekte (Sekil 5.13); Frank Lloyd Wright ise
“organik mimarlik” anlayisiyla yapr ile g¢evre arasindaki dogal uyumu goézeten tasarimlar

gelistirmektedir. Bu iki ornek, dogayla yeniden iliski kurmaya c¢alisan ¢agdas mimarlik
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pratiklerinin ¢evresel farkindalikla sekillendigini ortaya koymaktadir. Mimar, “tasarimci” ve
“kanaat onderi/aktivist” rollerinde 6n plana ¢ikmaktadir. Kaynak kullanimi, uzun siire endiistriyel
iretimin hakimiyeti altinda sekillenmis olsa da, artan ¢evresel farkindalik ¢agin ruhunu dogayla
yeniden bag kurma yoniinde doniistirmektedir. Mimarlik disiplini ise bu geligkili dinamikler

arasinda bir denge arayisi i¢cinde bulunmaktadir.

2025, Japonya,Osaka 2024, Japonya 2025.Amerika Birlesik Devietleri
Mavi Okyanus Kubbesi Seizan Golf Kullibii Binasi (Birinci Kagit Bolme Sistemi / 2025 Los
Agsama) Angeles Orman Yanginlan

2023, Tirkiye Devam etmekie,Fas 2023, italya
Tiirkiye ve Suriye'ye yardim Marakes'te gegici konut KONFIiDA ITMA standi

2022 Japonya 2022 Japonya 2022 Japonya

Shibaura Teknoloji Shibaura Teknoloji Enstitiisii'nde Akoryum
Enstitlisii'ndeki Ginza Sicilia Segafredo destekli SIT Global
Caffe

Sekil 5.13. Shigeru Ban Architects, Kagit Tiip Mimarisi (URL 2)

Giliniimiizde dijitallesme, kaynak kullanimini ve doga ile uyumu yeniden tanimlamaktadir.
Yapay zeka, parametrik tasarim ve biyomimetik yaklagimlar, mimarlikta dogadan ilham alan
¢cozlimleri miimkiin kilmaktadir. Dijital araglar sayesinde kaynak kullanimi optimize edilmekte,
cevresel etkiler hesaplanabilir héle gelmektedir. Ancak bu gelismelerin beraberinde getirdigi enerji
tilkketimi ve artan karbon ayak izi, yeni ¢evresel sorunlart da ortaya ¢ikarmaktadir. Bu baglamda,
giiniimiiz mimarlhiginda kaynak kullanim1 dijital teknolojilerle daha verimli héale gelmekte; fakat
ekolojik kriz, ¢cagin ruhunu belirleyen temel bir geligki olarak 6ne ¢ikmaktadir. Mimarlik pratigi, bu
celigkiler karsisinda yalnizca teknolojik degil, ayn1 zamanda etik bir doniisiim siireci yagamaktadir
(Cizelge 5.5). Bu doniisiim, doga ile daha biitlinciil bir iliskinin kurulmasini hedeflemekte ve
mimari, ¢evresel sorumlulugu yiiksek bir aktor olarak yeniden konumlandirmaktadir.

Mimarlik, tarih boyunca doga ile olan iliskisini genellikle yerel iklim kosullari, malzeme
kaynaklari, topografya ve cografi konum analizleri dogrultusunda kurmakta; yapilar, bu ¢evresel

parametrelere dogrudan yanit veren ¢oziimlerle bicimlenmektedir (Cizelge 5.6). Antik donemlerde
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yapilarin yonlenmesi ve malzeme tercihi gibi temel tasarim kararlari, dogal ¢evrenin belirleyici
etkisi altinda sekillenmekte; Orta Cag’da camilerin ve kiliselerin kiitle organizasyonu ise riizgar
yonii ve giin 15181 dikkate alinarak olusturulmaktadir. Sanayi Devrimi ile birlikte yapilarin doga ile
kurdugu bu uyum zayiflamakta; modernizmin endiistriyel tretime odakli dili, standartlasmay1
getiren yapilarin ¢evresel baglamdan kopmasina neden olmaktadir. 20. yiizyilin sonlarinda giderek
artan ekolojik kriz, mimarhigi yeniden dogaya donmeye zorlamakta; bu doniisimde dijital
teknolojiler hem analiz hem de {iretim araci olarak énemli bir rol iistlenmektedir. Enerji verimliligi,
yenilenebilir kaynaklarin kullanimi1 ve ekolojik tasarim ilkeleri nem kazanmakta; ancak mimari

formun temel bir bilegeni haline gelmekte sinirli kalmaktadir.
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Cizelge 5.5. Kaynak Kullanimi, Doga Ve Cevre ile Uyumun Dénemsel Analizi

Donem

Avci-Toplayic

Ronesans Orta Cag Antik Donem

Modern Donem

Dijital Cag

Kaynak
Kullanim

Dogal malzemeler

(tas, kemik, deri,
dal, kil); yerel
kaynaklardan
dogrudan
kullanim.

Kerpig, ahsap, tas;

tarim alanlarma
yakin malzeme
temini.

Tas, mermer,
tugla; biiytik
Olcekli tag
ocakeiligt ve
madencilik.,
sistematik ve
planli kullanim

Tas, ahsap; yerel

malzemelerin dini

yapilarda
kullanimu.

Mermer, tugla,
cam; bilimsel
Olciimlerle
malzeme
kullanimu.

Celik, beton, cam;

endiistriyel
malzemelerin seri
uretimi.

Geri
donistiiriilebilir
malzemeler, akill
sistemler,
biyomimetik
tasarim.

Doga ve Cevre
ile Uyum

Simbiyotik
uyum, gevresel
kosullara
bagimlilik,
dogal mekanlar
(magaralar,
siginaklar)

Doga kutsal ve
diizenleyici,
kozmik baglar
(Nil’in tagkin
dongiisii,
astronomik
hizalanma).

Doga ilahi
diizenin
yansimasi,
manastir
bahgeleri, Gotik
katedraller

Doga 6lgiilen ve
denetlenen bir
olgu, perspektif
ve matematiksel
temsil

Dogay1 kontrol
altina alma;
islevsel ve
standart yapilar,
hizli kentlesme

Sirdiirtilebilirlik
ve dijital
simiilasyonla
dogayla yeniden
uyum.

Mimarhk
Pratigi

Dogal
mekanlarin
kullanim,
barmma ve
korunma
odakl gegici
yapilar.

Tapmaklar,
piramitler, su
kemerleri;
anitsal ve
kalict
yapilar,
dinsel ve
politik
otoriteyi
yliceltme
Gotik
katedraller,
vitray,
manastirlar,
surlar.

Saraylar,
kubbeler,
perspektifli
tasarimlar.

Fabrikalar,
gokdelenler,
sosyal konut
projeleri.

Yesil binalar,
parametrik
formlar, 3D
baskili
yapilar.
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Mimarm
Rolii /
Statiisii

Kolektif
iiretimde rol
alan "yapict"

Teknik ve
kutsal bilgiyi
birlestiren,
guc ve
kutsallig1
mimariyle
somutlagtiran
figiir

Dinsel
normlara
uygun, dogay1
manevi
estetikle
biitiinlestiren
lonca ustast
Entelektiiel
figiir; sanatgt,
bilim insan1
ve bireysel
dehanin
bilesimi
Sosyal
reformcu;
teknolojik
yenilikei;
toplumsal
sorunlara
yanit veren
vizyoner figiir
Yenilik¢i,
sorumlu; ¢ok
yonlii roller:
tasarimci,
kodlayict,
anlatic,
elestirmen

Temsili
Yapilar

Terra
Amata,
Lascaux
Magarasi

Giza
Piramitleri,
Parthenon,
Roma Su
Kemerleri

Notre-Dame
Katedrali,
Ayasofya

Floransa
Katedrali,
Villa
Rotonda

Crystal
Palace,
Unite
d’Habitation

Sydney
Opera
Binasi,
Haydar
Aliyev
Kiiltiir
Merkezi.

Temsili
Mimar(lar)

Belirgin bir
mimar figiiri
yok

Imhotep,
Vitruvius.

Isimsiz Gotik
ustalar,
Mimar

Sinan.

Brunelleschi,
Palladio,
Leonardo da
Vinci.

Le
Corbusier,
Frank Lloyd
Wright,
Walter
Gropius.

Zaha Hadid,
Shigeru Ban,

Simone

Giostra.



Cizelge 5.6. Kaynak Kullanimi, Doga Ve Cevre ile Uyum/ Mimar Baglaminda Analiz

Mimarn Rolii Mimarhkta Kirilma Noktalar: Cagn Ruhuyla iliskisi
_ | Dogal gevre kosullarina uygun, Tarimin baglamasiyla mimarligin = Doga ile uyum, ekolojik
5 Q;) siirdiiriilebilir ve yerel malzeme kalic1 yapilara evrilmesi denge, ¢evresel
E ‘—; kullanan tasarimei kisitlamalara adaptasyon
S
Su yonetimi, iklim ve arazi Nil nehri tagkinlarina uyumlu Dogal dongiiler ve insan
= £ | kosullarina gore sehir ve yapi mimari, sulama sistemleri, yasaminin biitiinlesmesi,
= £ | planlayan miihendis Roma'nin hidrolik mithendislik cevre hakimiyeti
<A sistemleri
- Yerel malzeme ve iklim kosullarint1 ~ Gotik mimarinin yiikselisi; dikey — Dinsel otorite ve kolektif
{} dikkate alan yap1 ustasi, ilahi formlar ve 151k kullanimi1 inang; skolastik diisiince,
s diizenin mimari terciimani Doganin manevi temsili
R
o
- Dogay1 matematiksel denetleyen, Bahgeler, parklar, su kanallart ve  Doga ve insan arasindaki
; mekansal diizen ve peyzajla iliskili  perspektifin dogay1 6lgme araci iliskilerin sanatsal ve
g planlamac1 ve yap1 tasarimcisi olmas1 fonksiyonel tasarimi
H=
&
Endiistriyel yapilagsmay1 yoneten Endiistriyel malzemelerin Sanayilesme ile gevre
; E ancak ¢evresel etkilerle sinirlanan kullanimi (gelik, beton); sorunlariin baslangici,
T £ | tasarimel Bauhaus ve "form islevi izler" kontrolsiiz kentlesme
= A/ ilkesi
Siirdiiriilebilirlik ve ¢cevre dostu Parametrik tasarim ve Iklim krizi bilinci,
= E tasarimlar gelistiren stratejist, biyomimetik yaklagimlar, enerji  ekolojik tasarim, ¢cevresel
‘= £ | ekolojik veri analisti verimli yapilar veri ve dijital teknolojiler
/A

21. yiizyilda dijital teknolojilerin yiikselisi, siirdiiriilemezlik krizinin ortasinda mimarlikta
yeni bir donemi baslatmaktadir. Dijitallesme, mimarlik disiplinine yalnizca yeni modelleme ve
gorsellestirme olanaklar1 sunmakla kalmamakta; ayni zamanda cevresel verilerin goriiniir ve
Olciilebilir hale gelmesini saglayan simiilasyon araglari ile tasarim siirecini doniistiirmektedir.
Parametrik tasarim, algoritmik modelleme ve g¢evresel simiilasyon teknikleri, mimarlarin giines,
rlizgar, topografya gibi dogal etkenleri dogrudan tasarima entegre etmesine imkan tanimaktadir. Bu
araglar, yalnizca estetik kaygilarla degil, ayn1 zamanda performans odakli ¢éziimler iiretmek
amaciyla kullanilmaktadir. Dolayisiyla dijitallesme, mimara siirdiiriilemezlik krizini ¢6zmede etkin
bir rol oynama firsat1 vermektedir.

Doga ile iliski kuran mimarlik anlayisi da dénemler boyunca farkli bi¢cimlerde karsimiza
cikmaktadir. Antik Misir’da Nil’in dongiisiiyle sekillenen yapi anlayisi, 20. yiizyilda Gaudi’nin
dogadan esinlenen organik formlarinda ya da Utzon’un Sydney Opera Binasi’nda dogaya duyarl
striiktiirel yaklasimlarinda yeniden hayat bulmaktadir. Bu dogayla kurulan iligkinin, dijital ¢agda
stirdiiriilebilirlik, biyomimikri ve c¢evresel veriye dayali tasarim bigiminde devam ettigi

goriilmektedir.

54



Cevresel duyarliligin artigi, mimarin diigiinsel ve teknik araglarinda kokli bir donisiimii
beraberinde getirmektedir. Bu doniisiime 6rnek teskil eden ¢agdas yaklasimlardan biri, Simone
Giostra’nin “Energy/Form/Rule: Experiments in Energy Form-Finding” baglikli ¢calismasidir. S6z
konusu caligma, dijital ¢agda mimarligin dogayla kurdugu yeni iligkileri ve dijital araglarin bu
iligkideki roliinii cok katmanli bi¢imde ortaya koymakta; siirdiiriilebilir tasarima yonelik deneysel
projeler araciligiyla mimarin doniisen roliinii somutlastirmaktadir.

Big Green projesi, Simone Giostra’nin ¢evresel verilerle bi¢im tiretimi arasindaki iliskiyi
ortaya koymak amaciyla gelistirdigi deneysel caligmalar arasinda 6ne ¢ikmaktadir. Cin’in
Shandong Eyaleti’nde, LinYi kentinde yer alan bu proje, konaklama, eglence ve is fonksiyonlarini
"dikey bir orman" konsepti altinda birlestiren yeni bir bina tasarimi hedeflemektedir. Genel
tasarim; yonetmelik sinirlamalar1 (kat ¢gikmalar1 vb.) ve giines radyasyonu analizleriyle sekillenmis,
ayni zamanda c¢evredeki binalarda maksimum giin 15181 seviyelerini optimize etmek iizere
gelistirilmistir. Projenin temel tasarim kararlari, dijital analiz araglariyla elde edilen gevresel veriler
dogrultusunda sekillendirilmistir.

Projenin en ¢arpic1 ozelligi, tiim kompleksi kaplayan 35.000 m?1lik yesil cephedir. Bu
sistem, nem kontrolii, direkt giines 1siniminin filtrelenmesi ve sicaklik diizenlemesi yoluyla kendi
mikro klimasini olusturabilen, "yasayan" bir golgelendirme ¢oziimiidiir (Sekil 5.14). Hem yap1
6lgeginde mikroklimatik bir performans elde etmeyi hem de gevresiyle ekolojik etkilesim kurmay1

hedeflemektedir.

i SIS

drs L AT ‘

Sekil 5.14. Yesil Cephenin Goriiniimii (Giostra, 2018)

Yesil cephe, LinYi’nin nemli subtropikal iklimi ve yapinin ¢evresini kusatan zorlu ¢evresel
kosullar baglaminda 6zel bir 6nem tasimaktadir (Sekil 5.15). Hava ve ses kirliligi, bozulmus nehir
ekolojisi gibi zorluklara karsi, yap1 kabugu biyo-iklimsel bir aygit olarak kurgulanmaktadir. Cephe,
yalnizca estetik ya da islevsel bir arayiiz olmamakta; ayn1 zamanda mikroklimatik bir regiilator
olarak islev gdrmekte, nehrin ekolojik restorasyonu ve kiy1 boyunca yerli bitki tiirlerinin yeniden

kazandirilmasina yonelik siireglerde katalizor gorevi listlenmektedir.
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Sekil 5.15. Yesil Cephenin Baglamla Baglantisi (Giostra, 2018)

Projede, yap1 yonetmeliklerinden kaynaklanan diiz, basamakli cephelerle tasarimin akici ve
monolitik goriinlim arzusu arasinda bir ¢eliski bulunmaktadir (Sekil 5.16, 5.17). Bu geliski, i¢
hacimleri saran ve katlar arasi siireksizligi gideren kivrimli, yesil bir cephe sistemiyle
¢oziilmektedir. Ozellikle giiney cephede, dis kabuk ile yap: kiitlesi arasindaki mesafe; golgeleme,
giin 15181 ve dogal havalandirma gereksinimlerine gore degiskenlik gostererek ylizeyin

bigimlenmesini saglamaktadir.

Sekil 5.17. Par¢alanmig Hacimleri Saran Siirekli Cephe (Giostra, 2018)

Cephede bilesen Olgeginde, bireysel gilines kirici elemanlarin yerel kosullara gore
ayarlanabilir olmasi gerekirken; kiiresel Olgekte bigimsel siirekliligin  kaybedilmemesi
hedeflenmektedir. Bu da diisey bantlar tarafindan modiile edilen agikliklar ile sonuglanmaktadir
(Sekil 5.18). Golgeleme elemanlarinin ¢ift egrilikli yiizeyi, pahali iiretim tekniklerine gerek
kalmadan, diiz paslanmaz ¢elik bir ag kullanilarak olusturulmustur. Bu ag hem tirmanici bitkilere
tutunma olanag1 saglamakta hem de bitkiler gelisene kadar kismi golgeleme islevi gérmektedir. I¢
kabuk ise modiiler bir perde duvar sisteminden olusmakta; saksilar, destek yapilar1 ve bitki
gelisimini destekleyen elemanlar1 igermektedir (Sekil 5.19). Boylece cephe, golgeleme saglamakta,
bitkisel biiylimeye olanak tanimakta, ¢evresel kirleticileri filtrelemekte ve i¢-dis mekéan arasinda

mikroklimatik bir ge¢is zonu olusturmaktadir.
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Sekil 5.18. Yesil Cephe Diyagrami (Giostra, 2018)

Sekil 5.19. Cephe Bilesenlerinin Diyagrami (Giostra, 2018)

Cephe bi¢imi, i¢ mekanlarin programatik boliimlerine bagli giin 15181 ihtiyaclaria gore
sekillenmektedir. Dijital ortamda gelistirilen parametrik bir model, giin 15181 yogunluklarim {i¢
boyutlu bir yiizey olarak haritalandirmakta; bu yiizey, cephedeki oyuk ve ¢ikintilarla enerji verisi
temelli bir form tiretmektedir (Sekil 5.20).

Sekil 5.20. Giiney Cephesinin Programatik Diyagrami (Ustte); Ortaya Cikan Topografya (Altta),
(Giostra, 2018)
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Simone Giostra’nin Big Green projesi ise, bu dijital araglarin ¢evresel verilerle
biitiinleserek form tiretimini doniistiirmesini somutlayan 6ncii bir 6rnek olarak, ¢evresel faktorlerin
mimari diisiinceye hem bigimsel hem kuramsal entegrasyonunun yeni bir tasarim paradigmasi
oldugunu gostermektedir (Cizelge 5.7). Bu yaklasim, gelecekteki mimari pratikler igin dogayla

uyumun artik bir segenek degil, zorunluluk oldugunu ortaya koyan bir yol haritas1 sunmaktadir.

Dogayla uyum, artik bir secenek degil, bir zorunluluktur.

Cizelge 5.7. Big Green Projesinin One Cikan Ozellikleri ve Islevsel Detaylar

Ozellik Kategorisi

Yesil Cephe Sistemi
"Dikey Orman"'

Parametrik Form
Optimizasyonu

Modiiler Ekonomik
Coziimler

Teknik Detaylar

* Paslanmaz ¢elik
modiiler ag yap1

* Tirmanici bitki
sistemleri

* Otomatik sulama
entegrasyonu

* 180 dikey serit (her
biri 30 kontrol noktali)
* Glinis181 analizine
dayali algoritma

* Rastgele bozulma
parametreleri

* Biikiilebilir paslanmaz
celik aglar

* Birimsel giydirme
cephe sistemi

« Standartlastirilmig

islevsel Katkilar

* Mikroklima olusumu
(nem/s1caklik kontrolii)
* Giin 15181
optimizasyonu

* Hava kalitesi
iyilestirme

* Dinamik gdlgeleme
performanst

« I¢c mekan 151k kalitesi
optimizasyonu

* Yapisal esneklik

* %40 tasarruf -
geleneksel metal
sekillendirmeye kiyasla
* Hizli montaj imkani

* Bakim kolaylig1

Yenilik¢i Yonler

* Canli cephenin enerji
performansiyla
biitiinlesmesi

* Biyolojik gesitlilik i¢in
habitat olusturma

« Insan-makine ortak
tasarim siireci

* Baglamsal verilerin
geometriye doniisimii

* Diiz malzemeyle ¢ift
egrilikli ylizey eldesi

* Yerel iiretim stratejilerine

uyum

iiretim protokolleri

5.4. Ekonomi

Mimarlik pratigi, ekonomik yapilarin somutlasan mekansal ve yapisal yansimalari olarak
tarih boyunca sekillenmekte, mimarin konumu ve rolii ise egemen ekonomik paradigmalarin
doniisiimiine paralel olarak evrilmektedir. Her tarihsel donemde baskin olan ekonomik sistem,
mimarligin islevini, estetik anlayigini ve tiretim siireglerini belirleyici bigimde yonlendirmektedir.
Bu boliimde, tarih ¢aglari boyunca ekonomik yapinin doniisimi ve bu doniisiimiin mimarlik
alanina yansimalar1 ele alinmaktadir.

Avci-toplayic1 ekonomisinin temelini avcilik ve toplayicilik olusturmaktadir. Bu sebeple
mimarhk pratigi de s6z konusu gegim ekonomisinin smirlari igerisinde sekillenmektedir. 1k
insanin diinya lizerindeki varligiyla birlikte tiiketim, hayatta kalma giidiisiiyle belirlenmekte ve
temel ihtiyaglarin karsilanmasina yénelik bir siire¢ olarak gelismektedir (Dinger, 2016). Mimarlik,
bu dénemde dogayla dogrudan miicadelenin bir araci olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Mimarlik, dogayla miicadelede bir siginma bi¢imi olarak gelismektedir. Neolitik donem ile
birlikte iiretim baslamig; temel ihtiyaclarin karsilanmasi ve hayatta kalma becerileri 6n plana
cikmaktadir. Dinger (2016), "dogadakini tiiket" modelinden "siirdiiriilebilir tiiketim" modeline
gecisin, tarim devrimiyle baslayan iiretim fazlasiyla dogrudan baglantili oldugunu ifade etmektedir.

Bu doniisiim, artik {iriinlerin degis tokusunu zorunlu hale getirmektedir. Uretim-tiiketim iliskileri,
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doga kaynaklarmin dogrudan kullanimmma dayanmaktadir ve ekonomik yapi, toplumsal
orgiitlenmenin oldukga ilkel bir diizeyini yansitmaktadir.

Antik donemde ekonomi, tarim ve ticaret etrafinda sekillenmektedir. Artan iiretim
kapasitesi ve biriken kaynaklar, miilkiyet kavraminin gelismesini ve sosyal smiflarin olusumunu
tetiklemektedir. Bu siiregte mimarlik, tapinaklar, saraylar ve kentsel yapilar araciligiyla ekonomik
ve siyasi giiclin mekansal bir ifadesi olarak yiikselmektedir. Djoser Piramidi, tas isciligi ve
hiyerarsik is boliimiiyle ekonomik giicliin mimari bir disavurumu olarak Imhotep’in vizyonunda
somutlagsmaktadir. Antik Yunan’da ise Parthenon’un mimarlar1 Kallikrates ve Iktinos, Atina’nin
ekonomik refahini ve demokratik ideallerini yansitan bu anitsal yapiy1 tasarlamislardir. Mimarlik,
bu baglamda anitsal bir karakter kazanmakta; mimar, toplumun ekonomik kaynaklarini yonlendiren
bir arac1 konumuna yiikselmektedir.

Ortacagda, feodal ekonomik yapi, toprak miilkiyeti ve tarima dayali liretim bigimleriyle
sekillenmektedir. Kilise ve feodal beylerin ekonomik giicii, mimarlik pratiginde belirleyici rol
oynamaktadir. Katedraller, kaleler ve manastirlar gibi yapilar, bu gii¢ odaklarinin hem savunma
hem de dini-ideolojik islevlerini listlenmektedir. Mimarlik, ekonomik yapiya siki sikiya bagl
olmakla birlikte; mimarim rolii genellikle teknik ve uygulayici diizeyde kalmaktadir. Ancak belirli
ustalar siifinin ortaya ¢ikmasiyla mesleki bir kimlik olugsmaya baglamaktadir. Kilisenin ekonomik
giiciinliin simgesi olarak inga edilen Notre-Dame Katedrali, tas isgiligi loncalar1 tarafindan
gergeklestirilmektedir. Brunelleschi, feodal ekonominin sonlarinda yiikselen sehir ekonomilerinin
sagladig1 kaynaklarla Floransa Katedrali’nin kubbesini tasarlamig; lonca sisteminden bireysel
yaraticiliga gecisin bir 6rnegini sunmustur. Ekonomik yapi, yerel ve dini otoritelerle sinirli
kaldigindan, mimarlik da bu otoritelerin ideolojik ve ekonomik hedeflerini yansitan bir ara¢ héline
gelmektedir.

Ronesans doneminde, yeni kitalarin kesfi, deniz asiri ticaretin baslamasi ve kiiresel
pazarlarin olusmasiyla ekonomik yapida kokli doniisiimler yasanmaktadir (Yoriikogullart vd.,
2013). Cografi kesifler ve somiirgecilik, ekonomik artik iirliniin artmasina ve kentlesmenin
hizlanmasina neden olmaktadir. Bu donemin ekonomik yapisi, kiiresel ticaret ve bireysel
girisimcilik ruhunu yansitmaktadir. Mimarlikta saraylar, meydanlar ve erken endiistriyel yapilar
one ¢ikmakta; mimar, bireysel bir yaratici olarak daha fazla taninmaktadir. Palladio gibi mimarlar,
ekonomik refahin estetik ve ideolojik bir temsili olarak mimarlig1 yeniden tanimlamaktadir.
Ornegin, Villa Rotonda, bu vizyonun sanatsal bir yansimasi olarak éne ¢ikmaktadir. Mimarlik,
ekonomik refahi estetik ve simgesel diizeyde temsil ederken; mimar da yaratict birey kimligiyle
ekonomik kaynaklari sanatsal bir vizyona doniistiirmektedir.

Modern donemde, Sanayi Devrimi ile birlikte tiretim iligkileri ve sermaye birikimi koklii
bir doniisiim gecirmektedir. Seri liretim, fabrika sistemleri ve kentlesme siiregleri, mimarlik
pratigini yeniden sekillendirmektedir. Ekonomik yapi, sanayilesmenin olgunlagsmasi ve uluslararasi

sermaye akiglarinin yogunlasmasiyla kiiresel bir boyut kazanmaktadir. Mimarlik iretimi bu
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donemde daha rekabetci, maliyet odakli ve standartlastirilmis bir yapiya biiriinmektedir. Malzeme
ve is giicli piyasalarindaki degisimler, yap1 tasarimini dogrudan etkilemekte; insa siiregleri zamanla
sanayinin bir uzantisi haline gelmektedir. Bu baglamda Crystal Palace, Joseph Paxton’un
bahgecilikten gelen deneyimiyle tasarlanan ve teknolojik olanaklarin mimarlik tizerindeki etkisini
somutlagtiran c¢arpict bir Ornek olarak O6ne c¢ikmaktadir. Peter Behrens, sanayi toplumunun
yikseldigi donemde AEG i¢in gergeklestirdigi tasarimlarla; kurumsal kimlik, endiistriyel {iretim ve
mimarligin biitiinlestigi ilk 6rneklerden biri olarak, mimarin ekonomik sistem igindeki roliiniin
profesyonellesme ve kurumsallagsma yoniinde evrilmesine onciiliikk etmektedir. Ekonomik yapi, kar
odakli kapitalist sisteme evrilmekte; bu durum mimarlikta standartlasma, modiiler tasarim ve
altyapt projelerinin 6n plana ¢ikmasina neden olmaktadir. Mimar, bu donemde endiistriyel
ihtiyaglara yanit veren bir teknokrat ve yaratici profesyonel olarak konumlanmaktadir.

Dijital donemde ise dijitallesmenin hizlandirdig1 kiiresel ekonomi, bilgi temelli {iretim
bicimleri ve esnek c¢alisma modelleri ile ekonomik yapiyr doniistiirmektedir. Mimarlik, bu
doniistimle birlikte parametrik tasarim, siirdiiriilebilirlik ve ¢cok paydash proje siirecleri araciligiyla
karmasik ekonomik iliskilerin mekansal ifadesi haline gelmektedir. Haydar Aliyev Kiiltiir Merkezi,
Zaha Hadid’in parametrik tasarim yaklasimiyla dijital ekonominin olanaklarini yansitan bir yap1
olarak dikkat ¢ekmektedir (Sekil 5.22). Frank Gehry, Guggenheim Bilbao projesiyle kiiltiirel
ekonomiyi kiiresel Olgekte yiicelten bir figiir olarak konumlanmaktadir (Sekil 5.21). Bilgisayar
destekli tasarim ve kiiresel ekonomik aglar, bu yapmin akiskan formlarint miimkiin kilmakta;
mimar ise teknoloji ve sanati birlestiren bir inovasyon aktorii olarak 6ne ¢ikmaktadir. Mimarin
rolii, yalnizca bi¢im ve islev tasarimindan 6teye gegmekte; stratejik planlama, dijital simiilasyon ve
veri analitigi gibi disiplinlerarasi alanlar1 da kapsamaktadir. Ekonomik yapi ise bu siirecte esneklik

ve yenilikgilik iizerine kurulu bir ¢agin ruhunu yansitmaktadir (Cizelge 5.8).

Sekil 5.21. Guggenheim Miizesi (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)
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Sekil 5.22. Haydar Aliyev Kiiltiir Merkezi (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz
stilinde olugturulmustur.)

Cizelge 5.8. Ekonominin Dénemsel Analizi

Doénem Ekonomik Yap1 Mimarhk Mimarmn Rolii / Temsili Temsili
Pratigi Statiisii Yapilar Mimar(lar)
~ Gegim ekonomisi; Dogayla Toplulugun ortak Terra Amata, Belirgin bir
0 E dogal kaynaklara  miicadelede bilgisiyle yap1 Lascaux mimar figiiri
2 é;_ dayali tiikketim. siginma, basit lireten Magarasi yok
= barinaklar
= Tarim ve ticaret, Tapinaklar, Ekonomik ve siyasi  Djoser Imhotep,
g miilkiyet ve saraylar; giicii yonlendiren, Piramidi, Kallikrates,
2 sosyal siniflarin ekonomik giiciin  teknik ve sembolik ~ Parthenon Iktinos
2 olusumu ve sosyal aract
= hiyerarginin
< mekansal temsili
on Feodal sistem, Katedraller, Teknik uygulayici,  Notre-Dame  Anonim lonca
Lﬂ} toprak miilkiyeti,  kaleler, lonca ustasi, dini Katedrali ustalari
s tarima dayali manastirlar; otoriteye hizmet
5 iiretim dini-ideolojik eden
islevler
- Ticaretin Saraylar, Bireysel yaratici; Villa Palladio,
= yiikselisi, villalar, kentsel ekonomik refahi Rotonda, Brunelleschi
§ burjuvazi, kamusal yapilar  estetikle birlestiren ~ Floransa
= somiirge, entelektiiel Katedrali
kentlesme.
Sanayi Devrimi; Fabrikalar, Endiistriyel Crystal Joseph Paxton,
g E kapitalist tiretim, ~ sosyal konutlar;  ihtiyaglara yanit Palace, AEG  Peter Behrens
2 £ | serilretim, standartlagmus, veren teknokrat ve Fabrikast
= 2 | kentlesme. islevsel yaratici profesyonel
mimarlik
Bilgi temelli Parametrik Teknoloji ve sanati ~ Haydar Zaha Hadid,
& iiretim, esnek tasarim, birlestiren, Aliyev Frank Gehry
L_j calisma, kiiresel stirdiiriilebilirlik  disiplinlerarasi Merkezi,
= ekonomik aglar odakl projeler; inovasyon aktorii Guggenheim
a cok paydash Miizesi
sistemler

Sonug olarak mimarlik, her dénemde ekonomik iliskilerin mekansal bir yansimasi olarak
sekillenmektedir. Antik cagda kdle emegiyle insa edilen tapinaklar, sanayi devriminde yiikselen

fabrikalar, giiniimiizde ise veri merkezleri ve akilli kentler, donemin ekonomik paradigmasini

61



temsil etmektedir. Mimarlik, bu yoniiyle yalnizca bir meslek degil; iktidarin, iiretim bigimlerinin ve

ekonomik yapilarin somutlastigi bir pratik olarak varligini siirdiirmektedir (Cizelge 5.9).

Cizelge 5.9. Ekonomi/ Mimar Baglaminda Analizi

Donem Mimarin Rolii Mimarhkta Kirilma Cagin Ruhuyla
Noktalar Tliskisi
Aval Toplayic Sinirli kaynaklarla islevsel Kaynaklarin yerel kullanimu, Hayatta kalma ve
barinaklar tasarlayan ve insa  temel ihtiyaglara yonelik temel ihtiyaglara
eden tiretim odakl1 ilkel ekonomi
Antik Donem Ekonomik/siyasi giiciin Devlet destekli biiyiik projeler Merkezi yonetim ve
mekansal temsilcisi (piramitler, tapinaklar) kaynaklarin sinifli
topluma dagilimi
Orta Cag Dini-feodal otoritelerin Feodal sistem, kilise Feodal ekonomi ve
teknik uygulayicisi finansmani, lonca ve zanaat kilisenin mutlak giicii
orgiitleri
Ronesans Bireysel yaratici ve estetik Ticaretin gelisimi, kentlesme  Kiiresel ticaretin
temsilci ve ekonomik sermaye birikimi  yiikselisi ve hiimanist
idealler
Modern Dénem Endiistriyel ihtiyaglara yanit ~ Sanayi Devrimi, kitle iiretimi,  Kapitalist tiretim
veren teknokrat altyapi projeleri iliskileri, emek ve
sermaye dinamikleri
Dijital Dénem Disiplinlerarasi inovasyon Dijital ekonomi, esnek iiretim, Bilgi ekonomisi,
aktori yesil bina sertifikalar1 esneklik ve kiiresel
aglar

Bu cergevede, farkli donemlerde mimarlarin ekonomik konumunu karsilagtirmali olarak
degerlendirmek amaciyla, 2014-2024 yillar1 arasindaki mimar iicretleri ile asgari {icretin
degisimini gosteren grafiksel bir analiz sunulmaktadir (Cizelge 5.10, 5.11). Analizde, Mimarlar
Odasi tarafindan her yil yayimmlanan “Asgari Ucret Tarifesi” ile Calisma ve Sosyal Giivenlik
Bakanligr’nin ilan ettigi asgari {icret verileri karsilastirilmigtir. Cizelge 5.10°de sunulan veriler,
mimar {icretlerinin asgari {icrete oranla yillar iginde nasil bir seyir izledigini ortaya koymaktadir.
Elde edilen bulgular, TL bazinda mimar {icretlerinin yillar i¢inde artig gdsterdigini ve bu durumun
mimarin sosyal ve ekonomik statiisiinde gorece bir yiikselis anlamina geldigini ortaya koymaktadir.
Ancak Cizelge 5.11°de sunulan karsilagtirmali oranlar, aynt donemde mimar iicreti ile asgari ticret
arasindaki farkin giderek azaldigini ve buna paralel olarak mimarin alim giiciinde belirgin bir diisiis
yasandigin1 sergilemektedir. Baska bir deyisle, mimarin ekonomik ayricaligi azalmakta; serbest
meslek mensubu niteligi zamanla daha kirilgan ve belirsiz bir zemine kaymaktadir. Bu durum,
mimarlarin ekonomik konumunda mutlak degerler bakimindan artis yasanmasina ragmen, goreli
olarak negatif bir kirilmanin ortaya c¢iktigini gostermektedir. Bu kirilma yalnizca ekonomik
krizlerin ya da yiiksek enflasyonun bir sonucu olarak degil; ayni zamanda meslegin yapisal
donisiimii, teknolojik gelismeler, dijitallesme, otomasyon, esnek c¢alisma bigimlerinin
yayginlagmasi ve ingaat sektoriinde artan rekabetin yarattigi baskilarla da iliskilidir. Bu baglamda,
mimarlarin ekonomik giiciiniin zayifladigi, emegin maddi karsiligimin geriledigi ve mesleki

prestijin erozyona ugradigi goriilmektedir.
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S6z konusu analiz, mimarlarin gelir diizeyindeki dalgalanmalarin sadece ekonomik
gostergelerle degil, ayn1 zamanda teknolojik doniisiimler ve mesleki rol degisimleriyle de dogrudan
iligkili oldugunu gostermektedir. Boylece, mimarlik mesleginin sosyoekonomik statiisiindeki

dondsiimleri anlamak agisindan 6nemli bir veri zemini ve elestirel bakis agis1 sunmaktadir.

Cizelge 5.10. 2014-2024 Yillart Arast Mimarlar Odasinin Belirledigi Asgari Ucret ve Asgari
Ucretin Kiyaslanmas1 —TL (URL 3-4) (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

MIMARIN EKONOMIiK DURUM ANALIzi -TL
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E MiMARIN ASGARi UCRETI ASGARI UCRET

Cizelge 5.11. 2014-2024 Yillar1 Aras1 Mimarlar Odasinin Belirledigi Asgari Ucretin Ceyrek Altin
Hesabi1 (Her yi1l belirlenen asgari iicretlerin ¢eyrek altin karsiligi —Her y1l haziran
ayindaki ¢eyrek fiyatina gore hesaplanmigtir, URL 3-4-5) (Arastirmaci tarafindan
olusturulmustur.)
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Tarihsel siirecte mimarlik meslegi, genellikle entelektiiel birikim ve teknik uzmanlik
gerektiren prestijli bir alan olarak kabul edilmis; bu durum mimarin toplumsal sayginligina paralel
olarak ekonomik refahin1 da desteklemistir. Antik donemde imparatorlarin, Orta Cag’da kilisenin,
Ronesans’ta ise aristokrasinin hizmetinde ¢alisan mimarlar, dénemlerinin seckin ziimrelerine dahil
olmus ve genellikle ayricalikli bir konumda yer almistir. Sanayi Devrimi’yle birlikte mimarlik daha
kurumsal ve profesyonel bir meslek haline gelirken, modern dénemde devlet destekli biiyiik
projeler ve kent planlamalart mimarin ekonomik giiciinii artirmistir. Ancak 6zellikle 21. yiizyilda,
ekonomik politikalar, proje bazli gilivencesiz c¢alisma bi¢imleri ve insaat sektoriindeki yapisal
dontistimler, mimarlarin ekonomik refahinda istikrarsizliga yol agmistir. Giinlimiizde mimar,
yiiksek egitim ve sorumluluk diizeyine ragmen, ozellikle geng ve serbest calisgan kesimlerde

ekonomik olarak kirilgan ve belirsiz bir yapiyla kars1 karsiya kalmaktadir.

5.5. Egitim/Bilgi Akisi

Egitim, bireylerin bilgi, beceri ve deger edinme, aktarma ve doniistiirme siirecini kapsayan
cok boyutlu bir olgudur. Bilgi akisi, bu bilgilerin s6zlii, yazili veya dijital yollarla paylasilmasini
saglamaktadir. Egitim ve bilgi akisi, kiiltiirel, teknolojik ve sosyal dinamiklere bagli olarak degisim
gostermektedir.

Avci-toplayic1 donemde toplumlarda bilgi, sistematik bir egitim siireci araciligiyla degil,
dogrudan yasamsal deneyimler yoluyla edinilmekte ve sézlii kiiltiir araciligryla nesilden nesle
aktarilmaktadir. Deneme—yanilma, gozlem ve taklit gibi yollarla elde edilen bilgi, bireyin
cevresiyle kurdugu sezgisel iliski iizerinden sekillenmektedir. Bu donemde 6grenme siireci,
ogretimden cok katilim ve deneyime dayali olarak gelismekte; bilgi paylasimi ise topluluk
ritiielleri, giindelik yasam pratikleri ve kolektif {iretim siirecleri igerisinde gerceklesmektedir.

Magara resimleri ve gorsel semboller, sozlii anlatimi destekleyen ilkel bilgi tasiyicilar
olarak iglev gormektedir. Egitim siireci, kurumsal veya bigimsel bir yapidan ziyade, toplulugun
yasam dongiisli igerisinde siireklilik kazanan bir aktarim bicimi olarak varlik gostermektedir.
Mimar olarak tanimlanabilecek ayri bir figlir bu dénemde bulunmamakta; barinma ve yapi
tiretimine iliskin bilgi, kolektif bir deneyim birikimiyle sekillenmektedir. Her birey, kendi yasam
alaninin tireticisi konumunda bulunmakta; yapi iiretimi, toplulugun ortak deneyimlerine dayali bir
pratik olarak siirdiiriilmektedir. Bu donemde mekan, bilginin dogrudan tasiyicisi degil, dogayla
simbiyotik bir iliskinin iiriinii olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Yazimin icadiyla birlikte bilgi aktarimi koklii bicimde degismekte; bilgi artik depolanabilir,
diizenlenebilir ve kurumsallasabilir hale gelmektedir. Antik Dénem’de tapinaklar, zigguratlar ve
piramitler gibi anitsal yapilar, yalnizca teknik becerilerin degil, ayn1 zamanda kutsal ve kozmolojik
bilgilerin mimari temsiline aracilik etmektedir. Misir piramitlerinden Roma mimarisine uzanan
stirecte, bu yapilar araciligiyla mimarlik bilgisi yazi, matematik ve astronomiyle biitiinleserek

sistematik hale getirilmektedir. Mimar, bu dénemde tanrilarla iletisim kuran rahip sinifi i¢inde yer
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alabilmekte, mimarlik bilgisi ise gizemli, se¢ilmis kisilere 0zgii bir uzmanlik alani olarak
sekillenmektedir. Gize Piramitleri, Imhotep’in miihendislik bilgisinin yazili ve sozlii aktarim
yoluyla organize edildigini gostermektedir. Vitruvius’un De Architectura’si, mimarlik egitiminin
teorik temellerini atan ilk sistematik eser olarak kabul edilir.

Orta Cag’da bilgi liretimi ve aktarimi biiyiik 6l¢iide dinsel otoriteler — kilise, manastir ve
medrese gibi kurumlar — araciligiyla gergeklestirilmektedir. Mimarlik bilgisi, loncalar tarafindan
orgiitlenen usta—c¢irak iligkisi i¢cinde kugsaktan kusaga aktarilmakta; bireysel yaraticiliktan g¢ok,
geleneksel formlarin korunmasi ve yeniden lretilmesi 6n planda tutulmaktadir. Lonca sistemi,
mimarlik egitimini kurumsallagtirmakta ve mesleki bilginin belirli hiyerarsik yapilar iginde
edinilmesini saglamaktadir. Kutsal olanin mekansal temsiline aracilik eden mimar, dogmatik
otoritelerin denetimi altinda konumlanmakta; bilgi, ¢ogunlukla yazili metinlerden ziyade
uygulamali deneyim yoluyla aktarilmaktadir. Bu durum, mimarlik bilgisinin dolagimini
siirlandirmakta ve kapali bir mesleki evrenin olusmasina neden olmaktadir.

Ronesans’la birlikte mimarlik, Antik Cag’in teorik temelleri dogrultusunda yeniden
yorumlanmaktadir. Ronesans ve ardindan gelen Aydinlanma hareketleriyle bilgi kavrami
sekiilerlesmekte; deney ve gozleme dayali bilimsel yontemler 6n plana ¢ikmaktadir. Gutenberg’in
1450’lerde matbaay1r icat etmesi, bilgi dolagimmi kokli bicimde degistirmekte, erigimi
yayginlagtirmakta; boylece bilimsel diisiincenin yayilimi hizlanmakta ve bilginin standartlagmasi
miimkiin olmaktadir (Yoriikogullar1 vd., 2013). Bu siirecte Vitruvius’un De Architectura gibi antik
metinleri yeniden kesfetmekte, s6z konusu eserler mimarlik egitiminin temel kaynaklari héline
gelmektedir. Akademilerin kurulmasiyla birlikte mimarlik bilgisi, loncalara dayali usta—¢irak
iligkisinden uzaklagmakta ve kurumsal bir 6grenme alanina doniismektedir. Bu dénemde mimar,
yalnizca bir zanaatkdr degil, ayni zamanda bir sanat¢i ve entelektiiel olarak yeniden
tanimlanmaktadir. Palladio’nun ¢izimleri ve kuramsal calismalari, Venedik’ten Ingiltere’ye kadar
yayilmakta ve erken donem kiiresel bir mimari dilin olusmasina katki saglamaktadir. Artik bilgi,
iktidar merkezlerinden bagimsiz bicimde dolasmakta; mimarlik ise evrensel ilkelerle sistematize
edilen bir disiplin olarak yeniden konumlanmaktadir.

Modern donemde, sanayi ve teknolojideki hizli gelismeler mimarlik egitiminde ve
pratiginde koklii degisimlerin yasanmasimma zemin hazirlamaktadir. Bu siirecte bilgi {retimi
kitlesellesmekte; teknik okullar, miihendislik fakiilteleri ve politeknik kurumlar mimarlik
egitiminin yeni merkezleri hiline gelmektedir. Makinelesme, standartlasma ve yeni malzemeler
(demir, ¢elik, beton) mimari pratigi yeniden sekillendirmektedir. Resim ve Heykel Akademisi ile
birlestirilerek kurulan Ecole des Beaux-Arts Akademisi, mimarligi resmi olarak sanatlarla
biitiinlestirmekte (Kostof, 2000), akademik egitimi sistematiklestirmektedir. I. Diinya Savasi'nin
ardindan, 1919'da Weimar'da kurdugu Bauhaus Okulu, endiistri ¢aginin ihtiyaglarina yanit veren

radikal bir egitim modeli gelistirdi (Moffett vd., 2003, Sekil 5.23). 20. yiizyilin basinda ortaya
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¢ikan Bauhaus hareketi ise sanat, zanaat ve endiistriyel tasarimi birlestirerek mimarlik egitiminde

daha islevsel, disiplinleraras1 ve modern bir pedagoji sunmaktadir.

Sekil 5.23. Bauhaus Okulu (Arastirmact promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)

Modern donemde bilgi, rasyonalite, islevsellik ve ilerleme idealleri dogrultusunda
simiflandirilmakta; mimarlik ise endiistriyel tiretim siireglerine entegre edilen teknik bir disiplin
olarak yeniden yapilandirilmaktadir. Mimarin rolii bu baglamda giderek uzmanlasmakta ve bilgiye
erisim genis toplum kesimlerine agilmaktadir. Bu siirecte Avrupa’da Ecole des Beaux-Arts gibi
prestijli mimarlik okullar1 6ne ¢ikarken, teknik okullarin sayist da hizla artmigtir. Sistematik ve
kurumsallagmis egitimle birlikte mimari bilgi daha genis kitlelere aktarilirken, mesleki
disiplinlesme siireci de hiz kazanmistir. 20. yiizyilin baglarinda Bauhaus gibi okullar, sadece teknik
bilgi degil, sanati, zanaati ve teknolojiyi biitiinciil bir yaklagimla birlestiren deneysel egitim
modelleriyle mimarlik pedagojisinde doniisiime oOnciilik etmistir. Boylece mimarlik egitimi,
yalnizca bicimsel bilgi degil, sosyal, cevresel ve etik boyutlar1 da igeren disiplinlerarasi yapilar
haline gelmeye baglamistir. Sanayi sonrasi toplumda teknik bilgi daha da 6nem kazanmus,
mihendislik ve mimarlik egitimi ayr1 disiplinler olarak kurumsallasmis; endiistriyel ekonominin
gerektirdigi nitelikli isgilicii talebi dogrultusunda devletler egitim politikalarin1 yayginlastirmistir
(Buchanan, 2020).

Dijitallesmeyle birlikte bilgi iiretimi ve dolasimi ¢ok boyutlu ve son derece hizli bir
karakter kazanmaktadir. Internet, dijital arsivler, acik erisimli kaynaklar ve yapay zeka destekli
analizlerin yayginlasmasiyla bilgi hem demokratiklesmekte hem de biiyik oranda
parg¢alanmaktadir. Bu donemde mimarlik egitimi, yalnmzca fiziksel mekanlarla smirli kalmayip
sanal platformlara da yayilmakta; uzaktan egitim, ¢evrimigi stiidyolar ve dijital araglarla etkilesimli
Ogrenme ortamlar gelismektedir. CAD, BIM, parametrik tasarim ve yapay zeka gibi teknolojiler,
tasarim siireclerini kokten donistiirmektedir. Yapay zeka, biiyiikk veri, algoritmik tasarim ve

simiilasyon teknikleri mimarlik bilgisini yeniden tanimlamakta; bu araglar1 etkin bigimde
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kullanabilen yeni nesil mimar, klasik egitim modellerinin 6tesinde siirekli 6grenen ve adapte olan
bir aktore doniismektedir. Bilgiye erisim sinirsiz goriinmekle birlikte, bu asirt bilgi akisi yeni
tiirden bir elestirel slizgeg ihtiyacini da beraberinde getirmektedir.

Egitim ve bilgi akisi, tarih boyunca ¢agin ruhu (Zeitgeist) olarak tanimlanan ¢ok katmanli
yapinin temel parametrelerinden biri olarak mimarligin gelisimini, mimarin kimligini ve mekan
iiretimini dogrudan etkilemistir. Tarih 6ncesinden giiniimiize uzanan siiregte bilgi; sezgisel aktarim
bi¢cimlerinden kutsal metinlere, deneyimsel 6grenmeden bilimsel yontemlere ve giinlimiizde yapay
zeka ve algoritmik sistemlere kadar farkli formlarda evrilmistir. Koselleck’in zaman katmanlari
yaklasimi, geleneksel bilgi yapilari ile dijitallesmenin sundugu yeni 6grenme bigimlerinin
gliniimiizde eszamanli olarak varliginm siirdiirdiigiinii ve aralarindaki gerilimlerin mimarlik pratigi
ile egitimine yansimalarin1 gostermektedir.

Bu cok katmanli bilgi yapisinda, mimarin rolii de siirekli donligmekte; usta-cirak iligkisiyle
baslayip entelektiiel ve miithendislik temelli kimliklere evrilirken, giiniimiizde dijital kurgulayici ve
veri odakli tasarimer kimligine dogru ilerlemektedir. Ancak her donemde bilgiye erisim bigimi,
mimarin Uretim yontemlerini ve toplumsal konumunu belirlemistir (Cizelge 5.12). Dijital cagda
bilgiye erisimin sinirlarinin  ortadan kalkmasi, mimarlik egitimini ve pratigini derinden
donistiirirken, ayn1 zamanda yeni bir elestirel siizge¢ ihtiyacini da zorunlu kilmaktadir. Bu

baglamda, mimarligin gelecegi, ¢ok katmanli bilgi yapilan i¢inde yeni &grenme, iiretim ve

toplumsal iliski bicimlerini kesfetmeye baglidir.

Cizelge 5.12. Egitim ve Bilgi Akisi/ Mimar Baglaminda Analiz

Doénem Mimarin Rolii Mimarhkta Kirllma Cagn Ruhuyla iliskisi
Noktalar:
Usta-girak iligkisiyle bilgi ve  Deneyim yoluyla 6grenme,  Geleneksel 6grenme, pratik
Aval becerilerin sozlii aktarimi kusaktan kusaga mesleki bilgi ve topluluk i¢i egitim
Toplayici bilgi aktarimi
Yazili ve gorsel kaynaklarla  Tlk mimarlik metinlerinin Bilginin yazili kayitlarla
Antik mimarlik bilgisinin yazilmasi (0r. Vitruvius) yayginlasmasi, uzmanlk
Donem sistematiklesmesi alanlarinin dogusu
Lonca sistemi i¢inde usta— Lonca sistemlerinin Dinsel otoritenin denetiminde
Orta Cag cirak iligkisinde bilgi edinen  kurulmasi, mesleki bilgi aktarimi; dogmatik ve
zanaatkar standartlarin gelisimi geleneksel egitimin stirekliligi
Akademilerde yetigsen Matbaanin icadi; antik Bilginin sekiilerlesmesi;
Ronesans entelektiiel sanat¢i-mimar metinlerin yeniden kesfi; hiimanizm ve bilimsel
perspektif ve anatomi yontemle sekillenen
bilgilerinin egitimde kurumsallagmig egitim anlayisi
kullanilmast
Teknik bilgiye sahip Teknik okullar, Bilimsel ve teknik egitimin 6n
Modern profesyonel; mithendislik politeknikler, Ecole des plana ¢ikmasi,
Dénem temelli bilgiyle ¢alisan Beaux-Arts ve Bauhaus gibi  profesyonellesme
akademik figiir kurumsal mimarlik
okullarmin kurulmast
Dijital araglar1 kullanan, Uzaktan egitim, yapay zekd, Bilginin demokratiklesmesi ve
Dijital stirekli 6grenen, ¢ok- parametrik tasarim, sanal pargalanmasi; dijitallesmenin
Donem disiplinli tasarimci stiidyolarin egitime getirdigi yeni pedagojik

entegrasyonu
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Dijitallesme, egitim miifredatlarin1 bilgi aktarimindan "ydntem inovasyonu'na evirerek
mimarlik egitiminin geleneksel stiidyo kiiltiiriinii derinden etkilemistir. Charalambous ve Christou
(2016), stiidyolarin artik yalnizca form iretimi degil, "deneyimsel &grenme laboratuvarlarl”
oldugunu savunmaktadir. Ogrenciler, dijital araclar1 kullanarak tasarim siirecinin her asamasini test
edebilmekte, simiilasyonlar araciligryla yapisal ve cevresel performansi analiz edebilmektedir.
Yildirim (2023), Al ve parametrik tasarimin egitime entegrasyonunun, egitimcilerin siirekli mesleki
gelisimini zorunlu kildigini; 6grencilerin ise dijital araglar1 "elestirel sorgulama" ile kullanmasi
gerektigini vurgulamaktadir. Trabucco (2021), teknoloji odakli egitimde yaraticilik ve elestirel
diisiinmenin g6z ardi1 edilmemesi gerektigi uyarisini yapmaktadir. Charalambous ve Christou
(2016) mimarlik egitiminin ¢agin karmasik problemlerine (wicked problems) yanit verebilmesi
icin, uygulama temelli ve disiplinlerarasi yaklasimlarla yeniden yapilandirilmasi gerektigini
savunmaktadir.

2025 yili QS Diinya Universite Siralamalar’ nda ilk 1250'ye giren 17 Tiirk {iniversitesinden
9'unun mimarlik programi bulunmaktadir (Cizelge 5.13). Bu lniversitelerin son on yillik mimarlik
programi puanlari, Tiirkiye'de mimarlik egitiminin doniisiimiinii anlamak agisindan &nemli veriler

sunmaktadir.
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Cizelge 5.13. QS World University Rankings 2025, Tiirkiye’deki Universiteler (URL-6)

WORLD _- QS
UNIVERSITY
MK,NGS Ml Siralama Mimarhk Fakiiltesi Universite Ulke

1
2
3
402 Mimarlik yok Kog University Turkey
4
Mimarlik yok Bogazici University Turkey
6
Mimarlik yok Sabanci University Turkey
8
Mimarlik yok Hacettepe University Turkey
9 .
805 Mimarlik yok Ankara Universitesi Turkey
10
11
12
1030 Mimarlik Yok Ege University Turkey
13
14
15 1205 Mimarlik kapandi  Anadolu University Turkey
16
17

Asagidaki tabloda bu iiniversitelerinin mimarlik programlarinin 2015-2025 donemindeki
puan degisimleri sunulmaktadir (Cizelge 5.14). Bu veriler, dijitallesme ¢aginda mimarlik
egitiminin ve mesleki yonelimin gec¢irdigi doniisiimleri dolayli bigimde yansitmaktadir. CAD
(Computer-Aided Design), BIM (Building Information Modeling) ve agik kaynak platformlar
araciligiyla bilgiye kiiresel 6lgekte erisim saglanmasi, 6grenme siireclerinin bireysellesmesine ve
Ozellegsmesine olanak tanimigtir. Geleneksel stiidyo kiiltiirii, fiziksel etkilesim ve el ¢izimine dayali

bir egitim modeli sunarken, dijital araglarin yiikselisiyle birlikte uzaktan isbirligi ve sanal tasarim



ortamlar1 éne ¢ikmustir. Ozellikle gevrimigi egitim platformlarinin yayginlasmasi, geleneksel
stiidyo kiiltiiriiniin mutlak belirleyiciligini sorgulatmig; yogun stiidyo temelli egitimin yerini kismen
dijital araglara dayali yeni 6grenme modelleri almaya baglamistir. Bu gelismeler, yalnizca egitim

yontemlerini degil, ayn1 zamanda mimarlik mesleginin tanimini da doniistiirmektedir.

Cizelge 5.14. Mimarlik Programlarinin 2015-2025 Donemindeki Puan Degisimleri (Aragtirmaci
tarafindan olusturulmustur.)

510
490
470 e ODTU
450 —iT0
430 e BiLKENT U.
410 = |STANBUL U.
390 -
e=Y|LDIZ TEKNIK U.
370 .
e GAZI U.
350 -
GEBZE TEKNIK U.
330 N S— .
ATATURK U.
310 ——— )
CUKUROVA U.
290 —
270 T T T T T T T T T 1

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Yapay zeka destekli tasarim araglar1 ve algoritmik modelleme siiregleri, mimarin roliinii
salt bigim tireticisi olmaktan ¢ikararak veri temelli karar verici, optimizasyon siireci yoneticisi ve
sistem kurgulayicisi gibi yeni pozisyonlara tasimistir. Bazi rutin tasarim gdrevlerinin otomasyon
yoluyla devredilebilmesi, mimarin mesleki sorumluluk alanlarinda belirsizlikler yaratmakta; bu da
meslek se¢imi agamasindaki bireylerde kararsizlik ve yonelim degigsimlerine yol agcabilmektedir.

Mimarlik programlarinin puanlarindaki goreceli diisiis, Ogrencilerin meslegin dijital
doniisiimiine dair belirsizliklerinden kaynaklanabilecegi gibi, yliksekogretimdeki genel egilimlerle
de iliskili olabilmektedir. Bilgiye erisimin demokratiklesmesi ve mesleki alanin yeniden
tanimlanma siireci, mimarlik egitimine olan talebin niteli§ini ve niceligini yeniden
sekillendirmektedir.

Trabucco’nun (2021) onerdigi gibi, yapay zekanin veri analizi giicli ile mimarlarin insani
yorumlama yeteneklerini birlestiren disiplinler arasi bir egitim, meslegin prestijini ve etkinligini
artirabilmektedir. Mimarlik {iniversiteleri, insan zekasinin yalmzca bilgisayar g¢aligmalariyla
degistirilmesi yerine, YZ’y1 entegre ederek farkli sonuclar elde etmek i¢in dersleri ve meslegin
ruhunu doniigtirmeye baglamalidir (Trabucco, 2021). Mimarligin gelecegi, bu ¢ok katmanh bilgi

yapilar1 i¢inde yeni 6grenme, iiretim ve toplumsal iligki bicimlerini kesfetmeye baghdir.
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Tiirkiye’de son 10 yilda mimarlik fakiiltelerine giris puanlarinda genel bir diisiis
gozlemlenmektedir. Bu durum, meslegin toplumsal prestijinde ve ekonomik cazibesinde azalma
yasandigini diisiindiirmektedir. Ote yandan, dijital tasarim stiidyolarmin ve g¢evrimici egitim
platformlariin artigi, bilgiyi mekéndan bagimsizlastirarak mimarin  kendini gilincelleme
zorunlulugunu dogurmaktadir. A. Toffler’in “Gelecegin cahili, okuyamayan degil, nasil
O0grenecegini bilmeyen kisi olacaktir” sozii ¢agin ruhunu tam olarak yansitan bir manifesto

niteligindedir (Balay, 2004).

5.6. Temel insan Haklar1 Cercevesi

Insan haklari, tarihsel siirecte toplumsal orgiitlenmelerin, kiiltiirel normlarin ve politik
yapilarin sekillendirdigi bir alan olarak, ¢agin ruhunu anlamada kritik bir parametre sunmaktadir.
Insan haklar1 kavrami, bireyin ozgiirliik, esitlik ve onur gibi temel degerlerini koruma altina
alirken, bu degerlerin fiziksel ve mekansal yansimalar1 mimarlik pratiginde belirgin bir sekilde
ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle erisilebilirlik ve evrensel tasarim kavramlari, insan haklarinin
mekansal diizlemde somutlagsmis bigimleri olarak ¢agin ruhunun birer yansimasidir
(Hacihasanoglu, 2003). Bu baglamda, her tarihsel donemde insan haklari anlayisinin evrimi,
mimarlik pratigini ve mimarin roliinii yeniden tanimlayan bir ¢er¢ceve sunmaktadir. Erisilebilirlik,
fiziksel ve zihinsel engellerle yasayan bireylerin mekéanlara ve hizmetlere esit sekilde
erisebilmesini saglama hedefiyle ortaya cikarken; evrensel tasarim, tiim kullanici gruplarinin
ihtiyaclarin1 karsilayacak sekilde kapsayici, esnek ve adil mekénlar yaratmayi amaglamaktadir.
Evrensel tasarimin temel ilkeleri, genis c¢erceveli antropometrik uyum, enerji mesafesinin
azaltilmasi, ¢evrenin kolay anlasilabilir olmasi ve sistem yaklasiminin kullanilmasi gibi prensipleri
icermektedir (Hacithasanoglu, 2003). Bu bdliimde, insan haklari ¢ercevesi, erisilebilirlik ve evrensel
tasarim perspektifinden tarihsel donemler iizerinden analiz edilmekte; ¢agin ruhunun bu parametre
araciligtyla nasil sekillendigi ve mimarm kimligi, {iretimi ve rolii Tlzerindeki etkileri
incelenmektedir.

Avci-toplayic1 donemde “insan hakki” modern anlamda tanimlanmamis; yasam, barinma
ve gilivenlik gibi temel gereksinimler kolektif pratikler araciligiyla karsilanmaktadir. Bu ¢aglarda
mekéansal iiretim, hayatta kalma refleksiyle bicimlenmis, toplulugun ortak emegiyle dogrudan
dogaya uyumlu barmnaklar olusturulmaktadir. Mimarin bireysel bir aktor olarak degil, toplulugun
bir parcas1 olarak islev gordiigii bu donemde erisim, hak ya da ayricalik kavramlar1 heniiz
kurumsallagmamaktadir. Ancak bu dénemdeki yapilarin genellikle herkesin kullanimina agik ve
esit erisime dayali olmasi, dogal bir “mekansal esitlik” ornegi olarak degerlendirilmektedir.
Erisilebilirlik veya kapsayicilik gibi kavramlar mevecut olmayip, mekanlar fiziksel olarak saglikli
bireyler i¢in tasarlanmaktadir.

Antik déonemde yazili hukuk sistemlerinin ortaya ¢ikisiyla birlikte birey-toplum iligkisi

normatif bir ¢er¢eveye oturmaktadir. Ancak bu gerceve evrensel haklardan ¢ok, statiiye dayali bir
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erisim bi¢imini dayatmaktadir. Tapinaklar, saraylar ve anitsal yapilar, seckin siniflar igin inga
edilmis; siradan halkin mekansal erisimi ise sinirlandirilmistir. Erisilebilirlik yalnizca egemen
smiflarin ihtiyaglarina odaklanmakta; engelli bireyler veya dezavantajli gruplar i¢in mekansal
diizenlemeler bulunmamaktadir. Mimar bu donemde saraylarin, tapimnaklarin ya da kamu
yapilarinin insasinda teknik bilgiye sahip bir zanaatkar olarak one ¢ikmakta olup, insan haklarina
dair bir tasarim etiginden s6z etmek miimkiin olmamaktadir.

Orta Cag’da din merkezli toplumsal orgiitlenme, hak kavramini ilahi diizenin bir uzantisi
olarak yorumlamakta; bireyin mekansal erisimi dinsel statiisii ve toplumsal konumu tarafindan
belirlenmektedir. Kamusal alan, smifsal veya ruhban sinif disindaki bireyler igin biiyiik 6l¢iide
kisitlanmaktadir. Kiliseler, manastirlar ve satolar hem fiziksel hem sembolik anlamda erisilemez
mekanlar haline gelmekte; mimar, tanrisal diizeni temsilen insa edilen yapilarda gorev almakta ve
mekanm kapsayici degil ayiric1 dogasini giiclendiren bir aract olmaktadir. Mekansal adalet bu
donemde goriinmez olmaktadir.

Roénesans ve Aydinlanma ile birlikte birey ve rasyonalite kavramlarinin yiikselisi, evrensel
haklar diislincesinin temellerini atmaktadir. Ancak bu haklarin mekansal karsiliklart hala sinirl
kalmakta; miilkiyet hakki iizerinden tanimlanan mekan kullanimi kentlerin fiziksel yapisini sinifsal
ayrismaya dayali olarak bi¢imlendirmektedir. Mimarlik, akilci planlama ve estetik normlar
temelinde ilerlerken, erisim hakki ¢ogunlukla sahip olma hakkiyla esitlenmektedir. Mimarin rolii,
ideal kenti ya da uygar toplumun mekanlarini iiretmek yoniinde genislemekte; ancak bu iiretim
evrensel erisimi gozeten degil, daha ¢ok idealize edilmis yurttas profiline uygun mekanlar
yaratmaya yonelmektedir.

Sanayi Devrimi ile birlikte modern dénemde, biiyiik kentlerin ortaya ¢ikmasi barinma
hakki, saglik hakki ve cevresel adalet gibi kavramlar1 glindeme getirmektedir. Hizla artan niifus,
kentlerdeki esitsizlikleri derinlestirmekte; is¢i sinifi sagliksiz, erisimsiz ve yogun konut alanlarina
sikismaktadir. Bu donemde insan haklar1 diislincesi ivme kazanirken, mimarlik sosyal konut
politikalari, hijyenik yasam c¢evreleri ve kamusal saglik gibi kavramlarla tanigmaktadir. Le
Corbusier gibi figiirlerin 6nerdigi modernist kent modelleri, saglikli ve erisilebilir yasam alanlar
yaratma idealini tagimakta; ancak zamanla bu yaklagimin kati ve ayristirict mekanlara doniistiigii
gozlemlenmektedir. Mimar bu dénemde toplum miihendisi roliinii iistlenmekte ve sosyal adaletin
mekéansal temsilcisi olma iddias1 tagimaktadir.

Giiniimiizde insan haklan yalnizca yasam hakki degil; erisilebilirlik, kapsayicilik, dijital
esitlik ve cevresel adalet gibi kavramlarla geniglemektedir. Birlesmis Milletler Engelli Haklar
So6zlesmesi (CRPD) gibi belgeler, mimarlik alaninda evrensel tasarim ilkesini zorunlu bir etik
gergeve olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda erisilebilirlik, mimarin sorumlulugunun merkezine
yerlesmektedir. Toplumun her kesimine hitap eden; engelli bireylerin, yaslilarin, ¢ocuklarin ya da
farkli sosyo-kiiltiirel kimliklerin ihtiyaglarimi goézeten mekanlar iiretmek, yalnizca bir tasarim

tercihi degil, etik ve yasal bir zorunluluk haline gelmektedir.
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Dijitallesme 1ile birlikte, kamusal alana erisim yalnizca fiziksel degil, dijital olarak da
tanimlanmaktadir (Cizelge 5.15). Akilli kent sistemleri, dijital yonlendirme teknolojileri, sensor
destekli erisim c¢oziimleri ve sanal gerceklik araclart erigilebilirligi artirict potansiyeller
barindirmaktadir. Ancak dijital boliinme, bu erisimin yeni esitsizlikler yaratmasina da sebep

olmaktadir. Bu baglamda mimarin rolii, yalnizca fiziksel degil, sayisal mekanlarin da adil ve

kapsayici tasarimi noktasinda kritiklesmektedir.

Cizelge 5.15. Temel Insan Haklar1 Cercevesi/ Mimar Baglaminda Analiz

Doénem Mimarin Rolii Mimarhkta Kirillma Cagin Ruhuyla iliskisi
Noktalar:
Toplulugun bir liyesi olarak Dogal kaynaklarin Hak temelli degil, yasam
dogaya uyumlu, kolektif barmak paylasimi, ortak alan temelli iretim pratigi,
Avcl T o . . .. N
ireticisi. Bireysel hak degil, iretimi, sinifsiz erisim Mekan, yasamsal
Toplayicr | kolektif yasamsal gereksinim anlayis1. ihtiyaglarin kolektif
onceliklidir. ifadesi
Anitsal yapilara erisim Hiyerarsik erisim;
Antik Iktidarin mekansal temsilcisi; egemen simiflara odaklanir, mimarlik gii¢ simgesi
secgkinler i¢in tasarim mekansal ayrimeilik
Donem
Tapinak, manastir ve surlu [lahi otorite, mekanmn
Orta Cag Dini otoritenin hizmetinde lonca sehirler gibi yapilarla dinsel ve ayirict dogasini
iyesi erisimin siniflara ve inang giiclendirir
gruplarina gore ayrigmasi.
Mekanin erisimi miilkiyet ve  Akilcilikla artan hak
.. Bireysel tasarimer; miilkiyet vatandaslik iligkisi, kamusal  bilinci, ancak esitsiz
Ronesans .. .
haklar1 6n planda alan fikrinin baglangici uygulama
Sosyal konut projeleri ve Toplumsal esitlik arayisi;
Modern Sosyal refah miihendisi; kentsel planlama, hijyen, mimarlik bir hak arac1
‘ barinma/saglik hakki odakli erigilebilirlik ve
Donem yasanabilirlik kriterleri
CRPD ile evrensel tasarimin  Dijital esitlik ve
Dijital Evrensel tasarim savunucusu; zorunlu hale gelmesi, dijital ~ kapsayict mekanlar ¢agt
‘ fiziksel/dijital kapsayicilik esitlik
Donem

5.7. Sanat Ve Yasamsal Dinamikler

Sanat ve yasamsal dinamikler, topluluklarin yagam tarzi ve inanglarmi yansitan 6nemli
unsurlar olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Sanat, tarihsel siiregte bir yandan kaliciligin ve toplumun var
olma nedenlerinden biri olarak 6ne ¢ikmakta; diger yandan ise toplumun ve ¢agin degisimlerini
yansitan, hatta bu degisimlere Onciiliik eden bir alan olarak islev goérmektedir (Ugurlu, 2008).
Mimarlik da bu baglamda, yalnizca teknik ve iglevsel bir ugras olmaktan 6te, Juhani Pallasmaa’nin
belirttigi gibi diinyada olmak deneyimimize terciimanlik eden ve insan varolusunu anlamlandiran
cok boyutlu bir sanat formudur. Bu nedenle mimarlik, insani, estetik ve felsefi boyutlar1 i¢inde
barmdiran karmasik bir disiplin olarak karsimiza ¢ikar (Pallasmaa, 2011; Alkan Bala, 2022).

Avci-toplayiclr donemdeki donemde ortaya c¢ikan magara resimleri, heykeller ve ritiiel

nesneler giinlimiize kadar ulasmistir. Bu donemde sanat, iletisim araci olarak kullanilmis; topluluk
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tiyeleri arasinda ortak bir kimlik ve bag olusturmustur. Genellikle av sahneleri ve doga tasvirleri
magara duvarlarina resmedilmis, ilk el sanatlar1 ve siislemeler ise toplumsal hafizanin tasiyicisi
olarak kiiltiirel birikimin kusaktan kusaga aktarilmasinda énemli bir rol iistlenmigtir. Bu dénemde
sanat, cag ve kitaya gore farklilik gostermekle birlikte, genellikle sosyal sistemleri ve inanglari
yansitan bir ifade bicimi olmaktadir. Fransa'daki Lascaux magara kompleksinde bulunan ve
mineral/bitki bazli pigmentlerle yaklasik 17.000 yil dnce yapilmis 250’den fazla biiyiik hayvan
tasviri, bu dénem sanatinin teknik ve sembolik karmasikligini ortaya koymaktadir (Hodge, 2021a,
Sekil 5.24). Catalhoyiik’teki duvar resimleri ise avcilik ve bereket kiiltleriyle baglantili sembolik
anlatilar igermektedir. Ik mimari izlerle sanatsal ifadenin i¢ iceligi, barinma islevinin tesine gecen
yapisal bigimlerin ayn1 zamanda estetik, simgesel ve ritiiel anlamlar tasidigim gostermektedir.
Avci-toplayict donemde sanat ve yasamsal dinamikler, ¢cagin ruhunu spiritiiel inanglar ve kolektif

kimlik Gizerinden tanimlamaktadir.

.-.'
(AT {

Sekil 5.24. Boga Tasvirleri, Lascaux, Fransa odge, 2021a).

Antik donemde Mezopotamya’da zigguratlar, Misir’da piramitler, Yunanistan’da
tapinaklar, dini ve politik otoriteyi yiicelten sanatsal ifadeler igermektedir. Bu donemde mimarlik;
heykel, resim ve yaz1 gibi sanatlarla biitiinleserek kamusal alanlarda kiiltiirel kimligin belirleyici bir
pargasi haline gelmekte; tapinaklar, anitlar ve tiyatrolar hem sanatsal bir ifade hem de ideolojik bir
arag olarak islev gérmektedir. Misir sanatinda geometrik diizen ile doga gozlemi i¢ ice gecmekte ve
bu 6zellik mezar duvarlarindaki kabartma ile resimlerde en iyi sekilde goriilmektedir (Gombrich,
1997). Yunan sanatinda resim, heykel, mimari ve c¢omlek¢ilik aracilifiyla giizellik idealleri
somutlastirilmakta; sanat tarihsel olarak Geometrik, Arkaik, Klasik ve Helenistik donemlere
ayrilmaktadir (Hodge, 2021a). Parthenon’un heykel ve rdlyefleri, Antik Yunan’in klasik sanat
anlayigin1 yansitmakta ve ayni zamanda Yunan mitolojisiyle birlikte Atina demokrasisinin
ideallerini goriiniir kilmaktadir (Kostof, 2000). iktinos, Parthenon’un bas mimar1 olarak estetik ve

teknik uzmanlig1 birlestirmektedir (Gombrich, 1997). Roma sanati, Yunan etkilerini benimseyerek
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mimarlik, heykel ve mozaiklerde daha gercekgi ve islevsel bir yaklasim gelistirmekte; forumlar,
zafer taklari, hamamlar, amfi tiyatrolar ve arenalar gibi yapilar, kamusal yagsamin hem fiziksel hem
ideolojik mekanlar1 olarak sanatin giiciinii ortaya koymaktadir. Antik diinyanin ¢ok tanrili estetik
anlayisi, zamanla Hristiyanlhigin etkisiyle farkli bir anlam gergevesine evrilmekte; bdylece sanatin
bicimi ve amaci da doniisiime ugramaktadir. Bu doniisiim, Orta Cag sanatinin ruhani ve sembolik
diinyasina gecisin temelini olusturmaktadir.

Orta Cag, dini otoritenin sanat ve yasam iizerindeki etkisinin yogunlastig1 bir dénem
olarak ortaya c¢ikmakta; Roma ve Bizans mirasiyla Kuzey Avrupamin yerel kiiltiirlerinin
sentezinden dogan sanat anlayisi, yaklasik 300-1400 yillar1 arasinda biiyiik cesitlilik gostererek
gelismektedir (Hodge, 2021a). Erken Hiristiyanlik, Romanesk ve Gotik dénemler boyunca dini
mimariyle one ¢ikan bu sanat anlayisinda, el yazmalar, tag heykeller, duvar resimleri ve kiigiik
adak nesneleri gibi ¢esitli tiretimler yer almakta; vitray pencereler, heykeller ve rolyeflerle dini
anlatilar  gorsellestirilmektedir.  Sanatla  zanaat, sanat¢iyla zanaatkdr ayrimi  heniiz
belirginlesmemistir (Ugurlu, 2008). Mimar figiirii ise bireysel bir sanat¢idan ziyade zanaatkar veya
anonim bir usta olarak konumlanmakta; kolektif iiretim, lonca sistemleri ve ustalik-giraklik
iligkileriyle sanat ile mimarlik i¢ ice gecmektedir. Bu ¢agda estetik, iglevin ve inancin hizmetinde
olmakta; dolayisiyla sanatin 6zgiirlesmesi heniiz miimkiin olmamaktadir. Gotik mimarinin doruk
noktalarindan biri olan Notre-Dame Katedrali ise, donemin dini estetik anlayigini mimari, heykel

ve vitray sanatlariyla biitiinlestiren ¢arpici bir 6rnek sunmaktadir (Sekil 5.25).

Sekil 5.25. Notre-Dame Katedrali Giris Cephesi, Paris (Arastirmaci promtu ile Microsoft Copilot’ta
eskiz stilinde olusturulmustur.)
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Ronesans doneminde, Orta Cag'in Tanr1 merkezli sanat anlayis1 yerini insan merkezli bir
anlayigsa birakmaktadir (Ugurlu, 2008). Bu degisim, insani degerleri sanatta yansitma kaygisini
artirmakta ve sanat¢inin yeni teknikler arayisina girmesine neden olmaktadir. Bireysellik ve
rasyonel diisiincenin 6n plana ¢ikmasiyla sanat 6zgiirlesmekte; mimarlik ise bilimsel perspektif,
oran ve simetri anlayisiyla birlikte bir sanat disiplini olarak yeniden tanimlanmaktadir. Perspektifin
kesfi, oranlar ve simetri gibi kavramlar sanat1 bilimle yakinlastirmakta; sanat¢1 bireysel bir yaratici
olarak yiiceltilmeye baslanmaktadir. Brunelleschi, Floransa Katedrali’nin kubbesini tasarlayarak
perspektif kuraminin mimarlik ve resimle kesismesini saglamaktadir. Ronesans'in bir diger 6nemli
ozelligi, zanaat ile giizel sanatlar arasindaki ayrimin belirginlesmesidir (Ugurlu, 2008). Bu ayrim,
sanatcinin statiisiinii yiikseltmekte ve bireysel yaraticiligin oniinii agmaktadir. Leonardo da Vinci
ve Michelangelo gibi ¢ok yonlii sanatgilar, bu yeni anlayigin onciileri olarak sanat ile mimarlik
arasindaki  geleneksel smirlari  ortadan  kaldirmaktadir. Michelangelonun  Laurentian
Kiitiiphanesi'ndeki merdiven tasarimi, bu disiplinlerarasi yaklagimin somut bir 6rnegi olarak one
cikmakta; heykelsi formuyla tasarlanan merdivenler, mimarinin plastik sanatlarla nasil
biitiinlesebilecegini gostermektedir (Sekil 5.26). Bu donem, mimarin bir sanat¢1 kimligi kazandigi
ve bireysel estetik dilini yap1 6l¢egine tasidigi bir kirilma noktasi olarak degerlendirilmektedir.
Mimaride perspektif, kompozisyon ve insan Olgegi gibi kavramlar sanatla ortak zeminde

gelismektedir.

Sekil 5.26. Laurentian Kiitiiphanesi'ndeki Merdiven Tasarimi (Arastirmaci promtu ile Microsoft
Copilot’ta eskiz stilinde olusturulmustur.)

Modern donemde, Sanayi Devrimi sonrasinda sanatsal tiretim el is¢iliginden endiistriyel
iretime dogru kaymakta; mimarlik ise geleneksel sanat formlarindan uzaklasmaya baslamaktadir.
Bu dontisiime tepki olarak ortaya ¢ikan Arts and Crafts hareketi, el emeginin degerini savunmakta
ve kiiltiirel tiretimi yeniden sanatsal bir diizleme tasimay1 amaglamaktadir. Ancak Bauhaus Okulu
onciliiginde gelisen modernist akimlar, sanat ve mimarlik arasindaki sinirlar1  yeniden

tanimlamakta; sanati giindelik yasama entegre ederek form ile islev arasinda yeni bir estetik
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biitiinlik kurmayi hedeflemektedir. Bu dénemde Gaudi’nin eserleri, Art Nouveau akiminin
endistrilesmeye kars1 organik ve dogadan ilham alan direnigini temsil etmekte; modern mimarligin
oncii isimlerinden Le Corbusier ise iglevsellik ve endiistriyel iiretim ilkelerini mimarlhiga
tasimaktadir.

Dijitallesme caginda ise kiiltiirel iiretim dijital ortamlarda yeniden sekillenmekte; sanat
pratikleri algoritmik, etkilesimli ve ¢cogu zaman yapay zeka destekli bir yapiya biiriinmektedir. Bu
doniistim mimarlik disiplinine de yansimakta; parametrik tasarim, dijital iiretim teknikleri ve yeni
medya sanatlar, mimari ifade bi¢imlerini doniistiirmektedir. Sanat, mimarlik ve teknoloji
arasindaki sinirlar bulaniklasirken; yapilar yalnizca fiziksel degil, dijital ve deneyimsel ortamlarin
da nesnesi haline gelmektedir. Artik mimarlik, hem maddi hem de dijital kiiltiiriin bir arayiizii
olarak konumlanmakta; sanatsal olan ile teknik olan arasindaki ikilik yerini hibrit formlara
birakmaktadir.

Bu anlayisin simgesel 6meklerinden biri, yelken formundaki ¢atilariyla estetik ve sembolik
bir ifade sunan Sydney Opera Binasi’dir. Jern Utzon, bu yapiyla mimari, yerel kimligi kiiresel
estetikle biitlinlestiren disiplinler arasi bir sanat¢i ve vizyoner olarak konumlandirmakta (Sekil
5.27); mimarlig1 ise toplumsal kimligi bir araya getiren gii¢lii bir ifade araci olarak
tanimlamaktadir. Benzer sekilde, Daniel Libeskind’in Yahudi Miizesi’nde Kkiiltiirel anlatilari
mimari yoluyla ifade etmesi, mimarligin toplumsal ve tarihsel anlatilar1 mekéana tasima

kapasitesinin 6nemli bir 6rnegini sunmaktadir.

Sekil 5.27. Sidney Opera Binasi (Arastirmact promtu ile Microsoft Copilot’ta eskiz stilinde
olusturulmustur.)

Dijital cagda sanat ve mimarlik arasindaki sinirlar giderek daha gecirgen hale gelmekte;
veriye dayali, duyusal ve etkilesimli tasarim bigimleri kiiltiirel tiretimin merkezine yerlesmektedir.
Refik Anadol’un yapay zeka ile olusturdugu mekansal enstalasyonlar, sanat-mimarlik-teknoloji

ticgeninde yeni {iretim bicimlerine kapi aralamaktadir. Bu baglamda medya sanatgisi Refik
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Anadol’un gelistirdigi sinestetik mimarlik (synaesthetic architecture) yaklagimi, mimarligin cagdas
temsil olanaklarin1 genisleterek veriye dayali estetik deneyimlerin mimari yiizeylere aktarilmasini
miimkiin kilmaktadir.

Anadol “Synaesthetic Architecture: A Building Dreams” baglikli makalesinde, bu
yaklasimin kuramsal ve uygulamali temelini sunmaktadir. Bu projede mimari cephe, statik bir
ylzey olmaktan c¢ikarak geg¢mise dair verilerin gorsel siirsellikle ifadelendirildigi bir medya
ylizeyine doniisiir. Anadol (2020), bu projeyi “bir binanin hayal gorebilecegi diisiincesi” iizerinden
kurgularken, mimarligin geleneksel malzeme anlayisini (¢elik, ahsap, beton) sorgulamakta ve bina

cephelerini dijital sanat i¢in bir tuval olarak yeniden tanimlamaktadir.

Sekil 5.28. Walt Disney Concert Hall Dreams, (Anadol, 2020)

Walt Disney Concert Hall Dreams, mimarliin statik bir nesne olmaktan ¢ikip insan
deneyimine yanit veren, etkilesimli bir varlik haline geldigini gosterir (Sekil 5.28). Makine
O0grenimi ve dijital projeksiyonlar, binanin yiizeyini gecici ve ¢ok katmanli bir deneyime
doniistirmektedir. Sinestetik mimarlik, mimariyi yalmizca fiziksel mekanla smirlamayan; ses,
goriintii, hareket ve verinin estetik bulugsmasini olanakli kilan ¢cok boyutlu bir deneyim alani olarak
yeniden tanimlar (Anadol, 2020). Bu yaklagimda mimari yiizeyler, verinin estetik ve duyusal forma
doniistiigii mecralar haline gelir. Boylece bina yalnizca bir fiziksel yapr degil, ayn1 zamanda
duygusal, zihinsel ve kiiltiirel anlamlarin i¢ ice gectigi bir veri ortamina doniisiir. Bu Ornek,
dijitallesme baglaminda mimarin roliiniin yeniden sekillendigi, kiiltlirel iiretimin araglarinin ve
temsillerinin doniistiigii bir paradigma kaymasina isaret etmektedir.

Sinestetik mimarlik yaklasimi, sanatg¢ilari, mimarlari, bilim insanlarini, kent tasarimcilarini
ve karar vericileri ortak bir zeminde bulusturabilecek yeni nesil mekansal platformlarin Oniinii
acgmakta; boylece mimarligin sadece bir yapi iiretim pratigi degil, disiplinlerarasi bir kiiltiirel ifade
alan1 haline gelmesini miimkiin kilmaktadir (Anadol, 2020). Refik Anadol’un yapay zeka ile
olusturdugu mekanlar ya da Zaha Hadid Architects’in parametrik sanat galerileri, mimarin roliinii
yeniden tanimlayan orneklerdir. Bu baglamda mimar, ¢agin dijital sanatgisi, kiiratorii ve teknolojik

anlaticisi olarak one ¢ikmaktadir.
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Mimarlik pratigi, tarih boyunca yalnizca fiziksel ¢evrenin diizenlenmesine yonelik bir
faaliyet degil; ayn1 zamanda ¢agin diisiinsel, teknolojik ve sosyokiiltiirel baglamlarinin mekana
yansimasit olarak sekillenmistir (Cizelge 5.16). Bu baglamda, mimarin rolii de sabit bir kimlik
degil; her ¢agda yeniden tanimlanan ve bi¢imlenen bir pozisyondur (Cizelge 5.17). Tezin 6nceki
boliimiinde sunulan “cagin ruhu” parametreleri, mimarin roliinii sekillendiren temel
belirleyicilerdir. Ilk ¢aglarda mimar figiirii, usta-zanaatkar kimligiyle ortaya ¢ikarken; Orta Cag’da
dini otoritenin temsilcisi haline gelmis, Ronesans ile bireysel yaraticiya doniismiistiir. Sanayi
Devrimi sonrasi miithendislesen mimar; modern déonemde ise anonim, fonksiyonelci bir iireticiye
evrilmistir. Giinlimiizde ise dijitallesme, ag teknolojileri, yapay zeka ve siirdiiriilebilirlik gibi

parametreler, mimarin yalnizca teknik bilgiyle donanmis bir profesyonel degil, ayni zamanda

stratejist, kiirator ve yazilim gelistirici gibi ¢ok yonlii bir kimlik tagimasini gerektirmektedir.

Cizelge 5.16. Sanat Ve Yasamsal Dinamiklerin Dénemsel Analizi

Dénem Mekan Thtiyaclar: Giindelik Yasam Uretim-Tiiketim Teknolojik
Pratikleri Iliskileri Gelismeler
Korunma amagli Avcilik-toplayicilik, Dogrudan dogadan  Dogrudan
Tarih dogal/barinaklar gocebe yasam, elde etme(avcilik, dogadan elde
Oncesi (magaralar, kuliibeler), kolektif yasam toplayicilik), etme (avcilik,
dogal malzemeler (agac, minimal tiiketim, toplayicilik),
kemik, tas) takas ekonomisi kolektif tiiketim
Kalic1 yerlesimler, anitsal ~ Tarim ve ticaretin Tarima dayali Yazi, tekerlek,
Antik yapilar (tapmaklar, anitlar, — gelisimi, kdle emegi, liretim, tarimsal arti  mimari
Cag tiyatrolar, hamamlar), siifsal tabakalasma,  {riin, koleci tiretim  miihendislik (su
kamusal-6zel mekan ritiiellere dayali diizeni, ticaret kemerleri, yollar,
ayrimi (agora—ev) yasam yollar1 anitsal yapi1)
Savunma yapilari Feodal hiyerarsi, Yerel tiretim— Su garki, basit
Orta Cag | (kaleler), dini mimari dinsel ritiiellerin tilketim, lonca mekanik
(katedraller, manastirlar),  merkezde oldugu sistemi sistemler, erken
kapali kent formu, kirsal-  yasam, zanaatkarhk donem saatler
feodal aglar ve lonca tiyeligi
(sehir surlar)
Perspektife dayali kent Hiimanizm ve Ticaretin gelismesi, Matbaanin icad,
Ronesans | tasarimlari, saraylar, kamu  bireycilik, kentli ticaret kapitalizmi,  perspektif bilgisi,
binalari, simetrik planlar burjuvazinin sOmiirgecilik mimari
ylikselisi, sanat ve tekniklerin
bilimle i¢ ige yagam gelisimi
Fabrikalar, sosyal Sanayilesme ve Seri tiretim, kitlesel ~ Buhar makinesi,
Modern konutlar, fonksiyonel kentlegsme, toplu tiikketim, kapitalist elektrik,
Dénem yapilar, altyap: sistemleri,  tagima, ¢ekirdek aile piyasa diizeni betonarme,
fonksiyonel, seri liretime asansor,
uygun mekanlar demiryolu
Akilli evler ve sehirler, Uzaktan Dijital iiretim (veri, Bilgisayar,
Dijital stirdiiriilebilir ve esnek calisma/egitim, yapay igerik), uzaktan internet, yapay
Cag mekanlar, parametrik zeka destekli yasam calisma zeka, otomasyon,

tasarim (ev-ofis,
metaverse), sanal-analog
mekan gegisleri
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Cizelge 5.17. Sanat Ve Yasamsal Dinamikler/ Mimar Baglaminda Analiz

Do6nem

Avel
Toplayici

Antik
Donem

Orta Cag

Ronesans

Modern
Donem
Dijital
Donem

Mimarim Rolii

Ritiiel ve sembolik mekanlar
yaratan, yagam anlatim
ustasi

Sanat ve mithendisligi
birlestiren anitsal yap1
tasarimcist

Dini anlatilart mimariyle
somutlagtiran ustalar

Hiimanist sanat anlayistyla
klasik formlar1 yeniden
yorumlayan

Sanat ve endiistri senteziyle
yeni estetik formlar
gelistiren

Dijital sanat, interaktif
medya ve parametrigin
mimarlikla birlesimi

Mimarhkta Kirilma
Noktalarn

Magara resimleri, anitsal tas
yapilar

Piramitler, tapinaklar,
heykeller ve kabartmalar

Gotik katedraller, vitray ve
siislemeler

Ronesans sanati ve
mimarisi, perspektifin kesfi

Modern sanat akimlari (Art
Nouveau, Bauhaus), yeni
yapt teknikleri

Dijital tasarim, yapay zeka
destekli sanat ve mimarlik
projeleri
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Cagn Ruhuyla iliskisi

Toplumsal kimlik ve
inanglarin mekana yansimasi

Iktidar ve dini kiiltiiriin
sanatsal ifadeleri, giiciin
sanatsal ifadesi

Dinsel temalarin egemenligi,
toplumsal inanglarin mimariye
yansimast

Bireysel yaraticilik, bilim ve
sanatin kaynagmasi

Endiistrilesme, fonksiyonellik
ve estetigin donilisimi

Kiiltiirel tiretimde dijitallesme,
disiplinlerarasi hibrit formlar



6. MIMARIN DEGISEN ROLU VE YENIiDEN KONUMLANMA

"Leonardo Da Vinci combined art and science and aesthetics and engineering; that kind

ofunity is needed once again..." ( Ben Shneiderman (2002); Miller, 2009)

Mimarlik tarihi, sadece big¢imsel degisimlerin degil, ayn1 zamanda mesleki rollerin
doniiserek siireklilik gdsterdigi bir zeminde sekillenmektedir Mimarin rolii, zaman, teknoloji ve
toplumsal baglamlara bagli olarak evrilse de, bazi temel islev ve nitelikleri tarih boyunca tekrar
eden bicimde varligini slirdiirmektedir. Her donemde farkli araglar ve yontemlerle ¢alisgan mimar,
0ziinde benzer sorumluluklar1 istlenmis; mekanin diizenlenmesi, estetik ve teknik biitiinligiin
saglanmasi gibi temel islevleri devam ettirmektedir (Cizelge 6.1).

Antik donemde mimar, geometri ve oran bilgisiyle yapilarin hem estetik hem de yapisal
biitiinliiglinii saglayan bir uzman olarak konumlanmaktadir. Bu rol, dijital ¢agda algoritma bilgisi
ve parametrik tasarim araglariyla yeniden yorumlanmaktadir. Oran, modiill ve matematiksel
kurgular yerini kod, algoritma ve sayisal simiilasyonlara biraksa da, mimarin mekansal diizenleme
ve bi¢imsel kurgu becerisi siireklilik gostermektedir. Orta Cag’da tas isciligi, zanaatla bilgi
arasindaki siki iligkiyi temsil ederken, giiniimiizde bu islev 3B yazicilar, CNC makineleri ve lazer
kesim teknolojileriyle siirdiiriilmektedir. Fiziksel tiretimin bilgisayar destekli araglarla
biitiinlesmesi, mimarin tasarimin ayni zamanda bir yapim pratigi oldugunu hatirlatan roliinii
giincellemektedir.

Gotik donemin karmasik yapi sistemleri, birgok ustanin ve zanaatkarin kolektif ¢alismasini
gerektirmekteydi. Bu ¢ok aktorlii iretim modeli, giiniimiizde disiplinlerarasi isbirligi, BIM tabanli
entegre siiregler ve c¢ok paydash tasarim projeleriyle devam etmektedir. Parametrik tasarim
stirecleri, siirdiiriilebilirlik uzmanlari, kullanici deneyimi analistleri ve yapay zeka miihendisleri ile

gelistirilen projeler, Gotik donemin kolektif tiretim anlayismin dijital karsiliklaridir.

izelge 6.1. Donemsel Akista Incelenen Parametrelerin Mimariye Yansimast
Avcel- Antik Orta Cag | Ronesans Modern Dijital Cag
Toplayici Donem Donem

- Dogal - Metal - Gotik - Matbaa, - Endiistriyel - Dijital

@ malzemeler isleme yenilikler perspektif, malzemeler fabrikasyon,

E (tas, kemik, (bakar, bronz, (sivri kemer, mekanik (celik, beton, yapay zeka,

E ahsap) demir) ugan sistemler cam) BIM, 3D baski
— - Atesin kesfi, -Miihendislik payanda) - Klasik - Buhar giicii, - Parametrik

:% basit tas aletler - Anitsal - Kaleler, formlarin mekanizasyon tasarim, robotik
S - Gegici yapilar katedraller, yeniden - tretim

= barmaklar - Roma su sistemleri  yorumu Prefabrikasyon, - Siirdiiriilebilir
= (magaralar, betonu, - Tleri standartlagma teknolojiler

= siginaklar) kemer, kubbe miihendislik
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Cizelge 6.1. Dénemsel Akista Incelenen Parametrelerin Mimariye Yansimasi (Devam)

Kaynak Kullanimi ve  Sosyal/Kiiltiirel

Ekonomi

itim/Bilgi Akis1

Eg

Temel insan Haklar:

Sanat ve Yasamsal

Durum

Cevresel Uvum

Cercevesi

Dinamikler

- Kigiik,

gocebe/esitlikei

gruplar

- Minimal
hiyerarsi,
kolektif kimlik

- Yerel
malzemeler
(kemik, deri,
kil)

- Dogayla
simbiyotik
uyum

- Gegim
ekonomisi
(aveilik,
toplayicilik)

- Deneyimle
o6grenme, sozli
aktarim

- Gozlem ve
taklit yoluyla
O0grenme

- I¢giidiisel ve
deneyimsel
saglik
uygulamalari
- Dogal
malzemelerle
sifa (otlar,
toprak)

- Insan haklari
kavrami yok

- Sanat
iletisim
araci,
kolektif
kimlik
-Sembolik
anlatilar

- Hiyerarsik
toplumlar,
dini/siyasi
otorite

- Sistemli
yerel tas
kullanimi1
(kalker,
mermer)

- Doga kutsal

- Tarim ve
ticaret,
sosyal
siniflar

- Yaziyla
bilgi
sistemlesir

- Anitsal
yapilara
erigim
egemen
siniflara
odaklanir,
mekansal
ayrimeilik

- Kentlesme
hastaliklar1
artirir

- Anitsal
sanat

- Mimariyle
biitiinlesik,
mitoloji ve
giic odakl1

- Feodal
hiyerarsi,
Kilise
egemenligi

- Yerel tas,
ahsap, vitray
cam

- Doga ilahi
yansima.

- Feodal
ekonomi,
toprak
miilkiyeti

- Lonca
temelli
tiretim

- Lonca
sistemi, usta-
cirak egitimi
- Kilise/
manastir
kontroliinde
bilgi

- Sinirli bilgi
akist

-Kilise,
manastir ve
satolarla
erisim dinsel
ve sinifsal
smirlamalara
tabi

- Dini sanat
(vitray,
heykeller)

- Kolektif,
anonim
tretim

- Hiimanizm,
bireycilik,
sekiiler
diigiince

- Burjuvazi
yikselir

- Tugla, cam,
artan kaynak
kullanimi

- Doga
Olciilebilir,
kontrol
edilebilir

- Ticaretin
geligmesi,
ticaret
kapitalizmi,
somiirgecilik

- Sekiiler
egitim,
akademiler

- Matbaa
bilgiyi
yaygimlastirir
Vitruvius’un
yeniden kesfi
teoriyi
sekillendirir
-Mekéanin
erigimi
miilkiyet
hakki1
lizerinden
tanimlanir,
sinirlt
kapsayicilik

- Insan
odakl1 sanat,
perspektif,
simetri

- Mimari
sanat
disiplini
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- Sanayilesme,
kentlesme, is¢i
sinift yiikselir

- Endiistriyel
malzemeler,
fosil yakitlar
- Hizli
kentlesme
cevreyi ihmal
eder

- Seri tiretim,
kapitalist
ekonomi

-Modern
mimarlik
okullar1 (Ecole
des Beaux-Arts,
Bauhaus),
Disiplinlerarasi
odak

- Endiistriyel
kentlerde
hijyen sorunlari
- Erisilebilirlik
kavramlari
olusur

- Modernist
sanat, Bauhaus
sanat-zanaat-
teknoloji
birlesimi

- Arts and
Crafts el
is¢iligini
savunur

- Islevsel
estetik

- Ag toplumu,
bireycilik,
kiiresellesme
- Kiiltiirel
iretim dijital
platformlarda

- Optimize
edilmis, geri
doniistiiriilebilir
malzemeler

- Biyomimetik
tasarim,
gevresel
farkindalik

- Karbon ayak
izi sorunlar1

- Bilgi temelli
ekonomi
-Kiiresel aglar
-Dijital tiretim,
kiiresel aglar

- Dijital egitim,
¢evrimigi
stiidyolar,
yapay zeka
araclari

- Bilgi
demokratiklesir,
elestirel siizgec
gerekir

- Stirekli
O0grenme
-UN-CRPD ile
evrensel
tasarim, dijital
esitlik,
kapsayicilik

- Parametrik
tasarim, yapay
zeka destekli
projeler, dijital
estetik



Her cagda mimar, yalnizca teknik bilgiye sahip bir uygulayici olmamakla birlikte; ayni
zamanda bir vizyoner, diigiiniir ve donemin ruhunu mekéana terciime eden entelektiiel bir figiir
olarak varlik gdstermektedir. Antik donemin “arsitektoni” bilgisi, Ronesans’taki “yazar/kuramci
mimar” figiiriine; gliniimiizde ise yapay zeka destekli {iretim araclarimi kullanan yaratici stratejist
mimara donlismektedir. Bu baglamda, Ugur Tanyeli’nin mimar tipolojileri {lizerinden yaptigi
siniflandirma —0rnegin zanaatkdr mimar, entelektiiel mimar, teknokrat mimar gibi— tarihsel
baglamlarda temellenmektedir. Ancak ¢agimizda bu rollerin genisledigi, ¢esitlendigi ve kesisimsel
bicimlere evrildigi gézlemlenmektedir (Cizelge 6.2). Dijital donem mimarlar1 bu siniflandirmada
birden fazla kategoriye ait olabilmekte veya higbir kategoriye tam olarak uymayabilmektedir.
Dolayisiyla degisen ¢ag, mimarin roliinii, araglarim1 ve buna bagh olarak siniflandirmasini ve

tanimlanmasini da yeniden sekillendirmektedir.
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Cizelge 6.2. Dénem Mimarlar1 ve Ozellikleri

Antik Donem Avcl
Toplayici

Orta

Ronesans Donemi

Modern Donem

Dijital Donem

Mimar

Imhotep

Hippodamos
Vitruvius
Kallikrates ve
Iktinos

Anonim (Lonca
Uyeleri)t
Filippo
Brunelleschi
Leon Battista
Alberti

Andrea Palladio
Christopher Wren
Michelangelo
Leonardo da Vinci
Joseph Paxton
Antoni Gaudi
Peter Behrens
Frank Lloyd
Wright

Le Corbusier
Jorn Utzon
Norman Foster

Walter Gropius

Daniel Libeskind
Shigeru Ban

Zaha Hadid

Refik Anadol
Neil Leach

Simone Giostra

Frank Gehry

Dénemi ve Mimarhk Pratigini Yansitan
Ozellikler

Bireysel mimar figiirli yoktur.
Dogayla uyumlu, ilkel yap1 teknikleri.

[lk piramit tasarimeisi, anitsal tas mimarinin
baslangici, mimarlhigin yap1 mithendisligiyle
bulugmasi.

Sehir planlamanin nciisi, sistematik grid planlama
ile kent tasariminda devrim.

Mimarligin temel ilkelerini yaziya déken yazar,
yapilarin islevsellik, dayaniklilik, giizellik tigliistiint
tanimladi.

Geometri ve oran bilgisiyle estetik ve yapisal
biitiinliik saglama.

Anonim ustalar, gotik katedrallerin insasi

Ronesans’in ilk mimari, perspektifi gelistirdi, kubbe
mithendisligi ile Orta Cag’dan Yeni Cag’a gecis.
Ronesans donemi mimarlik teorisyeni, klasik
formlarin yeniden yorumlanmasi.

Klasik antik formlar1 RGnesans mimarisinde ustaca
kullandi, simetri ve oran vurgusu.

Londra Katedrali gibi anitsal yapilar, bilimsel
diisiincenin mimarliga yansimasi.

Floransa'daki Laurentian Kiitiiphanesi'yle heykelsi
mimari dil

Neoklasik mimarinin Almanya’daki énemli ismi,
mimaride disiplin ve sadelik.

Modern miihendisligin ve prefabrikasyonun onciisii

Organik, siislemeli ve akigkan formlar

Ilk biiyiik endiistriyel tasarimeis ve kurumsal
kimligin babasi
Organik mimarlik, doga ile uyumlu yapilar

Modernizmin kurucusu, fonksiyonel ve endistriyel
mimari anlayigi, sehir planlama yenilikleri.

Sidney Opera Binasi'yla organik formlar1 betona
doniistiiren
Yiiksek teknoloji mimarisi ve siirdiiriilebilirlik,
¢agdas mimarlikta gevresel duyarlilik.
Bauhaus okulunun kurucusu, endiistriyel tasarim ve
modern mimarligin temelleri
Dekonstriiktivist yaklagim, travma mimarisi

Kagit tiipleri ve siirdiiriilebilir
malzemelerle afet konutlari tasarimi
Dekonstriiktivizm ve parametrik tasarimin onciisil,
yenilik¢i form ve teknoloji kullanimi.
Yapay zeka destekli dijital sanat-mimarlik arayiizleri
Dijital teori ve mimarlikta yapay zeka etkisi tizerine
kuramsal ¢aligmalar
Yesil teknoloji ve siirdiiriilebilir tasarim, enerji etkin
bina kabuklari
Dekonstriiktivist mimari, dalgali metal yilizeyler

84

Temel Tanim

[k miihendis, anitsal yap1
ustasi
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Mimar artik yalnizca ¢izen degil; diisiinen, yazan, yoneten, kodlayan, simiile eden, veri
analiz eden, sistem tasarlayan ve kullaniciyla etkilesen ¢ok boyutlu bir 6zneye doniismektedir. Tim
bu degisimlere karsin, mimarin degismeyen rolleri de bulunmaktadir (Sekil 6.1). Bunlar arasinda
mekan1 kavramsallastirma yetisi, estetik ve yapisal biitiinlik kurma sorumlulugu, toplumun
ihtiyaclarini mekansal ¢oziimlere doniistirme becerisi, etik sorumluluk ve vizyon gelistirme
islevleri yer almaktadir. Sonug¢ olarak, mimarin rolii tarih boyunca doniismekle birlikte, bazi temel
sorumluluklar ve egilimler ayn1 kalmaktadir. Bu siireklilikler, dijital cagda yeni araglar ve
kavramlarla yeniden sekillenmektedir. Mimar artik yalnizca geleneksel kategorilerle
aciklanamayacak kadar ¢ok yonlii ve degisken bir aktordiir. Ancak bu ¢esitlilik, meslegin 6ziindeki
stirekliligi goriinmez kilmamalidir; aksine, bu siireklilik mimarin doniisen kimligine yon veren bir

cekirdek olarak varligini stirdiirmektedir.

SURDURULEBILIR

GEOMETRI VE ORAN

i$ BIRLIGI

MIMAR

MULTIDISIPLINER

FONKSIYONEL

DIJITAL OKURYAZAR

Sekil 6.1. Mimarin Siireklilik Gosteren Rolleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Kiiresel Olgekte yasanan dijital donilisiim, yalnizca tretim tekniklerini ve iletisim
bicimlerini degil; aym1 zamanda bilgiye ulagma pratiklerini, mesleki rollerin smirlarimi ve tasarim
stireglerinin mantigim1 da koklii bicimde degistirmektedir. Mimarlik disiplini, bu doniisiimiin
etkisiyle yeni paradigmalarin esigine gelmis; mimarin kimliginde ve iiretim bigimlerinde belirgin
kirilmalar yaratmistir. Bu kirilmalar kimi zaman bigimsel, kimi zaman ise diisiinsel diizeyde derin

etkiler birakmaktadir. Ancak 21. yiizyilin basindan itibaren hizlanan dijitallesme siireci, mimarlik
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alaninda ¢ok boyutlu ve dinamik bir doniisiimiin habercisi olmustur. Bu doniisiim, yalnizca
araglarin  degisimiyle smirli kalmamakta; tasarim siirecinden temsil tekniklerine, insa
yontemlerinden mesleki rollerin tanimina kadar genis bir yelpazede etkisini gostermektedir (Demir
ve Aksu, 2022).

Dijitallesmenin etkisi 20. yiizyilin sonlarindan itibaren belirginlesmis; bu donemde
mimarlar, bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimlar1 ve modelleme teknikleriyle daha karmagik
ve 0zgiir geometrik formlar tasarlamaya baslamigtir. Bu gelismeler, mimarligin yalnizca estetik bir
disiplin olmaktan ¢ikip veri odakli, hesaplamali ve simiilasyona dayali bir yapiya biiriinmesine
neden olmaktadir (Kolarevic, 2003). Dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, yapay zeka
uygulamalarinin tasarim siireglerine entegre edilmesi, parametrik modelleme, algoritmik tasarim ve
otomasyon sistemlerinin mimarlik pratigine dahil edilmesi meslegin dogasin1 koklii bigimde
doniistirmektedir. Bu doniisiim, sadece mimarin kullandig1 teknik araglar1 degil; ayn1 zamanda
diistince sistemini, mesleki sorumluluklarini ve kullaniciyla kurdugu iligki bi¢imlerini de yeniden
kurgulamaktadir (Oxman, 2006; Caetano vd., 2020). Bu nedenle, “yeni nesil mimarlik” kavrami
yalmizca teknolojik bir evrimi degil; ayn1 zamanda disiplinin diisiinsel ve etik boyutlarinda da
yeniden yapilanmayi ifade etmektedir.

Mimar, artik yalnizca bir “tasarimc1” degil; veriyi yorumlayan, algoritmalarla diisiinen,
disiplinler arasi iligkiler kurabilen; siirdiiriilebilirlik, katilimcilik ve etik sorumluluklar gibi yeni
kusak parametreleri gdzeten ¢ok yonlii bir aktore dontismektedir. Bu doniisiim, mimarligin 6ziinde
var olan yaratici, sanatsal ve teknik boyutlari yeni bir baglamda yeniden konumlandirmaktadir.
Dolayisiyla yeni nesil mimarlig1 anlamak, yalnizca dijital araglarin etkisini degerlendirmekle sinirl
kalmamali; ¢agin ruhunu olusturan toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel dinamiklerle birlikte ele
almmalidir. Bu yeni nesil mimar; veriyi yorumlayan, algoritmalarla diisiinen ve disiplinler arasi
iligkiler kurabilen entelektiiel bir iireticiye doniismektedir.

Bu bolimde, dijjitallesmenin mimarlik pratigi {izerindeki etkileri, ¢agin ruhunu
sekillendiren yeni parametreler dogrultusunda ele alinacak; yapay zeka, otomasyon ve gelismis
tasarim araglart baglaminda mimarin doniigen rolii tartigilacaktir. Ayni zamanda mimarlik
pratiginin gelecegine iliskin Ongoriiler degerlendirilerek, “yeni nesil mimar” figiirii kavramsal
diizlemde tanimlanmaya calisilacaktir. Boylece mimarligin bugiin i¢inde bulundugu doniisiim
stireci, hem teknolojik olanaklar hem de toplumsal beklentiler ¢ergcevesinde biitiinsel bir yaklagimla

irdelenecektir.

6.1. Cagin Ruhuna Eklenen Parametreler

Her donemin teknolojik, toplumsal ve kiiltiirel kosullar1 mimarligin iiretim bigimlerini
oldugu kadar mimarin roliinii de yeniden sekillendirmistir. Ancak i¢inde bulundugumuz dijital ¢ag,
geemis donemlere kiyasla ¢ok daha hizli, ¢ok katmanli ve c¢ok yonlii bir doniisim siireci

barindirmaktadir. Bu doniisiim yalnizca aragsal degil, ayn1 zamanda diisiinsel bir degisimi de
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zorunlu kilmaktadir. Mimarin diisiinme, {iretme ve temsil etme bigimleri artik klasik mesleki
tanimlarin smirlarini agsmakta, disiplinlerdtesi, veri-temelli ve algoritmik yaklasimlar ekseninde
yeniden sekillenmektedir (Oxman, 2006).

Dijitallesme ile birlikte mimarlik pratiginin yani sira “¢cagin ruhu”nu tanimlayan bilesenler
de doniistim siirecine girmektedir. Mekan {iretimi, sadece fiziksel bir eylem olmaktan ¢ikmakta;
verinin, yapay zekanin, simiilasyonlarin, otomasyon sistemlerinin ve kullanici-temelli geribildirim
mekanizmalarinin etkili oldugu ¢ok katmanli bir siirece doniismektedir (Caetano vd., 2020). Bu
baglamda dijital araglar, yalnizca iiretim siirecini doniistiirmekle kalmamakta; ayni zamanda
tasarimin diislinsel ¢ercevesini, epistemolojik altyapisin1 ve dolayistyla mesleki kimligi de yeniden
tanimlamaktadir (Demir ve Aksu, 2022).

Cagin degisen ruhu; dijital simbiyozlari, yeni tasarim metodolojilerini, yeni yetkinlik
alanlarini, yapay zeka ile ortaklig1 ve disiplinler arasi igbirliklerini 6n plana ¢ikarirken; dijitallesme,
stirdiiriilemezlik krizi ve yapay zekd gibi dinamiklerle sekillenen yeni nesil parametreler
tanimlamaktadir. Bu parametreler hem ¢agin ihtiyaclarima cevap vermekte, hem de yeni nesil

mimarin olusumuna zemin hazirlamaktadir.

= Teknolojik Doniisiim ve Dijitallesme: Yapay zeka, BIM, sanal gerceklik gibi teknolojiler
mimarlik iiretim siireglerini radikal bigimde degistirmektedir.

= Siirdiiriilebilirlik (Bilinci) ve Yesil Teknoloji: Cevresel kaygilar ve siirdiiriilebilir
uygulamalar mimarlik pratiginin vazgeg¢ilmez unsurlar1 haline gelmektedir.

=  Globallesme: Tasarim siire¢lerinde kiiltlirleraras: etkilesimler artmakta; evrensel tasarim
ilkeleri 6n plana ¢ikmaktadir.

» interaktif ve Katihmei Tasarim: Kullanicilarin tasarim siirecine aktif katilimi ve
etkilesimli mekan ¢oziimleri yayginlagmaktadir.

= Estetik ve insan Merkezli Tasarim: Tasarimda insan deneyimi ve estetik degerler
biitiinciil olarak ele alinmaktadir.

= Dijital fletisim ve Sunum Becerileri: Gelismis gorsellestirme ve dijital iletisim
yontemleri, mimarin ifade giiciinii artirmaktadir.

= Egitim ve Teknik Beceriler: Dijital ¢agin gerektirdigi yeni bilgi ve beceriler, egitim
programlarma entegre edilmektedir.

= Esnek Tasarim Yetenegi: Hizla degisen ihtiyaclara uyum saglayabilen, modiiler ve
adaptif tasarim anlayisi 6nem kazanmaktadir.

*  Siirekli Ogrenme ve Adaptasyon Yetenegi: Mimarlarin kendilerini siirekli yenileyerek,

teknolojik ve toplumsal gelismelere adapte olmasi beklenmektedir.
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6.2. Dijitallesen Diinyada Teknolojik Araclar

Son yillarda dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte sanal gergeklik, artirilmig
gerceklik ve yapay zeka gibi kavramlar yasamin ayrilmaz bir parcast hiline gelmektedir. Ozellikle
COVID-19 salginiyla ivmelenen dijitallesme siireci, mekanin tanimini doniistiirmekte ve mimarlik
disiplinini fiziksel smirlarin Otesine tasimaktadir. Bu siliregte mimarin kat1 olan mekan ve bina
iliskisi buharlagsmakta; yeni dijital ortamlarda mimarin rolii yalnizca fiziksel yapilarla sinirh
kalmayip sanal mekanlarin tasarimi ve deneyimlenmesinde aktif bir konum iistlenmektedir. Bu
dontistimde en dikkat ¢ekici unsur ise yapay zekanin mimarlik pratigi lizerindeki etkisinin giderek
artmasidir. YZ, tasarim siire¢lerinden karar destek sistemlerine kadar genis bir yelpazede mimarin
iretim bigimlerini yeniden sekillendirmekte; veri temelli, Ongoriilebilir ve adaptif tasarim
yaklagimlarinin 6niinii agmaktadir.

Gama ve Magistretti (2025), yapay zeka uygulamalarini degistirme, giliglendirme ve ortaya
cikma olmak tizere li¢ kategoride siiflandirmaktadir. Birinci kategori, “degistirme” (replace), rutin
insan faaliyetlerinin yerine gegen uygulamalar igerir; 6rnegin, BIM yazilimlarinda otomatik detay
cizimi olusturan araglar bu gruba girmektedir. ikinci kategori, “giiclendirme” (reinforce), insan
karar alma siireclerini destekleyen ve gelistiren sistemleri kapsar; ger¢cek zamanli analizlerle
tasarim kararlarini giiclendirir. Uciincii ve en yenilik¢i kategori olan "ortaya ¢ikarma" (reveal) ise
iiretken tasarim algoritmalariyla biyomimikri tabanli ¢oziimler gelistiren uygulamalar gibi, daha
once kesfedilmemis tasarim olasiliklarint agiga ¢ikaran sistemleri igcermektedir. Bu iiglii
smiflandirma, mimari tasarim siireglerinin yapay zeka teknolojileriyle nasil doniisiim gecirecegini
anlamak i¢in kapsamli bir ¢ergeve sunmakta ve her bir kategorinin farkli 6l¢eklerdeki tasarim
problemlerine nasil 6zgiin ¢oziimler getirebilecegini ortaya koymaktadir. Bu yaklasim, mimarlarin
yapay zekd teknolojilerini stratejik olarak konumlandirabilmeleri igin kritik bir rehber islevi
gormektedir.

Dijitallesme, yalnizca teknolojik bir gelisim siireci olmayip; ayn1 zamanda bilgi iiretiminin,
temsil bigimlerinin ve diisiinsel yaklagimlarin yeniden tanimlandigi bir ¢ag olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu dijital doniisiimiin en dikkat cekici asamalarindan biri yapay zekénin tasarim siireclerine
entegrasyonudur. Yapay zeka, veri analitigi, algoritmik karar verme ve Ogrenme siiregleriyle
mimari tasarimu belirli kurallarin 6tesine tastyarak sezgisel ve biligsel yaklagimlar destekleyen bir
yapiya doniismektedir. Ozellikle yapay zeka destekli generatif tasarim algoritmalari, mimarmn
baslangi¢ kararlarin1 veri girdileriyle yeniden isleyerek coklu ve optimize edilmis tasarim
alternatifleri sunabilmektedir (Caetano vd., 2020).

Bilgisayar destekli tasarim (CAD), parametrik ve algoritmik yaklagimlar, mimarlig1 lineer
stireclerden dinamik sistemlere tagimaktadir. 20. ylizyilin sonlarinda yayginlasan bu araclar,
mimarlarin karmagik geometrileri daha kolay manipiile etmesine olanak saglamakla kalmayip, asil
devrim parametrik ve algoritmik tasarimin benimsenmesiyle gerceklesmistir. Kolarevic (2003),

dijital araglarin yalnizca form {iretimini degil, “mekanin kavramsallagtirilma bi¢imini” de
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doniistiirdiigiinii  vurgulamaktadir. Ornegin, Zaha Hadid Architects’in hesaplamali tasarim
yaklasimi, geleneksel ¢izim teknikleriyle hayal edilmesi imkansiz olan akiskan formlarin ingasini
miimkiin kilmigtir. Sass ve Oxman (2006), hizli prototiplemenin tasarim-malzeme etkilesimini
radikal big¢imde degistirdigini; algoritmik tasarimin ise mimart ‘“kural koyucu” konumuna
yukselttigini belirtmektedir. Bu silireg, mimarin geleneksel araclarla sinirli kalmayip hesaplamali
diisiinme (computational thinking) becerileri gelistirmesini zorunlu kilmaktadir (Caetano vd.,
2020).

Yapay zekanin mimarlik pratigine entegrasyonu, meslegin gelecegi hakkinda hem heyecan
hem de endise yaratmaktadir. Yapay zekd, mimar1 “tasarim siirecinin tek hakimi” olmaktan
cikararak “stratejik kiiratdr” roliine itmektedir. Chaillou (2019), yapay zekanin mimarlikta dort
asamal1 (modiilerlik, hesaplamali tasarim, parametrik tasarim, yapay zeka) bir evrim geg¢irdigini;
Picon (2020) ise yapay zekanin mimarin yerini tamamen alamayacagini, ancak roliinii “teknik
uygulamadan kavramsal inovasyona” kaydiracagini savunmaktadir. Bu durum, mimarim geleneksel
yetkinliklerinin yani sira veri analizi, algoritmik diisiinme ve disiplinler aras1 isbirligi gibi yeni
beceriler edinmesini zorunlu kilmaktadir. Baloglu (2017), isbirlik¢i tasarimin, kullanici katilimini
merkeze alan bir paradigmay1 zorunlu kildigim belirtmektedir.

Yeni nesil mimarlar, yapay zeka ile isbirligi i¢cinde olacaklardir. Yapay zeka; tasarim,
planlama, yapim ve isletme asamalarinda; tasarim optimizasyonu, enerji verimliligi analizi, maliyet
hesaplamalar1 ve kullanict deneyimi gibi alanlarda tasarim kararlarini desteklemek i¢in bir arac
olarak kullanilmaktadir. Tasarim siirecinde mimarlarin fikirlerini analiz ederek; tasarim

seceneklerini sinirlandirabilir, genisletebilir ve alternatifleri deneyip analizler olusturabilmektedir.

6.2.1. Yaraticih@1 Destekleyen Tasarim Ortagi: Yapay Zeka

Yapay zekd, mimari tasarimin farkli asamalarinda kullanilabilecek cok cesitli islevler
sunmaktadir. Ozellikle fikir olusturma asamasinda ilham kaynagi olarak, hizli alternatif tasarim
secenekleri lireterek, tasarim optimizasyonu saglayarak, veriye dayali tasarim kararlar1 alinmasini
kolaylastirarak ve is birlik¢i calisma ortamlarin1 destekleyerek mimarlara onemli avantajlar
saglamaktadir. Dijital cagin, mimarlig1 doniistiirerek daha o6nce hayal edilemeyen yeni tasarim ve
ingaat bigimlerini miimkiin kildig1, mimarlarin karmasik geometrileri ve yapisal sistemleri daha
etkili bir sekilde analiz etmelerine ve optimize etmelerine olanak tamidigi goze carpmaktadir
(Kolarevic, 2003; M Matter ve G Gado, 2024 ).

Yapay zekd (Artificial Intelligence - Al), makinelerin insan benzeri gorevleri yerine
getirmesini saglayan genis bir teknoloji alanini ifade etmektedir. McCarthy vd. (2006), yapay
zekayl makinelerin insan davranig kaliplarinmi taklit ederek diigsiinme ve gorevleri yerine getirme
yetenegi olarak tanimlamaktadir. Yapay zekanin alt kategorileri olan makine 6grenmesi (Machine
Learning - ML) ve onun alt dallar1 olan yapay sinir aglan (Artificial Neural Networks - ANN) ile

derin 6grenme (Deep Learning - DL) kavramlar hiyerarsik bir yap1 seklinde ele alinmaktadir
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(Sekil 6.2). Makine 6grenmesi, sistemin veri ilizerinden 6grenmesini ve kararlar liretmesini saglar;
temelde 6rnek ve veri algoritmalarini birlestirmektedir. Makine dgrenmesinin bir alt dali olan
yapay sinir aglari, insan beynindeki ndronlarin g¢alisma prensibinden esinlenen matematiksel
modeller sunmakta ve Ozellikle mimari form optimizasyonu, enerji modelleme ve tasarim
alternatiflerinin degerlendirilmesi gibi alanlarda kullanilmaktadir. Derin 6grenme ise bu siireci ¢ok
katmanli sinir aglar1 araciligityla gerceklestirerek daha karmasik iligkileri 6grenmektedir. Ham
veriden anlamli Oriintiiler ¢ikarma ve baglami yorumlama kabiliyeti, derin 6grenmeyi diger

yontemlerden ayirmakta ve onu daha karmasik gorevler i¢in ideal kilmaktadir (Alom vd., 2019).

YAPAY ZEKA
MAKINE OGRENIMI
YAPAY SiNiR AGLARI

DERIN OGRENME

Sekil 6.2. Yapay Zekanin Alt Kiimeleri

Mimarlikta goriintii isleme, iiretken tasarim ve bina performans analizi gibi karmasik
problemlerin ¢6ziimiinde kritik rol oynamaktadir. Bu teknolojik hiyerarsi, mimari tasarim
stireclerinde karar destek sistemlerinden konsept gelistirmeye kadar genis bir yelpazede uygulama
alam bulmakta ve mimarlik pratigini doniistirme potansiyeli tasimaktadir. Ozellikle iiretken
tasarim araglariyla entegre edildiginde, bu teknolojiler mimarlara daha verimli, siirdiiriilebilir ve
yenilikg¢i tasarim ¢6ziimleri iiretme konusunda gii¢lii bir altyap1 sunmaktadir. Bu yaklagim, tasarimi
yalnizca yaratici sezgiyle degil, ayn1 zamanda veriyle beslenen biligsel siireglerle desteklemektedir.

Yapay zeka, mimarlik da dahil olmak {izere pek ¢ok alanda yeni bir firsat ¢cagini baslatmais;
Ozellikle makine 6grenimi algoritmalari, karmasik tasarim gorevlerinin otomatiklestirilmesi, bina
performansinin optimize edilmesi ve parametrelere dayali tasarim Onerilerinin olusturulmas: gibi

uygulamalarla mimarlik pratigine entegre edilmeye baslanmistir (Y1ildirim, 2023).

6.2.2. Uretken Tasarim (Generative Design)

Uretken tasarim, belli hedefler ve kisitlar dogrultusunda alternatif ¢dziimler iireten, yapay
zeka destekli bir tasarim yaklagimi ve tasarim arastirma siireci olarak tanimlanmaktadir. Tasarimci
veya miihendisler, tasarim hedeflerini, ayrica performans veya mekan gereksinimleri, malzemeler,
iretim yontemleri ve maliyet kisitlamalar1 gibi parametreleri tasarim yazilimina girmektedir.

Yazilim, bir ¢oziimiin tiim olast permiitasyonlarini aragtirmakta ve hizla tasarim alternatifleri
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olusturmaktadir. Her seferde neyin ise yarayip neyin yaramadigimi test eder ve 6grenmektedir. Bu
siire¢, tasarimcilarin yaraticiligiyla algoritmalarin hesaplama kapasitesini birlestirerek, en uygun
tasarimi1 bulmay1 ve karar verme siirecini hizlandirmay1 hedeflemektedir.

Yapay zeka destekli bu yaklagim, algoritmik ve parametrik tasarimdan farkli olarak,
yalnizca bi¢gim olusturan bir sistem degil, ayn1 zamanda performans analizi ve optimizasyon
stireclerini de igeren biitiinsel bir tasarim dongiisii sunmaktadir (Caetano vd., 2020). Parametrik
tasarimda mimar, tamimli parametreleri manuel olarak degistirerek formu yoOnlendirirken;
algoritmik tasarimda ise dnceden belirlenmis kurallar dizisi dogrultusunda tasarim sonuglari elde
edilmektedir (Alom vd., 2019). Generative design ise bu yaklasimlarin 6tesine gegerek, yapay zeka
destekli algoritmalar araciligiyla tasarim uzayini kendiliginden kesfeder ve belirlenen hedefler
dogrultusunda optimal ¢oziimler iiretmektedir. Bu hedefler; maliyet minimizasyonu, yapisal
dayaniklilik, enerji verimliligi ya da dretilebilirlik gibi farkli performans kriterlerini
kapsayabilmektedir.

Christopher Alexander’m “Desen Dili” (Pattern Language) yaklagimi, mimarlikta ve
tasarimda tekrarlanabilir ¢6ziimler Tlreterek karmagsik problemlere sistematik yaklagimlar
gelistirmeyi hedeflemistir. Alexander, mimarhigin yalnizca bigim iiretmekten o6te, kullanici
deneyimini ve mekanin yasanabilirligini merkezine alan bir slire¢ oldugunu vurgulamigtir. Bu
yaklagim, giliniimiizde yapay zeka destekli iiretken tasarim sistemlerinde goriilen parametrik ve
algoritmik yontemlerle paralellik gostermektedir. Ciinkii her iki yontemde de amag, belirlenen
ihtiyac ve kisitlar dogrultusunda ¢ok sayida alternatif ¢oziim yaratmak ve bunlar arasinda optimize
edilmis secimler yapmaktir. Alexander’in insan odakli tasarim felsefesi, yapay zeka temelli
stireclerde insan-makine igbirliginin 6nemini anlamada kritik bir kavramsal temel sunmaktadir.

Geleneksel tasarim yontemlerinden farkli olarak, bu sistemde form tiretimi belirli hedefler
(maliyet minimizasyonu, yapisal performans maksimizasyonu, enerji verimliligi vb.) dogrultusunda
optimizasyon siirecine doniismektedir. Generative design sistemlerinde yapay zekanin 6zerk karar
verme yetisi on plana ¢ikmakta; insanin dogrudan form {iretme siirecindeki miidahalesi yerini,
sistemin tanimlanmasina ve ¢iktilarinin degerlendirilmesine birakmaktadir. Bu baglamda, mimarin
rolii radikal bicimde doniismekte; tasarimer artik dogrudan form iireten degil, tasarim problemini
tamimlayan, kisitlar1 ve performans kriterlerini belirleyen, ardindan sistemin irettigi ¢oziimleri
analiz eden bir aktore evrilmektedir.

Yapay zeka destekli generative design sistemlerinde, tasarim tiiretimi kadar tasarim sec¢imi
de biligsel bir siire¢ olarak mimarin uzmanlik alanina doniismektedir. Bu gelismeler, mimari
tasarimda veriye dayali, nesnel ve performans odakli yeni bir ¢agin baslangicini isaret etmektedir.
S6z konusu yontemler, mimarlara karmasik ¢oziimleri kesfetme ve degerlendirme, gelismis iiretim
teknikleri olusturma ve uygulama ile tasarim siirecinin farkli agamalarini 6nemli Sl¢lide kontrol

etme imkani1 sunmaktadir (Caetano vd., 2020).
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McCarthy vd. (2006), oncii ¢aligmalarinda yapay zekanin insan zekasinin tiim boyutlarini
— dil kullanimi, soyut diisiinme ve yaratici problem ¢ézme yetenekleri dahil — taklit edebilecek
bicimde programlanabilecegini varsaymistir. Bu erken vizyon, giiniimiizde Autodesk Fusion 360 ve
Spacemaker gibi liretken tasarim araglarinin, mimarlarin enerji verimliligi, yapisal optimizasyon ve
kentsel planlama gibi parametrelerle yenilik¢i tasarimlar {iretmesini saglayarak somutlasmaktadir.
Ozellikle karmasik kentsel baglamlarda, yapay zeka destekli sistemler, mimarlarin ¢ok boyutlu
optimizasyon problemlerini ¢6zmede yeni bir yaraticilik diizeyine ulasmalarini miimkiin
kilmaktadir.

Yeni nesil dijital tasarim araglari (Autodesk Generative Design, Spacemaker, Finch 3D,
TestFit vb.), yalnizca bi¢im iiretmekle sinirli kalmamakta; ayni zamanda analiz, karar verme ve
optimizasyon siireclerine de entegre olmaktadir. Bu araglar, tasarimin erken evrelerinden itibaren
cevresel veriler, kullanic1 ihtiyaclart ve yapisal gereklilikler gibi ¢oklu parametreleri
degerlendirerek alternatif ¢oziimler sunmaktadir. Bu kapsamda, bir sonraki bdliimde detayl
bigimde ele alinacak olan bu arag¢lar, mimarin tasarim siirecindeki roliinii ve karar mekanizmalarini

dontstirmektedir.

6.2.3. Yeni Nesil Mimarin Araclari

Yapay zek@nin mimari tasarim siireglerine entegrasyonu, mimarin yetkinliklerde bir
doniisiimii beraberinde getirmektedir. Gama ve Magistretti (2025), yapay zekanin benimsenmesi ile
tetiklenen iki tiir inovasyon yetenegi tanimlamaktadir. Etkinlestirici yetenekler (Temel beceriler),
yapay zekanin benimsenmesi icin gerekli olan yetenekleri ifade ederken; gelistirici yetenekler
yapay zekanin benimsenmesiyle ortaya ¢ikan veya doniisen yetenekleri ifade etmektedir. Gama ve
Magistretti'nin (2025) c¢alismasinda vurguladig: ikili yetenek modeli, dijital doniisiimde mimarin
kendi yetkinliklerini ve rutinlerini kullanirken bu yetkinliklerini doniistirme ve gelistirme
potansiyelini vurgulamaktadir. Bu baglamda yapay zeka araglarinin etkin kullanimi, mimarlarin
geleneksel becerilerini yapay zeka ile sentezleyerek daha verimli, siirdiiriilebilir ve kullanici odakli
¢Oziimler liretmelerine olanak tanimaktadir.

Yapay zeka araglari, tasarim siireclerini doniistiirerek ve yenilik¢i yontemler sunarak
mimara Onemli katkilar saglamaktadir. Mimari tasarim siirecini optimize eden bu araglar, ayni
zamanda yaratici potansiyelin artmasina da olanak tanimaktadir. Yapay zeka mimari tasarim
siirecini optimize etmekte ve yaratici potansiyellerini arttirmaktadir. Ornegin bir mimarm 1000
yatakli bir hastane projesinin ihtiyag programini olusturma siiresi ChatGPT ile birka¢ saniyeye
inmistir. Bu etki mimarin proje baslangi¢ siirecini ciddi anlamda hizlandirmaktadir. ChatGPT,
Gemini (eski adiyla Bard) ve Grok gibi genel amagli yapay zeka araglari, mimari tasarim
stireclerinde konsept gelistirme, teknik dokiimantasyon olusturma, parametrik tasarim script'leri
(kod dizisi) yazma ve miisteri iletisimini otomatize etme gibi alanlarda kullanilmaktadir. Benzer

sekilde Evolve lab’a ait Veras alt katmaninizi (modelinizi) yaraticilik ve ilham i¢in kullanan, yapay
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zeka destekli bir gorsellestirme uygulamasidir. Modeli temel alarak farkli parametrelerde tasarim

durularimi gorsel olarak ¢ok hizli bir sekilde olusturmaktadir.

Sekil 6.3. Finch Gergek Zamanl islem (URL-7)

Finch ve Architext gibi yapay zeka destekli mimari tasarim araglari, kullanicilarin
belirledigi parametrelere uygun olarak otomatik plan iiretme ve bu planlari kolayca diizenleme
imkan1 sunmaktadir. Ozellikle Finch, sundugu gercek zamanli islem yetenegi sayesinde hizli bir
sekilde tasarim prototipleri olusturabilmekte ve degisen alan ihtiyaclarina veya siir kosullarina
aninda uyum saglayarak kat planlarini yeniden diizenleyebilmektedir (Sekil 6.3). Girdilerin kolayca
degistirilebilmesine ve verilerin zahmetsizce olusturulabilmesine olanak tanryarak tasarimcilara
hizli ve bilingli karar verme esnekligi kazandirmaktadir. Buna ek olarak {irettigi her bir tasarim
alternatifini; enerji verimliligi, mekansal ergonomi, yap1 maliyeti ve estetik degerler gibi ¢ok
boyutlu kriterler ¢ercevesinde analiz ederek, projenin ihtiyaclaria en uygun ve optimize ¢oziimleri

sunabilmektedir (Sekil 6.4).

Sekil 6.4. Finch Plan Olugsumu (URL-7)
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Autodesk Forma (eski adiyla Spacemaker); peyzaj mimarlarina, sehir planlamacilarina ve
mimari gelistiricilere yiiksek kaliteli insaat ihaleleri tasarlamalari i¢in gii¢ veren, girisimci ruhlarina
hitap eden, ilham verici, bulut tabanli bir yapay zeka yazilimidir. Planlama ve tasarim ekiplerinin
projeleri ilk giinden itibaren dijital olarak teslim etmesine yardimci olmaktadir. Kavramsal tasarim
yetenekleri, tahmine dayali analizleri ve icerdigi otomasyonlar sayesinde proje siirecinde saglam
bir temel olusturmaktadir. Riizgar, gilines, arazi ve giriilti gibi c¢esitli teknik analizleri
gerceklestirebilmekte; otomatik alan hesabi, apartman ve otopark tasarimlart yapabilmektedir.
Akill tasarim araglariyla proje siirecini kisaltmakta ve {iretken tasarim sayesinde parametrelere
uygun alternatifleri optimize eden c¢ok sayida program ile entegre c¢alisabilmektedir. Bu
Ozellikleriyle, Autodesk Forma mimari projelerin kalitesini artirmayr ve siirdiiriilebilir bir

cergevede kalmay1 hedeflemektedir (Sekil 6.5).

Alan analizi Giines saatleri analizi Giin 151G1 potansiyeli analizi

Sahanizia ilgili alan metriklerin anlayin ve tasanm Herhangt bir tarih igin remindeki veya bina Yetersiz veya agin gun 1591 alan alanlan belirleyip

Karattannin projenizin kapsamin nasil etkiledigini cephesindeki cegitl noktalarda gunes 15101 yeniden tasarlayarak projenizin gun 1§1g1

degerlendinin, saatlerini deferlendirerek sahamain gunege maruz gereksinimlennt kargladiQindan emin olun,
kalma aranin degerlendirin

Riizgar analizi Mikro iklim analizi Gomild karbon analizi

Bina kutlenizin sahadaki ruzgar kegullanndan nasil Guney, ruzgar ve yerel hava durumu verileriyle Yapilarnn somutlagmig karbon etkisini algun ve
etkitendigini dederlendirmek ighn ayrintill veya izl bilgilendirilen analfz sonuglarini kullanarak dig yinelemell tasarim ve parametre dedigikiikleriyle
ruzgar analizi kullamn, mekantann termal konforunu artinn karbon hedeflering yonalik caligin

[ —
[remp— Nt T s

Giirliltii analizi Glines enerjisi analizi Analiz uzantilan

Hizli veya ayrintih guruita analizi ile sahamn Bir sahanin yilitk gunes enerjisi potansiyelini ve Kendi kigisellegtiniimig analiz uzantilarinz

demiryolu ve karayolundan kaynaklanan gurultd aptimurn panel yerlesimiering belideyin ve olusturmak igin Forma APL'sini kullanarak Farma‘min

kogullanni degeriendirin va tasanm kararianmn strduralebilirlik hedeflerine ulagmak igin tasanm bacerilerini genigletin

gliriilt azaltma Grerindeki elkisini olgin. kararlanm lyltestirin

Sekil 6.5. Autodesk Forma Teknik Analizler (URL-8)

Gorsel tretime odaklanan yapay zekd araglari, mimarlik pratiginde yalnizca temsili
kolaylastiran birer ara¢ degil; ayn1 zamanda tasarimin erken safhalarinda fikir gelistirme, atmosfer
yaratim1 ve kullaniciyla iletisim kurma bigimlerini de doniistliren birer ortak haline gelmektedir.
Canva, DALL'E, Microsoft Designer, Leonardo.Al, Runway ML ve Grok gibi platformlar,
metinsel girdilerden mimari sahneler iiretebilme yetenekleriyle, Gzellikle kavramsal tasarim

stireglerinde yeni bir yaraticilik katmani sunmaktadir. Bu baglamda, tez kapsaminda gelistirilen
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mimari bir senaryo, yukarida adi gegen alt1 farkli yapay zeka araciyla gorsellestirilmis ve her
birinin algoritmik yorum farklari iizerinden tasarim g¢esitliligi gézlemlenmistir (Sekil 6.6). Her
gorsel, ilgili yapay zeka aracinin algoritmik yorum farklarini yansitarak yalnizca estetik gesitliligi
degil, ayn1 zamanda senaryoda yer alan kavramsal ve teknolojik parametreleri de farkli bigimlerde
anlamlandirabildigini gostermektedir. Bu durum, dijital tasarim siireclerinde ¢oklu yaklagim
olanaklarinin mimari iiretime sagladigi zenginligi ortaya koyarken; yapay zekanin mimarlik
temsilinde pasif bir yeniden iiretici degil, aktif bir ortak tliretici konumuna evrildigini de somut

bicimde gozler 6niine sermektedir.
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A

Promt

A visionary architectural space designed collaboratively by an
architect and Al, showcasing generative design logic,
parametric curves, responsive facades with digital skins,
solar-integrated surfaces, and algorithmic shading elements.
Surrounded by autonomous systems and green infrastructure
in a smart city environment, Daylight render, ultrarealistic, 8K,
concept sketch + architectural visualization hybrid,

futuristic but buildable.

Sekil 6.6. Tez Kapsaminda Gelistirilen Promtun, Alt1 Farkli Yapay Zeka Araci Kullanilarak
Olusturulan Gorsellestirmeleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Yapay zekd tabanli araclarin mimarlik pratigindeki temel islevlerine ve kullanim
amaglarina gore siniflandirildig: ilk yapilandirmanin ardindan (Sekil 6.7), bu araglarin farkl teknik

parametreler dogrultusunda nasil ¢esitlendigini ortaya koymak amaciyla ikinci bir siniflandirmaya
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gidilmigstir. Bu ¢ercevede, yapay zekd ve mimarlik arasindaki iligkileri daha biitiinciil bigimde
kavrayabilmek igin, araglar bu kez teknoloji kullanimi, uygulama alani, veri tliri ve ¢ikti tiirli gibi
teknik olgiitler temelinde yeniden analiz edilmistir (Cizelge 6.3). Bdylece, yalnizca islevsel degil,
ayni zamanda teknik diizeyde de disiplinlerarasi etkilesimleri anlamaya yonelik ¢ok boyutlu bir

degerlendirme yapilmistir.

BINA/SEHIR

GORSEL URETIM PLANLAMA YENIDEN TASARIM 3D MODEL/RENDER

DALL-E Autodesk Forma RemodelAl Veras

MidJourney UrbanFootprint Al MyArchitectAl Lumion Al

Adobe Firefly Evolve Lab Luma Al Ativo

Stable Diffusion Finch 3D CoolAlID Enscape

Leonardo.Al Swapp Blender Al

Runway ML Twinmotion

Canva Al RoomGPT

LookX Planner 5D Al

ic MEKAN BUYUK DIL _ YAPISAL ANALIZ/ i$Bi_F_1Lifii_/ PROJE

MODELLERI SIMULASYON YONETIMI

Collap ChatGPT Evolve Lab ClickUp

RoomGPT Gemini ArchiStar Swapp

Planner 5D Al Claude TestFit Spacio

ReRoom Al Llama Hypar Notion Al

Canva Al GROK Trello Al

3D Guru

Sekil 6.7. Yapay Zeka Araglarinin Mimarlikta Kullanim Amaglarina Gore Siiflandirilmasi
(Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

BIM ve Parametrik Tasarim, mimari tasarimin dijital modellenmesini ve parametrik
kontroliinii saglarken; ayn1 zamanda enerji analizi ve malzeme se¢imi gibi veri tabanli siiregleri
kapsamaktadir. Generative Design ve Yapay Zeka ile Tasarim kategorisi, tasarim kriterleri ve
malzeme segenekleri dogrultusunda optimize edilmis Oneriler sunarak yaraticiligi desteklemektedir.
Sanal Gergeklik ve Gorsellestirme, mimari tasarimlarin daha etkilesimli ve carpict bigimde
deneyimlenmesine odaklanirken; Enerji Analizi, Siirdiiriilebilirlik ve Malzeme Se¢imi, yapilarin
cevresel performansini ve kaynak kullanimim iyilestirmeyi amaglamaktadir. Insaat Yonetimi ve
Isbirligi, yapay zeki tabanli araclarin proje siireglerini yonetme ve ¢ok aktorlii isbirligini
kolaylastirma kapasitesine igaret etmektedir. Kentsel Planlama ve Yapay Zeka kategorisi ise, sehir
modelleme verileri ve kentsel analiz parametreleri araciligiyla planlama siireglerini
desteklemektedir. Yaraticilik, Inovasyon ve Tasarim, ozellikle i¢ mekan kurgulari ve deneysel
projelerde yaratici potansiyeli agiga ¢ikaran araglara odaklanirken; Hesaplamali Yaraticilik ve

Sanat, sanat ve miizik gibi alanlarda yapay zeka destekli iiretim siireclerini kapsamaktadir.
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Bu kategoriler, yapay zekad teknolojilerinin mimarlik alaninda nasil konumlandigini ortaya
koymakta ve disiplinlerarasi uygulama alanlarini goriniir kilarak, teknolojinin tasarim
stireclerindeki roliinii anlamaya yonelik c¢ergevesel bir yapir sunmaktadir. Farkli kullanim
baglamlarinin daha teknik diizeyde karsilastirilmasini miimkiin kilan teknoloji kullanimi, uygulama
alani, veri tiirii ve ¢ikt1 tipi gibi Olgiitleri igeren detayli siniflandirma ise asagida sunulmaktadir

(Cizelge 6.3).

Cizelge 6.3. Mimari Tasarim Siire¢lerinde Yapay Zeka Coztimleri Siniflandirmasi

Yapay Zeka Uygulamalari Girdiler (Inputs) Ciktilar (Outputs)

BIM Modelleme: Autodesk Revit,

Archicad, Bentley Aecosim, ¢ Mimari Tasarim Verileri * 3d Bim Modeli
Vectorworks, Allplan * Proje Geometrisi * Tasarim Belgeleri
Parametrik Tasarim: Grasshopper * Kullanict Taniml » Malzeme Listeleri
(Rhino), Dynamo (Revit), Parametreler * Yapisal Analiz Raporlart
GenerativeComponents (Bentley) * Enerji Simiilasyonlari

YZ Entegrasyonlu BIM: Spacio,
Arggen, Delve, TestFit, Hypar,

Autodesk Forma

BIM ve Parametrik Tasarim

Generative Al: Autodesk Generative

g i Design, Maket.ai, Arkio, Finch 3D, » Tasarim Kriterleri * Optimize Edilmig Tasarim
En é Grasshopper (Rhino) » Malzeme Segenckleri, Onerileri

5 S £  YZ Destekli Tasarim: Midjourney, * Cevresel Veriler * Form Alternatifleri

% E 5 DALL-E 3, Stable Diffusion (mimari ¢ Performans Hedefleri * Yapisal Verimlilik

% i E konsept gorsellestirme), Evolve Lab Analizleri

% % Algoritmik Tasarim: Spacemaker * Yaratic1 Projeler

O~ (Autodesk Forma), TestFit, Swapp

Real-Time Render: Enscape,

o Lumion, Twinmotion, Unreal Engine, < 3D Model Verileri * Gergek Zamanlt
= qé Unity * Materyal Ozellikleri Gorsellestirmeler
% % VR/AR Coéziimleri: IrisVR, « Isik ve kamera ayarlari « Sanal Gergeklik
é § Microsoft HoloLens, Magic Leap Deneyimleri.

E S YZ Destekli Render: NVIDIA

(2 Omniverse, Al Painter, LookX,

Stable Diffusion
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Cizelge 6.3. Mimari Tasarim Siireglerinde Yapay Zeka Coziimleri Siniflandirmasi (Devam)

Enerji Modelleme: IES VE,

g ; é‘ DesignBuilder, Cove.tool, Sefaira * Bina Geometrisi * Enerji Analizleri,
T: = .5' Cevresel Analiz: Ladybug Tools, * Enerji Verileri Siirdiiriilebilirlik Raporlari
2 % Cfé Honeybee, ClimateStudio * Malzeme Ozellikleri * Cevresel Etki Analizleri ¢
? ; § YZ Optimizasyon: Autodesk Malzeme Segimi
Lfl -§ § Spacemaker, Carbon Lighthouse Optimizasyonu.
N
Proje Yonetimi: Procore, BIM 360
o (Autodesk Construction Cloud), * Proje Verileri + Ingaat Proje Yonetimi
‘g PlanGrid, Asite « Isbirligi Ve Iletisim « Isbirligi
é E‘) YZ Destekli Planlama: ALICE Gereksinimleri * Dokiimantasyon
§ é Technologies, nPlan, Buildots
§ - Otomatik Dokiimantasyon: Al
E Painter, ClickUp, Notion Al
< Sehir Simiilasyonu: CityEngine,
C_% % UrbanFootprint, Sidewalk Labs * Sehir Modelleme Verileri * Kentsel Simiilasyonlar
E N% Al ile Master Planlama: Finch, * Kentsel Analiz * Planlama Analizleri
QT: § Spacemaker, Remix Parametreleri
] . o
% Z Veri Analitigi: UrbanLogiq, Numina
4
= YZ ile Konsept Tasarim: Kaedim,
% Arkio, Maket.ai, Evolve Lab  Tasarim Tercihleri * Yaratici Projeler
E § i¢c Mekan YZ: Planner 5D, » Mekansal Kisitlamalar * Yenilik¢i Tasarim
EL § RoomGPT, Al Painter Onerileri
i ﬁ . « ¢ Mekan Diizenlemeleri
g 0 3D Model Uretimi: NVIDIA i e
o Omniverse, DeepMotion, Sloyd Al
>
YZ Sanat: DeepDream, Midjourney,
°>’ DALL-E, Stable Diffusion,  Sanat Verileri « Yaratici Ierikler
§ £  RunwayML, Kling Al * Miizik Verileri *» Miizik Ve Sanat Eserleri
Cz § Mimari Sanat: Artbreeder, * Metin Tabanli Ag¢iklamalar *» Hesaplamali Yaraticilik
Té :2 RunwayML, GauGAN Projeleri
% % Miizik & Ses Tasarimi: AIVA,
g = Mubert, Kling Al
=

Yapay zeka, mimarlikta yalnizca zaman yonetimini iyilestiren bir ara¢ degil; ayn1 zamanda
yaratict diigincenin yeni boyutlarini agiga cikaran giiglii bir destekleyicidir. Hem iiretkenligi
artirma hem de tasarim siirecini artirllmig gergeklige dogru genisletme potansiyeline sahip olan

yapay zeka, fikir gelistirme asamasinda giincel, 6zgilin ve beklenmedik Oneriler sunarak yaratici
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stireci zenginlestirmektedir. Dolayisiyla yapay zeka bir tehdit olarak degil, giiclii bir miittefik,
becerilerimizi artirabilecek ve mimarlar olarak tam potansiyelimize ulagmamiza yardimei
olabilecek bir ara¢ olarak goriilmelidir (Widyakusuma, 2024). Del Campo vd. (2021), dijital
araglarin tasarimcilarin onlar1 diinyayr farkli bir sekilde gormelerini saglayan araglar olarak
kullanabilecegini ve bu yeni bakis acisinin tasarim siirecini bilgilendirmek ic¢in kullanilabilecegini
belirtmektedir.

Dijitallesme ile birlikte, mimarlar yalnizca fiziksel form iiretmekle kalmayip, ayni
zamanda tasarimin ¢evresel ve yapisal etkilerini analiz ederek daha siirdiiriilebilir ve fonksiyonel
yapilar insa etmektedirler (Kolarevic, 2003). Bu siire¢, mimarlik pratiginde kokli bir doniisiim
yaratmis, yapay zeka ve dijital araglarin entegrasyonu, her asamada daha bilingli kararlar almay1
miimkiin kilmaktadir. Yapay zeka destekli tasarim araglarinin, mimarlarin karmasik problemlere
daha yenilik¢i ¢oziimler liretmesine olanak tanidigi ve mimari tasarim siire¢lerinde bir "ortak
tasarimc1" olarak kullanilabilir ve insanlarm diislinemedigi yeni perspektifler sunabilecegi
belirtilmektedir (Borglund,2022; Cudzik ve Radziszewski, 2018). Ploennigs ve Berger (2023),
yapay zeka tabanli goOriinti Uretim araglarinin mimarlik alanindaki potansiyelini, mevcut
simirlamalarini ve gelecekte sunabilecegi firsatlar1 kapsaml bir sekilde ele almaktadir. Yazarlar,
YZ araglarmin mimari tasarim siireclerinde verimliligi ve yaraticilig1 artirabilecegini, ancak heniiz
eksiksiz ¢dziimler sunmadigmi belirtmektedir. Ozellikle konsept gelistirme, ic ve dis mekéan
tasarimi gibi alanlarda biiyiik bir potansiyel tastyan bu araglarin, gelecekte bina bilgisi modelleme
(BIM) ile entegre edilmesi durumunda daha gelismis ve anlamli tasarim siiregleri sunabilecegi
belirtilmektedir (Ploennigs ve Berger, 2023). Yeni nesil mimarin araglari; yapay zeka destekli
tasarim yazilimlari, parametrik modelleme programlari, sensor verilerine dayali analiz sistemleri,
artirllmis gerceklik uygulamalar1 ve BIM entegrasyonlar1 gibi dijital teknolojilerden olusmaktadir.
Bu araglar, yalnizca teknik becerileri degil, ayn1 zamanda mimarin elestirel diisiinme, yaratict

problem ¢dzme ve ¢ok boyutlu analiz yetkinliklerini de doniistiirmektedir.

6.3. Mimarn Rolii Uzerine Ongériiler - Yeni Nesil Mimar

YZ, mimarlikta tasarim siirecini doniistiirlirken, “yaraticiligin otomasyonu” tartigsmalarini
da beraberinde getirmektedir. Ancak Chaillou (2019) ve Picon (2020), YZ’nin mimarin yerini
almaktan ¢ok, rutin gorevlerden kurtararak kavramsal yeniliklere odaklanmasini saglayan bir
katalizor islevi gordigiinii vurgulamaktadir. Bu baglamda mimar, algoritmalarin sundugu
cozlimleri elestirel bir yaklagimla degerlendirerek bir “kiiratdr” kimligiyle 6n plana ¢ikmaktadir.

Coldstream (2003), mimarin tarih boyunca sabit bir figiir olmadigini, siirekli yeniden
tanimlanan "dinamik bir 6zne" oldugunu belirtmektedir. Ornegin, Orta Cag'da usta-¢irak iliskisi
icinde sekillenen mimarlik pratigi, Endiistri Devrimi ile birlikte profesyonel bir meslek haline
gelmis, 20. yiizyilda ise disiplinlerarasi bir karakter kazanmigtir. Bugiin dijitallesmenin etkisiyle

mimar, geleneksel rollerinin Gtesine gecerek veri analisti, programci ve hatta sosyal inovasyon
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uzmani gibi yeni kimlikler edinmektedir. Burr ve Jones (2010), mimarin roliiniin ingaat yonetimi
ve miiteahhitlik gibi alanlarda erozyona ugradigini, bu nedenle disiplinin ¢oklu yetkinliklerle
(tasarim, is yonetimi, teknoloji) kendini yeniden konumlandirmasi gerektigini savunmaktadir.

Charalambous ve Christou (2016), dijital araglarin yalnizca yazilimsal beceriler degil,
Ozgiin yontem gelistirme potansiyeli sundugu ifade etmektedir. Yazarlar tasarimci kimliginin, artik
“Uiriin” odakl1 degil; stratejik diisiinme ve anlam liretme odakli bir meslek tanimiyla genisletilmesi
gerektigini vurgulamaktadir.

Cohen vd. (2005), mimarin kimliginin "¢oklu sdylemsel ¢erceveler" i¢inde tanimlandigini;
bu nedenle dijitallesmenin meslegi yok etmeyecegini ancak doniistiirecegini One siirmektedir.
Trabucco (2021), yapay zekanin mimarlig1 dldiirmeyecegini ancak "adapte olamayan mimarlar1”
tasfiye edecegini dngdrmektedir. McLuhan'in (Yilmaz, 2023) "Aletlerimiz bizi sekillendirir" sozii,
teknolojinin tarafsiz bir ara¢ olmadigina dair kritik bir uyaridir. Bu nedenle, mimarlarin dijital
araclar1 elestirel bir perspektifle benimsemesi ve insan merkezli tasarim degerlerini korumasi
hayati 6nem tagimaktadir. Picon (2020) ise yapay zeka mimarlarin yerini almayacak, ancak onlarin
roliinii yeniden tanimlayacak ve odak noktasini teknik uygulamadan kavramsal inovasyona
kaydiracagini vurgulamaktadir. Bu baglamda, yeni nesil mimar kavrami, meslegin sinirlarini
genisleten bir anlayis olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu baglamda yeni nesil mimarlik, yalnizca dijital araglar1 kullanan degil; aym1 zamanda
teknolojiyle birlikte diistinen, siirdiiriilebilir, katilimc1 ve elestirel bir mimarlik anlayisini temsil
etmektedir. Yeni nesil mimarlar, yapay zeka ile is birligi i¢inde ¢alisan, veriyi yorumlayabilen ve
dijital araclar1 etkin bicimde kullanan ¢ok yonlii profesyoneller olacaktir. YZ; tasarim, planlama,
yapim ve isletme asamalarinda tasarim optimizasyonu, enerji verimliligi analizi, maliyet
hesaplamalar1 ve kullanici deneyimi modellemeleri gibi konularda karar destek sistemi olarak
kullanilabilir. Bu siirecte yapay zekd, mimarin baglangi¢c fikirlerini analiz ederek tasarim
seceneklerini sinirlandirabilir ya da genisletebilir; farkli senaryolar iireterek bu seceneklerin
performansini karsilagtirmali olarak sunabilir.

Bunun yan1 sira mimarin iistlendigi yeni roller ¢esitlenmektedir:

= Proje/Kaos Yoneticisi Olarak Mimar
Mimar, yalmizca tek bir alan ya da kisi ile ilgilenmemekte; durum ve stres yonetimi
becerilerine sahip, diizenleyici ve karar verici bir konuma gelmektedir. Is adamu, star ya da
tasarimc1 hangi rolde olursa olsun, meslek pratiginde egitimin hazirlamadigi karmasik ve
kaotik siirecleri yonetmek zorundadir.

= Mimari Gorsellestirme Uzman1 Mimar
Projelerin daha iyi algilanmasi amaciyla 2D ¢izimlerin yani sira modelleme, render ve

animasyon gibi temsil yoOntemleri gelismistir. Mimar, bu araglar1 kullanarak mekan
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deneyimini miisteriye etkili bi¢imde sunma sorumlulugunu iistlenmektedir. (Mekan
deneyimi/Miisteriye gosterme ve gezdirme)

Sanal Mekéan Tasarimcisi

Oyun Tasarimcis1 Olarak Mimar

Gelisen teknoloji, mekan algisin1 ve deneyimini tasarlayan mimara yeni bir rol yiiklemistir.
Utopik diinya tasarimi ve bunun modellenmesi, mimarin becerileri arasinda yer almaya
baglamistir.

Cevreci Olarak Mimar

Enerji etkin yapilar, yesil tasarim, sifir enerjili evler, ekolojik tasarim ve siirdiiriilebilirlik
kavramlar1 gelisen teknolojiyle yapi tasarimina hizla entegre olabilmekte; yapi tasarim
halindeyken dahi performans oOl¢limii ve incelemeleri yapilabilmektedir. Mimar,
konvansiyonel bilgi birikiminin yam sira akilli sistemleri de projeye eklemek
durumundadir.

Strateji Tasarimcis1 Olarak Mimar

Yonetsel siireclerde; koordinasyon, maliyetlendirme ve kalite degerlendirme gibi alanlarda
yetkinlik kazanan mimar, danismanlik roliinii iistlenmektedir.

Yazilimc1 Olarak Mimar-Mimar Olarak Yazilimel

Yazilim mimarisi, bir sistemin desteklemesi gereken mimari 6zellikleri, alinan mimari
kararlar1 ve uygulanan tasarim ilkeleriyle birlikte sistemin genel yapisin1 tanimlamaktadir.
Yazilim mimarisi, Ozellikle biiylik ol¢ekli ve karmagsik sistemlerin gelistirilmesinde
karsilasilan zorluklarin iistesinden gelmede temel bir rol iistlenmektedir (Ozdes vd., 2020).
Gelistirme siirecinde ortaya cikabilecek sorunlarin oniine gecebilmek i¢in projenin belirli
bir mimari cer¢evede yonlendirilmesi gerekmektedir. Bu mimari yonelim, yazilim
mithendislerine hem sistemin biitlinliigiinii koruma hem de yapinin karmagikligini etkin bir
sekilde yonetme olanagi sunmaktadir.

Marka Tasarimcisi Olarak Mimar

Veri Analisti Olarak Mimar

Mekansal verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasi siire¢lerinde mimar, kullanici
davranislarini analiz ederek veri temelli tasarim kararlari alabilir. Ozellikle kullanict
deneyimi (UX), kent analitigi ve dijital kentsel planlama gibi alanlarda mimarin veri okur
yazarlig1 6nem kazanmaktadir.

Yapay Zeka Egitimcisi / Veri Kiiratorii Olarak Mimar

Yapay zeka sistemlerinin mekansal tasarima yonelik veriyle "egitilmesi" siirecinde mimar,
dogru verinin se¢imi, diizenlenmesi ve yorumlanmasinda aktif rol alir. Tasarim

algoritmalarina mimari sezgi kazandirmak, mimarin kiiratoryel katkisini1 gerekli kilar.
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= Kiiratér Olarak Mimar
Cagdas sanat baglaminda kiirator, sergi diizenleyicisi anlaminda kullanilmaktadir. Bu
anlamda kiiratorler, bir koleksiyonu istenilen etkiyi yaratacak sekilde diizenler. Mimar ise, yapay
zekanin entegre oldugu siirecte olusturulan yapi alternatiflerinden kent hafizasina, mekan algisina

ve yere uygun olani se¢mekle yiikiimlii oldugu bir role evrilebilir.
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7. SONUCLAR VE ONERILER

Bu ¢aligma, mimarlik tarihini Hegel’in Zeitgeist kavrami baglaminda ele alarak, donemsel
kirilma ve siireklilikler tizerinden mimarin roliiniin nasil doniistiigiinii incelemistir. Tarih 6ncesi
caglardan dijitallesen giinlimiize kadar uzanan siiregte; teknolojik ilerlemeler, toplumsal yapilar,
bilgi akisi, sanat anlayislari, kaynak kullanimi, ekonomik iligkiler ve ¢evresel kosullar gibi ¢ok
katmanli etmenler, mimarin mesleki kimligini dogrudan sekillendirmistir. Caligmada bu
parametreler her donemde ¢agin ruhunu belirleyen 6geler olarak degerlendirilmis; mimarin rolii de
bu tarihsel baglam i¢inde konumlandirilmistir.

Tarihsel analiz boyunca ortaya konuldugu iizere, mimarin rolii yalnizca bi¢im iireticisi
olmanin Otesine gegerek; donemin bilgi sistemlerini, liretim iligkilerini ve temsil bi¢imlerini
biinyesinde tasiyan bir kiiltiirel ara yiiz haline gelmistir. Ornegin Antik Cag’da geometrik bilgiyle
donanmis bir bilge, Orta Cag’da tanrisal diizenin tastyicisi, Ronesans’ta bireysel yaraticiligi ve
entelektiiel giicliyle 6ne ¢ikan bir figiir olan mimar; Sanayi Devrimi’yle birlikte teknik bilgiye
sahip bir uygulayiciya, 20. yiizyilda ise islevselci ve modernist ideallerin temsilcisine doniismiistir.
Glnimiizde ise dijital araglarin ve yapay zeka destekli sistemlerin tasarima entegrasyonu ile
mimarin kimligi yeniden tamimlanmakta; mimar, artik yalnizca tasarlayan degil, aynm1 zamanda
verileri analiz eden, isbirlik¢i siiregleri yoneten ve c¢ok-disiplinli bir ag iginde konumlanan bir
uzmana donlismektedir. Bu siiregte mimar, Tanyeli’nin (2017) “tek mimar yoktur, mimarlar vardir”
ifadesine uygun olarak, ¢oklu kimliklerle (tasarimci, kiirator, ¢evreci, yazilimci, strateji tasarimcisi)
hareket eden bir 6zne haline gelmektedir.

Calismada ¢agin ruhunu belirleyen yedi temel parametre {izerinden yapilan analiz, bazi
onemli kirilma ve siireklilikleri de ortaya koymaktadir. Ornegin bilgi akisi agisindan matbaanin
icadi, internetin yayginlasmasiyla benzer bir devrim yaratmistir. Kaynak kullanimi agisindan ise
doga ile uyumlu iiretim anlayisi, tarih Oncesi donemlerde ickin bir ilkeyken, giliniimiizde
stirdiiriilebilirlik ¢ercevesinde yeniden deger kazanmaktadir. Bu tiir donemsel rezonanslar,
mimarligin tarihsel siirecini cizgisel degil; katmanli, gecisli ve ¢ok merkezli bir yapt olarak
diisiinmeyi zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda Koselleck’in zaman katmanlar1 kurami, ¢aligmaya
teorik derinlik katmakta ve tarihsel eszamanliliklarin analizine olanak tanimaktadir.

Ozellikle dijitallesmenin mimarlik prati§inde yarattigi doniisiim, ¢aligmanin odagindaki en
giincel ve kritik temadir. Yapay zeka, tiretken tasarim, BIM ve veri odakli karar siire¢leri; mimarin
geleneksel otoritesini yeniden tamimlamakta, yaratici karar verme siireglerini ¢ok aktorlii ve
algoritmik bir zemine tagimaktadir. Ancak bu doniigiim, mimarin islevsizlesmesi anlamia
gelmemekte; aksine, yaratici diisiinceyi destekleyen, sezgisel kararlari veri ile zenginlestiren yeni
bir hibrit kimlik ortaya koymaktadir. Bu noktada “yeni nesil mimar”, teknolojiyle simbiyotik bir
iligki kuran, ¢ok disiplinli diisiinebilen ve etik-sosyoekonomik farkindalik tasiyan bir figiir olarak

tanimlanmaktadir.
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Bu tez ¢aligmasi, mimarlik mesleginin dijitallesme ¢agindaki doniisiimiinii, tarih ¢aglarinda
¢agin ruhunu sekillendiren parametreler 1s1ginda analiz etmeyi amacglamaktadir. Mimarin roli,
avci-toplayict donemden giinlimiize kadar gegen siirecte, teknolojik ilerlemeler, toplumsal yapilar,
ekonomik iligkiler ve kiiltiirel degerler dogrultusunda siirekli yeniden tanimlanmaktadir.
Dijitallesme, yapay zeka, parametrik tasarim ve siirdiiriilebilirlik gibi ¢cagdas dinamikler, mimarlik
pratigini yalnizca aragsal bir degisimle smirli kalmayip, mesleki kimlik, diigiinme bigimleri ve
disiplinlerarasi igbirlikleri agisindan koklii bir doniisiime ugratmaktadir. Bu baglamda, tez, mimarin
tarihsel rollerini Ugur Tanyeli’nin (2017) tipolojik smiflandirmasi (tasarimei, is adami, emekgi,
akademisyen, star, bilirokrat, kanaat onderi, yazar/kuramci) temelinde ele almakta ve dijital ¢agda
bu rollerin nasil evrildigini ve yeni nesil mimar kavraminin nasil sekillendigini incelemektedir.

Tarihsel siirecte ele alman mimarlar, icinde bulunduklar1 donemsel baglamlara gore
smiflandirilmis; istlendikleri roller iizerinden degerlendirilmistir. Bu degerlendirme siirecinde,
mimar ve rollerinin Tanyeli’nin (2017) onerdigi mimar smiflandirmalariyla iligkilendirilmesi
yoluyla kuramsal bir zemin olusturulmustur (Sekil 7.1). Yapilan bu karsilagtirmali okuma, tarihsel
olarak mimarlarin biiyiik 6lgiide bu siniflamalara uyum sagladigini; ancak zamanla, 6zellikle gec
modern ve dijitallesme donemlerinde, bir mimarin birden fazla simiflandirma ig¢inde eszamanl
olarak yer alabildigini ortaya koymustur. Dijital cagda ise mimarlarin, Tanyeli’nin tanimladigi
smiflamalara biitiinliyle karsilik gelmedigi; bu kategorilerin sinirlarinin giderek belirsizlestigi ve ic
ice gectigi gozlemlenmektedir. Bu durum, mimarlik pratiginin ve mesleki kimligin doniigiimiine
isaret etmekte; mevcut siniflandirma sistemlerinin glincellenmesi gerektigini ve mimarin yeni roller
ile yeniden konumlandigmi agik bicimde ortaya koymaktadir. Yeni nesil mimar kavrami bu

noktada goriiniir hale gelmektedir.
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ANTIK DONEM [ YARITANRI  HEKIMMUGT

Hippodamos PLANLAMACI MULTIDISIPLINER

Vitruvius MUHENDIS/MIMAR  YAZAR/TEORISYEN

Kallikrates ve Iktinos - ANITSAL YAPI TASARIMCILARI

ORTACAG  [XT3 usm T Teknik uveuLavier

RﬁNESANS T YAP| TEKONCU .......... YEN'L'KG' ...................................

Leon Battista Alberti  ENTELEKTUEL KURAMCI
Andrea Palladio TEORISYEN TiPOLOJi GELISTIRICi

Michelangelo HEYKELTIRAS SANATSAL MEKAN URETICi
Leonardo da Vinci  ENTELEKTUEL MULTIDISIPLINER

LUUSIE ) Joseph Paxton ENDUSTRIYEL YAPI iNOVATIF MUHENDIS

Antoni Gaudi TASARIMCI ORGANIK BiGiM KURUCU
Peter Behrens ENDUSTRIYELT.  KURUMSAL KiMLIK

Frank Lloyd Wright  poGAiLEUYUM  ESTETIK

Le Corbusier VIZYONER ~ ISLEVSEL TASARIMCI
Jorn Utzon SEMBOLIK YAPI  TEKNIK DETAY

Norman Foster OFis LIDERI TEKNOLOJi UZMANI

Walter Gropius EGiTiMCI KURUCU

Daniel Libeskind  K{LTUREL HAFIZA TASIYICI

DIJITAL DONEM BREMEED YENILIKCi MALZ.  ACIL DURUM YAPI UZMANI  KAOS YONETICI

Frank Gehry HEYKELSIYAPI  KAMUSAL FiGUR i"ﬁg;"s“””"w'
Refik Anadol VERI TASARIMCI ~ SANAL DENEYiM DIJITAL ZANAATKAR
Neil Leach EGITIM DIJITAL TASARIM g;ﬂ;‘iv‘c'
Simone Giostra SURDURULEBILIR  SISTEM ODAKLI TASARIMC!  yjjita; zAnaATKAR
Zaha Hadid KON DIJITAL FORM ONCUSU SISTEM MIMARI

Sekil 7.1. Mimarlar Ve Rollerinin Tanyeli’nin Mimar Simiflandirmastyla iliskilendirilmesi
(Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Calisma, cagin ruhunu olusturan parametrelerin (teknolojik ilerleme, sosyal ve kiiltiirel
durum, kaynak kullanimi, ekonomik yapi, egitim ve bilgi akisi, saglik ve insan haklari, sanat ve
yasam dinamikleri) mimarlik pratigi ve mimarin rolii lizerindeki etkilerini sistematik bir sekilde
ortaya koymakta; dijitallesmenin bu parametreleri nasil yeniden yapilandirdigini ve yeni

sorumluluklar getirdigini gostermektedir.
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Bu tez kapsaminda dijitallesen diinyada mimarin rol degisimi tarih g¢aglarinda ¢agin
parametreleri 1s181inda incelenmektedir. Mimarligin tarihsel akistaki kirilma noktalari analiz edilmis
ve i¢inde bulundugumuz dijitallesme siireci ile siirdiiriilebilirlik krizi gibi etmenlerin yeni bir
kirilma noktasi olusturdugu goriilmektedir. Elde edilen bulgular, ¢agin ruhunun yeni nesil mimarlik
anlayisini  ortaya ¢ikardigini ve yeni nesil mimarlik anlayisinin temel parametrelerini
gostermektedir. Bunun yani sira mimarin rollerinde tarihte bir devamlilik fark edilmekte; bu roller
yeni nesil mimarligin temel parametrelerini olusturmada ilham kaynagi olmaktadir (Sekil 7.2).
Tarih 6ncesi donemden giiniimiize kadar mimarin kimligi, i¢inde bulundugu ¢agin bilgi iiretim
bigimleri, ekonomik iliskileri ve kiiltiirel degerleri dogrultusunda doniisiim gecirmektedir.
Dijitallesen diinyada mimarlik, yeni araglar kadar yeni sorumluluklar da getirmektedir. Mimar, bu
cagda yalnizca mekén tasarlayan bir figlir degil; bilgi iireten, sistem kuran ve toplumsal etkiler
yaratan bir aktdr héline gelmektedir. Bu doniisiim, meslegin gelecegini yeniden insa etmekte;

mimari, ¢agin ruhuna uygun yeni bir 6zne olarak konumlandirmaktadir.
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Sekil 7.2. Mimarin Tarihte Devam Eden Rolleri (Arastirmaci tarafindan olusturulmustur.)

Dijitallesme, mimarlik pratigini yalnizca teknik bir doniisiimle simirli kalmayip, diisiinsel
ve etik bir yeniden tanimlanma siirecine tagimistir. Yapay zeka destekli araclar (Finch, Autodesk
Forma, Veras), tasarim siireglerini hizlandirarak ve optimize edilmis ¢6ziimler sunarak mimarin
karar alma siireglerini giiclendirmektedir. Ancak bu durum, mimarin geleneksel “usta insaat¢1”
roliinden “bilgi ustas1” (Kolarevic, 2003) veya “stratejik kiirator” (Picon, 2020) kimligine gecisini
zorunlu kilmaktadir. Yapay zeka, rutin gorevleri otomatiklestirerek mimar1 kavramsal inovasyona
odaklanmaya yoneltirken, ayni zamanda veri analitigi, algoritmik diisinme ve disiplinlerarasi

isbirligi gibi yeni yetkinlikler talep etmektedir. Bu doniisiim, mimarin yalnizca fiziksel mekanlar
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degil, aynm1 zamanda sanal gerceklik, metaverse ve dijital ikiz gibi yeni mekansal paradigmalar
iireten bir aktdr haline geldigini gostermektedir. Mimarlik artik yalnizca yapilar iiretmek degil;
bilgi, temsil, etik ve gevresel sorumluluk iiretmektir. Mimar, dijital cagda yalnizca teknik bir
uzman degil; toplumsal, kiiltiirel ve dijital sistemler arasinda koprii kuran yeni nesil bir
diisiiniir, iiretici ve rehberdir. Bu doniisiim, mimarligin gelecegini bi¢cimlendirmek kadar, ¢agin
ruhunu da doniistirme potansiyeli tasimaktadir. Gershenfeld (2012), dijital teknolojilerin
“neredeyse her seyi yapabilme” kapasitesiyle bireylerin yaraticiligini agiga c¢ikardigini ve yerel
iiretimin kiiresel aglarla entegre edilmesini miimkiin kildigimi ifade etmektedir. Bu doniigiim,
mimarlik pratigini yeniden sekillendirirken, gelecekte “herkesin her seyi yapabildigi” bir diinyada
yasamak, 6grenmek ve calismak ic¢in yeni sosyal ve iiretim modellerinin gelistirilmesini zorunlu
kilmaktadir.

Bu siiregte, yeni nesil mimar, “biiyiik resmi gorme” yetenegiyle, yani “stratejik sezgi” ve
“elestirel dijital okuryazarlik” becerileriyle donanmis bir profesyonel olarak tanimlanmaktadir.
Mimarlik, teknoloji, sosyoloji, ekoloji ve psikoloji gibi disiplinlerle siirekli etkilesim iginde olup,
veri odakli karar alma siireglerini benimseyerek daha kapsayici ve siirdiiriilebilir ¢oztimler
iiretmektedir. Ornegin, yapay zeka destekli enerji analizi araclari, mimarlarin gevresel etkileri
hesaplamasini ve sifir enerjili yapilar tasarlamasini miimkiin kilmaktadir (Giostra, 2018).

Yeni Temsil Araglari ve Dijital Araglar: Dijitallesme, geleneksel g¢izimlerin yerini
algoritmik modellemeler, sanal gerceklik ve artirilmig gergeklik gibi yeni temsil bigimlerine
birakmigtir. Gorsel liretim araglari (DALL-E, Leonardo.Al, Grok), kavramsal tasarim siireclerini
zenginlestirerek mimarlarin miisteriyle iletisimini ve mekan deneyimini doniistiirmektedir. Bu
araglar, mimarin yalnizca bir iiretici degil, ayn1 zamanda bir “goérsellestirme uzmani1” ve “oyun
tasarimcisi” olarak hareket etmesini saglamaktadir.

Yapay Zeka ile Tasarim Siireci: Yapay zeka, tasarim siirecinde bir “yaraticilik destekgisi”
olarak konumlanmakta; iiretken tasarim algoritmalari, mimarlarin fikirlerini analiz ederek optimize
edilmis alternatifler sunmaktadir. Ornegin, Finch ve Architext gibi araglar, gercek zamanl plan
iiretimi ve performans analiziyle mimarlarin hizli ve bilingli kararlar almasin1 saglamaktadir. Bu
stireg, mimarin roliini “kural koyucu”dan “¢éziim degerlendirici”’ye kaydirmaktadir (Sass ve
Oxman, 2006).

Algoritmik Diigsiinme ve Parametrik Modelleme: Parametrik tasarim ve algoritmik
yaklagimlar, mimarligin lineer siireclerden dinamik sistemlere gegisini temsil etmektedir. Bu
yontemler, karmasik geometrilerin liretimini kolaylastirirken, mimarin hesaplamali diisiinme
becerilerini gelistirmesini zorunlu kilmaktadir. Yapay zeka destekli sistemler, tasarim siirecini veri
temelli bir optimizasyon dongiisiine doniistiirerek mimarligin sinirlarini genisletmektedir.

Veriye Dayal1 Karar Alma ve Sistem Kurgusu: Dijital ¢gagda mimar, veri analitigi ve sistem
kurgusuyla donanmis bir “strateji tasarimcisi” olarak hareket etmektedir. Yapay zeka, enerji

verimliligi, maliyet hesaplamalar1 ve kullanici deneyimi gibi parametreleri analiz ederek
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mimarlarin daha bilingli kararlar almasini1 saglamaktadir. Bu, mimarin yalnizca estetik degil, ayni
zamanda islevsel ve ¢evresel sorumluluklari iistlenen bir aktor haline geldigini gostermektedir.
Yeni Nesil Mimarlik: Yeni nesil mimarlik, dijital teknolojilerin entegrasyonu,
disiplinlerarasilik, veri odakli tasarim, siirdiiriilebilirlik, esneklik, yeni temsil bigimleri, etik
sorumluluk ve siirekli 6grenme gibi parametrelerle tanimlanmaktadir (Cizelge 7.1). Bu anlayis,
mimarlig1 yalnizca fiziksel bir {iretim alan1 olmaktan g¢ikarip, toplumsal algoritmalar1 yorumlayan
ve doniistiiren bir disiplin haline getirmektedir. Yeni nesil mimar, yapay zeka ile igbirligi i¢inde
caligan, siirdiiriilebilir ve kullanici odakli ¢éziimler iireten, transdisipliner bir diisiinlir olarak

konumlanmaktadir.

Cizelge 7.1. Yeni Nesil Mimar

Ozellik/Kriter Modern Mimar Yeni Nesil Mimar
Uretim Araci | Kagit-kalem / CAD Yapay zek4, algoritma, veri modeli
Rol | Tasarime1 — uygulayict Stratejist — sistem kurucu
Sorumluluk Anlayis1 | Estetik ve fonksiyon Etik, sosyal etki, veri giivenligi
Temsil Bicimi | Maket, teknik ¢izim Sanal prototip, gorsellestirme algoritmasi
Mesleki Kimlik | Uzmanlik alan1 belirgin Hibrit, transdisipliner
Ogrenme Modeli | Diploma temelli Stirekli 6grenen, platform temelli

“Kat1 olan her sey buharlasiyor” (Marx, Berman, Bauman) ifadesi, dijital ¢agda mimarlik
mesleginin donligiimiini giicli bir sekilde 6zetlemektedir. Ugur Tanyeli’nin “tek mimar yoktur,
mimarlar vardir” (2017) yaklagimiyla uyumlu olarak, yeni nesil mimar, ¢oklu kimliklerle
(tasarimci, kiirator, ¢evreci, yazilimei, strateji tasarimcisi) hareket eden bir 6zne olarak ortaya
¢ikmaktadir. Bu mimar, yalnizca mekan ireticisi degil; toplumsal algoritmalari yorumlayan,
veriyle diislinen ve ¢agin ruhunu doniistiiren bir faildir. Dijitallesme, mimarlik meslegini yeniden
tanimlarken, mimarlarin bu doniisiime elestirel bir bilingle adapte olmasi, hem meslegin gelecegini
hem de toplumsal-gevresel siirdiiriilebilirligi sekillendirecektir. Yeni nesil mimarlik anlayisimnin

temel parametreleri ise su sekilde 6zetlenebilir:

= Dijital teknolojilerin entegrasyonu: BIM, CAD, yapay zek, parametrik tasarim ve sanal
gerceklik gibi araglarla tasarim siireglerinin yeniden tanimlanmasi,

= Disiplinlerarasihk: Mimarligin, teknoloji, sosyoloji, ekoloji, psikoloji gibi farkli alanlarla
stirekli etkilesim i¢inde olmasi,

= Veri odakh tasarim: Kullanici deneyiminden kent verilerine kadar genis bir yelpazede
verilerin tasarim girdisi haline gelmesi,

= Siirdiiriilebilirlik ve cevresel duyarhlik: Enerji verimliligi, malzeme bilinci ve dogayla
uyumlu mekan iiretiminin 6ncelik haline gelmesi,

= Esneklik ve adaptasyon yetenegi: Hizla degisen toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik

kosullara yanit verebilen, modiiler ve dlgeklenebilir mekansal ¢oziimler,
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= Yeni temsil bicimleri: Geleneksel ¢izimlerin yerini alan algoritmik modellemeler, dijital
prototiplemeler ve simiilasyon destekli tasarim,

= Etik sorumluluk ve toplumsal duyarhlik: Dijital esitsizlik, erigilebilirlik, kamusal
alanlarin gelecegi gibi konularda mimarin aktif rol {istlenmesi,

= Siirekli 6grenme ve doniisiim: Bilgi liretiminin hizla degistigi dijital ¢agda, mimarin hem

mesleki hem diisiinsel olarak kendini stirekli giincelleme zorunlulugu.

Oneriler
Egitim: Mimarlik egitimi, yalnizca teknik becerilere degil; algoritmik diisiinme, veri
okuryazarligi, dijital etik ve sistem kurma yetkinliklerine de odaklanacak sekilde yeniden

yapilandirilmalidir. Miifredatlar, transdisipliner yaklagimlari i¢erecek bicimde genisletilmelidir.

* Mimarlhik fakiiltelerinde zorunlu miifredatlara algoritmik diislinme, veri
gorsellestirme, yapay zeka destekli tasarim stiidyosu, siirdiiriilebilirlik analizi ve
dijital etik dersleri eklenmelidir.

= Tasarim stiidyolarinda, 6grencilerin sadece form iretimi degil; veri tabanli karar
verme ve optimizasyon siireclerini yonetme deneyimi kazanmalar1 saglanmalidir.

» Universiteler, teknoloji firmalartyla isbirligi icinde acik atdlyeler ve dijital
laboratuvarlar kurarak d6grencilerin giincel araglara erigsimini garanti etmelidir.

=  Mimarlik egitimi, farkli disiplinleri bir araya getirmekle kalmayip onlar1 eriten
biitlinciil bir yaklagimla yeniden yapilandirilmali; mezunlarina sadece bina degil,

sistem tasarlayabilen nesiller yetistirmeyi hedeflemelidir.

Meslek Pratigi: Mimarlar, yapay zeka, parametrik modelleme, BIM gibi araglarla birlikte
caligsabilme becerilerini gelistirmelidir. Ancak bu araglar1 sorgulayan, elestirel ve etik temelli bir
perspektif gelistirmek de bir o kadar 6nemlidir. Mimarin yalnizca tasarimci degil; veri analisti,
stire¢ yoOneticisi ve stratejik karar alict kimlikleriyle de konumlandirilmasi, dijital ¢agin ruhuna
uygun bir mesleki doniisiim saglayacaktir.

Politika ve Etik: Dijitallesen diinyada mimarin sorumluluk alanlar1 yeniden
tanimlanmalidir. Kamusal fayda, siirdiiriilebilirlik, dijital esitsizlik, erisilebilirlik gibi konular,
mimarlik pratiginin asli bilesenleri olarak kabul edilmelidir. Yapay zeka ile birlikte dogan telif,
sorumluluk ve veri giivenligi sorunlarina yonelik etik kilavuzlarin olusturulmasi, meslegin
giivenilirligini ve toplumsal kabuliinii gii¢clendirecektir.

Siirekli Ogrenme: Dijital cagm hizla degisen bilgi yapisi, mimarin kendini siirekli
giincellemesini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda, diploma odakli degil; platform temelli ve yasam

boyu 6grenmeye dayali bir mesleki gelisim modeli benimsenmelidir.
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Disiplinleraras1 Yaklasim: Mimarlik; sosyoloji, ekoloji, psikoloji, yapay zeka ve veri
bilimi gibi alanlarla siirekli etkilesim i¢inde olmalidir. Bu sayede, daha kapsayici, kullanict odakl
ve sistemsel ¢oziimler tiretilebilir.

Yeni Temsil Bigimleri: Algoritmik modelleme, sanal prototipleme, simiilasyon ve
gorsellestirme teknikleri, tasarim siirecinde aktif olarak kullanilmali; mimarin dijital temsil giicli
artirtlmahidir.

Arastirma ve isbirligi aglarmin gelistirilmesi: Universite, sektor ve teknoloji firmalar
arasinda ortak arastirma ve uygulama platformlariin kurulmasi, mimarligin dijitallesme ¢aginda
daha yenilik¢i ve dayanikli bir meslek haline gelmesine katki saglayacaktir. Ulusal diizeyde, yapay
zeka ve dijital mimarlik konularinda veri paylasim protokolleri ve pilot projeler tesvik edilmelidir.
Mimarlarin mesleki gelisimi i¢in siirekli 6grenme platformlar: (¢evrimigi dersler, modiiler sertifika

programlar1) desteklenmelidir.
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