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ETiK BEYAN

Yalova Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Tez/Proje Yazim Kurallari’na uygun olarak
hazirladigim “Diyanet Isleri Baskanligi 4-6 Yas Kur’an Kurslarinda Oyunlarla Degerler
Egitimi” baslikli bu tez ¢alismasinda; tez i¢inde sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlari
akademik ve etik kurallar c¢ergevesinde elde ettigimi, tim bilgi, belge, degerlendirme ve
sonuclart bilimsel etik ve ahlak kurallarina uygun olarak sundugumu, tez c¢aligmasinda
yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan
verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi, bu tezde sundugum ¢alismanin 6zgiin oldugunu
bildirir, aksinin tespiti halinde dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi taahhiit
ve beyan ederim.

Imza

Betiil DEGER



ONSOZ

Bu tez ¢alismasi, yiiksek lisans egitimim sirasinda ortaya ¢ikan birgcok diislince, arastirma ve
cabanin Uriiniidiir. Bu stiregte beni destekleyen, rehberlik eden ve tezimde degerli katkilarda
bulunan herkese tesekkiir etmek istiyorum.

[k olarak, degerli danismanim Dr. Ogr. Uyesi Siimeyra ARICAN 'a sonsuz tesekkiirlerimi
sunarim. Kendisinin sagladigi bilgi birikimi, yonlendirmeleri ve cesaretlendirmeleri sayesinde
bu tezi tamamlamak benim i¢in miimkiin oldu. Tez jlirimde yer alma nezaketinde bulunan Prof.
Dr. Mehmet Zeki Aydin ve Dr. Ogr. Uyesi Asude Coskunsever hocalarima da tesekkiir
ediyorum.

Tez konum, Diyanet Isleri Baskanligi'na bagli 4-6 yas Kuran kurslarinda uygulanan miifredatin
degerler egitimi acisindan degerlendirilmesine odaklanmaktadir. Bu alandaki derinlemesine
analiz ve arastirmalarim, ¢ocuklarin dini degerleri oyunlar araciligiyla nasil 6grendikleri ve
miifredatin genel etkinligi gibi kritik konulara 151k tutmaktadir.

Bu calismanin, degerler egitimi alaninda gelecekteki caligsmalara katki saglamasi umuduyla,
saygilarimla sunarim.

Subat — 2024

Betiil DEGER
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DisgANET ist;Ri BASKANLIGI 4-6 YAS KUR’AN KURSLARINDA OYUNLARLA
DEGERLER EGIiTiMi

OZET

Bireyin kisilik temellerini olusturmaya basladig1 ve 6grenmenin hizla gerceklestigi donem
olmasi sebebiyle, okul dncesi donemde degerler egitimi kritik bir oneme sahiptir. Egitimciler
okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin oyun yoluyla 6grendiklerini vurgulamaktadirlar. Dolayisiyla
bu donemde degerler egitiminin de oyunlar araciligiyla 0gretilmesi gerekmektedir. 4-6 yas
Kur’an kurslar1 Diyanet Isleri Baskanligi tarafindan yakin tarihlerde uygulamaya baslanmustir.
Bu kurslar i¢in egitim materyallerinin gelistirilmesi olduk¢a onemlidir. Bu arastirma, okul
oncesi donemde ¢ocuklara degerlerin oyunlar araciligryla 6gretimine odaklanmigtir. Bu amagla
Diyanet Isleri Baskanligi'na bagl 4-6 yas Kuran kurslar1 igin gelistirilen miifredattaki her iinite
icin oyunlar tasarlanmistir. Nitel arastirma metodolojisinin kullanildig1 arastirmada,
literatiirden yararlanilarak hazirlanan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen 6zgiin oyun
ornekleri bulunmaktadir. Diyanet Isleri Baskanligi’na bagl 4-6 yas Kur’an kurslarinda degerler
egitiminde uygulanmak iizere 4-6 yas Kur’an kursu miifredatina uygun olarak her iinite i¢in
0zel olarak 2 oyun tasarlanmis, ¢alismada toplamda 38 egitsel oyuna yer verilmistir. Bu
oyunlar, ¢ocuklarin dini degerleri anlamalarin1 desteklerken ayni zamanda eglenceli bir
O0grenme deneyimi sunmay1 amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Din Egitimi, Degerler Egitimi, 4-6 Yas Kur’an Kursu, Egitsel Oyun,
Cocuk
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VALUES EDUCATION WITH GAMES IN 4-6 YEARS OLD QUR’AN SCHOOLS OF
THE PRESIDENCY OF RELIGIOUS AFFAIRS

SUMMARY

Values education has a critical importance in the preschool period as it is the period when the
individual begins to form the foundations of personality and learning takes place rapidly.
Educators emphasize that preschool children learn through play. Therefore, values education
should also be taught through games in this period. Qur’an schools for 4-6 year olds have
recently been introduced by the Presidency of Religious Affairs. It is very important to develop
educational materials for these schools. This study focuses on teaching values to preschool
children through games. For this purpose, games were designed for each unit in the curriculum
developed for 4-6 year old Qur’an schools affiliated to the Presidency of Religious Affairs. In
the research, in which qualitative research methodology was used, there are original game
examples prepared by utilizing the literature and developed by the researcher. In order to be
applied in values education in 4-6 years old Qur’an schools s affiliated to the Presidency of
Religious Affairs, 2 games were designed specifically for each unit in accordance with the 4-6
years old Qur’an school curriculum, and a total of 38 educational games were included in the
study. These games aim to provide a fun learning experience while supporting children's
understanding of religious values.

Keywords: Religious Education, Values Education, 4-6 Year Old Qur’an Schools, Educational
Game, Children
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1. GIRiS

1.1. Arastirmanin Konusu ve Problemi

Egitim, bireyin davranisini ¢esitli agilardan inceleyen, toplumun kiiltiirel 6zellikleri, diislince
tarz1 ve yasam bicimi gibi ¢esitli kaynaklardan beslenen, insani sekillendiren bir siiregtir.
Egitim kavrami; bireyin davraniglarinda kendi yasantisi yoluyla kasitli olarak istendik degisme
meydana getirme siirecidir.! Egitim, insanligin dogdugundan beri daima var olan, giiniimiizde
de uygarlik diizeyi ne olursa olsun her toplumda devam eden bir siiregtir. Egitim, bireyin
bireysellesmesini saglamaya calisir. Egitim ¢abalarinin genel amaci, yetismekte olan
cocuklarin ve genglerin topluma sagliklt ve verimli bir sekilde uyum saglamalarina yardim

etmektir.?

Erdemli bireylerin yetistirilmesi, dini felsefenin ve sosyal sistemlerin ortak ideali olarak 6ne
cikar. Yontemler ne olursa olsun, insan kalitesinin yiikselmesi ve karakterin gelistirilmesi
konusundaki cabalar tarih boyunca hi¢ azalmamistir. Toplumlarin kaderi, iyi yetistirilmis
bireylerin varligma baglidir. Okula egitime, ortak degerlerin yeni nesillere aktarilmasi ve
toplumsal kimligin olusturulmasi da 6nemli bir rol oynar. Ancak gilinimiizde bireysel
Ozgirlikler ve maddi hedeflere odaklanan anlayislar, bireylerin toplumsal ve kisisel

sorumluluk duygularini zayiflatmistir.

Toplumsal uyum ve barisin devami, ancak degerlerin yeni nesillere aktarilmasi ile saglanabilir.
Degerlerden yoksun bir egitim diisliniilemez. Bu sebeple, egitimin 6nemli amaglarindan biri,
toplumun paylastigi degerleri yeni kusaklara dgretmektir. Giiniimiizde, degerler egitiminin
zorunlulugu konusunda neredeyse tiim iilkelerde ve genel bir anlayisla birlesme mevcuttur.
Egitim programlarinda degerler egitimine ayrilan yerin 6nemi giderek artmakta ve daha etkili
bir sekilde uygulanmaktadir. Her diisiince sistemi, ¢cocuklarini yetistirmek i¢in kendi diinya
goriigiine uygun bir egitim anlayisina sahiptir. Ahlakli, erdemli bir karakter gelistirmek,
yillardir egitimcilerin hedefleri arasindadir. Genel olarak, ahlaki ve erdem sahibi bir karakter
olusturmanin, okul hayatinda kritik bir nokta oldugu kabul edilmektedir. Ancak, bu hedefe
ulasmanin yollar1 konusunda tartismalar uzun bir siiredir devam etmektedir. Ote yandan,
karakter egitiminin temelini olusturan degerlerin belirlenmesinde kiiltiiriin ~ 6nemi

vurgulanmaktadir. Ne tiir bir diinya goriisiinden etkilenirse etkilensin, degerler egitiminden

! Selahattin Ertiirk, Egitimde ‘Program’ Gelistirme (Ankara: Yelkentepe Yaymlari, 1984).
2 Milli Egitim Bakanligy, Cocuk Gelisimine Giris (Ankara, 2011).



beklenen, 6grencilerin ahlaki ve insani agidan olgunlasmis, biitiinlesmis bir karakter ve kisilige
sahip bireyler olarak yetismeleridir. Bu toplum igin iyi insanlar, iyi vatandaslar olmalarin

amaclayan bir hedef olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Son yillarda okullarimizda artan saygisizlik gibi davranis sorunlari, aileleri ve 6gretmenleri
endiselendirmektedir. Ayrica ¢ocuk ve genglerin kontrolsiiz ve kuralsiz internet kullanimina
bagli olarak ortaya ¢ikan uygun olmayan davraniglar, toplumun temel degerlerini sarsmaktadir.
Bu durumlar, acil bir sekilde yaygin ve etkili bir degerler egitimine ihtiya¢ duyuldugunu
gostermektedir. Modern toplumun yasadigi1 deger krizi, bireyleri her konuda tek baslarina karar
verme konusunda zor durumda birakmis gibi goziikmektedir. Bu nedenle okullarin ¢ocuk ve
genclere karakter gelisimlerinde daha fazla yardimeci olmalari gereken bir donemde
bulunmaktadir. Her diizeydeki egitim kurumlar1 6grencilere iyi tercihler yapabilmeleri igin
uygun ortamlar sunmalidir. Okul 6ncesi egitimin giderek zorunlu hale gelmesiyle okullarin etki
alaninin genislemesi, degerler egitiminin okullarda daha etkili ve diizenli bir sekilde
yapilmasini gerektiren bir doneme isaret etmektedir. Her 6grencinin olumlu ahlaki ve manevi
nitelikler kazanmasi, dogru kararlar vermesi ve olumlu davramiglar sergilemesi, egitim

kurumlarinin temel hedefleri arasinda bulunmaktadir.?

Her toplumda belirlenen kurallar yani dolayisiyla degerler bulunmaktadir. Toplumsal hayat
degerlerden ayr digiiniilemez. Bazi degerler zamanla veya toplumdan topluma degisebilir
ancak temel bazi davranislar diinyanin her yerinde aynidir. Bunlardan bazilari; diiriistliik,

saygl, adalet, yardimseverlik, paylagsmak gibi degerlerdir.

Her diizeydeki egitim kurumu oOgrencilere degerleri 6gretebilmek igin uygun ortamlar
sunmalidir. Cilinkii bu toplumun gelecegi karakterli ve manevi degerleri gelismis insanlara
baglhidir. Okul oOncesi egitimin giderek daha zorunlu hale gelmesi, okullarin etki alanini
genisletmektedir. Dolayisiyla degerler egitimi okul sartlarinda daha etkili ve sistemli bir
sekilde gergeklestirilebilmektedir. Ogretmenlerin degerlendirme konusundaki bilgi ve
yetenekleri onemlidir. Deger egitimi alaninda donanima sahip 6gretmenlerin yetistirecegi

ogrenciler ahlaki degerlere sahip bireyler olacak ve topluma olumlu katkilarda bulunacaklardir.

Insanoglu icin geleneksel kurallarla sekillenen oyun, ilkel ¢aglardan giiniimiize kadar varligini
stirdlirmiig, bir anlamda dogaglamadan ortaya ¢ikmis ve dogal bir eylem olmustur. Bu eylem,

bebeklikten itibaren baslar Ozellikle erken c¢ocukluk doneminde belirginlesmekte ve

3 Zeynep Ozli Ozdemir, Okul Oncesi Dénemde Degerler Egitimi.



yetiskinlikte zaman zaman fiziksel, zihinsel veya her ikisini igeren bir ihtiya¢ halini
alabilmektedir. Okul 6ncesi egitimde, 6 yasina kadar olan siire¢ boyunca ¢ocuklarin 6grenmeye
acik olduklar1 her sey, genclik ve yetiskinlik donemlerindeki yasamlarini etkileyebilir, bu
nedenle bu donemin 6nemi biiyliktlir. Zihinsel gelisimin biiylik bir kisminin bu dénemde
tamamlandig1 disiintildiigiinde, okul oncesi egitimin ne kadar kritik oldugunu bir kez daha
ortaya ¢ikmaktadir. Ebeveynler ve okul dncesi egitim kurumlari, ¢gocugun zihinsel ve bedensel
gelisimini gozeterek bu siireci en etkili ve verimli sekilde tamamlamakla sorumludur.
Cocuklar, oyun oynayarak diinyay1 kesfederler ¢iinkli oyun, onlarin dogasinda vardir. Okul
oncesi donemde oyun isteginin en yiiksek oldugu bu asamada, ¢ocuk ¢esitli oyunlar araciligryla
cevresini, kendisini ve ¢esitli sosyal becerileri kesfeder. Sevgi, saygi, siikiir, sabir, sorumluluk,
iyilik, adalet paylagma, yardimlasma, is birligi gibi degerlerin yani sira; iletisim kurma, kendini
ifade etme, yaratic1 ve elestirel diisiinme becerilerini, hayal giiclerini ve duygularini ifade
edebilmelerini amaglamaktadir. Bu baglamda; ¢ocuklarin gelisim siireglerine biiyiik katki
saglayan degerler egitimi alaninda ¢ocuklar yetistiren yontem, metot ya da yaklagimlara bu
egitim siirecinde yer vermek, ¢ocuklarin her yonden, ahlaki ve manevi gelisim gostermeleri
acisindan biiyiik dnem tasimaktadir. Ulkemizde son donemlerde, okul dncesi egitim kurumlari
ve 4-6 yas Kur’an kurslari da dahil olmak lizere, ¢ocuklarin ahlaki ve manevi geligimine
katkida bulunmak ve ¢esitli degerleri 6grenmeleri amaciyla oyun yontemi egitim siire¢lerinde

yer almaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Glintimiizde geleneksel 6gretim yontemlerinden ¢ok, yaparak ve yasayarak 6grenmek 6n plana
cikmaktadir. Ogrencilerin aktif olmalarmni saglayacak yontem ve tekniklerden yararlanmak
gerekmektedir. Cocukluk donemindeki 6grenmeler oyunlar araciligiyla gerceklesmektedir.
Oyun ¢ocugun zeka, beden ve kisilik gelisimini saglayan bir faaliyettir. Dolayisiyla ¢ocukluk
doneminde verilecek olan degerlerin aktarilmasinda oyun yontemi kullanilarak 6grenmelerin
kalic1 olmasi hedeflenmektedir. Egitsel oyunlarla ¢ocuklarin eglenmesi saglanirken ayni
zamanda 0grenme de gergeklestirilmektedir. Degerler egitiminin soyut kavramlardan olugmasi
sebebiyle cocuklarin dgrenebilecegi sekilde oyunlarla somutlastirilarak verilmesi degerlerin
i¢sellestirilmesini saglayacaktir. Oyun yoluyla 6gretme stratejisi din 6gretiminde kullanilmasi
gereken bir yontemdir. Onemli olan deger davranislarinin 6grenciye kazandirilmasidir. Bu da

okul 6ncesi donemde oyunla miimkiindiir.



Okul o6ncesi egitim donemi ¢ocuklarin kisiliginin sekillendigi, bir¢ok davranisin kazanildigi
evredir. Dolayisiyla evrensel degerlerden; siikiir, 6ziir dileme, sevgi ve merhamet, saygi,
sorumluluk, yardimlagsma, sabir, iyilik, dogruluk ve diiriistliik, adalet konular1 bu dénemde
ogrenilmesi ve i¢sellestirilmesi gereken kavramlardir. Egitsel oyunlarla bu degerleri, eglenceli
bir sekilde 6gretmek ve ilgi ¢ekici hale getirmek Onemlidir. Caligmamizda degerleri oyun
yoluyla Ogretme stratejisi kullanilarak cocuklarin akranlariyla etkilesim iginde eglenerek

ogrenmelerine katki saglamak amaglanmustir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Okul o6ncesi donem, ¢ocuklarin temel degerleri, diiriistliik, paylagsma, saygi gibi kavramlari
anlamalar1 i¢in uygun bir zamandir. Bu donemde edinilen degerler, ilerleyen yaslarda
karakterin temelini olusturabilir. Degerler egitimi ¢ocuklara empati kurma, bagkalarinin
duygularin1 anlama ve paylagsma becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu sosyal
iligkilerini saglikli bir sekilde kurmalarina katki saglar. Degerler egitimi; ¢ocuklara toplumun
kabul ettigini, onlara uyum saglama becerisini kazandirabilir. Bu, toplumsal biitiinliige ve
uyuma katki saglar. Bu donemde kazanilan degerler, ¢ocugun ilerleyen yasamlarinda basari ve
mutluluk agisindan 6nemli bir rol oynayabilir. Iyi bir karakter, kisisel ve sosyal basarilari

destekleyebilir.

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin karakter gelisimi i¢in temel bir agamadir ve bu siiregte degerleri
oyunlar araciligiyla 6gretmek, ¢ocuklarin giiclii bir temel olusturmalarina yardimci olabilir.
Oyunlar, ¢cocuklara degerleri 6grenmenin sadece bilgi almak da degil, ayn1 zamanda eglenceli
bir deneyimle birlestirebilecegini gostermektedir. Bu baglamda, deger odakli oyunlar,
cocuklara hayatlar1 boyunca uygulayabilecekleri ahlaki prensipleri 6gretmenin etkili bir yolunu

sunmaktadir.

Okul oncesi donemde degerleri oyunlar araciligiyla 6gretmek, ¢ocuklara sosyal beceriler
kazandirmakla kalmaz, ayni zamanda O6grenmeyi eglenceli ve etkilesimli bir deneyime
doniistiirmektedir. Bu yaklasim, ¢ocuklarin degerlere duyarli, sorumluluk sahibi, etik kurallara
saygili bireyler olarak yetismelerine katki saglayarak toplumsal uyum ve biitiinliige olumlu bir
etki yapabilir. Oyunlar, ¢ocuklarin degerleri sadece kavramsal diizeyde degil, ayn1 zamanda
duygusal baglamda da anlamalarini saglayarak 6grenmenin kalic1 olmasina katkida bulunur.
Bu nedenle, okul 6ncesinde degerleri oyunlarla birlestirmek, ¢ocuklarin karakter geligimine

katkida bulunan eglenceli ve etkili bir yontemdir.



Okul oncesi donemde degerler egitimi, ¢cocuklarin saglikli bir sekilde gelismelerine katkida
bulunarak topluma olumlu bir etki yapar. Bu siire¢, ¢cocuklara yasamlar1 boyunca rehberlik
edecek temel degerleri 6gretmek acgisindan kritik bir firsattir. Degerler egitiminin éneminin
artmasiyla birlikte okullarda ders programlarinda degerlere yer verilmeye baglanmistir. Fakat
okul dncesi dénemde 6zellikle Diyanet Isleri Baskanligi’nin 4-6 yas kurslarinda iinitelerde
gecen kavramlarin ¢ocuklara oyunlarla verilmesi konusunda ¢ok az eser bulunmaktadir. Bu
caligma tiim iinitelere ait kavramlarla ilgili oyunlarin yer almasimni hedeflemesi bakimindan

Ozgiindiir.

1.4. Arastirmanin Yontemi

Bu arastirma, nitel arastirma metodolojisine gore tasarlanmigtir. Nitel arastirma; sosyal olgulari
bagl olduklar1 ve i¢inde yer aldiklart ortamda dogal goriiniimleriyle gézlem, goriisme ya da
belgeleri degerlendirmek yoluyla bilgi edinme ve bu bilgileri analiz etmek olarak

tanimlanmaktadir.*

Arastirmanin teorik temeli olusturulurken literatiir taramasi yapilarak oOncelikle oyun
etkinlikleriyle ilgili kaynaklar incelenmistir. Bu inceleme, gelisim psikolojisi, okul dncesi
egitim ve din egitimi alanlarina odaklanmistir. Kaynaklar arasinda, konuyla ilgili kitaplar,
yaymlanmis yiiksek lisans ve doktora tezleri ile bilimsel makaleler bulunmaktadir. Bu

kaynaklardan alintilar yapilarak kuramsal ¢ergeve olusturulmustur.

Arastirmanin ikinci agamasinda, okul dncesi cocuklarin gelisimsel 6zellikleri, ilgi ve ihtiyaglar
dikkate alinarak, ilgili literatliir ve uzman goriisleriyle uyumlu olarak, okul Oncesi donem
cocuklarinin din egitimini desteklemeye yonelik oyun etkinlikleri tasarlanmistir. Bu
tasarimlarm temelinde, Diyanet Isleri Baskanligi Kur’an Kurslar1 Ogretim Programi (4-6 yas)

kazanimlarindan yararlanilmistir.

Oyunlar tasarlanirken, Oncelikle mevcut oyunlar incelenmis ve uygun olanlar arastirmaci
tarafindan uyarlanmistir. Uyarlamanin miimkiin olmadig1 durumlarda ise arastirmaci

tarafindan tamamen yeni oyunlar tasarlanmistir.

1.5. Arastirmanin Simirhliklar

4 Ahmet Hamdi Islamoglu, Umit Almacik, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontemleri (Istanbul: Beta Basim A.S.,
2016).



Arastirma, bireyin kisilik temellerini olugturmaya basladig1 ve 6grenmenin hizla gergeklestigi
okul oOncesi donem, cocuklarda dogru ahlaki gelisiminin saglanabilmesi i¢in degerler
egitiminin kritik bir asamasidir. Bu amagla ¢alisma 4-6 yas donemi ve Diyanet Isleri Baskanlig
4-6 Yas Kur’an kurslartyla smirlandirilmistir. Calismada Diyanet Isleri Bakanlhigi (DIB) 4-6

Yas Grubu Kur’an Kursu miifredati ve bu miifredatta yer alan degerler esas alinmistir.

Diyanet Isleri Bakanlhigi (DIB) 4-6 Yas Grubu Kur’an Kursu miifredat1 “Ogretici Kitabi-1 ve
Ogretici Kitab1-2” isimli iki kitaptan olusmaktadir. Kitaplar on sekiz iiniteden olusmaktadir.

“Ogretici Kitabi-1"> iinite basliklari:

e Dua, Siikiir ve Oziir Dileme
e Sevgi ve Merhamet

e Saygi

e Sorumluluk

e Yardimlagsma

e Sabir

o lyilik

e Dogruluk ve Diiriistliik

e Adalet
“Ogretici Kitab1-2"° iinite basliklari:

e Allah’t Seviyorum

e Peygamberimi Seviyorum

e Kitabimi Seviyorum

e Insanlar Seviyorum

e Kainat1 Seviyorum

e Dinimi Seviyorum

¢ Dini Mekanlarimizi Seviyorum
e Vatanimi Seviyorum

e Bayramlarimizi Seviyorum

5 Diyanet Isleri Baskanlig1, Diyanet Isleri Baskanligi Kuran Kurslar: Ogretici Kitabi-1 (1zmir, 2018).
® Diyanet Isleri Baskanlig1, Diyanet Isleri Baskanligi Kuran Kurslar: Ogretici Kitabi-2 (Ankara, 2018).



Ayrica her iki kitabin sonunda Kuran 6gretimi kapsaminda; harflerini tanima ve ezber

etkinlikleri verilmistir. Calisma bu iinitelere ait egitsel oyun etkinlikleriyle sinirlandirilmistir.

1.6. Arastirmanin Kavramlari

Deger: Bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan soyut 6l¢ii, bir seyin degdigi karsilik, kiymet;
bir seyin para ile oOlgiilebilen karsiligi, paha, valor; istiin nitelik, meziyet; {stlin, yararl
nitelikleri olan kimse; kisinin isteyen, gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile
baglantisinda beliren sey; bir degiskenin veya bilinmeyenin say1 ile anlatimi; bir ulusun sahip
oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi 6gelerin

biitiiniidiir.”

Degerler Egitimi: Degerler egitimi bireylere karakter gelisimi, toplumsal sorumluluk bilinci

ve olumlu sosyal davranislar 6gretmeyi amaclayan bir egitim tlirtidiir.

Oyun: Belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen fakat
her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve

sosyal gelisiminin temeli olan, ger¢ek yasamin bir pargasi ve etkin bir 6grenme siirecidir.®
Egitsel Oyun: Oyun temelli egitim uygulamalar1 ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisimini destekleyen, bilingli ve planli yapilan etkinlik, egitim Ogretim siirecinin

tamamlayicisi ve ayrilmaz bir unsurudur.’

7 TDK Sézliik, "Deger" (Erisim 31 Aralik 2023).
$ Duygu Harmandar Demirel vd., Okul Oncesi ve Ilkokul da Egitsel Oyunlar (istanbul: Kesit Yaymlari, 2016).
® Aysegiil Ulutas vd., Okul Oncesi Egitimde Oyun (Ankara: Egiten Kitap, 2016).



2. OYUN VE DEGERLER EGIiTiMi

2.1. Oyunun Tanimi ve Onemi

Oyun, ¢ocugun hayatindaki ayrilmaz birey olarak kabul edilir ve ¢ocuklar i¢in 6grenme,
kendini ifade etme, tanima, kesfetme ve keyifli zaman gecirme imkani sunan bir etkinlik olarak
on plana ¢ikar. Oyunun etkili ve 6énemli kilinmasindaki temel unsur, cocugun bu etkinlige
goniilli  katilimi ve yaptiklarini kendi ydnlendirebilme o6zgiirligiidiir. Oyun, ¢ocuga
duygularini ve diisiincelerini ifade etme sansi tanir.'® Oyun, genellikle gergek diinya disinda,
belirsiz kurallar1 ve kendine 6zgii kiiltiirii olan, isteye bagli ve eglenceli bir etkinliktir. Zaman
icinde, ¢evrede goOzlemlenen unsurlarin Oykiinme yontemleri ile gelistirilmesi, oyun

kavraminin ortaya ¢ikmasina yol agmigtir.'!

Oyunu anlamak ve deger vermek cocugu anlamak ve deger vermek anlamina gelir. Bir ¢ocugu
tanimanin da anlamanin en etkili yolu, onun oyunlarini dikkatlice gozlemlemektir. Ciinki
cocuk oyun sirasinda gercek benligini sergiler. Platon’un ifadesiyle, bir cocugu anlamanin ve
tanimanin en gilivenilir yolu, bir y1l boyunca birlikte olmak yerine sadece bir saat boyunca onun
oyunlarini gézlemlemektir. Bu durum, oyunun ¢ocugu anlama ve anlamlandirma siirecindeki

giicline vurgu yapmaktadir.

Oyun, bir ¢ocugun diinya hakkindaki bilgisini arttiran temel bir aractir ve ayni zamanda
cocugun en ciddi mesgalesidir. Dil gelisimine de katki saglayan etkili bir iletisim aracidir.
Ayrica, ¢ocugun gercek diinya ile hayal diinyasi arasinda bir koprii gorevi goriir ve 6grenme

siirecine adim atmasina yardimei olur.'?

Oyun, ¢ocugun hem fiziksel hem de ruhsal gelisiminde kritik bir rol oynar. Cocuklar i¢in
O0grenme acisindan, oyunun iizerine daha keyifli ve etkili bir ara¢ bulunmamaktadir. Oyun,
cocugun kas ve sinir sistemini giiclendirirken ayni zamanda biriktirdigi enerjiyi bosaltarak
rahatlamasina yardimci olur. Dort duvar arasina sikisip kalan bir apartman ¢ocuguna kosma,
ziplama, tirmanma, takla atma gibi aktivitelerin izin verilmemesi durumunda biriken enerji
bosaltilamaz, buda ¢ocugun sinirli ve saldirgan bir hale gelmesine neden olabilir. Oyun,

cocugun en ciddi isidir; sadece eglenmek i¢in degil, ayn1 zamanda giiclinii ve yeteneklerini

10 Haluk Yavuzer, Cocuk Psikolojisi (Istanbul: Remzi Kitabevi, 2003).

! Serkan Cankaya, Aysen Karamete, “Egitsel Bilgisayar Oyunlarmin Ogrencilerin Matematik Dersine ve Egitsel
Bilgisayar Oyunlarma Yénelik Tutumlarma Etkisi”, Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (2008), 115-
127.

12 Bahar Sevim, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri (Nobel Akademik Yaymcilik, 2015).



denemek, ¢evresini kesfetmek, kendini digerlerinden ayiran 6zellikleri fark etmek, duygularini

ifade etmek ve kendisini daha iyi tanimak i¢in bir aractir.'?

Oyunun tanimi ve ¢ocugun gelisimine olan katkisi {izerine birgok aragtirmact (Piaget, Freud,
Vygotsky, Erikson, Rubin, Fein ve Vanderberg, Saracho, Pellegrini ve Smith) g¢esitli
aciklamalar yapmistir. Bu arastirmacilar, oyunun ¢ocugun gelisimi ve egitiminde 6nemli bir
rol oynadig1 konusunda birlesmisler, ancak “oyun’’ taniminda farkliliklar ortaya koymuslardir.

Oyun hakkinda yapilan tanimlamalar genel olarak sekilde 6zetlenebilir: '

Oyun, ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak katildigi, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal
gelisiminin temelini olusturan, ger¢ek yasamin bir pargasi ve etkili bir 6grenme siireci olan bir

etkinliktir.

Oyun, belirgin bir amaca yonelik olmayan, zevk ve nese icinde gergeklestirilen bedensel veya

zihinsel etkinliklerdir.

Cocuklar oyun araciligtyla dis diinyay: tanir, hayata dair denemeler yapar ve hayal ile gergegi
ayirt edebilmeyi 6grenir. Oyun, ¢cocuklarin duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri i¢in uygun

bir dil sunar.
Oyun, dikkat, rastlant1 veya maharete dayali, ¢ikarsiz bir eglence aracidir.

Geleneksel olarak c¢ocuk oyunlari, bos zamanlari doldurmak, enerji harcamak, taklit
ihtiyaclarii karsilamak ve yaramazliktan alikoymak amaciyla kullanilmistir. Ancak
giinimiizde oyun; egitimciler tarafindan “Ggrenme sanati”” olarak degerlendirilmeye

baslanmustir.

Oyun, saglik ve mutlulugun diizenleyicisidir; diisiince ve yorgunlugu giderme, gii¢c harcama,

yasama hazirlik gibi dogal bir gereksinimdir.

Oyun, cocugun ruhsal ve bedensel gelisimini destekler, iyi davraniglar ve aligkanliklar

kazandirir, haz ve nese veren bir etkinliktir.

Cocugun, kendi deneyimleri araciligtyla 6grenebilecegi konulart kesfetmesine olanak taniyan

bir yontemdir.

Oyun, ¢ocugun sosyal ve ahlaki degerleri 6grenebilecegi bir arena sunar.

1? Ali Cankirili, Annemle, Babamla, Ogretmenimle ve Arkadaslarimla Oynuyorum Egleniyorum Ogreniyorum
(Istanbul: Zafer Yayinlari, 2016).

'4 Duygu Harmandar Demirel vd., Okul Oncesi ve Ilkokul’da Egitsel Oyunlar.



Bu tanimlar, zeka, yetenek, sosyallesme, 0grenme gibi kisiligi kapsayan oyun tarafindan
sekillendirildigini gostermektedir. Her bireyin kendi kisiligi vardir ve 6nemli olan, bireylerin

bu kisiliklerini tantyarak olumlu ve olumsuz yonlerini gelistirmeleridir. '

2.2.0yun Tiirleri

Oyunlar1 tanimlayan bilim insanlari, farkli bakis agilartyla ¢esitli siniflandirmalar yaparak
cocuk oyunlarmi alti farkli gruba ayirmislardir: taklit oyunlari, yaratici oyunlar, macera

oyunlari, agik hava oyunlari, yikici yapici oyunlar ve hayali oyunlar olarak tanimlanmustir.'®
Piaget, oyunu bilissel gelisimle iliskilendirerek temelde ii¢ baslik altinda ele almistir.!” Bunlar:

e Alistirma oyunlari
e Sembolik oyunlar

e Kauralli oyunlar
Mildred Parten, ¢ocugun sosyal gelisimini dikkate alarak oyunu dort asamaya ayirmigtir: '8

e Tek basina oyun
e Paralel oyun

¢ Birlikte oyun

e isbirlik¢i oyun

Freud’un kisilik gelisimine gore oyunu siiflandirmasi su sekildedir:'®

e Erken ¢ocukluk donemi
e filkokul dénemi

e On Adolesan ve Adolesan donemi
Psikoloji alanindaki arastirmalar ise,

e Fiziksel oyun
e Araglarla oyun

e Sembolik oyun

'S Duygu Harmandar Demirel vd., Okul Oncesi ve Ilkokul’da Egitsel Oyunlar.

16 Merve Unal, “Cocuk Gelisiminde Oyun Alanlarinin Yeri ve Onemi”, Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi 10/2 (2009), 95-109.

17 Necate Bayko¢ Donmez, Oyun Kitab: (istanbul: Esin Yayinlari, 2000).
'8 Hatice Poyraz, Okul Oncesinde Oyun ve Oyun Ornekleri (Ankara: Am Yayncilik, 2017).
1 Ayten Oztiirk, Okul Oncesi Egitimde Oyun (Istanbul: Esin Yayinlari, 2001).
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e Sosyo-dramatik oyun

e Kuralli oyun

Tiirlerinde oyun oynama egiliminde olduklarin1 gdstermistir. Her oyun tiiriiniin farkl
kazanimlar sagladigi, ancak hepsinin ¢ocugun fiziksel, zihinsel ve sosyal-duygusal biiyliime
yonlerini destekledigi belirtilmistir. Her oyun tlirlinde oyun alant bulunmasmin 6nemi
vurgulanarak, bu farkl tiirlerin ¢ocuklarin saglikli bir sekilde bliylime ve gelismelerine katki
saglamas1 gerektigi lizerinde durulmustur. Arastirmacilar, her oyun tiiriinde oyun oynama

firsatin1 “saglikli oyun diyeti’” olarak tanimlamiglardir.2°

Cocuklarin oyunlarini inceleyenler arasindan 6zellikle Piaget ve Parten’in siniflandirmalari 6n

plana ¢ikmaktadir. Bundan yola ¢ikarak oyun tiirleri 3 grupta incelenebilir:

2.2.1. Alstirma Oyunlar

iki ile alt1 yas arasindaki donemi igeren siirecte genellikle duyu-motor becerileri ve kesif igeren
fiziksel aktiviteler gozlemlenir. Bu evrede, ellerini kullanma becerisi gelisen c¢ocuklar,
dokunduklar1 nesneleri farkli sekillerde hareket ettirerek 6grenmeye caligirlar. Bu 6grenmeleri
daha sonra oyun haline getiren ¢ocuklar, edindikleri becerileri tekrarlamaktan keyif alirlar. Bu

tiir duygusal etkilesimlere sahip oyunlar, bilissel gelisim agisindan onem tagir.?!

2.2.2. Sembolik Oyunlar

iki yas ile on iki yas arasindaki siiregte, ¢ocuklar gercek yasantilarindan esinlenerek oyunlar
oynarlar. Bu doénemde ¢ocuklar, oyunlarinda cesitli roller iistlenirken, aktif bir sekilde dil
kullanirlar ve nesneleri farkli amaglarla kullanabilirler.?? Sembolik oyun, ¢ocuklarin dil
becerileri ve gorsel okuma ile erken okuryazarlik yetenekleri tizerinde olumlu etkiler biraktigi

gbzlemlenmistir.

20 David Whitebread, “The Importance Of Play: A Report On The Value Of Children’s Play With A Series Of
Policy Recommendations™ (2012).

2! Pusat Pilten, Giilhin Pilten, “Okul Cag1 Cocuklarinin Oyun Kavramina fliskin Algilarinin ve Oyun Tercihlerinin
Degerlendirilmesi”, Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 9/2 (2013), 15-31.

22 pusat Pilten, Giilhin Pilten, “Okul Cag1 Cocuklarmin Oyun Kavramina {ligkin Algilarmin ve Oyun Tercihlerinin
Degerlendirilmesi”.
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2.2.3 Kuralh Oyunlar

Genellikle on iki yasindan sonra ortaya ¢ikan bu tiir oyunlarda, ¢ocuklar oyunlarint belli
kurallara uymak zorunda olduklarinin farkinda olarak oynarlar.”®> Cocuklar, kurallarin
yardimiyla diizeni anlar, bu kurallara karsi anlayis gelistirir ve kendilerini ¢evrenin
beklentilerine uygun bir sekilde diizenlemeyi Ogrenirler. Kuralli oyunlar, ¢ocuklarin
bagkalarinin fikirlerine saygi gostermelerini tesvik eder, sosyal uyumu artirir ve kendi
kurallarini olusturmaya yonlendirir. Ayrica, bu oyunlar ¢ocuklara mantik yiiriitmeyi, problem
¢Ozmeyi, neden-sonug iliskilerini anlamay1 ve sorgulamay1 6gretir. Oyun sirasinda, ¢ocuklar
kendi haklar1 kadar arkadaglarinin haklarina da saygi gostermeyi &grenirler. Bu, beraber
oynamanin temelini olusturur. Sinirlar ve 6zgiirliikler, cocuklarin ihtiya¢ duydugu seylerdir ve

oyun, bu sinirlari ve dzgiirliikleri 6greterek ¢ocuklara diizenin 6nemini anlatmaktadir.?*

Oyun ile ilgili siniflandirmalar yapan bir baska bilim insan1 M. Parten’dir. Parten ¢ocuk
oyunlarini; Mesgalesiz oyun, Tek basina oyun, Pasif oyun, Paralel oyun, iliskili oyun ve grup

oyunu olmak iizere alt1 kategoride ele almigtir.?
2.3. Oyun Kuramlari
2.3.1. Klasik Oyun Kuramlar

2.3.1.1. Fazla Enerji Kurami- Herbert Spencer (1873-1903)

Alman sair Friedreich Schiller ve Ingiliz filozof Herbert Spencer’in diisiincelerinden tiiremis
olan bu kurama gore, oyun, gereksiz enerjinin harcandigr ve amagsiz bir tiiketim olarak

tanimlanir. Iki bilim insan1 da oyunun gelisiminde énemli bir rol oynamadigini savunur.?

Bu teoriye gore, oyun, bir gocugun fazla enerjisini kullanmas1 ve diga vurmasi stirecidir. Cocuk,
iizerinde gerginlik yaratan fazla enerjisini atarak daha saglikli bir denge elde eder. Bu kurama

gore, oyun hem fazla enerjinin hem de amagsiz etkinliklerin bir sonucudur.?’

23 pusat Pilten, Giilhin Pilten, “Okul Cag1 Cocuklarmin Oyun Kavramina {ligkin Algilarmin ve Oyun Tercihlerinin
Degerlendirilmesi”.

24 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun (Istanbul: Morpa Kiiltiir Yayinlari, 2009).

25 Aysegiil Ulutas vd., Okul Oncesi Egitimde Oyun.

26 Hiilya Giilay Ogelman, Yasamin Ilk Yillarinda Oyun: Oyuna Cok Yonlii Bakis (Ankara: Pegem Akademi, 2016).
27 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.
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Spencer, bu teorisinde ¢ocuklarin oyun araciligiyla sinir hiicrelerinin yenilendigini vurgular.
Zira sinir hiicreleri, gergeklestirilen eylemler sonucunda yorulurlar ve kendilerini
yenileyebilmek adina hazir hale gelirler. Bu hazir hale gelen sinir hiicreleri, kontrolsiiz bir
sekilde fazla enerjiyi agiga ¢ikarmak isterler. Oyun, i¢giidiisel bir bigimde bu enerjinin diga
vuruldugu bir siire¢ olarak tanimlanir. Fazla enerji teorisi, bu yenilenme siireci sayesinde

¢ocugun saglikli bir birey olarak gelistigini agiklar.?8

2.3.1.2. Rahatlama/ Yeniden Yaratma Kurami- Moritz Lazarus (1824-1903)

Moritz Lazarus tarafindan ortaya konan bu kuram, oyunu organizmanin enerjisinin azaldigi
durumlarda gergeklestirilen bir etkinlik olarak degerlendirir. Yorucu bir aktiviteden sonra
viicut, dinlenmeye yonelik bir ihtiya¢ hisseder. Bu durumda azalan enerjiyi geri kazanmanin
yollarindan biri de uyku ve hafif ¢aligmadir. Yasamsal faaliyetlerin disindaki etkinliklerin
enerjiyi geri kazandirabilecegini savunan bu goriise gore, oyun da enerjinin doniisimiini

saglayan farkl bir etkinliktir.?’

Lazarus, ¢ocuklarin rahatlama ihtiyaclarindan dolayr oyun oynadiklarini savunur. Oyun
teorisine gore, ¢ocuklar oyun araciligiyla azalan enerjiyi geri kazanirlar. Oyun organizmanin
belirli gorevler nedeniyle olusan yorgunlugunu gidermeye yonelik bir etkinlik olarak
tanimlanir. Cocuklar, oyun araciligtyla kesif yapma amaciyla ihtiya¢ duyduklari enerjiyi tekrar
toplarlar. Yani Lazarus’a gore, viicut belli bir dinlenme etkinligine ihtiya¢ duydugunda

cocuklar oyun oynar.*°

2.3.1.3. Yetiskin Hayatina Hazirhk, Ahstirma Kurami-Karl Groos (1860-1896)

Karl Gross tarafindan 6ne siiriilen bu goriise gore, oyun, ¢cocugun yetiskinlikte karsilagacagi
gorevleri ve sorumluluklar1 hazirlik ve alistirma aracidir. Teori, ¢ocugun oyun aracilifiyla
yetiskinlikte beklenen rollerin ve gorevlerin pratigini yaparak gelistirdigini savunur. Bu
yaklagima gore, c¢ocugun oyun sirasinda sergiledigi davranislar, gercek hayattaki is,
sorumluluk veya gorevlerle iligkilidir. Ancak, ¢ocuktan dogrudan bir {iriin ortaya koymak
yerine, oyunlar araciligryla bu gorevleri taklit etmesi beklenir. Bagka bir degisle, ¢ocuktan,

gercek yasamdaki yetiskin faaliyetleri ile iliskili oyunlar oynamasi beklenir. Bu sekilde, ¢ocuk

28 Serpil Pekdogan, “Okul Oncesi Egitimde Oyun” (Ankara: Egiten Kitap, 2016).
2% Hatice Poyraz, Okul Oncesi Donemde Oyun ve Oyuncak (Ankara: Am Yayincilik, 2003).
30 Aysegiil Ulutas vd., Okul Oncesi Egitimde Oyun.
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oyun sirasinda ileriki donemlerde bir sekilde yerine getirmek i¢in antrenman yapar ve yasama

hazirlanir.?!

2.3.1.4. Tekrarlama Kurami-Stanley Hall (1884-1924)

Tekrarlama kuraminin Oncilisii Stanley Hall’dir. Bu kuram, dogustan gelen iggiidiilere
odaklanarak, ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirlerin gelisimine yansittig1 diisiincesini benimsemektedir.
Hall, insanin ¢ocukluktan yetiskinlige geg¢is siirecinde, insan irkinin tarihinde oldugu gibi ilkel
davraniglardan sosyal davraniglara dogru gelistigini belirtmistir. Bu baglamda, ¢ocukluk
doneminde motor aligkanliklarinin ve ge¢mise ait 6zel durumlarin veya irksal 6zelliklerin,

oyun sirasinda asamali olarak ortaya ¢ikabilecegini ifade etmistir.3?
2.3.2. Modern Oyun Kuramlar

2.3.2.1. Psikoanalitik Yaklasima Gore Oyun — Sigmund Freud (1856-1938)

Freud psikoanalitik kuraminda, kisiligin olusuna ve sekillenmesinde oyuna yardime1 bir rol
tanimlamigtir. Oyun, ¢ocugun endiselerini, korkularini ve olumsuz diirtiilerini rahatga
yansitabilecegi, ¢ozlimleyebilecegi giivenli bir ortam saglar. Freud’a gore, oyun, gercek
yasamdan izler tagimasina ragmen, gergegin tam tersi unsurlar1 ve kurgulari igerir. Bu nedenle,

cocuklarin oyunlari tesadiifi ve sans eseri degildir. 3

Cocuklar, dogumdan alti yasma kadar olan kisilik gelisim siireclerinde, c¢atisma ve
engellemelerle karsilagtiklarinda olumsuz duygular ve kaygilart oyun yoluyla dogrudan
deneyimlerler. Freud, sistematik bir oyun kurami gelistirmemis olmasina ragmen, ¢ocuklarin
baskilanmig duygu ve davranmiglarii oyun aracilifiyla ortaya g¢ikardigmi belirtir. Oyun,
cocuklarin duygularini ifade etmek i¢in kullandiklart bir ara¢ olup genellikle kisa siirelidir.

Freud’a gore, benlik gelisimi ile mantikli diisiinmenin baglamasiyla oyun son bulur.?*

Freud, oyunun c¢ocugun duygusal gelisimi tizerindeki etkilerine odaklanarak, ¢ocuklarin

oyunlarinda yansittig1 travmatik olaylar1 izleyerek c¢o6ziimlemenin miimkiin oldugunu

31 Musa Bardak, Nihat Topag, Oyun ve Oyun Materyalleri (Istanbul Universitesi Cocuk Gelisimi Lisans Programu,
2019).

32 Mahmut Tezcan, Bos Zamanlar Sosyolojisi (Ankara: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Yayinlari,
1993).

33 Musa Bardak, Nihat Topag, Oyun ve Oyun Materyalleri.
34 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.
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belirtmistir. Bu tespitler, daha sonraki donemlerde Freud’un “oyun ile tedavi’’ yonteminin

temelini olusturmustur. 3

2.3.2.2. Psiko-Sosyal Gelisim Kuramina Gore Oyun — Eric Ericson (1902- 1999)

Ericsson, kisilik gelisiminin 6ncii kuramlarindan biri olarak, oyunun ¢ocugun psiko-sosyal
gelisimini yansittigin1 ve bu gelisimin farklilik gosterdigini belirtir. Ericsson’a gore, ¢ocukluk
donemindeki ilk dort evredeki (Temel glivene karsi glivensizlik, 6zerklige karsi kusku ve utang,
sucluluk duygusuna karsi girisimcilik ve asagilik duygusuna karsi caliskanlik) degisimler
¢ocugun oyun oynama ihtiyacini arttirir. Cocuk, oyun araciligiyla gegmis, simdi ve gelecekteki
durumlari olusturarak ihtiyaglarini giderir ve benligini rahatlatir, kaygilarini ve isteklerini ifade

eder. Bu sayede ¢ocuk gelisim evrelerini daha saglikli bir sekilde atlatir.?®

2.3.2.3. Piaget’e Gore Oyun- Jean Piaget (1896-1980)

Piaget’in oyun kurami bilissel gelisime odaklanir. Piaget, oyunu diisiinme siirecinin bir {iriinii
olarak goriir. Buna gore, ¢ocuklarda gordiiglimiiz birgok oyunun temelinde bilissel dinamikleri
bulunmaktadir. Piaget’e gore, insan zekasinin gelisimi, ¢oziimleme ve uyum siireglerine
dayanir ve tiim gelisim bu iki genin temelinde gergeklesir. Oziimleme, ¢evreden bilgi toplama
ve bu bilgiyi dnceki 6grenilmis bilgilerin bulundugu sistemle birlestirme siirecidir. Bu
birlestirme miimkiin olmadiginda, sistem yeniden diizenlenir; bu siireg uyum olarak
adlandirilir. Bagka bir degisle oyun, bilgileri kendi sistemine yerlestirmek i¢in organizmanin

dis diinyaya uyum saglamasidir, yani kendini benzetmesidir.>’

Oyun, cevresel varliklar1 kesfetme deneme ve arastirma etkinlikleridir. Piaget’e gdre oyun,
olgunlagma siirecinin ve bilissel gelisimin temel unsurudur. Cocuk oyun araciligryla hig

kimsenin dgretemeyecegi konular1 kendi deneyimleri ile grenme firsatina sahip olabilir.*®

Piaget’e gore, cocuk bilgiyi yapilandirir. Biligsel gelisim evrelerine bagli olarak, ¢ocugun
oynadigi oyunlar degisir. Piaget, oyunlari; alistirma oyunu, sembolik oyun ve kurallt oyun

olmak iizere ii¢ grupta ele almigtir.>

35 Hilmi Seyrek, Muammer Sun, Cocuk Oyunlari: Okul Oncesi Dénemde Oyun Dersi El Kitabi (Izmir: Miizik
Eserleri Yayinlari, 1991).

36 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.

37 Hiilya Giilay Ogelman, Yasamin [lk Yillarinda Oyun: Oyuna Cok Yénlii Bakis.
38 Haluk Yavuzer, Cocuk Psikolojisi.

3 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.
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Alistirmali Oyun (Duyu-motor evresi 0-2 yas): Oyun genellikle 0-2 yas grubunu kapsar. Bu
donemin belirgin 6zellikleri; nesneleri atma, ¢ekme, vurma, yakalama, nesnelerden ses ¢ikarma

gibi hareketlerdir. 4°

Sembolik Oyun (Islem éncesi evre 2-7 yas): 2-7 veya 2-11 yas araligin1 kapsayan bu oyun
doneminde islem Oncesi 6zelliklerden biri olan sembolik oyun ortaya ¢ikar. Sembolik oyunlar,
bir nesnenin bagka bir nesnenin yerine kullanilmasi veya baska birinin kimligini biiriinmesi
gibi zihinsel becerilerin yansitildigi etkinliklerdir. Soyut diisiinme yeteneginin temellerinin
atildigi bu dénemde, ¢ocuk olmayan nesneleri zihinde canlandirma yetenegine sahiptir.*!
Ornegin; sopay1 at yerine kullanir, varmis gibi oyunlar oynar, elindeki herhangi bir materyali

kullanarak simgeleme yapabilir.*?

Kuralli Oyun (Somut islemler evresi 7-12 yag): Piaget’e gore, mantikli diislinme yetenegi,
cocugun diger cocuklarla oyun oynamasi ile gelisir. Bu evrede sembolik oyun, belirli kurallarla
belirlenen bir diizene sahiptir ve gercekei ayrintilara dikkat edilir. Oyunun kurallar1 dnemlidir
ve bu kurallara uymayanlar i¢in ceza dngoriilmiistiir. Bu evrede, seksek, top oyunlari, halk

oyunlari, satrang gibi oyunlar sik¢a oynanir.*3

2.3.2.4. Sosyo Kiiltiirel Gelisim Kuramina Gore Oyun- Lev S. Vygotsky (1896-1934):

Vygotsky’e gore, oyun kesif ve yeni bir olusum siirecidir. Cocuk, oyun araciligiyla gercek
yasamdaki deneyimleri ve unsurlar1 kullanarak gelisimini siirdiiriir. Vygotsky’e gore gergek
oyun, yaklasik ii¢ yas civarinda “mig gibi’’ oyunla baglar. Oyun her zaman toplumsal bir
sembolik etkinliktir. Kiiciik bir ¢ocuk yalniz basina oynasa bile, oyunun konular1 ve parcalari
sosyal kiiltiirel unsurlari igerdiginden, oyunun toplumsal bir yonii bulunmaktadir. Vygotsky,
cocuklarin yalitilmig bir sekilde degil daha ¢ok bir toplumsal g¢erceve icinde gelistiklerini

vurgular.*

Vygotsky, oyunu anlam ¢ikarma ve &grenmeyi yoOnlendiren bir siire¢ olarak kabul eder.
Oyunun cocuk {iizerinde hangi alanlarda Ozgiirlestirici etki yaptigmi ve hangi alanlarda

smirlayict oldugunu belirtmeyi amaglanmistir. Vygotsky, oyunun sadece keyifli bir 6zellige

40 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Geligimi ve Egitiminde Oyun.
# Hiilya Giilay Ogelman, Yasamin Ilk Yillarinda Oyun: Oyuna Cok Yonlii Bakus.
42 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.
43 Miizeyen Seving, Erken Cocukluk Gelisimi ve Egitiminde Oyun.

4 Ageliki Nicolopoulou, cev. Melike Tirkan Bagli, “Oyun, Biligsel Gelisim ve Toplumsal Diinya: Piaget,
Vygotsky ve Sonrasi1”, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 37/2 (2004), 137-169.
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sahip olmadigini, ayn1 zamanda kuralc1 bir yaninin bulundugunu vurgular. Oyunun, ¢ocugun
i¢csel potansiyeline ulagsmasina yardimer olan, kolaylastirict gibi davrandigini ve sembolik
oyunun, soyut diisiince gelisimi i¢in biiyiik 6neme sahip oldugunu tanimlar. Ayrica oyunun,
sosyal ve kiiltiirel agidan belirleyici oldugunu ileri siirer. Cocuklar, ger¢cek hayattaki rolleri
(doktor veya polis gibi) oynayarak, sosyal roller ve kurallarla ilgili zihinsel ornekler

olustururlar.®

2.4. Cocugun Gelisiminde Oyunun Onemi

Biiyiime, canlinin bedensel olarak yasadigi sayisal degisiklikleri ifade ederken, gelisim ise bir
stirectir ve olgunlagsma ile 6grenmeyi igerir. Bu siirecler genellikle birbirine paralel ilerler,
ancak temel ihtiyaglarin kargilanmasi durumunda g¢ocuklarda gecikmelere neden olabilir.
Bedensel gelisim, iskelet, kas, sinir ve diger sistemlerdeki degisimleri igerir, bu degisiklikler
genellikle gozlemlenebilir fakat duygusal ve zihinsel gelisimi hemen belirleme olanag1 yoktur.
Bu yiizden oyun, ¢ocugun egitiminde ve kisiliginin gelisiminde énemli bir yer tutmaktadir.
Oyun, ¢ocuklar i¢in sadece eglenceli bir aktivite degil, ayn1 zamanda gelisim egitimi agisindan

onemli bir rol oynar.*6

2.4.1. Fiziksel Gelisim A¢isindan Oyunun Giicii

Yeni dogan bebek ilk giinden itibaren ¢evresini kesfetme cabasina girer. Kesif esnasinda

47 Oyun, g¢ocuklarin

kullandig1 araglar dogustan gelen duyusal ve hareketli yeteneklerdir.
fiziksel gelisimine olumlu bir sekilde katkida bulunur. Cocuklar, oyunlar araciligiyla motor
becerilerini gelistirir, biiyiik kas gruplarini1 kullanmay1 6grenir ve koordinasyonlarini artirirlar.
Bu oyunlar, dayaniklilik ve esnekligi arttirirken ayni1 zamanda saglikli yasam aligkanliklarini
benimsemelerine yardimci olur. Biiyiik kas gruplarini kullanma yetenegi, ince motor becerileri,
cesitli oyunlarla desteklenerek giiglenir. Oyunlar, sosyal etkilesimi tesvik eder ve ¢ocuklara
gruplar halinde fiziksel aktiviteye katilma firsati sunar. Psikomotor yetenekler, koordinasyon,

tepki verme, esneklik, hiz, giic gibi yetenekleri oyunlarla desteklemektedir. Ayrica, oyunlar

stresle bas etmeyi 6gretir ve ¢ocuklarin enerjilerini yonetmelerine yardimci olur. Bu nedenle,

4 Mahir Kilicoglu, Anasinifi, Hazirlik ve Ilkégretim Birinci Simiflarda Okuyan Gorme Engelli Osrencilerin
Oyunlarimin Degerlendirilmesi: Karsilastirmali Bir Arastirma (Konya: Selguk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii, 20006).

4 Duygu Harmandar Demirel vd., Okul Oncesi ve Ilkokul’da Egitsel Oyunlar.

4 Dogan Ciiceloglu, [nsan ve Davranig: (Istanbul: Remzi Kitabevi, 2007).
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cocuklar i¢in diizenli olarak oyun ve fiziksel aktivite saglamak hem fiziksel hem de sosyal

gelisimleri agisindan 6nemlidir.*®

2.4.2. Sosyal ve Duygusal Gelisim Acisindan Oyunun Giicii

Oyunun sosyal ve duygusal agidan giicli olduk¢a onemlidir. Sosyal agidan, ¢ocuklar oyun
sirasinda bir araya gelir ve birlikte etkilesimde bulunurlar. Oyun, ¢ocuklara sosyal beceriler
kazandirir, arkadaslik kurma ve is birligi yapma yeteneklerini gelistirir. Oyunlar, grup i¢indeki
rolleri anlama, empati kurma ve duygusal baglanti kurma firsat1 sunar. Ayrica, rekabet iceren

oyunlar ¢ocuklara kazanmayi, kaybetmeyi ve adil olmay1 6gretir.*’

Duygusal agidan oyun, cocuklarin duygusal ifade becerilerini gelistirir. Oyun sirasinda
cocuklar, duygusal durumlarina uygun tepkiler vermeyi ve duygularini ifade etme pratigi
yaparlar. Hayali oyunlar araciligiyla, ¢ocuklar duygusal deneyimleri taklit edebilir, korkularini,
endiselerini kontrol etme becerilerini giiclendirebilirler. Ayn1 zamanda, oyun sirasinda
cocuklar, duygusal zorluklarla basa ¢ikma stratejileri gelistirir ve problem ¢6zme becerilerini
artirirlar. Bu nedenle, oyunun sosyal ve duygusal yonleri, ¢ocuklarin saglikli bir gelisim

siirecinde onemli bir rol oynar.*°

2.4.3. Bilissel Gelisim A¢isindan Oyunun Giicii

Bilissel gelisim agisindan oyun, ¢ocuklarin diisiinme yeteneklerini, problem ¢6zme becerilerini
ve yaraticiliklarini gelistirmelerine katkida bulunur. Oyun sirasinda ¢ocuklar ¢esitli rolleri
canlandirarak sosyal becerilerini giiclendirir ve farkli durumlarla basa ¢ikma yeteneklerini
gelistirirler. Kuralli oyunlar ¢cocuklara mantik yiiriitme, neden-sonug iligkilerini anlama, strateji

olusturma ve planlama gibi bilissel yetiler kazandirabilir.!

Oyun, ayn1 zamanda ¢ocuklarin dil becerilerini gelistirmelerine yardime1 olur. Oyun sirasinda
cocuklar, iletisim kurma, kelime dagarciklarini genisletme ve ifade yeteneklerini gelistirme
firsat1 bulurlar. Rolleri paylasma ve etkilesimde bulunma, dil becerilerini gliglendiren unsurlar

arasinda yer alir. Biligsel gelisim de oyunun 6nemli bir rolii, ¢ocuklarin ¢evrelerini kesfetmeye,

48 Mehmet Saglam, “Okul Oncesi Egitimde Oyun” (Ankara: Egiten Kitap, 2016).

4?_ Fatma Tuba Sasa, Ogretici Goriislerine Gore Diyanet {:5leri Baskanligi1 4-6 Yas Kuran Kurslarinda Kur’an
Ogretiminde Egitsel Oyun Uygulamalar: (Malatya: Inonii Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans
Tezi, 2021).

5?_ Fatma Tuba Sasa, Ogretici Goriislerine Gore Diyanet Isleri Baskanligi 4-6 Yas Kuran Kurslarinda Kur’an
Ogretiminde Egitsel Oyun Uygulamalari.

31 MEB, MEGEP Modiil Cocuk Gelisimi ve Egitimi, Oyun Etkinligi 1 (Ankara, 2014).
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ogrenmeye ve deneme yanilma yoluyla bilgi edinmelerine olanak tanimasidir. Oyun, ¢ocuklara
problemleri ele alma ve cesitli senaryolara adapte olma yetenekleri kazandirarak bilissel

esnekligi artirabilir.>?

2.4.4. Ahlak Gelisimi Acisindan Oyunun Giicii

Ahlaki gelisim acisindan oyun, cocuklara temel ahlaki degerleri anlama, uygulama ve
deneyimleme firsati sunarak dnemli bir etki saglar. Oyunlar, ¢ocuklara paylasma, is birligi
yapma, adil olma, empati kurma gibi ahlaki degerleri igeren sosyal etkilesimleri deneyimleme
sans1 tanir. Ornegin, grup oyunlari, gocuklara birlikte calisma, takim ruhu ve adil rekabet

kavramlarini1 6gretir.

Oyunlar ayn1 zamanda c¢ocuklarin dogru ile yanlisi ayirt etme yeteneklerini gelistirmelerine
katkida bulunur.’® Oyun sirasinda g¢ocuklar, belirlenmis kurallara uymak, haksiz avantaj
saglamaktan kaginmak gibi ahlaki sorumluluklarla karsilagabilirler. Bu durumlar, ¢ocuklara

etik kurallar1 anlama ve uygulama becerisi kazandirabilir.

Ahlaki gelisim de oyunun giicii ayn1 zamanda ¢ocuklara sorumluluk duygusu kazandirabilir.
Oyunlar, ¢ocuklara kendi eylemlerinin sonuglar1 ile basa ¢ikma, hatalarindan ders ¢ikarma ve
bagkalaria kars1 sorumlu davranma becerilerini 6gretebilir.* Bu nedenle, oyunlar ¢ocuklarin
ahlaki degerlerini giiclendirmelerine ve olumlu davranis kaliplar1 gelistirmelerine yardimci

olabilir.

2.5. Egitsel Oyun

2.5.1. Egitsel Oyunun Tanim

Oyun, insan hayatinda 6nemli bir yer isgal eder; 6zellikle cocugun saglikli gelisimi ve egitimi
icin kritik bir dneme sahiptir. Bedensel ve ruhsal agidan saglikli bir gelisim i¢in oyun, beslenme
ve uyku kadar temel bir ihtiyagtir. Hatta sevgiden sonra en 6nemli besindir. Cocuk, yagamla

ilgili deneyimleri genellikle oyun yoluyla 6grenir. Oyun sirasinda farkli roller islenerek

52 Mehmet Saglam, “Okul Oncesi Egitimde Oyun”.
33 Necate Baykog¢ Donmez, Oyun Kitabi.
34 Muhsin Hazar, Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim (Ankara: Tutibay Yaywnlari, 1997).

19



diinyay1 kendi duygulariyla deneyimlemeye calisir. Biiytidiikge, gelecekteki ugraglari ve

iistlenecegi rollerine oyun sayesinde hazirlik yapar.>

Egitsel oyunlar, eglenceli bir sekilde katilimcilara 6grenme firsati sunan ve biiyiik bir ilgiyle
kargilanan 6gretim faaliyetleri olarak tanimlanmaktadir. Egitici oyunlar, ¢ocuklarin okulda
veya okul disinda oyun oynarken oldugu gibi davrandigi, bu sayede bedensel veya zihinsel
gelisime olumlu katkilarda bulunan egzersizler olarak ifade edilmektedir.’® Egitsel oyunlar,
Ogrenilen bilgilerin giiclendirilmesine ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesine imkan
saglayan etkinlikler olarak tanimlanmaktadir. Bu tiir oyunlarin en temel 6zelliklerinden biri,
o0grenme odakli olmalar1 ve belirli bir amac1 gergeklestirmeye yonelik olarak tasarlanmig

olmalaridir.®’

Oyunun egitsel yonii incelendiginde, 6zellikle erken ¢ocukluk donemi basta olmak {izere
egitim siirecinde edinilen bilgilerin gelecek kusaklara aktarilmasinda 6nemli bir arag oldugu
belirtilir. Toureh, oyunu ve oyuncaklari ¢ocuklarin kendilerini ifade etmeleri ve yetiskinler
tarafindan anlagilmalarin1 kolaylastiran etkili bir ara¢ olarak tanimlarken ayni zamanda
O0grenme-6gretme yontem ve tekniklerinin temelinde énemli bir faktdr oldugunu vurgular.
Diinya genelinde temel egitimde dnemli bir unsura doniisen oyun, egitimciler tarafindan dogru
bir sekilde kullanildiginda egitimsel hedeflere ulasmada etkili bir yol olabilir. Ayrica, oyun
temelli egitim uygulamalarmin ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimini
destekleyen, egitim dgretim siirecinin ayrilmaz bir pargasi olan bilingli ve planlt etkinlikler

oldugu ifade edilmektedir.>®

Cocuk i¢in gercek yasama hazirlik niteliginde olan oyun, sadece bu hazirligi saglamakla
kalmaz, ayn1 zamanda ¢ocugun i¢ diinyasinda yasadiklarini diga bulmasina da yardimci olur.
Arzu ve beklentilerini, duygularini oyun araciligiyla ifade eden cocuklar, oyun sirasinda
iistlendikleri rollerle i¢ diinyalarini anlamlandirabilirler. Oyun oynarken 6zdesim kurma
stirecine giren ¢ocuk, kisiligini sekillendirmeye baslar ve bu siirecte kazandigi bilgiler daha

kalic1 olabilir. Cocuk oyunu sirasinda kendi i¢ diinyasin1 kesfederken ilerleyen yasamlarinda

55 Tugba Giiler, Din ve Ahlak Ogretiminde Drama Yontemi ve Uygulama Ornekleri (Sivas: Cumhuriyet
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2005).

56 Halise Kader Zengin, Egitsel Oyunlar ve Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Kullanimi (Ankara:
Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2002).

57 Ozcan Demirel, Planlamadan Degerlendirmeye Ogrenme Sanati (Ankara: Pegem Akademi, 2000).

58 Sinan Ayan, Hakan Diindar, “Egitimde Okul Oncesi Yaraticiigin ve Oyunun Onemi”, Selcuk Universitesi
Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dergisi 28 (2009), 63-74.
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ihtiya¢ duydugu bilgi, beceri ve deneyimleri oyun yoluyla kendi kendine 6grenme sans1 bulur.

Oyun, siirekli aktif katilim icerdigi i¢cin diger 6grenme yontemlerine kiyasla daha etkili bir

O0grenme alan1 suna

I'.59

Egitsel oyunlarin temel dzellikleri:®°

Etkin katilim1 saglama: Biitiin 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde basit, kolay ve ilging
olmalidir.

Belirli bir amag i¢cermeli: Oyunun bir amaci olmalidir, 6grencilere belirli bir hedef
dogrultusunda yol gostermelidir.

Acik segik kurallar: Kurallar1 agik sec¢ik olmalidir, 6grencilerin oyunu dogru bir sekilde
oynayabilmeleri i¢in net kurallara sahip olmalidir.

Elestirel diisiinmeyi gelistirmeli: Ogrencilere elestirel diisiinme becerileri kazandirmali,
sorunlar1 analiz etmelerini ve ¢ozmelerini saglamalidir.

Yetenckleri ortaya c¢ikarmali: Her &grencinin sahip oldugu yetenekleri ortaya
cikarmaya yonelik olmalidir, bireysel gelisimini desteklemelidir.

Nese ve haz uyandirmali: Ogrencilere nese ve haz duygularmi yasatmali, §grenmeyi
eglenceli kilmalidir.

Gelisime yardimc1 olmali: Bedensel, ruhsal ve ahlaki gelisimi desteklemeli, biitiinliklii

bir 6grenme deneyimi sunmalidir.

Egitsel oyunlarla kazanilan temel beceriler:®!

Elestirel diistinme becerisi: Egitsel oyunlar, 6grencilere analitik diisiinme ve sorunlari
¢ozme yetenekleri kazandirarak elestirel diisiinme becerilerini gelistirir.

fletisim becerisi: Grup oyunlar1 veya is birligi gerektiren egitsel oyunlar, dgrencilere
etkili iletisim kurma becerilerini 6gretir ve gelistirir.

Arastirma becerisi: Oyunlar, 6grencileri meraklarini kesfetmeleri, bilgi toplamalar1 ve
arastirmalart i¢in tegvik eder, arastirma becerilerini giiclendirir.

Problem ¢6zme becerisi: Egitsel oyunlar, 6grencilere karsilastiklar zorluklar1 agmaya

ve problem ¢6zme konusunda stratejik diistinme becerileri kazandirir.

3 MEB, MEGEP Modiil Cocuk Gelisimi ve Egitimi, Oyun Etkinligi 1.

%0 Bahar Sevim, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri.

61 Bahar Sevim, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri.
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e Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi: Teknoloji tabanli oyunlar, dgrencilere bilgi
teknolojilerini kullanma, dijital beceriler gelistirme firsat1 sunar.

e Girisimcilik becerisi: Taklit oyunlar1 veya strateji oyunlari, dgrencilere girisimcilik
ruhu kazandirarak risk alma ve yaraticilik becerilerini destekler.

e Siniflandirma becerisi: Oyunlar, 6grencilere nesneleri, konulart veya kavramlari
siiflandirma becerisi kazandirarak diizenleme yeteneklerini gelistirir.

e Tirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisi: Dil tabanli oyunlar, 6grencilere dil
becerilerini gelistirme, dogru ve etkili iletisim kurma yeteneklerini kazandirma
konusunda yardimeci olur.

e Planlama becerisi: Stratejik oyunlar, 6grencilerin uzun vadeli hedefler belirleme, plan
yapma ve organizasyon becerilerini gii¢lendirir.

e Kendini kontrol etme: Oyunlar, 6grencilere duygusal kontrol, sabir ve kendi
davraniglarini yonetme konusunda beceri kazandirir.

e (Cabuk karar verme: Zaman sinirh oyunlar, 6grencilere hizli diisiinme ve ¢abuk karar
verme yeteneklerini gelistirme sansi tanir.

e Uyarlama becerisi: Degisken oyun senaryolari, 0grencilere esnek diisiinme ve gesitli
durumlara hizli adapte olma becerisi kazandirir.

e Risk alma becerisi: Belirli oyunlar kosullar1 altinda risk almay1 gerektiren oyunlar,
ogrencileri risk alma ve sonuglar1 degerlendirme yetenekleri kazandirir.

e Hakkini koruma becerisi: Rekabetci oyunlar, 6grencilere kendi haklarini savunma ve
hakkin1 koruma becerilerini giiclendirme firsat1 sunar.

e Gorev paylasimi yapma: Takim oyunlari, 6grencilere is birligi ve gorev paylasimi
yapma yetenekleri kazandirarak sosyal becerilerini arttirir.

e Ozelestiri yapma: Oyunlar, dgrencilere kendi performanslarini degerlendirme ve 6z
elestiri yapma becerilerini gelistirme firsati tanir.

e lliskilendirme becerisi: Oyunlar, dgrencilere farkli baglantilar kurma, iligkilendirme
becerilerini gii¢lendirir.

e Cok yonlii diistinme: Zengin igerikli oyunlar, 6grencilere ¢ok yonlii diisiinme, konulari

farkli perspektiflerden degerlendirme yetenekleri kazandirir.

2.5.2. Egitsel Oyun Cesitleri

Egitsel oyunlar, 6grencilerin bilgi ve becerilerini gelistirmek, 6grenmeyi desteklemek amaciyla

tasarlanmis oyunlardir. Bu oyunlar, ¢esitli konseptleri 6gretmek, problem ¢ézme becerilerini
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gelistirmek veya belirli bir konuda derinlemesine anlayis saglamak i¢in kullanilabilir iste

egitsel oyunlarin bazi ¢esitleri:
1. Bilgi Kartlar1 Oyunlari:

Bilgi kartlari, 6grencilere belirli konularda bilgi kazandirmak amaciyla kullanilan etkili bir
aractir. Bu oyunlar, 6grencilere kartlardaki bilgileri eslestirme, siralama veya esleme gibi

cesitli aktiviteler lizerinden 6grenme firsati sunar.?
2. Hikaye ve Drama Oyunlar::

Drama hikdye oyunlari, Ogrencilere belirli konular1 anlamalarini saglamak ve
yaraticiliklarm gelistirmek igin kullanilir. Ogrenciler, belirli rolleri canlandirarak, hikaye

olusturarak veya drama etkinlikleri ile konuyla derinlemesine baglant: kurabilirler.5
3. Taklit oyunlar::

Taklit oyunlari, 6grencilere gercek diinya durumlarini taklit eden bir ortamda 6grenme

firsat1 sunar.%*
4. Hayali Oyunlar:

Tabani hayal giicii olan, 2-12 yas araliginda olan ¢ocuklarin siirekli olarak ilgilendigi ve
herhangi bir zamanda, herhangi bir donemde oynamaya ihtiya¢ duydugu oyunlara hayali

oyunlar denir. Bu oyunlar, ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirmede kritik bir rol oynar.%®
5. Sanat ve el sanatlar1 oyunlar:

Ogrencilere sanatsal ifade ve el becerilerini gelistirme firsati sunan bu oyunlar, resim, elisi,

kukla yapimi gibi aktiviteler igerebilir.
6. Yapi (insa) oyunlari:

Cocuklarin yaraticiligint besleyen oyunlarin en énemli 6rneklerinden biri olan yap1 ve insa
oyunu, bireysel veya gruplar halinde oynanabilir ve c¢ocuklarin en sevdikleri oyunlar
arasindadir. Diger yaratict oyunlarda oldugu gibi, yap1 oyununda da vurgulanan temel nokta,

cocuklarin kendi eserlerini yaratmalar1 gerektigi ve yetiskinlerin roliiniin sadece Onerilerde

62 Bahar Sevim, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri.

%3 Hiilya Pehlivan, Oyun ve Ogrenme (Ankara: An1 Yayincilik, 2005).
% Necate Bayko¢ Dénmez, Oyun Kitabr.

%5 Necate Bayko¢ Dénmez, Oyun Kitabi.
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bulunmak oldugudur. Cocuklar tarafindan kullanilabilecek arabalar ve vyollar, iginde
yasayabilecekleri kuliibeler veya c¢adirlar, minyatiir arabalar, trenler, hayvanlar gibi

malzemeler yap1 oyunlari igin kullanilabilir.

Bu oyunlarin yani sira, egitsel oyunlarin g¢esitleri genis bir yelpaze de olabilir ve dgrencilerin

farkli 6grenme stillerine ve ihtiyaclarini karsilamak i¢in ¢esitli sekillerde tasarlanabilir.

2.6. Degerler Egitimi

2.6.1. Deger Tanim

Tiirk Dil Kurumu degeri; bir seyi belirlemeye yarayan soyut dl¢ii, bir seyin degdigi karsilik,
bir seyin para ile 6l¢iilebilen seyin karsilig, iistiin nitelik, meziyet, iistiin yararli nitelikleri olan
kimse, bir ulusun sahip oldugu, sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerini kapsayan maddi
ve manevi 6gelerin biitiinii seklinde tanimlamaktadir.®” Degerler davraniglarimiza yol gosteren,

rehberlik eden inanglar ve kurallardir.

Degerler, bireyin diisiinmeye karar verme, se¢cim yapma ve davranis bi¢cimleri iizerinde etkili
olan ahlaki ilkeler ve kurallardir. Bu ilkeler ve kurallar, bireyin davranislari tizerinde kontrol
ve denetim saglayarak toplum durumlarina uygunlugu tesvik eder. Degerler, bireyin kendi i¢
kontroliinii olusturmasina yardimci olur ve digsal kontrol sistemlerinden dnce bu i¢ kontrolii

saglar.®

Degerlerin evrensel bir tanimin1 yapmak zordur, ¢iinkii soyut bir kavramdir. Ancak degerlere
ait bircok tanim bulunmaktadir. Deger kavrami, bazi tanimlarda toplumsal, bazilarinda
bireysel, bazilarinda ise ekonomik yonleriyle vurgulanmaistir. Bireyin diisiinme, karar verme ve
davranig siirecleri iizerinde etkili olan “’deger’” kavramina iligkin tanimlardan bazilar

sunlardir:

e Degerler, arzulanan ve iyi olarak kabul edilen ilkeler, insan davranislarini motive eden

ve karar verme siireclerinde etkileyen 6nemli kriterlerdir.®

% Necate Bayko¢ Dénmez, Oyun Kitabr.
7 TDK Sézliik, "Deger".

% Esra Omeroglu, Ozkan Sapsaglam, Erken Cocuklukta Karakter ve Deger Egitimi (Ankara: Pegem Akademi,
2020).

% Michael P. Schaefer, Determining Methods for Teaching Character Education in Elementary Schools (Arizona:
Northcentral universty, Doktoral Thesis, 2012).
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e Degerler, bireyin yasamindaki tercihleri belirleyen ve ona rehberlik eden biligsel
ilkelerdir.”

e Deger, belirli bir davranigin ya da seyin tercih edilebilir ya da edilemez oldugu inancini
icerir.”!

e Insan davranislarin1 motive eden, ydnlendiren ve karar verme siireclerine etki eden
degerler, bireyin yasamindaki tercihlerin belirleyicisi ve rehberi olarak iglev goriir.”?

e Degerler, davraniglara rehberlik ederek eylemleri anlik hedeflerden daha iist hedeflere
tagtyarak, bireyin nasil olmasi ve nasil davranmasi gerektigi konusunda yol gosterir.”?

e Bireyin sahip oldugu ve kazanacagi davranislart sekillendiren degerler, kisisel
davraniglarin standardin1 belirler ve bireyi ideal davranis bi¢imine yonlendirir.”*

e Gazali, deger anlayisini olustururken insanin dogustan sahip oldugu fizyolojik giidiileri
g6z oniinde bulundurmus ve degerleri, bu giidiilerin dengeli bir sekilde yonetilmesinde
bir denge unsuru olarak degerlendirmistir. Ona gore, degerler, bir terbiye aracidir ve
ozellikle hikmet, secaat, iffet, adalet gibi degerleri vurgulamigtir.”

e Mesnevi'nin, ¢cocuk edebiyati acisindan incelendiginde, icerdigi mesaj ve iletilerle
cocuklarin ahlaki gelisimine katkida bulundugu goriilmiistiir. Mesnevi, iyilik, dogruluk,
diisiinceli olma, arastirmaci olma, onyargili olmama, fedakarlik, yardimlagma, adalet,
caligkanlik, yargi kurallari, sevgi, ozgiirliikk, sabir gibi degerleri ¢ocuklara aktararak
onlarin degerler egitimine olumlu etki yapmaya baslamistir.”®

e Yunus Emre’nin ideal insan anlayisi, sahip olmasi gereken degerleri; sabirli, kamil

insan olma, ¢aliskanlik, dogruluk, ilim sahibi olma, edep sahibi olma, yardimseverlik,

70 Lilach Sagiv, “Vocational Interests and Basic Values”, Journal of Career Assessment 10/2 (2002), 233-257.
71 Milton Rokeach, The Nature of Human Values (New York, Free Press, 1973).

72 Shalom H. Schwartz, “Are There Universal Aspects in the Structure and Contents of Human Values?”, Journal
of Social Issues 50/4 (1994), 19-45.

73 Sidney B. Simon vd., Values Clarification (Warner Books (NY), 2014).

7% Yakup Keskin, Editor: Biilent Dilmag ve Hasan Hiiseyin Bircan, “Deger Davrams Iliskisi” (Ankara: Pegem
Akademi, 2014), 104-140.

75 Cemil Orug, Imami Gazali’'nin Egitim Anlayisi (Istanbul: Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Doktora Tezi, 2009).

76 Mehmet Tok, Mevidna mn Mesnevi'sindeki Hikdyelerin Cocuk Edebiyati Agisindan Degerlendirilmesi
(Canakkale: Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2007).
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comertlik, adalet, alcakgoniilliiliik, kanaatkarlik, vefakarlik gibi oOzelliklerle ifade

etmektedir.””

e Hilmi Ziya Ulken, degerleri ii¢ asamaya ayirarak smiflandirmustir. ik asama, temayiil
asamasidir. Tkinci asama, teknik bir asamadir bu dénemde gocuk toplumsal ahlaki
kurallar1 6grenir. Ugiincii asama toplum iistii bir ahlaki evre olan 6z ahlak safhasidir.
Oz ahlak sayfasinda ahlaki yargilar ve davranislar cevrenin beklenti ve isteklerinden
ziyade bireysel gelisim ve yargilarin bir sonucudur. Ulken, ahlak ve degerlerin gelisimi
ile ilgili i¢ asamal1 bir siire¢ oldugunu belirtmektedir.

1. Evre- Ilkel ve Aragsiz Deger Safhasi: Degerlerin dogdugu, olustugu ve obje
ayriminin olmadig1 déonemdir. Bu evre, gelecekte gelisecek ve degisecek degerlerin
cekirdegini olusturur.

2. Evre-Toplumsal Gayelilik (Pragmatik Deger) Sathasi: Bu agsamada birey, objektif
veya siibjektif olarak ayrilan degerler arasinda ayrim yapabilir ve bu degerler
arasindaki farki anlayabilir diizeye gelir.

3. Evre-Mutlak Deger Sathasi: Bu asamanin ayirt edici 6zelligi, fedakarliktir. Kisi,
toplumsal veya dini agidan {ist agsamay1 temsil eden degerler icin bir¢ok seyi feda
edebilir. 78

e Nurettin Topgu’ya gore, ideal insan; milliyet¢i, akilci, maneviyatgi, ilim sahibi ve ilme
saygt duyan, sorumluluk sahibi, ¢aligkan, fedakar bir bireydir. Ayni1 zamanda kendinin
farkinda olan ve toplumun yararini diisiinen bir insandir.”

e Erol Glingor, degeri, bir bireyin c¢esitli insanlari, insanlara ait nitelikleri, istek ve
niyetleri, davraniglar1 degerlendirirken basvurdugu bir 6lgiit olarak tanimlamaktadir.
Glingdr’e gore, degerler, insan psikolojisi ile yakindan iligkilidir ve tutumlar ile

davranislari tizerinde etkili bir rol oynar.%°

Degerler, gozle goriilmeyen ahlaki ilkelerdir ancak davraniglar araciligiyla goriiniir hale gelir.

Degerlerin disa vurumu veya gosterimi davraniglar yoluyla gergeklesir.

77 Ali Fuat Arici, Editor: Mustafa Basaran, “Yunus Emre Divani’nda Ideal insan Tipi”, Ideal Tiirk: Egitimde Ideal
Insan ve Millilik Arayislart Iginde. Istanbul:Tedev, (2019), 69-84.

78 Hilmi Ziya Ulken, Bilgi ve Deger (Istanbul: Dogu Bat1 Yayinlari, 2016).

7 Mustafa Basaran, Editor: Ali Arici & Mustafa Basaran, “Nurettin Topeu’da ideal Insan-Ideal Ogretmen”, /deal
Tiirk: Egitimde Ideal Insan ve Millilik Arayislart I¢inde. Istanbul: Tedev, (2019), 453-465.

80 Erol Giingdr, Degerler Psikolojisi Uzerine Arastirmalar (Istanbul: Otiiken Nesriyat, 1998).
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2.6.2. Degerler Egitiminin Amaci ve Onemi

Glinlimiizde, degerler, normlar ve ahlak kavramlar1 hem akla getirdikleri anlamlar hem de
egitim alanindaki 6nemleri agisindan diinya genelinde tartisilan ve giderek daha fazla 6nem
kazanan terimlerdir. Bu kavramlar bir yandan eski ve geleneksel olarak nitelendirilirken diger
yandan her kesimden insanin lizerinde diislindiigii, goriislerini ortaya koydugu giincel ve

onemli bir konu baslhigi olmaya devam etmektedir. 8!

Insanlarin bir arada yasadig1 her ortamda belirli kurallar ve dolayisiyla degerler bulunmaktadir.
Toplumun bir ¢ogunlugu tarafindan kabul edilen ise de, bazi degerleri toplumun genel
goriiglerine uygun olmalidir. Toplumsal degerler, zaman i¢inde ve toplumdan topluma
degisiklik gosterebilir. Ancak, nezaket, diiriistliik, cesaret, ¢caligkanlik, sevgi, saygi, adalet, gibi

temel degerler diinyanin her yerinde genellikle takdir edilir ve dnemsenir.®?

Su anda, teknolojik ilerlemelerin artmasi ile birlikte, cocuklar: etkileyecek uyaranlarin sayisi
da artmustir. Artik ¢ocuklar diinya genelindeki siddet, sosyal sorunlar ve insanlarin birbirine
olan saygisiz davramislarindan daha fazla etkilenmektedirler.®® Degerler egitiminin temel
amaci, ¢ocugun icsel potansiyelini ortaya ¢ikarmak, tiim kisisel yonleriyle gelisimini
desteklemek, insanin miikemmellige ulasmasina katkida bulunmak, toplumu kétii ahlaktan

korumak ve iyilik temelli bir ahlaki egitimle donatarak siirdiirmektir.®*

Son zamanlarda toplumumuzda artan eylemler arasinda 6grenciler arasindaki siddet, alkol ve
uyusturucu kullanimindaki hizli artis, ebeveyn ve Ogretmenlere karsi gelme, saygisizlik,
sahtekarlik, cinsel davranis bozukluklar1 gibi bir¢ok sorun dikkat ¢ekmektedir. Bu durum,
aileleri ve egitimcileri endiselendirmektedir. Ayrica, cocuklar1 ve gengleri kontrolsiiz internet
kullanimina bagli olarak kendine bagimli hale getiren, sosyal olarak uygun olmayan ve

sonuclarini diistinmeden yapilan olumsuz davranislar, toplumun temel degerlerini sarsacak bir

81 Cihan Nazli, “Okullarda Degerler Egitimi ve Tiirkiye’deki Uygulamaya Bir Bakis" Turkish Studies 9/2 (2014),
429-436.

82 Hayati Hokelekli, “Modern Egitimde Yeni Bir Paradigma: Degerler Egitimi”, Egitime Bakis Dergisi 18 (2010),
4-10.

8 Karma El-Hassan K. & Kahil, “The effect of ‘Living Values: An Educational Program’ on Behaviors and
Attitudes of Elementary Students in a Private School in Lebanon”, Early Childhood Education Journal 33 (2005),
81-90.

8 Mehmet Zeki Aydmn, Sebnem Akyol Giirler, Okulda Degerler Egitimi Yontemler-Etkinlikler-Kaynaklar
(Ankara: Nobel Akademik Yayincilik, 2020).
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noktaya ulagmistir. Bu nedenlerle, genis kapsamli ve etkili bir degerler egitiminin gerekliligi

ortaya ¢ikmaktadir.®

Egitim, bireyin zihinsel, bedensel, duygusal ve toplumsal yeteneklerinin, davraniglarinin belirli
hedeflere dogru gelistirilmesini veya yeni beceriler, bilgiler kazanmasini amaclayan bir
stirectir. Bu siireg, hayat boyu devam edebilir ve planli ya da tesadiifi olabilir. Egitim sadece
okul ortaminda degil ayn1 zamanda aile, ¢evre ve kisisel gelisim yollariyla da gergeklesen
Ogretme, 6grenme, bilgi aktarma ve beceri kazandirma g¢abalarini igerir. Bu kapsamli ¢abalar
genellikle yaygin egitim olarak adlandirilir ve 6gretimi de igerir.®® Bireyin basariya ulagmasi,
degerlerini gelistirmesi, yasamsal ve sosyal becerilerini artirmasi, degerlerini kazanmasi igin
en temel arag¢ egitimdir. Degerler, giinlilk yasamin her alaninda, ailede, akraba iligkilerinde,
komsulukta, aligveriste, diigiinlerde, bayramlarda kisacasi toplumsal yasamin her alaninda
etkilidir. Bu nedenle, yasantinin biitiinii igerisinde yer alan tim degerler, bireylere egitim

yoluyla kazandirilmalidir.?’

Ulkemizde birgok gelismekte olan toplumda, “degerler egitimi” ve bu egitim de okullarin rolii
konusu tartistlmaktadir. Medyanin ve bilgi teknolojilerinin yaygin kullaniminin, ulus
devletlerin geng nesillere de yaptign degerleri zayiflattign gozlenmektedir. Ozellikle
kiiresellesme olgusunun etkisiyle glinlimiizde egitim, toplumlarin birbirleriyle kisith etkilesim
icinde oldugu donemlere kiyasla, belirli degerleri aktaran ve Onceki kusaklarin yaptiklarini
tekrarlayan degil, yeni seyler basarabilen bireyleri yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu durum,

egitimde yeni degerlerin kullanimini zorunlu kilmaktadir.®®

2.6.3. Okul Oncesinde Degerler Egitimi

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin temel egitimle tanistigi, gelisimlerini hizla siirdiirdiikleri kritik
bir yagsam agamasini isaret eder. Bu donem, ¢ocuklarin bedensel, sosyal-duygusal, zihinsel ve

dil gelisimlerini temelden sekillendirdikleri bir siirectir. Okul 6ncesi egitim, ¢ocuklar1 hayata

85 Hayati Hokelekli, “Modern Egitimde Yeni Bir Paradigma: Degerler Egitimi”.
8 Yahya Akyiiz, Tirk Egitim Tarihi (yer: Alfa Bastm Yayimm Dagitim, 1999).

87 Handan Deveci - Tugba Selanik Ay, “Ilkégretim Ogrencilerinin Giinliiklerine Gore Giinliik Yasamda Degerler”,
Uluslararast Sosyal Arastirmalar Dergisi, (2009), 167-181.

88 Nimet Oniil, Editr: Recep Kaymakcan ve Digerleri, “Modernlesme Siirecinde Okul, Aile ve Medya
Kavsaginda Toplumsal Degerler”, Degerler ve Egitimi Uluslararasi Sempozyumu Istanbul: DEM, (2007).
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hazirlamanin yani sira, onlara toplumda benimsemeleri gereken temel degerleri asilamak

agisindan daha kilit bir rol oynar.%’

Degerler, bir toplumun kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve ahlaki normlarint sekillendiren
unsurlardir. Bu baglamda, okul 6ncesi donemde cocuklara kazandirilan degerler, onlarin
karakterlerini ve davranis bi¢cimlerini belirleyen temel taslaridir. Bu donemde ¢ocuklara sevgi,
saygt, sorumluluk, ig birligi-yardimlagma, sabur, iyilik, dogruluk-diiriistliik ve adalet gibi temel
degerlerin Ogretilmesi, onlarin sosyal etkilesimlerini, duygusal zekalarin1 ve genel yasam

becerilerini olumlu bir sekilde etkiler.°

Degerlerin ¢ocuklara kiigiik yaglardan itibaren yasantilar araciligiyla kazandirilmasi biiyiik bir
Ooneme sahiptir. Bu kazanimlarin toplumun genel kabulii ve desteklenmesi, degerlerin
cocuklarin yasamlarinda gii¢lii bir temel olusturmasina yardimci olur. Ayni1 zamanda, degerlere
toplumsal bir paylagim ve destek ortami saglanmasi, ¢ocuklarin bu degerleri benimsemelerini
kolaylagtirir. Bu siireg, ¢ocuklarin degerlere olan ilgilerini artirir ve bu degerlerin yasamlari

boyunca siirdiiriilebilmesine katki saglar.”!

Bilimsel arastirmalar, ¢ocuk psikolojisinde davranis gelisiminin ¢ok erken basladigini ve
cocugun kisiliginin temel 6zelliklerinin ilk alt1 y1l i¢inde sekillendigini gostermektedir. Deger
egitimi, ailede model alma ve ebeveynleri taklit etme siireci ile baslar ve okul ile ¢evreden
edinilen bilgi ve deneyimlerle gelisimini siirdiiriir. Aile i¢inde edinilen aliskanliklarin sonraki
yillarda degigsmesi imkansiz olmasa da genellikle zordur. Bu nedenle, ¢ocugun kisilik yapisinda

kalic1 izler birakan ilk ¢ocukluk dénemi egitimi son derece dnemlidir.”?

Okul 6ncesi egitim siirecinde, ¢ocuklar degerleri oyunlar, hikayeler ve etkilesimli aktivitelerle
Ogrenirler. Bu donemdeki degerler egitimi, ¢ocuklarin empati gelistirmelerine, etik degerleri

anlamalarina ve toplumlarina olumlu bir sekilde katkida bulunmalarina yardimer olur.”

% Zeynep Fidan Dal, Okul Oncesi Degerler Egitimi Uygulamalaruun Degerlendirilmesi (Istanbul: Istanbul
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2018).

% Mustafa Ziilkiif Altan, “Coklu Zeka Kurami ve Degerler Egitimi”, Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi 1/4 (15
Temmuz 2016), 53-57.

! Miizeyen Seving, Editor: Yurdagiil Mehmedoglu, Ali Ulvi Mehmedoglu, “Evrensel ve Yerel Degerlerin Egitime
Yansimas1”, Kiiresellesme Ahlak ve Degerler (Istanbul: Litera, 2006).

%2 Hiiseyin Y1lmaz, “Cocugun Ailede Kazanacagi Onemli Bir Deger: Kanaatkarlik”, Egitime Bakis Dergisi 18
(2010), 55-58.

93 Medine Dogan, Beden Egitimi ve Oyun Dersinde Cocuk Oyunlart ile Degerler Egitimi (Diyarbakir: Dicle
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2021).
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Ayrica, bu donemde edilen degerler, ¢ocuklarin ileriki yagamlarinda karsilagacaklar1 zorluklara

daha etkili bir sekilde yanit vermelerine yardimci olur.

UNESCO’nun erken ¢ocuklukta degerler egitimi ¢ergeve programinda ¢ocuklarin degerlerle
ilgili egitim almasini ve bu degerleri kesfetmeleri i¢in zaman ve etkinlik firsatlari sunulmasi
gerektigini vurgulamaktadir. Ayn1 raporda degerlere yonelik bir miifredatin igermesi gereken

unsurlar® sunlardir:
1. Evrensel degerler perspektif kazandirma: insan onuruna ve kisiligine saygiy1 icermektedir.

2. Farkli degerleri 6grenme: Tanimlar, tartismalar, gosteriler ve hikayeler araciligiyla

cocuklara farkli degerleri 6gretme.

3. Farkli degerleri anlama: Yaratici oyun etkinlikleri ve s6zIii anlatim yoluyla ¢ocuklara farkl

degerleri kavratma.

4. Deger etkinliklerinden zevk alma: Eglenceli etkinlikler, sarkilar, dans ve hareket etkinlikleri

aracilifiyla cocuklarin deger etkinliklerinden keyif almasini saglama.

5. Duygularini ve kendini giiclendirme: Baris, sevgi ve saygi gibi degerler hakkinda diisiinme

etkinlikleri araciligiyla ¢ocuklarin duygusal gelisimini destekleme.

6. Deger temelli psiko-sosyal becerileri 6grenme ve kullanma: Cocuklara deger temelli psiko-
sosyal becerileri 6gretme ve bu becerileri akranlari ve yetiskinler arasinda kullanabilme

yetenegini gliglendirme.

Ulkemizde degerler egitimi ile ilgili ¢alismalarin 2000°li yillardan sonra arttig1 sdylenebilir.
Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanan 2010-53 sayili ilk ders genelgesinde; “Toplumsal
hayati olusturan, insanlari birbirine baglayan, gelismeyi, mutlulugu ve huzuru saglayan risk
ve tehditlerden koruyan, ahlaki, insani, sosyal ve manevi degerlerimizin tiim bireylere
kazandiriimasinda en onemli etken egitimdir. Milli, manevi, sosyal, ahlaki ve kiiltiirel
degerlerimizden olan yardimlasma, dayanmisma, hosgori, misafirperverlik, vatanseverlik,
dogruluk, iyilik, temizlik, aliskanlik, diiriistliik, sevgi, saygi, duyarli olma, adil olma,
paylasimct olma gibi kazammlarimiz en onemli referans kaynagumizdr’” ifadesi yer

almaktadir. Yine ayni genelgeyle 2010-2011 egitim 6gretim yilinin ilk haftasinda Milli Egitim

% Unesco, “Framework For Action On Values Education in Early Childhood - UNESCO Digital Library” (2002).
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Bakanligina bagl tiim resmi ve ozel orgiin egitim kurumlarimin biitiin sinif ve subelerinde

yukarida belirtilen degerlere yonelik etkinlikler yapilmast onerilmistir. *

Okul oncesi donemde, cocuklar cesitli etkinlikler araciligryla Ogrenirken zihinsel olarak
anlamlandirabilir, somutlastirabilir, eglenceli bir sekilde Ogrenebilir ve sosyal yasamda
uygulama firsati bulabilirler. Etkinlikler, 6grenme siirecinde hem 6grenen ¢ocuk hem de
Ogretmen i¢in oldukca 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu etkinliklerin ¢cocuga nasil ve ne sekilde
sunuldugu, 6zellikle soyut nitelikteki degerlerin 6gretildigi daha karmagik konularda 6nem arz
etmektedir. Bu sebeple, okul dncesi donemde degerler egitimi verilirken ¢esitli etkinlikler
kullanilarak degerlerini somutlastirmasi, 6grenmenin kaliciligi ve etkinligi agisindan daha

yararli olabilir.

2.6.4. 4-6 Yas Kur’an Kurslarinda Degerler Egitimi

Islam egitim sisteminde, Kur’an, egitim ve dgretimin temelini olusturmakla birlikte, egitimle
ilgili ilkeleri belirleyen bir yaprya da sahiptir. Klasik dénem islam diisiiniirlerinin ¢ogunda ve
tiim egitim kurumlarinin programlarinda Kur’an egitimi en dnemli konudur. Bu sistemde yer
alan egitim, temel olarak dort-altt yas donemindeki cocuklara yonelik dini bir nitelik
tagimaktadir. Cocuklarin bu donemde aldig1 egitim, dini bilgilere asina olma, Kur’an okuma,

ezberleme ve bazi ahlaki degerleri kazanma gibi konular1 igermektedir.”¢

Diyanet Isleri Baskanligi tarafindan yiiriitilen 6nemli bir yaygmn egitim faaliyeti, yas
siirlamasinin kaldirilmasiyla birlikte toplum taleplerine uygun olarak baslatilan ve temelinde
degerler egitiminin Oncelendigi 4-6 Yas Kur’an Kurslari uygulamasidir. 4-6 yas Kur’an
kurslar1 uygulamasi, 2013-2014 egitim 6gretim yilinda uygulamaya konulmustur. Ozellikle
cogunlugunu yetiskin ev hanimlarinin olusturdugu kurslarda, c¢ocuklarimin din egitimi
ihtiyacin1 karsilamak isteyen ailelerin miiftiiliikk veya baskanliga miiracaat etmeleri lizerine
gelistirilen program, akademisyenler, pedagoglar, Kur’an kursu Ogreticileri ve okul dncesi
Ogretmenlerinin gorisleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Program, erken ¢ocukluk donemi din
egitimine yonelik toplumun biiyiik ilgisini ¢ekmis ve Diyanet Isleri Baskanhigi’nin énemli
yaygin din egitimi faaliyetleri arasinda one c¢ikmistir. Bu program ile ¢ocuklar, kendi
seviyelerinde sevgi, saygi, yardimlagma, iyilik, adalet, sorumluluk, dogruluk ve sabir gibi

Islam dininin temel degerlerini anlamlandirma firsat1 bulacaklardir. Ayrica, dinimizin kaynagi

%5 MEB, “Milli Egitim Suras1” (Ankara: MEB, 2010).
% Cemil Orug, Okul Oncesi Dénemde Cocugun Din Egitimi (Istanbul: Ensar Nesriyat DEM, 2014).
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olan Kur’an-1 Kerim’i ses ve sekil temelli olarak kendi seviyelerinde tanima amaci

glidiilmektedir.®’

Diyanet Isleri Bagkanlig1, 6grenci merkezli egitim anlayisini temel alan ve okul 6ncesi donem
din egitimi ilkelerine uygun bir miifredat ile 6gretici kitab1 geligtirmistir. Hazirlanan 6gretici
kitabi, etkilesimli 6grenmeyi tesvik eden uygulamali etkinlik Ornekleri icermektedir. Bu
etkinlik ornekleri, cocuklarin sosyal, dil, duygu ve biligsel gelisim alanlarin1 destekleyerek
ogreticilere kendi etkinliklerini diizenleme konusunda rehberlik etmektedir. Ogretici kitabu,
temel dini bilgileri, degerleri, Kur’an alfabesini, sure ve dua ezberlerini icermekte ve
programda belirtilen tiim kazanimlar ic¢in etkinlikler sunmaktadir. Ayrica her hafta, bu
etkinlikleri pekistirecek performans ddevleri yer almaktadir ve siiregte velilerin de katilimini
iceren etkinliklerle desteklenmistir. Dokuz haftalik siireci kapsayan bir proje 6devi, etkinlikleri
zenginlestirmek amaciyla eklenmistir. Ogretici kitabiyla birlikte, etkinlikleri, performans
Odevlerini ve projelerde kullanilacak materyalleri igeren bir &grenci etkinlik kitabi da

sunulmaktadir.”®

Kur’an Kurslar1 Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) gelistirilirken;

A. Okul Oncesi Egitimi ve Program Gelistirme alanindaki yeni yaklasim ve ilkeler,

B. ilahiyat Bilimlerinin verileri dogrultusunda temel yaklagimin belirlenmesi esas alimustir.
Bu baglamda;

“1. Cocuklarin biligsel, duyussal ve psiko-motor yonden gelisimlerini dikkate alan; 6grenci
merkezli yontem ve teknikleri kullanmayi ongoren; arastiran, sorgulayan, yorumlayan, is
birligi yapan, bireysel farkliliklar1 goz oniinde bulunduran, dlgme ve degerlendirmeye yer

veren esnek ¢ergeve 0gretim programi anlayigi benimsenmistir.

2. Programda 4-6 yas grubu egitim ilkelerine uygun olarak hazirlanan etkinlikler yerine

getirilecektir.

3. Ogretici, programdaki kazanimlardan ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyacina gore segtigi kazanim igin
hazirlanan etkinlikleri uygulayacaktir. Bu asamada 6gretici etkinliklerin bir kismini uygulama

dis1 birakabilecegi gibi ayn1 amaca gotiiren farkli etkinlikler de planlayabilecektir.

%7 Diyanet Isleri Baskanlig1, Kur 'an Kurslart Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) (Ankara: DiB Yayinlari, 2018).
% Diyanet Isleri Baskanlig1, Diyanet Isleri Baskanhgi Kuran Kurslar: Ogretici Kitabi-1.
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4. Ogreticiler programdaki etkinliklerin uygulanmasinda farkli yoéntem ve teknikler (oyun,
ornek olay, tartisma, rol oynama, soru-cevap vb) yaninda ¢esitli materyallerden de (siir, sarki,

ilahi, hikaye, tekerleme, resim vb.) istifade edebileceklerdir.

5. Esnek Cergeve Ogretim Programi anlayisina dayali olarak hazirlanmis olan Kur’an Kurslar
Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) nda dgreticiler, ¢ocuklarin hazirbulunusluk ve ihtiyaclar
dogrultusunda programda yer alan konulardan hangilerine, ne kadar siire ve diizeyde yer

vereceklerine karar verebileceklerdir.”®?

Kur’an Kurslar1 Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu

ilkeler sunlardir:

1. Kur’an Kurslar1 Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu) egitim siireci, tiim unsurlariyla

cocuklarin ihtiyaglarina ve bireysel farkliliklarina uygun etkinliklerle yiiriitiilmelidir.

2. Programda cocuklarin ihtiyaglarini karsilamak amaciyla demokratik egitim anlayigina

uygun egitim ortamlar1 hazirlanmalidir.

3. Etkinlikler diizenlenirken cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarinin yani sira ¢evrenin ve kursun

imkanlar1 da g6z oniinde bulundurulmalidir.
4. Cocuklar siifa geldiginde giiler ytizle karsilanmalidir.

5. Her ¢ocuk kursa basladiginda gézlemlenmeli ve hazirbulunusluk seviyeleri ile 6n bilgileri

degerlendirilmelidir.

6. Egitim siirecinde, ¢ocugun bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 6grenmesini saglayacak

uygun firsatlar taninmalidir.

7. Verilen egitimle ¢ocuklarin sevgi, saygi, is birligi, sorumluluk, hosgorii, yardimlasma,

dayanisma, paylasma vb. duygu ve davranislari gelistirilmelidir.

8. Egitim siirecinde ¢ocuklarin kendilerine saygi ve giiven duymasi saglanmali, 6z denetim

kazandirilmalidir.

9. Oyun, bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢cin en uygun Ogrenme yontemidir. Bu sebeple

programda yer verilen etkinliklerde oyun miimkiin oldugunca kullanilmalidir.

10. Oyunun bir ara¢ olarak kullanildig1 unutulmamali, her oyunda degerler egitimine yonelik

bir kazanim bulunmasina dikkat edilmelidir.

% Diyanet Isleri Baskanlhg1, Kur’an Kurslar: Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu).
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11. Cocuklarla iletisimde, onlarmn kisiligini zedeleyici baskici bir tutum yerine demokratik,
hosgoriilii, ¢ocuga Onemsendigini belirten, ¢ocugun kendini ifade edebilecegi ve kisilik

gelisimini destekleyici bir tutum sergilenmelidir.

12. Cocuklarin bagimsiz davraniglar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim

duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve gliven verici yakinligr saglanmalidir.

13. Cocuklarin kendilerinin ve bagkalarinin duygularini fark etmesi, tanimasi ve duygularimni

uygun sekilde ifade etmeleri desteklenmelidir.

14. Cocuklarin hayal giicleri, kesfedici ve elestirel diistinme becerileri, iletisim kurma, duygu

ve diisiincelerini ifade edici davraniglar gelistirilmelidir.”!%°

Egitim Hizmetleri Genel Midiirligi Program Gelistirme Daire Baskanligi, 4-6 Yas Grubu

Kur’an Kurslar1 Ogretim Programina uygun olarak su materyalleri hazirlamistir:
- Kur’an Kurslar1 Ogretici Kitabi-1 (4-6 Yas Grubu)

- Kur’an Kurslar1 Ogretici Kitabi- 2 (4-6 Yas Grubu)

- Kur’an Kurslar1 Etkinlik Kitab1 1-2 (4-6 Yas Grubu)’
Bu materyallerin igerigi asagidaki gibidir:

Kur’an Kurslart Ogretici Kitabi 1-2:

Dini Bilgiler 1:

- Sevgi ve Merhamet

- Saygi

- Gorev ve Sorumluluk

- Adalet

- Yardimlagsma

- Sabir

- Giivenilirlik ve Dogruluk

- Tyilik

- Dua, Siikiir ve Oziir dileme

100 Diyanet Isleri Baskanlig, Kur'an Kurslar: Ogretim Programi (4-6 Yas Grubu,).
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Kur’an-1 Kerim 1:

- Kur’an-1 Kerimi Tanima

Dini Bilgiler 2:

- Allah’1 Seviyorum

- Peygamberimi Seviyorum

- Dinimi Seviyorum

- Kitabim1 Seviyorum

- Kéainat1 Seviyorum

- Insanlar1 Seviyorum

- Vatanimizi Seviyorum

- Bayramlarimizi Seviyorum

- Dini Mekanlarimizi Seviyorum
Kur’an-1 Kerim 2:

- Harfleri Tanima ve Ezber

- Ezber ve Kur’an-1 Kerim Okuma

Etkinlik ve kazanimlardan olusmaktadir.
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3. EGITSEL OYUN ORNEKLERI

Bu boliimde Diyanet Isleri Baskanlig1 6gretici kitaplarinda belirtilen kazanimlara uygun olarak
gelistirilen egitsel oyunlar sunulmaktadir.

3.1. Siikiir Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Gizemli Kutu Macerasi'%!

Ele Alinan Deger: Siikiir

Etkinlik Yeri: Smnif ortam1 (i¢ mekan veya dis mekan, herhangi bir oyun alani, okul sinifi veya

bahge)
Etkinlik Siiresi: 40+40 dakika (Siire ¢ocuklarin yasina ve ilgisine bagli olarak ayarlanabilir.)
Yas Grubu: 4-6 Yas (Oyunun zorlugu ve materyal se¢imi yasa uygun olarak ayarlanabilir.)
Yontem-Teknik: Dogacglama
Arag/Geregler:

e Gizemli kutu veya bez torba

e (Cesitli dokunsal nesneler (Yumusak, tirtikli, kabarik, piiriizlii)

e Kokulu nesneler (Lavanta, nane, baharatlar)

e Renkli nesneler (Renkli plastik bloklar, bez pargalart)

e Tematik materyaller (Oyuncak hayvanlar, bitki yapraklari)

e G0z baglamak icin bant veya esarp

e Puan tablosu (Istege bagh)
Bilissel Gelisime Katkilar

e Dikkat ve odaklanma: Oyun, cocuklarin dikkatlerini odaklanmalarin1 gerektirir.
Gozleri bagliyken, materyalleri tanimaya ¢alisirken dikkatlerini kullanmalar1 gerekir.

Bu, dikkat ve odaklanma yeteneklerini gelistirebilir.

10 Ali Cankirili, Annemle, Babamla, Ogretmenimle ve Arkadaslarimla Oynuyorum Egleniyorum Ogreniyorum.

S.29’dan uyarlanmustir.
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Problem ¢6zme becerileri: Cocuklar, gordiikleri ve hissettikleri nesneleri tanima ve
tahmin etme siirecinde problem ¢ézme becerilerini kullanirlar. Hangi duyusal bilgileri
kullanacaklarin1 ve nasil bir sonuca ulasacaklarini diigiinerek zihinsel siireglerini

gelistirirler.

Gorsel algilama: Oyun sirasinda ¢ocuklar, gozleri bagli olsa bile dokunarak ve
kokusunu algilayarak nesneleri tahmin etmeye c¢alisirlar. Bu gorsel algilama

yeteneklerini daha farkli bir sekilde kullanmalarini saglar.

Yaraticr diisiinme: Cocuklar, oyun sirasinda materyalleri tanimlarken yaratici
diisiinme yeteneklerini kullanabilirler. Nesneleri tanimlama ve agiklama konusunda

yaratici olmalari tesvik edilir.

Koku tammma: Kokulu nesnelerin kullanilmasi, ¢ocuklarin koku tanima yeteneklerini

artirabilir. Bu, biligsel gelisime katkida bulunur.

Dil Gelisimine Katkilar

Kelime dagarcigi gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, farkli dokunsal ve gorsel
deneyimleri ifade etmek ve tanimlamak igin yeni kelimeler 6grenebilirler. Ozellikle

materyalleri ve duyusal deneyimleri agiklarken kelime dagarcig gelisir.

Tletisim becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda materyalleri ve deneyimleri diger
oyunculara aciklamak ve paylasmak durumundadir. Bu, iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Ayni zamanda, gozii bagli cocuklar, digerlerinin

aciklamalarini dinler ve anlarlar, bu da empati ve dinleme becerilerini gelistirir.

Hikaye olusturma yetenegi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, her nesne veya deneyim igin
hikayeler olusturabilirler. Yaratici diisiinme ve hikdye anlatma becerilerini

gelistirebilir.

Soru sorma yetenegi: Cocuklar, gordiikleri, hissettikleri veya kokladiklar1 seyler
hakkinda sorular sorma egiliminde olabilirler. Bu, meraklarin1 ve sorgulamalarini

tesvik eder.

Sosyal ve Duygusal Gelisime Katkilari

Empati gelisimi: Gozii baglh ¢ocuklar, materyalleri ve deneyimleri agiklayan diger
cocuklar1 dinleyerek empati becerilerini gelistirirler. Digerlerinin hissettigi duygulari

anlamak, sosyal duygusal gelisime katk1 saglar.
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e 15 birligi ve grup calismasi: Oyun, ¢ocuklarmn is birligi yapmalarmi ve grup iginde
etkili bir sekilde caligmalarini tesvik eder. Digerlerinin agiklamalarin1 dinlemek,

yardimci olmak ve grup i¢inde gorevleri paylasmak dnemlidir.

¢ Duyusal farkindahk: Oyun, ¢ocuklarin duyusal farkindaliklarini artirir. Dokunma,

koku ve gorsel deneyimlere daha fazla dikkat etmelerine yardimci olur.

e Sosyal etkilesim: Oyun, ¢ocuklarin bir araya gelmesini ve sosyal etkilesimde
bulunmalarin1 tesvik eder. Arkadaglarla birlikte eglenceli bir deneyim paylagmak,

sosyal-duygusal becerilerinin gelistirilmesine katki saglar.
ETKINLIK SURECI

Hazirhk: Etkinlik icin gerekli materyalleri toplaym. Her grup i¢in bir “gizemli kutu”
hazirlaym. Bu kutularin i¢ine ¢esitli dokusal, kokusal ve gorsel nesneler yerlestirin. Materyal

secimini tematik bir sekilde yapabilirsiniz.

Gruplandirma: Katilimcilar1 yaglarina ve deneyim seviyelerine gore gruplara ayrilir. Gruplar

2 ila 4 ¢ocuktan olusabilir. Her grup, bir “gizemli kutu” ile oynar.

Goz baglama: Her ¢ocugun gozlerini baglamak igin bir esarp veya bant temin edilir. Gozleri

baglamak, dokunma, koklama ve duyusal deneyimlere daha fazla odaklanmalarini saglar.

Aciklamalar ve kurallar: Cocuklara oyunun kurallar1 ve amaglari anlatilir. Her ¢ocuk, sirayla
gozleri bagl bir sekilde “gizemli kutu” dan bir nesne ¢ikaracak ve bu nesneyi tanimaya
calisacaktir. Diger ¢ocuklar, aciklamalarda bulunarak veya sesli diisiincelerini paylagarak

yardimc1 olabilirler.

Tamma ve tahmin etme: Go6zii bagl cocuk, ¢ikardigi nesneyi hissederek, koklayarak ve
dokunarak ne oldugunu tahmin etmeye g¢alisir. Diger grup iiyeleri de yardimci olabilir ve

ipuclart verebilirler.

Puanlama (istege bagh): Her dogru tahmin edilen nesne i¢in puan vererek rekabet tegvik

edilebilir. Boylece oyun daha heyecanli hale gelir.

Zaman smrlamasi: Her ¢ocugun belirli bir siire igerisinde nesneyi tanimasi gerekebilir.

Siireyi ayarlamak, oyunu daha heyecanli hale getirebilir.

Arastirma ve 6grenme: Oyun sirasinda ¢ocuklar, dokusal, kokusal ve gorsel deneyimler
yasarlar. Bu deneyimlerin ardindan, gruplar arasinda nelerin dogru tahmin edildigini ve nelerin

daha fazla uygulanmasi gerektigini tartigabilirler.
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Sonu¢: Oyun sonunda, gruplar arasinda kazananlar belirlenebilir veya her ¢cocuga katilim
sertifikalar1 verilebilir. Ayrica, ¢ocuklar oyun sirasinda 6grendikleri seyleri ve yasadiklari

deneyimleri paylagabilirler.
Degerlendirme: Oyun sonunda ¢ocuklara su sorular sorulabilir:

1. Gozlerinizi bagladiginizda nesneleri tahmin etmek zor muydu? Gérme engellilerin
hissettiklerini daha iyi anladiniz m1?
2. Gozleriniz bagliyken birilerinin size yardimci olmasi nasil bir deneyimdi?
3. Gorme engellilerin giinliikk yasamlarinda karsilastiklar1 zorluklari diistindiiniiz mii?
4. Sadece gormek degil, diger duyularimizi da kullanabildigimiz i¢in siikretmeli
miyiz?
Bu tiir sorular, ¢cocuklarin gérme engelligi konusundaki farkliliklarin1 ve empati yeteneklerini
degerlendirmelerine, siikiir duygularini derinlemesine diisiinmelerine ve ifade etmelerine

yardimci olabilir.

Stikiir duygulari, insanlarin yagamlarini daha olumlu ve anlamli kilan 6nemli duygusal
deneyimlerdir. “Gizemli Kutu Maceras1” oyunu gibi etkinlikler, bu duygusal deneyimleri
tesvik etmek icin bir arag olarak kullanilabilir. Bu tiir oyunlar, ¢ocuklara sahip olduklari
duygusal yeteneklerinin degerini daha iyi anlamalarmma yardimci olabilir. Ayrica, oyun
sirasinda gozl bagl ¢ocuklar, gérme engellilerin gilinliik yasamlarini1 daha yakindan anlamaya
baglayabilirler. Bu, siikiir duygularini artirabilir ve farkliliklar1 anlama firsati sunabilir. Ayni
zamanda daha fazla empati, yardimseverlik ve toplumsal bilincin gelismesine katkida

bulunabilir.

Sonug olarak, “Gizemli Kutu Maceras1” gibi oyunlar, ¢ocuklara siikretme duygularini tegvik
ederek, farkliliklar1 anlama ve takdir etme yeteneklerini gelistirmelerine yardimer olabilir. Bu

duygusal deneyimler, daha iyi bir toplum olusturma yolunda énemli bir adim olabilir.
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II. ETKINLIK
Etkinlik Adi: Doga Sevgisi Kesif Oyunu (Kiigiik Kasiflerin Doga Sertiveni) !°?
Ele Alinan Deger: Siikiir

Etkinlik Yeri: Smnif ortam1 (i¢ mekan veya dis mekan, herhangi bir oyun alani, okul sinifi veya

bahge)
Etkinlik Siiresi: 35-40 dakika (Siire cocuklarin yasina ve ilgisine bagli olarak ayarlanabilir.)
Yas Grubu: 4-6 yas (Oyunun zorlugu ve materyal se¢imi yasa uygun olarak ayarlanabilir.)
Yontem-Teknik: Dramatizasyon
Arag/Geregler:

e Renkli kalemler ve kagitlar

e Cesitli dokunsal nesneler (Giines, bulut gibi renkli bez parcalarindan yapilmis

materyaller)
e Giines, bitkiler, hayvanlar gibi doga ile ilgili resimler veya posterler
Bilissel gelisime katkilar

e Mantik ve sebep sonug iliskileri: Cocuklar, doga 6gelerini kesfederken sebep sonug

iligkilerini anlamaya ¢alisir, bu da mantik gelisimlerine katki saglar.

e Gozlem yetenekleri: Kesif istasyonlarindaki doga 6gelerini gozlemleyerek ¢ocuklar,

gozlem yeteneklerini gelistirir.

e Analitik diisiinme: Cocuklar, farkli doga 6gelerini inceleyerek ve karsilastirarak

analitik diisiinme becerilerini gii¢lendirir.

e Kaesif ve merak: Oyun, ¢ocuklarin dogaya karst merakini artirarak kesfetme istegini

tesvik eder.
Dil gelisimine katkilar

o Kelime dagarcig gelisimi: Oyun, dogayla ilgili yeni kelimeler 6greterek ¢ocuklarin

kelime dagarciklarini zenginlestirir.

192 Ali Cankirili, Annemle, Babamla, Ogretmenimle ve Arkadaslarimla Oynuyorum Egleniyorum Ogreniyorum.

S.61’den uyarlanmustir.
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e Ifade yetenegi: Cocuklar, dogay1 kesfetme siirecinde duygu ve diisiincelerini ifade

etme firsat1 bulur, bu da dil becerilerini gelistirir.

¢ Hikaye olusturma yetenegi: Oyun, ¢ocuklara kesiflerini anlatma ve hikaye olusturma

yeteneklerini gelistirme sansi verir.

e Soru sorma ve cevaplama: Cocuklar, doga hakkinda sorular sorarak ve cevaplar

arayarak dil becerilerini pekistirir.
Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

e Empati gelisimi: Cocuklar, birbirlerinin bulduklar1 doga ve 6gelerine ilgi gostererek

ve paylasarak empati becerilerini gelistirir.

e Is birligi ve grup calismasi: Grup icindeki etkilesimler, ¢ocuklarmn is birligi yapma

ve takim caligmasi becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

e Siikiir duygusu: Oyunun sonunda yapilan sikiir duasi ¢ocuklarda minnettarlik

duygusunu gii¢lendirebilir.

e Sosyal iliskilerin giiclenmesi: Cocuklar, birbirleriyle etkilesimde bulunarak sosyal
iligkilerini gli¢lendirir.
Bu katkilar, oyunun ¢ocuklarin ¢ok yonlii gelisimine olumlu etkiler saglayarak 6grenmeyi daha

etkili ve keyifli hale getirebilir.
ETKINLIK SURECI

Oyunun baslangici: Cocuklara oyunun adi ve amaci basit bir dille anlatilir. “Cocuklar bugiin

hep birlikte dogay1 kesfedecegiz ve giinesin gizemini ¢ozecegiz.”

Isitnma ve tamigsma: Cocuklar, bir gember olusturarak birbirleriyle tanisir ve kisa bir sarki ile

enerji toplarlar.

Doga temasi: Cocuklara, oyunun odak noktasi olan doga ve giines hakkinda basit hikaye
anlatilir. Ornegin “Bugiin giines bize bir sir anlatacak hep birlikte kesfedecegiz. Cocuklar,
dogamn giizelliklerini kesfetmeye devam ederken bir anda gokyiiziinde giines parildryor. Sicak
isiklart ile ¢ocuklar selamliyor ve yeryiiziindeki her seyi aydinlatiyor. Giinegin isis1 ¢gimenlere
dokunuyor ve ¢ocuklar bunu hissediyor. Ancak gokyiizii hizla degisiyor ve bir bulut beliriyor.
Cok da biiyiik beyaz bir bulut, giinesi bir anligina ortiiyor ve altindan serin bir gélge birakiyor.
Cocuklar giinesin sicakligini, ara verilen bu ani fark ediyor ve gékyiiziindeki bu degisim onlart

’

meraklandriyor.’
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Kesif istasyonlari: Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir ve farkli “kesif istasyonlar1” olusturulur.
Her istasyonda bir doga 6gesi kesfedilir. Ornegin, bir istasyonda renkli yapraklar bir digerinde
cicekler veya taglar olabilir. Cocuklar bu 6gelere dokunarak ve koklayarak kesfetmeye

caligirlar.

Duyusal materyaller: Renkli kum, yumusak bitki ortiisi, su gibi duyusal materyaller
kullanarak ¢ocuklarm duyusal deneyimlerini artirabiliriz. Ornegin, renkli kum iginde gizlenmis

taglar1 bulma oyunu.

Sarki ve dans: Kesif sirasinda kisa doga temal1 sarkilar sdylenebilir ve basit dans hareketleri

ekleyerek cocuklarin enerjilerini yiikseltebiliriz.

Toplu kesif: Grup, kesif istasyonlarindan gegtikten sonra toplanir ve her grup, kesfettikleri
doga ogelerini digerleriyle paylasir. Bu paylasim sirasinda ¢ocuklar kendi bulduklar1 seyleri

tanitmaya calisirlar.

Minnettarhk siikiir duygusu: Oyunun sonunda, ¢ocuklar bir gember olusturarak oyunun ana
temasina uygun kisa bir siiklir duasi yaparlar. “Allah im,; giinesinle bizi isittigin, yagmurunla

]

bizi ve biitiin canlilart susuz birakmadigin i¢in sana tesekkiir ederiz.’

Tesekkiir etme pratigi: Her ¢cocuga, oyun boyunca Allah’a minnettar olduklar1 bir seyi

sOylemeleri i¢in firsat verilir.

Paylasim ve kapamis: Cocuklar, oyun siirecinde ogrendikleriyle ilgili kisa bir seyler

paylasabilir ve birbirlerine veda ederler.

Bu sekilde diizenlenmis oyun, ¢ocuklarin aktif katilimin1 ve doga kesfi siirecinde keyif
almalarin1 saglayabilir. Oyunun her asamasinda ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek i¢in renkli ve
dokulu materyaller kullanmak 6nemli olacaktir. Oyun, ¢ocuklara doga ve birbirleriyle olan
baglar1 igin siikiir duygusu kazandirabilir. Bu ¢ocuklarin sahip olduklariyla daha olumlu bir
bakis agis1 gelistirmelerine yardimer olur. Bagkalarinin ¢abalarint yardimlarini ve katkilarini
takdir etme becerisi kazandirabilir. Cocuklarin birbirleriyle olan iligkilerini giliglendirir. Dua
etme ve siikiir ifadeleri ¢ocuklarin duygusal zekalarini giiclendirebilir. Dualarini ifade etme ve
anlama konusunda daha bilingli olmalarina yardimci olabilir. Bu sekilde oyun, ¢ocuklarin
duygusal sosyal ve degerler agisindan olumlu bir gelisim yasamalarina katkida bulunabilir.
Stikiir ve dua konulari, ¢ocuklarin igsel diinyalarin1 anlamalarina, baskalariyla iligkilerini

giiclendirmelerine ve olumlu bir yasam bakis agis1 gelistirmelerine yardimei olabilir.
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3.2. Sevgi Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Sevgi Haritas1'%?

Ele Alinan Deger: Sevgi

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Yontem-Teknik: Sanat Etkinligi

Malzemeler:

Fon kartonu

Kagit ve boya kalemleri

Kalp seklinde kirmizi kartonlar
Yapistirici

Sinif panosu veya duvar

Bilissel gelisime katkilar

Duygusal farkindalik: Oyun, ¢cocuklarin duygularini tanima ve ifade etme becerilerini
geligtirmelerine yardimci olur. Kendi sevgi duygularini ifade etmek ve digerlerinin

duygusal ifadelerini anlamak, duygusal farkindalig: arttirabilir.

Problem c¢o6zme yetenekleri: Oyun sirasinda c¢ocuklar, sevgiyi nasil ifade
edebilecekleri konusunda yaratic1 ¢oziimler bulma firsatina sahiptir. Bu da genel

problem ¢6zme yeteneklerini gelistirebilir.

Bellek gelisimi: Cocuklar, sevgi haritasi olustururken kendi duygusal deneyimlerini ve

iliskilerini hatirlayarak bellek gelisimine katkida bulunabilirler.

Oz yeterlilik duygusu: Kendi sevgi haritasini olusturmak ve digerleriyle paylasmak,
cocuklara kendilerini ifade etme konusunda giiven kazandirabilir. Bu da 6z yeterlilik

duygusunun giiclenmesine yardimei olur.

103 Zeynep Ozli Ozdemir, Okul Oncesi Dénemde Degerler Egitimi. S.61°den uyarlanmistir.
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Mantik ve diisiinme becerileri: Cocuklar, sevgi haritasi olustururken diisiinsel
stireclere katilirlar. Kimi sevdiklerini, sevdikleriyle nasil vakit geg¢irdiklerini diigiinerek

mantik ve diisiinme becerilerini gelistirebilirler.

Dil gelisimine katkilar

Sozciik zenginligi: Oyun, cocuklarin sevgi ve duygular hakkinda ifadelerini
genisletmesine yardimcer olur. Farkli duygulari tanimlayarak ve cesitli sevgi ifadeleri

kullanarak sozciik zenginligini artirabilir.

Duyguyu ifade etme becerileri: Cocuklar, duygusal deneyimlerini resim ve yazi
araciligiyla ifade ederken duygu ifade etme becerilerini gelistirirler. Bu, duygusal

zenginligin ve ifadenin dil yoluyla artmasina katki saglar.

Hikaye olusturma yetenegi: Cocuklar, resimleri ve yazilar1 kullanarak kendi duygusal
hikayelerini olusturabilirler. Bu, hikdye anlatma becerilerini ve olaylar1 diizenleme

yeteneklerini gelistirebilir.

Sosyal iletisim: Oyun, cocuklarin sevdikleriyle ve diger c¢ocuklarla duygusal
deneyimlerini paylagsmalarina olanak tanir. Bu, sosyal iletisim becerilerini artirabilir ve

cocuklar1 baskalartyla etkilesime gegmeye tesvik edebilir.

Sosyal duygusal gelisime katkilart

Empati gelisimi: Oyun, cocuklarin kendi duygusal deneyimlerini paylasmanin yani
sira digerlerinin deneyimlerini anlamalarina yardimci olur. Bu, empati gelisimine katki

saglar.

Arkadashk gelisimi: Cocuklar, sevdikleri kisilere yonelik duygusal baglarini ve

iligkilerini ifade ederken, arkadaslik ve sosyal baglar1 giiclendirme firsati bulabilirler.

Duyusal farkindalik: Oyun, ¢ocuklarin duyusal farkindaliklarini artirir. Dokunma,

koku ve gorsel deneyimlere daha fazla dikkat etmelerine yardimci olur.

Paylagsma ve iletisim becerileri: Oyun sirasinda cocuklar, duygusal deneyimlerini
paylagmak ve bagkalarinin ifadelerini anlamak i¢in iletisim becerilerini gelistirirler.

Bu, sosyal etkilesimleri ve paylagma becerilerini destekler.

Grup icinde is birligi: Cocuklar, sinif i¢inde birlikte bir Sevgi Haritasi olustururken
birbirleriyle is birligi yaparlar. Bu da grup i¢indeki is birligi ve dayanisma duygusunu
gliclendirebilir.
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e Sosyal sorumluluk: Oyun, ¢ocuklara duygusal ifade aracilifiyla digerleriyle olan

baglarini giiclendirmenin sosyal sorumluluk oldugunu 6gretebilir.

e Ozgiiven bilinci: Kendi duygusal ifadelerini paylasmak, cocuklarm 6zgiivenlerini

artirabilir ve kendi kimlikleri iizerinde daha bilingli olmalarina yardimci olabilir.
ETKINLIK SURECI

Giris: Cocuklara sevginin ne oldugu sorulur ve kendi sevgi deneyimlerini paylagmalar tegvik
edilir.

Sevgi haritas1 hazirh@i: Cocuklara, sevdikleri insanlara ve seylere olan sevgilerini resim
olarak c¢izmeleri i¢in kagit ve boya kalemleri verilir. Her ¢ocuga ayri kalp seklindeki kirmizi
kartonu verilir. Bu karton, ¢ocuklarin resimlerini yapacaklari “Sevgi Haritasi”nin temelini

olusturur.
Soru- cevap: Cocuklara asagidaki sorular1 sorulur ve cevaplari kaydedilir.

e Sevgi duygusu neden 6nemlidir?
e Sevdiklerinize sevginizi nasil gosterirsiniz?
e Sevgisiz bir diinyada yasasaydiniz ne hissederdiniz?

Sevgi haritasi olusturma:

e Ogretmen, cocuklarla birlikte sevgi kavram haritasini olusturur. insanlar, aile,
arkadaslar, hayvanlar, esyalar, doga gibi basliklar altinda sevgi kavramlarini
belirtir.

e Cocuklara kendi sevgi haritalarini olusturmak i¢in rehberlik edebilir.

Resim c¢izme: Cocuklara kiigiik kagitlar ve boya kalemleri dagitilir. Sevdikleri insanlara

sevgilerini nasil ifade ettiklerini diisiinmeleri ve bunlar1 kagitlara ¢izmeleri sdylenir.
Paylagsma: Cocuklar teker teker yaptiklar: resimleri arkadaglarina anlatir.

Sevgi haritas1 asma: Ogretmen, cocuklarin resimlerini kalp seklindeki biiyiik kirmiz1 kartona

yapistirir. Her bir gocugun sevgi haritasi, sinif panosuna veya duvarina asilir.

Degerlendirme: Olusturulan sevgi haritalar1 iizerinden son bir degerlendirme yapilir.

Cocuklar, kendi duygusal ifadelerini ve sevgi anlayislarini daha iyi anlamis olabilirler.

“Sevgi Haritas1” oyunu, ¢ocuklarin duygusal ve sosyal gelisimine olumlu katkilarda bulunur.
Cocuklar, kendi duygusal deneyimlerini ifade ederken empati gelistirir ve birbirleriyle daha

giiclii baglar kurarlar. Sevgi dolu ifadelerle ugrasmak, pozitif duygusal deneyimleri tesvik eder

45



ve smif ortaminda olumlu bir atmosfer olusturur. Oyun ayni zamanda cocuklarin dil
becerilerini, 6zgiin duygusal ifade yeteneklerini ve sosyal iligkilerini giiglendirmelerine olanak
tanir. Sonug olarak; “Sevgi Haritas1” oyunu, sevgi odakli bir 6grenme ortami yaratma ve

cocuklarin duygusal zekalarini gelistirme konusunda etkili bir aragtir.

II. ETKINLIK
Etkinlik Adi: Renkli Duygu Oyunu'%*
Ele Alinan Deger: Sevgi ve Merhamet
Etkinlik Yeri: Siif Ortamu
Etkinlik Siiresi: 40 Dakika (Siire ¢ocuklarin yasina ve ilgisine bagli olarak ayarlanabilir.)
Yas Grubu: 4-6 Yas (Oyunun zorlugu ve materyal se¢imi yasa uygun olarak ayarlanabilir.)
Yontem-Teknik: Oyun-Drama
Malzemeler:

e Renkli karton veya kagit

¢ Yumusak malzemelerden yapilmig yaka kartlar1

e Koli bandi

e Duygu ifadelerini gosteren basit resim kartlart (mutlu, tizgiin, sinirli, yorgun, hasta vb.)
Bilissel gelisime katkilar

¢ Renk algisi: Cocuklar, farkli renklerdeki kartlar araciligiyla renkleri tantyabilir, ayirt

edebilir ve eslestirilebilir. Bu, renk algilarinin gelismesine katki saglar.

e Duygusal tanima: Oyun, cocuklarin farkli duygulari anlamalarin1 saglar. Resimli
kartlar kullanarak, duygusal ifadeleri tanimalarina ve bu duygulart eylemlerle

iliskilendirmelerine yardimci olur.

104 Esra Omeroglu, Ozkan Sapsaglam, Erken Cocuklukta Karakter ve Deger Egitimi. S.135’ten uyarlanmistir.
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El-goz koordinasyonu: Cocuklar, kartlar1 alip oyuncak alanindaki belirli renkli yere

yerlestirerek el goz koordinasyonlarini gelistirebilirler.

Miizik ve hareket koordinasyonu: Miizik esliginde hareket etmek, ¢ocuklarin beden
koordinasyonunu gelistirmelerine ve ritim duygularim1 kesfetmelerine yardimci

olabilir.

Grup is birligi ve iletisim: Oyun, ¢cocuklarin bir araya gelip birlikte hareket etmelerini,
duygusal ifadeleri birbirlerine agiklamalarini ve grup i¢inde iletisim kurmalarini tegvik

eder.

Problem ¢o6zme yetenekleri: Cocuklar, belirli renkteki kartlar1 bulup oyun alanina
yerlestirmek i¢in zihinsel siireclerini kullanir. Bu basit problem ¢ézme becerilerini

gelistirmelerine katki saglar.

Duygulari yonetme: Oyun, ¢ocuklara duygusal ifadeleri anlamalarini ve bu duygulara

uygun tepkiler vermeyi 6grenmelerini saglayarak duygularini yonetmeyi 6gretebilir.

Sosyal beceriler: Oyun, cocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarina ve
duygusal ifadeleri paylasmalarina olanak tanir, bu da sosyal becerilerinin gelismesine

katkida bulunur.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda egitimci, farkli renklerdeki sekilleri ve duygusal
ifadeleri aciklarken cocuklar yeni kelimeler Ogrenir. Bu, kelime dagarciklarinin

genislemesine katki saglar.

Ifade yetenegi: Cocuklar, duygusal ifadeleri ve renkleri ifade etme firsat1 bulurlar. Bu,
duygusal durumlarini ve gevrelerini daha etkili bir sekilde ifade etmelerine yardimci

olabilir.

Dinleme becerisi: Egitimci tarafindan verilen talimatlar1 dinlemek ve anlamak,

cocuklarin dinleme becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

Soru sorma yetenegi: Egitimci, ¢ocuklara duygusal ifadeler ve renklerle ilgili sorular

sorabilir. Bu, ¢ocuklarin diisiinmelerini tegvik eder ve sorulara yanit vermelerini saglar.

Sosyal iletisim: Oyun, ¢cocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarini tesvik eder.

Bu, grup icinde iletisim kurma becerilerini artirabilir.
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Dilin islevselligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, dilin farkli islevlerini (duygulari ifade etme,
talimatlar1 anlama, hikdye anlatma vb.) kesfederler. Bu, dilin ¢ok yonlii kullanimini

anlamalarina yardimci olabilir.

Sosyal duygusal gelisime katkilart

Duygu tamima ve ifadesi: Cocuklar, oyun sirasinda duygusal ifadeleri anlamaya
calisarak duygusal zekalarini gelistirebilirler. Ayrica, duygusal durumlarini ifade

etmeyi 6grenerek duygu ifadelerini daha etkili bir sekilde iletebilirler.

Empati gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin birbirlerinin duygusal durumlarini anlamalarina ve
digerlerinin hissettigi duygulara saygi gostermelerine yardimci olabilir. Ornegin, bir
¢ocugun mutlu oldugu durumda diger ¢ocuklarin onunla sevinmeleri, empati

gelisimini destekler.

Is birligi ve takim ¢alismasi: Oyun, cocuklar bir araya getirerek is birligi yapmaya
tesvik eder. Cocuklar, birbirleriyle etkilesime gecerek oyun kurallarina uymay1 6grenir

ve takim olarak hareket etmeyi deneyimlerler.

Sosyal beceriler: Cocuklar, oyun sirasinda birbirleriyle etkili iletisim kurarak sosyal
becerilerini gelistirebilirler. Grup i¢inde etkilesimde bulunma ve digerlerine karsi

saygili olma gibi beceriler bu sekilde desteklenir.

Grup i¢inde giiven duygusu: Cocuklar, birbirleriyle etkilesimde bulunarak ve birlikte
oynayarak grup icinde giiven duygusu gelistirebilirler. Bu sosyal iligkilerin saglikl bir

sekilde kurulmasina katkida bulunur.

Sosyal rollerin kesfi: Oyun, cocuklarin farkli sosyal rolleri deneyimlemelerine ve bu
rollerde kendilerini ifade etmelerine olanak tanir. Ornegin, bir duyguyu temsil eden
seklin i¢ine girerek farkli rolleri canlandirmak, cocuklarin sosyal becerilerini

cesitlendirmelerine yardimer olabilir.

Bu sekilde tasarlanmis bir oyun, ¢ocuklara sosyal ve duygusal beceriler kazandirarak, saglikli

ve olumlu sosyal iligkilerin temelini atabilir.

ETKINLIiK SURECI

Oyuna hazirhk:

Farkli renklerde karton veya kagittan gesitli sekiller kesilir. Ornegin, hayvan ayak izleri

veya meyve sekilleri.
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Her cocuk i¢in yumusak malzemelerden yaka kartlari hazirlaymn ve koli bandi ile
tutturulur.
Oyun alanimi belirlemek i¢in renkli halilar veya yuvarlaklar yerlestirilir.

Duygu ifadelerini gosteren resim kartlart hazirlanir.

Oyunun kurulusu:

Cocuklara farkli renklerdeki sekillerden yapilmis kartlari gosterilir ve duygu ifadelerini
anlamalarina yardimci olacak resim kartlart kullanarak her rengin bir duygusu
oldugunu agiklanir.

Her ¢ocuga bir yaka kart1 verilir ve onlara kendi renklerindeki sekilleri bulup oyun
alanindaki halinin {izerine yerlesmelerini soylenir.

Oyun alanindaki halilar tizerinde duran ¢ocuklar bir araya geldiginde, miizik ¢alinir ve
cocuklar hareket etmeye baslar.

Miizigi durdurunca, egitimci bir duygu ifadesi soyler (6rnegin, ‘mutlu’, “lzgiin’,
‘sinirli’). Cocuklar duygu ifadesine uygun sekilde hareket ederler. Ornegin mutlu
deyince cocuklar birbirlerine sarilabilir veya ziplayabilir, lizgiin deyince yavas
ylirliyebilir veya basini 6ne egebilir.

Oyunu ¢ocuklarin anlamasini saglamak igin kisa hikayeler veya sarkilar eklenebilir.
Duygu ifadesine uygun hareketi yapamayan cocuklar oyundan ¢ikarilir ve digerleri
devam eder.

Oyun sonunda, basariyla oynayan ¢ocuklari alkislayarak oyun tamamlanir.

Bu sekilde oyun, ¢ocuklarin duygusal ifadeleri anlamalarina, renkleri 6grenmelerine ve

birbirleriyle etkilesimde bulunmalarina yardimci olabilir. Oyun, ¢ocuklarin duygusal ve sosyal

gelisimine etkili bir sekilde katki saglar. Renkli kartonlar ve duygu ifadeleri araciligiyla,

cocuklar duygusal zeka ve sevgi kavramlart iizerine odaklanir. Egitimci tarafindan

yonlendirilen oyun, ¢cocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunma, duygusal ifadeleri tanima ve

sevgi temasina dayali is birligi yapma becerilerini gliglendirir. Ayrica, oyunun igerisine eklenen

miizik ve hikdye unsurlari, cocuklarin dikkatini ¢ekiyor ve oyun deneyimini daha eglenceli

kilar. Oyun, renk algisi, dil gelisimi, problem ¢dzme yetenekleri gibi biligsel becerilere de

olumlu bir katki saglar.
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3.3. Saygi Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Saygili Telefon Goriismeleri'®
Ele Alinan Deger: Saygi

Etkinlik Yeri: Siif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Yontem ve Teknik: Soru Cevap, Rol Oynama
Malzemeler:

e Fon kartonu
e Rafyaveyaip
Bilissel gelisime katkilar

e Problem c¢ozme yetenegi: Cocuklar, rol oynama sirasinda karsilasabilecekleri

sorunlart ¢ézmek ve iletisim becerilerini kullanirlar. Bu durum, biligsel gelisimlerine

katkida bulunacaktir.

e Diisiinme becerileri: Cocuklar, etkinlik sirasinda sorular1 diisiinerek cevaplamak,

duygu ve disiincelerini ifade ederler. Bu, diisiinme becerilerinin gelisimine katki

saglar.

Dil gelisimine katkilar

e Dil kullammimi: Cocuklar, etkinlik sirasinda dogru dil kullanimini 6grenirler. Telefon

goriismelerinde nazik, saygili ve anlagilir bir sekilde ifade etmek, dil becerilerini

gelismelerine katki saglar.

e Sozciik dagarcigi: Sorular ve cevaplar araciligiyla ¢ocuklar, 6zel giinler, iletisim ve

duygularla ilgili yeni sozciikler 6grenirler. Bu, sozciik dagarciginin genislemesine

katkida bulunur.

Sosyal-duygusal gelisime katkilar

195 Giilden Uyanik Balat, Okul Oncesinde Degerler Egitimi ve Etkinlik Ornekleri (Ankara: Pegem Akademi,

2012). S.104’ten uyarlanmustir.
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e Empati gelisimi: Rol oynama sirasinda, ¢ocuklar diger kisinin hissiyatini anlamaya
calisirlar. Bu, empati gelisimine ve bagkalarinin duygusal ihtiyaglarin1 anlama
becerilerine katki saglar.

e Illetisim becerileri: Telefon goriismeleri sirasinda, ¢ocuklar duygusal ifadeleri ve
sosyal sinyalleri anlamaya calisirlar. Bu, iletisim becerilerinin gelismesine yardimci
olur.

e Sosyal kurallar ve normlar: Sorular araciligiyla 6grenilen sosyal normlar, ¢gocuklarin
toplum i¢inde nasil davranmalar1 gerektigi konusunda bilinglenmelerine yardimer olur.
Bu, sosyal duygusal gelisimlerine katki saglar.

ETKINLIiK SURECI

Sanat etkinligi: Cocuklarla birlikte, renkli karton veya kagitlar kullanarak 6zel telefonlar
yapilir. Bu telefonlar, resimleri veya siislemeleriyle kisisellestirilebilir. Telefon kablosu i¢in

rafya veya renkli ip kullanilabilir.
Soru-cevap ve rol oynama:

e Ogretmen, ¢ocuklara telefon goriismelerinde nasil saygili olunmasi gerektigini anlatan
sorular sorar.

e Hangi durumlarda telefonla arama yapmaliy1z?

e Gorlisme sirasinda hangi kelimeleri kullanmaliy1z?

e Karsi tarafla nasil nazik ve saygili bir konugma yapmaliy1z?

e Bagka hangi 6zel giinlerde telefon ediyoruz?

e Cocuklara rol kartlar1 dagitilabilir. Her bir ¢cocuk, farkli roller de (telefonu acan, arayan,
bayram tebrik eden gibi) rol oynar.

Telefon hazirhgi: Cocuklar, 6gretmenle birlikte telefonlarini yaparlar. Yaptiklari telefonun

ozel bir “Saygili Telefon” oldugunu 6grenirler.

Soru cevap: Ogretmen, cocuklara saygili iletisim kurma konusundaki sorularini sorar ve

¢ocuklara diisiinmeleri i¢in zaman verir.

Rol oynama: Cocuklar, 6gretmenin yonlendirmesi ile telefon goriismeleri yaparlar. Her ¢cocuk,

ogretmenin belirledigi rolleri oynar.

Degerlendirme: Gorlismeler sonrasinda, cocuklarla yapilan goriismelerde hangi davranislarin

saygili oldugunu ve nasil gelistirilebilecegi konusunda konusulabilir.
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Bu etkinlik, cocuklara sayginin Onemini vurgulayarak onlarin sosyal etkilesimlerini
giiclendirir. Telefon goriigmeleri araciligiyla, cocuklar hem kendilerinin hem de kars: tarafin
duygularint anlamay1 6grenirler. Etkinlik, onlara nazik ve saygili iletisim kurma becerilerini
gelistirmeleri icin bir firsat sunar. Telefonda karsilikli diyaloglar kurarak, ¢ocuklar birbirlerine
ve yetiskinlere karsi nasil saygili olmalar1 gerektigini deneyimleyerek Ogrenirler. Buda,
cocuklarin empati, anlayis ve paylagma gibi degerleri benimsemelerine katki saglar. “Saygil
Telefon Gortismeleri” etkinligi cocuklara toplumlari iginde saygili bireyler olma yolunda temel

sosyal beceriler kazandirmak adina etkili ve eglenceli bir yontem sunmaktadir.

II. ETKINLIK
Etkinlik Adi: Saygi Balonlar1'%
Ele Alinan Deger: Saygi
Etkinlik Yeri: Simif Ortami
Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Yas Grubu: 4-6 Yas
Yontem-Teknik: Oyun
Malzemeler:

e Renkli karton

e Renkli kalemler

e Bez torbalar

e Balonlar

¢ Balon ¢ubuklari

e Makas

e Yapistirici

196 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Bilissel gelisime katkilar

Duygusal zeka gelisimi: Oyundaki etkinlikler ¢ocuklarin kendi duygusal tepkilerini
anlamalarina ve baskalarinin hislerini degerlendirmelerine yardime1 olur. Bu, duygusal

zeka gelisimine katki saglar.

Sorun c¢ézme yetenekleri: Grup tartigmalart ve resim tahmin etme asamalari,
cocuklarin mantikli diigiinme ve sorun ¢ézme becerilerini gelistirmelerine yardimci

olabilir.

Dikkat ve odaklanma: Oyun, g¢ocuklarin duygu ifadelerini dogru bir sekilde

gozlemlemelerini gerektirir, bu da dikkatlerini ve gorsel algilarini gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygular1 ifade etmek ve digerlerinin
duygusal durumlar1 hakkinda konusmak zorunda kalacaklari i¢in kelime dagarciklar

genisleyebilir.

Dil anlama ve ifade etme becerileri: Cocuklar, digerlerini anlamak ve kendi duygusal
durumlarini ifade ederken, dil yeteneklerini kullanacaklari i¢in dil anlama ve ifade etme

yetenekleri gelisebilir.

Sozciik kullamim c¢esitliligi: Oyundaki resimler ve duygusal ifadeler, ¢ocuklarin
sozclik kullanimindaki c¢esitliligini artirabilir ve duygularin1 daha hassas bir sekilde

ifade etmelerine yardimci olabilir.

Sosyal iletisim becerileri: Oyun, ¢ocuklarin digerleriyle etkilesimde bulunma ve

duygusal ifadeleri dogru bir sekilde ifade etme becerilerini gii¢lendirebilir.

Hikaye anlama ve anlatma: Oyun sirasinda cocuklar, resimlere bakarak hikayeler
olusturabilir ve duygusal durumlarina uygun hikayeler anlatabilir. Bu, hikaye anlama

ve anlatma becerilerini gii¢lendirebilir.

Sosyal duygusal gelisime katkilart

Empati gelisimi: Oyun, ¢ocuklara farkli duygusal ifadeleri anlamak ve bagkalarinin

hislerini takdir etme firsati verir. Bu, empati gelisimini destekler.

Arkadashk becerileri: Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesim kurma, arkadas

edinme ve iligki kurma becerilerini gelistirmelerine olanak tanir.
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¢ Duyusal farkindalik: Oyun, ¢cocuklara duygusal tepkilerini kontrol etme ve uygun bir

sekilde ifade etme becerilerini 6gretir. Bu, duygusal farkindaliklarini gii¢lendirir.

¢ Grup dinamikleri: Oyun, ¢ocuklarin grup i¢inde nasil etkilesimde bulunacaklarini ve

duygusal ifadelerini nasil paylagacaklarin1 6grenmelerine yardimci olabilir.

e Sosyal sorumluluk: Oyun, ¢ocuklara saygilt davranislarin ve duygusal ifadelerin

sosyal normlara uygunlugunu anlama firsati sunabilir.
ETKINLIK SURECI
Saygi balonlar: hazirhg:

e Renkli kartonlar kullanilarak saygi temali balonlar hazirlanir.
e Her balonun iizerine, saygiyla iliskilendirilen ifadeler ve resimler ¢izilir.

Duygu balonlar1 kutusu:

e Balonlar, hazirlanan karton kutuya konur.
e Her balonun i¢inde saygiyla ilgili ifade bulunur.

Bez torbada saygih ifadeler:

e Bez torbaya, saygi ile iliskilendirilebilecek farkli insanlara ait resimler konur.

Cocuklarin karsilamasi:

e Egitimci, ¢ocuklar1 siif girisinde karsilar ve her birine birer balon vermeyi
teklif eder.

e Cocuklar elde ettikleri balonlar1 sigirir ve tizerindeki ifadeyi gozlemleyerek
hangi duyguya ait oldugunu diisiintir.

Duygu analizi ve tartisma:

e [Egitimci, ¢ocuklara balonlarini gostererek hangi duygu ifadesinin oldugunu
sorar.

e Cocuklar, kendi balonlarinin duygularin1 ifade ederler ve diger ¢ocuklar da
dinler.

e Ardindan, grupca bu duygularin nedenleri {izerine sohbet edilir.

Saygili davramis tahmini:

e [Egitimci, bez torbasindan resim ¢ekme agamasina geger.
e Her ¢ocuk ¢ektigi resimdeki kisinin duygusunu soyler ve bu duyguyu hissettiren

davraniglari tahmin eder.
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Grup tartismasi:

e Her cocuk arkadasinin saygili davranislarini paylasir.
e Egitimci, ¢ocuklara saygili davranislarin neden 6nemli oldugu hakkinda sorular
sorar ve grup tartigsmasi yapilir.
Oyunun degerlendirilmesi: Egitimci, cocuklarin kazandig1 anlayis ve farkindaliklar1 vurgular

ve saygl davraniglarinin 6nemini zetler.

“Saygi Balonlar1” oyunu, ¢ocuklara saygi kavramii eglenceli ve etkilesimli bir sekilde
Ogretirken, sosyal duygusal gelisimlerine 6nemli katkilarda bulunur. Oyun, c¢ocuklarin
duygusal ifadeleri anlamalarini, empati gelistirmelerini, saygili iletisim kurmalarini ve
birbirleriyle is birligi yapmalarini tegvik ederek onlar1 sosyal beceriler agisindan zenginlestirir.
Duygusal zeka, dil becerileri ve sosyal sorumluluk gibi alanlarda gelisime katki saglayan bu
oyun, c¢ocuklarin birbirleriyle saglikli iligkiler kurmalarini ve olumlu davraniglar
sergilemelerini destekleyerek, onlar1 duygusal olarak giiclii bireyler haline getirir. Balonlar
araciligiyla duygusal ifadelerin anlamlandirilmasi, ¢ocuklara duygusal diinyalarini kesfetme ve

baskalarinin duygusal deneyimlerine saygi gosterme becerisi kazandirir.
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3.4. Sorumluluk Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Sorumlu Kasifler!?
Ele Alinan Deger: Sorumluluk
Etkinlik Yeri: Sinif Ortami
Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Yas Grubu: 4-6 Yas
Malzemeler:

Dergiler veya resimli kitaplar
Makas

Yapistirici

Renkli karton veya kagit
Bilissel gelisime katkilar

¢ Problem ¢6zme yetenegi: Oyun, cocugun sorumluluk senaryolarini hayal etmesini ve
cozlimler iiretmesini tesvik eder. Farkli senaryolar1 diisiinmek, problem c¢dzme
becerilerini gelistirebilir.

e Planlama ve organizasyon: Cocuk, farkli sorumluluklart diistinerek bunlari siralama
ve diizenleme becerilerini gelistirebilir. Bu, zihinsel planlama ve organizasyon
becerilerini destekler.

e Neden-sonuc iliskileri: Cocuk, sectigi sorumluluklar1 anlatarak neden bu gorevleri
sectigini ve sonuglarini diistinerek neden-sonug iligkilerini anlamaya baslar.

Dil gelisimine katkilar

e Kelime dagarcigi gelisimi: Cocuk, farkli sorumluluk goérevlerini ifade etmek i¢in yeni
kelimeler 6grenir. Bu, kelime dagarciginin genislemesine katki saglar.
e Anlatim yetenegi: Oyun, ¢cocugun sorumluluklar1 agiklamak ve baskalarina anlatmak

icin kullanabilecegi bir platform sunar. Bu, anlatim becerilerini gelistirebilir.

197 Penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme (Eskisehir: Bilim Teknik Yaymevi, 2011). S.117°den

uyarlanmustir.
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e Soru sorma yetenegi: Cocuk, sorumluluklar1 iizerinden konusurken neden-sonug
iligkilerini daha iyi anlamak i¢in sorular sorabilir. Bu, sorgulama yetenegini gelistirir.

Sosyal duygusal gelisme katkilar

e Empati gelisimi: Oyun, bagkalarinin gorevlerini anlamak ve onlarin yerine gegcmek
icin bir firsat sunar. Bu, empati gelisimine katki saglar.

e 15 birligi yetenegi: Oyun sirasinda gocuklar, farkli senaryolarda birlikte ¢alisarak
cozlimler tiretebilir. Bu, is birligi yeteneklerini destekler.

e Sorumluluk bilinci: Oyun, cocugun sorumluluk almanin 6nemini anlamasina yardimci
olur. Sorumluluklar diisiinmek ve bu konuda konugmak, ¢ocugun sosyal sorumluluk
bilincini artirabilir.

ETKINLIiK SURECI
Hazirhk asamasi:

e Dergilerden veya resimli kitaplardan ¢esitli sorumluluk gorevlerini temsil eden
resimleri kesilir.

e Kesilen resimleri renkli karton veya kagitlara yapistirilir ve her bir resmi ayr1 bir kart
olarak diisiiniiliir.

e Kartlar biiyiik bir tahta veya karton iizerine yapistirilir.

Oyunun baslamasi:

e Smif bir daire ya da biiyiik bir grup olacak sekilde diizenlenir.
e Kartlar karistirilir ve siniftaki her 6grenciye bir kart verilir.

Gorev secimi:

e Her 6grenci sirasiyla kartini seger ve kart tizerindeki sorumluluk goérevini sinifa anlatir.
Ornegin, “eger senin sorumlulugun ¢evreyi temizlemek olsaydi, ne yapardin?” sorusu
yoneltilir.

Gorev anlatima:

e Ogrencilere, sectikleri gorevi daha ayrmtili bir sekilde anlatmalari igin firsat taninr.
Gorevi nasil yerine getirecekleri ve bu gorevin neden 6nemli oldugunu ifade etmeleri
tesvik edilir.

Grup tartismalari:

e Ogrenciler, sectikleri sorumluluk gérevini smifta diger 6grencilerle tartisabilirler. Bu,

is birligi ve sosyal becerilerin gelisimine katki saglar.
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Oyunun siirdiiriilmesi:

e Oyunu devam ettirirken, sorumluluk gorevlerini temsil eden kartlar1 eklenebilir veya
kaldirilabilir.
e Smifta farkli konular iizerinden tartismalar yapmak i¢in zaman ayrilabilir.
Degerlendirme ve tartisma: Oyunun sonunda, 6grencilerle birlikte oyunu degerlendirilir. Her

bir sorumluk gorevinin dnemi hakkinda sinifga bir tartisma gercgeklestirilir.

Bu sorumluluk temal1 oyun, ¢ocuklara sorumluluk almanin 6nemini anlamalarina ve bu konuda
diisiinmelerine yonelik bir degerlendirme platformu sunar. Cesitli sorumluk senaryolari
iizerinden ¢ocuklar, c¢evre temizligi, ev isleri ve oOdevler gibi giinlik yasamda
karsilasabilecekleri sorumluluklari hayal etme firsat1 bulurlar. Oyun, biligsel gelisimlerine
katki saglayarak problem ¢6zme, planlama neden-sonug iligkilerini anlama becerilerini
destekler. Dil gelisimine yonelik olarak cocuklarin kelime dagarcigini genisletir ve anlatim
yeteneklerini gelistirir. Sosyal duygusal gelisim de ise empati, is birligi yetenegi ve sorumluluk
bilinci gibi dnemli becerileri pekistirir. Bu oyun, ¢ocuklara sorumluluk almanin eglenceli bir

sekilde 6grenilmesini saglayarak onlarin genel gelisimine olumlu bir etki sunar.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Sorumluluk Yaris1!®

Ele Alinan Deger: Sorumluluk

Etkinlikleri Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Yontem ve Teknik: Hikadye Anlatimi ve Oyun
Malzemeler:

Biiyiik bir tahta veya zeminde ¢izilmis seksek alant

198 Nigar Biisra Bahceci, Okul Oncesi Degerler Egitimi ve Faaliyet Ornekleri (Istanbul: Erkam Yaynlari, 2012).
S.139’dan uyarlanmustir.
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Bilissel gelisime katkilar

Problem c¢6zme yetenegi: Cocuklar, hikdyede oyun sirasinda karsilastiklar:
sorumluluklart yerine getirme gorevi ile problem ¢dzme becerilerini gelistirirler. Her
bir sorumluluk, ¢ocuklarin diisiince siireclerini aktif hale getirir.

Planlama ve siralama: Oyun, ¢ocuklara belirli sorumluluklari siralama ve planlama
yetenegi kazandirir. Ornegin, yemek hazirlamadan 6nce elleri yikamak gibi adimlarin
siralanmasit.

Dikkat ve konsantrasyon: Oyun, ¢ocuklarin belirli gorevlere odaklanma ve bu
gorevleri yerine getirme siireglerinde dikkat ve konsantrasyonlarini arttirir. Her bir
sorumlulugun basariyla tamamlanmasi, ¢ocuklarin uzun siireli dikkatlerini
stirdiirmelerine yardimer olur.

Neden-sonug iligskisi: Oyun sirasinda yerine getirilen sorumluluklar ve kazanilan
adimlar arasindaki iliski, ¢ocuklara neden-sonug iligkilerini anlamalarinda yardimci
olur. Bu, ¢ocuklarin eylemlerinin sonuglarini1 degerlendirmelerini saglar.

Hafiza gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin hikdyede gecen sorumluluklari hatirlama ve
uygulama stiregleri araciligiyla hafiza gelisimine katkida bulunur. Her bir adimin

ardinda yatan sorumlulugu hatirlamak, ¢ocuklarin biligsel siireglerini gli¢lendirir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda kullanilan hikaye anlatimi ve sorumluluk ifadeleri,
cocuklarin kelime dagarcigint zenginlestirir. Hikayedeki olaylar ve sorumluluk
ifadeleri, cocuklarin yeni kelimeler 6grenmelerini saglar.

Ifade yetenegi: Cocuklar, sorumluluklarmi ifade ederek diisiincelerini ve duygularini
sOzli olarak paylasirlar. Bu, ¢ocuklarin kendilerini agik¢a ifade etme becerilerini
geligtirir.

Anlama ve yorumlama yetenegi: Hikdye anlatimi, ¢ocuklarin metinleri anlama ve
yorumlama yeteneklerini artirir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, hikdyede gegen
sorumluluklar1 anlamak ve kendi yasantilarina baglamak zorundadir.

Sozlii anlatim becerileri: Cocuklar, hikdyede gecen olaylar1 ve sorumluluk ifadelerini
baskalarina anlatarak sozIlii anlatim becerilerini gelistirirler. Bu, ¢ocuklarin anlatim
becerilerini gii¢lendirerek iletisim yeteneklerini artirir.

Dilin islevsel kullamimi: Oyun, ¢ocuklarin dilin islevselligini anlamalarina yardimci
olur. Cocuklar, sorumluk ifadelerini glinlilk yasamlari ile baglant1 kurarak dilin giinliik

yasamdaki islevini anlamaya baslarlar.
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Dinleme becerileri: Hikdye anlatim1 ve oyun sirasinda cocuklarin birbirlerini
dinlemeleri gereklidir. Bu, ¢ocuklarin dinleme becerilerini gelistirir ve baskalarinin

ifadelerini anlamalarina yardimci olur.

Sosyal ve duygusal gelisime katkist

Empati ve is birligi: Oyun, cocuklarin hikaye anlatimi ve sorumluk ifadeleri
aracilifiyla diger karakterlerin duygusal durumlarini anlamalarina, empati kurmalarina
yardimct olur. Ayrica, cocuklar birbirlerine yardim etme ve is birligi yapma
deneyimleri yasarlar.

Sorumluluk alma ve 6z diizenleme: Oyun, ¢ocuklara belirli sorumluluklar1 yerine
getirme gorevi vererek sorumluluk alma ve 6z diizenleme becerilerini gelistirmelerine
olanak tanir. Kendi davraniglarin1 kontrol etme ve yonlendirme yetenekleri giiglenir.
Sosyal becerilerin giiclenmesi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, bir araya gelerek hikayede
gecen sorumluluklari yerine getirme siirecinde birbirleriyle etkilesimde bulunurlar. Bu,
sosyal becerilerini giiclendirir ve grup i¢inde etkili iletigim kurmalarina olanak tanir.
Grup dinamikleri ve iletisim: Oyun, grup i¢indeki dinamikleri anlamalarina ve grup
icinde etkili iletisim kurmalarina katkida bulunur. Sorumluluk paylasimi, birlikte
calisma deneyimi, cocuklarin birbirleriyle daha iyi anlagsmalarini saglar.

Duygusal farkindahk: Hikaye anlatma, ¢ocuklarin duygusal durumlari anlamalarina
ve ifade etmelerine yardimci olur. Oyun, ¢ocuklarin kendi duygusal durumlarint ve
digerlerinin duygusal durumlarini daha iyi anlamalarina katkida bulunur.

Olumlu duygusal deneyimler: Oyun, cocuklarin birbirlerine yardim etme ve
sorumluluk alma siire¢lerinde olumlu duygusal deneyimler yagamalarina olanak tanir.
Bu, ¢ocuklarin kendilerine giivenmelerini ve olumlu bir duygusal bag kurmalarimi

saglar.

ETKINLIiK SURECI

Hikaye anlatimi: Oyuna baslamadan 6nce ¢ocuklara, “Bugiin hep birlikte sorumluluk yarigina

katilacagiz. Ancak, bu yaris bir hikaye ile baglayacak

",

denilir. Egitimci, sorumluluk temalarini

iceren hikayeyi cocuklara anlatarak konuya hazirlar.

Hazirhik asamasi: Simifin ortasina biiylik bir seksek alani ¢izilir.

Seksek macerasi:

Egitimci, hikaye sona erdikten sonra seksek alanini gosterir ve g¢ocuklara hikayede

gecen sorumluluklart yerine getirmelerini soyler.
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e Her cocuk, sirayla bir sorumluluk ifade eder ve seksek alaninda bir adim ilerler.
e Ornegin, bir cocuk “sofra hazirlarken anneme yardim ettim” dediginde, bir adim ilerler.
Oyunun siirdiiriilmesi: Oyunu siirdiiriirken, hikdyede ge¢meyen farkli sorumluluklar

ekleyerek oyun zenginlestirilebilir. Ornegin, “Arkadaslarimla uyumlu oynadim”, “Cantam1

kendim hazirladim”, “Sokaga ¢op atmadim”.

Kazananmin belirlenmesi: Eger bir ¢ocuk, seksegi bitirmek i¢in hikdyede gecen sorumluluklari

tamamlarsa, oyunu kazanir. Oyunu eglenceli ve katilimci bir atmosferde siirdiiriiliir.

“Sorumluluk Yaris1”, ¢cocuklara sorumlulugun degerini 6gretmeyi amacglayan eglenceli ve
etkili bir oyun olarak degerlendirilebilir. Bu oyun, cocuklara giinlik yasamlarinda
karsilagabilecekleri sorumluluklari; hikaye anlatimi ve interaktif bir oyunla birlestirerek
ogretir. Cocuklar, her adimi kendi deneyimleri ve duygusal baglam tizerinden anlamlandirarak
sorumluluk almaya tesvik edilir. Oyun, cocuklarin bireysel ve sosyal sorumluluklarini
iistlenmelerini tegvik ederken, ayni zamanda is birligi ve empati gibi 6nemli sosyal becerilerin
gelisimine de katkida bulunur. Sorumluluk degerini vurgulayan bu oyun, cocuklarin
yasamlarinda kendilerine ve cevrelerine karsi sorumlu bireyler olmalarina yonelik bir temel

olusturur.
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3.5. Yardimlagsma Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Birlikte Daha Giigliiyiiz'®

Ele Alinan Deger: Yardimlasma

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Malzemeler:

Temizlenmis smif alani
Renkli bant veya koli band1
Makas

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme yetenekleri: Oyun sirasinda 6grenciler, 6gretmenin verdigi gorevleri
yerine getirirken karsilasabilecekleri sorunlari ¢ozerler. Bu, 6grencilerin problem
cozme yeteneklerini gelistirmelerine katki saglar.

Planlama ve organizasyon: Gorevleri belirli bir siire i¢inde tamamlamak igin
ogrencilerin planlama ve organizasyon becerilerini kullanmalar1 gerekmektedir. Oyun,
bu becerileri gelistirmelerine yardimci olur.

Zaman yonetimi: Belirli siireler i¢inde gorevleri tamamlama gerekliligi, 6grencilere
zaman yOnetimi becerileri kazandirir. Her gorevi zamaninda tamamlamak, zamani
etkili bir sekilde kullanma aligkanligi kazandirabilir.

Mekéansal iliski: Ogrenciler, smif icindeki nesneleri toplamak, diizenlemek ve
yerlestirmek gibi gorevlerle mekansal farkindalik ve iligki becerilerini gelistirirler. Bu,
ogrencilerin, nesnelerin konumlarim1 anlamalarina ve diizenleme yeteneklerini
giiclendirmelerine yardimci olur.

Bilgi isleme: Ogrenciler, dgretmenin verdigi gorevleri anlamak, planlamak ve
uygulamak i¢in biligsel isleme becerilerini kullanirlar. Bu, 6grencilerin talimatlar

anlama, uygulama ve degerlendirme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

19 Penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme. S.81°den uyarlanmistir.
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Dikkat ve odaklanma: Ogrenciler, belirli gorevleri tamamlamak igin dikkatlerini ve
odaklanma yeteneklerini kullanmak zorundadirlar. Bu, genel olarak biligsel kontrolii

gelistirir ve dikkat kapasitesini artirabilir.

Dil gelisimine katkilar

Tletisim ve ifade yetenekleri: Oyun sirasinda 6grenciler, birbirleriyle iletisim kurmak
ve gorevleri yerine getirmek i¢in sozIii ifade yeteneklerini kullanmak zorundadirlar.
Bu, sozciik dagarciklarini genisletmelerine ve diisiincelerini agikca ifade etmelerine
katki saglar.

Talimat takibi: Ogrenciler, gretmenin verdigi talimatlar1 anlamak ve takip etmek
zorundadirlar. Bu, dil becerilerini gliglendirebilir ve 6grencilerin anlama ve uygulama
yeteneklerini gelistirebilir.

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda kullanilan gorev kartlar1 ve iletisim, 6grencilerin
kelime dagarciklarin1 zenginlestirmelerine katki saglar. Farkli gorevler ve etkilesimler,
ogrencilerin yeni kelimeler 6grenmelerine olanak tanir.

Sosyal dil becerileri: Oyun, birlikte ¢alisma ve yardimlagma iizerine odaklandigi igin
ogrencilerin sosyal dil becerilerini gelistirebilir. Birbirleriyle etkilesimde bulunma,
yardim etme ve diisiincelerini paylasma, sosyal dil becerilerini gii¢clendirebilir.

Gorsel ve isitsel dil: Gorevlerin yerine getirilmesi sirasinda gorsel ve isitsel
materyallerin kullanilmast, dil becerilerini destekler. Ogrenciler, gorsel talimatlari takip

etme ve isitsel bilgileri anlama becerilerini gelistirebilirler.

Sosyal duygusal gelisimine katkilar

Is birligi ve yardimlasma: Oyun, &grencilere birlikte calisma, yardimlasma ve
birbirlerine destek olma firsati sunar. Bu, Ogrencilerin empati gelistirmelerine,
bagkalarinin ihtiyaglarin1 anlamalarina ve bir ekip icinde caligma becerilerini
giiclendirmelerine katk1 saglar.

Paylasma ve dayanisma: Partnerler arasinda fiziksel baglantilar kurarak, 6grencilerin
birbirlerine baglilik hissiyatint giiclendirir. Bu durum, paylasma ve dayanigsma gibi
olumlu sosyal davranislari tesvik edebilir.

Empati gelisimi: Partnerler arasindaki fiziksel baglantilar ve birbirlerine yardimci
olma, empatiyi artirabilir. Ogrenciler, partnerlerinin hissettigi ihtiyaglar1 anlamaya

calisarak empati gelistirebilirler.
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¢ Grup dinamikleri: Partnerler arasindaki baglanti, grup dinamiklerini kesfetme firsati
sunar. Ogrenciler, bir grup icinde nasil etkilesimde bulunacaklarini ve birbirleriyle nasil
uyum i¢inde ¢alisacaklarini 6grenirler.

¢ Duygusal deneyimlerin paylasimi: Partnerler, oyun sirasinda birlikte yasadiklar
deneyimleri paylasirlar. Bu, duygusal deneyimlerini ifade etmelerine ve birbirleriyle bu
deneyimleri paylasarak bag kurmalarina olanak tanir.

e Takim caliymasi: Birbirine bagl olan gruplar, bir takim olusturarak birlikte hedeflere
ulasmaya c¢alisirlar. Bu durum, takim c¢alismast ve dayanisma duygusunu

giiclendirebilir.

ETKINLIiK SURECI

Oyun baslangici: Her 6grenci bir partner bulur ve birbirlerine kol ve bacaklarindan bantlarla

baglanirlar. Boylece, birbirlerine fiziksel olarak bagli olduklarini hissederler.
Ogretmenin komutlari: Ogretmen, 6grencilere farkli gorevler verir. Ornegin:

e Toplama gorevi: Birlikte sinifin etrafindaki dagilmis nesneleri toplayin ve diizenleyin
birbirinize destek olun.

¢ Oyun alam temizligi: “Birlikte oyun alanini toplayin. Her bir ¢ift, sinifta bir kdsede
gorevlerini yerine getirirken birbirine destek olsun.”

¢ Kitap diizenleme: “Birlikte kitaplari raflara yerlestirin. Birbirinizin giiclinii kullanarak
diizenli bir siif ortam1 olusturun.”

e Masa ve sandalye diizeni: “Birlikte masa ve sandalyeleri diizenleyin. Her ¢ift bir masa
veya sandalye setine odaklanarak is birligi i¢inde ¢aligsin.”

Siireli gorevler: Her gorevi belirli bir siire iginde tamamlamalar1 saglanir. Ornegin, her gorev

icin 5 dakika siire verilir ve siire bitiminde diger géreve gegmeleri saglanir.

Degerlendirme ve paylasim: Gorevler tamamlandiktan sonra sinif topluca bir araya gelir. Her

cift, gorevi nasil tamamladiklarini ve birbirlerine nasil yardimct olduklarini paylasir.

Not: Ogrencilerin, bantlarla bagli olduklar1 icin birbirlerine bagimli olduklar: hissiyatini

giiclendirilmesi i¢in ara sira gorevleri zorlastirilabilir.

Bu oyun, ¢ocuklara birbirine bagli olma, is birligi yapma ve karsilikl1 yardimlagsma becerilerini
gelistirmeleri igin interaktif bir platform sunmaktadir. Fiziksel olarak birbirine baglanan
cocuklar, oyun sirasinda birlikte hareket etmek ve belirlenen gorevleri birlikte basarmak

zorundadirlar. Bu durum, cocuklarin empati gelistirmelerine, karsilikli dayanisma iginde
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olmalarma ve bir ekip olarak calisma becerilerini giiclendirmelerine olanak tanir. Oyun,

yardimlagsmanin ve birbirine destek olmanin giiclinii vurgulayarak ¢ocuklara sosyal beceriler

kazandirirken, ayn1 zamanda duygusal baglar1 ve takim ruhunu giiclendirir.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Rehberlik Yiiriiyiisii' '

Ele Alinan Deger: Yardimlagma

Etkinlik Yeri: Simif Ortami, Oyun Alani veya Bahge Olabilir.

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Malzemeler:

G0z bandi

Renkli bantlar veya kege pargalari

Farkl1 dokulara sahip nesneler (6rnegin, yumusak bir oyuncak, tahta bir yiizey, piiriizlii
bir tas)

Kokulu nesneler (6rnegin, ¢icek, nane yapragi, tar¢in ¢ubuklari)

Bilissel gelisime katkilar

Dikkat ve odaklanma: G6z bandi kullanmak ve duyusal deneyimlere odaklanmak,
cocuklarin dikkat ve odaklanma becerilerini gelistirir. Farkli dokulara ve kokulara
odaklanarak, ¢ocuklar zihnini uyarir ve dikkatlerini stirdiirmelerini saglar.

Duyusal algi: Farkli dokulara ve kokulara maruz kalmak, ¢ocuklarin duyusal algilarini
geligtirebilir. Elde edilen deneyimler, ¢ocuklarin c¢evrelerini daha etkili bir sekilde
anlamalarina yardimci olabilir.

Problem c¢ézme becerisi: Oyun sirasinda karsilagilan farkli dokular ve kokular,
cocuklara problemleri ¢ozme firsati sunar. Ornegin, farkli bir nesnenin dokusunu

tanimlamak veya kokusunu bilmek ¢ocuklarin sorun ¢6zme becerilerini gelistirebilir.

10 penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme. S.134’ten uyarlanmustir.
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Mekan farkindah@i: Gozleri bagli olarak hareket etmek, cocuklarin mekan
farkindaligin1 artirabilir. Cocuklar, etraflarindaki nesneleri ve alan1 daha iyi anlamak
icin diger duyusal bilgilerini kullanmaya tesvik edilir.

Bellek gelisimi: Oyun sirasinda edinilen duyusal deneyimler, ¢ocuklarin bellek
gelisimine katkida bulunabilir. Farkli dokulari, kokulari ve hissettikleri duygular

hatirlama ve bu bilgileri daha sonra kullanma becerisi gelisebilir.

Dil gelisimine katkilar

Sozciik zenginligi: Cocuklar, gordiikleri, dokunduklari ve kokladiklart nesneler
hakkinda konugmaya tesvik edilir. Bu, kelime dagarciklarini genisletmelerine yardimci
olabilir.

Duygu ifade etme: Oyun sirasinda ¢ocuklar, deneyimledikleri duygulari ifade etmek
icin kelimeler kullanma firsat1 bulurlar. Farkli dokulara ve kokulara tepki gostererek
duygusal ifade becerilerini gelistirebilirler.

Tamimlama ve tarif etme: Cocuklara, farkli dokulari, nesneleri ve kokular1 tanimalari
ve tarif etmeleri i¢in firsat verilir. Bu, aciklama yeteneklerini gii¢lendirebilir.

Dilin islevini anlama: Oyun, ¢ocuklara dilin farkli islevlerini anlama firsati sunar.
fletisim kurma, ifade etme, soru sorma gibi dilin kullanim alanlar1 oyun i¢inde dogal
bir sekilde ortaya ¢ikabilir.

Ifade zenginligi: Farkli duyusal deneyimler, ¢ocuklarin kelimelerle daha zengin ve

cesitli bir sekilde ifade etmelerini saglar. Bu da dil becerilerini gelistirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve yardimlagsma: Oyun, cocuklarin birbirlerine rehberlik etmelerini ve
birlikte ¢aligmalarini gerektirir. Bu, is birligi ve yardimlasma becerilerini gelistirebilir.
Empati gelisimi: Gozleri bagl olarak hareket etmek, ¢ocuklarin birbirlerinin duygusal
durumlarina daha fazla dikkat etmelerine neden olabilir. Bu, empati gelisimini
destekleyebilir.

Duygusal farkindahk: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duyusal deneyimlerini ifade etme
firsat1 bulurlar. Bu, duygusal farkindaliklarini artirabilir ve duygularini daha etkili bir
sekilde anlamalarina yardimei olabilir.

Giiven gelisimi: Gozleri bagh olarak birlikte hareket etmek, ¢ocuklarin birbirlerine

giivenmelerini saglar. Bu, giiven duygusunun gelisimine katkida bulunabilir.

66



¢ Bagimsizlik ve sorumluluk: Bir cocugun gdzleri bagl iken diger ¢ocuklarin rehberlik
yapmast, bagimsizlik ve sorumluluk duygusunu gii¢lendirebilir.

¢ Grup dinamigi: Oyun, ¢ocuklarin bir grup i¢inde nasil etkilesimde bulunacaklarini ve
birbirlerine nasil destek olacaklarint 6grenmelerine yardimer olabilir. Grup iginde yer
almak, sosyal becerilerin pekistirilmesine katki saglar.

e Stres yonetimi: G6z band1 kullanmak, ¢ocuklarin belirsizlikle basa ¢ikma ve stres
yonetme becerilerini gelistirebilir. Diger ¢ocuklara giivenmek ve is birligi i¢inde
hareket etmek, stresle basa ¢ikmada yardimci olabilir.

ETKINLIiK SURECI
Hazirhk:

e Sinifta cocuklarin giivende bir sekilde dolagabilecegi bir alan belirlenir.
e Renkli bantlar veya kece parcalari kullanarak cocuklar i¢in takip edilebilir bir yol
olusturulur.
e Farkli dokulara sahip nesneleri ve kokulu 6geleri stratejik noktalara yerlestirilir.
Goz bandi takma: Her bir ¢ocuga goz bandini takilir ve duyularin1 kullanarak birbirlerine

rehberlik etmeleri sdylenir.

Yardimlasma ve is birligi: Cocuklara birbirlerine rehberlik etmeleri icin firsat verilir. Bir
cocuk gozleri bagl olarak digerine giivenle tutunabilir ve birlikte dolasabilirler. Yolda renkli

bantlar takip ederek farkli dokulara sahip nesneleri hissetmelerini saglanir.

Duyusal deneyimler: Yola yerlestirilmis olan farkli dokulara sahip nesneleri tanimlamalari
saglanir. “Bu nesne nasil hissediliyor?” gibi sorular sorarak ¢ocuklar1 diisiinmeye tesvik edilir.

Yolda yer alan kokulu nesneleri koklamalar1 ve bu kokular1 tanimalarini istenir.

Degerlendirme: Go6z bandini ¢ikardiktan sonra, ¢ocuklarla deneyimlerini paylasmalarini

birbirlerine nasil yardim etmeleri gerektigi konusunda konusmalar1 saglanir.

Etkinlik sonrasinda cocuklara asagidaki gibi sorular sorarak onlarin deneyimlerini dile
getirmeleri; daha derinlemesine diigiinmeleri ve hissettikleri duygular1 ifade etmeleri

saglanabilir;

o Arkadasiniz size rehberlik etmeseydi, yolda ne tiir zorluklarla karsilasabilirdiniz?
e Bagkalarinin size yardim etmesinin ne gibi avantajlar1 var?

e Bagkalarma rehberlik etmek ve yardim etmek neden 6nemlidir?
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Cocuklara hissettikleri duygular1 ve deneyimleri resim veya ¢izim yaparak ifade etmeleri igin

firsat verilebilir.

“Rehberlik Yiiriiylisii” oyunu, ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimini destekleyen, degerler
cercevesinde Ozenle tasarlanmis bir etkinliktir. G6z bandi kullanarak birbirlerine rehberlik
etmek ve g¢evrelerini farkli duyusal deneyimlerle kesfetmek, ¢ocuklara yardimlagma ve is
birligi degerlerini 6gretir. Oyun, ¢ocuklara empati kurma, duygusal ifade, giiven gelistirme ve
grup i¢inde etkili iletisim becerilerini kazandirir. Bu degerler, ¢ocuklarin birbirine destek
olmalarin1 tegvik ederken ayni zamanda sosyal etkilesimde bulunmalarini ve duygusal
farkindaliklarint artirmalarin1 saglar. Rehberlik yiiriiylisii, yardimlagsma degerini 6n planda
tutarak cocuklara hem bireysel hem de sosyal diizeyde olumlu bir 6grenme deneyimi

sunmaktadir.
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3.6. Sabir Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Sabir Bulusmasi'!!

Ele Alinan Deger: Sabir

Etkinlik Yeri: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Yas Grubu: 4-6 Yas

Malzemeler:

Resim kagidi
Boya kalemleri veya renkli kalemler

Artik malzemeler

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme becerileri: Oyun, ¢ocuklarin hatalar1 ve sorunlari nasil ele alacaklarini
diistinmelerine ve bu konuda stratejiler gelistirmelerine yardimci olabilir. Sabir
gostermek, problem ¢dzme siirecine odaklanmay1 igerir.

Duygusal zeka: Sabir konusu, duygusal zekayi gelistirmeye yonelik bir imkan sunar.
Cocuklar, kendi duygusal durumlarini ve baskalarmin hissettiklerini anlamada daha
yetenekli hale gelebilirler.

Dikkat ve odaklanma: Oyun sirasinda ¢ocuklar, baskalarinin hikayelerini dinleme,
resimlerini paylagma ve tartismalara katilma stirecleri ile dikkatlerini gelistirebilirler.
Biligsel esneklik: Sabir, beklenmedik durumlarla basa ¢ikmada ve ¢esitli ¢Oziim
yollarimi diistinme de biligsel esnekligi arttirabilir.

Moral ve motivasyon: Cocuklarin birbirlerini destekleyerek, hatalariyla basa ¢ikmaya
calisirken motivasyonlarini artirabilir. Karsilikli giiven ve destek, biligsel gelisimlerini

olumlu bir sekilde etkileyebilir.

Dil gelisimine katkilar

11 Zeynep Ozli Ozdemir, Okul Oncesi Dénemde Degerler Egitimi. S.168’den uyarlanmistir.
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Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygulari, sabir kavramint ve cesitli
iletisim stratejilerini ifade etmek icin yeni kelimeler &grenirler. Bu, kelime
dagarciklarini genisletmelerine katkida bulunabilir.

ifade yetenekleri: Cocuklar, resimlerle ifade etmeleri ve drama oyunlar1 araciligiyla
duygusal durumlarini agiklamalari i¢in firsat bulurlar. Bu, dil becerilerini kullanma ve
ifade etme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Anlam ¢ikarma: Oyun, cocuklarin hikayeleri dinleyerek veya diger cocuklarin
resimlerini inceleyerek anlam ¢ikarimi yapmalarma olanak tanir. Bu, dil anlama ve
yorumlama becerilerini giiclendirebilir.

Dil bilinci: Sabir konsepti iizerine yapilan konusmalar, dil bilincini arttirabilir.
Cocuklar, kelimelerin ve ifadelerin anlamlarin1 daha iyi anlamaya baslayabilirler.
Sosyal iletisim becerileri: Oyun, cocuklara digerleriyle etkilesimde bulunma ve
duygusal durumlarini paylasma konusunda pratik yapma firsati sunar. Bu, sosyal
iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Hikaye anlatma yetenegi: Oyun sirasinda g¢ocuklar, kendi hikayelerini veya
dramalarini olusturarak hikaye anlatma yeteneklerini gelistirebilirler. Bu, dil gelisimine

ve yaraticiliga katkida bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi Oyun, c¢ocuklarin birbirlerinin sabir konusunda duygularin
anlamalarina ve empati kurmalarina olanak tanir. Empati, sosyal ve duygusal gelisim
de temel bir unsurdur.

Is birligi ve paylasma: Oyun, ¢ocuklarin bir araya gelerek fikirlerini, duygularim ve
resimlerini paylagsmalarini tegvik eder. Bu, is birligi yapma ve paylagsma becerilerini
giiclendirebilir.

Duygusal farkindalik: Oyun, ¢ocuklara kendi duygusal durumlarin1 ve bagkalarinin
hissettiklerini anlamak i¢in farkindalik kazandirabilir. Bu, duygusal zeka gelisimine
katkida bulunabilir.

Hosgorii ve saygi: Oyun, cocuklara farkli goriislere ve duygusal tepkilere saygi
gosterme ve hosgoriilii olma becerilerini 6gretebilir.

Takim cahsmasi: Gruplar halinde yapilan etkinlikler, cocuklara bir takim i¢inde nasil
calisilacagini, birbirlerine destek olmayi ve bir hedefe ulagsmak igin birlikte ¢aba

gostermeyi Ogretebilir.
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e Ahlaki Degerler: Oyun, ¢ocuklara diiriistliik, hosgorii, yardimlasma gibi ahlaki
degerleri anlamalarina ve bu degerlere dayali davraniglar gelistirmelerine yardimci
olabilir.

ETKINLIiK SURECI

Tamtim ve hazirhk: Ogretmen, ¢ocuklara “Sabir Bulusmas1” adli bir oyun oynayacaklarimi

ve sabir konusunu igleyeceklerini sdyler.

Gorev tanimlama: Her ¢ocuga, sabirli olmalarini gerektiren bir durumu, resimle ifade etmeleri

icin gorev verilir.

Resim calismasi: Cocuklar, sabir gerektiren bir durumu resimle ifade ederler. Resimler, sabir

kavramini vurgulayacak sekilde boyanir veya renklendirebilir.

Grup paylasimi: Cocuklar, resimlerini kiiclik gruplarda paylasir ve sabir konusunda nasil

hissettiklerini tartisirlar.
Drama: Gruplar, sabir gostermenin 6nemini vurgulayan kisa dramalar olustururlar.

Soru cevap: Cocuklara sabir konusunda sorular sorularak farkli bakis ag¢ilari olusturulabilir.

Ogretmen, ¢ocuklar sabirli davranmaya tesvik eden sorular sorar.

1. Baskalarinin hatalarini fark ettigimizde nasil davranmaliy1z?
2. Kendimiz hata yaptigimizda veya bagkalarinin hatalarin1 gérdiigiimiizde nasil bir
tepki veriyoruz?
3. Arkadasiniz hata yaptiginda hemen sikayet eder misiniz?
4. Arkadasimizi 6gretmenimize sikayet ettigimizde arkadasimiz ne hisseder?
Degerlendirme: Oyunun sonunda, ¢ocuklarla birlikte sabir konusunu degerlendirir ve sabirl

davraniglar tesvik eder.

“Sabir Bulugmasi” oyunu, cocuklara sabrin Onemini vurgulayarak, sosyal-duygusal
geligimlerine olumlu bir katkida bulunmaktadir. Oyun, ¢ocuklara kendi duygusal durumlarini
ifade etme, baskalarinin duygularini anlama, empati kurma, is birligi yapma ve hoggoriilii olma
becerilerini gelistirme firsatt sunar. Sabir konsepti iizerinden ortaya cikan hikayeler ve
dramalar, cocuklarin duygusal zekalarini gelistirmeleri ve sorunlari ¢ézmek igin stratejiler
gelistirmelerine yardimei olur. Oyun, ¢ocuklara birbirleriyle saglikli iletisim kurma ve takim
calismast becerilerini 6gretirken, ayn1 zamanda duygusal diizenleme konusunda da destek
saglar. Bu sayede ¢ocuklar, giinliik yasamlarinda daha saglikl iligkiler kurma, zorluklarla baga

¢ikma becerilerini pekistirme imkanina sahip olurlar.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Giildiirme Cemberi (Kahkaha Sampiyonu)'!?

Ele Alinan Deger: Sabir

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Yas Grubu: 4-6 Yas

Bilissel gelisime katkilar

Oz kontrol ve sabir gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin kendi giilmelerini kontrol etmelerini
ve sabir gostermelerini gerektirir. Diger ¢ocuklarin komik performanslarina karsi
direng gostermek, 6z kontrol yeteneklerini artirabilir.

Dikkat ve konsantrasyon: Diger ¢ocuklarin performanslarina odaklanmak ve giilme
icgiidiisiine kars1 koymak, dikkat ve konsantrasyonu artirabilir. Bu, ¢ocuklarin anlik
olarak neler olup bittigini takip etmelerini saglar.

Mizah algis1 gelisimi: Cocuklar, digerlerini giildiirmek i¢in mizahi becerilerini
kullanir. Bu, mizah algisinin gelismesine ve farkli tiirlerdeki komik olan sorulari
anlamalarina yardimci olabilir.

Problem ¢6zme yetenekleri: Cocuklar, gruplama yapmaktan kacginarak ve giildiirme
stratejileri kullanarak karsilagtiklart bir sorunu ¢6zmek zorundadirlar. Bu, problem

¢ozme becerilerini gelistirebilir.

Dil gelisimine katkist

Kelime zenginligi: Cocuklar, komik hikayeler anlatarak veya mizahi taktikler yaparak
kelime dagarciklarin1 zenginlestirme firsatina sahiptir. Farkli mizahi tiirlerden
ogrenilen yeni kelimeler, dil becerilerini artirabilir.

Anlatim becerileri: Cocuklar, komik olaylar1 veya durumlari anlatarak anlatim
becerilerini gelistirebilir. Bu, hikayelerin daha etkileyici ve dikkat c¢ekici hale
gelmesine katki saglar.

Sesli okuma ve ifade: Oyun sirasinda ¢ocuklar, komik ifadelerle sesli olarak konugma
pratigi yaparlar. Bu, sesli konugma yeteneklerini artirabilir ve duygular1 ifade etme

konusunda daha becerikli hale gelmelerine yardimei olabilir.

112 Nigar Biisra Bahgeci, Okul Oncesi Degerler Egitimi ve Faaliyet Ornekleri. S.158’den uyarlanmistir.

72



Dil bilgisi ve dil farkindahigi: Cocuklar, hikayelerini anlatirken dilbilgisi kurallarina
dikkat etmek zorunda kalabilirler. Ayni zamanda, mizahi ifadeler ve kelime oyunlartyla
dil farkindaliklar1 artabilir.

Sozciik oyunlar: ve espri anlayisi: Oyun, ¢cocuk oyunlarina katilimi tegvik eder. Bu,
cocuklarin kelime oyunlarina ve espri anlayisina daha duyarli hale gelmelerine

yardimci olabilir.

Sosyal duygusal gelisimi katkilart

Stres azaltma: Giilme, stres hormonlarinin azalmasina ve genel olarak duygusal iyilik
halinin artmasina katkida bulunabilir. Cocuklarin oyun sirasinda daha rahat ve pozitif
bir atmosferde bulunmalarini saglar.

Empati gelisimi: Cocuklar, digerlerini giildiirmeye ¢alisirken izleyicilerin tepkilerini
gozlemleyerek gelistirebilirler. Baskalarmin duygusal tepkilerini anlamak, sosyal
iligkileri giiclendirebilir.

Sosyal baglarin giiclenmesi: Oyun, ¢ocuklar arasinda paylasilan bir deneyim yaratir.
Birlikte giilmek, sosyal baglar1 giiclendirebilir ve oyuncular arasinda olumlu bir grup
dinamigi olusturabilir.

Grup dinamikleri: Oyun, bir grup i¢inde nasil birbirleriyle etkilesimde bulunacagini
ogretme firsat1 sunar. Grup i¢inde eglenmek, birbirine destek olmak ve birlikte glilmek,
olumlu grup dinamiklerini destekleyebilir.

Olumlu duygularin tesviki: Giilme, mutluluk ve nese duygularini artirabilir. Oyun
sirasinda yasanan olumlu duygular, genel duygusal iyilik hali tizerinde olumlu bir etki
yaratabilir.

Duygusal esneklik: Giildirme ¢emberi, oyuncularin oyun sirasinda farkli duygusal
durumlarla basa ¢ikma yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Espri anlayist

ve mizahi bakis acis1, duygusal esnekligi artirabilir.

ETKINLIiK SURECI

Oyuncular, bir daire olusturacak sekilde otururlar ve sirayla ayaga kalkarak diger arkadaslarini

gilldirmeye calisirlar. Hikayeler anlatilabilir, komik taklitler yapabilir veya komik

performanslarini sergileyebilirler. Ancak bu oyunun 6zel bir kural el sakalar1 yapmamaktir.

Oyunun amaci diger oyunculari giildiirmektir. Ancak, sabrin da 6diillendirilecegi unutulmaz.

Her oyun turu sonunda oyuncu, 5 dakika boyunca giilme konusunda direncini gosterirse

ogrenci, “kahkaha sampiyonu” olarak secilir ve gururla takilacak bir “sabir rozeti” kazanir. Bu
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rozet, oyunu sabirla ve giilme direnci ile geciren 6grenciye 6zel bir 6diil olarak verilir. Bu
sekilde hem eglenceli bir etkinlik hem de sabr1 édiillendiren bir motivasyon kaynagi olur.
“Giildiirme Cemberi” oyunu, sabir konusunu 6n plana alarak katilimcilara 6nemli bir deneyim
sunmaktadir. Oyuncular, digerlerini glildiirmeye calisirken ig¢sel kontrol ve sabir becerilerini
geligtirme firsat1 bulurlar. El hareketleri yapmamak ve kendi giilme ic¢giidiisiine direnmek,
sabrin anahtarint olusturur. Bu oyun, oyuncularin 5 dakika boyunca giilme direncini
gostermelerini bekleyerek, sabir kavramini vurgular. Sabirla beklemek ve giilmeme konusunda
direnmek, oyuncularin duygusal dayanikliliklarini artirabilir ve onlar1 olasi stres faktorlerine
kars1 daha direngli hale getirebilir. Ayni1 zamanda, diger oyuncularin performanslarini izleyerek
ve bu siirecte sabirla bekleyerek, grup icindeki sosyal iligkiler giiclenebilir. Bu sayede,
“giildiirme ¢emberi” oyunu, eglencenin 6tesinde katilimcilara sabrin 6nemini vurgulayan bir

deneyimi sunar.
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3.7. Tyilik Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Ada: Iyilik Dedektifi!!?

Ele Alinan Deger: lyilik

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Ortami: Sinif Ortami

Malzemeler:

Renkli kagitlar veya kartlar
Renkli kalemler boyalar

Sinif panosu veya duvari

Bilissel Gelisime Katkilar

Gozlem yetenegi: Oyun, ¢ocuklara ¢evrelerinde olup biteni dikkatlice gozlemleme
firsati sunar. lyilikleri tamma ve fark etme becerisi, gdzlem yeteneklerini
giiclendirebilir.

Odaklanma ve konsantrasyon: Cocuklar, oyun sirasinda belirli bir hedefe odaklanma
ve gorevlerini tamamlama becerilerini gelistirebilirler. lyilikleri bulmay1 paylasma
stireci, ¢ocuklarin dikkatlerini yonlendirme konusunda yardimci olabilir.

Problem c¢6zme becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda karsilastiklari durumlar
degerlendirme ve ¢dzme becerilerini gelistirebilirler. lyilikleri paylasirken ortaya

c¢ikabilecek sorunlar, ¢ocuklarin bu becerilerini kullanmalarina olanak tanir.

Dil Gelisimine Katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, iyilikleri tanimlamak ve ifade etmek i¢in
yeni kelimeler Ogrenirler. Bu, kelime dagarciklarini genisletmelerine ve farkli
duygular1 ifade etmelerine olanak tanir.

Sozlii ifade yetenegi: Cocuklar, gdzlemledikleri iyilikleri sozlii olarak ifade etmeye
tesvik edilir. Bu, duygularini, diisiincelerini ve gozlemlerini agiklama konusundaki

sOzli ifade yeteneklerini gelistirebilir.

13 Giilgin Alpdge, Okul Oncesinde Deger Egitimi (Ankara: Bilgi Yaymevi, 2018). S.89’dan uyarlanmustir.
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Hikaye anlatma becerileri: Oyun, ¢ocuklara gordiikleri iyilikleri bir hikaye i¢inde
anlatma firsati sunar. Bu, hikdye anlatma becerilerini gelistirmelerine ve olaylari
siralama yeteneklerine katkida bulunabilir.

Dinleme becerileri: Oyun, ¢ocuklarin diger ¢ocuklarin gézlemlerini dinlemelerini ve
anlamalarin1 saglar. Bu, dinleme becerilerini gelistirir ve baskalarinin duygularim
anlama konusunda yardimeci olabilir.

Tletisim becerileri: Tyilikleri paylasma siireci, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimde
bulunma ve iletisim kurma becerilerini giliglendirebilir. Bu, grup iginde etkili iletisim
kurma aligkanliklarini tesvik edebilir.

Dinin toplumsal kullanimi: Oyun, dilin toplumsal kullanimin1 6gretme sansi sunar.

Iyilikleri paylasma siireci, dili sosyal baglamda nasil kullanilacagim 6grenmelerine

katkida bulunabilir.

Sosyal ve Duygusal Gelisime Katkilar

Empati gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin baskalarinin iyiliklerini gézlemleme ve takdir etme
stirecini igerir. Bu, ¢cocuklarin empati gelistirmelerine yardimci olabilir, baskalarinin
duygularint anlama ve takdir etme becerilerini gli¢lendirebilir.

Paylasma ve is birligi: Cocuklar, oyun sirasinda iyilikleri paylasma ve grup iginde is
birligi yapma firsat1 bulurlar. Bu paylagma, yardimlasma ve birlikte ¢aligma gibi sosyal
becerileri destekleyebilir.

Sorumluluk bilinci: Iyilik, gézlemleme ve paylasma, ¢ocuklarin sosyal sorumluluk
bilincini artirabilir. Bagkalarinin iyiliklerini paylagsmak, ¢ocuklara toplumlarina nasil
olumlu bir sekilde katkida bulunabileceklerini dgretebilir.

Duygusal farkindahk: Cocuklar, iyilikleri gozlemleyerek ve paylasarak duygusal
farkindaliklarint artirabilirler. Bagkalarinin duygusal tepkilerini gozlemleme ve
anlama, duygusal zekalarini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Sosyal iliskilerde giiclenme: Iyilik gdzlemleme ve paylasma, ¢ocuklarn sosyal
iligkilerini giiglendirebilir. Bu oyun, c¢ocuklarin birbirlerine karsi daha anlayish,

yardimsever ve olumlu bir tutum gelistirmelerine olanak tanir.

ETKINLIiK SURECI

Cocuklara paylasmanin ve birbirlerine yardim etmenin ne anlama geldigi anlatilir. Ornegin,

oyuncaklar1 paylagsmak veya bir arkadasin diisen esyalarini toplamak gibi durumlari

orneklenebilir. lyilik yapildiginda veya birine yardim edildiginde tesekkiir etmenin &nemi

vurgulanir. Cocuklara kiiciik iyiliklerin bile baskalar1 {izerinde biiyiik bir etkisi olabilecegi
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anlatilir. Ornegin, bir giiliimseme, hos bir s6z veya yardim eli uzatmak gibi kiiciik davranislarm
nasil olumlu bir atmosfer olusturabilecegi vurgulanir. Daha sonra hazirlik agsamasina

gecilebilir.
Hazirhk asamasi:

e Sinif iginde veya uygun bir alanda oyuna baglamadan 6nce ¢ocuklari bir araya getirilir.
e Cocuklara “iyilik dedektifi” olacaklar1 belirtilerek etraflarindaki giizel davraniglari
bulmalar1 s6ylenir.

Kurallar:

e Cocuklara renkli kagitlar veya kartlar verilir. Her ¢ocugun bir “iyilik dedektif kart1”
olur.

e Cocuklara, etraflarindaki giizel davramiglari bulduklarinda kartlarmma bir isaret
koymalar1 sdylenir. Ornegin, bir giilimseme ¢izmek veya basit semboller kullanmak
gibi.

e Kagitlarin lizerine basit resimler veya etkilesimli etkinlikler eklenebilir.

Paylasim zamani:

e Belirli bir siire sonra (6rnegin, 10-15 dakika), cocuklar1 toplanir.
e Her ¢ocuga sirayla “lyilik dedektif kartin1” gosterme firsat1 verilir. lyilik davranislarini
gruplariyla paylagmalar1 saglanir.

Degerlendirme:

¢ Oyun sonunda, ¢ocuklari birbirlerini tebrik etmeye tesvik edilir.
e Gordiikleri iyilikleri ifade etmek icin resim yapmalari istenebilir.
e Cocuklarin gozlemleri simnif panosunda veya duvarinda sergilenerek bir topluluk
duygusu olusturulabilir.
e f{lerleyen giinlerde bu oyun tekrarlanarak g¢ocuklarin olumlu davranislar1 fark etme
becerilerini gelistirmelerine destek olunabilir.
“lyilik Dedektifi” oyunu, ¢ocuklarm sosyal-duygusal gelisimine dnemli katkilar saglar. Bu
oyun, ¢cocuklara ¢evrelerindeki iyilikleri gézlemleme ve paylagma becerilerini 6gretirken, ayni
zamanda empati, is birligi, paylasma, sorumluluk bilinci gibi temel sosyal becerilerin
giiclenmesine katkida bulunur. Cocuklar, iyilikleri paylasarak duygusal deneyimlerini ifade
etme ve bagkalarinin duygusal tepkilerini anlama konusunda daha bilingli hale gelmektedir.
Oyun, topluluk i¢inde olumlu davranis normlarin1 6grenmelerine yardimer olurken, birlikte

calisma ve paylasma gibi sosyal becerilerin temellerini atmaktadir. Bdylece, “Iyilik Dedektifi”
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oyunu, ¢cocuklarin degerleri, sosyal-duygusal beceriler kazanmalarina ve olumlu bir topluluk

kiiltiirli olugturmalarina katki saglamaktadir.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Minik Kahramanlar''4
Ele Alinan Deger: lyilik

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Etkinlik Alani: Siif Ortami
Malzemeler:

e Renkli karton veya kagitlar

e Renkli kalemler veya boya

e Kiicilik Kutular (her bir ¢ocuk i¢in bir tane)
Bilissel gelisime katkilar

e Problem ¢ozme yetenekleri: Oyundaki gizli gorevler, ¢ocuklarin problem ¢dzme
becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Bagkalarina nasil yardim edilecegini
diisiinmek ve bu gorevleri gerceklestirmek, cocuklarin analitik diisiinme ve ¢oziim
odakli yaklagsma yeteneklerini artirabilir.

¢ Planlama ve organizasyon becerileri: Cocuklar, giin boyunca gizli gorevleri yerine
getirirken plan yapma ve organizasyon becerilerini gelistirirler. Gorevleri gizlice
tamamlamak icin stratejiler olusturmak, cocuklara planli bir sekilde hareket etme
aliskanlig1 kazandirabilir.

e Yaraticilik ve imgeleme: Oyunun renkli materyallerle siislenmis olmasi, ¢ocuklarin
yaraticilik ve hayal giiclinli destekleyebilir. Kendi kahramanlarini se¢erken veya gizli
gorevlerini planlarken ¢ocuklar, yaratici diisiinme becerilerini kullanabilirler.

Dil gelisimine katkilar

114 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Dil becerilerini giiclendirme: Cocuklar, gilinliikk gorevler ve sohbetler araciligryla
siirekli olarak dil becerilerini kullanir. Iletisim kurma ve duygularini ifade etme siireci,
genel dil gelisimlerini destekler.

Kelime dagarcigim artirma: Oyundaki gorevler, cocuklarin farkli konseptler
hakkinda konusmalarin1 gerektirebilir. Bu da ¢ocuklarin kelime dagarciginm
genisletmelerine yardimci olabilir.

Hikaye olusturma ve anlatma yeteneklerini giiclendirme: Cocuklar, gizli gorevleri
ve giin i¢indeki deneyimleri kullanarak kendi hikayelerini olusturma ve anlatma

yeteneklerini gelistirebilirler. Bu, dil becerilerinin yani sira yaraticiliklarini destekler.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati ve baskalarina yardim etme: Cocuklar, oyundaki gorevlerle baskalarina
yardim etme ve duygularini anlama becerilerini gelistirebilirler. Bu, empati kurma ve
bagkalarinin ihtiyaglarina duyarli olma yeteneklerini artirabilir.

Is birligi ve takim calismasi: Oyun, ¢ocuklara is birligi yapma ve birlikte ¢alisma
becerilerini  &gretebilir. Cocuklar, gizli gorevleri basartyla tamamlamak igin
birbirleriyle is birligi yapma aligkanlig1 kazanabilirler.

Siirpriz iyilik ve minnettarhk: Cocuklar, gizli gorevler aracilifiyla siirpriz iyilikler
yapmay1 Ogrenirler. Bu, minnettarlik duygusunu gelistirebilir ve ¢ocuklarda olumlu
davraniglarin paylasilmasi konusunda farkindalik olusturabilir.

Duygusal kontrol ve ifade: Cocuklar, gizli gorevleri yerine getirirken duygusal kontrol
becerilerini gelistirebilirler. Duygularin1 dogru bir sekilde ifade etme ve bagkalarinin
duygularint anlama konusunda yeteneklerini artirabilirler.

Duygusal zeka: Cocuklar, gizli gorevlerle duygusal zekalarini artirabilirler. Duygusal
zeka, duygulart anlama, yonetme ve baskalarinin duygularini anlama becerilerini igerir.
Paylasma ve comertlik: Oyun, c¢ocuklara bagkalariyla paylasma ve comertlik
konularinda farkindalik kazandirabilir. Siirpriz iyiliklerle, ¢ocuklar baskalartyla daha

comert olma aligkanlig1 gelistirebilir.

ETKINLIiK SURECI

Iyilik kahramanlarim segme: Cocuklarin isimleri renkli kartonlara yazilir ve renkli kalemler

veya boya ile siislenir. Yeni kahramanlarin se¢imi i¢in ¢ocuklar bir kutudan rastgele bir karton

secerler.
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Giin boyu siirecek gorevler: Cocuklara giin boyunca “minik kahraman” olduklar1 ve
baskalarina yardim etmeleri gerektigi sdylenir. Yardim etmek, is birligi yapmak veya siniftaki

baska bir cocuga destek olmak gibi gorevler verilir.

Gizli kahramanhk: Cocuklara gorevlerini gizli bir sekilde yapmalar1 soylenir, yani yardim

ettikleri kisiye bunu belli etmemeleri 6nemlidir.

Giin sonunda sohbet: Giin sonunda, ¢ocuklara kendilerine kimin yardimci oldugu sorulur.
Her ¢ocuktan, baskalarima yardim ederken hissettikleri ve yardim aldiklarinda hissettikleri

hakkinda konugmalari istenir.

Tesekkiir ve paylasma: Cocuklara, giin boyunca yardim alan veya yardim edilen
arkadaslarina tesekkiir etmeleri sdylenir. Tesekkiir etmenin neden 6nemli oldugunu ve bu

sekilde paylasmanin nasil olumlu bir atmosfer yarattig1 vurgulanir.

“Minik Kahramanlar” adli oyun, ¢ocuklarin sosyal ve duygusal gelisimine odaklanan etkileyici
bir deneyim sunar. Oyun, ¢ocuklara iyilik, yardimlasma ve empati kavramlarini eglenceli bir
sekilde ogretir. Cocuklar, gizli gorevlerle birbirlerine siirpriz iyilikler yaparak, paylagsma ve
comertlik konusunda farkindalik kazanirlar. Bu siire¢, ¢ocuklarin duygusal kontrol becerilerini
giiclendirmelerine ve baskalarinin duygularini anlamalarina katki saglar. Ayni zamanda,
iletisim becerileri iizerinde olumlu bir etki yaratir ve is birligi yapma aligkanliklar1 kazandirir.
“Minik Kahramanlar” oyunu, ¢ocuklarin toplumsal normlara uyum saglamalarina, giinliik
hayatta karsilastiklari sorunlar1 ¢6zmelerine ve saglikli iliskiler kurmalarina yardimci olur. Bu
oyun, c¢ocuklarin yasamlarinda olumlu degisimlere katkida bulunarak, onlari iyiliksever

bireyler olarak yetistirmeye destek olur.
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3.8. Dogruluk ve Diiriistliik Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Giiliimseyen Portakal''3

Ele Alinan Deger: Dogruluk Diiriistlitk

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amac: Diiriistliik ve dogruluk kavramlarini vurgulayarak, insanlar arasindaki giivenin 6nemini

anlatmak.

Materyaller:

Bozuk ve saglam portakal resimleri
Fon kartonu

Boyalar

Yapistirici

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme yetenekleri: Cocuklar, hikayedeki sorunlar1 ¢ézerek ve karakterlerin
duygusal tepkilerini anlayarak problem ¢ézme yeteneklerini gelistirebilirler. Bozuk
portakal durumuyla karsilasan ¢ocuklar, ¢esitli ¢oziim yollarin1 diigiinerek bu
becerilerini gii¢lendirebilirler.

Neden sonug iliskileri: Oyundaki olaylarin neden-sonug iliskilerini anlamak,
cocuklarin mantik yiiriitme ve sonuglart ¢ikarma yeteneklerini gelistirebilir. Bozuk
portakalin ardindaki nedenleri anlamak ve dogru tepkiler vermek, ¢ocuklarin bu
becerilerini gii¢lendirebilir.

Giiven ve diiriistliik kavramlari: Oyun temelinde diristlik ve giiven kavramlari
bulunmaktadir. Bu, ¢ocuklara etik degerleri anlamalarinda yardimer olabilir ve bu
degerleri giinliik yagamlarinda uygulamalarin1 tegvik edebilir.

Gorsel alg1 ve ince motor becerileri: Resimleri boyama ve materyallerle ¢alisma,
cocuklarin gorsel algilarini gelistirebilir. Ayn1 zamanda boyama iglemi, ince motor

becerilerini artirabilir.

115 Sevcan Yagan Giider, Okul Oncesi ve Ilkokul Déneminde Degerler Egitimi (Ankara: Egiten Kitap, 2015).
S.86’dan uyarlanmustir.
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Dikkat ve odaklanma: Hikdye dinleme ve etkinliklere katilma siireci, ¢ocuklarin
dikkat ve odaklanma becerilerini gii¢lendirebilir. Sorular1 yanitlama ve dramatizasyon

sirasinda odaklanma, zihinsel stireglere katkida bulunabilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcigr gelisimi: Hikdyede gecen olaylar, meyve isimleri ve hissetme
ifadeleri gibi ¢esitli kelimeler, cocuklarin kelime dagarcigini genisletmelerine yardimei
olabilir. Bu, ¢cocuklarin dil bilgisini ve ifade yeteneklerini gii¢lendirebilir.

Dil bilgisi bilinci: Hikaye, cocuklara dilbilgisi yapisini ve ciimle yapisini anlama firsati
tanir. Ogrenciler, hikAyede gecen ciimleleri anlamak ve kullanmak suretiyle dil bilgisi
bilincini gelistirebilirler.

Dil becerilerinin kullanimi: Oyun, ¢ocuklara dil becerilerini pratik olarak kullanma
sans1 sunar. Ogrenciler, sorulara cevap vererek, hikAyeyi anlatarak veya dramatizasyon
sirasinda dil becerilerini aktif bir sekilde kullanarak dil becerilerini gelistirebilirler.
Aktif dinleme: Hikayenin dinlenmesi ve sonrasinda sorulara cevap verme siireci,
cocuklara aktif dinleme becerilerini kazandirabilir. Bu, duygularini anlama ve
yorumlama yeteneklerini gelistirebilir.

Konusma pratigi: Drama etkinlikleri ve 6ykii anlatma, ¢ocuklarin konusma pratigi
yapmalarina olanak tanir. Bu, dogru ses iletme, tonlama ve vurgu kullaniminm

gelistirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Hikaye, karakterler arasindaki giiven kaybin1 ve sonrasinda yasanan
Oziir dileme siirecini igerdigi i¢in ¢ocuklarin empati gelisimine katkida bulunabilir.

Is birligi ve takim cahsmasi: Hikdye anlatimi sirasinda cocuklar, birbirleri ile
etkilesimde bulunma, rolleri paylasma ve ortak bir hedefe ulasma firsati bulurlar. Bu
da ig birligi ve takim ¢alismas1 becerilerini gelistirebilir.

Sosyal iliskilerin gelisimi: Drama etkinlikleri ve hikaye anlatma, ¢ocuklarin sosyal
becerilerini  gelistirmelerine yardimci olabilir. Rolleri paylasma, birbirleriyle
etkilesimde bulunma ve duygusal bag kurma, c¢ocuklarin sosyal iligkilerini
giiclendirebilir.

Ozgiivenin artirllmasi: Cocuklarin hikdye anlatma, dramatizasyon ve etkilesim
stireglerinde yer almasi, 6zgiivenlerini artirabilir. Kendi diisiincelerini ifade etme ve
duygusal anlamda bagkalariyla etkilesime gegcme deneyimleri, ¢ocuklarin 6zgiivenlerini

giiclendirebilir.
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ETKINLIiK SURECI
Hikaye:

Bir giin Ayse, mahallesindeki meyve diikkanina gider. Orada Mehmet amca caligmaktadir.
Ayse, 1 kg portakal almak ister. Mehmet amca, portakallar1 tartar ve Ayse’ye verir. Ayse

sevingle eve kosar ve annesine bu giizel portakallar1 gosterir.

Aksam olunca Ayse annesiyle birlikte sofraya oturur. Ayse, sevingle portakali soyar ve bir

1sirik alir. Portakalin tadinin bozuk oldugunu anlar, sasirir ve tiziiliir.

Ertesi giin, Ayse tekrar meyve diikkanina gider. Mehmet amcaya diiriist bir sekilde yasadigi
durumu anlatir. Mehmet amca, 6ziir diler ve hemen yeni 1 kg taze portakal secer. Ayse sevingle

eve doner ve bu sefer giillimseyen bir portakalin tadini gikarir.
Soru cevap:

e Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
¢ Diiriistligiin ve dogrulugun neden 6nemli oldugunu diistiniiyorsunuz?

Dramatizasyon:

Cocuklara hikayeyi canlandirmak i¢in roller verilir. Ayse, Mehmet amca ve diger karakterleri
canlandirarak, yasanan duygulari ve dogruluk temali diyaloglar1 oynamalari istenir.
“Giilimseyen Portakal” oyunu, ¢ocuklara degerli yasam becerileri kazandirmak adina etkili bir
ara¢ olarak oOne ¢ikmaktadir. Oyun, cocuklarin dirtstliik ve dogruluk kavramlarini
anlamalarin1 saglayarak, bu temel degerlerin 6nemini vurgulamaktadir. Hikdyede yasanan
giiven kayb1 ve ardindan gelen 6ziir dileme siireci, cocuklarin insan iligkilerinde dogruluk ve
diiriistliik prensiplerine nasil uygulayabileceklerini 6gretir. Ayni zamanda, dramatizasyon ve
hikaye anlatim1 sayesinde c¢ocuklar duygusal zekalarmi gelistirirken, sosyal becerilerini de
pekistirir. Bu oyun, cocuklarin hem bireysel hem de sosyal diizeyde saglikli bir gelisim saglama
potansiyeli tagir. Diiriistliik ve dogruluk ilkelerinin uygulandigi bu etkilesimli oyun, ¢ocuklara
toplumsal normlara saygi gdstermenin yani sira insan iligkilerinde saglikli temeller atmalarina

da yardimci olur.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Renkli Yollar, Dogru Dostlar''¢

Ele Alinan Deger: Dogruluk Diiriistlitk

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amag: Cocuklara dogruluk, diiriistliikk ve is birligi konularini eglenceli bir sekilde 6gretmek.

Malzemeler:

Renkli karton veya kagitlar
Yapistirici
Biiyiik bir zemin (siif veya oyun alaninda olusturulan bir labirent)

Renkli kalemler veya ¢ikartmalar

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme yetenekleri: Labirent icinde dogru yolu bulmak, ¢ocuklarin zihinsel
esneklik ve problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmelerine yardimer olur. Yanlis
yollardan geri donmek ve dogru yolu takip etmek, ¢ocuklara problemleri analiz etme
ve ¢ozme becerilerini kazandirabilir.

Dikkat ve odaklanma: Dogru yolu bulmak i¢in ¢ocuklar, dikkatlerini labirentteki
detaylara odaklamalidir. Bu, dikkat ve odaklanma yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olabilir.

Renk algis1 ve tanima: Oyun, renkli kartonlarin kullanimiyla ¢ocuklarin renk algisini
giiclendirebilir. Renkli yollarin takibi, renk tanima yeteneklerini artirabilir.

Karar verme yetenekleri: Cocuklar, yanlis yola gitmeleri durumunda dogru yolu
bulmaya karar verme becerilerini gelistirebilirler. Bu, c¢ocuklarin kendi baglarina
kararlar almalarin1 6grenmelerine katkida bulunabilir.

Hafiza gelisimi: Labirent i¢indeki yollarin diizenlenmesi, ¢ocuklarin kisa vadeli hafiza
kapasitelerini gelistirebilir. Dogru yolu hatirlamak ve gec¢miste yapilan hatalari

ogrenmek, hafiza gelisimine katkida bulunabilir.

116 Giilgin Alpdge, Okul Oncesinde Deger Egitimi. S.32’den uyarlanmistir.
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Mantiksal diisiinme yetenekleri: Oyun, ¢ocuklara mantiksal diisiinme becerilerini
kullanma firsat1 sunar. Dogru yolu bulmak ve izlemek, ¢cocuklarin mantiksal diisiinme

yeteneklerini gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, renkleri, yollar1 ve kullanilan kelimeleri
kesfederler. Bu, kelime dagarciklarini zenginlestirebilir.

Aciklamalar ve anlatim: Cocuklar, labirentteki yollar1 ve kendi yaptiklar1 se¢imleri
aciklamak zorunda kalacaklar. Bu, onlarin diisiincelerini ifade etme ve agiklama yapma
becerilerini gelistirebilir.

Hikaye gelistirme: Oyunun kurgusu, c¢ocuklarin dogru yolu bulmak ig¢in birlikte
calistiklar1 bir hikaye olusturmalarina olanak tanir. Bu, ¢ocuklarin hikaye gelistirme ve
anlatma becerilerini destekleyebilir.

Direktif ve isteklere yamit verme: Ogretmenin ve diger cocuklarm direktif ve
isteklerine yanit verme, ¢ocuklarin dil becerilerini gelistirebilir.

Kendi fikirlerini ifade etme: Oyun sirasinda c¢ocuklar kendi diisiincelerini ifade
etmeye tesvik edilir. Hangi yolu sectikleri ve nedenini anlatma, 6zgiivenlerini

artirabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim calismasi: Oyun, ¢ocuklari bir ekip olusturmaya tesvik eder. Dogru
yolu bulmak i¢in birbirlerine yardim etmek, ¢ocuklarin is birligi ve takim ¢aligmasi
becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

Empati gelisimi: Cocuklar, oyun sirasinda birbirlerine yardim etmek zorunda olduklari
icin empati gelistirebilirler. Arkadaslarinin duygularini anlamak ve onlara destek
olmak, sosyal iliskilerini giiclendirebilir.

Arkadashk iliskileri: Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarini ve
dostluk iligkilerini giiglendirmelerini saglar. Birbirlerine destek olmak ve birlikte
eglenmek, sosyal baglar1 kuvvetlendirebilir.

Duygusal kontrol: Oyun, cocuklarin belirli bir hedefe ulasmak i¢in ¢aba
gostermelerini gerektirir. Bu, duygusal kontrol ve sabir gelistirmelerine yardimci
olabilir.

Oz sayg ve giiven: Oyun sirasinda gocuklar, bir seyi basarma konusunda basarili
olduklarinda 6zsayg1 ve giiven gelistirebilirler. Digerlerine yardim etmekle dogru yolu

bulmak, ¢ocuklarin kendi yeteneklerine giivenmelerini destekleyebilir.
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Sorun ¢é6zme yetenekleri: Oyun, ¢cocuklari karsilastiklar: zorluklart asma ve sorunlari
¢ozme konusunda tesvik eder. Bu, sosyal ve duygusal olarak daha giiglii olmalarina

yardimci olabilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazirhk

Renkli kartonlardan veya kagitlardan, labirentin igine yerlestirilecek yollar1 olugturulur.
Yapistirict kullanarak yollar1 zemine sabitlenir.

Labirentin baglangici ve sonunu belirlenir.

Her cocuga kendine 6zgii renkli karton veya sekil verilir. Bu kartonlari ¢ocuklar labirent

icinde dogru yollar1 bulmak i¢in kullanirlar.

Oyun kurallari:

Cocuklar bir grup olusturur ve labirentin basina gegerler.

Her ¢ocugun elindeki renkli karton, oyun i¢inde dogru yolu bulmalarina yardimci
olacak isaretleri temsil eder.

Cocuklara, labirentin i¢inde “Dogru Dostlar” adli hayali bir karakterin yasadig1 ve ona
ulagmalar1 gerektigi anlatilir.

Yol boyunca, ¢ocuklar birbirlerine yardim etmeli ve dogru yolu gdsteren kartonlari
kullanmalidirlar.

Eger bir ¢ocuk yanlig bir yola saparsa, diger cocuklar ona diiriist bir sekilde yardim
etmeli ve dogru yolu gostermelidir.

Labirentin sonuna ulasan grup, “dogru dostlar” karakterini bulmus olur ve birlikte

kutlama yaparlar.

Degerlendirme: Oyunun sonunda, ¢cocuklara su sorular1 sorarak degerlendirme yapilabilir:

Dogru dostlar labirentinde birbirinize nasil yardim ettiniz?

Dogru yolu bulurken hi¢ zorlandiniz m1? Peki, nasil ¢6zdiiniiz?
Baskalaria yardim etmek ve dogruyu sdylemek neden 6nemlidir?
Oyunda diiriist olmak size nasil hissettirdi?

Baska neler 6grendik?

Bu sorular, ¢ocuklarin oyun deneyimleriyle daha fazla diisiinmelerini ve &grenmelerini

saglayacaktir.
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“Renkli Yollar, Dogru Dostlar” oyunu, ¢ocuklarin eglenceli bir sekilde dogruluk ve diiriistliik
kavramlarini kesfetmelerine olanak taniyan etkileyici bir deneyim sunmaktadir. Oyun sadece
bir gurup ¢ocugun bir araya gelip labirenti basariyla gegcmeye calismasini degil, ayn1 zamanda
birbirlerine diiriist ve agik olmalarin, is birligi yapmalarint 6gretir. Renkli kartonlar ve yollar
aracilifiyla cocuklar, dogru yolu takip etmek i¢in birbirlerine yardim ederler. Bu sadece bilissel
gelisimi desteklemekle kalmaz, ayn1 zamanda sosyal ve duygusal becerileri de giiglendirir.
Birlikte hedefe ulasmanin keyfini paylasmak, c¢ocuklarin arkadaghk iligkilerini
giiclendirmelerine, empati gelistirmelerine ve diiriistliigiin degerini anlamalarina yardimci olur.
“Renkli Yollar, Dogru Dostlar” oyunu, ¢ocuklarin hem eglenmelerini hem de degerli yasam

becerileri kazanmalarini saglayan etkileyici bir 6grenme araci olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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3.9. Adalet Degeri

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Renkli Seker Diinyasi1!!”

Ele Alinan Deger: Adalet

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amag: Cocuklara esit davranma, paylasma ve adalet kavramlarini1 6gretmek

Bilissel gelisime katkilar

Problem c¢ozme yetenekleri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, adalet esitlik konularinda
karsilastiklari durumlar1 degerlendirecek ve ¢oziim yollar1 bulmaya ¢alisacaklardir. Bu,
problem ¢6zme yeteneklerinin gelisimine katkida bulunabilir.

Mantik ve diisiince becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda karsilastiklar1 durumlari
degerlendirirken mantik yiiriitecek ve diisiince becerilerini kullanacaklardir. Bu, onlarin
elestirel diisiince yeteneklerini gelistirebilir.

Sayr kavrami: Sekerlerin esit olarak dagitilmasi veya esit olmayan bir sekilde
dagitilmasi ¢ocuklara say1 kavramini anlama firsati sunar. Bu, matematiksel diisiince

becerilerini gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcig gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, oyundaki rolleri ve olaylari ifade
etmek i¢in yeni kelimeler 6grenirler. Bu, kelime dagarciklarinin geniglemesine katki
saglar.

Duygusal ifade yetenekleri: Oyun, g¢ocuklarin duygularini ifade etmelerine ve
bagkalarinin duygularini anlamalarina olanak tanir. Bu, duygusal kelime dagarcigini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Soru sorma yetenegi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, neden bazilarina daha az, bazilarina
daha fazla seker verildigini sorgulayabilirler. Bu, ¢ocuklarin diisiinme yeteneklerini

gelistirirken ayni zamanda soru sorma becerilerini de destekleyebilir.

17 Zeynep Ozli Ozdemir, Okul Oncesi Dénemde Degerler Egitimi. S.126’dan uyarlanmistir.
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Grup icinde konusma yetenekleri: Oyun, cocuklarin grup i¢inde konusma ve ifade
etme yeteneklerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Her bir ¢ocuk, duygusal ifade ve
diisiincelerini digerleriyle paylasma firsati bulur.

Sozlii ifade yetenekleri: Cocuklar, oyun sirasinda duygularini, diisiincelerini ve
hikayelerini sozlii olarak ifade etme pratigi yaparlar. Bu, sozlii ifade yeteneklerinin

gelismesine katkida bulunabilir.

Sosyal duygusal gelisime katkilart

Empati gelisimi: Oyun sirasinda g¢ocuklar, diger ¢ocuklarin hissettigi duygular
anlamaya calisir. Adaletsizlik durumlarinda digerlerinin nasil hissettigini anlamak,
empati gelisimini destekleyebilir.

Duygusal ifade ve kontrol yetenekleri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygusal ifade ve
kontrol yeteneklerini gelistirebilirler. Adaletle ilgili durumlarla basa ¢ikarken duygusal
tepkilerini anlamak ve kontrol etmek 6nemli bir sosyal beceridir.

Arkadashk iliskilerini giiclendirme: Oyun, ¢ocuklar arasinda arkadaglik iligkilerini
giiclendirebilir. Birbirlerine esit davranma, paylasma ve birlikte ¢alisma, olumlu sosyal
etkilesimlere katkida bulunabilir.

Sosyal normlar1 anlama: Oyun, ¢ocuklarin sosyal normlar1 anlamalarina yardime1
olabilir. Adaletsizlik durumlari, sosyal normlarin neden 6nemli oldugunu ve normlara

uymanin gerekliligini vurgulayabilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazirhk:

Renkli seker boncuklar1 veya sekerlemeler temin edilir.

Her ¢ocuga esit sayida seker dagitmak i¢in 6nceden paketlenir.

Oyunun baslangici:

Ogretmen simifa girer ve ¢cocuklarla bir araya gelir.
Adalet, esitlik ve paylasma konularinda kisa bir sohbet yapar. Cocuklara neden bu

degerin 6nemli oldugunu agiklar.

Seker dagitimu:

Her ¢ocuga esit sayida seker verir.
Baz1 ¢ocuklara daha az, bazilarina da daha fazla seker vererek bilingli bir sekilde

adaletsizlik yaratir.

Cocuklar arasinda sohbet:
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e Cocuklari, aldiklar seker miktar1 konusunda birbirleriyle konugmaya tesvik eder.
e Ogretmen, cocuklarin hissettiklerini dile getirmelerine ve neden bazilarma daha az,
bazilarina daha fazla seker verdigini anlamalarina yardimci olur.

Geri bildirim ve sohbet:

e Cocuklarla bir araya gelerek, seker dagitimini ve adalet konusundaki hissiyatlarini
degerlendirir.
e Ogrencilere, dagitilan sekerlerin miktarinin adil olup olmadigini diisiinmeleri igin
sorular sorar.
e Cocuklar1 adaletin neden Onemli oldugunu ve birbirlerine nasil adil
davranabileceklerine konusmalarina olanak tanir.
Bu sekilde, ¢ocuklar hem etkilesimli bir sekilde 6grenmis olacaklar hem de adalet, esitlik ve

paylasma konularinda biling kazanacaklardir.

“Renkli Seker Diinyas1” oyunu, ¢ocuklara adalet kavramini eglenceli bir sekilde deneyimleme
firsat1 sunar. Sekerlerin esit olmayan bir sekilde dagitilmasi, ¢ocuklara adaletin ne anlama
geldigini anlamalarina ve bu degerin 6nemini kavramalarina olanak tanir. Oyun sirasinda
yasanan durumlar, ¢ocuklarin birbirlerine esit davranmanin, paylasmanin ve adil olmanin
Oonemini fark etmelerine katkida bulunur. Adaletin, sosyal iliskilerde, arkadaslikta ve grup
icindeki is birliginde nasil temel bir rol oynadigini gérmeleri, onlarin sosyal duygusal
gelisimlerine olumlu bir katki saglar. Bu oyun, ¢ocuklarin yasadiklar1 durumlar {izerinden
diisiinme, empati kurma ve sosyal normlara uyma becerilerini gelistirmelerine yardimci olarak,

adalet kavramini onlarin gilinliik yasamlarinda anlamalarina katkida bulunabilir.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Oyuncak Toplama Seriiveni!!®
Ele Alinan Deger: Adalet

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

118 Sevcan Yagan Giider, Okul Oncesi ve Ilkokul Déneminde Degerler Egitimi. S.97°den uyarlanmustir.
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Materyaller

Farkli tiirlerde oyuncaklar
Saat veya kronometre

Oyunun oynanacag1 genis bir oyun alani

Bilissel gelisime katkilar

Problem c¢6zme yetenekleri: Oyun, ¢ocuklara farkli zorluklarla basa ¢ikma ve esitlik
sorunlarini ¢dzme firsati sunar. Oyuncular, ellerindeki sinirli kaynaklar1 yonetme ve
paylasma becerilerini gelistirebilirler.

Dikkat ve odaklanma: Belirli bir siire icinde oyuncaklar1 toplama goérevi, cocuklarin
dikkat ve odaklanma becerilerini gelistirebilir. Sitire sinirli oldugu igin g¢ocuklar
gorevlerine odaklanmak zorunda kalacak ve bu da bilissel becerilerini artirabilir.
Planlama ve strateji gelistirme: Cocuklar, ellerindeki avantajlari kullanarak ve esitligi
saglamak icin stratejiler gelistirerek oyuncaklari toplamaya calisacaklardir. Bu,
planlama ve strateji olugturma yeteneklerini gelistirebilir.

Sayma ve matematik becerileri: Oyun sirasinda oyuncaklari sayma ve karsilagtirma
islemi, ¢cocuklarin sayma becerilerini ve temel matematik kavramlarini anlamalarina
katkida bulunabilir.

Mantiksal diisiinme: Oyun, ¢cocuklara esitlik ilkesini anlama ve bu ilkeyi uygulama
konusunda mantiksal diisiinme becerisi kazandirabilir. Farklt durumlar1 degerlendirme
ve adil davranma konusunda mantikli kararlar alma firsati sunar.

Kavramsal gelisim: Oyun, ¢cocuklarin soyut kavramlari, 6rnegin esitlik, paylasim ve
adaleti anlamalarina yardimci olabilir. Bu, kavramsal diisiinme ve soyut diisiinme

becerilerini gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Tletisim becerileri: Oyun sirasinda gocuklar, diger ¢ocuklarla etkilesimde bulunmak
ve duygularini ifade etmek zorunda kalir. Bu, iletisim becerilerini gelistirebilir.
Kelime zenginligi: Oyun, ¢ocuklara ¢esitli oyuncaklari ve eylemleri ifade etme firsati
sunar. Bu, kelime dagarcigin1 gelistirmelerine yeni kelimeler 6grenmelerine katkida
bulunabilir.

Komut takibi: Ogretmenin ve diger ¢ocuklarin verdigi talimatlar1 anlamak ve bu

talimatlara uymak, ¢ocuklarin dil becerilerini giiclendirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar
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o 1Is birligi ve takim calismasi: Oyun, ¢ocuklarin bir araya gelerek is birligi yapmalarin
ve birtakim olmalarmi tegvik eder. Oyuncaklari esit bir sekilde toplamak i¢in birlikte
calisma, sosyal becerilerini gelistirebilir.

e Empati gelisimi: Oyun sirasinda c¢ocuklar, digerlerinin bakis agilarin1 anlama ve
onlarin duygusal deneyimlerine empati gosterme firsatt bulabilir. Bu, duygusal
zekalarini giiclendirebilir.

e Paylasma ve adalet anlayisi: Oyuncaklari esit bir sekilde toplama konsepti, cocuklara
paylasma ve adalet kavramlarini 6gretir. Bu, sosyal davranislarini sekillendirebilir.

e Duygusal ifade: Oyun, c¢ocuklarin duygusal ifade becerilerini gelistirmelerine
yardimci olabilir. Duygularini paylasma ve anlama, sosyal etkilesimleri daha zengin ve
saglikl hale getirebilir.

e Arkadashk gelisimi: Oyun, ¢ocuklar arasinda arkadaslik olusturmay tesvik edebilir.
Ortak bir amag i¢in bir araya gelmek, sosyal baglar1 giiglendirebilir.

e Denge ve adalet kavramlari: Oyun, ¢ocuklara esitlik, denge ve adil davranma
kavramlarini anlamalarini saglar. Bu, sosyal normlara ve beklentilere uyum saglama
yeteneklerini artirabilir.

e Sorumluluk bilinci: Cocuklarin oyuncaklar1 esit bir sekilde toplamak i¢in sorumluluk
almalari, sosyal sorumluluk bilincini gelistirebilir.

ETKINLIiK SURECI

e Ogretmen, oyun alanmi belirler ve ¢ocuklari rastgele bir araya getirir.

¢ Oyun alanina farkli oyuncaklar serpistirilir. Ya da ¢ocuklarin oyuncaklari dagitmasi
istenir.

e Belirli bir siire boyunca, sadece birka¢c ¢ocugun oyuncak toplamasini isteyerek
digerlerine bu gorevi verir.

e Bu siire iginde, secilen ¢ocuklar ellerindeki oyuncaklar1 toplamaya calisirken, diger
cocuklar sadece izler ve gbzlem yapar.

e Siire sonunda, toplamalar1 istenen ¢ocuklar ellerindeki oyuncaklari sayarlar.

e Diger cocuklardan, sadece birkaclarina oyuncak toplama sansi verilmesinin nasil
hissettirdigini diistindiikleri sorulur.

e Secilen ¢ocuklardan, digerlerine kiyasla daha fazla oyuncak toplamalarinin nedenleri
hakkinda diisiincelerini paylagsmalar1 istenir.

e Ardindan, 6gretmen oyunu durdurur ve tiim ¢ocuklara esit bir sekilde oyuncak toplama

firsat1 verir.
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¢ Oyunun sonunda, ¢ocuklar deneyimlerini paylasir ve esitlik kavramini nasil daha iyi
anladiklarini tartigirlar.

“Oyuncak Toplama Seriiveni” ¢ocuklara adalet kavramini1 vurgulayan etkilesimli bir oyun
olarak 6ne cikiyor. Oyun, ¢ocuklara esit davranmanin 6nemini anlamalarini saglayarak sosyal,
duygusal ve bilissel gelisimlerine katkida bulunur. Oyun sirasinda yasanan deneyimler,
paylasma, is birligi ve duygusal anlay1s gibi sosyal becerileri giiglendirirken, cocuklara adaletin
hayatlarindaki onemini 6gretir. Ayn1 zamanda, oyuncaklar1 esit bir sekilde toplamak igin
stratejik diisiinme ve problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmelerine firsat taniyarak bilissel
becerilerini destekler. Bu oyun, ¢ocuklarin adalet duygusunu giiglendirerek, onlarin daha

bilingli ve sosyal agidan sorumlu bireyler haline gelmelerine yardimet1 olur.

93



3.10. Allah Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Siikiir Oyunu'"®

Ele Alinan Deger: Allah Sevgisi

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme becerileri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygusal ifadelerini bagkalariyla
paylasirken kendi duygusal durumlarini degerlendirirler. Bu durum, problem ¢6zme ve
¢Oziim odakl1 diisiinme becerilerini gelistirebilir.

Odaklanma ve dikkat: Oyun sirasinda 6grenciler, 6gretmenin anlatimini dinlemeli ve
diger ¢ocuklarin ifadelerini anlamak i¢in odaklanmalidir. Bu, dikkat ve odaklanma
becerilerini artirabilir.

Miizik ve hareket koordinasyonu: Miizik esliginde yapilan dans, ¢ocuklarin beden

koordinasyonunu ve ritim duygusunu gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Cocuklar, duygusal durumlarini ifade etmek icin farkli kelimeler
kullanarak dil becerilerini artirirlar. Oyun sirasinda kullanilan ¢esitli ifadeler, kelime
dagarcigini genisletmelerine yardimei olur.

Anlatim becerileri: Her ¢ocugun kendi tesekkiir climlesini kurmasi, duygusal
durumlarini anlatma ve baskalarina ifade etme becerilerini giiglendirir. Buda ¢ocuklarin
anlatim becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

Sozel ifade: Oyun, ¢ocuklarin duygusal durumlarini sézel olarak ifade etmelerini tesvik
eder. Buda cocuklarin duygusal deneyimlerini daha etkili bir sekilde ifade etme

becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Cocuklar diger arkadaslarimin duygusal ifadelerini dinleyerek ve
anlayarak empati becerilerini gelistirirler. Bu, duygusal olarak daha bagl ve anlayigh

bireyler olmalarina yardimeci olabilir.

119 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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e Grup katimm ve is birligi: Oyun, cocuklarin bir araya gelmelerini, birbirlerini
dinlemelerini ve birlikte olumlu bir etkinlikte yer almalarini tesvik eder. Bu, sosyal
becerilerini gii¢lendirebilir ve grup iginde is birligi yapma aliskanliklarini arttirabilir.

¢ Olumlu duygu deneyimi: Oyun sirasinda yasanan dans ve miizik esliginde eglenceli
anlar, ¢ocuklarin olumlu duygular yasamalarina katki saglar. Bu, genel duygusal
refahlarini artirabilir.

e Duygusal kontrol: Cocuklar, duygusal ifadelerini baskalarina ifade etmeyi 6grenirken
duygusal kontrol becerilerini gelistirebilirler. Duygusal ifadelerini anlamli ve uygun bir
sekilde ifade etmeyi 6grenmek, duygusal kontrolii arttirabilir.

e Arkadashk baglari: Oyun, ¢ocuklar arasinda olumlu bir ortam yaratir ve arkadaslik
baglarmi giiclendirebilir. Birlikte eglenmek, ¢ocuklarin birbirleriyle daha iyi iletisim
kurmalarina ve birbirleriyle daha iyi anlagmalarina katki saglar.

ETKINLIiK SURECI

Cocuklar daire seklinde sinifin ortasinda dururlar. Ogretmen, “siikrediyorum ciinkii...”
seklinde bir ciimle kurar ve ardindan ¢ocuklarin arkasinda dolasir. Bir ¢ocugun arkasinda
durdugunda, ¢ocuga “siikrediyorum ¢iinkii...” der ve ciimleyi tamamlamasini ister. Cocuk,
“Siikrediyorum c¢iinkii ailemle birlikte giizel bir giin geciriyorum, Allah’in bize verdigi saglik
icin minnettarim.” gibi climleler kurabilir. Etkinlik bu sekilde her ¢cocugun bir climle kurmasi

ile devam eder.

Daha sonra 6gretmen miizigi acar ve ¢gocuklar miizik esliginde sevingli bir sekilde dans ederler.
Miizik durdugunda, ¢ocuklarin yiiz ifadeleri degerlendirilir. Hangi ¢ocugun yiiz ifadesi en ¢ok

seving ve tesekkiirli yansitiyorsa, o cocugun alkislanmasi saglanir.
Oyunun basinda 6gretmen farkli 6rnekler verebilir.
Siikrediyorum ciinkii...

e “... Ailemle birlikte giizel bir kahvalt1 yapabiliyorum.”
e “...Allah, bana giizel bir kardes verdi.”
e “... Giizel bir kitap okuma sansim var.”

Tesekkiir ediyorum ciinkii...

e “... Ogretmenimiz bize 6grendigimiz yeni bilgileri sevgiyle anlatiyor.”
e “... Arkadaslarim beni anliyor ve destek oluyorlar.”
e “... Saglikl bir bedenim ve zihnim var.”
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Minnettarim ciinkii...

e “... Bahgede ciceklerin agtigini gorebiliyorum.”
e “... Suicebiliyor ve temiz havay1 soluyabiliyorum.”
e “... Allah, beni sevdiklerimle giizel bir diinyada yasatiyor.”

Siikiir doluyum c¢iinkii...

e “... Giizel bir giilimsemeyle glinlim bagliyor.”
e “... Allah, bize birbirimize yardim etme firsat1 veriyor.”
e “... Her giiniimde bir siirii giizellikle karsilagiyorum.”

Bu ornekler, ¢ocuklarin yasadiklar1 giinliik deneyimler {izerinden siikretmeyi 6grenmelerine

yardimci olabilir ve oyunun daha zengin ve etkili olmasini saglayabilir.

Bu oyun, cocuklara Allah’a duyulan sevgiye ve onun bahsettigi nimetlere karsi siikran
duygusunu 6gretme konusunda etkili bir ara¢ olarak goriilebilir. Cocuklar, etkinlik sirasinda
birbirleriyle paylastiklar1 siikiir climleleri araciligiyla, Allah’in yarattig1 giizellikleri fark
etmeyi, sevgi ve minnettarlik duygularini ifade etmeyi 6grenirler. Oyun c¢ocuklarin sosyal,
duygusal ve dil gelisimlerine katkida bulunurken, ayni zamanda onlar1 Allah’a sevgisi ve
verdigi nimetlere tesekkiir etme bilinciyle donatarak manevi bir yonlendirme saglar. Bu
sekilde, cocuklar hem birbirleriyle etkilesimde bulunmay1 hem de Allah’a duyulan sevgiye ve

onun ihsanlarma kars1 siikiir duygusunu pekistirme firsati bulurlar.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Allah Sevgisiyle Dolu Kalpler!'??
Ele Alinan Deger: Allah Sevgisi

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Amag: Cocuklara Allah’a olan sevgiyi anlamalarini ifade etmelerini saglamak.

120 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Materyal:

Biiyiik resim kagidi
Renkli kalp resimleri
Goz, kulak, dil, burun resimleri

Renkli Taglar gibi siisleme malzemeleri

Bilissel gelisime katkilar

El goz koordinasyonu: Cocuklar, resim yapma siirecinde el goz koordinasyonu
becerilerini gelistirir. Farkli detaylar1 resimlere aktararak ince motor becerilerini
arttirirlar.

Sanatsal ifade yetenekleri: Cocuklarin duygularin1 ve diigiincelerini resim yoluyla
ifade etmeleri, sanatsal ifade yeteneklerini giiglendirir. Renk, sekil ve desen kullanimi
cocuklarin yaraticiliklarini ortaya koymalarina katkida bulunur.

Problem ¢6zme becerileri: Cocuklar resimlerinde Allah’in yarattig1 nimetlerini temsil
etmeye caligirken, problem ¢6zme becerilerini kullanirlar. Farkli konseptleri bir araya
getirme ve resimlerinde anlam olugturma siireci, biligsel esnekliklerini arttirir.

Gorsel algi: Cocuklar, resimler araciligiyla gorsel algilarmi gelistirirler. Allah’in
yarattiklar1 ve giizellikleri hakkinda diistinme, bu diislinceleri resme dokme siireci
gorsel algilarin1 zenginlestirir.

Bilissel esneklik: Cocuklar, farkli duygular ve yaratiklar arasinda baglantilar kurarak
biligsel esnekliklerini artirirlar. Yaratici diistinme ve farkli kavramlari bir araya getirme

yetenekleri desteklenir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, 6gretmenleri ile yapilan sohbetlerde
Allah’m varlig, sevgisi ve yarattig1 giizellikler hakkinda konugma firsati bulurlar. Bu,
cocuklarin kelime dagarcigini zenginlestirir.

ifade becerileri: Oyun, ¢ocuklarm duygularmi ve diisiincelerini ifade etmelerine
olanak tanir. Allah’a olan sevgiyi anlamaya ¢alismak ve bu duygulari resim araciligryla
ifade etmek, ¢cocuklarin duygusal ifade becerilerini gelistirir.

Soru sorma yetenegi: Ogretmenin yonlendirmesiyle ¢ocuklar, konu hakkinda sorular
sorma ve cevap verme pratigi yaparlar. Bu, ¢cocuklarin diislincelerini organize etme ve

baskalariyla etkili iletisim kurma becerilerini arttirir.
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Dinleme becerileri: Ogretmenin ¢ocuklara yonelik konusmalari, cocuklarin dinleme
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Konu hakkinda yapilan konusmalar,
cocuklarin detaylar1 anlamalarina ve kavramlar1 6grenmelerine katki saglar.

Hikaye gelistirme yetenegi: Cocuklar, resim araciligryla kendi hikayelerini yaratma
firsat1 bulur. Bu, hayal gii¢lerini ve hikaye gelistirme yeteneklerini destekler.

Sanat terimleri ve ifadeler: Oyun sirasinda ¢ocuklar, resim yaparken kullanilan renk,
sekil, desen gibi sanat resimleri ile tanigir ve bu terimleri kullanarak diisiincelerini ifade

etmeyi 0grenirler.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Cocuklar, resim araciligiyla Allah’in yarattiklari ve sevgisi hakkinda
diisiindiiklerinde, empati gelistirme firsat1 bulurlar. Bagkalarinin bakis agilarina saygi
gosterme ve duygusal deneyimleri anlama yetenekleri artar.

Is birligi ve grup cahismasi: Oyun, cocuklarin gruplar halinde caligmalaria olanak
tanir. Her bir duyu organini temsil eden resimleri yaparken c¢ocuklar, birbirleriyle
etkilesime gecer ve is birligi i¢inde ¢alisma becerilerini gelistirirler.

Ozsayg ve giiven: Cocuklar, yaptiklari resimler aracihigiyla kendi yaraticiliklarmi
ifade etme firsat1 bulduklarinda, 6z sayg1 ve giiven duygular giiglenir.

Dini farkindahik: Oyun, cocuklarin Allah’a olan sevgisine ve siikiirlerini ifade
etmelerine yardimct olur. Bu, ¢ocuklarda dini farkindalik olusturarak, duygusal ve
manevi gelisimlerine katki saglar.

Paylasma ve ifade etme: Cocuklar resimlerini digerleriyle paylasirken duygusal
deneyimlerini a¢iga ¢ikarir. Diger cocuklarin yaptig1 resimlere kars1 olumlu bir sekilde

tepki gostermeyi O6Zrenirler.

ETKINLIiK SURECI

Allah’mn varh@ hakkinda sohbet: Etkinlik baslangicinda, 6gretmen ¢ocuklarla
birlikte Allah’in varligi ve birligi hakkinda samimi bir sohbet gergeklestirir. Allah’in
sevgisinin kdinatta ve hayatlarinda nasil hissedildigi konusunda konusur.

Kalp sekli ¢izme: Cocuklarla birlikte, Allah’in varligini1 temsil eden bir kalp sekli
cizilir. Kalbin etrafina Allah’in isimlerini iceren kalp resimleri yerlestirilir.

Duygular ve yaratilanlar: Ogretmen, ¢ocuklara Allah’in yarattig1 duyularimzi (g6z,
kulak, dil, burun) diistinmelerini sdyler. Her bir duyu organinin etrafina Allah’in
yarattiklarin1 ve nimetlerini temsil eden resimler yapmalarini ister. Mesela géz resmi

cizerek goziimiizle en ¢ok ne gormeyi istedigimizi diisiinerek géz resminin etrafina
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sevdiklerimizle ge¢irdigimiz anilarin resimlerini ¢izebiliriz. Burnumuzla neleri
koklamayr sevdigimizi konusarak burun resminin etrafina sevdiklerimizle
iligkilendirdigimiz kokularin resimlerini ¢izebiliriz.

¢ Giizellikleri resmetme: Cocuklara, Allah’in yarattig1 giizellikleri diisiinmeleri ve bu
giizellikleri resimlerle ifade etmeleri i¢in dzgiirce resim yapma firsati verilir.

e Sanatin pariltisi: Cocuklar resimlerini stisleme malzemeleri ile siisleyebilirler. Renkli
taslar kullanarak resimlere parlaklik katabilirler.

e Sergileme: Etkinlik sonunda, ¢ocuklar yaptiklar1 resimlere “Allah’in sevgisiyle dolu
kalpler” adin1 koyarak bir sergileme yaparlar. Her cocuk, yaptig1 eser araciligiyla
Allah’a olan sevgisini ifade edebilir.

Bu etkinlik, ¢ocuklara Allah’in verdigi nimetlere siikkretme ve ona olan sevgilerini ifade etme
firsat1 sunarak derin bir duygusal bag kurmalarina katki saglar. Resimler araciligiyla Allah’in
yarattiklarini, duyularimiz1 ve giizellikleri diislinerek ¢ocuklar, yaraticiliklarini kullanarak bu
nimetlere olan minnettarliklarin1 ifade ederler. Her resim, ¢ocuklarin kalplerindeki sevgiyi
yansitarak, kiiciik yaslardan itibaren manevi degerleri anlamalarina, yasamin giizelliklerine
sikretmeye baglamalarina yardimci olur. Bu etkinlik, ¢ocuklara duygusal zekalarinm

giiclendirmeleri ve manevi bir bag olusturmalari i¢in bir olanak tanir.
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3.11. Peygamber Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Telefon Oyunu!?!

Ele Alinan Deger: Peygamber Sevgisi

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Malzemeler

Her 6grenci igin iki kii¢iik dikdortgen kutu (6rnegin, seker kutusu gibi).
Renkli kagit, ¢ikartmalar, siisleme malzemeleri.
Oyunu destekleyecek bir liste: Hazreti Muhammed’in hayatindan 6nemli olaylar veya

konularin yer aldig1 resimler.

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme yetenekleri: Cocuklar, kutularini stislerken birbirleriyle konusurken
yaratici diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini kullanirlar. Farkli detaylar: bir araya
getirerek ve bir hikaye olusturarak zihinsel ¢erg¢evelerini genisletebilirler.

Dikkat ve konsantrasyon: Oyun sirasinda ¢ocuklar, 6grenmeye odaklanmak detaylara
dikkat etmek zorundadir. Bu, dikkat ve konsantrasyon becerilerini artirabilir.

Neden sonug iliskilerini anlama: Ogrenciler, Hz. Muhammed’in hayatina odaklanarak
neden-sonug iligkilerini daha iyi anlayabilirler. Bu, olaylarin ve kararlarin sebep-sonug
iligkilerini anlamalarina yardimec1 olabilir.

Yaraticihk ve hayal giicii: Cocuklar, kutularini stislerken ve kendi hikayelerini
olustururken yaraticiliklarini kullanirlar. Bu, hayal giiclerini gelistirir ve problem
¢ozme stireglerinde daha esnek olmalarina yardimer olabilir.

Bilgi toplama ve analiz yetenekleri: Oyun, belirli bir konuda bilgi toplama ve bu
bilgileri analiz etme becerilerini gelistirebilir. Ogrenciler, Hz. Muhammed’in hayati

hakkinda bilgi toplarken, bu bilgileri diigiince siirecleri ile bagdastirabilirler.

121 Penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme. S.130’dan uyarlanmustir.
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Dil gelisimine katkilar

Kelimelerin kullanimi ve zenginlesmesi: Oyun sirasinda c¢ocuklar, hikayelerini
paylasmak, siislemeleri hakkinda konusmak ve karsilikli diyaloglar kurmak zorunda
kalacaklar1 i¢in kelime dagarciklar1 gelisebilir.

ifade yeteneklerinin gelisimi: Cocuklar, kendi yaratici siireglerini ve diisiincelerini
ifade etmek i¢in dil becerilerini kullanacaklardir. Bu, duygusal ifade, diisiince organize
etme ve kendini ifade etme yeteneklerini gliglendirebilir.

Dinleme becerilerinin gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin birbirlerini anlamak ve dinlemek
icin aktif olarak katilmalarini gerektirir. Bu, dinleme becerilerinin gelisimine katkida
bulunabilir.

Kelime oyunlar1 ve espri anlayisi: iletisim sirasinda c¢ocuklar, kelime oyunlarmna
katilarak espri anlayiglarii gelistirebilirler. Bu tiir etkilesimler, kelime oyunlar1 ve
esprilerin anlagilmasi konusunda becerilerini artirabilir.

Aktif iletisim becerileri: Oyun, ¢ocuklarin aktif olarak iletisim kurmalarini ve
diisiincelerini ifade etmelerini gerektirdigi i¢in, bu becerilerin gelisimine katkida

bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Cocuklar, oyun sirasinda birbirleriyle etkilesime gegerken,
hikayelerini paylasirken ve duygularini ifade ederken empati gelistirebilirler. Kargilikli
konugsma ve dinleme, baskalarinin duygusal deneyimlerini anlama yetenegini
arttirabilir.

Is birligi ve paylasma: Oyun, dgrenciler arasinda bir is birligi gerektirir. Cocuklar,
birbirleriyle fikir aligverisinde bulunarak, siislemeleri paylasarak ve oyunu birlikte
oynayarak is birligi ve paylasma becerilerini gelistirebilirler.

Sosyal becerilerin pekistirilmesi: Iki 6grenci arasindaki karsilikli konusma ve
etkilesim, genel sosyal becerilerinin gelisimine katkida bulunabilir. Nazik bir sekilde
ifade etme, dinleme ve uygun tepkiler verme gibi beceriler pekistirilebilir.

Duygusal zeka gelisimi: Oyun, duygusal zeka gelisimine katkida bulunabilir.
Cocuklar, kendi duygusal tepkilerini anlama, baskalariin duygusal durumlarini fark
etme ve bu duygusal igerikle basa ¢ikma becerilerini gelistirebilirler.

Grup tartismalari: Oyunun sonunda diizenlenecek grup tartismalari, ¢ocuklarin
duygu ve diisiincelerini paylasma, baskalarimin bakis agilarin1 anlama ve topluluk

icinde etkilesime girmeleri ag¢isindan faydali olabilir.
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ETKINLIiK SURECI
Hazirhk:

e Her 6grenciye iki kiiglik kutu ve siisleme malzemeleri verilir.
e Ogrencilere, kutularin1 Hz. Muhammed’in hayatii temsil edecek sekilde siislemeleri
i¢cin zaman taninir.

Siisleme asamasi:

e Ogrencilere, kutularina 6zel olaylar, semboller veya karakterler ekleyerek Hz.
Muhammed’in hayatini yansitmalar1 konusunda ilham verici 6nerilerde bulunur. (Deve,
yesil kubbe, hurma gibi)

Oyunun kurallari:

e Ogrencilere, kutularini birer telefon gibi diisiinmelerini ve bu telefonlar1 kullanarak
birbirleri ile Hz. Muhammed’in hayat1 hakkinda sohbet etmeleri soylenir.
e Her 6grenci bir eslesme yapacak sekilde diizenleme yapilir ve oyunu baslatilir.

Konusma ve paylasim:

e Ogrencilere resimler vererek belirli konular iizerinde konusmalar1 saglanir. (Ornegin:
genglik yillari, peygamberlik, Medine donemi vb.)

e Ogrencilerin, kutularindaki detaylar1 kullanarak birbirleriyle etkilesime gegmeleri ve
Ogrenmelerini tesvik edilir.

Grup tartismasi:

e Oyunun sonunda sinif genelinde bir grup tartismasi diizenlenir. Ogrenciler, kutularinda
hangi detaylarin dikkat ¢ekici oldugunu paylasabilir ve birbirlerinden 6grendikleri
konular1 tartisabilirler.

Bu oyun, ¢ocuklarin peygamber sevgisini keyifli ve etkilesimli bir sekilde gelistirmelerine
olanak taniyan onemli bir aragtir. Oyun, ¢ocuklart kendi oyuncak cep telefonlarini siislerken
birileriyle karsilikli konusurken, Hazreti Muhammed’in hayatina dair anekdotlar1 dgretileri
ogrenmeye tesvik eder. Siislenmis cep telefonlari, cocuklarin gdziinde peygamber sevgisini
somut bir sekilde simgeler, boylece onlar i¢cin daha anlamli hale gelir. Oyun sirasinda
ogrenciler arasindaki etkilesim, duygusal baglar1 giiglendirir ve birbirlerine karsi sevgi, saygi
ve hosgorii gelistirmelerine olanak saglar. Bu oyun, ¢ocuklarin sadece Peygamberimizi
anlamalarina degil, ayn1 zamanda ona duyduklari sevgiyi yaratici bir sekilde ifade etmelerine

de katkida bulunur. Bu, peygamber sevgisinin hayatlarina daha derin bir sekilde entegre
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olmasma yardimci olabilir, c¢ocuklar1 bir araya getirir ve giiclii bir Islami kimlik

olusturmalarina destek olur.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Onemli Biri!?2

Ele Alinan Deger: Peygamber Sevgisi

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Malzemeler: Hz. Muhammed’le ilgili resimler veya ¢izimler

Bilissel gelisime katkilar

Siniflama becerileri: Cocuklar, verilen sorular aracilifiyla resimleri siniflandirarak
0zel bir kisiyi tanimaya c¢aligirlar. Bu, biligsel siniflama becerilerini gelistirebilir.
Bilissel diisiinme becerileri: Evet-hayir sorular1 sormak, ¢ocuklarin analitik diistinme
ve mantiksal akil yiiritme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Sorulari
sormak ve cevaplamak, ¢ocuklarin zihinsel siiregleri izerinde olumlu bir etki yapabilir.
Zihinde canlandirma: Cocuklar, 6zel bir kisiyi diisiinme siirecinde zihinsel olarak
resimleri canlandirmaya ¢aligir. Bu, gorsellestirme becerilerini gelistirebilir.

Dikkat ve odaklanma: Cocuklar, 6zel bir kisiyi diisiinme siirecinde dikkatlerini
odaklamak zorundadir. Bu, dikkat ve odaklanma becerilerini artirabilir.

Problem ¢o6zme yetenekleri: Evet-hayir sorular1 araciligityla ¢ocuklar, karmasik
bilgileri anlamak, istedigi kisiyi tanima siirecinde problem ¢6zme yeteneklerini

gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcigi gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, 6zel bir kisiyi tanimak i¢in ¢esitli

kelimeleri kullanacaklardir. Bu, kelime dagarcigini genisletmelerine yardime1 olabilir.

122 penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme. S.96’dan uyarlanmistir.
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Soru sorma yetenegi: Cocuklara evet-hayir sorulart sorma firsati verildiginde, soru
sorma yetenekleri gelisebilir. Bu, daha karmasik diisiinme ve iletisim becerilerini
destekleyebilir.

Anlam insasi: Cocuklar, evet-hayir cevaplarina dayali olarak bilgileri bir araya
getirerek bir kisiyi tanimaya calisacaklardir. Bu, anlam ingasi ve baglanti kurma
becerilerini artirabilir.

Dilin islevsel kullammmi: Cocuklar, dilin ger¢ek hayatta nasil kullanilacagini anlama
firsat1 bulurlar. Evet-hayir sorulari aracilifiyla iletisim kurarak dilin islevsel
kullanimin1 6grenirler.

Dil farkindahgi: Oyun, cocuklara dilin yapisi, 6zellikleri ve kurallar1 hakkinda
farkindalik kazandirabilir. Sorular sorarken dogru dil kullanimini anlamak, dil

farkindaligini artirabilir.

Sosyal ve duygusal gelisme katkilar

Empati gelisimi: Cocuklar, oyun sirasinda 6zel bir kisiyi diigiinerek onun hakkinda
sorular sormak ve tahmin yapmak zorunda kalacaklardir. Bu, empati gelisimini tesvik
edebilir.

Sosyal etkilesim: Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarin1 gerektirir.
Birbirlerine sorular sorarak ve cevaplar vererek, sosyal becerilerini gelistirmelerine
katkida bulunabilir.

Paylasma ve is birligi: Oyun sirasinda c¢ocuklar, bilgi paylasma, yardimci olma
becerilerini gelistirebilirler. Bu, sosyal is birligi ve paylagsma konusunda olumlu
davraniglar1 destekleyebilir.

Grup icinde hissedebilme: Oyun, cocuklarin grup i¢cinde olma deneyimini saglar.
Diger cocuklarla etkilesimde bulunmak, duygusal baglantilar kurmalarina ve grup
icinde kendilerini hissetmelerine yardimci olabilir.

Sabir ve bekleme becerileri: Cocuklar sirayla sorulari sormak ve cevaplamak igin
beklemeyi 6grenirler. Bu, sabir ve bekleyis becerilerini giiglendirebilir.

Duygusal anlama: Oyun sirasinda c¢ocuklar, baskalarmin hissiyatlar1 hakkinda
tahminde bulunacaklardir. Bu, duygusal anlama ve baskalarinin duygusal durumlarin
hissetme becerilerini gelistirebilir.

Ozsayg1 ve kendini tamma: Cocuklar, kendilerini ifade etmeyi, baskalarinin
sorularina cevap verme siirecinde 6zsaygilarini artirabilirler. Kendilerini tanima, ifade

etme becerilerini gelistirebilirler.
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ETKINLIiK SURECI

Hazirhk: Hz. Muhammed ile ilgili resimleri veya cizimleri toplanir ve masanin {izerine

yerlestirilir. Cocuklara, masadaki resimleri incelemeleri sdylenir.
Oyun kurallari:

e Once cocuklara, 6zel bir kisiyi diisiinmeleri sdyleyin ve o kisiyi bulmalari i¢in “evet”
veya “hayir” sorulari sormalart istenir.

e Cocuklara Hz. Muhammed’le ilgili resimleri gosterilir ve “Ben 6zel bir kisi diisiindiim.
Bu kisi Hz. Muhammed mi?” gibi bir soru sorulur.

e Cocuklarin, evet veya hayir cevaplarina gore diger sorulara devam edilir.

Ornek sorular:

e Bu kisi Islam peygamberi midir?
e Mekke sehrinde dogmus mudur?
e Kur’an1 Kerim’i insanlara iletmekle gorevli midir?

Zorlastirma asamasi:

e Cocuklarin sorularina evet veya hayir cevaplari verirken, resimleri masadan kaldirin.
e Cocuklar, sadece bilgileri kullanarak Hz. Muhammed’i diistinmeye ¢alismalidir.

Oyunun diger asamasi:

¢ Oyunun sonunda, ¢ocuklara sira gelince onlara da Hz. Muhammed’i diistinmeleri ve
evet- hayir sorular1 sormalart igin firsat verilir.
e Cocuklar, sirayla siniftaki diger arkadaglarinin 6zel kisileri tahmin etmesi i¢in sorular
sorabilirler.
Bu oyun, cocuklarin eglenceli bir sekilde peygamberimiz Hz. Muhammed’i tanimalarina

onemli bilgileri 6grenmelerine yardimci olabilir.

Bu oyun, ¢ocuklara peygamberimiz Hz. Muhammed’in sevgisini ve hayatini anlamalarina
yardimci olan eglenceli bir yontem sunmaktadir. Oyun, g¢ocuklarin evet-hayir sorulari
aracilifiyla peygamberimizin ozelliklerini 6grenmelerine ve bu bilgileri birlestirerek onu
tanimaya calismalarina olanak tanir. Bu siire¢, ¢cocuklara peygamberimizin sevgisini daha
derinlemesine hissettirirken, empati gelistirme, sosyal etkilesim, duygusal bag kurma
becerilerini de destekler. Resimler ve oyunun interaktif dogasi, peygamberimizin hayatina dair
bilgilerin daha anlamli ve hatirlanabilir olmasini saglar. Bu sekilde, ¢cocuklar, sevgi dolu bir

atmosferde peygamberimizi anlamaya ve sevmeye yonlendirilir.
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3.12. Kur’an Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Kur’an Sevgisi'?®

Ele Alinan Deger: Kitabimi Seviyorum

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Yontem: Hikaye-Sanat Etkinligi

Malzemeler:

Beyaz kagit veya kuran boyama sayfalari

Renkli kalemler veya boyalar

Bilissel gelisime katkilar

Bellek gelisimi: Hikaye icindeki bilgileri hatirlama ve anlama siireci, cocuklarin bellek
gelisimine katkida bulunabilir.

Problem ¢6zme yetenekleri: Hikdyede Ahmet’in Kur’an’a saygi gdsterme konusunda
karsilastig1 sorunlar ve ¢ozlimler, cocuklara problem ¢6zme becerilerini gelistirmeleri
konusunda bir model sunabilir. Bu, oyunun ¢ocuklarin elestirel diisiinme ve ¢6ziim
odakli yaklagimlarin1 desteklemesine yardimci olabilir.

El goz koordinasyonu: Kur’an boyama etkinligi, renk secimi ve boyama sirasinda el
g6z koordinasyonu gelistirebilir. Bu, ¢ocuklarin motor becerilerini giiclendirebilir ve

ince motor kontroliini arttirabilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcigi gelisimi: Hikaye, cocuklarin Kur’an ile ilgili terimleri ve ifadeleri
O0grenmelerine  katkida  bulunabilir. Bu, ¢ocuklarin kelime dagarciklarin
zenginlestirebilir ve 6zel bir konudaki terimleri anlamalarina yardimer olabilir.

Duygusal dil gelisimi: Hikaye icindeki duygusal deneyimler ve degerler, cocuklarin
duygusal dil gelisimini destekleyebilir. Bu, duygular1 ifade etmeyi ve baskalarinin

duygularini anlama becerilerini giiglendirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

123 Bahar Sevim, Din Ogretiminde Oyun Ornekleri (Ankara: Nobel Yaymlari, 2015). S.83’den uyarlanmistir.
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e Empati gelisimi: Hikdye, Ahmet’in Kur’an’a saygi gosterme c¢abalarini anlatarak,
cocuklarin empati gelistirmelerine katkida bulunabilir. Ahmet’in duygusal deneyimleri,
cocuklara bagkalarinin hislerini anlama ve paylagsma becerilerini giiclendirebilir.

e Paylasma ve is birligi: Hikdye icinde Ahmet ve babaanne arasindaki etkilesim,
cocuklara paylasma ve ig birligi yapma konularinda 6rnek olabilir. Bu, ¢ocuklarin
sosyal becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

e Duygusal farkindahk: Hikdye ve oyun, c¢ocuklarin duygusal farkindalik
geligtirmelerine yardimer olabilir. Ahmet’in Kur’an’a duydugu sevgi ve saygi,
cocuklarin kendi duygusal deneyimlerini anlamalarina katkida bulunabilir.

e Saygi ve hosgorii: Hikdye, Ahmet’in Kur’an’a saygi gosterme konusundaki ¢abalari
araciligiyla cocuklara saygi ve hosgorii degerlerini Ogretebilir. Bu, g¢ocuklarin
cevrelerindeki insanlara ve farkli inanglara daha agik ve hosgdriilii olmalarina katkida

bulunabilir.

ETKINLIiK SURECI
Hikaye: “Kur’an Sevgisi”

Ahmet, glizel bir aksamiistii babaannesinin evine gitti. Babaanne, elinde 6zenle tuttugu Kur’an1
Kerim’i Ahmet’e gosterdi ve “Ahmet, bu kitap, Allah’in bize gonderdigi ¢cok kutsal bir kitap.

Onunla nasil daha iletisim kurabilir ve sayg1 gosterebiliriz, birlikte 6grenelim mi?” dedi.

Ahmet merakla basini salladi. Babaanne devam etti: “Oncelikle, her zaman temiz ve diizenli
olmaliy1z. Ellerimizi yikayarak, giizelce giyinerek bu kutsal kitapla iletisim kurmaliy1z. Simdi

sen de bir sey 6greneceksin, gel birlikte oturalim.”

Babaanne ve Ahmet beraber Kur’an’dan bir hikadye okumaya bagladilar. Ahmet, babaannesinin

anlatimini dikkatlice dinlerken, i¢inde Kur’an’a olan sevgi ve saygi biliylimeye basladi.

Hikaye bittiginde, babaannesi giilerek sordu: “Ahmet, sence Kur’an’a sayg1 gostermenin baska

yollar1 var m1?”

Ahmet diisiindii ve cevap verdi: “Evet babaanne. Onu her giin okumak onun 6grettiklerini
yasamak ve bagkalarma yardim etmekte birer saygi gosterme yolu olabilir. “Ben renkli bir
Kur’an-1 Kerim yapmak istiyorum.” dedi. Babaannesi sevgiyle giiliimsedi ve dedi ki, “Tabii ki
Ahmet! Ancak bu 6zel bir boyama olacak. Renklerini segerken icindeki sevgiyi ve saygiy1

hissetmeye ¢aligmalisin.”
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Etkinlik:

e Ogretmen cocuklara Kur’an boyama sayfasi ve renkli kalemler verir.
e Cocuklar bir an i¢in gozlerini kapatir ve iclerindeki sevgi ve saygiy1 hissederler.
e Renkli kalemleri segerken, her rengin bir anlam ifade ettigini diisiiniirler. Ornegin, mavi
renk huzuru, yesil renk umudu temsil edebilir.
e Kur’an1 renklendirmeye basladiklarinda, her rengi dikkatlice secip, saygiyla
renklendirirler.
Bu hikaye ve etkinlik, Ahmet’in Kur’an’a saygi gosterme konusundaki grenim siirecini ve
duygusal bag kurma deneyimini vurgular. Ayn1 zamanda, Kur’an’in 6gretilerini yasamak ve

bagkalarina yardim etmek gibi giinliik hayatta uygulanabilir yollar1 da icerir.

Bu oyun, ¢ocuklara Kur’an’a saygi duymanin onemini vurgulayarak dini degerlere olan
hassasiyetlerini giiglendirir. Ahmet’in Kur’an’a duydugu saygi ve sevgiye, cocuklara ve kutsal
kitaba olan yaklagimlarini anlamalar1 ve deger vermeleri gerektigi konusunda bir 6rnek sunar.
Hikaye ve etkinlikler, cocuklarin Kur’an’1 tanima, anlama ve igsellestirme siireglerine katkida
bulunurken ayni zamanda sosyal ve duygusal becerilerini giiclendirmelerine yardimer olur.
Kur’an boyama etkinligi, ¢ocuklarin duyusal ifade yeteneklerini gelistirmelerine ve Kur’an’a
duyduklar1 saygiy1 renkli bir sekilde ifade etmelerine firsat tanir. Bu oyun, ¢ocuklara
yasamlarinda Kur’an’a duyduklar1 saygiy1 giinlilk davranislarina entegre etmeleri i¢in giiglii

bir temel sunar.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Kelime Birlestirme!?*
Ele Alinan Deger: Kitabimi Seviyorum
Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Malzemeler:

e Tahta veya biiylik bir kagit

124 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Renkli kuru silinebilen kalemler veya tebesir

Kur’an-1 Kerim’den se¢ilmis ayetlerin tam kelime olarak yazildigi kartlar

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢o6zme becerileri: Cocuklar, ellerindeki harf kartlarin1 kullanarak dogru
sirayla kelimeleri bir araya getirmek zorundadir. Bu, problem ¢dzme becerilerini
gelistirebilir ve mantikli diistinmelerine yardimci olabilir.

Bellek gelisimi: Cocuklar, ellerindeki harf kartlarmi kullanarak kelimeleri dogru
sirayla hatirlamalar1 gerekecektir. Bu, kisa vadeli belleklerini gelistirmelerine ve bilgiyi
hatirlama becerilerini artirmalarina yardimer olabilir.

Deger ve ahlaki gelisim: Oyun, cocuklara Kur’an-1 Kerim’den alinan kelimelerle ilgili
temel ahlaki degerleri 6grenme firsati sunar. Bu, cocuklarin ahlaki degerleri

anlamalarina ve bu degerleri giinliik yasamlarina entegre etmelerine yardimci olabilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcig gelisimi: Oyun, cocuklarin Kur’an-1 Kerim’den se¢ilmis kelimeleri
ogrenmelerine ve bu kelimelerin anlamlarin1 kavramalarma yardimeir olur. Bu,
cocuklarin kelime dagarcigini genisletmelerine katki saglar.

Konusma becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda kelime ve ciimle yapilarini kullanarak
ifade etme firsat1 bulurlar. Bu, ¢ocuklarin konusma becerilerini gelistirmelerine duygu
diisiince veya bilgiyi acikca ifade etmelerine yardimci olabilir.

Dilin giinliik hayatta kullanimi: Kur’an-1 Kerim kelimeleri ile oyun, ¢ocuklara dilin
giinliik hayatta nasil kullanildigin1 6grenmelerine yardimei olabilir. Bu, onlarin iletigim
becerilerini arttirarak etkili bir sekilde iletisim kurmalarina olanak tanir.

Dil farkindahgi: Oyun, ¢cocuklarin dil yapisin1 ve ses bilgisini anlamalarina yardimci
olarak dil farkindaligini arttirabilir. Bu, ¢ocuklarin dille ilgili 6zelliklere daha fazla

dikkat etmelerine katkida bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim calismasi: Eger oyun grup halinde oynaniyorsa, gocuklar
birbirleriyle ig birligi yapmak ve kelimeleri bir araya getirmek i¢in birlikte ¢calismak
zorunda kalabilirler. Bu, ¢ocuklarin takim ¢alismasit ve is birligi becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Empati gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, digerlerinin diislincelerini ve duygularini

anlamak i¢in etkilesimde bulunabilirler. Bu, empati gelisimine katki saglar.

109



e Paylasma ve iletisim: Oyun, ¢ocuklara kelimeleri bir araya getirirken fikirlerini
paylagsma ve iletisim kurma firsat1 tanir. Bu, sosyal becerilerini gelistirmelerine ve
duygusal anlamda baglant1 kurmalarina yardimci olabilir.

e Ozdenetim ve sabir: Kelimeleri bir araya getirme siireci, ¢ocuklarda 6zdenetim ve
sabir gelisimine katkida bulunabilir. Her harfi diizgiin yerlestirmek ve kelimeyi
tamamlamak i¢in beklemek, duygusal kontrol becerilerini artirabilir.

ETKINLIiK SURECI
Hazirhk:

e Cocuklarm her birine birer harf kart1 dagitilir.
e (Cocuklardan ellerindeki harf kartlarin1 kullanarak tahtadaki kelimenin tamamini bir
araya getirmeleri istenir.
e Her cocugun sirayla tahtaya gidip ellerindeki harfi dogru sirayla yerine koymasina izin
verilir.
e Dogru sirayla kelimenin tamamini birlestiren ¢ocuk ddiillendirilir veya oyunun galibi
olarak belirlenir.
e Daha sonra farkli kelimeler segilerek oyun tekrarlanabilir.
Oyunun amaci ¢ocuklara Kur’an-1 Kerim’i tanitmak ve onlarin ilgisini ¢ekmek olmalidir. Bu
baglamda, oyun ¢ocuklarin Kur’an-1 Kerim’den segilen kelimeleri 6grenmelerini tesvik edecek
sekilde diizenlenebilir. Her bir kelime ¢ocuklara dykiilestirerek anlatilabilir, kelimelerin gegtigi
ayetler kullanarak kiicliik hikayeler olusturulabilir. Bu, c¢ocuklarin kelimeleri daha iyi
anlamalarina ve hatirlamalarina yardimei olabilir. Kelimeleri desteklemek i¢in renkli ve ¢gocuk
dostu gorseller eklenebilir. Her kelimenin yanina ilgili bir resim veya sembol eklemek,

cocuklarin gorsel hafiza ile kelimeleri iliskilendirmelerine yardime1 olabilir.

Kur’an-1 Kerim, okul dncesi donemdeki ¢ocuklar i¢cin merak uyandirict bir kitap olabilir. Bu
kutsal kitab1 tanimak ve sevmek, ¢ocuklarda merak duygusunu artirabilir. Renkli resimlerle
desteklenmis basit hikayeler veya kisa ayetler araciligiyla Kur’an’in temel mesajlari,
cocuklarin dini degerleri anlamalarina yardimer olabilir. Ogrenmeye agik bir yasta olan
cocuklar, bu kitab1 kesfetmekle hem dil becerilerini gelistirebilir hem de degerli ahlaki
Ogretilerle tanisabilir. Okul oncesinde Kur’an-1 Kerim’i tanimak, ¢ocuklarda erken yasta dini
bir biling olusturabilir ve bu siire¢, onlarin duygusal zekalarini, empati yeteneklerini

giiclendirebilir, dayanigsma ve is birligi gibi sosyal becerilerini destekleyebilir.

110



3.13. insan Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Sevgi Kapisi1!?
Ele Alinan Deger: Insan Sevgisi
Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Amag: Cocuklara sevgi, paylasim ve olumlu iletisim kavramlarini anlatarak, bu degerleri

giiclendirmek

Malzemeler:

Renkli kartlara ¢izilmis kapida anahtar resimleri, makas.
Bilissel gelisime katkilar

e Problem cézme becerileri: Oyun, cocuklara eslesme yaparak ve sifreli mesajlar
olusturarak problem ¢ozme becerileri kazandirir. Her ¢ocugun kendi anahtari ile
uyumlu kapry1 bulma siireci, ¢ocuklarin mantiksal diisiinme yeteneklerini gii¢lendirir.

¢ Renk ve sekil tammma: Oyun, ¢ocuklara renklerle eslesme yapma ve farkli sekil ve
desenleri tanima firsat1 sunar. Bu, temel gorsel alg1 becerilerini gelistirir.

¢ Konsantrasyon ve dikkat: Miizik esliginde dans edip, ardindan belirli renk ve
desenleri eslestirmeye calismak, ¢ocuklarin dikkatlerini toplama ve belirli gorevlere
odaklanma yeteneklerini artirabilir.

¢ Rol oynama ve yaraticihk: Oyun, cocuklarin tatli rolleri denemesine ve yaratici
diisiinme becerilerini gelistirmesine olanak tanir. Sifreli mesajlar olustururken ¢ocuklar
kendi kreatif ifadelerini kullanabilirler.

Dil gelisimine katkilar

e Sozciik zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygusal ifadeler ve sevgi ifadeleri iceren
ciimleler kurarlar. Bu, ¢ocuklarin kelime dagarcigini genisletmelerine ve duygusal

kelimeleri ifade etmelerine yardimci olabilir.

125 Sevcan Yagan Giider, Okul Oncesi ve Ilkokul Déneminde Degerler Egitimi. S.101°den uyarlanmustir.
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Anlam kavrama: Cocuklar, oyun sirasinda birbirlerine sevgi ifadelerini iceren
mesajlar verirken, sozlii iletisim yeteneklerini kullanma firsat1 bulurlar. Bu, anlam
kavrama becerilerini gelistirebilir.

Sozel ifade becerileri: Oyun, ¢ocuklarin duygularini ve diisiincelerini ifade etme
yeteneklerini artirabilir. Cocuklar, kendi duygusal deneyimlerini ifade ederken sozel
ifade becerilerini gelistirirler.

Dinleme becerileri: Oyun ¢ocuklara birbirlerini dinleme ve anlama firsati tanir. Miizik
esliginde dans ederken ve sevgi ifadelerini paylasirken, ¢ocuklar dinleme becerilerini
giiclendirebilirler.

Kelime oyunlari: Oyun sirasinda kullanilan sifreli mesajlar ve s6z konusu etkinlik,
kelime oyunlarima benzer oOgeler icerir. Bu tiir oyunlar, g¢ocuklarin zihinsel

esnekliklerini ve kelime oyunlarini anlamalarini tesvik edebilir.

Sosyal ve duygusal gelisme katkilar

Empati gelisimi: Oyun ¢ocuklara birbirlerinin duygusal ifadelerini anlama ve hissetme
yetenegi olan empati gelistirmelerine yardimci olabilir. Sifreli mesajlart paylasarak,
cocuklar birbirlerinin hislerini anlamay1 6grenirler.

Is birligi ve takim ¢ahsmasi: Oyun, cocuklara bir araya gelerek bir hedefe ulasma ve
is birligi yapma firsati tanir. Birbirleriyle uyum i¢inde ¢alisarak, takim ruhu ve is birligi
becerilerini gii¢lendirebilirler.

Duygusal ifade: Oyun, cocuklarin duygusal ifadelerini 6grenmelerine ve ifade
etmelerine yardimci olabilir. Sevgi ifadeleri ve pozitif ciimleler kullanarak, duygusal
zeka ve ifade becerileri gelistirilebilir.

Sosyal becerilerin islenmesi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, birbirleriyle etkilesim kurarak
sosyal becerilerini gelistirebilirler. Iletisim, paylasim ve baskalarini dinleme gibi sosyal
beceriler, oyun i¢inde uygulamali olarak dgrenilebilir.

Ozsayg ve baskalarma saygi: Oyun, cocuklara kendi duygusal ihtiyaclarina saygi
gostermeyi ve digerlerine saygi gostermeyi dgretebilir. Bu, pozitif bir sosyal ortam

olusturmanin ve siirdiirmenin temelidir.

ETKINLIiK SURECI

Uygulama:

Ogretmen, renkli kartlara ¢izilmis kap: ve anahtar resimlerini cocuklara dagitir ve her

bir ¢ocuga bir kap1 ya da anahtar verir.
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e (Cocuklara, makas yardimiyla kap1 ve anahtar resimlerini kesmeleri ve ardindan bir ¢ift
olusturmalari i¢in talimat verir.

e Ogretmen, ¢ocuklara kap1 ve anahtarlarinin birbirine uygun olmasi gerektigini, yani
ayni renkte kap1 ve anahtar olmas1 gerektigini soyler.

e Oyunun ilk agsamasinda, miizik esliginde ¢ocuklara serbest dans etmeleri soylenir.

e Miizik durdugunda, her ¢cocuk elindeki anahtarin rengi ile uyumlu olan kapiy1 bulmaya
calisir.

e Ardindan, 6gretmen gocuklara sifre olusturarak kapiy1 agmalarini sdyler. Ornegin, her
cocuk bir arkadaginin kapisini buldugunda, “seni ¢cok seviyorum, ¢iinkii...” diyerek bir
sevgi mesaji verir.

¢ Oyun devam ederken, ¢ocuklar rollerini degistirir ve yeni eslesmeler olustururlar.

Bu oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesim kurma, empati gelistirme ve olumlu bir iletisim

ortami olusturma becerilerini destekler.

“Sevgi Kapis1t Oyunu”, ¢ocuklara sevgiyi ifade etme, bagkalarinin duygusal ihtiyag¢larina dikkat
etme ve olumlu iletisim kurma becerilerini 6greten etkilesimli ve eglenceli bir etkinlik olarak
on plana ¢ikmaktadir. Oyun, ¢ocuklari bir araya getirerek duygusal baglar kurmalarina, empati
gelistirmelerine ve birbirlerine sevgi dolu mesajlar iletmelerine olanak tanir. Renkli anahtarlar
ve kapilar araciligtyla ¢ocuklar, birbirleriyle uyum icinde ¢alisma, takim ruhu olusturma ve
duygusal ifadelerle iletisim kurma yeteneklerini gelistirirler. Sifreli mesajlar araciligryla sevgi
ve takdir ifade etmeyi 6grenen ¢ocuklar, oyun sayesinde insanlar arasinda pozitif bir etkilesim
ortami yaratmanin onemini kavrarlar. Bu oyun, ¢ocuklara sevginin giiciinii deneyimleme ve
paylasim firsati1 sunarak, insanlar arasinda saglikli ve anlamli iligskiler kurmalarina katkida

bulunur.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Farkliliklarimizin Giicii'2®

Ele Alinan Deger: Insan Sevgisi

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Ortami: Sinif Ortami

Malzemeler

Renkli boyalar

Karton pargalar1 veya kumaglar

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme becerileri: Oyun, ¢ocuklara birlikte calisma, birbirlerine yardim etme
yoluyla ortaya ¢ikan sorunlari ¢ozme becerilerini gelistirebilir. Arkadaglari arasinda
etkilesimde bulunurken, farkli diislince tarzlarini birlestirerek sorunlart ¢dzmeyi
ogrenirler.

Renk algis1 ve tammma: Renk karisimi etkinlikleri, c¢ocuklarin renk algisin
gelistirebilir. Renkleri bir araya getirerek yeni renkleri olusturmak, gorsel algilarini
giiclendirebilir ve renk tanimalarini artirabilir.

Yaraticihk ve hayal giicii: Renk karisimi ve yaratict etkinlikler, cocuklarin
yaraticiliklarini ve hayal giiglerini gelistirebilir. Kendi renk kombinasyonlarini se¢gme,
tablolar yapma ve bu siirecte 6zgiin diistinme yeteneklerini giiglendirebilir.

Mantiksal diisiinme: Renk karigimi siireci, ¢ocuklara temel mantiksal diislinme
becerilerini gelistirme firsati sunar. Renklerin birbirleriyle nasil etkilesime girdigini
anlama ve bu bilgiyi kullanarak yeni renkleri 6nceden tahmin etme becerisi, mantiksal

diistinmeyi gli¢lendirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, farkli renkleri, duygular1 ve diisiinceleri
ifade etmek icin gesitli kelimeler kullanma firsat1 bulurlar. Bu, kelime dagarciklarini

zenginlestirebilir.

126 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Dil becerileri: Oyun, cocuklarin dil becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir.
Arkadaglaryla etkilesimde bulunarak, duygularini ve disiincelerini paylasma, dil
becerilerini gii¢lendirebilir.

Soru sorma ve cevap verme: Oyun, ¢ocuklarin okuma ve cevap verme yeteneklerini
gelistirebilir. Ogretmen tarafindan yonlendirilen diyaloglar, ¢ocuklarm diisiince

stireclerini ifade etmelerini saglar.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Oyun, cocuklarin farkli renkleri ve duygular1 temsil eden
karakterlerle etkilesimde bulunmalarini saglar. Bu, empati gelisimini destekleyebilir;
cocuklar, diger insanlarin farkliliklarini anlamay1 ve onlarin hissettigi duygulari
paylasmay1 6grenebilirler.

Is birligi ve takim cahsmasi: Oyun, cocuklari birbirleriyle is birligi yapmaya ve bir
arada calismaya tesvik eder. Renklerin birlesimi ile olusturulan tabloyu yaratirken,
ogrenciler birlikte calismanin giiclinii deneyimleyebilirler.

Sosyal becerilerin gelisimi: Oyun, cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmelerine
yardimci olabilir. Arkadaglariyla etkilesimde bulunarak paylasma, is birligi yapma ve
duygusal ifade konusunda becerilerini artirabilirler.

Kabul ve deger verme: Oyun, farkli renklerin bir araya gelerek giizel bir tablo
olusturmasini vurgulayarak bu farkliliklar1 kabul etme ve deger verme kavramlarini
destekleyebilir. Her renk, digerlerinin katkis1 olmadan eksik kalabilir, buda ¢ocuklara
birbirlerini takdir etmeyi 6gretebilir.

Duygusal farkindalik: Oyun sirasinda ¢ocuklar, farkli renklerin temsil ettigi duygulari
anlamay1 6grenebilirler. Bu, duygusal farkliliklarini artirabilir ve baskalarinin duygusal
durumlarin1 daha iyi anlamalarina yardime1 olabilir.

Paylasma ve dayanmisma: Oyun, ¢ocuklara kaynaklar1 (renkleri) paylasma ve birlikte
calisma konusunda bir farkindalik kazandirabilir. Paylasma ve dayanigsma, sosyal

becerilerini gii¢lendirebilir.

ETKINLIiK SURECI

Oykii Adi: “Renklerin Biiyiilii Diinyas1”

Bir giin renklerin diinyasinda, Mavi, Sar1, Yesil ve Kirmizi adli dort renk birbirlerini

kesfetmeye karar verdiler. Her biri farkliydi, ama bir araya gelmeye karar verdiler. Birlikte

calisarak, birbirlerini tamamlayarak, gilizel bir diinya yaratmaya karar verdiler.
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Mavi, giizel gokyiiziinli temsil ediyordu. Sari, parlak giinesi simgeliyordu. Yesil, dogadaki tim
bitkileri ve agaclari temsil ediyordu. Kirmizi, sicak bir kalbi temsil ediyordu. Her biri kendi

giizelligi ve anlami ile doluydu.

Ancak, bu dort renk bir araya gelip karsilastiklarinda, ortaya ¢ikan sey gercekten harikaydi.
Mavi ve sari, bir araya gelerek parlak bir yesili olusturdular. Yesil, doganin giizelliklerini ve
uyumunu temsil ediyordu. Kirmiz1 ve sar1 karistiginda ortaya ¢ikan renk, sicak bir turuncuydu,

giinesin batisini temsil ediyordu.

Renkler bir araya geldikge, birbirlerini tamamlayarak yeni renkler olusturuyorlardi. Her renk,
diger renkler olmasaydi eksik olacakti. Bu renklerin birbirlerine ihtiyaci vardi ¢iinkii her biri

digerini giizellestiriyordu.

Ayni sekilde, insanlar farkliliklari ile bir araya geldiklerinde, giizel ve zengin bir diinya
olusturabilirlerdi. Mavi, yesil, sar1, yesil ve kirmizi, iyi birine ihtiya¢ duyduklarini ve bir araya

gelerek daha giizel bir diinya olusturduklarini kesfettiler.

Sonunda renklerin diinyast her rengin digerine ihtiya¢ duydugu, birbirini tamamladig1 ve bir
araya geldiginde muhtesem bir uyum olusturdugu bir yer haline geldi. Ve bu, renklerin bir
araya gelerek, yeni seyler olusturmanin ve birbirlerini tamamlamanin ne kadar giizel bir sey

oldugunu anladiklar1 bir hikayeydi.
Etkinlik: “Renklerin Karisimi Atolyesi”

Ogretmen, dykiiyii bitirdikten sonra dgrencilere renk karisimini deneyimleyebilecekleri bir

etkinlik diizenler. iste bu etkinliin asamalar::

1. Malzeme hazirh@i: Ogrencilere renk malzemeleri dagitilir. Her 88renci, mavi sari,
yesil ve kirmizi renkleri temsil eden karton pargalarini veya kumaglari alir.

2. Renk Kkanistirma: Ogrencilere renkleri birbirleriyle karigtirarak yeni renkleri
olusturabilecekleri bir ¢alisma alani saglanir. Ornegin, her dgrenci bir arkadastyla bir
araya gelir ve renkleri karigtirarak yeni renkleri kesfeder.

3. Yaratieithk zamam: Ogrencilere, karistirdiklari renkleri kullanarak resim yapmalarini
veya renkli bir kartpostal olusturmalari igin serbest zaman verilir. Her 6grenci,
birbirinden farkli renk kombinasyonlar1 kullanarak kendi benzersiz eserini yaratir.

4. Paylasim ve tartisma: Etkinlik sona erdikten sonra 6grencilere, yaratici ¢aligmalarini
siif arkadaslartyla paylasma ve renk karisimi siirecinde neler kesfettikleri hakkinda

kisa birer ciimle sdyleme firsati verilir.
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“Farkliliklarimizin Giicti” adli oyun, ¢ocuklara insanlar1 sevmenin ve birbirine yardim etmenin
giiciinii 6greten etkili bir aractir. Oyun, renklerin birleserek giizel bir tablo olusturmasini
kullanarak, farkliliklarin bir araya geldiginde ne kadar degerli ve giicli bir birlik
olusturabilecegini anlatiyor. Bu sayede ¢ocuklar, farkli 6zelliklere sahip insanlari sevmenin,
birlikte ¢alismanin ve dayanigmanin dnemini kesfederler. Oyun, duygusal bag kurma, empati
gelistirme ve paylasma konularinda ¢ocuklarin sosyal becerilerini giiclendirerek, onlara sevgi

dolu bir toplumun nasil inga edilebilecegini 6gretmektedir.
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3.14. KAINAT SEVGISi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Ormanda Yolculuk'?’

Ele Alinan Deger: Kainat Sevgisi

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik siiresi: 40 dakika

Malzemeler

Renkli karton veya kagit

Makas

Yapistirici

Renkli kalemler

Kagit veya kartondan yapilmis hayvan figiirleri

Kiiciik tahta parcalari, dallar (agaglar1 temsil edecek)

Bilissel gelisime katkilar

Gozlem ve algilama becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda ¢evrelerindeki dogal 6geleri
gozlemleyerek algilama becerilerini gelistirirler. Bu, dikkatlerini yogunlastirmalarina
ve ¢evrelerindeki detaylar1 fark etmelerine yardimci olur.

Problem c¢6zme becerileri: Oyunlar, ¢ocuklara sorunlarla basa ¢ikma ve cesitli
durumlar1 ¢dzme firsat: tanir. Ornegin, ormanda karsilasilan durumlar ve ¢dziim yollart
cocuklarin problem ¢6zme yeteneklerini giiglendirebilir.

Gorsel-mekansal beceriler: Oyun sirasinda cocuklar, biliylik bir orman panosu
iizerinde gezinmeyi ve farkli nesneler arasindaki uzamsal iligkileri anlama becerilerini
gelistirirler. Bu, gorsel-mekansal becerilerini artirabilir.

Hayal giicii ve yaraticthk: Oyun, cocuklarin hayal giiciinii ve yaraticiliklarini
kullanma konusunda tesvik eder. Ormanda bir yolculuk hayal etmek ve bu hayali oyun
icinde yasamak, ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilir.

Deger ve sorumluluk bilinci: Doga temali oyunlar, ¢ocuklara ¢evre bilinci ve doga
sevgisi kazandirabilir. Bu oyunlar, dogal kaynaklara saygi gosterme ve ¢evreye duyarli

olma konularinda degerleri pekistirebilir.

127 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, ¢evrelerindeki 6geleri tanimlamak ve
adlandirmak i¢in yeni kelimeler 6grenirler. Bu, kelime dagarciklarini genigletmelerine
yardimci olabilir.

Dil becerileri: Oyun, ¢ocuklarin anlama, ifade etme, dinleme ve konusma gibi temel
dil becerilerini gelistirmelerine katki saglar. Hikayeleri anlama ve bagskalaria
anlatmada kullanilan dil becerilerini destekleyebilirler.

Soru sorma ve cevap verme: Oyunlar, ¢ocuklara ¢evrelerindeki diinyay1 anlamak igin
soru sorma ve cevap verme pratigi yapma firsatt sunar. Bu, elestirel diigiinme
yeteneklerini gelistirebilir ve iletisim becerilerini artirabilir.

Dilin giinliik kullanimi: Oyunlar, ¢ocuklara giinliik hayatta kullanilan dilin 6nemini
kavramalaria yardimci olabilir. Dogal bir sekilde iletisim kurarak dilin islevselligini

anlamalarina katkida bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Empati gelisimi: Dogada gecen oyunlar sirasinda, ¢ocuklar ¢evrelerindeki canlilari,
bitkileri ve dogay1 kesfederken, empati gelistirebilirler. Bu deneyimler, bagkalarinin ve
doganin ihtiyaglarina duyarlilik kazandirabilir.

Is birligi ve takim ¢alismasi: Oyun, grup iginde is birligi yapma ve takim calismasi
becerilerini gelistirmeye yardimci olabilir. Cocuklar, ortak bir amaca ulasmak i¢in
birlikte caligmay1 6grenirler.

Sosyal becerilerin giiclenmesi: Oyun, c¢ocuklarin digerleriyle etkilesim kurma
becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Diger ¢cocuklarla konusma, paylasma ve
problem ¢ézme gibi sosyal beceriler oyunlar araciligtyla pekistirilebilir.

Duygu yonetimi: Dogada gecen oyunlar sirasinda, c¢ocuklar ¢esitli duygulari
deneyimlerler. Bu, duygusal farkindaliklarini artirabilir ve olumlu bir duygu yonetimi
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Baglanti kurma: Dogal ortamlarda gegen oyunlar, cocuklarin doga ile baglanti kurma
yeteneklerini giiclendirebilir. Agaglar1, ¢icekleri ve diger canlilar1 kesfetmek,
cocuklarin ¢evreleri ile duygusal bir bag kurmalarina katkida bulunabilir.

Sorumluluk bilinci: Oyun, ¢ocuklara dogal kaynaklara saygi gosterme ve cevreye
duyarli olma sorumlulugunu &gretebilir. Doganin bir pargasi olarak, ¢ocuklar ¢evreye

duyarlilik kazanabilir ve koruma bilinci gelistirebilirler.
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e Dogal huzur ve rahatlama: Doga ile etkilesim, ¢ocuklarin stresle basa ¢ikma ve
rahatlama becerilerini gelistirebilir. Dogal ortamlarda ge¢en oyunlar, cocuklara huzurlu
bir ortamda bulunma firsati sunabilir.

ETKINLIiK SURECI

Orman panosu hazirlama: Biiyiik bir orman panosu hazirlanir. Panoya renkli karton veya
kagitlardan agaglar, cicekler, kuslar gibi dogal 6geler eklenir. Panoya gokyiizii, giines ve

bulutlar gibi unsurlar da eklenir.

Hayvan figiirleri hazirlama: Cocuklarla birlikte ya da onceden hazirlanan kagit veya
kartondan yapilmig hayvan figiirleri (6rnegin, kuslar, tavsanlar, kelebekler gibi orman

hayvanlari.) ile oyun daha etkilesimli hale getirirlir.

Oyun kurallari: Cocuklar, orman panosunun etrafinda bir yolculuga ¢ikarlar. Her durakta,
ormanda karsilastiklar1 giizellikler ve Allah’in yarattig1 diizeni anlatan kisa hikayeler veya

sarkilar paylasilabilir.

Hayvan figiirleri ile etkilesim: Cocuklar, panodaki hayvan figiirleri ile etkilesime gecebilirler.

Ornegin, bir kus figiirii ile konusabilir, tavsan figiirii ile dans edebilirler.

Gozlem ve resim ¢izme: Cocuklara, ormanda gordiikleri giizellikleri gézlemlemeleri ve resim
cizmeleri igin siire verilir. Ardindan, ¢izimleri birlikte degerlendirilir, Allah’in yarattig

giizellikler hakkinda konusulur.

Dua zamani: Yolculuk sonunda, ¢ocuklarla Allah’a tesekkiirlerini ifade eden kisa dualar
okunabilir veya dua edilebilir. Allah’in yarattig1 giizelliklere minnettarlik duygusunu

pekistirmek i¢in bu an degerlendirilebilir.

Bu oyun, ¢ocuklara dogay1, ormani ve Allah’in yarattig: giizellikleri kesfetmeleri i¢in bir firsat
sunarken, ayni zamanda onlara ¢evreye duyarli olma ve dogaya saygi gdsterme konularinda

Ogretici bir deneyim yasatabilir.

“Ormana Yolculuk” adli oyun ¢ocuklara kainattaki diizeni eglenceli bir kesifle birlestirerek
sunmaktadir. Doga temasi, ¢ocuklarin gézlem yeteneklerini gelistirmelerini, ¢evreye duyarl
olma bilincini kazanmalarin1 saglamaktadir. Oyun, her adimda kainattaki gok cisimlerinden
bitkilerin uyumuna, hayvanlarin rollerine kadar ¢esitli doga unsurlarini kesfetme firsati sunarak
cocuklarin merakini ve hayal giiciinii harekete gegirmektedir. Bu deneyim, ¢ocuklara kainattaki
diizenin altinda yatan mucizeleri anlamalarini saglayarak, onlara kainatin biiylik bir planin

parcasi oldugu diisiincesini sevgi ve heyecanla benimsetmektedir.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Temiz Kainat!2®

Ele Alinan Deger: Kainat Sevgisi

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinlik Alami: Sinif Ortami, Bahge veya Oyun Alani

Kazamim ve Gostergeler:

Bilissel gelisime katkilar

Bilgi edinme ve anlama: Oyun, 6grencilere temiz bir ¢evrenin neden énemli oldugunu
anlatarak, bilgi edinme ve anlama becerilerini gelistirir. Oyun sirasinda karsilagilan
bilgiler, 6grencilerin ¢cevre sorunlar1 hakkinda daha bilingli diisiinmelerine olanak tanir.
Problem ¢6zme becerileri: Karakterlerin ¢c6zmesi gereken temizlik sorunlari ve ¢evre
konusundaki zorluklar, 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirir. Oyun,
ogrencilere alternatif ¢coziim yollarin1 diisiinme ve uygulama becerisi kazandirabilir.

Karar verme becerileri: Oyun sirasinda karakterlerin karsilastigt durumlar,
ogrencilere karar verme siireclerini deneyimleme firsati sunar. Temiz bir ¢evre i¢in ne
tir adimlar atilmasi gerektigi konusunda diislinme ve karar verme yeteneklerini

gelistirebilir.

Dil gelisimine katkilar

Sozciik bilgisi gelisimi: Oyun, 6grencilere ¢evre temizligi ve stirdiiriilebilirlikle ilgili
yeni sozciikler 6gretir. Ogrenciler, oyun icindeki diyaloglar ve konusmalar sayesinde
kavramlarla ilgili yeni kelimeler 6grenir ve bu kelime dagarcigini genisletir.

Ifade yetenegi: Oyun, 6grencilerin diisiincelerini ve duygularini ifade etmelerine
olanak tanir. Oyun i¢indeki karakterler arasindaki diyaloglar, 6grencilere kendilerini
daha iyi ifade etme ve duygusal zenginlik kazanma firsat1 sunar.

Duygusal zekd ve empati: Oyun, karakterler arasindaki duygusal etkilesimler
sayesinde oOgrencilerin duygusal zekalarini gelistirebilir. Karakterlerin duygusal

tepkilerini anlama ve empati gelistirme, dil gelisimine olumlu katkilar da bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

128 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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e Is birligi ve takim calismasi: Oyun, Ali ve Zeynep’in gevre temizligi konusunda
birlikte ¢aligmalarini vurgulayarak 6grencilere is birligini, takim ¢aligmasi becerilerini
gelistirmelerine katkida bulunabilir.

e Sorumluluk bilinci: Oyun, karakterlerin ¢evre temizligi konusundaki sorumluluklari
iizerinden Ogrencilere sorumluluk bilinci kazandirabilir. Oyun, g¢ocuklarin kendi
cevrelerine daha fazla duyarlilik gostermelerini saglayabilir.

¢ Empati gelistirme: Oyun, karakterlerin ¢evre sorunlarina karsi gosterdikleri duyarlilik
araciligiyla ogrencilerin empati gelistirmelerine yardimei olabilir. Karakterlerin
duygusal deneyimlerini anlama ve paylasma, ¢ocuklarda empati duygusunu
pekistirebilir.

e Duygusal zeka gelisimi: Oyun, karakterlerin duygusal zekasmni vurgulayarak
ogrencilerin duygusal zeka gelistirmelerine katkida bulunabilir. Duygular1 tanima,
anlama ve yonetme konularinda ¢ocuklara yardimer olabilir.

¢ Sosyal normlar ve degerler: Oyun, ¢cevre temizligi, is birligi ve sorumluluk gibi sosyal
normlart ve degerleri uygulayarak ogrencilere toplumsal kurallart anlama ve
benimseme konusunda katk1 saglayabilir.

ETKINLIK SURECI
Ornek Hikaye: Temiz Kainat

Bir zamanlar, “Temiz Kainat” adl1 kii¢iik bir kasaba vardi. Bu kasabada, Ali ve Zeynep adinda
iki geng, kasabanin temizliginden sorumlu temizlik gorevlileriydi. Ali, uzun boylu ve giiler
yiizlii bir gencti. Zeynep neseli ve enerjik bir kizdi. Ikisi de kasabanin temiz ve diizenli olmasi

icin elinden gelenin en iyisini yapardi.

Bir sabah, Ali ve Zeynep islerine baglamadan Once kasabanin parkinda bulustular. Giines

parliyordu, kuslar 6tityordu ve kasaba huzur dolu bir atmosfer i¢indeydi.
Zeynep: Gilinaydin, Ali! Bugiin neseli bir giin gibi gorliniiyor, degil mi?

Ali: Evet, gercekten dyle Zeynep. Ama bazen insanlar ¢oplerini rastgele atiyorlar ve bu bizim

icin daha fazla is demek.

Zeynep: Haklisin Ali. Ama belki de bir seyler yapabiliriz. Insanlara temiz bir gevreyi sevmenin

onemini anlatmaliy1z.

Ali ve Zeynep, o kasabanin temizlik gorevlisi olarak islerine basladilar, ancak artik sadece

temizlemek degil, ayn1 zamanda kasaba sakinlerine temiz bir ¢evrenin dnemini anlatmakta
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istiyorlardi. Bu diislinceyle birlikte, kasabanin kaderini degistirecek bir maceraya atilmaya

karar verdiler. Ve iste, temiz kainat macerasi boylece baslamis oldu.

Ali ve Zeynep, kasabanin dort bir yaninda ¢evre temizligi kampanyasi diizenlediler. Afisler
asildi, seminerler verildi ve insanlar topluca temizlik etkinliklerine katildi. Ancak, en 6nemlisi,
Ali ve Zeynep, her bir kisiye, temiz bir ¢evrenin sadece giizel goriinmekle kalmayip ayni

zamanda saglikl1 bir yasamin anahtari oldugunu anlatmaya ¢alistilar.

Bir siire sonra, kasaba sakinleri temiz bir kdinatin, ¢evrenin degerini kavradi, ¢ocuklar parklar
temiz tuttu, gencler geri doniisiim konusunda daha bilingli hale geldi ve yetiskinler ¢oplerini

diizenli olarak toplamaya basladi.

Ali ve Zeynep, kasabalarindaki degisimi gordiiklerinde gurur duydular. Temiz bir ¢cevre, sadece
bir kasabanin degil, tiim diinyanin daha giizel bir yer olmasini sagladi. Her bir adimin birbirine
eklenmesiyle, kii¢iik kasaba bir 6rnek olmus, insanlar1 bir araya getirmis ve bir temizlik

seferberligi baslatmaisti.

Boylece, Ali ve Zeynep, kasabalarinin temiz kainata katkida bulunmanim, sevgi ve

sorumlulukla ¢evrelerine sahip ¢ikmanin ne kadar 6nemli oldugunu herkese 6gretmisti.

Bu oyunun ardindan sinif i¢inde gerceklestirilebilecek etkinliklerle cocuklara temiz bir ¢evre

konusundaki farkindalig: artirabilir ve onlar1 harekete gegcmeye tesvik edebilirsiniz.

Cevre temizligi kampanyasi: Cocuklari, simif veya okul g¢apinda bir g¢evre temizligi
kampanyast diizenlemeye tesvik edin. Kiiciik gruplar halinde, kurs bahgesi veya yakin

cevredeki bir alan1 temizlemeleri saglanabilir.

Gercek bir temizlik etkinligi: Cocuklar, sinif veya kurs ¢evresinde kiiciik bir temizlik etkinligi
diizenlemeye davet edilir. COp toplama, geri doniisiim kutularini diizenleme gibi pratik

aktivitelerle 6grencilerin dogrudan katilimi saglanabilir.

Egitici poster yarismasi: Cocuklardan; ¢evre dostu davraniglart ve temiz bir kainati
destekleyen mesajlari iceren resimler tasarlamalari istenir. En iyi resmi segmek icin sinif iginde

bir yarisma diizenlenebilir.

Doga yiiriiyiisii veya park temizligi: Sinifca, yakin bir parka veya dogal bir alana bir doga
ylirliylisti diizenlenebilir. Bu etkinlik sirasinda ¢ocuklar ¢evrelerini daha yakindan inceleyebilir
ve temiz bir ¢evrenin ne kadar degerli oldugunu deneyimleyebilirler.

“Temiz Kainat” adli oyun, c¢evre temizliginin 6nemini vurgulayan etkileyici bir hikaye

sunmaktadir. Ali ve Zeynep’in kasabanin temizlik gorevlileri olarak, ¢evrelerini koruma ve
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temiz tutma konusundaki kararliliklari, dinleyenlere temiz bir kdinatin yaratilmasi i¢in bir ¢agri
yapmaktadir. Oyun, ¢evre sorunlarina dikkat ¢ekerken ayni zamanda is birligi, sorumluluk ve
empati gibi sosyal degerleri vurgulayarak 6grencilere giiclii bir duygusal deneyim sunmaktadir.
Karakterlerin ¢evre sorunlarina duyarliliklari, 6grencilerin kendi ¢evrelerinde daha bilingli ve
sorumlu bir sekilde hareket etmelerine ilham vermektedir. Bu oyun, temiz bir kainatin sadece
birkag bireyle degil, tim toplumun ¢aba ve ig birligi ile miimkiin oldugunu hatirlatmakta ve

cocuklara ¢evresel sorumluluklarina daha fazla odaklanmalarini tesvik etmektedir.
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3.15. Din Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Bas Ustiinde!?

Ele Alinan Deger: Dinimi Seviyorum

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Malzemeler

Renkli kartlar (her biri farkli bir Islam sartin1 temsil edecek)

Bilissel gelisime katkilar

Problem cozme becerileri: Cocuklar, Islam’in sartlarmi tahmin etmek igin gorsel
ipuclart kullanarak problem ¢6zme becerilerini gelistirirler. Farkli ipuglarini bir araya
getirme, dogru sonuca ulagma siireci, bilissel islemleri tesvik eder.

Gozlem yetenekleri: Oyun, cocuklarin detaylar1 gozlemleme ve analiz etme
yeteneklerini artirir. Cocuklar, kartlardaki gorselleri dikkatlice inceleyerek Islam’in
sartlarin1 tanimaya calisirken gézlem yetenekleri gelisir.

Hafiza ve dikkat gelisimi: Cocuklar, gorsel ipuclarini hatirlamak ve dogru zamanda
kullanmak zorunda olduklari i¢in hafiza ve dikkat becerilerini gelistirirler.

Sira ve planlama yetenekleri: Oyun, sirayla gorevleri yerine getirmeyi ve planlama
becerilerini tesvik eder. Her cocugun sirasi geldiginde kart almasi, ipuglarini
hatirlamas1 ve diger ¢ocuklara dogru bir sekilde aktarmasi gibi gorevler, ¢ocuklara
planlama yeteneklerini kullanma firsati sunar.

Mantik ve analitik diisiince: Cocuklar, gorsel ipuglarini analiz ederek mantik yiiriitme
ve analitik diisiinme becerilerini gelistirirler. ipucu kartlarindan elde ettikleri bilgileri

bir araya getirerek dogru sonuca ulagma siireci, mantiksal diisiinceyi gii¢lendirir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun, cocuklara Islam’in sartlar1 hakkinda konusmalarini ve bu
kavramlart agiklamalarini tesvik eder. Bu, ¢ocuklarin kelime bilgilerini artirmalarina

yardimci olabilir.

129 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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ifade yetenekleri: Oyun, ¢ocuklara diisiincelerini agikga ifade etme firsat1 tanr.
Islam’in sartlarmi anlatirken, ¢ocuklar duygu ve diisiincelerini ifade ederek iletisim
becerilerini gelistirirler.

Dinleme becerileri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, diger cocuklarin verdigi ipuglarin
dinleyerek ve anlayarak, dinleme becerilerini gelistirirler. Bu, etkili iletigim i¢in dnemli
bir beceridir.

Anlam cikarma: Ipucu kartlar1 ve gérsel dgeler, cocuklar metinleri anlama ve anlam
cikarma becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Gorsel ipuglarina dayanarak
Islam’1n sartlarin1 anlamak, ¢ocuklara ¢coklu anlam yaratma yetenedi kazandirabilir.
Soru sorma ve yanitlama: Oyun, ¢ocuklara soru sorma ve diger ¢ocuklara yanit verme
pratigi yapma firsat1 sunar. Bu, ¢ocuklarin dil becerilerini daha etkili bir sekilde
kullanmalarina katkida bulunur.

Grup is birligi: Gruplar halinde oynanan oyun, ¢ocuklara birbirleriyle etkilesimde

bulunma ve diisiincelerini paylasma sansi tanir. Buda dil gelisimini destekler.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim cahsmasi: Gruplar halinde oynanan oyun, gocuklara; is birligi
yapma ve birlikte calisma becerilerini gelistirme firsati tanir. Cocuklar, birbirlerine
yardim etmek ve ortak bir amaca ulasmak icin ¢aba sarf ederek takim caligmasi
deneyimi kazanirlar.

Empati gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, digerlerinin diislincelerini ve duygularini
anlama firsatina sahiptir. Ipucu veren cocuklar, empati gelistirmeye yardime1 olurken,
tahminde bulunan ¢ocuklar da bu empatiyi anlama ve degerlendirme sansina sahip olur.
Sira bekleme ve sabir: Oyun, her ¢ocugun sirasinin gelmesini beklemeyi ve
bagkalarinin konusmasini dinlemeyi gerektirir. Bu durum, ¢ocuklara sira beklemeyi,
sabirli olmay1 ve baskalarini dinlemeyi dgretir.

Baglanti kurma: Cocuklar birbirleriyle etkilesimde bulunma sansina sahip olduklari
icin sosyal becerilerini gelistirirler. Oyun, ¢ocuklarin sinif arkadaslariyla daha yakin bir
baglant1 kurmalarina yardime1 olabilir.

Duygusal ifade: Oyun sirasinda ¢ocuklar, duygusal ifade becerilerini kullanma firsati
bulurlar. Ipucu kartlarindan ve oyun siirecinden elde ettikleri bilgileri kullanarak

duygusal ifade ve anlatim becerilerini gli¢lendirirler.
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Ozgiiven artisi: Dogru tahminde bulunan ¢ocuklara puan verilmesi, ¢ocuklarin
Ozglivenini artirabilir. Basarilarin1 paylasmak ve bagkalarina yardimeir olmak,

cocuklarin kendilerine olan giivenlerini artirabilir.

ETKINLIK SURECI
Kurallar:

1. Cocuklar sinif iginde rastgele gruplara ayrilir.

2. Her grup sira olusturur.

3. Ogretmen, her renkli kartin bir Islam sartin1 temsil ettigi bir listeye sahiptir.

4. Cocuklara sirayla renkli kartlar verilir, ancak kartin iizerindeki Islam’mn sartlarindan
biri ¢ocuga gosterilmez.

5. Cocuk, kart1 baginn iistiine koyar ve karttaki Islam’1n sartin1 bilmeye calisir.

6. Karsisina gegen cocuk, karttaki Islam’in sartin1 anlamasina yardime1 olacak ipuglarini
verir. (Kart tizerindeki gorsel, namaz kilan bir Miisliimanin secde gorseli ise; giinde bes
vakit kilinir, Miisliimanlar bu ibadeti yaparken ellerini dizlerine koyarlar gibi ipuglari
verilebilir.)

7. Cocuk, ipuglarindan Islam’in sartim1 tahmin etmeye ¢alisir.

8. Dogru tahmin yapan ¢ocuk veya grup puan kazanir.

9. Oyun, her cocugun sirasi geldiginde devam eder ve puanlar kaydedilir.

10. Oyun sonunda en yiiksek puana sahip ¢ocuk veya grup odiillendirilebilir.

Bu oyun, c¢ocuklara; islam’m sartlarin1 eglenceli ve interaktif bir sekilde dgrenme imkéani

sunmaktadir. Gorsel ipuclart ve drnekler, sadece kavramlar1 anlamalarina degil, ayn1 zamanda

bu kavramlarla duygusal bir bag kurmalarina da yardimci olur. Gruplar arasinda is birligi

yapma, iletisim kurma firsati, ¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirmelerine ve birbirleri ile

daha yakin bir baglant1 kurmalarina olanak tanir. Ayrica, oyunun biligsel ve dil gelisimine olan

katkilar1, ¢gocuklarin notlar1 ve anilar1 arasinda saglam bir bag kurmalarina yardimci olur. Bu

oyun, dinimizi anlamak ve sevmek adina 6nemli bir arag olabilir, ¢linkii cocuklara sadece bilgi

vermekle kalmaz, ayn1 zamanda Islami degerlerini deneyimlemelerine olanak saglar.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Renkli Seccade!3°

Ele Alinan Deger: Dinimi Seviyorum

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Malzemeler:

Biiyiik bir namaz seccadesi
Renkli kartlar veya kartonlar

Namaz hareketlerini resmeden resimler veya semboller.

Bilissel gelisime katkilari:

Ogrenme ve Bellek Gelisimi: Oyundaki renkli kartlar ve resimler, cocuklara gorsel
ogrenme deneyimi sunar. Renkli ve ilgi ¢cekici materyaller kullanarak, ¢ocuklar namaz
hareketlerini daha kolay 6grenir ve bu bilgileri belleklerinde daha uzun siire tutabilirler.
Dikkat ve Konsantrasyon: Oyun sirasinda ¢ocuklar, 6grenmek ve dogru namaz
hareketlerini uygulamak i¢in dikkatlerini yogunlastirmak zorundadir. Bu, genel olarak
dikkat ve konsantrasyon becerilerinin gelismesine katkida bulunabilir.

Problem Co6zme Yetenekleri: Oyun i¢inde ¢ocuklar, dogru renk kartini ¢ekip, dogru
namaz hareketini bulma siirecinde problem ¢6zme becerilerini kullanir. Bu tiir
etkinlikler, mantikl1 diisiinme ve problemleri ¢c6zme yeteneklerini destekler.

Sosyal Becerilerin Gelisimi: Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarina
ve birlikte ¢aligmalarina firsat tanir. Birbirlerine yardim etmek, iletisim kurmak ve grup
icinde birlikte oynamak gibi sosyal becerilerin gelisimine katkida bulunur.

Zaman Yonetimi: Oyun, belirli bir siraya gore oynanir ve ¢ocuklar belirli bir siire
icinde belirli gorevleri yerine getirmek zorundadir. Bu, zaman ydnetimi becerilerini
gelistirebilir.

Kurallara Uyma Yetenegi: Oyun, belirli kurallar ve siralamalar icerir. Cocuklar bu
kurallara uymak zorundadir. Bu, kurallara saygi gosterme ve takip etme yeteneklerini

gelistirebilir.

130 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Dil gelisimine katkilari:

Sozciik Dagarcig1 Gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, namaz hareketlerini ifade eden
sozciikleri Ogrenirler. Bu, cocuklarin sozciik dagarcigini genisletmelerine katkida
bulunur.

Anlama ve Ifade Yetenekleri: Oyun, renkli kartlar ve resimler araciligiyla namaz
hareketlerini anlamay1 ve ifade etmeyi gerektirir. Bu, dil becerilerini kullanma ve
geligtirme firsat1 sunar.

Sesli Okuma ve Telaffuz: Oyun sirasinda ¢ocuklar, resimler ve sdzciikler araciligiyla
namaz hareketlerini sesli olarak ifade ederler. Bu, sesli okuma ve dogru telaffuz
becerilerini destekleyebilir.

Tletisim Becerileri: Oyun, cocuklarin birbirleriyle iletisim kurmalarimi gerektirir.
Birbirlerine yonergeler verirken, sorular sorar ve birlikte oynarken dil becerilerini
kullanma firsat1 bulurlar.

Komutlari Takip Etme: Oyun i¢inde verilen komutlari anlama ve takip etme becerileri
geligir. Bu, cocuklarin dil yoluyla talimatlar1 anlama ve uygulama yeteneklerini
artirabilir.

Grup icinde Iletisim: Cocuklar, oyun sirasinda bir grup iginde iletisim kurmak
zorundadir. Birbirlerine hareketleri agiklamak, yardim istemek ve birlikte oynarken dil

becerilerini gelistirmelerine katkida bulunur.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilari:

Is birligi ve Ekip Cahsmasi: Oyun, grup icinde etkilesimde bulunmay1 ve birlikte
calismay1 tesvik eder. Cocuklar, birbirlerine yardimci olma, bilgi paylagma ve birlikte
hedeflere ulasma konusunda is birligi yaparlar.

Empati Gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, digerlerinin deneyimlerini anlamak ve
onlara yardime1 olmak i¢in empati gelistirirler. Bu, duygusal zeka ve sosyal farkindalik
gelisimine katkida bulunabilir.

Duygusal ifade: Oyun, gocuklara duygularini ifade etme firsati sunar. Ozellikle
birbirlerine yardimci olduklarinda veya bir hata yaptiklarinda duygusal tepkilerini
paylagsma ve anlama konusunda deneyim kazanirlar.

Sorumluluk Almak: Oyun i¢inde belirlenen kurallara ve siraya uyum saglamak,
cocuklara sorumluluk almay1 6gretir. Kendi gorevlerini yerine getirmek ve grup i¢inde

uyum saglamak duygusal gelisimlerine katkida bulunur.
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e Arkadashk iliskileri: Oyun, cocuklarin birbirleriyle daha yakin iletisim kurmalarina
ve arkadaglik iliskilerini gliglendirmelerine yardimei1 olabilir. Birbirlerine yardim etme
ve birlikte eglenme, olumlu sosyal etkilesimleri destekler.

e Sosyal Beceriler: Oyun, cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmelerine yardimer olur.
Grup i¢inde konusma, dinleme, birlikte ¢aligma gibi beceriler oyun sirasinda giiglenir.

e Paylasma ve lletisim: Oyun, ¢ocuklarin duygularini ve diisiincelerini paylasma,
birbirlerine anlatma ve etkili iletisim kurma becerilerini destekler. Bu, sosyal

etkilesimleri artirabilir.
ETKINLIK SURECI
Oyun Kurallar:

¢ Oyun alanina biiyiik bir namaz seccadesi yerlestirilir.

e Renkli kartlar veya kartonlar kullanilarak her bir namaz hareketi temsil edilir.

e Cocuklar sirayla bir kart ¢ekerler ve gektikleri karttaki hareketi gergeklestirirler.

e Her ¢ocuk sirayla kart ¢cekip hareketleri gergeklestirirken, diger ¢cocuklar onlar1 tegvik
eder ve destekler.

e Hareketler dogrudan seccadeye gecerek gerceklestirilir, ve yapilan hareket (riiku,

secde, kiyam gibi) sesli bir sekilde telaffuz edilir.
Oyunun Amaclari:

e Namazin temel hareketlerini 6gretmek ve pekistirmek.

e Cocuklarn is birligi yapma ve grup i¢inde ¢aligma becerilerini gelistirmek.

“Renkli Seccade” oyunu, ¢ocuklarin namazin 6nemini anlamalarina, bedenlerini sevgiyle
benimsemelerine katkida bulunan eglenceli ve Ogretici bir aragtir. Oyun, renkli kartlar ve
resimler araciligryla namaz hareketlerini 6grenmeyi eglenceli bir deneyim haline getirir.
Cocuklar, birlikte oynarken sosyal becerilerini gelistirir ve empati kurma yeteneklerini
giiclendirirler. Bu oyun, ¢ocuklari namazin sadece bir ibadet olmanin Stesinde, bir yasam tarzi
ve deger sistemi oldugunu 6gretir. Renkli kartlar aracilifiyla namaz hareketlerini 6grenmek,
cocuklara dil gelisimi konusunda destek saglar. Ayni1 zamanda oyun, ¢ocuklara sorumluluk
almayi, kurallara uyumayi, birlikte ¢caligmay1 ve duygusal ifade becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. “Renkli Seccade” oyunu, dinimizin sevgiyle benimsenmesini saglayarak namaz

ibadetinin 6nemini vurgular. Oyun sadece eglenceli bir aktivite olmanin 6tesinde, ¢cocuklara
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degerlerini anlamalar1 ve bu degerlere bagli kalmalari igin bir firsat sunar. Boylece, ¢ocuklar

hem dinlerini daha derinlemesine kavrarlar hem de bu 6nemli ibadeti sevgiyle benimserler.
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3.16. Dini Mekan Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Camiyi Kesfediyoruz!®!

El Alinan Deger: Dini Mekanlarimiz1 Seviyorum

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Oyunun amaci: Cocuklara camiinin 6zelliklerini, onemini ve ezanin anlamlarint 6gretmek,

ayni zamanda sevgi, saygl ve paylasim konularini vurgulamak.

Malzemeler

Mini bir cami maketi veya resmi
Kii¢iik oyuncak minyatiir insan figiirleri
Renkli karton veya kagit

Boyama malzemeleri

Cesitli dini mekan ve ibadet esyalarini gosteren resim kartlari

Bilissel gelisime katkilar

Gorsel alg1 ve ayirt etme yetenekleri: Cami maketi, renkli sekiller ve boyama
etkinligi, ¢ocuklarin gorsel alg1 ve ayirt etme yeteneklerini gelistirebilir. Farkli renkler,
sekiller ve desenler arasindaki farklar1 anlamalarina yardimei olabilir.

Motor Dbecerileri: Boyama etkinligi, c¢ocuklarin ince motor becerilerini
gelistirmelerine yardimei olabilir. Fir¢a kullanma, renk segme ve kagida dokunmak gibi
aktiviteler, el-gdz koordinasyonlarin1 artirabilir.

Kiiltiirel farkindalik: Oyun, cocuklara kendi kiiltiirlerine ait yeni mekanlar1 tanima ve
anlama firsat1 sunarak kiiltiirel farkindalik gelistirebilir.

Problem ¢6zme yeteneklerini: Oyun sirasinda ¢ocuklar, cami i¢cindeki énemli yerleri
kesfetme ve ezanin anlamini anlama gibi problemleri ¢6zmek zorunda kalabilirler.

Grup i¢inde is birligi yaparak sorunlari ¢6zme becerilerini gelistirebilirler.

Dil gelisimine katkilar

131

Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

132



Kelime dagarcigr gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, cami, minare, ezan gibi yeni
kelimelerle tanisarak kelime daraciklarini gelistirebilirler.

Ifade yetenegi: Cocuklar, cami ziyaretini ve ezanmn anlamini anlamalar1 {izerinden
duygularini, diislincelerini ve deneyimlerini ifade etme firsati bulabilirler. Bu,
cocuklarin duygusal ifade yeteneklerini ve dil becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir.

Dil bilincini gelistirme: Cocuklar, oyun sirasinda kendi diislincelerini ve deneyimlerini
ifade ederek dil bilincini gelistirebilirler. Dil bilinci, ¢cocuklarin kendi dil yapilarini ve

ifade bicimlerini anlamalarina yardimci olabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve paylasma: Oyun, cocuklara grup iginde is birligi yapma ve kaynaklari
paylasma becerilerini gelistirme firsatt sunar. Birlikte calisarak cami ziyareti
simillasyonu yapma ve ¢esitli gorevleri paylasma, ¢ocuklara sosyal etkilesimde
bulunmay1 tesvik eder.

Empati gelistirme: Oyun, cami ziyareti ve ezanin anlami hakkindaki konular
iizerinden cocuklara baskalarinin deneyimlerini anlama ve empati gelistirme firsati
sunar. Bu, ¢ocuklarin duygusal zekalarini artirabilir ve baskalarmin bakis agilarini
anlamalarina yardimci olabilir.

Duygulari ifade etme: Oyun sirasinda ¢ocuklar, cami ziyareti ezanin anlami {izerinden
duygusal deneyimlerini ifade etme firsati bulabilirler. Duygularini agik¢a ifade etmek,

duygusal farkindaliklarini arttirabilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazirhk asamasi:

Sinifa bir cami maketi veya resmi yerlestirilir.
Cocuklara cami ve g¢evresini tanitmak i¢in renkli karton veya kagitlardan sekiller
kesilir.

ibadetle ilgili resim kartlar1 sergilenir.

Tanitim ve sohbet:

Cami maketi veya resmi gosterilir. Cocuklara caminin neler igerdigi ve nasil bir yer
oldugu anlatilir.
Renkli sekillerle c¢ocuklarin caminin Ozelliklerini belirtmeleri saglanir. (Minare,

kubbeler vs.)
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e Ibadet esyalarini gosteren resim kartlar1 {izerinden sohbet edilir.

Ezanin onemi:

e Ezanin ne oldugunu ve cami hoparloriinden duyduklar1 ¢agrinin ezan oldugunu
anlatilir. Ezan sesi dinletilebilir.
e Ezani ne zaman okundugu ve ne anlama geldigi basit bir dille agiklanir.

Oyun bashyor: Camiyi Kesfedelim

e Cocuklara oyuncak minyatiir insan figiirlerini dagitilir ve camiyi ziyaret etmeleri
sOylenir.

e Her cocuga sirayla “ezan okuma” gorevi verilir.

e Oyun sirasinda, cami ic¢indeki Onemli yerler (mihrap, minber) ve ibadetle ilgili
kavramlar1 vurgulanir.

Boyama etkinligi:

e (Cocuklara cami boyamalar1 i¢in kagitlar ve boyama malzemeleri verilir.
e Boyama sirasinda cami hakkinda 6grendikleri seyleri ifade etmeleri saglanir.

Degerlendirme:

e Oyunun sonunda ¢ocuklarla cami ziyareti ve ezan konusunda nasil hissettikleri
hakkinda konusulur.

e Cocuklarin paylasimlari lizerinden sevgi, saygi ve paylasim kavramlari vurgulanir.

e Imkan varsa cami ziyareti yapilabilir.
Bu oyun, ¢ocuklara dini mekanlarimiza olan sevgiyi ve saygiy1 6gretmeye yonelik etkili bir
ara¢ olarak tasarlanmistir. Cami ziyaretini ifade eden oyun, c¢ocuklari dini mekanlarin
ozellikleri, 6onemi ve ibadetle ilgili kavramlar konusunda bilin¢lendirirken, ayni zamanda
sosyal etkilesim, is birligi ve duygusal gelisim alanlarinda destek saglar. Dil gelisimine katki
saglayarak yeni kelimeleri 6grenme, ifade yetenegi kazanma ve soru sorma becerilerini
gelistirme firsat1 sunar. Ayn1 zamanda, hosgorii, saygi, paylasma ve empati gibi degerleri
vurgulayarak ¢ocuklarin sosyal normlar1 anlamalarina yardimci olur. Bu oyun, ¢ocuklarin dini
mekanlara ve kiiltiirel c¢esitliligi olan anlayislarini artirarak, olumlu sosyal ve duygusal

deneyimler yasamalarina katki saglamaktadir.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Sevgi Kopriisii!*?

Ele Alinan Deger: Dini Mekanlarimizi Seviyorum

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Oyunun Amaci: Cocuklara Kabe, Mescidi Nebevi ve Mescidi Aksa’nin kutsal mekanlar

oldugunu 6gretmek ve bu mekanlardaki baris ve birlik mesajint vurgulamak.

Oyun malzemeleri:

Renkli kartonlar
Yapistirici
Makas

Renkli kalemler
Oyuncak figiirler

Bos bir kutu veya karton parcasi (koprii i¢in)

Bilissel gelisime katkilar

Ogrenme ve bilgi edinme: Oyun, ¢ocuklara Kibe, Mescidi Nebevi ve Mescidi Aksa
gibi kutsal mekanlar hakkinda bilgi verir. Bu, ¢ocuklarin kiiltiirel ve dini bilgilerini
artirmalarina yardimci olur.

Dikkat ve odaklanma: Oyunda bulunan gorevler ve sorular, ¢cocuklarin dikkatini
toplamalarina ve belirli konulara odaklanmalarina yardimeci olabilir. Her mekanin 6zel
bir gorevle iliskilendirilmesi, ¢ocuklarin konular arasinda ge¢is yapmalarini tegvik
eder.

El becerileri ve ince motor gelisimi: Oyundaki aktiviteler, 6zellikle koprii yapimi
sirasinda kullanilan makas ve yapistirici gibi malzemeler, ¢cocuklarin el becerilerini ve
ince motor becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Problem c¢o6zme becerileri: Gorevler ve sorular, g¢ocuklarin problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirmelerine katki saglar. Ornegin, bir mekani kesfetmek icin bir
gérevi yerine getirme silireci, c¢ocuklarin  mantikli  diislinme yeteneklerini

giiclendirebilir.
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Hafiza ve ammmsama: Oyun sirasinda ¢ocuklarin mekanlar1 kesfetmeleri ve gorevleri
yerine getirmeleri, hafiza ve animsama yeteneklerini destekleyebilir. Ozellikle her

mekanin kendi 6zelliklerini hatirlamalari, biligsel hafiza gelisimine katki saglar.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcig gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, Kabe, Mescidi Nebevi, Mescidi
Aksa gibi kutsal mekanlara ve bu mekanlarla ilgili terimleri 6grenir. Bu, ¢ocuklarin
kelime dagarcigini genisletmelerine yardimci olur.

Anlam insasi: Oyun, cocuklarin mekanlar1 kesfederken olaylar1 ve gorevleri
anlamalarina yardime1 olur. Bu, dilin anlam insa etme yetenegini destekler.

Konusma becerileri: Oyun, ¢ocuklarin duygularini, diisiincelerini ve deneyimlerini
paylagsmalarina olanak tanir. Oyun sirasinda yapilan diyaloglar, ¢cocuklarin konusma
becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

Dinleme becerileri: Oyun, cocuklarin birbirlerini dinlemelerine ve birlikte
caligmalarin1 gerektirir. Bu, ¢ocuklarin dinleme becerilerini ve baskalarinin ifadelerine

dikkat etme yeteneklerini gelistirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim ¢alismasi: Oyun, cocuklarla birlikte galisma ve takim olma
becerilerini gelistirme firsati sunar. Cocuklar, oyunun amacina ulagmak ig¢in
birbirleriyle is birligi yapmak zorundadirlar, bu da sosyal iligski ve takim c¢alismasi
becerilerini destekler.

Empati gelisimi: Oyun, cocuklarin oyuncak figiirlerle etkilesimde bulunarak empati
gelistirmelerine yardimei olabilir. Mekanlar1 kesfederken ¢ocuklar oyun karakterlerinin
duygularint anlama ve paylagma becerilerini gelistirebilir.

Duygusal denetim: Oyun sirasinda ortaya ¢ikan zorluklar veya gorevlerle basa ¢ikma,
cocuklarin duygusal denetim yeteneklerini gelistirmelerine yardime1 olabilir. Bu, hayal

kurgu yoluyla duygusal tepkileri anlama ve yonetme becerilerini igerir.

ETKINLIiK SURECI

Sevgi kopriisii yapimi: Cocuklarla birlikte renkli kartonlardan biiyiik bir kopri yapilir. Her

renkli katman, Kabe, Mescidi Nebevi ve Mescidi Aksa’y1 temsil eder. Koprii bir masanin

lizerine veya oyun alanina yerlestirilir.

Oyun baslangici: Oyuncak figiirleri ¢ocuklarin eline verilir ve onlara bu sevimli figiirlerle

birlikte sevgi kopriisii lizerinden gegmelerini sOylenir.
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Mekanlar1 kesfetme: Her katmanda (renkli karton) bir mekan bulunmaktadir. Cocuklar,
kopriiyii gegerek once Kabe, sonra Mescidi Nebevi ve son olarak Mescidi Aksa’y1 kesfederler.

Her mekanda kisa bilgiler vererek ¢ocuklara o mekanin 6nemini anlatilir.

Gorev ve sorular: Her mekan icin kiigiik gdrevler ve sorular eklenir. Ornegin Kabe’de dua

etmeleri ya da Mescidi Aksa’da kardeslik ve baris hakkinda diistinmeleri istenebilir.

Baris mesaji: Oyun sirasinda ve sonunda, c¢ocuklara bu kutsal mekanlardaki barigin,
Miisliimanlar arasinda birlik ve sevgi olusturdugunu vurgulanir. Sevgi kopriisiiniin, farkli

mekanlari birbirine baglayarak insanlarin bir araya gelmesini simgeledigi belirtilir.

“Sevgi Kopriisii” oyunu, ¢ocuklara kutsal mekanlarimizin derin anlamini eglenceli bir kesif
yolculugu ile sunarak, kiiltiire] mirasimiza ve dini degerlerimize duydugumuz sevgi ve saygiy1
pekistirir. Oyun, ¢ocuklarin birlikte calisma, paylasma ve empati gibi sosyal becerilerini
giiclendirmelerine yardimci olurken, ayn1 zamanda bu kutsal mekanlardaki barig ve birlik
mesajlarini vurgulayarak duygusal zeka gelisimine katkida bulunur. Cocuklar, sevgi kdpriisii
araciligiyla yapilan bu seyahatte, birbirlerine destek olmanin, anlamin ve sevginin degerini
kesfederler. Bu oyun, kii¢iik kalplerde biiyiik izler birakarak, ¢cocuklarin kutsal mekanlarimiza

olan sevgisini daha da derinlestirmeleri i¢in ilham verici bir deneyim sunmaktadir.
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3.16. Vatan Sevgisi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Bayrak Yarisi!¥

Ele Alinan Deger: Vatanimi Seviyorum

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Siiresi: 40 Dakika

Amag: Cocuklara vatan sevgisi, birlik beraberlik ve dayanisma duygularini1 kavratmak.
Malzemeler:

e Renkli karton kagitlar (kirmizi, beyaz, yesil vb.)
e Makas ve yapistirici

e Renkli kalemler

e Bayrak ve komando sapkalar1 i¢in malzeme

Bilissel gelisime katkilar

¢ [El becerileri gelisimi: Cocuklar, oyun sirasinda bayrak ve sapka tasarimi yaparak ince

motor becerilerini gelistirirler. Makas kullanimi, yapistirma, boyama gibi aktiviteler el-

g6z koordinasyonunu artirabilir.

e Problem ¢6zme becerileri: Oyun, ¢ocuklara belirli bir hedefe ulasmak i¢in stratejiler

gelistirmeyi Ogretir. Bitis noktasina ulagmak i¢in en etkili yolu diislinme becerisi

kazandirir.

¢ Dikkat ve odaklanma: Oyun, ¢ocuklarin dikkatlerini oyunun kurallarina, hedeflere ve

diger oyunculara odaklamalarin1 saglar. Bu, dikkat siireclerini ve odaklanma

yeteneklerini giiclendirebilir.

¢ Planlama ve organizasyon: Cocuklar, oyunun bir parcast olarak kendi bayrak ve

sapkalarii tasarlamak zorunda olduklar: i¢in planlama ve organizasyon becerilerini

geligtirebilirler.

¢ Kiiltiirel farkindahk: Oyun, Tirkiye nin kiiltiirel ve milli degerlerini vurgulayarak

cocuklara kendi kiiltiirlerine ve iilkelerine duyduklar sevgiyi arttirabilir.

133 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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e Oz diizenleme yetenekleri: Oyun, ¢ocuklar1 kendi baslarina gérevleri tamamlama ve
hedeflere ulagsma yeteneklerini gelistirme firsati tanir. Bu, 6z diizenleme ve sorumluluk
alabilme becerilerini kuvvetlendirebilir.

Dil gelisimine katkilar

o Jifade yetenekleri: Cocuklar, kendi tasarladiklar1 bayrak ve sapkalar ile ilgili
diisiincelerini ifade etme firsati bulurlar. Grup iginde iletisim kurarak duygu ve
diistincelerini paylasirlar.

¢ Kavramsal dil gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, vatan sevgisi, birlik, beraberlik gibi
kavramlarla tanisir ve bu kavramlar1 anlamaya calisirlar. Ogretmenin rehberliginde, bu
kavramlar1 anlamalarina yardimeci olacak dil kullanilir.

e Grup tartismalari: Oyun sonunda Ogretmenle yapilan degerlendirme ve sohbetler,
cocuklara diisiincelerini paylagsma ve grup icinde fikir aligverisinde bulunma firsati
tanir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

e Is birligi ve takim calismasi: Oyun, ¢ocuklarin bir araya gelip ortak bir hedefe
ulagsmalarin1  gerektirir. Bu, is birligi yapma ve takim c¢alismasi becerilerini
gelistirebilir. Cocuklar birbirleriyle iletisim kurarak, birlikte oyunu silirdiirme
yeteneklerini pekistirebilirler.

e Empati gelisimi: Oyun sirasinda g¢ocuklar, diger arkadaslarinin tasarimlarini ve
basarilarin1 takdir etme firsati bulurlar. Bu, empati gelisimine katkida bulunabilir,
cocuklarin birbirlerinin duygularin1 anlamalaria yardimeci olabilir.

¢ Duygu yonetimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, basar1 ve basarisizlik gibi duygularla basa
cikma deneyimini yasarlar. Bu, duygularimi tanima ve yonetme becerilerini
gelistirebilir.

e Bagimsizlik ve sorumluluk: Cocuklar, kendi tasarimlarini olusturarak ve yarigmaya
katilarak bireysel bir sorumluluk hissi gelistirebilirler. Bu, bagimsizlik ve sorumluluk
alabilme becerilerini artirabilir.

ETKINLIK SURECI
Bayrak ve Sapka yapim

e Her cocuga renkli karton kagitlar, makas, yapistirici, renkli kalemler verilir.
e Cocuklar, kendi bayraklarini ve komando sapkalarini tasarlarlar. Bayraklar Tiirk

bayragi renklerine uygun olmalidir.
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Hazirhk:

¢ Opyun alaninda, baslangi¢ ve bitis noktalar1 belirlenir.
¢ Bitis noktasina biiyiik bir bayrak dikilir.

Komando yarisi:

e Cocuklar, el yapimi sapkalari takip, bayraklari ellerine alirlar.
e Oyun 6gretmenin, ¢ocuklara komando gibi siiriinerek bitis noktasina ulagsmalarini
sOyler.

Bayrak sallama:

e ilk ulasan ¢ocuk, elindeki bayrag: sallayarak zaferini kutlar.
e Diger ¢ocuklarda sirayla bitis noktasina ulagir ve bayraklarini sallarlar.

Egitici sohbet:

e Oyunun sonunda 0gretmen, ¢ocuklarla bir araya gelir ve neden bayragin ve sapkanin
onemli oldugunu anlatir ve birlik beraberlik duygulari hakkinda konusur.
e Cocuklarla, kendi hazirladiklar1 bayrak ve sapkalarin 6nemi hakkinda kisa bir sohbet
diizenlenir.
“Vatanimi Seviyorum” adli oyun, ¢ocuklara vatan sevgisi ve milli degerler konusunda anlaml
bir deneyim sunar. Oyun, ¢ocuklarin el becerilerini gelistirmelerine, dil ve biligsel becerilerini
giiclendirmelerine ve sosyal duygusal gelisimlerine katkida bulunmaktadir. Bayrak tasarimi ve
sapka yapimi siiregleri, cocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanirken, bu
tasarimlarin bir araya gelerek biiyiik bir bayrak olusturmasi, birlik ve beraberligin sembolik bir

ifadesidir.

Oyun, ¢cocuklara vatan sevgisinin yani sira is birligi, dayanisma, liderlik, sorumluluk alma gibi
onemli sosyal ve duygusal becerileri kazandirma amacini tagimaktadir. “Bayrak Yarig1” adli
etkinlik, ¢ocuklar1 bir araya getirerek ortak bir hedefe yonlendirir ve bu siiregte birbirleriyle
iletisim kurma, empati gelistirme ve duygusal yonetim becerilerini pekistirmelerine olanak

saglar.

Oyunun degeri, ¢ocuklara eglenceli bir 6grenme deneyimi sunmasinin yani sira milli ve
kiiltiirel degerlere olan bagliliklarinin giiclendirilmesi, birlik ve beraberlik duygularini 6ne
¢ikarmasi ile de 6ne ¢ikiyor. Bu oyun, ¢ocuklarin sadece bilissel ve fiziksel gelisimlerini degil,
ayn1 zamanda milli kimliklerini olusturmalarina, vatanlarina kars1 bir sevgi ve baglilik duygusu

gelistirmelerine de katkida bulunmaktadir.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Millet Bahgesi'3*

Ele Alinan Deger: Vatanimi Seviyorum

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amac:

Oyun c¢ocuklara Tirkiye’de yetisen {irlinleri &gretirken yaraticiliklarini da

geligtirmelerine yardimei olacaktir. Oyun ayni zamanda grup icinde is birligi ve paylasimi

tesvik eder.

Malzemeler

Biiyiik bir karton

Makas ve yapistirict

Gergek veya resim olarak temin edilebilen malzemeler: Findik, misir taneleri, cay
yapraklar1, muz, portakal kabuklari, kayisi, patates, zeytin yapraklari veya zeytin tanesi,
incir, liziim, fistik, mercimek taneleri, ceviz, bugday, arpa, kuru dut gibi.

Resim kagitlart

Bilissel gelisime katkilar

Cografi bilgi edinme: Oyun, cocuklara Tiirkiye’'nin cografi bdlgelerini ve bu
bolgelerde yetisen iiriinleri 6gretir. Bu, cografi bilgi edinme ve diinya hakkinda temel
anlayisin olusturulmasi i¢in dnemlidir.

Gorsel alg1 ve tammma: Cocuklar gercek veya resim olarak temin edilen malzemeleri
kullanarak gorsel algilarin1 gelistirirler. Malzemeleri tanima, smiflandirma ve
eslestirme gibi gorsel isleme becerileri tizerinde olumlu bir etkisi olabilir.

Yaraticithk ve hayal giicii: Cocuklar, kendi “millet bahgelerini” tasarlarken
yaraticiliklarin1 ve hayal giiclerini kullanirlar. Farkli malzemeleri bir araya getirerek,
diizenleyerek yeni seyler olusturma siireci, ¢ocuklarin yaraticiliklarini tesvik eder.
Motor becerilerinin gelisimi: Oyun, malzemeleri kesip yapistirmak gibi motor
becerilerinin gelisimine katkida bulunur. Kiiciik kas gelisimi desteklenirken, el-goz

koordinasyonu ve ince motor becerileri de desteklenir.
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Problem c6zme yetenekleri: Cocuklar, farkli bolgelerde yetisen {irlinleri bahgede
diizenlerken ve kendi bahgelerini tasarlarken problem ¢6zme yeteneklerini gelistirirler.
Nasil uygun sekilde yerlestirecekleri ve diizenleyecekleri konusunda kararlar almalari

beklenir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime dagarcigi gelisimi: Oyun sirasinda c¢ocuklar, Tiirkiye’nin farkli cografi
bolgeleri temsil eden iirlinleri tanimak ve adlandirmak zorundadir. Bu, ¢ocuklarin
kelime dagarciklarini genisletmelerine yardimcei olur.

Konusma becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda diger arkadaslariyla ve 6gretmenleri ile
iletisim kurarlar. Oyun, c¢ocuklarin diisiincelerini ifade etmeleri, baskalarnin
diistincelerini dinlemeleri ve grup icinde etkilesimde bulunmalari icin bir platform
saglar.

Soru sorma ve cevap verme becerileri: Oyun, ¢ocuklari diger ¢ocuklardan ve
Ogretmenlerinden bilgi almak i¢in soru sorma, cevap verme becerileri kazandirabilir.

Bu, iletisim yeteneklerini gii¢lendirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve paylasma: Oyun, grup i¢inde malzemelerin diizenlenmesi ve bahgelerin
olusturulmasi gibi etkinlikler araciligiyla ¢cocuklarin is birligi yapmalarini ve paylasma
becerilerini gelistirmelerine katkida bulunur.

Empati gelisimi: Oyun, farkli cografi bolgelerde yetisen triinleri ve bu bolgelerin
ozelliklerini tanitarak c¢ocuklarin empati gelistirmelerine yardimci olabilir. Farkli
kiiltiirler ve bolgeler hakkinda bilgi edinmek, ¢ocuklarin diinyay1r daha genis bir
perspektiften anlamalarina yardimci olabilir.

Oz saygi ve 6z giiven: Oyun, cocuklarin kendi “millet bahgelerini” tasarlamalari ve
digerlerine sunmalar siirecinde 6zsaygi ve 0zgiliven gelistirmelerine yardimer olabilir.
Kendi yaratici ¢alismalarini paylasma deneyimi, ¢ocuklarin kendilerine giivenmelerine
katkida bulunabilir.

Sorumluluk alma: Oyun, ¢ocuklarin kendi bahgelerini diizenlerken ve diger cocuklara
tanitirken sorumluluk alma becerilerini gelistirmelerine yardimeci olabilir. Kendi
tasarimlarini koruma ve digerleriyle paylasma deneyimi, sorumluluk duygusunun

olusmasina katkida bulunabilir.
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ETKINLIiK SURECI

e Millet bahgesi hazirhgi: Biiyiik bir karton alinir ve renklerle yedi bolgeye ayrilir. Her
bir bolgeyi bir cografi bolge temsil edecek sekilde isimlendirilir. (Ornegin, Karadeniz,
Akdeniz, Dogu Anadolu vb.)

e Bolgeye 6zgii malzemelerin eklenmesi: Her bolgeye 6zgili malzemeleri veya resimleri
kesip yapistirilarak ilgili bolgeye eklenir. Ornegin, Karadeniz’e gergek findiklar1 ve
misir tanelerini, Akdeniz’e muz ve portakal kabuklarini ekleyin.

e Millet bahgesi olusturma: Cocuklara, millet bah¢esinde hangi {irlinlerin yetistigi
gosterilerek, Tiirkiye’nin ¢esitli bolgelerini tanitmak i¢in bahg¢enin 6niinde durulur.

¢ Bireysel millet bahceleri: Her cocuga bir resim kagidi dagitilir ve ¢cocuklardan kendi
“millet bahgelerini” olusturmalar1 istenir. Cocuklar, kartin iizerindeki gibi cesitli
bolgelere 6zgii iirtinleri veya resimleri kullanarak kendi bahgelerini tasarlayabilirler.

o Degerlendirme: Cocuklara kendi bahgelerini olusturduktan sonra, sinif iginde
bahgeleri Dbirbirleriyle paylasmalarini saglanir. Her c¢ocugun bahgesini diger

arkadaslarina tanitmasi i¢in firsat verilir.

“Millet Bahgesi” adl1 oyun, ¢ocuklara vatan i¢in ¢alismanin ve 6gretmenin temel kavramlarini
eglenceli bir sekilde Ogretmeyi amaglayan yaratici bir deneyim sunmaktadir. Oyun,
Tiirkiye’nin  farkli cografi bolgelerde yetisen Triinleri tanitarak c¢ocuklara iilkenin
zenginliklerini ve ¢esitliliklerini kesfetme firsati verir. Cocuklar kendi millet bahgelerini
olusturarak is birligi, paylasma ve sorumluluk alma gibi sosyal becerileri gelistirirken ayni
zamanda iretkenlik, emek ve vatanseverlik kavramlarini da Ogrenirler. Her bolgeye 6zgii
malzemeleri kullanarak g¢ocuklar, vatanlarina katkida bulunmanin ve birlikte c¢aligmanin
onemini deneyimleyerek, vatan sevgisi ve milli birlik duygusunu pekistirirler. Bu oyun,
cocuklarin hem biligsel hem de sosyal duygusal gelisimine katki saglayan 6gretici bir etkilesim

platformu sunarak, vatanseverlik degerlerini eglenceli bir sekilde 6gretmeyi hedefler.
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3.17. Dini Bayramlar

I. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Gizemli Cuma Hazinesi'??

Ele Alinan Deger: Bayramlarimizi Seviyorum

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amag: Cocuklar, cuma giiniiniin 6zel bir hazinesini bulmak i¢in interaktif bir oyun

oynayacaklardir.

Malzemeler

Kiiciik sandiklar veya kutular

Renkli kagitlar ve siisleme malzemeleri

Kiigiik oyuncaklar veya taglar (hazine olarak kullanilacak)
Oyuncak bir pusula

Kagit ve kalemler

Bilissel gelisime katkilar

Problem ¢6zme yetenekleri: Oyun, ¢ocuklara hazineyi bulma siirecinde bir dizi
gorevle karsilagsma firsati tanir. Bu gorevler, ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerini
geligtirmelerine yardimci olur.

Planlama ve yonetim becerileri: Harita iizerindeki renkli noktalara dogru hareket
ederken, ¢ocuklar belirli bir plan yapmak zorundadirlar. Bu da planlama ve yonetim
becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

El-goz koordinasyonu: Hazine kutularin1 agma ve ig¢inden ¢esitli nesneleri ¢ikarma
stireci, cocuklarin el-goz koordinasyonu becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.
Dikkat ve odaklanma: Oyun sirasinda cocuklarin, haritadaki belirli noktalara
odaklanmalar1 ve gorevleri yerine getirmeleri gerektigi icin dikkat ve odaklanma

becerileri gelisebilir.

135 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Mantik gelisimi: Cocuklar harita {izerinde ilerlerken mantikli diisiinme yeteneklerini
kullanmak zorundadir. Cuma giinii ile ilgili bilgileri dogru bir sekilde agiklamak ve
hikaye olusturmak, ¢ocuklarin mantik gelisimine katki saglar.

Bellek gelisimi: Harita iizerindeki renkli noktalar ve hazine kutularindaki bilgiler,
cocuklarin kisa vadeli belleklerini kullanmalarma ve bu bilgileri hatirlamalarina
katkida bulunabilir.

Kiiltiirel farkindahk: Oyun, cuma giinli ve camiye gitmenin Miisliiman kiiltiiriindeki
Oonemini vurgulayarak, cocuklarda kiiltiirel farkindalik ve anlayis gelisimine katki

saglayabilir.

Dil gelisimine katkilar

Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, cuma giinii, cami ve diger kavramlarla
ilgili yeni kelimeler 6grenirler. Bu, kelime dagarciklarinin geniglemesine katki saglar.
Hikaye anlatma becerileri: Oyun, ¢ocuklarin hazine bulma siirecini hikaye haline
getirmelerini saglar. Cocuklar bulduklari her hazine kutusunu agarak igindekileri diger
oyunculara anlatir, bdylece hikaye anlatma becerileri gelisir.

Tletisim becerileri: Cocuklar, oyun sirasinda birbirleriyle etkilesimde bulunurlar.
Hikayelerini paylasmak, bilgi aligverisi yapmak ve birbirleriyle iletisim kurmak,
cocuklarin iletisim becerilerini gelistirebilir.

Kavramlar1 ac¢iklama yetenegi: Oyun, cocuklara cuma gilinii ve cami ile ilgili
kavramlar1 agiklamalarin1 gerektirir. Bu, c¢ocuklarin soyut kavramlar1 agiklama
yetenegini gelistirebilir.

Dinleme becerileri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, birbirlerinin hikayelerini ve haritadaki
gorevleri anlamak ic¢in dikkatlice dinlerler. Bu, c¢ocuklarin dinleme becerilerini

giiclendirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve paylasma: Oyun, ¢ocuklar1 bir araya getirerek birlikte oynamalarin1 tesvik
eder. Hazine kutularin1 paylasma ve oyuncaklari birlikte kullanma gibi durumlar,
cocuklarin is birligi ve paylasma becerilerini gelistirebilir.

Empati gelisimi: Oyun, cocuklarin birbirlerinin hikayelerini dinlemelerine ve
birbirlerinin deneyimlerine empati gostermelerini saglar. Bu, duygusal zekalarini
gelistirebilir.

Sorumluluk bilinci: Harita iizerinde ilerleyen ¢ocuklar, belirlenen gdrevleri yerine

getirerek sorumluluk alirlar. Bu, ¢ocuklarin sorumluluk bilincini gelistirebilir.
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e Duygusal ifade yetenegi: Oyun, c¢ocuklarin duygusal ifade yeteneklerini
kullanmalarmi tesvik eder. Hikayelerini paylasirken veya bulduklar1 hazine kutularimi
acarken duygusal ifadelerini kullanmalarina olanak tanir.

e Bagimsizlik gelisimi: Oyun, ¢ocuklara belirli gérevleri kendi baslarina yerine getirme
firsat1 tanir. Bu, bagimsizlik gelisimlerine katki saglayabilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazine kutular1 yapimi: Cocuklarla birlikte renkli kagitlart kullanarak kii¢iik hazine kutular

yapilir. Her kutuya, i¢cinde bir hazineymig gibi goriinen kii¢iik oyuncaklar veya taslar eklenir.

Hazine haritasi: Cocuklarla birlikte bir hazine haritas1 olusturulur. Haritada, cuma giinii

camiye gitmenin 6nemli adimlarini temsil eden renkli noktalar veya ¢izgiler kullanilir.

Pusula ve yolculuk: Cocuklara bir oyuncak pusula verilir ve harita {izerindeki renkli noktalara
dogru bir yolculuk yapmalar1 soylenir. Her renkli noktada, cuma giinii ile ilgili bir gérev veya

bilgi bulunur.

Hazine bulma gorevleri: Cocuklar, harita iizerinde ilerlerken her renkli noktada durup bir
hazine kutusu bulmalidir. Her kutuda, cuma giinti ile ilgili bir bilgi veya gorev yer almalidir.
Ornegin, “cuma giinii neden 6zeldir?” veya “Cuma giinii yapilacak siinnetler nelerdir?”

sorularini igeren bir not eklenebilir.

Hikaye zamani: Cocuklar hazine kutularini agtiklarinda, i¢lerinden ¢ikan bilgileri ve gorevleri

paylasarak, cuma giinii ile ilgili bir hikdye olusturulur.

Cuma giinii etkinlikleri: Cocuklarla birlikte, cuma giinii camiye gitmenin ve 6zel giiniin
anlamim vurgulayan basit etkinlikler yapilir. Ornegin, birlikte dua etmek veya hikiye zamani

diizenlemek gibi.

“Gizemli Cuma Hazinesi” oyunu, ¢ocuklari cuma giiniiniin Miisliimanlar i¢in tagidig1 6zel
anlami kesfetmeleri icin eglenceli bir firsat sunmaktadir. Oyun, ¢ocuklari camiye gitme, namaz
kilma ve cuma giiniiniin ibadetle gecirilmesi konularina yonlendirerek, onlara bu kutsal giiniin
degerini anlamalar1 icin interaktif bir platform saglamaktadir. Cuma giinli, oyun i¢indeki
hikaye ve etkinliklerle ¢ocuklara, topluluk i¢inde bir araya gelmenin, dua etmenin ve manevi
bir atmosferde birlikte olmanin 6nemini 6gretir. Boylece, “Gizemli Cuma Hazinesi” sadece bir
oyun degil, ayn1 zamanda c¢ocuklari Miisliiman toplumlarin kiiltiirel ve dini degerleri ile

bulusturan bir 6grenme deneyimi sunar.
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II. ETKINLIK

Etkinlik Adi: Bayram Sevinci'3®

Ele Alinan Deger: Bayramlarimizi Seviyorum

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Etkinligin amaci: Ogrencilere bayramlarin insanlar arasindaki olumlu etkilerini paylasma ve

birbirleriyle daha yakin iliskiler kurma firsati sunmak.

Malzemeler

Renkli kartlar (her 6grenci i¢in birer tane)

Renkli kalemler

Yapistirici

Bayram temali resimler veya siislemeler

Bir bayram hikayesi kitab1 veya kisa bir video (isteye bagli)

Oyun kartlar1 (bayram gorevleri ve sorulari igeren)

Bilissel gelisime katkilar

Problem c¢6zme yetenekleri: Oyun kartlarindaki gorevler, Ogrencilere basit
problemleri ¢ozmeye ve yaratici ¢dzlimler bulma becerileri kazandirir.

Yaraticihik gelisimi: Ogrenciler, kendi bayram kartlarini tasarlayarak yaraticiliklarimi
kullanirlar. Bu, 6zgiin diistinme yeteneklerini artirabilir.

Diisiince siire¢leri: Bayram hikayesi dinleme ve bu hikaye iizerinden diisiinme,
ogrencilerin elestirel diistinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.
Planlama ve organizasyon: Oyun, dgrencilere bir etkinlik veya gorevi planlama ve
organize etme becerilerini kazandirir. Bayram etkinlikleri diizenleme ve paylasma

stiregleri, planlama yeteneklerini arttirabilir.

Dil gelisimine katkilar

Dil becerilerini giiclendirme: Cocuklar, bayram kartlar1 {izerinde duygularini,
diisiincelerini ve hikayelerini ifade etmek zorunda kalacaklari i¢in sozli ifade

becerilerini gelistirirler.

136 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Kelime zenginligi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, bayramla ilgili kelimeleri kullanmak
durumunda kalacaklarindan kelime dagarciklari genisleyebilir.

Duygusal dil gelisimi: Oyun, duygusal ifade ve empati ile ilgili dil becerilerini
destekleyebilir. Cocuklar, duygusal durumlar1 paylasarak ve anlatarak duygusal dil
gelisimine katkida bulunabilirler.

Anlam cikarma ve elestirel diisiinme: Oyun kartlarindaki gorevler, ¢cocuklarin anlam
cikarma yeteneklerini gelistirebilir ve diisiinsel siireclerini aktive edebilir.

Kiiltiirel dil bilinci: Bayram temasi iizerinden, ¢ocuklar kendi kiiltiirlerini ve bayramin

onemini anlama firsat1 bulabilirler. Buda kiiltiirel dil bilincini gelistirebilir.

Sosyal ve duygusal gelisimine katkilar:

Empati gelisimi: Oyun kartlar1 araciligtyla cocuklar, digerlerinin duygularin1 anlamay1
ve empati kurmay1 6grenirler. Bu, sosyal iligkilerde daha hassas ve anlayigl olmalarina
katki saglar.

Paylasma ve is birligi: Oyun, cocuklara birbirleriyle paylasmayi ve is birligi yapmay1
ogretir. Cocuklar, bayram etkinlikleri veya kartlarin1 birbirleriyle paylasarak sosyal
etkilesimde bulunurlar.

Arkadashk ve dayanisma: Oyun, ¢ocuklara arkadaslik kurma ve birbirlerine destek
olma firsati sunar. Bayram temali aktivitelerle ¢ocuklar arasinda dayanisma hissi
olusturabilir.

Duygusal farkindahk: Oyun, cocuklara kendi duygularini ve baskalarinin duygularini
anlama firsat1 sunar. Bu, duygusal farkindalik gelisimini destekler.

Iyimserlik ve mutluluk: Bayramin sevinci ve paylasim temasi, cocuklarm iyimserlik

duygularini giiclendirebilir ve pozitif bir atmosfer olusturabilir.

ETKINLIiK SURECI

Bayram Kkartlari: Her ¢ocuga birer renkli kart ve siisleme malzemeleri verilir. Cocuklara,

bayramla ilgili hissettikleri duygulari veya bayramda gerceklestirmek istedikleriyle ilgili resim

yapmalari istenir.

Bayram hikayesi: Istenirse, smifa kisa bir bayram hikayesi okunabilir veya video izletilebilir.

Bu hikaye, bayramin insanlar arasindaki sevgiyi ve dayanigmay1 nasil artirdigini anlatmalidir.

Bayram karti de@isimi: Her ¢cocuk, hazirladigi bayram kartin1 siniftaki bagka bir cocuga verir.

Kart1 alan ¢ocuk, karttaki duygulari ve diigiinceleri paylasir ve kendi bayram kartin1 hazirlar.

Bayram gorevleri:
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Oyun kartlar1 iginde bayramla ilgili sorular ve gorevler bulunur.

Her ¢ocuk bir gorev kart1 alir ve o gorevi smif igindeki bagka bir ¢ocuk ile paylasir.
Ornegin;

Siiftaki bir arkadasina bayramda nasil yardimci olabilirsin.

Siiftaki bir arkadasina en igten giiliimsemeni goster ve onun bayramini kutla.
Simiftaki bir arkadasin i¢in kiiciik bir bayram hediyesi tasarla ve ona ver.

Siifta bir arkadasinla bir oyuncak veya kitap paylas, onunla bayram sevincini ¢ogalt.
Simiftaki bir arkadasinla bayram temali bir hatira fotografi ¢ek.

Siiftaki bir arkadasin i¢in bayram temali bir resim ¢iz ve ona hediye et.

Degerlendirme:

Oyunun sonunda, ¢ocuklar bayram kartlarini1 paylasirlar.
Her ¢ocuk, aldig1 kart hakkinda kisa bir aciklama yapar ve siifin geri kalaniyla
bayramda yapmak istedigi giizel seyleri paylasir.

Ogretmen etkinlik sonunda gocuklara bayram sekeri dagitabilir.

“Bayram Sevinci” oyunu, ¢ocuklara bayramlarin 6zel 6nemini anlatmak ve bu 6zel giinlerin

insanlar arasindaki sevgiyi, paylasimi ve dayanigmayi nasil artirdigimi 6gretmek amaciyla

tasarlanmistir. Bu oyun, 6grencilere kendi duygularini ifade etmeyi, digerlerinin duygularini

anlamay1, paylasmayzi, is birligi yapmay1 ve sosyal becerilerini gelistirmeyi saglayarak hem

sosyal hem de duygusal gelisimlerine katkida bulunur. Bayramlar, insanlarin bir araya gelip

sevgi, saygl ve hosgori ile birbirlerine yaklastigi, yardimlastigi, sevinglerini paylastig1 6zel

giinlerdir. “Bayram Sevinci” oyunu, bu giizel degerleri vurgulayarak ¢ocuklara bayramlarin

0zel anlamin1 anlamalarina ve bu anlam1 hayatlarina entegre etmelerine yardimci olur. Oyun,

cocuklara kiiltiirel degerleri, sosyal etkilesimleri ve duygusal zenginlikleri deneyimleme firsati

sunarak 6grenmeyi eglenceli ve anlamli bir hale getirir.
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3.18. DUA EZBERIi

Etkinlik Adi: Ritimli Dua Ezberi'?’

Ele Alinan Konu: Dua ve Sure Ezberi

Etkinlik Alani: Siif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Malzemeler:

Her 6grenci igin bir ¢ift ritim gubugu

Simiftaki her 6grenci icin birer adet sandalye

Bilissel gelisime katkilar

Hafiza ve ezberleme yetenekleri: Ritmik vuruslar, cocuklarin hafiza ve ezberleme
yeteneklerini giiclendirebilir. Duanin ritmik yapisi, ¢ocuklara diizenli bir deseni
hatirlama ve takip etme pratigi saglar.

Dikkat ve odaklanma: Ritmik vuruslarin diizenli tekrara, ¢ocuklarin dikkatlerini
stirdiirmelerine ve bir aktiviteye odaklanmalarina yardimci olabilir. Her kelimenin
ritmik vurusla eslestirilmesi, cocuklarin sdzel talimatlara dikkat etmelerini gerektirir.
Isitsel algi: Ritmik vuruslar, cocuklarin isitsel algilarini giiglendirebilir. Kelimelerle
ritmik bir sekilde eslestirilen sesler, isitsel algilarin1 gelistirebilir ve ritim duygularin
pekistirebilir.

Motor beceriler ve koordinasyon: Ritim ¢ubuklar ile yapilan vuruslar, cocuklarin
motor becerilerini gelistirebilir. Her hece de vurus yapmak, ellerin ve kollarin
koordinasyonunu gii¢lendirebilir.

Yaraticilik ve ifade: Cocuklar, farkli resimler ve melodiler olusturarak yaraticiliklarini
ifade etme sansi bulabilirler. Bu, onlarin duygusal ifadelerini kesfetmelerine ve

gelistirmelerine yardimci olabilir.

Dil gelisimine katkilar

137 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Kelime dagarcigi gelisimi: Oyun sirasinda kullanilan ritmik dualar, ¢cocuklarin kelime
dagarciklarini artirabilir. Her kelimenin ritmik vurusla eslestirilmesi, yeni kelimeleri
ogrenmelerine ve hatirlamalarina yardimer olabilir.

Ses farkindahg@i: Her kelimenin ritmik vurusla eslestirilmesi, ¢ocuklarin sesleri
dikkatlice dinlemelerini ve ses farkindalii gelistirmelerini saglar. Bu, dil gelisimini
destekleyen temel bir beceridir.

Sesli okuma becerileri: Ritmik dualarin tekrari, ¢ocuklarin sesli okuma becerilerini
geligtirmelerine yardimci olabilir. Ritmik yapi, kelimelerin dogru uygulanmasi

konusunda rehberlik edebilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim ¢alismasi: Oyun, cocuklarmn sirayla konusma ve birlikte hareket
etme becerilerini gelistirebilir. Her ¢ocugun sirayla katilimi, is birligi ve takim
caligmasini tesvik eder.

Empati ve anlama: Grup i¢inde bir aktivite yapma, ¢cocuklarin digerlerinin duygusal
ifadelerini anlamalarina ve empati gelistirmelerine yardimci olabilir. Ritmik dua
sirasinda ifade edilen duygusal tonlar, cocuklarin bagkalarinin duygusal durumlarina
daha duyarli olmalarina neden olabilir.

Kendine giiven: Grup i¢inde ritmik bir aktiviteye katilmak, cocuklarin kendine giiven
duygularint artirabilir. Bagkalarinin 6niinde konusma ve ritmik vuruslarla katilim,

cocuklarin kendilerini daha giivenli hissetmelerine yardimci olabilir.

ETKINLIiK SURECI

Ogrenciler sinif i¢inde bir daire olusturacak sekilde dizilir. Her 6grenci sandalyesinin
Onune gecer.

Her 6grenciye ritim ¢ubuklarini verilir.

Ogretmen, sinifin ortasinda durup dgrencilere eglenceli ve ritmik bir dua égretir. Dua,
ogrencilerin kolayca ezberleyebilecegi kisa ve eglenceli bir ritim i¢ermelidir.
Ogrencilere, dua sirasinda her hece de bir ritmik vurus yapmalari sdylenir. Ornegin,
Rabbiyesir duasi, “Rab-Bi -yes-sir-ve-la-tu-as-sir” seklinde olabilir.

Ogrenciler sirayla dua ritmini sdyleyip ritim ¢ubuklariyla her hecede bir vurus yaparak
daire i¢inde donebilirler.

Eger 6grenciler farkli dua ritimleri olugturmak istiyorsa, bu etkinlikte yaraticiliklar

serbest birakilabilir.
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“’Ritimli Dua Ezberi’’ oyunu, ¢ocuklarin ¢ok yonlii gelisimine katkida bulunan eglenceli ve
etkilesimli bir etkinlik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu oyun, dil gelisimi i¢in kelime dagarcigini
genisletme, ritim ve koordinasyon becerilerini giiclendirme, sosyal etkilesimleri artirma ve
duygusal ifade yeteneklerini gelistirme konularinda zengin bir deneyim sunmaktadir. Ritmik
vuruslarla eslestirilen dualar, ¢ocuklarin dil bilgisini, sézel ifadeyi ve ses farkindaligini
artirirken, grup i¢inde sirayla konusma ve ritim tutma, is birligi ve takim ¢alismasi gibi sosyal
becerileri desteklemektedir. Ritimli dua ezberi oyunu, dgrenmeyi keyifli hale getirerek

cocuklara dinamik bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.

II. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Viicut Hareketleri ile Dua Ezberi!3®
Ele Alinan Konu: Dua ve Sure Ezberi

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik siiresi: 40 dakika

Malzemeler:

e Biiylik bir acik alan veya sinif i¢inde kullanilacak bir alan
¢ Enerjik olmalarini saglayacak miizik (isteye bagli)
e Renkli kartlar veya posterler (isteye bagli, hareketleri gostermek i¢in kullanilabilir)

Bilissel gelisime katkilar

e Biligsel hatirlama becerileri: Oyun sirasinda ¢ocuklar, sirayla yapilan viicut
hareketlerini hatirlayacaklardir. Bu, kisa vadeli hafiza ve isitsel bellek becerilerini
gelistirebilir.

e Dikkat ve konsantrasyon: Oyun sirasinda ¢ocuklar, digerlerinin yaptig1 hareketleri
dikkatle izlemek ve hatirlamak zorunda kalacaklar. Bu da dikkat ve konsantrasyon
becerilerini artirabilir.

Dil gelisimine katkilar

138 Penny Warner, Okul Oncesi Oynayarak Ogrenme. S.107’den uyarlanmustir.
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Kelime zenginligi: Dua climleleri olustururken cocuklar, kelime dagarciklarin
artirabilirler.

Dilin ritmi ve tonlama: Oyun sirasinda kullanilan dua ctimleleri, ¢ocuklara dilin ritim
ve tonlamasini anlama firsati sunar. Bu, dilin miizikal o6zellikleri kesfetmelerine

yardimci olabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve ekip calismasi: Cocuklar, oyun sirasinda birbirlerine bagli olarak hareket
edeceklerdir. Bu, is birligi ve ekip ¢aligmasi becerilerini gelistirebilir.

Sosyal iletisim becerileri: Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimde bulunmalarina
olanak tanir. Iletisim kurma, dinleme ve tepki verme gibi sosyal iletisim becerilerini
destekleyebilir.

Paylasma ve sira bekleme: Oyunun diizenine gore g¢ocuklar, sira beklemeyi ve
paylasmay1 6grenirler. Bu sosyal normlara uygun davranma becerilerini artirabilir.

Oz denetim ve sabir: Oyun sirasinda ¢ocuklar, sirayla hareketleri hatirlamak ve
beklemek zorunda kalabilirler. Bu durum, 6zdenetim ve sabir gibi duygusal becerileri

gelistirebilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazirhk asamasi

Sinifin ortasinda genis bir agik alan olusturulur.

Cocuklar ytizleri birbirine doniik sekilde ayakta durmaya davet edilir.

Hareketlerle dua ezberi

Her ¢ocuga bir dua veya kisa dua ciimlesi verilir. Ornegin, “Rabbena atina fit diinya
haseneten”

Cocuklar, sirayla dua ciimlelerini sdyleyerek viicut hareketleri ile eslestirirler. Ornegin,
“Rabbena” dediklerinde ellerini gokyiiziine kaldirirlar.

Her ¢ocugun siras1 geldiginde, dnceki cocugun yaptigi hareketi taklit eder ve kendi dua

cumlesine ekler.

Degisim

Hareketler kartlar veya posterlerle desteklenerek gorsel yardim saglanabilir.
Fon miizigi eklenerek enerji seviyeleri yiikseltilebilir ve etkinlik daha eglenceli hale

getirilebilir.
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“Viicut Hareketleri ve Dua Ezberi Oyunu” ¢ocuklarin biligsel, sosyal ve duygusal gelisimine
katkida bulunan eglenceli ve Ogretici bir deneyim sunmaktadir. Bu oyun, ¢ocuklara viicut
hareketleri araciligryla dua ezberleme becerisi kazandirirken ayni zamanda dil geligimine
onemli katkilar da bulunur. Cocuklar, sirayla yapilan viicut hareketlerini hatirlayarak biligsel
becerilerini gelistirir, kelimelerle ifade giiglerini artirir ve dilin ritmi ve tonlamasini anlama
firsat1 bulurlar. Sosyal agidan, oyun ¢ocuklara is birligi, iletisim ve empati gibi 6nemli sosyal
becerileri 6gretir. Ayrica, stresle basa ¢ikma ve pozitif duygular1 giliglendirme konularinda
katki saglar. Boylece, bu oyun, ¢ocuklarin ¢ok yonlii gelisimine destek olurken eglenceli bir

6grenme ortami sunarlar.
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3.19. Kur’an Ogretimi

I. ETKINLIK

Etkinlik Adx: Harf Treni Ziplama'3®

Ele Alinan Deger: Kur’an Harflerini Tanima

Etkinlik Alani: Sinif Ortami

Etkinlik Suresi: 40 Dakika

Amac: Kur’an harflerini pekistirmek

Malzemeler:

Bir tahta veya zemin
Renkli karton veya kagitlar tizerine yazilmis Kur’an harfleri

Yeterli sayida d6grenci

Bilissel gelisime katkilar

Dikkat ve konsantrasyon: Harf treni ziplama oyunu, ¢cocuklarin 6gretmenin belirttigi
harflere odaklanmalarini gerektirir. Bu, dikkatlerini ve konsantrasyon becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Hafiza gelisimi: Oyun, 6grencilere belirli harfleri hatirlama ve dogru sirayla uygulama
becerisi kazandirir. Bu, hafiza gelisimine katkida bulunabilir.

Motor becerilerinin iyilestirilmesi: Ziplama ve hareket, cocuklarin motor becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir. Viicut koordinasyonu ve denge gibi beceriler bu tiir
fiziksel aktivitelerle desteklenebilir.

Karar verme ve hizh reaksiyon: Oyun sirasinda ¢ocuklar hizli bir sekilde 6grenilen
harflere tepki gostermelidir. Bu, karar verme ve hizli reaksiyon becerilerini
gelistirebilir.

Eglenceli 6grenme: Oyun tabanli 6grenme, ¢ocuklarin 6grenmeyi eglenceli ve ilgi
cekici hale getirmelerine yardimer olabilir. Bu, ¢ocuklarda 6grenmeye olan olumlu

tutumlar1 destekleyebilir.

Dil gelisimine katkilar

139 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Kelimelerin ve seslerin bilinmesi: Oyun, ¢ocuklara kuran harflerini tanima ve bu
harfleri seslendirme firsati sunar. Bu, dil gelisiminin temel taglarindan biridir.
Sozciik-ses iliskisi: Cocuklar, harf tren oyunu sayesinde gorsel isitsel olarak harfleri
Ogrenirler. Bu, sozciik-ses iliskisini kurmalarina ve dilbilgisi becerilerini
gelistirmelerine katki saglar.

Sozel talimatlar izleme: Ogretmenin sdyledigi harfe dogru ziplama gorevi, gocuklarin

sozel talimatlara dikkat etme ve bu talimatlar1 izleme becerilerini gelistirmelerine

katkida bulunabilir.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim ¢cahsmasi: Oyun, grup icindeki cocuklarin birbirleri ile etkilesimde
bulunmasini ve bir ekip olarak ¢alismasini gerektirir. Bu, is birligi ve takim ¢alismasi
becerilerini gelistirebilir.

Empati gelisimi: Oyuncularin birbirlerini desteklemeleri yanlis harfe ziplayan bir
arkadaslarini cesaretlendirmeleri, empati gelisimini tesvik edebilir.

Ozsayg1 ve 6zgiiven: Oyun, cocuklara bir gorevi basariyla tamamlamanin getirdigi 6z
saygt ve 0zgiiven duygularini deneyimleme firsati sunar.

Stres yonetimi: Oyun, rekabetci unsurlar icerse bile, ¢ocuklara stresle basa ¢ikma
becerilerini gelistirmelerine yardimei olabilir. Yanlis harfe ziplama durumlari olumsuz

duygusal tepkilerle basa ¢ikma pratigi saglayabilir.

ETKINLIiK SURECI

Hazirhk: Kur’an harflerini temsil eden renkli kartonlart hazirlanir ve tahtaya yerlestirilir. Her

harf ayr1 bir sirayla diizenlenir.

Gruplandirma: Cocuklar esit sayida gruplara ayrilir.

Sira olusturma: Her gruptaki ¢ocuklar bir sira olusturacak sekilde dizilir. Bu sira, harf trenini

temsil eder.

Harf secimi: Her turda, 6gretilecek 5-6 harf segilir.

Oyunun ilerleyisi:

Ogretmen secilen harfleri belirtir ve her harfi sirayla sdyler.
Ogrenciler, 6gretmenin sdyledigi harfe dogru sirayla ziplarlar.
Eger bir 6grenci yanlis harfe ziplarsa, o oyuncu elenir veya arkadaslarini takip edip

siraya devam edebilir.

156



Siradaki harfe gecis: Her turun sonunda yeni bir harf se¢ilir ve oyun tekrarlanir.

Oyunun sonu: Belirli bir siire boyunca devam ettikten sonra oyun sonlandirilir ve ¢ocuklarla

beraber kazanan gruplar kutlanir.

Kur’an 6grenmenin 6nemi, bireylere manevi bir rehberlik sunarak hayatlarina anlam katan,
etik ve ahlaki bir ¢ergeve saglamaktan gelir. Bu degerli bilgiyi ¢ocuklara aktarmak ise sadece
dini bir sorumluluk olmanin &tesinde, onlarin biligsel, sosyal ve duygusal gelisimine katki
saglamaktadir. Harf treni ziplama oyunu, Kuran harflerini 6grenmeyi eglenceli ve etkilesimli
bir deneyim haline getirerek ¢ocuklar1 bu kutsal bilgiyle bulusturmanin yani sira, sosyal ve
duygusal becerilerini giiglendirmelerine de destek olur. Oyun, dil becerilerini gelistirmenin
yani sira i§ birligi, empati, 6zgiiven gibi degerli sosyal ve duygusal yetenekleri de pekistirir.
Boylece, Kur’an 6grenme siirecinde sadece bilgi kazanmakla kalmaz, ayn1 zamanda bireyin

tiim yonleriyle saglikli gelisimine de katki saglanir.

II. ETKINLIK
Etkinlik Adr: Kur’an Harfleri'+
Ele Alinan Deger: Kur’an Harflerini Tanima
Etkinlik Alani: Sinif Ortami
Etkinlik Siiresi: 40 Dakika
Amag: Kur’an harflerinin isimleri, sekilleri ve seslerini 6gretmek
Malzemeler:
e Kagt
e Renkli kalemler
o Taslar
e Diigmeler
e Ponponlar

e Boncuklar

e Pul ve parlak malzemeler

140 Arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
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Bilissel gelisime katkilar

Harf tanima ve bilgi edinme: Oyun, ¢ocuklara harf tanima becerilerini gelistirme
firsat1 sunar. Gorsel ve dokunsal deneyimlerle harf bilgisi kazandirir.

El becerilerini gelistirme: Malzemelerle harf olusturmak, cocuklarin el-goz
koordinasyonu, ince motor becerilerini gelistirebilir.

Problem ¢6zme yeteneklerini artirma: Oyunda cocuklar, malzemeleri kullanarak
harfleri diizenlemek ve olusturmak zorunda olduklari i¢in problem ¢dzme becerilerini
geligtirebilirler.

Dikkat ve odaklanmayi1 artirma: Oyun, belirli bir harf olustururken ¢ocuklarin
dikkatlerini ve odaklanma yeteneklerini artirabilir.

Ogrenmeye ilgiyi artirma: Eglenceli ve etkilesimli etkinlikler, ¢ocuklarin 6grenmeye

olan ilgisini artirabilir, Buda uzun vadeli 6grenme motivasyonunu destekleyebilir.

Dil gelisimine katkilar

Dil becerilerini giiclendirme: Cocuklar, harfler ve malzemeler araciligiyla dil
becerilerini  gelistirir. Harfler hakkinda konusma, agiklama yapma ve kendi
yaptiklariyla ilgili ifade etme becerilerini artirabilirler.

Kelime bilgisi gelisimi: Oyun sirasinda ¢ocuklar, harf ve kelimelerle ilgili yeni
terimleri 6grenir. Her harfin adini, nasil seslendirildigini anlamalarina yardimci olur.
Ses farkindahigi: Oyun, harf seslerini tanima ve ayirt etme yetenegini gelistirebilir.
Cocuklar, harf olustururken harfin sesini de deneyimleyerek ses farkindaliklarini

artirabilirler.

Sosyal ve duygusal gelisime katkilar

Is birligi ve takim calismasi: Gruplar halinde oynandiginda, gocuklar birlikte galisarak
harf olusturma siirecinde is birligi yapma becerilerini 6grenebilirler.

Empati gelisimi: Oyun sirasinda diger ¢ocuklarin yaptiklarii gozlemleyerek ve
degerlendirerek, empati gelistirme firsat1 bulabilirler.

Oz saygiy1 artirma: Kendi yaratici ¢alismalarimi olusturarak ve digerleri tarafindan
takdir edildiklerini gordiiklerinde, 6z saygilarini artirabilirler.

Paylasma ve is birligi: Malzemelerin sinirli olmasi durumunda ¢ocuklar, digerleriyle

malzemeleri paylagma ve is birligi yapma becerilerini gelistirebilirler.
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e Bagimsizlik ve sorumluluk: Cocuklar kendi yaratic1 kararlarin1 alarak ve kendi harf
olusturma siireglerini  yoneterek bagimsizlik duygusu ve sorumluluk hissi
gelistirebilirler.

ETKINLIK SURECI
Harf sablonu hazirlama:

e Her harf i¢in biiyiik bir kagit parcasi segilir.
e Renkli kalemlerle segilen harf biiyiik ve net bir sekilde ¢izilir.
Malzemeleri hazirlama: Taglar, diigmeler, ponponlar, boncuklar, pul ve parlak malzemeler

farkli kaplara konulur.
Oyun alam1 hazirlama:

e Her ¢cocugun Oniine bir harf sablonu konulur.

e Malzemelerin oldugu kaplart ¢ocuklarin rahatca erisebilecegi bir yerde
konumlandirilir.

e Cocuklardan belirli bir sira takip ederek malzemeleri her sablonunun {iizerine
yerlestirmelerini istenir.

Yaraticihig tesvik etme:

e Cocuklarin her sablondaki sirayr takip etmeye tesvik etmek yerine, kendi yaratici
dokunuglarin1 eklemeleri saglanir.

e Ornegin, harfin icini renkli boncuklarla doldurmalarina veya taslari bir desen
olusturacak sekilde yerlestirmelerine izin verilir.

Grup oyunlar::

e Cocuklar1 gruplara ayirarak her gruba farkli harfler verilir.
e Gruplar arasinda harf 6grenme yarigmalart diizenlenir veya birlikte biiyiik bir harf
tablosu olusturacaklar1 bir proje baslatilir.

Bu oyun, ¢ocuklarin bilissel, dil, sosyal ve duygusal gelisimlerine katki saglayan eglenceli ve
etkilesimli bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Harf olusturma siirecinde dogal malzemelerin
kullanilmasi, ¢ocuklara harf tanima becerilerini gii¢clendirmenin yan1 sira dokunsal ve gorsel
deneyimlerle 6grenmelerini destekler. Ayrica, gruplar halinde oynanan bu oyun, is birligi,
iletisim ve takim ¢aligsmasi gibi sosyal becerilerin gelisimine de katki saglar. Duygusal agidan,
cocuklar kendi yaratici calismalarini olusturarak 6z saygilarini arttirir ve digerlerinin

yaptiklarin1 takdir etme becerisi kazanirlar. Bu oyun, c¢ocuklarin harf 6grenme siirecini
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eglenceli ve etkili bir sekilde destekleyerek, temel becerilerin kazanilmasinda 6nemli bir rol
oynar. Harf 6grenmenin baslangic asamalarinda kullanilan bu yontem, ¢ocuklarin ilgisini

cekerken ayn1 zamanda 6grenmeye olan tutkularini giiglendirir.
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4. SONUC VE ONERILER

Aragtirma, Onerilen miifredatin her inite i¢in 6zel olarak tasarlanan oyunlar araciligiyla
cocuklara degerler egitimi sunmay1 amaglamaktadir. Bu oyunlar, sadece dini bilgi aktarimini
degil, ayn1 zamanda cocuklara etkilesimli, yaratici ve eglenceli bir 6grenme deneyimi
yasatmay1 hedeflemektedir. Bu noktada, okul oncesi donemde oyunun, ¢ocuklarin 6grenme
stireclerine katki saglayarak 6grenmeyi daha ¢ekici ve kalici hale getirebilecegi iizerinde

durulmaktadir.

Arastirma, degerler egitiminin, 6zellikle okul 6ncesi donemde, cocuklarin biligsel, duygusal ve
sosyal gelisimlerine derinlemesine etki edebilecek bir unsur oldugunu gostermektedir. Bu
baglamda, Diyanet Isleri Baskanligiin 6gretmen egitim programlarina, 6zellikle oyun tabanl
Ogretim stratejilerine vurgu yapacak sekilde giiclendirmeler eklemesi ve dgreticilere bu konuda

daha fazla destek saglamasi onerilmektedir.

Diyanet Isleri Baskanliginm, yasanilan dénemin dinamiklerine uygun olarak, dgrencilere
degerler egitimini sunma ¢abalarini siirdiirmesi, bu alanda yapilan ¢alismalar1 giiglendirmesi
ve gelecek kusaklara saglam bir ahlaki temel olugturmasi 6nemlidir. Bu baglamda, sadece dini
bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda etik ve moral degerlerin vurgulanmasi, ¢ocuklarin igsel bir

denge ve anlam arayislarina olumlu katki saglayabilir.
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OZGECMIS

ik ve orta dgretimini Siirt’te tamamladi. Istanbul Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi’nden 2014
yilinda mezun oldu. 2018 yilindan beri Yalova Il Miiftiiliigiinde Kuran kursu &greticisi olarak

calismaktadir.

166



