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OZET

DRAMANIN BES-ALTI YAS GRUBU COCUKLARININ
DIiL EDINIMINE ETKIiSi

Binnur COMERTPAY

Yiiksek Lisans Tezi, Okuloncesi Egitimi Anabilim Dah
Danmisman: Prof. Dr. Yasare AKTAS ARNAS
Eyliil-2006, 162 Sayfa

Bu arastirma, okul oncesi egitiminde, drama etkinliklerinin, bes-alt1 yas grubu
cocuklarinin dil edinimine etkisini aragtirmak amaciyla gergeklestirilen deneysel bir
calismadir. Bu ¢alismada, 6zellikle ¢ocuklarin kullandiklar1 sézciik tiirii, sézciik sayisi,

climle uzunluklar1 ve 6bek yapilari incelenmistir.

Bu arastirmanin c¢alisma grubunu Cukurova Universitesi Anaokulu’nun dort
subesine devam eden bes-alti yas grubundan otuzalti c¢ocuk olusturmaktadir.
Uygulamalar dncesinde ¢ocuklarin her birine, genel gelisimlerinin normal oldugu
konusunda sistematik veriler elde etmek ve dil gelisim diizeylerini belirlemek amaciyla

“Ankara Gelisim Tarama Envanteri ” uygulanmistir.

Yaratici drama yonteminin etkilili§ini sinamak i¢in bir deney, bir kontrol grubu
olusturulmustur. Deney grubunda yaratict drama yontemi kullanilarak dil etkinlikleri
gerceklestirilirken, kontrol grubunda diiz anlatim yontemine dayali dil etkinlikleri
diizenlenmistir. Her iki grupta da etkinlikler arastirmaci tarafindan diizenlenmistir.
Arastirmada deney ve kontrol gruplarindan uygulamalar baslamadan Once ve
uygulamalarin bitiminden sonra ses kayitlar1 alinmistir. Her iki grupta da veriler ayni

yontem ile elde edilmisgtir.

Calismada, dil edinimine yonelik yapilan yaratici drama etkinlikleri sonucunda
cocuklarin bir bir sézce icerisinde kullandiklar1 sdzciik sayisinin arttigi ve ¢ocuklarin
daha uzun sozceler kullandiklari; c¢ocuklarin kullandiklar1 sdzceler, sozciik tiirleri
bakimindan incelendiginde ¢ocuklarin kullandiklar: sifat ve ad sayilarinda artis oldugu,

cocuklarin kullandiklar1 ad 6begi ve eylem 6bekleri sayisinda artis oldugu goriiliirken



v

kullanilan eylem ve zarf sayilarinda bu artisin olmadigi, dil gelisimine yonelik yapilan

yaratict drama egitiminin ¢ocuklarin dil gelisimlerini etkilemedigi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Okul o6ncesi egitim, Yaratict drama, Dil gelisimi, Dil edinimi, Dil

kazanimi



ABSTRACT

THE EFFECT OF DRAMA ON ACQUISITION OF CHILDREN AGED 5-6

Binnur COMERTPAY

Master Thesis Departement of Preschool Education
Advisor: Prof. Dr. Yasare AKTAS ARNAS
September-2006, 162 Pages

This research is an experimental study intending to find out the effect of drama
activities on acquisiton of children aged 5-6. In this study, word classes, number of

words, length of sentecnes and phrases that children used were investigated.

The population sample is composed of 36 children at 5-6 attending 4 different
classes at a preschool at the University of Cukurova. Before treatment, each child was
given ° Ankara Development Scannig Inventory’ in order to collect data regarding the
fact that their developmental processes are normal and regular, and identify their

language development level.

In order to find out the effectiveness of creative drama, one experimental and
one control group were designed. The experimental group went through the processes of
creative drama activities, whereas the control group was exposed to only lecturing and
traditional teaching approach. The activites in both groups were prepared and arranged
by the researcher. In the study the voice of participants in both groups were recorded
before and after the treatment. The data were collected with the same method for both

groups.

In the study, as a result of the creative drama activites carried out, it was found
out that the number of words in an utterance that the children used increased, and the
children used longer sentences, and the utterances the children used showed an
increease in adjectives and nouns in terms of word classes. There was also an increase
in using noun and verb phrases, while there was no increase in the numbers of verbs and
adverbs. These findings suggest that the creative drama training had no effect on

children’s language development.
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BOLUM I

GIRIS

Okul Oncesi donemin insan yasaminda Onemli oldugu bilinmektedir. Bu
donemdeki egitim, ¢ocugun gelecekteki yasantisini 6nemli dl¢iide etkiler. Bu donem
sifir-alt1 yas arasi, bir ¢ok kritik donemi de igine alan ve gelisimin ¢ok hizli oldugu bir
dénemdir. Cocugun gelisiminde aile ¢evresi birinci derecede etkili olmakla birlikte daha
sonraki yillarda c¢ocugun tiim gelisim ihtiyaglarim1 karsilamada aile yetersiz
kalabilmektedir. Bu durumda devreye, cocuklarin yasitlariyla kendi cevrelerini
olusturup gelisimlerini en saglikli, en dogal bigimde yasayabilecekleri bir ortam

saglayan okul oncesi egitim kurumlari girmektedir (Aral ve ark., 2000).

Okul oncesi egitim ¢ocugun gelisim donemleri ve ihtiyaglart g6z Oniine alinarak
hazirlanmis bir program ve ¢evre ¢ocugun tiim gelisimini desteklerken ayni zamanda
c¢ocugun ¢evresindeki kisilerle saglikli iletisim kurmasini, duygu ve diislincelerini
karsisindakilere rahatlikla ifade edebilmesini de saglayarak dil edinim becerisini
gelistirir. Dil, tim kurallar ile birlikte gegirilen yasantilar sirasinda dogal olarak
ogrenilmektedir. Daha ileri yaslarda ise, ¢ocuklar dili kendilerine 6zgii bir bi¢imde
kullanarak ¢evrelerindeki diger bireylerle iletisim kurmaya yonelmektedirler. Kurulacak
bu iletisimin saglikli ve olumlu bir temele dayanmasi ise, okul 6ncesi donemde (sifir-
alti1yas) gecirilecek deneyimlere baghdir. Cocuklar dili kullanarak etkilesimde
bulunmaktadirlar. Bu yolla ¢ocuklarin sosyal iletisim becerileri gelismekte ve anlatim

giicleri de artmaktadir (Giiven ve Bal, 2000).

Okul Oncesi egitim programlarinin hedeflerinden biri de ¢ocuklarin hosuna
gidebilecek tiim iletisim araglarini kullanarak ¢ocugun dil edinimini desteklemektir.
Cocuklar program icerisinde yer alan sarki sdyleme, tekerleme, bilmece, oyun, yaratici
drama gibi etkinliklerle de dilin tonu ve ritmini 6grenirler. Ayni yastaki ¢ocuklarin
kullandig1 kelimelerin sayisi, kurduklar1 climlelerin yapilari, hatta ses tonlar1 ve
vurgularindaki benzerligi kaydeden gelisim psikologlari, dil gelisimin biligsel gelisime
paralel bir seyir izledigini kabul etmektedirler (Erden ve Akman, 1995).

Insanin konustugu dil iki sistemden olusur; birisi ses sistemi, oteki

anlamlandirmadir. Cocugun konusmayi1 Ogrenebilmesi i¢in, Once ses sisteminin



gelismesi gerekmektedir. Bebegin ilk ses ¢cikarma ¢abalar1 devinimseldir. Belirli bir sira
izler. Olgunlagsmaya baglidir. Cocuk duydugu ses birimlerini tekrar ederek c¢ikarmaya
calisir. Giderek heceleri sdyleyebilir ve daha sonra ses bilesimleri ile bunlarin kendisi
icin simgeledigi sey ya da olay arasinda iligki kurar. Cocuk ilk dnce tek kelime kullanir,
ancak bu kelimenin anlami kelimeyi asar. Bunlar bir kelimelik ciimlecikler olabilir.Bu
devre de kelime dagarcigini genellikle isimler olusturur. Ancak bu tek sozciikler
kelimenin sozciik anlamini degil, cocugun anlatmak istedigini ifade eder. Daha sonra
cocuk kelimelerin birbiri ile olan iligkilerini kavramaya baslar. Sirasiyla iki, ii¢, dort ve
daha fazla sayida kelimeden olusan climleler olusturur. Bu kelimeler ilk basta isim ve
fiili igerirken, cltimlede kullanilan kelime sayisi ile birlikte kelimelerin ¢esitliliginde de

artig goriiliir (Alpoge, 1991).

Anaokulunda, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimlerinden dolay1 ¢cocuklarin dil
gelisimleri desteklenmekle birlikte, dil edinimine yonelik etkinlikler ile de dil edinimleri
desteklenir. Bu etkinliklere 6rnek olarak hikaye dinleme; hikaye tekrarlama,
tamamlama, hikaye hakkinda konusma, hikayeyi dramatize etme, hikaye olusturma,
diizenlenen gezi Oncesi ve sonrasi yapilan sohbetler, miizik, siir, tekerleme, parmak
oyunlari, film, slayt, teyp kayitlari, olay kartlar1 video, tiyatro gibi gorsel ve isitsel
araclardan faydalanilarak yapilan sohbetler ve yaratici drama 6rnek gosterilebilir (Bilir,

1991).

Yaratic1 drama, ¢cocugu bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal olarak gelistirir.
Yaratici dramanin genel amaglar1 tiim bu gelisim alanlarini icermektedir (Dibek, 2003).
Cagdas egitim, kisinin yaratici, arastirici, sorgulayici, bildiklerini uygulayabilen
nitelikler kazanmasini saglayan, kisilik gelistirici niteliktedir. Cok hizli bir gelisim
icinde bulunan giiniimiiz kosullar1 giderek degismektedir. Bu hizli degisime paralel
olarak cagdas egitimcilerin amact da ¢agdas bir insan, yani ¢agini anlayabilen, ¢ok
yonli diisiinebilen, empatik, tartisabilen, insan hak ve 6zgiirliiklerine saygili, hosgoriilii
bir insan yetistirmektir. Egitimci, yaratict drama ¢alismalari ile ¢gocuklara bu nitelikteki
bir egitimi sunabilir (Uyar, 1995).

Cocuklar ilk olarak harekete dayali eylemlerle 6grenirler. Cocuklarin okul
oncesi ve ilkdgretimin ilk yillarinda harekete ve dokunmaya dayal1 6grenme tercihleri
icinde olduklar1 bilinmektedir. Ancak geleneksel okullar gérme ve isitme yoluyla

ogretime odaklanmistir. Bu sekilde yapilan egitim ise c¢ocugun gelisimsel



gereksinimlerine uygun diismemektedir. Ciinkili yalnizca tek bir 6grenme ve 6gretim
kanal1 yoktur ve ¢gocugun ¢ok yonlii gelisiminin desteklenmesi gerekir ve bu gereklilik

gelisimsel egitimin ilkelerindendir (Erden ve Akman, 1995).

Yaratict drama ¢ocuklarin tiim duyularinin etkin olarak kullanilmasina olanak
saglar. Bu nedenle ¢ocuklar yaratici drama siirecinden ¢ok yararlanirlar. Yaratici drama
stirecindeki dinamizm ¢ocuklar1 etkin kilar. Bununla birlikte yaratict drama ¢ocugun
O0grenme gereksinimlerini karsilamasi ag¢isindan 6nemli oldugu kadar, gelisimsel agidan
da 6nemlidir. Cocuklar yaratici drama siirecinde konusurlar, hareket ederler,
bedenlerini, seslerini, duygularini, diisiincelerini kullanirlar, bagkalariyla iletisim i¢inde
olurlar, kendi kendilerine kalarak diisiinme olanagi bulurlar, 6zgiin diisiince, davranis ve
somut liriin olustururlar, simgeleri kullanirlar, hayal kurar, eglenir ve mutlu olurlar.
Cocugun yaratict drama stlirecindeki memnuniyeti dogrudan 6grenme kalitesini etkiler

(Oztiirk, 2003).

1.1. Arastirmanin Problemi

Cocugun dilin temel yapisin1 kazanmasuyla ilgili olarak yapilan ¢aligmalarda, dil
yapisindaki gelisimin evrensel oldugu savunulmaktadir. Diinyanin farkli bolgelerinde,
cocuklar ¢ok farkli dil ortamlarinda yasamalarina ragmen, bulunduklar kiiltiirlerde

konusulan dilin gramer yapisini, yaklasik ayn1 diizende 6grenmektedirler (Bal, 1988).

Dil ediniminin ilk alt1 aylik dénemi evrenseldir. Biitiin ¢ocuklar bu donemi ayn1 sekilde
tamamlar. Sosyal iligkilerde seving ve hosnutsuzluk sesle ifade edilir. Alti-on iki ay
arasinda bebeklerde konusma ile ilgili organlarin olgunlagmasiyla, ilk heceler ortaya
cikmaya baglar. Artik ¢ocuklar kendi anadillerinin vurgulamalarina benzer tonda sesler
cikartirlar. Bir-iki yas doneminde ¢ocugun ilgisi konusmadan ¢ok ¢evreyi kesfetmeye
yoOneliktir. Cocuklarin kullandiklar1 tek sozciikler genellikle kullanilan sézciigiin

otesinde bir anlam ifade eder. Ornegin; * anne” sdzciigii, kullanildig1 duruma gore



“anne nerede” anlamina gelebilir. Bir buguk-iki yas aras1 ¢ocuklar iki sézciik arka
arkaya sdyleyerek ciimlecikler kurmaya calisir. Iki yasindan sonra ise iki sdzciigii
birlestirerek basit climleler kurmaya baglar. Gramer bu dénemde basit bir bicimde
ortaya ¢ikmaya baslar. iki bucuk yas civarinda kelime hazineleri ortalama ii¢ yiiz
civarinda olan ¢ocuklarda gramer yapis1 da hizla gelismektedir. Ciimlelerigerisinde
ilgecler, adillar, cogul ekini ve bazi ¢ekim eklerini de kullanirlar. iki bucuk-dort yas
arasinda siirekli soru sormak ve konusmak isteyen ¢ocuk bu donemde ¢ok sey sOylemek
isteyip de sozciikleri hemen bulamadigi i¢cin zaman zaman konusmanin akiciliginda bir
tutulma goriilebilir. Dort yasina ulastiginda ¢ocuk, aralarinda neden sonug, zaman, sart,
yer iligkileri bulunan bilesik kelimeleri tek ciimlede kullanabilir. Olaylar 6ncelik,
sonralik sirasina dizilmekte, gecmis, gelecek ve simdiki zaman ayimmmlarina
kavugmaktadir. Cocuklar bes yaslarinda duygularini, isteklerini rahatca ifade edebilecek
karmagsik bir gramer yapisin1 kullanabilecek bir duruma gelmektedirler. Yaklasik iki
bini gecen kelime hazineleri olusmustur. Ancak bu aktif degil, pasiftir. Fakat yine de

cocuklar arasinda bireysel farklilik goriilebilir (Zembat, 1999).

Dil, giinliik yasantimizda iletisim kurabilme, ayni1 zamanda ilgi, ihtiya¢ ve
isteklerimizi ifade edebilmede 6nem tasimaktadir. Dil ediniminin hizli1 oldugu okul
oncesi donemde c¢ocuklarin bu kritik 6zellikleri temel alinarak, egitimlerinde anadili
etkinliklerine yer verilmesi ¢ocuklarin dil edinimini desteklerken, kullandiklari

ifadelerin daha diizgiin ve anlasilir olmasini da saglayabilir (Aral ve ark., 2000)

Bolton’a gore (1979) ¢ocuklara sézel olan ve olmayan dil edinim ve iletisim
becerilerinin kazandirilmasinda yaratict drama etkili bir yontem olarak kullanilabilir.
Yaratict dramada ¢ocuklar, baskalar: ile iletisim kurarak, duygularin1 ifade etme,
diisiincelerini digerleri ile paylasma, yaratict drama yasantisi igerisinde farkli durum ve
olaylarla karsilagsarak yeni deneyimler kazanma firsat1 elde eder. Boylece ¢ocuklar
diisiinme, konusma, dinleme, yeni sozciikler 6grenme, anlatma ve birbirleriyle iletisim

kurma becerileri kazanirlar.

Cocuk ilk olarak yaratici dramanin elemanlarini, temel kavramlarini ve
uygulama siirecinde yer alan sozciikleri 6grenir. Daha sonra ise yaratici dramanin
degisik etkinliklerinde rol alarak, duygular ve hareketler yoluyla sozciikler arasinda

iligki kurar ve bunlar1 birlestirir. Boylece sozciik hazinesinde artma goriiniir ve kendini



¢ok daha kolay ifade edebilir. Yaratict drama etkinlikleri i¢inde dil edinimi ile ilgili
hedefler sdyle siralanabilir (Simsek, 2004).

1-Konusurken kendine giivenin gelmesi,
2-Konugmanin gelismesi,

3-Konusma akiciliginin gelismesi,

4-Sozciik hazinesinin artmasi,

5-Fikirlerin ifade edilmesi,

6-Insanlarla iliski kurma becerisinin kazanilmast,
7-Dinleme becerisinin kazanilmasi,

8-Tanimlama, tartigma ve degerlendirme becerisinin gelismesi (Simsek, 2004).

Goriildiigii gibi yaratict drama sadece bir 6§renme yolu ya da egitim modeli
olmakla kalmamakla, dilin kazanilmasi, gelistirilmesi ve zenginlestirilmesi i¢in de
onemli bir arag gorevi gormektedir. Yapilan aragtirmalar incelendiginde okul 6ncesi
donemde yaratict drama yOnteminin kullanilarak dil ediniminin etkisini incelendigi
sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Dil ve yaratict drama ile ilgili yapilan bu
arastirmalar genel olarak yaratict dramanin okuldncesi ¢ocuklarin dil edinimi tizerindeki
etkisini ¢ocuklarin sézcilik kazanimi1 yada sézcilik dagarcigr yoniinden incelemistir.
Yapilan bu arastirma ise bunlara ek olarak, yaratici drama etkinliklerinin, ¢cocuklarin
kullandiklar1 sozceler igerisinde yargi sayisina etkisini ve c¢ocuklarin kullandiklari
sozcelerin sdzciik tiirli bakimindan ¢esitliligini incelemistir. Ozet olarak  bu
aragtirmanin problemini “Yaratici dramanin bes-alti yas grubu c¢ocuklarmin dil

edinimine etkisi nedir?” sorusu olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin genel amaci okul dncesi donemde, yaratic1 drama etkinliklerinin bes-

alt1 yas grubu ¢ocuklarinin dil edinimine kazanimlarina etkisini incelemektir.

Bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranacaktir. Yaratici
dramanin ¢ocuklarin dil edinimine etkisi agisindan :
1- Deney grubu ile kontrol grubundaki ¢cocuklarin dil edinimlerinde istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik var midir?



2- Deney grubu ile kontrol grubundaki ¢ocuklarin sézcelerde sozciik sayisinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

3- Deney grubu ile kontrol grubundaki ¢ocuklarin kullandiklar1 sdzcelerdeki yargi
sayilarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

4- Deney grubu ile kontrol grubundaki ¢ocuklarin kullandiklar1 sdzcelerdeki sozciik

turlerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Dil, ¢ocuk ig¢in iletisim kurabilmek, ilgi, ihtiya¢ ve isteklerini ifade edebilmek icin
onemli bir iletisim aracidir. Cocuklar dil sayesinde ¢evreleriyle iletisim kurar, duygu
diisiincelerini aktarir ve bilgi alisverisinde bulunurlar. Bu sekilde ¢evrelerini taniyip
anlamaya c¢alisirlar. Cocuklar dili kullanarak sosyallesebilir ve bagimsiz bir sekilde

yasam siirdiirebilmek i¢in dnemli bir adim atmis olurlar (Giiven ve Bal, 2000).

Yapilacak olan bu c¢alismada, dil ediniminin hizli oldugu ve ¢ocugun g¢evresini
tanimak i¢in dili bir ara¢ olarak kullandig1 okuloncesi doénemde dil egitiminin 6nemi
vurgulanmak istenmistir. Okuldncesi donem, ¢ocuklarin anadilini dogru ve zamaninda
kazanilmasi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu donemde dil edinimi yoniinden

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin etkisi biiytktiir.

Okul Oncesi egitim siiresince c¢ocuklarin dil edinimlerine yonelik sistemli
caligsmalarin yapilmamasi ¢cocuklar i¢in bir kayip olmaktadir. Bu nenenle okul 6ncesi
egitimcilerin, programlari ve egitin ortamlarini diizenlenirken bu konu iizerinde

titizlikle durmalar1 ¢ocuklar1 dil edinimi agisindan 6nemlidir (Kefi, 1999).

Okul 6ncesi donemde dil ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde bu alanla
ilgili bir cok c¢alisma yapildig1 goriilmektedir. Dereobali’nin (1994) arastirmasi dil
gelisimi desteklenen ¢ocuklarin dil gelisimi ve sozciik dagarciginin normal egitim alan
cocuklara gore daha iyi oldugunu gostermektedir. Kefi’nin (1999), okuloncesi egitim
kurumlarinda ki ¢ocuklarin dil gelisimlerini, okul 6ncesi kurumlarina devam etmeyen
cocuklara gore karsilastirdigi arastirmasinin sonucglar1 Dereobali’nin ¢alismasin

destekler niteliktedir. Dereli ve arkadaslar1 da benzer nitelikte ¢aligmalar yapmistir. Bu



caligmalar ¢ocuklarin dil gelisimlerini kelime kazanimi ve sozciik dagarcigi agisindan
incelemistir. Uyar (1995) ve Omeroglu (1990) dil gelisimini dramayla destekleyen
calismalar yapmis ve dramanin c¢ocuklarin dil gelisimini olumlu yonde etkiledigi
sonucuna ulagsmiglardir. S6zii edilen ¢alismalara benzer nitelikte ¢alismalar yapilmig
olup, calismalarin genelde dil gelisim diizeylerini 6l¢cen betimsel ¢alismalar oldugu

dikkat cekmektedir.

Bu calisma ile okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dil edinimini yaratict drama
temellerine dayandiran etkinlikler yoluyla, dil edinimi yoniinden destekleyecegi
diisiiniilmektedir. Yapilan arastirmanin, 6gretmenlerin yaratici drama, dil edinimi ve
okul dncesi egitim siirecine iligkin goriislerinde farkliliklar olusturacagi umulmaktadir.
Bununla birlikte arastirmanin bundan sonra yapilacak olan dil edinim becerilerine

iligkin ¢aligmalara 6rnek olmasi beklenmektedir.

1.4. Arastirmanin Sinirhhiklar

1- Aragtirma, 2005-2006 egitim-dgretim yilinda Adana ilinde Cukurova Universitesi
Anaokuluna devam eden bes-alt1 yas grubu ¢ocuklar ile sinirlidir.

2- Cukurova Universitesi Anaokulundaki bes-alt1 yas grubundan segilen kontrol
grubuna dahil olan on sekiz, deney grubuna dahil olan on sekiz ¢ocuk olmak iizere
toplam otuz alt1 ¢gocukla siirlidir

3- Veri bulma araglari Ankara Gelisim Tarama Envanteri ve ses kayit cihazi

kaydedilen goriismeler ile sinirlidir.

1.5. Arastirmanin Sayithlar:

Aragtirma kapsamindaki, deney ve kontrol gruplarinda bulunan c¢ocuklarda
uygulama siirecinde deney kosullar1 disinda genel etkileri ayni oldugu ve énemli 6zel

bir etkileme olmadig1 varsayilmaktadir.



BOLUM I1

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Okul Oncesi Egitimin Tanimi ve Onemi

Okul 6ncesi donem, dogumdan ilkégretim olan, ¢ocukluk yillarini1 igine alan,
bu yas c¢ocuklarinin bireysel 6zelliklerine ve gelisimsel diizeylerine uygun zengin
uyarict ¢evre imkanlarmi saglayan, onlarin tiim gelisimlerin; toplumun kiiltiirel
degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en i1yi bicimde yonlendiren bir egitim siirecidir
(Poyraz ve Dere, 2001). Cocugun dogdugu giinden temel egitime basladig1 giine kadar
gecen sifir-alt1 yas arast donemi kapsayan ve daha sonraki yagamlarinda ¢ok 6nemli bir
yeri olabilecek olan. Bu donem, bedensel psikomotor, sosyo-duygusal, zihinsel ve dil
gelisim donemlerinin tanimlandigi bu dogrultuda kisiligin sekillendigi “ Erken
Cocukluk Cag1” diye de adlandirilan gelisim ve egitim siireci olarak da tanimlanabilir

(Aral ve ark., 2000).

Okul 6ncesi donem, Bloom’un da belirttigi gibi zihinsel gelisimin biiytlik bir
kisminin olustugu, bedensel biiylimenin ¢ok hizli oldugu, duygusal ve sosyal gelisimin
gergeklestigi yillardir. Ayni1 zamanda bu yillar temel aligkanliklarin ¢ocuk tarafindan
kazanildig1, karakter ve kisilik yapisinin sekil almaya basladigi yillardir (Akt. Albayrak,
2000). Erken yasta verilecek egitim, ¢cocugun duygularinin gelisimini ve algilama
giliclinli arttirarak, akil ylriitme siiresinde ona yardimci olur. Cocugu genel kiiltiir
degerlerine dayali sosyal bir ortam i¢inde egiterek, toplumun kiiltir degerlerini
O0zlimlemesinde yardimci olur. Cocuga kendi diisiince ve duygularini agiga vurma

olanaklar1 saglayarak kendisini anlamasina ve ortaya koymasma firsat verir (Sahin,

1998).

Gorlliiyor ki c¢agdas ve demokratik toplumun gerektirdigi; duygu ve
diisiincelerini ifade edebilen, girisimeci ve arastirici, O0zdenetimini saglayabilen

kendisinin ve baskasinin haklarina saygili yeteneklerini kullanma becerisine ve kiiltiir



degerlerine sahip, ruhsal ve bedensel 6zellikler yoniinden saglikli bireyler yetistirmek,
okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin egitimine gerekli 6nemi verme ile desteklenebilir
(Aral ve ark., 2000).

Gelecegin ¢agdas bireyini yetistirirken, ¢ok erken yaslardan itibaren tek tek her
bir becerinin kazandirilmasi igin titizlik gostermemiz gerekmektedir. Okuloncesi
donemden itibaren ¢ocuklarin dil edinimine dnem verilmesi onlarin gelecekte de dili iyi
kullanabilen, kendi duygularin1 disiincelerini ve fikirlerini rahat ifade eden,
basgkalarinin duygularini, diisiincelerini ve fikirlerini dinleyen, anlayan, tartisabilen,
sorgulayan, ortak fikirlerde birlesen, farkli fikirler ortaya atarak lider olabilen, esnek ve

yaratici bireyler olarak yetismesi agisindan 6nemlidir.

2.2. Dil Gelisiminin Insan I¢in Onemi

Insanlar gegmisten bugiine kadar birbirleriyle iletisim kurmak icin el ve yiiz
hareketleri, 1slik ¢alma, isaret dili gibi farkli yontemler denemislerdir. Ancak bu tiir
yontemler karmasik oriintiileri ifade etmede tam olarak yeterli olamamuistir. Dil tarihsel

evrim igerisinde giderek daha kompleks hala gelen ¢agdas sosyal yagamin liriintidiir
(Aydin, 2001).

Mc Cormick’e (1984) gore toplumlarin ortak yasami paylagmalar1 birbirleriyle
etkilesimde bulunmalarmni da zorunlu hale getirmistir. Iletisimi saglama yollarmdan en
onemlisi de dildir. Iletisim bireyler arasinda ortak simgeler sistemiyle gerceklestirilen
bilgi ve anlam aligverisidir. Ayrica baskalar1 ilizerinde etki olusturma siirecidir.
Bireylerin ifade etmek istedigi mesajlarin hem nitelik hem de sayisal yonden artmasi,
jest ve mimiklerle olan iletisimin yani soOzsiiz iletisimin yetersiz kalmasi, dili
kullanmay1 gerekli kilmistir. Boylece insanlarin birbirleriyle iletisimini saglayan dil
onemli bir ara¢ haline gelmistir. Dil, isaret ve sembollerden olusan bir sistemdir. Dil,

sembollerin bilgi ve iletisimi i¢in kullanilmasini igerir (Akt. Derobali, 1994).

Her toplumun kendine 6zgii bir dili vardir. Toplum igerisinde yasayan bireyin
hem yerel hem de toplumlar arasi iletisim kurma ihtiyaci kaginilmazdir. Scheldon
(1954)’e gore dilin dogast ile ilgi yapilan arastirmalarda bazi ortak oOzellikler

goriilmektedir. Bu temel alt1 6zellik soyledir.
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1.Dil yaraticidir

2.Yapisaldir

3.Nedensizdir

4.Anlamhdir

5 Kisiler arasidir

6.Hiyerarsiktir (Akt. Aydin, 2001).

2.2.1 Dilin Kazanimina iliskin Goriisler

Davranis¢1 Goriis: Bu goriisiin  temel hipotezi, c¢ocuklarin sozel davraniglar
kazanmalarinda biyolojik yapinin roliiniin minimum diizeyde olmasidir. Dil ediniminde
taklit, alistirma ve pekistirmenin 6nemi vurgulanmaktadir (Bayko¢ ve Donmez, 1986).
Davranisgilar ¢ocugun toplumsal g¢evresinin dil edinimi iizerine etkisini vurgular.
Davranisgr yaklagimsa ¢ocugun dil ediniminde taklit ve ¢ocugun seslendirmelerinin
pekistirilmesi 6nemli bir etkendir. Yetiskinlerin bebegin mirildanmasini duyduklarinda
bebege gililimsemesi ve bebege kars1 konusmasi bir pekistirectir. Bebegin bu sekilde
anlami1 olmayan bu sesleri ¢ikardiginda anne babanin bu sesleri belli sozciiklere

benzeterek onun ihtiya¢larini karsilayacagin1 6grenerek davraniglarinda tekrar gosterir.
(Clark, 2003).

Skinner’in klasik kitab1 Verbal Behavior (1957), davranis¢t 6grenme ilkelerini
dilin edinimine uygulamig, ama Skinner 6zel varsayimlarini kanitlayacak arastirmalar
yuriitememistir. Dil sorunlariin iyilestirilmesiyle ugrasan bir¢cok uzman 6grenme
yaklagimini yararli bulmustur. Sonugta, dil sorunlari olan ¢ocuklar {izerinde pek ¢ok
arastirma yapilmistir. Ogrenme goriisiiniin, iiretme kuraminin bazi bosluklarini
doldurdugu goriilmektedir. Staats, Pawlov deneyini hatirlatarak, benzer bir siirecin,
¢ocugun bir sozcliglin anlam kazanirken de ortaya ¢iktigini diisiinmektedir. Soyle ki; bir
nesneye tekrar tekrar baglanan bir s6zciik, kosullu uyaran olmakta ve "anlami" meydana
cikardigiigsel duyguda ve duyusal tepkilerde yatmaktadir. I¢sel duygusal tepkilerin,
“giizel, ev, anne, demokrasi, 6zgiirlik, kirli, ¢irkin” sozciikleri diisiiniildiigiinde pek ¢ok
sOzcliglin, anlamlarina iliskin duygusal bir 6geye sahip oldugu goriilmektedir. Staats

(1968) "hayir" sozciigiine duygusal anlam veren kosullanmadan s6z etmektedir. Cocuk
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baska bir kurabiyeye uzanir ve anne "hayir!" derken eline vurur. Benzer birkag
deneyimden sonra vurmaya duygusal tepkisi "hayir"a kosullanir ve sadece sézciigii
duydugunda elini geri ¢eker, ¢iinkii bu vurma gibi ayn1 duygusal tepkinin bir boliimiinii

ortaya cikarir (Akt.Gander ve Gardiner, 2004).

Bir ¢ok dil bilimci de taklit, model olma ve pekistirme gibi operant tekniklerin
¢ocugun dil edinimine yardimci olsa da tiimiiyle agiklayamayacagi goriisiindedir.
Bunun yaninda davranis¢t yaklagimlarin varsaydigi anne babanin ¢ocugun so6z
dizimindeki yanliglar1 diizeltip, dogru s6zdizimi i¢in pekistirme sagladigr goriisii bu
yaklasim karsitlar1 tarafindan red edilmistir. Davranisci yaklagim karsitlar1 anne babanin

cocugun sz dizimini degil, anlam yanligliklarini diizelttigini 6ne siirmiislerdir (Berk,

1994).

Psikolinguistik Kuram: Dilbilimci Chomsky’nin etkisi altinda psikologlar dil
ogrenmeyle ilgili (Psikolinguistik) kurami gelistirmislerdir (Dodd ve White, 1980).
Chomsky (1959), Skinner’in (1957) dil 6grenimiyle ilgili agiklamasini elestirmis ve
Skinner’in edimsel kosullanma kuraminin 6tesinde, 6grenmeye kosullanma modeli
acgisindan bakan biitiin yaklagimlarin dili agiklamada yetersiz oldugunu savunmustur.

Chomsky kosulama modellerine itirazlarini su noktalarda toplamstir:

a) Kosullanma modelleri, agiklamalarinda basit kas veya salgi davraniglarini
esas alirlar. Dil davranisi karmasik bir olaydir ve basit davraniglar lizerine
kurulmus bir modelle agiklanamaz.

b) Dil “yaratict” bir davranistir. Cocuk daha 6nce hi¢c duymadigi ciimleleri
soyleyebilir ve yeni ciimleleri ilk duyusunda anlar. Cocuk daha 6nce hig
sOylemedigi ve duymadigi bir ciimleyi pekistiremeyecegine gore dilde
yaraticilik pekistirme kavramiyla agiklanamaz.

c¢) Dil 6grenmenin temelinde kosullanma bulunuyorsa, diinyanin degisik
toplumlarinda degisik dil ve sosyal kosullar altinda yetisen c¢ocuklarin

birbirinden farkli dil 6grenim semalar1 géstermeleri gerekir (Bacanli, 2002)

Piskolinguistikgiler, bebegin konusma iiretimi i¢in kontroliin kazanilmasi her ne
kadar zaman aliyorsa da, bebegin dil isleme yetenekleriyle dogdugunu varsayarlar.

Ozetle, bebek diinyaya dil gelistirmeye iyice hazir olarak gelir; kuskusuz bu da
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aglamayla baglayan bir siiregtir. Buna dayanarak biitiin ¢ocuklarin karsilagtig1 kiiltiire ya
da dile bakilmaksizin son derece benzer dil evrelerinden gegtiklerini ve dil ediniminin

evrensel oldugunu savunurlar (Gander ve Gardiner, 2004)

Chomsky ve arkadaslari, dilbilgilerini mantiga, dili dilbilimine ve aklin yasamini
konusmaya indirgemeye calismistir. S. Ervin ve birlikte ¢alistigit W. Miller, R. Brown,
U. Bellugi gibi ruh bilimciler, Chomsky’nin yontemini kullanarak ¢cocuk dilbilgisini
yeniden kurmay1 basarmislardir. Cocuk dilbilgisinin bir yetiskininden oldukga farkli
oldugu saptanmistir. Chomsky’nin yapisalciliginin bu tiir genetik uygulamalari birkag
nedenle 6nemlidir. Bunlar, bir sosyal kurum olarak “dil” ve bireysel edim olarak

“konusma” arasindaki farki vurgulamaktadir (Giinge, 1973).

Romanie (1984), Chomsky’nin karsisinda duran bir c¢ocuk dil edinimi
diisiincesini sunar. Romanie ¢ocuklarin 6grenmek zorunda olduklar1 sosyo-dilbilimsel
yeteneklere odaklanarak ¢ocugun dil ediniminde iletisimsel beceri edinimini tarif eder.
Chomsky’nin psikolojik boyutlara odaklanmasina karsin, Romanie’nin yaklasimi dil
kullaniminin sosyal boyutlarin1 vurgular. Romanie Chomsky’i elestirir. Ciinkii; dil
ediniminin asil siirecini milkemmel olarak goriir ve aniden ortaya ¢ikan bir sey
oldugunu diisiiniir. Romanie’nin bu yaklagimi, dil ediniminin asamalarla kazanilan bir
siire¢ oldugu ve siire¢ igerisindeki her asamanin ¢ocugun bilissel ve dil edinimi i¢in
onemli oldugu diisiincesini reddeder. (Akt. Foly ve Thompson, 2003; Romanie

1984:258).

Bununla birlikte Chomsky’nin fikri, dil davraniginin bazi psikolojik boyutlar
icin gecerli olabilirken; diger sosyo-dilbilimciler ya da sistematik dilbilimciler dilin
kullaniminin sosyal boyutlarna uygun bir yaklagim sunar. Chomsky ve yandaslarinin
dil 6grenimini tanimlamalarinda en ciddi eksiklikleri ¢ocuklarin giinliik durumlarda
sOyledikleri ile ilgilenmemeleridir. Goriis, ¢ocuklarin diger insanlarla etkilesimi

Ogrenme yollarini tamamen ihmal eder (Foly ve Thompson, 2003)

Pragmatik Goriis: Bruner (1974)’e gore bu yaklasimin temel hipotezi, cocuklarin
baskalarinin davranislarin1 yonlendirmek ve sosyallesmek i¢in dil 6grendigidir. Bruner,
dil edinimini sosyal gelisimin bir asamasi olarak kabul eder. Yapisal bilginin kazanimi

ve anlamsal kategorinin gelisimi, sosyal iliski ve etkilesime dayali olarak tanimlamistir.
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Kullanim bilgisi bir sdzciiglin anlami, formu, yapisi ve islevini temelde birbirinden
ayrilir. Ancak Dore (1979) dilin edinimini ve niteligini aciklarken, dilin kavramsal ve

kullanim bilgisinin birbirinden ayrilmasi gerektigi tizerinde durmustur (Akt. Dereobali,
1994).

Ludlig Wittgenstein’in felsefi incelemelerinde, sdzciik oyunlarini, cocuklar ve
ebeveynleri tarafindan oynanan oyunlarin her birini, ayn1 zamanda kendinden igerikli
“hayat sekli” olarak tanimlar. Oyunun ¢ocugun dil ediniminde 6nemli bir yeri oldugunu
savunur. Wittgenstein’ a gore oyunlar, bir bakima, miikemmel bigimdedir ve oyunu
“miikemmel” olarak adlandirmasiin nedenini sdyle aciklar. Oncelikle oyunlar, yapici
ve igerigini kendisi belirler. Amagclar bile oyunun kendisi tarafindan belirlenmistir. Bu
yoOnleriyle oyunu dil ile benzestirir. Oyundaki herhangi bir davranis ya da ifadenin
“anlam”1 ya da isaret eden degeri meydana geldigi sikliga ve kim tarafindan yapildigina
baglidir. Oyunlar diizenli olaylar siklig1 ile odaklanma firsatin1 saglar. Oyun oynamay1
seven ¢ocuk dil ediniminin 6nemli oldugu bu dénemde sevdikleri bir etkinlikle dogal

bir sekilde dili 6grenirler (Bruner, 1983).

Etkilesimci Goriis-Anlamsal/Bilissel Goriis: Bir etkilesimci olan Piaget, dil ve
diisiince arasinda onemli bir iliski oldugu iizerinde durur. Cocugun duyu hareket
yoluyla diisiincelerinin gelistigi ve bu yolla konusmasina yansidigin1 savunur. Piaget,
dil ve diisiincenin birbirini etkiledigini savunur. Piaget’ in ilk ¢alismalar1 bir ¢ok konuya
dagilmistir. 11k incelemeleri, cocukta dil edinimini konu edinmektedir. Piaget’ e gore
cocuklar, birbirlerinin sozlerini tekrarlamakta, kisisel ya da toplu monologlara
girismektedirler. Ornegin, bir bilgiyi arkadasina aktarmasi istenen c¢ocuk bunu
basaramamakta, bir bilgi aligverisi olmamaktadir (Okyayuz, 1999). Piaget’e gore dil,

diinyay1 temsil eden semboller sistemidir (Yavuzer, 2002).

Piaget’ in Jackueline, Lucienne ve Laurent adli ii¢ ¢cocukla yapmis oldugu
deneysel c¢alismalar temel olarak bilginin gelismesi ile ilgilidir. Dili, mantikh
diisiincenin kaynagini olusturmadigi goriisiindedir. Tersine, Piaget’nin goriisii dilin
diistince tarafindan yapilandirildigi ve diisiinceye bagli oldugudur. Yontembilimi
elestirilse de Piaget’in ¢calismasi onceki giincelere gore daha bilimsel ve sistematiktir
(Donaldson, 1978). Hala diinya ¢apinda bir ¢ok ilkdgretim okulunun programinin

iceriginde ve diizenlemesinde Piaget’in ¢alismalar1 ve fikirlerinden yararlanilmaktadir.
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Kesfederek Ogrenme etkinlikleri ve gelisimin artan seviye tamimlayiciariyla
nitelendirilen yaklasim, bazen yapisal yaklasim ya da yapisalcilik olarak da anilir (Foley

ve Thompson, 2003).

Bowerman’a gore g¢ocuklar canli seylerin cansiz seyler iizerindeki etkisini
anlamasiyla bu kavramlar1 6grenmek i¢in sembolleri benzer sekilde birlestirir. Boylece
cocugun ilk grameri canli aktorler (6zne), yapilan is (fiil), ve cansiz etkilenen (nesne) ile
anlamsal smiflardan olusur. Ancak gelisimin sonrasinda daha ilkel anlamsal siniflarin
yeniden organize edilmesiyle daha soyut dilbilimsel 6zne, yiiklem, isim tamlamalari,
fiil, siniflar1 sekillenir. Bu dilbilimsel yeniden organizenin bilissel semanin yeniden
yapilandirilmasini yansittig1 diisiiniiliir. Ozet olarak, bu goriis, Piaget’in bilissel
yaklasimi dilin sadece insanin biligsel etkinliklerinin daha genel bir ifadesi oldugunu
gosterir. Piaget uygun biligsel gelisimin dilbilimsel ifadenin gerekli bir nciisii oldugu
diisiiniir ve biligsel etkilesimcilerin amacinin biligsel olgunlugun sikligini tanimlamak,

aynt zamanda bu biligsel gelismelerin dil ediniminde nasil yansitildigini agiklamak

oldugunu ifade eder (Gleason, 1993).

Sincalier-de Zwart (1969)’a goére duyusal-motor donemindeki c¢ocuklar
cevredeki nesneleri temsil etmesi i¢in sembollere ihtiya¢ duymazlar, ¢ilinkii nesneler ya
etraftadir ya da cocuk i¢in tamamen yoktur veya var olmamistir. Nesne kaliciligina
ulasildiginda, ¢ocuklar artik var olmayan nesneleri temsil etmek i¢in semboller
kullanmaya baglayabilir ve bu semboller cocugun ilk dogru sdézciikleri olur. O zaman bu
goriise gore, nesne silirekliliginin, dil ediniminde 6ncii oldugu varsayilir. Cocugun ilk
sozciik birlestirmelerinin ¢ocugun nesneler ve insanlar arasinda anlamsal iliskileri

algilamasina bagli oldugu buna 6rnek gosterilebilir (Gleason, 1993).

2.2.2 Dil Gelisimi Basamaklari

Cagdas ¢cocuk psikolojisi arastirmalar1 arasinda “dil edinimini incelemek”
heyecan verici ve yogun olan c¢alismalar1 olusturmaktadir. Cilinkii, cocugun dile iliskin
yeteneklerinin gelisimi, akil almaz bir hizla ger¢eklesmektedir (Yavuzer, 2002). Dil
edinimi, dogumla birlikte baslayan ve tiim yasam boyu devam eden bir siirectir.

Cocuklar yasamlariin ilk giinlerinden itibaren c¢evrelerindeki sesleri algilamaya, sesler
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¢ikarmaya ve i¢inde yasadiklar1 toplumda konusulan dilin temel yapisinm1 kazanmaya
baglamaktadirlar. Dil tiim kurallar ile birlikte, gecirilen yasantilar sirasinda dogal
olarak 6grenilmektedir (Giiven ve Bal, 2000). Cocuklar kendi toplumlarinda konusulan

dili 6grenirken agagidaki donemlerden gegmektedirler (Aral ve ark., 2000).

Dilin edinimi konusma Oncesi ve konusma sonrasi olarak iki donemde

incelenebilir. Bu donemler sdyle bir semada gosterilebilir.

Dilin Edinimi

Konusma oncesi donem Konusma donemi

1. Yeni dogan donemi (aglama) 1. Ses, sozciik donemi

2. Agulama donemi 2. Tek sozciik donemi

3. Mirildanma donemi 3. iki sdzciiklii ifadeler donemi
4. Minldanmanin tekrar1 donemi 4. Tam ciimleler kurma dénemi

Sekil 1. Aral’a gore dilin edinimine iligkin donemler

2.2.2.1. Konusma Oncesi Dénem

Konusma 6ncesi donem yeni dogan donemi (aglama), agulama donemi,
cwvildama donemi, mirildanmanin tekrari donemi olarak dort’e ayrilir ve cocuklarin

konusmaya bagladigi doneme kadar devam eder.

Aglama Evresi: Aglama, oncelikli olarak solunum refleksidir. Yeni dogan bebegin ilk
aglamasi, cigerlerine havanin ilk girisinin sonucu olarak meydana gelen fiziksel acinin
bir ifadesidir. Aglamanin anlam1 ve amaci zaman ilerledik¢e bu durum degisir (Gander
ve Gardiner, 2004). Daha sonralar1 aglama, sirasiyla gereksinimlerin ve duygularin
sessel anlatimi, oyun ve son olarak da dogal bir tepkinin istemli kullanim1 olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Aglamanin bir dil olarak ortaya ¢ikmasini saglayan ve ¢ocugun
bir iletisim araci olarak algilamasina neden olan sey cocugun cevresinde bulunan

kisilerdir. Cocugun herhangi bir sekilde ve herhangi bir nedenle aglamasi1 durumunda
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annenin tepki gdstermesi, jestleri ve mimikleriyle onun gereksinimlerini saptamaya
calismasi, cocugun bu bagirma isleminin bir ileti (mesaj) oldugunu algilamasina neden
olur. Aymi aglama isleminin yinelenmesi sonucunda annenin ayni arayis igerisine
girmesinin deneyimle test edilmesi, cocukta aglamanin iletisim i¢in gerekli bir kullanim
oldugu algisini giiclendirir. Bunu test eden ¢ocuk bu bagirma islemini siirekli iletisim
icin kullanmaya baglar. Daha sonraki donemlerde de goriilebilecegi gibi aglama, bazen

<

gereksinimlerin karsi tarafa duyurulmasi anlamindan ¢ikip isteklerin “zorla kabul

ettirilmesine” kadar giden bir yap1 kazanir (Bastiirk, 2004).

Agulama Evresi: Ikinci ayin baslamasiyla bebekler agulama olarak nitelendirilen
sesler ¢ikarmaya baslarlar. Bu sesler ¢cogu zaman “00000” ya da “aaaah” gibi agik
tinliiler ve fokurdama sesleridir. Bu sesler kendi eylemlerinin sonucu oldugu i¢in
bebekler bundan zevk aliyor goriiniirler. Sagir bebekler bile hi¢cbir zaman taklit edecek
insan sesi duymadiklar1 halde aguladiklari i¢in bu egilimin dogustan oldugu sdylenebilir

(Gander ve Gardiner, 2004).

Mirildanma Dénemi: Mirildanma dénemi dort - alt1 aylar arasinda olusur. Bebegin ses
mekanizmasi iizerindeki kontroli artar. Dili yuvarlama ve ileri uzatma becerisi gortliir.
Cikardig1 sesler, ¢ogu kez anadilinde bulunmaz. Tiim bebeklerin ¢ikardigi sesler
evrenseldir. Baslangigta refleksif olan sesler, bu donemde tamamen amagli hale gelir.
Bebek b, m, p gibi dudak sesleri ¢ikarir. Uzun oyun sesleri, ¢igliklar1 ve seslenmeler
gelistirir. Cocugun ¢ikardigi seslerin say1 ve tliriinde artmalar goriiliir. Bebekler bu

donemde kendi kendilerine sesler ¢ikarmaktan hoslanirlar (Aral ve ark., 2002).

Mirildanmanin Tekrar: Donemi: Bebegin ses organlariyla oynadigi ve onlar1 kontrol
etmenin kolaylastig1 bir evredir. Cikarilan sesler cevresel etkenlerden ve isitme
algisindan bagimsiz meydana gelir. Bebekler alt1 aylik olduklarinda, Unsiizlerin de
icinde bulundugu cok c¢esitli sesler i¢in dudaklarini, dillerini, dislerini ve girtlaklarin
cok fazla kullanirlar. Bebekler bu donemde ¢ikarabilecekleri seslerin tiimiini liretmek
ve dikkat ¢ekmek i¢in kullanmaya baslar (Yavuzer, 1996). Son civildama evresinde
bebekler siklikla isittikleri sesleri ¢ikarirlar; ayn1 zamanda, ““ ga ga ga” , “ba ba ba “ gibi
heceleri sdylemek i¢in iinliileri ve {insiizleri tekrar tekrar birlestirmeye ve biiyiiklerinin
dilinin tonlama, ritim ve vurgulama oriintiilerini kullanmaya baglarlar. Bu doneme kadar

olan c¢ocuklar cogu zaman, sanki gergcek ciimlelerin uzun dizisiyle konusuyormus gibi
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sesler ¢ikaran civildamalar iiretirler (Gander ve Gardiner, 2004). Bu devrede ¢ikarilan
ses dizileri baba-dede gibi anlamli sozcliklere benzeyebilir. Bebegin agulamalar1 ve

mirildanmalar1 daha sonra gelisen anlamli konusmalara temel hazirlar (Giileryiiz, 1990).

Delacroix, bu asamada ¢ocuklarin ilk anlarindan konusmaya basladiklar1 ana
kadar gegen zamanlarim irdeledigini, cocuklarin dogumdan itibaren dilin kullanimi
acisindan bazi sesler ¢ikardigini ve ¢cocuklarin bu aylarda ¢ikardig: seslerin yetigkinlerin
cikardig: seslerden tamamen farkli oldugunu ifade eder. Delacroix, bu donemlerde bu
sekilde ¢ikarilan seslerin zamanla belli bir anlam da kazanmaya basladiklarini, dil olma
yolunda olduklarint vurgulamaktadir. Cocuklarin dil edinim asamalarinda yapilan
gozlemlerde, sozgelimi, girtlaktan ¢ikan seslerden once, sesli harflerden “a” sesinin

gelmesi, cocugun neseli ve mutlu olmasinin; sesli harfin uzatilarak ve acik bir sekilde

c¢ikarilmasinin ise ¢ocugun memnuniyetsizliginin, bir gostergesi oldugu saptanmistir

(Akt: Bastiirk, 2004).

2.2.2.2. Konusma Donemi

Konusma déneminin, tek sozciiklerle basladigi bilinir. Ses — sozciik, tek sozciik,
iki sozctklii ifadeler, lic ve daha fazla sozciiklii ifadeler ve gramer kurallarina uygun
konusma donemlerinden olusur. Cocuk dilinin tek sozciiklerle basladigi bilinir (Aral ve

ark., 2000).

Ses Sozciik Donemi: Ses — sozciik donemi, dokuz- oniki aylar arasinda gelisir. Cocuk
sik stk mirildanarak yetiskin konusmasina benzeyen uzun diziler olusturur. Bunlar
anlagilmayan diiz cliimle ya da soru ciimlesine benzeyen minldanmalardir. Bu
donemdeki mirildanmalar ¢ocuk i¢in sozciik yerini tutar. Dil bilimciler, ilk s6zciigiin
sOylendigi bir yas civarin1 genellikle dilin baglama noktasi olarak kabul eder (Aral ve

ark., 2000).

Tek Sozciik Donemi: Bebek genellikle ilk yillarindailk anlasilir sozciigiini
soylediginde dil oncesi donemi sona erer; bu, dil oncesi gelisiminden dilsel gelisime

gecisi gosterir. Dilsel gelisim, ¢ocuklarin ilk sézciiklerini konusmalarindan sonraki
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donemi dile getirir. Dilsel gelisimin baslangigini belirlemek her zaman kolay degildir.
Ciinkii baz1 mirildanmalar bebek sozciikleri kullanmaya bagladiktan sonra da siirebilir.
Bu donemde cocuk dilinde sozciikler tiimce degerindedir. Ancak bir tiimce, yap1
bakimindan degil; bir tlimcenin ifade ettigi anlamlar itibariyle tiimce 6zellikleri gosterir
(Bastiirk, 2004). Piskolinguist¢iler de bu tek sozciiklii konusmalarin tek sozciigiin
anlamini asan bir anlatim olusturdugunu diisiiniirler ve tek sozciiklii cimleleri, “tim
ciimleler” olarak adlandirirlar. Ornegin: bir buguk yasindaki kiiciik paltosunu giyen
annesine kendi ceketini siiriikkleyip getirerek “Ben de gidebilir miyim?” anlaminda “Bay
bay?” diyebilirler (Gander ve Gardiner, 2004). Bu devrede ¢cocugun kelime dagarcigin
genellikle isimler olusturur. Bu isimler ¢ocugun yakindan ilgilendigi kisilerin ve

nesnelerin isimleridir. Ancak kelimenin sozlilk anlami degil, ¢ocugun anlatmak

istedigini ifade eder (Alpoge, 1991).

iki Kelimelik Dénem: Bazen iki yasindan hemen 6nce ¢ocuklarm ¢ogu iki ya da ii¢
sozciiklil ciimleler kurmaya baglarlar. Bir ¢ocuk “annecim oku” ya da “Oykii oku” ya da
“annecim Oykii oku” diyebilir dili ekonomik olarak kullanan ¢ocugun kurduklar
climleler tam dogru olmasa da ¢ocuk bu donemde sdylemek istediklerini anlasilir bir
sekilde ifade edebilir (Bjorklund, 2000). Blown (1973), cocugun ilk soézciik dagarcigi
genelde, akict bir mini ciimle olmaktan ¢ok, siklikla iki ayr1 sdzciik olarak sdylenebilen

(“baba, ev” gibi) adlardan olusur.

Cocuk “Anne oku” ya da “Oykii oku” &rneklerinde oldugu gibi olasilikla daha
¢ok Ozneyi ve eylemi bir araya getirir, birlestirir. Daha sonra bu Oriintiiler cogu zaman
ozne-eylem-tiimle¢ “Ay1 yemek kurabiye” bi¢iminde ya da 6zne-eylem-yer “Baba
oturmak buraya” bi¢iminde ii¢ sézciiklii ciimlelere dogru genisler. Baska bir ilerleme de
cocugun bir sahipik sozciigiinii, iki sozciiklii climleye eklemesi olabilir (6rnegin,
“Annenin yeni arabasina bak” anlaminda “Bak anne araba “gibi). Bu Oriintiiler derece
derece genisler ve sonra dort bes sozciigll birlestiren evreler kurulur ( 6rnegin, 6zne,
eylem, timle¢ “ Anne oturmak baba iskemle”). Genellikle dogru eylem formlari,
miilkiyet takilari, basliklar ve diger baglayicilar kullanilmaz (Gander ve Gardiner,
2004). Bagka bir degisle: ¢ocugun dili son derece yalin bir yap1 sunar. Cocugun kurdugu
ctimlelerde dil bilgisi kurallarina uygun bir yap1 aranmaz. Cocuk dilinin bu asamasinda,

yetiskin dilinin bir ¢ok 6zelliklerini gérmek oldukg¢a zordur. Yan tiimcelerin kullanimu,
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tiimceleri birbirine baglayan belirleyiciler, disiincenin kurulacak tiimcelerle
kiplestirilmesi, karsidaki dinleyicisiyle etkilesmeye girdigini gosterir dilsel 6gelerin
kullanilmas1 bunlardan birkagidir. (Bastiirk, 2004). “Telgraf konusma” olarak da
adlandirilan bu dénemde ¢ocugun siirekli ¢evresinde olanlar onun ne demek istedigini

anlarken yabancilar anlamakta gii¢liik ¢cekerler (Cliceloglu, 1994).

Uzun Ciimleler Donemi: Telgraf konusmasi evresinin daha sonraki boliimiinde ¢ocuk,
gitgide cekimler yapmaya baslar. Cekimlerin kazanilmasi ve kullanilmasi (¢ogul
formlar1, miilkiyet sozciikleri, eylem takilari, yardimct eylemler, tanimliklar ve 6n
takilar) bu donemde kullanilmaya baslanir. Brown (1973), arastirmalarinda bunlarin
kazanilmasinin ¢ocugun oldukca diizenli bir sira izledigi sonucuna varmaktadir.
Cocuklar soru sormaya daha gec baslarlar. Onceleri tonlamay1 ve vurguyu dogru
yapabilirler, ama “Benim i¢in mi bu?” ciimlesinde oldugu gibi soézciik sirasini ya da
ciimle yapisim1 dogru kuramazlar (Akt.Gander ve Gardiner, 2004). Bu déonemde ¢ocuk
artik ii¢ dort sdzcligli yan yana getirerek diislincesini ifade eder. Kiigiik emirleri yerine
getirir. Basit sorular1 cevaplar sézciik dagarcigir hizla gelisir. Bilesik ciimle kurma
yetenegi de bu donemde gelismeye baslar. Cocuklarin ¢ogu ii¢ yasina geldiginde dilin

temel yapilarini 6grenir. Sozel etkilesim bundan sonra hizli artar (Gtileryiiz, 1990:12).

Gelisim basamaklar1 goz Oniinde tutuldugunda bebeklerin ilk sozciiklerini
gelistirmeleri aylar alir, ama on ya da daha fazla s6zciigii bir kez kazanirlarsa sozciik
dagarciklart hizli artmaya baslar. Nelson’un (1973) yaptig1 ¢alismada bebeklerin on
sozclkliik bir dagarcik kazanmalarinin ortalama yasinin on bes ay, ancak elli sozctikliik
dagarcigin ortalama yasinin on dokuz ay oldugunu saptamistir. Ancak belli bir siire
sonra ¢gocugun sozciik dagarcigr o kadar hizla artar ki gelisimi takip eden kisi sdzciik
sayisini belirleyemez duruma gelir. Bir ¢ocuk on aylikken sadece ii¢ sozciik, on iki
aylikken yirmi dort, on bes aylikken yiiz sekiz sozciik kullanirken on yedi aylik olunca
cocugun Ogrendigi sozciik sayisimi belirlemek giiclesmektedir (Akt. Gander ve

Gardiner, 2004).

Dogduktan sonraki ikinci ve igclincii yillar sdzciikk 6greniminde en aktif
zamanlardir. Ancak, sozciiksel gelisim ¢ocukluk boyunca devam eder. Cocuklarin
sozclik haznesi genisler, sdzciik olusumunun nasil oldugunu 6grenirler. Sézciik gelisimi

okul 6ncesi yillardan sonra ¢ocuklarin sézciigli baglam igerisinde anlama konusunda
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artan yetenekleri ve okuma ile yeni sozciikler 6grenme sayesinde desteklenir. Bes
yasina kadar ¢ocuklar, dillerinin sesbilimi hakkinda gerekli olan seyleri 6grenirler. Daha
sonra edinilen sesleri ¢ikarmada zorlanmak sadece sesbilimsel gelismenin yetiskin
seviyesine ulagmadiginin net bir gostergesidir. Ancak, sesbilimsel beceriler ilk

cocukluk yillarinda degisebilir (Hoff, 2001).

2.2.3 Okul Oncesi Donemde Dil Gelisimi

Dil, diisiince ve duygular1 anlatma ve 6grenmede; algilananlari, deneyimleri,
bilgileri aktarmada; soru sormak, emir vermek, istekte bulunmak gibi islevleri
gergeklestirmede kullanilan bir aragtir (Alpoge, 1991). Yavuzer (2002), dili “cocugu
egosundan uzaklastirip, onun sosyal bir kisi olmasini saglayan, kendisini kontrol ve
takip ettirebilen, diisiincelerini, duygularini ve davraniglarini yavas yavas 6gretebilen ve
kendini giivenli hissetmesine yardim eden bir olgu” olarak tanimlar. Cocugun dili
¢Ozmesinde algisal ve biligsel gelisimin roli vardir. Cocugun anadilini 6grenmesi igin
dili duymasi, dil ile ilgili deneyimlerinin olmas1 gereklidir Ozellikle okul dncesi
donemde ¢ocugun dil becerilerini gelistirmek ¢ok onemlidir. Cocuklar en ¢ok yaparak

ve yaptiklarini konusarak ogrenirler (Alpoge, 1991).

Dil ¢ocugun, olaylar ve mekanlar igerisindeki aktif katilimi sayesinde gelisir. Bir
cok arastirma ¢ocuklarin problem ¢ézmeye istekli ve yasadiklar1 diinyay1 daha iyi
anlama c¢abasi igerisinde oldugundan s6z eder. Giileryiiz (2003) okuloncesi ve
ilkogretim donemlerinde, g¢ocuklarin bu meraklarim1 giderecek, dil gelisimlerini
destekleyecek olanaklar saglanmasinin 6nemli oldugunu ifade eder. Dil gelisimini
desteklemeyi hedefleyen siniflar, konusmayr merkez alarak c¢ocuklara tartisma,
konusma, soru sorma, fikir kesfetme ve gelistirme, bildiklerini tarif etme ve kendi
goriislerini sunma firsat1 verir. Y1l boyunca uygulanan programda ¢ocuklarin tarif etme,
Oykiileme, elestirme, tahmin yliriitme, agiklama, ikna etme, degerlendirme, bir bakis
acgisini tartisma, fikir belirtme, duygularindan s6z etme, hipotez ve karar verme gibi
farkli konusma tiirlerini kullanmalar1 hedeflenir. Farkli amaglara hizmet eden bu
konusma tiirlerini kullanmasi konusunda ¢ocuklarin deneyim kazanmasi i¢in onlara

firsatlar sunulmalidir. Bu sekilde gerceklesen 6grenme, ¢ocuklar i¢in daha anlamli bir

hal alir (Baldwin ve Hendy, 1996).
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2.2.4 Okuloncesi Donemde Tiirkge Dil Etkinlikleri

Tirkge dil etkinlikleri, okuloncesi donemde 6zellikle dil gelisimleri olmak iizere
cocuklarin tiim gelisim alanlar1 acisindan ¢cok 6nemli olan ve her giin tekrar edilmesi ve
Ogretmen rehberliginde yapilmasi gereken grup etkinliklerinden biridir. Bu etkinlikler
sirasinda uygulanan her teknik cocugun gelisim Ozelliklerini destekleyecek sekilde
kullanilmalhidir. Tiirkge dili etkinlikleri agagida belirtildigi gibi li¢ béliimden olusur.

v’ Hikaye oncesi etkinlikler
v' Hikaye anlatma
v Hikaye sonrasi etkinlikler

Bu etkinlikler 6ncelikle ¢ocuklarin dil gelisimleriyle ilgilidir. Tiirkge dili et-
kinlikleri sayesinde ¢ocuklar baskalarinin konusmalarini dinleyerek ve uygun karsiliklar
vererek konugmalara katilirlar. Duygu ve diislincelerini baskalarina sozel ifadelerle
aciklarlar. Bu arada yeni sozciiklerin anlamlarini 68renerek konusmalarinda kullanirlar.
Anlamli climleler kurarak iletisim becerileri gelistirirler. Cocuklar bu etkinlikler
sirasinda belli durumlarla ilgili duygularinm1 sadece sozel ifadelerle degil viicut
hareketlerini, jest ve mimiklerini kullanarak da ifade ederler. Boylece yaraticiliklarim
ortaya koyma firsati bulurlar. Ayrica bu durum psikomotor becerilerinin gelisimini de
destekler. Tiirk¢e dili etkinlikleri ¢ocugun zihinsel gelisiminde de dnemli rol oynamak-
tadir. Cocuklar belli konularla ilgili diistincelerini agiklarlar. Olaylar arasinda neden
sonug iliskileri kurarlar. Belli kavramlar1 kullanmay1 6grenirler. Gézlem yapma ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirir. Sonug¢ olarak Tiirkce dili etkinliklerinin ¢ocugun

gelisiminde 6nemli bir yeri oldugu sdylenebilir (Aral ve ark., 2000).

a. Hikaye Oncesi Etkinlikler

Hikaye oncesinde tekerlemeler, parmak oyunlari, siir, bilmeceler, hikaye oncesi
konusma gibi etkinlikler yer alir. Bu etkinliklerin hepsine giinliik e§itim programinda
ayni anda yer verilmemeli, etkinlikler arasindan birkag¢ tanesi sec¢ilmelidir. Hikaye

oncesinde kullanilan tekerlemeler, parmak oyunlari, siir ve bilmeceler yalnizca hikaye
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oncesinde kullanilmayip, etkinliklerin gegislerinde ve zaman zaman etkinliklerin

icerisinde de kullanilabilir. (Aral ve ark., 2000)

Bilmeceler: Bilmece bir seyin adin1 anmadan, niteliklerini {istii kapali sdyleyerek o
seyin ne oldugunu dinleyene ya da okuyana birakan bir ¢esit oyundur (Giile¢ ve Geggel,
2005). Okul oncesi egitim doneminde bilmecelerin konulari; doga olaylari, bitkiler,
hayvanlar, iirlinler, insanlar, esyalar vb. ile ilgili olabilir. Somut kavramlarlailgili
konular okul dncesi ¢ocugu tarafindan daha kolay algilanir. Bilmeceler, ¢ocuklarin
neden sonug iligkileri kurabilmelerini saglamasi agisindan Onemlidir. Secilen
bilmeceler, cevaplari ile sézleri arasinda somut baglantilar kurulabilecek bir 6zellik
tagimalidir. Okuloncesi egitimde bilmecelerin kullanilmasi, ¢ocuklarin 6zellikle bilissel
ve dil gelisimi basta olmak lizere sosyal ve duygusal gelisimlerini de gelistirmeyi
hedeflemektedir (Aral ve ark., 2000). Bilmeceler, ¢cocuklarin sdzciik dagarcigini ve
hayal giiclinii gelistirerek ve sorulan nesnelerle ilgili betimlemeler yapmalarini
saglayarak, onlarin dil edinim becerilerini destekleyebilir (Giileryiiz, 2002).
Bilmecelerde verilen ipucglarindan yararlanarak biitiine gidilmesi, parga biitiin iliskisinin
kurulmasin1 saglamaktadir. Bilmeceler cocugun esnek diisiinme yetenegini ve olaylar
arasinda neden sonug baglantilar1 kurabilme becerilerini gelistirir. Bilmecelerin ipuglari
her zaman sdzel olarak verilmeyebilir. Ogretmen bilmece kartlar1 kullanarak ve
hareketleriyle de ipuglar1 verebilir. Bunun yaninda ¢ocuklara, dokunma, koklama,
tatma, isitme duyular1 aracilifiyla da ipuglar1 verilebilir. Bilmece ¢ocuklara
soruldugunda, c¢ocuklardan gelen cevaplar Ogretmen tarafindan mutlaka
degerlendirilmelidir. Yanlis cevaplarin neden yanlis oldugu, dogru cevaplarin neden
dogru oldugu bilmecelerin cevaplariyla baglant1 kurularak agiklanmalidir (Aral ve ark.,

2000).

Sohbet: Hikaye dncesinde alinan bu etkinlik; hedef ve hedef davranislar1 kandirmak
i¢in arag¢ edinilmis o giin yer verilen konu hakkinda ¢ocuklarla karsilikli konugmalarin
yapildig1 bir grup etkinligidir. Ogretmen bu etkinligi yiiriitiirken, konu analizindeki
basliklarin tamamini soruya ¢evirerek, cocuklara sormamalidir. Ciinkii, ¢ocuklarin konu
hakkindaki goriislerini almak i¢in sorulan sorularin, onlarin yasantilarindan yola

cikilarak  sorulmasi  gerekir. Bu, c¢ocuklarin  konusmalara  katilimini
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kolaylastiracaktir.Sorulan sorulara c¢ocuklar cevap vermediklerinde, sorunun iyi
anlagilmadig: diisiiniilerek soru yeniden farklik bir sekilde sorulmalidir. Cocuklardan

alinan cevaplar 6gretmen tarafindan degerlendirilmeli, eksikler tamamlanarak dogrular

pekistirilmelidir (Aral ve ark., 2000).

Tekerlemeler: Tekerlemeler, halk edebiyati {iriinlerinden olup kaynagi masallar,
tiirkiiler ve destanlardir. Genellikle masallarin baslarinda ya da aralarinda ses
benzerliklerinden yararlanilarak kullanilan yar1 anlamli bazen de anlamsiz ama kulaga
hos gelen cilimlelerden olusur. Cocuklar i¢in oldukca eglendiricidir. Cocuklar
oyunlarinda ya daoyuna ge¢meden Onceki sayismalarda da tekerlemeleri zevkle
kullanirlar. Cocuklar i¢in diizenlenen etkinliklerde, 6zellikle de okul dncesi egitim ku-
rumlarinda dil etkinligi olarak tekerlemelerin kullanilmasi dil becerilerinin gelis-
tirilmesinde etkili olmaktadir. Belli sozciiklerin siklikla yinelenmesi o sdzciiklerin
soylenislerindeki yanlislarin diizelmesine ve konusmanin daha akici hale gelmesine
neden olur (Kibris, 2000). Tekerlemede kullanilan soézciikler arasindaki uyumun
yarattig1 ritim ¢ocuklar icin ilgi ¢ekicidir. Bu 6zellik onlarin ritim duygularinin
gelismesine de yardimer olur. Ayrica, her ne kadar yapisal 6zellikleri ve icerigi, anlam
biitiinligi farkli ise de tekerlemelerdeki ritim ¢ocugu siiri sevmeye da hazirlayicidir. Bu
nedenle okul 6ncesi egitim uygulamalarinda 6nce tekerlemelerden baslayip daha sonra
siir soylemeye ge¢gmede fayda vardir. Tekerlemelerin eglendirici yoniiniin de ¢ocuklar
i¢in ilgi ¢ekici oldugu unutulmamalidir. Bundan 6nce s6zii edilen edebiyat tiirlerinde
oldugu gibi okul Oncesi ¢ocuklari i¢in segilecek tekerlemelerde de bazi1 6zelliklere
dikkat etmek gerekmektedir. Her tekerleme 6rnegi uygun olmayabilir. Cocuklarin
yaslarina ve dil gelisimi 6zelliklerine uygunluk 6nemlidir. Cok uzun ve ¢ocugun dilini
kullanmasin1 zorlayan sozciiklerden olusan tekerlemeler olmamalidir. Tekerlemede
cocuklarin anlamini bilmedigi ve 6zellikle de argo sozciiklerin olmamasina dikkat
edilmelidir (Tiir ve Turla, 2000).

Siirler: Siirler, hayal giicii, duygusallik, uyum ve 6l¢ii gibi kendine 6zgii anlatim bi¢imi
olan bir edebiyat tiirtidiir. Siirler genellikle en az sozciikle en ¢ok sey anlatma sanati
olarak da tanimlanabilir. Siirde, diiz anlatimin yaninda belli bi¢imsel kurallara uyma,
sozciik se¢imi, uyum ve estetik bir kaygi s6z konusudur (Kibris, 2000). Cocuklara
anadilini sevdirme ve onun zenginliklerini tanitma, duygu, diisiince ve izlenimlerin nasil

etkili bir bi¢imde anlatabilecegini 6gretmede de siirlerin 6nemli bir yeri oldugu kabul
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edilmektedir (Oguzkan, 1997).

Siirler, cocuklarin estetik duygularini gelistirir. Cocuklara diisiince zenginligi ve
esnekligi kazandirir. Cocuklarin algilamalarini, duygularimi ifade edis bigimlerini,
sozciik dagarciklarini ve dikkat siirelerini belirlemelerinde etkilidir. Cocugun siirden
cikardigi anlam da dnemlidir. Bu nedenle, belirli bir anlam1 olan siirleri, ¢ocuklarin
algilamalar1 ve yasamlaria gecirmeleri kolaylasir (Aral ve ark., 2000).

Okuloncesi donemde, ¢ocugun diisiinme ve olaylari algilayis bicimi, duygularini ifade
edis bicimi, sézciik dagarcigi, dikkat siiresi gibi 6zelliklerin, siir seciminde dikkate
alinmasi gerekir. Secilen siir ¢ocukta anlama ya da sdoylemede giicliik yaratacak olursa
¢ocugun siire karsi olumsuz tavir gelistirmesi s6z konusu olabilir. Bu nedenle dikkatli
bir se¢im yapilmalidir. Bu donemde c¢ocuklarin dikkat siiresinin kisa oldugu
disiintilerek, basit ve kisa siirlerin se¢ilmesi, ¢ocugun siirde islenen temay1 da daha
kolay anlamasini saglayacaktir. Siir uzunlugunun 6nce bir dortliikkten baglayip tic-dort
en fazla bes dortliige kadar ¢ikmasinda da fayda vardir. Cok uzun siirler kiiclik ¢ocuklar
icin uygun degildir. Once tekerlemelerden baslayarak daha sonra siirlere gegmek
cocuga ulasmay1 kolaylastiracaktir. Kiigiik cocuklar kendi yasantilarindaki konularin
islendigi siirlerden daha ¢ok hoslanirlar. Ev ve aile yagami, doga olaylari, hayvanlar,

cansiz nesnelerle ilgili siirler onlara ilgi ¢ekici gelmektedir (Tiir ve Turla, 2000).

Parmak Oyunlari: Parmak oyunlari, sozle hareket arasinda baglanti kurularak yapilan
ve dramatizasyona hazirlikta 6nemli rol oynayan bir etkinliktir. Parmak oyunlarmin
etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in sozciiklerin ve buna bagli hareketlerin iyi bi-
linmesi gerekmektedir. Parmak oyunlarinin sozleri harekete doniik olmalidir. Cocugun
yas ve gelisim diizeyine uygun olmalidir. Cocuklarin dikkat siireleri géz oniine alinarak,
parmak oyunlar1 ¢ok uzun veya ¢ok kisa olmamalidir. Ogretmen, ¢ocuklarm ilgilerini
toplamak i¢in parmak oyunlarini kullanir. Parmak oyunlar1 c¢ocuklarin el goz
koordinasyonu kurmalarina, yeni sozciikler 6grenmelerine ve dinlemealiskanlig:
kazanmalarina yardimc1 olmaktadir. Ayrica ¢ocuklarin sozciiklerle hareket arasinda
iliski kurmalarin1 sagladig1 i¢in onlar1 yaratici dramatizasyona hazirlamada énemli rol
oynamaktadir. Parmak oyunlarinin bir kismi sayi, zaman, yon kavramlarinin

ogrenilmesinde de etkili olabilmektedir (Aral ve ark., 2000).



25

b. Hikaye Anlatma

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar yasamlarindan alinmis olaylarin akici bir anlatimla
verildigi hikayeleri dinlemekten hoslanirlar. Tiirkge dil etkinliklerinde hikaye
anlatiminin 6nemli bir yeri vardir. Hikayeler yoluyla ¢ocuklar edebiyatla tanistirilabilir
ve ¢ocuklarin dil edinim becerileri kazanmalar1 desteklenebilir(Giileg ve Geggel, 2005).
Hikaye konularinin yakin ¢evresi ve kendisine yonelik olmasi, ¢ocuklarin ¢evrelerini ve
kendilerini daha iyi tanimalarina yardim eder. Hikayelerde ger¢ek olaylarin konu
edilmesi, cocuklarin bilgi sahibi olmalar1 ve toplumsal yasamla ilgili beklentilerin
gerceklestirilmesi kolaylasir. Anlatilacak hikayelerin eglendirici 6zellikler tasimasi
cocuklarin ilgilerini ¢ekmede dnemli rol oynar. Ogretmenin hikaye segme, hikaye
anlatma, hikaye teknikleri hazirlama ve bu teknikleri uygun sekilde kullanma
konularinda yeterli bilgiye sahip olmasi gerekir. Ogretmen hikaye anlatirken; bazen
tahtada figiir, hikaye kartlari, hikaye kitabi, televizyon seridi, kukla, slayt, tepegoz gibi
teknikleri kullanir. Ogretmen bu etkinligi yiiriitiirken farkli tekniklerden yararlanmaya

0zen gostermelidir (Aral ve ark., 2000).

Hikayeler: Hikaye, bir ya da birkag kisinin basindan gecen kisa hayat olaylarini anlatan
bir edebiyat tiiriidiir. Hikayeler gercek ya da gercege yakin olan konulari ele alir. Olay
belli bir zaman ve yerde gecer. Hikayeler hayatin biitiiniinden kopmus yasam

pargalaridir (Oguzkan, 1997).

Okul o6ncesi donemde ¢ocuklar yasamlarindan alinmis olaylarin hareketli bir
anlatimla verildigi hikayeleri zevkle dinlerler. Cogu zaman hikayedeki olaya yabanci
degillerdir. Belki de ¢ocuklarin yasadigi bir olay tekrar edilmektedir. Hikayede konu
edilen zaman, cogu zaman ¢ocugun yakin ¢evresi ya da kendisine yoneliktir. Bu 6zellik
¢ocugun cevresini ve kendisini daha iyi tanimasina yardim eder. Hikayelerde gercek
olaylar ele alindig1 i¢in cocugun bilgi kazanmas1 ve toplumsal beklentilerin gerceklesti-
rilmesi kolaylasir. Yasadigi toplumun kiiltiirel yapisin1 6grenmesine de yardimcidir

(Aral ve ark., 2000).

Hikayelerde farkli karakterler ele alinmistir ve bu da cocugun goriis agisini
genisletir, deneyim kazandirir. Eglendirici 6zelliklerin, mutlu olaylarin ele alinmasi

cocugun hos vakit gegirmesine, mutlu olmasina yardime1 olur. Kitaba ilgi uyandirir ve
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¢ocugu okumaya hazirlar. Cocugu olumlu yonde etkileyebilmek i¢in segilecek
hikayelerin kiiciik ¢cocuklarin diizeyine uygun olmasi gerekir. Kisa, bir ya da iki
kahramanli, canli ve ilgi ¢ekici bir konunun ele alindig1 hikayeler bu donem i¢in daha
uygundur. Kendisi ve yakin ¢evresi ile ilgili, hayvanlarin 6zelliklerini, yasam
bi¢imlerini, doga olaylarini, pek ¢ok olayin nedenlerini ele alan hikayeleri zevkle

dinlerler. Yasamdaki pek ¢ok sorunun cevabini bulabilirler (Turla ve Tiir, 1999).

Masallar: Masallar, hemen her yetiskinin ¢ocuklugundan hatirladig1 bir edebiyat
tiridiir. Masallar, genellikle olaganiistii kisilere, olaylara yer verilen, anlattiklarina
inandirmak gibi iddias1 olmayan, agizdan agza, kusaktan kusaga anlatilarak ya da yazar
tarafindan sanat yapmak amaci ile zengin hayal {iriinleri ile slislenmis yaz1 tiirleridir.
Bazi masallarda ise gercek kahramanlara ve gercek olaylara da rastlamak miimkiindiir.
Masallar, olaganiistii c¢esidinde de, gercek c¢esidinde de anlattigi olaylarin gergege

uyarlik derecesi ne olursa olsun, onlarin hayal iirlinii oldugu izlenimini verirler
(Oguzkan, 1997).

Masaldaki olaylar ¢ogu kez padisah, prens, prenses, dev, clice, peri kizi, cin, gibi
kahramanlarla gelisir. Olaylar bu kahramanlarla ve sihirler ya da biiyiilerle ya da
mucizevi olaylarla sekillenirler.Biitiin bu 6rneklerde de goriildiigii gibi olaganiistiiliikler
masala 6zgiidiir. Ancak kiigiik ¢ocuklar bu olaylarda neden ve nasil sorularini sormakta
ve cevabini bulmada zorlanmaktadir. Clinkii ¢ocuklar hayal diinyas1 genis. olsa da daha
gercekei diisiinmektedir. Birtakim sorular1 cevapsiz kalmakta ya da korkutan olaylar
bazi ¢ocuklar i¢in Orseleyici olmaktadir. Cocuklar ancak alt1 yastan sonra bu sorularin
cevabini masala 6zgii olarak degerlendirebilirler. Bu nedenle alt1 yastan 6nce klasik
masallar yerine, masalims1 6zellikler tagiyan ancak kahraman ve olaylarin onun somut
diistinmesine uygun, hayal giicii sinirlarinin digina tagmayan masallar olmasinda fayda
vardir. Ayrica yanlis yargilarin ve korku unsurlarimin da olmamasina dikkat edilmelidir

(Ttr ve Turla, 1999).
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¢. Hikaye Sonrasi Etkinlikler

Hikaye sonrasinda 6gretmen, belirledigi bazi kurallar i¢inde ¢ocuklarin 6zgiirce
oyun kurmalar1 ve bu oyunlar1 gelistirmeleri i¢in hikaye tamamlama, hikaye olusturma,
dramatizasyon, pandomim, rol oynama, dogaglama, ve yaratict drama gibi
etkinliklerden biri veya bir kagini kullanabilir. Ozellikle yaratic1 drama, okuldncesi
donemdeki c¢ocuklarin dil gelisimini desteklemek i¢in sik kullanilan etkinliklerden
biridir. Okul 6ncesi donemde dil edinimi ile ilgili yapilan aragtirmalara bakildiginda,
yaratic1 dramanin ¢ocuklarin sézciik dagarcigi, dil gelisimi, s6z dizimi iizerine etkisinin
incelendigi calismalar1 ve dil gelisim alanini destekleyen yaratici drama etkinlik
orneklerini gorebiliriz. Yaratict drama etkinlikleri ¢ocuklarin dil ve biligsel gelisimini
desteklemekle birlikte ¢ocuklarin, sosyal, duygusal ve psikomotor becerilerini de

desteklemektedir (Onder, 1999).

2.3 Yaratict Dramanin Tanimi

Once “drama” kelimesi iizerinde duracak olursak, hemen sunu belirtmemiz
gerekir ki, bu kavramin tam bir Tiirk¢e karsiligi bulunmamaktadir. S6zciik olarak
Yunanca “dran” dan tiiretilmistir. Dran, yapmak, etmek, eylemek anlamini tagimaktadir.
Drama ise, eylem anlamini tagiyan, Yunanca’daki “dromenon” kelimesinin, seyirlik
bigimindeki anlamu ile kullanilmaktadir. Ozellikle tiyatro bilimi ¢ercevesi iginde drama
kavrami, 6zetlenmis, soyutlanmis eylem durumlari anlamini almistir. Tirkge’de
kullanilan “dram” kavrami ise, Fransizca’daki sonu e ile biten “drame” sozciiglinden
gelmektedir; o dilde burjuva tiyatrosu anlamina geldigi halde Tiirk¢e’de ve 6zellikle

halk dilinde acikli oyun anlaminda kullanilagelmistir (San, 1990).

Yaratict dramanin egitimde bir yontem olarak kullanilmasina baslangigta
Ingiltere’deki egitimciler 6Snem vermis ve egitimde oynayarak davranis gelistirme
yoluna gitmislerdir. 20.yy’1n basinda, bir kdy 6gretmeni olan Harriet Finlay-]ohnson
dramay ilk olarak siniflarda drama derslerini uygulamistir. Bu ilk uygulamalar bir tiir
—mig gibi yapma” oyunu bi¢imindedir. 1960'larda, Dorothy Heathcote ile drama asil

olmasi1 gereken bi¢imini bulmaya baglamistir. 1970'lerde Heathcote dramay1 yeniden
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tanimlayarak, drama ile egitim arasindaki iliskileri yeni bastan irdelemistir. Heathcote’
a gore cocuklara, oyunlar taklit ve edebiyat 6rneklerini dramatize ettirmek yerine, bir

olayda ya da bir ¢alisma biriminde dramatik an1 bulmalarin1 saglamak gerekiyordu.
(San, 1996).

Okul oncesi 6gretmenlere ya da dgretmen adaylarina “Yaratict drama nedir?”
diye sordugunuzda farkli cevaplar alabilirsiniz. Bir ¢ogu rol yapma, siir okuma,
konusma, dinleme, hayal etme, yaraticilik, kendini ifade etme, seklinde tanimlarken bir
kismi1 yaratict drama i¢in performans, hareket, eglence kelimelerini kullanmistir. Bir
kismi ise yaratic1 dramayi iizlintii, korku ve dehset seklinde ifade etmistir (Winston ve
Tandy, 2001). Yaratict drama bir ¢ok arastirmaci tarafindan farkli sekillerde

tanimlanmustir.

Somers’a (1998) gore drama, yasamin modelini ¢ikardigimiz ve onun igindeki
yerimizi daha iyi anlamamiz1 saglayan islevsel bir aractir. Best (1999), drama, kurgusal
ortamda, igerik ve baglama dayali olarak edinilen yasantilarin giinliikk yasama
transferini saglayan bir “transfer penceresi” olarak tanimlarken, (Akt. Akar, 2000)
Norman yaratici drama’y1 “Drama yasantisinin somut olarak duyumsanmasiyla kisinin
evrensel, toplumsal, moral, etik ve soyut kavramlar1 anlamlandirmasi” olarak

tanimlamistir (Adigiizel, 2003).

San ise yaratici dramay1; dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da yaratici drama
tekniklerinden yararlanilarak, bir grup ¢alismasi icinde, bireylerin bir yasantiy1, bir
olay1, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir davranisi, eski bilissel
Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gézlem, deneyim, duygu ve yasantilarin
gozden gecirildigi “oyunsu” siireclerde anlamlandirilmasi, canlandirilmasi seklinde

tanimlamaktadir (San, 2002)

Yaratict drama insanin her tirli eylem ve ediminde var olan durumlar
biitiiniidiir. Ozellikle insanin kendisiyle ya da baskasiyla olan her iletisim ve
etkilesiminde, “dramatik” olarak tanimladigimiz eylemsel ya da edimsel anlardan
olusur. Sozel dilin tek basina yeterli olamadigi durumlar vardir. Jestler, mimikler, beden
dili kimi zaman suskunluklar, bosluklar, durmalar ya da canlandirmalar sozel dille tam

olarak anlatamadigimiz en icten, en gizli , en tuhaf kimi duygularimiz, imgelerimiz ve
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yasam durumlarimizi ortaya koyabilir ya da ifadelerimize eslik edebilir. Yaratici drama,
anlatimin eylemle gerceklestirildigi anlarin olusturdugu siireglerdir. Yinelemek
gerekirse yaratici1 drama; devinimi, davranmayi, eylemi ve oyunculugu ifade eder
(Oztiirk, 2003).

Yaratici drama; bir sdzciigi, bir kavrami, bir davranisi, bir tiimceyi, bir
diisiinceyi; bir yasantiy1 ya da bir olayi, tiyatro tekniklerinden yararlanarak, oyun veya
oyunlar gelistirerek canlandirmaktir. Bu canlandirmanin gergeklestirilebilmesi igin
grup i¢inde daha kiicilik gruplarla tartisilarak diisiince aligverisi yapma, degerlendirme,
yargilama, elestirme gibi diisiinsel boyutta caligmalarin da yapilmasi gereklidir (San,

1991).

2.3.1 Yaratic1 Dramada Go6z Oniinde Bulundurulmasi Gereken Kosullar

Arag¢-Gerec¢: Yaratict drama etkinlikleri sirasinda, canlandirmayi kolaylastirma icin
bazi arag-gerec ve aksesuarlar kullanilabilir (Karadag ve Caliskan, 2005). Cocuklar bu
yaslarda degisik giysiler giymeyi severler, renkli kagitlar, kartonlarla yapilan sapkalar,
yakalar, etek ya da ceket, disaridan satin alinmig sembolik esyalar pahali bir giysiden
cok daha uygundur. Yaratic1 drama i¢in yararli ve uygun olan da bu ¢esit giysilerdir.

Maske ve yliz boyama dramatik oyunlarda ¢ocugun yaraticiligim1 destekler (Nutku,

1998).

Yaratic1 drama siirecinde akla gelen hemen her tiir arag, gere¢ ve materyaller
kullanilabilir. Bu kullanim arag, gere¢ ya da materyalin aslindan farkli amaclar icin
kullanilmasi, bigim degistirilmesi ya da birka¢ nesnenin bir arada farkli islevler
listlenmesi bigiminde de olabilir. Ornegin bir kalem katilimcinin elinde uzay mekigi
gibi kullanilabilir, bir ¢ift kol diigmesi dinleme aygitina doniisebilir ya da bir ortii, bir
¢anta ve sag¢ tokasi ile yeni bir nesne yaratilabilir.Yaratict dramada en sik kullanilan
arac teyp, ses bantlar1 ya da miizik ileten diger araglardir. Teybin yani sira resim,
fotograf, poster lider tarafindan hazirlanmis 68retim yapraklari, yazi ve gésterim tahtasi

gibi gorsel araglar karton , resim kagidi , kukla ,renkli kalem, boya, oyuncak gibi
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esyalar, kitap, dergi, gazete, afis, brosiir, gazete ve dergilerden kesilmis haber, yazi,
duyuru ya da fotograflar gibi basili materyaller; slayt ya da tepegdz projektori gibi
aygitlar onemli ara¢ ve gereglerdendir. Bu sayilanlarin yani sira evde, okulda ya da
cevreden kullanilmayan her ¢esit ve biiyiikliikteki esya, ara¢ ve gereg¢ yaratici drama

etkinliklerinde kullanilabilir (Ustiindag, 1998).

Cevre: Yaratict drama etkinliklerini uygulamak igin, ¢evre olarak, mutlaka ¢ok genis
bir alan (spor salonu) gerekmez. Grup odasindaki sandalye ve masalar, ¢ocuklarin
yardimi ile duvar kenarmna cekilerek gerekli alan saglanabilir. Ancak etkinligin
niteligine gore, ¢ocuklara yeterli bir alan saglanmasi da 6nemlidir. Rahatlama ve
konsantrasyon ¢alismalar1 sirasinda ¢cocuklarin birbirine dokunamayacaklar: kadar genis
bir alan gerekebilir. Yaratic1 drama etkinligi sirasinda, sonug¢ degil siireg Onemli
oldugundan, c¢ocugun cevreyi kendi gelisimi i¢in “doniistiirme” cabasina olanak
taniyacak bicimde, cevre her seyi sunmamalidir (Onder, 1999). Cevre Mc Caslin,
(1990)’inde belirttigi gibi, ne ¢ocuklarin hareketlerini kisitlayacak kadar dar ne de
dikkati ve odaklanmay1 engelleyecek kadar genis olmalidir. Yaratict drama etkinligi
sirasinda, sonug degil siire¢ dnemli oldugundan, cocugun ¢evreyi kendi gelisimi i¢in
“doniistirme” c¢abasma olanak tanitacak bi¢imde, cevre her seyi hazir olarak
sunmamalidir. Ozetle, yaratici drama etkinliklerinin geregeklestirildigi cevre, cocuga
her yonden giiven veren, ¢ocugun her bakimdan denemeler yapabilecegi, rahatlatici,
fiziksel mekan olarak sinirlar1 olan, ama hayali anlamda smirlar1 olmayan esnek bir

cevre olmalidir (Onder, 2004).

Yas Grubu: Konusma oyunlar1 bebeklikte baslar ve g¢ocuklar biiylidiikce sesleri
denedikce ve kelimeleri 6grendikge gelisir. Basta bebekler sesleri kendileri i¢in ¢ikarir.
Zamanla kii¢iik cocuklar ses ¢ikarmay1 ve kelime olusturmayi severler. Genelde
“Bebek, mebek, pebek » gibi ayni sesleri kullanarak kelime olustururlar. Aslinda
yaptiklar ritim, kafiye ve konugmadaki tekrarlara olan ilgilerinden kaynaklanir. Ayn
zamanda dil ve dudak hareketleriyle ses c¢ikarmayr 6grenirler. Cocuk 3,5 yasina
geldiginde konusma oyunu denen etkinlikleri sosyal bir hal alir. Birlikte oynayan
¢ocuklar dramatik oyuna yol acacak olan diyalog olustururlar. Bu sekilde gelisen
konusma oyunlar1 ¢gocuklar1 sosyallestiren ve 6greten bir etkinliktir (Mc Caslin,1990).
Cocugun sosyallestigi bu donemde c¢ocuklarla yaratict drama tiirli etkinliklere

baslanabilir. Ciinkii ¢ocuklar, bu yastan itibaren birbirleriyle isbirligi kurmaya, rol
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oynama yolu ile duygularimi bilingli olarak ifade etmeye, arkadas edinmek i¢in uygun
davranislar gdstermeye baslarlar (Onder, 1999). Yaratici dramada 6nemli olan,
miikemmel sonu¢ olmadigina gore, kiiciik yastaki ¢ocuklarin ¢ok zengin olmayan
davranis repertuarlar ile, yapabildikleri kadariyla etkinliklere katilmalar1 kabul edildigi
takdirde, birgcok ¢alisma, bu yastaki ¢ocuklara da uygulanabilir (Onder, 1999).

Grup: Ogretmen bir yaratict drama etkinliginde katilanlar (oyuncular) — oyunun kendisi
— oyunun kurallar1 arasindaki siirekli etkilesimi en iyi yonlendirebilecek bilgilere ve
deneyime sahip olmalidir. Bu konudaki 6n deneyim ve 6n bilgiler yine ancak oynayarak
kazanilabilir. Grup dinamiginin ayarlanmasi, zamaninda bazi durumlara miidahale
edilerek akisin degistirilebilmesi, aninda yepyeni durumlar yaratilabilmesi oyun
yoOneticisinin tasimasi gerekli niteliklerdir. Yaratic1 drama yoOneticisi hem oyuncu, hem

pedagog hem de biraz psikologdur (Adigiizel, 2002).

Yaratic1 drama etkinligini sirasinda 6gretmen grupla birlikte siirdiirdigt
caligsmada iyi bir iletisim kurmak i¢in su 6zellikleri 6n planda tutmalidir;

v Girilti esigi : Calisma sirasindaki giiriiltii, 6gretmenle grup arasinda
huzursuzluk yaratmayacak sekilde olmalidir.

v' Alan esigi : Bu bosluk degil, 6gretmen ile sinif arasindaki sonradan mutlu
olunacak mesafe anlamma gelir. Ogretmenin grupla olan iletisim sekline dikkat
etmelidir.

v Grup genisligi esigi : Gruplarin biiyiikliigii 6gretmenin rahat calisabilecegi
sayida olmalidir.

v' Karar esigi : Ogretme durumunda kararlarin alinma seklidir. Ogretmen neyi
nasil anlatacagi, yaptiracagi ve olast durumlar karsisinda  cabuk karar

verebilmek i¢in hazirlikli olmalidir.

Ogretmen, etkinlik igin konu segerken, segecegi konunun ilgi duydugu ya da
onceden hazirlikli oldugu bir konu olmasina dikkat etmeli ve ¢alisma sonunda

gergeklesecek olan degerlendirmeyi nasil yapacagina oOnceden karar vermelidir

(Heathcote, 1991).

Sessizlik ve Siire: Yaratict drama c¢aligmasi sirasinda, ¢ocuklarin bazen giiriiltii

cikarmalarina (konusarak, bagirarak, ziplayarak, giilerek) izin verilmesi dogal oldugu
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gibi, sessizlikte ¢ok ilging ve yararli bir yasanti olabilir. Sessiz kalarak dikkati,
diisiincelere, duygulara, bedene, dinlemeye yogunlastirmak, ¢ocuklarinda dgrenmeleri
gereken becerilerdir. Bununla birlikte zamanin kullanilmasi da yaratici drama ¢alismasi
sirasinda Onemlidir. Yiiksek bir calisma hizi, dikkati yogunlastirmayi, yasantiyi
Oziimseyerek yasamayi, derinlesmeyi, durum, olay ya da konuya disaridan bakmay1 ve

anlamay1 engelleyebilir (Karadag ve Caligkan, 2005).

2.3.2 Yaratici Dramada Kullanilan Teknikler

Yaratict dramada mim, katilimer tiyatro, rol oynama, dogaclama, dedikodu
halkasi, 6ykii/olay canlandirma, geriye doniis, donmus ¢erceve, pandomim, goriismeler-
sorgular, tablo olusturma, toplanti diizenleme, gercek an, diisiince izleme, Ozel
miilkiyet, yarim kalmis materyaller, telefon goriismeleri, rol kartlari, forum tiyatrosu,
sicak sandalye, egitimcinin rol almasi gibi teknikler kullanilabilir. Bunlar arasindan
okul oncesi egitimde kullanabilecegimiz yaratict drama etkinliklerinin bazilar1 asagida

aciklanmustir.

Mim: Duyularla algilananlarin (goriintii, ses, tat, dokunus), duygulari, diislinceleri ve
yasantilar1 s6zciik kullanmadan anlatma anlamina gelir. Duyularimizla algiladiklarimizi
hareketle anlatmaya Ornek olarak sdyle bir etkinlik verilebilir: “Herkes yemekten
hoslanir, tatli, ac1, eksi gibi ¢ok ¢esitli tatlar vardir. En ¢ok sevdigimiz yiyecegi, en
sevdiginiz kisi ile paylasacak olsaniz neyi paylasirdiniz? Bize gosterin”. Bu teknik,
konugmaktan ¢ok hareketi, eylemi ve fiziksel tepkileri vurgular. Cocuklarin eyleme
uygun hareketleri jestleri ve beden dilini kullanmalarina yardim eder. Konusmanin
baskisini kaldirarak ayrimi goérmeyi artirir ve fiziksel ifadelerin anlagilmasini

kolaylastirir (Oztiirk, 2003).

RolOynama: Cocugun kendisinin olmayan bir rolii davraniglarla oynamasi olarak
tanimlanabilir (Karadag, Caliskan, 2005). Diisiinceleri siraya sokma, igerik belirleme,
rol kisiliklerini taniyabilme, konusmalar1 olusturma, gosterim becerisi kazanma ve
gliven gelistirme bakimindan cok etkili bir tekniktir. Sosyal bir durumu daha iyi
anlamak ya da tanimlamak ve bu durumlarla ilgili hayali deneyimler kazanmak, yaratici

drama siireci igerisinde karsilasilan sosyal durumla basa ¢ikmak ve yaratmak igin rol
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oyunlart 6nemli bir tekniktir. Rol oyunlar1 sirasinda ¢ocuk kendilerini baskalarinin
yerine koyarak baskalarini anlar ve durumlar1 yeniden yasama sansina erisir. Bu durum
gercek deneyimleri yasamadan duygusal yasantiyr anlamanin en etkili yollarindan
biridir. En sevilen ve bir ¢ok yonden ¢ocuklar i¢in en tatmin edici dogaglama sekli iyi
hikayeler tizerine kurulur. Orijinal hikayeler olusturmak yaratici bir alistirma olsa da bir
grubun emegi ¢ok nadir olarak iyi bir yazar tarafindan yazilip zamanin eleginden
gecmis bir hikayenin bagarisina ulagir. Bir hikayeden doga¢lama edebiyat1 tanitmanin
bir yoludur, ve hikaye iyi se¢ildigi zaman rol oynamak ic¢in giizel firsatlar sunar

(Heathcote, 1991).

Dogaclama: Kesin olarak belirlenmemis bir siire¢ olup saptanan bir konu ya da
temadan c¢ikilir. Saptanan bir hedefe dogru belli asamalarla yol alinir. Bireysel ve
grupsal yaraticiligin 6n plana ¢ikardigi caligmalardir (Karadag ve Caligkan, 2005). Bir
durumun ya da yasantinin daha anlasilir bicimde ifade edilebilmesi i¢in kiiclik kiimeler
bir dogaglama tasarlayip hazirlar ve canlandirirlar. Kiime {iyelerinin bir birleriyle ¢ok
iyi diisiince alig veriginde bulunmalarini ve uzlasma becerilerini gerektirir (Heathcote,

1991).

Dogacglamanin ¢ocuklardaki amaci digerlerini eglendirmekten ¢ok ¢ocuklara
kendilerini ifade etmelerini saglayacak ortam hazirlamaktir. Lider ya da 6gretmen,
okulda, kampta ya da bir kliipte de calisiyor olsa, hayal giiciinii harekete gecirmeye,
yaratmasi i¢in bireyi 6zgiir kilmaya, gruba liderlik etmeye ve giiveni artirmaya caligir.
Sonuglar1 grupla degerlendirmek sonucta daha zengin performans ve kisisel gelisim
saglar. Dogag¢lama, 68renci ilerlerken, genellikle {iriin ya da tiyatro sanat1 yoniinde
ilerler. Baslangi¢ asamas1 yaratict dramadir, kisisel ve grup gelisimini vurgular. Ikinci
asama, Margater Faulkes-Jendyk’'nin ifade ettigi gibi dramatik sanat seklinin
farkindaligidir. Bu asamada “kisisel gelisim deneyimlerin genisletilmesine olan vurgu
ile devam eder”. En son asama dogac¢lama tiyatrodur ve sadece birkagi tarafindan
basarilir. Biitiin 6grenciler esit bir sekilde ciddi tiyatro oyuncular1 beklenen yenetekleri

gelistirmeye devam etmeyi istemese de bir asamadan sonrakine dogal bir ilerleme vardir

(Akt. Mc Caslin, 1999).

Oykii/Olay Canlandirma: Ozellikle kiigiik gocuklarla yapilan yaratici dramanin ilk

donemlerinde, ¢cocuklar yaratici dramaya 6ykii ile katilabilir. Oykii yavas hizda anlatilir
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ve s0zii edilen eylemin ¢ocuklar tarafindan oynayabilmesi i¢in uygun siireler verilir.
Calisma ilerledikce ¢ocuklar daha gilivenli olurlar, egitimci giderek artan bir bigimde

karar vermeyi onlara birakabilir (Karadag ve Caliskan, 2005).

Pandomim: Pandomim, ¢ocuklara, bir taraftan bedenlerini tanima ve beden dilini etkili
bicimde kullanma firsat1 verirken diger taraftan belli bir etkinlige odaklanarak iyi birer
gbzlemci olmalarina yardimei olmaktadir. Pandomim, duygu ve diisiincelerin, sozciikler
olmadan ifade edilmesidir. Yaratici dramay1 ¢ocuklara tanitmada en etkili yol alan
pandomimden, ¢ocuklar ¢cok hoslanirlar. Gelisimin ilk yillarinda pandomim, mimikler,
hareketler kullanarak ve bazen de seslerle ifade edilerek. Sozciikler kullanmadan basit
bir sekilde ele alnir (Omeroglu, 1990). Génen ve Dalkili¢' a (1998) gore de, basit
tekerlemeleri, halk Oykilerini ve giinlilk faaliyetleri, pandomimle ifade etme
alistirmalar1 jest ve mimik yoluyla ¢ocuklarin iletisim becerilerini gelistirmede yararli

olmakta, kendilerini ifade etmelerine firsat vermektedir.

Goriismeler-Sorgular: Karakterler, degerleri ve inanc¢lar1 hakkinda daha fazla bilgi
elde etmek amaciyla "gazeteciler" ya da otorite bir kisi tarafindan sorgulanirlar (Akt.

Akar, 2000).

Tablo Olusturma: Donmus c¢erceveye benzemekle birlikte bir an1 dondurmak yerine,
cocuklardan her bir cocugun eklenmesi ile ortaya ¢ikacak olan bir tablo olusturmalari
istenir. Bu, yasamdan bir kesit olabilecegi gibi yukaridaki dykiiniin ilerleyebilmesi i¢in
bir teknik olarak da kullanilabilir. Tablonun genel ifadesinde anlastiktan sonra ¢cocuklar
bliyiik bir halka olusturarak yere otururlar. Sessizlik olusturup yeterli dikkat

saglandiktan sonra sirayla bir bir eklenerek tabloyu yaratirlar (Oztiirk, 2003).

Yarim Kalmis Materyaller: Gruba tamamlanmamis yazi, resim veya sema sunulur.
Onlarin gorevi bunu tamamlamak veya bitmemesine sebep olan problemi ¢ozmektir

(Akt. Akar, 2000).

Telefon Goriismeleri: Dinleyiciler bir telefon goriismesinde sadece bir tarafi ya da her

iki tarafi da dinlerler. Ogretmen bu konusmalar1 yaratict dramaya yeni bir bilgi
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eklemek, hikayeyi gelistirmek ya da gerilimi artirmak i¢in kullanabilir (Akt. Akar,
2000).

Egitimcinin Rol Almasi: Egitimci, yaratic1 drama i¢inde uygun bir rol alarak ¢ocuklari
yonlendirebilir. Bu uygulama ilgiyi, eylemin denetimini ve i¢ten katilimi artirabilir.

Calismanin amacina katki saglayacak bicimde tasarlanip gergeklestirilmelidir (Oztiirk,
2003).

Dramatizasyon: Dramatizasyon, ingilizce Longman sézliigiinde de bir durumu
gercekte oldugundan daha heyecan verici ya da kotii gostermek olarak yer almasina
ragmen giinlimiizde daha c¢ok yazil1 bir metne dayali olarak bir konunun, dykiiniin, bir
masalin ya da bir durumun canlandirilmasi anlaminda kullanilir. Dramatizasyonda
konunun, metnin se¢imi, rollerin dagitimi lider ya da 6gretmen tarafindan yapilir.
Katilimcilar 6gretmen tarafindan verilen rollere bagl kalarak beden dili ya da sézel
olarak canlandirmalar yapar, kendilerine verilen metinde  bulunan karakterleri

canlandirirlar (Adigiizel, 2006).

2.3.3 Yaratict Drama Lideri/ Ogretmen

Yaratic1 drama etkinliklerinde, ¢cocuklarin ve dgretmenin birbiriyle etkilesimi,
egitim ortami, materyal, etkinligin uygulanacagi zaman, grubu olusturan kisilerin
bireysel ozellikleri gibi bir ¢ok degisken siireci etkileyebilir. Bu degiskenler g6z
ontine alindiginda yaratict drama etkinliklerinde 6gretmenin rolii 6nemlidir. Sinifta,
o0grenme ortaminda, 6gretmenin kisiligi, sergiledigi davraniglar ¢ocugu diger
uyaricilardan ¢ok daha fazla etkiler (Omeroglu, 2003). Yaratic1 drama etkinliklerini
gergeklestirmek icin ¢ok 1y1 bir tiyatro oyuncusu ya da psikolog olmak gerekmez. Mc
Caslin’e gore eger bir 6gretmen sempatik bir liderse, hayalgiiciine ve bagkalarinin
diistincelerine saygi duyuyorsa ve baskalarma karsi duyarliysa, yaratict drama

etkinliklerini uygulamak igin temel nitelikleri tastyor demektir (Akt.Onder, 1999).

Yaratic1 drama etkinliklerini gergeklestirecek 0gretmenin ¢ocuklarla iletisim

kurarken yapict olmasi, cocuklarin kendilerini ifade etmesine izin vermesi
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gerekmektedir (Mc Caslin, 1995). Ayni zamanda 6gretmenin sinifta olumlu bir atmosfer
yaratmasi ¢ocuklarin 6zgiivenlerini gelistirebilecegi gibi birbirleriyle daha iyi iletisim
kurmasin1 saglayabilir; giiven, iletisim ve saygmin oldugu bdyle bir atmosferde
dgrenmenin en iyi sekilde gerceklesmesi saglanabilir (Omeroglu, 2003). Cottrel’e gore
yaratic1 drama etkinlikleri igerisinde ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglayan ve
cocuklar1 oldugu gibi kabul eden 6gretmen yaratici drama siireci igerisinde tesvik edici
olmali ve ¢ocuklar1 anlamli 6grenme tecriibelerine gotiirebilecek 6zelliklere sahip
olmalidir. Buna gore; 68retmen iyi bir gdzlemci olmali, bilimsel yaklasimla 6grencilerin
temel kisilik 6zelliklerini analiz etmeli, demokratik, insana saygili ve insana deger veren
kisilikte olmali, ¢ocuklara arastirma ve deneme firsati vererek giiven duygularini
gelistirmeli, iyi bir dinleyici ve izleyici olmali Grup tiyelerinin hak ve 6zgiirliiklerine
saygl duymali, etkinliklerin akisina gore cabuk karar verebilme ozelligine sahip

olmalidir (Akt. Caliskan ve Karadag, 2005).

2.3.3.1 Yaratict Drama Ogretmeninde Olmasi Gereken Ozellikler

Yaratic1 drama dersinin konusu ile ilgili bilgi veren 6gretmen ¢ok dikkatli olmak
durumundadir. Ciinkli konunun igerigi isbirligi, etkilesim ve katilimdaki basar ile
iliskili olarak ¢ocuklar1 destekler ve 6grenmeyi anlamli kilar. Yaratic1 drama dersini
verecek 0gretmenin 6zelikleri asagida belirtilmistir.

1. Ogretmen 6nyargidan uzak bireyin fikir ve degerlerine sayg1 duymalidir.

2. Cocuklarin diisiincelerine aktarabilecekleri bir ortam yaratmadir.

3. Calisacagr grubun oOzelliklerine, yas gruplarim1 gz Oniine alarak planlar
yapmalidir.

4. Grup igerisinde yasanabilecek catigsmalar1 onceden kestirip olumlu bir ortam
yaratabilmek i¢in 1yi bir gézlemci olmalidir.

5. Grup igerisindeki iiyelere zarar vermeden calismay1 baslatip sonlandirabilme
yetenegine sahip olmalidir.

6. Tiyatro pedagojisi hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

7. Yaratict dramanin c¢ocuklarin biligsel, duygusal, sosyal ve psikomotor

becerilerini destekledigine inanmalidir.
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8. Dili etkili bir sekilde kullanabilen, anlasilabilir yonergeler verebilme yetenegine
sahip olmalidir.

9. Mimiklerini, beden dilini, ses tonunu kontrollii bir sekilde kullanmali ve
hareketlerinin ¢ocukta olumsuz izlenim birakmamasi konusunda dikkatli
olmalidir.

10. Calisma i¢in uygun materyaller secebilmelidir (Baldvin ve Hendy, 1996).

Cottrell (1987)’e gore Ogretmen, yaratict dramayi kullanarak, cocuklarin
dramatik 6grenme becerilerini gelistirmelerinde aktif rol oynamasi igin, iyi bir yaratici
drama lideri 6zelliklerine sahip olmasi gerekmektedir. Uygulamalar dikkate alindiginda

Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun bu konuda kendilerini gelistirmeleri énem

tasimaktadir (Akt. Omeroglu, 2003).

2.3.3.2 Yaratica Drama Cahsmalarinda (")gretmenin Dikkat Etmesi Gereken

Noktalar

Grup Icerisinde Disiplini Saglama: Yaratici drama etkinlikleri uygulayacak bir
O0gretmenin calismanin akisi i¢in dikkat etmesi gereken noktalardan biri disiplindir.
Disiplin toplumda ceza olarak kullanilmaya baglanmasina ragmen bu kelimenin asil
anlam1 daha ¢ok otokontrolii simgeler. Yaratici drama ¢ocuklarin 6zgiir bir ortamda
O0grenmesine olanak saglar. Cocugu merkez alan ve 6zgiir bir ortamda ger¢eklesen
ogrenme ogrenilen bilgilerin kalicihigini artirir. Ozgiirliik, cocuklarin her istedigini
yapmak anlamma gelmez. Ozgiirliik deyince anlasilmasi gereken bireyin hakkini
koruyan, destekleyen ve tesvik eden bir anlayis olmalidir. Bunu saglayabilmek i¢in
ogretmenler Oncelikle ¢ocuklarin 6zdenetim gelistirmelerini saglamali ve smifta
herkesin uyabilecegi demokratik kurallar koymalidir. Charles’a gore bdyle bir ortam
O0grenmeyi kolaylastirir, sosyallesmeyi saglar, demokrasiye izin verir, zevk verir,

psikolojik agidan ¢cocugu rahatlatir (Mc Caslin, 1999).

Ogretmenin Ses Tonu: Ogretmen smif ortaminda ses tonunu kullanarak verilen
cevabin dogrulugunu ya da yanlishigini ¢ocuga hissettiren kisidir. Bazen 6gretmenin ses
tonu ¢ocuk lizerinde kaygi yaratarak, ¢ocugun anlamadigi bir konuyu anlamis gibi

gostermesine neden olabilir. Yaratici drama siireci igerisinde, 6gretmenin 6grenilecek
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kavramin dogru ya da yanhlighig ile ilgili miidahalesi olmadan, ¢ocuklar 6grenecekleri
kavram iizerinde diisiinerek  degerlendirme yaparlar. Bu sekilde yapilan bir
degerlendirme c¢ocuklarin kavrami ne derecede 6grendikleri konusunda farkindalik

saglamalarina neden olur (Baldvin ve Hendy, 1996).

IIk Defa Cahsilacak Bir Grupta Dikkat Edilecek Noktalar: Ogretmen yaratici
dramaya baglarken grubun yasi, deneyimleri ve ¢alisma alanlarini goz Oniinde
bulundurmalidir. Yeni bir grupla ¢alisirken fiziksel hareketler baslangi¢ i¢cin uygun
egzersizlerdir. Miizik ve ritim esliginde yapilabilecek yiirliylisler hareketin hiz1 ve sekli
konusunda belirleyici olabilir. Vurus ya da ritimdeki degisiklikleri dinleyen katilimcilar,
kendilerini unutup tiim viicutlarim1 kullanarak hareket edebilirler. Bu etkinlikler
cocuklar i¢in kosmak, ziplamak gibi eglenceyi; yetiskinler i¢in fiziksel hareket olarak
bir 6zgiirliikk ve rahatlamay1 ifade eder. Lider fiziksel hareketleri iceren etkinliklerden
sonra kolaylikla duygu durumuna gegebilir. Ornegin katilimcilar ritim esliginde
yiirirken, lider ayaklarinin altinda ¢im alan oldugu fikrini 6ne siirebilir. Katilimcilara
cimler tlizerinde yiriirken nasil hissettiklerini, ne yapmak istediklerini, bu duygu
durumunun onlarda neleri ¢agristirdigini sorabilir. Baslangicta 6gretmen ¢ocuklarin
hayal giiclinli cok zorlayacak etkinlikler vermemelidir. Bunun yerine ¢ocuklarin “simdi
ve burada” durumunun Otesine giderek hayal giiclerini kullanabilecekleri basit
egzersizler yaptirilabilir. Dogaclama, rol oyna yerine sinifit ya da kendilerini baska bir

yer olarak hayal etme gibi bir etkinlik buna 6rnek gosterilebilir (Mc Caslin, 1999).

Yaratic1 dramay1 insanlarin karsilastiklar1 durumlarla bas edebilme olarak
tanimlayan Heathcote, yaratici dramaya yeni baglayan Ogretmen ig¢in agik ucglu
hikayeler, baslangi¢i ve sonu belli olan hikayelerin uygun oldugunu ifade eder
(Heathcote, 1991). Cocuklarin dogustan getirdikleri oyun potansiyelleri oldugu ve
cocugun oyuna katilarak yaratici drama etkinliklerine daha kolay uyum saglayabilecegi
goriisiinde olan Winston ve Tandy’ ye gbre oyunlar, cocuklarin grup bilincini, konusma
ve dinleme becerilerini gelistirdigi gibi sosyal iligkilerini de gii¢lendirir. Bu nedenle
ogretmenler Ozellikle yaratic1 dramaya yeni baglayan ve birbirlerini yeni taniyacak olan

gruplarla calisirken oyunlara yer vermelidirler (Winston ve Tandy, 2001).

Ogretmen yaratic1 drama calismalarinda,

v'Yaratici drama esnasinda ihtiya¢ duyacagimiz materyalleri onceden hazirlamasi.
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[k kez yapilan bir ¢alisma i¢in notlar almasi.

Cocuklar tamamen hazir olmadan higbir etkinlige baslamamasi.

Cocuklara oyunun kurallarini anlatirken kisa ciimleler kurmasi ve her defasinda
bir yargi belirtmesi.

Stireg igerisinde net ve tutarl viicut hareketleri kullanmasi.

Sessizligi saglamak igin bazi stratejiler gelistirmesi; Ornegin: “elinizi
kaldirdigimizda c¢ocuklar her ne yapiyorlarsa durmalar1 gerektigini dnceden
konusun” gibi.

Yaratici drama siirecinde rol arkadaslarin1 bazen kendilerinin, bazen liderin
yonlendirmesi ile belirlenecegini ifade etmesi.

Yaratict drama siireci igerisinde gergeklestirilen etkinliklerin saygi ve hosgori
icerisinde devam etmesi calismanin akisinin engellenmemesini saglayabilir

(Winston ve Tandy, 2001).

Yaratict Drama Etkinligi Icerisinde Ogretmenin Rolii: Yaratici drama siireci

icerisinde ¢ocuklarla birlikte olmak, 6gretmenin ¢ocuklarin diinyasina girmesini saglar,

siireci rol igerisine girerek ya da disinda takip ederek yaratici dramay1 yoOnetebilir.

Ayrica role girdigi zaman klasik bir sinif 6gretmeni roliinden ¢ikarak yeni bir rol edinir.

Ogretmen yaratict dramayi baslatmak ve olaylar1 kurgulamaya yardim etmek,

karmasiklig1 gidermek, gruplarin tikandigi noktada c¢alismayir devam ettirmek,

tartismalara hareket katmak i¢in ya da belirlenen hedefin disina ¢ikildiginda role girer.

Rol igerisindeyken ¢ocuklara sorular sorarak ;

NN N NN

Cocuklarda varolan bilginin derecesi hakkinda bilgi edinir.

Yaraticilif1 ve elestirel diislinceyi destekler.

Siire¢ icerisinde alinacak kararlarin hedefleri dogrultusunda alinmasini saglar
Grup igerisindeki bireyin davranislarini1 daha kolay yonlendirebilir.

Cocuklarin yeni bilgiye ulagsmasi konusunda kolayliklar saglayabilir (Baldvin ve

Hendy, 1996).
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2.3.3.3 Yaratict Dramada Soru Sorma

Ogretmenin yaratic1 dramada ¢alismalar1 sirasinda soru sormak istediginde, soru
seklinin olaylar, durumlar ve kisiler hakkinda ¢esitli bilgiler edinecegi tarzda olmasi
Onemlidir. “Kim, ne, nasil, nerede, ne zaman, ni¢in, eger”’ vb. gibi sorular cocuklarin
“evet-hayir”dan daha fazla cevap vermelerini gerektiren acik uglu sorulardir. Ornegin:
“Mamu ne disiiniiyor olabilir?” sorusu “Mamu ne diisiiniiyor?” sorusundan daha
fazla cevap gerektirir. Ya da “Yagmur yagiyor mu?” sorusu “evet-hayir” cevabi
gerektirirken “Hava nasil?” sorusu c¢ocuklarin diisiinme derinligi gerektirerek

cevaplamak zorunda oldugu bir soru seklidir (Baldvin ve Hendy, 1996).

Iyi bir soru sorma, dgretmenlerin bilgi veren ve bilgi alan konumunda olmalarimi
sagladig1 igin, yaratict drama Ogretmenlerinin en faydali amacidir. Ogretmen su

amagclarla soru sorma teknigini uygulayabilir;

Icerik olusturma.

Hikaye olusturmaya ¢ocuklar1 da katma.

Cocuklara yaratici diisiinmede yardime1 olma .

Cocuklara elestirel diisiinmede yardimci olma.

Merak uyandirma ve arastirmaya tesvik etme.

Konusma ve yansitma ile diisiinceye ve harekete odaklanma.

Varolan problemle bas etme ve gelistirme.

N N N N N R

Ogrencilere kendi ve digerlerinin deneyimlerini yansitma firsat1 tanima (Baldvin

ve Hendy, 1996).

Rol Icerisindeyken Sorulabilecek Sorular: Ogretmenin yaratict drama siireci
igerisinde bilgi almak ya da yaratici dramay1 yonlendirmek i¢in sordugu bazi soru

cesitleri soyledir.

v" Olayi1 kurgularken, “Ne yapiyorsun burada?”, “Ne zamandir buradasin?”
v’ Bilgi almak i¢in, “Bu yoldan gegen insanlar hakkinda bilgi verebilir misin?”,
“Cok renkli bir kiyafet giydigini sOyliiyorsun. Agiklar misin?, “Mamuyu

doyurmak i¢in ne yapmaliy1z?”



41

Siireci gelistirmek i¢in, “Oyuncake¢1 diikkani hakkinda ne biliyoruz?”, “Cakil
tasinin elma kurdunun evi olamayacagini nasil biliyoruz?”

Arastirmayi tesvik etmek i¢in, “ bu nereden gelmis olabilir?”, “Eski insanlar
nasil seyahat ederlerdi?”

Stireci kontrol etmek i¢in “ Kimse bizi duymadan nasil hareket edebiliriz?”,
“Konusmadan ve hareket etmeden nasil durabiliriz?”

Karsilagilan problem durumlarinda “Malzemeleri almak i¢in paramiz yok, bunun
icin nasil bir ¢ézlim yolu bulabiliriz?” , “Burast ormanin ¢ok soguk bir bolgesi
cadirimiz yok, nasil korunabiliriz?”

Tahmin ve goriis almak i¢in “ Eger mamuya kotli davranirsak ne olabilir?” , “Bu
durum uygun olmayabilir daha bagka neler yapabiliriz?”

Bu sekilde sorulan sorular aym1 zamanda ¢ocuklara siire¢ igerisinde kendini

sOzel olarak da ifade etme sansi verir (Baldvin ve Hendy, 1996).

Planlama Yapilirken Sorulabilecek Sorular: Durum ya da yapilacak etkinlik ne kadar

basit olursa olsun oynamadan once iyice anlasilmalidir. Grubun kurgulama sirasinda

hangi karakterlerin gerekli olduguna grup karar verecektir. Kimler ¢ikarilip, kimler

eklenecek, mekan nasil olacak gibi durumlari netlestirmesi i¢in 6gretmen tartismaya

yoOn veren ya da tartismay1 baslatan sorular sorar (Mc Caslin, 1999).

Tartismaya yon vermek i¢in sorulabilecek sorular:

1.

A

Hikayeyi hatirladiginiz sekilde aktarabildiniz mi?
Onemli bir sey unutuldu mu?

En ¢ok neden hoslandiniz?

Sonunu anladiniz m1?

Oyunu yeniden oynasaydiniz nasil degisiklikler yapardiniz?

Tartismay1 baglatmanin yollar

1.

A

Yaratict dramadaki kisiler kimlerdir?
Yasantilar1 bizden nasil farklidir?
Birbirleriyle nasil iletisim kurdular?
Karsilastiklar1 problem neydi?

Baska ¢o6ziim yollar1 var mrydi?
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Tartismanin ¢ergevesi 0gretmen tarafindan yukaridaki sorularla olusturulabilir
ve akigina gore sorular daha da 6zellesebilir. Liderin yonlendirmesiyle ¢ocuklar gergek

hayatla ilgili senaryolar olusturur, ¢coziimlerini tartisirlar (Mc Caslin, 1999).

2.3.3.4 Ogretmenin Yaratict Drama Siirecini Degerlendirmesinde Dikkat Etmesi

Gereken Noktalar

Her o6gretmenin bazi sosyal, biligsel ve estetik hedefleri vardir. Bunlarin

gerceklesip gerceklesmedigini anlamak i¢in su degerlendirmeyi yapar;

1. Smiftakiler birlikte calismaktan hoslantyorlar mi1?
Her ¢ocuk grubun bir par¢ast mi1?
Her ¢ocuk korkmadan, utanmadan kendini ifade edebiliyor mu?

Fiziksel olarak daha rahat hareket ediyorlar m1?

A

Konusma, ses, diksiyon, kelime dagarcig1 ve sozel ifade gibi sozel becerileri
gelisti mi?

6. Grupta canlilik var mi1?

7. Giriiltii seviyesi istekliligi mi yoksa bikkinligr m1 yansitiyor?
Bu degerlendirme 6gretmen ya da gozlemciler tarafindan da yapilabilir ve sonradan

yapilacak ¢alismalar i¢in rehberlik eder (Mc Caslin, 1999).

2.3.4 Yaratict Dramanin Asamalari

San,(1996)’a gore yaratict drama etkinliklerini planlama ve asamalan
belirlemede grubun yapis1 6nemli bir etkendir, ancak yaratict drama ¢aligmalarinin
asag1 yukar olusturdugu belli bir siralama da bulunmaktadir. Once gruba katilan iiyeler
¢ocuk oyunlari, sosyal oyunlar vd. ¢esitli yontemlerle (malzemesiz olarak ya da top,
cember ve akla gelebilecek ¢ok c¢esitli malzeme ile) bedensel ve dokunsal alistirmalarla

aralarinda tanisir, etkilesim kurar ve belli bir uyum saglarlar.
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San’in (1996), siire¢ i¢inde genellikle birbirinden Uslup agisindan farklilagan ve
her ¢aligmada biri, birka¢1 ya da tiimiiniin yer aldig1 dort tip uygulama sekli asagida

gostermistir.

1- Isinma ve Rahatlama Calismalarn: (giiven kazanma, uyum saglama, bes
duyuyu kullanma, gozlem yetisini gelistirme, bedenini ve beynini duyumsama.) Bu
asama oldukca kesin kurallarla belirlenmis olup, grup yoénlendiricisitarafindan

yiriitiiliir.

2- Oynama: (Pandomim ve Rol Oynama) Belirlenmis kurallar i¢inde 6zgiirce oyun
kurma ve bu oyunlar1 gelistirme caligmalarindan olusur. Yaraticilik ve imgeleme

boyutlan 6zellikle igin i¢ine girer.

3- Dogaclama Calismalari: Daha az kesin olarak belirlenmis bir siire¢ olup
saptanan bir konu ya da temadan ¢ikilir ya da saptanan bir hedefe dogru belli agamalarla

yol alinir. Bireysel ve grupsal yaraticiligin en ¢ok 6n plana ¢iktig1 calismalardir.

4-Olusumlar: Bu siire¢ oOzellikle onceden hi¢ belirlenmemis bir ¢ikis

noktasindan bagslar. Stirecin nasil gelisecegi ve nereye varacagi dnceden belirsizdir.

Kimi zaman da ¢alisma bilingli olarak bir gosterim niteligi tasiyabilir ve bir
izleyici grubuna yonelik bir uygulama gergeklestirilir. Yukaridaki uygulamalarin
sonunda “degerlendirme” siireci igerisinde yer alan bir tartisma agilir.“Ne yasadiniz?,
Neler hissettiniz?, Nerede gii¢liik ¢ektiniz?, Nerede haz aldiniz?” gibi sorular sorularak

katilanlarca yanitlanmasi beklenir. Yapilan tartismalar genellikle doyurucu bir 6zellik

tagimaktadir (San, 1996).

Adigiizel’in yaptig1 bir arastirmaya gore (2006), yaratict drama lider adaylar1 ve
egitimciler, yaratici dramanin asamalar1 igerisinde yer alan “oyun, dogaclama ve
olusum” gibi kavramlar arasinda karisiklik yasadiklarini ifade etmislerdir. Bu durum

lizerine yaratict dramanin agamalar1 yeniden incelenerek ii¢ grup altinda toplanmustir.
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“l . Hazirhk - Isitnma Calismalari: [sindirmak, birinin bir seye yakinlik
duymasini, aligmasini, benimsemesini, yadirgamaz olmasini saglamak ve onu aligtirmak
icin yapilir. Daha ¢ok bedenin harekete gectigi, duyularin es zamanli olarak yogun
kullanildigt, ige doniik ¢caligmalarin yapildigi, giiven kazanma, uyum saglama gibi grup
dinamigini olugturmak icin yapilan, kurallar1 diger asamalara gore belli ve daha ¢ok
lider tarafindan belirlenen bir asamadir. Bu asamanin esas amaci bir grup dinamigi
olusturmanin yam sira, bir sonraki asamaya hazirliktir. Bu ¢aligmalar ayn1 zamanda
yaratici drama ¢aligmalarina yeni baglayan katilimci igin yaratict drama alanina giris-
1sinma Ozelligi de tasirlar. Bildigimiz ¢cocuk oyunlari ya da tiiretilmis oyunlar bu
agamada etkin olarak kullanilabilir. Oyunlarin en temel 6zelliklerinden biri eglendirici
olmasidir. Bu oyunlar, liderin ve katilimcilarin hem birbirlerine 1sinmalarini hem de
calisilacak konuya hazirlanmalarimi kolaylastirabilir, gerekli durumlarda rahatlama
caligmalarin1 da igerebilir. Katilimcinin tiim etkinliklere tam katilimi1 oyunlar yoluyla
daha etkin kilmabilir (Adigiizel, 2006)”.

“Ozellikle yaratici drama galismalarina yeni baslayan gruplardaisinma
etkinliklerine lider miimkiin oldugunca aktif olarak katilmalidir. Baslangi¢
caligmalarinda katilimer izleniyor olmak ya da komik duruma diismek gibi kaygilar
yasayabilirler. Bu durumlarda liderin, grubun disinda kalip yonergeleri oradan vermek
yerine katilime1 bir liderlik anlayisini benimsemesi ve uygulamasi, katilimcida

olusabilecek olasi kaygilardan kurtulmasimi saglayabilir (Adigiizel, 2006)”.

“I1. Canlandirma: Etkin bir duruma gelmesini saglamak, etkinlige gegirmek,
gecmis bir olay1 ya da durumu gostererek yasatmak ya da birinin kiligina, kisiligine
girip oyun oynamak olan (Piiskiilliioglu, 2004) canlandirma; bir konunun siire¢ iginde
bigimlenip ortaya ¢iktigi, belirlendigi, bi¢imlendirildigi tiim olusum ¢aligmalarinin
yapildig1 asamadir. Canlandirilacak konu g¢ergevesinde bir baslangic noktasi olan,
dogaglama, rol oynama ve diger tekniklerin kullanildig1 bir asamadir. Yaratici drama
caligmalarindaki tiim yasantilar, paylagimlar, degerlendirmeler bu asamada yapilan
olusum ¢aligmalari ile olusan canlandirmalarina, sonuglarina ve bireyde yaptig1 izlere
gore yapilir. Saptanan temay1 islemede olusturulan dramatik anlar1 ¢6zmek i¢in gerekli
olan stratejilerin (tekniklerin) kullanimi daha ¢ok bu asamada gergeklestirilir. Bu
asamadaki canlandirmalar bireysel olacagi gibi kii¢iik ya da biiyiik gruplar yoluyla da
olabilir. Canlandirmalar sonugunda ortaya ¢ikan olusumlar iizerine bir sonraki asamaya

devam edilebilir (Adigiizel, 2006)”.
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“III. Degerlendirme — Tartisma: Yaratici Drama c¢aligmalarinda elde edilen
sonuglar bu asamada degerlendirilir. Bagka bir deyisle, siirecin 6zii, 6nemi, niteligi ve
niceligi bu asamada saptanir. Duygular, diisiincelerin paylasimi da bu agama da alinir.
Genel olarak egitsel kazanimlar {izerine ya da ortaya ¢ikan olusumlar {izerine tartigmalar
bu asamada yapilir. Ogrenilenlerin kazanima déniisiip doniismedigi ve bu durumun
gelecek yasantilara etkisinin olup olamayacagi, tiim yaratict drama yasanti ve
stireclerinin nasil algilandigina yonelik duygu ve diisiincelerin paylasilmasi bu asamada
s06z konusudur. Bu asama ayn1 zamanda konu ya da yaratici drama 6gretim bilgisi ile
bilgilerin de tartisildig1 bir asamadir. Yaratici dramanin dogasina yonelik yapilan
tartismalar, goriig aligverigleri, konusarak olabilecegi gibi rol icinde s6zgelimi “ bugiin
yaratict drama ¢aligmasinda ne oldu biliyor musun? diye baslayan ikili dogaclamalar ile
ya da rol disinda ¢esitli yazma c¢aligsmalarinmi ile de (mektup, yazin tiirleri, gazete

cikarma) yapilabilir (Adigiizel, 2006)”.

2.3.5 Okul Oncesi Dénemde Yaratici Drama Egitiminin Yeri

Yaratic1i drama igerisinde kullanilabilecek kostiimler ve ¢ocuklarin
kurguladiklar1 canlandirmalar, c¢ocuklarin karakterleri istekli canlandirmalarim
saglarken ayni zamanda ¢ocuklar tiyatro sanati ile de tanistirilmis olur (Mc Caslin,

1999).

Cocuklarin ¢ogu, okula dogal ve yaratict olarak baslarlar, ancak daha sonra
okulda bu yetileri korelmeye ya da kaybolmaya baglar. Kimi insanlar okul yasamlari
bittiginde bu yaratict yanlarin1 yeniden kesfederken, kimileri bunlarin farkina bile
varamaz. Biitlin olarak egitim sistemini daha yaratici hale getirebilmek i¢in neler
yapilmas1 gerektigi sorusu uzmanlarca sorulmaya baglanmistir. Oysa ki, yaratic1 ve
kiiltiirel egitim, egitim programlarinda yer alan yeni konular degildir. Bunlar, egitimin
genel islevleridir. Bu konular1 etkili ve yeterli gelistirebilmek i¢in, okulda uygulanan
program ve yontemlere, degerlendirme bicimlerine Ozellikle Ogretmenlerin
gelistirilmesine yonelme baslamistir. Bu anlamda yaratict drama 6rglin egitim ve
ogretimde tercih edilmeye baslanmistir. Yaratict dramanin temel 6zelligi, bireyin kendi

yaraticiligini sonuna kadar kullanmasina olanak vermesidir (Oztiirk, 2003)
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Yaratici drama smifta, kampta, toplum programinda olsun 6§renme yolu,
kendini ifade etme sekli, sosyal etkinlik veya bir sanat formu olarak degerlendirilebilir.
Cocuklarin sorumluluk alma, grup kararini kabul etme, isbirligi i¢erisinde ¢alisma, yeni
ilgiler gelistirme ve yeni bilgi arayisina girmelerine yardimci olabilir (Gonen, 1999).
Heatcote'a gore yaratict drama; 6grenmek icin bir arag, bir ortamdir. Bu anlamda onun
i¢in yaratic1 drama; oyun yapmak, kurgulamak, oynamaktan ¢ok 6gretmektir. Hangi
grupta uygulanirsa uygulansin drama, kisisel gelisme ve yetismeye yararli bir
yontemdir. Yaratict drama insanlarin kendilerini, cevreyi daha yiizeysel degil

derinlemesine ve evrensel boyutlarda gormelerine yardimei olur (Aslan, 2000 ).

Egitimin bilinen temel amaglarindan biri de gocugun, toplumun bir bireyi olarak
en iyi sekilde gelismesini saglamaktir. Cocugun bu yondeki gelisimini desteklemek i¢in
¢ocugun temel becerilerini, diisiinme yetenegini, ¢evresindeki goriilen renk, ses ve
hareketlerle 1ilgili farkindalik saglamasint ve buna bagli olarak yaraticiligini
gelistirmesini, zihinsel ve fiziksel olarak saglikli birey olarak yetismesini saglamak

egitimin temel hedefleri arasindadir (Mc Caslin, 1990).

Egitimin tiim hedefleri incelendiginde bazilarinin yaratict drama ile ortak

oldugunu gorebiliriz.
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Yaraticiligi gelistirme

Elestirel diisiinme

Sosyal gelisim ve baskalariyla isbirligi icerisinde ¢alisma

[letisim becerilerini gelistirme

Ahlak degerlerinin gelistirme

Kendini tanima

Kiilttirel gegmisi tanima ve baskalarinin degerlerine saygi gosterme,

Problem ¢6zme becerisi kazanma
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15. Kiiltiirel gegmisi tanima ve bagkalarinin degerlerine saygi gosterme,

bunlardan bazilaridir (Mc Caslin, 1990).

Yaratici drama, egitim ve 0gretimde geleneksel yontemlere gore daha yeni bir
olusum olmasina karsin, etkisi ve uygulanmasi bakimindan bir¢cok olumlulugu da ig¢inde
barmndirmaktadir. Bu nedenle yaratict drama, okul ncesi egitim donemi i¢in dnemli bir
gereksinmedir. Clinkii drama yaraticilig1 gelistiren etkili yontem ve yaratici bireyi
yetistiren basli basina bir egitim alanidir. Cocuklar tipki yetiskinlerde oldugu gibi ,
yaratict dramada gergek yasamda karsilastiklar: sorunlarla karsilasarak ¢evresel, cografi
ve diger konulara iliskin 0zgilin yasantilar elde edebilirler. Bir biitiin olarak
diistiniildiiglinde, yaratict drama bir egitim programinda yer alan konularin timiinii
O0gretmede, dnemli ve etkili bir ara¢ olabilir. Yaratict drama c¢alismalarinin en temel
ozelliklerinden biri de, bireylerin birden fazla duyu organina seslenmesidir. Bu da

ogrenmede kalicilig1 arttirmaktadir (Oztiirk, 2003).

Cocugun c¢evresi ve diinyasi ile kurdugu iletisimde, arada hep bir arag
bulunmaktadir. Bunlar ya 6gretmen, ya ders kitab1 ve yazari ya da bir kitle iletigim araci
olmaktadir. Bdylece cocugun duyussal alan1 ve 6zellikle duygular ile diisiinsel diinyasi
ve biligsel alani ister istemez birbirinden ayrilmakta, 6grenme yasantisal olmaktan ¢ikip
sade bilissel yoldan gerceklesmektedir. Bu nedenle c¢ocugun bilgilenni
Oznellestirmesinde ve dolayisiyla onlar1 yararli ve islevsel kilmasina ¢ok az olanak
taninmaktadir. Oysa 6grenme siireclerine duyugsalligi ve “etkili” yasantilar1 da katmak
gerekir. Ogrenme siirecine cocugun etkili katilmasi icin duygularini, imgeleme yetisini,

imgesel diistinmeyi ve hatta diislerini de devreye sokabilmesi gerekir.

Artik bilinmektedir ki, yaratict drama calismalari, yukarida sayilan yeti ve
degerlerin 6grenme siireclerine katilmasini olanakli kilmaktadir. Yaratici drama
calismalar1 grup etkinlikleri bi¢giminde yiiriitiiliir. Oyun ise egitim bilimcisinin dogru
yonlendirmesiyle birey, konu ya da konular1 grup i¢i etkilesim yoluyla ve yasayarak

ogrenir (Adigiizel, 2002).

Okul oncesi donemde cocukta ilk dramatik Ogrenmeler taklit etme ile
baslamaktadir. Cocuklar , hayali ve gercek yasantilari ile davranislar1 arasinda fiziksel

ve biligsel baglantilar kurabildikce, taklit becerileri gelismekte bu da oyuna
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dontismektedir. Uygun bir egitim ortaminda, iyi secilmis uyaricilarla desteklenen
oyunlar ise, 6gretmenin bu konudaki donanimi, egitim programinda kullandig1 yontem
ve tekniklere bagli olarak toplumsallagsma siirecine katkida bulunan ve bir ¢esit 6grenme

yontemi olan yaratict dramaya déniismektedir (Omeroglu, 2003).

Bunun yaninda yaratic1 drama, herhangi bir durumda bagskalarinin duygularini
ogrenmek ve kendini baskalarinin yerine koymak i¢in insana gii¢ vermektedir. Courtney
(1980), belli durumlarda kendini bir baskasinin yerine koymanin ve hayal etmenin,
psikolojik ve gorsel agidan 6nemli bir yasanti olduguna inanmakta bu nedenle de bu

etkinligin egitimsel degeri oldugunu savunmaktadir (Akt. Adigiizel, 2002)

Yaratici1 dramaya dayali 6grenme yasantilar1 bireysel ve kiime yasantilari ile
yeteneklerini besleyip gelistirirken, yaratict drama etkinlikleri boyunca, kisinin
distincelerini, diislerini, duygularim1 tanimlama becerilerini de gelistirmeye yardim
edebilir. (Mc Caslin, 1990).

Yaratict drama, ¢ocuklarin tiim duyularinin etkin olarak kullanilmasina olanak
saglar. Bu nedenle, cocuklar yaratic1 drama siirecinden ¢ok yararlanirlar. Yaratict drama
siirecindeki dinamizm ¢ocuklar1 etkin kilar. Yaratici drama, ¢ocugun Ogrenme
gereksinimlerini karsilayacak gelisimsel agidan ¢ok zengin olanaklar igermektedir.
Cocuklar, yaratict drama siirecinde konusurlar, hareket ederler, bedenlerini, seslerini,
duygularini, diisiincelerini kullanirlar, baskalariyla iletisim iginde olurlar, kendi
kendilerine kalarak diisiinme olanag1 bulurlar, 6zgiin diislince, davranis ve somut iiriin
olustururlar, simgeler kullanirlar, hayal kurarlar, eglenir ve mutlu olurlar. Cocugun
yaratict drama siirecindeki memnuniyeti dogrudan dgrenme kalitesini etkiler (Oztiirk,
2003). Okul 6ncesi donemde gergeklestirilecek yaratici drama etkinlikleri, ¢ocugun

hemen her yoniiyle gelismesine yardimer olur (Onder, 2004).

2.3.6. Yaratict Dramanin Gelisimsel A¢idan Cocuga Faydalar:

Erickson, yasamin provasinin yaratict drama gibi kurgusal oyunlarda
canlandirildigini belirtir. Cocuklarin oyun yoluyla yasamda basarisizlik, yalmizlik ve
hayal kiriklig1 gibi bir dizi karmagik sosyal sorunlarla basa ¢ikmay1 6grenebileceklerini

one siirer. Erickson, bu anlamda ¢ocuklar1 hayali oyunlar oynamasini, yasamlarindaki
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deneyimleri kalic1 6grenmeye doniistiirdiigii i¢in tesvik edilmesini onerir. Bolton (1984)
da, dramanin ¢ocuklarin yasamlar1 i¢in bir deneyim oldugu savindan yola c¢ikarak,
O0gretmenin gérevinin bu yasantilar egitsel acidan anlamli hale getirmesi gerektigini
ekler. Bolton (1984), bu noktada Heathcot’dan hareketle, egitimcinin siirece karismasini
olagan karsilamakta; egitimciye, egitsel acidan drama caligmalarina katilma, katkida

bulunma gérevini yiiklemektedir (Akt. Oztiirk, 2003).

Isbirligi: Gurup duygusu zamanla gelistikce ortak girisimlerin de biiyiik bir hiz
kazandigin izleriz. Grup ¢alismalariyla birlikte ¢ocugun g¢evresine olan ilgisi artar ve
cabalar1 genisler. Cocuklar, tarafindan iiretilen ¢esitli fikirler ve oykiiler dogrudan bir
grup yaratisi olarak ortaya c¢ikar ve oynanir, ancak ¢ocukta baska ¢ocuklar i¢in hem
bilingli hem de bilingsiz yeni bir duygu daha gelisir. Cocuk, toplumun bir pargasi
oldugunu algilamaya baglar (Nutku, 1998).

Yaratict drama, grup ortaminda gergeklestirildigi i¢in kendi biinyesinde
sosyallesmeyi barindirmaktadir. Yaratici drama etkinlikleri sirasinda ¢ocuk kisiler,
olaylar, duygular vb. ile ilgili irdelediklerini yorum yaparak, tartisarak ve hareketlerini
kullanarak ifade etmekte bu da onun sosyal iliskilerini giiclendirmektedir (Onder,
2000). Bir grup etkinligi olan drama biiylik ol¢lide grup icerisindeki isbirligine baglidir.
Cocugun birey olarak 6zbenligini giiclendirmesine yardim eder. Yaratict drama grubu,
grup isbirligi i¢in cesaretlendirir. Cocugun arkadaslar1 ile birlikte igbirligi icerisinde
hareket etmesi i¢in firsatlar saglar. Yaratic1 drama, ¢ocugun toplumsal yasama
uyumunu, igbirliginin gerekliligini, olumlu iliskiler kurma yollarini, olaylar: farkli bakis
acilartyla degerlendirme yeteneklerini gelistirmektedir. Grup birlikte bir seyler
olusturur, fikirler paylastirilir, yeni seyler iiretilir sergilenir. Tiim bu siire¢ icerisinde
grup sosyal farkliliklarini, bireysel ¢atigmalarint unutarak birlikte hareket ederler

(Omeroglu, 2003).

Duygusal Farkindalik ve Ozgiiven:Herhangi bir sey iizerine bir seyler
diistinebilmek ya da herhangi bir sey, olay ya da durum iizerine bir seyler hissetmek
onemlidir. Ancak duygu ve diisiincelerin ayiriminda olmak ve bunlar1 en uygun bigimde
ifade edebilmek daha da 6nemlidir. Uygun ve kabul edilebilir kanallar araciligtyla giiclii

duygularin ve diisiincelerin disartya aktarilmasi, paylasilmas: gerekir. Her birey, degisik
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zamanlarda degisik duygular hissedebilir. Ofke, heyecan, korku, kiskanclik, bikkinlik
gibi... Bu ve benzeri duygularin yansitilmasina olanak saglayan drama siireci, bireyin
yalnizca psikolojik olarak rahatlamasini saglamaz, ayni zamanda olumlu ve olumsuz
duygularmin yarattig: etkileri gozlemleme olanag: da saglar (Oztiirk, 2003). Yaratic
drama siirecinde 6zbenlik imajinm1 gli¢clendirme sans1 bulan ¢ocuk, okul icerindeki diger
aktivitelerinde de daha olumlu davraniglar sergiler. Grup igerisindeki bireyin risk alarak,
deneyim ve disiincelerini ifade ederek kisisel giiveninin ve 6z saygisinin gelismesine
yardimct olur (Balwin ve Hendy, 1996). Yaratici drama, cocuklarin olumsuz
duygularint disa vurmalarim1 saglayarak, kisilik gelisiminde olumlu etkiler
yaratmaktadir. Yaratic1 drama, c¢ocuklarin kendilerine ve baskalarina ait yasanan
duygulara duyarlik gelistirmelerine yardimer olmaktadir (Onder, 2003). Iyi planlanmis
bir yaratici darama etkinligi ¢ocugun bagimsiz diisiinerek ve planlayarak elestirel
diisinme becerisini gelistirmede ¢ocuklara firsatlar sunar. Yaratici drama bir grup
etkinligi olsa da her katilimcinin varligi 6nemlidir. Grup birlikte planlama yaparken her
katilimei, kendi fikrini ifade etmesi i¢in cesaretlendirilir. Bu da ¢ocugun kendisine

giiven duymasina yardimci olur (Mc Caslin, 1990)

Empati: Ozellikle rol oynama etkinlikleri ¢ocuklarin olaylara baskalarmimn
goziiyle bakmalarin1 boylece onlar1 daha iyi anlamalarini, kisaca empati becerilerinin
gelisimini kolaylastirmaktadir (Onder, 2003). Birey yaratic1 drama igerisinde kendisini
baskasinin yerine koyarak farkindalik gelistirebilir ve bu sekilde baskalarin1 anlamaya
caligir. Karakterlerin kim oldugu, neden 0Oyle davrandigi, digerleriyle ilgisi ve
problemleri ele alisina karar verene kadar karsisindaki hakkinda ¢ok sey 6grenen ¢ocuk

daha kolay iletisim kurmaya baslar (Balwin ve Hendy, 1996).

Biligsel Gelisim: Yaratici drama etkinlikleri ¢cocugun biligsel becerilerinin
gelisimini dogrudan desteklemektedir. Yaratici drama etkinlikleri sirasinda ¢ocuklar,
distindiiklerini yasantiya doniistiirmektedir. Bu da c¢ocuklar1 aktif kildigindan
kendiliginden etkin bir 6grenme ortami yaratmaktadir. Boyle bir ortamda c¢ocuklar,
yaparak - yasayarak bilgiyi kendileri kesfetmektedir. Yaratict drama ¢alismalarinda
cocuklar gercek nesneleri simgesel anlamda da kullanarak imgelem giiglerini ve
yaraticiliklarimi gelistirmekte, kavramlarla ilgili bilgileri drama ile kisa siirede ve kalict
olarak Ogrenmektedirler. Yaratici drama etkinlikleri ¢ocuklara daha dnceden

yasamadiklar1 ya da gercekte varolmayan olaylar sunarak cocuklarin yeni deneyimler
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kazanmasini saglar. Gergek olmayan bu deneyimler sayesinde c¢ocuk gercek
yasantisinda benzer bir olay ile karsilagtigt zaman yaratic1 drama yasantisi icerisindeki
deneyimlerini hatirlayarak karsilastigi yeni duruma uygun davranislar sergiler (Mc
Caslin, 1999). Birey ya da grup fikirler kesfeder bunlar degerlendirilir, degistirilir ve
kullanilir. Cocuklar yaratic1 drama etkinlikleri sirasinda kendilerine sunulan giinliik
yasantilar1 ile ilgili problemleri farkli sekillerde yeniden yasarlar. Boylece problem
¢ozme becerileri desteklendigi gibi olaylara karsi farkli bakis acilar1 gelistirmesi

saglanmaktadir (Omeroglu, 2003).

Konsantrasyon: Konsantrasyonu bir diisiinceyi onunla ilgili bir sey yapabilecek
kadar akilda tutma kapasitesi olarak diisiinebiliriz. Yas ve deneyim ile ilgili
nedenlerden dolay1 gerceklesebilecek basaramama korkusu, 6zgiiven eksikligi bireyin
konsantrasyonunu olumsuz yonde etkiler. Boyle durumlarda birey bagarmak i¢in olumlu
yonde motive edilerek desteklenmeye ihtiya¢ duyar. Yaratici drama etkinliklerinde
yaptiklarindan dolay1 elestirilmeyen birey korku ve endiselerini geri planda birakarak
yaptig1 calismaya odaklanabilir ve ¢aligmasini sonlandirabilir. Konsantrasyon kiigiik
cocuklarda yetiskinlere gére daha yiiksektir. Ciinkii kiiclik ¢cocuklar denemeye istekli ve
korkudan uzaktirlar. Yaratici dramada konsantrasyonunu tam olarak saglamis bir grup
daha kolay bir sekilde dikkatlerini materyallere odaklayarak zamankaybetmeden
calismalarindaki mekan, karakter belirleme, kullanilacak teknikleri belirleme ile ilgili

organizasyon ve planlamalar1 yapip ¢alismalarini tamamlayabilirler (Mc Caslin, 1999).

Motor Gelisimine Etkisi: Yaratic1 drama, c¢ocuklarin harcketleri sirasinda
viicutlarin1 koordineli ve belli bir amaca doniik olarak kullanma becerilerini kazandirir.
Yaratic1 dramanin, c¢ocuklarin duygu ve disiincelerini hareketleri ile (sallanma,
yuvarlanma, sigrama vb.) disa vurmalarim1 sagladigindan, rahatlatic1 etkisi
bulunmaktadir. Yaratic1 drama etkinliklerinden 6zellikle yaratic1 hareket ve danslar,
duygularin bedensel yoldan ifade edilmesine olanak sagladigindan bu konuda ayrica
onem tasimaktadir. Ayrica, 0zellikle motor becerilerin aktif kullanimini gerektiren
yaratic1 drama etkinlikleri, kaslarin kasilip gevsemesine ve kas, fonksiyonlarinin
gelismesine, ve dolagimin hizlanmasina neden oldugundan bir ¢esit egzersiz gorevi
yiiklenmekte dolayisiyla beden saghigini da olumlu yonde etkilemektedir (Gonen,

2002).
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Kendini ifade: Yaratici drama hareketi taklit etmenin disinda cocuklarmn
kendilerini ifade etmelerini de saglar. Lider ¢ocuga “ugurmayi tut “ yonergesini
verdiginde ¢ocugun yonergeyi ne sekilde yerine getirdiginden daha ¢ok bunu yaparken
neler hissettigi Onemlidir. Yaraticti drama siirecinde ¢ocuklara, baskalarinin
soyleyecekleri hakkinda ne diisiinebilecegi, sdyleyeceklerinin yanlis olup olmadig:
kaygilarindan uzak bir sekilde, 6nemsenerek dinlendigini diisiinerek duygularini ifade

edebilme olanagi saglar (Mc Caslin, 1999).

Tletisim: Yaratict drama derslerindeki etkinliklerin tiimii sozlii ve sozsiiz
iletisime dayanir. Bu derslere katilan ¢ocuk iletisim siirecinde Once kendi
diisiincelerinin, duygularinin ve bedeninin farkma varir (Ustiindag, 2001). Katilimeilar
yaratic1 dramada birbirleriyle konusur, fikirlerini sdyler, birlikte eylemde bulunur ve
ortak bir iiriin ¢ikarmak i¢in birlikte karar alabilirler. Zaman igerisinde ¢ocuklar
birbirlerini anlamak ve kendilerini ifade etmek i¢in seslerini daha net kullanmayi,
anlasilir sekilde konugmayi, baskalarini dinlemeyi, dikkat ¢cekmek i¢in ses tonlarini ve
mimiklerini kullanmay1 6grenirler. Tiim bu deneyimler ¢ocuklarin dil ve iletisim

becerilerinin gelisimini olumlu yonde destekleyebilir (Mc Caslin, 1990).

Hayal Giicii ve Yaraticihk: Kogan (1983), Cocugun hayal giicii ve yaraticiligi
arasinda onemli bir iliski oldugundan s6z eder (Akt.6nder, 2003). Cocuklar kolayca
“-m1g gibi” yapabilirler. Bir bagka deyisle olmayan seyi olmus gibi hayal edebilirler.
Ancak bu yeti biiyiidik¢e kaybolur ya da bastirillir. Hayal giiciiniin yeniden
gelistirilmesi zaman alabilir ya da zor olabilir. Iyi bir 6gretmen baslangigta cocuklardan
bu yetinin gelismesi konusunda ¢ok fazla sey beklememelidir. Cocuk yaratict drama ile
deneyimlerini artirarak gercekte olmayani gérme, duyma, hissetme, dokunma, tatma ve
koklamanin zevkine varabilir ve hayal giiciinii hizla gelistirebilir. Giinlimiizde iyi bir
lider, is adami, egitimci gibi alaninda nitelikli olan bireylerin basarisini, hayal
giiclerinin genis olmasmin 6nemli Olgiide etkiledigi bilinmektedir. Yaratic1 drama
cocuklara sunulanin 6tesini gostererek hayal giiclerinin gelismesini ve buna bagl olarak
yaraticiliklarinin gelismesine olanak tanir. Yaraticilik hem bilissel hem de duygusal
hayata gonderme yapar. Yaraticilik iirlin ve silire¢ agisindan diisliniildiigiinde farklh
sekillerde tanimlanabilir. Siire¢ i¢in tanimlandiginda yeni bir fikir, yeni bir bakis agisi,
farkli bir goriis, orijinal bir fikir, ya da fikirler arasinda yeni bir iligki olarak

diisiiniilebilir. Uriin olarak tammlandiginda ise yaraticilik, yeni bir sey icat etmek,
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sanatsal olarak yeni seyler dizayn etmek olarak goriilebilir. Caligmalarina yaratici bir
sekilde yaklasan bireylerin daha ¢ok sey ogrendikleri ve calismalarin1 daha verimli bir

sekilde siirdiirdiikleri goriilmiistiir (Mc Caslin, 1999).

2.3.7. OKkul Oncesi Donemde Dramanin Dil Edinimine EtKisi

Cocuklar, dogustan itibaren isittikleri, kaynag1 farkli olan sesleri algilamaya ve
konusulan dilin temel yapilarin1 kazanmaya baslamaktadir (Ustiindag, 1999).
Cocuklardadil edinim becerileri ilk olarak onlara bakanlardan duyduklar1 sarkilar,
oyunlar, hikayeler ve sesleri dinleyerek gelisir. ilerleyen siirecte ¢ocuklarin ¢evresinde
gordiigii diger insanlar taklit ederek, diger ¢cocuklarin oyunlarina katilarak ve baskalari
ile iletisim kurarak bu beceriler gelismeye devam eder. Bu edinim ¢ocuklarin dili
kullanmasi, sozciik, seslerin ve dil yapilarinin farkindaligin1 kazanmasi ile gii¢lenir

(Alber ve Foil, 2003).

Dil ediniminin ilk asamalarinda ¢ocuklarin birbirleri ile ya da bir yetiskinle
konusarak iletisim kurmasi ve sinif ortaminda ¢ocugun farkli uzunluktaki konugmalara
istekli katilarak deneyim kazanmasi onemlidir. Fakat ¢ocuklarin bu tip konusmalara
icinde bulunduklar1 dil ve disiince yapisindan dolay:r istekli katilmalari zor
olabilmektedir. Ogretmenler kiigiik yastaki ¢ocuklarin dil becerilerini oyun ve yaratict
drama gibi etkinliklerle destekleme firsatina sahiptirler. Dil edinimini en iyi sekilde
gelistirme ve egitme ortami “dogal” ortamdir. Bu yas donemi ¢ocugu i¢in en uygun
dogal ortam, kendisinin dogrudan katildigi, olusturdugu “oyun” ortami olduguna gore,
oyuna en ¢ok benzeyen ortamlar, gelisim ve egitim agisindan biiyilik deger tasir. Yaratici
drama, oyuna benzeyen “dogal” (ger¢ege yakin) ortamlariyla, iletisim ve dil

becerilerinin, gelisimi i¢in ¢ocuga katki saglar (Baldvin ve Hendy, 1996).

Bu giin bir ¢ok Ogretmene gore yaratici drama c¢ocuklarin dil edinimi
desteklemek ic¢in etkili yontemlerden biri olarak kabul edilebilir. Canlandirmalar
sirasinda ¢ocuklar anlagilmak i¢in birbirlerini dinlemek ve daha dikkatli konugmaya
ihtiya¢ duyarlar. Bu durum ¢ocuklarin dogal bir sekilde ses tonlarina, diksiyonlarina,
konusma hizlarma dikkat ederek iyi konusma aligkanliklar1 kazanmasini saglayabilir.

Yaratic1 dramanin bu 6zelligi dikkate alindiginda, yaratict drama konugma egitimi i¢in
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¢ocuklara konugsma egzersizi yapma sansi verir. Ayni zamanda siire¢ igerisinde
cocuklarin bir dev, prens, kralice, yasli bir adam, 6gretmen, anne, bebek, doktor, bir
hayvan gibi rollere girmesi saglanarak farkli konusma tiirleri ile tanistirilabilir. Yaratici
drama sadece ¢ocuklarin ifade sekillerini degil sozciik dagarciklarinin gelisimini de
destekleyen bir etkinliktir. Yaratici drama siireci igerisinde c¢ocuklar daha Once
bilmedikleri yeni bir konu ile karsilagabilir. Bu ilk deneyim ¢ocuklarin siire¢ igerisinde
ilk defa karsilastiklar1 bu sozciikleri siklikla kullanarak yeni sozciikler 6grenmelerini
saglayabilir. Soyut soOzciiklerin 6greniminde de yaratict drama yodntem olarak
kullanilabilir. Egitimciler bu yontemi kullanarak cocuklarin soyut sozciikleri ve
kavramlar1 hareketler yolu ile canlandirip ifade ederek daha kolay o6grenmelerini

saglayabilir (Mc Caslin, 1999).

Cocuklarm dil edinimini desteklemek 6gretmene baglidir. Ogretmen dilini en iyi
sekilde kullanarak ¢ocuklarin dil edinimlerinin olumlu yonde gelismesini saglayabilir.
[lk yillarda gocuklarin dil yeteneklerinin gelismesinde iyi konusmanin, diyalogun biiyiik
oneminin oldugu bilinmektedir. Yaratict drama O&gretmenlerin dili edinimini
desteklemede kullanabilecekleri etkili yontemlerden biridir. Ogretmen gocuklari bir
amaca yonelik, konusacaklari konuya motive ederek ya da oOnemsedikleri ve
sonucundan direk etkilenecekleri konulari isleyerek onlarin dil ve biligsel gelisimini
destekleyebilir. Yaratici drama ¢ocuklara konusma, dinleme ve sozlii-sozstliziletisim

kurma gibi dili her yoniiyle kullanabilme firsat1 saglayabilir (Toye ve Prendville, 2000).

Anlamak ve sozciik kullanimi dil edinim becerilerinin gelisimi i¢in ¢ok
onemlidir. Bunlar1 yaratici drama ile yapmak ¢ocuklara pratik yapma ve dili kullanmada
yaratict olma sans1 tanir. Ogretmenin yapmasi gereken iyi bir gézlemci olmak ve bu
amaca uygun olarak etkinlikler se¢gmektir. Dil edinimini destekleyen yaratici drama

etkinliklerine verilebilecek birkag etkinligi sdyle siralayabiliriz;

v' Bir sozcilik ya da bir climle se¢ip gocuklardan bunu hareketlerle ifade etmesini
isteyebiliriz.

v' Cocuklarin ses ve hareketleri birlestirereck canlandirmalar yapmalarini
saglayabiliriz.

v" Cocuklarla belirli ses, sozciik ya da ciimleleri farkli ritim, hiz ve temaya gore

ifade etmelerini isteyebiliriz.
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v" Dogadaki diger canli yada olaylarin seslerini hayal ederek taklit etmelerini

isteyebiliriz.

Bu gibi calismalar ¢ocuklarin sesleri ve sozciikleri birlestirerek yeni sozciikler
tiretmelerine, telaffuzlarmi, hikaye anlatimlarimi ve giinlik konugmalarini

gelistirmelerine yardimci olabilir (Alber ve Foil, 2003).

Sozel dilin yaninda sézel olmayan 6gelere de yer vererek, konusmaya derinlik ve
anlam kazandirdig1 disiiniildiigiinde yaratici drama c¢ocuklarin dil deneyimleri
kazanmasi1 bakimindan 6nem tasimaktadir. “~Mis gibi” durumu dramanin bir pargasi
olarak konusmanin dogal olarak olusmasini saglayacaktir. Yaratici drama siirecinde
cocuklar kendilerini bireysel ya da grubun bir iiyesi olarak ifade edebilider.
Cocuklardan istenilen sadece biligsel olarak degil, duygusal olarak da kendilerini ifade
etmeleridir. Bu sekilde dil ve deneyim kombinasyonu gerceklesir. Yaratici drama
icerisinde ¢ocuklarin belirlenen hedef dogrultusunda tiim konusma tiirlerini denemeleri
miimkiindiir. Yaratici drama ile ¢ocuklar herhangi bir yerde, herhangi bir kisi ile,
herhangi bir zamanda konusma sansina sahiptirler. Yaratici dramada baslamak icin yer
segerek sonra ne olacagini belirlemek ¢ocugun sdyleyecegi seye baglidir. Buna bagl
olarak cocuk gelisen olay ve problemler hakkinda bilgi vererek aktif olarak
konugsmaya katilacaktir. Yaratict drama ¢ocuklarin diisiinmelerini saglamak, yasadiklar
diinya ile ilgili soru sorma yeteneklerini gelistirmek i¢in ilk yillardan itibaren ¢ocuklara
birbirleri ile ve 0gretmenleri ile konusmalar: i¢in miikemmel bir firsattir (Toye ve

Prendiville, 2003)

Yaratict dramanin kullanim amagclarindan birinin dil ediniminde gelisme saglamak

oldugu diisiiniildiigiinde 6gretmen konu secerken sunlara dikkat etmelidir.

v" Segilen konu ¢ocuklardan dil edinim hedeflerinin hangisini destekliyor?

<\

Yaratict drama ¢ocuklarin dil edinimini desteklemek i¢in nasil kullanilabilir?

v Yaratict dramanin sdzel olan ve s6zel olmayan teknikler arasi iliski nedir ve
birbirini ne dl¢iide destekler?

v Ogretmen tarafindan segilen konunun akiciligiin saglanmasii destekleyen

en iyi teknik hangisidir? (Baldvin ve Hendy, 1996).
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2.4 ilgili Arastirmalar

Okuldncesi donemde, cocuklarin dil edinimi, yaratici dramanin ¢ocuklarin
gelisimlerinin iizerine etkisi ve dramanin ¢ocuklarin dil edinimleri iizerine etkisiyle

ilgili arastirmalar yapilmistir. Bunlarda bazilar1 asagida belirtildigi gibidir.

2.4.1. Dil ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Bal (1988) ¢ocugun dilin temel yapisim1 kazanimi ile ilgili olarak yaptigi
aragtirmasinda, anaokuluna giden ve gitmeyen dort, alti yas grubu cocuklarinin

kullandiklar1 ifadeleri s6z dizimi acisindan inceleyerek karsilagtirmistir.

Orneklemini deney ve kontrol grubunu yirmi dérter cocugun olusturdugu tarama
modelindeki ¢alismada, ¢ocuklarin oyun materyalleri ile oynarken ve oyki kitabi
okuma sirasindaki konusmalari ses kayit cihazina alinmistir. Kaydedilen konugmalar

sOzciik tiirii, sozciik sayisi, climle ¢esitliligi, s6z dizimi agisindan incelenmistir.

Calisma sonunda okuloncesi egitim kurumlarina giden cocuklarin sézciik
dagarciklari, alict dil diizeyleri, cimledeki sézciik sayisi, climle yapisi, sozciik ¢esidi,
s0z dizimi yoOniinden okuldncesi egitim kurumlarina gitmeyen ¢ocuklardan daha ileri

diizeyde olduklar1 goriilmiistiir.

Giileryiiz (1990) 48-60 aylar arasinda orta sosyo-ekonomik diizeyde anaokuluna
devam eden ¢ocuklar ile yaptig1 bir ¢alismasinda, ¢ocuklarin kullandiklar1 ctimleleri dil
yapist yoniinden incelemistir. Orneklem grubuna deney grubundan on sekiz ve kontrol
grubundan on sekiz ¢ocuk olmak lizere toplam otuz alti ¢ocuk alimmistir. Deney
grubuna 6ykii, kavram ve yaratic1 drama etkinliklerini igeren bir program uygulanirken,

kontrol grubundaki ¢ocuklar rutin egitimlerine devam etmislerdir.

Arastirma sonucunda program dahilinde egitim alan cocuklarin niteleme

sifatlarini yiiksek oranda, soru sifatlarini ise diisiik oranda kullandiklar1 goriilmiistiir.
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Dereobal1 (1994) anaokuluna devam eden kirk sekiz aylik ¢ocuklarin normal
egitimlerine ek olarak verilen destekleyici algi egitiminin ¢ocuklarin dil gelisimleri
tizerindeki etkisini incelemek amaci ile yaptigi deneme modelindeki ¢alismada, deney

ve kontrol grubundan otuz altisar olmak tlizere toplam altmis iki ¢cocuk ile ¢alismistir.

Ug ay boyunca siiren ¢alismada deney grubundaki ¢ocuklara algi egitimini
destekleyen egitim verilirken, kontrol grubundaki ¢ocuklar normal egitimlerine devam

etmistir.

Yapilan ¢alisma sonunda normal egitime ek olarak verilen destekleyici algi
egitiminin dil gelisimi lizerinde olumlu etkileri oldugu bulunmustur. Dil gelisimine
yonelik hazirlanan etkinliklerin ¢ocuklarin gorme, isitme, dokunma duyularini
kullanarak ve deneyerek 6grenmelerini sagladigl ayrica bdyle bir ortamda gerceklesen
ogrenmenin c¢ocuklarin sdzciik dagarciklarmmi ve dil gelisimlerini destekledigi

saptanmuistir.

Sofu(1995) “Tiirkge’de sozciik dagarciginin edinimi” adli ¢calismasinda sozciik
dagarcig1 gelisimini ayrintili olarak incelemeyi amacglamistir. Bu nedenle 2;0 ve 3;6
yasina kadar dort kiz gocugunu ayda bir kez ziyaret ederek birer saatlik konusmalarini

kay1t etmistir.

Calismada her ¢ocugun edindigi sozciik sayisi, ¢ocuklarin sozciik dagarcigini
gelistirmek i¢in kullandiklar1 sézciik yapim araglari, sozciik yapim araglarindaki
tercihleri ve farkli sosyo-ekonomik gruplardan gelen cocuklarin sézciik dagarciklarinda

ve sozclik yapim eklerinin kullaniminda farklilik gosterip gostermedikleri incelenmistir.

Sonug olarak, ¢ocuklarin ¢ok erken yaslardan baglayarak farkl tiir s6zciikleri
tiretken bir sekilde kullanabildikleri gbzlenmistir. Cocuklarin yeni sézciikler edinirken
bir yandan da Tiirk¢e’nin sdzclik yapim araglar1 olan ekleri edindikleri, ayrica sozciik
tiiretirken yetigkinlerin de sik kullandiklar1 ekleri tercih ettikleri goriilmiistiir. Alt sosyo-
ekonomik diizeydeki ¢cocuklarin orta sosyo- ekonomik diizeydeki ¢ocuklara gore sdzciik
sayis1 ve kullandiklar1 sozciik yapim araglar1 bakimindan daha az iiretken oldugu

bulunmustur.
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Kefi(1999) okuldncesi egitim kurumlarina devam eden ve annesi ¢alisan ayni
zamanda okuloncesi egitim kurumlarina gitmeyen 36-72 aylik c¢ocuklarm dil
gelisimlerini karsilastirarak, okuldncesi egitiminin ¢ocuklarin dil gelisimine etkisini

incelemistir.

Aragtirmada dntest-sontest gruplu deneysel yontem kullanilmistir. Yirmiser
cocuktan iki grup olusturularak biri deney, digeri de kontrol grubu olarak kullanilmigtir.
Her iki grupta da deney dncesi ve sonrasi dlgiimler yapilmistir. Olgme araci olarak

“Peabody Resimli Kelime Testi” kullanilmigtir.

Calismanin sonucunda okuldncesi egitim kurumlarinda verilen egitimin

cocuklarin dil gelisimini destekledigi ortaya ¢ikmustir.

Danigman (2003) okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 5-6 yas arasindaki
cocuklarin dil gelisimi lizerinde sistematik oyunlarin etkililigini arastirmak amaciyla bir

calisma yapmustir.

Calismanin deney ve kontrol grubunu esit sayida olmak tizere toplam 12 ¢ocuk
olusturmustur. Deney grubuna haftada bir kez olmak iizere alti hafta boyunca dil
gelisimini destekler nitelikte bir program uygulanmistir. Bu siire boyunca siif
igerisindeki ilgi koseleri yeniden diizenlenerek farkli materyaller kullanilmistir.
Uygulanan yontemin c¢ocuklarin dil gelisimine etkisini 6lgmek amaci ile Ontest ve
sontest olarak arastirmacimin gelistirdigi “Dil Gelisimini Degerlendirme Olgegi”

kullanilmistir.

Calismanin sonucunda c¢ocuklara uygulanan programin, farkli materyallerle
zenginlestirilen sinif ortaminin ve dil kullanim stratejilerine gore sorular sorarak
cocuklarin bilmedikleri kavramlarin agiklanmasinin, cocugun alic1 ve ifade edici dil
gelisimi diizeyinde, sozciik dagarciginin artmasinda etkili oldugu ve buna dayali olarak

dil gelisimini destekledigi ortaya ¢ikmustir.

Isbell ve arkadaslar1 (2004), hikaye okuma ve hikaye anlatmanin sozli dil

tizerinde etkisini incelemislerdir. Calismada c¢ocuklarin hikayeyi anlatmasi ile ilgili, bir
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deney bir kontrol grubundan olusan, iig-dort yas araliginda, otuz sekiz ¢ocuk ile birlikte

calismislardir.

Yapilan calisma iki ayr1 asamadan olusmustur. Ilk asamada her iki gruba
resimsiz bir hikaye kitab1 okunduktan sonra deney grubundaki ¢ocuklardan hikaye
hakkinda sorular sormasi ve etkinlik sonunda hikayeyi anlatmasi istenmistir. Kontrol
grubundan ise sadece hikayeyi dinlemeleri istenmistir. ikinci asamada ise ayn1 calisma
bu kez resimli bir kitap okunarak gerceklestirilmistir. On iki hafta siliren ¢alismanin
sonunda ¢ocuklardan hikayeyi anlatmalar1 istenmis ve ¢cocuklarin konugmalari ses kayit
cihazina alinmistir. Kaydedilen konugmalar yargi uzunluklari, akiciliklart ve soézciik

cesitliligi agisindan incelenmisgtir.

Calisma sonunda hikaye okuma ve hikaye anlatma arasindaki fark analiz
edilmistir. Buna gore; hikaye anlatmanin, sadece hikaye okumadan ve hikaye
anlatilirken resim kullanimindan daha etkili oldugu bulunmustur. Her iki grup da
resimli hikayeyi anlatmada ayni basarty1 gostermektedir. Ancak deney grubundaki
cocuklarin, resimsiz hikayeyi anlatmada Oykiiyli zihinlerinde kontrol grubundan daha

iyi tasarladiklar1 i¢in dykiiyli daha iyi bitirdikleri goriilmiistiir.

Dereli ve arkadaslar1 (2005), okul Oncesi egitim kurumuna devam eden ve
etmeyen cocuklarin ifade edici dil diizeylerini incelemek amagh bir ¢alisma
yapmislardir. Calismaya anaokuluna devam eden ve etmeyen bes-alt1 yas arasindaki yiiz
seksen ¢ocuk deney ve kontrol grubu olmak iizere katilmistir. Cocuklarin dil gelisim
diizeylerini belirlemek i¢in Davasligil (1985) tarafindan uyarlanan “Limbos ve Wolf’un

Liigatce ve Dil Testi” kullanilmistir.

Aragtirma sonucunda, okul oncesi egitime devam eden 5-6 yas arasi1 ¢cocuklarin

dil puan ortalamalarindan 6nemli diizeyde yliksek oldugu bulunmustur.

Walsh ve Blewitt (2006) ii¢ yas grubundan otuz bes ¢ocugun hikaye okuma
esnasinda soru sorma tarzinin ¢ocuklarda yeni sodzciik edinimi {izerine etkisini

incelemislerdir.
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Yapilan calismada ¢ocuklarin sozciik edinimini desteklemek i¢in hikaye okuma
esnasinda birinci gruptaki cocuklarin genel olarak soru sormasina, ikinci gruptaki
¢ocuklarin bilmedigi sozcligii 6grenmek i¢in soru sormasina, tgiincii gruptaki
cocuklarin hikayeyi sadece dinlemelerine izin vermisler. Ontest olarak “Peabody
Resimli Kelime Testini” sontest olarak da “New Word Production Testini”

kullanmislardir.

Calisma sonunda bilmedigi sozciigii Ogrenmeye calisan grup, hikayeyi
miidahalesiz dinleyen gruba gore daha ¢ok sézciik edinmistir. En az sozciik edinimi,
kitap okunurken hi¢ soru sormadan sadece hikayeyi dinleyen grupta gerceklesmistir.
Bununla birlikte bilmedigi sozciigii 6grenmek icin soru soran grup ile genel olarak soru
soran grup arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Sonug olarak, hikaye okuma
esnasinda okunan hikaye ya da bilinmeyen sozciikler ile ilgili sorular sorarak, bir
hikayedeki yeni sozciikleri 6grenme ¢abasi i¢inde bulunmanin sozciik hazinesini daha

da ¢ok arttirdig1 bulunmustur.

2.4.2. Yaratict Drama ile lgili Yapilan Cahsmalar

Kalkanci (1991) okul 6ncesi donemde dramatizasyon yonteminin kullanilmasi
ile ilgili bir ¢calisma yapmis, calismasinda dramatizasyon yontemi kullanilarak verilen
egitimin g¢ocugun yaratici, hosgoriilii, elestirel diisiinen ve demokratik bir kimlik

gelistirmesine olan etkilerini incelemistir.

Arastirmada hareket, pandomim, dogaclama, yaratici hikaye, rol oynama,
dramatizasyon gibi teknikleri igeren egitim programi hazirlanarak on iki ¢ocuk ile
deney grubuna haftada iki defa olmak {izere on sekiz hafta boyunca ¢alismistir. Ayni

Ozellikteki kontrol grubu normal egitimine devam etmistir.

Sonug olarak yaratict drama tekniklerinden biri olarak kullanilan dramatizasyon
ile verilen egitimin ¢ocugun sahip oldugu gizil yaraticilig1 ortaya koymasina, ilgi ve
yeteneklerini  belirlemesine, 0grendigi yeni bilgilerin yasantilar1  yoluyla

somutlastirmasina olanak tanidig1 goriilmiistiir.
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Uysal (1996) anaokuluna giden bes-alt1 yas grubu cocuklarda yaratici drama

calismalarinin sosyal gelisim iizerine etkisini incelemistir.

Aragtirmasinda kirk sekiz cocuk deney ve kontrol grubu olarak iki gruba
ayrilmistir. Kontrol grubundaki ¢ocuklar rutin etkinliklerine devam ederken, deney
grubundaki ¢ocuklarla hafta da birer defa olmak iizere on iki yaratici drama etkinligi
gerceklestirilmistir. Calisma Oncesi ve sonrasinda ¢ocuklara “Portage Erken Cocukluk

Doénemi Programi Kontrol Listesi” 6gretmen gézetiminde uygulanmaistir.

Sonu¢ olarak bes, alt1 yas cocuklarda yaratici drama ¢alismalarinin yeni
kazanimlar sagladigi ve ¢ocuklarin sosyal gelisim alanlarina olumlu yonde etki ettigi

ortaya ¢ikmustir.

Oztiirk (1996) “Okuldncesi Dénem (bes-alt1) Yas Grubu Cocuklarin Miizik
Egitiminde Drama Kullaniminin Etkililigi” konulu ¢alismasinda yaratict dramanin
miizigin “miizik dileme aligkanlig1 kazandirma, ritim duygusunu gelistirme, ve sarki

sOyleme aliskanlig1 kazandirma” boyutlarina etkisini arastirmistir.

Calismada bu amag¢ dogrultusunda okuldncesi egitime devam eden bes, alt1 yas
grubu 6grencilerinden yirmi sekizi deney, yirmi sekizi kontrol grubuna olmak iizere elli
alt1 gocuk ile ¢calismistir. Deney grubuna drama yontemi ile miizik egitimi verilmistir.
Kontrol grubuyla de giinliik program icerisindeki miizik etkinlikleri siirdiiriilmiistiir.
Uygulama 6ncesi ve sonrasinda arastirmacinin olusturdugu gézlem formundaki sorular

her iki gruba sorulmustur.

Yapilan c¢alisma okuléncesi donemde verilen miizik egitiminin, c¢ocuklarin
miizik egitimine katkisinin olabilecegini ayni zamanda yaratict drama ydntemi ile
miizik egitiminin ¢ocuklarin dinleme, ritim becerilerini olumlu yo&nde
destekleyebilecegini, ve sarki sdyleme konusunda ¢ocuklarin daha istekli olduklarini

gostermektedir.
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Metin (1999) “Dramanin Bes, Alt1 Yas Grubu Cocuklarinin Sosyal-Duygusal
Gelisimlerine Etkisinin incelenmesi ” konulu ¢alismasinda yaratict dramanin ¢ocuklarimn

sosyal ve duygusal gelisimine etkililigini arastirmistir.

Deneme modelini kullanarak yaptig1 arastirmada iki farkli ilden ortalama yirmi
bes ¢ocuk ve aileleri ile ¢alismistir. Bu amacla iki deney iki kontrol grubu olusturmus
ve deney grubuyla ger¢eklestirilen yaratict drama uygulamalart toplam dokuz hafta
boyunca siirmiistiir. Her iki grubun Ontest ve sontest dl¢iimlerinde “Marmara Gelisim

Envanterinin Sosyal-Duygusal Gelisim Alt Boyutu” uygulanmistir.

Elde edilen bulgular yaratici drama ¢alismalarinin ¢ocuklarin sosyal-duygusal

gelisiminde etkili oldugunu gostermistir.

Akin (2002) “Alt1 Yas Grubu Cocuklarinda Baskasinin Bakis Ac¢isint Alma
Yetisi Uzerinde Egitici Drama Programmin ve Aile Tutumlarmin Etkisinin
Incelenmesi” konulu yiiksek lisans tezinde empatinin alt boyutu olan bakis acis1 alma
yeteneginin egitici drama yolu ile kazanilip kazanilamayacagi, bu yetenegin

kazanilmasi lizerinde aile tutumlarinin etkili olup olmayacagi sorularina yanit aramistir.

Ak ¢aligmasi i¢in li¢ ayr1 sosyo-ekonomik diizeyden on bes deney on bes
kontrol grubu olmak {izere toplam doksan ¢ocuk ve anne babalarindan olusan bir grupla
calismis, deney grubundaki ¢ocuklara belirli araliklarla yirmi bes drama etkinligi
uygulanirken kontrol grubundaki cocuklara es zamanli genel egitim etkinligi
uygulanmistir. Calismada “Biligsel Bakis Ac¢ist Alma Testi”, “Aile Hayat1i ve Cocuk

~ 19

Yetistirme Tutumu Olgegi” kullanilmustir.

Arastirma sonucunda ¢ocuklarin egitim ortamlarinda rol alma, rol oynama ve
canlandirma gibi etkinliklerle desteklenmesinin ¢ocuklarin biligsel bakis agis1 alma

yeteneklerini gelistirebilecegi ortaya ¢ikmustir.
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2.4.3. Dil ve Yaratic1 Drama ile lgili Yapilan Calismalar

Omeroglu (1990) anaokullarina devam eden bes-alt1 yaslarindaki ¢ocuklarin
sOzel yaraticiliklarinin gelisimine yaratici dramanin etkisini incelemis ve arastirmasinda

80 cocuk ile ¢alismistir.

Yaratici drama uygulamalarina baslamadan 6nce tiim gruplara 6n test olarak
“Torrance Yaratici Diislince Testinin Sozel A Formu”, uygulanan etkinlikler sonrasinda

da son test olarak “Torrance Yaratici Diiglince Testinin S6zel B Formu” uygulanmastir.

Calisma sonunda yaraticti dramanin c¢ocuklarin soézel yaraticiliklarinin

gelisiminde etkili oldugu bulunmustur.

Uyar (1995) anaokuluna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklara uygulanan egitimde

drama programinin dil gelisimine etkisini incelemistir.

Calismada deney ve kontrol grubunda yirmiser ¢ocuk ile ¢alisilmistir. Deney
grubundaki ¢ocuklara on {i¢ haftalik bir drama programi uygulanirken, kontrol
grubundaki ¢ocuklar normal egitimlerine devam etmistir. Uygulamalara baslamadan
once tiim gruplar icin “Denver Gelisim Tarama Testi”, Ontest ve sontest olarak da

“Peabody Resimli Kelime Testi” kullanilmistir.

Yapilan ¢alisma sonucunda, dramanin ¢ocuklarin alict ve ifade edici dil gelisim
diizeyinde, sozciik dagarciginda ve tiim bunlarin sonucu olarak dilin kullanilmasinda

onemli bir etkiye sahip oldugu bulunmustur.

Solmaz (1997) alt1 yas grubu c¢ocuklarin alict ve ifade edici dil gelisimine
yaratict dramanin etkisini inceledigi ¢aligmasinda anaokuluna devam eden 104 ¢ocuk ile

caligmustir.

Cocuklar1 deney ve kontrol grubuna ayrildigi ¢alismada, kontrol grubu normal
egitimine devam ederken, deney grubundaki ¢ocuklara {i¢ ay boyunca toplamda 60

yaratict drama etkinligi uygulamistir. Arastirmada Ontest ve sontest olarak “Peabody
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Resimli Kelime Testi”, “Denver Gelisim Tarama Testi”, “Seattle Testinin bes- alt1 yasla

ilgili dil gelisimi” bolimii kullanilmastir.

Aragtirma yaratic1 dramanin alt1 yas grubu ¢ocuklarinin alic1 ve ifade edici dil

gelisimlerini destekledigini ortaya koymustur.
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BOLUM III

ARASTIRMA YONTEMI

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve ¢oziimii tizerinde durulmustur.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, okul 6ncesi egitiminde, yaratic1 drama etkinliklerinin bes, alt1 yas
grubu ¢ocuklarinin dil edinimine etkisini arasgtirmak amaciyla gerceklestirilen deneysel
bir ¢calismadir. Bu c¢alismada, 6zellikle ¢ocuklarin kullandiklar1 sozciik tiirii, s6zcilik

sayist, ciimle uzunluklar1 ve 6bek yapilari incelenmistir.

Yaratict drama yonteminin etkililigini sinamak i¢in yiiriitiilen bu caligsmada bir
deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur. Her iki grupta etkinlikler arastirmaci
tarafindan yiritilmistiir. Deney grubunda etkinlikler yaratici drama yontemi
kullanilarak yapilmistir. Arastirmada uygulamalar baslamadan ©once ve deneysel
islemlerin bitiminden sonra 6n goriisme ve son gorlisme yapilmistir. Bu baglamda
arastirmanin deseni, ger¢ek deneme modellerinden 6n gériisme, son goériisme kontrol

gruplu deneme modeline gore yapilmistir. Seklin simgesel goriinlimii asagidaki gibidir.

G-1:Yaratic1 drama etkinliklerinin gerceklestirildigi deney grubu
G-2:Kontrol grubu

R :Yansizlik

X-1:Yaratic1 drama egitimi

0-1,0-3:0n goriisme

0-2,0-4:Son goriisme

“Deneme modeli, bagimsiz degiskenlerin bagimli degiskenleri etkilemesi,
kontrollii kosullarda sistemli degisiklikler yapilmasi ve sonuglarinin gizlenmesiyle olur.
Bagimsiz degiskendeki sistemli degismelerin bagimli degiskeni nasil etkiledigi

goriilmeye calisilir” (Karasar, 2002:88).
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Yaratict drama egitiminin bes, alt1 yas grubu ¢ocuklarin dil edinimine etkisini
arastirmak i¢in uygulama oncesi ve sonrasi deney ve kontrol gruplarinin ses kayitlari
almmigtir ve bu kayitlar soézciik sayisi, sozclik gruplari, obek yapilarina gore

incelenmistir. Aragtirma bu yonii ile de nitel boyut tasimaktadir.

3.1. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Cukurova Universitesi Anaokulunun dort
subesine devam eden bes-alt1 yas grubu ¢ocuklar olusturmaktadir. Deney ve kontrol
gruplar tesadiifi 6rneklem yoluyla belirlenmistir.Tablo 3.2.1°de gruplarda yer alan kiz

ve erkek cocuklariin frekans ve ylizdelik dagilimlart verilmistir.

Tablo 3.2.1. Gruplarda Yer Alan Cocuklarin Cinsiyetlere Gore Dagilim1

Gruplar Kiz Erkek Toplam
f % f % f %
Deney Grubu 9 61,1 9 38,9 18 100
Kontrol Grubu 11 50 7 50 18 100
Toplam 20 55,6 16 44,4 36 100

Tablo 3.2.1.°e bakildiginda arastirmanin 6rneklemini deney ve kontrol grubunu
esit sayida olmak {lizere toplam otuz alt1 ¢ocuk olusturmaktadir. Gruplara gore
cinsiyetlerin dagilimi incelendiginde deney grubunda kiz ve erkek sayisinin birbirine
esit oldugu, kontrol grubunda ise kiz ¢ocuklarinin erkek ¢ocuklarina gore daha fazla

oldugu goriilmektedir.
Gruplarin aylik ortalama yas dagilimi tablo 3.2.2° de gosterilmistir.

Tablo 3.2.2 Gruplarda Yer Alan Cocuklarin Aylik Yas Ortalamalari

Gruplar N X SS
Deney Grubu 18 66.00 2.02
Kontrol grubu 18 66.77 2.98

Tablo 3.2.2. incelediginde deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin aylik
yag ortalamalar1 goriilmektedir. Buna gore deney grubunda yer alan ¢ocuklarin yas

ortalamalar1 66.00 ay iken kontrol grubunun yas ortalamasi 66.77 aydir.
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Calismanin Cukurova Universitesi Anaokulunda  siirdiiriilmesinin nedeni
anaokulunda ayni yas grubu c¢ocuklarin bulundugu sube sayisinin fazla olmasi ve

anaokulunun siniflarinin yaratici drama etkinliklerini uygulamaya uygun olmasidir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu boliimde arastirmada kullanilan dort farkli veri toplama araci ile ilgili bilgiler

verilmistir.

3.3.1. Ankara Gelisim Tarama Envanteri

Savasir ve arkadaslar1 (1994) tarafindan gelistirilen Ankara Gelisim Tarama
Envanteri sifir-alt1 yas grubu ¢ocuklarin, hem genel gelisim hem de dort farkli gelisim
alaninda (Dil-Bilissel, Ince Motor, Kaba Motor, Sosyal Beceri-Ozbakim) yas diizeyine
uygun gelisim gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla kullanilan bir

degerlendirme aracidir

Cesitli yas gruplarina gore diizenlenen envanter, 154 maddeden olusmaktadir.
Envanter her biri tek basina ayr1 bir ¢alisma olan bes asamali 6n ¢alisma sonucunda
gelistirilmistir. On ¢alismanin ilk asamasinda bati iilkelerinde gelistirilmis, gecerlik ve
giivenirligi saptanmis 6l¢eklerin sekiz tanesi yazarlar tarafindan Tiirkce’ye ¢evrilmistir.
Daha sonra hemen her 6l¢ekte rastlanan ortak maddeler gruplanarak madde sayisi

azaltilmastir.

Ikinci asamada dil ve ifadeler ile ilgili diizenlemeler yapilmistir. Uciincii
asamada elde edilen maddeler incelenerek, dil ve bilissel, ince motor, kaba motor ve
sosyal gelisim alanlarindan olusan 218 maddelik deneysel bir deneme formu elde
edilmistir. Daha sonra yapilan madde analizi sonrasinda, baz1 maddeler ¢ikarilarak,

envantere 154 maddelik son sekli verilmistir.

Envanterin yapilan giivenirlik ¢alismasinda, 0-12,13-44 ve 45-72 aylar igin
toplam puan {iizerinden hesaplanan cronbach alpha katsayilarinin ¢ok yiiksek oldugu
bulunmustur. Ayn1 yas gruplarinda hesaplanan test-tekrar test glivenirlikleri sirasiyla

.99, .98, ve .88 olarak bulunmustur.
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Envanterin yapilan gegerlik ¢alismasinda alt1 farkli yas grubu i¢in hesaplanan
toplam puan ortalamalarinin yagsla birlikte arttig1 belirlenmistir. Bununla birlikte genel
gelisim puant ile alt test puanlarinin birbirleri ile olan korelasyonlar1 hesaplanmistir ve
It testin birbiri ile ve toplam genel gelisim puani ile olan korelasyonunun 0-24 ve 25-48
aylarda cok yiiksek oldugu saptanmustir. 49-72 aylarda ise KM ve SB-OB alt testlerinin
diger alt testler ve toplam genel gelisim puani ile olan korelasyonlarinin diisiik oldugu

gorilmiistiir.

Dil-Bilissel Alan Alt Testi:

v'Bu alt 6lgek basit ses, s6zel davranislar ve karmasik dil ifadeleri ile dili anlama ve
acik olarak ifade edebilme, basit problemleri ¢6zme, say1-zaman kavrami gibi becerileri

iceren 65 maddeden olusmaktadir.
Giivenirlik :

0-12, 13-44, 45-72 aylar i¢in D-B alt test puanlar1 iizerinden hesaplanan cronbach alpha
Katsayilar1 ¢ok ytiksektir. Cronbach alpha katsayilarinin sirasiyla .93, .95,.84 oldugu

belirlenmistir.
Gecerlik :

v'Alt1 farkli yas grubu i¢in hazirlanan D-B alt test puan ortalamalar1 yasla birlikte
diizglin bir artig gostermektedir. D-B puan ortalamalar1 ilk dort yasta hizli bir artis
gosterirken dort, alti yaslar arasindaki D-B puan ortalamalarinin artisini ilk {i¢ yila

oranla daha yavag oldugu goriilmiistir.

Ankara Gelisim Tarama Envanterinin Uygulanmasi ve Puanlanmasi:

v'Ankara Gelisim Tarama Envanteri bebegin veya ¢ocugun yasma uygun dilimlerden
baslayarak, anne veya c¢ocuga bakan kisiye sirasiyla sorularin sorulmasiyla
uygulanmaktadir. Uygulayici sorulart teker teker sormaktadir ve cevaplar ilgili kutuya
isaretlemektedir. Yanitin “evet” oldugu durumda bir, “hayir” oldugu durumda sifir puan

yazmaktadir. Bilmedigi veya emin olmadig1 durumda ise B yazmaktadir.
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Envanterin uygulanirken c¢ocuga soru sormak icin, c¢ocugun takvim yasi
belirlenir ve bir 6nceki yas diliminden baglayarak sorular sorulur. Birbirini izleyen

sekiz soruya yanlis cevap verdiginde ise goriisme bitirilir.

Puanlamada ¢ocugun baslama noktasindan 6nceki biitlin sorular1 cevapladigi esas
alinarak bir puan, kesme noktasindan sonraki sorulari1 cevaplayamadigi varsayilarak 0
puan verilir. Daha sonra genel gelisim puani i¢in birer puanlar toplanilir. Alt test
puanlari i¢in, envanterdeki her sorunun karsisinda bir kutu vardir. Dort alt test dort ayri
renk olarak gosterilmistir. Her sorunun ait oldugu alt test kii¢iik beyaz kutu ile
belirlenmistir. Her alt testi temsil eden sorunun karsisinda renkli siitunda bos kutu
bulunmaktadir. Eger bu alt boliim ile ilgili cevap evet ise buraya 1 yazilmaktadir. Daha
sonra bu puanlar toplanmaktadir. Daha sonra bu puana baglama noktasindan 6nceki yas

dilimlerinde o alt teste giren soru sayisi kadar puan eklenir.

3.3.2. Ses Kayit Cihaz

Cocuklarin konusmalarinin, dil edinimi yoniinden incelenmesi i¢in ¢ocuklarla
yapilan ikiserli goriismeler sirasinda ses kayit cihazi kullanilmistir.

Ses kayit cihazi sesi diisiik, normal ve yliksek seviye seklinde kaydedebilen,
kaydettigi sesleri bilgisayara aktarabilen dijital 6zelliklere sahiptir. Pil ile ¢alisabilen bu
cihaz 16 yiiksek seviyede kayit alabilmektedir. Bilgisayara aktarilan bu kayitlar cihaza

ait 6zel bir programla ¢aligsmakta ya da mp3 formatina cevrilerek dinlenebilmektedir.

3.3.3. Hikaye Kitabi

Cocuklarin uygulama oncesinde ve sonrasinda konugmalarinin, dil edinimi
yoniinden incelenmesi ve ses kayitlarinin alinmasi i¢in anadili etkinlikleri sirasinda
kitaplardan hikayeler anlattirilmistir ve ¢ocuklarla bu kitaplarla ilgili sohbet edilmistir.

Kullanilan kitaplar bir uzman goriisiine basvurularak secilmistir. Buna gore
resimli, 16 sayfalik 5-6 yas ¢cocuklarin gelisimine uygun “Mikrobun Ettikleri” ve “Ah

Bir Biiylisem” adli iki resimli kitap secilmistir.
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3.3.4. Oyun Materyalleri ve Mekan

Cocuklarin uygulama oncesi ve sonrasinda oyun etkinliklerinde kullanacaklari
ifadelerin dil edinimi ydniinden incelenmesi ve ses kayitlarinin alinmasi i¢in ¢ocuklara

serbest oyun oynatilmistir. Oyun mekanlarinin segilirken;

Cocuklarin rahat oynayabilecekleri bir yer olmast,

Cocuklarin zarar verebilecek materyallerden uzak olmasi,

Cocuklarin 6nceden bildigi ve yabancilik ¢cekmeyecegi bir yer olmasi,
Cocugun secilen mekanda oynamay1 kabul edebilmesi,

Cocugun egitim ortaminda karsilastig1 materyallerin olmasi,

AN o

Diger ¢ocuklar ve dis mekanlardaki seslerden uzak bir yer olmasi gibi 6l¢iitler
temel alinmistir.

Buna gore cocuklarin kendi smiflarininya da yabancilik ¢ekmemeleri igin
onceden bildikleri baska bos bir smifin sectikleri bir kdsesi oyun mekani1 olarak

belirlenmistir.

Oyuncak seciminde ise c¢ocuklarin istedikleri oyuncaklar1 segmelerine izin
verilmistir. Ancak oyun sirasinda arastirmaci sadece kayitlarin alinmasim
engelleyebilecek, ¢ok ses ¢ikaran oyuncaklarin kullanimina izin vermemistir. Bu
nedenle cocuklar daha ¢ok evcilik, fen-doga ve kukla kosesinde bulunan materyalleri

tercih etmislerdir.

Kayit i¢in ayn1 mekanin kullanildigi durumlarda, bir sonraki kayit i¢in, mekanin,
yeni alinacak ¢ocuklar tarafindan istedikleri gibi yeniden diizenlenmesine firsat
verilmistir. Mekan segildikten sonra c¢ocuklar tarafindan belirlenen oyun alaninda
cocuklarin ikiserli olarak oynamalar1 saglanmistir. Bu oyun sirasinda ¢ocuklarin sesleri

kay1t edilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Yaratici drama yonteminin etkililigini sinamak igin bir deney bir kontrol grubu
olusturulmustur. Deney grubunda yaratic1 drama yontemi kullanilarak dil etkinlikleri

gergeklestirilirken, kontrol grubunda ise rutin Tiirk¢ge Dil etkinliklerine dayali dil
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etkinlikleri diizenlenmistir. Her iki grupta da etkinlikler arastirmaci tarafindan
diizenlenmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarindan uygulamalar baslamadan
once ve uygulamalarin bitiminden sonra ses kayitlar1 alinmistir. Her iki grupta da veriler

ayn1 yontem ile elde edilmistir.

3.4.1. “Ankara Gelisim Envanteri” Verilerine Iliskin Verilerin Toplanmasi

Cocuklarin her birine, genel gelisimlerinin normal oldugu konusunda sistematik
veriler elde etmek ve dil edinim diizeylerini belirlemek amaciyla “Ankara Gelisim

Tarama Envanteri ” uygulanmistir.

Uygulamalar i¢in c¢ocugun rahat iletisim kurabilecegi sessiz bir ortam
secilmistir. Envanter uzman bir kisi tarafindan her bir ¢ocuga bireysel olarak
uygulanmistir. Uygulamalar her bir ¢ocuk ic¢in ortalama 15 dakika siirmiistiir. Ankara
Gelisim Tarama Envanteri ile ilgili veriler, goériisme Oncesi ve sonrasinda birer hafta

stireyle toplanmaistir.

Arastirmanin baslangic asamasinda, uzman kisilerce uygulanan bu testin
sonucunda normal gelisim seyri gosteren cocuklarla kontrol ve deney gruplari
olusturulmustur. Bu baglamda Cukurova Universitesi Anaokulunda bulunan bes, alt1
yas grubu ¢ocuklardan Ankara Gelisim Tarama Envanterinin sonucunda normal dil
edinimi gosteren atmis ¢ocuk yansiz olarak se¢ilerek deney ve kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Ancak aragtirmada otuz alti ¢ocuk, deney ve kontrol grubu olarak

degerlendirmeye alinmustir.

3.4.2. Dil Edinimine iliskin Verilerin Toplanmasi

Dil edinimlerine iliskin veriler, ¢ocuklarin hikaye etkinligi ve serbest oyun

sirasindaki konugmalari ses kayit cihazina kaydedilerek toplanmuistir.

Cocuklarin konusmalari, uygulama oncesi ve sonrasinda toplanmistir. Bu
verilerin en saglikli sekilde nasil toplanacagini belirlemek i¢in arastirma oncesinde

tespit edilen anaokulunda bir pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot ¢alisma sonucunda veri
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toplamada hangi etkinliklerin kullanilacagina ve kayit sirasinda kag¢ ¢ocukla birlikte

calisilacagina, kayitlarin nasil bir ortamda ve ne sekilde alinacagina karar verilmistir.

On calisma sonucunda c¢ocuklarin dil verilerinin daha kolay toplanmasi ve
diizenli kaydedilmesi icin serbest oyun etkinliginde ¢ocuklarin ikiserli
gruplandirilmalarinin, hikaye etkinliginde ise arastirmaci ile bireysel goriismelerinin

uygun oldugu goriisiine varilmstir.

Uygulamalar baslamadan once hem deney hem de kontrol grubundaki
cocuklarin konusma ornekleri oyun ve hikaye okuma etkinlikleri ses kayit cihazina

kaydedilmistir.

3.4.2.1. Okunan Hikaye Kitabu ile Tlgili Ses Kayitlarinin Toplanmasi

Aragtirmaci 6nceden secilmis olan resimli bir hikaye kitabini ses kaydi alinacak
cocuga vererek hikaye kitabini incelemesini ve daha sonra ¢ocuktan 6nce hikaye
kitabinin resimlerine bakarak anlatmasini istemistir. Sonra kitap arastirmaci tarafindan
¢ocuga okunmus ve ¢ocuga kitap hakkinda acik ug¢lu sorular yoneltmistir. Bu sirada
cocugun kullandigi sozel ifadeler ses kayit cihazina kaydedilmistir.

Hikaye etkinligi sirasinda alinan kayitlar her bir ¢ocuk ile ortalama 15 dakika

stirmiistiir.

3.4.2.2 Serbest Oyun Sirasinda Ses Kayitlarinin Toplanmasi

Serbest oyun saatinde ¢ocuk, birlikte oynamaktan hoslandig1 bir arkadas ile ikili
olarak gruplandirilmistir. Daha sonra iki ¢ocugun kendi siniflarinda veya bos bir sinifta
istedikleri oyun materyalleri ile oynamalar1 saglanmistir. On ¢alismada ¢ocuklarin
yabanct birinin yaninda rahat oyun kuramadiklar1 gézlendigi i¢in oyun etkinliginde
cocuklarin ses kayitlart sinifin kendi 6gretmenleri tarafindan alinmistir. Her bir kayit

yirmi bes dakika siirmiistiir.
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3.5 Uygulama

Deney grubu ve kontrol grubuna yapilan uygulamalar asagida belirtildigi gibi

gerceklestirilmigtir.

3.5.1 Uygulama Sirasinda Kullanilan Araclar

Uygulama sirasinda deney ve kontrol grubunda kullanilan araglar asagidaki

gibidir.

3.5.1.1 Deney Grubunda Kullanilan Uygulama Araclar

Deney grubunda uygulanan yaratict drama etkinliklerinde arastirmaci,
cocuklarla daha kolay bir iletisim saglamak, ¢ocuklarin canlandirmada role girmelerini
desteklemek ve yaratict drama etkinliklerini gergeklestirmek i¢in yaratici drama
siirecinin asamalarinda bazi materyaller kullanmistir. Siire¢ igerisinde kullanilan

materyallere agsamalarina gore asagida belirtilmistir.

Hazirlik ¢alismalari sirasinda:

v’ Arastirmaci yaratici dramanin hazirlik asamasinda sectigi ¢alismaya gore sozsiiz
klasik miizik c¢d’ leri, ¢ocuklarin dans edebilecegi hareketli miizik cd’ leri, yaratici
dramay1 baslatmak i¢in sapkalar, el kuklalari, renkli kalemler, farkli boyutlarda

resim kagitlar

Canlandirmalar sirasinda:
v" Liderin ve ¢ocuklarin kullanabilecegi sapka, tiil, taki, ¢anta gibi aksesuarlari, kutu,
oyuncak gibi somut materyaller ve uygulamanin gerceklestigi sinif igerisindeki

masa, sandalye, minder gibi diger esyalar kullanilmistir.
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3.5.1.2 Kontrol Grubunda Kullamilan Uygulama Arag¢lan

Aragtirmac1 kontrol grubundaki ¢ocuklara 20 tane hikayeyi farkli anlatim
teknikleri kullanarak okumustur. Hikaye kitabindan anlatma, hikaye kart1 ile anlatma,
pazen tahta kart1 ve figiirleri ile anlatma, kukla ile anlatma, televizyon seridi ile anlatma

bu teknikler arsindadir.

Televizyon Seridi:

Daha 6nceden bir mukavva, karton ya da bir kutu televizyon kutusu seklinde
hazirlanarak kutunun alt ve iist kisimlarina saril1 bir seridin oldugu el ile ¢alisan bir
diizenek hazirlanir. Kutuya yerlestirilen geridin igerisine anlatilacak olan hikayenin
resimleri, alt alta gelecek sekilde onceden ¢izilmis olmalidir. Hikaye bu diizenek

kullanilarak anlatilir (Giileg ve Geggel, 2005).

Hikaye Kartlar:

Hikaye kart1 teknigi ile hikaye anlatmak icin kartlar iizerine hikaye ile ilgili,
cocuklarin dikkatini ¢ekebilecek sekilde boyanmis resimler hazirlanir. Hikaye, olay
sirasina gore ¢ocuklara kartlar1 gostererek anlatilir. Kartlarin, ¢ocuklarin tizerindeki
resimleri gorebilecekleri biiyiiliikkte hazirlanmasina her kartin arkasina kart ile ilgili

metninin yazili olmasina dikkat edilmelidir (Giile¢ ve Geggel, 2005).

Pazen Tahta:

Bu teknikte, {izeri pazen kapli bir pano ve hikayenin konusunu destekleyen,
arkasina zimpara kagidi yapistirilmis resimler kullanilir. Bu teknikle anlatilacak hikaye
resmedilir ve boyanir. Resimler olay sirasina anlatilirken panoya yapistirilir. Hikaye
anlatilirken panonun 6grencilerin géz hizasina uygun ve tiim ¢ocuklarin gorebilecegi

sekilde yerlestirilmesine dikkat edilmelidir (Aral, 2000).

3.5.2. Deney Grubuna Yapilan Uygulamalar

Yaratict drama etkinliklerinin uygulamalarina 6n test puanini olusturacak sz

dizimi verilerinin toplanmasindan sonra baglanmistir.
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Yaratici drama etkinliklerinin uygulanacagi mekan segilirken mekanin
cocuklarin rahat hareket edebilecekleri kadar genis olmasina ve uygulamalar sirasinda

cocuklarin dikkatinin dagilmasini engellemek amaci ile sade olmasina dikkat edilmistir.

Deney grubuna, cocuklarin yaratici drama ile tanismasi ve egitimcinin
cocuklarla calisirken ¢ocuklarin deneyim kazanmasi i¢in on etkinlikten olusan bir 6n
program ile baglanmistir. Programda ¢ocuklara “donuk imge, pandomim, rol oynama,

dramatizasyon gibi yaratici drama tekniklerini i¢eren ¢aligmalar yapilmistir.

Yapilan 6n ¢aligma sonunda, daha ¢ok ¢cocuklarin dil edinimlerini destekleyen,
cocuklarin duygu ve diislincelerini sozel olarak ifade etmesini saglayan yirmi

etkinlikten olusan yaratici drama etkinlikleri hazirlanmstir.

Calisma haftada iki etkinlik olmak {izere toplam 10 hafta siirmiistiir. Yaratici
drama etkinlikleri arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Uygulanan her yaratict drama

etkinligi ortalama 45 dakika stirmiistiir.

Yaratict drama etkinliklerinin uygulanmasi i¢in iki ayr1 siniftan 15’ser olmak
tizere toplam 30 ¢ocuk secilerek iki ayr1 grup olarak calisilmistir. Ancak son testlerde
bazi ¢ocuklardan veri toplanamadigi i¢in degerlendirmeler 18’er ¢ocuk iizerinden
yapilmistir. Verilerin degerlendirilmesinde deney ve kontrol gruplar 18’er ¢ocuk olarak

esitlenmistir.

3.5.3. Kontrol Grubuna Yapilan Uygulamalar

Kontrol grubuna arastirmaci giinliik programdaki Tiirkce dil etkinlikleri
sirasinda katilmis olup haftada iki defa olmak {izere toplam 10 hafta Tiirkge dil
etkinliklerini stirdiirmiistiir.

Kontrol grubu ile yapilan etkinlikler deney grubu ile yapilan etkinliklerle es
zamanli baglamistir. Arastirmaci deney grubuna on programi uyguladigi haftalarda
cocuklart tanimak amacli, kontrol grubunun Tiirk¢e dil etkinliklerine katilmistir. Bu

stire boyunca etkinlikler sinif 6gretmeni rehberliginde stirdiiriilmiistiir.

Kontrol grubuna okunan hikaye kitaplari sinif 6gretmeninin giinliik planindaki
sectigi hedeflere gore arastirmaci tarafindan secilmistir. Arastimaci Tiirkce dil

etkinliginde smifa girerek 6gretmenle birlikte belirlenen hikaye kitaplarini hikaye karti,
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televizyon seridi ya da hikaye kitab1 tekniklerine uygun olarak anlatmistir. Hikaye
sonrasinda ¢ocuklarla kitap, hikaye icerisinde en ¢ok hoslarina giden sey ve sevdikleri

kahramanlar hakkinda sohbet edilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada yer alan degiskenler, kullanilan veri toplama araglar1 ve istatistiksel

analizler asagidaki gibidir.

Tablo 3.6.2. Arastirmada Yer Alan Degiskenler, Veri Toplama Araglar1 Ve Analizleri

Veri Toplama Araglari Olgecegi Kullanilacagi Analiz Yontemi
Degiskenler Asamalar
Ankara Gelisim Tarama Dil gelisimi Uygulamadan 6nce Varyans analizi
Envanteri
Uygulamadan
sonra
Ses kayaitlari Dil gelisimleri On kay1t ve son Nitel analiz,

kayit

Varyans analizi

Betimsel istatistik

Cocuklara uygulanan Ankara Gelisim Tarama Envanteri, uzmanlarca
degerlendirilerek dil edinimi normal gelisim gosteren ¢ocuklar belirlenmis ve bunlar
arasindan secilen ¢ocuklardan deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Analizler 3.3.1
deki Ankara gelisim tarama envanterinin uygulanmasi ve puanlanmasindaki

aciklamalara uygun olarak yapilmistir.

Uygulama 6ncesi ve sonrasinda dil edinimine iliskin ses kayit cihazina alinarak
elde edilen veriler, daha sonra yazili metinler haline getirilmis ve analizleri uzman
kisiler tarafindan yapilmistir. Cocuklarin kullandiklar tek sozciiklii sozcelere metin
igerisinde yer verilmemis, en az iki sozciikten olusan sdzceler degerlendirmeye
almmistir. Ornegin, cocuklar, hikaye kitabin1 anlatirken “sonra” sdzciigiinii olay1 diger
olaya baglamak i¢in sadece s6zce basinda kullandiklarinda “sonra” sozciikleri analiz

yapilirken dikkate alinmamagtir.



77

Elde edilen bu metinlerden her ¢ocuk i¢in hikaye metinlerinden kullandiklar ilk
otuz bes, oyun metinlerinden kullandiklar ilk otuz bes olmak iizere toplam yetmis sézce
se¢ilmistir. Daha sonra bu sozcelerdeki yargi sayisi, sozciik sayisi, tek sézce icerisinde
kullandiklar1 ortalama sozciik sayilar1 ve sdzce igerisinde kullanilan ad, eylem, zarfve
sifat sayilar1 incelenmistir. Ancak ¢ocuklardan her birine yeterince siire verildigi halde
iki ¢ocuktan (biri oyun, digeri hikaye etkinliginde) yeterli sayida sozce elde
edilememistir. Bu nedenle iki ¢ocugun verileri metin igerisinde kullandiklar1 28+35 ve

33+35 sozce iizerinden degerlendirmeye alinmistir.

Cocuklarin 70 sozce igerisinde kullanildiklar sdzce, sozciik, ad, eylem, zarf ve
sifat sayilar1 toplamindan her bir 6ge i¢in ayr1 ayri ortalama bir puan elde edilmistir.
Elde edilen bu toplam puanlarla ilgili olarak bilgisayar ortaminda SPSS Paket Programi
kullanilarak “Kovaryans Analizi” yapilmistir( Tablo 4.1, 4.2, 4.3, 4.4, 4.5, 4.6, 4.8, 4.9,
4.10, 4.11, 4.12, 4.13, 4.14, 4.15, 4.16, 4.17 ). Yapilan istatistiksel analizler ayni
zamanda nitel analizler yapilarak da desteklenmistir. Cocuklarin kullandiklar1 zarf ve

sifat cesitleri, kullandiklar1 sézce uzunluklarini sayisal olarak gdstermek icin tablolar

olusturulmustur(tablo 4.7, 4.18, 4.19 ).

Daha sonra deney ve kontrol grubundan iki erkek, iki kiz ¢ocuk olmak iizere
4’er ¢ocuktan olusan kii¢lik bir 6rneklem tizerinde ¢ocuklarin kullandiklar: zarf ve

sifatlarin ¢esitleri nitel olarak incelenmistir.

Yapilan arastirmada, ¢ocuklarin kullandiklar1 sdzcelerin analizleri ile ilgili

tanimlar agagidaki gibidir.

Dil: Dil insanlarin ifade etmek icin kullandiklari bir sesli isaretler sistemidir. insanlar
elle basla, gozle kasla isaretler yaparak da bazi duygularimizi, diisiince ve dileklerimizi
anlatirlar. Fakat en miikemmel anlatma araci dildir. Bir dilde bir anlam1 olan tek veya
cok heceli ses Obeklerine sézciik denir. Kus, gérmek, umutsuz gibi. Bir dilin biitiin
sozciikleri o dilin sozciik dagarcigint meydana getirir. sozcliklerin bir diislinceyi bir
biitlin olarak anlatan diizenli topluluguna ciimle denir. Orhan seni evde bekleyecek,
gibi. Bir olay1 anlatmak i¢in bir sira sézceler kullaniriz. Buna da s6z denir (Banguoglu,

2004).



78

Sozciik ve Sozciik Tiirleri: Anlamli ses ya da ses birligine sozciik denir. Sozciikler
dilin temel 6geleridir. Sozciiklerden yararlanmadan sézce kurmak, yeterli bir anlatima
ulasmak olanaksizdir. Varliklari, kavramlar1 karsilayan sozcilikleri taniyip yeri
geldiginde de dogru yerde, dogru olarak kullanmak ¢ok dnemlidir. Kisinin ¢ok sdzciik
bilmesi, ¢ok kavrami tanimasi ve ¢ok bilgi kazanmis olmasi demektir. Cocuklar
sozciikleri kendi ¢evresinin, yasaminin etkisi altinda kazanir; baska deyisle, cocugun
dili, ¢cevresinin dilidir. S6zciikler zamanla ¢ocuklarin gorerek, konusarak, yasayarak,
deneyerek, okuyarak kazandiklar1 anlamlarla zenginlesir. Bir kisinin kazandigi
sozciiklerin hepsine sOzciik dagarcigi denir. Cocuklarda ve biiyiiklerde sozciik
dagarcigi, isleyis yoniinden Etkin (aktif) sozciikler ve Edilgin (pasif) sozciikler olarak
iki tiirlii canlilik gosterir (Sagir, 2002).

Tiirkge de Ad, Sifat, Adil, Belirteg, Ilge¢, Baglag, Unlem ve Eylem olmak iizere
sekiz sozciik tiirli vardir. Bu sozciik tiirlerinden ilk yedisi ad soyundandir. Eylemler ise
kendi aralarin da onemli bir sozciik tiiriinii olusturur. Sozciik tiirleri igerisinde en
onemlileri adlar ve eylemlerdir. Ciinkii dilin anlatim yapisinin temelinde bir yapilan is,
bir de isi yapan vardir. Ad isi yapani, eylem isin yapilisin1 bildirir. Oteki sozciik tiirleri

yalnizca ad ve eylemlerin anlamlarini tamamlar (Banguoglu, 2004).

Adlar: Varliklar1 bildiren sozciiklere ad denir. Evrendeki canli, cansiz milyarlarca
varlig1 bize adlar bildirir. Bu varliklardan bazilarin1 bes duyumuzla algilar, goriir,
koklar, ellerimizle dokunabiliriz. Agaclar, taslar, yildizlar bu tiir varliklardir. Sevgi,
melek, seytan, akil, 6zgiirliikk gibi varliklar kendi duygu ve diisiincelerinizde bulunan
bes duyumuzla algilanamayan varliklardir. Bu varliklari, elle tutup gézle géremeyiz.
Varliklarin bazilar1 evrende tektir, esi ve benzeri yoktur. Adlar, bildirdikleri varliklarin
ozelliklerine gore somut adlar, soyut adlar, 6zel adlar, cins adlar, tekil adlar, ¢cogul adlar,

topluluk adlar1 olmak iizere ¢esitli gruplara ayrilir (Hengirmen, 2005).

Eylemler: Bir is, olus, hareket, durum bildiren, kisi ve zaman kavrami veren sozciikle
re eylem denir. Sozciik tiirleri igerisinde en 6nemli 6ge eylemlerdir. Cilinkii eylemler,
tanimdan da anlasilacagi gibi varliklarin yaptiklar isleri, oluslari, hareketleri ve i¢inde
bulunduklar1 durumlar bildirirken, kisi, zaman ve yargi kavramlar1 verir. Eylemlerin

bildirdikleri kavramlara su oOrnekler verilebilir. Dilimizde biitiin eylemler ve bu
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eylemlerden tiiremis sozciikler genellikle Tiirkge’dir. Ancak, pek az sayida
mektuplagsmak, selamlagmak gibi yabanci sozciiklerden tiireyen eylemler yabanci
kokenlidir. Sozciik tiirleri arasinda eylemlerin ¢ok 6zel ve 6nemli bir yeri vardir. Cilinkii
eylemler yiiklem olduklar1 zaman tek baslarina bir sdzce olusturabilirler. Ozne, tiimleg
gibi diger sozce dgelerinde boyle bir durum goriilmez. Ornegin “Yapabildim “sdzciigii
tek basina bir sozcedir ve 6zne, kisi, zaman kavrami tagimaktadir. S6zcede bulunan
Ogeler i¢inde ikinci dereceden 6nemli olan 6znenin tek basina bir sdzce kurabilme

imkan1 yoktur (Hengirmen, 2005).

Zarflar: Eylemlerden, sifatlardan, once gelerek bunlarin anlamlarimi etkileyen
sozctiklere belirteg denir. Belirtegler dniine geldikleri sdzciiklerin anlamini zaman, yer,
Olcti, nitelik ve soru kavramlar1 bakimindan etkiler. Tiirk¢cede pek ¢ok sozciik belirteg
olarak kullanilir. Bu sozciiklerden bazilarina “hemen, simdi, ¢ok, az ¢ok, en ¢ok, biraz,
son derece, sabaha karsi. aksama dogru, once, sonra, cabuk, hizli, yavas, ileri, geri,
birden bire. ansizin” drnek gosterilebilir. Gorev ve anlamlari1 bakimindan belirtegler
zaman belirtecleri, yer-yon belirtegleri, ol¢ii belirtecleri (azlik-¢okluk), niteleme ve

durum belirtecleri, soru belirtegleri olarak boliimlere ayrilir (Hengirmen, 2005).

Sifatlar: Varliklarin 6zelliklerini belirten ve adlardan 6nce gelen sozciiklere sifat denir.
Giizel kiz, mavi kitap, kiiciik ev, yedi giin, bu kalem, hangi ¢ocuk, tertemiz oda, bazi
insanlar, biitiin dostlarim gibi. Sifatlar, adlardan 6nce gelerek adlarin niteliklerini ve
Ozelliklerini belirtir. Sifatlar gorevlerine gore niteleme ve belirtme sifatlari olarak iki

ana boliime ayrilir (Ergin, 2005).
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, elde edilen bulgular arastirma denenceleri dogrultusunda asagida
verilmistir.

4.1 Deney Grubu ile Kontrol Grubundaki Cocuklarin Dil Gelisimlerinde fliskin
Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari kontrol altina alindiginda, son test
puanlar1 arasinda deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli bir farklilik

bulunamamistir (p > 0.05)

Tablo 4.1.1. Cocuklarm Dil Gelisim Testi Ontest, Sontest ve Diizeltilmis Puan

Ortalamalari
Ontest Sontest Ortalamalar
Gruplar N X Ss X Ss X Sh
Deney 18 61.55 2.06 64.11 1.87 63.93 335
Kontrol 18 60.72 1.80 62.22 1.30 63.20 335
Toplam 36 61.13 1.95 63.66 1.65

Tablo 4.1.1°de gruplarin dil edinimi testi dntest puanlar1 incelendiginde, deney
grubundaki ¢ocuklarin puanlarinin aritmetik ortalamasi 61.55, kontrol grubunun ise
60.72 oldugu goriilmektedir. Gruplarin sontest puanlarina bakildiginda deney grubunun
aritmetik ortalamasinin 64.11 kontrol grubunun ise 62.22 oldugu goézlenmistir.
Gruplarin son test diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda deney grubunun aritmetik

ortalamasinin 63.93, kontrol grubunun 63.20 oldugu belirtilmistir.
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Tablo 4.1.2. Cocuklarin Dil Gelisim Testine iligskin Varyans Analizi Sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplami Ortalamast
11.94  .002
1.22 .27
Kontrol Edilen 23.62 1 23.62
Degisken (Ontest)
Grup 241 1 241
Hata 65.26 33 1.978
Toplam 146020.00 36

Tablo 4.1.2 incelendiginde yapilan istatistiksel analizler sonucu deney ve kontrol
gruplarinin puan ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadig:
bulunmustur [F(1-33)=1.22. p>.05]. Kisacasi, deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin
dil gelisim seviyelerinin ayn1 oldugunu sdyleyebiliriz.

Bu calismaya katilan ¢ocuklar bes ve alt1 yas grubundan alinmistir. Alan yazinda
bes, alt1 yasindaki ¢ocuklarin dil edinimi incelendiginden, sosyal etkilesim yolu ile
konugmanin arttig1 ve daha anlagilir bicimde oldugu, dilbilgisi kurallarinin neredeyse
hatasiz bir sekilde kullanildig1 goriiliir (Baykog, 1986).

Bu c¢alismada kullanilan Ankara Gelisim Tarama Envanteri 0-6 yas bebek ve
cocuklarin dil-biligsel, ince motor, kaba motor ve sosyal beceri-6zbakim yoniinden
gelisim ozelliklerinin Ol¢lilmesi dogrultusunda bilgi veren bir 6lgme aracidir.
Envanterin bu ¢alismada asil kullanim amaci1 ¢alisma grubunun dil edinimlerinin
yaglarina gore normal olup olmadigini saptamaktir. Yapilan 6l¢timlerde deney ve
kontrol grubunun dil edinimleri arasinda 6nemli bir fark olmadigi, hem deney hem de

kontrol grubunun dil edinimlerinin normal oldugu belirlenmistir.
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4.2. Deney Grubu ile Kontrol Grubundaki Cocuklarin Kullandiklar1 Sézcelerdeki

Sézciik Sayilarina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Tablo 4.2.1.Cocuklarn Kullandiklar1 Kelime Sayisi Ontest, Sontest ve Diizeltilmis

Puan Ortalamalari
Ontest
Gruplar N X Ss
Deney 18 267.16 34.64
Kontrol 18 277.11 38.32
Toplam 36 270.63 36.18

Tablo 4.2.1°de, gruplarin 70

Sontest Ortalamalar
X Ss X Sh
488.55 74.12 488.14 14.50
316.83 43.14 317.24 14.50
402.69 105.62
sozcede kullandiklar1 sozciik sayilar

incelendiginde, deney grubundaki ¢ocuklarin ontest puanlar1 aritmetik ortalamasinin

267.6, kontrol grubundaki ¢ocuklarin ise 277.11 oldugu goriilmektedir. Gruplarin son

test puanlarina bakildiginda deney grubundaki ¢ocuklarin aritmetik ortalamasi 488.55,

kontrol grubundaki cocuklarin ise 316.83 olarak belirtilmistir. Gruplarin son test

diizeltilmis ortalamalar1 incelendiginde deney grubundaki c¢ocuklarin aritmetik

ortalamasinin 488.14, kontrol grubundaki ¢ocuklarin 317.24 oldugu goriilmektedir.

Aritmetik ortalamalardaki bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini

incelemek i¢in varyans analizi yapilmistir. Sonuglar tablo 4.2.2” de sunulmustur.

Tablo 4.2.2. Cocuklarin Kullandiklar1 Kelime Sayisina iliskin Varyans Analizi

Sonuglar1
Varyansin Kareler Sd
Kaynag1 Toplami
Kontrol Edilen 630.98 1
Degisken (Ontest)
Grup 260381.59 1
Hata 124435.96 33
Toplam 6228325.00 36

Kareler F P
Ortalamasi
.167 .685
69.05 .000
630.98
260381.59
3770.78

Tablo 4.2.2 incelendiginde yapilan istatistiksel analiz sonucu deney ve kontrol

gruplarindaki ¢ocuklarin puan ortalamalar1 arasindaki farklarin istatistiksel olarak

anlamli oldugu bulunmustur [F(1-33)=69.05. p<.01]. Tablo 4.2.2° den elde edilen
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bulgular son testlerde deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubundaki ¢ocuklara gore
daha fazla sozciik kullandiklarin1 gostermektedir.

Deney grubundaki ¢ocuklarin s6zciik sayisindaki bu artisin nedeni, ¢ocuklarin
sadece uzun sdzceler kurmaya baslamasi degil ayn1 zamanda da ¢ocuklarin yaratici
drama etkinligi sirasinda yeni sozclikler 6grenmeleri olabilir.

Yaratic1 drama etkinlikleri ¢ocuklarin s6zciik kazanimi agisindan 6nemlidir.
Yogun sinif ortaminda ¢ogu zaman ¢ocuklar kendini ifade etme firsat1 bulamazlar.
Yaratic1 drama yasantist ¢ocuklarin dil becerilerini oyun, hikaye, rol oynama,
dramatizasyon gibi etkinliklerle birlestirerek kullanmasini ve kendisini sézel olarak
ifade etmesini saglar. Yaratici drama etkinlikleri igerisinde oncelikle ¢ocuk, tarif etme,
tahmin yiiriitme, problem ¢6zme, aciklama, kendini ifade etme, Oykiileme,
duygularindan bahsetme, ikna etme, elestirme, fikir beyan etme, degerlendirme gibi
farkli konusma tiirleriyle karsilasir. Cocuk yaratict drama ile etkinligin gilivenligi
igerisinde herhangi bir yerde, herhangi bir kisi olarak farkli zamanlar ve olaylar
igerisinde bulunup yukarida sozii edilen farkli konugma tiirlerini kullanarak kendini
ifade etme ve bagkalariyla iletisim kurma olanagi bulur. Liderin, cocugun yaratici drama
yasantist igerisindeki kendini ifade sekli karsisindaki esnekligi de ¢ocugun kendini daha
rahat ifade etmesi ve cocugun konugma deneyimi agisindan 6nemlidir (Baldwin, Hendy;
1996). Goriildiigii gibi yaratic1 drama etkinliklerinin ¢ocuklara tanidigi farkli konusma
firsatlar1 ve esneklik ¢ocuklarin sozciik kazanimina olum yonde etkide bulunmaktadir.

Elley (1989), cocuklara hikayeleri yiiksek sesle okumanin sozciik dagarcigi
kazanmanin 6nemli bir yolu oldugunu ifade etmistir. Sozciiklerin ne kadar ¢ok
tartisilirsa ¢ocuklar tarafindan 6grenmenin o kadar kalict oldugunu belirtmistir
(Akt.Uyar,1995). Bu 06zelligi ile yaratici dramaya baktigimizda, yaratici drama
igerisinde kullanilan bir ¢ok teknik sozel ifadelere yer vermektedir. Cocuklar, yaratici
drama yontemi ile, 6grendikleri sdzciikleri yiiksek sesle tekrarlama ve 6grendigi sdzciik
hakkinda tartigma imkan1 bulurlar.

Bizim ¢aligmamizin sonuglar1 alan yazinda daha 6nce yapilmis olan ¢aligmalarin
sonuclarini destekler niteliktedir. Ornegin, Uyar (1995) anaokuluna devam eden
¢ocuklara uygulanan yaratici drama programinin ¢ocuklarin dil edinimine etkisinin
incelemistir. Arastirmanin sonucunda, erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuga uygulanacak
yaratict drama programinda; pandomim, konu kaynakli drama, dramatizasyon, yaratici
dramaya dayali hikaye, dramatik oyun, dogaclama gibi etkinliklerin g¢ocuklarin

kullandiklar1 s6zciik sayisindaki artisa katkida bulundugu sonucuna varmustir.
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Alber ve Foil (2003), ¢alismalarinda ¢ocuklarin yaratici1 drama etkinlikleri
igerisinde aktif bir sekilde, viicut dilini kullanarak hareket ettirmesinin sozciik
dagarcigim etkiledigini ifade etmisler. Egitimcilere de sézciik 6gretimini yaratict drama
yoluyla desteleyerek dgretmelerini onermektedirler.

Iki grup arasinda dil kullanimi agisindan bulunan farklihigin ne sekilde

yansidigia bakmak ic¢in her ¢ocugun kullandigi ortalama sézciik sayisina bakilmistir
(bkz. Tablo 4.5).

Tablo 4.2.3. Cocuklarin Bir S6zcede Kullandiklar1 Ortalama Sozciik Sayisi

Etkinlik Cocuk Sayisi Deney Grubu Kontrol Grubu
Tiirii
Ontest Sontest Ontest Sontest
1. cocuk 5.22 6.61 3.18 4.55
2.cocuk 3.88 6.18 3.68 4.20
3 cocuk 3.91 7.08 3.64 4.82
4 ¢ocuk 3.87 6.55 5.01 4.18
Oyun 5 ¢ocuk 3.37 7.77 3.97 442
6 cocuk 3.20 9.18 3.75 4.57
ve 7 ¢ocuk 3.68 6.55 3.68 4.80
8 gocuk 3.41 7.10 5.04 6.04
Hikaye 9 ¢ocuk 3.82 8.07 4.47 3.21
10 gocuk 3.50 7.10 3.64 3.32
Etkinligi 11 ¢ocuk 4.50 7.94 3.52 471
12 ¢ocuk 3.74 6.08 3.64 4.95
13 ¢ocuk 3.77 8.87 3.11 4.62
14 ¢ocuk 3.52 7.01 3.57 4.44
15 gocuk 3.48 6.50 4.17 4.38
16 ¢ocuk 3.51 5.67 4.52 4.38
17 gocuk 3.71 5.17 3.72 4.95
18 cocuk 4.54 6.14 4.10 4.88
Toplam 3.81 6.98 3.91 4.52

Tablo 4.2.3’te gruplarin kullandiklar1 toplam sézciik sayisina gore sozce
uzunluklar1 betimsel olarak ifade edilmistir. Deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin
ontest sonuglar1 incelendiginde, kullandiklar1 ortalama sozciik sayis1 (deney grubu3.81.
kontrol grubu ise 3.91) arasinda belirgin bir fark goriilmemektedir. Gruplarin sontest
sonuglar1 incelendiginde deney ve kontrol gruplari arasinda bir s6zcede kullandiklar
ortalama sozclik sayisi acisindan (deney grubu 6.98, kontrol grubu 4.52) deney grubu
lehine belirgin bir fark goriilmektedir. Sonug olarak, ¢cocuklarin sozciik sayisina gore
kullandiklar1 sézce uzunluklari incelendiginde deney grubunun ifadelerinde, kontrol

grubuna gore daha uzun sozcelere yer verdikleri saptanmistir.
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Aritmetik ortalamalardaki bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini

incelemek icin Mann-Whitney analizi yapilmistir. Sonuglar tablo 4.2.4’de sunulmustur.

Tablo 4.2.4. Cocuklarin Bir Sézcede Kullandiklar1 Ortalama Sézciik Sayisina iliskin
Mann-Whitney Analiz Sonuglari

Etkinlikler Gruplar Ontest Sontest
N Sira Ort. Sira Top. U P N SiraOrt. Sira Top. U P
Kelime  Deney 18 17.58 316.50 145.50 .601 18  27.39 316.50 2.00 .000
Sayilari 18 19.42 349.50 18  9.61 173.00
Kontrol

Yapilan analizlerde de ¢ocuklarin bir sézcede kullandiklar1 ortalama sozciik
sayisina gore sozce uzunluklari bakimindan deney ve kontrol gruplar arasindaki farka
bakildiginda 6n testte anlamli bir fark goriilmezken, son testte deney ve kontrol grubu

arasinda istatistiksel olarak anlamli oldugu bulunmustur (U = 2.00 p< 0.01).

Cocuklarin  kullandiklar1 bir s6zcedeki sozciik sayisi betimsel olarak

incelendiginde asagidaki sonuglara ulagilmistir ( bkz. Tablo 4.2.5).

Tablo 4.2.5. Cocuklarin Bir S6zcede Kullandiklar1 S6zciik Sayisi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Sozciikler Ontest Sontest Ontest Sontest
2 sozciik 229 76 257 229
3 sozciik 398 149 369 291
4 sozciik 307 180 279 246
5 sozciik 169 147 161 169
6 sozciik 82 126 79 119
7 sozciik 46 117 62 75
8 sozciik 12 85 22 47
9 sozciik 6 98 11 32
10 s6zcuk 6 74 5 25
11-13s6zciik 3 131 14 18
14-16s0zciik 2 58 0 6
17 ve listii 0 19 1 3

Deney ve kontrol grubundaki c¢ocuklarin Ontestverilerine bakildiginda,
gruplarin en ¢ok 2, 3, 4, 5 sozciiklii sozceleri kullandiklart gozlenmistir. Gruplarin son
test verileri incelendiginde kontrol grubunun kullandiklar1 s6zce uzunluklari ontest
verilerine gore fazla bir farklilik géstermezken, deney grubunun kullandiklar1 sézciik
sayisinda belirgin bir artis goriilmektedir. Son testte kontrol grubundaki ¢ocuklarin

siklikla 2, 3, 4, 5 sozciikli sozceleri kullandig1 7 ve daha fazla sozctiklii sézceleri seyrek
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olarak kullandiklar1 bulunmustur. Deney grubundaki ¢ocuklarin son test verilerinden
elde edilen bulgulara bakildiginda ise, son testlerde deney grubunun kullandig: 2
sozclklii sézce sayilarinin azaldigi, bununla deney grubundaki ¢ocuklarin 5 sozciikten
daha uzun sozceleri, 6zellikle de 11 ve daha fazla s6zciiklii sozceleri kullandiklar
saptanmustir. Sozciikk sayisina gore cocuklarin kullandiklar1 sézce 6rnekleri asagidaki

gibidir.

Ornek 1: Kurabiyeleri vermis.

Ornek 2: Cocugun karn1 agtr.

Ornek 3: Topun iistiinde mikrop vardi.

Ornek 4: Ben araba park yeri yapacagim.

Ornek 5: Kétii kalpli mikrop ¢6p y1ginlari arasindaydi.

Ornek 6: Ciglik sesi kivircik sagl gocugun odasindan geliyordu.

Ornek 7: Ayakkabisini baglayamadigi i¢in babasinin arabasiyla gitmeye karar vermis.
Ornek 8: Ben simdi bir tane biiyiik bir deniz agaci koyacagim.

Ornek 9 : Dedesine o parlak seyi vermek icin sarilip iki yanagindan dpmiis.

Ornek 10 : Ondan sonra oynayacagimiz hayvanlarmn yavrularini bulursak, onlar alip
biiyiik hayvanlarin yanina koyalim

Ornek 11: Tamam bende iistiinde yesil yapraklari, altinda onlar1 tutacak dallar1 da sar1
olan muz agacini koyacagim.

Ornek 12 : Su anda ¢6p y1ginlarmin yaninda duran Ali ve Ahmet top oynarken ¢op

yigmlarina toplarini kagirip, siyah ¢okgenli, daire seklideki toplarimi aldilar.

Uygulanan yaratici drama etkinlikleri ig¢erisinde rol alan ¢ocuklarin siirekli olarak,
kendilerinin ve nesnelerin nerede, ne sekilde, ne zaman, nasil bir sey olduklarin1 ve
nasil hareket ettiklerini betimleyen ifadeler kullanmalar1 desteklenmis ve ¢ocuklarin
daha uzun ve ayrmntilari anlatan ifadeler kullanimlar1 saglanmistir. Ornegin, lider,
cocuklardan kendilerini donuk imge olarak oyuncak¢i diikkaninin vitrininde bir
oyuncak olarak hayal etmelerini isterken cocuklara siirekli simgeledigi oyuncagin
Ozelliklerini sormustur. Lider ¢ocuklara ‘“Nasil bir oyuncaksin?”, “Ne renksin?”,
“Neyden yapildin?”, “Seklin nasil?”, “Nasil hareket eder ve calisirsin?”, “Vitrinin
neresinde nasil duruyorsun?”, “Insanlar sana dokunduklarinda neler hissederler?" gibi

sorular yoneltmistir. Etkinlikler sirasinda ¢ocuklara yoneltilen benzer 6zellikte sorular,
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¢ocuklarin kurgularin1 daha kolay betimlemesinde ve ifadelerinde daha ayrintili
sOzcelere yer vermelerinde etkili olmus olabilir.

Benzer sekilde, Solmaz (1997) alic1 ve ifade edici dil edinimine yaratici darama
egitiminin etkisini inceledigi aragtirmasinda deney grubundaki ¢ocuklarin tim dil
gelisimi testlerinin son test basar1 ylizdelerinin On test basar1 yiizdelerine gére anlamli
farklilik gosterdigi sonucuna ulagmistir (Akt.Dibek, 2003).

Stevig ve Vail (1985)’de yaptiklar1 bir calismada dil edinimi ile yaratici drama
arasindaki iligkiyi incelemislerdir. 7. sinifa giden ¢ocuklarda arastirma sonucunda,
cocuklarin hikayeyi anlatmalari, kurduklar1 sdzcelerin gramer yapilari ve uzunluklari,
kullandiklar1 s6zciik sayilar1 degerlendirmeye alinmistir. Yapilan ¢alisma sonucunda
yaratict drama etkinliklerinin ¢ocugun sozciik dagarcigini arttirmasiyla birlikte,
karmasik uzun sézceler kurmasinda da etkili oldugu goriilmiistiir (Akt. Solmaz, 1997).
Cocuklarin kullandiklar: ifadeler her zaman tam bir tiimce olmayabilir. Ancak 6rnegin,
bir soruya verilen eksiltili (tam ciimle olmayan) bir ifade de bir dil birimidir ve
hesaplamalarda g6z Oniine alinmasi gerekir. Bu nedenle tiimcelere ek olarak “iki susma
arasinda soylenen her sey ” anlamina gelen “sdzce” de bir birim olarak sayilmistir.
Sozceler tek bir sozciik olabildigi gibi birden fazla yargi iceren birimlerde olabilir
(Hurford ve Heasley, 1983). Asagidaki tabloda ¢ocuklarin kullandiklar1 sézceler

igerisindeki yargi sayilari sunulmustur.

4.3. Deney Grubu ile Kontrol Grubundaki Cocuklarin Kullandiklar1 Sézcelerdeki

Yargi Sayilarina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Tablo 4.3.1. Cocuklarin Kullandiklar1 Yarg: Sayis1 Ontest, Sontest ve Diizeltilmis Puan

Ortalamalari
Ontest Sontest Tahminler
Diizeltilmis
Gruplar N X Ss X Ss X Sh
Deney 18 83.77 9.48 128.72 15.50 128.56 3.60

Kontrol 18 91.77 10.56 101.11 13.36 101.27 3.60
Toplam 36 87.77 10.69 114.91 19.98

Tablo 4.2.6’da goriildiigi gibi, gruplarin kullandiklar1 sézce sayis1 Ontest
puanlari incelendiginde deney grubunun aritmetik ortalamasi 83.77. kontrol grubunun

ise 91.77 oldugu goriilmektedir. Gruplarin sontest puanlarina bakildiginda deney
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grubunun aritmetik ortalamasinin 128.72, kontrol grubunun ise 101.11 oldugu
gozlenmistir. Gruplarin son test diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda deney grubunun
aritmetik ortalamasinin 128.56 kontrol grubunun 101.27 oldugu goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6n test puaninin, deney grubu 6n test puanina gore kontrol grubu
lehine farklilik goOsterirken, sontest puanlarinda deney grubu lehine farklilik
gostermektedir. Cocuklarin  kullandiklar1  sdzclik  Obeklerinin  son  testleri
karsilastirildiginda deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubuna gore kullandiklar
sozcelerde birden fazla yargiy: ifade ettikleri belirlenmistir.

Yapilan istatistiksel analizler sonucu deney ve kontrol gruplarinin puan
ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu saptanmistir [F(1-

33)=26.61. p<.05] (Bk Tablo 4.2.3).

Tablo 4.3.2. Cocuklarm Kullandiklar1 Yarg: Sayisina Iliskin Varyans Analizi Sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplami Ortalamast
.026 .874
26.61 .000
Kontrol Edilen 5.53 1 5.53
Degisken (Ontest)
Grup 5737.90 1 5737.90
Hata 7115.85 33 215.63
Toplam 489393.00 36

Cocuklarin kullandiklar1 sozceler incelendiginde, ilk sozcelerinde ortalama bir
ya da iki olayi ifade ettikleri saptanmistir. Nadir olarak ¢ocuklar {i¢ olayin ifade edildigi
sozceler kullanmistir. Yaratict drama egitiminden sonra ise ¢ocuklarin kullandiklari
sozce igerisinde ifade etmeye calistiklart olaylar kontrol grubunda hemen hemen ayni
kalirken deney grubundaki ¢cocuklarin kullandiklar1 s6zceler icerisindeki yargi sayisi
artmustir. Iki yarg: ifade eden sdzceler siklikla goriiliirken, bir sézce icerisinde dort, bes
yarginin ifade edildigi sdzceler kullanilmistir.

Ornegin;

Cocuklarin kullandiklar1 sézce 6rnekleri asagidaki gibidir.

Ornek 1: Copiin icinden kocaman top ¢ikmus.

Ornek 2: Cikarken, top yuvarlanms yokustan.

Ornek 3: Sonradayataginda giyinirken o bocegin batirdigl yereigne

vurmuslar.
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Ornek 4: Kivircik sacli cocuk mavi tahtadan sandalyenin {izerine ¢cikip masanin

lizerinde duran kurabiyelerden aliyor.

Ornek 5: Yemegi yiyelim dikenleri ¢ikararak kavanoza koyup sonra onlar1 bir

¢Op posetine koyacagim demis.

Drama etkinlikleri igerisinde siirekli olarak ¢cocuklarin yaptig1 canlandirmalar
hakkinda birbirleri ile iliskili arka arkaya yonergeler verilmistir. Cocuklardan bu
yonergeleri hayal edip canlandirmasi istenmistir. Cocuklar, ydnergelere uygun
canlandirma yaparken olay sirasini takip etmislerdir. Bu durum onlarin giinliik
yagantisinda da ardi ardina gelen durumlar1 bir sdzce igerisinde sirali sekilde
anlatmasima neden olmus olabilir. Bir ¢ocuktan drama siirecine istedigimiz bir rolii
canlandirmasi i¢in bir yonerge verdigimizde, ¢ocugun canlandirmanin akisinda bu

siralamaya uygun sozel ifadelerin bir arada oldugu tek sozce kullandig1 goriilmiistiir.

Ornegin:

Lider: “simdi topu almaya calisirken ayag: takilip yere diisen ve bunun igin

aglayan bir cocuksun” dediginde,

Cocuk A: Neden agliyorsun

Cocuk B: Amca ben topu alip kosa kosa parkta oynarken tasa takilip diistiim.

Aciklamasini yapabilmektedir.

Cocuklarin kullandiklar1 sozceler iginde kullanilan sozciik tiirleri de dil
zenginligini gostermek agisindan dnemlidir. Ornegin, gocuklar yasca ilerledikge daha
cok ad tiirii sozciik 6grenir ve kullanirlar. Ayrica adlart ve eylemleri nitelemek icin
kullandiklar sifat ve zarflarda zenginlik oOl¢iisiidiir (Sofu, 1995). Bu nedenle ,sézciik

tiirlerinin ayr1 ayr1 incelenmesi gerekir.
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4.4. Deney Grubu ile Kontrol Grubundaki Cocuklarin Kullandiklar1 Sézcelerdeki

Sozciik Cesitlerine Tliskin Bulgular ve Yorumlar

Cocuklarin kullandiklar1 sdzciik cesitlerine iliskin tablolar asagida belirtilmistir.

Tablo 4.4.1. Cocuklarin Kullandiklar1 Ad Sayis1 Ontest, Sontest ve Diizeltilmis Puan

Ortalamalari
Ontest Sontest Tahminler
Diizeltilmis
Gruplar N X Ss X Ss X Sh
Deney 18 96.44 25.67 213.94 44.64 213.99 8.24

Kontrol 18 92.83 19.00 117.50 19.33 117.45 8.24
Toplam 36 94.63 22.33 165.72 59.51

Tablo 4.4.1 incelendiginde, Ontest sonucunda hem deney hem de kontrol
grubundaki ¢ocuklarin (deney grubu 96.44, kontrol grubu 92.83 ad) ortalama olarak
birbirine yakin sayida ad kullandiklar1 bulunmustur. Sontest sonucunda ise, deney
grubundaki c¢ocuklarin kullandiklar1 ortalama ad sayisinin (213.94 ad) kontrol
grubundaki ¢ocuklarin ortalama ad sayisindan (117.45) daha fazla oldugu belirlenmistir.
Gruplarin sontest diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda, deney grubunun aritmetik

ortalamasinin 213.99, kontrol grubunun 117.45 oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.4.2. Cocuklarin Kullandiklar1 Ad Sayisina Iligkin Varyans Analizi Sonuglar

Varyansin Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplami Ortalamast
.009 924
68.34 .000
Kontrol Edilen 11.36 1 11.36
Degisken (Ontest)
Grup 83310.64 1 83310.64
Hata 40228.07 33 1219.03
Toplam 1112652.00 36

Tablo 4.4.2°de goriildiigii gibi yapilan varyans analizi sonucu deney ve kontrol
gruplarindaki ¢ocuklarin kullandiklar1 ad ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine

istatistiksel olarak anlamli fark oldugu bulunmustur [F(1-33)=68.34 p<.05].
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Cocuklarin kullandiklar1 sozceler igerisindeki ad sayilarina bakildiginda, deney
grubundaki c¢ocuklarin daha fazla ad kullandiklar1 goriilmektedir. Kullandiklari
ifadelerde uzun sozcelere yer veren cocuklarda sézce uzunluguna bagh alarak adlarda

da artig goriilmiistiir.

Ornek 1: Kutunun igerisinde copler.

Ornek 2: Annesi kardesi ve babasina yalan sdyledi.

Ornek 3: Yesil renkte plastikten yapilmis bigag verir misin.

Ornek 4: Beyaz pantolonlukivircik sach bir cocuk siyah beyaz topu eline
aliyor.

Ornek 5: Mavi pantolonlu turuncu tisortlii eline topunu alan g¢ocuk

arkadaslariyla top oynamak icin disar1 ¢ikmis.

Tim kiiltiirlerde cocuklarin ilk o6grendikleri sozciiklerin isimdir. Yaslar
ilerledik¢e cocuklar diger sozciik gruplarint da kullanmaya baglarlar (Bastiirk, 2004).
Bal (1988), arastirmasinda yas grubu biiylidiik¢e ¢ocuklarin kullandiklari isim sayisinda
da belirgin bir artig oldugunu ifade etmistir (Akt: Bal, 1988).

Tirkay (2005) tarafindan yapilan bir arastirmada da benzer sekilde, Tiirkce
edinen c¢ocuklarinda ilk aylarda baskin olarak ad tiirii sozciikler kullandiklarin1 anacak
iki yaslarindan itibaren Tiirk¢e nin yapisal 6zelligi nedeni ile eylemlere odaklandiklar
gorlilmiistiir.

Drama etkinlikleri ¢ocuklara yeni yasantilar, deneyimler sunarak, onlarin yeni
kavramlar 6grenmesini ve 0grendiklerini yasant1 igerisinde kullanarak kalict hale
getirmesini saglar. Buna bagl olarak cocuklarin sdzcelerinde daha fazla ad kullanmasi
da dogaldir.Yukaridaki 6rneklere baktigimiz zaman ¢ocuklarin adlar1 en ¢ok betimleme

yaptig1 sozceler icerisinde kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 4.4.3. Cocuklarin Kullandiklar1 Eylem Sayis1 Ontest, Sontest ve Diizeltilmis

Puan Ortalamalar:
Ontest Sontest Tahminler
Diizeltilmis
Gruplar N X Ss X Ss X Sh
Deney 18 62.83 10.54 77.22 16.60 77.21 4.15

Kontrol 18 64.50 7.67 77.11 18.00 77.12 4.15
Toplam 36 63.66 9.13 77.16 17.06
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Tablo 4.4.3’e bakildiginda, ¢ocuklarin kullandiklari1 ortalama eylem sayis1 dntest
puanlar1 incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin kullandiklar1 eylem sayisinin
aritmetik ortalamasi 62.83, kontrol grubunun ise 64.50 oldugu goriilmektedir. Gruplarin
sontest puanlarina bakildiginda deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin kullandiklar
eylem sayisinin aritmetik ortalamasinin (deney grubu, 77.21, kontrol grubu,77.11) ayni
oldugu goriilmektedir. Gruplarin son test diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda deney

grubunun aritmetik ortalamasinin 77.21, kontrol grubunun 77.12 oldugu bulunmustur.

Tablo 4.4.4. Cocuklarin Kullandiklari Eylem Sayisina iliskin Varyans Analizi

Sonuglar1
Varyansin Kaynagr  Kareler Toplami Sd Kareler F P
Ortalamast
.001 975
.000 987
Kontrol Edilen 31 1 31
Degisken(Ontest)
Grup .078 1 078
Hata 10196.57 33 308.98
Toplam 224566.00 36

Tablo 4.4.4’te goriildiigii gibi varyans analizi sonugunda deney ve kontrol
gruplarindaki c¢ocuklarin kullandiklar1 eylem ortalamalar1 arasindaki farkliligin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir [F(1-33)=.000 p>.05].

Cocuklarin kullandiklar eylem sayisina iliskin deney ve kontrol grubu arasinda
anlamli bir fark olmamakla birlikte, cocuklar eylemleri sdzceler icerisinde asagidaki
gibi kullanmislardir. Cocuklarin genelde eylemleri soOzcelerin sonunda tek olarak
kullandiklar1 goriilmektedir. Cocuklar bir s6zce icerisinde iki eylemi, ya emir ifadeleri
kullanirken ya da birinin sdyledigi sdzceyi baskalarina aktarirken kullanmistir. Buda
dilin yapisina iliskin dogal bir sonuctur. Tiimce, en az bir ad 6begi ve bir eylem
Obeginden olusur. Temel 6ge eylemdir. Eylem, kendi yapisina (gecisli gecissiz
olmasina gore ) diger ad dbeklerini secer. Tiimcede genisleme ad-sifat-zarf gibi sdzciik
ya da dbeklerle olusur.

Ornek 1: Hapsirinca agzina girmisti

Ornek 2: Yapma yapma dur

Ornek 3: Bak bu boyle degil

Ornek 4: Doktor amca ben asidan ka¢tim demis
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Ornek 5: Renkli topu alan ¢ocuk disar1 ¢ikiyor

Tablo 4.4.5. Cocuklarin Kullandiklar1 Sifat Sayis1 Ontest, Sontest ve Diizeltilmis Puan

Ortalamalar1

Gruplar N
Deney 18
Kontrol 18
Toplam 36

Ontest

X
18.00

14.88
16.44

Ss
8.56
7.23
7.97

Sontest Tahminler
Diizeltilmis
X Ss X Sh
92.00 36.50 93.67 5.92
15.94 3.93 14.27 5.92
53.97 46.28

Tablo 4.4.5’te cocuklarin kullandiklar1 sifat sayisina bakildiginda, Ontestlerde

deney grubundaki ¢ocuklarin kullandiklar: sifat sayisinin aritmetik ortalamasi 18.00,

kontrol grubunun ise 14.88 oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun son

testleri karsilagtirildiginda ise deney grubundaki ¢ocuklarin kullandiklari sifat sayisinin

(92.00) kontrol grubuna gore (15.94) dikkat ¢ekici bir artis gosterdigi bulunmustur.

Gruplarin son test diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda, deney grubunun kullandig:

sifat sayisimnin aritmetik ortalamasinin 93.67, kontrol grubunun 14.27 oldugu

goriilmektedir.

Tablo 4.4.6. Cocuklarin Kullandiklar1 Sifat Sayisina Iligskin Varyans Analizi Sonuglari

Varyansin
Kaynagi

Kontrol Edilen
Degisken
(Ontest)
Grup
Hata
Toplam

Kareler
Toplami

2466.17

54513.73
20452.77
179847.00

Sd

1

1
33
36

Kareler F P
Ortalamasi
3.97 .054
87.95 .000
2466.17
54513.73
619.78

Yapilan istatistiksel analizler sonucunda da deney ve kontrol grubundaki

cocuklarin kullandiklar1 sifat sayilar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli

oldugu ve deney grubundaki ¢ocuklarin sifat sayilarinin kontrol grubundaki ¢cocuklardan

daha fazla oldugu saptanmistir [F(1-33)=.87.95 p<0.01].
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Ornek 1: Yiizde yiiz siitten yapilmis kahverengi renkte kakaolu ekmege siiriilen
saralle

Ornek 2: Mavi renkte yesil tirnakli pembe kulakli bir kedi

Ornek 3: Uzun merdivenin iizerinde oturan bir cocuk

Ornek 4: Mavi renkte yesil tirnakli pembe kulakli pembe kulakli bir kedi

Ormek 5: Kivircik sagl, beyaz mavi bluzlu ¢ocuk elini yikamadan sofraya
oturuyor

Ornek 6: Yiiriiyen siyah sol tarafa bakan tilki

Ornek 7: Kétii mikroplar da iyi mikroplar da seni bekliyoruz demisti

Ornek 8: Cép posetinin yaninda duran bir ¢6p kutusu

Yukaridaki 6rneklere bakildiginda, deney grubundaki c¢ocuklarin sontestte
kullandiklar sifatlar goriilmektedir. Cocuklarin 6zellikle bir ismi niteleyen birden fazla
sifat kullanmis olmalar1 dikkat ¢ekicidir. Uygulanan yaratict drama etkinliklerinde,
cocuklarin bir nesne yada bir varli§i simgelerken, onun sekil, boyut, renk gibi
Ozellikleri tlizerinde durmalar1 onlarin kullandiklar sifat sayisinin artmasinda etken
olmus olabilir.

Bal (1988) sozciik tiirleri ile ilgili yaptig1 calismasinda, anaokuluna giden ve
gitmeyen ¢ocuklarin sdzciik tiirii ve s6z dizimini karsilagtirmis ve calisma sonucunda
anaokuluna giden c¢ocuklarin sifatlara daha ¢ok yer verdigini ifade etmistir. Bal bunun
nedenini anaokulundaki ¢ocuklara verilen kavram egitimi ile iliskilendirmistir.

Yaratict drama da c¢ocuklara kavram o0gretmek icin kullanilabilecek yontemler
arasindadir (Mc Caslin, 1999). Bu nedenle bizim ¢alismamizda da deney grubunda sifat

sayisinin belirgin bir sekilde artig1 goriilmektedir.

Clark (1973) cocuklar, sozciikleri bizim §grenmelerini bekledigimiz gibi degil
kendi algiladiklar1 gibi Ogrenirler demektedir (Akt.Derobali, 1994). Drama
etkinliklerinde de lider ¢gocuklara miidahale etmemektedir. Bu durum onlarin bir nesneyi
ya da durumu tanimlarken, liderin bekledigi gibi degil kendi algiladiklar1 gibiifade
edebilmelerine neden olabilmektedir.

Ornegin, ¢ocuga materyal olarak “kirmizi bir fincan” verip bunu canlandirma
icerisinde kullanmasini istedigimizde bizim g¢ocuklardan bekledigimiz, konusma

igerisinde ¢ocugun “kirmizi fincan” sozciigiini kullanmasiyken, ¢ocuk onu sadece
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plastik bir fincan olarak algilaylp konusma sirasinda “plastik fincan” sodzcesini
kullanabilir. Bu baglamda drama, ¢ocuga ifade Ozgiirliigii saglayarak c¢ocuklarin
nesneleri beklentimiz disinda farkli 6zellikleriyle de goriip betimlemesini saglayabilir.
Yaraticit dramanin bu esnek yonii ¢ocuklarin kullandiklar sifat sayisinin artmasinda
etkili olmus olabilir.

Tablo 4.4.7. Cocuklarm Kullandiklar1 Ortalama Ad Obegi Cesitliligi

Etkinlik Cocuk Deney Grubu Kontrol Grubu
Turt Sayis1
On Test Son Test On Test Son Test
1. ¢ocuk 17 64 18 19
Ad
Obegi 2.¢ocuk 14 43 16 9
3 cocuk 28 77 21 18
4 cocuk 18 50 12 15
Toplam 77 234 67 61
Ad Obegi 1. ¢ocuk 17 41 7 19
icindeki 2.¢ocuk 12 46 6 6
Basit Sifatlar 3 gocuk 29 69 13 13
4 cocuk 20 33 7 11
Toplam 78 189 33 49
Ad Obegi 1. cocuk 1 119 11 1
Icindeki 2.¢ocuk 2 53 10 4
Tiiremis 3 gocuk 3 24 9 5
Sifatlar 4 ¢cocuk - 61 5 3
Toplam 6 257 35 13
. 1. cocuk - 27 0 1
Ad Obegi 2.¢ocuk - 12 - -
Icindeki 3 cocuk _ 15 _ _
Ortaglar 4 cocuk - 12 -
Toplam 66 - 1

Tablo 4.4.7°de cocuklarin kullandiklar1 ad Obegine iliskin betimsel veriler
incelendiginde Ontestte deney (77) ve kontrol grubundaki (67) ¢ocuklarin birbirine
yakin sayida ad 6begi kullandig1 goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplari sontest
verileri incelendiginde ise deney grubundaki ¢ocuklarin (234) kontrol grubundaki
cocuklara (61) oranla s6zcelerinde ad 6beklerine daha fazla yer verdikleri saptanmuistir.

Sontestler incelendiginde deney grubundaki ¢ocuklarin kontrol grubundaki
cocuklara oranla basit (deney=189; kontrol=49) sifatlara daha fazla yer verdikleri
belirlenmistir.

Bununla birlikte, hem deney hem de kontrol grubundaki ¢ocuklar 6n testlerde
“ortaclara” hi¢ yer vermezken, sontestlerde deney grubundaki ¢ocuklarin ciimlelerinde

ortaca (66) yer verdikleri bulunmustur. Kontrol grubundaki ¢ocuklar ise sontestlerde
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sadece bir ortaca yer vermislerdir. Cocuklarin kullandig1 sifat ¢esitlerini asagida birkag

ornek gosterilmistir.

Ornek 1: Basit sifatlar
Temiz ekmek
Kirmz tabak

Mor ¢anta

Ornek 2: Tiiremis sifatlar
Uzun kuyruklu kedi
Kivircik sa¢h cocuk

Mavi ¢oraph ¢ocuk

Ornek 3: Ortaglar
Ayak ucunda duran ¢ocuk
Biyiklar1 olan kedi

Tokasi sar1 goziinli kapatmis, giiliimseyen bir cocuk

Basit ve tiiremis sifatlar oniine geldikleri adi nitelerler. Bu nedenle basit bir
tiimce i¢inde yer alabilirler. Oysa, ortaglar iki 6nermeyi baglamakta ve yiizeyde basit
gibi goriinen tiimcelerin derin yapida birden fazla 6nermeden olustugunu gosterirler
(Ergin, 1993). Bu nedenle, drama egitiminin ¢ocuklara dilbilissel zenginlik kattigi
diisiiniilebilir.

Benzer sekilde sifatlarin adlart niteledigi gibi zarflarda eylemleri niteleme,
tanimlama icin kullanilir. Bu nedenle cocuklarin kullandiklar1 zarflarda sayisal ve nitel
olarak degerlendirilmistir (Tablo 4.4.8 ).

Tablo 4.4.8. Cocuklarin Kullandiklar1 Zarf Sayis1 Ontest, Sontest ve Diizeltilmis Puan

Ortalamalari
On test Son test Diizeltilmis Puan Ort.
Gruplar N X Ss X Ss X Sh
Deney 18 25.88 10.89 3411 13.76 34.16 3.40

Kontrol 18 27.88 11.45 33.55 14.66 33.49 3.40
Toplam 36 26.88 11.06 33.83 14.01
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Tablo 4.4.8°de  cocuklarin kullandiklar1 zarf sayis1  Ontest puanlar
incelendiginde, deney grubundaki ¢ocuklarin ( =25.88), kontrol grubundaki ( =27.88)
¢ocuklardan s6zcelerinde daha az zarfa yer verdikleri saptanmistir. Son testlerde ise
deney gruplarindaki ¢ocuklarin (=34.11), kontrol grubundaki ¢ocuklara oranla
(=33.55) sozciiklerinde daha fazla zarf kullandiklar1 bulunmustur. Gruplarin son test
diizeltilmis ortalamalarina bakildiginda deney grubunun aritmetik ortalamasinin 34.16,
kontrol grubunun 33.46 oldugu gortilmiistiir.

Cocuklarin kullandiklar1 zarf sayisina iliskin deney ve kontrol grubu arasindaki
istatistiksel bir farkin olup olmadigin1 kontrol etmek i¢in varyans analizi yapilarak

sonuglart Sonuglar tablo 4.4.9° da gosterilmistir.

Tablo 4.4.9. Cocuklarm Kullandiklar1 Zarf Sayisina Iliskin Varyans Analizi Sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F P
Kaynagi Toplami Ortalamasi
.065 .801
.019 .891
Kontrol 13.47 1 13.47
Edilendegisken
(Ontest)
Grup 3.98 1 3.98
Hata 6860.74 33 207.90
Toplam 48086 36

Yapilan analizler sonucunda, gruplarin kullandiklar1 zarf sayisina bakildiginda
deney ve kontrol gruplarindaki c¢ocuklarin kullandiklar1 zarf sayilar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark olmadig1 goriilmiistiir [F(1-33)=.019>.05].

Her ne kadar ¢ocuklarin kullandigi, ad ve eylemler yasla birlikte artsa da bir
tiimcede eylemin sayisinin her zaman ad tiirli ve sézciik sayisindan az olmasi eylemi
niteleyen zarflarin da sayica az olmasi sonucunu dogurmaktadir (Sofu, 1995). Ancak
calisma grubundaki cocuklar okul Oncesi donemde olduklar1 i¢in yaratici drama
caligmalarinda daha fazla somut materyale yer verilmistir. Bu durum c¢ocuklarin
eylemlerden ¢ok nesnelere odaklanmalarina ve nesneleri betimlemek i¢in sifatlara daha
fazla yer vermelerine neden olmustur. Ayni artis zarflar i¢in s6z konusu degildir.

Yapilan calismada cocuklarin kullandiklar1 zarflarda, deney ve kontrol gruplari
arasinda belirgin bir fark goriilmezken, kiigiik bir 6rneklem tizerinde yapilan ¢alismada
zarflarin kullanim c¢esitliligi agisindan farklilik oldugu goriilmektedir. Tablo 4.4.10 da
bu cesitlik gosterilmistir.
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Cocuklarin kullandiklar1 zarf 6rneklerine bakildiginda ¢ocuklar zamani, eylemin
nasil gerceklestigini, ne sekilde gerceklestigini, nasil hareket ettigini anlatan zarflar

kullanmiglardir.

Ornek 1: Bardagm icindeki suyu ¢abucak icmis yemegini de cabucak yemisti
Ornek 2: Anlad1 simdi

Ornek 3: Ogretmenin hadi artik topu at

Ornek 4: Hemen elini uzatip yemegi ahp yemis

Ornek 5: O zaman séyle bineyim

Ornek 6: Agizlarin1 acip paramparga ettiler

Ormnek 7: Mikrop sinsice topun iistiine atlad:

Ornek 8: Balikta onlara gizli gizli bakiyor

Ornek 9: Onun igerisindeki mikrop karmindayken igeri girip yaratiklar1 goriip
cok sinirlenmis.

Ornek 10: Ahmet aglayarak sdze karisti

Ornek 11: Bunlar mikrobu savasarak yenmeye ¢alisiyordu

Tablo 4.4.10. Cocuklarin Kullandiklar1 Ortalama Zarf Cesitliligi

Etkinlik Ttri Cocuk Deney Grubu Kontrol Grubu
Sayisi
On Test Son Test On Test Son Test
Eylem Obegi 1. gocuk 33 34 21 24
2.¢ocuk 28 59 28 37
3 ¢ocuk 34 85 33 39
4 cocuk 29 78 31 26
Toplam 124 257 112 116
.. 1. gocuk 5 2 14 8
Eylem Obegi 5 ouk 3 12 6 1
I¢indeki
Basit Zarflar 3 gocuk / 10 4 X
4 cocuk 7 8 13 3
Toplam 22 32 37 27
1. cocuk 28 31 7 16
EylemObegi 2.cocuk 25 44 21 26
I¢indekiTiiremis 3 gocuk 27 72 28 34
Zarflar 4 ¢ocuk 22 70 18 22
Toplam 102 217 74 88
1. cocuk - - - 1
Eylem Obegi 2.¢ocuk - 5 - -
Icindeki 3 gocuk - 3 1 -

Bilesik Zarflar 4 ¢ocuk - - - -
Toplam - 1 1

=]
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Tablo 4.4.10 incelendiginde son testlerde deney grubundaki ¢ocuklarin
kullandiklar1 eylem &beklerinin tiim cesitlerinde artis oldugu saptanmistir. Deney
grubunun son test verilerden elde edilen bulgulara bakildiginda, ¢ocuklarin kullandiklari
hem basit hem de tliremis zarflarda artis oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte deney
grubundaki ¢ocuklarin son testlerinde s6zcelerindeki basit zarflara oranla, (32) tiiremis
zarflara (217) daha fazla yer verdikleri ve 6n testlerde de bilesik zarflara hi¢ yer
vermezken, son testlerde 8 tane bilesik zarfa yer verdikleri belirlenmistir.

Deney grubundaki g¢ocuklarin ontest ve sontest puanlari karsilastirildiginda
kullandiklar1 eylem Obegi ¢esitlerinde artis gozlenirken, ¢ocuklarin bilesik zarflari
neredeyse hi¢ kullanmadiklar1 goriilmektedir. Asagida ¢ocuklarin kullandiklar1 zarf

cesitlerine 6rnek gosterilmigtir.

Ornek 1: Basit zarflar:
Boyle cikiyor.

Cani1 ¢ok acimis

Ornek 2: Tiiremis zarflar:

Hapsirip kardesinin yanagina gegmisti
Agizlarin1 acip paramparca etmisti
Kandan gelen iyilik perisi gibi bir seydi

Zaman kaybetmeden, tirmanarak yukari ¢ikmis

Ornek3: Bilesik zarflar:
Yukar ¢ika ¢ika ¢Opiin i¢ine girmigler.
Yiiriiye yiiriiye varmislar.

Saklandigi icin gérememis.

Cocuklarin yaratict drama etkinligi sirasindaki canlandirmalarinda, yaptiklar
eylemleri diisiinmelerini ve buna gore hareket etmeleri istenmistir. Ornek olarak lider,
alanda istedigi bir canliy1 diisiinerek yiirliyen bir ¢ocuga, nasil hareket ettigini,
hareketinin hizini, seklini sorarak ¢cocugun gergeklestirdigi eylemi daha da ayrintili bir
sekilde diisiinerek gergeklestirmesine rehber olmustur. Canlandirma sonunda yapilan

degerlendirmede liderin ¢ocuklara sordugu sorular, ¢ocuklarin eylemlerini
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betimlemesini destekler nitelikte olmustur. Yapilan bu ¢alismalar, deney grubundaki
cocuklarin genellikle dntestlerinde kullandiklar1 “cok, az, boyle ” gibi basit zarflar

yerine, yukaridaki orneklerde gosterilen tiiremis ve bilesik zarflar1 kullanmalarinda

etkili olmus olabilir.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularindan elde edilen sonuglara ve Onerilere yer

verilmistir.

5.1.Sonuclar

Bu arastirma, okul 6ncesi egitiminde, yaratici drama etkinliklerinin, 5-6 yas
grubu c¢ocuklarinin dil edinimine etkisini arastirmak amaciyla gerceklestirilmistir.
Caligsmada, ¢ocuklarin kullandiklar1 sdzciik tiirii, s6zciik sayisi, sozce uzunluklari ve

Obek yapilari incelenmistir.

v'Ankara Gelisim Tarama Envanterinin sonuglarina gére ¢ocuklarin dil edinimlerinin
yaslarina gore, normal gelisim 6zellikleri gosterdikleri belirlenmistir. Ana dil
edinimine yoOnelik yapilan yaratici drama egitiminin ¢ocuklarin dil edinim

puanlarimi etkilemedigi goriilmiistiir.

v'Dil gelisimine yonelik yapilan yaratici drama etkinlikleri sonucunda ¢ocuklarin bir
sozce igerisinde kullandiklar1 sézcilik sayisinin arttigi ve ¢ocuklarin nesne, kisi,

ve durumlar1 daha ayrintili bir sekilde ifaden daha uzun sézceler kullandiklari

belirlenmistir.

v'Uygulanan yaratici drama etkinliklerinin sonucunda ¢ocuklarin kullandiklar1 sézceler
sozclik tiirleri bakimindan incelendiginde, c¢ocuklarin kullandiklar1 sifat
sayilarinda artig oldugu goriilmistiir. Yapilan ¢alisma sonucunda ¢ocuklarin bir
ismi birden fazla sifatla niteledikleri, ifadelerinde isim ve eylemi daha ayrintili

bir sekilde betimledikleri gozlenmistir.
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v'Cocuklarin kullandiklar ad sayisinda da bir artis goriiliirken kullanilan eylem ve zarf
sayllarinda bu artisin olmadig1, yapilan yaratici drama ¢alismasinin ¢ocuklarin

kullandiklar1 zarf ve eylem sayilarini etkilemedigi bulunmustur.

v'Dil edinimine yo6nelik yapilan yaratici drama etkinliklerinin ¢ocuklarin kullandiklart
ad Obegi sayisin artirdigi belirlenmistir. Bununla birlikte ad 6bekleri igerisinde
kullanilan sifatlarda g¢esitlilik gézlenmistir. Bir yandan ¢ocuklarin kullandiklar
basit ve tliremis sifatlarda artis goriiliirken, diger yandan ¢alisma sonunda

cocuklarin ortaclar1 da kullanmaya basladiklar1 saptanmaistir.

v'Cocuklarin kullandiklari eylem 6bekleri sayisinda da artis oldugu ve yaratict drama
calismas1 sonunda ¢ocuklarin ifadelerinde tiiremis zarflara daha fazla yer

verdikleri ve bilesik zarflar1 da kullandiklar1 belirlenmistir.

5.2.0neriler

Bu arastirma, yaratici dramanin okuldncesi donem c¢ocuklarimin dil ediniminde
kullanimi agisindan diger arastirmacilara 6rnek teskil edecektir. Yaratict dramanin bes-
alt1 yas grubu c¢ocuklarinin dil edinimini desteklemede daha etkili bir yontem olarak
kullanilabilmesi icin yapilacak aragtirmalara ve uygulamalara yonelik Onerilere yer

verilmistir.

5.2.1. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Yapilan arastirmada uygulanan yaratici drama etkinliklerinin ¢ocuklarin
kullandiklar1 sézcelerin sozciik tiirii, sozciik sayisi, climle uzunluklar1 ve dbek yapilar
lizerine etkisi incelenmistir. Bu alanda yapilacak bir diger ¢alismada ¢ocuklarin ciimle

yapisi, sozclik kazanimi, sozIi anlatim gibi farkl dil gelisim becerileri incelenebilir.
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2. Arastirmadacocuklarin konugsmalar1 ses kayit cihazina kaydedilerek
incelenmistir. Yapilacak bir bagka arastirmada konusmay1 etkileyen jest, mimik ve

hareketler goriintiilii bir kayit cihazina alinarak da incelenebilir.

3. Okuléncesi egitimde yaratict dramanin dil edinimine etkisi disinda ¢ocuklarin,
iletisim, problem ¢6zme becerileri, sosyal gelisimleri gibi diger gelisim alanlarina

etkisine yonelik calismalar da yapilabilir.

4. Calisma okul 6ncesi egitim almayan ¢ocuklar ile de tekrarlanabilir.

5. Yapilan arastirma sonucunda, belirli bir donem igerisinde yapilmis olan

uygulamanin kalict olup olmadigini aragtirmak i¢in izleme ¢aligmasi yapilabilir.

5.2.2. Uygulamalara Yonelik Oneriler

1. Alanda c¢alisan Ogretmenlere yaratict drama etkinliklerini nasil
uygulayacaklar1 ve bir yaratici drama etkinligini nasil planlayacaklar ile ilgili hizmet i¢i

egitim kurslar1 diizenlenebilir.

2. Dil edinimini desteklemeyi hedefleyen yaratict drama c¢aligmalarinda
cocuklarin sozel olarak kendilerini ifade etmesinin 6nemi goz oniinde bulundurularak
bu hedefe yonelik drama planlar1 hazirlanirken etkinliklerde ¢ocugun konusmasina izin
veren, rol oynama dramatizasyon, dogaclama gibi yaratici drama tekniklerine yer

verilebilir.

3. Dil ediniminin hizli oldugu okuldncesi donemde egitimci, dilin ¢ocugun
kendisini ifade etmesinde 6nemli bir ara¢ oldugunu dikkate alarak dil edinimi ile ilgili

caligsmalara giinliik programui igerisinde daha fazla yer verebilir.
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EKLER
Etkinlik : 1
Oyuncak bahgesi
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: minderler, bir top, ¢can, uzun bir ip

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini sdyleme

Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerektiginde lideri izleme

Bilissel Alan Ve Dil Alani

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gézlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bicim, islev, koku, ses,

tat vb.)

Hedef 15
Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli basli 6zellikleri soyleme

Hedef 16
Dili etkili bir sekilde kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama
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Hazirlik:

Lider bir arada olan ¢ocuklarla tiim alan1 kullanarak 6nce yavas sonra hizli sekilde
yiirlir. Daha sonra lider ¢gocuklardan ¢ember olmalarini isteyerek ¢ocuklardan birine top
atar ve adin soyler. Topu atan ¢ocugunda diger arkadasina atarken ayni seyi yapmasini
ister. Oyun, topu tutan ¢cocugun kac kisi olduklarini, kac¢ kardes olduklarini, en ¢ok
sevdikleri oyuncaklarinin renk, sekil 6zellik bakimindan tanitilmasi seklinde farkli
asamalarda devam eder.

Lider tiim ¢ocuklarin kendilerine alan igerisinde bir yer segerek cocuklara
oyuncak bir tasit olduklarin1 hayal etmelerini sdyler ve verdigi yonergeye gore hareket
etmelerini isteyerek ¢ocuklara su yonergeleri verir. “oyuncak bir tasit oldugunu diisiin
ve onun seklini al. Ne tiir bir tasit oldun? Ozelliklerin neler?, Rengini, seklini,
boyutlarini diislin, bagkalar1 sana bakinca neler goriiyor?, Ne ile ¢alisirsin nasil hareket
edersin? Simdi hareket etmeye basladin?, Nasil hareket ediyorsun?, Hareket etmeye
basladin ¢evrende neler goriiyorsun nerelerden geciyorsun? Hareketlerin nasil? Daha

sonra lider tiim tagitlarin bir araya gelerek birbirlerine ¢arpmadan durmasini ister.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara elindeki cani gostererek cani caldigit zaman calismaya
baglayacaklarini tekrar ¢aldig1 zaman calismay1 bitireceklerini sOyler ve ¢ocuklara
calismay1 anlatir. Igerisinde istedikleri oyuncaklarin bulundugu, her tiirlii oyunu
oynayacaklar1 bir oyun bahgesinden s6z ederek oraya gitmek i¢in oraya gitmek isteyen
¢ocuklarin bazi sartlar1 yerine getirmeleri gerektigini anlatir. Bunun i¢in Oncelikle
cocuklarin oyun bahgesinin girisinde duran leylegin bohgasina oyuncaklar1 olmayan
cocuklara gondermek lizere bir oyuncak diisiinmelerini ve oyuncagin ne oldugunu,
oyuncagl olmayan c¢ocuklarin bu oyuncakla nasil oynayacaginmi leylege anlatmasi
gerekmektedir. Leylek ise ancak tim g¢ocuklarin bir arada oynayabilecekleri bir
oyuncagi kabul etmektedir.

Bu sartlar1 kabul ederek ilk sart1 gerceklestiren ¢ocuklara lider oyun bahgesinin
kapisinin agilmasi i¢in orada duran bek¢inin sevdigi oyuncaklardan birini tahmin
etmeleri gerektigini ve tahmin edilen oyuncagin nasil ¢alistigini, rengini, seklini ve
bekginin soracagi diger ozelliklerini anlatmalar1 gerektigini sdyler. Kap1 agildiginda
kapidan girebilmenin tek yolunun bu oldugu sdyler. O da tiim ¢ocuklarin bir araya

gelerek dogru tahmin edilen oyuncagin seklini alip, oyuncagin hareketlerini
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canlandirarak igeri girebilmektir. Sartlar1 yerine getiren ¢ocuklar oyun bahgesine

girmeyi basarirlar. Lider ¢an1 tekrar ¢aldiginda ¢ocuklar ¢aligmay1 sonlandirirlar.

Degerlendirme:

Tim c¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik icerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda konusulur. En ¢ok neyi sevdikleri nelerde zorlandiklar
hakkinda konusulur. Dramada sozii edilen oyuncaklar ve bu oyuncaklarin sekilsel
ozellikleri ve nasil hareket ettiklerinden s6z edilir (hizli, yavas, ziplayarak...). Oyun

bahgesine yapilan yolculuk, oyuncagi olmayan ¢ocuklardan s6z edilir.

Etkinlik:2

Kahraman sovalyeler

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller:

-Sapka

-Akarsu, ¢0l, batakliklar, dikenli ¢alilar, magaralar1 gdsteren resimler

-Biiyiik bir kutu igerisine konulmus; ip, fener, matara, kartondan yapilmis oraklar,
cubuklar

-Doga senfonileri cd leri

-Bir tag

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularin fark edebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar
1. Duygularini sdyleme

2. Duygulariin nedenlerini sdyleme
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Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

4. Gerektiginde lideri izleme

5. Gerektiginde liderligi iistlenme

Biligsel Alan Ve Dil Alanmi

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,

tat vb.)

Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayn olasi sonuglarini sdyleme

Hedef 14

Tirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

2. Tiirkgedeki ekleri dogru olarak kullanma

Hedef 15
Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli basli 6zellikleri sdyleme

Hazirlik:
Lider miizik esliginde ¢ocuklara yonergeler vererek ¢ocuklarin yonergelere uygun

olarak farkli zeminlerde (ileri- geri-hizli- yavas) yliriimelerini ister.
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-Yolda yavas yavas yiirliyorsunuz.

-Cimlerin iistiinde hizlica yiirliyorsunuz, ziplayarak ilerliyorsunuz.

-Kumlarin iizerinde yliriiyorsunuz

-Camurlu bir patikada camurlar1 sigratmadan yiirliyorsunuz

-Agaclarin arasinda kosarak ilerliyorsunuz gibi...

Lider bu yliriiylisten sonra ¢ocuklara oyun oynamak i¢in uygun bir yer bulduklarim
soyler ve “lideri takip et” adli oyun oynanur.

Lider basina bir sapka takarak “sapka bende lider benim” der. Bu nedenle kendisi ne
yaparsa tiim ¢ocuklarin aynisini yapmasi gerektigini soyler. Bir siire sonra sapka bir

¢ocuga verilerek lider degisir oyun tiim ¢ocuklar lider olana kadar devam eder.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara getirdigi doga resimlerini gostererek(coller,batakliklar,akarsular,
ormanlar, caliliklar,magaralar) bu mekanlar1 taniylp tanimadiklarini sorar ve buralarin
ozellikleri ile ilgili sohbet eder. Daha sonra liderle birlikte ¢ocuklar biiyiik bir kagit
kullanarak bu anlatilan yerlerin 6zeliklerini ve boyle yerlere gittigimizde yanimiza neler
alinmasi gerektigini cizerler.

Her resim farkli renkteki bir kartona yapistirilir ve lider cocuklarin bazilarinin
yakasina kartonlarin renginden birer rozet yapistirir. Kalan iki kisiye de bir tag¢ ve
yolculuk i¢in kendilerine gerekli olacak esyalarin bulundugu bir kutu vererek bu
esyalarin giivenliklerinden sorumlu olduklarini sdyler ve ¢ocuklara gorevlerini anlatir.

“Sizler kahraman sovalyelersiniz ve kraliniz tarafindan ¢ok 6nemli bir is i¢in
gorevlendirildiniz. Ancak bu géreve katilmaniz i¢in sizden istenen bir seyi yapmaniz
gerekiyor” der ve lider her ¢ocuga bir bilmece sorar. Bilmeceyi cevaplayan c¢ocuklarla
kralin kizina tacim gotiirmek {iizere yolculuga baslanir (cevaplamakta zorlanan
cocuklara yardime1 olunarak cevaplamalari saglanir).

Lider bu yolculugun zor olacagindan ¢oller, batakliklar, akarsular, ormanlar,
calilar, magaralarla karsilasacaklarindan bahseder ama karsilastiklar: her yeni yericin
grup i¢inde bu yeni yeri taniyan bir rehber oldugu icin telaslanmamalari1 gerektigini
hatirlatir.

Lider ¢aligmaya haberci roliinde katilarak her yeni yere gelindiginde yolculuga
yeni bir liderle devam edilmesi gerektigini sdyler. Ornegin: 6nceki lidere giderek simdi
batakliklarla karsilasacagiz der ve resmi gosterir. Bu resimle ayni1 renkte rozete sahip

olan kisi 6ne ¢ikar ve arkadaslarina bu alanin nasil bir yer oldugunu anlatir. Nelere
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dikkat etmeleri gerektigini soyler ve lider kutuyu agarak c¢ocuk buradayolculuk
yapilirken hangi esyalarin kullanilacagini seger ve arkadaslarina anlatir. Lider yeni bir
yere gelene kadar ¢ocuklara rehberlik eder. Yolculuk tacin prensese teslim edilmesi ile

drama son bulur.

Degerlendirme:
Etkinlik icerisinde g¢ocuklarin neler yasadiklari, duygulari, yolculuk sirasinda
neler yasadiklari, Neler gordiikleri?, gordiikleri seylerin nasil oldugu, renkleri, sekilleri,

duruslari, hareketleri, biiyiikliikleri nerelerden nasil gittikleri, hakkinda konusulur.

Etkinlik:3
Duygularim
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: farkli duygu ifadelerinin bulundugu resimler, ipler ve kurdeleler

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. So6zel yonergelere uygun olarak yiiriime (yavas, hizl, taklit yliriiyiisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini sdyleme

2. Duygulariin nedenlerini sdyleme

4. Duygularin1 miizik, dans ve benzeri yollarla ifade etme

Bilissel Alan Ve Dil Alani

Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olasi nedenlerini sdyleme
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2. Verilen bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme
Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢6zebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢ozlim yollar: 6nerme(sdyleme)
3. Coziim yollar1 iginden en uygunlarini segme
Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

2. Tiirkgedeki ekleri dogru olarak kullanma

Hazirlik:

Lider ¢ocuklarin arkalarina farkli duygulari anlatan resimler ( mutlu, korkak, kizgin,
sagkin, iizglin ) yapistirir ve c¢ocuklarin tiim alani kullanarak miizik esliginde dans
etmelerini ister. Miizik durdugunda ¢ocuklarin verdigi yonerge ile birbirlerine
dokunmalarini ister.

-Mutlu bir insana dokun

-Uzgiin birine dokun... gibi

Canlandirma:

Lider ¢ocuklardan onlara verecegi ip ve kurdelelerle bir merdiven yapmalarini
ister ve her basamaga ¢ocuklarin sirtlarina yapistirdig: bir resim birakir ve ¢ocuklara
bunun bir duygu merdiveni oldugunu adim attiklar1 her basamaktaki duyguyu mimikleri
ile gostermelerini ve nedenini anlatmalarini ister. Ornegin: giktig1 basamakta giilen bir

ylz gordiigiinde, once giiler, sonra “Mutluyum ¢ilinkii annem bana pasta yapmis.’

diyerek ¢ocuk duygusunun nedenini anlatir. Tiim ¢ocuklar sirayla merdiveni tirmanr.

Lider cocuklara bir torba igerisine koydugu esit sayidaki beyaz ve mavi
kagitlardan birer tane ¢ekmelerini ister. Cocuklarin maviler ve beyazlar olarak karsi
karsiya dizilmelerini soyler. Kars1 karsiya gelen ¢ocuklar es olurlar. Maviler anne

beyazlar ¢ocuk olur.
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Cocuklar sirayla ortaya gelerek liderin sdyleyecegi konu ile ilgili konusmalar
gerektigi anlatilir. Her gruba siras1 geldiginde bir konu verilir. Sonra roller degistirilir.

-Annen sana pasta yapmis ama sen yaptigl pastayl sevmiyorsun. Annende sana
baska bir pasta yapmasini istiyorsun ama annenin baska pasta yapacak zamani yok ve
ise gitmek zorunda.

-Annenle markete gidiyorsun. Markette ¢cok sevdigin iki sey goriiyorsun ve
ikisini de almak istiyorsun. Ancak annen sadece birini alabilecegini sdylilyor

-Annen ise gitmek zorunda ve gec¢ kalmis, acelesi var. Once senin okula
birakmas1 gerekiyor ama sen o giin okula gitmek istemiyorsun.

-Annen kedilerden korkuyor. Sen eve bir kedi getirmissin ve kediyi beslemeyi

cok istiyorsun. Annen kediyi evde istemiyor ama sen annene israr ediyorsun.

Degerlendirme:
Tim ¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik igerisinde neler

yasadiklari, duygulari, hakkinda konusulur.

Etkinlik :4
Unutkan elma kurdu
Bes-alt1 yag grubu

Kullanilan materyaller: hediye paketleri, renkli zarflar, resimler

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 6

Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma

7. Kendine ve baskalarina ait farkindaliklar1 dikkate alarak ¢6ziim yollar1 6nerme
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Hedef 1
Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar
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1. Degisik durumlarda gézlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,

tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sézciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayn olasi sonuglarini sdyleme

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Cozlim yollar1 iginden en uygunlarini segcme

4. Secilen ¢6ziim yollarin1 deneme

Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:

Cocuklardan tiim alan1 kullanarak canli bir miizik esliginde dans etmeleri istenir. Lider

miizik durdugunda ¢ocuklara bazi yonergeler verecegini sdyleyerek ¢ocuklardan bu

yonergelere uygun hareket etmelerini ister.
-Karsilastigin ilk arkadasina goz kirparak selam ver.

-Karsilastigin ilk arkadasina basini egerek selam ver.
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-Karsilastigin ilk arkadasinla dizlerini kullanarak tokalas
-Karsilagtigin ilk arkadasinla dirseklerini kullanarak tokalag
-Karsilastigin ilk arkadasinla sirt sirta tokalas
-Karsilagtigin ilk arkadasinla burnunu kullanarak tokalas
-Karsilagtigin ilk arkadasinla ayak parmaklarini kullanarak tokalas
Son olarak lider, miizik durdugunda tiim ¢ocuklarin el ele tutusarak cember
olmasi i¢in yonerge verilir. Cember olan ¢ocuklardan birbirlerine sirtlarint donmelerini
ve herkesin dniindeki arkadasina masaj yapmasini ister. (baglara, kollara, omuzlara ve

sirta)

Canlandirma:

Lider tiim ¢ocuklarin bir arada rahat edebilecekleri bir sekilde oturmalarini ister ve bir
corap kuklayi eline alarak onu ¢ocuklara tanitir. Adinin “elma kurdu oldugunu” sdyler
ve basindan gegenleri anlatir (unutkan kurtcugun oykiisii)

Lider ¢ocuklara “bu unutkan kurtguk evini bulmasi i¢in bizden yardim istiyor
ama ona yardim etmek i¢in 6nce elimdeki renkli zarflardan bir tane almaniz gerekiyor”
der. Bunun kolay olmadigin1 ve zarflar1 alabilmeleri i¢in zarfin renginde bir nesneyi
konusmadan anlatmalar1 gerektigini belirtir. Tiim ¢ocuklar bir zarf aldiginda kurt¢uga
yardim edebilmek i¢in hazirlanirlar.

Lider onceden zarflarlarin igerisine kurdun igerisinde yasamak igin sectigi yerlerin
resmini koyar (portakal, agac, tas, ev, magara, ceviz, findik, elma resimleri...)

“sizin goreviniz kurt kapinizi ¢aldiginda ona elinizde ne oldugunu agiklamak ve neden
onun igerisinde yasayamayacagini anlatmanizdir”. Onu sadece elma kabul edebilir

¢linkii onun i¢in en uygun ev elmadir der.

Unutkan Elma Kurdu

Koyiin birinde her ¢esit meyvenin bulundugu ¢ok giizel bir bahg¢e varmis. Arilar
en giizel ballarin1 bu bahgede yasayan meyvelerin cigeklerinin 6ziinden toplar, en giizel
cigekler burada yetisirmis. Bahgeden yayilan giizel kokular gelip gecenleri hayran
birakirmis. Kuslar, kelebekler, bocekler bu bahgeden ¢ikmaz istemezmis.

Bu bahgede yetisen birde elma agaci varmis. Bahar gelmis elmalarda diger
meyveler gibi ¢icek agmislar, ¢igekler elma olmus, elmalar olgunlagsmistir. Bahge sahibi
olgunlasan elmalar1 satmaya karar vermis. Bu nedenle bir sabah erkenden uyanip

bahc¢eye gitmis ve elmalar1 toplayip sepetine koymus.
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Bahge sahibi topladigi elmalarla giderken “yardim edin liitfen” diyen bir ses
duyulmus. Bu elmalarin birinden asagiya dogru diiserken bagiran elma kurdunun
sesiymis. Bahge sahibi elmay1 sepetine koyarken elmanin i¢inden otlariniizerine
diismiis olan elma kurdunun simdi yasayacak yeni bir ev bulmasi gerekiyormus. Elma
kurdu unutkan oldugu i¢in evinin nasil oldugunu unutmus. Daha sonra karsilastigi
herkesin kapisini ¢alarak orada yasamak i¢in izin istemis. Karsilastigi cogu sey onun
yasamsi i¢in fazla biiyiik, sert, icinde yiyecek olmayan, fazla kiiciik, fazla sulu ya da
ona uygun degilmis. Ama hepsi elma kurduna reddederken ona yardim etmisler ve onun
yagsamasi icin kiiciik, igerisinde yiyecek bulabilecegi, igerisine girebilecek kadar
yumusak bir sey aramasi gerektigini anlatmislar........... elma kurdu seklindeki ¢orap
kukla ile lider elma kurdu olup simnifta zarflarin i¢indekilere gore rol almis olan
¢ocuklarin yanina giderek sirayla kapilarini ¢alar ve onlardan yardim ister. Ama onu

sadece son olarak kapisini ¢aldig1 elma kabul eder.

Degerlendirme:
Tim cocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik igerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda konusulur. Elma kurdu i¢in nelerin hangi

ozelliklerinden dolay1 uygun ev olabildigi, nelerin olamadigindan s6z edilir.

Etkinlik: 5

Sonra ne olmus?

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: Marakas, ritim ¢ubuklari, “sarkici circir” adli hikaye kitaba,

hikayede ad1 gegen kahramanlarin resimleri

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Duygularin1 miizik, dans ve benzeri yollarla ifade etme
Hedef 2

Duygularini kontrol edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerekli durumlarda kararhilik gosterme
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Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

4. Gerektiginde lideri izleme

7. Kendine ve baskalarina ait farkindaliklar1 dikkate alarak ¢oziim yollar1 6nerme
Hedef 11

Estetik 6zellikler tagiyan 6zgiin tirinler olusturabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Estetik bedensel hareketlerle dans etme, yiirlime

Biligsel Alan Ve Dil Alanmi

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme

Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hazirlik:
Cocuklar 6nce tiim alani kullanarak ytiriirler. Lider eline ritim ¢ubuklarini alir ve
cocuklara ¢ubuklara her vurdugunda bir adim atmalarini, sustugunda ise donmalarini

sOyler.
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Ritim ¢ubuklar1 kullanilarak farkli yonergeler verir.

-Hizlandigimda hizli, yavasladigimda yavas yiirii

-Vurdugum say1 kadar zipla

-1ki kere vurdugumda ileri, bir kere vurdugumda geriye dogru yiirii

-Ug kere vurdugumda daire olarak yere otur.

Cember olan ¢ocuklara birer marakas ya da ritim ¢ubugu dagitilarak 6nce onlarla
istedikleri gibi ¢aligmalari istenir. Sonra da lider bir ses ¢ikarir ve grubu tigce ayirip her

gruba farkli ritimde sesler vererek birlikte miizik aletleri ile calisirlar.

Canlandirma:

Bir arada olan ¢ocuklara “sarkici circir” adli hikaye kitab1 okunur ve hikaye
yarim birakilir. Cocuklarla birlikte hikayenin sonunda ne olmus olabilecegi tartigilir. Ve
cocuklarla birlikte hikayenin sonu kurgulanir.

Liderin aldig1 kiigiik notlar dogrultusunda ¢ocuklara hikayede gecen kisi ve
nesneler hatirlatir. Lider ¢ocuklardan birinin kulagina ismi sdylenen nesne ya da
kahramanlardan birinin adini sdyler. Cocuk bu kahramani konugmadan canlandirarak
arkadaslarina anlatmaya calisir, bilen ¢ocuk ikinci kahramani anlatmak i¢in liderin
yanina gider.

Kurgulanan hikaye bu sekilde hatirlatildiktan sonra hikayenin canlandirilmasi
i¢in hazirhik yapilir. Once simifta oynanacak mekan gocuklarla birlikte diizenlenir. Sonra
lider her ¢ocuga iizerinde kahramanlarin resimlerinin bulundugu bir kart ¢ektirerek
rolleri dagitir. Canlandirmanin nasil bir ortamda yapilacagi, alanin buna gore nasil

diizenlenecegi, ¢ocuklarla birlikte planlanarak hikaye canlandirilir.

Sarkici Circir
Circir’rin sesi ¢ok giizeldi dogrusu.Herkes onu dinlemeye bayilirdi.Yaz konserinde
sarki1 soyleyecekti.Circir ¢ok heyecanliydi. Konsere bir giin kalmisti. Acaba
basarabilecek miydi?

Circir tavsana

“ bagarabilir miyim” diye sorar

Tavsan

“istersen bir deneme yapalim” der.
cirer sarkisini soylemeye baglar. Circir rahatlayarak tavsana tesekkiir eder ve oradan

ayrilir.Circir konser sabahi yine heyecanlanir ve heyecanli oldugunu birka¢ hayvana
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daha soyler.Tilki, kaplumbaga, baykus, kirpi tiim hayvanlara tek tek basarip
basaramayacagini sorar.

Hepside ayni1 benzer seyler soyler.

-Bundan kolay ne var tabi ki basarirsin, sarki sdylersen de heyecanin geger.

Circir hepsine

-Sag olun der ve o sirada galgicilar miizige baslar..

Circir “Eyvah” der ve herkes ona bakar.

Degerlendirme:
Tiim ¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik igerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda hikayedeki kahramanlarin fiziksel 6zelliklerinden,

duygularindan, ritim ¢alismalarindan seslerin 6zelliklerinden konusulur.

Etkinlik:6
Sihirli Sandik
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: Yer, nesne, renk ve canlilar1 konu alan resimler, bir kutu

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yliriime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma

4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 11

Estetik ozellikler tasiyan 6zgiin {iriinler olusturabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Resim, el isi vb. sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriinler yapma
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Hedef 1
Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar
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1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢gim, islev, koku, ses,

tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri sGyleme

Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

3. Sozciikleri farkli yapida sozel iirtinler olusturacak sekilde kullanma(bilmece,

tekerleme, siir, oykii, sark: vb.)

Hazirlik :

Lider bir arada olan ¢ocuklarla kurdeleleri kullanarak iki ¢cember olusturur. Tim

cocuklarin bu ¢emberler etrafinda durmasini isteyerek yonergeler verir.“Cemberin i¢ine

yavasca gir, disina ziplayarak gec, yaninda kipirdamadan dur, iki ¢emberin arasindan

emekleyerek gec, dniinde iki defa zipla gibi...”

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara bir kutu gosterir ve bunun ¢ok 6zel bir sandik oldugunu soyler.

Sandigin ancak igerisine ¢ok degerli seyler konulunca kilitlenebilecegini belirtir. Buna

gore cocuklardan bu sandik igerisine neler konulabilecegini diislinmelerini ister. Lider

cocuklarin sdylediklerini dinledikten sonra ¢ocuklarin diisiindiigii seylerin resimlerini

cizmeleri i¢in renkli kalemler ve kagitlar dagitir.
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Sonra lider ¢ocuklarin ¢izdiklerini sandiga koymasini ister ve ¢ocuklara “bakalim
sandigimiz kilitlenecek mi” der. Ve ¢ocuklardan sandigin kilitlenmesi i¢in sihirli bir
ciimle bulmalarini ister. Climle bulunduktan sonra ¢ocuklara sandigin kilitlendigini
soyler. Lider ¢ocuklara “hadi sandigimizi kimsenin bulamayacag bir yere saklayalim”
der. Sandigin giivende olacagi bir yer bildigini sdyler. Bunun i¢in ¢ocuklarla birlikte bir
yolculuga ¢ikarlar.

Fakat lider bu yolculugun c¢ok gizli olmasi gerektigini ¢ocuklara anlatarak c¢ocuklara
“birileri bizi fark ettiginde hemen baska bir seyin seklini alabilmemiz gerekecek” der.
Bu nedenle bu yolculuga katilmak icin ¢ocuklardan tehlike aninda neyin seklini
alabileceklerini donuk imge ile gostermelerini ister. Tiim c¢ocuklar bir bagka nesnenin
seklini aldiginda lider hareketsiz duran ¢ocuklara dokunarak “artik canlanabilirsiniz ve
sandi1g1 saklamak iizere yolculuga baslayabiliriz” der ve lider rehberliginde yolculuk
baslar. Lider yolculuk sirasinda engellerle karsilasabileceklerini sdyler ve sapkay1 6nce
kendi kafasina takarak sapkali kisinin gozcli oldugunu, gdzciiniin bu engelleri
gorebilecegini sdyler. Ik yonergeyi kendisi verir.

Alan igerisinde yiiriiyen cocuklarla yolculuga katilan lider gozcii olarak
yonergeler verir. Simdi kiigiik adimlarla yiirlimeye bashyoruz. Karsimiza kiiciik
engeller ¢ikti bunlar1 agsmak i¢in biiyiik adimlar atiyoruz. Simdi sik agaglarin oldugu bir
yere geldik. Agaclar, arasindan gegmekte zorlanacagimiz kadar sik, sonunda genis
araliklarin oldugu yere geldik. Eyvah yagmur yagiyor! Islaniyoruz. Su aga¢ kovugunun
igerisine girelim. Yagmur dindi. Simdi ¢ikabiliriz. Her yer 1slak ve ¢amurlu olmus.
Bakin giines buralar1 1sitmaya basladi bile. O da ne, 6niimiizdeki yiiksek citlerden
tirmanmamiz gerekiyor. Bunun i¢in su ziirafadan yardim isteyelim... Tesekkiirler
ziirafa. Burada dikkatli olmamiz gerekiyor. Ciinkii zlirafa buradan yalnizca yuvarlak
taslara basarak gidebilecegimizi sdyledi. Sonunda ¢ok yorulduk ve aciktik. Surada
meyve agaclar1 var. Bu agaclarin gblgesinde dinlenebiliriz. Cok aciktik hissedebiliyor
musunuz? Herkes bu agaglardan istedigi meyveyi toplayarak yiyebilir.

Kimler hangi meyveyi toplayip yemek istiyor diislinsiin. Meyvelerinizin tadi nasil? Ne
renk? Kag tane topladiniz? Peki kag tanesini yediniz? Artik yola devam edebiliriz? Iste
geldik. Bu kayalarin arasinda sandigimizi kimse bulamaz... (Lider siire¢ igerisinde
gozciiliik yapmasi icin sapkay1 cocuklara takar. Ihtiya¢ duydugunda yukaridaki

yonergeleri kullanarak gozcii olur.)
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Degerlendirme:

Lider cocuklara yolculuklariin nasil gectigini, neler hissettiklerini, neleri sevip
sevmediklerini dar mekanlardan gegerken, ¢itlerden atlarken, ziirafayla konusurken,
yuvarlak taslara basarken neler hissettiklerini sorar. Cevrelerinde baska neler

gordiiklerini renklerinin sekillerinin nasil olduklarini anlatmalarini ister.

Etkinlik:7

Kurabiye tabagi

Begs-alt1 yas grubu

Grup say1s1:8

Kullanilan materyaller: Kagitlar, kalemler, minderler, tabak, catal, kasiklar ve basit

mutfak araglari.

Psikomotor Alan

Hedef 3

El ve g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirme

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Duygularini sdyleme

2. Duygularinin nedenlerini sdyleme

Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma
2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma

4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar
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3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme

Biligsel Alan Ve Dil Alanm

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gézlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlagilir sekilde agiklama

Hazirlik:
Liderin dinlettigi enstriimantal hareketli bir cd esliginde ¢cocuklar dans ederler. Lider
cocuklarin ikili es olmasini ister. Eglerin sirt-sirta vererek ileri-geri vererek, donerek one
dogru yiiriimelerini ister. Cocuklarla bir oyun oynanir.
Marmelat1 kim yedi?

Lider ilk soruyu sorar: “Cilekli marmelat1 kim yedi?” ve bir ¢ocugun ismini
sOyler. Gamze yedi. Gamze cevap verir: Ben yemedim. Lider tekrar sorar. Sen ne yedin.
Gamze cevap verir: (Baska bir yiyecek ismi sdyler) ben ¢ilekli kurabiye yedim. Cilekli

marmelat1 Niliifer yedi...

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara evlerine misafir geldiginde nerede nasil agirladiklarini sorar, ¢ocuklar
dinledikten sonra gelecek olan misafirleri agirlamak i¢in ¢ocuklarin bulunduklart alani
diizenlemelerini ister.

Daha sonra ¢ocuklara” bugiin en sevdigimiz arkadaslarimiz bize misafir olarak gelecek”
der. “Ama evde hi¢ yiyecegimiz kalmadi simdi misafirler i¢in bir kurabiye tabagi
hazirlayalim” der. Lider bunun i¢in 6nce ¢ocuklardan kurabiye yapmak icin gereken

malzemelerin ne olabilecegini sorarak c¢ocuklardan duvara yapistirilmis kiigiik
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kagitlarin her birine bir resim olmak iizere kurabiye yapimi i¢in gerekli malzemelerin
resmini ¢izmelerini ister. Lider ¢izilen resimleri alir ve her ¢ocugun yakasina bir tane
takar. Cocuklara kurabiye yapiminda herkesin yakasinda resmi olan malzemenin asgiya
getirilmesinden sorumlu oldugunu aksi takdirde kurabiye yapamayacaklarini sdyler.

Daha sonra lider kurabiyeyi yapan asc1 olarak role girer. Kurabiyenin yapilabilmesi i¢in
cocuklardan kendisine yardim etmeleri gerektigini anlatir. Lider malzemeye her ihtiyag
duydugunda o malzemeden sorumlu kisiye istedigi malzemeyi anlatmasini (tadi, sekli,
rengi, dokusu) ve nereden aldigini sdylemesi gerektigini anlatir (buzdolabinin iginden,
rafin tstiinden, kaplarin arasindan). Kurabiye yapildiktan sonra ev sahibi ve misafirlerin
kimler olabilecegi hakkinda konusularak roller belirlenir. Lider ¢ocuklardan ¢aya gelen

misafirlerle ilgili bir canlandirma yapmalarini ister.

Degerlendirme:

Tim c¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik icerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda konusulur. Kurabiye malzemelerinden hangilerini
kimlerin aldigi, aldiklar1 seylerin neye benzedigi ve onlar1 nereden aldiklar1? Ve yapilan

canlandirma ile ilgili konusur.

Etkinlik:8
Oyuncake1 Diikkant
Bes-alt1 yag grubu

Kullanilan materyaller:

Psikomotor Alan

Hedef' 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan
Hedef 1
Duygularini fark edebilme



Kazanilmasi beklenen davranislar
1. Duygularini sdyleme

2. Duygularinin nedenlerini sdyleme

Biligsel Alan Ve Dil Alani
Hedef' 1
Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar
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1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,

tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢6zebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

Hedef 14

Tiirkceyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

2. Tiirk¢edeki ekleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri séyleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlagilir sekilde agiklama

Hazirlik:

Lider ¢ocuklarin tiim alani kullanarak, zay1f biri gibi, sisman biri gibi, yasl biri gibi,
geng biri gibi,bebek gibi,cocuk gibi yiirtimeleri kosmalarini.... dar bir elbise giymis
gibi, biiyiik bir ayakkab1 giymis gibi , uzun pacal1 bir pantolon giymis gibi verilen
yonergeye hareket etmelerini ister.

“Kuyruguma basma” adli oyun oynanir

Her ¢ocugun arkasina yere degecek uzunlukta kagittan bir kuyruk hazirlanarak takilir.
Cocuklar kendi kuyruklarina basilmamasina dikkat ederek arkadaslarimin kuyruklarina

basarak onlarin kuyrugunu koparmaya calisir.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara oyuncake1 diikkkanin vitrinindeki oyuncaklarin hikayesini anlatir.
Cocuklara bu hikayedeki oyuncaklarinin istediklerinin olmasi igin gece perisinin
dediklerinin yapilmasi1 gerektigini sdyleyerek cocuklarin rollerini belirleyen resimlerin
oldugu kartlardan her ¢ocuk sirayla ¢eker. Tiim ¢ocuklar rollerinden s6z ettikten sonra
sinif diizenlenerek hikaye dramatize edilir. Lider gece perisi olarak dramatizasyona

katilir.

Oyuncake1 Diikkant

Oyuncake¢i1 diikkkaninin vitrininde birbirinden giizel oyuncaklar varmis. Mavi
pelus ay1, ahsap kiir Legolar, kirmiz1 plastik toplar, kahve rengi gozlii porselen bebek,
sar1 6rdek, uzun burunlu pinokyo... fakat bu oyuncaklar hi¢ mutlu degillermis ¢iinkii
oyuncake¢1 diikkani onlar1 almak isteyen, onlar1 izleyen ve onlarla oynayabilecek
cocuklarin olmadig1 bir yerdeymis.

Bir gece tiim oyuncaklar sabahin olmasmi beklerken Mavi Pelus Ayi
dayanamamis ve ¢cocuklar olmadig1 i¢in ne kadar iiziildiigiinii sdylemis. Sar1 Ordek —
evet demis.keske simdi burada olmak yerine bir ¢ocugun oyuncak sepetinde olsaydim.
Bunular duyan diger oyuncaklar da nerede olmak istediklerini sirayla anlatmas.

Oyuncaklar sessiz bir sekilde ¢ocuksuz sokaklara bakarken, dileklerini duyup

yanina gelen gece perisinin farkina varamamuslar.
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Gece perisi ¢ocuklara eger bunu gergekten istiyorlarsa tiim oyuncaklara yardim
edebilecegini sdylemis ama oyuncaklar1 hi¢ tanimadigi i¢in oyuncaklarin dnce kendisini
tanitmasi gerekiyormus. Gece perisinin dokundugu tiim oyuncaklar memnuniyetle bunu
kabul etmis ve renklerini, dokularini, boylarini, nasil hareket edip,nasil ses
cikardiklarini anlatmislar.

Gece perisi bu tanigmaya ¢cok memnun olmus ve — Size yardim edecegim fakat
bir sartla, sabah olmadan 6nce nasil bir cocugun oyuncagi olmak ve odasinin neresinde
sizi saklamasini istediginizi sdylemeden uyumayin. Diyerek oradan uzaklasmas.

Sabah olunca oyuncaklar kendilerini yine ayni sokakta bulunca her seyin riiya
oldugunu fark etmis ve ¢ok Tlziilmiigler. Artik hep ayni vitrinde kalacaklarina
inandiklar1 sirada diikkana bir adam girmis ve oyuncaklar1 ¢ok seven torunlari i¢in
vitrindeki tiim oyuncaklar1 almak istedigini sOylemis. Oyuncaklarin yeni evi

riiyalarindaki periye anlattiklar1 gibiymis.

Degerlendirme:
Etkinlik icerisinde ¢ocuklar neler hissettikleri, en ¢ok neyi sevdikleri nelerden
hoslanmadiklar1 ve sdylemek istedikleri kimlerin hangi rolde oldugu, yeni evlerinin ve

kendisi ile oynayan ¢ocuklarin nasil oldugu hakkinda sohbet edilir.

Etkinlik:9

Kelime sepetleri

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: birincisinde nesne resimlerinin, ikincisinde mekan resimlerinim,

ticiinciistinde renklerin, dordiinciisiinde canlilarin resimlerinin bulundugu sepetler

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yliriime (yavas, hizl, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan
Hedef 6

Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma

Biligsel Alan Ve Dil Alan

Hedef 4

Verilen nesne, olay ya da varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen nesneleri renklerine gore gruplama

2. Verilen nesneleri sekillerine gore gruplama

3. Verilen nesneleri boyutlarina gore gruplama

Hedef 14

Tirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

2. Tiirkgedeki ekleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri séyleme

Hazirlik:

Lider ¢ocuklarin ayn1 anda dokunabilecegi biiyiikliikte tizerinde farkli sayida
nesne resimlerinin bulundugu kartlar hazirlar. Cocuklar liderin yonergesi ile liderin
sOyledigi sayidaki nesneyi bulup o karta dokunur. Bulamayan cocuklar kendisine

sOylenen bir nesnenin seklini alir. Oyun bu sekilde devam eder.

Canlandirma:
Lider hazirladig1 sepetleri ortaya koyarak ¢ocuklarin bu sepetler etrafinda ¢ember
olmalarini ister.

Her ¢ocuk sirayla ¢emberin icine girerek bu sepetlerden birer resim alir. onlari
yan yana dizer ve igerisinde bu resimlerle ilgili kelimelerin gegtigi bir climle kurmaya

calisir. (kedi- mavi- vazo-pencere-- -- “kedi penceredeki mavi vazoyu kirdr”).
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Lider daha sonra ¢ocugun olusturdugu ciimleye gore anlatilan olay yada durumun bir
karesini diislinerek ¢ocuktan pandomim ile canlandirmasini ister. (6ncesinde ne oldugu,

sonrasinda ne olabilecegi, olay an1 yada kurdugu ciimledeki eylemi canlandirmasi gibi ).

Degerlendirme:
Etkinlik igerisinde ¢ocuklarin neler yasadiklari, duygulari, en ¢ok neyi sevdikleri
nelerden hoslanmadiklari, etkinlik sirasinda kullanilan climlelerin hangilerini

hatirladiklar1 hakkinda konusulur.

Etkinlik : 10
Renkler Ulkesi
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: Renkli tiiller, boyalar, farkli sekillerde anahtarlar, fir¢alar

Psikomotor Alan
Hedef 2
Farkl1 biiytikliiklerdeki nesnelerle gesitli hareketleri yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

Hedef 3
El ve gbz koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

6. Degisik araclar kullanarak sekiller ¢izme

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini soyleme

2. Duygulariin nedenlerini sdyleme

4. Duygularin1 miizik, dans ve benzeri yollarla ifade etme
Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar
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4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 11

Estetik 6zellikler tagiyan 6zgiin tirlinler olusturabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Estetik bedensel hareketlerle dans etme, yiirlime

3. Resim, el isi vb. sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriinler yapma

Biligsel Alan Ve Dil Alanm

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerme(sdyleme)
Hedef 14

Tirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli basli 6zellikleri soyleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlagilir sekilde agiklama
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Hazirlik:

Lider, miizik esliginde ¢ocuklarin viicudunun béliimlerini kullanarak resim ¢izmesini
i¢in onlara ydnergeler verir. Ornegin: ellerinle resim ¢iz, simdi burnunla, dizlerinle ¢iz,
poponla ¢iz... gibi

Lider ¢ocuklarin ikili es olmasini sagladiktan sonra ¢ocuklardan birinin resim kagidi
digerinin de fir¢a olduklarini sdyleyerek fircalarin bu kagidi kullanarak resim
¢izmelerini ister. Bir siire sonra roller degisir. Lider ¢cocuklara farkli boyutlarda ¢izimler
yapmast i¢in yonergeler verir. “Biiyiik bir sey ¢iz , simdi kii¢iik bir sey, genis bir sey ¢iz
simdide dar bir sey”

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara renklerin diinyasina yolculuk yapacaklarini oraya gidenlerin usta
ressamla tanigabileceklerini ve onun yaptigi kadar giizel resimleri zorlanmadan
yapabileceklerini soyler. Yolculugu baslatmak icin tiim ¢ocuklara farkl sekil, ve boyut
ve renklerde anahtar vererek yolcuk sirasinda bu anahtarlara ihtiya¢ duyabileceklerini
sOyleyerek yolculuk baslatilir.

Oraya gidebilmemiz i¢in hepimizin oraya gidince nasil resimler yapmak istedigini
distinmesi ve bunu hi¢ kimseye sdylememesi gerekiyor hadi ¢izebilecegimiz seyleri
diistinmeye baglayalim.

Evet simdi renkler diinyasinin kapismna geldik bu kapmin o6zelligi anahtar deligi
elimizdeki anahtarin sekline gore degisiyor ve kapiy1 nasil bir anahtarla agtigimizi
anlatamazsak kapi1 acilamiyor. (Lider kapidan ¢ocuklarin giivenligi i¢in 6nce kendisinin
girecegini sOyleyerek elindeki anahtar1 tanitarak kapiy1 acar.) simdi sirayla elimizdeki

anahtarlar1 kullanarak igeri girelim. Elimdeki anahtar; plastik, sar1 ,ucu sivri ve kiigiik

Evet herkes iceride olduguna gore yiirimeye devam edebiliriz. Lider 6nceden farkli
renklerdeki tiilleri kullanilarak olusturdugu seridi gostererek burada renk koridorlar
var. Bu yolculuga devam edebilmek i¢in geldigimiz koridorun renginde bir nesne olup
seklimizi ve duygularimizi anlatmamiz gerekiyor...(Sari,mavi,kirmizi,yesil renkteki
tiillerin belirli araliklarla dizildigi alanda ytiriiniir.)

Artik renklerin diinyasindayiz simdi istedigimiz resmi ¢izebilmek i¢in boya
sandiginin Onilinde oturan usta ressamdan lizerine resim ¢izmek istedigimiz seyin
rengini, seklini ve tiirlinii anlatmamiz gerekiyor.(yardimci bir 6gretmen ressam olur

yanina farkl tiirlerde boyalar ve kagitlar alir. Cocuklarin bu malzemelerden kendisine
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uygun olanlar1 se¢mesini saglar.) Simdi herkesin ¢izmek i¢in boyaya ihtiyaci var
sanirim hadi ressamin yanina giderek ne ¢izmek istedigimizi ve ona uygun boyanin

Ozelliklerini anlatalim ve boyalarimizi alalim. Simdi resmimizi ¢izebiliriz.

Degerlendirme:
Tim ¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik igerisinde neler
yagsadiklari, duygulari, hakkinda konusulur. Daha sonra yaptiklari resimler ve

koridorlardan gecerken neler olduklari,renkleri ,sekilleri gibi 6zelliklerinden s6z edilir.

Etkinlik:11

Ev ziyareti

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: tiiller, bir ¢anta, topuklu terlik, oyuncak bir bebek, bir top, bir

sepet, bir telefon ve ¢ingirak

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini soyleme

Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma
4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Cevresini diizenlemede farkli yollari deneme

Biligsel Alan Ve Dil Alanm
Hedef 1

Gozlem yapabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gézlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bigim, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli basli 6zellikleri s6yleme

Hazirlik:

Cocuklardan ¢ember olusturmalari istenir. Liderin yonergeleri ile ¢ocuklar
kollar1, bacaklar1 ve bedeni kullanarak kisa bir egzersiz yapar.

Cocuklardan elle tutusup sirayla yanindaki arkadasinin goziine bakarak elini
sikmasi istenir. Her ¢ocuk yanindaki arkadasi ile bu sekilde selamlastiktan sonra eller
birakilir.

Lider her ¢ocuga iizerinde birden 10 kadar olan rakamlarin oldugu kartlar
cocuklarin boynuna asar ve kucaklama oyunu oynanir; Cocuklardan hareketli bir miizik
esliginde dans etmeleri istenir. Liderin “bes rakamina saril” yonergesi ile miizik durur
ve tiim ¢ocuklar iizerinde bes rakamini gordiikleri arkadaslarina sarilir. Oyun diger

rakamlarinda sdylenmesi ile tekrar eder.

Canlandirma:

Lider tiim c¢ocuklarin rahat bir sekilde oturmalarin1 yada isteyenlerin
uzanmalarim1 sdyleyerek cocuklara yavas bir miizik dinletir ve ¢ocuklardan liderin
yOnergesine gore nefes alip vermeleri istenir.(yavas bir nefes al-ver, derin bir nefes,
nefesini tut — birak, birden nefes al ve ver, patlamis bir lastik gibi ver, sonen bir balon

gibi nefes ver gibi...)
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Dinlenen ¢ocuklara lider birazdan yeni taginan komsularina gideceklerini onlar
icin Onlerindeki kutu icerisinde ev hediyeleri oldugunu ve her ¢ocugun sirayla kutudan
gozii kapali olarak bir nesne almasini ona dokunarak ne oldugunu tahmin etmesi
istenir. Lider ¢ocuklardan nesne hakkinda diisiinmelerini ve ¢ocuklardan o nesneyi o
evde yasayanlardan kim i¢in hediye gotiirebilecegini ve nesneyi hediye edecegi kisiye
nasil anlatacagin1 ve nasil sunacagini anlatmalarini ister.Diislinmeleri i¢in ¢ocuklara
zaman tanir.

Lider cocuklarin hazir oldugunda her ¢ocugun sirayla elindeki nesneyi
arkadaslarinin gorebilecegi bir yere birakip nesne ile ilgili diisiindiiklerini anlatirlar. Her
cocuk bu hediyenin kim i¢in alindigini, onu nereden aldigini, neden degerli oldugunu,
ne ise yaradigini agiklar... Tiim ¢ocuklar nesneleri tanittiktan sonra lider komsuya
gidebilmeleri i¢in 6nce ¢ocuklarin donuk imge teknigini kullanarak hediyelerinin seklini
almalarin1 ister.

Cocuklar hediyelerini paketleyerek hangi rolde kim olarak komsularinin
kapilarini ¢alacaklarina karar verir, gidilecek ev diizenlenir ve ev ziyaretine gitmek i¢in

hazirlanirlar. Lider ev sahibi olarak misafirleri agirlar.

Degerlendirme:

Etkinlik icerisinde ¢ocuklarin neler yasadiklari, duygulari, ev ziyaretini begenip
begenmedikleri, en ¢ok neyi sevdikleri nelerden hoslanmadiklart ve sdylemek
istedikleri hakkinda konusulur. Her ¢cocuktan c¢alismanin istedikleri bir béliimiinii

resimlemesi istenir. Resimler bir araya getirilerek panoya zaman sirasina gore asilir.

Etkinlik:12
Ciftlikte kimler var?
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: Resimler,yazi1 tahtasi, masa, minder ve sandalyeler

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)
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Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma

4. Gerektiginde lideri izleme

7. Kendine ve baskalarina ait farkindaliklar1 dikkate alarak ¢oziim yollar1 6nerme
Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme

Bilissel Alan Ve Dil Alani

Hedef' 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olasi nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢6zebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Coziim yollar1 icinden en uygunlarini se¢gme

4. Segilen ¢oziim yollarin1 deneme
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Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri sdyleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:
Cocuklarla birlikte “avcilar, kurtlar ve agaglar” adli oyun oynanir.

Bir cocuk ebe secilir ve yiiziinii duvara doner. Diger ¢ocuklar belirli bir
mesafeden (avcikurt yada agag rollerinden birini segerek) ebeye dogru adim atmaya
calisirlar. Ancak lider don dediginde ¢ocuklar sectigi roliin seklini alarak donar ebe {i¢
canlidan birinin adi sdyler 6rnegin “aver” ve avel olan g¢ocuklar ilerleyemez kalanlar bir
adim ilerler ve bu sekilde ebenin yanina ilk varabilen ¢ocuk ebeyle yer degistirir.

Lider cocuklara daha once ¢iftlik goriip gérmediklerini ve bir ciftlikte neler
olabilecegini sorar. Cocuklarin ¢iftlik ile ilgili aklina gelenleri tahtaya c¢izerek
listelemelerini ister. Cocuklar ¢izilen her seyin islevi, ne ise yaradigi, nasil oldugu, o sey

olmasa ne olabilecegi ile ilgili konusurlar.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklara bir ¢iftlikte kaybolan hayvanlar oldugunu, onlar1 bulmak i¢in bir
ciftlik gezisi yapacaklarint ve ¢ocuklarin gezi i¢in hazirlanmasi gerektigini sdyler.
Oncelikle cocuklar hep birlikte geziye gitmek igin hangi tasita binilecegine karar
verirler ve siiftaki malzemeler kullanilarak karar verilen tasit yapilir. Tasita binen
cocuklarla ¢iftligin 6niinde inilir. Lider alan icerisine 6nceden, hazirladig1 resimleri
yerlestirerek cocuklara “iste ¢iftligimiz burasi ne kadarda biliyiikmiis der” gordiiklerini
anlatarak alan icerisinde gezmeye baslarlar. “Su agaglara bakar misiniz be giizel elmalar

siz hangi meyve agaglarin1 goriiyorsunuz? Renkleri, sekilleri nasil? Baska ne gibi
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Ozellikleri var? Cocuklara donerek onlarin neler gordiiklerini sorar ve hayvanlari
bulmak bazi ipuglarinin ¢iftlikte saklandigini séyler ve karsilasilan her ipucu hakkinda
konusurlar. Uzerinde yumurta ¢izili bir resim bulundugunda lider “bakin ¢ocuklar bu
resimdekileri kaybolan hayvanlardan biri yapmis bunu kim yapar biliyor musunuz?
Diye sorar.” Dogru cevap bulundugunda c¢ocuklar bu hayvanin nasil oldugu, nasil
hareket ettigini, nasil ses ¢ikardigini canlandirirlar. Nerde oldugu hakkinda tartisirlar
kaybolan hayvan bulunduktan sonra ip ucu aramaya devam ederek diger kayip
hayvanlar1 aramaya baslar.

Lider, ¢ocuklara bal, siit, resmini gosterir. Cocuklar bu sekilde ar1 ve inekleri de

bulurlar.

Degerlendirme:

Lider ¢ocuklara yolculuklarinin nasil gegtigini, neler hissettiklerini, neleri sevip
sevmediklerini dar mekanlardan gecerken, citlerden atlarken, ziirafayla konusurken,
yuvarlak taslara basarken neler hissettiklerini sorar. Cevrelerinde baska neler

gordiiklerini renklerinin sekillerinin nasil olduklarini anlatmalarini ister.

Etkinlik:13
Pazar yeri
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan malzemeler:Sinif i¢erisindeki tiim malzemeler.

Psikomotor Alan

Hedef' 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. So6zel yonergelere uygun olarak yiirtime (yavas, hizli, taklit ylirtiyiisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Duygularini s6yleme
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Duygularini kontrol edebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

4. Gerekli durumlarda kararlilik gosterme
Hedef 6

Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma
2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma

4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Cevresinde gordiigii rahatsiz edici durumlari kendi estetik goriisiine uygun olarak

degistirme

3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme

Biligsel Alan Ve Dil Alanmi
Hedef 1
Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar
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1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bicim, islev, koku, ses,

tat vb.)
Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme

Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bagl 6zellikleri s6yleme
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Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

2. Ayn1 anlama gelebilecek diisiinceleri farkl sozciiklerle aciklama

Hazirlik:
Cocuklar tiim alani kullanarak yiiriirler. Liderin yonergesi ile durup sinifta adi sdylenen
bir nesneye dokunurlar.(sar1 sagli bebege dokun, kahverengi ayiya dokun, pastel
boyalara dokun, kii¢iik Legolara dokun, tahta bloklara dokun...).

Lider ¢alisilan alan1 gostererek buranin pazar oldugunu ve burada isteyenlerin
istedigi seyleri satabildigini soyler. Lider ¢ocuklarla pazarda neler satildigi, kimleri ve
neler almak icin pazara geldikleri, bu kisilerin nasil satis yaptiklari, alicilarin nelere

dikkat ettikleri hakkinda konusur.

Canlandirma:

Liderin yonergesi ile cocuklar siniftaki malzemeleri istedikleri gibi kullanarak
pazar yeri olustururlar. Lider “ancak bu pazar yerine aligsveris yapmak i¢in herkesin
satacagl seyi yada ne almak istedigini bana tanitmadan giremez” der. ¢ocuklara burada
kimlerin ne olmak istedigini ve ne yapmak istedigini sorar ¢cocuklar burada ne olmak
istedigine karar verince sirayla tiim ¢ocuklarin rolleri hakkinda konusurlar.

Ornegin: satic1 olmak isteyen ¢ocuk ne satmak istedigi, sattig1 seylerin renklerini
ozelliklerini, sekillerini, nigin kullanildigini, kimlerin kullandigini, fiyatinin ne
oldugunu, paralarini nerede sakladigini, hangi tezgahta calistigini anlatir.

Tim c¢ocuklar ne yapacagimi anlattiktan, roller belirlendikten ve alan
diizenlendikten sonra canlandirma yapilir.

Lider pazarda aligveris yapan kisi roliinde etkinlige katilir.

Degerlendirme:
Etkinlik igerisinde c¢ocuklar neler hissettikleri, en ¢ok neyi sevdikleri nelerden
hoslanmadiklar1 ve kimlere ne sattiklari, kimlerin neler aldig1 pazarda baskalarinin neler

sattig1 en ¢cok neyi almak istedikleri hakkinda konusurlar.
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Etkinlik: 14

Baliklarin 6ykiisii

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: Genis kartonlar, Kurdeleler, hikaye kartlar1

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme
Hedef 11

Estetik ozellikler tasiyan 6zgiin {iriinler olusturabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Estetik bedensel hareketlerle dans etme, yiiriime
Biligsel Alan Ve Dil Alan

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Cozlim yollar1 iginden en uygunlarini segcme

4. Segilen ¢oziim yollarin1 deneme

Hedef 14

Tiirkceyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bagl 6zellikleri s6yleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:

Cocuklarla gazete kapmaca oyunu oynanir.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklarla deniz ve denizde yasayan canlilar hakkinda konusur ve denizde
nelerin oldugunu, ne tiir canlilar yasadigin1 ve bu canlilarin su altinda yasamlarini nasil
stirdlirdiiglinii, nasil hareket ettiklerini ve nasil ses ¢ikardiklarindan soz edilir.

Lider ¢ocuklara renkli kurdeleler vererek ¢ocuklardan bunlar1 kullanarak suyun
altinin nasil oldugunu diisiiniip birlikte sinif diizenlenir.

Lider ¢ocuklara bu alanda ancak bir deniz canlis1 olarak dolasabileceklerini bunu
gerceklestirebilmek i¢inde olmak istedikleri bir deniz canlisin1 donuk imge olarak
anlatmalar1 gerektigini sdyler. Lider ¢ocuklara nasil bir sey olmak istediklerini, nasil
hareket ettiklerini, nerelerde yiizdiiklerini, renklerini, biiyiikliiklerini sessizce
diisiinmeleri i¢in zaman tanir. Ne olmak istedigine karar veren ¢ocuklarin sirayla su alt1
diinyasinda donuk imge olarak yer almas ister.

Tiim ¢ocuklar donuk imge olduktan sonra egitimci dalgic olarak role girer ve onlara
dokundugunda canlanabileceklerini ayn1 zamanda diger deniz canlilardan farkli olarak
konusabileceklerini sdyler. Dalgi¢c deniz canlilarina bir sorunla karsilastiklarini, bu
sorunun hepsini ilgilendirdigini ve onlar olmadan ¢oziilemeyecegini sdyleyerek denizin
kirliliginden bahseder. Hep birlikte denizi temizlemek ve bir daha kirlenmesini
engelleyebilmek i¢in ¢6ziim yollar1 aranir ve deniz temizlenir. Lider sorun

¢oziildiigiinde dokundugu kisinin yeniden insan olarak sinifa donecegini sdyler.
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Degerlendirme:

Bir araya gelen c¢ocuklarla neler hissettikleri, neleri begendikleri, neleri
begenmedikleri hakkinda konusulur. Deniz altindayken nasil bir canli olduklari, nasil
hareket ettikleri, nerelerde yiizdiikleri, renkleri, biiyiikliikleri hakkinda, karsilastiklar

sorunun ne oldugu konusunda sohbet edilir.

Etkinlik:15

Kim bunlar?

Bes-alt1 yag grubu

Kullanilan materyaller: kollar ,bacaklar,eller,parmaklar,bas ve govde birlestirildiginde

farkl 6zellikte iki ayr1 insan resmi olusturulabilecek yapbozlar, fon kartonu, kumaslar

Psikomotor Alan

Hedef' 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. So6zel yonergelere uygun olarak yiirtime (yavas, hizli, taklit ylirtiyiisii vb.)

Hedef 3

El ve gbz koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

5. Kiiclik kas becerilerini gerektiren bazi araclar1 kullanma (6z bakim, ev isleri,
okuldaki etkinlikler vb.)

6. Degisik araclar kullanarak sekiller ¢izme

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirme

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 6

Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerektiginde lideri izleme

5. Gerektiginde liderligi tistlenme
Hedef 10
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Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Cevresinde gordiigii rahatsiz edici durumlar1 kendi estetik goriisiine uygun olarak
degistirme

3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme

Biligsel Alan Ve Dil Alan

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢gim, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri séyleme

Hazirlik:

Lider ¢ocuklarin tiim alan1 kullanarak zayif biri gibi, sisman biri gibi, yash biri gibi,
geng biri gibi,bebek gibi,cocuk gibi yiiriimeleri kosmalarini.... dar bir elbise giymis
gibi, biiyiik bir ayakkab1 giymis gibi , uzun pacali bir pantolon giymis gibi verilen

yonergeye hareket etmelerini ister.

Canlandirma:
Lider ¢ocuklarin iizerlerine esit sayida iki farkli renkte mandal asarak, ayni renkte
mandallara sahip olan ¢ocuklarin bir araya gelerek iki grup olmasini saglar. Her
gruptan birer kisi sirayla ortaya daginik sekilde birakilmis yap-bozlar1 kullanarak bir
cocuk resmi olusturup fon kartonuna yapistirirlar.

Cocuklar olusturulan bu resimleri istedikleri malzemeyi kullanarak tamamlar.
Lider gruplardan yaptiklari resme bir isim koyarak bu kisinin fiziksel 6zelliklerini(sag,

g0z, ten rengi, el, kol, bacak uzunlugu, kilosu gibi), ne giyindigini, bu ¢ocugun ne
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yapmaktan hoslandigini,sevdigi yiyecekleri,oyunlar1 hep birlikte diisiiniip diger gruptaki
arkadaslarina anlatmasini ister.

Her iki grupta resimlerini tanittiktan sonra lider, bu ¢ocuklar i¢in bir oyun alani
olusturmak istedigini fakat ¢cocuklari hi¢ tanimadig1 i¢in nasil bir yer olusturacagina
karar veremedigini sOyler. Tiim gruptan bu iki cocugu daha 1yi tanidiklar1 i¢in kendisine
yardim etmesini ama bu yardimi kabul edebilmesi i¢in her ¢cocugun olusturulacak oyun
alaninda olabilecek seylerden bir tanesini pandomimle anlatmasi gerektigini sdyler.

Son olarak lider, kurdelelerle sinirlarini belirledigi bir alan1 ¢ocuklara gdstererek
oyun alan1 olarak belirlenen yerin burasi oldugunu sdyler ve ¢ocuklardan alan igerisine
gecip, donuk imge teknigini kullanarak oyun alanin bir pargasini olusturmasini ister.
Liderin dokundugu ¢ocuk ne oldugunu ve ozelliklerini anlatir. Lider elindeki ¢ani
caldiginda oyun alaninda her seyin hareket etmeye baslayacaginmi sdyler. Devinim
sirasinda oyun alaninda bulunan her sey i¢in su sorular sorulur; Nasil hareket
ediyorsunuz?, Sekliniz nasil?, Renginiz ne?, Neden yapilmissiniz?, Ne zamandan beri
buradasiniz? Tiim ¢ocuklar devinime basladiginda ¢alisma tamamlanir. Lider ¢ocuklara

stirayla dokunur ve dokundugu ¢ocuk oyun alanindan ¢ikar.

Degerlendirme:
Etkinlik icerisinde ¢ocuklar neler hissettikleri, en c¢ok neyi sevdikleri nelerden
hoslanmadiklar1 ve sdylemek istedikleri hakkinda konusurlar. Isim verdikleri ¢ocuklarin

Ozellikleri hakkinda konusurlar.

Etkinlik:16
Camagir makinesi
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan malzemeler:enstriimantal hareketli bir cd

Psikomotor Alan

Hedef' 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yliriime (yavas, hizl, taklit yiirtiytisii vb.)
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Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 2

Duygularini kontrol edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerekli durumlarda kararhilik gosterme
Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Cevresini diizenlemede farkli yollari deneme

Biligsel Alan Ve Dil Alanmi

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 4

Verilen nesne, olay ya da varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Verilen nesneleri sekillerine gore gruplama

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Coziim yollar1 i¢cinden en uygunlarini se¢gme

4. Secilen ¢6ziim yollarin1 deneme

Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bagl 6zellikleri s6yleme



150

Hedef 16
Dili etkili bir sekilde kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:
Lider miizik esliginde c¢ocuklarin dans edeceklerini sdyler. Miizik durdugunda
cocuklarin, liderin sdyledigi yonergelere gore hareket etmelerini ister.
Cocuklar liderin yonergesine gore miizik esliginde yiiriirler.
Yeni uyandiniz
Pijamanizin {istiinli yavasga ¢ikariyorsunuz
Pijamanizin altin1 hizlica ¢ikartyorsunuz
Pantolonunuzu dans ederek giyiniyorsunuz
Bluzunuzu dikkatli bir sekilde giyiniyorsunuz
Coraplarmizi giyiniyorsunuz
Cikarip yeni bir seyler deniyorsunuz.
Yeni giydiginiz giysilerinizle ziplayarak dans ediyorsunuz

Yavasca dans ediyorsunuz...

Canlandirma:

Lider, cocuklara bir bebek gostererek bu bebegin adinin Begiim oldugunu,
Beglim’iin oyun oynamak i¢in arkadaslarma gitmek istedigini fakat dolabindaki
giysilerinin  kirli oldugu i¢in arkadasina gidemedigini anlatir. Lider Begiim’ {in
annesinin dolaptaki kirli giysileri alarak yikamasi gerektigini ¢linkii Begiim’iin ancak bu
sekilde arkadasina gidebilecegini sdyler. Lider ¢ocuklara kirmizi ve mavi renkte
bilezikler takarak ayni renkte bilezik takan ¢ocuklarin bir araya gelerek iki ayr1 grup
olusturmasini saglar.

Yardimci 6gretmen bir grupla ¢amasir makinesinin 6zellikleri, nasil ¢alistigi,
nasil hareket ettigi ve ses ¢ikardigi, kirli camasirlarin i¢ine nasil yerlesecegi ve bu
camagirlarin hangi asamadan gegecegi hakkinda sohbet ederek ¢ocuklardan bir araya
gelerek bir camasir makinesi olusturmalarini ister. ¢ocuklara makineyi olusturacak
parcalarin once kendisinin yanina gelerek seklini ve hareketlerini gostermesi gerektigini

sonra biitlinli olusturabilecegini sdyler.
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Lider diger gruba Begiim’iin dolaptaki kirli giysileri olduklarini ve yikanmalari
gerektigini anlatarak, kirli ¢camasirlarin makinede temizlenirken hangi asamalardan
gecerek temizlendigi hakkinda sohbet eder. Bunun icin dolaba yerlesecek her giysinin
neden kirlendigini, iizerinde hangi lekeler oldugunu, ne tiir bir giysi oldugunu, rengini
diisiinerek dolaba yerlesmeleri gerektigini soyler. Lider birazdan Begiim’ iin annesinin
gelecegini ve kirli giysileri yikamak i¢in makineye gotiirecegini sdyler ama annenin
makineye gotiirdiigii her giysinin temizlenmesi i¢in makineye nasil bir giysi oldugu ile
ilgili 6zelliklerini sdylemesini aksi takdirde temizlenemeyecegini anlatir. Lider anne
roliinde giysileri makineye yerlestirirken giysi roliindeki her ¢ocuga makinenin iginde
(ilaglt su, soguk su, sicak su, yumusaticili su gibi... ) bazi asamalardan gegeceklerini,
buna hazir olmalar1 gerektigini hatirlatir.

Camasir makinesi her giysinin 6zelligini 6grenerek giysileri i¢ine kabul eder ve

yikayarak camasir sepetine koymasi i¢in anneye teslim eder.

Degerlendirme:

Tim c¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik igerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda makine olanlarin makineyi olusturtan gruba nasil bir
makine olduklari, nasil ¢aligtiklari, giysileri nasil yikadiklar1 sorulur. Giysilere makine

i¢cerisinde neler hissettikleri, ve 6zellikleri sorulur.

Etkinlik : 17

Ucurtma senligi

Bes-alt1 yag grubu

Kullanilan materyaller: tiim ¢ocuklarin ayni anada resim yapabilecekleri kadar biiyiik

bir resim kagidi renkli kalemler

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)
Hedef 3

El ve g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar
6. Degisik araglar kullanarak sekiller ¢izme

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirme

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini sdyleme

2. Duygulariin nedenlerini sdyleme

Hedef 2

Duygularini kontrol edebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerekli durumlarda kararlilik gosterme
Hedef 6

Baskalartyla iliskilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma

4. Gerektiginde lideri izleme

5. Gerektiginde liderligi listlenme

7. Kendine ve baskalarina ait farkindaliklar1 dikkate alarak ¢6ziim yollar1 6nerme
Hedef 10

Cevresini estetik bakimindan diizenleyebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Cevresini diizenlemede farkli yollar1 deneme

Bilissel Alan Ve Dil Alani

Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olasi nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayin olasi sonuglarini sdyleme
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Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme

Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Coziim yollar1 i¢cinden en uygunlarini se¢gme

4. Segilen ¢oziim yollarin1 deneme

Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bagl 6zellikleri s6yleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:

“Kuyruguma basma” adli oyun oynanir. Her ¢ocugun arkasina yere degecek
uzunlukta kagittan bir kuyruk hazirlanarak takilir. Cocuklar kendi kuyruklarina
basilmamasina dikkat ederek arkadaslarinin kuyruklarina basarak onlarin kuyrugunu

koparmaya caligir

Canlandirma:

Lider ¢ocuklarla birlikte ucurtmalarla ilgili sohbet eder. Hep birlikte daha 6nce
ucurtama gorlip gormediklerini, ugurtmay1 olusturan bolimlerin ne oldugunu,
gordiikleri en ilging ugurtmanin nasil oldugunu, onu nerde gordiiklerini konusurlar.

Yardimci 6gretmen lidere donerek bir ugurtma senligi diizenlediklerini, tiim
gruptaki ¢ocuklarla senlige katilabileceklerini, senligin en ilging ucurtmalar senligi
oldugunu ve ancak ilgin¢ ugurtmalarini yapan gruplarin senlige katilabilecegini sdyler.

Lider ¢ocuklara ilging bir ugurtma tasarlamalari i¢in rehberlik eder. Bunun icin her
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cocuga esit sayida {i¢ farkli renkte kalemlerin oldugu bir kutudan birer kalem segtirerek,
cocuklar1 li¢ gruba ayirir. Her gruptan ucurtmanin bir boliimiinii kendi aralarinda
konusarak tasarlamasinmi1 ve tasarlanan seklin tiim gruplar tarafindan biitiin halinde
donuk imge teknigi ile gostermesini ister. (Ugurtmanin kuyrugu, ipi ve kasnagi olmak
iizere lic bollime ayrilarak olusturulur.her grup kendi arasinda ugurtmanin yapacagi
bolimiinii hangi malzemelerle yapacagini, renginin ne olacagini, onu ilging kilan
ozelliklerini konusur.lider ve yardime1 6gretmen gruplar1 gézlemleyerek ¢ocuklara
rehberlik eder.) Cocuklar donuk imge iken liderin dokundugu ¢ocuk ugurtmanin hangi
boliimiinii olusturdugunu ve 6zelliklerini anlatir.

Cocuklar, liderle birlikte yapmak istedikleri ugurtmanin seklinin, kullanilacak
malzemelerin belirlendigini ancak bu malzemeleri nasil elde edebileceklerini,
hangilerini nereden bulabileceklerini yada alabileceklerini, alacaklarsa nasil
alabileceklerini tartisirlar ve her grup kendi malzemesini nasil elde ettigini canlandirir.

Lider gerekli gordiigii durumlarda role girer.

Degerlendirme:
Tiim ¢ocuklarla birlikte bir araya gelinir. Cocuklarin etkinlik icerisinde neler
yasadiklari, duygulari, hakkinda konusulur. Nasil bir ugurtma yaptiklari, senlik alanina

gitmek i¢in neler yaptiklar1 ve orada neler hissettikleri hakkinda konusulur.

Etkinlik:18
Sekerci diikkan1
Bes-alt1 yag grubu

Kullanilan materyaller: Alandaki tim malzemeler, kukla, enstriimantal hareketli cd

Psikomotor Alan

Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yliriime (yavas, hizl, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan
Hedef' 1
Duygularmi fark edebilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini sdyleme

2. Duygularinin nedenlerini sdyleme
Hedef 2

Duygularini kontrol edebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

4. Gerekli durumlarda kararlilik gosterme
Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Grup etkinliklerine kendi istegi ile katilma
2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma
4. Gerektiginde lideri izleme

5. Gerektiginde liderligi istlenme

Bilisgsel Alan ve Dil Alani

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini séyleme (boyut, renk, bi¢im, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 4

Verilen nesne, olay ya da varliklar ¢esitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen nesneleri renklerine gore gruplama

2. Verilen nesneleri sekillerine gore gruplama

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢6zebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Coziim yollar1 icinden en uygunlarini se¢gme

4. Segilen ¢oziim yollarin1 deneme
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Hedef 14

Tiirkgeyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri sdyleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

Hazirlik:

Daire olan c¢ocuklar liderin esliginde kollarini, bacaklarini ve bedenlerini
kullanarak kisa bir egzersiz yapar.

Cocuklardan elle tutusup sirayla yanindaki arkadasinin goziine bakarak
arkadasinin elini sikmasi istenir. Her ¢ocuk yanindaki arkadasi ile bu sekilde
selamlastiktan sonra ellerini birakir.

Lider her ¢ocuga tizerinde farkli renkte seker resimlerinin oldugu kartlardan bir
tane takar ve tiim grupla “kucaklama oyunu” oynanir; Cocuklardan hareketli bir miizik
esliginde dans ederlerken liderin “kirmiz1 sekere saril” yonergesi ile miizik durur. Tim
¢ocuklar lizerinde kirmizi seker resmi gordiikleri arkadaslarina sarilirlar. Oyun diger

kartlarinda sOylenmesi ile tekrar eder.

Canlandirma:

Lider eline bir kukla alarak ¢ocuklarla sekerler hakkinda sohbet eder. Cocuklarin
en sevdigi sekerin ne oldugu, tadinin nasil oldugu, neden yapildigini seklinin nasil
oldugu ile ilgili sohbet eder. Lider ¢cocuklara 6nlerinde bir kutunun oldugunu ve kutudan
kendisinin sdyleyecegi 6zellikteki sekerleri alip yediklerini hayal etmelerini sdyler.
(Kiigtik bir naneli seker, yuvarlak c¢ilekli bir lolipop, elmali gubuk seker...gibi.)

Daha sonra kukla basindan gecenleri cocuklara anlatir. Biraz once soz ettigi
sekerleri ¢cok sevdiginden ve birbirinden giizel sekerler yaptigi bir diikkani oldugundan

ama artik oraya gidemediginden s6z eder. Clinkii sekerleri ¢ok seven ama koti sekerler
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yapan bir sekercinin kendisinin diikkanini1 zorla aldigindan ve kotii kalpli bu sekercinin
0zel giicleri oldugundan, kendisinin diikkana giremediginden bahseder. Kukla
diikkanini geri almak i¢in ¢ocuklardan yardim ister ve ¢cocuklara diikkanini kurtardiklari
takdirde onlara diledikleri kadar seker verebilecegi konusunda soz verir. Lider elindeki
kuklay1 kullanarak yardimi kabul eden ¢ocuklara onlarla birlikte olamayacagini soyler
ama karsilasacaklar1 bir takim engeller konusunda ¢ocuklari uyarir.

Yolculuk sirasinda ¢ocuklarin karsisina bir derenin ¢ikacagini ve karsitya gegmek
icin onlara sadece kayik¢inin yardim edebilecegini soyler. Kayik¢iy1 ikna etmenin tek
yolu ise kayik¢inin sdyledigi bir sekerin hareket etmeden seklini almaktir. Ciinkii
kayike1 sevdigi sekerlerin seklini gormekten ¢cok hoslanir.

Ikinci engel ise sekerci diikkanina girerken ¢ocuklarin karsisina ¢ikacaktir.
Ciinkii oraya sadece c¢ok iyi seker yapabilen ascilar girebilmektedir. Cocuklar kotii
kalpli sekerci ile karsilastiklarinda onu ¢ok iyi seker yaptiklarina ikna etmek zorundadir.
Bunun i¢in ¢ocuklarin kapiya geldiklerinde sekerciye dnce ne sekeri yapacaklarini,
ozelliklerini sonra da tarifini sdylemeleri gerekmektedir.

Cocuklara karsilasacaklar1 engeller konusunda bilgi veren lider. Elinde kukla,
kotii kalpli sekerci ve kayikei olarak role girerek ¢cocuklarin sekerci diikkanini geri alma

planlarinda ¢ocuklara rehberlik eder.

Degerlendirme:
Etkinlik igerisinde c¢ocuklarin neler yasadiklari, duygulari, dramay1 begenip
begenmedikleri, en ¢ok neyi sevdikleri nelerden hoslanmadiklar1 ve sdylemek

istedikleri hakkinda konusulur. Yaptiklar1 sekerler tatlar1 sekilleri nasil yaptiklari
hakkinda sohbet edilir.

Etkinlik :19
Mumu
Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: alan igerisindeki tiim malzemeler ve farkli 6zellikte olan toplar.

Psikomotor Alan
Hedef 1

Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiirlime (yavas, hizli, taklit yiirtiytisii vb.)

Sosyal - Duygusal Alan

Hedef 1

Duygularini fark edebilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Duygularini sdyleme

2. Duygulariin nedenlerini sdyleme
Hedef 2

Duygularini kontrol edebilme
Kazanilmasi beklenen davraniglar

4. Gerekli durumlarda kararlilik gosterme

Hedef 6

Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma

4. Gerektiginde lideri izleme

Hedef 11

Estetik ozellikler tasiyan 6zgiin {iriinler olusturabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Estetik bedensel hareketlerle dans etme, yiiriime

3. Resim, el isi vb. sanat etkinliklerinde 6zglin iiriinler yapma

Bilissel Alan Ve Dil Alani

Hedef 1

Gozlem yapabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Degisik durumlarda gozlemlediklerini soyleme (boyut, renk, bi¢gim, islev, koku, ses,
tat vb.)

Hedef 2

Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozciikleri hatirlayabilme
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Kazanilmasi beklenen davranislar

3. Verilen nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade etme
Hedef 11

Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Verilen bir olayin olas1 nedenlerini sdyleme

2. Verilen bir olayn olasi sonuglarini sdyleme

Hedef 12

Verilen bir problem durumunu ¢ézebilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Problemin ne oldugunu séyleme

2. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerme(sdyleme)

3. Cozlim yollar1 iginden en uygunlarini segcme

4. Secilen ¢6ziim yollarin1 deneme

Hedef 14

Tiirkceyi dil bilgisi kurallarina uygun olarak kullanabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Tiimcelerinde 6geleri dogru olarak kullanma

Hedef 15

Belli bir nesne, varlik ya da olay1 tanimlayabilme
Kazanilmasi beklenen davranislar

2. Nesne, varlik ya da olaya ait belli bash 6zellikleri séyleme
Hedef 16

Dili etkili bir sekilde kullanabilme

Kazanilmasi beklenen davranislar

1. Nesne, durum ya da olay1 anlasilir sekilde agiklama

2. Ayn1 anlama gelebilecek diisiinceleri farkl sozciiklerle agiklama

Hazirlik:
Cocuklarin tiim alan igerisinde yavas daha sonra hizli yiirtimeleri, 6nlerinde bir top
varmig gibi diigliniip onu Once ileriye sonra geriye dogru ayaklariyla(aynm1 hareket

viicudun farkli boliimleri ile tekrar edilebilir) hareket ettirmeleri istenir. Sonra tiim alani
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kullanarak bir topmus gibi 6nce yavas sonra hizlanarak yuvarlanmalari, ziplamalari
istenir.

Tiim grup halka olur ve lider elindeki topu ¢ocuklardan birine atarak en sevdigi
yiyecegin rengini, sdyler. cocuklarin hepsi sirasiyla en sevdigi icecegin tadini sdyleyene
kadar ¢calisma devam eder. Etkinlik bittikten sonra halka seklinde olan grubun el ele
tutusur. Lider yanindaki ¢ocuga ayaklarimin arasindan senin ayaklarinin arasina bir
pinpon topu gecti diyerek ziplar ve ¢ocugunda ayni sekilde topu yanindaki arkadagina
atmasini ister. Top yeniden lidere geldiginde lider topun biraz daha biiyiidiigiinii ve
tenis topu oldugunu soyler ve ziplayarak topu yanindaki ¢ocuga gonderir top kocaman

bir deniz topu olana kadar oyun devam eder.

Canlandirma:

Lider ¢ocuklarla birlikte top oyunlari, en ¢ok hangi top oyununu sevdikleri, bu
oyunlarda kullanilan top cesitleri, en sevdikleri top oyunlarinin nasil oynandig1 ve bu
toplarin 6zellikleri hakkinda konusur.

Lider ¢ocuklara kendileri gibi top oyunlarini seven ve bahgesinde birbirinden

2

farklh bir ¢ok topu olan “ Mumu ” adindaki bir devden s6z eder. Eger isterlerse
Mumu’nun bahgesine gidip orada istedikleri bir top oyunu oynayabileceklerinden
bahseder. Fakat lider ¢ocuklara Mumu’nun bahgesine yapilacak yolculugun ¢ok kolay
olmayacagindan ¢iinkii bahcenin ¢ok uzakta oldugundan ve giderken ¢ocuklarin daha
once yaptiklari1 yolculuklara benzer engellerle karsilasabileceklerinden s6z eder. Bunun
icin ¢ocuklarin bir araya gelerek ne tiir engellerle karsilasabilecekleri konusunda
konusmalar1 ve bu engellere karsi hazirlik yapmalarini ister.

Yapilan hazirliklardan sonra lider ¢ocuklar1 dikkat etmeleri gereken ii¢ sey
konusunda uyarir.

- Mumu’nun bahgesine geldiklerinde kapida bir bah¢ivanla karsilasacaklarini,
cigekleri ¢cok seven bu bahg¢ivanin ¢ocuklarin igeri girmelerine izin vermesi igin her
cocugun yolculuk sirasinda karsilastig1 ilging bir ¢igegi bah¢ivana anlatmasi ve tiim
¢ocuklarin bir arada bahg¢ivanin ismini sOyledigi bir ¢igegin agisini canlandirmasi
gerekmektedir.

- Iceri giren g¢ocuklar Mumu ile karsilastiklarinda onlar1 baska bir siirpriz
beklemektedir. Mumu yemek yemegi ¢ok seven bir devdir ve ancak ona Ozel
hazirlanmis bir yiyecek getiren ¢ocuklarin bahgesinde top oynamalarina izin verir.

Cocuklarin bunun i¢in de hazirlik yapmalar1 gerekmektedir.
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- Son olarak Mumu’nun bahgesinde hangi top oyununu oynamak istediklerini ve
bunun i¢in uygun olan toplar1 segmeleri gerekmektedir.
Calisma siirecinde lider ¢ocuklara rehberlik eder. Mumu ve bahg¢ivan roliinde

damaya katilir.

Degerlendirme:

Lider tim c¢ocuklarin rahat bir sekilde oturmalarin1 yada isteyenlerin
uzanmalarini sdyleyerek cocuklara yavas bir miizik dinletir ve ¢ocuklardan liderin
yonergesine gore nefes alip vermeleri istenir.(yavas bir nefes al-ver, derin bir nefes,
nefesini tut — birak, birden nefes al ve ver, patlamig bir lastik gibi ver, sonen bir balon
gibi nefes ver gibi...) Etkinlik icerisinde ¢ocuklarin neler yasadiklari, duygulari, en ¢ok

neyi sevdikleri nelerden hoslanmadiklar1 ve sdylemek istedikleri hakkinda konusulur.

Etkinlik :20

Kirmizi fili gordiiniiz mii? (Aysel KOKSAL AKYOL)

Bes-alt1 yas grubu

Kullanilan materyaller: “Kirmizi Fili gordiiniiz mii?” adli hikaye kitab1, renkli

kurdeleler

Psikomotor Alan

Hedef 1. Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanilmasi Beklenen Davranislar:

3. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriime (yavas, hizl, taklit yiiriiylisleri vb)
Sosyal- Duygusal Alan
Hedef 4. Bagkalarinin duygularini fark edebilme

Kazanilmasi Beklenen Davranislar:
1. Baskalarinin duygularini ifade etme
2. Baskalarinin mutluluk ve sikintilarini paylagsma

Hedef 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanilmasi Beklenen Davranislar:

2. Grupta sorumluluk almaya istekli olma
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Bilissel Alan ve Dil Alan1

Hedef 1. Gozlem yapabilme

Kazanilmasi Beklenen Davranislar:

Degisik durumlarda gozlemlediklerini sdyleme (boyut, renk, bigim, islev, oku, ses, tat

vb)

Hedef 2. Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da 6geleri sdyleme

Kazanilmasi Beklenen Davranislar:

Verilen nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesnenin adini sdyleme

Isinma: Lider ¢ocuklara “gocuklar simdi el ele tutusup kocaman bir halka olalim™ der.

Halka olunduktan sonra yere oturulur. Lider “¢ocuklar ben sizlerin adin1 bilmiyorum,

siz de benim adimi bilmiyorsunuz. $imdi sizlerle hem oyun oynayalim hem de

adlarimiz1 6grenelim. Adimizi, kag¢ defada sdyliiyorsak elimizi birbirine o kadar vurarak

sdyleyecegiz. Ornegin, benim adim Ay-sel, ka¢ defada s6ylilyorum, iki defada, o zaman

adim1 sdylerken iki defa elimi ¢irpacagim. Once ben yapayim, sonra hep birlikte

yapalim” yOnergesini verir. Biitiin ¢ocuklar i¢in tekrarlanir.

e Ortaya degisik renklerde (az sayiyla baslanir, say1 artirilir) kurdeleler
konur. Lider ¢ocuklara “simdi i¢imizden birisi digar1 ¢ikacak biz de bu
kurdelelerden birisini alacagiz, arkadasimiz geldiginde eksik olan renkteki
kurdelenin hangisi oldugunu sdyleyecek™ der, ilgiye gore oyun devam
ettirilir.

e “Kuslar nasil hareket eder, nasil ses ¢ikarir. Simdi hep beraber ayaga
kalkiyoruz, herkes kus oluyor, evet ¢ok giizel kuslar oldunuz. Simdi de
herkes kedi olsun ....... , balik olsun ....., fil olsun ........ , tekrara kus

olalim .....” denir ve ¢ocuklarin hayvan dykiinmeleri yapmasi saglanir.

Oyun / Dogaglama /vb. : Lider Ferit Avcr’'nin “Kirmizi Fili Gordiinliz mii?” adl

hikayesini (T.C. Kiiltiir Bakanlig1 Yaynlar1:1829, Cocuk Kitaplar1 Dizisi:167, Ankara,

1996) kitaptan ¢ocuklara okur.

e Lider ¢ocuklara “fil disar1 ¢iktiginda nerelere gitmis olabilir? Acaba
kimlerle karsilasmis? Disarida da yagmur yagiyormus, acaba disarida neler

yasamis? Eve dondiigiinde lizgiindii ve yorgundu, neden iizlilmiis olabilir?
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Uziilmemesi i¢in file neler sdyleyebiliriz?” gibi sorular yoneltir. Alian
yanitlar dogrultusunda dykiiniin devami olusturulur.
e Lider “gocuklar simdi biz bu filin basina gelenleri oynayalim, verdigim
kurdeleye gore de hangi hayvani olacagimiza karar verelim. Filin rengi,
kusun rengi, farenin rengi, kedinin rengi, ziirafanin rengi, balinanin rengi
ne olsun (¢ocuklardan yeni kahramanlar da gelebilir, onlar da oyuna dahil
edilir)” der. Renkler belirlendikten sonra degisik renklerde kurdeleler
cocuklara verilir, bileklerine baglanir.
e “Simdi omzuna dokundugum kendisinde hangi rengin oldugunu ve
hangi hayvan oldugunu sdyleyecek. Evet simdi filin basindan gegenleri
oynayabiliriz”. Bu sirada, minder, sandalye gibi materyallerden
yararlanilarak filin yasadigi ev, odadaki hayvanlarin oldugu cergeve
cocuklarla birlikte diizenlenir. Cocuklarin hikayeyi tamamlamalarina gore
ortamda baska diizenlemeler de yapilabilir. Cocuklarin hepsi (yani her bir
hayvan) ¢erceve igindeki yerlerini alirlar ve dogaglamaya gegilir.
Degerlendirme:Dogaglamalar bittikten sonra ¢ocuklarla halka seklinde oturulur. Lider
cocuklara “oyunumuz sirasinda neleri begendiniz, begenmediginiz seyler oldu mu?”
gibi sorular yoneltir. Doga¢lamada sirasinda ortaya ¢ikanlara gore sorular

cesitlendirilebilir.
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