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BIiLiIMSEL ETIiK BIiLDIRIMi

Yiiksek Lisans Tezi olarak hazirladigim Duvar Sanatinda Artirilmis Gergeklik
Deneyimi adli calismanin Oneri asamasindan sonuclanmasina kadar gegen siirecte
bilimsel etige 6zenle uydugumu, tez igerisindeki tiim bilgileri bilimsel ahlak ve
kurallar ¢ercevesinde elde ettigimi ve sundugumu, dogrudan veya dolayli olarak
yaptigim her alint1 i¢in kaynak gosterdigimi ve yararlandigim eserlerin kaynakcada
gosterilenlerden olustugunu; ayrica, yazili izin alinmis olmasi disinda tezde herhangi
birisine ait kisisel veri bulunmadigini, tezin bizzat teslim ettigim basili veya elektronik
kopyasinda bulunan bana ait kisisel verilerin tezde yer almasi i¢inizin verdigimi ve
telif hakki bagkasina ait olan yazili, gorsel, isitsel veya baska bicimdeki herhangi bir
malzemenin ancak bilimsel etik ilkeleri ¢ercevesinde ve/veya gerekli izinler alinarak

tezde kullanildigini beyan ederim.

22.06.2023

Cemile ALADAG

il



TEZ KABUL VE ONAY

CANKIRI KARATEKIN UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR ENSTIiTUSU
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oybirligiyle/oycokluguyla basarili bulunarak jiirimiz tarafindan Yiiksek Lisans Tezi
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../.../....tarith ve .../... sayili karariyla belirlenen jiiri tarafindan kabul edilmistir.
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ONSOZ

“Duvar Sanatinda Artirilmis Gergeklik Deneyimi” baghiklt bu tez caligmami
hazirlarken bana bilgi ve tecriibeleri ile katkida bulunan degerli danismanim, hocam
Saym Dog. Serkan Vural’ a, hayatimin her aninda yanimda olan canim annem Fatma
Aladag, babam Ozkan Aladag’ a tez siireci igerisinde bana daima destek olan Belgi
Demir’ e ve manevi destegini benden esirgemeyen Hiilya Demir’e tesekkiirii borg bilir,

saygl ve sevgilerimi sunarim.

22/06/ 2023

Cemile ALADAG



OZET

Tezin Baghg : Duvar Sanatinda Artirilmis Gergeklik Deneyimi
Tezin Yazar1 : Cemile Aladag

Danisman : Dog. Serkan Vural

Anabilim Dal : Sanat ve Tasarim

Tezin Tiirii  : Yiksek Lisans

Duvar resimleri, kentin kimligini olusturan toplumsal gelisim ve degisim siireclerini
yansitan agik ya da kapali alanlara uygulanan bir sanat formudur. illegal olarak yapilan
bu sanat, yakin zamanda legal olarak yapilmaya baslanmis ve sokak sanatinin en
bilindik eserleri olarak duvar sanatinin iist basamaklarindaki yerini almigtir. Kamusal
alanlara yapilan bu eserler, zamanla goriiniirliigiinii yitirerek farkindaligin azalmasina
neden olmustur. Kuskusuz sanatin varligmi ve 6nemini tam anlamiyla anlatmak
miimkiin olmasa da diinyamizin igerisinde bulunan gri duvarlar renklenirken ayni
zamanda hareketlenirse toplumun pozitif bakis acisin1 gelistirerek yeni medya ile olan
baglar1 sanat alaninda kullanmis olacaktir. Duvar sanatinda artirilmis gerceklik
uygulamast ile izin verilen siire igerisinde tasarimlarin interaktifligi devam etmekte,

toplum ile etkilesim kurarak turizm alaninda iletigsimi artirmaktadir.

Artirillmis gerceklik yeni bir teknoloji olup sanat alaninda sik¢a eser verememektedir.
Bu tezde; sokak sanati, grafiti ve duvar sanatinin diinyada ve Tiirkiye’de tarihsel
gelisim siireglerine deginilmis ve betimsel tarama yontemiyle dokiiman incelemesi
yontemi kullanilmistir. Cevresel grafik tasarim ve duvar sanati1 baglaminda gelistirilen
eserlere deginilerek gosterge bilimsel anlamda ¢éziimleme yontemi ile okura daha
objektif bir aciklama sunulmustur. Bu c¢aligmada, ¢evre sanati ve duvar sanatini
kapsayan uygulamalarin artirtlmis gerceklik teknolojisi kullanilarak bilgi aktarimi ve
yapilan uygulama ile deneyim siireci incelenmistir. Acik hava sergileme tasarimi ile
ilgili bilgiler tez igerisinde verilmis olup bu tasarimlar 6rnek resimlerle betimlenmistir.
Cevresel grafik tasarimi siirecinde islenen duvar sanati uygulamalarinin artirilmisg
gerceklik teknolojisi baglantisi, gevresel grafik tasarim siirecinde hangi basliklarin ele
alindig1, duvar sanat1 ve artirillmis gercekligin tarihsel gelisimi ve igeriginde verilen
mesajlar ve mesajlarin gorsel alg1 ve gostergebilim agisindan incelenmesi, toplum

iizerindeki etkisinin goriilebilmesi i¢in dnemli bir ¢alisma olmustur.

Anahtar Kelimeler: Gostergebilim, Mural, Duvar Resmi, Graffiti, Artirilmis
Gergeklik, Unity SDK
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ABSTRACT

Thesis Title  : Augmented Reality Expeirence In Wall Art
Author : Cemile Aladag

Supervisor : Do¢. Serkan Vural

Department : Sanat ve Tasarim

Thesis Type : Master’s Thesis

Mural paintings represent a form of artistic expression applied to either public or
private spaces, reflecting the social development and transformation processes that
contribute to a city's identity. Although previously regarded as an illegal form of art,
this practice has gained legal recognition and has established itself as a prominent
category of wall art, including some of the most recognized works of street art.
Nevertheless, the visibility of these art pieces in public spaces has gradually decreased
over time, leading to a diminished level of public awareness. While it is challenging
to fully communicate the essence and significance of art, the use of color and
movement in enhancing the dullness of urban environments can foster a positive
outlook on society. Augmented reality technology implemented in wall art allows for
an ongoing interactive experience, increasing public engagement, and promoting

tourism.

Augmented reality is a novel technology that is not commonly utilized in the realm of
art. This thesis employs the descriptive scanning method of document analysis to
scrutinize the historical developmental processes of street art, graffiti, and wall art both
globally and within Tiirkiye. The works produced in the context of environmental
graphic design and wall art are elucidated, and a more objective explanation is
presented to the reader through the semiotic analysis method. Augmented reality
technology is utilized to investigate the information transfer and experience process of
applications encompassing environmental and wall art. The thesis provides
information on outdoor exhibition design, and these designs are illustrated through
sample images. The interrelation between wall art applications processed within the
environmental graphic design procedure and augmented reality technology, the topics
tackled within the environmental graphic design process, the historical progress of wall
art and augmented reality, and the analysis of messages, their visual perception, and
semiotics in wall art and augmented reality content are crucial works for exploring

their impact on society.

Keywords: Semiotics, Mural, Wall Art, Graffiti, Augmented Reality, Unity SDK
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1. GIRIS

Duvar sanati, tarih boyunca insanlarin giinliik hayat alanlar igerisinde her zaman

varligini stirdiirmiistiir.

Duvar sanatgilari; insanlarin hayatlarina sanati dahil etmek i¢in, sanat eserlerini
sergilemis ve bu amag dogrultusunda yaptiklari caligsmalarla toplumla etkilesim i¢inde
bulunmay1 amaglamislardir. Bunun icin de en ¢ok sanal gerceklik ve artirilmis

gerceklik uygulamalari kullanilmistir.

Teknoloji stirekli olarak ilerleyen ve gelisen yenilik¢i yaklagimlarla birlikte
toplumlarin glinlik yasamii degistirmektedir. Artirilmis gerceklik teknolojisi, sanal
bilgilerin gercek diinya ile birlestigi etkilesimli bir ortami1 temsil ederek, glinlimiizdeki
en Onemli ve son teknolojilerden biri olmustur. Eglence, iiretim, savunma gibi
potansiyel uygulama alanlarina sahip olmasinin yani sira, sanat alaninda da umut verici
kullanim 6rnekleri bulunmaktadir. Sanal ve artirilmig gerceklikler sayisal ortamda ii¢
boyutlu olarak iiretilmeye baslanmistir. Dijital donemdeki artirllmig gergeklik
uygulamasinin en iyi 6rneklerinden biri de Istanbul the Lights” projesi kapsamindaki,
“Augmented Istanbul” mobil uygulamasidir. Bu uygulama ile sanat¢ilarin {i¢ boyutlu
olarak trettikleri sanat eserleri, agik havada sanatseverler ile bulusturulmustur.
Artillmis  Gergeklikte teknolojinin kullanimi1 insanlarin  sanata olan ilgisini
artirmaktadir. AG uygulamasi, gercek goriintii ve ¢oklu ortam verilerini entegre
ederek, insanlarin gorsel deneyimlerini daha anlasilir bir hale getirmektedir. Bu
entegrasyon, daha net, zengin ve bilgilendirici bir gérsel sunum saglamak i¢in gercek
zamanli verileri ve gorsel unsurlar birlestirir. Insanlar, bu gelismis teknoloji sayesinde
derinlemesine bilgi akismi saglarken ayni1 zamanda etkilesimli deneyim elde
etmektedir. Artirilmis Gergeklik, sanat ve tasarim alaninda calisan sanat¢i ve
tasarimcilara eserlerini farkli sekillerde sunma imkani1 tanimaktadir. Boylece sayisal
ve cok boyutlu yeni tasarim yaklasimlari ortaya cikmaktadir. Bu da insanlarin

baktiklar1 eserlerin akilda kaliciligini artirmaktadir.

Bu calismada, artirilmis gerceklik teknolojisinin sanat ve tasarima etkileri, duvar
sanatina olan entegrasyonu anlatilmaktadir. Bu baglamda tez ¢aligmasimin ikinci

boliimiinde duvar sanati ¢esitleri, duvar sanatinin diinyadaki ve Tiirkiye’deki tarihsel
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gelisimi, gosterge bilim ve duvar sanatinda gosterge bilimin etkileri; {igiincii boliimde
ise interaktif bir alan olan artinlmis gergeklik teknolojisinin tiim boyutlar1 ele
alinmigtir. Dordiincii boliimde ise duvar sanatinda artirilmis gergeklik deneyiminin

Oonemi vurgulanip bununla ilgili 6rnek ¢aligmalar sunulmustur.

Yapmis oldugum 6rnek uygulama ¢aligmalart ile iilkenin ¢esitli illerinden 6rnekler {i¢
boyutlu modellenerek artirilmig gergeklik uygulamasi haline getirilmistir. Bu 6rnek
caligma ile insanlarin duragan resimlerini, hareketli efektler kullanarak ve teknolojiyle
birlikte kullanilan gorsel verileri, ii¢ boyut hélinde tasarlayarak kullanicilarin
deneyimine sunmus bulunmaktayim. Bu yontemle izleyici i¢in sunulan eserin, kisiler
tizerindeki siiriikleyiciligi ve kaliciligi artirilmis olmaktadir. Boyle bir 6rnegin
sunulmasindaki amag, toplumsal hareketliligin gelismesinde en 6nemli sanat dali olan
grafitinin glinlimiiz teknolojisi ile artirilmis gerceklik kullanilarak topluma etkisini, tez
konusunu destekler nitelikte incelemektir. Tiim bu ¢alismalarin 151831nda gelecekte
yapilacak olan duvar sanat1 ve artirilmis gergeklik (AR) ¢alismalarina dair oneriler
gelistirilmistir. Tez ¢alismasinda ¢ogunlukla kategorilendirme yontemi ve igerik

analizi yontemi kullanilarak ornekler verilmistir.



2. DUVAR SANATI

2.1. STREET ART (SOKAK SANATTI)

Sokak sanati; duvar, yol, sokak ve metro i¢i gibi alanlara genellikle geng sanatcilarin
tasarimlarini illegal olarak yazma ve resmetme eylemlerini i¢ine alan bir terimdir.
Halka erisme ve halkin yasadigi problemlerin giin yiiziine ¢ikarilmasi i¢in, sokak
sanatcilari; uygun ortamlar olusturarak kamusal alanlarin tasarlanmasini saglamis,
halkin tepkisel sesi olmuslardir. Sokak sanatgilari, sohretin 6tesinde olan duyulma

arzusu ile tasarimlarini ortaya koyarken sanati bir ifade bi¢imi olarak kullanmislardir.

Gorsel 2-2-1 Banksy, “Girl With Balloon”, London, UK, 2002 (Kaynak: Artlandmagazine, t.y.).

Glinlimiiziin yeni sanat bi¢cimi olarak karsimiza ¢ikan sokak sanati, aslinda Paleolitik
Doénemden bugiline degin karsilastigimiz ifade bi¢imidir. Paleolitik Doénemden
giliniimiize kadar gecen siire icerisinde, duvarlara yapilan tasarimlarin iletisim araci
olarak kullanildig1 goriilmektedir. Bu donem igerisinde yasamis olan insanlarin;
yenilikleri, kesifleri ve karsilastiklar1 zorlu sartlar1 sonraki nesillere aktarma araci
olarak kullandiklar1 duvar ¢izimleri, glinlimiizde protest bir tavirla tekrar giin yliziine

cikmistir. Disiplinlerarasi bir kavram olan sokak sanati; nihai olarak tasarlanamadigi



icin, kamusal alanlara ¢izilmis yazi1 ya da resimlerin sikca degisim ve doniisiim

gosterdigi goriilmektedir.

1940 yillarda Almanya’y: ikiye bolen Berlin Duvari’na yazilan yazilarin protesto
amagli boyanmasi sonucu grafiti ortaya c¢ikmistir. Berlin Duvari’na yapilan bu
cizimler, sanatsal grafitinin ¢ikis noktasi olarak kabul edilmektedir. Propaganda araci
olarak duvarlarin tuvaller gibi kullanilmasi, glinimiiz sanat anlayisina damga
vurmustur. Baslangigta illegal olarak yapilan bu tasarimlar hem siyasal hem de
sanatsal alanda biiyiik tartismalara konu olmustur. S6z konusu yillarda, duvarlar hem
gelir adaletsizliklerini hem de insan haklar1 ihlallerini duyurma araci olarak

kullanilmistir.
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Gorsel 2-2 Berlin Duvari ile Amerikan Uyarisinin Tek Kare Fotografi (Kaynak: Berlin Duvari, 2019).

Grafiti ve sokak sanati, farkl: tlirlerin harmanlamasi ile giincel sanat bigiminin sokaga
uygulanmasidir. Yakin ge¢mise kadar kamusal alanlarda gerceklestirilen sokak
sanatlarindan olan grafiti ve duvar resimleri; sanat galerileri, acik artirmalar gibi
geleneksel mekanlarda bulunmazken, giinlimiizde diinyaya {in salmig sokak
sanatcilarinin da eserlerinin galerilerde yer buldugunu ve agik artirma ile satildigin
gormek miimkiindiir. Grafiti ve duvar resimleri birbirleri ile etkilesim halinde olan

sanat bi¢cimleridir.



Gorsel 2-3 Sokak Sanati Olarak Grafiti (Kaynak: Sokak Sanati, 2023).

Onceleri sanatsal kaygi barindirmayan grafiti ve duvar resimleri, giiniimiizde sanatsal
kaygilar barindirmakta ve farkli tekniklerle tasarlanmaktadir. Aralarinda ayrim
yapilamadig1 ve teknik benzerlikler tasidigi i¢cin ¢ogu zaman ayirt edilememektedir.
Duvarlar iizerine islenen tasarimlar zamanla ii¢ boyutlu modeller halini almaya
baglamigtir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte iki veya ii¢ boyutlu gorsellerin AG
uygulamalarinin, sanatla entegrasyonu ile daha canli bir hal aldig1 goriilmektedir. Bu
acidan degerlendirildiginde halk ile iletisim artirilarak sehirlerin legal anlamda reklami

yapilmaktadir.
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Gorsel 2-4 Sanatta Artirilmis Gergeklik Uygulamasi, Artivive (Kaynak: Sanatta ArtiriimisGergeklik,
2019).



Sokak sanati ile etkilesim artarken yeni bir sanat degeri olusturulmakta, yerli ve
yabanct turist sayist artirilmakta ve ticari faaliyetlerin siirdiiriilebilirligi
saglanmaktadir (Evcil ve Yal¢in Usal, 2020, s.281). Sokak sanati halkin dili halini
alarak toplumsal alanlarda olusturulan 6zgiin igeriklerle kendini topluma kabul

ettirmistir.

2.2. GRAFITI

Grafiti; Pompei doneminde duvarlarda resmedilen antik kent yazilarina verilen
Italyanca “graffito” kelimesinin cogulu olan grafiti sézciigiinden gelmektedir. Grafiti;
¢izmek, karalamak anlaminda kullanilmaktadir. Ilk grafiti drneklerine ulasilabilmesi
icin ¢ok eskilere gitmek gerekmektedir. Ayn1 zamanda grafiti; eski Roma, Yunan,
Misir medeniyetlerinde anitlarin duvarlarina yazilan veya ¢izilen ve genellikle hiciv,
karikatiir niteligi tasiyan yazi ya da resimlerinin genel ismi olarak adlandirilir

(Erdogan, 2009, s.60).

Gorsel 2-5 Pompei Duvar Resimleri, grafitinin tarihi, (Kaynak: Graffitinin tarihi, t.y.).



Yakin zamanda genellikle sehir i¢i ulasimlarda grafitiyi tekrar canlandiran Taki-183
takma admi kullanan kisidir. Yunanli bir gencin adinin kisaltmasi olan TAKI ve
yasadig1 caddenin numarast olan 183 ¢ogu metro ve duvarlarda yer almis, toplumda
meraka yol agmis, genclerin dikkatini ¢ekerek taklitlerinin ortaya ¢ikmasina sebep
olmustur. Taklitler giinden giine artarken farklilagsmaya ve rekabetci toplum igerisinde
kendine yer bulmaya baslamistir. Bu arada sanat ruhu tagimayan renkli imzalarin da

farkl sekillerde resmedildigi duvarlar giin yiiziine ¢ikmustir.

Gorsel 2-6 Top and Above, Old Samples Of His Handiwork. Credit...Don Hogan Charles, (Kaynak:
Graffiti Artist Taki 183,2011).

Giliniimiizde kamusal alanlarda grafiti kullanim1 artis gdstermektedir. 1960’11 yillarin
basinda ise mesken yakinlarinda (kamusal alan olmasa da kamusal mekanlar ile temas
halinde olan mekanlar) goriilmeye baslanmistir. Grafiti, toplum igerisinde ve alt
kiiltiirden insanlarin farkli tekniklerle seslerini duyurduklar1 Vandalist bir sanat eylemi
olarak karsimiza ¢ikmistir. Metropol alanlarinda goriilen bu sanat; ¢ikisindan belli bir

zamana kadar illegal yapilan, devlet ve milletler tarafindan kabul gérmeyen bir



propaganda araci olarak degerlendirilmistir. Gri duvarlar {izerinde olusturulan bu
sanat, Hip Hop kiiltiiriiniin de igerisinde yer almaktadir. Toplumsal duyarliligi her
zaman merkezine alan, estetik kaygi gilitmeksizin hizli tasarimlar ortaya koyan
caligmalar olarak goriilmiistiir. Grafiti, sanat¢ilarin sanatt ve insan yasamlarini
yorumlama seklidir. Sanatin illegal olarak ortaya ¢ikmasmin sonucu olarak hizl
hareket etme nedeniyle farkli teknik ve sablonlar kullanilmaktadir. Duvara yazilan her
yaz1 grafiti olmadig1 gibi, ¢izilen her resim de Street art olarak adlandirilmamalidir.
Protest yaklagimlarin arkasinda ¢ogu zaman mesaj vermek yatarken zaman zaman da

Ozglir tasarimlarin karsiniza ¢iktigini gorebilirsiniz.

Gorsel 2-7 Duvardaki Sanat Grafiti, (Kaynak: Grafiti Sanat midir?, 2017).

Burjuvazi ve is¢i kesiminin problemlerini ¢ogu zaman kinayeli sekilde olusturan
sanatcilar; duvar resimlerini ezilen, goriilmeyen kitlenin var oldugunu gostermek
maksadiyla yapmaktadir. Hip Hop, Punk, Pop Art ve Rap gibi sanat bi¢cimi ya da
kiiltiirel ifade araci olarak benimseyen her yastan ve kitleden insan; farkli insanlarla
etkilesim kurabilmek i¢in mesken ve mesken yakinlarin1 sonsuz tuvaller olarak
gormiislerdir. Bu sebeple diinya genelinde devlet ve milletler bu akimi “vandalizm”

olarak adlandirip sanat¢ilara karst olumsuz bir tutum sergilemistir.
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Gorsel 2-8 Grafiti Ornegi, (Kaynak: The Past-The Future, 2017).

Vandalizmin (Vandallik), biling¢li olarak bir kisiyi veya kamuya ait bir mali, araci veya
iriinii tahrip etme, ona zarar verme; bir baskasinin sahiplendigi, onemsedigi ve degerli
buldugu bir nesneye sprey boya atma, pargcalama, yakma gibi eylemleri
gerceklestirmektir (Turgut, 2022). Oxford Ingilizce Terimler Sozliigii’ne gore ise
Vandalizm; devlet malina, korunan bir diger degere, ya da giizel olan herhangi bir seye
zarar verme niyeti ve cahalet olarak tanimlanmaktadir. Ancak grafiti ve sokak
sanatcilart icin, belirtilen tanimdaki gibi fiziksel olarak zarar verme, kirma veya

parcalama gibi diistinceler bulunmamaktadir. (Cansiz, 2012, s.24).

Zaman kaybetmeden hizli ve siirdiiriilebilir tasarim yapabilmek i¢in grafiti kendi
icerisinde farkli tiirlere ayrilmaktadir. Sik¢a karsilagilan diiz yazi formuna sahip
grafitilere, genellikle basit grafiti denilmektedir. Sablon kullanilarak yapilan grafitiler;

karakterize edilmis ve estetik kaygi glitmeksizin 6zellestirilmistir.



L .ila

Gorsel 2-9 Sm172, Badalona, Stencil (Kaynak: Guide to Understand, 2023).

1980’11 yillarda sosyokiiltiirel ve sosyoekonomik kaygilarla yeni olusum iginde olan
akimlar, estetik kaygilara da yer vermeye baslamistir. Ortaya ¢iktigi ilk giinden
giiniimiize kadar gecen siire icinde modern zamana ayak uyduran grafiti, eskisi kadar
sosyal mesaj barindirmamaktadir. Ancak uygulama teknigi ve estetik kaygilar1 da
eskisinden daha farkli olarak giinliikk hayatimizda sik¢a karsimiza g¢ikmaktadir.
“Sokaklar1 galerilere ¢eviren bu sanat, baslangici itibari ile sokak ve sanat, sanat ve
hayat, sanat¢1 ve izleyici agisindan gorsel anlam ve algi yaratmaktadir. Sokak sanati,
bildirinin izleyici ile sokakta direkt iletisime ge¢mesine dayali bir gergeklige sahiptir”

(Karaaslan, 2008, s.5,6).
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Gorsel 2-10 'Derdimiz Gegim' izinsiz Adli Grafiti Sanatgisi, (Kaynak: Kéroglu, 2020).

Icinde bulundugumuz modern dénem igerisinde gegmise ait diisiinceler bugiin farkli
bir boyut kazanip degismistir. Mekan yiizeylerine yapilan tasarimlar, kamu yasalarini
ihlal etmesine ragmen izleyicilerin duygu ve diislincelerini uyaran etkili bir iletigim
bicimi olarak yerini almistir. Grafitinin etkilendigi sanat akimlar1 Punk, Hip Hop, Rap
ve Pop Art olarak bilinmektedir. Ilk dénemlerinde Vandallik olarak adlandirilan bu
sanat; toplumun egitim seviyesinin artmasi, kiiltiir ve sanat konulariin gelismesiyle

acik ve kapali alanlarin legal olarak tasarimlara agilmasini saglamistir.

Gorsel 2-11 Keith Haring, Graffiti ¢caligsmas1 (Kaynak: Pop Art ve Graffiti, 2023).
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2.2.1. Diinyada Grafiti

Grafiti kelime olarak eskiz yapmak, karalamak anlamina gelen Italyanca “graffito”
kelimesinin ¢ogul halidir. Igerik agisindan degerlendirildiginde duvar resmi olarak
adlandirilmaktadir. Giliniimiizde ise grafiti tasarlayan ya da duvara aktaran kisinin
motivasyonunun ne oldugu; énemli olmayan herhangi bir duvar yazisi, resim, sembol

veya isaretleme anlaminda kullanilmaktadir (Gadsby,1995).

1970°’1i yillarda New York’ta ortaya ciktig1 bilinmekte olan grafiti, iist kiiltiirlin
boyundurugu altinda kalan alt kiiltiirin kamusal haklardan mahrum edilmesi ve
problemlerini dile getirememesi sebebi ile ortaya ¢ikmis olan bir baskaldiridir.
Sehirlere olan goglerin baglamasi ve farkli etnik gruplarin ¢ogunlukta oldugu yerlerde
grafiti yayginlagmistir. Sokak sanati; alt kiiltiirtin, tst kiiltiire ulagma, kenti ele gegirme

araci olarak kullanilmaktadir.

Kent duvarlarinda grafiti tasarimlar1 ¢ogunlukla politik, propagandaya yonelik
gostergelerden olusmaktadir. Bu tiirden gostergeler i¢in duvar bir dayanak, dil de
geleneksel bir iletisim aract olmayi siirdiirmektedir. Kent duvarlar1 {izerine islenmis
olan bu yazilarin, resim ve sembollerin amaci duvar kaplamak ya da o halleriyle

islevsel gostergeler olusturmak degildir (Baudrillard, 2002, s.128).

Baudrillard’a (2002) gore grafiti “yeni bir miidahale bi¢imidir. Ciinkii bu kez
miidahale edenler, kenti ekonomik ve politik bir iktidar olarak degil; iletisim
araclarina, gostergelere ve egemen kiiltiire ait iktidarin zaman/mekan1” (s.123) olarak
algilamaktadir. 1960’larin sonlarina dogru Bati’da yiikselen sesler bir nevi eylem
niteligi tasirken, ayni zamanda duvarlara yazilan yazilar kiiltiirel ve politik bir
propaganda niteligi tasimaktaydi. Bu sebeple duvarlarda olusturulan yazilar keskin bir
diistince giicii ve hizli etki yaratan afisler ile glindeme gelmis, grafik alaninda da yanki
uyandirmistir (Clark, 2004, s.184). 1960 sonlarinda meydana gelen muhalifli diislince
yapist ile 6zellikle Fransa’da olusturulan afisli pankartlar, duvar resimleri biiytik ¢aph

bir patlama yaratarak 1968 Mayis hareketinin tarihsel siirecini olugturmustur.

1968 yilimin Mayis ayinda Fransa’da grafiti sanatgilarinin duvar yazilar1 eglenme,
diistinme ve genclerin kendilerini 6zgiirce ifade edebildigi sanat olarak yapilmaya hiz

kesmeden devam etmistir. Fransa’da giindeme gelen ve diinyaya yayilan 1968
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Hareketi, benligi bastirilan mubhalif kisilerin kendilerini ifade etmelerine olanak
saglamistir. Genel anlamda da iletisim araci olarak kullanilmaya devam etmistir. S6z
konusu donem igerisinde diinyanin en biiyiik 6grenci toplantist gergeklestirilirken ayni
zamanda 6grenci ve muhalif ¢alisan kesim toplumsal hareketliligi saglayarak duvar
resimleri, afisler ve sloganlar araciligiyla en dolaysiz aktarimi yapmustir. Diinya
genelinde kolektif bir hareket olarak bilinen grafiti, halkin hak ve 6zgiirliik taleplerini

yansitan yeni bir ifade bi¢imi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Grafiti kendi icerisinde pek cok tiire ayrilabilmektedir. Tag, bombing, stencil ve mural
gibi tiirlere ayrilan grafitinin en belirgin 6zelligi, duvarlar1 kullanarak kendilerini ifade
etmeleri ve bulunduklar1 bolgeleri halka agik sanat galerileri haline doniistiirmeleridir.
Duvarlara resmedilen grafitilerin altinda, yaninda, sag ya da solunda yer alan isim,
sembol ve etiketleme sekline tag denilmektedir. Etiketleme yani tagging, ¢izimi yapan
kisinin kendisine verdigi kod addir. Bombing ise kisilerin kod ad1 olarak kullandiklar1
taglari, duvarlara boyalar yardimiyla islemesidir. Mural ise duvar resmi anlamina
gelmektedir. Daha resimsel, renkli ve grift bir yapiya sahiptir. Mural, grafitiyi sanata
ve halka daha ¢ok yakinlastiran geleneksel anlamda resim sahnesi ya da tuval {izeri
resmi animsatan bir gorsel biitlinii olarak tanimlanabilmektedir (Stowers,1997). Bir
kalip baski olan stencil tekniginde ise baskisi yapilmak istenilen resim, duvara

yerlestirilerek sprey boya ile duvara aktarilmaktadir.
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Gorsel 2-12 “Game Changer”, her yoniiyle Banksy, (Kaynak: Ozkan, 2021).

Banksy, stencil baskinin dnciileri arasinda ilk sirada yer almaktadir. Kimligini gizli
tutmas1 ve sokak sanatcisi olarak hi¢ goriintiilenememis olmasi nedeniyle hakkinda
bilinen bilgi smirlidir. Banksy, Bristol kentinde dogmustur. Giiniimiizde sokak
sanatinda devrim yaratmaya devam etmektedir. Eglenceli kimligi, evrensel sanat dili
ile giindemde yer alan problemlere deginmektedir. Bu nedenle Banksy; halkin
kahramani, st kiiltliriin anti-kahramani olarak nitelendirilmektedir. Tag’inda takma
ad yerine, sembolii tag olarak kullanan Banksy; fare semboliiyle taninmaktadir.
Banksy’nin savundugu ve benimsedigi diisiince sekli “bir underground kiiltiir degil,
baski altindaki grubun politik ve kiiltiirel bilinglenmesi iizerine oturtulmus yansitici
bir kars1 kiiltiirdiir” (Baudrillard, 2002, s.133). Banksy, belirli bolgelerde kalmayip
diinya genelinde farkindalik yaratmak amaci ile farkli problemlere sanati ile deginmeyi

basarmis bu konuda farkindalik yaratmastir.
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Gorsel 2-13 Banksy'nin "Kulak Delikli Kiz" Adli Grafiti Calismasi, 27 Nisan 2020'de Hannover
Place, Bristol, Ingiltere'de (Kaynak: Daily Sabah, 2021).

“Banksy, sanatinda sadece Ingiltere ile sinirli kalmay1p kiiresel formda New York’tan
Barcelona’ya, Paris’ten Bat1 Seria’ya kadar her yerde grafiti yapmistir” (Merig, 2017,
149). Berlin Duvari’nin yikilmasi ile farkli bir diizene giren sokak sanati, Banksy’in
duvarlara resmettigi sira dis1 caligmalarin diinya genelinde taninmasini saglamistir.
Devletler ve milletler tarafindan vandalist olarak adlandirilan Banksy, zaman zaman

“Sanat terdristi” olarak da adlandirilmaktadir.
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Gorsel 2-14 "Tatil Enstantaneleri”, Banksy, Filistin, 2002 (Kaynak: Daily Sabah, 2021).

Gorsel 2-15 "Gogmen Krizi", Banksy, Filistin, 2007 (Kaynak: Daily Sabah, 2021).
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Banksy’in tasarimlarinin begenilmesi ile diinyada grafiti yaygilasmistir. Bu sebeple
hiikiimetler tarafindan belirlenen duvarlara, sanatcilar tarafindan grafiti yapabilme izni

verilmistir. Boylece grafiti, kamusal alana verdigi zarar gerekgesi ile illegal olmaktan

cikip hiikiimetlerin yasaklayici tavirlarint yikip legallesme siirecine girmistir.

Gorsel 2-16 "Ethnicities" Eduardo Kobra, Port District in Rio de Janerio, (Kaynak: En Unlii 10
Graffiti. 2018).

Sokak sanatinin tiiri olarak smiflandirilan grafiti, bireysel anlamda yapilan bir
eylemdir. Sokak ve caddelerin bir par¢asi olan duvarlar; insanlarin birbirleri ile iletigim

kurmasini ve eserin bulundugu sehir, sokak hakkinda bilgi edinmelerini saglamaktadir.

Gorsel 2-17 Facebook Murals, David Choe, Facebook Headquarters Palo Alto, (Kaynak: En Unlii 10
Graffiti. 2018).
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Kentlerin, muhalif kimligini olusturan grafitiler; grafiti sanatgilari tarafindan duvarlar,
metro i¢leri, tren garlari ve havayollar1 gibi kamusal alanlar1 boyayip toplumsal
problemlere kars1 farkindalik yaratmaktadir. Sokak sanati, bu anlamiyla evrensel dile

sahip simgesel ve sanatsal bir bagkaldiridir.

2.2.2. Tirkiye’de Grafiti

1990’11 yillar sonrasinda hip hop kiiltiiriiniin yayginlagmasi ve duyulmasiyla Tiirkiye’
de de grafiti yapilmaya baslanmistir. 2000’1i yillarda yayginlasan bu sokak sanati,
duvarlar1 renklendirirken aynm1 zamanda duvarlara kimlik kazandirmaya devam
etmektedir. Grafiti, Tiirkiye’de her ne kadar gelisim gostermis gibi goziikse de Post

Grafiti kadar kabul gérmemistir.
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Gorsel 2-18 Leo Lunatic- Ibrahim Kurtulus, (Kaynak: Tiirk Graffiti Sanat¢ilart. 2023).

Grafiti Tiirkiye’de ilk kez komiinist gruplar tarafindan kullanilan sprey boyalarla

protest bir tavir ¢cergevesinde duvar ile biitlinlesmistir.

Gegmisi eski ancak iilkemizde kullanimi yeni olan grafiti sanati, genclik igerisinde
kendisine yer bulmustur. Bazi insanlar, bu sanatcilar1 anarsist ve vadallist olarak
gdormiistlir. Bu nedenle grafiti sanatcilarinin illegal olarak yapmak zorunda kaldiklar

tasarimlari, Vandalizm olarak nitelendirilmistir. Bu sanat zaman igerisinde halk
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tarafindan kabul gorerek atil duvarlarda ¢cogu zaman legal olarak ¢izilmeye devam
etmigtir. Diinya geneline oranla Tiirkiye’de grafiti ge¢ baslamis ve ilk olarak
Istanbul’da goriilmiistiir. Tiirkiye’'nin biiyiik sehirleri listesinde ilk onda yer alan
Istanbul, Ankara, Antalya, izmir, Bursa, Adana, Konya, Kocaeli gibi illerde grafiti
cogunluk tarafindan kabul goérmiis ve hatta festivaller igerisinde sanatgilar legal olarak
sanatlarin1 ortaya koymuslardir. Diinya genelinde oldugu gibi iilkemizde de sokak
sanat1 bigimi olan grafiti, tam olarak bir sanat hareketi olarak kabul gérmekte ve halk
tarafindan benimsenmektedir. Tiirkiye’de eserleri ile kendini tanmitmis grafiti
sanatcilarinin basinda; Tung Dindas (Turbo), Atakan Ozdemir (Funk), Olcay Kiling
(Semi Ok) gelmektedir. Bu isimlerin disinda iilkemizde bir¢ok grafiti sanatcisi da

bulunmaktadir.

Gorsel 2-19 Turbo- Tung Dindas, (Kaynak: Tiirk Graffiti Sanatcilari. 2023).
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Gorsel 2-21 Istanbul- CNR Fuar Merkezi (Kaynak: Paint Istanbul, t.y.).

2.3. DUVAR SANATI VE GRAFiK TASARIM

Duvar resmi ve grafik tasarimin ¢ikis noktasi ayni donemlere dayanmaktadir. Gelisim
siirecinde hayata bir baskaldir1 olarak ortaya ¢ikmis olan iki alan da birtakim sorunlari
aydinlatmak, farkindalik yaratmak amaciyla estetik kaygi glitmeksizin somut terimler
ortaya koymaktadir. Grafik tasarim ve duvar sanatinda tasarimcilar tarafindan 6zgiin

eserler verilmektedir. Grafiksel tasarim anlayis1 ve grafitinin harmanlanmasz ile giincel
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halini alan duvar sanati, zamanla duvarlar ile Oriilmiis olan ¢evreye kimlik

kazandirmistir.

Yontem ve teknik agisindan farklilik gdsteren grafiti ve duvar resmi; yenilik, degisim,
gelisim gibi siirecleri izlemektedir. Grafik tasarim ve duvar sanati arasindaki
farklardan bir digeri ise duvar resminin yeni sanat olarak farkindalik yaratmasi, bazi
duvar sanatc¢ilarinin hukuki siireci legallestirmesidir. Grafik tasarimcilar, tasarim
stirecinde probleme yonelik ¢oziim tireterek dijital ya da basili eserler verebilmektedir.
Grafik tasarim ve duvar sanatinda ortaya c¢ikarilan, sunulan eserlerin ¢evreye pozitif

anlamda renk kattig1 ve toplumu bilgilendirdigi goriilmektedir.

2.4. DUVAR SANATI TARIHCESI

Duvarlara ¢izilen resimler zaman zaman duvar sanati olarak adlandirilirken zaman
zamansa Mural Art olarak da adlandirilmaktadir. “Mural”, Ingilizce bir kelimedir ve
“duvar” anlamimna gelmektedir. Ust Paleolitik Dénem icerisinde olusturulan en eski
resimlerden bazilarmin bulundugu Fransa’daki Chauvet Magarasi’ndaki eserlerin MO
30.000’e kadar uzandigr bilinmektedir. Zamanla resimler artis gostermeye devam
etmistir. Neolitik Caga ait magara resimleri ve yazilar (Petroglifler) yalin ve giiclii
anlatimiyla duvara yapilan ilk resim ornekleri arasinda yer almaktadir (Erdem, 2018,

s.1).

Gokova’ya gore (2021, s.3) duvar resminin ge¢misi magara resimlerine kadar
dayandirilsa da esas olusumu ve gelisimi mimari bir unsur olarak duvarin var olusuyla
birlikte bagslar. Yani, yerlesik yasama geg¢ildiginin belirtisi olan, koruma ve barmma
amacli dort duvarm ve catinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte gercek anlamda duvar sanati

da baglams olur.

Gergek’e (2019) gore ise “ilk uygulanan duvar resimleri olarak magara resimlerinin,
dogal bir yagam alan1 olan magara duvarlarina, dogal malzemeler kullanilarak ve doga

gozlemlerine dayanilarak uygulandigi goriillmektedir” (s.19).
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Gorsel 2-22 Chauvet Magarasi — Fransa, (Kaynak: Bayram, 2016).

Gorsel 2-23 Efes duvar resimleri (Kaynak: Efes Orenyeri, t.y.).
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Gorsel 2-24 Magura Magarasi, Bulgaristan, (Kaynak: Tokmakoglu, 2021).

Insanlar eski Paleolitik Dénemden bu yana gelisen ve defisen zaman igerisinde
duvarlar1 sanatla boyamistir. Toplumsal c¢evre ve cografi c¢evre etkisinde kalip
hissettiklerini, duygu ve diisiincelerini farkli teknikler kullanarak ifade etmenin yolunu
duvarlara resmederek bulmuslardir. Duvar resimleri, cografi kosullarin gelismesi ve
yerlesik hayata geg¢mesi ile bireyler arasi iletisim araci olarak kullanilmaya
baglanmistir. Roma medeniyetinde, Efes ve Pompei gibi bolgelerde mekan ve
mekansal alan yakinlarinda goriilen duvar resimlerinin iletisim kurma maksadiyla
yapildiklar1 diistintilmektedir. Duvar sanatlar1 yapildiklar1 donemin kiiltiirii, toplum
diisiincesi, kullandiklar1 malzeme ve kesfettikleri teknolojiler konusunda belge niteligi

tasimaktadir.

Sanat, insan hayatinin evrim siirecinde daima bulunmaktadir. Verdigi bilgiler 1s181inda
insanoglunun bellegini olusturmus ve olusturmaya da devam etmektedir. Evrim devam
ettigi siirece gorsellik de paralel olarak degisiklik gostermeye devam edecektir. Ust
Paleolitik, Neolitik Dénem insani ve giiniimiiz insan1 diislince ve uygulama agisindan

yasadiklar1 donem itibari ile dogal olarak farklilik ve ¢esitlilik gostermektedir.
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Gorsel 2-25 Pompei Freski- Roma Medeniyeti (Kaynak: Mehmet, 2015).

Duvar resmi ve grafiti birbirleriyle etkilesim halinde olan sokak sanati tlirlerindendir.
Iki sanat da ortaya ¢iktiklar1 andan itibaren estetik kaygi igerisinde olmamalartyla
dikkat ¢cekmistir. Dénem icerisinde basit bir sokak ¢izimine doniismemesi i¢in Mural
sanatgilart  bagimsizliklarin1  ilan ederek farkindalik yaratmak icin diger
tasarimcilardan kendini ayirmis ve gorsel estetik anlamda 6ne ¢ikmay1 bagsarmislardir.

Duvar resimleri, sehir kiiltiiriinii i¢ine alarak sehrin ruhunu ortaya ¢ikartmaktadir.

Gorsel 2-26 'Gililme Meselesi' Karla Hayes, 2021, (Kaynak: Shellharbour’da Sanat, 2023).

24



Gilinlimiizde grafitinin aksine modern mural art tasarlanirken mimari yap1 géz 6niinde
bulundurulmaktadir. Mimari yap1 {izerine yapilan bu tasarimlar bulunduklar1 mekan,
toplum ve sanat arasindaki kopriiyii olusturmaktadir. Her an g6z Oniinde bulunan

eserler, yapildigi bolgenin 6zelliklerini barindirmaktadir.

19. yy sonlarindan itibaren sokak sanati, estetik kaygilar1 barindiran sanatsal bigimlere
doniigmiistiir. Duvar sanati, ¢cagdas sanatin bir parcasi halini almis; dnceleri illegal
yapilan duvar sanati, protest tavirlarla karsimiza ¢ikmistir. Giiniimiizde hala illegal
eserler verilmeye devam edilse de iilkemizde diizenlenen festivallerle tasarimcilar,
legal olarak ¢alismalarina devam etmektedir. Toplum tarafindan zamanla benimsenen
bu calismalar, sanat galerilerinde de sergilenmektedir. Eserlerin satisa acik hali zaman
zaman acik arttirma ile de satilabilmektedir. Izin almarak yapilan tasarimlarin, illegal
olarak yapilan tasarimlara oranla ¢ok daha soft oldugu ve mesaj icermeyen igerikler
barindirdigi goriilmektedir. “Sokak Sanati1 Festivalleri i¢in giiniimiiz sokak sanatinin
perdelenmis ve ehlilestirilmis hali de denilmektedir” (Gergek, 2018, s.65). Sokak
sanatinin legal olarak yapilmasmin sonucunda, eserler de gorsel, estetik yonden
zenginlesmistir. Bu 6zellikleri nedeniyle duvar resimleri, sehirlere turist kazandirma
bakimindan 6nemli bir rol iistlenmektedir. Festivaller, sanatini1 icra eden sanatgilar
tarafindan yasallagmak olarak goriilmektedir. Ancak sokak sanatg¢ilarinin birgogunda

yasallagmak, bu sanat1 legallestirmek diislincesi bulunmamaktadir.

T W
o

Gorsel 2-27 'Geceyarisi Hesaplagmast', David Cragg, (Kaynak: Shellharbour’da Sanat, 2023).
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Mural eserlerde, gelisen teknoloji ile birgok teknik ve farkli materyaller
kullanilabilmektedir.

19.yy itibari ile muralistler, sanatlarinda daha hizli olabilmek adina ¢izimlerini duvara
aktarip boyama yapmaktadir. Muralistler, yiizey ilizerine kolay aktarabildikleri icin
genel olarak su bazli boya teknigini kullanmaktadir. Duvar resimleri, 19.yy sonlarinda

mekan ve mekansal alanlarda en ¢ok tercih edilen sokak sanati olarak goriilmektedir.

Gorsel 2-28 MonkeyBird, Burgos Katedrali (Kaynak: Ebert, 2021).

Son donemlerde grafitinin estetik kaygi ile yapilmig eserler olarak halkin karsisina
cikiyor olmasi, verilen mesajlarin halk tarafindan tam olarak anlagilamamasi gercegini
giindeme getirmistir. Murallar ise kentin ruhu ile biitiinlesebildigi icin toplum
tarafindan daha kolay anlasilmaktadir. Eserlerin 6zgilin ve 6zgiir sekilde muralistler
tarafindan yapilmasi, muralin grafitinin 6niine gegcmesindeki baglica sebeplerden biri

olarak kabul edilmektedir.
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Sehirlerde gri duvarlarin artmasi, insanlarin {izerinde olusturdugu olumsuz etkileri
cogalmaktadir. Ruhsuz ve gri duvarlarin renklendirilmesi, ayn1 zamanda mesaj da
iletebilir yapist nedeniyle toplum {izerinde olumlu etkiler birakmaktadir. lyi
diistiniilmiis, halkla baglanti kurulmus ve mekanin bulundugu yer ile sosyokiiltiirel
yansimalart goriinebilir kilan duvar sanati, toplumsal anlamda etkili bir ¢éziim
yontemi olarak goriilmektedir. Duvar sanati, ortaya ¢iktig1 ilk giinden giiniimiize kadar
gecen siire icerisinde sanata yon verirken, giiniimiizde bu sanatin 6zerklesmesi ile cogu

sanatcinin duvarla olan baglantisinda azalma goriilmiistiir.

2.4.1. Diinyada Duvar Sanati

Duvar sanati (mural), tarih dncesi donemden bugiline degin gelmeyi basarmistir.
Insanlarin yasam siireci boyunca varligim siirdiiren murallar, tarih &ncesi ¢aglarda
ifade bicimi olarak kullanilmistir. Giinliik yasamlarini anlatmak amaciyla duvarlara
cizdikleri resim ve yazilar, zaman igerisinde insanliga yeri doldurulamaz veri kaynagi
sundugu igin biiyilkk 6nem tagimaktadir. Mural, Ingilizce kékenli bir kelime olup
sOzciik anlami1 duvara ait, duvar resmi ve duvar boyama sanati anlamina gelmektedir.
Duvara resim yapma sanati, eski donemlerden bugiine degin gelmis ve bir sanat dali
halini almistir. Duvar sanati, biiylik ve genis duvarlar iizerinde farkli malzeme ve
teknikler kullanilarak yapilan ve fresk sanati olarak adlandirilan, figiir ve yazi
bilesenine verilen addir. Cilali Tas Donemi’nden kalma 6rnekleri hala goriilmektedir.
Duvar boyama sanati, eski donem eserlerinin giincel problemler ve teknolojiler

1s18inda modernlesmis hali olarak da bilinmektedir.

Gorsel 2-29 Cilali Tag Devri duvar resimleri, (Kaynak: Woodward, 2018).
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Kentlerde bulunan insanlar duygu ve diisiincelerini duvarlara aktararak kendilerinden
iz birakmaktadir. Bu sayede duvar resimleri, kentsel bir sanat hareketi, sanat iiriinii
olarak dnemli bir yer tagimaktadir. Ciinkii sanat bu sekilde halka taginmaktadir. Tarih
oncesi donem insanlari, toplumsal ¢evre ve cografi ¢evrenin kendi {izerlerindeki
etkisini, resimlerle duvarlara islemistir. Cografi kosullar ve toplumsal yap1 degismeye

devam ettigi siirece duvar resimleri de gelismeye devam edecektir.

Gorsel 2-30 Inti, Lyon/Fransa, (Kaynak: Oggito, 2019).

Duvar resimleri, bulunduklar1 yere 6zgiinliik ve hareket katmaktadir. Bulunduklar

yeri ve ¢evreyi canlandirirken sokaga kattiklar: renklerle mekénlara estetik bir deger
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kazandirmaktadir. Diinyada genellikle illegal olarak yapilan mural sanatini artik
birgok hiikiimet ve belediye kontrol altinda tutarak desteklemektedir. 1960’11 yillarda
Meksika, duvar resminden biiyiik 6l¢iide etkilenmistir. Diinyada bunun en iyi 6rnegi
Buenos Aires sehridir. mural kent olarak adlandirilan ve yapim asamasinda sadece
bina sahiplerinden izin alan duvar sanatcilari, eserlerini 6zgiirce gergeklestirip stirekli

mural festivalleri diizenlemektedir.

Gorsel 2-31 Fintan Magee, 'Homeless Bound', Buenos Aires sokak sanati

(Kaynak: Buenos Aires, 2016).

Diinya genelinde eserleri ile nam salmis, tagglarinin taninirligini artirmis olan Banksy,
Obey, Roa, Blu sokak sanatcilari arasinda yer almaktadir. Diinyanin birgok {ilkesinde
gergeklestirilen Buenos Aires Street Art Festivali, 2012 yilindan bu yana “Mural
Istanbul Street Art Festival” adiyla iilkemizde de gergeklestirilmektedir. Tiirkiye nin
en biiyiik sehirlerinden biri olan Istanbul; siirekli betonlasan, tabiatindan uzaklastirilan
metropol bir sehir halini aldig1 i¢in buradaki amag betonlagmaya hayat verip kenti canli

bir hayata doniistiirmeye caligmaktir.
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Gorsel 2-32 Buenos Aires, Coghlan Bolgesi, Duvar Sanati (Kaynak: Buenos Aires, 2016).

2.4.2. Tiirkiye’de Duvar Sanati

Kamu alanlarini, duvarlari, sokak ve caddeleri adeta bir tuval gibi kullanabilen
muralistler, uzun siiren tasarim siireclerini hizlandirmak adma farkli yontem ve
materyaller kullanmaktadir. Mural art, grafitiden farkli olmasina ragmen grafitiden
etkilenmis bir sanat hareketidir. Grafiti ile birbirlerinden ayrilan hususlar arasinda
dogrudan duvara aktarimi ve bina gibi biiyiik yiizeylere tasarlanip elle ¢izilebilmesi
yer almaktadir. Son zamanlarda kentlerin, kamusal alanlarinda sik¢a tercih edilmekte
ve yapilara renk katmaktadir. Bir mural, kendi icerisinde birden fazla konu ve mesaj
barindirabilmektedir. Biiylik sehirlerin kentsel doniisiim i¢in yapmis oldugu
caligmalara ek olarak, yapilar murallar ile sekillenerek gorsel biitlinliik saglarken ayni

zamanda da estetik bir diizen olusturmaktadir.
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Gorsel 2-33 INTI, 'Memoria Resistancia', istanbul, (Kaynak: Mural Istanbul, 2019).

Ulkemizin en biiyiik kenti olan Istanbul, tarihi ve kiiltiirel yapist ile sanata ve sanatgiya
kucak agnustir. Gorgiilii ve Toy (2018, s.9), Mural istanbul kapsaminda yapilan
eserleri; kamusal alanlarin diizenine kars1 farki tutum ve durus sergileyen gri duvarlara
ruh kazandirmasi yoniiyle degerlendirmektedir. Murallarin yapildigi sokak ve
caddeler, tamamen halka agik oldugu i¢in halk ile iletisim kurulabilmekte ve
insanlarda farkli duygu ve diisiinceleri ¢agristirdigi i¢in de insanlarla ¢ok rahat bir

sekilde etkilesime gecebilmektedir.

Ulkemizin iigiincii biiyiik ve turizm kenti olan izmir; tarihi boyunca icerisinde farkli
dil, din, 1rk ve kiiltiirden insanlar1 barindirmistir. Harmanlanmis farkli sosyoekonomik
ve sosyokiiltiirel yapisi, kente resimlerle aktarilmis; sokaklarda, caddelerde bulunan
ruhsuz gri duvarlar, sanatla bulusturulmustur. Uluslararas1 Izmir Duvar Resimleri
Calistay1 kapsaminda farkl iilkelerden bir¢ok sanatgi, eserleri ile calistaya katilmis,
calistay sonucunda segilen sekiz farkli sanatci, eserlerini duvarlara aktarmistir. Farkli
etnik yapiya sahip olan Izmir’de murallar giinden giine artarken, kente gelen yerli ve

yabanci turist sayist da bu dogrultuda artig gostermektedir.
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Gorsel 2-34 Street art cities, 2019 (Kaynak: Izmir Belediyesi, 2020).

Ankara, Engelsiz Filmler Festivali’nin biitliniinde olugturulan Mural Ankara, 2019
yilinda gergeklestirilmis, yerli ve yabanct mural sanat¢ilar duvarlara eserlerini
aktarmistir. Sokak ve caddelere gri duvarlara farkindalik yaratmak ve kadin haklarinin
giindeme gelebilmesi i¢in biiylik dl¢iide kadin formlar1 kullanan mural sanatgilari,
tipografi, sablon baski, kostik teknikleriyle ve el ¢izim yontemi ile tasarimlarini
duvarlara icra etmigtir. Modern kent yasaminin bir parcasi haline gelen sokak
sanatlari, bina tlizerindeki deformasyonu kapatirken, gri duvarlari tekrar kentlere

kazandirmstir.

Gilinliimiizde belediyeler tarafindan diizenlenen Mural Festivalleriyle kamusal alan,
0zel alan, sokak ve cadde gibi toplumun gorebilecegi yerlerde agik hava miizelerini
andiran sanatsal ¢aligmalarin icra edilmesi, halkin eserle; eserin de halkla birlikteligini
artirmaktadir. Mural ve grafiti sanat¢ilarina gore oOzgiirlik kisitlanmig olsa da
tasarlanan eserler 6zgiindiir. Yipranmis ve renksiz duvarlarin doniisiimiiniin murallar
ile saglanmasi sehir, sokak ve caddelere pozitif yonde katki saglarken toplum igin ise
sanat1 sokakta deneyimleyip sosyal ¢evre ile kurduklari bagi ve sahiplenme duygusunu

arttirmaktadir. Tiirkiye’de tanmnmis muralistlere rnek olarak, Axel Mengii, Umit
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Sentiirk, Gamze Yal¢in, Ekin Kili¢ Ezer, Yesim Paktin verilirken bunlarin diginda

birgok muralist sanatcimizin oldugu bilinmektedir.

Gorsel 2-35 Gamze Yalgin, duvar sanati, (Kaynak: Shewears Tour, t.y.).

Gorsel 2-36 Ekin Kilig Ezer, Ankara, Engelsiz Filmler Festivali ile renklendirildi, (Kaynak: “Ankara
Sokaklar1”, 2019).
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Gorsel 2-37 Axel Mengii, Kadikdy/Istanbul, (Kaynak: Kurtay, 2020).

Gorsel 2-38 Umit Sentiirk, 'Dedim Olabilir', (Kaynak: Soykan, 2021).
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2.5. GOSTERGE VE GOSTERGEBILIM

Gilinlimiizde gosterge sozcliglinlin kullanimi yayginlagmis olsa da gosterge kavraminin
terim olarak dogusu IO 5. yiizyllda Yunan Hekim Hippokrates ve Felsefeci
Permenides’e dayanmaktadir. Gosterge iki ara baglikta toplanmaktadir: Saussure’iin
de ikili olarak tanimladigi gosteren ve gosterilen kavramlar1 arasinda birbirleri ile
iliskisinden olusan gosterge (Saussure, 2001, s.109) gostergebilimin ilk adimidir. Bir
kavram olarak gosterge, bir anlami isaret eden her tiirlii belirti, iz olarak
karsilanmaktadir. Sénmez’e (2012) gore gosterge kendisi disinda bagka bir seyi
diistindiireni onun yerini alabilen, sdzciik, nesne, goriiniis veya olgularin tiimii olarak
kabul edilirken (s.3), Akerson’a (2016) gore ise gosterge ister ii¢ boyutlu bir amag ister
iki boyutlu resim olsun farkli bir seyin yerini tutup bir durum, eylem ve varlik
olabilmektedir (s.19). Barthers’in verdigi 6érnege bakacak olursak “Gtil normalde bir
cicektir ama gen¢ bir adam onu kiz arkadagina takdim ederse bu bir gdsterge olur,
clinkii adamin romantik tutkusuna génderme yapmaktadir ve onun bu anlama geldigini
kiz arkadasi da kabul etmektedir” (Vardar,2001, s.136). Yukarida bulunan tanim ve
ornekten hareketle gdsterge kendisi disinda, nesne, olgu, varlik gibi bagka bir seyin

yerini alabilmekte ve uyarici etkisi ile aliciy1 diistinmeye sevk etmektedir.

Gostergebilimi  temelden anlayabilmek igin gosterge bigimlerini anlamak ve

incelemek gerekmektedir.

Gostergebilimin temelleri XX. yiizyilin basinda Amerikali Charlos Sandres Peirce ve
Isvecli dilbilimci Ferdinand de Saussure tarafindan atilmustir (Bircan, 2015, s.18).
Ertan ve Sansarci’ya (2017) gore gosterge bilim; kiiltiirel olgulari iletisim siireci olarak
inceleyen, ayn1 zamanda tiim dizgelerin okunabilmesine olanak taniyan bu siireg
icerisinde anlamin olugmasinda etkili olan bir bilim dalidir. Akerson’a (2016) gore ise
gosterge bilim; kisilerin kendilerini alakadar eden her konuya gdstergeler vasitasi ile
yaklastigin1 varsayar ve bu olgular1 inceler. Gostergebilimin, Avrupa dillerindeki
karsiligi olan Semiotik, semiotique ve semiologie, semiyotics olarak farklilik
gostermektedir. Gostergebilim, anlamlandirmalart olusturup gosterge cesitlerini
inceleyen bilim dalidir. Gostergebilim; sozel, iki boyutlu tasarim ve ii¢ boyutlu tasarim

gibi sanatsal iletisim olgularinin tiimiinii ve hatta kisiler arasinda iletisim ve etkilesim

35



kuran mesaj verebilen her seyin anlamlastiriimasini saglayan agiklayici bir dil olarak
goriilmektedir. Saussure ve Peirce’lin ortaya cikarttigt ve Onciliigiinii yaptig
gostergebilim 1960-1970°1i yillarda bagimsiz bir dil bilim dali haline gelmistir
(Bircan, 2015, s.19).

Insanlar arasinda etkilesim kurmak amaciyla gostergebilimin baslica konusu olan
gostergeler kullanilmaktadir. Sozel, yazinsal, isitsel ve gorsel olarak siniflandirilan
gostergeler birlikte kullanilmasi durumunda mesaj verilen kisiler tarafindan algilama
ve anlamlandirmadaki bildirim hizini arttirmaktadir. Giiniimiizde afig tasarimlarinda,
billboard, totem ve giydirilebilir tasarimlarda gordiigiimiiz gorsel gostergeye ek,

yazinsal gostergeler kisilere mesajin daha hizli iletilmesini saglamaktadir.

Gecmisten bugiine kadar gecen siire icerisinde insanlar diislincelerini karsi tarafa
aktarabilmek amaciyla duvar resimleri, isaret dilleri, sozcilikler ve renkler
kullanmislardir. Bu ifade edebilme yontemlerine de gosterge denilmistir. Edebiyat,
felsefe ve sanatin gelismesi ile gostergebilim ortaya ¢ikmistir. Diinyay1 anlamak ve
insanlar ile iletisim kurabilmek icin gdstergebilim diinyada 6nemli bir yere sahiptir.
Demir’e (2009) gore “Gostergebilim en basta dil bilimiyle birlikte anilmis ve
yapisalciliktan beslenmis, bu sayede yapisalciligi da genisletmistir™ (s.3). Cagdas
gostergebilim, yapisalcilik ile birlikte dizge kavramiyla dogrudan dogruya bugiiniin

yapisini olugturmaktadir.

2.5.1. Gostergebilimde Kullanilan Terimler

“Semiyotik ya da semiyoloji olarak da adlandirilan gdstergebilimi, belirli bir dizge
icinde anlam ifade edecek sekilde bir kodlar biitlinline bagl olarak bir araya getirilen
gostergelerin, Tlretildikleri dizgeleri ¢oziimleme kuramidir” (Kalelioglu, 2021,
$.191,192). Anlam iizerine kurulan bir bilim dali oldugu i¢in anlam igeren her sey
gostergebilimin alanina girmektedir. Mimari, sinema, tiyatro, edebiyat, jestler,

mimikler, kor alfabeleri, afis, billboard vs. gostergebilimin alanina girmektedir.

Temellerini Saussure’nin attig1 gostergebiliminde dilin bir sistem olarak goriildiigiinii
anlamaktay1z. Saussure, dili yapr kavrami ile iliskilendirmektedir. Gostergebilimde,

gosteren ve gosterilen kavramlari birbiriyle yakindan iliskilidir. Anlamak i¢in zihinsel
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bir siire¢ gerekmektedir. Bu yiizden genellikle gosteren ve gosterilen arasinda bir

benzetme bagi kurulmaktadir.

Gosteren (Signifont): Isaret edendir. Bu isaret dili ya da gérsel dil olarak karsimiza

cikabilmektedir.
Gosterilen (Signifie): Isaret edilendir, kavramin tam kendisidir.
Gosterge: Sisteme verilen genel addir.

Ornegin birisi size “telefon” dediginde sizin akliniza gelen ile bagkasinin aklma gelen
ayni olmayacaktir. Aklimiza ilk gelen kendi kullandigimiz telefonumuz olacak eger
telefonumuz yoksa da aklimizda almak istedigimiz telefon modeli canlanacaktir. Bu
nedenle telefon ile herkesin aklina gelen telefon arasinda fiziksel bir bag
kurulamamaktadir. Yani bu durumda gosteren “telefon”; herkesin aklina gelen farkl
telefonlar ise gosterilen olarak adlandirilmaktadir. Gosteren olarak segilen oge, isitsel
ya da gorsel olabilmektedir. Yani telefon sozciigiinii soyleyebilir, ¢izebilir ya da
yazabilirsiniz. Sonug¢ ne olursa olsun akliniza gelen telefon sizinle bag1 olan telefon
olacaktir. Saussure, gostergebilimi bu sekilde acgiklarken Amerikali Charles Sanders
Peirce ise bu bilimi mantiksal agidan incelemistir. Amaci tanimlari belirli bir sisteme

oturtmak ve diizenli hale getirtmektir. Bunu ii¢ béliimde olusturmaktadir. Bunlar;
1. Birinci Ucliik: Nitel gdsterge, tekli gosterge, kural gosterge

2. Tkinci Ugliik: Goriintiisel gosterge, belirti, simge

3. Ugiincii Ugliik: S6zce birim, terim, dnerme, kanit ¢tkarma

Peirce, gosterge tanimini su sekilde yapmaktadir: “Bir gosterge, bir kisi i¢in, herhangi
bir seyin yerini, herhangi bir bakimdan ya da herhangi bir sifatla tutan bir seydir.”
Peirce gore gosterge, nesnenin yerini tutar ve nesne, insan zihninde yeniden bir

gosterge olusturur.

Sonug olarak; gosterge sistemlerini tanimlamak, birbirleriyle kurduklar1 baglantilart
saptamak, gosterge sistemlerini siiflandirmak, kapsayici, tutarli ve yalin bir kuram

olusturmak gostergebiliminin alanina girmektedir

2.5.2. Gostergebilimde Anlamlandirma
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Gostergebilim; sembol, isaret, fotograf gibi gorsel, yazinsal, s6zel ve duygusal olan
her seyin anlamlandirilmasi, incelenmesi, yorumlanmasini kapsayan bir bilim dalidir.
Bunlara paralel olarak anlamin ne oldugu degil, nasil yaratildigi ile iliskilendirmekte

ve incelemektedir.

Saussure’e (1959) goére semiyoloji “toplumun igerisindeki isaretlerin yasamini
inceleyen bilim” (s.16) olarak tanimlanmaktadir. Fransiz bir aydin ve elestirmen olan
Barthers’a gore ise gostergebilim sistemi anlam, anlamlandirma veya temsilin yapisal
diizeyleri icin kullanilan bir terimdir. Gostergebilim onciileri olan Saussure ve
Peirce’den farkli olarak Barthers, igerik isimlendirmesini yaparak gostergebilimin

gelismesine katki saglamistir.

“Gostergebilimin amaci; metin, gorsel ya da sdzel olan igerigin i¢inde gizli halde yer
alan mesaji anlama, anlamlandirma siirecidir” (Oswald, 2011, s.37,38). Sinyaller,
sembol ve isaretler iletisim silirecindeki ii¢ bilesen olarak bilinmektedir. Bilinen tiim
kiiltiirlerde disiplinler arasi bir dil olusturulmaktadir. Karmasik modifikasyonlar
icerisinde isaret dilinin her biri; tarih 6ncesi ¢aglarda, insanlarin deneyerek kesfetmesi

ile ortaya ¢ikmustir.

Tarih Oncesi caglarda insanlar, smirlar1 zorlayarak sembol, isaret ve ikonlar ile
olusturulan gergekleri anlama ve anlatma miicadelesi i¢ine girmislerdir. Thibault’a
(1997) gore “biling, farkindalik ve deneyim gostergelerle anlamlandirmaya baglhidir,
temelinde gosterge ile olusur” (s.40). Gostergebilimde anlamlandirma siirecinde
iiretilen gostergeler “kelimeler, nesneler, goriintiiler, sesler ve jestler” (Chandler,
2007, s.2) gibi kavramlar isaretlerle bilgi aktarimini saglamaktadir. Gegmisten
giiniimiize degigsim siireci icerisinde anlamlandirma ve diisiince Onemli bir yere
sahiptir. Gostergebilimde bir diizlem igerisinde pesi sira gostergelerden olusan
dizgeler biitiinii gostergeleri okumak, anlamlandirmak ve pargali olan biitiinii
iliskilendirerek bahsi gegen olgunun ima ettigi anlamlarin altinda yatan mesaj1 dogru
anlamlandirabilmektir (Ertan ve Sansarci, 2017, s.027). Ertan ve Sansarct’ ya (2017)
gore anlamlandirma; “tiimiiyle kiiltiir, yasam deneyimleri ve bilgilere gore

sekillenmektedir” (s.021).

Semiyotik siire¢ igerisinde Saussure, Peirce ve Barthers’in farkli sdylemleri ve bakig
acilart olsa da hepsi bir diizlem {iizerindeki karmasik yapiyr anlamlandirmaya

caligmaktadir. Civelek ve Tiirkay’a (2020) gore “gostergebilim, anlamlandirma
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siirecinin nasil gergeklestigini, birincil anlamin digindaki anlamsal degisimi
gostermeye calisir; alisilmig anlamin 6tesinde anlama ulagma siirecini i¢ine alan bilim

dalidir” (s.774).

“Gostergelerin konusma yazi ve resimler gibi belirli sekillerde toplanmis bigimlerine
kod denir” (Parsa, 2014, s.11). Gostergebilim, gdstergeler icerisinde yer alan kodlari
anlamlandirarak ¢oziimleme yapilmasina olanak tanimaktadir. “Gostergelerin
kodlamis oldugu kodlar ki bu kodlar, toplumun, kiiltiiriin ve tabiatin gereksinimlerini
karsilayarak ve cesitli ¢ozlimler iireterek etkilesimi saglamaktadir” (Afyonluoglu,
2011). Kodlarla tiretilen ¢éziimler ile kurulan etkilesim sonucunda gostergeler, toplum

hayatinda pozitif etki birakmaktadir.

2.5.3. Gosterge ve Anlam Modelleri

Amerikali felsefeci Charles Sandres Peirce’in anlam modeline bakildiginda ii¢ temel
husus ele alinmaktadir: Peirce; gosterge, yorumlayan ve nesne ti¢liisii olarak karsimiza
cikan hususlart bir liggenin koseleri olarak gérmektedir. Peirce’ a gore gosterge,
gosterge siireci, gosterenin kendisi temsil eden nesne ve yorumlayan kimse
korelasyonunda  durmaktadir.  Peirce’iin  kendine has semasi1  gosterge
coziimlemelerinde sik¢a kullanilan bir anlamlandirma modeli olarak karsimiza
cikmaktadir. Peirce, semiosis olarak tanimladigi bu asamali siireci iiggenin fi¢
kenarindaki kdoseleri baz alarak T{g¢lii bir sistem {izerine oturtmustur. Anlam
asamasindaki bu kolerasyon; gosterge ya da gosteren nesne ve yorumlayici seklinde
hazirlanmistir. “Nesne, gOstergenin yerini tanimlarken, yorumlayic1 da gosterge ile
nesnenin arasinda birbirleriyle olan iligki, iletisim ve etkilesimi kavramlar halinde

yorumlamaktadir” (Parsa ve Parsa, 2012 s.11).
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GOSTEREN
(SIGN-SIGNIFIER)

GOSTERILEN YORUMLAYICI
(SIGNIFIED, DESIGNATUM) (INTERPRETANT)

Gorsel 2-39 Peirce'in iiglii anlam modeli, (Kaynak: Unker, 2014).

Ferdinan de Saussure (1857-1913), gdstergebilimin toplumsal islevini 6ne siirerken
ayni yillarda Amerikali Felsefeci Charles Sanders Peirce (1839-1914) ise
gbstergebilimin mantiksal islevini vurgulanmaktadir (Parsa, 2014, s.2). Isvegcli dil
bilimci ve gostergebilimin Avrupa’daki onciisii olan Ferdinand de Saussure, iletisim
alaninda oncelikli olarak dille ilgilenmistir. “Saussure’ ye gore gosterge, kendi fiziksel
bi¢ciminden ve ¢agristirdigi kavramdan olusmaktadir” (Afyonluoglu, 2011). Saussure,
gostergeleri gosteren ve gosterilen olmak {izere iki kisma ayirmaktadir. Gosteren ses,
imaj olarak tanimlanirken; gosterilen, kavram olarak kalmaktadir. Gosteren fiziksel ve
duyusal nesneye gore degisiklik gosterebilir ve bu yonde sekil alabilirken, gosterilen
psikolojik nesneye gore sekil alabilmektedir (Berkeley, 2012, s.6’dan akt. Civelek ve
Tiirkay, 2020, s.776).

gosterge

6 Ssteri landir
gosteren gosterilen anlamlandirma

(Gostergenin Ll (Zihinsel Kavram) anlam
fiziksel varig)

Gorsel 2-40 Saussure'nin anlam modeli, (Kaynak: Unker, 2014).
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Yenilik¢i bir yaklasimla ¢agdas gostergebilimin kurulmasina katki saglayan Barthers;
metinsel anlamda yaptig1 caligmalarin 6tesinde dil dis1 nesne, davranis ve goriintiisel
olmak iizere bir¢ok alanda gosterge bilimsel dizgenin varligini ortaya koymustur. Bu
dizgelerin toplum tarafindan belli bir anlam aktarma islevi ile kullanildigim

belirtmektedir (Barthes, 1979, 5.33).

3\(’\“1

Yananlam

1 Giisteren
Gosterilen

it‘t'rik

Gorsell 2-41 Barther'in anlamlandirma semas1 (Kaynak: Oztiirk ve Civici, 2018, 5.79)
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2.6. DUVAR  RESIMLERININ GOSTERGEBILIM  ACISINDAN
DEGERLENDIRILMESI

1. The Legend og Gionts, Natalia Rak, Polonya
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Gorsel 2-42 "The Legand of Gionts" (Kaynak: Vidar, 2013).

Sekil 1-40’ta bulunan goriintiisel gosterge, imge nesnesine benzemektedir. GOsterge
ile nesnesinin benzeme ve animsatma olgusu imgede goriilmektedir. Bu gorsel
gostergenin anlagilabilmesi ve verdigi mesaj1 anlamasi i¢in izleyicinin ansiklopedik 6n
bilgiye gereksinimi bulunmamaktadir. Mesaj net ve ¢arpici sekilde iletilmektedir. Diiz
anlamsal okuma ile degerlendirildiginde agaca su veren bir kiz ¢ocugu goriintiisii
goriilmektedir. Yan anlamsal degerlendirildiginde ise agaci sulayarak yesilin
korunmasi, dogaya sahip ¢ikilmasi gibi anlamlar1 barindirmaktadir. Yogrumsal
gostergeler agisindan degerlendirildiginde ise nesnenin bigimi ve sicak tonda
kullanilan rengin tonu, konu anlatiminda sosyokiiltiirel yapi, toplumsal bellek gibi
konularla hatta gelenek gorenek ile iligskilendirilebilmektedir. Eserde yer alan hikaye
biitiiniinde goriintiisel bir dykiileme goriilmektedir. Resim, kendisi disinda bir nesneyi
belirtmektedir. Soyut olmayan bir resim olarak degerlendirilmektedir. Resmin
merkezinde yer alan kiz ¢ocugu anlik bir durumu belirtmektedir. Eser ¢izimden 6teye

fotograf niteligi tasimaktadir. Cok fazla yorumlama ve degerlendirmeye gerek
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duyulmadan yansitma islemi kullanilarak yapilmis bir sanat eseri olarak karsimiza
cikmaktadir. Eser, materyal agisindan degerlendirildiginde ise sanat¢1 dogal olan agaci

kullanmus ve eseri bu sekilde sekillendirmistir. Ozne, somut olarak betimlenmektedir.

2. Bisikletli Cocuklar, Penang Adasi, George Town, Melezya

Gorsel 2-43 "Bisikletli cocuklar" George Town, (Kaynak: Melke, 2017).

Eserin alt kisminda yer alan bisiklet dogal materyal olarak kullanilmistir. Eseri bisiklet
iizerine resmeden sanat¢i saf mutlulugu konu almistir. Gosterge ile nesnenin benzeme
ve animsatma olgusu imgede goriilmektedir. Gergege yakin olarak tasarlanmis bu

gorselin algilanabilmesi i¢in herhangi bir aragtirmaya gerek duyulmamaktadir.

Diiz anlamsal okuma ile degerlendirildiginde bisiklet iizerinde yer alan iki ¢ocuk
goriilmektedir. Bisikleti kullanan kiz c¢ocugunun sekiz on yaslarinda oldugu
gorlilmektedir. Yasca kiiclik olan diger cocuk ise bisikletin 6n kisminda yer alan kiza
sik1 sikiya sarilmigtir. Yizleri tam olarak yola doniik olan cocuklar bisiklet
iizerindeymis gibi resmedilmistir. Yan anlamsal olarak degerlendirildiginde ufak

seyler ile mutlu olabilen ¢ocuklarin yiiziindeki giiliiciigii resmeden sanatg¢i, eserini
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adeta gercek ve resimle bir biitliin olusturacak sekilde resmetmistir. Giiliictiklerin
umudu ve Ozgirligii ifade ettigini bilinmektedir. Direksiyonda olmak hayatin
kontroliinii ele almak anlamina gelirken ayni direksiyonda birlikte yol almak ayni
kaderi ve yasami paylasmak anlamina da gelmektedir. Yogrumsal gostergeler
acisindan degerlendirildiginde ise soft renklerin bir arada kullanilmasi duvarin
bicimler disinda boyanmamis olmasi saflig1 ve temizligi ifade etmektedir. Duvar resmi

resimden ziyade fotograf niteligi tasimaktadir.

3. Dr. Love, Global Street Art, 2015, Giircistan

Gorsel 2-44 Global Street Art, Dr. Love (Kaynak: Smith, 2015).

Sokak sanati icra edilen duvarda, kiiresellesen diinya ve kiiresel 1sinma sonrasinda
yasanabilecek olan evrensel sikintilar anlatilmaktadir. Ormanlar, bir toplumun
temelini olugturmaktadir. Oksijenin oldugu yerde hayat siirerken gelecek kusaklara gri

duvarlar degil, miras olarak ormanlar birakilmalidir.
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Eser diiz anlamsal agidan degerlendirildiginde el arabasi {izerinde saksida yer alan
yesermis bir aga¢ bulunmaktadir. Ikinci planda agaca baglanmis oksijen maskesi
goriilmektedir. Oksijen maskesini takan; saclart siyah, ayaklar1 ¢iplak, hasta onliigii
giymis bir erkektir. Resim, aga¢ disinda siyah beyaz olacak sekilde resmedilmistir.
Yan anlamsal agidan degerlendirildiginde ise agacin renkli olarak resmedilmesi
umudu, yasamin amacini ve énemini vurgulamaktadir. Orman; bir yuva olmasinin
yant sira, insanlarin yagam alanini yasanabilir kilan, havayi temizleyen, yapraklar ile

havadaki partikiilleri temizleyen canli bir varliktir.

4. “Paper Plane”, Ernest Zacharevic, Malezya

Gorsel 2-45 “Paper Plane” Ernest Zacharevic , (Kaynak: Kentsel Bir Yenileme Aract, 2020).

Eser iizerinde dogal materyal kullanilmamisken gosterge ile benzeme ve animsatma
olgusu goriilmektedir. Diiz anlamsal agidan degerlendirildiginde, kagittan bir ugak
resmedilen duvar sanatinda ilk bakista, kagittan ucagi siki sikiya tutan sari tigort
giymis bir erkek cocugu goriilmektedir. Sonrasinda ise ellerini diirbiin sekline

getirmis, ayn1 zamanda pilot gozliiklerini andiran, izleyicilerin tam agisina dogru bakar
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sekilde resmedilmis baska bir erkek cocuk goriilmektedir. Cocuklarin bacaklarini
karnina dogru cektigi ve ayni tonlarda pantolon rengi tercih edildigi goriilmektedir.
Yan anlamsal acidan degerlendirildiginde bu eser, ozgirliigii ifade etmektedir.
Yogrumsal gosterge acisindan degerlendirildiginde ise duvarin boyanmamis olmast,
en pastel tonlarda resmedilmesi, sadece figiirlerin boyanmasi, fotografa yakin
resmedilmesi, temizligi ve gercekligi gosterirken kendisi disinda gergek, saf mutlulugu

ve nesneyi ifade etmektedir.

5. “Asla Pes Etme”, Santiago, Sili

Gorsel 2-46 "Asla Pes Etme" (Kaynak: Ozer, 2020).

Bu resimde durum ve doniisiimlere yer verilmektedir. Resim iizerinde anlatisal bir
stire¢ izlenmektedir. Siyah beyaz, kahverengi ve yesil kullanimi1 glinlimiizde yasanan
degisiklerin sonucunda diinyay1 gri duvarlar ardindan izleyen ¢ocuklarin agaclara ve

yesile hasret kaldigini ve diinyanin eskisi gibi kalmadigini anlatmaktadir.
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Resimde daha ¢ok somut anlamlar ¢agristirilirken goriilebilir gostergeler aracilig ile
de Oznenin izleyici tarafindan doldurulmasmma gerek kalmadan resim
anlasilabilmektedir. Kullanilan siyah ve beyaz tonlarmin baskinligi ve renkli kismin
resmin tam merkezinde yer almasi, agaglarin ve doganin énemini vurgulamaktadir.
Agac formunda yer alan kalp simgesi ise diinyada yasamin agaclar tarafindan
stirdiirildigiinii anlatmaktadir. Diiz anlamsal okuma agisindan degerlendirildiginde
renksiz olarak resmedilmis bina ve ¢evre goriilmektedir. Bina cephesinde resmedilen
eserin orta kisminda kahverengi bir agaca sikica sarilmis siyah, gri sekilde
renklendirilmis uzun sagli bir kiz bulunmaktadir. Yiiz ifadesi soyut halde resmedilmis
olan kiz figiiriinde ayaklar ¢iplak kalacak sekilde tasarlanmistir. Kiitiigiin govdesi kalp
seklinde tasarlanmis ve ortasindan filizlenmis sekilde resmedilmistir. Govdeden
yukari dogru figkiran filiz, yesil renkli olacak sekilde tamamlanmistir. Yan anlamsal
okuma agisindan degerlendirildiginde ise negatif alanlarin ¢evrelemis oldugu bos
alanlar umudu simgelerken betonlasmis sehir goriintiisti, doga ile ilgili bir sikinti
oldugunu anlatmaktadir. Yasama ait duygular1 canlandiran resim tizerinde yer alan
renkli pozitif alanlar daha ferah bir Omiir siiriilebilecegini ancak bunun doganin

devamlilig1 ile olabilecegini anlatmaktadir.

6. “Soma Katliam1” Yiiziicii Y1l Is¢i Bloklar1 Mahallesi,Ankara

" YUZ Karas\ DEGIL

b KOMUR KaRaS\

) BOYLE KAaZawILIR Ay

' EKMEK PARASI & %/

SOMA

13.05.2014

Gorsel 2-47 "Soma", 2014 (Kaynak: Ozer, 2020).

47



Anlatisal bir dil kullanilan bu resimde, siyah, beyaz ve sar1 renk kullanilmistir. Resim
daha ¢ok somut drnekler igermektedir. Gorsel ve goriilebilir anlamda izleyiciye mesajt

net bir sekilde ileten bu eser, 6zneyi yani madencileri anlatmaktadir.

Kullanilan renk ve tipografi ile nesneye gonderme yapilmakta, eser; icerisinde bulunan
metafor sayesinde ekonomik ve sosyal yapi hakkinda farkli mesajlar1 ayn1 anda

iletmektedir.

Diiz anlamsal okuma agisindan degerlendirildiginde, tek duvar iizerine siyah zemin
oniinde, calisan sinif ve iist kisma dogru para tastyan bir madenci gozlemlenirken en
tepede elinde dolar tutan ve paraya dogru bakan, sandalyede oturan bir erkek
goriilmektedir. Eserdeki kisiler erkek olarak betimlenmistir. Resmin en alt kisminda
karanligin igerisinde yer alan madencinin elinde kazma varken yanindaki madencinin
elinde kiirek vardir. Ortalara dogru geldigimizde ise ¢ekig ile ¢aligan, eli havada baska
bir madenci resmedilmistir. Ust kisimlara dogru bakildiginda ise paray1 el arabasinda
yokus yukari ¢ikaran baska bir maden iscisi yer almaktadir. En iist kisimda ise
ayaklarindan bir doner sandalye oldugunu anladigimiz sandalye iizerinde takim elbise
ile bir bacag1 diger bacaginin iizerinde, bir eli cebinde, diger elinde para olan yliksek
mevkide oldugu anlasilan baska bir erkek figiirii resmedilmistir. Evrensel bir
anlagilabilirligi olan eserde, maden is¢ilerini ve isvereni belirtme maksadi ile 6zet

niteliginde kisa bir metin kullanilmistir.

Yan anlamsal okuma acisindan degerlendirildiginde ise karanlik alanlarin aydinlik
alanlara oranla yaygin kullanilmasi cehaleti ve somiirliyli ifade ederken, g¢alisan
kisilerin bulundugu zorlu ve virajli yol, is¢ilerin i¢inde bulunduklar1 yasamin
zorlugunu ifade etmektedir. Isverenin, iscilere arkasi doniik ve parayla resmedilmesi
ise 1is¢i haklarmma karsi duyarsizligini, sadece kendi c¢ikarimi diislindiigiini

vurgulamaktadir.
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7. “Kiz” Georgeo Town, Malezya

\\ﬂ

\ PEN“ TA QP‘ Bo

Gorsel 2-48 Kiz, George Town, Malezya (Kaynak: Ozer, 2020).

Bu resimde donilisime yer veren sanatgi, global sokak sanatlarindan birini
gergeklestirerek 1ic boyutlu duvar sanati niteliginde eserler vermistir. Bu eser
kapsaminda goriintlisel gosterge tiirlerinden olan form gelene§i somut olarak
gorlilmektedir. Esere ek olarak elektrik kablolarinin iizerine konuslandirilmis olan kiz
cocugu, somut olarak mesaj1 iletmekte ve 6zne direkt olarak verilmektedir. Cevre ile
uyum igerisinde tasarlanan eserde, dogal materyal olarak pencere ve elektrik kablolar1
kullanilmistir. Diiz anlamsal agidan degerlendirildiginde siyah sagli, saglar1 iki taraftan
bagl, beyaz tenli bir kiz cocugu gériilmektedir. Iki elinden destek alan cocuk ip atlar
pozisyonda resmedilmistir. Resmedilen kizin iizerinde kisa kollu, mavi, salas bir tulum
oldugu goriilmektedir. Yan anlamsal ac¢idan degerlendiginde ise ¢ocuklar genellikle
gelecegi simgeleyen figiirler olarak bilinmektedir. Gelecegi simgeleyen figiir tizerinde
mavinin bulunmasi bize 6zgiirliigii ve umudu ¢agristirirken eserde ayni zamanda oyun

alanlarindan yoksun kalan ¢ocuklar vurgulanmaktadir.
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3. ARTIRILMIS GERCEKLIK (AUGMENTED REALITY)

Bu boélimde artirilmis gerceklik iizerine durarak tanim, tarihge ve tiirleri hakkinda
bilgilere yer verilmektedir. Tanim, tarih¢e ve tiirleri disinda kullanim alanlari, AG

olusturma siireci, AG alt bagliklarina ayrintili olarak deginilmistir.

Artirtllmis gergekligin Yeni Cag tizerinde yarattig etki teknolojik diinyanin kapilarini
aralamig, sanat diinyasinda da yeni bakis acilarinin olugsmasina olanak saglamustir.
Artirilmig gercekligin su an bulundugu konum itibariyle gelecege yon verecegi ve
zaman icerisinde evrilerek birgok alanda yenilikler getirecegi soylenmektedir. AG
tiiketicilerinin giinden giine artarak devam etmesi ve farkli cihazlarda tanimli olmasi
kullanicilar iizerinde olumlu etki yaratmaktadir. AG uygulamalarinin giiniimiizde
fiziki yapiya ve objeye bagh kalarak gorsellestirme, tanitim, egitim, tasarim, saglik,
savunma sanayi, navigasyon ve silahli kuvvetler gibi c¢esitli kullanim alanlari
bulunmaktadir. Sosyal, kiiltiirel ve teknolojik yapinin bir getirisi olarak monitdr ve
telefon ekrani1 gibi mobil cihazlarda bir¢ok unsurun goriintiilenebilmesi AG insan
hayatindaki kaliciligint gbzler oniine sermektedir. Gergek diinya ile sanal diinya
arasindaki baglantiy1 kurarak referans goriintiilerin tizerine teknik cihazlar tarafindan
ses, goriintli ve grafiklerle yeni bir goriintii yliklenmesine artirllmig gergeklik,
denilmektedir. Sanal gergekligin aksine artirilmig gergeklik, insanlarin gerceklik
algisin1  gelistirmek i¢in tasarlanirken aym1 zamanda kullanicilar1  olumlu

etkilemektedir.

Azuma (1997) artirilmis gercgekligi, “gercek diinya ile sanal imgelerin birlestigi gergek
ve sanal nesneler arasinda es zamanli etkilesimin saglandigi bir teknoloji” olarak

tanimlamaktadir.

Azuma, belli teknolojilerle sinirlamanin Oniine geg¢mek i¢in aragtirmalarinin

sonucunda artirilmis gercekligi sistemlere ayirmistir (Azuma, 1997, 5.356):

o Gergek ve sanal ortamin birlestirilmesi
o Gergek zamanh etkilesim saglanmasi

o 3 boyutlu nesneler icermesi
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Artirilmig gergeklikteki gelismeler, teknolojik gelismeler ile es zamanli ilerlemektedir.
Ik yillarda bilgisayar ve grafik islemcilerinin alt yapisi, Artirilmis gergekligi tam
olarak destekleyememekteydi.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte hem kalite seviyesi artmis hem de genel kullanicilar
tarafindan ulagilabilirligi ¢ogalmistir. Arttirilmis gerceklik, ¢agimizda bir yandan
kisisel iletisimi artirirken bir yandan da popiilarite kazanmaktadir. Artirtlmis gergeklik
gercek diinya ile sanal diinya arasinda kiigiik ya da biiyiik ¢capli olmak iizere illiizyonlar
olusturarak insan bilincinde gorsel anlam ve algiy1 en {iist diizeye ¢ikartmaktadir.
Gergek diinya ile sanali birlestiren ortam olarak bilinmekte olan artirilmis gergeklik,
giinimiizde kisiler arasinda etkin iletisime ihtiya¢ duyuldugu igin sik¢a tercih
edilmektedir. Anlam ve alginin da sayisal teknoloji ile olusturulan artirilmisg

gerceklikte nitelikli olarak gelismeye devam ettigi goriillmektedir.

Okuyucularin, grafik tasarim ve sanat tasarim alanlarinin yeni yiizyil igerisinde
yapabileceklerini net olarak gorebilmeleri i¢in artirilmis gergekligin daha derin
arastirtlmasi, insan ile etkilesime gegen noktalarin belirlenmesi, kullanilan teknolojik
cihazlarin 6zelliklerinin bilinmesi gerekmektedir. Bu nedenle artirilmis gergekligin

cesitleri ve kullanim sekilleri incelenmelidir.
Artirilmis Gergeklik Cesitleri:

1. Isaret¢i Tabanli Artirllmis Gergeklik: Pazarlama ve perakende amacli
olarak kullanilan isaret¢i tabanli AR uygulamalari, ¢ok daha uygun
maliyetli ve kolay kullanimli olmasi nedeniyle 6zel bir uygulamadir.
Isaretci tabanli uygulamalar, gercek diinya iizerinde referans olarak
yerlestirilen isaretcilerin insanlar tarafindan gercekle es zamanl takibini
saglamaktadir. Artirllmis gergeklik uygulamalart 6zel bir sekil tasir.
“1994°li yillarin basinda Japon firmalari tarafindan gelistirilen, tek
boyutlu barkodlarin depolama alanlarinin yetersiz oldugu diisiincesine
varildigindan 2 boyutlu bir barkod sistemi olan QR kod gelistirilmistir”
(Atasoy, 2018, s.43). QR kod, bir resim veya uygulama ile ilgili kodlar
tanindi1g1 anda uygulama teknikleri, 2D ve 3D dijital igeriklerin {izerine

yerlestirilir.
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Gorsel 3-1 Isaretci tabanli AR uygulamas1 6rnegi, kdpekler igin filtre,

(Kaynak: Snapchat ten Yeni Filtre, 2020).

2. Isaretsiz Artirilmis Gergekeilik: Kullanicilar tarafindan sanal nesnelerin

nereye konulacagina istenildigi gibi karar verebilme imkani1 tasidigi i¢in
isaretci tabanli artirilmus gergeklikten daha cok dzellige sahiptir. Isaretsiz
arttirtlmis  gerceklik, farkli stil ve konumlar1 yeni teknolojik mobil
cihazlar ya da artinlmis gergeklik gozligli ile sayisal olarak
yerlestirebilmektedir. GPS ve pusula gibi araclardan yararlanabilmekte

ve Onceden tanimli konumu degistirebilmektedir.

Projeksiyon Tabanli Artirilmis Gergeklik: Herhangi bir cihaz
kullanilmasima gerek duyulmadan, ortama yerlestirilen sensorler
yardimiyla hazirlanan tasarimi, ortamdaki herkesin rahatlikla
gorebilecegi biiylik olgekli yiizeylere yansitilabilmesidir. Herhangi bir
mobil cihaza gerek duymayan AR uygulamasidir. Araba fuarlarindaki
arabalarin ekrana yansimasi ve yazilimlarinin ekran iizerinde yapilmasi

en giizel 6rneklerindendir.
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Gorsel 3-2 Projeksiyon tabanl artirilmis gergeklik, (Kaynak: Yenisfikirleri, 2018).

4. Siperpoze Artirilmis Gergekeilik: Artirilmis gerceklik uygulamasinda
sisteme aktarilmis olan, nesneyi tanima 6zelligini kullanarak gercek
nesneleri tanir ve nesneleri degistirebilir. Burada degistirme islemi
artirllmig gergekligin, gergek olan nesnenin kismen veya tamamen yerini
almasi seklinde gergeklesmektedir. En giizel 6rnegi, tip alaninda hasta

viicuduna ya da kadavraya x 1511 yerlestirmek olarak verilebilir.

Gorsel 3-3 Siiperpoze artirilmis gergeklik 6rnegi, (Kaynak: Topgu, 2021).
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5. Konum Tabanlt Artirtlmis Gergeklik: Artirllmig gergeklik oyunu
Pokemon, Go konum tabanli bir artirilmis gergeklik Srnegidir. Akill
telefonlar aracilifiyla diinya genelinde sanal pokemonlar olusturulur.
Burada kullanicilarin ¢ok sayida karakter toplamasi amaglanmaktadir.

Boylece gergek ve sanal ortam ayni anda kullanilabilmektedir.

Gorsel 3-4 Konum tabanli artirilmis gergeklik, (Kaynak: Yenisfikirleri, 2018).

6. Goriintii Yansitict Artirilmis Gergeklik (Outlining AR.): Insan goziiniin
yetemedigi durumlarda insana yardimci olacak sinirlart ve cizgileri
tanimaktadir.  Uygulama igerisinde nesne tamima  Ozelligini
kullanmaktadir. Outlining AR uygulamasinda goriintiileyici, yeri/yonii
farkl1 cephelerden gostererek bazi goriintli yansiticilariyla anahtar

olusturup kullaniciya bilgi saglayabilmektedir.

Artirilmig gercekligin gorsel bir igerik katmani olusturarak ¢evre ile etkilesime girdigi
bilinmektedir. Artirllmis gergeklik uygulamalarimin genel olarak kullanicilar

iizerindeki basarty1, dikkat ve motivasyonu artirdigi gézlemlenmektedir.

Artirllmig  gergeklik uygulamalarinin grafik tasarim ve sanat alaninda varligimi
koruyacagi, ilerleyen zaman dilimlerinde yenilik¢i teknolojiler, farkli yazilim ve
ortamlarla grafik tasarim dahil bir¢ok alanda etki birakacagi diisiiniilmektedir. Sanat
ve grafik tasarim alanlarinda bugiin yeni yaratim siirecine sahip olan artirilmig

gergekligin gelecekte de biiyiik pazara girerek yayilacag: diisiiniilmektedir.
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3.1. ARTIRILMIS GERCEKLIGIN KULLANIM ALANLARI

Artirilmis gerceklik deneyimleri giiniimiizde birgok alan ve sektdrde kullanilmaktadir.
Daha gercekei ve daha zenginlestirilmis bir ortam olan AR uygulamalari, markalar ve
firmalar tarafindan sik¢a kullanilmaya devam etmektedir. 21. yiizyil teknolojileri farkli
disiplinlerin bagtan sona yenilendigi, bilgi ve iletisim sektdriiniin son hizla sekillendigi
bir donem olmustur. Teknolojinin gelismesi ile bilgi ve iletisim alanindaki aragtirmalar
da gelismis, boylece yeni arastirma ve galigma ortamlar1 bilgi ve iletisim alanindaki

caligmalara katkida bulunmustur.

Artirllmis gergekligin mimariden tibba, egitimden miihendislige, emlaktan turizme,
miizecilikten aligverise, sinemadan oyun ve reklamlara kadar yaygin bir kullanim alani

bulunmaktadir.

3.1.1. Mimari

AG/AR uygulamalari, mekan ve yap1 projeleri agisindan gorsellestirmeye yardimci
olabilmektedir. Binalarin, mimari yapilarin insa edilmeden oOnce AG/AR
uygulamasiyla simiile edilmesi, gorsellestirilmesi kullanicilarin yapt olusturulmadan
once fikir sahibi olmalarin1 miimkiin kilmaktadir. Her insan, anlatilani ya da okudugu
metni hayal edemeyebilir. Bu bakimdan AG/AR uygulamalar1 ile mimarlar,
miisterilerine projelerini {ic boyutlu gérseller olarak sunabilmektedir. Insaat
firmalarimin sikca tercih ettigi bu pazarlama ydntemi, miisteriler tarafindan da ilgi
cekici bulunmaktadir. AG uygulamasi ile mekanlar, fiziksel yapilar olmaktan ¢ikip
daha farkli ve daha esnek bir sekilde tasarlanabilmektedir. Mimaride kullanilan
AG/AR o6rneklerine Ikea, Finop, Intiaro ve Decolabs uygulamalarini gosterebiliriz. Bu
uygulamalarin ortak noktalari; kullaniciya sunduklari dekorasyon, olgii, renk ve
mobilya yerlesimi gibi 6zellikleri miisterilerin kapali ortamda deneyimlemelerini

saglamasidir.
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Gorsel 3-5 Artirilmis Gergeklik Teknolojisi Mimari Kullanimi, (Kaynak: Yeniisfikirleri, 2018).

3.1.2. Tip

AG teknolojisinin kulanim alanlar1 arasinda tip da yer almaktadir. Basta muayene ve
tedaviler olmak iizere tibbin birgok alaninda kullanilmaktadir. Hem sanal gerc¢eklik
hem de karma gerceklik saglik alaninda kullanilmaktadir. Saglik kitaplarinda konu
anlatimlar {i¢ boyutlu tasarimlar ile agikc¢a anlatilabilmektedir. AG teknolojisi ¢esitli
hastaliklarin  tedavisinde de kullanmilmistir. AG uygulamalari; tip fakiiltesi
ogrencilerine anatomi dersinde kullanilan, eglendirirken ayni1 zamanda 6greten bir
kullanim sekli sunmustur. Tip egitiminde karmasik yapilar iceren konularin gorsel
anlamda canlandirilmasi, animasyonlar ve renklerle dinamik hale getirilmesi
Ogrenciler i¢in avantaj saglamaktadir. MAG uygulamalarinin kullanilmasi, her
kosulda 6grenmenin gergeklesebilecegini ortaya ¢ikarmistir. Literatiir ve basilt kitap
tasarimlar1 incelendiginde “AG uygulamalar1 ile tasarlanmig canli kitap
uygulamalarinda, anatomik konu 6gretimine odaklanildig: goriilmektedir” (Kiigtik vd.

2015, 5.317).
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Gorsel 3-6 Tip Kitaplarinda Artirilmis Gergeklik, (Spider, 2015).

Tip ve saglik egitimi alaninda AG uygulamalarinin kullanimi ile klasik egitimin digina
c¢ikilarak daha interaktif bir egitim ortam saglanmaktadir. Iki boyutlu, {ic boyutlu,
video, animasyon ve seslendirmelerle birgok duyuya hitap ederek 6grenmeyi kalici
kilmak amaglanmaktadir. Bu alanda Ar ve VR uygulamalarinin son yillardaki
kullaniminda artis gériilmektedir. Ogrenciler, MAG uygulamalarmi kullanmay1 sik¢a
tercih etmektedir. Bingdl’e (2018) gore AR uygulamasi tip alaninda gergeklestirilen

cerrahi ve tibbi miidahalelerde basariy1 arttirmaktadir (s.9).

Gorsel 3-7 Viicudu artirilmis gergeklikle kesfetmek, (Kaynak: Arnold ve Mahler, 2020).
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3.1.3. Egitim

AG teknolojilerinin kullanim alanlar1 icerisinde yer alan egitimin; resim, ses, metin,
video ve 2B/3B animasyonlar1 da igerisinde bulunduran multimedyalarin 6grencilere

baglamsal ve siiriikleyici bir 6grenme deneyimi sundugu bilinmektedir.

Wang Vd’a (2013) gore, “Artirilmis gerceklik uygulamalari, coklu ortam materyalleri
ile kullanicilarin egitsel yoniinii desteklemektedir. Klasik egitim materyalleri ile
saglanamayacak olan bu uygulamalarin ¢ok ergonomik olmasi, sadece sinif ortaminda
degil; ayn1 zamanda ¢evrimici ortamda da dgrencilerin egitimlerini siirdiirebilir hale
gelmesini miimkiin kilmaktadir”. AG uygulamalar ile 6grenciler, kisisel 6grenme
becerilerinin kendi kontroliinde oldugunun farkina vararak gelistirilmis bir diinya ile
farkli ve kesfedilmemis igeriklerle 6grenmelerini kolaylastirarak, motivasyonlarin
artirmaktadir. Bu bakis acis1 ile kullaniciya gerceklik hissi sunarak 6grenmeyi ilgi
cekici ve siiriikleyici hale getirmektedir. Okul 6ncesi ve okul sonrasi egitimde pek ¢ok

uygulama 6rnegi bulunmaktadir.

Gorsel 3-8 Egitim Alaninda Artirilmis Gergeklik (Kaynak: Kurtoglu, 2020).

Miifredat iceriginde yer alan etkin 6grenme agisindan degerlendirildiginde AG
deneyiminin egitimi daha etkin bir hale getirildigi goriilmektedir. Bu baglamda

egitimin teknolojik gelismelere uyum saglamasi, bir ihtiya¢ haline gelmistir.

58



Ulkemizde de egitim sisteminde AG uygulamasi kullamilmaktadir. Universiteye kadar
gegen siire¢ icerisinde artirllmis gerceklik teknolojisine 6zel okullarda okuyan

ogrencilerin daha rahat erisebildigi goriilmektedir

Gorsel 3-9 Egitimde artirilmis gergeklik, (Kaynak: Kurtoglu, 2020).

Sehir alanlarinin gelismesi, insanlarin ortak kullanim alanlarinin ortaya ¢ikmasiyla
gereksiz ayrintilar yok edilerek hedefe yonelik calismalar yapilmaya baslanmistir. AG
uygulamalarinin gehir alanlarinda da kullanilmasiyla cografi gorsellestirme gibi
diizenlemeler de desteklenmektedir. AG uygulamalar kiiltiirel tarih, mekanlar gibi
miraslarin korunmasina da katki saglamaktadir. Ayni zamanda miihendislik boliimii
ogrencilerinin bazi1 derslerinde de AG uygulamasi resim, teknik resim ve obje
boyutlandirma, birlestirme konularinda kullanicilarin daha hizli anlayabilmesi
acisindan Onem tasimaktadir. Narin’e (2021), gore “parsel alim-satim islerinde,
meslekle alakali olmayan sahislarin kolaylikla parselde sekillenebilecek binalari 3
boyutlu gormeleri birgok avantaj saglamaktadir” (s.879). AG yeni bir teknoloji
olmasina ragmen, insanlar tarafindan hizla kabul goéren bu yeni teknoloji, insan hayal
giicliniin  sinirsizligina  dayanarak iretilecek {irtinlerle birlikte ilerlemektedir.
“Artirilmis gerceklik teknolojisini benimseyen miihendisler ve tasarimcilarin bu
teknolojiyi kullanarak sinirsiz inovatif fikirler ve {irlinler iiretecekleri anlamina
gelmektedir” (Alkan, 2020). Mobil iletisim sistemleri alaninda temel olarak iki sistem
hakimdir: “Android ve iOS bu iki temeli olusturmaktadir. Bu isletim sistemleri i¢in

artirtlmis gerceklikte uygulamalar gelistiren arag setleri mevcuttur. Bunlar arasinda
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ARCore, ARTool Kit, EasyAR, Kudan, Maxst, Vuforia, Xeing vb. yer almaktadir”
(Irigat, 2020, s.25). Miihendislik alani, teorik bilginin yani sira gercek hayatta
uygulama becerisine de sahip olmasi gereken bir alandir. AG uygulamalar
miihendislik egitiminde, 6grencilerin teorik bilgileri daha iyi anlamas1 ve bu bilgileri
gercek hayata entegre ederek kavramasi ve pekistirmesi i¢in kullanilmaktadir. Ancak
iilkemizde ¢ogu okulda yeterli alt yapimin olmamasi ve dgrenci sayisinin fazlaligi
sebebiyle laboratuvar ortami yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle alternatif arayislara

gidilmektedir (Iriqat, 2020, s.1).

3.1.4. Emlak

Emlak sektorii, geleneksel anlamda potansiyel bir ev arastirmak, ev turlar1 diizenlemek
ve saticilar agisindan pazarlamanin yapilmasi gibi bir¢ok prosediirii barindirmaktadir.
Bu siire¢ olduk¢a karmasik ve uzun bir hal alabilmektedir. Ayni sekilde potansiyel
aliciy1 ikna edebilmek ve alicinin giin takvimine ayak uydurabilmek i¢in emlakgei,

diger potansiyel alicilar1 kaybedebilmektedir.

AR ve VR uygulamalari ile alic1 ve satic1 zamandan kazanirken kullanicilarin sayisal
ortamla etkilesimi de saglanmaktadir. Gorsel etkilesim yolu ile potansiyel aliciy1
etkileyen AR ve VR uygulamalar ii¢ boyutlu gorseller ile potansiyel alicilara daha
gercekgi goriintiiler sunabilmektedir. iki boyutlu projeleri, ii¢ boyutlu olarak tasarlanip
gosterilebilen AR ve VR teknolojisinde emlak sektoriinde bulunan gayrimenkul
projeleri farkli agilardan goriintiilenebilmekte ve kat diizenini yansitabilmektedir. Bu
bakimdan degerlendirildiginde AR ve VR uygulamalari gayrimenkul sektdriinde
yenilik¢i bir yaklasim ¢6ziimii arasinda yer almaktadir. AR ve VR uygulamalariyla
yapilmis gayrimenkul projelerinde daha interaktif sunumlar yapilabilmektedir.
Saticilar tarafindan daha az maliyetli hale gelirken, satic1 ve alicilara/kiracilara zaman
kazandirip gercek¢i goriinlimii ile karar verme asamasinda alicilara etkin bilgi
aktarimmi saglayabilmektedir. Artirilmis gergeklik ile birlikte kullanilan sanal
gerceklik uygulama araglari, gayrimenkul alaninda herhangi bir arsa, ev ve diikkan
gibi alanlar1 yerinde gorme gereksinimi duymadan online héalde gormeye

yaramaktadir.
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Gorsel 3-10 Toya Yapi, Yeni Yazilim Teknolojisi, Artirilmis Gergeklik (Kaynak: Toya Yapt, 2015).

3.1.5. Turizm

Turizm: “Hayatlarmi siirdiikleri yerlerin disinda, geri donmek sarti ile yapmis

olduklar1 seyahat ve bu seyahatten kaynaklanan konaklama, yeme i¢cme gibi

faaliyetlerin tiimiidiir” (Arpact vd., 2015, s.11). Turizm de AG uygulamalarini igine

alan bir sektor haline gelmistir. Gilinlimiizde tur rehberi yerini alan AG uygulamalari

bu sayede kullanicilarin gezip gordiikleri yerleri 6zellestirerek unutamayacaklari bir

deneyim yasatmaktadir. Ornegin; turistik amagla gittiginiz {ilkede gezerken tarihi

yapilar1 tanimiyor ve ivedi bir sekilde 6grenmek istiyorsunuz tek yapmaniz gereken,

yapiy1 telefonunuza tanitarak tarihi ve kiiltiirel bilgiyi sizinle paylagsmasini

beklemektir. Turistik gezi igerisinde AR uygulamalarinin tiiketici i¢in en avantajli olan

kismi ise;

1.

Navigasyonlar: Insan hayatim1 kolaylastirmak ve bu dogrultuda kisilere
faydali olabilmek artirilmis gergeklik calismalarinin  amacini
olusturmaktadir. ~ Navigasyon alaninda  artinlmig  gergekligin
kullanimiyla insanlarin zaman ve mekandan hatta biitgeden tasarruf ettigi
bilinmektedir. Kullanicilar; sahip olduklar tablet, telefon gibi mobil
cihazlara ek cihaz almalarima gerek kalmadan mobil uygulamalari

cihazlarina yiikleyerek istedikleri konuma erisebilmektedir. Buna ek
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olarak kullanic1 ister ara¢ igerisinde isterse yaya olsun artirilmis

gerceklik uygulamalarini kullanabilmektedir.

. Ulasim: Akilli sehircilikte artirillmis gergeklik kullanimi, mekansal
endekslilik giiclinii arttirirken giivenlik konusunda daha az efor sarf
etmelerini saglamaktadir. Akilli sehirler; internet ve bir¢ok farkl
teknolojinin  siklikla kullanildigi, temel amaci insan hayatim
kolaylastirmak  ve  kigilerin  birbirleriyle  etkilesim  hdlinde
kalabilmelerini, sosyallesebilmelerini saglamak olan bir uygulamadir.
Artirilmig gerceklik uygulamalarinin toplum acisindan
degerlendirildiginde Kumlu ve Ozkul’a (2019) gére “uygulamaya katilan
insanlarin o sehirlerde yasamaktan mutlu ve motive olacagi
diistiniilmektedir.” Sehir imaji acgisindan degerlendirildiginde ise
artinlmig  gergeklik uygulamasit ile insanlara gercek hayatta
karsilasamayacaklar1 deneyimleri aktararak acik hava alanlarini, kapali
alan ve dar sokaklar1 canlandirirken kisilerin daha aktif ve sosyal bir
hayat siirdiirebilmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica sehir igerisinde yer
alan farkli hologramlar ile farkli kiiltiirlerden insanlarin turizme de

canlilik katacag diisiiniilmektedir.

2019).

Gorsel 3-11 Ulagim ve Bilgilendirme Tasarimli Artirilmis Gergeklik Uygulamasi, (Kaynak: Smartek,
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3.1.6. Miize

Arastirmalar sonucunda ortaya cikarilan eserlerin sergilenmesi ve bu sergilemeden

herhangi bir kér ve kazang beklentisi bulunmamasi1 durumuna miizecilik, denmektedir.

Eserlerin sergilenmesindeki asil amag, gelecek nesillere bilimsel ve kiiltiirel bakimdan
motive edici aktarimlar saglamaktir. Kiiresellesen ve degisen diinya ile teknoloji de
ayni oranda ilerleme gostermektedir. Artirilmis gergeklik, bir sergileme ve yorumlama
yontemi olarak kullanilacaksa igerik acisindan kendini yenileyebilen modellerin tercih
edilmesi gerekmektedir. Hayat1 yeniden diizenleyen bu dijital ¢ag igerisinde miizecilik
alani da kendini gostermistir. Artirilmis gerceklik; miize ici sergilerde, bilgilendirme
ve miize tanitim Ogelerinde yenilik¢i bir yaklagim olarak kullanilmaktadir. Bu
yontemle miizedeki ziyaretgiler etkilesimli bir ortam igerisinde 6§renme ve anlama

yollarin1 gelistirmektedir.

Coskun’a (2021) gore AG’deki asil amag; “fiziki anlamda ortaya konulan bilgiye,
bilgisayar ortaminda bilgi eklemesi yapmaktir. Bu sayede AG kullanicisinin yap1 ya
da objeden edinmesi gereken bilgiye daha interaktif bir sekilde ulagabilmesi ve objenin

daha net algilayabilmesini hedeflemektedir” (s.104).

Gorsel 3-12 New York, Modern Sanat Miizesi, (Kaynak: MoMAR, 2018).
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3.1.7. Ahsveris

Yeni bir teknoloji olan AG uygulamasi sayesinde zaman ve enerjiden tasarruf ederek
aligveris yapmak miimkiindiir. AG uygulamas: tiiketiciye daha hizli ve 7/24 aligveris
deneyimi saglamaktadir. 20. yy itibariyle bir¢ok insanin sikc¢a kullandig1 internetten
aligveris davranigi, giinimiizde “satin almadan 6nce dene” ozelligi ile her iiriini
magazaya gidip almadan Once evinizde deneyebilmenizi saglamaktadir. AR
uygulamast ile tiiketici, kullanict ya da miisterilerin ¢ok daha hizli ve net kararlar
verebilmesi saglanmaktadir. Potansiyel miisterilerin ilgisini ¢ekebilmek icin bazi
firmalar tarafindan sik¢a tercih edilen AR uygulamasi kendisini en ¢ok aligveris
alaninda gostermektedir. Moda perakendecisi olan ZARA, AG teknolojisini kullanan
markalar arasinda yer almaktadir. 2018 yilinda diinya genelinde 120 ZARA
magazasinda yer alan podyum, vitrin, online aligveris kutular1 ve gorselleri ZARA AR
uygulamasi tizenden miisterilerine AG deneyimi sunmustur (Kollinger, 2018). AR
uygulamasi ile popiilaritesini artiran ve tiiketiciye biiyiik kolaylik saglayan IKEA
Place uygulamasi, Iphone kamerasiyla esyay1 yerlestirmeyi diisiindiigiiniiz oday1
tarayip almay1 diislindiigiiniiz iirinli sanal bir sekilde oda igerisine yerlestirmenize
firsat tanimaktadir. Gliniimiizde gerceklestirilen bu sistem ile alisverigin gelecekteki

temeli yavasca olusmaya baslamistir.

o

Gorsel 3-13 Tkea Modeli Artirilmis Gergeklik, (Kaynak: 07Pixel, 2022)
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3.1.8. Sinema

“Artinlmis Gergeklik — Augmented Reality (AR) ve video art (video sanat), gorsel ve
isitsel ortamlarda hareketli goriintiilerin kullanilmasi ile olusturulan bir sanat formu
olarak tarif edilebilir” (Teknoloji, 2019). Video art; i¢inde bulundugumuz ani,
diisiinceyi ve konuyu kayit altina alabilmek, haraketli goriintiileri desteklemek icin
kullanilmaktadir. Video artin ¢ikisi, bantli videolardan gelmektedir. Artirilmis
gerceklik; ana akim sinemada sadece duyusal degil, kurgusal olarak da kisilere filmin
icindeymis hissini yaratabilmektedir. Gliniimiizde IMAX sinemalar olarak bildigimiz
genis ekranli, 4 cephe ses sistemine sahip olan perde ve sinemalar; izleyicilerine daha
seffaf, kendini kurgunun i¢indeymis gibi hissetmesi i¢in hazirlanmis, tasarlanmis olsa
da mekansal acidan istenilen amaca ulagilamamistir. “Filmlerde kullanilan
teknolojilerden biri olan artirillmig gergeklik, beden ve mekan arasindaki iligkiyi
derinlestirerek mekan tasarimina farkli agidan bakmay1 saglamaktadir” (Damacier ve

Arndag, 2022, s.168).

Giliniimiizde sinema alaninda AR teknolojisine 6rnek olarak billboardlarda yer alan
QR kodlar verilebilir. Ayrica billboardlara tasarim agamasinda yerlestirilmis olan AR
uygulamasinin, kullanicilar tarafindan akilli telefonlara tanimlanarak filmin
fragmanini cep telefonlarina indirilebilmeleri imkan1 saglannmustir. Indirilen fragman
tizerinden kullanicilarin seans bilgilerini sorgulayarak bilet satin almalar1 miimkiin

kilinmigtir. Bu durum da kullanicilarin, zaman kaybi1 yasamasinin 6niine gegmistir.

Sanal gerceklik ve hologram teknolojisini bir araya getiren AG teknolojisi, oyun
alaninda kendisini hemen kabul ettirmis olmasina ragmen, sinema alaninda pratik
anlamda uyarlanmasit zor ve hayli maliyetli oldugu i¢in {ilkemizde sik tercih

edilmemektedir.

3.1.9. Reklam ve Oyun

Teknoloji alanindaki gelismeler, insan hayatini ¢ogu zaman dogrudan kimi zamansa
dolayli olarak etkilemektedir. Oyun ve reklam sektoriinde yer alan donanim ve

yazilimlar, teknolojik gelismeler insan hayatin1 ister istemez etkilemektedir.
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Teknolojide kaydedilen gelismeler ile dijital oyun diinyasinda da koklii degisiklikler
olmustur. Oyunlar; 6nceleri biiyiik oyun salonlarinda oynanirken giiniimiizde mobil
cihazlar, kisisel bilgisayarlar ve tasinabilir konsollarla kullanicilar oyun diinyasina
herhangi bir yerde dahil olabilmektedir. ilk oyun 6rnekleri gériintii kalitesi agisindan
degerlendirildiginde baslangic diizeyindeyken, gilinlimiizde g¢esitli programlar
kullanilarak AR ve VR uygulamalari ile bilgisayar iizerinde hazirlanmis olan gercek
diinyay1 yansitmakta ve i¢inde bulundugumuz ortama eklemeler yaparak entegre
edilebilmektedir. Akilli telefonlarin kullanim siklig1 genis kitlelere yayilmis, telefon
uygulamalar1 da ayni oranda ¢ogalmistir. Yeni teknoloji ile ¢ogu uygulama icerisinde
yer alan, ger¢ek ortamda olmayan karakterleri izleme ve toplama oyunlar1 piyasaya
hizla yayilmistir. Bu oyunlara 6rnek olarak “Pokemon Go, Jurassic World Alive, The
Walking Dead:Our World, AR Basketball Game, Pikmin Bloom,” verilebilmektedir.
“2000’lerin bagindan itibaren hizla gelisen dijital oyun sektorii bilgisayarlarda yer alan
yliksek grafik sistemleri, ekran kartlarinin ve islemcilerin gelisen hiz1 ile giiniimiizde

cok daha biiytik ticari yatirimlarin yoneldigi bir alana doniismiistiir” (Sayar, 2022, s.3).

Gorsel 3-14 Artirillmis gerceklik kullanim alanlari, Pokemon Go, Holonext, 2020).

Bingdl’e (2018) gore “Artirilmis gergeklik oyunu, oyunun gorsel ve isitsel icerigini
kullanicinin ortamiyla gercek zamanli olarak biitliinlestirmektedir” (s.50). Bu
bakimdan ger¢ek ortam kullanilarak mevcut durum igerisinde oyun alani
olusturulmaktadir. Bu sayede kullanici ger¢ek ortam ile baglantisin1 kesmemis olur.

“Bu tiir kazanimlar sonrasinda dikkatleri fazlasiyla tizerine ¢eken dijital oyun pazari
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2021 yil1 itibari ile 6nemli kazanglar elde etmistir” (Sayar, 2022, s.3). “2008 yilindan
2013 yilina kadar gegen siire icerisinde ivme kazanan dijital oyun sektorii iilkemizde
elde edilen verilere gore 150-200 milyon dolar araliginda gelisme gostermistir”

(Karahisar, 2013, s.11).

Gorsel 3-15 Ghostbusters World, Augmented Reality, (Kaynak: Eadicicco, 2018).

Artirllmis gergeklik; gliniimiizde alim ve satim konusunda biiytik artis yasayan akill
tablet, telefon ve bilgisayarlarla reklam sektoriindeki kullanicilara, ger¢ek diinyayla
aralarinda etkilesim kurabilmelerini saglayan yeni yollar bulmustur. Reklam pazarinda
yenilik¢i bir yaklasim olarak karsimiza ¢ikan artirilmis gerceklik gibi etkilesimli,
interaktif platformlar sayesinde yiikselis devam etmektedir. AR teknolojisi reklam
pazarinda, gercek diinya ilizerine sayisal ve yapay olani entegre ederek bilgi aktarimi
saglayabilmektedir. Bu agidan degerlendirildiginde reklam sektoriinde, deneysel
pazarlama yontemi olarak kabul edilmektedir. Reklam pazarinda basarili olabilmek
icin pazarlanacak olan iirline, miisterilerin goziinden de bakmak gerekmektedir. Bu
durum tiiketicileri dogru sekilde anlayabilmek ve tiiketicilere tam manasiyla

yakinlasabilmek i¢in son derece 6nem tasimaktadir.
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Gorsel 3-16 Zara, vitrin tasarimi, artirilmis gergeklik deneyimi, (Kaynak: Terim, 2018).

Tiirkiye’de de dijital oyun ve reklam pazarlarinin genislemesi, kreatif iiretim siirecinde
sektorel gerileme ve pazardaki gelismeye es olarak bu alanlarda is giiciiniin saglanmasi
ve profesyonellerin yetistirilmesi konusunda adimlar atilarak {iniversitelerin belirli

boliimlerinde egitimler verilmeye baslanmistir.

3.2. SANAL GERCEKLIK (VIRTUAL REALITY)

Farkli donemler igerisinde sanal gergeklik (VR) kavrami yerine birbirinden farkli
bir¢ok terim kullanilmistir. Sanal gergeklik kavrami 1980’11 yillarda Jaron Lenier
tarafindan ilk defa kullanilmistir. Latince kokenli “virtualis” kelimesinden tiiremistir
ve sanallik anlamia gelmektedir. Gergek diinyada bulunan bilgisayarlar yardim ile
simiile edilmis, kurgulanarak farkli bir diinyanin kapilarini aralamistir. Bilgisayar
yazilimlari ile iki boyutlu (2B) goriintiilii ekranlardan ii¢ boyutlu (3B) sanal gerceklik
deneyimine evrilmistir. Gaddis’e (1998), gore “sanal gerceklik kavrami, bilgisayar

yazilimi ve donanimi ile ger¢ek olmayan bir diinyanin simiile edilerek etkilesime
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gecmesi olarak” ifade etmektedir. Coates’e (2005), gore ise “farkli donanimlar

aracilifiyla bilgisayar ortaminda yapilan simiilasyonlar sayesinde izleyiciye /

kullaniciya ii¢ boyutlu ortam saglamaktadir”.

Gorsel 3-17 Sanal Gergeklik Gozliigii Oyun Deneyimi, (Kaynak: Steam, 2020).

Tarihteki ilk sanal gerceklik iirlinii bir disk iizerinde yedi stereoskopik 3D c¢ift kiiciik
seffaf renkli fotograf iceren, 6zel formatli karton stereoskoplardir. Makara olan bu

iriiniin ticari markas1 View-Master olarak bilinmektedir. 1939 yilinda Diane Sawyer

tarafindan tiretilmis ve satilmistir.

Gorsel 3-18 View Master, (Kaynak: Google Bir Efsaneye Daha Hayat Veriyor, 2015)
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Literatiirde sanal gerceklik kavraminin farkli bir¢ok tanimina rastlanmaktadir.
Gaddis’in (1998) ve Coates’in (2005) yaptig1r tanimlar diger tanimlar1 Ozetler
niteliktedir. Sanal gergeklik bir bakima makine ile insan yasami arasinda bir bag
kurmaktadir. Teknolojinin ilerlemesiyle teknolojiye olan ilgi de artmaktadir. Sanal
gergeklik, makineler ile insanoglu arasindaki duvarin kaldirilmasi i¢in hazirlanmistir.
Stone’a (1991) gore “sanal gerceklik makine ve insanoglu arasindaki etkilesimi
arttirmaktadir”. Sanal gergeklikte, duygu durumlarint da igerisine alan farklh
senaryolarla meydana getirilmis ¢oklu ortam olusturulmaktadir. 1970 ve 1990 tarihleri
arasinda VR uygulamasini baglangicta kullananlardan biri de NASA’dir. VR
uygulamalari, kullaniciya, gorsel ve isitsel grafiklerle sanal ortamda gergegi

yansitmaya ¢alismaktadir.

Sanal gergekligin bilgisayar ortaminda olusturulmasiyla insanoglunun bes duyu
organini (gorme, duyma, isitme, dokunma ve hatta koku alma) sanal bir diinya
icerisinde miimkiin olabildigince bir araya getirerek simiile etmektedir. Oyuncularin
sonradan olusturulmus sanal diinyay1, adeta gercek diinyaymais gibi deneyimlemelerini
saglamaktadir. Zaman igerisinde teknoloji ile ortaya ¢ikan bu deneyim, teknolojinin
gelismesiyle sanal olan ortami daha gergekei kilmistir. Gelismis ara yiiz tasarimlar,

duyularla hissedilebilen diizeyde yeni gergeklik tiirii halini almistir.
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Gorsel 3-19 Tommy Hilfiger, 2015 Sonbahar Koleksiyonu (Kaynak: Prentice, 2019).
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3.3. AR VE VR ARASINDAKI FARKLILIKLAR

“AR  uygulamalari, sayisal igeriklerin fiziksel gOriintiiye entegrasyonunu
yapmaktadir” (Kalkavan, 2021). Iki alan da birbirlerini destekleyen gergeklik
uygulamalaridir. Sanal gergekligin ve artirilmig gercekligin birbirleri ile farkliliklar
olsa da benzerlikleri de bulunmaktadir. Artirllmig gergeklik denildiginde birgok

insanin aklina sanal gergeklik gelmekte ve birbirleri ile karigtirilmaktadir.

Sanallik diizlemindeki gercek g¢evrede bilgisayar tarafindan canlandirilmig uyaran

bulunmazken sanal ¢evrede gézlemci tamamen gergeklikten soyutlanmistir.

Artirilmig gergeklikte ise var olan ¢evredeki nesneler bilgisayar yardimiyla ses,
gorilintli ve grafik verileri ile meydana getirilen fiziksel var olustur. Sanal
gerceklik, bilgisayar tarafindan degistirilebilir. Artirilmis gerceklikte var olan
gerceklik ortami desteklenir, bastan mekan olusturulmaz. (Aktaran Sekerci,

2017, s.135, Erbas, ve Demirer, 2015, s.135)

Artirnllmis gergeklikte, gergek diinya ile baglanti kesilmeden sanal eklentiler yapilmis

olsa bile i¢inde bulunulan ortam gergektir.

“Sanal gergeklik (VR), glinlimiizde agirlikli olarak eglence amagh kullanilmaktadir.
Fiyatlar dliismeye basladik¢a ve donanim daha erisilebilir hale geldikg¢e bu teknolojiye
dogru bir kayma olabilecegi diisiiniilmektedir” (Sir, 2017).

AR uygulamalari; gercek ortami, sanal ortamla biitliinlestirmektedir. Sanal gerceklik
ise gergek ortamdan armmistir. Ger¢ek ortami igerisine alan herhangi bir detay
bulunmamaktadir. AR uygulamalarinda ise kisi gercek diinya ile temas halinde olur.
“Sanal gerceklik gozliikleri ya da giyilebilir cihazlar, yiiksek g¢er¢eveleme hizina
ihtiya¢ duydugundan gozliigiin giiglii bir bilgisayar donanimi ile uyumlu ¢aligmasi
gerekmektedir. Cihazin ve cihazla uyumlu c¢aligmasi gereken bilgisayarlarin pahali
donanima sahip olmasina yol agan bu gereksinimler kullanici sayisin1 sinirlamaktadir”
(Yengin ve Bayrak, 2018, s.64). Artirilmis gergeklikte giyilebilir cihazlar olmadan,
ekstra teknolojik ekipman almadan sadece ekran kullanilarak uygulanmakta ve

gosterim saglanmaktadir.

Sanal gergeklikte, sanki fiziksel olarak oradaymis gibi hareket edebilir ve yukari,

asagl, yanlara ve arkaya bakabilirsiniz. Artirillmis gergeklik ise telefonunuzun
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kamerasinda goriinen Oniintizdeki ger¢ek diinyanin {izerine metin veya goriintiiler
iceren bir bilgi katmani yerlestirerek bilgi aktarimini saglayabilirsiniz (Pehlivan,
2019). Bu agiklamadan hareketle, 6rnegin Nitendo’nun, Pokemon Go oyunu sayesinde
gercek ortama entegre edilen ve gercek zamanli ses, grafik ve efektler kullanarak
zenginlestirilmesi ile bir¢ok insan, heniiz sanal gergekligi (VR) bilmiyorken artirilmig

gercekligi (AR) tanimis oldu.

Her iki teknolojinin de kendine has isgletim sistemcileri, uygulama o&zellikleri ve
birbirlerine sunduklari ¢esitli avantajlar bulunmaktadir. Dolayisiyla hazirlanmis olan

uygulamalar, yaganilan deneyime, bulunulan ortama gore farklilik gosterebilmektedir.

Artirillmis gergeklik ve sanal gercekligin ileri boyutuna, karma gerceklik (MR — Mixed
Reality) denilmektedir. Giyilebilir cihazlar ve c¢esitli donanima sahip bilgisayarlar
kullanilarak sanal ve artirilmis gergeklik deneyiminin tiim o6zelliklerinin tek bir

teknolojide toplanmig haline de karma gergeklik, diyebiliriz.

3.4. KARMA GERCEKLIK

Karma gergeklik, sanal ve gercek olanin birlestigi noktada karsimiza ¢ikmaktadir.
Hem artirtlmis gergekligi hem de sanal gercekligi yelpazesinin igerisine almaktadir.
Karma gerceklik, kullanicilarin sayisal icerigin kendisiyle etkilesime girmesine olanak

saglamaktadir.

Sanal gergeklik, artirllmig gerceklik ve karma gerceklik teknolojileri; sayisal ve
fiziksel diinyanin kapilarini aramakta, toplum tarafindan fark edilmek, ilgiyi pazara

cekmek icin genellikle tekstil ve endiistri firmalari tarafindan sikga tercih edilmektedir.

Ar1, (2022, s.147) Icinde bulundugumuz teknoloji devrimi, yakin bir gecmiste
baglamig olmasina ragmen, icerisinde bir¢ok alanda gelistirilmeyi bekleyen dijital
icerik ve teknolojiyi barindirmaktadir. Bu da iginde bulundugumuz teknoloji

devriminin heniiz bir baglangi¢ olugu anlamina gelmektedir.

72



Gorsel 3-20 "Holografik Bilgi islem" (Kaynak: Holones Nedir?,, 2018).

Karma gerceklik, artirilmig gerceklikten sonra giindeme gelmis olmasina ragmen
birgok sektorde kullanilmaktadir. Sanal gergeklik kadar maliyetli olmamasi, ayni
zamanda artinnlmig gergeklik teknolojisini de kapsamasi nedeniyle ii¢ boyutlu
gorlintiileri gercek zamanda, ger¢ek ortamda, ses ve grafik gibi farkli donanimlarla

kullanabilen bir ortam olusturmaktadir.

Karma gerceklik (MR) ve artirilmig gerceklik (AR) yazilim ve kamerali donanima
sahip olan akilli telefon, tablet ve bilgisayarlarla uyum igerisinde kullanilabilmektedir.
Gelisen teknoloji ve dijital yasam biitiinligii ile uygulamalar, kullanicilar tiikketime
tesvik etmektedir. Taginabilir teknolojilerin sinirsiz uygulama alanlar1 olmasi, diger
teknolojilere nazaran daha ¢ok tercih edilmesini ve uygulamalarin daha aktif

kullanilmasina olanak tanimaktadir.

3.5. UZAMSAL ARTIRILMIS GERCEKLIK (SPATPAL AUGMENTED
REALITY)

Uzamsal artirilmis gercekligi tam olarak tanimlayabilmek icin VR ve AR
teknolojilerinin nasil isledigi konusunda fikir sahibi olmak gerekmektedir. SAR sanal
gorlintliniin ya da goriintiilerin gercek ile biitiinleserek herhangi bir ekran, giyilebilir
cihazlar ya da elde tutulan cihazlar kullanilmadan dijital projektorler yardimiyla kisiler

arasinda iletisim kurmalarini saglamaktadir.
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Bimber ve Raskar’ a (2005) gore SAR, artirilmis gercekligin yontemlerinden birini
kullanarak dijital sanat, yeni medya gibi alanlar1 ve bu sektdrlerde ¢aligmakta olan
bircok kisiyi icine alan halad gelismeye devam eden bir teknolojidir. Artirilmis
gerceklikte oldugu gibi uzamsal artirilmis gergeklikte de gercek ortam tam olarak
bastirilamamaktadir. Bu nedenle 6zellik bakimindan sanal ger¢eklikten ayrilmaktadir

(s.xi).

Uzamsal artirilmig gerceklik, en trend projeksiyon teknolojilerinden biri olarak
kullanilmaktadir. Bu teknoloji, ayni zamanda video mapping olarak da
adlandirilmaktadir. Sinema ve televizyon sektdrii, video mapping teknolojisini sik¢a
kullanirken, i¢ mekan ve binalarin dis yiizeyleri de video mapping bir diger adiyla
uzamsal artirllmis gergeklik teknolojisiyle renklendirilebilmektedir. “Video mapping
glinlimilizde cagdas serginin hizla degismesiyle sokak gosterileri gibi halka agik
ortamlarda insanlarla biitlinlesik bir iletisim kurmanin yaygm aracit olarak

kullanilmaktadir” (Dernie, 2006, s.10).

Gorsel 3-21 Jianianhua Center Video Mapping Uygulamasi, (Kaynak: Yapimin Otesinde, 2021).

Zamana ayak uyduran, video mapping, gorsel ve isitsel dgeler kullanarak izleyiciler
karsisinda fiziksel bir yanilsama yaratir. Video mapping; duragan yiizeyleri genis ¢apl
bir ekrana doniistiirmeye yarayan, video projeksiyon teknolojilerinden biridir.
Bilgisayar ortaminda hazirlanmis olan iki ya da ii¢ boyutlu nesneleri, yansitilmak
istenilen yiizeylere gercek ve sanal arasindaki bagdan uzaklasmadan gorsel, isitsel
ogeleri izleyiciye aktarabilen, verilmek istenilen mesaji iletebilen sanal bir aractir.
Yiizey ile projeksiyon arasinda boyutlandirma islemi gerceklestirildikten sonra optik

diizenleme yapilarak son islem ger¢eklestirilmektedir.
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Mesaj iletebilen ve insanlarla etkilesim kurabilen bu teknolojide uygulamanin
gerceklestirilecegi mekan ve konunun bulunma asamasi énemlidir. Uzamsal artirilmig
gerceklikte AR ve VR uygulamalarinda oldugu gibi hazirlanilan proje konuya 6zel
tasarlanmaktadir. “Uzamsal artirilmis gerceklik uygulamasinda ekran kullanilmiyor
olsa da 151k giiciiniin yiiksek oldugu profesyonel cihazlar kullanarak uygulandiginda

yansitildigi yiizeyi ekrana ¢evirmektedir.

3.5.1. Mapping Matter

Projeksiyon tabanli video esleme tiirlerinden biri olan Mapping Matter, {i¢ boyutlu
ortamlar1 projeksiyon ile hareketlendirerek farkli bir caligsma ortami yaratmaktadir. 3B
simiilasyon  yazilimlarin1  bilmeyenler ~de bu teknolojiyle tasarimlar
olusturulabilmektedir. Gorsel acgidan zengin, etkilesimli bulut tabanli alt yapisi ile
farkli ¢oziimler sunan, platform olarak da bilinmektedir. “Teknik tasarim yapilabilir
olma 6zelliginin yan1 sira web tabanli olan Mapping Matter, AV kurulum projelerinin
simiilasyonunda ve fotometrik analizinde 6nemli bir rol oynamaktadir” (Uzaktan Is
Birliginde Engelleri Agsmak, 2021). Mekanin dis ylizeyine tasarimlar1 rahatca entegre
edebilen bu program sayesinde 3 boyutlu goriintiilerin kiliflar1 degistirilebilmekte,
goriintiiler  hareketlendirilebilmekte = ve  hatta  eksik  olan  kisimlar
tamamlanabilmektedir. Biiyiik 6l¢ekli 3 boyutlu formlara video projeksiyon sayesinde
basit ve zahmetsizce tasarim yapabilmeyi saglayan bulut tabanli bu sistem, simiile
sistemi yapilmadan planlanabilmektedir. Sayisal ortamda hazirlanan tasarimlarin 6n
izlemesi kontrol edildikten sonra Adobe After Effect, Unity ya da Adobe Premier gibi
programlarda kurgusu bitirilerek gecerli video formati olusturulup ¢alismanin son

halinin ¢iktis1 alinmaktadir.

3.5.2. HeavyM

Video haritalama yazilimi olan HeavyM, 6zel davet ve etkinliklerde kullanilirken
sahne arkasini renklendirmek ve hareketlendirmek i¢in de kullanilmaktadir. Video

haritalama ve mekansal artirilmig gerceklik olarak bilinen bu sistem, ger¢ek zamanh
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efektler uygulayabilmektedir. Herhangi bir teknik beceri gerektirmeyen program
video, resim, gif gibi dosyalari dogrudan yazilima aktardiktan sonra haritalama
islemini tamamlamaktadir. Program icerisinde yer alan efekt kitap¢igindan

yararlanarak videolara ekleme yapilabilmektedir.

3.5.3. Mad Mapper

“Yansitim hizalama olarak adlandirilan bu gdsterim teknigi son yillarda artan
uygulama alanlar1 ve gelisen yansitim teknolojileri nedeniyle 6zellikle yerlestirme
sanatinda oldukca ilgi goren bir akima doniismektedir” (Atiker, 2010, s.100).
Artirllmis gerceklik teknolojilerinden biri olan ve ¢ok da yeni bir teknoloji olmayan
bu uygulamalar, bilgisayar iizerinde tiretilmis sayisal verilerin ¢iktilarinin alinip
yansitilmasi ile olusmaktadir. Ger¢ek diinya ile sanal diinya arasinda bir koprii
olusturan artirtlmis gerceklik teknolojisi ile {i¢ boyutlu hazirlanmis olan tasarimlar

gercek diinyaya entegre edilebilmektedir.

“Yansitim hizalama tekniginin en etkileyici yani, gerceklik algisini degistirme
giiciinde yatmaktadir. Optik yanilsamalar ile giinliik nesnelerin iizerinde hayal bile
edilemeyecek gosterimler yapilmast miimkiindiir” (Atiker, 2010, s.103). Bu bakimdan
degerlendirildiginde kreatif sanat anlayisinin c¢ogaldigi, ayni zamanda giizellik
algisinin  6n  plana c¢iktig1 goriilmektedir. “Mekansal artirnlmis gerceklik
uygulamalarina bir 6rnek olarak gosterilen Mad Mapper “optik, elektronik ve mekanik

bilesenlerden goriintii olusturan sistemlerdir” (Bimber ve Raskar 2005, s. 71).
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Gorsel 3-22 Mad mapper hazirlanma asamasi, (Sanatgilar I¢in CAD Yazilum, t.y.).

Resimde de goriildiigii gibi mad mapper; ii¢c boyutlu bir nesneyi ekran gibi yansitabilen
projeksiyon haritalama teknigi, olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Boylece kullanici ile
uygulama arasindaki gerceklik algisini ve etkilesimi artirmaktadir. Optik, projeksiyon,

mekanik sistemlerle olusturulan goriintii giizellik algisin1 da 6n plana ¢ikarmaktadir.

3.5.4. Facade Signage

Koyden kente go¢ artik¢a sehirler biiyiimiis, agik hava reklamlar1 da yayginlasmaya
baglamistir. Tanmirligt ve kullanis1 arttirabilmek adina otoyol ve sokaklara
konumlandirilan reklam panolari, bayrak, totem gibi araclar sehir mimarisinde biiyiik

Oonem tagimaktadir.

“Dogru tabela tasarimi, bir tirlinii tanitabilir, farkindalig1 artirabilir veya viral olabilir
ve dilinya ¢apinda bir sohbet baslatabilir” (Perakende Alaninda Dijital Tabela, t.y.).
Gorsel anlamda ¢arpici tasarimlar ¢ikartmak, taninirligi arttirmak da oldukca yaygin
kullanilan yollardan biridir. Fiziksel anlamda {i¢ boyutlu olarak olusturulan bu
tabelalar, firma ile ilgili mesaj1 tam olarak iletirken farkindalig1 da artirabilmektedir.
Teknolojinin hizla gelismesiyle insanlar giinliik hayatlarinda ekranlarla ilgilenir hale
gelmistir. Bu acidan degerlendirildiginde olusturulan {ic boyutlu tabelalarin da

PR

teknolojiyle degistigi gozlemlenmektedir.

Fiziksel tabeladan ziyade, dijital duvarlar teknolojinin giinliilk yasamimizdaki roliinii

belirlemektedir. Giinliikk yasamin1 dokunmatik ekran ve yeni medya gibi mecralarla
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etkilesim halinde geciren bircok insan bulunmaktadir. Sayisal tasarimlar, AR
uygulamasi ile yapildiginda dikkat c¢ekici olan1 daha fazla dikkat ceker hale
getirmektedir. Buna 6rnek olarak IBM THINK dijital duvarlar1 gosterilebilmektedir.

Gorsel 3-23 IBM font tasarimi (Kaynak: Events Think, 2022).

3.6. CEVRESEL GRAFIK TASARIM VE ARTIRILMIS GERCEKLIK

Cevresel grafik tasarim, kisiler tarafindan mekanlar1 akilda kalic1 kilmakta, hatta cogu
zaman bilgilendirici amag tagimaktadir. Giinlimiizde ¢evre tasarimlar: statik baskilar
haricinde dijital ekranlara entegre edilebilir ve insanlar arasinda etkilesim kurabilir
hale gelmistir. Gelinen bu asamada ¢evre grafigi tasariminda iletilmek istenilen mesaj,
bulundugu ¢evreyle uyum igerisinde ve kisiler tarafindan kolay anlasilabilir olmalidir.
Bu tasarim alaninda “cevrede yonlendirme, bilgi verme ve mekansal biitlinliik
islevlerini yerine getirmesi amaci giidiilmektedir” (Karamustafa, 2003, s.30). Cevresel
grafik tasarimda bilgiler, planli ve daha algilanabilir bicimde diizenlenmektedir.
Carpik kentlesme ile birlikte ihtiya¢ duyulan g¢evresel grafik tasarim, bilgilendirme
tasariminin igeriginde yer alan, yerlesik ve giiglii bir yapiya sahip disiplinler aras1 bir

uygulama alanidir.

Cevresel grafik tasarimi iglev ve igerik agisindan, yonlendirme ve isaretleme tasarimi,
sergileme tasarimi, yer imleri, piktogramlar olmak {izere dort baslik altinda

toplanmaktadir.

1. Piktogramlar: Kavramlar1 ya da fikirleri gorsel hale doniistiirmek i¢in
sembollerle  stilize edilerek olusturulan  resimsel yazilardir.
Piktogramlarin en dnemli 6zelligi detaylardan arinarak sadelestirilmis

olmalaridir. 1972 Miinih Olimpiyatlari i¢in piktogram tasarimi yapan Otl
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Aicher’e gore “piktogramlar, farkli kiiltiirlerden ve farkli meslek

gruplarindan insanlarin anlayacagi sekilde tasarlanmali, tabulari

cignememeli, tarafsiz, okunabilir ve anlasilabilir olmalidir” (Baser, 1994
s.16).

piktogramlar, kisileri yonlendirme ve bilgilendirme islevini iistlenen

Giinlik hayatimizin hemen her alaninda karsilagtigimiz

uygulama alanidir. Bu sayede kisiler bilmedikleri yerler hakkinda bilgiye

kolayca erisebilmektedir. Resimsel yazilar olarak adlandirilan

piktogramlar, farkli dil ailelerine mensup insanlarin evrensel semboller

ile anlagilmasini saglamaktadir.
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Gorsel 3-24 Olimpiyat piktogramlari. (Kaynak: Findik, 2021).

2. Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimlari: Paleolitik donemden bugiine

kadar gecen siire zarfinda insanlar, imgeler ve kavramlar {izerinde
iletisim kurmuslardir. Diinya genelinde carpik kentlesme ve yerlesim
mekanlarinin biiylimesi, genislemesi ve niifusun ¢ogalmasiyla daha fazla
insan bir arada yasamaya baslamistir. Cogalan niifusla birlikte
yonlendirme ve igaretleme tasarimlarina ihtiya¢ artmistir. Kamusal alan
ve mekanlar ile uyumlu modern tasarimlarin kullanilmaya baglamasi
Tiirkiye’nin de yonlendirme ve isaretleme tasarimi konusunda asama
kaydettigini gostermektedir. Yonlendirme tasarimi, kullaniciy1 bir yone
dogru yonlendirmek amacl gorsel tasarim islevi gormektedir. Dénmez’e
(2014) gore, ekonomik, sosyal ve Kkiiltiirel hayatin gercekleri yerine

getirilirken kisilere birtakim gorsel bilgiler sunmaktadir (s.4). Bu bilgiler
kisinin toplumsal hayatini kolaylastirmaktadir. Wyman’a (2009) gore,
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“yonlendirme tasarimlarinda izlenmesi gereken temel noktalar; bireysel
farkliliklar1 g6z 6niinde bulundurarak insanlarla iletisimde bulunabilecek
algilanabilir ve anlasilabilir grafik goriintiiler olusturmak, estetik ve
0zglin bir dizge yaratmaktir” (s.73). Yonlendirme tasarimi, kullanicilar
belli bir yone yonlendirme islevini goriir. Tasarimci, bu islevini
diisiinerek buna yonelik gorsel tasarimlardan olusan etkilesim aracini
tasarlar. Isaretleme tasarimi, genellikle semboller ve oklarla tek basina
calisabilirken yonlendirme tasarimlari, isaretleme tasarimlariyla bir
biitlin olarak ¢alisabilmektedir. S6z konusu edilen tasarimlarin birlikte
kullanimi, ulagilan noktay1 gosterirken, ulasilan yerin adini ve islevini de

belirtmektedir.

MAREDENT

e

Gorsel 3-25 Mimari yonlendirme ve isaretleme tasarimlari. (Mimari Yonlendirme, 2019).

3. Sergileme Tasarimlari: Sergileme kavrami; gosterme, ortaya koyma
ifadeleri ile yakin bir bag kurmaktadir. Gorsel iletisim araci olarak
degerlendirilen sergileme tasariminin ana amaci etkilesimi artirirken
iletisimi paylagmaktadir. Karagoz’e (2020) gore, “sergileme tasarimi

olarak konumlanan disiplin, kisisel koleksiyonlarin halka acik olarak



paylasilmasi ve bu dogrultuda olusan agik/kapali miize fikrinin ortaya
cikmasi olarak degerlendirilmektedir” (s.23). Sergileme yontemi,
gecmigten gilinlimiize insanligin her evresinde goriilmektedir. Antik
caglardan bu yana eser biriktirme egiliminin insanlarin ilgisini ¢ektigi
bilinmektedir. Gilinlimiiz sergileme tasarimlarinda mimari ve sergi bir
biitiin halinde goriilmektedir. Sergi, ruhunu mimari yapiyla daha iyi
yansitmaktadir. Siklikla karsilastigimiz, 6zenle olusturulmus sergi
tasarimlari; sergileme anlayisina yeni bir soluk getirerek serginin
bulundugu cografi konum ve sergi konusu izleyicinin ruhuna hitap
edecek eserler sunmaktadir. Bu eserler, yer yer iki boyutlu nesnelerken
yer yer de {i¢ boyutlu ve hareketli tasarimlar halinde goriilebilmektedir.
Bu sayede bilgi aktarimini, mesajin kullanicilara iletilmesini, etkilesim
ve iletisim hizim1 arttirmaktadir. Sergi mekani igerisinde yer alan
bilgilendirme tasarimlari, yonlendirme tasarimlar1 ve duvar sanati da
serginin bir parcasi halini almaktadir. Ay’a (2021) gore, “sergileme
tasariminda amag, izleyiciye merak uyandiran mekanlar yaratmak, kolay
anlasilir mesajlar iletmektir” (s.134). Sergileme tasariminin giiniimiizde
kiiltiirel, ticari, gegici, siirekli, miize, sanat galerisi gibi ¢ok farkli tiirleri

ile karsilagilmaktadir.

Gorsel 3-26 Sergileme tasariminda yeni bir yorum, Pagabahge. (Kaynak: Pasabahge Diinyasina Yeni
Bir Yolculuki, 2018).
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4. Yer Imleri: Zaman zaman bir harf, bir rakam zaman zaman ise
kelimelerden, ciimlelerden ve sembollerden olusmaktadir. Gibson’a
(2009) gore yer imleri “bulunduklar: yerin kimligini, karakterini ve eger
varsa tarihi baglamimi yansitmaktadir” (s.49). Colori ve Vanden ise
(2015) Gibson’dan (2009) farkli olarak yer imlerinin, “belirli alan/alanlar
icin benzersiz bir fiziksel gorilintli yaratmak” oldugunu belirtmektedir
(s.109). Yer imleri olarak adlandirilan, ayni zamanda cevresel ikon
olarak taninan tasarimlar, konumlandirma isleminde bolgenin sosyal ve
kiiltiirel yapisina paralel sekilde hazirlanmaktadir. Bu sebeple hazirlanan
tasarimlar konum-kullanici-mekéan baglaminda yonlendirme, isaretleme
ve bilgilendirme islevine sahiptir. Zaman igerisinde kullanicilar
tarafindan benimsenen gorsel tasarim unsurlari insanlarin bulusma

noktasi olabilmekte ve anitsal yap1 halini alabilmektedir.

Gorsel 3-27 Chermayeff'in tasarladig1 yer imi, New York. (Kaynak: Bigumigu, 2022).

Sembol ve isaretler; gorsel algi, anlama, anlasilma gibi unsurlar etkilemektedir. lyi
bir yonlendirme tasarimi; renk, tipografi, kent dokusu, ergonomi, etkilesim ve font
boyutu gibi unsurlarin kullanicilar tarafindan ¢éziimlenmesi ve akilda tutabilmesi

acisindan 6nem tagimaktadir.
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Berger (2013), “Gorme, konugmadan once gelir. Ciinkii bebekler konugmaya
baglamadan 6nce bakip tanimay1 6grenir.” Sozleriyle gorme eyleminin ve gorsel dilin,
s0zlii dilden daha etkili oldugunu belirtmektedir. Artirilmis gergeklik uygulamasinin
en 6nemli ve akilct kismini grafik tasarim alani olusturmaktadir. Tasarimcinin; tasarim
yapacagi uygulamay1 secerken kullanicilarin ve hedef kitlenin teknoloji yatkinligi,
gorsel tasarimin ¢ekiciligi, tasarimin giincel ve glivenilir olmasi gibi detaylarda ¢ok
dikkatli olmasi gerekmektedir. Artirllmig gergeklik, tanim olarak gercek diinyadaki
cevrenin ve i¢indekilerinin bilgisayar tarafindan liretilen; ses, goriintii, grafiti ve GPS
verileri ile zenginlestirilerek meydana getirilen sanal goriiniimiidiir. Bu tanimin
literatiire 1990 yilinda Boeing iizerinde calisgan Thomas Caudell tarafindan
kazandirildigina inanilir. Ozellikle teknoloji ve hiz ¢agi olarak nitelendirilen bu ¢agda,
artirtlmis gerceklik uygulamalar1 sektorde hizli gelisen ve degisen trendleri takip
etmesi ve yonlendirebilmesi agisindan tasarimcilara kolaylik saglamaktadir. Artirilmig
gergeklik ve grafik tasarim alanlarinda son yillarda yapilan calismalarin gelisen
teknolojiyle dogrudan baglantili oldugu goriilebilmektedir. Kiiciik ya da biiyiik olgekli
firmalar, artirllmig gerceklik uygulamalar1 sayesinde firma gorlintirliiglinii artirirken
marka imajlarin1 da giiclendirmektedir. Ornegin; Burger King, Burn That Ad AG

kampanyasi i¢in yapilan billboard tasarimi firmanin goriiniirliigiinii artirmaktadir.

FLAME-GRILLED
IS ALWAYS BETTER

WHOPPZR

INTO BURGER KING ADS

In Brazil, McDonald’s invests fo
Bur

Gorsel 3-28 Burger King, Burn That Ad AG. (Kaynak: The One Show, 2022).
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Tasarimda artirilmig gergekligin kullanilmasi, alicinin dikkatini ¢ekerken kullanici ile
iletisime girmesini saglamaktadir. Grafik tasarimin bir alt dali olarak ¢evresel grafik
tasarimin tabela, duvar resimleri, miize, sergi, stadyum ve ofis gibi tasarim alanlar1
bulunurken, son yillarda sayisal alanlarda da ilgi ¢ekici bir ortam yarattig
bilinmektedir. Cevresel grafik tasarim; bilgilendirme tasarimina giren, yerlesik ve
giiclii bir gelenege sahip genis ve disiplinler arasi bir uygulama alan1 olarak karsimiza

cikmaktadir.

3.7. SANATTA ARTIRILMIS GERCEKLIiK UYGULAMASI

Ulkemizde sanat alaninda ¢ok yeni olan artirilmus gerceklik uygulamalari, sanatin
siirdiiriilebilmesi ve halkla bulusabilmesi acisindan biiyiikk 6nem tasimaktadir.
Artirlmis gerceklik, sanati sayisala tastyarak sanata 151k katmaktadir. Ulkemizde
“Istanbul the Lights” isimli acik hava miizesini andiran bir projeyle “Augmented
Istanbul” adli ek bir proje de Istanbul Biiyiilk Sehir Belediyesi tarafindan
desteklenmektedir. Proje kapsaminda sanat¢ilarin sayisal ortamda iirettikleri ii¢
boyutlu eserler, iki boyutlu diizlem {izerine yerlestirilerek acik havada sehrin belirli
bolgelerinde izleyicilere sunulmustur. Telefona indirdikleri uygulama ile eserler ekran
ve kamera yardimi ile goriilebilmektedir. Degisen slire¢ igerisinde artan sayisal sanat

ulkemizde de hizla ilerlemektedir.

'Y
& EN

Gorsel 3-29 Hande Sekerciler’in “Extacy no:9” adli eserinin AG deneyimi dncesi ve sonrasi alan
goriiniimii. (Kaynak: Baltaci ve Toy, 2021, 5.63).
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2017 yilinda Milano’da MAUA - Artirllmig Sehir Sanati Miizesi’nde oldugu gibi
sayisal ortamda tasarimlar iretilmig, farkli animasyoncular tarafindan artirilmig
gerceklige dokiilmiis ve halkin deneyimine sunulmustur. Benzer bir ¢aligma olan
Bowery Wall — New York — 2012 yilinda yapilmis olan site projesinde de benzer
ozellikler bulunmaktadir. Bowery Wall, sitenin sanal tarihini olustururken

kullanicilara da artirilmig gergeklik deneyimini yasatmaistir.

Gorsel 3-30 Mural art artirilmis gergeklik 6rnegi. (Bowery Wall, 2011).
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Gorsel 3-32 Bond, Germany, 2020 (Truluv, 2020).
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4. DUVAR SANATINDA ARTIRILMIS GERCEKLIK
DENEYIMi VE ASAMALARI

Sayisal ortamda hazirlanan ¢aligmalar, kisa animasyonlu olarak hazirlanmistir. Gergek
ile sanal1 birbirleriyle etkilesime sokan asagidaki ¢calismalarda, kullanicilarin kamusal
alanda bulunan acik hava miizesini andiran eserleri daha interaktif gorebilmeleri
amaglanmistir. Caligma esnasinda yasanan donanimsal eksikler sebebiyle birgok

sorunla karsilagilmigtir.

1. Uygulama

- -.gx“’,f-.-
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= _Aoag Y SRS TN A

Gorsel 4-1 Artez, Bisikletli Kiz, 2018 (Kaynak: Artez-Mural, t.y.).

Sekil 3-1’de gosterilen Artez’in yapmis oldugu bu eserde ii¢ boyutlu modelleme

asamasinda renk ve konsepte dikkat edilmistir.

Olagan resmin digma c¢ikmadan 360 derece gezilebilir kadraj igerisinde
Kapadokya’nin meshur balonlarin1 hareketlendirerek gorsele interaktif bir alan

kazandirmaya ¢aligtim.
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Gorsel 4-2 Bisikletli Kiz, Uygulama Tasarimi
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2. Uygulama

Gorsel 4-3 Gamze Yal¢in, Antalya Kiiltiir Binasi, Doga ve Antalya (Kaynak: Tekeci, 2021).

Sekil 3-3’teki gorseldeki 6rnegi alarak orijinale uygun tasarim seklinde kullaniciya
hareket deneyimi yasatabilmeyi amagladim. Yetersiz teknolojik donanimdan dolayz,

gorsel igerisindeki animasyonu uygulamaya yansitamadim.
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Gorsel 4-4 Doga ve Antalya, 3D Uygulama Tasarimi
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3. Uygulama

Gorsel 4-5 Adana Biiyiiksehir Belediyesi, Kazanci Amca (Kaynak: Adana, 2023).

Adana’nin en eski mahallesinde yapilmis olan Sekil 3-5’te gorebileceginiz “Kazanci
Amca” eseri, el emeginin dnemini ve sanattaki degerini gostermektedir. Olagan
figiiriin disina ¢ikmadan 0zgiinliigii korunmaya calistim. Kol ve ¢eki¢ kisimlarin
hareketlendirerek bakir1 doven “Kazanci Amca” figiirine interaktif bir goériiniim

kazandirdim.
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Gorsel 4-6 Kazanci Amca, 3D Uygulama Tasarim
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4. Uygulama

Gorsel 4-7 Deih, Kozmosa Dokunmak, Yeni Duygu Sokak, (Kaynak: Gillis, 2015).

Sekil 3-7°de Ispanyol Sanat¢i Deih’in Istanbul’da yapmis oldugu “Kozmosa

b

Dokunmak™ adli eserinde, duvarlar canli renklerle siislenirken yapilan uygulama
ornegi igerisinde mevcut figiirli orijinalligini bozmadan tasarima ekledim. Savrulan
yesil pelerine ve taglara hareket kazandirilarak animasyonlarla interaktif goériiniim
kazandirdim. 360 derece goriintii kalitesiyle izleyenlere uygulama sonunda kesintisiz

bir deneyim sunmay1 amagladim.
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Gorsel 4-8 Kosmosa Dokunmak, 3D Uygulama Tasarimi1
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5. Uygulama

Gorsel 4-9 Faiz, Engelsiz filmler festivali, mural ¢caligmasi, Ankara (Kaynak: Yazarin kendi
arsivinden, 2023).

Sokak sanatlar1 arasinda 6nemli yer tutan mural ¢alismalari, Ankara’da farkli sosyal
etkinliklerde yapilmaktadir. Engelsiz Filmler Festivali i¢in yapilan eser, Belfast’tan

gelen sanatci Friz tarafindan resmedilmistir.

Yapilan mural modelleme ¢alismasi i¢inde eserden bagimsiz hareket etmeden, sadece
renk ayarlarinda degisiklik yaptim. Interaktif yap1 kazandirmak adina eline ve elindeki

giile asag1 yukar hareketler vererek inovatif bir bakis acis1 kazandirmay1 amagladim.
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Gorsel 4-10 3D Modelleme Uygulamasi
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6. Uygulama

Gorsel 4-11 "Blossom" Katharina Rupit, Giivenlik Caddesi/Ankara (Kaynak: Alpertasdelen, 2021).

Ankara, Giivenlik Caddesi’nde bulunan “Blossom”, Katharina Rupit tarafindan
yapilan, igerisinde Meksika’nin renk ve desenlerini barindiran bir eserdir. Tiirkiye’nin
Bagkenti Ankara’ya renk ve farkli bir doku getiren eser, caddeye olan ilgiyi de
artirmustir. Ulke ici ve iilke disi turist artis1 saglayan bu eserde, izleyiciler ve tasarim

arasinda etkilesim kurulmasi amaglanmaktadir.

“Blossom” eserini modellerken orijinalligi bozmadan kelebek iizerine hareketli doku

ekleyerek mevcut yapiy1 korudum.
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Gorsel 4-12 "Blossom" 3D Modelleme Uygulamasi,
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7. Uygulama

Gorsel 4-13 Salvador Dali "Kelebek Gemi" Mersin (Kaynak: Mersin Evleri, 2019).

Sekil 3-13’teki Salvador Dali’nin anisina yapilmis olan “Kelebek Gemi” eseri
izleyicide heyecan ve hayranlik uyandirmaktadir. Salvador Dali’nin yapmis oldugu
eseri, daha soyut halde modelleyerek giiniimiize uyarladim. Eseri interaktif hale
getirmekte giicliik cekilmedim. Resme orijinal bir bakis acisiyla yeni bir soluk

kazandirirken geminin yelkenleri lizerinde bulunan kelebekleri hareketlendirdim.
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Gorsel 4-14 "Kelebek Gemi" 3D Modelleme Uygulamasi
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4.1. VUFORIA SDK VE UNITY PROGRAMLARINDA ARTIRILMIS
GERCEKLIK DENEYIMi ASAMALARI

Artirilmis gergeklik uygulamalari; referanslar 15181inda insanlarin 6grenmelerini, ortam
icerisinde dogru bilgilendirilmelerini ve yeniliklerin gelistirilmesini saglamaktadir.
Artirllmis gerceklik uygulamasi bir¢ok alanda kullanilsa da sanat alaninda iilkemizde

heniiz farkindalik yaratamamastir.
Artirilmis gergeklik asamalarinda;

1. Artirdmis gergeklik uygulamasi ile gergek ortama aktarilacak olan sayisal
veriyi elde edebilmek i¢in donanim ve yazilimlara sahip olmak gereklidir.
Gergek ortamda kullanilacak olan tasarimin iki boyutlu ya da ii¢ boyutlu
olup olmayacagina tasarimeilar tarafindan karar verilmesi gerekmektedir.

2. Tasarimcinin modelleri olusturduktan sonraki siiregte, kullanicinin
kendisinin kontrol edebilecegi ve sunulacak olan goriintiiniin izleyici
tarafindan yonlendirmesinin yapilabilecegi yontem belirlenmelidir.

3. Sayisal ortamda olusturulan nesnenin gercekte bulunan referans gorsele ya
da konuma uygun sekilde olusturulmasi1 gerekmektedir. Bu sayede ekrana
diisen model tizerinde hareket artirma, biiyiitme ve kii¢iiltme gibi eylemler
gerceklestirilmektedir. Boylece kullanicinin degistirip giincelleyebildigi bir
sistem olusturulmaktadir. Gelistirilen bu diizende sayisal ortam ve gercek
ortamin birbirleriyle olan etkilesimi goriilebilmektedir.

4. Gelisen teknolojilerle oyun gelistirici programlarin artacagi, kullanicilar
icin daha prototip ve daha az maliyetli olacagindan kiigiik ekranlar tercih
edilmektedir.

5. AG uygulamas: gelistirilirken giris ve ¢ikis aygitlar1 desteklenmekte ve
uygulamalar haline getirilmektedir. “Gelistirilen ortam, igerisinde en az bir

girig ve bir ¢ikis aygiti ile sekillendirilmelidir” (Kaleci vd. 2016).

Bu asamalar dogrultusunda hazirlanan tasarim unsurunda, artirilmis gerceklik ile ilgili
temel noktalara deginilmistir. Tez ¢aligmasi icerisinde Unity 3D oyun motoru ve
Vuforia yazilim gelistirme kiti kullanilmistir. Calisma i¢in hazirlanan ii¢ boyutlu
modeller, iki boyutlu hazirlanmig olan tasarimlar referans alinarak hareket eklenmistir.
Hareket verme ve ii¢ boyutlu modelleme islemi Maya, Blender ve 3D Max programlari

kullanilarak hazirlanmistir.
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Artirllmis gerceklik uygulamasi gelistirmek ve bu yonde ¢aligmalar vermek i¢in en
cok ragbet goren yazilimlar arasinda ilk sirada yer alan UNITY genel anlamda yazilim,
oyun ve yayin sektoriinde sik¢a duyulan bir 3D oyun motorudur. Unity, kullanim
acisindan degerlendirildiginde artirilmis gerceklik uygulamasinin 6zeliklerini kendisi
kullanmaz ve olusturucuya ara yiiz sunar. Kullanici, tek cihazla gelistirme yaparak
cihazin isletim sistemine gerekli olan paketi yiikleyebilmektedir. Ornek calismalarin

icerisindeki isaret¢iler i¢in Vuforia yazilim kiti kullanilmaktadir.

Ik asamada bilgisayar ve Unity oyun gelistirici programimin yeni siiriim olmasina

dikkat edilmesi ve https://developer.vuforia.com/ adresi lizerinden yeni kullanici

kaydinin olusturulmasi gerekmektedir.

engine S 3 ; \
preptalyaded Home Pricing Downloads Library Develop Support

License Manager  Target Manager  Credentials Manager

Add a license key to your Basic plan

License Key

Basic

Price: No Charge

Reco Usage: 1,000 per month
Cloud Targets: 1,000

VuMark Tempiates: 1,000 Active
VuMarks: Unlimited

By checking this box, | acknowledge that this license key is subject to the terms and conditions of the Vuf

Gorsel 4-15 Vuforia SDK lisans anahtari olugturma

“License Manager” meniisiinden lisans alinmasi1 gerekmektedir. “License Name”
kismina proje adi girilmelidir. Edinmis oldugumuz veri tabaniyla kiitliphaneyi
kullanirken kameramizin taniyacagi drnek gorseller kiitiiphaneye kaydedilmelidir.

Bunun i¢in sitede iist meniide yer alan “Target Manager” butonuna basilmalidir.
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! T ONgne Home Pricing Downloads Library Develop
eveloper porta

License Managec  TargesManager  Credeotials Manager

Target Manager

Use the Target Manager to create and manage databases and targets.

Device 7 Feb 25,2023 ]

Gorsel 4-16 Vuforia SDK referans gorsel ekleme

Agilan sayfa igerisinde “Add Database” butonuna basilarak agilan pencereden drnek
gorselin veri tabani olusturulmalidir. Ornek gorselleri isimlendirirken yazilacak olan
metinler arasinda bosluk birakilmamalidir. “Create Database” sekmesi acildiktan
sonra “Type” meniisii altinda yer alan “Device” segcenegi se¢ilmelidir. Olusturulan veri
tabani iizerine tiklanarak “Add Target” butonuna basilmalidir. Bu yontemle {i¢ boyutlu

obje ya da single image gibi secenekler uygulanabilmektedir.

kiz

Type: Devce

Targess (7)

Date Modified

Actwe Feb 25,2023 2125

ireBREEBE

Gorsel 4-17 Y Target inceleme ve AR uygulamasina uyumluluk degerlendirme

Adlandirilan ve segilen 6rnek gorsellerin yaninda bulunan “Rating” alani; “target”
dosyalarin1 olusturdugumuz gorsellerin, artirilmis gerceklik i¢in yeterli olup
olmadigin1 gosteren puan sistemidir. Kamera ile daha net algilanabilir olanlar bes
yildizla gosterilmektedir. Sonraki asamada

https://developer.vuforia.com/downloads/sdk adresi iizerinden “Add Vuforia Engine
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to a Unity Project” bashgina tiklayarak programin indirilmesiyle Vuforia SDK”
programinin “Unity” oyun motoruna entegrasyonun yapilmasi gerekmektedir.

Uygulama “Unity” programinin igerisinde ¢aligtirilmalidir.

et or upgrade to the latest version
ge (147,19 MB)
380

(28.92 M8)
75902782

2ip (14.32 M8)

H040878(584a52¢
uwp-10-14-4 2ip (31.79 MB)
hRNDE1ATRARRANALATT

49d

Gorsel 4-18 Vuforia SDK Unity eklentisi ve bilgisayara entegrasyonu

Dosya; bilgisayarda yer alan “Unity” programinda calistirildiktan sonra, dosyalarin
yiiklenme islemi tamamlanir. Sonrasinda “Unity” programi igerisinde dosya
olusturulur. Hazirlanmis olan dosyaya tiiriine uygun buton segilerek isim verilir. Bu

caligma igerisinde 3D modelleme yapmis oldugum i¢in 3D butonuna segtim.

Gorsel 4-19 Unity hedef resim ve marker ekleme
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Vuforia’da indirmis oldugumuz plagini calistirarak aktif ettikten sonra, biitiin
tasarimlara tek seferde AR kamerasina ihtiya¢ oldugu bilinmektedir. Bu asamada
Maya, Blender, 3D Max gibi programlarda hazirlamis oldugumuz kamera ve 1siklar
ise yaramayacak; AR kamerasi yeniden kullanilmadiginda animasyonun hiz, renk ve
proje tabaninin goziikmemesi gibi farkli problemlere yol agabilecektir. Bu sebeple
proje icerisinde bulunan “Main Cameralar” silinmelidir. FBX formatinda kaydedilen
projeler, “Unity” ile uyumlu calistig1 i¢in kolaylikla programlar arasinda aktarma

yapilabilmektedir.

Gorsel 4-20 Unity tasarim ekran1 ve Vuforia Engine entegrasyonu

AR Camera program igerisinde konumlandirildiktan sonra, ekledigimiz AR Camera

iizerine basip “Open Vuforia Engine Configuration” butonuna basilmalidir.
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Gorsel 4-21 Unity tasarim ekrani {izerinde AR kamera ekleme sekmesi

Inspector sekmesinde agilan ayarlama kismindan “App License Key” boliimiine
Vuforia SDK sitesinden kopyalamis oldugumuz lisans anahtarini yapistirmamiz
gerekmektedir. Son olarak “Add License” butonuna basarak programi artirilmis

gerceklik uygulamasi yapmak i¢in hazirlamis oluyoruz.

Q-

Open Library Article

Add License

CONTINUOUS AUT>

bde MODE_DEFAULT =
ALL v

Gorsel 4-22 Vuforia SDK’dan alinan Lisans anahtarmin Unity’e aktarimi

Hedef gorselleri dosya igerisine eklemek i¢in, sirastyla Resources — Vuforia Engine —
Image Target butonlarna basilarak her bir obje icin ayr1 ayri1 ekleme yapilmasi
gerekmektedir. “Target ayarlarindan — Properties” ayarlarint Vuforia Engine

uygulamasina eklemis oldugumuz target isimleri ile agiyor ve bos kisimlari
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dolduruyoruz. Gorselin ana kamerada goriinmeye devam ettigi siirece goziikebilmesi
aksi halde uzay boslugunda goériinmemesi i¢in ise her projeye 6zel olarak Image
“Target ayarlarindan — Status Filter” kisminin altinda yer alan Tracked butonunu
secmek gerekmektedir. Bilgisayar ekranina gelen image target ve proje birbirleri
tizerinde olmali aralarinda fazla mesafe bulunmamalidir. Proje ve image targetlerin

dikey diizlemde ayarlanmasi proje igerisinde avantaj saglamaktadir.

Gorsel 4-23 Unity, Tracked meniisiiniin diizenlenmesi

Humanoid animasyonlarda problem yaratmayan Unity programi, diizensiz ve
gelisigiizel hareketlere sahip projelerde diizenleme yapilmasini gerektirmektedir.
Hazirlanan proje igerisindeki bazi cisimlerde “Legacy” tarzi animasyon bulundugu
icin Unity programinda animasyonlar diizeltilmeli ve kontrol edilmelidir. Artirilmig
gerceklikte “Legacy” formatinda animasyon kullanmak isteyen kullanicilar, sirasiyla
proje adimi verdigimiz targetin altina animasyonlu dosyay1 ekleyip mouse iizerinde

saga tiklayarak, Select- Rig- Legacy- Apply sekmelerini segmelidir.
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Gorsel 4-24 Unity tasarim paneli, animasyon diizenleme ve kontrol etme

Animasyonun yapmasi gereken hareket akisini diizenlemek ve sekillendirmek igin
Wrap Mode — Default — Loop butonlarina basilmalidir. Son agama ise kaydetme yani
telefona entegre etmektir. “File- Build Settings- IOS- Build and Run” segeneklerine
basilarak uygulama Iphone telefonlara yiiklenebilmektedir. IOS isletim sistemi sadece
Xcode 3.2 — compatible igerisinde uygulama gelistirilebilmektedir. Xcode sistemine

Apple hesabi ile giris yapabilmekte ve sertifika alinabilmektedir.

Gorsel 4-25 Engelsiz Filmler Festivali mural ¢aligsmasi, uygulama
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Gorsel 4-26 Blossam, Katherina Rupit'in modelleme sonrasi uygulamasi
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5. SONUC VE ONERILER

Artirilmig gerceklik teknolojisinin gegmisi her ne kadar eskiye dayaniyor olsa da bu
teknoloji sanat alaninda yeni yeni hayatimiza girmektedir. Bu alanla ilgili ¢ok daha
fazla artirllmis gerceklik uygulamasi yapilmali ve artirllmis gergeklik daha fazla
aragtirmaya konu olmalidir. Ulkemizde artirilmis gergeklik uygulamalari, daha ¢ok
sosyal medya araclariyla saglanmaktadir. Artirilmis gergeklik teknolojisinin
Tiirkiye’deki tarihi gelisiminin ¢ok yeni oldugu goriilmektedir.  Teknolojinin

ilerlemesiyle lilkemizde de farkli alanlarda yeni yeni kullanilmaya baglanmustir.

Tez ¢alismamda duvar sanatinin tarihi gelisimi, ¢evresel grafik tasarim igerisinde
duvar sanati, gostergebilimsel olarak duvar sanatinin yorumlanmasi, artirilmig
gerceklik uygulamasi ve kullanim alanlar1 gibi birgok konuya deginilmistir. Son olarak
artirtlmis gerceklikte uygulama deneyimi ve asamalar1 hakkinda bilgi verilmistir.
Hayatimizin her alaninda olan yeni medya ile gercek diinyanin nasil etkilesimli

kullanilabilecegine dair sonuglar da gostermistir.

Calisma icerisinde uygulama 6rnegi olarak yedi duvar sanatina yer verilmistir. Ug
boyutlu (3B) hazirlanan yedi duvar sanati; Istanbul, izmir, Ankara, Antalya, Adana ve
Mersin olmak tizere alti farkli sehirde tasarlanmis olup iki boyutlu (2B) referans

gorselleri internetten erisim saglanarak indirilmistir.

Iki boyutlu tasarimlarin bir siire sonra duvarlarla biitiinlestigi ve insanlarla etkilesim
kuramadig1 goriilmektedir. Eserlerin sergilendigi alanlarin kamuya agik olmasi,
kullanicilarin eserleri bireysel olarak degerlendirebilmesine olanak saglamistir.
Artirllmis gergeklik uygulamasiyla mekan ve eser iliskisi kurulurken ayni zamanda
kullaniciyla iletisime ge¢menin saglanacagi ongoriilmektedir. Uygulama kapsaminda
iicretsiz olarak hazirlanan eserler deneyimlenmistir. Gelisen teknolojiyle gerceklige
olan ilginin artmasi, artirtlmis gercekligin dneminin de ayni oranda ilerlemesi proje

kapsaminin 6nemini yansitmaktadir.

Giliniimiizde halka ac¢ik sanat olarak bilinen duvar sanati, sergileme yontemleri

acisindan degerlendirildiginde sokaklarin bir pargas1 haline gelerek giinliik yagamdan
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izler barindirmaktadir. Sanatsever kullanicilarin giinliik yasamindan izler barindiran
duvar resimleriyle etkilesime gegebilmeleri, turizm ve sosyokiiltiirel yap1 iginde 6nem
tagimaktadir. Giiniimiizdekinin aksine gelecekte sanat alaninda artirilmig gergeklik
teknolojisinin glindemde olacagi, sanat¢ilarin ve hatta genc¢ kullanicilarin kendi
irettikleri eserleri izleyicilerle bulusturacagi dngoriilmektedir. Yagmur, riizgér, boya
gibi faktdrlerden kolayca etkilenip yipranan duvar resimleri, artirilmis gergeklik veya
kisaca AR uygulamasiyla bilgisayar kaynakli grafik, video, ses vb. gibi verilerin tek
bir biitin halini almasi sonucunda, ger¢ek diinyayla sanal nesnelerin birlestigi
etkilesimli bir deneyim sunacaktir. Artirilmis gercekligin sanatta daima interaktif
olarak sunulan ve asla unutulmayan eserler {iretilmesine katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

Calismamin sonucunda, artirilmis gerceklik ve iic boyutlu modelleme bir arada
kullanildiginda daha fazla etki yarattig1 goriilmiistiir. Bu sonug, artirtlmis gercekligin
ogrenme, gorme, basar1 kazanma gibi unsurlara deginirken ayni zamanda sosyal
yasamda farkindalik artirmak/yaratmak icin de kullanilabilecegini gostermektedir.
Arastirma sonunda modellerin hazirlanmasi ve uygulamanin ¢alisir duruma getirilmesi
on bes hafta siirmistiir. Bu bulgu 1s18inda uygulama siiresince karsima c¢ikan
problemler ayrintili olarak anlatilmigtir. Uygulama siiresi kisitli olan okuyucular igin
karsilasilmasi oldukg¢a olagan olan problemler en aza indirgenmistir. Arastirmaci ya
da okuyucularin problemleri gidermek i¢in asamalari takip etmeleri yeterli olacaktir.
Bu tez ¢alismasi, UNITY oyun programinda iicretsiz olarak Vuforia SDK uygulamasi
ile animasyonlu artirllmig gerceklik uygulamasi yapmak isteyen okuyuculara da

yardimci olacaktir.
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