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Mekanin deneyimlenmesi mekansal algi araciligiyla gerceklesmektedir. Modernlesmeyle
birlikte gelisen ve degisen yasam bigimleri mimarinin de degismesine neden olmaktadir.
Kullanicinin istek ve ihtiyaglarinin anlik tiiketime yonelmesi sonucu mimaride ve diger
tim alanlarda gbérme duyusunu 6n plana cikarip diger duyulari arka plana itmistir.
Calismanin hazirlanmasinin en temel nedenlerinden biri gdzmerkezci bakisa karsi bir
elestiridir. G6ziin 6n plana ¢ikmasi ve diger duyularin arka plana itilmesi mekan iginde
kimlik, karakter ve ruhtan yoksun mekanlarin olusmasina neden olmaktadir. Mekan
deneyimi ve alg1 bir biitlindiir. Mekansal deneyim algilarin ortaya ¢ikardigi anlamlar ile bir
anlam kazanmaktadir. Hayati1 duyusal baglamlarla iliskili olan Peter Zumthor mimarisinde
duyular1 6n plana ¢ikararak mekana atmosferi yaratma c¢abasi i¢indedir. Duyularin, mekanti
bicimlendirisi, mimari tasarim faktorlerinin kullanis ve uygulanis big¢imini de
etkilemektedir. Mekan, tiim duyulara hitap etmelidir. Duyular biitiindiir ve mekan biitiin
olarak algilanmaktadir. Peter Zumthor'un deneyim ve duyular mimarligindan yola ¢ikarak
hazirlanan tez ¢alismasinda Zumthor'a ait deneyim ve duyular mekani olan ii¢ adet yap1
incelenmistir. Vals kaplicalarinin detayl olarak ele alindig1 bu ¢alisma g6z merkezcilige bir

bagskaldir1 niteliginde hazirlanmistir.

Anahtar kelimeler; mekansal deneyim, mekansal algi, Peter Zumthor, tasarim faktorleri.
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ABSTRACT
INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF SPACE BASED ON THE
SENSE AND EXPERIENCE ON INTERIOR DESIGN: THE

EXAMPLE OF THE THERME VALS
Serenay Toprak

I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Tezli Yiiksek Lisans Programi
Danisman: Prof.Dr. Adnan TEPECIK
2022

The experience of space is realized through spatial perception. Developing and changing
lifestyles with modernization also cause changes in architecture. As a result of the user's
desires and needs turning to instant consumption, it has brought the sense of sight to the
forefront in architecture and all other areas and pushed other senses into the background.
One of the main reasons for the preparation of the study is a criticism against the eye-
centred view. Bringing the eye to the forefront and pushing other senses into the
background cause spaces to be devoid of identity, character and spirit. Space experience
and perception are a whole. Spatial experience gains a meaning with the meanings revealed
by the perceptions. Peter Zumthor, whose life is associated with sensory contexts, strives to
create atmosphere in the space by bringing the senses to the fore in his architecture. The
way the senses shape the space also affects the use and application of architectural design
factors. The place should appeal to all the senses. The senses are whole and the space is
perceived as a whole. In the thesis study, which was prepared based on Peter Zumthor's
architecture of experience and senses, three structures belonging to Zumthor, which are
places of experience and senses, were examined. This play, which deals with the waltz spas

in detail, was prepared as a rebellion against eye-centrism.

Keywords; spatial experience, spatial perception, Peter Zumthor, design factors
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1. BOLUM

GIRIS

1.1. Tezin Amaci

Mimarligin ana unsuru olan mekan kavrami ve bu kavramin algilanmasina yonelik yapilan
caligmalar, bireyin mekan ile etkilesim ve iletisim halinde oldugunu gostermektedir.
Mekan kavrami fiziksel olmanin 6tesinde deneyimlenebilir olmasi nedeniyle mimarligin
vazgecilmez bir unsuru olarak kabul edilmektedir. Mekana dair imgelem olusumunda,
bireyin i¢inde bulundugu psikolojik, sosyolojik ve fizyolojik kosullar etkili olmaktadir.
Bireylerin var olusunda algilama kavrami yer alir. Bireyler i¢inde bulundugu mekam
duyular yoluyla algilamaktadir. Dinamik bir yapiya sahip olan mekan, birey tarafindan
deneyimlenebilmesiyle bir anlam kazanmaktadir.

Mekan deneyimi, bireylerin i¢cinde bulundugu yer ile etkilesime girmesi olarak kabul
edilmektedir. Bireyler mekani1 sadece gorerek degil dokunarak, hissederek ve yasayarak
deneyimleyebilmektedir. Mekan, kullanicis1 da dahil olmak {izere kendisini olusturan
pargalar ile ayrilmaz bir biitiin olarak ortaya c¢ikmaktadir. Martin Heidegger, mekan
kavraminin tanimlanmasindan ¢ok bu kavramin anlasilmasi gerektigini savunan 'diinya-
icinde-olmak' diisiincesiyle bireyi ve bireyin diinyasini, varlik bi¢iminin ayrilmaz bir
biitiinii olarak aktarmaktadir (Ulubay, 2020). Mekanin anlasilmasina iligkin farkl
calismalar yapilmistir. Cevreye iligkin algi, algiya iliskin duygu ifadesinden yola ¢ikan,
mekanin ayirt edici 6zellikleri arasinda yer alan mekan atmosferi kavrami, mekanin ruhunu
anlamaya yonelik bir kavramdir. Mekanin, kullanicist olan birey ile diyaloga girmesi
mekan atmosferi kavraminin en temel altligin1 olugturmaktadir. Mekan atmosferi, mimari
mekan kavraminin sorgulanmasina ve sorgulamalar dogrultusunda bireylerin mekan ile
olan 1iliskisine dayanarak fenomenoloji yontemi ile mekan-birey etkilesimini ortaya
koymustur. Mekanin ¢ok yonliiliigli, kavram tanimindan ¢ok birey tarafindan anlasilir ve
algilanabilir olmasi, mimarligin felsefe ile olan iliskisini de ortaya koymaktadir. Felsefede
yer alan fenomenoloji kavrami, mimaride de mekanin ¢ok yonlii anlamini ortaya koymak
ve mekanin birey ile olan etkilesimini anlamlandirabilmek i¢in kullanilan bir yontem
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Bolak B., 2008). Mekan kavramimin duyular yoluyla

algilanabilmesi ve bireylerin mekan: algilama sayesinde deneyimleyebilmesi mimari



tasarimin da sekillenmesinde rol oynamaktadir. Mimarlikta algisal deneyim sadece gorme
araciligiyla olusmamaktadir. Algi, biitlin duyu organlart ile bir biitiindiir. Mekanin
gercekligi, kullanici olan birey ile iletisime girmesi sonucunda ortaya cikmaktadir.
Kullanici, mekan ile biitiin duyu organlar1 araciligiyla etkilesime girmektedir.

Modernlesme, mimarlik kavramini gorsel sanatlar biitlinli olarak karsimiza ¢ikarmistir.
Glinlimiizde mimarlik kavrami gérme duyusuna oncelik vermektedir ve diger duyular1 yok
saymaktadir. Modernlesmeyle birlikte gérme duyusunun On plana ¢ikmasi mekan
igerisindeki duyusal ve deneyimsel niteliklerin kaybolmasina neden olmaktadir. Son
zamanlarda teknolojinin geligmesi mimari mekanin tasviri lizerinde de etkili olmaktadir.
Gelisen tasarim programlarinin da etkisiyle mimari mekan, bir duygudan yoksun olup
tamamen gdz hegemonyasi altinda ele alinmaktadir. Mimarligin g6z hegemonyasina dayali
olmasi bu tezin problemi olarak belirlenmistir. Bu probleme fenomenoloji kavrami
tizerinden ¢6ziim aranmistir. Modernizmin getirdigi form odakli yaklasim, gozmerkezciligi
ortaya ¢ikarmistir Tezin ana amacit modernlesmeyle birlikte ortaya ¢ikan gorsel estetigin
aksine mimarinin sadece gorme duyusuyla degil diger duyularla bir biitiinliik
olusturdugunu vurgulamaktir. Mekan kurgusunda kullanilan i¢ mekan tasarim kriterleri ve
duyular arasindaki baglantiy1 incelemek ve bu baglantiyr 6rnekler {lizerinden sergilemek
tezin diger bir amaci olarak belirlenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda hareket ederek

hazirlanan ¢aligsma, asagidaki sorulara cevap aramaktadir.

1. Felsefi bir terim olan fenomenoloji kavraminin, duyulara dayali mekan
tasarimindaki yeri ve 6nemi nedir? Algimiz1 etkileyen kiiltiir kavrami, duyulara
dayali mekan tasarimini nasil sekillendirmektedir?

2. Algi kavramimin mekan tasarimi iizerindeki etkileri nelerdir?

3. Mekan algisini etkileyen mimari tasarim faktorleri nelerdir?

4. Duyulara dayali mekan algisinin mimari tasarim {izerindeki etkileri nelerdir ve

mekan uygulamasi nasildir?

5. Mekani duyular yoluyla algiladigimiz tasarim 6rnekleri var midir?

Bu sorularin ortaya c¢ikardigi c¢alismada, bu sorulara yanit aramak ve bu yanitlar
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dogrultusunda karsimiz ¢ikan deneyime dayali mekanlar1 incelemek diger bir amag olarak
belirlenmistir. Sadece goze hitap eden mekanlardan ¢ok duyular yoluyla algiladigimiz ve
anlamlandirdigimiz mekanlar1 ele almak esastir.

1.2. Tezin Kapsami

Tez ¢aligmasini kapsamini, duyulara dayali algi mekansal alginin mimari tasarim faktorleri
cercevesinde incelenmesi olusturmaktadir. Calismanin smirhiligr ise duyulara dayali
mimarlik anlagyisini benimseyen Peter Zumthor'un belirli tasarim kriterleri ¢ercevesinde
olusturdugu Therme Vals yapis1 olarak belirlenmistir.

Tez calismast kapsaminda hazirlanan 1. boliimde duyulara dayali her sey anlamina gelen
fenomenoloji kavrami, Mimarli§in Fenomenolojisi bagligi altinda ele alimmustir.
Mimarligin felsefe ile olan iligkisini ortaya koyan bu bdliimde algi kavraminin daha soyut
taraflarina deginilmistir. Algilarimiz etkileyen ve duyularimiz araciligiyla algiladigimiz
diinyay1 kavramay1 saglayan kiiltiir kavraminin mimarideki yansimalari yine bu boliimde
aciklanmistir. Sadece algilarimiz degil algilarimizi sekillendiren kiiltiir kavrami ve bu
kavramin mimarlig1 nasil sekillendirdigi aktarilmistir. Fenomenoloji ve kiiltiir kavraminin
mimarideki yeri ele alinarak kavram calismasi yapilmistir. Bu kavramlar arastirmanin
althigini olusturmaktadir. Fenomenoloji kavramini ele alan tez ¢alismasinin 1. béliimiinde,
mimarligin gézmerkezciliginin aksine duyular1 bir biitiin olarak ele alan fenomenoloji
felsefesinin mimarliga yansimasi incelenmistir.

Fenomenolojinin temeli olan algi kavrami ve mimarligin temeli mekan kavrami tez
calismasinin 2.boliimiinde incelenmistir. Mimari Mekan ve Mekansal Algi basligi altinda
bu kavramlar detayli bir sekilde aktarilmistir. Algilarin, insan ve mekan deneyimindeki
onemi vurgulanmustir. Insan ve cevre arasindaki etkilesimi anlayabilmemiz icin 6nemli
olan alg1 kavrami ve bu kavramin alt basliklar ele alinmigtir. Bu alt bagliklari, duyuya ve
bilgiye dayali algi tiirlii olusturmaktadir. Tezin ana problemlerinden biri olan duyularin bir
biitlin olarak incelenmesi mimari tasarim kriterleri kapsaminda ¢alismanin 2. boliimiinde
aktarilmigtir. Mekan Algisin1 Etkileyen Mimari Tasarim Faktorleri bagligi altinda incelenen
kavramlarin mimarideki karsiliklart belirtilmistir. Mekani anlama noktasinda bir biitiin
olarak hareket eden duyularimizin mimari tasarim faktorlerini ne yonde sekillendirdigi
yine tez ¢alismasinin 2. boliimiinde ele alinmistir. Mimarhi§in sadece gorme duyusu ile
degil diger duyularla da bir biitiin igerisinde oldugu vurgulanmastir.

Tezin 3. boliimiinde 1. ve 2. boliimde ele alinan bilgiler dogrultusunda duyulara dayal

mekan algisinin mimari tasarim iizerindeki etkileri diinyadan Orneklerle incelenmistir.
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Duyulara dayali mimarlik yapan Peter Zumthor ve Zumthor'un mimarliini yaptig1 3 adet

yapt mimari tasarim faktorleri kapsaminda detayli olarak incelenmistir.

1.3. Tezin Yontemi

Duyulara dayali mekan algisinin mimari tasarim iizerindeki etkilerinin incelenmesine
yonelik hazirlanan tez c¢alismasinda; agirlikli olarak nitel veriler kullanilmistir. Tez
caligmasinda soyut ve gozlemlenebilir bir yonetim olan nitel arastirma yontemi
kullanilarak deneyime dayalt olan kullanicist olan insan tarafindan farkli algilanan
duyulara dayali mimarlik anlayisi ele alinmistir. Tez yOnetimi olarak duyulara dayali
mekan tasarimi ile ilgili genis bir literatlir taramasi yapilmis mimari tasarim faktorleri
analiz edilmistir. Benzer ¢aligmalar incelenerek farkli bir bakis agisiyla tez c¢aligmasi
hazirlanmistir. Cesitli dergi, kitap ve internet kaynaklarindan yararlanilarak tez g¢alismasi

hazirlanmastir.

1.4. Benzer Calismalar

e Mimarlikta G6zmerkezci Bakisin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklasim isimli Ayse

OKUDAN tarafindan 2018 yilinda hazirlanan tez ¢alismasinda, gérme duyusunu
diger duyularin {istiinde tutmayan fenomenoloji felsefesi ortaya konulmustur.
Beden-mekan ve diinya tiggeninde ele alinan tez ¢aligmasinda, Peter Zumthor'un
Kolumba Miizesi incelenmistir.
Bu tezin en genis 6zeti mekanlarin duyular aracilifiyla deneyimlenebilir olmasi ve
bunu sadece gorme duyusu degil her duyunun isbirligi i¢inde yapmasidir.
Hazirlamis oldugum tez g¢alismasi duyularimizin mekan algisinda ortak hareket
etmesi noktasini desteklemekte ancak yaklasim olarak Mimarlikta Gézmerkezci
Bakisin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklasim isimli tez calismasindan ayrilmaktadir.
Tez calismamin en temel noktasi ise mimari mekan algisini etkileyen tasarim
faktorleri ile duyulara dayali mekansal alginin ortak bir ¢aligmasi sunmaktadir.

e Bi¢im, Renk, Malzeme, Doku ve Isigin Mekan Algisina Etkisi Serpil GOLER
tarafindan 2009 yilinda hazirlanan tez c¢alismasinda, algt kavrami ve mekanda
gorsel algiy1 etkileyen tasarim 6geleri detayl olarak ele alinmistir.

Belirtilen tez ¢alismasindan da yola ¢ikarak duyular mimarliginin, mimari tasarim

faktorleri ¢ergevesinden incelenmesi tez ¢alismami olusturmustur.
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2. BOLUM

MIMARLIGIN FENOMENOLOJISi

Mimarlik olgusunun felsefe ile baglantis1 olan mimarlik fenomenolojisi duyularla ilgili
olan bir mimarlik hareketidir. Deneysel mimarlik iizerinde etkisi olan fenomenoloji kurami
sadece gorsel degil bedensel deneyimin de etkili olacagi mimari yap1 tasarimlarinin ortaya
cikmasina olanak tanimustir (Kayaduran., 2017). Mimarligin fenomenolojisi, bireyin
mekan ile duyular aracilifiyla etkilesime girerek mekanin deneyimlenebilmesini ortaya
cikarmaktadir. Bu baglamda mimarlik fenomenolojisi, mekan-birey etkilesimi olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bireyin sadece mekani degil ayn1 zamanda diinyayr da
deneyimleyebilmesi i¢in duyular biitiinciil yaklasimla ele alinmaktadir. Modernlesmeyle
birlikte gozmerkezci yaklasima olan ilgi diger duyu kiplerinin kaybolmasina neden
olmustur. Go6z egemenligine dayali mimarlik olgusunda duyusal niteliklerin kaybolmasi,
zaman icerisinde duyularin onemine yonelik ilgiyi arttirmistir (Pallasmaa., 2005). Siireg
icerisinde birey ve bireyin diinyayr deneyimleyebilmesi sadece gbz egemenligine degil
diger duyu kiplerine de bagl oldugu anlasilmistir. Bireyin diinya iizerinde var olmakligi
biitiinctil bir yaklagim olan fenomenoloji kuramiyla ele alinmistir. Bireylerin mekan
duyular yoluyla algilamasi ve anlamlandirmasi mekan deneyimini ortaya g¢ikarmistir.
Deneyimlenebilir mekan olarak beden; mekan deneyimini karsilamaktadir. Fenomenoloji
kuraminin mimarlia yansimasi bireylerin mekani sadece gorerek degil dokunarak,
hissederek ve yasayarak deneyimleyebilmesi sonucu ortaya ¢ikmistir. Mekani anlamaya
yonelik olan bu kuram duyularin 6énemi konusundaki varsayimlart dogrular niteliktedir.
Mekanin birey ile olan duyusal etkilesimini ve iliskisini ortaya koyan mimarligin
fenomenolojisi, mekanin ¢ok yonlii kurgulanmasina altyapr olusturmaktadir. Mimarlik
olgusu birey ve diinya arasindaki araci olarak goriimektedir. Cok yonlii olarak kurgulanan
mekanin deneyimlenebilmesinde duyularin rolii 6n plana c¢ikmaktadir. Birey-Mekan-
Deneyim kavramlarini anlamamizi saglayan fenomenoloji kurami mimarlik olgusunun en

temel altligini olusturmaktadir.



2.1. Fenomenoloji Kavram

Kelime kokeni fenomen olan Fenomenoloji kelimesi, Eski Yunanca'da aydinlanmak,
goriinmek anlamina gelen phaind @aive kelimesinden tliretilmistir ve duyularla algilanan
sey anlamina gelmektedir (Ulas, 2002). Fenomenoloji, fenomenin deneyim yoluyla
incelenmesi olarak arastirllmaktadir. Fenomenoloji diisiince yontemi olarak kabul
edilmektedir. Diisliniirler tarafindan farkli a¢ilarla ele alinan fenomenoloji kavrami Kant'a
gére  numen teriminin karsiti olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Lalande'a gore ise
fenomenolojik yontemle bireyde var olan ¢ok anlamlilik ortadan kalkmaktadir.
Hegel’de fenomenoloji tanim1 ise tinin bireysel duygulardan alinip kendilik bilincine
ulagsma yolu olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Heidegger, 2020). Fenomenolojini temelinde
"Biling nedir?' sorusu yer almaktadir. Biling, iizerinde ¢alismalari devam eden bir tartisma
olarak karisimiza ¢ikmaktadir. 1900'lerin basinda fenomenolojinin kurucusu kabul edilen
Edmund Husserl deneyim bilinci iizerine ¢alismistir. Husserl'e gore, fenomenoloji, biitiin
bilimlerin temel althigini olusturmaktadir. Husserl fenomenolojisine gére bu kavram, bir
seyi biitiin olarak ele almaktadir. Husserl'ln fenomenoloji yonetimde nesneden dnce 6zne
gelmektedir ve her sey Ozenin igindedir (Glindiiz, 2015). Fenomenoloji bu baglamda
felsefe, mantik ve psikolojinin temeli olarak goriinmektedir.. Edmund Husserl
fenomenoloji yontemi cergevesinde nesnelerin 6ziinii ele almaktadir. Husserl'in yaklasimi
on yargilar1 ve varsayimlarr askiya alma olarak "parantez i¢ine alma" fikrini igerir. Bu
yontem, mevcut diinyayr sorgulayan degil, bilingli deneyim iizerine odaklanan "epoché"
olarak adlandirilir. Heidegger'e gore ise deneyim bu diinyada "dasein" olmaktan ayrilamaz,
yani kisi yalnizca yorumlayabilir. Heidegger, deneyimin Onyargili olmast ve "dasein"
olmaya bagli olmasi, dolayisiyla bir 6n anlayisin siirekli revizyonunu ifade etmektedir.
Buna "Hermeneutik cember" denmektedir. Hermeneut Yunanca'da yorum anlamina
gelirken, terim anlagilacak nesneden kisiye, siirekli harekete sonra nesneye geri
donmektedir. Yorumun siirekli bir revizyonudur. 1940'larda Merleau-Ponty algi
fenomenolojisini tartigirarak, bir algi ontolojisi sunmaktadir. Yenilik¢i bir fenomenoloji
vizyonu yaratan Merleau-Ponty, alginin &znelligin Stesine gegtigini belirtir. Ozne ve
nesneden c¢ok ikisi arasindaki iligkiyi ele alan fenomenoloji, Sartre gibi bugiine kadar
bir¢ok filozof tarafindan tartisilmistir. Frege, Russell, Kripke, Putnam gibi diisiiniirlerden
birgok teori gelistirilmistir. Merleau-Ponty'ye gore algi, sadece "mantikli" olanin duyular
yoluyla algilandig1 bir "aragsal islev" degil, ayn1 zamanda bir insanin duyularla

algilamasini gerektiren bir kavram oldugunu belirtmektedir. "Igeride ve disarda ayrilmaz.
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Diinya tamamen iceride ve ben tamamen benim disimda "(Merleau-Ponty, 2010). Insan
zihni g¢evresiyle etkilesime girerek algist dogrultusunda ¢evresini anlamlandirmaktadir.
Insan beyni, bizi ¢evreleyen seyleri yorumlamak icin duyu sistemi tarafindan saglanan
ham verileri alir ve getirir. Alg1 bu siirecte bazi psikolojik faktorlerden etkilenmektedir.
Fenomenoloji yontemi algilar diinyasini ele alarak bireylerin g¢evresi ile etkilesime
girmesini saglamaktadir. Algilama, beklentiler, deneyimler, ruh halleri ve kiiltiirel
normlardan etkilenmektedir. Bireyler ¢evresini duyular yoluyla algilamaktadir. Duyular
yoluyla algilanan ¢evre mimari diizenlemeleri de kapsamaktadir. Bu baglamda ele alinan
fenomenoloji kavrami mimariyle dogrudan iliski halindedir. Fenomenoloji yonteminin

mimaride ki yansimasini ele almak fenomenoloji yontemini daha net ortaya koymaktadir.

2.2. Mimaride Fenomenoloji (Goriingii Bilim)

1950" lerden sonra bir yontem olarak ele alinan fenomenoloji kavraminin mimarliktaki
etkisi 1960' larda ortaya ¢ikmigtir. Mimarligin fenomenoloji ile olan baglantisi 1950'lerden
sonra evrensellesen modernlesme hareketine karsit sOylemlerin ele alinmasiyla iligkili
olarak ortaya c¢ikmaktadir. Fenomenoloji, 6z ve nesne arasindaki iligskiyi algilara
cergevesinde incelemektedir. Fenomenolojide 6n plana ¢ikan diisiince bireyin cevresine
yiiklendigi anlami kavramak ve diinyayr algilama bi¢imidir. Fenomenolojik yaklasim
bireylerin ¢evreyle olan iligkisini anlayabilmemiz i¢in bireyin ig¢inde bulundugu, sosyal,
kiiltiirel ve psikolojik gibi etkenleri bilmemiz gerektigini savunmaktadir. Fenomenolojik
mimarlik, mimarligin bir biitiin olarak ele alinmasi i¢in biitiinciil bir yontem olarak ortaya
cikmaktadir. Deneyim kavraminin 6n plana ¢iktig1 fenomenolojik yaklasimda mimari, algi
ve deneyim kavramlariyla incelenmektedir. Bir biitiin olarak ele alinan 6zne ve nesne,
bireyin i¢inde bulundugu psikolojik, sosyolojik, kiiltiirel gibi faktorlerle degerlendirilerek
mekan ile iliskisini degerlendirmektedir. Mekan algilamasinda sadece bireyin iginde
bulundugu psikolojik, sosyolojik, kiiltiirel gibi faktorler degil mimari mekanin yansitmis
oldugu bicim, renk, uyum, 151k, malzeme gibi 6geler de bireyin mekan deneyiminde etkili
olmaktadir. Fenomenolojik yontem mekan algisinin bireyden bireye farklilik gostercegini
savunmaktadir. Bir deneyim ortami olarak kabul edilen mimari mekan bireyin
deneyimleyebilmesi ile bir anlam kazanmaktadir. Oz ve nesne arasindaki iliski mimarlikta

deneyim kavramu ile iligkilendirilmektedir.



Mimari mekan kullanici ile birlikte deneyim ortami olusturmakta ve bu dogrultuda
tanimlanmaktadir. Deneyimlemenin 6n plana ¢iktigt mekanlarin olusturulmast mimari
yapilar1 sadece fiziksel bir yapilanmadan soyutlamaktadir. Birey kendinin bilincinde
olarak, duyular1 ile mekan1 deneyimleyerek mekanla ve cevreyle iliski kurmaktadir. Birey
deneyiminin ve duygulariin ikinci plana itilmesine karsin bedensel deneyimin 6n plana
¢iktig1 bir ortam yaratilmasi savunulmaktadir. Bu baglamda ele aliman deneyim kavrami
ancak bireyin kendisinin mekan1 deneyimleyebilmesi ile anlasilabilir hale gelmektedir.
Birey algis1 gecmiste yasadigi durumlara gore degisiklik gostermektedir. Yasadigi
durumlar sonucu tecriibe kazanan bireyin diinyaya bakis agisi, tecriibeleri sonucu diinyay1
algilamasiyla sekillenmektedir. Mimaride ele almman fenomenoloji kavrami 1900'lerin
basinda degisen diinya yapistyla birlikte bireyin mekani algilama bi¢imini de igeren bireyin
algis1 iizerinde ¢esitli ¢alismalar gerceklestiren Husserl, Heidegger ve Merleau- Ponty’nin
calismalarindan yola cikmaktadir. Heidegger'e gore modernlesme ile birlikte gelen
anlamsizlik sorunu 6n plana ¢ikmaktadir ve bu mimari alanda da etkisini gostermektedir.
Mekanin anlam kaybiin arttifi diislincesi bazi diisiiniirler tarafindan ele alinarak
irdelenmistir. Mekanin Poetikasi(1957) ile mekan ve algi konusunu irdeleyen Bacherald,
Heidegger'in ele aldig1 yer'in ruhu kavramina vurgu yapmaktadir. Meleau-Ponty ise goz
hegemonyasina karsi algilarin diinyasini1 savunarak 'Alginin Fenomenolojisi' ¢alismasini
ortaya koymustur. Merleau-Ponty bu calismasinda bireyin g¢evresi ile etkilesim halinde
oldugunu ve onunla iletisim kurdugunu belirtmektedir. Mimarinin fenomenoloji ile olan
iliskisi bu noktada devreye girmektedir. Bu calismalarda, modernlesmeyle birlikte gelen
tekdiizelik ve anlamsizlifin aksine mekanin deneyimlenerek bir anlam kazanmasi ve
mekanin ¢ok yonliiliigii vurgulanmak istenmistir. Diinya, mekan olarak kabul edilmekte ve
mekan i¢inde deneyimlenebilir olmasi ile Diinya-i¢inde-olmak diisiincesi ile algi,
deneyime ulagma yolu olarak kabul edilmektedir (Hisarligil, 2007). Merleau-Ponty'e gore
fenomenoloji birey deneyimini ele almaktadir. Birey deneyimi anlamlardan olugsmaktadir.
Bu baglamda ele alinan mimarlik da deneyim mekan1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bireyin
algis1 ile bireyin deneyimini ele alan fenomenolojik ydntem, mimaride malzeme, renk,
bicim, 151k gibi faktorler lizerinden uygulanmaktadir. Mimari fenomenoloji, yapiya salt
fiziksel bakmanin disinda deneyim mekami hatta deneyimin kendisi olarak kabul
edilmektedir. Fenomenolojik mimarlik 6zne ile nesne arasindaki iliskiden ortaya
cikmaktadir. Mimarligin temeli, bireyin deneyimi ile algiladigi duygusal ve diisiinsel
davranist ile yapmin sundugu islevsellik arasinda iligki kurmaya yoneliktir.

anlamlandirilmaktadir.



2.3. Fenomenolojik Mimarhkta Mimari Mekan — Kiiltiir liskisi

Mimari mekan ve kiiltiir arasindaki iliski, toplumsal hareketliligin 6n planda oldugu
yerlerde, sehir yerlesimi tizerinde toplumsal ve mekansal etkilesimi gozler 6niline sermistir.
Mimari mekan, kullanicist olan bireyden bagimsiz diisiiniilmemektedir. Bireyin, mekani
deneyimlemesi ve algilamasi fenomenolojik yontem ile agiklanmaktadir. Algilar,
tecriibeler sonucu bireyde ortaya cikan biling olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda
mimari mekan ele alindiginda, birey ve mekan icinde bulunulan kiiltiirden bagimsiz
diisiiniilmemektedir. Kiiltiir olgusu, mimari mekani birebir sekillendirmemekte ancak
dolayli olarak mimari mekani, kullanicis1 olan birey aracilifi ile sekillenmesini
etkilemektedir. Tarih boyunca mekan-kiiltiir arasindaki iliski irdelenmistir. Insanlarin
barinma ihtiyact sonucu ortaya c¢ikan mekan kavrami birbirinden farkli 6zelliklere,
malzemeye ve uyuma sahiptir. Mimari mekanlarin bu denli farkililik géstermesinin temel
nedeni toplumlarda meydana gelen kiiltiirel farkliliklardir. Birey ihtiyacina gore sekillenen
mimari mekanlar, yasam bicimleri, gelenek-gorenek, toplumsal yapi gibi faktorler
cergevesinde ele alinarak ortaya c¢ikmaktadir. Bu faktorleri meydana getiren ise bireyin
icinde bulundugu kiiltiirel yap1 olarak goriinmektedir. Birey g¢evresi algiladigir sekilde
anlamlandirmaktadir. Bu nedenle mimari bir mekanin kullanici tarafindan
anlamlandirilmasi, mimari mekanin deneyimlenir ve duyumsanabilir olmas: ile ilgilidir.
Bireyin, algisim1 etkileyen kiiltiir kavrami ve mimari mekan arasindaki iletisim
fenomenolojik yontem ile ele alinarak incelenmektedir. Sadece gorsel algi disinda tiim algi
tiirlerini ele alan fenomenolojik yontem, bu noktada bireyin kiiltiirel cevresi ile olan
etkilesimiyle dogrudan iletisim haline gelmektedir. Fenomenolojide mimari mekan,
yasamin ana unsuru olarak ele alinmaktadir. Bu baglamda mekan, bireyin ihtiyaci igin
gereken bir donanim, bir hammaddedir ve birey, mimari mekan1 kullanmaktadir. Bu
nedenle mekan, bireyin en temel ihtiyact olarak kabul edilmektedir. Bireyler arasinda
bulunan cografi, sosyolojik, kiiltiirel, psikolojik gibi faktorlerin farklilagsmasi mekanlarin
bi¢cimlenmesini de etkilemektedir. Bu faktorlerin farkliligi, birey ve mekan arasindaki
iliskinin bir¢cok bilim dalimin ilgisine girerek c¢ok yonlii bir hale gelmesine neden
olmaktadir. Bireyin g¢evresi ile olan iligkisi bir¢ok disiplin tarafindan farkli agilarla ele
almmistir. Fenomenolojik yontem ile ele alinan birey-mekan arasindaki iligki, bireyin
mekana yiikledigi anlam ile sekillenmektedir. Mekana yiiklenen anlam ise kiiltiir olgusu

icerisinde sekillenen faktorler ile ortaya ¢ikmaktadir.



2.3.1. Kiiltiir Kavramm

Kiiltiir kavrami TKD'de "Tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi
ve manevi degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin
dogal ve toplumsal ¢evresine egemenliginin Olciisiinii gosteren araglarin biitlinii. " olarak
tanimlanmaktadir. Bu tanima gore kiiltiir kavrami1 en genis anlamiyla nesilden nesile
aktarilan Ogrenilmis davraniglarin tamami olarak ele alinmaktadir. Kiiltliir olgusu
tanimlanmas1 oldukc¢a zor bir kavramdir. Genis bir alam1 kaplamasi nedeniyle tanimi
iizerine farkl tartigsmalar ortaya ¢ikmaktadir. Toplumlarin farklilik olusturmasinin en temel
nedeni kiiltiirdiir ve bu farkliliklarin kaynag ise kiiltiiriin getirdigi yasam sekli, normlar ve
toplumdaki cesitliliktir. Toplumda meydana gelen ge¢mis hareketlerin birikimi ve bu
birikimin aktarilmasiyla ortaya ¢ikan sonug kiiltlir kavramina karsilik gelmektedir. Kiiltiir
ve toplum birbirinden bagimsiz disiiniilmemektedir. Kiiltiiriin tanimlanmas1 ve
yorumlanmasi, soyut bir kavram olmasi1 ve birgok farkli disiplinleri de i¢inde barindirmasi
nedeniyle oldukga zordur. Kiiltiir, tek basina degil ait oldugu toplum ve toplumsal olaylar
ile ele alinmaktadir. Siirekli degisim gosteren toplumsal hareketlenme kiiltiirel sorunlar1 da
ortaya ¢ikarmaktadir. Insanlarm yasam bigimi olarak ortaya ¢ikan kiiltiir kavrami toplumun
sahip oldugu bir dizi inang, bilgi, egitim, gelenek ve degerler biitiiniidir. Kiiltiir
kavraminin bilinen ilk tanim1 Antropolog Tylor tarafindan yapilmistir. Tylor'a gore kiiltiir: "
Kiiltiir, ya da uygarlik, bir toplumun iiyesi olarak, insanoglunun 6grendigi (kazandig1) bilgi,
sanat, gelenek - gorenek ve benzeri yetenek, beceri ve aliskanliklari i¢ine alan karmasik bir
biitlindiir." seklinde tanimlanmaktadir. Tylor'in bu tanimini1 antropolog Murdock su sekilde
aciklamustir ;

o Kiiltiiriin, bireyin dogdugu an itibariyle yasadigi toplumsal g¢evre ile etkilesimi
sonucu kazandigi davraniglart ve bu etkilesime gosterdigi tepki dogrultusunda
ogrenilebilirligi.

« Ogrenilen kiiltiiriin gelecek nesillere aktarilmast.

» Kiiltiirel 6gelerin, toplumlart olusturan bireyler tarafindan olusturulmasi ve ortak
bir alanda paylasilmasi nedeniyle toplumsallig.

o Kiiltiiriin birlestirici ve biitiinleyici olmasi.

o Kiiltiiriin soyut olmasi.

Kiiltiir kavrami tizerine yapilan arastirmalar insanligin varolusundan siiregelen bir zamani
kapsamaktadir. Cesitli tartigmalara konu olan bu kavram Marx’in en genel tanimlamasiyla

doga ve insanin etkilesim halinde olmasina karsilik gelmektedir (Giiveng, 2003). Yine bu
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konuda Giiveng: “’Aslinda canli ve cansiz doga disinda, insan elinin ve ¢abasinin {iriinii

olan her sey kiiltiirel bir anlam ve deger tasir. Bu acidan alindiginda yazili-basili, sozlii-

sazli, iyikotl, giizel-¢irkin, dogru-yanlis her sey, kiiltiirel bir 68e ve simge olarak

incelenebilir,” demektedir, (Giiveng, 2003). Bu tanimdan yola ¢ikarak kiiltiir kavraminin,

bireyin i¢inde bulundugu ¢evre ile iletisim ve etkilesim halinde olup insana dair her seyin

gelecek nesillere aktarilmasi olarak agiklanmaktadir. Kiiltiir kavramimnin belirli  bir

sistematige sokulmasi ve incelenmesi farkli anlamlari ve tanimlari olmasi nedeniyle

oldukca zor olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Kiiltiir kavramina yonelik farkli tanimlar,

anlamlar ve yaklagimlar mevcuttur. Giiveng tarafindan bu yaklasimlar su sekilde

diizenlenmistir;

Sapir'in taniminda yola ¢ikan gelenekler biitiintidiir. Kiiltiir kavrami bu yaklagimda
bireyin i¢inde bulundugu toplum ile etkilesim halinde olarak, 6grenmis oldugu
inan¢, maddi-manevi, gelenekler biitiiniidiir.

Kiiltiir kavrami bir toplumun yasam sekli olarak Linton'un taniminda karsimiza
cikmaktadir.

Sorokin'e gore kiiltiir, sosyo-kiiltiirel diinyada eylemler ve araglar yoluyla
tanimlanan ve nesnelesen, degerler ve kurallarin, bunlarin birbiriyle olan etkilesimi
tizerinden entegre ve entegre olmayan gruplardir.

Bireyin i¢inde bulundugu toplum ile olan uyumu ve yasam bi¢imi Sumner ve
Keller'e gore bireyin kiiltiirtidiir.

Tozzer'e gore toplum icerisinde 6grenilen ve nesilden nesile aktarilan davranis
bi¢imidir.

Bireyin psikolojisi ile olan baglantis1 ve bu baglantinin bilimsel alana aktarilmasi
Benedict'in kiiltiir tanimidar.

Winston'a gore kiiltiir olusumu itibari ile sosyal etkilesim sonucu ortaya ¢ikmistir.
Herskovits’e gore kiiltiir, yasam ¢evremizin insan yapisi olan kesimidir.

Diisiinceler biitiinii olarak Wissler'in tanimi1 yer almaktadir.

White'a gore ise kiiltlir kavraminin tanimi, simgelere dayalidir. Bireylerin i¢inde
bulundugu toplum ile etkilesimi sonucu 6grendigi maddi ve manevi, davranis,

diisiince ve duygularin biitiintidiir (Késeoglu, 2013).

Kiiltiir kavraminin genel olan tanimindan ¢ok ne yaptig: ile ilgili ¢aligmalar 6n plandadir.

Kiiltiir, bireyin ¢evresiyle olan iletisiminin bir belirleyicisi olarak goriilmektedir. Birey ve
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cevre etkilesimi agisinda, kiiltiir ¢evrenin bicimlenmesinde 6nem tasimaktadir. Insan ve
cevre iliskileri ele alindiginda Altman'a gore kiiltiir kavrami, farkli temel 6zellikler
tasimaktadir. ilk 6zellik, toplumun aliskanlik, inan¢ ve deger yargilari, cevreyi algilama
bicimleri ve normlarinin biitiiniine dayanmaktadir. Ikinci 6zellik, kiiltiir kelimesinin belirli
bir grup tarafindan ortak bir payday1 belirlemek icin kullanilmasidir. Bu ortak payda, bilgi,
hissetme ve davranislarin biitiiniidiir. Kiiltiir kavraminin yavas bir sekilde degismesi ve
gelismesine ragmen, kiiltiiriin kendi temel 6zellklerini korumasi fikrine dayanan tigiincii
ozellik ise, kiiltiirii olusturan inanglar, degerler ve davraniglarin nesilden nesile
aktartlmasidir. Dordiincii 6zellik ise, kiltliriin ¢evrede kendi degerlerini yansitmasi
durumudur (Turgut, 1990). Rapopart'a gore, birey ve c¢evre arasindaki iliskide kiiltiir
birbirinin biitiinleyicisi olan ii¢ bakis acisiyla ele alinmstir. Ilk olarak belirili bir grubun
yasam tarzi, ikincisi sembollere dayanan kodlarin getirdigi biligsel semalar, {igiinciisii ise;
kiiltiirtin ¢cevre ve kaynaklarla ilgili olarak uyum saglama stratejisi oldugunu savunan bakis
acisidir (Turgut, 1990). Rapoport her agidan ele aldigr kiiltiir kavramini, kiiltlir ve birey
arasindaki baglantiy1, bakis agisi, inanglar, degerler, normlar, yasam bicimleri ve eylemler
oarak ele alian bir siire¢ olarak tanimlamistir (Rapoport, 2004).

Kiiltiir, her toplum i¢in farkli kavramlarla tanimlanmaktadir. Mimarlik ve kiiltiir arasindaki
iligkiyi ele almak i¢inse kiiltliirel olusumlarin incelenmesi gerekmektedir. Yasayisin bir
parcasi olan mimarlik, kiiltlir ile yakin iliski i¢indedir. Toplumun kiiltiirel bilesenlerini

olusturan tarihsel, sosyal, ekonomik 6zellikleri mimarlik alanina yansimaktadir.

KULTUREL FAKTORLER

IMA]

v

GERCEKLIK |—» ALGI

PSIKOLOJIK FAKTORLER

Sekil 2.1. imaj Olusum Siireci

Kaynak: Baksi S., Cocuklarin Mekan Algisinin Yasam Cevresi Uzerinden Incelenmesi, 2018
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2.3.2. Mimarhkta Kiiltiir Kavraminin Yeri

Yagsam mekanlari, toplumlarin varolusundan itibaren vazgeg¢ilmez bir unsur olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Toplumlarin kiiltiirlinii yansitan sehirsel yerlesim ogeleri ve
kiiltiirel ¢evre arasindaki baglatiyi, toplumlarin yagsam mekanlar1 olusturmaktadir. Sehirsel
yerlesim ogeleri, ait oldugu toplumun kiiltiiriinii alan bireyin diinyaya bakis agisini,
inancini, sosyal yasantisini belirli bir gosterge ile yansitir. Sehirsel yerlesim 6geleri olarak
karsimiza ¢ikan fiziksel ¢evre ile kiiltiir kavrami arasinda dogrudan bir baglanti mevcut
degildir. Topluma ait kiiltiir yansimalarinin bulundugu fiziksel ¢evre, mimari cevre
tamimina karsilik gelmektedir. Ortak bir degeri paylasan bireyler tarafindan zaman
icerisinde kendiliginden olusan Kkiiltiiriin her topluma 6zgli olmasinin temel nedeni,
toplumlarin paylastigi ortak degerlerin farkli olmasidir. Rapoport; kiiltiirler arasindaki
farkliligin nedeni olarak her toplumun kendine 6zgii iletisim ve etkilesim, anlama ve
kavrama yetisine sahip olmasi oldugundan bahsetmektedir. Fiziksel ¢evre, toplumun iginde
bulundugu yasantiy1 da yansitmaktadir ve yasami sekillendirmektedir. Mekan ve kiiltiir
arasinda dogrudan degil dolay1 olarak bir baglanti mevcuttur. Bu baglanti, kiiltlir kavramini
olusturan ve bu kavramdan ortak olarak etkilenen toplum ve Ozelemanlari ile mekan
arasinda kurulmustur. Rapoport, her topluma 6zgli olan ve 6zgiinliikten dogan kiiltiirel
farkliliklarin dogal bir sonucu olan yasam sekilleri ve fiziksel ¢evre arasindaki iliskinin
belirlenmesi i¢in 11 bashk altin kiiltiirel 6zelemanlar1 siralamistir (Rapoport ve digerleri,
1980.).

1. Bireylerin birbiri ile olan iligkisi ve akrabalik iligkileri
Dil ve inanglar
Dogal ve yapay ¢evre diizenleri
Yeme bic¢imleri
Simgeler ve kodlar
Mahremiyet, 6zel alan
Statii ve toplum igerisinde sosyal kimlik kazanim sekli

Tavirlar ve bigimleri

A T T B

Dogal ve yapay cevre ile olan etkilesimleri
10. Birbiriyle olan ¢alisma 6zellikleri
11. Bilissel sema
Bu 6zelliklerin en 6nemlisi, birey varolusu geregi fiziksel ¢evre ile etkilesime girip onu

sekillendirirken, dogal ve yapay faktorlerin etkisi altinda kalmaktadir. Rapopart'a gore bir
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yap1; sosyal diizen, bakis acgisi, yasam bi¢imi, ruhsal ve toplumsal ihtiyaclar gibi
faktorleriyle birey; cevresel faktorleri ile yapay c¢evre arasindaki baglanti olarak
gormektedir (Rapoport, 1969).

Yiicel yapilan incelemeler sonucu, her toplumun sosyal, siyasi, ekonomik degerleri ile dil,
din, inang¢ bigimlerinin yagam mekanina dogrudan yansitildigini savunmustur (Yiicel,
1981). Yiicel; toplumsal ve kiiltiirel etkilesimler ile mekanin sekillenmesi arasinda mutlak
bir baglanti oldugunu belirtmektedir. Birbiriyle olan iliskisiyle sekillenen toplumun
yerlesme bi¢imi bu baglantiy1 yansitmaktadir. Bu etkilesim toplumdan topluma farklilik
gosterse de baglatinin var olmasi degistirmemektedir.

Lewton'a gore ¢evre farkli bilesenlerle olusan bir sistemler biitiintidiir. Bu bilegenler; insan,
fiziki ¢evre (cografi konum, mevsim), dogal cevre (aile, akraba, toplumsal gruplar vb.),
sosyal ¢evre (yasam bicimi, toplum icindeki statii, geleneksel varlik gibi kavramlarin var
oldugu sistem), toplumsal cevre ( ortak bir degeri etkileyen degerler biitiinii) olarak
siiflandirilmaktadir .

Lee'ye gore mekan, ait oldugu toplumun degerleriyle i¢ ice girmis, kendine air bir sosyal
alan1 simgelemektedir. Ge¢misi ile biitliinlesen ve kiiltiirel etkenlerin 6n plana ¢iktig1 kent
mekanlari, kiiltiirel kimligi yansitirlar (Erez, 2003).

Toplumdan topluma kiiltiir farkliliklarinin olmasinin nedeni, toplumlarin hayat tarzinin,
durumlan algilama bigimlerinin ve diinyaya bakis acilarinin farkli olmasi seklinde
aciklanmaktadir. Bireyin davranigina yansiyan kiiltiirel hareketler, kiiltiir kavraminin biling
dis1 olarak denetim mekanizmasi oldugu Cakin tarafindan dile getirilmistir. Hall (1966),
Bireylerin mekan igerisinde mekam kullanma sekilleri, ait oldugu toplumun kiiltiirtinden
izler barindirmasi nedeniyle kiiltiirel mekan kavramimi da ortaya c¢ikardigini
vurgulamaktadir. Mimarlikta mekan kavrami, kiiltiirden kiiltiire goére degismektedir.
Fiziksel ¢evrenin algilanmasinin c¢esitlilik gdstermesinin nedenine yonelik bazi caligmalar
yapilmistir. Sorokin'in yapmis oldugu bu calismadan 3 farkli kiiltiir vurgulanmistir. Bu
kiiltiirlerden ilki manevi inancin agir bastigi odak noktasinin tanri oldugu kiltiirdiir.
Manevi inancin agir bastigr kiiltiirde disaridaki fiziksel gereksinimlere az yer verilirken
insani gereksinimler manevi olarak giderilmektedir. Budizmi benimseyen Kkiiltiirler bu
duruma Ornek olarak gosterilebilmektedir. Bu kiiltiirii benimseyen yerlerde yansitilmak
istenen durum simge ve semboller ile aktarilmaktadir. 2. kiiltlir bi¢cimi akil, mantik, bilim
ve uygulayimbilimi hedef edinen ve merkezine maddeyi alan kiiltiirdiir. Manevi inanci
temel alan kiiltiirtin aksine somut olan1 merkez alan bu kiiltiirde simge ve semboller yerinin

maddeye birakmistir. Merkezine bireyi koyan 3. kiiltiir biciminde ise birey yaraticiligi 6n
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plana c¢ikmaktadir. 3. kiiltlir bi¢cimi, 1. ve 2. kiiltiir bi¢iminin biresimi olarak

distiniilmektedir.

Sekil 2.2. Mardin Evleri, Kiiltiir Kavraminin Mimariye Etkisi
Kaynak: T.C. Mardin Valiligi, Mardin Evleri, 2021, URL 1

i aetens

Sekil 2.3. Geleneksel Japon Evleri, Kiiltiir Kavraminin Mimariye Etkisi
Kaynak: Explore Japan, Timgrubu Soylesi: Ayako Takashi, Japon Mimarisi: Geleneksel Konut Mimarisi,
2017, URL 2

Mekan igerisinde olusan degisim kiiltiirli, kiiltiir icerisinde olusan degisim mekani
etkilemektedir. Mekan ve Kkiiltlir iliskisinin dogrudan kavranmasi mekan algis1 ile
iliskilendirilmektedir. Mekanin kullanicis1 olan birey, ait oldugu toplumun kiiltiirii ve
kazanimlar1 dogrultusunda fiziksel cevresini algilamaktadir. Belli bir kiiltiire ait olan
bireyin mekan1 algilamasi da o kiiltlir dogrultusunda gerceklesmektedir. Mekan ve kiiltiir
arasinda bu baglamdan dogrudan bir algi etkisi yer almaktadir. Kiiltiir ve mekan

birlikteliginin kavranabilmesi i¢in Oncelikle algi siireglerinin anlasilmasi gerekmektedir.
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3. BOLUM

MIiMARI MEKAN VE MEKANSAL ALGI

Mimarligin temel 6gesi olarak ele alinan mekan, insanligin var olusundan beri mevcut olan
bir olgudur. Mimarligin temelinde yer alan bu kavram 3 farkli baslik altinda
toplanmaktadir. Bu farklilagsmanin temel nedenleri, bireyin algisi, mekan igerisindeki
simirlayicilik ve c¢evreleyici 6gelerin ¢esitliligidir. Dogal, yapay ve karma mekan
kavramlar ile birbirinden ayrisan mekan, sadece gorme duyusu ile degil diger biitiin duyu
organlarimiz tarafindan algilanabilmektedir. Cesitli zihinsel siireglerden gecen birey
algisinin toplumdan topluma farklilik gostermesi ve bu farkliligin dogal bir sonucu olarak
tek tip degil, ¢cesitli mekanlarin var olmasinin nedeni daha dnceki boliimde de bahsedildigi

gibi her toplumun kiiltiirel farkliligidur.

3.1. Mekan ve I¢ Mekan Kavram

TDK’nin tanimima gore mekan: "Yer, bulunulan yer, ev, yurt ve uzay" anlamlarina
gelmektedir (Tiirk Dil Kurumu, 2013). Yerin tanimu ise: "Bir seyin, bir kimsenin kapladig:
veya kaplayabilecegi bosluk, mahal, mekan" anlamlarina gelmektedir (Giir, 2010). Bu iki

kavram arasindaki tartismalar Avrupa felsefesine dayanmaktadir.

Mekan, fiziksel cografyanin insan tarafindan algilanan ¢ok yonlii goriiniimidiir. Mekan,
algisal olmas1 nedeniyle birden ¢ok tanimi icermektedir. Aristotales'in yaptig1 tanimda bu
cok yonliiliik vurgulanmaktadir. Aristotel mekani dinamik bir alan olarak tanimlamigtir

(Demirkaya, ).

Insan fiziksel gevreden ayiran ve smirlayict 8geler ile icinde yasanan bir 6zel alan ihtiyaci
mimariyi ortaya cikarmistir. Bu 6zel alan "mekan" olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu

ozelligi ile mekan, diger mimari yapilardan ayrilmaktadir (Kuban, 1990).

Mekan, kullanicist olan insan ile dogrudan etkilesim halindedir. i¢ mekani, yapinin kimligi
ve ruhu olarak tanimlayan Wright, icinde yasanilan alani mekana ait ve mekanda dogma

kabul etmektedir. iginde yasamilan alami bir biitiin olarak ele aldigimizda mekanin,
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mimarinin kendisi oldugunu vurgulamaktadir.

Icinde yasamlan bosluk, yasamsal ¢evre olarak karsimiza c¢ikan mekan, kullanicisi olan
insan tarafindan tanimlanip, sekillendirilebilmektedir. insan ve mekan arasinda ¢ok yonlii
bir iliski bulunmaktadir. Insan, mekan1 bicimlendirirken, mekan da insam
bicimlendirmektedir. N. Eldem tarafindan yasamsal ¢evre: "birbiriyle iligkili doga ve yapay
bosluklardan olusan bir kurgu" olarak tanimlanmistir (Eldem, 1991).

Insan tarafindan smirlayici 6geler sayesinde tanimlanabilen bosluk, smirlayici 6gelerinin
olmasi sebebiyle, Scott tarafindan, bu bosluk, mekan olarak tanimlanmaktadir. Scott'a gore
mimarhigin temel unsuru olan mekan ayni1 zamanda mimari malzeme olarak kullanilmigtir

(Zevi, 1990).

Insan tarafindan algilanan bosluk, bu algilama dogrultusunda mekani olusturmaktadr.
Mekan tanimi insan algilamasima gore farklilasmaktadir. Yasanilan yer, ait olunan
toplumun sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yapisi nedeniyle farklilasan insan algisi, mekan
taniminin da birden ¢ok anlami olabilecegi sonucunu dogurmaktadir. En genis anlamiyla
bakildiginda mekan, {i¢ farkli tanimda ele alinmaktadir. Bunlardan ilki canlilarin,
birbirlerine bagli olmadan , 6z benligiyle var olduklar1 diinya, ikincisi birbirleri ve
cevresiyle etkilesim halinde olduklar1 algisal mekan, {i¢iinciisii ise zaman-alg: iligkisine

bagli olan baglangi¢c mekanlaridir (Demirkaya, 1999).

Mimarlik, tarihsel siire¢ icerisinde devamliligi saglamaktadir. Mekan ise bu devamliligi
saglayan en onemli kavramdir. Ozer, ge¢misin devamliliginin olabilmesinin, mekan

devamlihig1 ile saglanabildigini belirtmistir (Ozer, 1982).

Mekan, mimarligin sadece bir pargasi degil, biitiiniiyle iligkilendirilmektedir. Mimari bir
yapinin anlamlandirilmas: ve tanimlanmasi dncelikle mekani algilamakla ilgilidir. Oran,
biitlinliik, ¢esitlilik gibi kavramlardan olusan mimari tasarim ilkeleri, mekan igerisine

yerlestirilmesiyle bir anlam kazanmaktadir.

Mimarligin temeli mekani ele almaktir. Lao Tzu mekan tanimimi "Bir yapinin gercegi,
doseme ve duvarlarinda degil, duvarlar arasinda olusturulan mekanin kendisinde
degerlendirilmektedir." seklinde yapmistir (Kuban, 1990). Mekan sadece ait oldugu mimari

ogeler ¢cercevesinde degil direkt olarak kendi yarattig1 atmosfer ile ele alinmaktadir.

Cok boyutlu olan mekan, mimaride de farkli bir boyutla ele alinmaktadir. Mekan sayesinde

kiitle, li¢ boyutlu bir kavram olmaktan ¢ikmaktadir (Demirkaya, 1999). Mimari bir yap,
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mekan sayesinde, genislik, derinlik ve yiiksekligin yani1 sira dinamik bir yapi haline
gelmektedir. Zevi, mekan kavramini mimari yapinin temeli olmasinin yani sira, igerisinde

stireklilik barindiran dinamik bir gergek olarak gérmektedir (Zevi, 1993).

Schulz' a goére mekan, kullanicist olan insanin her tiirlii fiziksel, sosyal ve psikolojik
gereksinimini kargilamaktadir. Mekanin var olmasi i¢in Oncelikle mekanin 6znesi, yani
kullanicist olan insan varlig1 gerekmektedir. Mekan, insan algis1 dahilinde var olarak kabul
edilmektedir. insan-mekan etkilesimi mekanin biitiiniinii olusturmaktadir. Bu baglamda ele

alinan mekan i¢in stireklilik kavrami 6nem tasimaktadir (Norberg-Schulz, 1972).

Sekil 3.1. Mekan — Mimari Mekan Ornekleri, Bruder Klause Sapeli I¢ ve Dis Mekani

Kaynak: Megan Sveiven, inceleme: Bruder Klause Sapeli, 2011, URL 3

Insanin mekan algisinin toplumdan topluma farklilasmas: ve bigimlendirilmesi mekanin
simiflandirilmas1 konusunda etken olmustur. Norberg ve Schulz'un yapmis oldugu

calismada bes farkli mekan siniflandirilmasindan s6z edilmektedir.
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[k olarak; insan davramisinin etkili oldugu ve dogal yapu ile iletisim halinde olunan
cisimsel mekandir. Wheatley tarafindan fiziksel aktivite alani olarak tanimlanan
bu mekan tiirtinde insan, dogal c¢evresiyle biitiinleserek tavirlarin1 belirlemektedir.
Ormanlik bir alanda yapilan kosu bu mekan tlirline Ornek olarak

gosterilebilmektedir.

Ikinci mekan tiirii; dogrudan insan ve mekani etkileyen, duyular araciligiyla zihinde
olusan imgeler ve insanin bu imgeleri anlamli bir biitiin haline getirmesiyle
meydana gelen algisal mekandir. Algisal mekan tiirlinde deneyim kavrami 6nemli
rol oynamaktadir. Cevresini deneyimleyen insan, mekan taniminin ve tiiriniin
farklilagsmasini saglamaktadir. Mekanin algilanmasi, kullanicist olan insanin kimlik

olusumunda 6nemli hale gelmektedir.

Insanin cevresiyle olan iletisimi ve etkilesimi sonucu meydana gelen varolus
mekani, diger bir mekan tiirii olarak ele alinmaktadir. Varolus mekanlarinda, insan
ve cevre arasindaki iliski biiyiik 6nem tasimaktadir. Insanin bir toplumun parcasi
olmasini saglayan bu mekan tiiri, insanin fiziksel ¢evresi ile arasinda kesin bir imaj
olusturmaktadir. Varolus mekani, insanin g¢evresiyle girmis oldugu etkilesimin
boyutuna bagli olarak siirekli yenilenip, sekillendirilmektedir. Bu mekan tiiriin
insan ve mekan bir biitin olarak ele alinmaktadir ve biitiin olarak

degerlendirilmektedir.

Dordiincii mekan tiirli, mekan igerisinde yer alan somut nesnelerin iligkisi ile olusan
kavramsal mekandir. insanin, mekana ait diisiincelerini kapsayan bu mekan tiirii
fiziksel diinya ve insan arasindaki etkilesim sonucu olusmaktadir. Duyu
organlarimiz aracilifiyla algilanan bu mekan tiirii, insanin mekan hakkindaki

fikirlerini barindirmaktadir.

Son mekan tiirii olarak da, her seyden bagimsiz olarak karsimiza ¢ikan ve insanin
mantiksal baglariyla olusan mantiksal mekan tirii ele alinmisti. Bu mekan
tiirlinde insan, i¢inde bulundugu mekani her seyden bagimsiz bir sekilde tamamen

mantiksal olarak analiz etmektedir (Norberg, Schluz, 1972).

Bir mekanin anlamlandirilabilmesi, kullanicisi olan insanin algilamasiyla dogrudan

iligkilidir. Mimari mekanin varligindan s6z edebilmek icin Oncelikle insan — mekan

arasinda deneyime dayali iliskinin olmasi gerekmektedir. Insan — mekan arasindaki

deneyime dayali iliski algisal faktorler ile miimkiin olmaktadir.
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3.2. Alg1 Kavrami

Latince'den gelen almak kelime kdkenli olan algi kelimesi, +gi/gu bi¢imini alarak dilimize
"alg1" olarak ge¢mistir. TDK'ye gore algi; bir seye dikkat yonelterek o seyin bilincine
varma, idrak, olarak tanimlanmaktadir. Bu tanimdan yola ¢ikarak algi kavrami en genis
anlamiyla, cevreden topladigimiz ve zihinsel siirecten gecirerek yorumladigimiz bir
bilgidir.

Mimarlik, ¢ok yonlidir. Cok yonlii olmasi sebebiyle mimarlik alani, disiplinler arasi
birgok alanla birlikte calismaktadir. insana dair yapilan tasarim, yine insana dair bilimleri
icermektedir. Mimaride ortaya atilan ergonomi, gostergebilim gibi kavramlar, mimarlik
alaninin, insan1 dogrudan ilgilendiren psikoloji, sosyoloji gibi alanlardan faydalanmasi
gerektigini gostermektedir (Elmali S., 2009). Insam dogrudan ilgilendiren bilimler ile

mimarlik bilimi ortak bir ¢alisma i¢indedir.

Insan ve cevre arasinda karsilikli bir etkilesim mevcuttur. 1960'larda insan ve cevre
arasindaki etkilemisimi anlamak i¢in bazi deneysel c¢alisma alanlar1 gelistirilmistir.
Temelinde ¢evre ve insan psikolojisini alan bu ¢alisma Cevresel ve Mimari psikoloji olarak
adlandirilmaktadir (Ertiirk, 1984; Aydinli, 1986). Bu calisma alani, mimarlik alaninin,
insan1 dogrudan ilgilendiren psikoloji alani ile birlikte ¢aligmasina olanak saglamistir.
Mimarlik ve psikoloji arasinda koprii gorevi goren bu calisma alani, sorunlarin ¢oziimsiiz
kaldig1 geleneksel tasarim anlayisindan uzaklagma istegiyle olusmustur. Cevresel psikoloji
ve mimari psikoloji ¢alisma alant olusturulurken, insan-gevre arasindaki iligskinin
anlasilarak ve deneyimlenerek, var olan sorunlarin ¢oziilmesi amaglanmistir (Elmali .,

2009).

Duyular araciligiyla edinilen bilgi ve bu bilginin zihinsel siizgecten gecirilmesini ele alan
alg1 psikolojisinin, insan ve ¢evre arasindaki etkilesimi anlayabilmemiz i¢in 6nemli oldugu
vurgulanmaktadir. Insan, yasadigi ¢evreye uyum saglamasi igin, ¢evreyi anlamak ve
anlamlandirmak durumundadir. Insan, fiziksel cevredeki faktdrler ve duyular aracilifiyla

cevreyi algilamaktadir. Bu algi sayesinde ¢evre ile etkilesim i¢ine girmektedir.
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Cevreden gelen fiziksel uyaricilar
Goruntller, sesler, tatlar, kokular, dokunmalar

MARUZ KALMA —» DUYUM —» ILGILENIM —» ANLAM —» EYLEM

UYARICI Duyum Organlari i Dikkat Yorum Tepki }—»
A
BELLEK
Kisgisel uyaricilar
Beklentiler, gudUler, deneyimier Kisa/lUzun Soreli Bellek
— 1

Sekil 3.2. Algilama Siireci Asamalar1

Kaynak: Akillibag, E, Bes Duyunun Pazarlama Algisindaki Giicii, 2019.

Alginin temelinde duyum yer almaktadir. Duyum, duyu organlarinin belli bir amag
dogrultusunda uyarilmasidir. Duyu organlarimiz aracilipiyla gevresel etkilerin alinmasi
anlamma gelmektedir (Ertiirk, 1984). Duyum, havanin soguklugu, ¢iceklerin kokusu gibi
durumlar icermektedir. Algi ise; en genis anlamiyla, ¢cevredeki uyaricilarin duyu organlari
aracilig ile kavranmasidir. Duyular araciligiyla edinilen bilgi, zihinsel siirecten gegerek,
cevrenin anlamlandirilmast ve yorumlanmasi saglanmaktadir. Algilamada bilis 6n plana
cikmaktadir. Bireyin, belli bir ama¢ dogrultusunda, disaridan ya da igeriden gelen
duyumlar araciligiyla bilgi toplamasi ve bu bilgiler dogrultusunda da harekete ge¢mesi,
algt kavramiyla aciklanmaktadir. Kisiden kisiye gore degisiklik gosteren algi olgusu,
bireyin i¢inde bulundugu psikolojik, fizyolojik ve sosyal gibi dis uyaranlar tarafindan da
sekillenmektedir. Duyular araciligiyla belirli bir amag¢ dogrultusunda topladigimiz bilgiler
algtyt  olusturmaktadir.  Olusan  alginin  anlamlandirilmas:  bilis  araciligiyla
gerceklesmektedir. Algr bilginin toplanmasi, bilis ise toplanan bilginin kavranilmasidir.
Alg1 ve bilis bir biitiin olarak hareket etmektedir. insan davranisin1 amaca ydnelik olarak
duyum yoluyla dis dilinyaya verdigimiz bilissel tepkiler ve bu tepki big¢imleri
sekillendirmektedir. Insan, varolusunu dis diinyadan topladigi bilgilerin katkisiyla
sekillendirir. Algi, c¢evremizdeki bilgilerin duyular aracilifiyla toplanmasi ve bilis
aracihigiyla da anlamlandirilmasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Insan ve cevre arasindaki

iligkide, alginin ¢ok yonlii olmasi, algilanan ¢evre ve algilayan insan arasindaki etkilesimin
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farklilagmasindan kaynaklanmaktadir. Algi, tek bir siire¢ degil siiregler biitiinii olarak ele

alinmaktadir. Siirecler biitiinii olarak karsimiza c¢ikan algi, belirli 6zellikler ¢ercevesinde

olusmaktadir. Bu 6zellikler su sekilde aciklanmaktadir:

Algida secicilik; insan, cevre ile etkilesimi sirasinda disaridan gelen her uyariy:
algilamamaktadir. Algilamada, insanin ama¢ ve giidiileri 6n plana c¢ikmaktadir.
Algida secicilikte 6nemli olan insanin amaglar1 ve disaridan gelen uyaricinin
ozelligidir. Kendi amact dogrultusunda disaridan gelen uyarilar1 algilayan insan,

amacinin disindaki nesne ya da olaylara kars1 duyarsiz kalmaktadir.

Algida degismezlik; Insan, daha &nce karsilasmis oldugu bir nesneyi farkli bir
bigimde gorse de ilk gordiigii gibi algilamaktadir. Ornegin bir ¢ay bardagimi insan
her zaman cay bardagi olarak algilamaktadir. Algida degismezlik en genis
anlamiyla, insanin daha once algiladigi nesneyi her zaman ayni sekilde algilamasi

olarak tanimlanmaktadir.

Orgiitleme ve gruplama; Algilama biitindiir. Duyu organlari aracihiiyla
topladigimiz bilgiler zihin silizgecinden gegerken tek tek degil bir biitiin olarak
gecmekte ve bir biitiin olarak yorumlanmaktadir. Ornegin, bir yapiy1, onu olusturan
elemanlar ile degil biitiin bir yap1 olarak algilariz. Sekil-zemin iliskisi bu 6zellige
ornek olarak gosterilebilmektedir. icinde bulundugumuz cevreyi, bulundugumuz

ortamdan bagimsiz olarak algilariz.

Derinlik algis1; Gérme duyusuyla ilgili olan bu kavramda nesnelerin ¢ok boyutlu

olarak algilanmasidir. Uzaklik ve yakinlik iligkisi igerisinde nesneleri algilariz.

Insandan insana degisiklik gosteren algi, dinamik bir yapidir. Dinamik bir yapida olmasi

nedeniyle de algilamada hareket 6nemli bir etken olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Algilamay1

etkileyen bazi faktorler vardir. Bu faktorler;

Duygular; bir nesne ya da durumu algilamamizda duygusal durumumuz etkili

olmaktadir. Ofek, iiziintii, seving, mutluluk gibi duygulardr.

Amacg ve ihtiyaclar; algida secicilik ile etkilisim igerisinde calisan bu faktor,
insanin belirli bir ortamda ya da durumda sadece amag, istek ve beklentilerine

yonelik olan durumu algilamasi olarak a¢iklanmaktadir.

Kisilik; algilamay1 etkileyen i¢ faktorler arasinda yer alan kisilik, insanin zaman

icerisinde kendine kazandirdig1 bir takim durumlar1 kapsamaktadir.

22



Ruhsal ve zihinsel durum; alg1 kavrami psikoloji bilimi igerisinde 6nemli bir yer

tutmaktadir. Insan psiklojisi alg1y1 sekillendirmektedir.

Gecmis yasam deneyimleri; Algilanan durumlar insan zihninde etki
birakmaktadir. Gegmiste deneyimledigimiz durumlara karsi insan, kendine 6zgii bir
sistem gelistirmektedir. Daha Once deneyimleyerek algiladigimiz durumlar
zihnimizde canlanmakta ve bilis aracilifiyla yorumlanmaktadir. Bu durumlar ile
farkl1 zamanlarda karsilastifimizda zihin, durumun farkli 6zellikleriyle birlikte
yeniden degerlendirmektedir. Bu durum yenilenen algiyr olusturmaktadir. Insan
zihinde daha 6ncesinde bellegine attig1 durumlara gore algilamay1 gerceklestirir. Bu
noktada algilama, zihinsel tasarimin sonucu olusmaktadir. Bir nesne ve olay1
semboller araciligiyla algilariz. Bu semboller durum ya da nesne tasvirlerinin
zihnimizde olugmasini saglamaktadir. Kisiden kisiye gore degisen algi, bu nedenle
farklilasmaktadir. insanin daha 6nce igerisinde bulundugu yasam deneyimi ile

sonrasinda yasamis oldugu olaylar ya da nesneler farkl: sekillerde algilabilmektedir.

Kiiltiir; insanin ait oldugu kiiltiir gevreyi algilamamiz 6nemli bir rol oynamaktadir.

Her insan yetistigi ve bildigi ortamin kiiltiiriine gore algilamaktadir.

Organizasyon ve Dbiitiinliikk; algilama, uyaricilarin  insan  zihninde
yorumlanmasiyla gerceklesmektedir. Insan algilamayi biitiin olarak gerceklestirir.
Organizasyon ve biitiinliigli  destekleyen faktorler uyarict  cevresinde
sekillenmektedir. Uyariciyla baglantili olarak organizasyonu ve biitlinliigii saglayan
ozellikler, hareket, tekrar, benzerlik, uzaklik ve yakinlik, devamlilik seklindedir.
Insan, ait oldugunu ortamdan bagimsiz olarak bir nesneyi noktasindan ¢izgisine

kadar zihin silizgecinde birlestirir ve bu birlesimler algilamay1 gergeklestirir.

Alg1 alam ve cevresi; ait oldugu cevreden bagimsiz olarak ele alinan bir nesne,
ayni ¢evredeki bagka uyaricilarin etkisiyle ait oldugu ¢evreyle birlikte
algilanmaktadir. Nesnenin ya da durumun ait oldugu g¢evreden bagimsiz
algilanmamasi algi alan1 ya da algi ¢evresi faktoriiyle agiklanmaktadir. Var olan bir
nesne ya da durum tek basina bir anlam ifade ederken, bulundugu ortam igerisinde
de degerlendirilerek farkli anlamlar da ifade edebilmektedir. Bu durum g¢evredeki
uyaricilarin etkisiyle olusmaktadir. Algilamay1 etkileyen ¢evre ve nesne ile insan
arasindaki etkilesim belirli bir siire¢ icerisinde gergeklesmektedir. Durumun

benzerligi ya da yakinligi, gecmis hali algilamay1 etkilemektedir. Bilinenin disinda
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algilanan  durumlar algi yanilsamalar1 kavramiyla aciklanmaktadir. Algi
yanilsamalar1 kavraminda insan ve uyaricinin bulundugu ortam onemli bir yer
tutmaktadir. Psikolojik ve fizyolojik olarak 2'ye ayrilan algi yanilsamalar

insannlarin i¢inde bulundugu psikoolojik ve fizyolojik durumar sonucu ortaya

¢ikmaktadir.

Sekil 3.3. Alg1 Semasi

Kaynak: Yorgancioglu D., Bedensel Deneyime Dayali Yer Bilgisinin Yeniden Yapilandiriimasi I¢in Bir

Yontem Irdelemesi: Deneyimsel Haritalama. 2020

Alg1 kavrami cesitli alt bashiklar altinda ele alinmaktadir. Algi kavraminin temelini
olusturan algisal ve algilama kuramlarini incelemek algi kavramanmi anlamamiz ve

kavramamiz i¢in temel altligin1 olusturacaklardir.

3.2.1. Alg1 Kuramlar

Algi ve algilama ¢ok yonliidiir. Algilamada gegmis yasam deneyim ve tecriibeleri 6nemli
rol oynamaktadir. Algilama sadece duyu organlar1 araciligiyla gergeklesmemektedir.
Algilamada beyin ve duyular bir biitiin olarak hareket etmektedir ve bu nedenle algilama
pasif bir deneyim olmanin c¢ok oOtesindedir. Algilamada birden fazla uyaran etkili
olmaktadir. Birden fazla uyaranin etkili olmasi sebebiyle de algilama belli bir siireg

icerisinde gerceklesir. Bilgiyi toplama, bilgiyi tanima, bilgi {izerine diisiinme, animsama ve
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benimseme gibi hareketler bu siire¢lerin olusum asamasidir. Algilama siireci igerisindeki
hareketler, insanin ge¢mis yasami, bilgi birikimleri, ait oldugu kiiltiir vb. gibi durumlarla
yakin iliski icerisindedir. Insan algilamasi bu gibi durumlarin etkisi altinda kalarak
ger¢eklesmektedir. John Lang tarafindan ele alinan bu degerlendirmeler, algi kuramlarini

duyuya ve bilgiye dayali olmak tizere 2 farkli baglik altinda toplamaktadir.

Bilgiye
Dayali
Al
Kuramlar

= Literal Alg
» Sematik Algi

ALGI
KURAMLARI

» Ampirist Teoriler

= Rasyonalist Teoriler
« Nativist Teoriler

* Gestalt Teorileri

Duyuya
Dayali

Algi
Kuramlar

Sekil 3.4. Alg1 Kuramlar1

Kaynak: Tanrikut B, Mekansal Algiyr Etkileyen Tasarim Parametleri ve Marka Kimligi iliskisi, 2019

3.2.1.1. Duyuya Dayal Alg1 Kuramlari

Duyusal algilama kuramlari, bireyin i¢ ve dis ortamindaki fenomenlerin algilanmasini
icermektedir. Ortaya ¢ikan duyusal veriler daha sonra ndrolojik olarak islenmektedir.
Cevresel veriler akustik, koku alma, dokunma ve gorsel kanallar gibi farkli duyusal
kanallar araciligiyla toplanir. Bu nedenle, duyusal algi, geleneksel olarak islevsel ve
yapisal olarak farkli olarak goriilen farkli veri isleme ve yorumlama yontemlerini
icermektedir. Algilamanin, duyumlar araciligiyla ortaya ¢iktigini ele alan duyuya dayali

alg1 kurami i¢in ¢esitli goriisler igermektedir.

o Gorgiiciilitk(ampirizm); Tim kavramlarin deneyime dayali ve deneyimlenebilecek
seyler hakkinda oldugunu savunan algilama teorisidir. Gorgiiciiliik teorisinde gorsel
deney 6n plana ¢ikmaktadir. Bilginin gorsel deneyim iizerine kurulu oldugunu

savunmaktadir. Tarihsel olarak, ampirizm, insan zihninin dogumda "bos" oldugu ve
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diistincelerini yalnizca deneyim yoluyla gelistirdigi "bos levha" kavramiyla (tabula
rasa) iligkilendirilmistir. Ampirizm, kisinin duyu temelli deneyiminden
tiiretilmedigi siirece higbir bilgiyi uygun sekilde ¢ikarsama yapma hakkina sahip
olmadigimi savunmaktadir (Markie, P. 2004). Bu sebeple bilginin biiyiik 6lgiide
kavramlarin kesfi, timdengelim, sezgi ve vahiy yoluyla gelistirildigi soylenen
rasyonalizmle celismektedir. Rasyonalizmde, sezgiye dayali tiimdengelimler, 6n
kosul duyusal deneyim olmaksizin kazanilan bilgiyi yaratabilir ve onlar
deneyimden Once (a priori) yapar. Bununla birlikte, ampiristler bazen tim bu

zihinsel siireclerin de baslangicta birincil deneyimlerden geldigini iddia ederler.

Dogustancilik ve Usculuk (Rationalism ve Nativism); Dogustancilik kurami
(rasyonalizm) belirli becerilerin veya yeteneklerin dogustan oldugu veya dogustan
beyne bagli oldugu goriisiinii icermektedir. Bu, beynin ¢evreden 0grenmek igin
dogustan gelen yeteneklere sahip oldugunu ancak dogustan gelen inanglar gibi
icerigi icermedigini belirten "bos sayfa" veya tabula rasa gorilisiine karsit goriis
olusturmaktadir. Bu kuramda bilgiye sadece akil yoluyla ulasilabilmektedir. Bir
yetenegin ne zaman "dogustan" olarak degerlendirilecegine dair sabit bir tanimin
olmamasi sebebiyle dogustancilik teorisi yanlislanmayacak kadar belirsiz olarak
algilanmaktadir. Dogustancilik ve Deneycilik, bilginin kokenleri hakkindaki
sorulara karsit yaklagimlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dogustancilik kuramu,
diinyayr anlamamizin Onemli unsurlarinin  dogustan geldigini, baslangic
kosulumuzun bir pargasi olduklarin1 ve bu nedenle deneyimlerden 6grenilmeleri
gerekmedigini savunmaktadir.. Ampiristler (Gorgiiciiliik, deneycilik), tiim bilginin
deneyime dayandigimi iddia ederek bunu reddetmektedirler. Farkli Nativist ve
Ampirist gorisler, bilgimizin hangi unsurlarinin s6z konusu olduguna, neyin
anlama sayildigina, baslangi¢c kosulunun ne anlama geldigine, 6grenmenin nasil
anlasilmasi gerektigine, bilginin anlagilmasinin ne olduguna bagl olarak ayrintilar:
farkli sekillerde dile getirmektedir. Rasyonalizm, fikir olarak savunmadigi kuramin
cesidine bagl olarak, disiplinler arasi farkli anlamlandirmalara sahiptir. Ornegin,
alg1 psikolojisinde rasyonalizm ele alindiginda yeni doganlar iizerinde g¢alisma
yapan Piaget'in genetik kavramina karsit olarak ele alinmaktadir. Zihin, yalnizca
bebegin diinyayla birlikte yasadigi deneyim yoluyla gelisir. Benzer olarak,
rasyonalizm, dinamik bir duruma karsit yapilan eylemler araciligiyla elde edilen,

bireyin algisal yetilerinin kazanimlar olarak var sayildigi islemciligi
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savunmamaktadir. Bu goriise gore, alginin benzer durumlarda gergeklestirilen daha
onceki eylemlere dayanarak olusturulan olasilik yargilariyla kosullandirildig
deneysel iddiasinda bulunmaktadir. Bu kapsamli iddialar1 diizeltici olarak,
rasyonalist, belirli algisal ve kavramsal kapasitelerin dogustan geldigini savunan bir

nativizmi desteklemektedir.

Gestalt Kurami; Gestalt psikolojide 1900'li yillarda ortaya atilan algi ve algilama
ile yakindan iligkili olan bir okul olarak kabul edilmektedir. Modern algi iizerine
yapilan ilk ¢aligsmalarin bu okulda yapildig1 diisiiniilmektedir. Gestalt kurami ise,
bir obje ya da durumun biitliniin en kii¢iik parcalarinin toplamindan daha biiyiik
oldugunu vurgulamaktadir. Gestalt kelime kokeni Almanca dilinden gelmektedir.
Diger dillerde tam karsilig1 olmamasina ragmen Ingilizce dilinde "form" ve "sekil"
olarak adlandirilmaktadir. Almanca'da ise herhangi bir obje, nesne ya da durumun
"yerlestirildigi" veya "bir araya getirildigi" seklinde tanimlanmaktadir. Gestalt
modern algi iizerine ¢calismalar yapan bir psikoloji okulu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu
baglamda gestalt kelimesinin psikoloji alanindaki tanimi ise "yapilandirma" olarak
yorumlanmaktadir. Insan deneyimini, deneyimden bagimsiz durumlara ayiran ve
biitiinden ziyade kiiciik parcalara odaklanan donemin diger okullar olan ¢agrisime1
ve yapisal okullara karsit olarak Gestalt psikolojisi ortaya atilmigtir.
Fenomenolojinin yan1 sira gestalt ¢aligmalart 6n plan ¢ikmistir. Gestalt, psikolojik
deneyimin bir parcgasi olarak kabul edilmektedir. Gestalt, nitelikleri, herhangi bir
nesne ya da durumun Dbitlininiin en kiiglik pargalarinin tamamindan
tanimlanamayacak kadar biitlinlestirilmis Ogeler birligi olarak ele alinmaktadir.
Insanin, alg1, duyum ve davranislarinin sekillenmesinde énemli bir yer almaktadur.
Gestalt kuraminin temeli 1910 yilinda "phi fenomeni" olarak tanimlanan optik
yanilsama hareketinin Max Wertheimer tarafindan kesfedilmesiyle atilmigtir. Optik
yanilsama hareketi Tlizerine yapilan ¢aligmalar Gestalt kuraminin temeli
olusturmustur. Optik yanilsama hareketi lizerine yapilan c¢alismalar Gestalt
kuraminin temeli olusturmustur. Phi fenomeni, diger bir adiyla optik hareket
yanilsamasi, hareket halinde olmayan objelerin belirli mesafede ve hizli bir sekilde
goriintiilenmesi ile meydana gelen hareket algisidir. Bu algi, gercekte var olmayan
bir hareket olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gestalt kurami1 ve Wertheimer'in yapmis
oldugu optik hareket yanilsamasi ¢alismasimin ortak sonucu, olaylar1 bir biitiin

olarak algilamamizdir. Wertheimer'in c¢alismasinda da oldugu gibi insan zihni,
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durum ya da objeleri kiigiik parcalarina degil biitiiniine odaklanmakta ve biitlin
olarak algilamaktadir. Insan zihni gérmiis oldugu obje ya da durumu algilarken

daha biitlin ve gordiigiinden daha karmasik olarak algilama egilimindedir.

Sekil 3.5. Optik Hareket Yanilsamasi

Kaynak: Ugur M., Hareket Yanilsamasi, 2018, URL 4

Modern algi ¢aligmalarinin 6n plana ¢ikmasi gestalt algi kuramlar1 araciligiyla ortaya
cikmigtir. Gestalt'n baglica felsefi etkilerinden ikisi Kantg¢i epistemoloji ve Husserl'in
fenomenolojik yontemi olarak ele alinmaktadir. Kantg1r epistemoloji ve fenomenolojik
yontem savunuculari, zihinsel ve algisal siireglerin sadece rasyonalist yaklasiminin
aracilifiyla olmadigini ortaya koymus ve insan duyum ve davraniglarini algi ¢ergevesinde
incelemeye ¢alismislardir. Gestalt psikolojisi lizerine ¢aligma yapan Wertheimer, Koffka ve
Kohler, zihnin gorsel bilgileri gruplama yaparak algilamakta ve anlamlandirmakta
oldugunu goézlemlemisglerdir. Bu gruplama, algilama ve anlamlandirma siiregleri zihinde
otomatik olarak meydana gelmektedir. Bu durum sebebiyle, biitiiniin algilanmasi,
parcalarin tek tek algilanmasindan daha farkli bir anlama gelmektedir. Gestalt kurami, obje
ya da durumun parcalarindan ziyade biitliniin algilanmasi ve anlamlandirilmasina
odaklanan bir kuram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Wertheimer’e gore, zihnin algilama
siireci, belirli ilkelere cercevesinde tahmin edilebilir bazi isaretleri izleyerek duyular

araciligiyla disaridan gelen ve c¢evreden topladigimiz bilgilere anlam yiiklemek seklinde
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ilerlemektedir. Bu siire¢ sadece duyular araciliiyla degil zihinde de olusan bir siiregtir.
Gestalt ’in temeli, herhangi bir obje ya da durumun, karmasik bir goriintiiden daha
algilanabilir ve anlamlandirilabilir olan basit bir goriintiiye ¢evirme egilimindedir. En basit
ifadeyle, gestalt kurami, insan beyninin, bilingaltinda parcalari bir biitiin olusturan
senkronize bir sistem halinde diizenleyerek, bir¢ok unsurdan olusan karmagik goriintiileri
veya tasarimlari basitlestirmeye ve diizenlemeye calisacagi fikrine dayanmaktadir. Gestalt
ilkeleri, en temel ifadeyle, insan zihninin birbiriyle baglantis1 yok gibi goriinen goriintii
kiimelerindense belirli bigimleri belirli bir diizen c¢ergevesinde algilamasma yardimci
olacak sekilde uygulanmaktadir. Bu ilkeler zihinde tahmin edilebilir olarak ele alinsa da
disaridan gelen verileri anlamlandirmak i¢in ortaya ¢ikan kisayollardir. Baz1 durumlarda bu
kisayollar farkli yorumlanabilir ve olmasi gerekenden farkli bir anlamin olugsmasina neden

olabilmektedir. Birbirinden farkli unsurlar dizisi bu kuramin temelini olusturmaktadir.

Optik hareket yanilsamasi bu durumu agiklamaktadir. Bu hareket yanilsamasinda oldugu
gib algisal deneyim parcaya degil biitiine odaklanmaktadir. Bununla birlikte, aslinda sabit
olan gorintii, bir dizi isaretlerin hizli ve seri olarak yansitilmasiyla hareketli bir goriinti
olarak algilanmaktadir. Bu durum, gestalt kuraminin da temeli olan, insan zihninin pargay1
degil biitiinli algilamas1 ve anlamlandirmasiyla aciklanmaktadir. Algisal orgiitlenmenin
temeli, basitlik yasasi olarak da bilinen Pragnanz yasasina dayanmaktadir (Eysencek,
Michael W., 2006). Pragnanz, gestalt kelimesi gibi Almanca kokenli bir kelimedir ve

2

kelime karsilign “’6zliililk” olarak belirtilmektedir (Todorovic, Dejan 2008). Pragnanz
yasas1 karmasadan ¢ok basitligi temel almaktadir. Diizensiz goriinen obje ya da durumda
diizen, belirsizlikte belirginlik deneyimini ele almaktadir. Koftka bu konuyla ilgili olarak
“’Geometrik olarak miimkiin olan birka¢ organizasyondan en iyi, en basit ve en istikrarl
sekle sahip olani1 gercekten olusacaktir." (Koffka, K. 1935) seklinde bir aciklamada
bulunmustur. Bu yasa, insan zihni, dig diinya ile iletisime ve etkilesime girerken karmasik
bir diizensizlik yerine durum ya da nesneleri en basit haliyle algiladigimizi

vurgulamaktadir. Bu yasa dogrultusunda dis ¢cevreden gelen ve tanidik olmayan uyaranlar

g0z ard1 edilerek insanin karsilagtigi durumu anlamlandirmasi saglanmaktadir.

Algisal orgiitlenme ilkeleri kapsamin, insan zihni, disaridan gelen uyaranlar1 parca olarak
degil biitlin olarak algilamaktadir. Algisal orgilitlenme ilkeleri bir nesne ya da durumun
biitiiniinii kapsamaktadir. Gestalt kurami 4 ana 6zellik iizerine kurulmaktadir. Ik 6zellik
Algida segicilik; Insanin dis diinyay: algilayan &ncelikli olarak dikkatini yogunlagtirdig

nesneyi algilayarak baslamaktadir. Bu durum algida secicilik ile aciklanmaktadir. ikinci
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ozellik algida degismezlik olarak ele alinmaktadir. Algida degismezlik 6zelliginde ise;
Insan, dis diinyay1 algilarken nesnenin boyutu, rengi, formu gibi 6zellikleri degisse de hep
ayn1 bigimde algilamaktadir. Ugiincii 6zellik algisal o6rgiitlenme olarak karsimiza
cikmaktadir. Nesnelerin belirli 6zellikleri sebebiyle bir olarak algilanmasi durumu algisal
orgiitlenmeyi ortaya c¢ikarmistir. Algisal Orgiitlenme ¢esitli alt basliklar altinda

incelenmektedir ve bu alt bagliklar gestalt ilkelerini olusturmaktadir.

similarity

A

closure

A

proximity  continuation

figure and ground

ALT

(tree within the letter “A”)

Sekil 3.6. Gestalt Tlkeleri

Kaynak: Zengin O., Gestalt Kurami Nedir? Gestalt Ilkeleri Nelerdir?, 2020, URL 5

Bu ilkelerin ilki Gestalt kuraminin temelini olusturan Prignanz yasasidir. Alg1 ve algilama
ile yakindan iligkili olan gestalt kuraminin algisal orgiitlenme 6zelligi ile detayli incelenen
diger ilkeleri su sekilde aciklanmaktadir;  Gestalt kurami 4 ana oOzellik {izerine
kurulmaktadir. Tk 6zellik Algida segicilik; insanin dis diinyay: algilaya oncelikli olarak
dikkatini yogunlastirdig1 nesneyi algilayarak baslamaktadir. Bu durum algida segicilik ile
aciklanmaktadir. lkinci ozellik algida degismezlik olarak ele alinmaktadir. Algida
degismezlik 6zelliginde ise; Insan, dis diinyay: algilarken nesnenin boyutu, rengi, formu
gibi Ozellikleri degisse de hep aym bigimde algilamaktadir. Ugiincii ozellik algisal
orgiitlenme olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Nesnelerin belirli 6zellikleri sebebiyle bir olarak
algilanmasi durumu algisal orgiitlenmeyi ortaya ¢ikarmistir. Algisal orgiitlenme ¢esitli alt
basliklar altinda incelenmektedir ve bu alt bagliklar gestalt ilkelerini olusturmaktadir. Bu
ilkelerin ilki Gestalt kuraminin temelini olusturan Prdgnanz yasasidir. Alg1 ve algilamayla

yakinda iliskili olan gestalt kuraminin algisal orgiitlenme 6zelligi ile detayli incelenen

ilkeleri su sekilde agiklanmaktadir;
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e Benzerlik; Insan, dogasi geregi benzer nesneleri bir araya toplamaktadir. Gestalt
kuraminda benzer ogeler, birbirlerine yakinliklarindan bagimsiz olarak gorsel
olarak gruplandiriimaktadir. Renk, sekil veya boyuta gore gruplandirilabilirler.
Benzerlik, bir tasarimda yan yana olmayabilecek 6geleri birbirine baglamak igin
kullanilabilmektedir. Benzer 6zellik igeren nesneler uyaricilar tarafindan tek bir
grup olusturulmak tizere algilanmaktadir. Benzer 6zellik icermeyen nesneler ise bu

grubun disinda algilanmaktadir (Kog ve Bulut, 2014).
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Sekil 3.7. Benzerlik Tlkesi

Kaynak: Gestalt Psikolojisi, 2022, URL 6

o Sekil — Zemin [liskisi; Sekil- Zemin iliskisi gestalt ilkesi olarak karsimiza
c¢ikmaktadir. Bu ilke dogrultusunda, insan, gorsel algisini sekil ve zemin olarak
boliimlere ayirma egilimindedir. Sekil, gorsel alanin odak noktasi olan obje veya
insan1 belirtirken, zemin ise gorsel alanin odak noktasi olmayan ve ilk bakista 6n

plana ¢ikmayan arka plani belirtmektedir.

Algimiz, neyin sekil olarak algilandigina ve neyin zemin olarak algilandigina bagl

olarak degiskenlik gostermektedir.
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Sekil 3.8. Sekil - Zemin Tlkesi

Kaynak: Yildirim T., Pargalarindan Ayri Bir Biitiin: Gestalt Ilkeleri, 2018, URL 7

Sekil-zemin iligkisi, nesneleri gorme yoluyla tanimak ic¢in bir tiir algisal
gruplandirma olarak ele alinmaktadir. Gestalt psikolojisinde bir figiirii arka plandan
tammlamak olarak bilinmektedir. Ornegin, basili bir kagit iizerindeki siyah

kelimeler "sekil", beyaz sayfa ise "arka plan" olarak goriilmektedir.

Yakinlik Ilkesi; Yakinlik ilkesi, birbirine yakin olan nesnelerin, birbirinden uzak
olanlardan daha fazla iliskili goriindiigiinii belirtmektedir. Yakinlik odak noktasidir
ve o kadar 6n plandadir ki, bir grup nesneyi ayirt edebilecek renk, bi¢cim, form ve

diger 6zelliklerin benzerligini etkisiz kilmaktadir.
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Sekil 3.9. Yakinlik ilkesi

Kaynak: Zengin O., Gestalt Kurami1 Nedir? Gestalt ilkeleri Nelerdir?, 2020, URL 8
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e Devamhlik (Siireklilik) Ilkesi; insan algisinin, diizensiz veya kesik olan goriintiiler
yerine siirekli ve diizgiin ilerleyen ¢izgileri gorme odakli oldugunu savunmaktadir.
Bunun nedeni, gozlerimiz bir seyi takip etmeye basladiginda, bagka bir nesne veya
nesne ile karsilasana kadar o yonde ilerlemeye devam edecek olmasidir. Nesneleri

algisal biitiinliik i¢erisinde ele almaktadir.

Sekil 3.10. Devamlilik Tlkesi

Kaynak: Zengin O., Gestalt Kurami Nedir? Gestalt Ilkeleri Nelerdir?, 2020, URL 9

o Tamamlama (Kapallik) Ilkesi; gorsel nesnelerin karmasik bir diizenlemesi ele
alindiginda, algilanabilir tek bir nesne arama egiliminde oldugumuzu belirtmektedir.
Bagka bir deyisle, eksik parcalari olan bir goriintii gdsterildiginde, insan beyni

bosluklar1 dolduracak ve tam bir goriintii olusturacaktir.

Sekil 3.11. Tamamlama ilkesi

Kaynak: Koc ve Bulut, Gestalt Kuraminin Ogrencilerin Harita Okuma ve Yorumlama Beceri Diizeyleri

Uzerine Etkisini Belirlemeye Yonelik Bir Inceleme, 2014
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Ornegin, yukaridaki gorselde, sadece siyah formlarm oldugu bir topluluk oldugu
halde, insan beyni bu goriintiiyii panda olarak algilamaktadir. Gegmis deneyimlere
de baghh olarak insan beyni, kalan bosluklar1 doldurarak anlamli bir biitiin

olusturmaktadir.

Algisal orgiitlenmeler bu sekilde ele alinmaktadir. Gestalt kuraminin 4. 6zelligi ise
nesnenin ve algmin ¢ok yonliiliigiiniin vurgulandig derinlik algisidir. Derinlik algisi, nesne
ya da mekanin ¢ok boyutlu algidir. Bir nesne bize yaklastik¢a gorsel olarak goriintiisii daha
bliyiik olmaktadir. Mesafe yariya indirilirse, goriintiiniin boyutu iki katina ¢ikmaktadir.
Yine ayni sekilde boyut sabitligi, nesnelerin boyutuna iligkin algilarimizin gorsel olarak
nesnelerin boyutlarinin nispeten sabit olmasina ragmen mesafe ile biiylik ol¢lide degisiklik
gostermektedir. Bize daha yakin olan nesneler, uzaktaki nesnelere gore daha biiyiik
goriinmektedir. Bu durum derinlik algisiyla agiklanmaktadir. Kismen bagka bir nesne
tarafindan kapsanan bir nesne, daha uzak olarak algilanmaktadir. Perspektif agisindan
birlesen ¢izgilerin varligi bir gorilintiiye derinlik katmaktadir. Dogrusal perspektif ile bu

durum agiklanmaktadir.

3.2.1.2. Bilgiye Dayah Alg1 Kuramlari

1950 yilinda Gibson'lar tarafindan 6ne atilan bilgiye dayali algi kurami, gercek diinyada,
algisal yargilarda bulunmak i¢in genellikle yeterli baglamsal bilginin var oldugunu
savunmaktadir (Ertiirk, 1984). Duyusal algi kuramlar ile Gibson’in temsilcisi oldugu
biligsel algi kuramlar1 dig diinyayr algt seklimizin farklislagsmasi sebebiyle birbirinden
ayrilmaktadir. Uyaran kaynak ile dis diinyaya ait veriler arasinda bir iletisim mevcuttur. Bu
iletisim biligsel alg1 kuramlari ¢ercevesinde ele alinmaktadir. Gibson'lar tarafindan yapilan
incelemeler agirlikli olarak gorsel algi temelinde olmustur. Bu incelemelerde 151k
kaynagindan ¢ikan 15181 insan zihninin hafiza altina aldigi gézlemlenmistir. Gibson’un

iizerinde durdugu konular su sekilde siralanmaktadir;

e Dis ¢evreyi algilama bigcimimiz iki farkli sekilde ele alinabilmektedir. Bunlardan
ilki somut nesneler diinyasinin algilanmasi, digeri ise insanlarin istek ve ihtiyaglar
dogrultusunda yoneldigi, kendi i¢in faydali ve yorumlanabilir olan durumlarin

algisidir (Gibson, 1988).
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e Somut nesnelerin algilanmasi durumu, nesnelerin fiziksel nitelikleri, nesnelere
iliskin bi¢im, renk, form ve sekil gibi Ozellikleriyle ilgiliyken, diger algilama
durumu kisinin i¢inde bulundugu psikolojiye bagli olarak degisiklik gostermektedir
(Minez, 2013). Bilissel alg1 kuraminda insan algisin1 meydana getiren farkli 2 kisim

yer almaktadr.

Farklilasan bu iki algi sekli Gibson tarafindan literal ve sematik algr olarak
adlandirilmaktadir (Mine, 2013). Literal algi sematik algiyla birlikte tiim deneyimler i¢in
gereken temeli olusturmaktadir. Literal algi sematik algimin temelidir. Bu iki algi1 diizeyi
karsilikli iligki halindedir. Bilissel kuramin ortaya ¢ikardigi literal ve sematik algilama,
mekani olusturan tasarim elemanlarinin kavranmasinda farklilagsan ve ayni1 kalan durumlari
belirtmektedir. Literal algilama, ortamin somut nitelikleri araciliiyla ortaya ¢ikmaktadir.

Gibson Literal algty;

e icinde bulundugumuz ¢evrenin nesnel ve somut algis,

e Ait olunan ortamin dolaysiz bir sekilde deneyimi,

e Sabit bir arka plan,

e Mekanin, nesneni ya da durumun fiziksel algisi,

e Uyarici ve uyarim ile iletisim hali,

e Zihinsel siiregten bagimsiz olarak belirtmektedir.
Sematik algi ise;

e (Gormeye ya da duymaya asina oldugumuz sembol ve imgeler, faydali ve anlamh

durumlar diinyasz,

e Insan psikolojisine bagl olarak zaman igerisinde degisiklik gdsteren kisisel algt

olarak nitelendirilmektedir (Minez, 2013).

Insan ve gevre iliskisi kapsaminda literal alg1 dolaysiz deneyimi vurgulamaktadir. Sematik
alg1 ise, daha soyut olarak var olan bir kavramdir. Sematik algida insan psikolojisi 6n plana
cikmaktadir. Sematik algi cesitli durumlardan etkilenmektedir. Bu durumlar, gegmis hayat

tecriibesi, insan istek ve ihtiyaclari, ait oldugumuz kiiltiiriin etkileri gibi durumlardir.
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Sekil 3.12. Algi — Tasarim Iliskisi

Kaynak: Minez. B., Mimarlik Egitimi Siirecinde Bireyin Algi Degisiminin Gorsel Cevre Degerlendirme

Teknikleri ile Incelenmesi, 2013

Gibson tarafindan bilis ¢esitli durumlara ayrilmaktadir. Bu durumlar Algisal ve simgesel
olarak iki farkli baglik altinda toplanmaktadir (Gibson, 1968). Algisal bilis, dolaysiz olarak
duyusal reaksiyonlarlar iliski igerisindedir. Simgesel bilis ise, ge¢mis yasantimizda
karsilagtigimiz ve gormeye aliskin oldugumuz kodlama sistemi olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu sebeple insanlarin algilar1 ve dis diinyay1 anlamalar1 agisindan farkliliklar

yer almaktadr.

3.2.2. Alg1 Tiirleri

Insanlarn, i¢inde bulundugu ortamdaki somut farkliliklar ile bireysel psikolojik farkliliklar
arasindaki etkilesimi ele alan mekansal algiyr anlayabilmek i¢in, mekani olusturan
bilesenleri herhangi bir yanlisa yer vermeden kavramak gerekmektedir (Tanrikut, 2019).
Icinde bulundugumuz ortami kavramaya yonelik yapilan g¢aligmalar, mimari tasarim
faktorleri ve elemanlari ile mekansal algi arasinda bir etkilesimin bulundugunu
gostermektedir. Mimari tasarim faktorlerindeki degisimler algilama konusunda ¢esitlilik
yaratmaktadir. Mekan igerisinde degisim gdsteren mimari tasarim faktorlerine bagl olarak

algilamamiz da degisiklik gostermektedir (Giir, 1996). Insan, i¢inde bulundugu ortam,
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bulundugu yerin durumunu vurgulayan 6zellikleri ve ge¢mis yasam tecriibeleri araciligiyla
¢oziimleyerek algilamaktadir. Algilama siireci sirasinda insan ve bulundugu ortam arasinda
bir iletisim meydana gelmektedir. icinde bulunulan ortamin genel atmosferiyle karsi
karsiya kalan insan, his ve deneyimlerini bulundugu ortama yansitmaktadir. insan — mekan
arasinda karsilikli bir iletisim ve etkilesim mevcuttur. insan, icinde bulundugu ortamin
durumuna gore sekillenirken, i¢inde bulunulan ortam da kullanicisi olan insanin istek ve
ihtiyaclar1 dogrultusunda sekillenmektedir. Ortami algilama siireci sirasinda tim duyular
bir biitlin olarak hareket ederek i¢inde bulundugu ortam ile iletisim halinde olurlar
(Tanrikut, 2019). Algillama siireci sirasinda gérme duyusu ve gorsel algi 6n plana
¢tkmaktadir. On plana ¢ikan gérme duyusu diger duyular ile ortak hareket etmektedir. Her
duyu organimiz algilama konusunda destek olmaktadir. Algilama siireci kapsaminda
duyular bilissel algimayla birlikte hareket etmektedir. Bu durum alg tiirlerinde cesitliligi
ortaya ¢ikarmaktadir. Alg tiirleri duyulara dayali algi tiirleri ve biligsel algi tiirleri olarak 2

farkli baglik altinda incelenmektedir.

3.2.2.1 Duyulara Dayah Alg Tiirleri

Alg tiirleri duyulara dayali algi tiirleri ve biligsel algi tiirleri olarak 2 farkli baglik altinda
incelenmektedir. En genis anlamiyla duyulara dayal algi tiirii, bes duyu organi araciligiyla

bir durum ya da nesneyi kavramamizi saglayan algi tiiriinii ifade etmektedir.

| Gortintal = | Gozler

Sesler y Kulaklar

Kokular Burun

Tat - Agwz , / \—/.
Doku e

Sekil 3.13. Algilama Siireci

Kaynak: Dirsechan ve Taskin, Tiiketici Algilama Siirecinde Marka Kavram Haritalar1 ve Marka Ederi, 2015
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Somut objeler, kisinin duyu organlar araciligiyla digaridan topladig: bilgileri birlestirme ve
dagitma becerisiyle anlamli hale gelirken, fiziksel ortam iletilen uyarilarin tiimiiyle

algilanmaktadir.

Leland' e gore mimari bir yapiy1 algilama bigimimiz ile yapidan alinan haz ve verilen deger
dogru orantildir (Leland, 2006). “Bu deger goziin ve bilincin (aklin) mimari yasantiya
iliskin gorsel veriyi nasil algiladigi ve yorumladigiyla ilgilidir. Belki en temel kavram,
bilincin kendisine gonderilen tiim bilgilerle duyular arasi iletisime baglh olarak anlam
aramaya programli olmasidir. Bu kuskusuz, yasamda kalma i¢cgiidiisiiyle baglantilidr. Bi-
ling kendisine verilen bilgiyi anlamli bir sablon igine yerlestirmeye ¢alisir. Gelen veri
anlamsiz oldugunda biling bunu tanityamaz. Tamamiyla rastgele gorsel ya da igsitsel
goriingiiler verildiginde bile, biling daha once depoladigi degerlendirme bilisimi te-
melinde bunlara bir on yorum katar. Bu nedenle neyi algiladigimiz daha onceden neyi

bildigimize dayanmaktadir.” (Leland, 2006: 91).

Leland'in bu vurgusu dogrultusunda mekan-insan arasindaki algisal boyutta bir etkilesimin
varlgindan soéz edilebilmektedir. Mekani, duyular aracihigiyla tanir ve kavrariz. Iginde
bulundugumuz psikolojik ve fizyolojik kosullar algimizi sekillendirmektedir. Gegmis
yasam tecriibelerimiz ile mekan: duyu ve bilis araciligryla anlamlandiririz. Iginde
bulundugumuz ortami: anlama ve kavrama siireci duyu organlar1 araciligiyla
gerceklesmektedir. Duyu organlarimiz alg: tiirlerinde gesitlilige sebep olarak gorsel, isitsel,
dokunsal, kokusal ve tatsal algi deneyimleri yasamimiza yardimct olmaktadir. Alg tiirleri

su sekilde aciklanmaktadir;

e Gorsel Algi; Bireyler, cevrelerinde yasadigi olaylara kars1 farkli algilama tiirlerine
sahiptir. Bu alg1 ¢esitliligi arasinda gérmeye dayali alginin en belirgin alg: tiirii
oldugu belirtilmektedir (Tantu, 2021). Goérmeye dayali algi tiirlinlin, insanlik
tarthinin en eski zamanlarindan beri insanlarin yapilar1 geregi i¢ ve dis diinyamizi,
cevresel durumlari, objeleri ve siirecleri kavramamizi saglayan biitiinleyici bir
faktor oldugu ileri siirlilmektedir. Gormeye dayali alg: siirecinin baglamasi i¢in ilk
olarak insanlarin goz organi aracilifiyla yapilan gérme hareketini zihinsel olarak
coziimlemesi gerekmektedir. Algida segicilik ile de iliskili olan bu ¢déziimleme
durumunda insanlar, istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda uyaricilardan gelen bilgileri

toplayarak algisal siireci baslatmaktadir (Babayeva, 200). Gormeye dayal1 algilama
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yalnizca gdrme becerisi tastmamaktadir (Yildirim, Akman ve Alabay, 2012: 93).

Sekil Sabitligi

Gorsel Algi Davranisinin Temeli

Sekil 3.14. Gorsel Algt Davranisinin Temeli

Kaynak: Dirsechan ve Taskin, Tiiketici Algilama Siirecinde Marka Kavram Haritalar1 ve Marka Ederi, 2015

Gormeye dayali algillama, cevresel faktorler araciligiyla gormeye dayali ve
duyulara dayali uyaricilar tarafindan disaridan gelen bilgilerin insan zihninde
toplanmasi olarak da ifade edilmektedir (Erben, Sayime. 2005). Bu dogrultuda
gormeye dayali alginin, disaridan gelen verileri kavrama ve insanin hayat
tecritbeleri  arasinda  iletisim  saglayarak  ¢Oziimleme  becerisi  oldugu
sOylenebilmektedir. Gormeye dayali algi, nesneyi kavrama, gorsel olarak
farkindalik kazanma, gestalt ilkeleri kapsaminda sekil ve zemin iligkisini anlama ve
tamamlama, i¢inde bulundugu ortam ile iletisim ve gorselleri belirli bir diizene

yerlestirme gibi faktdrlerden meydana gelmektedir (Erben, 2005).

Gorsel algi, nesnelerin fiziksel niteliklerinin ayrimini yapma yetenegi olarak da
karsimiza ¢ikmaktadir. Fiziksel niteliklerin ayrimina vardigimiz, nesneleri kavrayip
anlamlandirdigimiz gorsel algilama tiirtinde, dis cevre ile olan ilk temas goz
sayesinde yapilmaktadir. Gorme duyusu, objelerden donen 15181 zihindeki duyusal
hareket noktasina aktararak bilin¢ kisminda gruplar ve renk, bicim, form gibi
faktorlerin etkisiyle gorsel algiyr meydana getirir (Gezer, 2012). Gorsel algilama
"Nesnelerin renk, sekil, ¢evreyle olan durumu gibi 6zelliklerin duyu ve zihinsel

yetiler araciligiyla olusan algilama bi¢imi" (Tantu, 2013) olarak tanimlanmaktadir.
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Yapilan ¢aligmalar yapi sinirlart igerisinde kullanilan duvar ya da mobilya boyasi
olarak kullanilan renklerin acik olmasi, i¢inde bulundugumuz ortami daha aydinlik
ve kolay anlasilabilir hale getirirken, daha koyu tonlarin tercih edilmesi mekanda
anlasilmasi1 zor ve daha karanlik bir etki yaratmaktadir. Bulundugumuz ortamin
fonksiyonel deneyimi iizerinde renk kavraminin gorsel faaliyeti gézlemlerle tespit
edilmigtir (Goler, 2009). Magaza vitrinlerinin ya da yemek alanlarmin insanlarin
psikolojik ve fizyolojik olarak dikkatini ¢cekebilecegi tonlarda renklendirilmesi veya
1siklandirilmas1  gorsel algmin insan psikolojisi {izerinden etkisi oldugunu
gostermektedir. Bu dogrultuda gorme duyusu ile ortaya c¢ikan gorsel alginin

duyusal olarak insan psikolojisine etkisi her zaman i¢in olumlu olmamaktadir .

Tercih edilen 15181in yoni, siddeti ve yansimasi, rengin belirgin yiizeyindeki
farklilasmalar konusunda etkilidir. Isigin gelis agisi renk iizerinde degisimlere
neden olurken gorsel algimiz da bu durumdan etkilenmektedir. Gorsel algilamada
gorme duyusu On plana ¢iksa dahi duyu organlari bir biitlin olarak hareket
etmektedir. Nesne ya da durumlara karsi ilk temas genellikle gorme duyusu ile
olmaktadir. Dis diinyadan gérme duyusu ile alinan bilgi beyne aktarilmaktadir.
Gorme duyusu aracilifiyla algilanan ve toplanan bilgi insan zihni tarafindan

anlamlandirilarak algilama siireci sonlanmis olmaktadir.

« Isitsel Algi; Algisal siireci baslatma noktasinda en kuvvetli tiir olan gérmeye dayali
algiya destekleyici giic olarak karsimiza ¢ikan, melodi ya da canli sesleri gibi,
gormeye dayali algiyr yonlendiren ve bigimlendiren diger bir duyusal algi sekli
isitsel algidir (Tanrikut, 2019).  Ses, dinamik durumdaki hava olarak ele
alinmaktadir. Basing etkisiyle ortaya c¢ikan dalgalarin pespese yayilmasi sesi
olusturmaktadir (Gezer, 2008). Ses, yansima ile anlam kazanmaktadir. Bu
dalgalarin yansimasi i¢in de bosluk ya da bir ortama, sesi olusturma konusunda
onemli bir kavram olan nesnelere ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu nedenle kaynagindan
cikan her sesin farkli algilanmasinin nedeni objelerin ya da ortamin, boyutu ve
tiiriidiir. Ses, nesnelere ¢arpip yankilanmasi sonucu nitelik kazanirke, biitiin ortam
ya da bosluklar da kendine has sesiyle anlam kazanmaktadir. Leland'a gore
mekansal algilamada, gérmeye dayali algi tiirli daha 6n plana ¢ikarken, isitsel algi
gormeye dayali algi sebebiyle daha geri plana itilse dahi Leland mekani isitmeyi
vurgulamaktadir (Leland, 2006). Mimarlik ve ses arasindaki iletisim ¢esitli kisiler

tarafindan ele alinmistir. Schelling (1805) mimarligin "donmus bir miizik"
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oldugunu belirtirken (Gezer, 2008.), Rasmussen (1994) mekanin sekillendirilmesi
ve malzeme aracilifiyla isitsel olarak ayrilabilecegini belirtmistir. “Cogu kimse,
bliyiik olasilikla, mimarinin ses ¢ikarmadi-gini, bu yiizden de isitilemeyecegini
sOyleyecektir. Fakat mimari ayni sekilde 1s1k da ¢ikarmaz ama yine de goriilebilir.
Onun yansittig1 151k goriiliir ve bdylece bicim ve malzemesi hakkinda bir izlenim
edinilir. Ayn1 sekilde mimarinin yansittifi ses de duyabilir. Bu ses yansimalari
bigim ve malzeme hakkinda izlenim uyandirir ve farkli bicimdeki odalar, farklh

malzemeler, sesi farkli yansitirlar (Rasmussen, 1994: 188)” (Isikyildiz, 2000).

Bulundugumuz ortam igerisindeki sesler insan psiklojisi lizerinden etki etmektedir. Sesin
olmadigr ortamlar insanlar i¢in iizintiilii bir ruh hali yansitirken, giiriitiiniin oldugu
ortamlar insanlar daha dinamik bir durumu yansitmaktadir. Sesin olmadig1 bir ortamda

insan kendisiyle ic¢sel konusma halindedir. Sessizlik kisiyi kendi i¢ diinyasina
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Kaynak: Goler, S., Bigcim, Renk, Malzeme, Doku ve Isigin Mekan Algisina Etkisi, 2013.

Algak seviyeli tonlar konusundaki degerlendirmelerde akustik veriler, ¢esitli katmanlardan

olusan duvarlar, zemin ve tavandan olusan disaridaki diinyadan tamamen soyutlanmisg
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mekanlarda test edilmektedir. Bu mekanlarda ses 0zel yaliimin yailmasi nedeniyle
yankilanmamaktadir. Bu mekanda vakit geciren bir insan, sessizligin ¢ok derin olmasi
sebebiyle belli bir siire sonra viicudunun biyolojik degisimlerini kan akisi, kalp atis1 gibi

durumlar1 duydugunu diistinmektedir (Leland, 2006).

Sesler, ortamin hacmine ve tercih edilen malzemenin o6zelligi ile farklilagirken, bu
farklilasgmanin temel nedeni i¢inde bulundugumuz ortaminda kendine 6zgii bir sesinin
olmasidir. Ortam ile etkilesim, ortamin sahip oldugu ses aracilifiyla gerceklesmektedir. Bir
yapinin formu, yapinin sesini de tasimaktadir. Mimari tasarim elemanlar ile akustik
arasinda oOzel bir iletisim mevcuttur. Cami kubbeleri bu iletisime 6rnek olarak
gosterilebilmektedir. Yapinin seklinden ve formundan farkli olarak farkli ylizeylere
uygulanan renkler de isitsel algiyr saglamaktadir. Yapinin sekil ve formlarindan bagka
yiizeylerde tercih edilen renkler de sesi olusturmaktadir. Toplum tarafindan renklerin sesi
oldugu herhangi bir renk i¢in “’avaz avaz” bagirmasi tabirinden de anlasilmaktadir.
Bulundugumuz ortaminda renkleri ses olup anlasilmak istemektedirler (Gezer, 2012).
Icinde bulundugumuz ortamlar sesleri farklilastirip kendine 6zgii timisiyla vurgularken,
dogal yollarla olugsmayan seslerle de ortamin tinis1 spesifik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ev ile karsilasmamiz ve eve dair ilk izlenimimizin olmas1 evlerin zil sesleri ya da kapi
tokmaklart araciligiyla olmaktadir. Evin ve iginde bulunan kullanicilarin 6n izlemesi
niteliginde olan kap1 sesleri iginde yasayan kisilerin yasantisi hakkinda bilgi vermektedir.
Konuyla ilgili olarak Gezer ‘’Anadolu’nun evlerinde kapi tokmaklarinin seslerine gore
mekanin i¢ diizeni saglanir. Ornegin Mardin’in tas evlerinin bazilarinda tokmaktaki halka
sayis1 fazladir; kapiya gelen kadinsa kiigiik olan1 ¢alar ve boylece evin i¢indekilere gelenin
kadin oldugunu anlatir. Gelen erkekse kalin sesli tokmag1 vurur aynasina (tokmagin gébek
kism1) ve ev halki kapiyr tokmagin sesine gore acar. Gece kalin sesli tokmak calinirsa
kapiyr evin erkegi, ince sesli tokmaktan ses gelirse kapiyr evin kadini acar (Noyan,
2008:209)” (Gezer, 2012) seklinde ifade edilmistir. Malzeme, kendi biinyesinde
topladiklar1 ve yansittiklariyla i¢ yapinin sesi olurken, evi ya da yapiy1 anlasilir hale getiren
farkli sesler de yer almaktadir. Yap:r elemanlari, diisey ve yatay tastyicilarin sesleri, ahsap
gicirtilart bu  seslere Ornek olarak gosterilebilmektedir. Dis diinyanin algilanmasi
konusunda bu sesler destekleyici gii¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ortamda isitilen ses ya
da sesin olmama hali, bireyi, Onceden deneyimledigi farkli ortamlara ve anlara
gotiirmektedir. Algisal deneyimde, gorsel algiin yani sira isitsel algi, dokunsal, kokusal ve

tatsal alg tiirleri de biitlinleserek insan zihninde bu deneyim kaydedilmektedir. Her insanin
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hafizasindan silemedigi duyusal deneyimler mevcuttur. Duyusal deneyimler bir biitiin
icerisinde degerlendirilirken her biri kendinden sonra gelen duyunun temelinin

olusturmaktadir (Gezer, 2008).

» Dokunsal Algi; Dokunsal algi, dokunma duyusu aracilifiyla objeleri kavrama ya da
durumlar1 yorumlama becerisi olarak degerlendirilmektedir. Dokunsal algi kavrama,
derinin farkli durumlarda uyarimi, deriye etki eden bir ylizeyin 1sisal niteligi gibi
duyusal faktorler ile yakindan iligki igerisindedir. Dokunma eylemi, yiizelerin
algilanmasit  i¢in  duygularimizi  kendiliginden  harekete  gecirmektedir.
Bulundugumuz ortamin algilanmas fiziksel ve gorsel olarak meydana gelmektedir
(Leland, 2006). Bireylerin bulundugu ortamla iletisime ge¢mesi duyularimiz
araciligiyla gerceklesmektedir. Etki-tepki noktasindan duyular bir biitiin olarak
hareket etmektedir. Bu biitiinliiglin ilk basamaklarindan biri dokunsal duyu olarak
ele alinmaktadir. D1s ¢evreden gelen ve bedene etki eden fiziksel bir etkinin insan
zihnine iletilerek duyusal bolgenin  uyarilmast sonucu dokunsal algi
gerceklesmektedir. Bu alg tiirli, insan zihninde duyularin toplanmasi kavranmasi

ve yorumlanmasi i¢in altlik olusturmaktadir.

Dokunsal alginin da etkisiyle disaridan alinan verilen insan zihninde toplanmaktadir ve bu
durumun sonucu olarak insan, ¢evresini anlamaya yonelik hareket etmektedir. Dokunsal
alg1 eylemi aktif ve pasif olarak iki farkli baglik altinda ele alinabilmektedir. Aktif algilama
disaridan gelen uyaranlara karsi verilen duyusal tepkilerin kontrolii olarak ele alinirken
pasif algilama dokunma eylemidir (Kog C., 2020). Kisiler, gorsel alg1 aracilifiyla tecriibe
ettii nesne ya da mekanlara dokunarak, gérme duyusu araciligiyla algilanan seyin
giivenirliligini deneyimlemektedir. Bu deneyim, dokunsal algi tiiriinlin ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Dokunsal deneyim, gorsel deneyime yardimci olmaktadir. Gorsel algi,
herhangi bir objeyi goriip obje hakkinda fikir yiirlitmeye neden olurken, dokunsal algi
objenin kavranmasmi saglamaktadir (Caglayan, Korkmaz, Oktem, 2014). Bu durum
dogrultusunda, insanin goz ile algiladigi ve topladigi diisiince dokunma duyusuyla
desteklenmektedir. Dokunma araciligiyla nesnelerin tiirii ya da sekli, yiizey malzemesi ya
da cesitli 1s1sal durumlar konusunda fikir edinilebilmektedir. Bu durum ortamin deneyimi
noktasinda dokunsal alginin etkisini belirtmektedir. Insanlarin daha zayif kalan duyurular,
diger duyulan tarafindan bastirilmaktadir. Isitme sorunu yasayan bireylerde gdze dayali
algilama becerisi daha 6n plandadir. Goziin faaliyetini yerine getiremedigi bireylerin ise

koklama duyular1 daha gelismistir (Giir, 1996).
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Sekil 3.16. Dokunma Sekillerinin Algisal Karsilig1

Kaynak: Seckin P., Mimaride Malzeme Algisi:Dokunsal ve Gorsel-Dokunsal Deneyimlerin

Degerlendirilmesi, 2010

Bulundugumuz ortamda her cisim dokunma ile kavranir ve ortam dokundugumuz
cisimlerin nitelikleriyle daha anlasilir hale gelir. Her duyu kendinden 6nce ve sonra gelen
duyu ile biitlinliik igerisindedir. Dokunma duyusu mekani anlama ve okuma konusunda
destekleyici bir duyudur. Dokunma duyusu ile mekan igerisindeki termal degerler, cismin
nitelikleri gibi konulara hakim olur ve mekanin algilanmasini daha anlasilir hale getiririz.
Gorsel ve isitsel algilamanin yani sira dokunarak algilama eylemi mekan deneyimi
acisidan onemli bir yerdedir. Mekanin deneyimlenmesi, insan elinin mekan yiizeylerinde
gezinmesi ve cisminlerin kavranmasit gibi konular dokunsal algi kapsaminda
incelenmektedir. Malzemenin kavranmasi dokunsal algi sayesinde gerceklesmektedir
(McCabe, Nowlis, 2003). Dokunsal algi, gorsel algi, tatsal, kokusal ve isitsel algi ile
birlikte hareket ederek mekanimn anlamlandirilmas: saglanmaktadir. Insan zihni alg tiirlerini

tek bir algi olarak degil alg1 cesitliliginin biitiinii olarak ele almaktadir.

* Kokusal Algi; Diger alg tiirleri gibiramamiza destek olan algi tiirtidiir. Kokusal
algi, koku duyusu araciligiyla meydana gelmektedir. Bulundugumuz ortamin

kendine has dogal bir kokusu mevcuttur. Kendine 6zgii olan bu koku, ortami
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tanimlama noktasinda etkili olmaktadir. iginde bulundugumuz mekanin kendine has
kokusu, mekan hakkinda olumlu ya da olumsuz bir izlenim uyandirmaktadir.
Duyular araciligiyla algiladigimiz herhangi bir koku insanlara gilizel gelip
gelmemesine bakilmadan insan zihni tarafindan kaydedilmektedir. insan zihni,
geemis yasam tecriibelerinde denk geldigi bir kokuyu kaydedip, daha sonra
bulunulan bir yerde ayni koku ile karsilagirsa, ge¢miste deneyimledigi kokuyu
hatirlamaktadir. Begenilen bir koku bazi durumlarda insan zihni tarafindan,
herhangi bir dis uyaran olmamasina ragmen hatirlanabilmektedir. Kokunun
hatirlanmastyla birlikte o an mekan igerisinde olmasak bile mekanin hatirlanmasi
saglanmaktadir (Caglayan, Korkmaz, Oktem, 2014). Bu durum insan zihninin,
duyular ile sagladigi tiim deneyimleri birbirinden ayirmadan kaydettigini

gostermektedir.

Mekanlar igerisindeki farkli kokular o mekan hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglamaktadir.
Ornegin, insan zihni tarafindan, baharat kokularinin ¢ok oldugu bir ortam "aktar" ya da
cicek kokularmin agirliklt oldugu bir ortam "cigekei" olarak tanimlanmaktadir. Somut
tanimlamalarin yan1 sira koku duyusu ile saglanan kokusal algi insanlar1 psikolojik olarak
da etkilemektedir. Ornegin hastanelerde agirlik olan dezenfektan kokusu, insanlara genel
olarak {iziintii, ac1 gibi olumsuz duygulari ¢cagristirmaktadir. Koku duyusu, insan ve mekan
arasindaki Ozel bir bag olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gorsel, isitsel ve dokunsal algi
aracilifiyla yorumlanmaya baglayan mekan ya da nesne, kokusal algi ile insan zihnine
kaydedilmektedir. Koku, o yer ve nesne hakkinda gereken verileri toplayip kaydetmektedir

ve yorum yapma imkaniz saglamaktadir.

Koku, insan davranislan lizerinde de etkili olmaktadir. Mekan iegerisinde yer alan farkli
kokular insanlarin duygusal olarak degisimlerine de neden olmaktadir. Kimi kokular

n n

insanlar icin "koti", "act", "olumsuz" ve "soguk" olurken kimi kokular da iginde
bulundugumuz ortam icin "iyi", "gtizel", "sicak" gibi yorumlar yapmamiza destek
olmaktadir. Koku sadece koklama duyusu ile degil diger duyularla da iliski i¢cindedir. Bir
mekanin termal olarak sicaklik ya da soguklugu sadece dokunma duyusu ile degil ayni
zamanda kokusal duyu ile de belli olmaktadir. icinde bulundugumuz ortam hosumuza
gitmeyen bir koku olmast o ortami "soguk", hosumuza giden kokusu olmasi1 ise o ortami

"sicak" olarak tanimlamamiza destek olmaktadir.

» Tatsal Algi; Bulundugumuz ortamlarin sesi, kokusu oldugu kadar tadi da mevcuttur.

Bulundugumuz ortamin, nesnenin ya da mekanm hissedilmesi, zihinde dyular
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sayesinde kaydedilen bilgiler araciligiyla olmaktadir. Gérme, duyma, koklama gibi

tatma duyusu da bize i¢inde bulundugumuz ortama dair ipucu vermektedir.

Biitiin duyular birlikte biitiin olarak caligsalar da tat duyusu agirlikli olarak koklama
duyusuyla birlikte hareket etmektedir. Ornegin, soguk alginligina yakalanan bir kisinin,
tikal1 bir burun sonucunda hem koku hem tat almas1 engellenecektir. Ayn1 zamanda gorme
duyusu ile tat duyusu arasinda da bir iliski mevcuttur. Ornegin, gérme yetisi olmayan bir
insan yemekleri yerken, yedigi sey hakkinda ilk anda bir fikre sahip olamamaktadir. Hem
gorme hem koklama duyusunun olmadigi durumlarda ise sadece tat duyusu yeterli
olmamaktadir ve insan zihni yenilen yiyecegi ayirt edememektedir. Tipki yemek
konusunda oldugu gibi mekanlarin da kendine 6zgii tatlar1 vardir ve o tatlar mekanlari
cagristirmaktadir. Ornegin Afyon Lokumu sehir dlgeginde incelendiginde tat duyusu ile
akillara yer edinmistir. Ayni sekilde Adana Kebabi, Kayseri Mantis1 gibi 6rnekler yine bu
stirece ornek gosterilmektedir (Gezer H., 2012). Bu mekanlar gidilerek deneyimlenmis
olmasa bile tatlar1 ile insan zihninde yer edinmistir. Gezer bu durumu su sekilde ifade
etmektedir: "Gidilmesi istenmeyen mekanlar i¢in kullanilan "o mekanin hi¢ tadi tuzu yok"
deyimi gercekte mekanin koku, tat algisiyla kurulan iliskisini kisaca 6zetlemektedir."

(Gezer H., 2012).

Tatsal algi mekanin hatirlanmasi i¢in olduk¢a dnemli bir algi tiirlidiir. Mekan igerisindeki
yemeklerin tadarak deneyimlenmesi insan zihninde kaydedilmektedir. Farkli bir zamanda
ve farkli bir mekanda olunsa dahi ge¢mis yasam tecriibeleriyle daha Onceden

deneyimlenen tat o mekan1 animsatacaktir.
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3.2.2.2. Bilissel Alg1

Dis ortami algilama evresinde, o ortamda hangi eylemleri gerceklestirecegimize ait
fikirlerimiz, o ortami ge¢miste deneyimledigimiz yerlerle karsilastirmamiz, kavrama ve
yorumlamamiz, mekansal deneyimde ge¢cmis yasam tecriibelerimiz araciliiyla zihnimize
kaydettigimiz bilgiler, biligsel algi ile agiklanmaktadir (Dogrusoy, 2002). Ruhsal agidan,
verilerin toplandig1 dis kaynaktan gelen uyarilari, insan zihninde kaydederek insanin i¢inde
bulundugu ortam ile ilgili bilissel bir sema olusturulmaktadir (Unlii, 1998). Toplanan
veriler bu sema cercevesinde sekillenmektedir. i¢sel ve 6grenilmis veriler, alg1 ve zihin
arasinda koprii gorevi gormektedir. Bu veriler, algi siirecini sekillendirmenin yani sira
duyular aracilifiyla edindigimiz bilgileri ve bunun dogal bir sonu olarak biligsel algiy1
etkileyen durumlar1 da olan hareket iliskilerini kapsamaktadir. Biligsel algi, disaridaki
uyaricilar araciligiyla toplanan verilerin zihin tarafindan belirli bir diizene sokulup
kaydedilmesi olarak degerlendirilmektedir. Algi ve hafiza bir biitiin olarak ele
alinmaktadir. Bu durum kapsaminda alginin, disaridan toplanan verilerin, insan zihnine
taginmasi destek olan yardimci bir koprii oldugunu sdylemek miimkiindiir (Aydin, 2001).
Biligsel durumlarin kaydedildigi hafiza ise, disaridan toplanan verilerin yeni bir anlam

kazanmasina yardimci olan bir siiregler biitiinii oldugu belirtilmistir (Oksel, 2013).
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Sekil 3.17. Cevrenin Algisal Siireg Tle liskisi

Kaynak: Aydin, A. Gelisim ve 6grenme psikolojisi, 2001

47



Gegmis yasam tecriibeleri araciligiyla elde edilen deneyimin depolandigi yer alarak da
adlandirilan hafiza, bir verinin tanimlanmasi, kaydedilmesi ve animsanmast gibi farkli
islevlerin bulundugu alt siireglerden olugsmaktadir. Dis uyaranlar tarafindan alinan veriler,
zihin tarafindan kodlanmaktadir. Bu kodlama insanin hayatin1 kapsayan, daha sonra
karsilagacagi durumlara kars1 tepkilerini de kapsayan durumlarin temelini olugturmaktadir.
Tiim bu siiregler kisa siireli bellek ve uzun siireli bellek olarak o tiir hafiza ile ortaya

¢ikmaktadir.

BELLEK (HAFIZA)

Kisa Siireli Uzun Siireli
Bellek Bellek
(Hafiza) (Hafiza)

e Saniyelik ya da e Dakika, giin, ay, y1l gibi
dakikadan daha az amimsama anlarim
animsama anlarin kapsamaktadir.

kapsamaktadir.

e Disaridan gelen veriler
hafiza tarafindan
amimsanir. Yasam

tecriibeleri ve deneyimleri

* Kisi algilamak istedigi
durumlar algima

yonelimindedir. g
bu verileri
kapsamaktadir.
. Kisa siireli bellek ° Kisa siireli bellek
tarafindan alinan veri, tarafindan aktarilan
uzun siireli bellege veriler uzun siireli bellek

aktarilir. tarafindan

kaydedilmektedir.

Sekil 3.18. Kisa Siireli Bellek ve Uzun Siireli Bellek

Kaynak: Yasemin Oksel Y., Sergi Mekanlarinda Aydinlatma Bigimlerinin Kullanic1 Algis1 Uzerindeki
Etkileri, Yiiksek Lisans Tezi. 2013, dogrultusunda Serenay Toprak tarafindan olusturulmustur.

Kisa siireli bellegin belirli bir depolama kapasitesi vardir. Bu bellek tiirii disaridan gelen
verileri kalic1 olmayacak sekilde kaydetmektedir. Gegici olarak kaydetmesi sebebiyle algi
ve uzun siireli bellek arasinda bir baglanti Olusturmaktadir. Animsama, kaydedilen verinin

hafiza tarafindan yeniden cagrilmasidir.
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DEPOLAMA ARA-BUL-GERIYE GETIR

KODLAMA

Bellege yerlestiriir Bellekte tututulur Bellekten cagirilir

Sekil 3.19. Bellek Siiregleri

Kaynak: Oksel Y., Sergi Mekanlarinda Aydinlatma Bigimlerinin Kullanic1 Algis1 Uzerindeki Etkileri, 2013

Aydin (2001) tarafindan kisa siireli bellek ve uzun siireli bellek sekil 3.17°deki gibi

sistemlere ayrilmistir.

Cevresel Duyusal Gidilenme | Kisa strel Uzun sdreli
Girdiler Depo s il T ™1 depo
Duyusal Beklenti Denetim
mekaniz- mekaniz- Koruyucu ve
mqlqua . Dikkat malari kalici bellek
edinilen bil- Tekrar deposu
giler (gorsel, Kodlama
isitsel, vb.) Gereksinim Kimeleme ¢
- | Geri
i Getirme Karnigma
Stratejileri
Azalma i
Tepkisel
uyusmazhklar

ve ¢iktilar

Sekil 3.20. Bellek Sistemleri

Kaynak: Aydin, A., Gelisim ve 6grenme psikolojisi (3. Bask1), 2001.

Duyusal alanda kaydedilen verilerin tamami duyular araciligiyla elde edilen verilerdir. Bu
verilerin kiigiik bir par¢as1t KSB’ye aktarilmaktadir. Duyular araciligiyla toplanan verilerin
bellege gonderilmesi, insanin anlik olarak istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda degisiklik
gdstermektedir. Bu siiregte belirleyici faktdr odaktir. Insan, icinde bulundugu durumlara

gore odak noktasini yonlendirme ve istek ve ihtiyaclari dogrultusunda verileri toplama
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egilimindedir.

Belirli bir sinira, hacim ve depolama aanina sahip olan kisa siireli bellek, duyusal alandan
gecerek alinan verileri birlestiren kontrol evrelerini tanimlamaktadir. Bu sebeple hangi
verilerin kaydedilecegi ya da kaydedilmeden atilacagi KSB'min siire¢ sekline gore
belirlenmektedir. KSB'den alinan bilgiler, USB'ye aktarilmaktadir. Duyusal simgelerle
kodlanmis olan veriler, bilissel evrelerle sekillendirilerek kaydedilmektedir (Oksel, 2013).
Somut alanin algilanmasiyla baglayan, ¢evresel anlamdan ve insnlarin geg¢mis yasam
tecriibelerinin de etkili oldugu biligsel evrenin sonucunda insanlarin ¢evresel deneyimi
meydana gelmektedir. Bireylerin se¢cim ve tutumlarini etkileyen, c¢evresiyle alakali bu
deneyimleri ¢evrede sona ermis ve devam eden faaliyetler, insanlarin duyusal algilarindan

stiziilerek bilissel degerlendirmelerini olusturmaktadir.

3.3. Mekansal Algi

Mekani duyu organlar1 aracilifiyla algilayan insan, bu baglamda mekan ile siirekli bir
etkilesim ve iletisim halindedir. Duyularla algilanan mekan, insan zihninden gecerek,
insanin deneyim ve tecriibeleri araciligiyla yorumlanmaktadir. G6z hegemonyasinin
agirlikli oldugu duyusal algilama da, gérmenin yani sira, mekan, isitme, koklama,
dokunma gibi farkli duyular araciligiyla da algilanabilmektedir. Bir mekanin
algilanabilmesi i¢in gereken bazi mimari tasarim &geleri vardir. Bicim, renk, doku gibi

kavramlardan olugan tasarim dgeleri, mekanin algilanmasinda destek olmaktadir.

Mekan, sadece fiziksel sinirlayicilarin oldugu alan olarak degil fiziksel smirlayicilarin
olmadig: alan olarak da kabul edilmektedir. Mekanin siirlayiciligi sadece fiziksel eylemi
engelleyici fiziksel sinirlar olarak karsimiza ¢ikmamaktadir. Gormenin yani sira farkli
duyu organlarimiz tarafindan da algilanabilen bir sinirlayicilik, mekanin sinirlayict 6geleri
arasinda yer almaktadir. Mekanin soyut veya somut snirlanirinin algilanabilmesi, mekani

anlamak ve yorumlamak adina 6nem tasimaktadir.

Mekan1 algilama konusunda oncelik gérme duyusuna verilse de, her duyu organimizin
yarattigr algi farklidir. Bu nedenle algilama konusunda duyular, birbirini etkileyen ve
birbirinden etkilenen bir biitiin olarak ele alinmalidir. Insan algisi, insanlarin yasamis
oldugu deneyim ve kazanmis oldugu tecriibelerle ilgilidir. Eylem ve zamanin farkliligina

bagli olarak degiskenlik gdsteren deneyim, insan algisini etkilemektedir.
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Insan ve gevre arasindaki etkilesim, insanin iginde bulundugu ¢evreyi tanimak istemesiyle
olugmaktadir. Belli bir mekan igerisinde bulunan insan, bulundugu mekan1 kendi zihinsel
siireclerinden gecirerek algilar ve depolar. Insanin gevreyi algilamasinda ii¢ farkli siireg
vardir. Bunlardir ilki, mekansal algidir. Mekansal algiy1l, mekansal bilis ve mekansal

degerlendirme takip etmektedir (Tanrikut, 2019).

Insanin, gevresiyle olan iliskisinin duyular yoluyla olmasi, mekansal algi siirecini
baslatmaktadir. Insanin, duyular aracilifiyla, cevre hakkinda sahip oldugu bilgilerin
zihinsel sliregten gecme asamasi mekansal algiyr olusturmaktadir. Bu asamada insanin,
mekan hakkinda belli goriisleri vardir. Mekansal algiyr takip eden diger bir siireg,
mekansal bilistir. Insanlarin, duyular araciligryla cevreyi anlayrp yorumlamalari bilis
araciligtyla olmaktadir. Mekansal bilis de, insanin zihinsel siirecinde depo edilen alginin,
yeri geldigi zaman ortaya ¢ikmasidir. Yani, bu siiregte insan, mekan hakkinda sahip oldugu
fikirleri zihin siizgecinden gecirerek mekani belli bir noktaya koymaktadir. Insanin mekani
kavramasi bilis sayesinde gergeklesmektedir. Mekansal degerlendirme ise; ilk iki siirecin
sonunda kavranan ve mekana dair net bir fikrin oldugu asamadir. Insanlarin bu asamada
artik mekana daire net bir tutumlar1 vardir. Mekansal algi, mekansal bilis ve mekansal
degerlendirme, birbirlerine bagli zincilerdir ve birbirlerinden bagimsiz diisiiniilmemektedir

(Tanrikurt, 2019).

Insanm, mekan ile etkilesime girme, mekani algilama siireci, mekanin ana unsurlari ve
insanin deneyimlerinin birlesmesi sonucu ortaya c¢ikmaktadir. Farkli bir agidan
bakildiginda da algisal siire¢, insan-mekan etkilesimini olugturmaktadir. Mekan, kullanicisi
olan insana gore sekillenirken, insan da kendi duygu ve diisiincelerini mekana

yansitmaktadir.

Mekansal algi, insanlarin cevresiyle olan konumu ve mekandaki diger objelerin
birbirlerine olan mesafesini algilayabilmesini saglamaktadir. Baslangigta iki boyutlu olan
mekan, mekandaki derinlik sayesinde ii¢ boyutlu bir hal almaktadir. insanin hareketi ve
yon bulma yetisi i¢cin 6nemli olan derinlik, insanin mekani algilamasiyla yakin iligki

icindedir.

Duyular, insan ve mekan arasinda koprii gorevi gormektedir. Mekan kurgusunda,
yaratilmak istenen ambiyans ve belirlenen ama¢ dogrultusunda duyular siirece dahil
edilmektedir. Mekansal algida, tim duyularin ayr1 bir yeri ve gorevi vardir. Gliniimiizde

mekan tasarimi yapilirken agirlikli olarak goérme duyusu 6n plana ¢ikmaktadir. Kiiresel
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capta bakildiginda her ¢esit insanin i¢inde bulundugu yer olan mekanin, algilarin
giiclenmesi acisindan sadece gorsel degil isitsel, kokusal ya da dokunsal algiya da hitap
etmesi gerekmektedir. Insanin mekan ile iletisiminin saglanmas1 alg1 kavramryla miimkiin

olmaktadir.

Mekan algisi, mekanin bigimlenigini etkilemektedir. Kullanilan malzeme, malzeme
dokusu, mekanda kullanilan ahsabin kokusu ve mekanin akustuigi duyularin getirmis
oldugu mimari tasarim etkileridir. Mekan1 anlamak, onu algilamaktan ge¢mektedir.
Mekanin ¢ok yonlii algis1 duyular sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin bir duvarmn rengi
mekanda sicak ve soguk etki yaratmaktadir. Ayni sekilde malzemenin dokusu kisiden farkli
etkiler uyandirmaktadir. Mekansal algi mekansal deneyimi dogurmaktadir. Bir deneyim
mekanin algilanmasiyla gerceklestigi gibi, mekansal algi deneyim sonucu ortaya

cikmaktadir. Mekansal deneyim ve algi bu baglamda bir iligki icerisindedir.

Mekansal algiy1 ortaya c¢ikaran bir diger faktir de aslinda kullanicinin istek ve
ihtiyaclaridir. Kisi, ihtiyaci olan1 ya da ilgisini ¢ektigi seyi algilamaktadir. Mekanin
deneyimlenebilmesi buna baglhidir. Mekansal algi ¢cok yonliidii. Mekanin bi¢imi, rengi ,
dokusu duyular ile algilanmaktadir. Bu duruma mekansal algiyr ortaya ¢ikarmaktadir.
Mekansal alginin gerceklesebilmesi i¢in duyularla deneyimlenebilir olmasi gerekmetktedir.
Omegin 15181 olmadig1 bir ortamda gérme duyusu sadece karanligi algilarken, 1518
olmadig1 bir ortamda malzemenin dokusu dokunma eylemi ile hissedilebilmektedir.
Dokunma eylemi ile hissedilen malzeme, 1518in olmast durumunda zihinde netlik
kazanarak simut bir halde doniisecektir. Mekanin algisal boyut mekan tasariminm
etkilemektedir. Kullanic1 i¢inde bulundugu mekani algilamadigi durumlarda zihni
karmasiklasacak ve gerceklik kavramini yitirecektir. Zihnin netlige kavusmasi mekanin
algilanmast ve duyumsanmasiyla ilgidir. Mekan algisin1 etkileyen bir¢ok faktor
bulunmaktadir. Bu faktorler tasarimin temelini olusturan malzeme, renk, bi¢im, doku ve
151k seklinde siralanmakadir. Bu faktorlerin dogru kullanimi ile mekan hem anlasilabilir
hem deneyimlenebilir bir halde gelecektir. Mekanin deneyimlenmesi mekanin kimligi ve
karakterini de etkilemektedir. Bu baglamda mekansal alg1 tasarimin temel problemlerinden
biri olarak karsimiza ¢ikmakta ve mimari tasarim faktorleriyle birlikte ortak hareket ederek

mekanin algilsal boyutunu ortaya koymaktadir.
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3.3.1. Mekan Algisim Etkileyen Mimari Tasarim Faktorleri
3.3.1.1 Malzeme

Malzeme, insanligin en eski zamanlarindan beri, insanlarin hayat kalitelerini artirmak igin
kullanilmistir. Dogal ve yapay malzemeler hayatimizin ve deneyimlerimizin bir pargasidir.
Bitki, kaya, toprak dogal malzemeler sinifina girerken cam,beton, metal, seramik gibi
malzemeler yapay malzemeler snifinda ele alinmaktadir (Eker., A. 2009). Mekanlarda
kullanilan malzemeler insan psikolojisi iizerine etkili olmaktadir. Ornegin metal malzeme
tek basma ele alindiginda "soguk" bir algi olustururken, metal iizerine sicak tonlarda

renklerin kullanilmas1 metal malzemeyi "sicak" hale getirecektir (Gdler, ).

Ortamda var olan nesnelerin rastgele bir malzemeden meydana geldigini varsayarsak
malzeme tilirlerinin ne kadar farklilasabilecegini gormiis oluruz. Malzemeler, temel
nitelikleriyle birlikte boyut, sekil, doku gibi 6zellikler acisindan da farkli nitelikler
tasimaktadir. Insan psikolojisinin malzemelerden etkilenmesi, gérsel ve duyusal algi
etkinligine dayanmaktadir (Alici. 2019). Insanlar, malzemeye dair tecriibelerini farkli
bicimlerde, 6rnegin malzemenin {iretim ve tiiketim sekli, kullanicida olusturdugu hissi

yorumlama ve tanimlama gibi durumlarla anlamlandirabilmektedir (Y1ldiz B., 2019).

Uyaranlar Duyusal Ozellikler
Basing => Yumusakhk (yumusak - sert)
¢ Y
! g iiioiia => Agulik (hafif - agir) =>» Siineklik (sinek - tok)
‘f t/ ’, => Siddet (diisiik - yitksek) =2 Elastiklik (dtisik - yiksek)
i
L .
f ’("‘ ‘," Stirtiinme => Piriizlalik (piirtizlil - piiriizstiz)
v
Is1 =>» Sicakhik (sicak - soguk)
DOKUNSAL
=) Yansiticihk (yansitan - yansitmayan)
>~ Isik yansimasi = Parlaklik (parlak - mat)
=> Saydamlik (Saydam - yari saydam - opak)
_ Renk => Renklilik (renkli - renksiz)
GORSEL " => Renk tonu (yogun - hafif)
Koku => Kokulu (dogal - kokusuz - hos kokulu)
KOKUSAL ~
7%
Yy F Ses = Seslilik (hafif - orta - yiiksek)

Sekil 3.21. Malzeme ve Duyular Arasindaki iliski

Kaynak: Seckin, N.P., Mimaride malzeme algisi: Dokunsal ve gorsel-dokunsal deneyimlerin

degerlendirilmesi, 2010.

53



Insanlarin mekana dair ilk algis1 gorme duyusu ile olusmaktadir. Algilama evresinde birden
cok alternatif segcenegi olan gorsel uyarilar kisilerin istek, ihtiyag ve gecmis yasam
tecriibelerine gore segilerek algilanmakadir. Bu durum malzeme ve alg1 iizerindeki
etkilesime de ortaya koymaktadir. Mekanin boyutsal algis1 {izerinde etkili olmak isteyen bir
tasarimeci, segecegi malzemeler ile bunu uygulayabilmektedir. Ornegin, yapida
standartlarin disinda ufak tugla sekillerinin uygulayarak Olgcege dair zihinsel ¢ikarimlar
yapilir. Bu ¢ikarimlar sonucu ypiya zenginlik katilabilmektedir. Mekani olusturan tasarim
faktorleri goz oniline ¢iktikca mekansal algiya dair durumlarda belirginlik kazanmaktadir.
Mekansal algi tim duyu organlarinin devreye girmesi ile bir biitiinliik kazanmaktadir.
Ormnegin yap1 ya da nesne malzemesi sadece gorerek degil dokunma eylemi araciligiyla da
algilanmaktadir. Dokunma eylemi ile malzemenin metal, cam ya da ahsap olup olmadig:
anlasilabilmektedir. Yine ayni sekil nesnelerin sertligi, yumuakli§i ya da malzemenin
girintili ¢ikintili olup olmadigi gibi durumlar dokunma ile algilanmaktadir. (Yildiz ve

Seckin, 2019).

Malzeme Kullanim
Alanlarina Gore

Tastyici, Koruyucu, Kaplama,
Yalitim vb.

Malzeme Uretim
Bicimlerine Gore

Dogal Malzeme, islenmis Dogal
Malzeme vb.

Malzeme Bilesimine
Gore

Organik, Mineral, Metalik veya
Kimyasal Kékenli

Yap1 Elemanlarina ve
Striiktiire Gore

Duvar, Doseme, Cat1 Malzemeleri

vb.

Yap: Fizigi Ilkelerine
Gore

Mekanik, Fiziksel, Isisal, Akustik
Etkiler vb.

Yenilik¢i Olmasina
Gore

Akilli Teknolojiler,
Nanoteknolojiler

Sekil 3.22. Malzeme Siniflandirilmasi

Kaynak: Yildiz ve Se¢kin, Mimaride Malzemelerin Algisal Farkliliklarinin Degerlendirilmesi, 2019.

Mekanda kullanilan malzemeler farkli etkiler yaratmaktadir. Ornegin ahsaplar, agag
tirlerinin islenmis ya da ham hali olmas1 sebebiyle dogal bir yapiya sahiptir. Ahsap
malzeme dogal olmasinin yani sira tonu, hareleri, kokusu, sicakligi gibi nitelikleriyle
mekan estetigini desteklemektedir. Tiim agac ¢esitlerinde var olan bu nitelikler, agactan

agaca farklilagmaktadir. Bu durum ahsap tiirlerinin farkli ve cesitli olmasina neden
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olmaktadir. Ahsap malzemesinin ham maddesinin aga¢ olmasi sebebiyle zaman igerisinde
deforme olabilmektedir. Ornegin masif bir malzemenin kullamldigi bir iiriinde zaman
igcerisinde catlama ya da c¢iliriimenin meydana gelmemesi i¢in aralikli olarak cilalanmasi
gerekmektedir. Ahsap malzemesinin masif ya da islenmis oldugu dokunma ve koklama ile
anlagilabilir  olmasi, malzemenin, duyular araciligiyla algilandigi  varsayimini
desteklemektedir. Her ahsabin kendine has bir kokusu mevcuttur. Bu koku mekan
igerisinde duyular yardimiyla deneyimlenerek anlasilabilmektedir. Diger malzemelerde
oldugu gibi ahsap malzemesinin de insan psikolojisini etkileyen nitelikleri mevcuttur.
Ceviz ya da mese agacindan elde edilen bir ahsabin kullanildigi mekan ya da mobilya
genellikle sicak olarak algilanmaktadir. Diger agag tiirlerinden elde edilen bazi ahsaplar ise
soguk olarak algilanmaktadir. Ahsabin vermis oldugu psikolojik etki kullanilan mekana,
agacin cinsine ve kullanim tiiriine bagli olarak degisiklik gostermektedir. Ahsap malzeme

yapisi ve kullanim kolaylig1 geregi mekan igerisinde siklikla tercih edilmektedir.

Metal malzeme ise, hacimsel yogunlugu olan ve iletken yapili malzeme olarak ele
alinmaktadir. Basing direncinin yliksek olmasi, dayanikliligi ve ¢esitli ebat ve bigimlerde
uretilebilir olmast nedeniyle mekanlarda tercih edilmektedir. Metal malzeminin
kullanildig1 mekan ya da nesne daha agir ve soguk olarak algilanirken, renklendirilmis ve
aydinlatilmis metal daha sicak olarak algilanmaktadir. Metal yiizeyinin piiriizsiizligi
kiside dokunma hissiyatin1 arttiracak bir etki yaratmaktadir. Dokunma ile malzeme
deyimlenerek algilanmis olmaktadir. Dokunma eylemi sirasinda metalden ¢ikan tiz ses ile

de isitsel alg1 devreye girmektedir.

Dogal malzeme grubunda ele alinan tas malzeme yapisi geregi ortama dogallik katmaktadir.
Tas duvarlar, tas dosemelerin kullanildigi bir mekan ya da nesne insan psikolojisi
tarafindan 151k, renk ve yasam tecriibelerine de bagli olarak daha samimi, sicak olarak
degerlendirilmektedir. Mekanlarda tas malzemesinin tercih edilmesinin diger bir nedeni de
dayanikliliginin diger malzemelere gore daha yiiksek olmasidir. Tas, beton gibi malzemeler
insanda yarattif1 tokluk ve agirlik hissi sebebiyle mekan igerisinde biitlin duyularin
devreye girmesine neden olmaktadir. Ornegin tas bir malzemeden yapilan duvar yiizeyinin
plirtizlii, girintili-¢ikintili olmas1 kiside malzemenin dogallig1 hissini uyandiracatir. Ayn
sekilde beton malzeme hem gorsel hem diger duyular ile algilandigi diger malzeme

tiirlerine gore daha tok ve agir bir izlenim sunmaktadir.

Cam malzemeler ise, mekana kattig1 derinlik-genislik, ac¢ikik-kapalilik gibi nitelikleri

sebebiyle mekani kullanicinin istek ve ihtiyaclar1 dogrultusunda sekillendirmektedir.
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Mekansal algiy1 etkileyen bir malzeme olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin dar bir
mekanda komple tas ya da beton duvar kullanimi alani karanlik ve basik olarak 6n plana
cikarirken, tek bir duvarin dahi cam olmasi mekana aydinlik ve ferahlik katacaktir. Cam
cesitleri opak, mat, saydam, buzlu gibi kategorilere ayrilabilmektedir. Mekan kullanimina

ve kullanic istegine bagli olarak cam tiirleri tercih edilmektedir.

Diger bir malzeme ¢esidi olarak seramik karsimiza ¢ikmaktadir. Seramik malzemenin mat
ve parlak tretimlerinin olmasi ve estetik olarak duyulara hitap etmesi sebebiyle
mekanlarda kullanilan bir malzeme ¢esididir. Sekil, renk, doku ve 0l¢ii acisindan cesitli
sekillerde tretilebilmektedir. Kolay temizlenme ve kullanim rahatlig1 sebebiyle genellikle

1slak hacimlerde tercih edilmektedir.

Plastik malzeme mekan ya da mobilyalarda kullanim rahatli§i ve malzeme 0Ozelligi
sebeiyle siklikla tercih edilmektedir ancak insan psikolojisi iizerinde plastik malzeme,
soguk ve ortam sicakligini diisiiren bir etki olusturmaktadir. Ornegin ahsap bir sandalyenin
verdigi etki ile plastik bir malzemenin verdigi etki ayn1 olmamaktadir. Ahsap malzeme
sicak bir etki yaratirken plastik malzeme ortam sicakligini diistirmektedir. Plastik malzeme

genellikle 1s1 ve ses yalitiminin iyi olmasi sebebiyle tercih edilmektedir.

Mekan algilanmasi silirecinde malzemenin etkisi 6n plana ¢ikmaktadir. Duyular ile
biitiinliige girerek algilanan malzeme, insan psikolojisi {lizerinden iyi, kotl, olumlu,
olumsuz, sicak, soguk gibi etkiler yaratmaktadir. Mekan tasarimi sirasinda malzeme ile
duyular arasindaki iliski sadece gorsel olarak degil isitseli kokusal, dokunsal ve hatta tatsal

bile olabilmektedir.

Malzeme ile verilmek istenen etki tasarimci tarafindan yapilmaktadir. Malzemeye ruh
verecek olan ve insan psikolojisine etki etmesini saglayan tasarimcinin bu konu tizerindeki
caligmalaridir. Mekan algisinda ya da mekan tasariminda malzeme tek basina yeterli
olmamaktadir. Biitiin duyularin ortak hareket etmesi gibi mekan tasariminda da biitiin
faktorler birlikte hareket etmektedir. Mekan tasarimini etkileyen bicim, renk, doku, 151k
gibi faktorler mekanin algilanmasi konusunda destek olmaktadir. Her bir faktoriin
uygulanis bicimi ile insan algis1 arasinda bir baglanti mevcuttur. Mekan, kullanicinin
algilamasi sonucu bir anlam kazanmaktadir. Bu anlam tiim bu tasarim faktorleri ile ortak
hareket ederek mekanin algisini olusturmaktadir. Kullanicinin istek ve ihtiyaglarina gore
sekillenen mekanin her bir 6gesi mekan algilanmasi konusunda kullaniciya destek

olmaktadir.
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3.3.1.2. Bicim

"Bigim, nesnelerin, dis gorliniisli; metafizikte, bir nesnenin gizli ilkesi olan maddeden ayirt

edilen etkin, belirleyici ilkesidir" (Gdler. 2009).

Bicim objelerin genel hatlarin1 gosteren ¢izgiler biitliniidiir. Biitiiniin bi¢imi oldugu kadar
biitliniin pargalar1 da belirli bir bicime sahiptir. Mekan alglanmasi1 belirli ilkeler
dogrultusunda gerceklesmektedir. Yakinlik, benzerlik, uzaklik, devamlilik, kapalilik
seklinde aciklanan bu ilkeler ile bi¢im aasinda bir iligki mevcuttur. Bigimler sekil olarak
yakinlik gosteren ve mesafe acisindan yakin olan nesnelerle orgiitlenme egilimindedir.

Bic¢imin temelini olusturan durumlar su sekilde a¢iklanmaktadir;
» Big¢imi olusturan ilkeler ve davranislar.
» Bicimi meydana getiren parcalar ve bu pargalarin birlesim sekilleri.
+ Olgek ve ebatlar.
» Yer, yon kavramlari.
* Dinamizm.

Bicimin kavranmasi, yorumlanmasi ve algilanmasinda kiiltiirel faktorler de 6n plana
¢ikmaktadir. Toplumsal kiiltiirlerin farkilagmast mimari bi¢imin de farklilagmasina neden

olmaktadir.

"|.“'

i

Sekil 3.23. Amsterdam Evleri

Kaynak: Vikipedi, Amsterdam, URL 10
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Cevrede yer alan somut nesnelerin ya da canlilarin bir bi¢imi vardir. Dogrusal ya da egrisel
olsalar da biitlin canlilar bicim temelinde sekillenmektedir. Bu bigimler mimari ile
birleserek daha estetik, fonksiyonel ve ergonomik hale gelmektedir. Bi¢imin mekan algisi
ve insanlar {izerinde etkisi mevcuttur. Ornegin keskin hatlara, sivri kdseler sahip bir nesne
insan tarafindan daha keskin ve olumsuz algilanirken, yuvarlar ya da oval hatlara sahip bir

nesne insan tarafindan daha rahatlatici, sakin olarak algilanmaktadir.

YATAY CiZGILER sssssssssssssiipe- DURAGANLIK, DEVAMLILIK, RASYONELLIK

DUSEY CIZGILER mssssssssllie <SONSUZLUK

DUZ HAT - RIiJITLIK KUVVET

EGRIHATLAR - ESNEKLIK,YUMUSAKLIK

SPIRAL - DUNYASAL SORUNLARDAN KOPMA
KUP - BT UNLUK ESITLIK

DAIRE - SONSUZ DENGE VE USTUNLUK
ELIPS - HAREKET

Sekil 3.24. Bicimi Olusturan Ogelerin Psikolojik Etkileri

Kaynak: Alici, N., I¢ Mekanda Renk ve Renklerin Insan Psikolojisine Etkisi, 2019

Bi¢im ve mekan iligkisi mimarligin da temelinde konu edindigi bir durumdur. Mimarligin
baslangicindan beri mekansal algiy1 etkileyen bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Yiizyillar icerisinde bigimlere ¢esitli anlamlar yiiklenmistir. Bu anlamlar ait olunan ortamin
kiiltiirel, sosyal, politik yapisina gore sekillenmistir. Bigim ve mekan algis1 arasinda bir
iletsim mevcuttur. Mekanin ya da nesnenin algilanmasi bigimine gdre ve bigimin sunum

sekline gore degisiklik gostermektedir .
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KARE - YUNAN DEMOKRASIS j
SOGUK IKLIM SICAK VE NEMLI IKLIM SICAK VE KURU IKLIM
PIRAMIT - MISIR MONARSS!
Ji | \

METERYALIST

L3

T ¢ N, ®
=alifd:

KARE DIKDORTGEN KOMPOZISYONU -
FEDERAL DEVLETLER

SOSYO-POLITIK ANTROPOLOJIK

Sekil 3.25. Bigimlerin Fakli Kiiltiirlere Gére Yorumlanmast

Kaynak: Uniigiir, S.M., “Bina Tasarinunin Temel ilkeleri”, 1989

Sekil 3.26. Akdeniz Heykeli / Ilhan Koman

Kaynak: Vikipedi, Akdeniz Heykeli, URL 11
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[lhan Koman'a ait Akdeniz Heykeli bicim faktdriiniin etkisini net bir sekilde belirtmektedir.
Baktigimiz zaman heykelin bicimlenmesi, kullanilan malzemeler gibi faktorler heykelin
"havada siiziiliiyormus gibi", "hafif" olarak algilamamiz1 saglamaktadir. Ancak farkli bir

teknik uygulanarak yapilan heykel tonlarca agirliktadir.

Mekani algilamak i¢in 6ncelikle onu olusturan faktorleri algilamak gerekmektedir. Mekan
tek basina boslugu ifade ederken, mekan tek basina bir bi¢cime sahiptir. Nokta, ¢izgi, tekrar,
hacim, ylizey gibi Ogeler bir araya gelerek bi¢cimi olusturmaktadir. Bigimin algilanmasi

mekanin 6lg¢ek, boyut, genislik, derinlik gibi kavramlarin algilanmasini saglamaktadir.

3.3.1.3. Renk

Renk, nesnelerin ya da mekanin algilanma siirecinin temeli niteligindedir. Cevremizdeki
renklerin insana aktardigi tutumlar, dis diinyaya ait 6nemli verileri toplamamiz konusunda
destek olmaktadir. Renklerin insan psikolojisine etkisi olduk¢a coktur. Ornegin bir
mekanda kasvetlir hava olusturmak i¢in mekanin 151k alip almama durumu da géz 6niinde
bulundurularak koyu renk tercihinin yapilmasi bu kasvetli havay1 yansitacaktir. Yine ayni
sekilde bir mekanin daha ferah ve aydinlik bir etki yaratmasi isteniyorsa mekan ve
mekanda kullanilan objelerin renkleri bu dogrultuda secilmektedir. Algilama siirecinde
renkler, insan psikolojisinde dinamik-duraga, olumlu-olumsuz, rahat-kasvetli gibi etkiler
yaratmaktadir. Ayn1 bigimde farkli renkler kullanilarak olusturulan nesne ya da mekanlar,
insandan insana degisen farkl etkiler yaratacaktir. Bu durum bigimin, nesne ya da mekanin

rengi ile bir anlam kazandigini gostermektedir.

Duyusal alginin temelini olusturan renk, bir mekanda ya da nesne iizerinde genellikle ilk
dikkat edilen faktordiir. Ornegin dogada bir ¢igek gordiigiimde "ne kadar biiyiik/kiiciik"
demek yerine "rengi ne kadar giizel/cirkin" seklinde ifadelerde bulunuruz. Renk, 1s18a ve
15181 yansitan objeye bagli olarak degisiklik gosterebilmektedir. Ag¢ik renklerin uygulandigi
alanlar genellikle ferah, koyu renklerin uygulandig: alanlar ise genellikle kasvetli olarak

degerlendirilmektedir.
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Sekil 3.27. Rengin Mekansal Vurgusu

Kaynak: Sener. G., G., Renk Vurgusu ile Mekan I¢inde Mekan Tanimlayin, 2020 URL 12

Mekanlarda kullanilan 151k ve renk arasinda bir iliski mevcuttur. Is18in siddeti, yonii, rengi
gibi durumlar ile mekan ya da nesne rengi sekillendirilerek insan algis1 yonlendirilmektedir.
Go6z ard1 edilmek ya da 6n plana ¢ikarilmak istenen bir nesne ya da mekanin herhangi bir
alan1 kullanicinin istek ve ihtiyaclari ve mekanda yaratilmak istenen etki dogrultusunda
farkli renkler tercih edilerek yapilabilmektedir. Renk, algi konusunda mekansal alginin
temelini olusturmaktadir ve mekana bir anlam katmaktadir. Mekan, renk ile bir anlama

sahiptir.

Isigin kirilmasiyla ortaya cikan renkler ara ve ana renkler olarak 2'ye ayrilmaktadir. Ana
renkleri sarti kirmizi ve mavi olustururken ara renkleri bu renklerin birlesimi

olusturmaktadir. Ara renkler; yesil, turuncu ve mor olarak ifade edilmektedir (Alici, 2019).

Her renk mekansal algilama siirecinde farkli bir anlama gelmektedir. Mekan1 olusturan
mimari tasarim faktorleri arasinda degerlendirilen renk, mekansal algiy1 yonlendirmektedir.
Mekana dair sicak-sogiuk, basik-ferah gibi izlenimler yapmamiza destek olmaktadir.
Ornegin sar1, turuncu ve kirmizi renk mekani genellikle daha canli ve sicak olarak
algilamamiz1 saglarken, mavi, yesil gibi tonlar daha ferah algilamamiza yardimci

olmaktadir (Aydintan. 2001).
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Renkler, mekanlar arasinda gegisi ve yonlendirme gibi durumlar1 da saglamaktadir.

Ornegin yemek alanlari genellikle enerjiyi animsatan kirmizi rengi ile 6n plana cikarken,

mekanda dogal bir izlenim yaratilmak istenirse yesil rengi kullanilmaktadr.

RENK GRUBU VE KOYU DEGERDE KOYU DEGERDE  |AGIK DEGERDE SICAK|  ACIK DEGERDE
DEGERLERI SICAK RENK SOGUK RENK RENK SOGUK RENK
TAVANDA "

Kasvetli, Tehditkar Kapatici, Ortiici Manevi Baski Verici Yikseltici
KULLANIMI
DUVARDA ” 4 . ” i
KULLANIMI Cevreleyici Soguk Hareketlendirici Yonlendirici
DOSEMEDE Tutucu, Saglam Emniyetsiz, Kogmaya
g ' A ukseltici, Kal '
KULLANIMI Emniyetl g e e Tesvik Edici

Sekil 3.28. Renk ve Algi liskisi

Kaynak: Alici ve Paktas, ¢ Mekanda Renk Algisi ve Psikolojiye Etkileri, 2020

Renkler mekan igerisindeki derinlik algimizi da etkilemektedir. Mekanin biiytikligi,
kiigtikliigii, genisligi ya da derinligi gibi durumlar algilamamizi saglamakta ve aslinda
algimiz1 yonlendirmektedir. Ornegin bir mekan oldugundan daha yiiksek gdsterilmek
istenirse genellikle acik ton ve kontrast renkler, oldugundan daha kiicliik ve basik
gosterilmek istenirse genellikle koyu ton tercih edilmektedir. Rengin uygulandigi nesne ya
da mekanin duvar1 da bu noktada onem kazanmaktadir. Mekan igerisinde algi yonii
degisitirilmek istenirse mekanin renkleri ile oynanarak algisal degisim saglanmaktadir.
Faulkner'a gore rengin mekansal etkisi su sekilde aciklanmaktadir (Aslan ve Digerleri,

2015);
* Renk, teklik ve ¢esitliligi meydana ¢ikarmaktadir.
* Yaratilmak istenen atmosfer renk ile yaratilmaktadir.
* Renk, nesne ya da mekana kimlik kazandirmaktadir.

* Renk, i¢inde bulunulan ortamin seklini, bi¢gimini ve 06l¢ek bazinda boyutunu

tanimlamaktadir.
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Faulkner''n da belirtmis oldugu renk, mekansal algi konusunda 6nemli bir faktordiir.
Renklerin dogru kullanimi ile mekana anlam kazandirirken algisal boyuttan yonlendirme

ve sekillendirmeyi de saglamaktadir.

3.3.1.4. Doku

Doku faktdrii, mekan ya da nesneye kimlik ve anlam kazandirmaktadir (Yener ve Ulker,
1999). Gorsel algiy1 etkileyerek insanda mekan ya da nesne malzemese dair fikirlerin
olusmasii saglamaktadir. Doku, gorsel ve duyusal algiyr desteklemektedir. Mekan
icerisinde mekanin kimligini ve ruhunu yansitacak sekilde kullanilan dokular, malzeme,
bicim, renk, 151k gibi faktorlerle biitiinliik igerisinde hareket ederek, mekanin algilanmasi
noktasinda onemli bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Alici, 2019). Fiziksel ¢evrede
var olan tiim canli-cansiz varliklar belirli bir dokuya sahiptir. Malzeme ile yakin iligki
icerisinde olan doku, mevcut malzemenin algilanmasi ve anlamlandirilmasini
saglamaktadir. Mekan, diger tiim faktorlerin yani sira, gorsel ve nesneler dokular ile

anlamlandirilmaktadir.

NESNEL DOKU GORSEL DOKU

«  Dokunma Eylemi ile Hissedilir |+ Gorme eylemi ile anlasiimaktadir.

. Gercegi Yansitir: - Yaniltict olabilmektedir.

Sekil 3.29. Doku Tiirleri

Kaynak: Alici, N., I¢c Mekanda Renk ve Renklerin Insan Psikolojisine Etkisi, 2019

Isik-renk faktorii ve doku faktorii arasinda bir baglantt mevcuttur. Dokunun algilanmasinda
bu faktorler 6n plana c¢ikmaktadir. Malzemeler, smirli seviyede doku niteligini
gostermektedirler. Ornegin, dokunun sik ve ebatlarmin ufak olmasi nesneyi daha diizenli,
daha yumusak algilamamizi saglamaktadir. Doku faktérii mekanin algilanmasini
sekillendirmektedir. Kullanim bi¢imine bagli olarak mekana farkli etkiler katmaktadir.
Ornegin nesne ya da mekan boyutuna vurgu yapilmak istenirse 151k ve renk faktdriiniin
yan1 sira dokunun ¢izgiselligi, paralelligi ya da karmagsikligi {izerinden ilerlemek

gerekecektir. Karmagik dokular mekanin daha hareketli algilanmasina destek olmaktadir.
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Ayn1 zamanda karmagik bir doku, mekan ya da nesne ile ilgili goriinmesinin istenmedigi
cesitli sekil bozukluklarini, renk, ton farkliliklarini saklayabilmektedir. Dokunun
kullanildig1 bir yiizey 15181 yansitmasi sebebiyle nesne ya da mekanin daha rahat bir sekilde

algilanmasina destek olacaktir.

Dokusuz ve dokulu olan nesneler arasinda ayirt edilebilme, algilanma ve kavranma
agisindan farkliliklar vardir. Dokusuz bir nesne daha az fark edilebilir olurken, dokulu bir
nesne daha kolay gbéze ¢arpmaktadir. Mekanin ve malzemenin algilanmasinda etkili olan
doku faktoriiniin algilanmasinda mesafenin de rolii mevcuttur. Uzak mesafeden daha
dokusuz goriinen bir nesne yakin mesafeye gelince dokusal Ozelliklerini
gosterebilmektedir. Dokusal 6zellik nesne ya da mekanin daha yumusak ya da daha sert
algilanmasina neden olmaktadir. Yine ayni sekilde dokusal 6zellikler sayesinde sert bir

nesne daha yumusak, yumusak bir nesne ise daha sert gosterilebilmektedir.

Sekil 3.30. Malzeme — Uzaklik — Doku

Kaynak: Alici, N., i¢ Mekanda Renk ve Renklerin Insan Psikolojisine Etkisi, 2019

"Dogada var olan her seyin tabiatin diizenini ifade eden bir doku diizeni vardir. Kayalik bir
arazi, kurak toprak, bugday tarlasi, ¢6l veya dingin bir g6l hepsi dokularina gore insana

hareketli, monoton, canlilik, bereket gibi ¢esitli duygular1 ifade eder." (Alici, 2019).

Doku faktorii, gorsel ve dokunsal alg ile yakin iligki i¢erisindedir. Bir malzemenin dokusu
ilk basta gorerek algilanirken, dokunarak kavranmaktadir. Dokularin, dokunsal duyular

araciligiyla algilanmasi ¢ok cesitli doku tiirlerinin olmasina neden olmaktadir. Bu nedenle
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her nesnenin dokusu birbirinden farklidir ve her nesne dokusal ve dokunsal 6zellik olarak

sert, yumusak, sivri, keskin gibi durumlarla agiklanmaktadir (Tiizcet, 1967).

Gorsel agidan bir nesnenin ya da mekanin anlamlandirilmast i¢in dokulara ihtiyag
duyulmaktadir. Dokular, insanin mekansal algisin1 yonlendirmektedir. Malzeme ve mekan
arasinda koprii gorevi gormektedir. Bir malzemenin 6zelligi ve vurgulamak istedigi mesaj,
islevi, amaci gibi durumlar diger faktorlerle beraber dokusal o6zellikler ile de
gerceklesmektedir. Kullanicist ¢ok olan mekanlarda kullanilan dokular genellikle orada
bulunan kisileri rahatsiz etmeyecek ve goze hitap ederken tiim duyular1 da harekete

gecirecek sekilde secilmektedir.

Dokular, renk algisini da etkilemektedir. Farklt doku, ayn1 renk olan nesneler birbirinden
farkli etkiler yaratmaktadir. Karmasik dokulu bir nesne daha hareketli algilanirken, diiz
dokulu bir nesne daha sakin algilanmaktadir (Porter, 1970). Dokusal algilanma sonrasi
insanlarin mekana dair hisleri belirginlik kazanmaktadir. Dokusal algilamada kisinin
hislerini devreye sokarak mekana ya da malzemeye dair iyi,kdtii,sicak,soguk gibi youmlar

yapmasina neden olmaktadir.

3.3.1.5. Isik

Mekan algilamasi, mekana igerisindeki elemanlarin 6lcek, sekil, renk gibi faktoérlerinin
algilanmasiyla ortaya c¢ikmaktadir. Mekanin algilanmasi tiim bu faktorlerin duyular ile
deneyimlenmesiyle ger¢eklesmektedir. Mekan algilamasi sirasinda biitiin duyular birlikte
hareket etmektedir. Mekan ya da nesne oOzellikleri dokunma, isitme, koklama gibi
duyularlar algilanmaktadir. Ancak mekan ile ilk temas gorme duyusu ile
ger¢eklesmektedir. Gorme eyleminin gergeklesmesi i¢in 1518a ihtiyag duyulmaktadir. Isigin
olmadigi bir ortamda gdérme hari¢ diger duyular ile algilanan her seyin insan zihninde net
bir imaj olusumu gerceklesmemektedir. Bu nedenle 11k faktorii, insanin mekani
algilanmasinda ve mekana ya da nesneye dair net bir imajin olusmasinda 6nemli bir yer
tutmaktadir. Insanlarin mekan ile ilk temasinin temeli 151k faktdriine dayanmaktadir. Isik
araciligiyla mekan ve mekani olusturan elemanlar algilanmaktadir. Mekanin kimlik
kazanmast ve istenen atmosferin yansitilmasi noktasinda diger tiim faktorlerin de
algilanmasinin temeli olan 151k faktdrii 6n plana ¢ikmaktadir. Ornegin, 151810 olamadi1 bir

ortamda, bir malzemenin dokusu, dokunma eylemi ile de anlasilirken ancak insan zihninde
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net bir imaj olusturmazken, 15181n oldugu bir ortamdahem gérme eylemi hem dokunma

eylemi ile malzemenin dokusu insan zihninde netlik kazanarak anlam bulacaktir.

Gorme eyleminin gerceklesmesi icin 1518a ihtiyag duyulmaktadir. Isik, dogal ve yapay
olarak iki farkli baslik altinda degerlendirilmektedir. Dogal 151k, dogada kendiliginden var
olan, giines ve ay gibi kaynaklar1 kapsarken yapay 1sik, insanlar tarafindan tiretilen ve
dogal 15181n yetmedigi yerlerde kullanilan kaynaklar1 kapsamaktadir. Mekan tasariminda
en ¢ok dikkat edilen sey genellikle dogal 151k kullanimidir. Dogal 151k kullaniminin iyi
oldugu mekan, mimari anlamda 6n plana ¢ikmaktadir. Dogal 15181n yetmedigi yerlerde
kullanilan yapay 1siklar ¢ok farkli ve gesitli mekan algisi olusumunu saglamaktadirlar. Isik
faktoriinlin mekanin algilanmasi konusunda insanlarda psikolojik ve fizyolojik etkiler
yaratmkatadir. Mekanin yonlendirmesi, 6l¢ek, renk, bi¢gim gibi durumlar 151k tarafindan
sekillenebilmektedir. Yapay 151k kullanimi ile 6rnegin bir i¢ mekan koridorunu ya da gecis
alanlarimi ayirt etmek miimkiindiir. Yine ayni sekilde dogal 151k kullanimi ile de mekana
istenilen atmosfer saglanmaktadir. Ornegin, giin 1518min oldugu bir saatte, mekanin giin

15181 ile dolmasi, mekan atmosferini daha canli ve sicak hale getirmektedir.

Sekil 3.31. Tadao Ando "Tsik Kilisesi"

Kaynak: Arkitektiiel, Isik Kilisesi, 2017, URL 13
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Sekil 3.32. Isik Kilisesi, Malzeme-Isik Kullanimi

Kaynak: Arkitektiiel, Isik Kilisesi, 2017, URL 13

Mekan ve kullanicinin  istek  ve ihtiyaglar1 dogrultusunda 151k ile mekan
yonlendirilebilmektedir. Ornegin, bir sinema salonu 1s1ksiz bir mekan iken, magazalar ve

vitrinler 1s1n ihtiya¢ duyuldugu mekanlar olarak ele alinmaktadir.

Dogal 151k 6nemli oldugu kadar mekanin algilanmasi noktasinda yapay 1s1ga da ihtiyag
duyulmaktadir. Yapay 1siklar sayesinde mekan atmosferi daha iyi yansitilmaktadir. Ornegin,
mekan igerisinde yonlendirme yapilmak istenirse gorsel uyaran ¢esidi semboller yerine 151k

yollar tercih edilebilmektedir.

Teknolojinin yillar igerisindeki degisimi mekan igerisinde kullanilan 151k kaynaklarinin da
degisimine neden olmustur. Dogal 15181n yetmedigi yerde yapay 1s1ki yapay 1518in yeterli
olmadig1 yerde dogal 1sik kullanilarak mekan algisin1 desteklenmistir. Isik kullanimu,
mekansal algisinin 6nemli bir parcasidir. Bu nedenle 151k kullanimi1 yaparken mekanda
yansitilmak istenen atmosfer, kullanici istekleri, mekanin mevcut durumu gibi konular goz
Oniline alinarak 151k gercihi yapilmasi gerekmektedir. Malzeme, bi¢im, doku, renk ve 151k
gibi mekansal algiyr etkileyen mimari tasarim faktorlerini hepsi bir biitiin olarak ele

almarak degerlendirilmektedir (Ozkum, 2011).
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4.BOLUM

DUYULARA DAYALI MEKAN ALGISININ MiMARI TASARIM ACISINDAN
ETKILERININ THERME VALS UZERINDEN iINCELENMESI

Mekan ve mekansal deneyim duyular araciligiyla var olmaktadir. Duyularin, mimari
tasarim tizerindeki etkisi tartisilmaz bir gercektir. Gorme olmadan estetik, isitme olmadan
akustik var olamazdi. Hayatin anlamini duyusal baglamlarla agiklayan Peter Zumthor
yapilarinda deneyim ve duyumu kullanmaktadir. Yazmis oldugu kitabinda g¢ocukluk
hikayelerinden bahseden Zumthor ge¢miste animsadigi seylerin tliimiiniin duyular
sayesinde oldugunu belirtmektedir (Zumthor, 2006). Mekanin deneyimlenmesi iginde
bulunan kullanicinin duyularini harekete gecirmesiyle saglanmaktadir. Zumthor icin "G6z"
diger duyulardan iistiin degildir. Tim duyular farkli hisler yaratmakta ve farkl islevlerde

calismaktadirlar.

Zumthor yapilarinin ele alindigir bu boliimde mekansal algiy1 etkileyen tasarim faktorleri
Therme Vals, Kolumba Miizesi ve Bruder Klause Sapeli tizerinden incelenmistir. Duyulara
dayal1 lagiin tasarim faktorlerinin kullanig, uygulanis ve bigimlenisini sekillendirmesi 6n
plana ¢ikmistir. Zumthor mimarisinde duyular, tasarimi etkilemektedir. Bir yapinin tiim
duyulara hitap etmesi gerektigini savunana Zumthor her yapisinda mekansal deneyime

onem verdigini gostermektedir.

Bir mekanin sesinin isitilmesi, malzemelerinin kokusunun algilanmasi, var olan
manzaranin gozlemlenmesi, mekanin dokularinin hissedilmesi duyular aracilifiyla
gerceklemektedir. Yapilarinda deneyime yer veren Zumthor, her anlamda fenomenolojiyi

temel almaktadir.

Duyular, algi ve deneyim mekanin bigimlenisini etkilemektedir. Kullanilan malzeme,
renkler, 1518in igeriye dolmasi gibi faktorler Zumthor'un yapilarinda temel aldig
konulardir. I¢ ve disin ¢atismasi sonucu ortaya c¢ikan gerilimden bahseden Zumthor

yapilarinda bu gerilimin verimli bir geri doniisiinii saglamaktadir.
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4.1. Therme Vals

Deneyim ve duyulara dayali fenomenolojik anlayisi benimseyen Peter Zumthor, 1996
yilinda Isvigre'de bulunan Alp koyii olan Vals'te su kaynaklarmin isletilmesi igin Vals
Kaplicalarini tasarlamistir (Brahm, 2016). Doganin kendisiymis izlenimi veren bu yapinin
bir kismi yerin alt1 yer almaktadir. Bu durum yapinin, doganin devam niteliginde olmasin
saglamigtir. Mimari anlayist deneyim ve duyumlara dayali olan Zumtho, bu anlayis1 Vals
Kaplicalarinda da ortaya koymaktadir. Termal suyun isletilmesine yonelik olan bu yapida
agirlik olarak Zumthor mimarisinde 6n plana c¢ikan malzemenin kullanimi goéze
carpmaktadir. Tas ve su kullanimi yapida en ¢ok dikkat ¢eken yerdir. Zumthor ve malzeme
kullanim1 arasinda oldukga gii¢lii bir bag mevcuttur. Zumthor, malzemenin niteligi ve insan
arasinda, insan1 anilarina gotiiren ve insanin doga ile etkilesime girmesini saglayan bir bag

oldugunu belirtmektedir (Brahm, 2016).

Sekil 4.1. Doganin Parcas1 / Vals Kaplicalar: Genel Bakis

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavram ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,
2016
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Zumthor yapiyi tasarlarken zamanda geriye gitmistir ve eskiden gelen kaplica gelenegini
devam ettirerek yapiy1 tasarlamistir. Yerin topografya ve jeolojisi ile caligsarak doga ile bir
goriinen yapt olusturulmasi amaclanmistir. Yapi, konumlandigi doga ile etkilesime
girmektedir. Yapr tasariminda mekanda bir atmosfer yaratmak temel alinmistir. Her
mekanm kendi iginde bir atmosferi mevcuttur. Ornegin, yiiriime eylemi, kaplica
araciligiyla atmosferler arasi gecise doniismektedir. Yapinin doganin igerisinde yer almasi
sebebiyle yapimnin malzemesi konumlandigi dogada sikca rastlanan kuvarsit malzemesi
olarak secilmistir. Daglardan ve daglarin giiciinden ilham alan Zumthor, tas ve suyu
yapimin ana unsuru olarak kullanmaktadir. Tas kullanimi, hem dogadan hem de kaplica
konseptine uygun olan suyun i¢inde bulunan tas kayalardan ilham alinarak
gerceklestirilmistir. Tas malzemesinin simgeledigi durum, suyu i¢inde bulunan tas
kayalardir. Tag ocagi goriinlimiinii animsatan Vals Kaplicalar1 dagin giiciinden ilham
alinarak tasarlanmistir. Dagin i¢inden akan bir su goriintiisii, yap1 tasariminin temel ilham

kaynagini olusturmustur.

Sekil 4.2. Daga Gomiilii Vals Kaplicalar1 Genel Bakis

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavram ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,

2016
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Dag-tas ve su arasindaki giiclii iliskiden yola ¢ikan Zumthor, bu kelimelerin insanda
uyandirdigt imge ve duygusalligt mimari olarak yorumlayabilmek amaciyla Vals
Kaplicalarinin tasarimint duyum ve deneyim odakli olarak yapmistir Tas bloklardan olusan
yapi, aralarinda yogunluk, bosluk, karanlik ve 11k yaratarak bircok farkli sekilde
diizenlenebilmektedir. Yapinin i¢ ve dis cephesinde kullanilan tag bloklar belirli bir diizene
gore yerlestirilmistir. Bu diizen cephe cesitliliginin yanisira mekana bicim ve form da
katmaktadir. Cephede tek parca olarak kullanilan tas malzemesi, dogal haliyle kullanilarak

briital bir yap1 ortaya ¢ikarmstir.

A WAL ‘,'i‘?-.vsﬂ".‘t

Sekil 4.3. Malzeme ve Su iliskisi

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavran ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,
2016

Malzemenin dogal ve tek parga kullanimi mekan atmosferini hem yumusatmis hem de
renkli ¢izgili bir yapiya sahip olan malzeme sayesinde yapiya sicak bir atmosfer
kazandirilmistir. Belirli bir kisminin toprak altinda konumlanmasi sebebiyle yapinin,
doganin kendisiymis gibi bir izlenim vermesi amaciyla yapinin ¢ati kismi ¢im ve ot gibi
bitkilerle kaplanarak dogayla biitiinliigii desteklenmistir. Tek parca kullanilan malzeme,

gosteristen tamamen uzak olarak yerini almistir. Yapinin biiyiikk ¢ogunlugunda disariyla
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baglantiy1 saglayacak herhangi bir pencere kullanimi bulunmamaktadir. Yapinin toprak
altinda bulunmasi ve pencere olmamasi sebebiyle mekan icerisinde kasvetli ve basik bir his
olusturmamak icin oldukc¢a yiiksek tavanlar ve acik duvarlar tercih edilmistir. Bu sayede
yapt igerisinde kasvetli ve basik bir his algist olusmamaktadir. Tasin ve suyun agirligi
altinda kullanim ve uygulanis bicimlerinin dogrulugu insan iizerinde hafifletici bir etki

olusturmaktadir.

Yapinin ana malzemesi olan tag ve su i¢in Zumthor, malzemeler arasindaki mesafenin
onemli oldugunu vurgulamaktadir. Tas malzemesinin sertligi ve suyu yumusaklig, iki zit
malzemenin birlesimi 6n plana ¢ikmaktadir. Tagin sertligi suyun yumusakligi birbiriyle

etkilesime girerek gosteristen uzak bir yapiyr ortaya ¢ikarmaktadir. iki zit malzeme gibi

goriinseler de tas ve suyun agirlig1 bir kombinasyon olusturmaktadir.

Sekil 4.4. Doga ve Malzeme

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavran ve Zaman-Ozne-Nesne Ilsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,

2016
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Tas ve suyun olusturdugu diger bir kombinasyon ise renk uyumudur. Mavi su, mavi-yesil
tas ve gri beton mekan atmosferinde ¢ok yaygin kullanilmakta ve hissedilmektedir. Yapinin
konumlandig1 Alp kdyiinde sik¢a rastlanan bu malzemeler, yine Alp kdyiiniin dogasinda
var olan dogal renk kombinasyonlarina uyum saglamaktadir. Zumthor renkleri dogada da
rahatlikla rastlayabilecegimiz renkleri olarak ele almistir. Kendine 6zgii bir kimligi olan
yap1 diger mimari geometrik formlarmn aksine dikddrtgen bicimindedir. I¢ ve dis kisminda
kullanilan biiyiikli kiictiklii tag bloklar yapiya formunu vermektedir. Duyu ve deneyime
dayali tasarlanan kaplicada, yonlendirici faktor olarak 151k ve golge arasindaki iligki
kullamilmistir.  Cizgisellik, aciklik ve kapalilik iliskisi, 151k ve golge yonlendirmeleri
mekan: duyumsamamizi ve deneyimlememizi saglamaktadir. Isik faktorii araciligiyla
insanin mekan igerisinde yonlendirilmesi saglanirken ayn1 zamanda mekani kesfetmesi de

amaclanmustir.
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Sekil 4.5. Isik ve Su

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavran ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,

2016

Yapida dag-tas ve su iiclemesinin siirselligi 6n plana c¢ikmaktadir. Mekansal algilama
noktasinda duyu ve deneyimi 6n plana ¢ikaran Zumthor, Vals Kaplicalarinda da bu anlayisi
vurgulamak istemistir. I¢ ve dis mekdn atmosferi, tiim duyulara vurgu yaparak
deneyimlenebilmektedir (Zumthor, 2006). Bir yap1 ya da mekan sadece gorerek degil,

mekanin  duvarlarina, onu olusturan tasarim eclemanlarina  dokunarak da
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hissedilebilmektedir. Bir nesne, mekan ya da malzemenin sicakligi, yumusakligi, kokusu,
tad1 duyular araciligiyla hissedilmektedir. Mekanin kokusu, i¢inde bulunan malzemenin
kokusu kullanicilara yapr ile ilgili ipucu vermektedir. Ornegin ahsap bir mekanim kokusu,
beton bir mekanin kokusundan farklidir ve insanda farkli hisler uyandirmaktadir. Yapinin
sesi de aymi sekildedir. Yapinin sesini duyabiliriz. Ses duvarlara ¢arparak yansimaktadir.
Bir mekan bos ise yanki, dolu ise tok bir ses ile karsilasiriz. Vals kaplicalarinin tasarimi
tiim bu duyular1 harekete gecirecek mekan deneyimine dayanmaktadir. Kaplicanin hamam
boliimiinde ses duyusu on plana ¢ikmistir. Hamamin daha manevi bir etki yaratmasi igin

farkli tag ve malzemeler kullanilarak bu malzemelerin sesi mekana yansitilmigtir.

Sekil 4.6. Dag-Tas ve Su iliskisi

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavram ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,

2016
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Kullanicinin zamana veya baska herhangi bir seye dair bir sey diisiinmesi istenmemis ve
sadece kullanicinin kaplica igerisinde keyifli vakit gegirmesi amaglanmistir. Beden ve zihin
rahatlamasini temel alan tasarimda giirtiltiiye yer verilmemistir. Giiriiltiiden uzak, sesiz ve
sakin bir mekan deneyimi yasatilmaktadir (Zumthor, 2006). Mekéanin igerisinde duyulan
tek sesin suyun sakinligi olmasi dikkat ¢ekmektedir. Ancak kesme tas ve suyun birlesimi
akustik acidan olumsuz bir deneyime de neden olabilmektedir. Duvarlarin paralel gelmesi
ve kullanilan malzeme ile suyun birlesimi rezonansa yol agmaktadir. Ancak mekan
icerisinde suyun isitilebilir olmasi rezonansin bile hafif olarak algilanmasini saglamaktadir.

Suyun sakinlestirici etkisi 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil 4.7. Gozlem Alani

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavram ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,

2016

Kaplicanin diger bir 6nemli noktasi koku duyusunun 6n plana ¢ikmasidir. Kaplicada
kullanilan taslarin kendine 6zgii bir kokusu mevcuttur ve bu koku deneyimlenebilmektedir.
Yapida kullanilan kuvars tasit koku duyusu ile hissedilebilmekte ve insana mekéana dair
ipucu vermektedir. Kaplica sularina ozan bakimi yapilmasi nedeniyle malzeme su
haricinde farkli bir koku mekanda algilanmamaktadir. Tas ve su arasinda kokusal ve
dokunsal kombinasyon, insana kendini, yiiksek bir dagda yiliziiyormus hissi

uyandirmaktadir. Dokunma duyusu ile ¢evreye dair ¢ok farkli veriler toplariz. Kaplica
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tasariminda da Zumthor dokunma duyu ile mekanin deneyimlenmesini amaclamistir.
Zumthor dokunma eylemi ile algiladigimiz seylerin bize nasil hissettirdigi noktasinda
kendi yazdig1 kitabinda ¢ocuklugundan hikayeler anlatarak dokunma duyusunun énemini
vurgulamaktadir (Zumthor, 2006). Vals kaplica tasariminda da dokunma duyusuna énem
veren Zumthor, malzeme sec¢imi, kullanimi1 ve uygulanis bi¢imiyle kullaniciya dokunsal
deneyim yasatmaktadir. Kullanilan malzemenin islenmemis ve ham olmas1 kullanict igin
giiclii bir dokunsal deneyim yasatmaktadir. Kullanilan tag malzemenin kesme ve cilali tag
olmas1 sebebiyle malzeme yiizeyi daha az piiriizlii hale gelmektedir. Dokunma duyusu ile
mekan atmosferi yansitilmak istenmistir. Yapt icerisinde suyun tadini alabilecegimiz
mekanlar da yer almaktadir. Bu mekanlar araciligiyla yapi tatma duyusu ile de

deneyimlenerek biitlin duyular1 harekete gegirmektedir.
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1. Giris 15. Soguk banyo
2. Temizlik ekipmanlari igin oda 16. Dus tast

3. yatak odast 17. Igme tas1

4. Suyolu 18. Ses tas1

5. Soyunma odalart 19. Cigek banyosu
6. Dus 20. Dinlenme odast
7. Tuvalet 21. Dis dus tast

8. Buhar odast 22. Dinlenme odas1
9. Kapali banyo 23. Terapi odast

10. Agik hava banyosu 24. Dinlenme odas1

. Tas ada Dinlenmek i¢in

. engelli tuvaleti

12. Tag 26. Engelliler i¢in soyunma odas1
13. Ses banyosu 27. Engelliler icin giris
14. Yangmn banyosu 28. Bakim odast

Sekil 4.8. Vals Kaplicalart Mimari Plani

Kaynak: Brahm, R., Atmosfer Kavranm ve Zaman-Ozne-Nesne {lsikileri Uzerinden Bir Mekan Okumast,
2016
Gorsel algi mimaride en onemli alg1 gibi goriinse de Zumthor gorme duyusunu diger
duyularin arkasma atmaktadir. Mekan atmosferi olusturmak ve insanlarin hislerine
dokunmak arasindaki etkilesim ve iletisimin bir 6rnegi olan Vals Kaplicalar1 mekan

deneyiminin iyi bir 6rnegi olarak degerlendirilmektedir.
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Tablo 4.1. Therme Vals Mekansal Alg1 Degerlendirmesi

Kaynak: Serenay Toprak tarafindan hazirlanmistir.
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4.2. Kolumba Miizesi

Gecgmisi ¢ok eskiye dayanan arkeoloji alaninin korunmasina yonelik 1997 yilinda Kéln'de
bir yarisma diizenlenmistir. Bu yarigsma tarihi kalintilar1 korumak ve o bdlgeye ev sahipligi
yapmasini amaglayan bir miize projesidir (Okudan, 2018). Peter Zumthor tarafindan

kazanilan bu proje ile "miize miizesi" yapmak amaglanmistir.

Kolumba Miizesi ile ilk temas sirasinda yapinin maddeselligi, iizerine konumlandig:
harabelerle olan baglamsal iliskisi ve bi¢imi 6n plana ¢ikmaktadir. Ana giris dogrudan
yapinin i¢ine yonlendirme saglamaktadir. Eski bir mezarlik olan avlu, resepsiyon alani,
kapilar ile korunan yapisal agiklik ve sergi alanina yonlendirme yapan merdiven belirli bir
diizen ve anlayis dogrultusunda tasarlanmistir. Yapinin igerisinde girilmeden dis cepheden

daha gorsel sadelik yapiya hakim olmaktadir.

Sekil 4.9. Kolumba Miizesi Dis Cephe

Kaynak: URL 15

Tarih ve tarihi iglere 6nem veren Zumthor, diger yapilarinda oldugu gibi bu yapisinda da
mekan deneyimini 6n plana c¢ikarmaktadir. Kolumba Miizesi, tarihi yapilarda sikca
rastlanan eski-yeni ¢atismasi icerisinde degil eski baglaminda temellenmektedir. Zumthor
diger yapilarinda oldugu gibi bu yapisinda da tarihi koruyarak onun kimlik ve karakterine
uygun olan bir atmosfer yaratmayr amaclamaktadir. Yapimi tasarimi sirasinda eski
baglaminda var olan yeni anlayisiyla hareket etmektedir. Geg¢mis, yasadigimiz anin

icindedir ve gelecek, gecmis baglaminda sekillenmektedir. Bu anlayis kolumba miizesinin
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dis cephesinden itibaren kendini hissettirmektedir. Ge¢misin iizerinde yiikselen bir yap1

olarak ge¢cmise bir bakistir.

Yapimin olugsmasinda ki temel amaglardan biri tarihi yapinin korunmasidir. Cok eski
donemlerden kalan ve bir savas sirasinda hasar alarak giintimiize kadar gelen Meryem Ana
Figiiriiniin ¢evresinde bigimlenen yapinin merkezinde bu figilir yer almaktadir. Yapiyla
birlikte yenilenen sapel, miizeden ayri bir boliicliyle gegilen farkli bir mekandir. Tarihin
kalintilar1 iizerine insaa edilen biitiin yapi, bakildiginda kalintilar iizerinde bosluk
olusturmaktadir (Okudan, 2018). Kullanilan malzeme ile bu bosluk yaratilmaktadir. Dis
cepheye bakildiginda yapinin i¢inde onemli ve degerli seylerin oldugu izlenimi
uyanmaktadir. Bunun en dnemli nedeni yapimin tek parca gibi goriinen hacmi ve diger

yapilara gore nispeten biiyiikligiidiir.
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Sekil 4.10 Kolumba Miizesi D1g Cephe Yakin Cekim

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklagim, 2018.

Zumthor Vals kaplicalarinda daglardan ilham alirken, Kolumba Miizesinde kalintilardan
yani ge¢misten ilham almaktadir. Giris kismina ilerledikce basit gibi goriinen kapi, girise
yaklastik¢a bliylikliglinii hissettirmektedir. Bosluk ve karanlik hissi olusturan bu bdliicii
mekana dair ilk izlenimleri olusturmaktadir. I¢ ve dis mekan arasindaki 151k farkli bu alana
yaklastikca kendini hissettirmektedir. I¢ mekan tamamen gosteristen uzak olarak
tasarlanmistir. Ziyaretcileri karsilamak amaciyla ahsap malzemenin agirlikla olarak

kullanildig resepsiyon dis mekanin sadeligi ve gorkemini devam ettirmektedir. Resepsiyon

80



alaninda kullanlan malzemeler, dis mekanda hissedilen sogukluk ile i¢ mekadan 6n plana
¢ikan sicaklik arasinda koprii gérevi géormektedir. Resepsiyon alaninda tercih edilen ahsap

ve beton malzeme sogukluk ve sicaklik arasindaki gecisi yumusatmaktadir.

Sekil 4.11. Kolumba Miizesi Resepsiyon Boliimii

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklagim, 2018.

Giris kisminda resepsiyondan sonra gelen sergi alanlar yer almaktadir. Iki adet sergileme
alaninin bulundugu bu boliimde tarihin izleri gozlemlenebilmektedir. Resepsiyonun
devaminda disartyla baglantinin saglandig1 saydam bir kap1 yer almaktadir. Bu kap1 kiiciik
bir bahgeye agilmaktadir.
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Sekil 4.12. Kolumba Miizesi Bah¢e Boliimii

Kaynak: URL 16

Bu gecis mekani ile i¢ ve dis arasindaki, gegmis zaman ve simdiki zaman biitlinliigii 6n
plana ¢ikmaktadir. Beyaz cakil malzeme araciligiyla kaplanan bu bdliim diger sergileme
alanina yonlendirme saglamaktadir. Zumthor'un atmosfer kavrami i¢ ve dis arasindaki
catismadan dogmaktadir. Beyaz cakillarin zeminde uygulandigi bu alan bu ¢atismay1 6n
plana ¢ikarmaktadir. Disaridan gelen 1518in tersine bu alan daha karanlik olarak
tasarlanmistir. Deneyime dayali mekanlar i¢ ve dis arasindaki ¢atismay1 giiclendirmektedir.
Zemin kattaki ikinci sergi alani tarihsel kalintilarin incelenebildigi alandir. Bu alan tiim
yapida oldgu gibi Meryem Ana Figiirii ¢cergevesinde sekillenmistir. Buradaki en onemli
noktalardan biri tarihsel kalintilarin {izerinde ylriiyormus gibi hissetmemizi saglayan
koprii baglantisidir. Koprii araciligiyla sadece mekan degil tarih de deneyimlenebilmektedir.
Bu deneyim sirasinda duvarlardan gelen esinti ve 1518in sebebi, aydmligmn da igeri
dolmasmi saglayan delikli seritlerdir. Tugla o6rgii kullanimi bu durumun temelini
olusturmaktadir. Bu dizi sarkit lamba ile de aydinlatan bu bdliimiin etrafinda igeri siiziilen
1s1iklar yer almaktadir. Isik ve tugla bir biitiin gibi hareket etmektedir. Yap1 her ne kadar
sehrin i¢inde olsa da bu kopriiden yiirlirken sehrin giiriiltiisii daha yalin bir sesle igeri
dolmaktadir. Sehrin sakinlesmis giiriiltiisii, glivercin sesleri, esinti sesleri bu delikli seritler
sayesin mekan icerisinde yankilanilarak deneyimlenebilmektedir. Miizenin sesini bu yanki1

olusturmaktadir. Koprii basit bir ¢elik ile mevcut duvardaki agikliga, kapiya gotiirmektedir.
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Bu kap1 yalnizca duvarlardan olusan arkeolojik bir dis alana baglanmaktadir.

Sekil 4.13. Kolumba Miizesi Koprii Baglantisi

Kaynak: Kolumba Miizesi: Apagik Varolus, 2018, URL 17

Zemin katta kullanilan tugla detaylarinin diger alanlarda kullanilmamasi her mekanin
malzemenin farkli oldugunu bu durum sebebiyle de her mekanin ruhunun farkli oldugunu
gostermektedir. Zemin kat ve birinci kat arasinda bir heykel gibi yapida yer alan merdiven,
bigmi, yapisi, golge bosluklari, merdiveni cevreleyen duvarlari, dosemesi ve rengiyle
gosteristen uzak gorkemli bir eleman haline gelmektedir. Merdiven ve kasasi sadelige
vurgu yaparken adeta bosluktaymis gibi hissettirmektedir. Agik sergi alanina yonlendirme
yapan merdivenin dosemesi dikkat ¢ekmektedir. Merdivenin yonlendirilmesiyle ulasilan
alan, agik bir sergi mekanidir. Penceresiz ve yapay aydinlatmalarin kullanildigi bu alanda

gezinirken bir kapi ile 6liinmiis ayr1 bir sergileme alani oldugu dikkat ¢ekmektedir. Tekstil
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ve metal {riinlerin kullanildig1 bu alananin girig kapist aydinlik ve karanlik arasinda bir
cizgi gibi durmaktadir. Agik sergi alanindan kapali sergi alanini ayiran kap1 ¢ok kisa bir
siire igerisinde aydinliktan karanliga gecisi saglamaktadir. Bu alan 6zel bir sergileme alani
olarak  tasarlanmistir.  Iceriye  baktigimizda  etrafin  ¢ok  karanlik  oldugu
gozlemlenebilmektedir. Bu durum igeride dolasan ziyaret¢inin kendini degerli bir nesne
gibi hissetmesine neden olmaktadir. Bu karanligin nedeni igeri girildigi andan itibaren
insanin dokunma duyusunu harekete gecirecek olan malzemedir. Bu alanda mekan
atmosferini yansitabilmek i¢in kadife dokulu bir malzeme tercih edilmistir. Bu malzemenin

tercih edilmesi oda icerisinde ¢ok degerli esyalarin korundugunu hissettirmektedir.

Sekil 4.14. Kolumba Miizesi Karanlik Oda

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklasim, 2018.

Yapinin ikinci kati, birinci ve zemin katin aksine biiyiik cam agikliklarinin kullanildig: ve
pek cok odanin bulundugu bir alandir. Karanlik ve aydinlik gecisleri yine bu katta da
kendini gostermektedir. D1s mekanin izlenmesine yonelik biiyiik acikliklarin kullanilmasi
Zumthor'un belki de gorsel alg1 ve gormeye dayali tasarladig bir durumdur. G6z ve goérme
eylemini diger duyularin arkasina iten Zumthor, gorsel algiy1 manzara kavrami {izerinden
yapilarinda kullanmaktadir. Ikinci katta kullanilan agikliklar yekpare ve dograma
kisimlarmin gizlenmesi, i¢ ve dis arasinda bir sinir degilmis gibi goriinmektedir. i¢ ve disin

bu kadar yakin bu kadar dokunulabilir olduguna vurgu yapmaktadir. Esnek mekan
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anlayisinin da oldugu bu katta gergeklesebilecek etkinlikler de diigiiniilerek tamamen bos
birakilan bir mekan da mevcuttur. Yapilarinda tiim duyulara 6nem veren Zumthor,

tasarlamis oldugu bu bos mekani1 akustik a¢isindan da degerlendirerek ingaa etmistir.

Sekil 4.15. Kolumba Miizesi K6ln Manzarasi

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklagim, 2018.

Ikinci katta aynm1 zamanda ziyaretgilerin dinlenmesi igin de bir alan mevcuttur. Yapinin
genel anlayisinin daha disinda gibi goriiniinen bu mekan kullanilan malzemeler ile sergi
alanlarindan ayr1 bir mekan oldugunu gostermektedir. Bu mekan yapiin geneline gore
daha sicak bir kurguyla tasarlanmistir ve mekanin sicakligi kullanilan ahsap detaylariyla

hissedilebilmektedir.
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Sekil 4.16. Kolumba Miizesi Dinlenme Mekani

Kaynak: URL 18

Mekanin ve malzemelerin duyusal ve deneyimsel algisi {izerine yapilarimi tasarlayan
Zumthor, diger yapilarinda oldugu gibi Kolumba Miizesinde de deneyimlenebilir bir
mekan yaratmistir. GOrsel alg1 sadece ikinci katta bulunan manzaradan ibarettir. Genel
hatlartyla bakildiginda tiim duyularin ortak hareket ettigi bu alan ¢evresindeki yapilardan
styrilarak kendini gostermektedir. Kolumba Miizesinin tasarlanirken amag tarihi yapiy1
korumaktadir. Bu amacla tasarlanan yapi1 Zumthor mimarligi ile birleserek hem tarihi
yapilar korunmus hem de tarihi yapilar mekan igerisinde deneyimlenmktedir. Tiin duyulara
hitap eden Zumthor Kolumba Miizesinde yine tiim duyuar1 ortak hareket ettirmektedir.
Dokunma, isitme, koklama gibi duyulara hitap eden miize mekan igerisinde gezinirken

hem tarihi yeniden yasatmakta hem de ge¢mis baglaminda simdiyi hissettirmektedir.
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Sekil 4.17. Kolumba Miizesi Zemin Kat Plan1

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklasim, 2018.

Sekil 4.18. Kolumba Miizesi 1. Kat Plan1

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta G6zmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklagim, 2018.

Sekil 4.19. Kolumba Miizesi 2. Kat Plani

Kaynak: Okudan, A., Mimarlikta Gézmerkezci Bakigin Elestirisi: Fenomenolojik Yaklagim, 2018.
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Tablo 4.2. Kolumba Miizesi Mekansal Algi Degerlendirmesi

Kaynak: Serenay Toprak tarafindan hazirlanmistir.
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4.3. Bruder Klaus Sapeli

Bir tarlada konumlanan sapel, ciftci Hermann-Josef ve Trudel Scheidtweiler tarafindan
yaptirthmistir. Diger dini yapilarin aksine gosteristen ve biiyliklilkten uzak bir dni yer
yaptirmak ve dini olaak oneme sahip Bruder Klaus'u onurlandirmak amaglanmistir. Bu

ama¢ dogrultusunda Zumthor tarafindan sapel tasarlanmistir. Almanyada yer alan sapel,

Zumthor'un mekan deneyimi fenomenolojisi yine 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil 4.20. Bruder Klause Sapeli Dig Cephe

Kaynak: URL 19

D1s diinyayla olan iliskisini duyusal deneyimlere baglayan Zumthor, bu yapiy1 tasarlarken
duyum ve deneyimden yola ¢ikmaktadirBu konsept dogrultusunda yapinin mistik ve
samimi 1i¢ mekani, dis cephenin dikdortgen formu ile c¢ok sert bir sekilde
maskelenmektedir. Yap1 konsepti geregi yapiin i¢ mekani, kasvetli ve kisiyi derin
diistincelere siiriikleyecek bir atmosfer lizerine kurulmustur. Zumthor genel olarak

13

yapilarak karst “... Bana gore binalar, sogukkanlilik, kendini kanitlama, dayanmiklilik,

mevcudiyet ve biitiinliik gibi niteliklerle, sicaklik ve duygusallikla iligkilendirdigim giizel
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bir sessizlige sahip olabilir, kendisi olan, bina olan, olmayan bir bina. herhangi bir seyi

temsil eder, sadece... “(Zumthor, 2006) seklinde bir agiklamada bulunmustur.

Sekil 4.21. Bruder Klause Tarla Goriiniimi
Kaynak: URL 20

Yapinin iskeleti 112 adet ¢am agacindan olusmaktadir. Cadir bi¢cimini andiran iskeletin
topraga temas eden kisimlar1 virgiil bigiminde tasarlanmistir (Bilgin, 2015). Virgiil formu
yap1 hakkinda ilk izlenimi olusturmaktadir. Yapinin kuyruk ve nokta bigiminde olan virgiil

formunun kuyruk kismi giris, nokta kismi ise mekanin ana merkezine vurgu yapmaktadir.

Sekil 4.22. Bruder Klause Virgiil Formu

Kaynak: URL 21
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Ahsap iskeleten tizerine olusturulan yapimin dig cephesi 12 metre yiiksekliginde beton
malzeme ile Ortilmektedir. Beton malzemenin kullanimi sadeligi ve gorkemi
simgelemektedir. Yapinin anit hissi dis cephede kullanilan beton malzemenin tek parca
kullanimi1 sayesinde verilmektedir. Sapelin dis cephesine beton dokiimii tamamlandiginda,
sapeli olusturan ahsap iskelet odun komiirii teknigi ile yakilarak ana hacim tizerindeki
oyuklardn cekilerek ¢ikarilmistir. Bu ¢ikarma sonrasinda yanik izleri net bir bigimde
mekan icerisinde goriinmektedir. Bilgin (2015) bu durumu soyle aciklamaktadir "...cok
giiclii bir 1z bu; yoklugun, eksikligin, bir zamanlar giiclii bir bi¢imde orada bulunmuslugun
izin. Sapelin atmosferini olusturan da esasen ekik ahsap konstriiksiyonun, bir zamanlar
kalib1 oldugu duvarlarda biraktigir izden baska bir sey degil; bir de cadir formunun
merkezinde kalan yine virgiil formlu delikten siiziilen 15181n bu eksiltilis duvarlarla temas1."
(Bilgin, 2015). Duvarlardan sizan 151k patlamalar1 yanan ahsap ile birleserek mistik bir

atmosfer olusturmaktadir.

Sekil 4.23. Bruder Klause Iskeleti

Kaynak: Vikipedi, Bruder Klause Sapeli, URL 22
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Duvarin belirgin yonliiliigli, kiside yukar1 bakma istegini 6n plana ¢ikarmaktadir. Yapini
tavaninda aciklik yer almaktadir. Bu agikliktan gokytizii goriinebilmekte ve iceri giin 15181
girmektedir. Bu aciklik sayesinde i¢ mekanin iklim kontrolii saglanmaktadir. Hem giin 15181
hem de hava ve yagmur bu agiklik araciligiyla i¢ mekan atmosferinde 6zel bir ortam ve
deneyim yaratmaktadir. Isi8in igeri siiziilebilmesi i¢in yapinin yapimi sirasinda Zumthor
tarafindan 350 adet boru yerlestirilmistir. Bu borular araciligiyla ortaya ¢ikan agikliklardan
hem 151tk hem de hava sirkiilasyonu saglanmaktadir. Siiziilen 1siklar yildiz hissi
olusturmaktadir. Yapini korunmasi i¢in bu agikliklar yarim kiire seklindeki camlarla

kapatilmistir.

Sekil 4.24. Sapel Tavan Aciklig1

Kaynak: Archdaily, Bruder Klause, URL 23
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Sekil 4.25. Sapel i¢ Mekan
Kaynak: URL 24

Kasvetli, mistik oldugu kadar, sakinlik ve huzur kavramlarin1 da 6n plana ¢ikaran Sapelde
Zumthor yine diger yapilarinda oldugu gibi bu yapisinda da deneyim ve duyulart 6n plana

¢ikarararak yapiy1 olusturmustur.
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Tablo 4.3. Bruder Klause Sapeli Mekansal Alg1 Degerlendirmesi

Kaynak: Serenay Toprak tarafindan hazirlanmistir.
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5.BOLUM

SONUC VE DEGERLENDIRME

Gecmisten giinimiize kadar gelisen teknoloji ve degisen yasam kosullar1 yasam
bicimlerinin de sekillenmesi noktasinda etkili olmustur. Modernlesmeyle birlikte tiiketim
toplumu her alanda kendini gostermistir. Sadece gorsel odakli olan bu durum diger
duyulan ikinci plana atmis hatta yok saymistir. Degisien ve gelisen kullanici isteklerinin
anlik olarak farkililik gostermesi de§isen yasam bigimlye iliskiledirilmektedir. Tiiketim
odakli bir toplumda estetik faktorii 6n plana ¢ikmistir. Tiikketimin bu nedenli hizlilagmasi
ve gelir gecerliligi nesne ya da mekanlar iizerinde etkisini gostermistir. Tiikketimin
hizlanmasi islevden ve maneviyattan ¢ok gz odakli anlik ihtiyaglarin dogmasina neden
olmustur. Mekan ya da nesnelerin duygudan ve deneyimden yoksun olmasu duyularin

islevsiz hale gelmesi ve gittik¢ce unutulmasina neden olmustur.

Mekanlarin sesi, kokusu, tadi, dokusu gibi durumlar geri plana itilmis sadece goze hitap
eden faktorler 6n plana ¢ikmistir. Deneyim biitliin odaklidir. Biitiin mekan1 deneyimlemek
ve hissetmek biitiin duyular1 harekete gecirmekten ge¢mektedir. Bu ama¢ dogrultusunda

hazirlanan tez ¢calismasinda duyular ve deneyimin énemi vurgulanmistur.

Deneyimin olmadig1 bir mekan ya da nesne unutulmaya yiiz tutmus ve gelecek gemisin
dogrultusunda siliklesmeye baglamistir. Bu nedenle, deneyim, duyum, algi gibi faktorler

insanlar tizerinde sanildiginda ¢ok daha fazla bir etkiye sahiptir.

Bir mekanin deneyimlenmesi tiim duyularin harekete ge¢mesiyle gerceklesmektedir.
Mekanin kokusu bizi gecmiste animsadigimiz bir ana gotiiriitken mekanin sesi
unuttugumuz bir sesi bizlere hatirlatabilmektedir. Gorsellik 6n plana ¢iktiginda
standartlarin digina ¢ikmak yerine yerinde saymak ve gelismeye bir topluma, mimarliga 6n
ayak olmak on plana ¢ikmaktadir. Gorme her sey degil ancak her sey duyulardir. Duyular
ile algilayamadigimiz bir mekan ya da nesne gerceklik kavramini sorgulatirken o mekan ya
da nesnenin gercekligini anlamak i¢in tiim duyularin ortak hareket etmesi gerekmektedir.
Gergekligi kavrayamayan zihin karmasada kalir ve zihin bulaniklagir. Zihnin netligi ve
soyutun somuta doniismesi sadece gorsel degil tim duyularin birlikte hareket etmesiyle

mumkindir.

Mekanin algilanis bigimi, mekan tasarimini etkilemektedir. Modernlesmenin getirdigi
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gozmerkezcilik yapiy1 daha basit halde getirmis ve herhangi bir duygudan yoksun
birakmistir. Mekanin bi¢imlenisi, algilar dogrultusunda olmalidir. Mekanin ruhu, mekanin
kimligi ve karakteri sadece goz ve gérme odakli degil isitme, koklama, dokunma, tatma
gibi duyularin birlesimiyle ortaya ¢ikmaktadir. Mekanin insanda biraktig1 his ve duygular o
mekanin kimligini ifade etmektedir. Bir mekani sadece gorerek degil mekana dokunarak,

mekani igitere, mekananin kokusunu alarak anlar ve anlamlandiririz.

Gormenin 6n plana ¢iktig1 bir mekan sadece anlik olarak var olmaktadir. Gegmisin izini
tasimaktan ve o izi gelecege aktarmaktan yoksundur. Insan zihninin netlik kazanmas1 ve
mekan1 deneyimleyebilmesi dokunma, isitme, koklama, tatma gibi duyularin

deneyimlenebilmesiyle miimkiin olmaktadir.

Mekan, mekansal deneyim ve mekanin algilanmasindan yola ¢ikan tez c¢aligmasinda
duyular ve deneyime dayali mimarlik anlayisini benimseyen Zumthor'un Therme Vals,
Kolumba Miizesi ve Bruder Klause Sapeli bu baglamda incelenmistir. Gézmerkezciligi
arka plana atan Zumthor, duyularin ortak hareket etmesi gerektigini ve mekanin
deneyimlenmesi gerektigini savunmaktadir. Mekana kimligi ve karakteri o mekanin
algilanmasiyla gerceklesmektedir. Bu nedenle modernlesmenin ve tiiketimin getirdigi gelip
gecer mekan ya da nesneler yaratmak yerine, ge¢misin izini tasiyan nesne ya da mekanlar
gelecege aktarabilecek eserler olusturmak gerektirmektedir. Duyularla algilanan ve
deneyimlenen bir mekan bize o mekanin ge¢misi ve gelecegi hakkinda bilgi vermektedir.
Hislerimizi ve duygularimiz 6n plana ¢ikaracak gorselligin de i¢inde bulundugu duyular

mimarisine daha ¢ok agirlik verilmeli ve mekanlar bu dogrultuda tasarlanmalidir.
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