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E-ICERIK ILE ZENGINLESTIRILMIS 5.SINIF MUZIiK DERS KiTABININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARI VE MOTiVASYONLARINAETKISi

OZET

Bu arastirmanin amaci, ortadgretimde mevcut ders materyali olarak kullanilan 5. simif
miizik ders kitabinin e-igerik ile zenginlestirilmesinin 6grencilerin akademik bagarilar
ve motivasyonlar1 iizerindeki etkisini belirlemektir. Arastirmada deneysel yontem
benimsenmis, aragtirmanin yiiriitiillme siirecinde ise son test kontrol gruplu model
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Usak il merkezinde bulunan Milli
Egitim Bakanligi’na bagli, Omer-Dénmez Toklu Ortaokulu ile Ertugrul Gazi Imam
Hatip Ortaokulu’nda 5. smifta 6grenim goren toplam 59 6grenci (deney grubu: 29,
kontrol grubu: 30) olusturmustur. Arastirma guruplarinin belirlenmesinde 6grencilerin
akademik basaris1 ve smif mevcudu goz oOniinde bulundurulmustur. Arastirmanin
deneysel siirecinde kullanilmak {izere, 5. siif miizik ders kitab1 igin e-igerik
eklenmesine uygun goriilen ii¢ iinite secilmis, bu iiniteler i¢in e- igerik olarak
belirlenen videolar arastirmaci tarafindan ders kitaplarina entegre edilmistir. Deneysel
islem siireci Oncesinde deney gurubunun kullanacagi 29 kitap uygulamada
kullanilmaya hazir hale getirilmistir. Ders kitaplarina eklenecek e-igeriklerin sec¢ilmesi
ve kullaniminda 6grencinin gorsel-isitsel algisina uygunluk, derse aktif katilim
saglama ve Ogrenme slirecinin bireysellestirilmesi gibi pedagojik amaclar
gozetilmistir. Deneysel islem silirecinde deney gurubu denel isleme tabi tutularak
dersin iglenmesi siirecinde e-igerikle zenginlestirilen ders kitabin1 kullanmis, kontrol
gurubu ise miizik dersine mevcut ders kitabinin islendigi sekilde devam etmistir.
Deneysel siire¢ sonrasinda sonunda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
miizik dersindeki akademik basarilarin1 6lgmek amaciyla “Miizik Dersi Basar1 Testi”,
ogrencilerin miizik dersi motivasyonlarin1 degerlendirmek i¢in ise “Miizik Dersi
Motivasyon Olgegi” uygulanmistir. Miizik Dersi Basar1 Testi, orta okul 5. smif miizik
ders kitab1 icerisinde {inite sonlarinda yer alan degerlendirme sorular1 kullanilarak
hazirlanmistir. Miizik Dersi Motivasyon Olgegi ise, Aktan (2013) tarafindan
gelistirilen Matematik Motivasyon Olgegi arastirma i¢in alinan dlgek kullanim izni
cercevesinde miizik alanina uyarlanmistir. Deneysel siire¢ sonrasinda elde edilen
aragtirma verileri SPSS 29.0 paket programi ile analiz edilmis, istatistiksel

degerlendirmelerde bulgularin anlamlilik diizeyleri ortaya koymak i¢in non parametrik
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testler kullanilmistir. Arastirma bulgular1 sonucunda; miizik dersinde e-igeriklerle
zenginlestirilmis miizik ders kitabi kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini
arttirdig goriilmiistiir. Ogrencilerin miizik dersi motivasyonlar1 incelendiginde ise, e-
iceriklerle zenginlestirilmis miizik ders kitab1 kullaniminin 6grencilerin miizik dersi
motivasyonunu arttirdigi sonucuna ulagilmigtir. Deney ve kontrol guruplarinin miizik
dersi motivasyonlar1 alt boyutlar agisindan incelendiginde ise deney ve kontrol
guruplarinin miizik dersi motivasyonlar1 arasinda; i¢sel hedef yonelimi, konu degeri,
0z yeterlik ve sinav kaygis1 boyutlarinda anlamli fark oldugu, digsal hedef yonelimi
ve Ogrenme inanglar1 boyutlar1 i¢in ise guruplar arasinda anlamli bir fark olmadigi
goriilmiistiir. Arastirmanin bulgulari, egitim teknolojilerinin ders materyallerine
entegre edilmesinin  0grenme siireglerinde Onemli kazanimlar sagladigim
gostemektedir. Bu kapsamda, ders kitaplarinda dijital igeriklerin kullanim
ogrencilerin 6grenmeye karst motivasyonlarini olumlu yonde etkileyerek derslere
olan ilgiyi ve akademik basarty1 arttirmaktadir. Sonug olarak, miizik egitiminde miizik
ders kitabina e-icerik entegrasyonunun, 6grencilerin derse yonelik ilgisini artirmanin
yani sira 0grenme siirecine kalic1 katkilar saglayacagi sdylenebilir. Egitim alaninda
kullanilan ders kitaplarinin teknolojik araglar ve yenilik¢i yontemlerle desteklenmesi,

21. ylizy1l 6grenme becerilerinin gelistirilmesi agisindan énemlidir.

Anahtar Kelimeler: E-icerik, Miizik dersi, Ders kitab1, Motivasyon, Akademik basari
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THE EFFECT OF AN E-CONTENT-ENRICHED 5TH-GRADE MUSIC
TEXTBOOK ON STUDENTS' ACADEMIC ACHIEVEMENT AND
MOTIVATION

ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the effect of enriching the 5th-grade music
textbook, currently used as a secondary education course material, with e-content on
students' academic achievement and motivation. An experimental method was
employed in the research, and a post-test control group design was employed
throughout the research process. The study group consisted of 59 5Sth-grade students
(experimental group: 29, control group: 30) attending Omer-Dénmez Toklu Secondary
School and Ertugrul Gazi Imam Hatip Secondary School, affiliated with the Ministry
of National Education, located in the provincial center of Usak. The students' academic
achievement and class size were taken into consideration in determining the study
groups. In the experimental process of the study, three units deemed suitable for the
addition of e-content to the 5th-grade music textbook were selected, and the videos
designated as e-content for these units were integrated into the textbooks by the
researcher. Prior to the experimental process, 29 books to be used by the experimental
group were prepared for use in the application. Pedagogical objectives such as
suitability for students' audiovisual perception, ensuring active participation in the
lesson, and individualizing the learning process were considered in the selection and
use of e-content to be added to the textbooks. During the experimental process, the
experimental group used the e-content-enriched textbook during the course, while the
control group continued the music course as taught with the existing textbook. At the
end of the experimental process, the "Music Lesson Achievement Test" was
administered to measure the academic achievement of the students in the experimental
and control groups in music class, and the "Music Lesson Motivation Scale" was
administered to assess students' motivation in music class. The Music Lesson
Achievement Test was prepared using the evaluation questions located at the end of
the units in the 5th-grade middle school music textbook. The Music Lesson Motivation
Scale was adapted to the music field from the Mathematics Motivation Scale

developed by Aktan (2013) within the framework of the scale use permission received
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for this study. The research data obtained after the experimental process were analyzed
using the SPSS 29.0 package program, and non-parametric tests were used to
determine the significance levels of the findings in statistical evaluations. The research
findings indicated that the use of a music textbook enriched with e-content in music
lessons increased students' academic achievement. An examination of students' music
lesson motivation revealed that the use of a music textbook enriched with e-content
increased students' music lesson motivation. When the music lesson motivations of
the experimental and control groups were examined in terms of sub-dimensions, it
was observed that there were significant differences between the experimental and
control groups in the dimensions of intrinsic goal orientation, subject value, self-
efficacy, and test anxiety, while no significant differences were found between the
groups in the dimensions of extrinsic goal orientation and learning beliefs. The
findings of the study indicate that integrating educational technologies into course
materials provides significant gains in the learning process. In this context, the use of
digital content in textbooks positively impacts students' motivation for learning,
increasing their interest in lessons and academic achievement. Consequently, it can be
argued that integrating e-content into music textbooks in music education not only
increases student interest in lessons but also makes lasting contributions to the learning
process. Supporting textbooks used in education with technological tools and

innovative methods is crucial for developing 21st-century learning skills.

Keywords: E-content, Music lesson, Textbook, Motivation, Academic achievement
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1. GIRIS

Her gecen giin ile birlikte teknoloji de gelismektedir. Teknolojinin geligsmesi de
insanlarin iletisim kurma sekillerinde ve ortamlarinda farkliliklara neden olmaktadir.
Gegtigimiz yillarda teknolojinin gelismesi olduk¢a hiz kazanmis ve teknolojinin
yasamimizin her alanina hakim olmasina, bilginin globallesmesine, insanlarin iletigim
sekillerinde farkliliklar olusmasina, iletisim ortamlarinin ve iletisim araclarinin
farklilik géstermesine alt yap1 olusturmustur (Onursoy, 2008). Gegmisten gliniimiize

kadar gelisim ve degisim gosteren teknoloji, egitim sistemlerine de yansimaigtir.

Ogrenme kavrami yapilandirilmis dgrenme ortami olan okullar, egitim kurumlari
disinda da ev, is yeri gibi sosyal ortamlarda da siirekli devam etmektedir (Alakurt,
2016). Bu nedenle de bilisim ve iletisim teknolojilerindeki gelismenin ve insan
hayatina girme hizinin yiiksek olmasi, egitim alaninin etkilenmesi ve degismeye

itilmesinin bir kaynagi olarak goriilmektedir (Aksoy, 2003).

Egitim teknolojileri, bilisim teknolojilerinin bize sunmus oldugu dijital materyallerin
de kullanilmaya baslanmasiyla birlikte gelenek¢i yapisindan ayrisarak cagin
gerekliligi olan dijital kaliplara dogru gelismeye ve degismeye baslamistir (Dagtas,
2013).

Toplumlar teknolojiyi her alanda kullanmaktadir. Ancak toplumlar i¢in teknoloji
kullaniminin en yaygin ve 6énemli oldugu alanlardan biri de egitim-6gretim alanlaridir

(Erdemir vd., 2009).

Glinlimiizde de egitim-6gretimin yuvasi olan okullardan teknolojiyi kullanabilen,
teknoloji sayesinde bilgiye ulasabilen bireyler yetistirmeleri beklenmektedir

(Seferoglu, 2009).

Okullarimizda yer alan Bilisim Teknolojiler ve Yazilim dersleri &gretim
programlarinda; Dijital yetkinlik, kisilerin bilgiye ulasim, analiz etme ve
degerlendirme, giivenli bicimde depolama, yeni bilgi iiretimi ve bu bilgilerin uygun
dijital araglarla etkili bicimde sunulmasi gibi bir dizi bilissel ve teknik beceriyi igeren
cok boyutlu bir kavramsal yapidir. Bu program dogrultusunda da 6grencilerin bu

yetkinliklere sahip olmasi1 beklenilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).



flkokul 6grencileri somut islem doneminde bulunan &grencilerdir. Ogrencilerin
o0grenme diizeylerinin kalic1 ve etkili hale getirilmesi, hatta bu diizeyin artirilmasi i¢in
soyut 6grenme igeriklerinin daha somut bigimlere doniistiiriilmesi gerekmektedir. Bu
durumdan yola c¢ikarsak sinif igerisinde bir Ogretmenin egitim teknolojilerini
kullanmas1 onemli hale gelmektedir. Bu dogrultuda, 21. yiizy1l 6gretmenlerinin,
zaman ve maliyet acisindan yogun olan dijital igerikleri kullanarak 6grencilere cesitli
o0grenme deneyimleri sunabildikleri durumlarim betimlenmesi 6nem tasimaktadir

(Oztiirk, 2019).

Milli Egitim Bakanliginin en biiyiik sorumluluklarindan birisi de teknolojinin gelisim
surecini kontrol etmek, egitimde en etkili ve verimli kullanimini saglamaktir.
Teknolojinin kullanimiyla birlikte soyut kavramlarin somutlagtirilmasi, egitim-
ogretim ortamlarimin  zenginlestirilmesi ve okullardaki 6grencilerin  bireysel
farkliliklarinin en aza indirilmesi miimkiin olmaktadir. Milli Egitim Bakanligi,
egitimde bireysel farkliliklar1 azaltmayir ve okullardaki teknolojik altyapiy:
gelistirmeyi amaglayarak, “Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi”
(FATIH) Projesi’ni baslatmigtir. Bu projenin temel gerekgesi olarak, Devlet Planlama
Teskilat’nin 2006-2010 yillarii kapsayan Bilgi Toplumu Stratejisi’nde yer alan;
“Bilgi ve iletisim teknolojileri egitim siirecinin temel araclarindan biri olacak, 6grenci,
O0gretmen ve egiticilerin bu teknolojileri etkin kullanimi saglanacaktir” ifadesi

gosterilmektedir (MEB, 2014).

Fatih Projesi ile birlikte okullarda etkilesimli tahtalar yer almaya baslamistir.
Etkilesimli tahtalar sayesinde bilgiye erisim i¢in internet altyapilar1 olusturulmustur.
Oncelik lise dgrencilerine ve dgretmenlerine verilerek tabletler dagitilmistir. 2010
yilinda baslayan FATIH projesi sayesinde Tiirkiye genelinde 432.288 adet etkilesimli
tahta montaj1 gerceklestirilmistir. Buna ek olarak, 2018 yilinda 150.000 adet akill
tahta temini amaciyla ihale siireci gerceklestirilmistir. Ayri verilere gore 2015 yilina
kadar gecen siirecte 1.427.800 adet tablet dagitildig1 belirtilmistir. Ayrica bu siirecte
de 3100 okulda fiber internet altyapisi ve baglantisinin gergeklestirilmesi saglanmigtir

(MEB, 2018).

Egitim-0gretim alaninda teknolojinin gelismesi ile birlikte geleneksel egitim anlayisi
birakilmis ve egitim-6gretimde daha modern bir egitim anlayisina gegilmistir. Bu
gelisim ve degisimin sonucunda da &gretmenlere daha Onceden yiiklenmis olan

gorevler ve sorumluluklar da degigsmeye baslamistir. Egitim teknolojileri sayesinde



egitim sayede okulda gerceklestirilmekten kurtulmus, 6grencinin bulundugu her
ortama yayilmistir. Bu nedenle herhangi bir mekana bagimli halden kurtularak her
ortamda egitimin gerceklesmesine olanak saglamistir. Bu da ge¢mis donemlerde
egitim denildiginde akla gelen okul, {lniversite vb kurumlarin disinda bireyin
bulundugu her ortami egitim ortami haline gelmesine neden olmustur. Artik ylizyiize
egitim disinda dijital egitim platformlar1 olugsmaya baslamis ve bireylere her an her
yerde egitim gorme imkani saglanmistir. Egitim zaten hayat boyu devam eden bir
stire¢ olarak kabul edilmektedir. Buna istinaden 6grenmenin sadece okulda veya okul
hayat1 disinda da 6grenmeye devam ettigi bilinmeketdir. Teknoloji sayesinde egitimin
paydaslari olan 6gretmen, veli, uzman ve mentorler siniflarda verilen kisith imkanlar
yerine daha genis ve daha esnek bir 6grenme araci sunmakta ve paydaslar arasinda
baglant1 kurabilmektedir. Karmagik bireysel ve toplumsal problemlerin ¢ézlimiinde,
kisisellestirilmis ve simiilasyon tabanli egitim programlarmin 6grenciler i¢in daha

faydali olacag: diisiiniilmektedir (Atas, ve Gunduz, 2020).

FATIH Projesi sayesinde gelen yeniliklerden birisi de EBA’dir. EBA, zengin ve egitici
iceriklere sahiptir. Bu igerikler sayesinde de Ogretmen ve Ogrenciler bilisim
teknolojilerini kullanarak egitim alaninda destek alabilmektedirler. Bu havuz
sayesinde de egitim-Ogretim sadece okulla sinirlandirilmaktan uzaklastirilmis mekan
ve zamandan bagimsiz hale gelmesine ve her zaman ve ortamda kullanilabilmesine

olanak saglamistir (Gerede, 2019, s. 22).

QR kod teknolojisi, hem formal hem de informal egitim ortamlarinda
uygulanabilmektedir. Gunumuzde egitimciler QR kodlar1 ile yapilan g¢alismalarin
yetersizliginden dolayr QR Kodlar1 yaygin olarak kullanmamaktadir (Celik, 2012).
Egitim i¢in basilmis olan materyallerde QR Kodlar1 eklendiginde ogrenciler konuyu
daha iyi anlayabilmektedir (Basgcy, 2019). QR kodlar1 sayesinde 6grenciler istenilen
bilgiye daha rahat ulasabilmektedirler. Basili materyallerde bilgi kirliligine neden
olabilecek etkenler olabilmektedir. Bu bilgi kirliligini ortadan kaldirip 6grencilerin
dogrudan verilen bilgiye ulasmalarini saglamak i¢in QR Kodlar eklenmelidir

(Ramsden, 2008a).

Tiim bu bilgiler 15181nda, 5. sinif miizik ders kitabinin e-Icerik ile zenginlestirilmesinin
Ogrencilerin miizik dersi akademik basarist ve motivasyonlari iizerindeki etkisinin

arastirilmasi1 amaglanmaktadir.



1.1 Problem Durumu

Gunumuzde yasamin cesjtli alanlarinda teknolojinin etkisinin giderek arttig
gorulmektedir. Dijital ¢cag olarak tanimlanan giliniimiizde, bilisim teknolojileri 6zgiin
bir disiplin olma niteligini agarak, toplumsal yasamin tiim alanlarinda etkin bir bicimde
yer almaya baglamistir. Bu dallardan birisi de elbette ki gelismis toplumlarda
egitimdir. Ozellikle ortaokul dgrencilerinin icinde bulundugu gelisim déneminde,
egitim siireci icerisinde derslerde motivasyonlarini, performanslarin1 ve etkin bir
O6grenmenin gerceklesmesi icin dersler  bilisim teknolojileri ile
desteklenmelidir.Egitim ve Ogretimin de dijitallesme siirecine dahil olmasi ve
glinlimiiz gereksinimlerini takip etmesi kacinilmazdir. Saglik ve egitim alaninda
yasanan olumsuzluklar ve degisimlerden sonra oOzellikle egitimde teknolojinin
kullanilmastyla ilgili birgok arastirma yapilmaktadir. Egitim alanlarindan biri olan
miizik egitimi alaninda da dijitallesme ve bilisim teknolojilerine iligskin olarak farkli
calisma konularini igeren yeni arastirmalara ihtiyag duyulmaktadir. Bu arastirmanin
amact; e-igerik ile zenginlestirilmis 5.sinif miizik ders kitabinin 6grencilerin akademik
basar1 ve motivasyonlarina etkisinin belirlenmesidir. Bu ¢ergevede orta okul 5. siif
miizik ders kitabindan segilecek iinitelere konularla ilgili e-icerikler eklenecek ve
kullanilan yontemin 6grencilerin akademik basar1 ve derse olan motivasyonlarina
etkisi olup olmadig1 belirlenmeye ¢alisilacaktir. Arastirmanin problem ciimlesi; ’E-
igerik ile zenginlestirilmis orta okul 5.smif miizik ders kitabinin 6grencilerin akademik

basar1 ve motivasyonlarina etkisi nedir?”, seklinde belirlenmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; ortaokul 5.smif miizik ders kitabinin e-icerikler ile
zenginlestirilerek kullanimiin 6grencilerin akademik basar1 ve ders motivasyonuna
etkisinin  belirlenmesidir. Arastirmanin amact dogrultusunda; E-igerik ile
zenginlestirilmis 5.smif miizik ders kitabinin 6grencilerin akademik basar1 ve miizik
dersi motivasyonlarina etkisi nedir?, sorusu arastirmanin ana problemi olarak

belirlenmis olup bu ¢ercevede;

¢ E-igerik ile zenginlestirilmis 5.sinif miizik ders kitabi kullaniminin 6grencilerin

miizik dersi akademik basarisina etkisi nedir?



¢ E-igerik ile zenginlestirilmis 5.sinif miizik ders kitabi kullaniminin 6grencilerin
miizik dersi motivasyonlarina etkisi nedir?
® Denel islem siireci sonunda deney ve kontrol grubu arasinda miizik dersi

motivasyonu acisindan fark var midir?, alt problemlerine yanit aranmustir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Bu arastirma; e-igerik ile zenginlestirilen ders kitabinin 6grencilerin akademik basari
ve motivasyonlarina etkisinin ilk kez inceleniyor olmasi agisindan 6zgiin ve 6nemlidir.
Egitim kalitesini arttirabilmek ve kalici 6grenmeyi saglamak i¢in Uretilen dijital
kaynaklar, egitime 6zel onem arz etmektedir. Ogretmenlerin derslerde kullanacaklari
teknolojiye hakim olmas1 gerekmektedir. Son yillarda egitim sisteminde sik degisimler
meydana gelmesi ve var olan teknolojinin de degisim gostermesiyle 68retmenlerin
teknoloji konusundaki bilgilerinin giincel tutulmasi gerekmektedir. Materyalleri
teknoloji ile zenginlestirip 6grencilerin etkili 6grenmelerini ve bu 6grenmeden dolay1
motivasyonlarmimn artmasi  saglanmaktadir. Ogrencilerin konu anlatimh ve
degerlendirme sorular1 iceren miizik ders kitabinin, igerikteki sarkilara ve tarihsel
olaylara QR kodlar eklenerek derslerin daha eglenceli bir hale gelebilecegi, tekdiize
hale gelmis olan kitaplarin daha iglevsel hale gelebilecegi ve 6grencileri teknoloji ile
O0grenme ortamiyla bulusturacagi 6ngoriilmektedir. Ayni zamanda arastirmanin konu
itibar1 ile miizik egitimi alaninda yapilan ilk aragtirma olmasindan dolay1 miizik
egitimi alanina ve teknoloji calismalarina katki saglamasi, arastirmacilara kaynak ve
rehber niteligi tasimas: beklenmektedir. Arastirma ders kitaplarimin igeriginin
olusturulmasi ve zenginlestirilmesi asamasinda yapilacak yenilikler ile iyilestirme

caligmalarina katki saglamasi agisindan da ayrica 6nemlidir.

1.4 Sayiltilar

* Arastirmanin ¢aligma gruplarinin akademik basarilarinin birbirine denk oldugu,
¢ Arastirmanin c¢alisma gruplarinda yer alan Ogrencilerin uygulanan &lgme
araglarinda yer alan sorular1 objektif olarak yanitladiklari, sayiltilarindan hareket

edilmistir.



1.5 Sitmirhliklar

Bu arastirma;

Veri toplama donemi olarak 2023-2024 egitim-6gretim yil1 bahar yariyili ile,
Usak ili merkezinde faaliyet gosteren Omer Dénmez Toklu Ortaokulu ve Ertugrul
Gazi Imamhatip Ortaokulu okullar1 ve bu okullarda 5.smifta 6grenim goren
(deney:29-kontrol:30) 59 6grenci ile,

Denel islem siireci olarak bahar yariyili baglangicindan itibaren (5 Subat) 12 hafta
ile,

Ogretim siirecinde miizik dersinde kullanilan ortaokul miizik ders kitabinin
2,3,4.bolimleri ile,

Denel islem siirecinde ders kitabinin E-igerikler ile zenginlestirilmesi asamasinda

youtube videolariin kullanilmas: ile sinirlidir.

1.6 Tamimlar

E-icerik: Belirli bir konuya iliskin bilgi ya da igerik, bilisim teknolojilerinden

yararlanilarak metin, ses ve video gibi dijital kaynak tiirlerinde ve elektronik formatta

tiretilmekte; bu dijital igerikler bireysel O6grenme siireclerinde de etkin bigimde

kullanilabilmektedir (Karthikeyan vd., 2012; Kollias, 2007).

Motivasyon: Bireyde bulunan ve onu bir davranista bulunmaya iten i¢ enerjidir
(Asikoglu, 1996, akt. Erturk 2017; Engin, 2004; Ergul, 1996; Genc, 2005; Online
Etymology Dictionary, 2020; Sahin, 2004).

1.7 Kisaltmalar

E-icerik: Elektronik igerik

MEB: Milli Egitim Bakanlig

EBA: Egitim bilisim ag1

MDMO: Miizik dersi motivasyon 6lcegi

MDABT: Miizik dersi akademik basar1 testi



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1 Egitimde Teknoloji Kullanim

Giiniimiizde teknolojik gelismeler biiyiik bir ivme kazanmis olup, bu hizli degisimi
takip etmek her gegen giin daha da giiclesmektedir. Teknoloji, yasamin hemen her
alaninda kendini hissettirmekte ve bireylerin teknolojiden tamamen uzak kalmalar
neredeyse imkansiz hale gelmektedir. Egitim sektorii de bu gelismelerden etkilenmis;
tipk1 diger disiplinlerde oldugu gibi teknolojinin egitimdeki yeri de giderek daha kritik
bir hal almistir. Teknolojinin egitim siireglerine entegre edilmesiyle birlikte, 6gretim
faaliyetlerinin daha etkili hale gelmesi ve bu sayede daha donanimli bireylerin

yetistirilmesi miimkiin olabilecektir (Barut, 2015).

Egitim ve teknoloji birbirinden farkli kavramlar olsa da, egitim-6gretim siire¢lerinin
niteligini artirmak amaciyla bir arada kullanilmaktadir. Her iki alan da kendi i¢inde
teorik temellere ve 6zgilin yontemlere sahiptir. Bu iki kavramin etkilesiminden dogan
"Egitim Teknolojisi" ise, bu alanlarin kesisiminde yer alan yeni bir disiplin olarak
ortaya ¢ikmistir. Bu disiplin ¢ercevesinde, egitim ve teknolojiye iliskin bilimsel
yaklasimlar ile yoOntemler esas alimarak ¢esitli akademik ¢alismalar

gerceklestirilmektedir (Isman, 2005, s. 25).

Egitimin etkin ve verimli bir sekilde gergeklestirilmesi hedeflendiginde, egitimde
teknolojinin kullaniminin 6nemi belirginlesmektedir. Teknolojinin egitim slirecine
entegre edilmesiyle birlikte, 6grenilen bilgilerin kalicilig1 artmaktadir. Bu sebeple,
egitim siirecinde egitim teknolojilerinin bilin¢gli ve etkili bi¢imde uygulanmasi
gerekmektedir. Ayrica, egitim teknolojilerinin kullanimi, 06grencilerin merak

duygusunu ve derse olan ilgisini artirmaktadir.

Egitim alanindaki doniisiimlerin temelinde, 6gretim siireglerine entegre edilen

teknolojik gelismeler yer almaktadir (Karasar, 2004).

Cumhuriyetin baslangic yillarindan itibaren Tiirkiye’ de egitim alaninda teknoloji
kullanimina iligkin ¢aligmalar yapilmaktadir. Her ne kadar baslangici Cumhuriyet
baslangicina kadar dayansa da egitimde tekonolojinin kullaniminin daha kapsamli
hale gelmeye bagladig1 yillar 1970’11 yillarin baglaridir. S6z konusu donemde Milli

Egitim mevzuatinda 6nemli diizenlemelere gidilmistir. 1973 yilinda yiiriirliige giren



1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 13. maddesinde; her derece ve tiirdeki
ders programlar1 ile Ogretim yontemleri ve egitim materyallerinin, bilimsel ve
teknolojik gelismeler dogrultusunda, cevresel ve ulusal ihtiyaglara uygun olarak
stirekli bigimde gelistirilmesi gerektigi vurgulanmakta; ayrica egitimde etkinligin
artirtlmas1 ile stirekli yenilenmenin bilimsel arastirma ve degerlendirmelere
dayandirilmasi zorunlulugu belirtilmektedir. Ayrica, hazirlanan Kalkinma Planlarinda
da egitimde bilim ve teknolojiye uyum saglamaya yonelik hedeflerin giderek 6n plana
ciktign goriilmektedir. Ornegin, 6. ve 7. Bes Yillik Kalkinma Planlarmda dgretim
programlarinin ¢agin gereksinimlerine uygun olarak bilimsel ve teknolojik gelismeler

1s181inda yeniden gilincellenmesi gerektigi ifade edilmistir (Genc, 2019).

Egitim teknolojisinin iilkemizde kullanimi 1980°li yillardan sonra daha sik
kullanilmaya baslanmis bu da egitimde olumlu gelismelere yol agmistir (Akkoyunlu,

1995).

13-17 Mayis 1996 tarihleri arasinda gerceklestirilen 15. Milli Egitim Strasi'nda, bilgi
ve teknoloji iiretiminde cagin gerisinde kalinmamasi1 gerektigi vurgulanmis; bu
nedenle egitimin igeriginin teknolojik gelismeleri takip edecek sekilde

yapilandirilmasi gerektigi ifade edilmistir.

Ogrencilerin teknolojik bir arag olan bilgisayarla tanismalarinin saglanmasi ve dgretim
siireclerinde egitim teknolojisi yontemlerinin kullanilmasi yoniinde c¢aligsmalar

yapilmasinin gerekliligi vurgulanmistir (Milli Egitim Surasi, 1996).

TUBITAK 2004 yilinda Vizyon 2023 teknoloji ongorusu caligmasi yapmustir. Bu
caligmada; bireyin yaraticiligini ve hayal giiclinii destekleyen, zaman ve mekan
sinirlamalarindan bagimsiz olarak 6zgiin 6grenme teknolojilerinin gelistirilmesine
olanak taniyan, 6grenme ve insan merkezli bir egitim sisteminin gerekliligi 6n plana

¢ikarilmistir (TUBITAK, 2004).

Bu baglamda, Yiiksekogretim Kurulu tarafindan, yalnizca bahar donemiyle sinirh
olmak tizere tiim disiplinlerde uzaktan 6gretimin uygulanabilecegine iliskin bir karar
alinmistir. Buna ek olarak, uzaktan egitime dair gerekli yasal diizenlemeler yapilmis

ve yapisal uyum siiregleri hayata gecirilmistir (Telli ve Altun, 2020).



2.1.1 Teknoloji

Teknolojiyi ifade etmek gerekirse; elde edilmek istenen bilgilere ulagsmay1, insanlarin
ve toplumun mevcut ihtiyaglarini giderek ve hayati daha yasanabilir kilmak amaciyla
kullanilan bilgilerin bir araya getirilmesini saglayan bir uygulama pratigi oldugu

sOylenebilir (Isman, 2005, s. 22).

Teknoloji, belirli bir diizen iginde ¢alisan insanlarin, siirecte kullanilan makineler, ola
ylar ve bireyler iizerinde meydana gelen degisimleri kontrol edebildigi sistemler biitii

niidiir (McDermott, 1981).

Teknoloji; bireylerin gereksinimlerini karsilamak, yasam standardini yiikseltmek ve
toplumsal ilerlemeyi saglamak amaciyla bilgi, beceri, yontem ve araclarin diizenli ve
bilingli bir sekilde kullanimimi ifade etmektedir. Tarihsel siire¢ icerisinde tarim
toplumlarindan sanayi toplumlarina, oradan da dijitallesme c¢agmin getirdigi
yeniliklere kadar uzanan gelismeler, toplumlarin yapisal O6zelliklerini, {iretim

bigimlerini ve bireylerin yasam tarzlarini koklii bigimde doniistiirmiistiir.

Bilimsel bilgi ile uygulama alanlar1 arasinda koprii gérevi goren teknoloji, yalnizca
teknik bir ara¢ olmanin Otesinde; kiiltiirel ve sosyolojik bir olgu olarak da
degerlendirilmektedir. Bu cergevede teknoloji, bireylerin 6grenme deneyimlerinden
saglik hizmetlerinin sunumuna, iletisim yontemlerinden is yasamindaki iiretkenlige

kadar pek ¢ok alanda 6nemli degisim ve doniisiimlere neden olmaktadir.

Gilintimiizde 6zellikle dijital teknolojiler; yapay zeka, makine dgrenmesi, biiyiik veri
analitigi, nesnelerin interneti (IoT) ve blokzincir gibi alanlarda 6nemli ilerlemeler
kaydetmistir. Bu gelismeler, sadece bireysel yasamlari degil, ayn1 zamanda kurumsal

yapilar1 ve kamu politikalarin1 da yeniden sekillendirmektedir.

Bununla birlikte teknolojinin toplumsal etkileri, yalnizca olumlu yonleriyle sinirh
degildir. Dijital ugurum, veri gilivenligi, mahremiyetin ihlali, is giicli piyasasinda
otomasyon kaynakli doniistimler gibi sorunlar, teknolojik gelismelerin etik ve
sosyolojik yonlerinin de tartisiimasini gerekli kilmaktadir. Bu nedenle teknolojinin
stirdiiriilebilir, kapsayict ve etik temellere dayali bicimde kullanilmasi, giiniimiiz

akademik tartigmalarinin merkezinde yer almaktadir.

Sonug¢ olarak, teknoloji; bilgi temelli bir toplumun olusmasinda, ekonomik
kalkinmanin saglanmasinda ve bireysel yetkinliklerin gelistirilmesinde vazgecilmez

bir ara¢ olmanin 6tesinde, disiplinlerarasi bir arastirma ve degerlendirme alanidir.



2.1.2 Egitimde Teknoloji

1960’1 yillarda ortaya ¢ikan Egitim Teknolojisi olgusu zamanla gelismeye devam
etmistir. Egitim insan yasamini sekillendiren en onemli Ogelerden biridir. Bir
toplumun gelismiglik diizeyinin yiikseltilmesi i¢in egitimin en iyi bi¢imde
yapilandirilmasi, uygulamalarin bilimsel esaslara dayanmasi ve etkili bigimde
uygulanmasi zorunludur. Bu nedenle, egitim teknolojisi hem ulusal hem de kiiresel
diizeyde egitim sistemleri iginde 6nemli ve stratejik bir konum kazanmistir.Egitim
teknolojisi gegmisten giiniimiize tiim diinyada egitim siirecini gelistirmeye devam
etmeketdir. Egitim teknolojisi sayesinde hem egitim bilimleri gelisimini siirdiirmekte
hem de teknolojinin gelismesiyle birlikte egitim teknolojisine entegrasyonu saglanarak
egitim hizmetlerinde de kaliteyi arttiracak sekilde kendini yenilemekte ve

gelistirmekte oldugunu gozlemekteyiz (Kelesbayev, 2014; Simsek vd., 2008).

Egitim teknolojisini bir baska deyisle uretebilen, dusunceli ve sorumluluk sahibi
bireylerin  gelisimini  destekleme amaciyla bilginin uygulanmasi1 olarak
tanimlayabiliriz. Egitim teknolojileri, yalnizca temel bilgi ve becerilerin
kazandirilmasini degil, ayn1 zamanda elestirel diisiinme, akil yiiriitme ve problem
¢Oozme gibi iist diizey bilissel yetkinliklerin gelistirilmesini de destekleyerek, farkli
baglamlardaki Ogretim ve Ogrenme siireclerine anlamli katkilar saglamaktadir

(Spector, 2015).

Baglangigta egitim teknolojisi kavrami, ortam, teknoloji ve sistemle sinirli iken,
giiniimiizde bu kavramlar daha karmasik bir yapiya biirlinmiis ve bireylerin zaman ve
mekan kisitlamasi olmaksizin bilgisayar destekli teknolojiler ve uzaktan egitim

uygulamalarina ulasmalarina olanak saglamistir (Karaagacli, 2004).

Yirmibirinci yuzyil egitim sisteminin modern ihtiyaclar1 toplumsal yasama adapte
eden, kisjligi, rasyonel hedefleri gelistiren, arasfirma yontemlerinin kullanimina,
bagimsiz ve bireysel ogrenmeye izin veren ve buyuk kitlelere hizmet edebilecek bir
yapiyt benimsemesi zorunludur. 21. yiizyihin baglarindan itibaren egitim
teknolojilerindeki gelismelerle birlikte, bireylerin yalnizca gelenek ve goreneklerine
bagli, vatandaslik bilinci geligsmis ve seri {iretim yoluyla iilkesine hizmet eden bireyler
olmalar1 yeterli goriilmemektedir. Giinlimiizde egitim siirecinde, bireylerin kapasite
ve yeteneklerinin ortaya c¢ikarilmasi; bilgiye ek olarak beceri ve yetkinliklerin

kazandirilmas: amaglanmaktadir. Basariyr Olgmede yalnizca standart testlerin
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kullanildig1 eski anlayis ise giderek dnemini yitirmektedir. Bunun yerine bireylerin
iirettigi projeler, sorunlari ele alis ve ¢oziim becerisi, yenilikler ve yaraticilik, almig
olduklar1 patentler ve sertifikalar 6n plana ¢ikmaya baslamistir (Ucak ve Erdem,

2020).

Genel bir bakisla egitim alanindaki baslica tartismalarin; politika, donanim, hizmet
erigilebilirligi ve siirekliligi, 6gretmen-6grenci dengesi, okul binalari, kitaplar, arac-
gerecler, licret seviyeleri ve maliyet ilizerine yogunlastigi anlasilmaktadir. Sorunlarin
¢ozlilmesi i¢in uygun ve dengeli egitim programlari hazirlanmalidir. Ayrica bu
programlarin gelistirilmesi ve uygulanacak teknolojiler de sorunlarin ¢oziimiine

katkida bulunacaktir (Kaya, 2002).

Teknolojideki gelismeler paralelinde, Egitim Teknolojileri de egitim silirecine hizla
entegre olmustur. Buna bagli olarak da artik egitim teknolojisi egitim ile ayrilmaz bir
biitiin hale gelmistir. Bunun sonucunda da 6grencilerin bu duruma adapte olma
zorunluluk hale gelmistir. Ogrencilerin teknoloji kullanimina ydnlendirilmesi ve
onlara sorumluluk verilerek biling kazanmalarinin saglanmasi ayr1 bir énem arz
etmektedir.Egitim teknolojisi sayesinde bilgiye erisimin kolaylastigi, egitimin
kalitesinin arttig1 ve O0grenme siireclerinin daha basarili oldugu bir gergektir.Bu
nedenle de egitimi dar ve kisitli hale gelmesini 6nlemek icin egitim teknolojilerinin

kullanilmas1 gerekmektedir (Alkan vd., 2011).

Son otuz yil incelendiginde, bilgi ve iletisim teknolojilerinde hizli degisimlerin
gerceklestigi gortilmektedir. Bu geligsmeler, egitim teknolojilerinin olumlu yo6nde
etkilenmesine ve hizla ilerlemesine zemin hazirlamistir. Dolayistyla, egitim teknolojisi
glinlimiizde egitim politikalarini sekillendiren kritik bir unsur haline gelmistir (Kavak

vd., 2016).

Ulkelerin teknolojik iiriinlerden yararlanma durumlari, o iilkenin diinya iizerindeki
degerlerinin dlciitii olarak kabul edilmektedir. Teknolojik iirtinler, giin gegtikce insan
yasaminda kullanim1 ve insan yasamina etkileri de artmaktadir. Giinlimiizde bireysel
ve kurumsal gelismeler incelendiginde, bu ilerlemelerin biiyiik 6l¢iide teknoloji odakli

oldugu goriilmektedir (Aksoy, 2003).

Ulkemizde egitim teknolojilerinin egitim alaninda kullanimi, Cumbhuriyet’in ilk
yillarina kadar uzanmaktadir. Cumhuriyetin kurulmasindan sonra MEB tarafindan bir

okul miizesi ag¢ilmistir. Bu miizede egitimde kullanilan egitim arag-gerecleri
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sergilenmeye baslamistir. 1930’lu yillara okullara fizik ve kimya derslerinde
kullanilabilmesi i¢in deney araglar1 ve gerecleri ayrica haritalar, projeksiyon aletleri
gibi arag-geregler alinmistir. Ankara Yiiksek Teknik Ogretmen okulunda bu deney

ara¢ gereglerinin ilk denemesi gergeklestirilmistir (Tandogan vd., 1998).

Gliniimiize kadar egitimi etkileyen teknoljik gelismeleri ve egitim teknolojilerinin
kullanimini inceleyen bir¢ok calismalar yapilmistir. Alfabenin bulunmasindan sonra
kagit ve yazi araglari icat edilmistir. Teknolojinin gelismesi ile birlikte de kitaplarin
daha kolay basimi i¢in matbaa icat edilmistir. Diinyada siniflarda yillardir kullanilan

kara tahta artik gliniimiizde elektronik (akilli) tahtalara gecilmistir (Kaya, 2006).

Teknolojinin gelisimi elbetteki iilkemizde de egitim teknolojisine yonelmeye sebep
olmustur. Ozellikle son 20 yilda teknolojideki ilerlemelerle ayn1 zamanda iilkemizde
egitim ve 0gretim sistemlerinin diizenlenmesi, bu siiregte 0gretmen ve dgrencilerin
stirekli etkin bir rol almasi i¢in farkli uygulamalar yapilmistir. Bu amagcla tilkemizde
gelistirilmis olan Fatih Projesi sadece iilkemizin degil diinya {izerinde yapilmis olan
en kapsamli teknoloji projelerinden biri oldugunu sdéylemek miimkiindiir (Kavak vd.,

2016).

Egitimin genel esaslarindan olan firsat esitligini saglamak amaciyla lilkemiz genelinde
Fatih projesi uygulamaya konulmustur. Bu sekilde tiim iilke genelinde egitim

hizmetinin daha dengeli ve kaliteli olmas1 hedeflenmistir (Kalkinma Bakanligi, 2013).

Fatih projesinin amaci bilisim teknolojilerini 6gretmen ve Ogrenciler ile
sinirlandirmayarak tim bireylerin en etkin sekilde yararlanmasi hedeflenmektedir.
Egitim ve 6gretimde firsat esitligi olusturmakta hedefleri arasindadir. Ayrica okullarda
yer alan teknolojik alt yapinin iyilestirilmesi, Bilgisayar Teknoljileri araglarinin egitim
stirecine entegre edilerek bu siire¢ boyunca bireylerin daha fazla duyu organini
kullanarak egitim-0gretimin kalicilig1 kolaylikla saglanabilecektir.
Tiim ilk6gretim ve ortadgretim okullarina LCD Panel Etkilesimli Tahta ve internet al

tyapisinin saglanmasi hedeflenmektedir (MEB, 2017).

Aralik 2019'da ortaya ¢ikan ve kiiresel Olgekte etkili olan Covid-19 pandemisi
nedeniyle, Tiirkiye'de egitim faaliyetleri uzaktan Ogretim yoluyla siirdlirilmistiir

(Aydin, 2020; Recepoglu, 2022).
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2.2 E-Ogrenme

Son donemdeki teknolojik ilerlemeler, egitim-6gretim siirecinde teknolojik ara¢ ve
materyallerin entegrasyonunu hizlandirmig ve bu durum, yeni 6grenme modellerinin

gelistirilmesine zemin hazirlamistir (Ipek vd., 2013)

Dijitallesme, asamali olarak gelisen ve evrildikge kendisini yenileyip uyarlayan
dinamik bir siirectir. Benzer bicimde, dijital egitim de bu evrimin Onemli
asamalarindan biri olarak kabul edilmektedir. Uzaktan egitim kavrami, yaklasik 300
yillik tarihi siireci boyunca ¢esitli uygulama ve sunum bigimlerini kapsayan bir sistem
olarak, teknolojik gelismelerle sekillenmis ve degisen sartlara adapte olmustur

(Bozkurt, 2017, 2019b; Moore ve Kearsley, 2011).

Dijitallesme siirecinin egitim ortamlarina entegrasyonu ve 6zellikle uzaktan egitim
uygulamalarina uyarlanmasiyla birlikte, yeni pedagojik yaklasimlar ve 6grenme

modelleri ortaya ¢ikmistir (QAA, 2020).

2.3 E-I¢erikler

E-igerik (elektronik igerik), dijital ortamlarda sunulmak iizere tasarlanmis, 6grenme,
Ogretme, bilgilendirme veya eglendirme amaci tasiyan her tiirlii icerik tiiriini ifade
etmektedir. Metin, gorsel, ses, video, animasyon ve etkilesimli 6gelerden olusabilen
e-icerikler, 6zellikle internetin yayginlasmasiyla birlikte egitim basta olmak iizere pek

¢ok alanda yogun bir sekilde kullanilmaya baslanmaistir.

Geleneksel 0gretim materyallerinden farkli olarak, e-igerikler kullaniciya zaman ve
mekandan bagimsiz erisim olanagi sunar. Bu yoniliyle O6grenme siireclerini
bireysellestirme, hizlandirma ve g¢esitlendirme potansiyeline sahiptir. E-igerikler,
yapilandirmacit 6grenme kurami ve coklu ortam kurami gibi c¢agdas O0grenme
yaklasimlarina da uygun olarak, 6grencilerin aktif katilimin1 destekleyecek sekilde

tasarlanabilir.

Son yillarda Ozellikle uzaktan egitim sistemlerinin yayginlasmasi, e-igeriklerin
pedagojik kalitesini ve teknik altyapisini daha da 6nemli hale getirmistir. Bu baglamda
etkili bir e-igerigin; agik hedefler, kullanici dostu arayiiz, etkilesimli yapilar, geri
bildirim  mekanizmalart ve  Ol¢me-degerlendirme  bilesenlerini  igermesi

beklenmektedir.
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2.3.1 Egitsel yazihmlar

Egitsel yazilimlar, bireylerin gelisim diizeyi ve 6grenme ihtiyaglarina uygun olarak
tasarlanan, 6grenme firsatlarini artiran ve ¢oklu ortam ogeleriyle desteklenen igerikler
sunan 6grenme ortamlar1 olarak tanimlanmaktadir. Bu yazilimlar, 6grenme siirecini
daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirmeyi amaglamakta, 6grenci merkezli 6gretim
uygulamalarina katki saglamaktadir. Yildiz ve Saritepeci (2013) tarafindan yapilan
tanima gore, egitsel yazilimlar iki temel baglik altinda degerlendirilmektedir.
Bunlardan ilki, 6grenci motivasyonunu ve derse katilimi artirmayr amaglayan
yazilimlardir. Bu tiir yazilimlar, 6zellikle bireysellestirilmis 6gretim siireglerinde, 6zel
ders uygulamalar1 ve alistirma temelli etkinlikler kapsaminda yaygin bigimde
kullanilmaktadir. Etkilesimli 6zellikleri sayesinde Ogrencilerin dikkatini ¢eken bu
yazilimlar, ayni zamanda Ogrenme siirecine aktif katilimi destekleyerek kalici

ogrenmeyi tesvik etmektedir (Y1ldiz ve Saritepeci, 2013).

Akpinar (2005, s. 214) ise egitimde islenecek konular icin. Segilen yazilimlarin,
ogrenci merkezli bir yaklasimi destekleyerek somuttan soyuta ve informal bilgiden

formal bilgiye gecisi saglayacak sekilde tasarlanmasi gerektigi belirtilmistir.

Yazilim gelistirme siirecinde dikkat edilmesi gereken dnemli unsurlardan biri igerik
tasarimidir. Uygun olmayan igerikler, 6grencilerin istenilen davraniglar1 kazanmasini
engelleyebilir. Coklu ortam 0&geleriyle desteklenen mevcut egitsel yazilimlarin
oncelikle dinleme ve izleme becerilerinin gelistirilmesine hizmet ettigi, bununla
birlikte okuma, yazma, konusma ve dil bilgisi Ogretiminde de etkin sekilde

kullanilabilecegi ifade edilmistir.

2.3.2 Videolar

Ogrenme siirecini ses ve gorsellerle destekleyerek goklu duyusal katilim saglayan,

tekrar edilebilir nitelikteki dijital egitim igerikleridir.

Brame (2015), Derslerde videolarin daha etkili bir Ogretim aracit olarak
kullanilabilmesi amaciyla, biligsel 6grenmenin temel bilesenleri olan bilissel yiik,
bilissel olmayan etkilesim unsurlar1 ve aktif 6grenmeyi destekleyen faktorlere 6zen

gosterilmesi gerektigi vurgulanmastir.
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2.3.3 Ses kayitlarn

Konusma becerilerini ve yabanci dil 6grenimini desteklemek amaciyla hazirlanan ses
kayitlar1, dijital platformlarda sunulan kaynaklardir. Bu becerilerin gelisiminde
uygulama, tekrar ve alistirmalarin diizenli olarak kullanilmasi 6nemlidir. Telaffuz,
vurgu ve tonlama gibi ses odakli unsurlarin 6gretiminde, dinlemeye dayali yontemlerin

konusma becerisini gelistirmede iistiin oldugu ifade edilmistir (Cercj, 2013).

2.3.4 Animasyonlar

Animasyonlar, hareketsiz gorsellerin art arda gosterimiyle hareket illiizyonu
olusturarak gorsel anlatimi zenginlestiren dinamik medya ogeleridir. Egitim
baglaminda animasyonlar, soyut kavramlarin somutlastirilmasi, karmasik stireglerin
gorsellestirilmesi ve 6grencilerin dikkatinin artirilmasi agisindan 6nemli bir 6gretim
materyali  olarak  degerlendirilmektedir. Ogrenme kuramlar1 gergevesinde
incelendiginde, Ozellikle bilissel kuramlar animasyonun, bilgi isleme siirecinde
zihinsel temsilleri destekleyerek Ogrenmenin kaliciligimi  artirdigini  ortaya

koymaktadir.

Animasyonlar, ¢coklu ortam 6grenme kuramina dayali olarak sozel ve gorsel 6gelerin
es zamanli sunulmasi sayesinde 6grenme siirecini derinlestirmekte ve farkli 6grenme
stillerine sahip bireyler i¢in erisilebilir bir 6grenme ortami olugturmaktadir. Mayer’in
(2001) coklu ortam 6grenme ilkelerine goére hazirlanan animasyonlar, 6grencilerin

dikkatini ¢ekmekte, ilgilerini siirdiirmekte ve anlamli 6grenmeyi desteklemektedir.

Egitsel animasyonlar; dikkat ¢ekici grafik yapilari, renkli tasarimlar1 ve hareketli
anlatimlartyla 6grencilerin motivasyonunu artirmakta ve 0grenmeye karst olumlu
tutum gelistirmelerine katki saglamaktadir. Ayrica, zaman icinde gerceklesen
olaylarin (6rnegin biyolojik siire¢ler, fiziksel hareketler, tarihsel olaylar vb.) sirali bir
bicimde gosterimi, 6grenme siirecine biitiinciil bir bakis kazandirmaktadir. Bununla
birlikte, animasyon kullannminda dikkat edilmesi gereken baz1 noktalar
bulunmaktadir. Asir1 gorsel yiiklemeye yol agan, pedagojik temelden yoksun veya
Ogrencinin bilissel diizeyine uygun olmayan animasyonlar, 6grenme siirecini olumsuz
etkileyebilmektedir. Bu nedenle egitsel animasyonlarin, hedef kazanimlarla uyumlu,

sade, anlasilir ve 6grenen merkezli bir yapida tasarlanmasi gerekmektedir.

Animasyonlar, 6grencinin 6grenme motivasyonunu artirarak algi diizeyini iyilestirir,

dikkatin siirekliligini saglar ve dolayisiyla bilgi kaliciligi ile 6grenme basarisini
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artirir.Coklu duyu organlarini harekete gegirdiginden, 6grenme siireci daha kolay ve

uzun siireli olur (Dasdemir, 2006).

2.3.5 Dijital hikayeler

Dijital hikayeler 6grencilerin elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢ézme ve iletisim
gibi 21. yiizy1l becerilerini desteklemektedir. Ogrencilerin aktif katilimma olanak
saglayan bu siireg, ayn1 zamanda bireysel 6grenme sorumlulugunu artirmakta ve
ogrenme stirecini kisisellestirmektedir. Dijital hikdye iiretiminde 6grenciler, hem
icerik tireticisi hem de teknoloji kullanicilari olarak siirece dahil olduklarindan,

o6grenmeye yonelik motivasyonlari artmakta ve 6z-yeterlik duygular1 gelismektedir.

Pedagojik acidan degerlendirildiginde dijital hikaye anlatimi; 6grenmeyi daha anlamli
ve kalici hale getirmekte, 6grencilerin ifade yeteneklerini gelistirmekte ve teknolojiyi
etkili bir sekilde kullanmalarina firsat sunmaktadir. Ayrica duygusal bag kurmay1
kolaylagtiran anlati yapist sayesinde, ozellikle degerler egitimi, sosyal bilgiler, dil

egitimi gibi alanlarda etkili bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Ancak dijital hikdye anlatiminin etkili olabilmesi i¢in, igeriklerin sadece teknolojik
olarak zenginlestirilmis degil, ayn1 zamanda pedagojik hedeflerle uyumlu, 6grenci
diizeyine uygun ve anlamli bir kurguya sahip olmasi O6nem arz etmektedir.
Egitimcilerin bu siireci planlarken dijital araclarin sundugu olanaklar1 egitim amaclari

dogrultusunda bilingli ve yaratici bicimde kullanmalar1 gerekmektedir (Robin, 2008).

2.3.6 Zenginlestirilmis rcerikli kitaplar (Z-Kitap)

Zenginlestirilmis kitaplar, kisa adiyla Z-Kitap, basili ders kitaplarimin dijitallestirilmis
ve ¢oklu ortam &geleriyle desteklenmis hali olarak tanimlanmaktadir. Geleneksel
kitap formatinin Otesine gecen Z-Kitaplar, metin, gorsel, ses, video, animasyon,
etkilesimli etkinlik ve Ol¢me-degerlendirme araglar1 gibi dijital bilesenleri
icermektedir. Bu yoniiyle Z-Kitaplar, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini
destekleyen, coklu duyulara hitap eden ve bireysel 6grenme hizin1 gozeten cagdas

O0gretim materyalleri olarak degerlendirilmektedir.
Z-Kitaplar, Milli Egitim Bakanligi’nin egitimde dijital doniisim vizyonu
dogrultusunda gelistirilen ve 6zellikle FATIH Projesi kapsaminda yayginlastirilan

dijital kaynaklardir. Ogrencilerin bilissel gelisimlerini desteklemenin yani sira, dikkat,

motivasyon ve Ogrenmeye karst olumlu tutum gelistirme gibi duyussal alan
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hedeflerine de katki sunmaktadir. Ayni zamanda dgretmenler agisindan da dersin daha
etkili ve gorsel agidan zengin bigimde islenmesini saglayan bir ara¢ olarak islev

gormektedir.

Pedagojik acidan bakildiginda, Z-Kitaplar o6grenme siirecini bireysellestirme
potansiyeline sahiptir. Etkilesimli igerikler, 6grencilere kendi hizlarinda ilerleme
olanagi sunarken, gorsel ve isitsel materyaller soyut kavramlarin somutlastirilmasina
yardime1 olmaktadir. Ayrica, 6lgme-degerlendirme modiilleri sayesinde O0grenme
stireci anlik olarak izlenebilmekte ve geri bildirim saglanabilmektedir. Bu yoniiyle Z-
Kitaplar, hem 6grenme siirecini destekleyici hem de 6grenme verimliligini artiric

nitelikler tagimaktadir.

Ancak, Z-Kitaplarin etkili kullaniminda bazi hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir.
Oncelikle, igeriklerin pedagojik hedeflerle uyumlu olmasi, gorsel ve isitsel 6gelerin
dengeli bicimde kullanilmasi ve teknolojik erisim kosullariin tiim 6grenciler i¢in
saglanabilir olmas1 onemlidir. Aksi hélde, Z-Kitaplar 6grenmeyi desteklemekten
ziyade biligsel yiikii artirabilir ve egitimde firsat esitsizligine neden olabilir (Goktas

ve Yildirim, 2015).

2.3.7 Infografikler

Infografikler, karmasik bilgilerin alictya hizli ve kolay bir sekilde iletilmesine
yardime1 olan stlireg, veri veya fikirlerin gorsel bi¢imde sunulmasi olarak
tanimlanabilir (Yildinnm, 2018). Caka (2018), yaptig1 arastirmada, Akademik
performans, biligsel yiik ve motivasyon baglaminda yapilan degerlendirmeler, gorsel
agirlikli  infografiklerin Oonemli derecede etkili oldugunu ortaya koymustur.
Aragtirmada, infografiklerin sade ve somut gorsel yapisi, 6gretim materyali olarak
uygulandiginda biligssel yiikii ve zaman maliyetini azaltmakta; ayni zamanda
motivasyonu yiikselten dikkat c¢ekici ve eglenceli bir O6grenme deneyimi
saglamaktadir.Ayrica, infografiklerin genellikle anlama ve hatirlama amaciyla

kullanildig1 ifade edilmistir.

Yildinim (2018), gerceklestirdigi deneysel arastirmada, etkilesimli infografiklerin,
egitim siireclerinde dgrenenlerin basari diizeylerini ve motivasyonlarimi yiikseltmede;
ayrica Ogrencilerin derse karst olumlu tutum gelistirmelerinde belirleyici bir rol

oynadig1 tespit edilmistir.
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2.3.8 Dijital oyunlar

Gilinlimiizde dijital oyunlar, yalnizca eglence amaciyla degil, ayn1 zamanda egitsel
baglamda da etkili bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir. Teknolojik gelismelerle
birlikte dijital oyunlar, &grencilerin dikkatini ¢ekme, motivasyonlarin1 artirma,
dgrenme siirecine aktif katilim saglama gibi ¢cok yonlii katkilar sunmaktadir. Ozellikle
yapilandirmaci 6grenme yaklagimlarini destekleyen dijital oyunlar, bireylerin problem
¢Ozme, elestirel diisiinme, strateji gelistirme ve karar verme gibi bilissel becerilerini

gelistirmelerine olanak tanimaktadir (Prensky, 2001).

Dijital oyunlarin egitimde kullanimi, 6grenme siirecini daha etkilesimli ve kalic1 hale
getirebilmektedir. Bu oyunlar, 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine imkan
tanirken ayni zamanda geri bildirim mekanizmalar1 sayesinde Ogrenilen bilginin
pekismesini saglamaktadir (Gee, 2003). Egitsel dijital oyunlarin 6zellikle fen,
matematik ve yabanci dil gibi alanlarda basariyr artirdigi; Ogrencilerin ilgisini
siirdiirme konusunda geleneksel yontemlere kiyasla daha etkili oldugu arastirmalarla

da ortaya konulmustur (Ke, 2008).

Ancak dijital oyunlarin egitimde etkin bicimde kullanilabilmesi i¢in pedagojik
hedeflerle uyumlu sekilde tasarlanmis olmalar1 biiyiik 6nem tasimaktadir. Aksi
takdirde oyun, dikkat dagitict bir unsur haline gelebilir. Bu baglamda 6gretmenlerin
oyun temelli 6§renme siireclerini iyl planlamasi, oyunun siiresi, i¢erigi ve kullanilma
amaci gibi unsurlar1 dikkate alarak 6gretim ortamina entegre etmesi gerekmektedir

(Salen ve Zimmerman, 2004).

Sonu¢ olarak dijital oyunlar, dogru planlama ve pedagojik yaklagimla
biitiinlestirildiginde, 6grenmeyi destekleyen giiclii bir arag¢ olabilir. Ozellikle dijital
cagin gerektirdigi becerileri 6grencilere kazandirmak amaciyla oyun temelli 6grenme

yontemleri giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir.

2.3.9 Sanal gerceklik

Sanal gergeklik (SG), kullanicilarin bilgisayar tarafindan olusturulan {i¢ boyutlu
ortamlarda etkilesim kurmasini saglayan bir teknolojidir. Bu teknoloji sayesinde
bireyler ger¢ek diinyadaymais gibi sanal ortamlarda deneyim yasayabilmekte, karmasik
kavramlar1 somutlagtirarak daha etkili 6grenme siireglerine katilabilmektedir. Egitim

alaninda giderek daha fazla kullanilan sanal gergeklik uygulamalari, 6zellikle soyut
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kavramlarin 6gretiminde ve tehlikeli ya da erisilemez ortamlarin simiilasyonunda

Oonemli avantajlar sunmaktadir (Dede, 2009).

SG teknolojisinin pedagojik katkilari, 6grencilerin aktif katilimini saglamasi, ¢ok
duyulu O6grenmeyi desteklemesi ve deneyim temelli 6grenme firsatlar1 sunmasi
acisindan dikkat ¢ekicidir. Ogrencilerin etkilesimli bir ortamda 6grenme siirecine
dahil olmalar, biligsel, duyussal ve psikomotor alanlarda daha biitiinciil bir gelisimi
desteklemektedir (Freina ve Ott, 2015). Ayrica sanal gerceklik, geleneksel 6gretim
materyallerinin  yetersiz kaldig1 noktalarda tamamlayict bir arag olarak

kullanilabilmektedir.

Yapilan arastirmalar, sanal gergeklik tabanli 6grenme ortamlarmin ozellikle
motivasyon, 6grenme ilgisi ve kalicilig1 artirdigini ortaya koymaktadir (Merchant vd.,
2014). SG uygulamalari, 6grencilerin aktif olarak kesfetmesini tesvik ederken aym
zamanda hata yaparak O6grenme firsatt da sunmaktadir. Bu o6zellik, 6grencilerin

elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelismesini desteklemektedir.

Ancak bu teknolojinin etkili bigimde kullanilabilmesi i¢in dikkatli bir pedagojik
tasarim siireci gereklidir. Sanal gerceklik uygulamalarinin egitim hedefleriyle uyumlu
olmasi, teknik altyapmin yeterliligi ve dgretmenlerin bu teknolojiyi kullanabilme
becerileri gibi faktorler, basartyr dogrudan etkilemektedir (Radianti vd., 2020). Bu
nedenle SG’nin egitimde uygulanabilirligi, sadece teknolojik degil, ayn1 zamanda

pedagojik ve kurumsal boyutlartyla da ele alinmalidar.

2.3.10 Artirilmis, gerceklik

Artinlmig gerceklik (AG), gercek diinya ile dijital 6gelerin es zamanli olarak
biitiinlestirildigi bir teknoloji tiiriidiir. Bu teknoloji, kullanicilarin fiziksel ortamda
bulunduklar1 nesne ya da mekanlara dijital iceriklerin (resim, ses, video, 3D model
vb.) yansitilmasma olanak tanir. Egitim alaninda kullanimi giderek yayginlasan
artinlmig  gerceklik uygulamalari, Ozellikle somutlastirilmast giic olan soyut
kavramlarin 6gretiminde dnemli kolayliklar saglamaktadir (Azuma, 1997; Yuen vd.,

2011).

AG teknolojisi, 6grenme siirecine hem gorsel hem de isitsel uyaranlar sunarak ¢coklu
duyulara hitap eder ve bu sayede Ogrenme kaliciligini artirir. Etkilesimli yapisi
sayesinde Ogrencilerin dikkatini ¢eker, motivasyonlarini artirir ve onlar1 6grenme

siirecine aktif katilimer haline getirir (Wu vd., 2013). Ozellikle bilim, matematik, fen
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ve miihendislik gibi alanlarda karmasik kavramlart ii¢ boyutlu modellerle

gorsellestirmek, 6grencilerin kavramsal anlamalarini kolaylastirmaktadir.

Aragtirmalar, artirllmis gergeklik destekli Ogretim uygulamalarimin 6grencilerin
akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini gdstermektedir. Ayrica d6grencilerin
derse yonelik tutumlarint gelistirdigi ve Oz-yeterlik algilarin1  artirdigi da
belirtilmektedir (Bacca vd., 2014). Bununla birlikte, bu teknolojinin egitimde etkin
kullanilabilmesi i¢in pedagojik hedeflere uygun igeriklerin gelistirilmesi ve
ogretmenlerin bu teknolojiyi uygulamaya doniik yeterliliklerinin artiriimasi

gerekmektedir (Ibafiez ve Delgado-Kloos, 2018).

Sonug olarak artirilmis gergeklik, 6grenme ortamlarina zenginlik katan, 6grencilerin
aktif 6grenme siireglerine katilimini saglayan ve 21. ylizyil becerilerini destekleyen
etkili bir dijital ara¢ olarak One c¢ikmaktadir. EZitim sistemlerinin bu teknolojik
doniisiime uyum saglayabilmesi i¢in hem altyap1 yatirimlar: hem de 6gretmen egitimi

calismalar1 bliylik 6nem tagimaktadir.

2.4 Ders Kitabi ve Ozellikleri

Ders kitabi, belirli bir disipline veya konuya iliskin 6gretim programi dogrultusunda
hazirlanmis, 0grencilerin bilgi, beceri ve tutum gelistirmelerini amaglayan temel
egitim materyalidir. Ogretmen ve dgrencilerin egitim-dgretim siirecinde yararlandig
ders kitaplari, 6grenme stirecinin planli ve sistemli bi¢imde yiiriitiilmesi ile program
hedeflerinin gerceklestirilmesini amaclayarak hazirlanir. Bu kitaplar, 6gretim
stirecinde birincil kaynak olarak kabul edilir ve 6gretmen ile 6grenci arasinda koprii
islevi goriir.

Ders kitaplarinin temel islevi, 6gretim programinda yer alan kazanimlarin 6grenciye
anlamli, diizenli ve erisilebilir bigimde sunulmasidir. Bununla birlikte, ders kitaplar
sadece bilgi aktaran metinler olmanin 6tesinde, 6grencinin elestirel diisiinme, problem
¢ozme, yaraticilik ve is birligi gibi iist diizey becerilerini de gelistirmeye yonelik
etkinlikler icermelidir.

Ders kitaplari, egitim-6gretim siirecinin temel araglar1 olarak, 6grenme hedeflerine
ulagsmay1 destekleyen sistematik ve planli materyaller olarak tanimlanmaktadir. Bu

kitaplar, 6gretim programlarina uygun sekilde hazirlanir ve &grencilerin biligsel,

duyussal ve psikomotor gelisim diizeylerine gore igerik sunar. Ornegin, ilkokul
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seviyesindeki bir Tiirkce ders kitabi, temel okuma ve yazma becerilerini kazandirmaya
yonelik kisa metinler, kelime oyunlar1 ve gorsellerle zenginlestirilmis etkinlikler
igerirken, lise seviyesindeki bir biyoloji kitab1 daha karmasik kavramlar1 agiklamak
icin ayritili gorsel destekler, semalar ve deney Onerileri sunar. Ders kitaplarinda
kullanilan dilin agik, anlasilir ve Ogrencinin seviyesine uygun olmasi, &grenme
motivasyonunu artiran 6nemli bir faktordiir. Ayrica, gorsellerin (resim, grafik, tablo)
kullanimi, soyut kavramlarin somutlastirilmasina katki saglar; 6rnegin fen bilimleri
kitaplarindaki laboratuvar deneylerinin adim adim gorsellestirilmesi, 6grencilerin
kavramlar1 daha iyi anlamasini1 saglamaktadir. Ders kitaplar1 ayn1 zamanda 6grenciyi
aktif 6grenmeye yonlendiren ¢esitli alistirmalar ve degerlendirme sorulari igerir;
matematik kitaplarindaki problem ¢6zme Ornekleri ve Tiirkge kitaplarindaki
okudugunu anlama sorulari bu duruma ornek gosterilebilir. Ogretmenler igin
hazirlanan kilavuz kitaplar ise ders kitabinin etkin kullanimin1 destekleyerek, 6gretim
stratejileri ve alternatif degerlendirme yontemleri sunar. Giiniimiizde dijitallesmenin
etkisiyle ders kitaplari, sadece basili materyaller olmaktan ¢ikmis, etkilesimli e-
kitaplar, video anlatimlar ve simiilasyonlar gibi c¢oklu ortam unsurlariyla
zenginlestirilmistir. Ornegin, bazi matematik ders kitaplarinda bulunan QR kodlar
araciligiyla ogrencilere video c¢oziimlerine ve interaktif uygulamalara erigim
saglanabilmektedir. Bu ¢ok yonlii igerik, farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin
ihtiyaglarini karsilamada etkili olmaktadir. Sonug olarak, ders kitaplari, kapsamli
icerik, pedagojik uygunluk, dil ve gorsel kalitesi ile teknolojik entegrasyonun bir arada
bulundugu egitim materyalleri olarak, hem 0&grencilerin akademik gelisimini

desteklemekte hem de 6gretim siirecinin kalitesini artirmaktadir.

Ders kitaplari, egitim silirecinde 06grenme hedeflerinin  gerceklestirilmesini
kolaylagtiran temel araglardan biridir. Miizik egitimi baglaminda ders kitab,
ogrencilerin miiziksel bilgi, beceri ve tutumlarini gelistirmeye yonelik olarak
hazirlanan, 6gretim programi ile uyumlu igerikler sunan pedagojik materyaldir. Bu
kitaplar, 6grencilere hem teorik hem de uygulamali miizik bilgilerini kazandirmay1
amaglamakta; ayn1 zamanda estetik duyus, ritim duygusu, isitme becerisi, ¢algi ¢alma
ve miiziksel yaraticilik gibi temel alanlarda gelisim saglamalarina katkida

bulunmaktadir.

Miizik ders kitaplarinin igerigi sadece bilgi aktarmaya yonelik degil; ayn1 zamanda

ogrencinin aktif katilimini, ¢oklu duyularla 6grenmesini ve yaratici siireglere dahil
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olmasini destekleyecek bigimde yapilandirilmalidir. Miizik egitimi, biligsel oldugu
kadar duyussal ve psikomotor boyutlari da igeren ¢ok yonlii bir alan oldugundan,

kullanilacak ders kitabinin da bu biitiinliigii yansitmas1 beklenir.

2.4.1 Miizik ders kitaplarinin temel 6zellikleri

Miizik ders kitaplari, 6grencilerin miizik bilgisi, becerisi ve duygusal gelisimini
desteklemek amaciyla hazirlanmis 6zgiin egitim materyalleridir. Bu kitaplar, miizik
egitiminin temel bilesenleri olan nota okuma, ritim, melodi, armoni, enstriiman
kullanim1 ve miizik teorisi gibi konular1 igerir. Ornegin, ilkokul seviyesindeki bir
miizik ders kitabi, basit ritim kaliplar1 ve temel nota simgeleriyle 6grencilerin miiziksel
farkindaligin1 artirmay1 hedeflerken, lise diizeyindeki kitaplar daha karmasik miizik
teorisi, kompozisyon teknikleri ve miizik tarihi gibi derinlemesine igerikler sunar.
Miizik ders kitaplarinda gorsel ve isitsel unsurlarin entegrasyonu biiyiik 6nem tasur;
nota gosterimleri, g¢esitli miizik Ornekleri, ses dalgalarinin grafiksel sunumu ve
enstriiman resimleri 6grenmenin somutlagsmasina katki saglar. Ayrica, dgrencilerin
aktif katilmini tesvik eden pratik egzersizler, piyano ya da diger enstriimanlara
yonelik parca ¢alismalar1 ve grup performanslari ders kitabinin énemli 6zellikleri
arasinda yer alir. Ogretmenler igin hazirlanan rehber kitaplar ise ders planlamasinda
ve dgrencilerin bireysel farkliliklarina uygun 6gretim yontemlerinin uygulanmasinda
yol gosterici olur. Gliniimiizde dijitallesmenin etkisiyle miizik ders kitaplari, e-kitap
formatinda ses ve video igerikleriyle desteklenerek ¢coklu duyusal 6grenmeyi miimkiin
kilmaktadir; 6rnegin, QR kodlar aracilifiyla 6grenciler verilen pargalarin ses
kayitlarina ulasabilmekte veya interaktif ritim egzersizleri yapabilmektedir. Bu sayede
miizik ders kitaplari, geleneksel anlatimin 6tesinde, 6grenci merkezli, etkilesimli ve
cok yonlii 6grenme ortamlari sunarak miizik egitiminde basariy1 artirmaktadir. Sonug
olarak, miizik ders kitaplari, hem teorik bilgiyi hem de uygulamali becerileri dengeli
bir sekilde sunan; pedagojik, gorsel ve teknolojik agidan zenginlestirilmis materyaller

olarak, miizik egitiminin vazgecilmez bir parcasi konumundadir.

Miizik ders kitaplari, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan belirlenen 06gretim
programindaki kazanimlar dogrultusunda hazirlanmali ve yillik plana uygun bir yap1
sunmalidir. Konularin siralamasi ve etkinliklerin diizenlenisi, 6grencinin gelisim

diizeyine gore kademeli bicimde ilerlemelidir.
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Ders kitabi; ritim, melodi, armoni, form, miizik tarihi, ¢algi bilgisi, nota okuma-yazma
ve dinleme-analiz etkinlikleri gibi temel alanlar1 kapsamalidir. Ayrica miiziksel isitme
ve sOyleme, ¢alma ve yaratma etkinliklerine dengeli bicimde yer verilmelidir.Miizik
egitiminin isitsel yonii géz oniinde bulundurularak, kitaplara ses kayitlari, videolar
veya QR kodlar araciligiyla ulasilabilen dijital igerikler eklenmelidir. Bu tiir destek

materyaller, 6§rencinin 6grenme siirecini pekistirir ve derse olan ilgisini artirir.

Ders kitaplarinda yer alan 6rnekler, Tiirkiye’nin farkli bolgelerine ait tiirkiiler, halk
miizigi Ornekleri, klasik Bati miizigi ve cagdas miizik repertuarindan pargalar
icermelidir. Bu ¢esitlilik, 6grencinin miizik kiiltiirii edinimini ve estetik gelisimini
destekler.Kitapta yer alan etkinlikler, 6grencinin aktif katilimimi saglayacak bigimde
diizenlenmelidir. Grup ¢alismalari, dogaglama, yaraticit yazma, beste yapma, miizikle

hareket ve drama gibi ¢agdas egitim yaklagimlarina uygun igerikler 6nem tagir.

Kullanilan dil, anlatim bigimi, gorseller ve etkinliklerin zorluk derecesi, 6grencinin
yasina ve gelisim dzelliklerine uygun olmalidir. Ozellikle ilkokul diizeyinde sade ve
eglenceli bir anlatim tercih edilirken, ortaokul ve lise diizeyinde daha analitik ve
kavramsal bir yap1 benimsenmelidir.Miizik ders kitaplari, 6grencinin sanata ve kiiltiire
kars1 duyarlilik gelistirmesini saglamali; evrensel degerleri, hosgoriiyii ve estetik

begeniyi destekleyici mesajlar icermelidir.

2.5 Tiirkiye’de Egitim Alanindaki Dijital Egitim Uygulamalar:

Egitimle ilgili kurum ve kuruluslarda dijital doniisiim ihtiyacinin fark edilip, bu siirecin
bilingli bir sekilde ele alinmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu asamada, dogru
stratejilerin belirlenmesi ve bir yol haritasi olusturulmasi gerekmektedir. Bu nedenle
Tiirkiye’de dijital doniisiim siirecinin formal ve informal 6grenme alanlarinda nasil
sekillenecegi, Egitim kurumlarinin dijital doniisiim siirecine uyum saglama bicimleri
ve benimsedikleri stratejiler, bu doniigsiimiin basarisinda belirleyici bir etken olarak
one c¢ikmaktadir. Tiirkiye’de dijitallesme, egitim alaninda giderek daha fazla kabul
gormekte; bu dogrultuda, K12 diizeyinde hayata gegirilen “Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi”, EBA platformu ve yiiksekdgretim
diizeyinde baslatilan “Universitelerde Dijital Déniisiim Projesi” gibi gesitli ulusal

girisimlerle desteklenmektedir (MEB, 2020a; Sener ve Gunduzalp, 2018).
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2.5.1 Milli Egitim Bakanhgi’nin ¢calismalar:

Sanayi ve Teknoloji Bakanlig: tarafindan yayimlanan “Dijital Tiirkiye Yol Haritas1”
adl1 belgede yer alan bilesenlerden ilki, “Insan-Egitim Altyapisinin Gelistirilmesi ve
Nitelikli Isgiicliniin Yetistirilmesi” olarak belirtilmistir (Sanayi ve Teknoloji
Bakanligi, 2018).

Internet kullaniminin yayginlasmasi ve mobil cihazlarin artan kullanimi, egitim
kaynaklarinda dijital icerik ve materyal talebini giindeme getirmistir. Baslangicta
basili kitaplar dijital formata doniistiiriiliirken, gilinlimiizde interaktif ortamda
olusturulan artirtlmis gerceklik uygulamalarina yonelik igerikler de tiretilmekte ve bu
tiretim hizla artmaktadir. Milli Egitim Bakanligi (MEB), 6grenciler ve 6gretmenlerin
uzaktan erisimle faydalanabilecegi, testler, konu anlatimlar1 ve e-kurs modiilleri igeren

EBA platformunu bu alanda hizmete sunmaktadir (2019).

Egitimde dijital doniisiimiin dnemli uygulamalarindan biri de FATIH Projesi’dir. Bu
proje, egitim-68retim siireglerinde firsat esitligini desteklemek ve okullardaki
teknolojik altyapiy1 giiclendirmek amaciyla baslatilmistir. Proje kapsaminda, bilisim
teknolojileri araglarinin derslerde daha etkin ve g¢oklu duyu organlarini harekete

gecirecek bicimde kullanilmasi hedeflenmektedir (MEB, 2020b).

Kiiresel gelismelere paralel olarak, Tiirkiye’de de ¢agin ihtiyaglarina uygun nitelikli
insan kaynaginin yetistirilmesine yonelik olarak Milli Egitim Bakanlig: tarafindan
cesitli ¢aligmalar yiiriitiilmiis; bu cergevede 2016 yilinda STEM Egitim Raporu
yayimlanmigtir (MEB, 2016).

2.5.2 Yuksekogretim Kurumu’nun ¢alismalari

Yiiksekogretim Kurulu’nun (YOK) 6ncelikli projelerinden biri olan “Gelecek 10 Yil
I¢in Giiclii Nesiller Yetistirme” projesi kapsaminda, iilkenin ihtiya¢ duydugu yiiz
oncelikli alanda iki bin 6grenciye burslu doktora egitimi imkani sunulmaktadir. Bu
alanlar arasinda “Egitimde Dijitallesme”nin de yer almasi, YOK’iin dijitallesmeye
atfettigi dnemin somut bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Ote yandan, dijital
doniisiim siirecine kurumsal diizeyde uyum saglamak amaciyla, YOK Kitlesel Agik
Cevrimici Ders (KACD) platformlarina da yatirnm yapmaktadir. Bu baglamda
gelistirilen O0rnek platformlardan biri olan ‘’Akadema’’, bireylerin yasam boyu
O0grenme siireclerini desteklemeye yonelik olarak tasarlanmis ve her yastan kullaniciya

kisisel gelisim odakli igerikler sunmaktadir. Platformda; bilgisayar teknolojileri, sanat,
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edebiyat, kisisel gelisim ve saglik gibi ¢esitli alanlarda dersler yer almaktadir. Benzer
sekilde, “’AtademiX’’platformu da dijitallesme odakli agik ve erisilebilir egitim
anlayisini destekleyen bir baska ornek olarak one g¢ikmaktadir (Akadema, 2020;
Erguney, 2015).

2.5.3 Okul disy egitim duzeyindeki calismalar

Egitimde dijital doniisiim, sadece formal egitimle sinirli kalmayip, okul dis1 egitim
alanlarinda da giderek daha fazla yer bulmaya baslamistir. Okul ortami disinda
planlanan ve gerceklestirilen tiim egitsel faaliyetler, literatiirde genel olarak “okul dis1
egitim” kavrami kapsaminda degerlendirilmektedir (Okur-Berberoglu ve Uygun,

2013).

Ulkemizde, okul dis1 egitim kapsaminda, bireylerin ihtiyag duydugu temel becerileri
kazanmalar1 ve gelecege daha donanimli bir sekilde hazirlanmalar1 adina robotik ve
kodlama, elektronik ve programlama, tasarim gibi alanlarda egitim atdlyeleri
diizenlenmektedir. Bu atélyeler, 6zellikle bilim merkezlerinde, devlet veya 6zel sektor
tarafindan desteklenen egitim programlarinda, 6grencilere teorik bilgilerin yani sira
uygulamali deneyimler sunarak, onlarin yaratici diisiinme, problem c¢ézme ve
teknolojiyi etkin kullanma becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Boylece
ogrenciler, dijital becerilerini artirarak, gelecegin is diinyasina daha hazir hale
gelmektedirler. Bilim merkezlerinin yani sira, 2018 yilinda baslatilan Deneyap
Tiirkiye Projesi kapsaminda, devlet destekli olarak dijital cagda {ilkemizin
kalkinmasinda kritik 6neme sahip olan yiiksek teknoloji iiretme becerisine sahip

genglerin yetistirilmesi amaglanmaktadir (Deneyap Turkiye, 2020).

MEB, okul dis1 egitim kapsaminda "Tasarim-Beceri Atdlyeleri" kurulumuna yonelik
caligmalar baglatarak, Ogrencilerin yeni bilgi ve teknolojileri etkin bir sekilde
kullanmalarmni ve {tretken bireyler olmalarim1 desteklemeyi amaglamaktadir. Bu
atolyeler, O6grencilerin yaratict diistinme, problem c¢ozme ve teknolojiye dayali
becerilerini gelistirmelerine olanak tanirken, ayni zamanda onlar1 gelecegin is
diinyasina hazirlayan 6nemli bir egitim firsati sunmaktadir. Bu tiir caligmalar,
ogrencilerin yalnizca teorik bilgiyle degil, uygulamali deneyimlerle de becerilerini
artirarak, teknoloji odakli egitimde 6nemli bir adim atilmasini saglamaktadir (Antakya

Ilce Milli Egitim Mudurlugu, 2020).
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2.5.4 Covid-19 pandemi surecinde yapilan uygulamalar

2020 yilinin Mart ayinda, COVID-19 pandemisinin etkisiyle Tiirkiye’de yiiz yiize
egitim faaliyetlerine gecici olarak ara verilmis ve egitim siireclerinin kesintisiz devam
etmesini saglamak amaciyla uzaktan egitim uygulamalar1 hayata gecirilmistir.
[lkokuldan iiniversiteye kadar tiim egitim kademelerinde uzaktan egitim modelleri
benimsenmis; bu kapsamda Ogrencilerin 6grenme siirecindeki aksamalari en aza
indirmek ic¢in senkron (es zamanli) ve asenkron (es zamanli olmayan) egitim
yontemleri es zamanli olarak kullanilmistir. Egitim Bilisim Ag1 (EBA) gibi dijital
platformlar iizerinden ders igerikleri sunulmus, 6gretmenler ile 6grenciler dijital
araclar araciligiyla etkilesimde bulunmus ve bdylece egitim siireci dijital ortamda
devam ettirilmistir. Bu donemde dijital altyapinin gii¢lendirilmesi, egitimde dijital
doniisiim siirecinin ivme kazanmasina 6nemli katkilar saglamistir (MEB, 2020c;

YOK, 2020a).

Covid-19 pandemisinin, egitimde dijital doniisiim siirecini hizlandirdig: tiim diinyada
oldugu gibi Tiirkiye'de de net bir sekilde goriilmiistiir. Pandeminin baslarinda, uzaktan
egitim genellikle ikinci 6gretim, destek 0gretimi veya yiiz yiize egitime ek bir siire¢
olarak goriilse de, zamanla uzaktan egitim, 6grenme siireclerinin temel bir unsuru
haline gelmistir. Bu doniisiim, egitimde dijital araclarin ne kadar onemli bir yer
tuttugunu ve geleneksel egitim yontemlerinin sinirlarini asarak daha esnek, erisilebilir

ve bireysellestirilmis bir 6grenme modeline gegisi zorunlu kildigini géstermistir.

UNESCO BIT Baskan1 Fengchun Miao'nin da belirttigi gibi, pandemi siirecinde test
edilen egitimde teknolojiye dayali modellerin bazilari, egitim sistemlerinin daha esnek
ve siirdiirilebilir olmasina katki saglayacak sekilde siirdiiriilmelidir. Bu modeller,
gelecekteki egitim stratejilerinin temelini olusturabilir ve dijital doniisiimiin etkilerini
kalic1 hale getirebilir. Egitimde dijitallesmenin, egitim kalitesini artirmanin yan1 sira
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini de zenginlestirdigi bir donemdeyiz. Bu
doniisiimiin devam etmesi, egitimdeki firsat esitligini daha da pekistirebilir (UNESCO,
2020).

2.6 Ilgili Arastirmalar

Altin ve Kalelioglu (2015) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Ankara ilindeki

bazi liselerde FATIH Projesi’nin uygulama siireci, hem 6grenci hem de 6gretmen
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goriisleri cergevesinde incelenmistir. Caligma, bes pilot okuldan toplamda 520 6grenci
ve 65 0gretmenin katilimiyla yiiriitiilmiistiir. Arastirmada hem nicel hem de nitel veri
toplama tekniklerinin kullanildigi, bu dogrultuda yapilandirilmis anket formlarindan

yararlanildig: belirtilmistir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda &grenciler, projenin egitsel katkisinin sinirh
oldugunu ifade etmislerdir. Ozellikle etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarin internet
erisimi agisindan yetersiz oldugu, igerik bakimindan beklentileri karsilamadigi ve
derslerin akisin1 olumsuz yonde etkiledigi dile getirilmistir. Bunun yani sira,
tabletlerin diigiik kaliteye sahip oldugu ve siklikla teknik arizalar yasandigi da
vurgulanmistir. Ogrenciler ayrica, EBA portalinda yas gruplarina uygun ve yeterli
diizeyde icerik sunulmadigini, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanma konusunda
yeterince donanimli olmadigini ve teknik destek siireclerinde gecikmeler yasandigini

ifade etmislerdir.

Ogretmen goriisleri de benzer dogrultudadir. FATIH Projesi’nin genel olarak egitime
katkisinin sinirl kaldig; tabletlerin etkili sekilde egitsel siireclerde kullanilmadigi ve
bu nedenle islevsiz goriildiigii belirtilmistir. Cihaz igeriklerinin yetersiz olmasi ve
EBA sisteminin etkili bi¢imde entegre edilememesi, 6gretmenler tarafindan projenin
basarisini azaltan unsurlar arasinda degerlendirilmistir. Bununla birlikte, 6gretmenler
teknolojik donanimi etkili kullanabilmek adina daha kapsamli hizmet i¢i egitimlere

ithtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir.

Dargut ve Celik (2014) tarafindan gerceklestirilen arastirmanin temel amaci, Tiirkce
Ogretmeni adaylarinin 6gretim siirecinde teknoloji kullanimina iligkin tutumlarini ve
goriislerini ortaya koymak; bu dogrultuda teknolojinin egitimde daha etkili kullanimi
icin Oneriler gelistirmektir. Betimsel nitelikte kurgulanan bu calisma, Canakkale
Onsekiz Mart Universitesi Tiirkce Ogretmenligi lisans programinda grenim gdren

ogrencilerle yiirtitiilmistiir.

Veri toplama siirecinde, katilimcilarin o6gretimde teknolojik araclara yonelik
tutumlarin1 belirlemek amaciyla Yavuz (2005) tarafindan gelistirilen “Teknoloji
Tutum Olgegi kullamlmis; ayrica daha derinlemesine bilgi edinmek amaciyla yar
yapilandirilmis goriisme teknigine basvurulmustur. Analiz sonuglarina gore, 6gretmen
adaylarinin bilgisayar kullanimina yoénelik tutumlarmin genellikle olumlu oldugu

saptanmustir. Ozellikle bilgisayarin 6grenme siirecini kolaylastirma 6zelligi, gretmen
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adaylarinin teknolojiye olumlu yaklagmasinda belirleyici bir unsur olarak One

cikmustir.

Eryilmaz ve Uluyol 2015 yilinda yaptig1 21. Yiizy1l Becerileri Isiginda FATIH Projesi
Degerlendirmesi’ adli makalede, 21. yiizy1l becerilerinin tanitilmasi ve bu becerilerin
Ooneminin vurgulanmasi hedeflenmistir. Calismanin bir diger boyutunu ise bilisim
teknolojilerinin 6grenme-6gretme siireglerine etkili bir bi¢cimde entegrasyonunu
amaglayan FATIH Projesi olusturmaktadir. 21. yiizy1l becerileri ile FATIH Projesi
kapsami incelendiginde, aralarinda hem dogrudan hem de dolayli ¢esitli iliskilerin
bulundugu gozlemlenmektedir. Bu baglamda, teknoloji entegrasyonuna yonelik bir
proje olan FATIH Projesi ile 21. yiizyil becerileri arasindaki iligkiyi ortaya koymak

tizere degerlendirmeler yapilmis ve oneriler sunulmustur.

Kilig (2022) tarafindan gerceklestirilen arastirma, QR Kod teknolojisiyle
zenginlestirilen fen bilimleri ders kitabinin, 7. smif 6grencilerinin "Aynalarda
Yansima ve Is1gin Sogurulmasi”" konusundaki akademik basarilarina ve derse yonelik
tutumlarina etkisini belirlemeyi; ayrica uygulama siirecine iligkin 6grenci goriislerini
ortaya koymay1 amaglamaktadir. Yar1 deneysel desen cercevesinde, Ontest-sontest
kontrol gruplu model kullanilarak yiiriitiilen ¢aligmada,Kocaeli ili Cayirova ilgesinde
Ogrenim goren 20 deney ve 20 kontrol grubu 6grencisi olmak tizere toplam 40 6grenci
yer almistir.Uygulama siireci sonunda &grencilerin goriislerini almak amaciyla
hazirlanan form, icerik analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular
dogrultusunda, QR Kod teknolojisi ile desteklenen ders kitabt uygulamasinin
ogrencilerin akademik basarilarini artirdigi, ancak fen bilimleri dersine yonelik
tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yaratmadigi belirlenmistir.
Bununla birlikte, 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun bu uygulamaya iliskin

goriislerinin olumlu oldugu gézlemlenmistir.

Arastirma sonucunda, QR Kod teknolojisinin egitim materyallerinde kullaniminin
Ogrencilerin 6grenme siirecine katki sundugu ifade edilerek, bu tiir dijital destekli
igeriklerin fen bilimleri ders kitaplarinda daha yaygin bi¢imde uygulanmasi gerektigi

yoniinde onerilerde bulunulmustur.

Kurtoglu-Erden ve Uslupehlivan (2020) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmanin amaci,
tiniversite diizeyinde verilen "Egitimde Teknoloji Kullanimi" dersi kapsaminda

O0gretmen adaylarinin, egitim siireclerinde teknolojiden yararlanmaya iliskin mevcut
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diisiincelerini ve gelecekte egitim ortamlarinda kullanilabilecek teknolojilere dair
ongoriilerini ortaya koymaktir. Arastirma, lisans egitiminin ikinci yilinda se¢meli
olarak sunulan ve 14 hafta siiren bu derse katilim saglayan 0&grencilerle

gerceklestirilmistir.

Calismada, katilimcilarin teknoloji entegrasyonu konusundaki tutumlari ile egitimdeki
teknolojik gelismelere dair farkindalik diizeyleri analiz edilmistir. Ayrica, 68retmen
adaylarinin gelecekte sinif i¢i 6gretim siireclerinde hangi teknolojileri kullanmay1

planladiklar1 ve bu teknolojilere yonelik beklentileri de degerlendirilmistir.

Arastirma, nitel aragtirma yoOntemlerinden durum c¢alismast dikkate alinarak
tasarlanmistir. Veriler iki asamada toplanmis; analiz siirecinde igerik analizi yontemi
kullanilmistir. Elde edilen bulgular, 6gretmen adaylarinin ¢agin gereksinimlerine
uyum saglamak amaciyla egitim siireclerinde teknoloji kullanimini bir zorunluluk
olarak gordiiklerini ve bu konuda olumlu diisiincelere sahip olduklarinm
gostermektedir; ancak teknolojinin her durumda kullanilmasi gerektigi yoniinde kesin
bir goriise sahip olmadiklar1 belirlenmistir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin egitimde
teknolojinin 6grenme siirecini kolaylastiracagi ve daha motive edici bir 6grenme

ortami yaratacagina inandiklar1 gézlemlenmistir.

Oztiirk (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmanin  amaci, ilkokul smif
ogretmenlerinin dijital igerik kullanim durumlarini farkli agilardan incelemektir.
Calisma, nitel arastirma yaklasimi ¢ercevesinde durum ¢aligmasi modeliyle
ylrtitiilmiigtiir. Veri toplama siireci, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin ikinci
doneminde, tic hafta boyunca yapilandirilmis gozlem formu kullanilarak
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin 6rneklemi, Aydin ili Efeler ilgesinde bulunan, tam
donanimli 40 ilkokul arasindan amagl 6rnekleme yontemiyle secilen 9 okulda gorev
yapan 1. ve 2. smif Ogretmenleri ile bu smiflarda 6grenim goren &grencilerden
olusmaktadir. Bulgular, sinif mevcutlarinin dijital igerik kullanimina tam anlamryla
uygun olmasa da genel olarak kabul edilebilir seviyede oldugunu gdstermistir. Ote
yandan, Ogretmenlerin dijital icerikleri egitsel amaglarla kullanma diizeylerinin

oldukgca diisiik oldugu tespit edilmistir.

Park ve Ocak (2022) tarafindan gergeklestirilen arastirmanin amaci, ortaokul
ogretmenlerinin dijital icerik hazirlama konusundaki 6z-yeterlilik diizeylerini ¢esitli

degiskenler baglaminda belirlemektir. Calismada, katilimcilarin dijital igerik
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hazirlama becerilerine iliskin yeterliliklerini saptamak i¢in nicel arastirma
yontemlerinden tarama modeli benimsenmistir.Veri toplama araci olarak,
arastirmacilar tarafindan gelistirilmis olan “Ortaokul Ogretmenleri i¢in Dijital Icerik
Hazirlama Oz-Yeterlilik Olgegi” kullamlmistir. Arastirma sonuglari, ortaokul
Ogretmenlerinin genel olarak dijital igerik hazirlama konusunda kendilerini “Bazen”

yeterli gordiiklerini gostermektedir.

Uslu’nun (2022) yiiksek lisans tezinde, baslangi¢c seviyesindeki piyano egitimine
yonelik temel miizik kavramlarinin, gérme engelli bireylere QR kodlarla entegre
edilmis sesli anlatimlar araciligiyla 6gretilmesi hedeflenmistir. Arastirmanin amaci,
bu bireylerin piyano ¢almaya baslamadan once bilissel hazirbulunusluk diizeylerinin
artirilmasidir.Veri toplama asamasinda, Denes Agay’in *Learning to Play Piano I*
adli eserindeki konu bagliklar1 esas alinarak, QR kodlar iizerinden sesli igerikler
olusturulmustur. Bu igerikler; siire degerleri, sag ve sol el i¢in nota 6gretimi, niians
isaretleri, tempo terimleri, temel ¢alisma teknikleri ve degistirici isaretler olmak tizere
alt1 temel kategoride diizenlenmistir.Arastirma sonuclari, hazirlanan QR kodlarinin
yeni baslayan gérme engelli bireylerin temel miizik kavramlarin1 6grenmesinde etkili
oldugunu gostermistir. Ayrica, bu dijital destek sayesinde katilimcilarin piyano
egitimine baslamadan Once biligsel olarak gerekli kavramlar1 benimsedikleri ve

calmaya hazir hale geldikleri tespit edilmistir.
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3. YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin yontemi, modeli, calisma grubu, veri toplama araglari, veri

toplama siireci ve verilerin analiz yontemleri ele alinmastir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirmada deneysel yontem benimsenmis olup arastirmanin yiiriitiilmesinde sontest

kontrol gruplu model kullanilmistir.

Deneysel Yontem: Deneysel yontem, arastirmacinin kontrolii altinda degiskenler
arasindaki neden-sonug¢ iligkilerini incelemek amaciyla, goézlemlenmek istenen
verilerin elde edildigi ortam olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2000). Deneysel
modellerle yiiriitiilen her arastirmada mutlaka bir karsilastirma s6z konusudur; bu
karsilagtirma, belirli bir unsurun kendi igindeki degisimleri veya farkli unsurlar

arasindaki farkliliklar1 degerlendirmeyi kapsar.

Deney siireci, bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken iizerindeki etkisini test etmek
icin kontrollii kosullar altinda sistematik miidahaleler yapmayir ve sonuglari
gozlemlemeyi igerir (Karasar, 2005). Bu yontem, 6grencilerin 6gretim konularini
laboratuvar ya da 6zel derslik ortamlarinda, bireysel veya grup halinde; gézlem, deney
yapma, yasayarak 6grenme ve gosteri gibi tekniklerle 6grenmelerini saglar (Campbell

ve Stanley, 1963; McMillan, 2004).
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Deneysel Siirecin I¢eriginin Belirlenmesi

4

Deney Kontrol Gruplarinin Belirlenmesi

Deney Grubu Kontrol Grubu

==

Sekil 3.1 Denel islem basamaklari.

3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma gruplarini, Usak il merkezinde faaliyet gdsteren, Milli Egitim
Bakanligi’na bagli, Omer-Dénmez Toklu Ortaokulu (kontrol grubu-30 dgrenci) ile
Ertugrul Gazi Imamhatip Ortaokulu’nda (deney grubu-29 &grenci) 5.smifta 6grenim

goren toplam 59 6grenci olusturmustur.



Cizelge 3.1 Calisma grubu.

Okul Adi Ogrenci Sayisi
Omer-Dénmez Toklu Ortaokulu 30
Ertugrul Gazi Imambhatip Ortaokulu 29

Verilerin toplanmasinda goniillii katilim ilkesi esas alinmis olup, calisma grubunu
olusturan 60 6grenciden tam katilim saglayan 59 6grenciye ait veriler kullanilmistir.
Arasfirmanin yuiutulmesinde calisma grubunda yer alan okullar icin, Milli’ Egitim

Bakanligindan alinan resmi izin belgeleri Ek:7’de yer almaktadir.

3.3 Veri Toplama Araclari

Arastirmanin veri toplama silirecinde Oncelikle ilgili alanyazin taranmis, konu ile
dogrudan veya dolayli olarak iliskili calismalar incelenerek kavramsal ¢ercevenin
olusturulmas1 saglanmustir. Arasrtirmada Miizik Dersi Motivasyon Olgegi (MDMO)
ve Miizik Dersi Akademik Basar1 Testi (MDABT) olmak iizere iki ¢esit veri toplama
araci bulunmaktadir. Ders motivasyonuna yonelik veri toplama aracinin belirlenmesi
asamasinda bu dzelligi 6lgen yerli ve yabanci dlgekler incelenmistir. Olgek igeriginin
ozellikle uygunlugu sebebi ile Aktan (2013) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan Matematik
Motivasyon Olgegi, kendisinin izni dahilinde arastirmaci tarafindan miizik dersine
uyarlanarak Miizik Dersi Motivasyon Olgegi olarak kullanilmistir (Ek: 1 ve Ek: 2). 27
maddeden olusan bu motivasyon 6lcegi; i¢sel hedef yonelimi, digsal hedef yonelimi,
konu degeri, 6grenme inanglarinin kontrolii, 6z yeterlilik ve sinav kaygist olmak tizere
alti alt boyutu kapsamaktadir. Bu baglamda; igsel hedef ydneliminin 6grencinin
basariyla iliskili i¢sel durumunu, digsal hedef yoneliminin 6grencinin motivasyonunu
etkileyen dis etkenleri, konu degerinin dersin 6grenci agisindan hangi acilardan 6nemli
oldugunu, 6grenme inanglarinin kontroliinde 6grencinin 6grenme ¢abasinin siirece
katkisini, 6z yeterlilik 68rencinin 6znel inancini, sinav kaysinin ise 6grencinin sinava
yonelik olarak gosterdigi fizyolojik ve davranigsal o6zellik tasiyan duygular
olusturdugu ifade edilebilir. Miizik Dersi Motivasyon Olgegi’nin bu arastirma igin
giivenirlik kat sayis1 hesaplanmis olup 27 soru i¢in Cronbach Alpha giivenirlik kat
sayisi ,94 olarak bulunmustur. Olgegin alt boyutlarina iliskin Cronbach Alpha

giivenirlik kat sayilar1 Cizelge 3.2’de verilmistir.
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Cizelge 3.2 Miizik Motivasyon Olgegi alt boyutlar1 ve alfa katsayilari.

MDMO Maddeler Cronbach Alpha
Katsayisi
Icsel Hedef Yonelimi 1,2,3 ,856
Dissal Hedef Yonelimi 4,5,6,7 826
Konu Degeri 8,9,10,11,12 ,920
(")grenme inang:larl 13, 14, 15, 16, 17 ,875
Oz Yeterlik 18, 19, 20, 21, 22, 23 ,828
Smav Kaygisi 24, 25,26, 27 ,670
Tiim boyutlar Tiim maddeler ,944

Ogrencilerin miizik dersindeki akademik basarilarini belirlemek amaciyla ise
arastirmaci tarafindan, ortaokul 5. simif miizik ders kitabinda deneysel islemde
kullanilan tnitelerin degerlendirme sorular1 temel aliarak miizik dersi basar testi
olusturulmustur. Denel islem sonrasinda hem deney hem de kontrol gurubuna

uygulamasi yapilarak sonuglar karsilastirilmistir.

3.4 Veri Toplama Siireci

Arastirmanin veri toplama siirecinde, arastirmanin deney ve kontrol guruplarinin yer
aldig1r okullar i¢in gerekli resmi izin basvurulart yapilmis, arastirmaci uygulama
yapilacak okullara giderek okul yonetiminden 6grencilerin arastirmaya katilimi igin
gerekli olan veli izinlerinin saglanmasi1 konusunda destek almistir. Deneysel islem
asamasinda deney ve kontrol gurubunun miizik dersini yiiriiten miizik 6gretmenleri
ile 6n gorligmeler yapilarak denel iglem siireci ve yapilacak uygulamalar hakkinda
bilgi verilmistir. Deneysel siire¢ ve veri toplama asamasi dncesinde deney ve kontrol
grubundaki 6grencilere miizik dersi motivasyon dlgegi uygulanmistir. Deneysel islem
siirecinin baslangicinda, deney grubundaki 6grencilerin miizik ders kitaplar siireg
oncesinde toplanarak 2., 3. ve 4. boliimlere arastirmaci tarafindan QR kodlar1 eklenmis
ve QR kodlar1 igeren ders kitaplari uygulama Oncesinde Ogrencilere tekrar
dagitilmistir. Deneysel islem siireci boyunca deney gurubu miizik dersinde E-
iceriklerle zenginlestirilmis ders kitabin1 kullanmistir. Kontrol grubu ise standart
miizik dersi kitab1 ile egitim Ogretime devam etmistir. Deneysel islem siireci
tamamlandiktan sonra, son test asamasi kapsaminda miizik dersi motivasyon Olcegi
hem deney hem de kontrol grubuna tekrar uygulanmstir. Ogrencilerin miizik dersi
akademik basarilarin1 degerlendirmek amaciyla ise deney ve kontrol gurubuna miizik
ders kitabinda yer alan 2., 3. ve 4. {nitelerle ilgili degerlendirme sorularimi iceren

miizik dersi basari testi uygulanmistir.
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3.5 Verilerin Analizi

Arasfirma verilerinin analiz edilmesinde belirlenen yontem cercevesinde nicel veri
analiz teknikleri kullanilmistir. Arastirmada betimsel istatistik tekniklerinin yaninda,
deney ve kontrol grubunun miizik dersi motivasyonuna iligkin 6n test ve son test
puanlarinin hesaplanmasinda non parametrik testler olan iliskili 6rnekler Wilcoxon
isaretli siralar testi ile son testte deney ve kontrol grubu arasindaki farklarin
belirlenmesine yonelik olarak bagimsiz érnekler Mann Whitney U testi kullanilmastir.
Verilerin analiz edilmesinde veri setlerinin parametrik testlerin kullanimina uygun
olup olmamasina iliskin normallik dagilimlart incelenmis, normallik analiz
sonuclara gore verilerin normal dagilim gostermedikleri goriilmiistiir. Normallik
dagilimina iligskin veriler Cizelge 3.3.’de verilmektedir. Karsilastirilan guruplar
arasinda On testte deney ve kotrol gurubu verileri normal dagilim gosterirken (p>,05),
son testte deney gurubu verilerinin normal dagilim gostermedigi (p<,05) goriilmustiir.
Bu baglamda katilimcilardan elde edilen veriler non parametrik testler kullanilarak
analiz edilmistir. Ayrica karsilagtirilan gruplarda 6grenci sayilarinin 29 ve 30 olmasi
sebebi ile veri analizinde non parametik testlerin kullaniminin giiniimiiz bilimsel

aragtirma anlayigsina arastirma sonuglarinin objektifligine daha uygun olacag:

diistinilmiistiir:
Cizelge 3.3 Normallik dagilimi

Mdmo Kolm.-Smirnov Shapiro-Wilk
Gruplar p p

On test Deney ,200 ,738
Kontrol ,104 ,074

Son test Deney ,000 ,005
Kontrol ,200 ,550
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolumde verilerin analiz edilmesi sonrasinda elde edilen bulgular ve bu bulgulara
yonelik yorumlara yer verilmistir. Bulgularin verilmesinde arasfirmada yanit aranan

alt problemlerin siras1 goz onunde bulundurulmustur.

4.1 E-icerik ile Zenginlestirilmis 5. Simf Miizik Ders Kitabinin Ogrencilerin

Miizik Dersi Akademik Basarisina Etkisine iliskin Bulgular ve Yorum

E-icerik ile zenginlestirilmis 5.simif miizik ders kitabinin 6grencilerin miizik dersi

akademik basarisina etkisine iliskin bulgular Cizelge 4.1°de yer almaktadir.

Cizelge 4.1 Deney ve kontrol grubu miizik dersi akademik basari test puanlari.

Deney Grubu Kontrol Grubu

MDABT Puanlari MDABT Puanlar
Ogrenci Aldig1 Puan Ogrenci Aldig1 Puan
1- 100 1- 75
2- 100 2- 75
3- 100 3- 70
4- 100 4- 70
5- 100 5- 70
6- 100 6- 65
7- 100 7- 65
8- 100 8- 65
9- 100 9- 65
10- 100 10- 60
11- 100 11- 60
12- 100 12- 60
13- 100 13- 60
14- 100 14- 55
15- 100 15- 55
16- 95 16- 55
17- 95 17- 55
18- 95 18- 55
19- 95 19- 50
20- 90 20- 50
21- 90 21- 45
22- 90 22- 45
23- 90 23- 45
24- 90 24- 45
25- 90 25- 45
26- 90 26- 40
27- 85 27- 40
28- 85 28- 35
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29- 85 29- 35
30- 30

X 95,34 X 54,66

Cizelge 4.1. incelendiginde; denel islem siireci sonrasinda &grencilerin akademik
basarilarini 6lgmek tizere uygulanan MDBT dogrultusunda, deney grubunun akademik
basar1 aritmetik ortalamasit 95,34, kontrol grubunun akademik basar1 aritmetik
ortalamas1 ise 54,66 olarak hesaplanmistir. Ogrencilerin aldiklar1 puanlar
karsilastirildiginda deney grubunda testten tam puan alan 15 6grenci var iken kontrol
grubunda tam puan alan 6grenci bulunmamaktadir. Deney gurubunda en diisiik basari
puan1 85 iken kontrol gurubunda en diisiik basar1 puan1 30°dur. Elde edilen bulgular
dogrultusunda e-igeriklerle zenginlestirilmis 5.sinif miizik ders kitab1 kullaniminin
ogrencilerin akademik basarisi tizerinde olumlu yonde etkili oldugu goriilmektedir.
Bu baglamda ders kitaplarinin e-igeriklerle zenginlestirilmesinin 6grenci akademik

basarisini arttirdig1 soylenebilir.

4.2 E-icerik ile Zenginlestirilmis 5. Simf Miizik Ders Kitabinin Ogrencilerin

Miizik Dersi Motivasyolarina Etkisine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin bulgular Cizelge 4.2

ve Cizelge 4.3’te yer almaktadir.

4.2.1 Deney grubunun miizik dersi motivasyonlarma iliskin wilcoxon isaretli
siralar testi bulgulan

Deney grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin wilcoxon isaretli siralar testi

bulgular1 Cizelge 4.2°de yer almaktadir.

Cizelge 4.2 Deney grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin wilcoxon igaretli
siralar testi bulgulari.

Deney Grubu N Sirao. Sirat. z
Mdmo p
1.Alt Boyut Negatifsira 7 5,43 38,00 -
3,77
1 ,000
Pozitifsira 21 17,52 368,00
Esit 1
2.Alt Boyut Negatifsira 7 11.79 82,50 -2,750 ,0
Pozitifsira 21 15,40 323,50
Esit 1
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3.Alt Boyut Negatifsira 4 5,38 21,50 -3,797 0

Pozitifsira 21 14,45 303,50
Esit 4
4.Alt Boyut Negatifsira 5 10,00 50,00 -
Pozitifsira 22 1491 328,00 3,343
Esit 2 ,001
5.Alt Boyut Negatifsira 4 9,38 37,50
Pozitifsira 24 15,35 368,50
Esit 1 -
6.Alt Boyut Negatifsira 16 13,78 220,50 3,771
Pozitifsira 11 14,32 157,20 ,000
Esit 2
Olgegin Tamami  Negatifsira 6 6,42 38,50
Pozitifsira 23 17,24 396,50 - ,7 61
Esit 0 447

3,87
1. ,000

Cizelge 4.2 incelendiginde deney grubunun miizik motivasyon 6l¢eginden Ontest ve
sontestte aldiklar1 puanlar karsilastirilmistir. Bulgular incelendiginde dlgegin 2. Alt
boyut (digsal hedef yonelimi) ve 6. alt boyutu (sinav kaygisi) disinda kalan tiim alt
boyutlarda ve dl¢egin genelinden alinan sonuglarda deney gurubunun 6n test ve son
test miizik dersi motivasyonu arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. (p <0,05).
Ogrencilerin dlgegin alt boyutlarindan aldiklar1 p degerleri; 1. alt boyut (igsel hedef
yonelimi) .000, 2. alt boyut (dissal hedef yonelimi) .006 (p=.006> 0.05), 3. alt boyut
(konu degeri) .000, 4. alt boyut (6grenme inanglar1) .000, 5. alt boyut (6z
yeterlilik) .000 ve 6. alt boyut (sinav kaygisi) .447 (p=.447 > 0.05) seklindedir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda; e-iceriklerle zenginlestirilmis miizik ders kitabi
kullanmanin 6grencilerin miizik dersi motivasyonlarini genel anlamda olumlu yonde
etkiledigi sdylenebilir. Deney gurubunda MDMO nin igsel hedef yonelimi, digsal
hedef yonelimi, konu degeri, 6grenme inanglar1 ve 6z yeterlik boyutlarinda miizik ders
motivasyonu acisindan anlamli fark bulunurken, simav kaygisi alt boyutunda anlamh
fark bulunamamistir. Bu baglamda 6grencilerin miizik dersi motivasyonlarinda smav
kaygisinin e-igerikle zenginlestirilen ders kitab1 kullanimindan etkilenmedigi

sOylenebilir.
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4.2.2 Kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin wilcoxon isaretli

siralar testi bulgular
Kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin wilcoxon isaretli siralar testi

bulgular1 Cizelge 4.3’te yer almaktadir.

Cizelge 4.3 Kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarina iligkin wilcoxon isaretli
siralar testi bulgular

Kontrol Grubu N Sira o. Sira t. V/ ]

Mmo

1.Alt Boyut Negatifsira 12 17,42 209,00 -137  ,891
Pozitifsira 16 12,31 197,00
Esit 2

2.Alt Boyut Negatifsira 12 11,67 140,00 -611 ,541
Pozitifsira 13 14,23 185,00
Esit 5

3.Alt Boyut Negatifsira 13 15,46 201,00 -357 721
Pozitifsira 16 14,63 234,00
Esit 1

4.Alt Boyut Negatifsira 11 14,00 154,00 -1,119 ,263
Pozitifsira 17 14,82 252,00
Esit 2

5.Alt Boyut Negatifsira 12 14,33 172,00 -,089 929
Pozitifsira 14 12,79 179,00
Esit 4

Cizelge 4.3 (devam) Kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarina iliskin
wilcoxon isaretli siralar testi bulgulari

Kontrol Grubu N Sira o. Sira t. V4 p
Mmo
6.Alt Boyut Negatifsira 11 12,09 133,00 -1,834 ,067
Pozitifsira 18 16,78 302,00
Esit 1
Olgegin tamami Negatifsira 12 14.75 177,00 -876 381
Pozitifsira 17 15,18 258,00
Esit 1

Cizelge 4.3 incelendiginde kontrol grubunun miizik motivasyon dlgeginden Ontest ve
sontestte aldiklar1 puanlar karsilastirilmistir. Bulgular incelendiginde, dl¢egin tiim alt
boyutlarinda ve genelinde kontrol gurubunun 6n test ve son test miizik dersi miizik

motivasyonlari arasinda anlamli bir fark bulunamamastir. (p <0,05).

Elde edilen bulgular dogrultusunda; kontrol gurubunda MDMO’nin igsel hedef
yonelimi, digsal hedef yonelimi, konu degeri, 6grenme inanglar1 ve 6z yeterlik ve

sinav kaygisi olmak iizere tiim boyutlarinda anlamli bir fark yoktur. Bu baglamda
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kontrol grubunda yer alan 6grencilerin hem ontest hem de son testten aldiklar1 puanlar
dogrultusunda miizik ders motivasyonlarmin etkilenmedigi veya degismedigi

sOylenebilir.

43 Deney ve Kontrol Grubunun Miizik Dersi Motivasyonlarinin

Karsilastirilmasina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarinin karsilastirilmasina iliskin

Mann Whitney U testi bulgular1 Cizelge 4.4’te yer almaktadir.

Cizelge 4.4 Deney ve kontrol grubunun miizik dersi motivasyonlarinin
karsilagtirilmasina iliskin Mann Whitney U testi bulgular

Grup N Sira o. Sira t U p
R omal_ 30307 om0 210001
R R I R RERpe
" Ko 300 _gowp 1s0_mo
4.Alt lz:sytut Son KDoerIlltf?)’1 5(9) 38:;8 233:88 432,00 ,963
santson P 30100 g
I T R

Olcegin tamam Deney 29 23,43 679,50

Kontrol 30 36,35  1090,50 278,00 ,017

Cizelge 4.4 incelenip deney ve kontrol grubunun miizik dersi motivasyon 6l¢eginden
son testte aldiklar1 puanlar karsilagtirildiginda, 6lgegin geneli i¢in deney ve kontrol
grubunun miizik dersi motivasyonlar1 arasinda son testte anlamli bir farkin oldugu
goriilmektedir. Deney ve kontrol gurubunun son testteki miizik dersi motivasyonlari
Olcegin alt boyutlar1 agisindan karsilastirildiginda ise; olcegin 1.,3., 5. ve 6. alt
boyutlarinda ( i¢sel hedef yonelimi, konu degeri, 6z yeterlik ve sinav kaygisi boyutlari)
miizik dersi motivasyonlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmus olup, 6lgegin 2. ve 4.
(digsal hedef yonelimi ve 6grenme inanglar1 boyutlari) alt boyutlarinda ise deney ve
kontrol gurubunun miizik dersi motivasyonlar1 arasinda anlamli bir farkin olmadig:

tespit edilmistir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda; denel islem siirecinde miizik dersinde e-igeriklerle

zenginlestirilmis miizik ders kitab1 kullanilmasinin deney grubunda yer alan
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ogrencilerin miizik dersi motivasyonuna olumlu etkisinin oldugu, kontrol grubunun
ise miizik dersi motivasyonlariin degismedigi sdylenebilir. Bu baglamda ortaokul
ders kitaplarinin e-igeriklerle zenginlestirilmesinin 6grencilerin ders motivasyonlarini

olumlu yonde etkiledigi ifade edilebilir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu boluimde, arastirma bulgularindan elde edilen sonucjar ve onerilere yer verilmistir.

Arastirma sonuclar1 alt problemler ve bulgularin sirasina gore verilmis, sonuclar

dogrultusunda elde edilen oneriler ise maddeler halinde siralanmustir.

5.1 Sonuclar

Aragtirmada elde edilen bulgular dogrultusunda;

E-icerik ile zenginlestirilmis 5.smif miizik ders kitab1 kullanimin 6grencilerin
miizik dersi akademik basarisina olumlu yonde etkisinin oldugu veya diger bir
deyisle miizik dersinde e-igerik ile zenginlestirilmis ders kitabi kullaniminin
ogrencilerin akademik basarisini arttirdigi,

Deney ve kontrol gurubu 6grencilerinin miizik dersi motivasyonlar1 arasinda,
6l¢egin geneli incelendiginde miizik dersi motivasyonlar1 arasinda anlamli bir
farkin oldugu

Deney ve kontrol gurubu 6grencilerinin miizik dersi motivasyonlar1 arasinda
Olcegin; igsel hedef yonelimi, konu degeri, 6z yeterlik ve sinav kaygisi boyutlari
acisindan anlamli bir fark oldugu,

Deney ve kontrol gurubu o6grencilerinin miizik dersi motivasyonlar1 arasinda
Olcegin; dissal hedef yonelimi ve 6grenme inanglar1 boyutlarinda anlamli bir farkin
olmadigi,

E-igerik ile zenginlestirilmis 5.smif miizik ders kitab1 kullanimimin 6grencilerin

miizik dersi motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi, sonuglarina ulagilmigtir.

5.2 Oneriler

Aragtirmada elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak;

Ortaokul ders kitaplarinin e-igerikler a¢isindan zenginlestirilmesi,
Ortaokul ders kitaplarinin e-igerik kullanimina uygun sekilde tasarlanmast,
Siiflardaki akilli tahtalarin e-igeriklerin kullanimina uygun giincellemeler ve

uygulamalar olmasi,
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¢ Ders kitaplarinda e-igerik olarak, video disinda farkli e-igeriklerin kullanildig:
yeni ve glincel arastirmalarin yapilmasi,

¢ Ders kitaplarinda yer alacak e-igeriklerdeki videolar i¢in bagka platformlardan
destek alinmasi, bu arastirmanmn sonuglarindan hareketle yeni yapilacak

arastirmalara 6neri olarak sunulmaktadir.
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Ek A MATEMATIK MOTiVASYON OLCEGI

MATEMATIK MOTIVASYON OLGEGI

£ g
No Maddeler _—E E g B E
s 2| 5| 8 8
Sl 82| g
= g
=
1 Matgmatik dersinde zor da olsa hosuma giden konulan 6grenmek 11213lals
isterim.
2 Matematik dersine ¢alisgmak beni ¢ok mutlu eder. 12 |3/4|5
3 Matematik 6devlerimi iyi not i¢in degil bir seyler 6grenmek igin 1121314als
yaparim.
4 Matematik dersinden iyi bir not almak beni ¢ok mutlu eder 112 )13(4|5
5 Karnemde matematigin pekiyi olmasi i¢in sinavlardan iyi notlar 11213l4als
almak isterim.
6 Matematik dersinde arkadaglarimdan daha yiiksek notlar almak 11213lals
1sterim
7 Matematik dersinde basarili olabilecegimi arkadaslarima ve aileme 11213145
gostermek isterim
8 Matematik dersinde 6grendiklerimi diger derslerde kullanabilirim 1[2|13]4]|5
9 Matematik dersindeki konular1 6grenmek benim i¢in énemlidir 12|13 ]4]|5
10 | Matematik dersinin konular ilgimi geker. 112 )13/4|5
11 | Matematik dersinin konular1 benim igin yararhidir 1/2]|13(4|5
12 | Matematik dersinin konularini seviyorum. 12|13 /4|5
13 | Matematik dersindeki konular1 anlamak benim igin ¢ok 6nemlidir. 1213 /4|5
14 | Uygun bir bigimde ¢alisirsam matematik dersindeki konular 1121304ls
ogrenebilirim
15 | Matematik dersindeki konular1 6grenemiyorsam, bu benim 1121314als
hatamdir
16 | Yeterince siki ¢alisgirsam matematikteki konular 6grenebilirim 1 (2 415
17 | Matematik dersindeki konulari anlamadiysam, bu yeterince iyi 11213 5
calismadigim igindir
18 | Matematik dersine ¢ahsirsam g¢ok 1iyi bir not alacagimi 1121314als
diistiniyorum.
19 | Matematik ders kitabindaki en zor konular: anlayabilecegimden 11213lals
eminim
20 Ma-le‘matik dersinde dgretilen bilgileri 6grenebilecegimden 1121314ls
eminim.
21 | Matematik dersinde Ogretmenin anlattifi en zor konular 1121314als
anlayabilecegimden eminim.
22 Ma_le.matik dersindeki odev ve smavlarda yiiksek not alacagimdan 1 3045
eminim
23 | Matematik dersinde ¢ok basarili olacagimdan eminim 1 3 5
24 | Matematik dersinin smavlarinda, arkadaslarimdan daha disiik not 1 3 5
alacaginu diistiniirim.
25 | Matematik dersinin sinavina girdigimde, basarisizligimin getirecegi 11213145
sonuglar diisiintiriim
26 | Matematik dersinin smavina girdigimde kendimi sikintili ve 11213als
rahatsiz hissederim.
27 | Matematik dersinin smavina girdigimde kalbimin hizli hizh 11213lals
carptigini hissederim.
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Ek B MUZIiK MOTiVASYON OLCEGI

MUZIK MOTIVASYON OLGEGI

Maddeler

Hig¢ Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Tamamen katiliyorum

Miizik dersinde zor da olsa hosuma giden konularn 6grenmek isterim.

Miizik dersine galigmak beni ¢ok mutlu eder.

Miizik ddevlerimi iyi not igin degil bir seyler 6grenmek igin yaparim.

Miizik dersinden iyi bir not almak beni ¢ok mutlu eder.

Karnemde miizigin pekiyi olmasi i¢in sinavlardan iyi notlar almak isterim.

Miizik dersinde arkadaglarimdan daha yiiksek notlar almak isterim.

N | B W | =

Miizik dersinde basarili olabilecegimi arkadaslarima ve aileme gostermek isterim.

Miizik dersinde ogrendiklerimi diger derslerde kullanabilirim.

Miizik dersindeki konular &grenmek benim igin Gnemlidir.

10

Miizik dersinin konulan ilgimi geker.

11

Miizik dersinin konulari benim igin yararhdir.

12

Miizik dersinin konularini seviyorum.

13

Miizik dersindeki konulari anlamak benim igin gok 6nemlidir.

14

Uygun bir bigimde ¢aligirsam miizik dersindeki konulari 6grenebilirim.

15

Miizik dersindeki konulari 6grenemiyorsam, bu benim hatamdir.

16

Yeterince siki ¢aligirsam miizikteki konular 6grenebilirim.

17

Miizik dersindeki konular anlamadiysam, bu yeterince iyi galigmadigim igindir.

18

Miizik dersine ¢aligirsam ¢ok iyi bir not alacagimi diisiintiyorum.

19

Miizik ders kitabindaki en zor konulari anlayabilecegimden eminim.

20

Miizik dersinde 6gretilen bilgileri 63renebilecegimden eminim.

21

Miizik dersinde 6gretmenin anlattigi en zor konular anlayabilecegimden eminim.

22

Miizik dersindeki ddev ve sinavlarda yiiksek not alacagimdan eminim.

23

Miizik dersinde ¢ok basarili olacagimdan eminim.

24

Miizik dersinin sinavlarinda, arkadaslarimdan daha diisiik not alacagim diigiiniiriim.

25

Miizik dersinin sinavina girdigimde, bagarisizligimin getirecegi sonuglar diigtintiriim.

26

Miizik dersinin sinavina girdigimde kendimi sikintili ve rahatsiz hissederim.

27

Miizik dersinin sinavina girdigimde kalbimin hizli hizli ¢arptigini hissederim.
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Ek C 5. SINIF MUZIK DERSIi 2, 3, 4. BOLUM DEGERLENDIRME
SORULARI

5.SINIF MUZiK DERSI
2,3,4. BOLUM DEGERLENDIRME SORULARI

1-Asagidaki eserlerden hangisi digerlerine gore daha yavas hizda ve hafif giirliikte

seslendirilmelidir?
a) Dandini Dandini Dastana  b) Kiziroglu ¢) Bingdl Halayr d) Istiklal Marst

2-Asagidaki eserlerden hangisi digerlerine gore daha ¢abuk hizda ve kuvvetli giirliikte
seslendirilmelidir?

a)Dandini dandini dastana b) Kiziroglu c¢) Bingél halayr d) Istiklal mars:

3-Asagdaki sozlerden hangisi Atatiirk’iin miizige verdigi 6nemi vurgulamaktadir?

a) Ben sporcunun zeki ¢evik ve ahlaklisini severim,
b) Sanat giizelligin ifadesidir.
¢) Miizik hayatin sevinci, nesesi, ruhu ve her seyidir.

d) Bir milletin sanat yetenegi giizel sanatlara verdigi degerle dlgiiliir.

4-Asagidaki eserlerden hangisi “rast” makamindadir?

a) Arkadasim Esek b) Bir Diinya Birakin  ¢) Canakkale Tiirkiist d) Yine Bir Giilnihal
5-Asagidaki eserlerden hangisi “hiiseyni” makamindadir?

a)Ha Buradan Asag1 b)Yolcu Yolunda Gerek c¢) Izmir'in Kavaklann  d) Yine Bir Giilnihal
6-Asagidakilerden hangisi anma giiniidiir?

a) 29 Ekim b) 23 Nisan ¢) 19 Mayis d) 10 Kasim
7-Asagidakilerden hangisi tiir olarak digerlerinden farkhdir?

a)Havada Bulut Yok b)Gesi Baglar ¢)Nane Limon Kabugu d)Bahgelerde Boriilce
8-Asagidaki teknolojik araclardan hangisine ses ve miizik kayd: yapamayiz?

a) Bilgisayar b) Kulaklik ¢) Cep telefonu d) Tablet
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5.SINIF MUZIK DERSI

2,3.4. BOLUM DEGERLENDIRME SORULARI

1-Asagidaki eserlerden hangisi digerlerine gore daha yavas hizda ve hafif giirliikte

seslendirilmelidir?

a) Dandini Dandini Dastana  b) Kiziroglu ¢) Bingdl Halayr d) istiklal Marst

2-Asagidaki eserlerden hangisi digerlerine gore daha ¢abuk hizda ve kuvvetli giirliikte

seslendirilmelidir?

a)Dandini dandini dastana b) Kiziroglu c¢) Bingdl halayr d) istiklal mars:

3-Asagidaki sozlerden hangisi Atatiirk’iin miizige verdigi 6nemi vurgulamaktadir?

a) Ben sporcunun zeki ¢evik ve ahlaklisim severim.
b) Sanat giizelliin ifadesidir.
¢) Miizik hayatin sevinci, nesesi, ruhu ve her seyidir.

d) Bir milletin sanat yetenegi giizel sanatlara verdigi degerle dlciiliir.
4-Asagidaki eserlerden hangisi “rast” makammdadir?

a) Arkadasim Esek b) Bir Diinya Birakin  ¢) Canakkale Tiirkiisti
5-Asagidaki eserlerden hangisi “hiiseyni” makammdadir?

a)Ha Buradan Asag b)Yolcu Yolunda Gerek c¢) Izmir’in Kavaklar
6-Asagidakilerden hangisi anma giiniidiir?

a) 29 Ekim b) 23 Nisan c¢) 19 Mayis
7-Asagidakilerden hangisi tiir olarak digerlerinden farkhdir?

a)Havada Bulut Yok b)Gesi Baglarn ¢)Nane Limon Kabugu

d) Yine Bir Giilnihal

d) Yine Bir Giilnihal

d) 10 Kasim

d)Bahgelerde Boriilce

8-Asagidaki teknolojik araclardan hangisine ses ve miizik kayd: yapamayz?

a) Bilgisayar b) Kulaklik ¢) Cep telefonu
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9-Asagidaki seceneklerden hangisinde sadece miizikte giirliik sozciikleri vardir?
a) Cabuk - yavas b) Hafif - kuvvetli c)Hafif-yavas d)Cabuk-kuvvetli
10-Asagidaki seceneklerden hangisinde sadece miizikte hiz ile sbzciikleri vardir?

a) Cabuk - yavas b) Hafif - kuvvetli ¢) Cabuk-kuvvetli d) Hafif-yavas

11-Asagidaki ritim kaliplarindan hangisi 2/4’liktiir?

200 9 Ja) "l

a) b) ) d)
12- Asagidaki calgilardan hangisi vurmah ¢algidir?
a)Baglama b)Zurna ¢)Keman d)Davul

13- Asagidaki ritimlerden hangisi 5/8’liktir?

g g pe—

Es=r=rr—

b)

EEErR

c)

ESSTEs

d)

a)

14-Asagidaki ritimlerden hangisi 7/8’liktir?
a) 7 '
s e e |

b)

, meees
EEsTEs

d)
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15-Asagidaki ritimlerden hangisi 9/8°liktir?

16-Asagidaki isaretlerden hangisi miizigin seslendirilmesinde giderek
kuvvetlenme(crescendo) isaretidir?

a) O ) P ——— €) mmmm— d)

17-Asa@daki isaretlerden hangisi miizigin seslendirilmesinde giderek
hafifleme(decrescendo) isaretidir?

a) s T, b) ) o d) fr~ssvass

18-Asafidakilerden hangisi halk dansina érnektir?

a)Saklambag b) Harmandali ¢)A¢ Kapiy: Bezirgan Bas: d)Topag

19-Asagdakilerden hangisi halk dans: degildir?

a)Halay b)Zeybek ¢)Tombik d)Ciftetelli

20-Asagidaki miizik tiirlerinden hangisi Tiirk sanat miizigi tiiriine 6rnektir?

a)Cagirayim Mevla’'m Seni
b)Biz Atatiirk Gengleriyiz
c¢) Havada Bulut Yok
d)Yine Bir Giilnihal
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