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Müzik Eğitimi Yüksek Lisans Programı 

 

 

 

 

Tez Danışmanı: Prof. Dr. Ebru TEMİZ 
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Ağustos 2025





iv

TEZ ONAYI

MGÜ Müzik ve Güzel Sanatlar Enstitüsü’nün 220231003 numaralı Yüksek Lisans
Kadir ER, ilgili yönetmeliklerce belirlenmiş gerekli tüm şartları yerine getirmek
suretiyle, “Özel Eğitimde Oyun ve Müzik Üzerine Bir İnceleme” başlıklı tezini
hazırlamış ve aşağıda imzaları bulunan jüri önünde, başarıyla sunmuştur.

Tez Danışman: Prof. Dr. Ebru TEMİZ _________
Ankara Müzik ve Güzel Sanatlar Üniversitesi

Jüri Üyeleri : Prof. Dr. Sema SEVİNÇ ÇETİN _________
Necmettin Erbakan Üniversitesi

Dr. Öğretim Üyesi Feride Deniz ÖZDAMAR _________
Ankara Müzik ve Güzel Sanatlar Üniversitesi

Teslim Tarihi :
Savunma Tarihi :



v

ETİK BEYAN

Ankara Müzik ve Güzel Sanatlar Üniversitesi Müzik ve Güzel Sanatlar Enstitüsü
Lisansüstü Tez Yazım Kılavuzunda belirtilen hususlar doğrultusunda hazırladığım bu
tez çalışmasının akademik ve etik kurallar çerçevesinde gerçekleştirilmiş olduğunu;
tezde yer verdiğim tüm bilgi, belge, bulgu, yorum ve sonuçları bilimsel etik ilkelere
bağlı kalarak oluşturduğumu; yararlandığım eserlerin tümüne etik kurallar dâhilinde
atıfta bulunup kaynakçada yer verdiğimi ve Enstitüye teslim ettiğim çalışmanın
bütünüyle özgün nitelikte olduğunu bildirir; tez çalışmamla ilgili olarak burada dile
getirdiğim kişisel bildirimin aksi yönünde ortaya çıkabilecek ve etik kuralların ihlal
edilmiş olduğuna işaret eden bir tespit durumunda, akademik kariyer bağlamında
aleyhime doğabilecek tüm hak kayıplarını peşinen kabullendiğimi beyan ederim.

Ağustos 2025
İmza

Eda Uslu



vi



vii

ÖNSÖZ

Bu araştırma, e-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabının öğrencilerin
akademik başarı ve motivasyonlarına etkisini incelemektedir.
Lisans ve yüksek lisans eğitimim süresince bilgi ve deneyimleriyle gelişimime katkı
sunan, tez sürecimin her aşamasında destek ve rehberliğini esirgemeyen değerli hocam
ve danışmanım Sayın Prof. Dr. Ebru Temiz’e; mesleki yolculuğuma yön veren ve
uygulama sürecinde yanımda olan kıymetli hocalarım Süleyman Deniz Bozkurt ve
Murat Şahintürk’e; bu süreçte akademik desteklerinden dolayı canım arkadaşlarım
Bengisu Aşkar, Kadir Er’e; her koşulda yanımda olarak bana inanan ve desteklerini
esirgemeyen ailem İlknur Uslu, Mustafa Uslu ve Ezgi Karaçam ve hayat arkadaşım
Hayrullah Oktay’a en içten teşekkürlerimi sunarım. Bu çalışmayı ise büyük bir
sevgiyle sevgili yeğenim Demirhan Karaçam’a ithaf ediyorum.

Ağustos 2025, Eda USLU



viii



ix

İÇİNDEKİLER

Sayfa
TEZ ONAYI................................................................................................................ iv
ETİK BEYAN...............................................................................................................v
ÖNSÖZ.......................................................................................................................vii
İÇİNDEKİLER............................................................................................................ix
ÇİZELGELER LİSTESİ............................................................................................xiii
ŞEKİLLER LİSTESİ..................................................................................................xv
ÖZET........................................................................................................................xvii
ABSTRACT.............................................................................................................. xix
1. GİRİŞ........................................................................................................................1

1.1 Problem Durumu.................................................................................................4
1.2 Araştırmanın Amacı............................................................................................4
1.3 Araştırmanın Önemi............................................................................................5
1.4 Sayıltılar..............................................................................................................5
1.5 Sınırlılıklar..........................................................................................................6
1.6 Tanımlar..............................................................................................................6
1.7 Kısaltmalar..........................................................................................................6

2. KURAMSAL ÇERÇEVE.........................................................................................7
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2.3.7 İnfografikler...............................................................................................17
2.3.8 Dijital oyunlar............................................................................................18



x

2.3.9 Sanal gerc ̧eklik...........................................................................................18
2.3.10 Artırılmıs ̧ gerc ̧eklik..................................................................................19

2.4 Ders Kitabı ve Özellikleri.................................................................................20
2.4.1 Müzik ders kitaplarının temel özellikleri...................................................22

2.5 Türkiye’de Eğitim Alanındaki Dijital Eğitim Uygulamaları............................23
2.5.1 Milli Eg ̆itim Bakanlıg ̆ı’nın çalıs ̧maları......................................................24
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2.5.3 Okul dıs ̧ı eğitim du ̈zeyindeki c ̧alıs ̧malar ...................................................25
2.5.4 Covid-19 pandemi su ̈recinde yapılan uygulamalar ...................................26

2.6 İlgili Araştırmalar..............................................................................................26
3. YÖNTEM...............................................................................................................31

3.1 Araştırmanın Modeli.........................................................................................31
3.2 Çalışma Grubu..................................................................................................32
3.3 Veri Toplama Araçları......................................................................................33
3.4 Veri Toplama Süreci.........................................................................................34
3.5 Verilerin Analizi ...............................................................................................35

4. BULGULAR VE YORUMLAR.............................................................................37
4.1 E-İçerik ile Zenginleştirilmiş 5. Sınıf Müzik Ders Kitabının Öğrencilerin
Müzik Dersi Akademik Başarısına Etkisine İlişkin Bulgular ve Yorum................37
4.2 E-İçerik ile Zenginleştirilmiş 5. Sınıf Müzik Ders Kitabının Öğrencilerin
Müzik Dersi Motivasyolarına Etkisine İlişkin Bulgular ve Yorumlar....................38

4.2.1 Deney grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları ...........................................................................................38
4.2.2 Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları ...........................................................................................39

4.3 Deney ve Kontrol Grubunun Müzik Dersi Motivasyonlarının
Karşılaştırılmasına İlişkin Bulgular ve Yorumlar...................................................41

5. SONUÇ VE ÖNERİLER........................................................................................43
5.1 Sonuçlar ............................................................................................................43
5.2 Öneriler.............................................................................................................43



xi

KAYNAKÇA..............................................................................................................45
Ek A MATEMATİK MOTİVASYON ÖLÇEĞİ.......................................................59
Ek B MÜZİK MOTİVASYON ÖLÇEĞİ...................................................................60
Ek C 5. SINIF MÜZİK DERSİ 2, 3, 4. BÖLÜM DEĞERLENDİRME SORULARI

61
Ek D ETİK KURUL...................................................................................................65
Ek E ÖLÇEK KULLANIM İZNİ...............................................................................66
Ek F ARAŞTIRMA İZNİ...........................................................................................67
ÖZGEÇMİŞ................................................................................................................68



xii



xiii

ÇİZELGELER LİSTESİ

Sayfa
Çizelge 3.1 Çalışma grubu. ........................................................................................ 33
Çizelge 3.2 Müzik Motivasyon Ölçeği alt boyutları ve alfa katsayıları.....................34
Çizelge 3.3 Normallik dağılımı..................................................................................35
Çizelge 4.1 Deney ve kontrol grubu müzik dersi akademik başarı test puanları. ......37
Çizelge 4.2 Deney grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları. ..................................................................................................38
Çizelge 4.3 Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları ...................................................................................................40
Çizelge 4.3 (devam) Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin
wilcoxon işaretli sıralar testi bulguları ....................................................................... 40
Çizelge 4.4 Deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarının
karşılaştırılmasına ilişkin Mann Whitney U testi bulguları........................................41



xiv



xv

ŞEKİLLER LİSTESİ

Sayfa
Şekil 3.1 Denel işlem basamakları. ............................................................................32



xvi



xvii

E-İÇERİK İLE ZENGİNLEŞTİRİLMİŞ 5.SINIF MÜZİK DERS KİTABININ
ÖĞRENCİLERİN AKADEMİK BAŞARI VE MOTİVASYONLARINAETKİSİ

ÖZET

Bu araştırmanın amacı, ortaöğretimde mevcut ders materyali olarak kullanılan 5. sınıf
müzik ders kitabının e-içerik ile zenginleştirilmesinin öğrencilerin akademik başarıları
ve motivasyonları üzerindeki etkisini belirlemektir. Araştırmada deneysel yöntem
benimsenmiş, araştırmanın yürütülme sürecinde ise son test kontrol gruplu model
kullanılmıştır. Araştırmanın çalışma grubunu, Uşak il merkezinde bulunan Millî
Eğitim Bakanlığı’na bağlı, Ömer-Dönmez Toklu Ortaokulu ile Ertuğrul Gazi İmam
Hatip Ortaokulu’nda 5. sınıfta öğrenim gören toplam 59 öğrenci (deney grubu: 29,
kontrol grubu: 30) oluşturmuştur. Araştırma guruplarının belirlenmesinde öğrencilerin
akademik başarısı ve sınıf mevcudu göz önünde bulundurulmuştur. Araştırmanın
deneysel sürecinde kullanılmak üzere, 5. sınıf müzik ders kitabı için e-içerik
eklenmesine uygun görülen üç ünite seçilmiş, bu üniteler için e- içerik olarak
belirlenen videolar araştırmacı tarafından ders kitaplarına entegre edilmiştir. Deneysel
işlem süreci öncesinde deney gurubunun kullanacağı 29 kitap uygulamada
kullanılmaya hazır hâle getirilmiştir. Ders kitaplarına eklenecek e-içeriklerin seçilmesi
ve kullanımında öğrencinin görsel-işitsel algısına uygunluk, derse aktif katılım
sağlama ve öğrenme sürecinin bireyselleştirilmesi gibi pedagojik amaçlar
gözetilmiştir. Deneysel işlem sürecinde deney gurubu denel işleme tabi tutularak
dersin işlenmesi sürecinde e-içerikle zenginleştirilen ders kitabını kullanmış, kontrol
gurubu ise müzik dersine mevcut ders kitabının işlendiği şekilde devam etmiştir.
Deneysel süreç sonrasında sonunda, deney ve kontrol gruplarındaki öğrencilerin
müzik dersindeki akademik başarılarını ölçmek amacıyla “Müzik Dersi Başarı Testi”,
öğrencilerin müzik dersi motivasyonlarını değerlendirmek için ise “Müzik Dersi
Motivasyon Ölçeği” uygulanmıştır. Müzik Dersi Başarı Testi, orta okul 5. sınıf müzik
ders kitabı içerisinde ünite sonlarında yer alan değerlendirme soruları kullanılarak
hazırlanmıştır. Müzik Dersi Motivasyon Ölçeği ise, Aktan (2013) tarafından
geliştirilen Matematik Motivasyon Ölçeği araştırma için alınan ölçek kullanım izni
çerçevesinde müzik alanına uyarlanmıştır. Deneysel süreç sonrasında elde edilen
araştırma verileri SPSS 29.0 paket programı ile analiz edilmiş, istatistiksel
değerlendirmelerde bulguların anlamlılık düzeyleri ortaya koymak için non parametrik
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testler kullanılmıştır. Araştırma bulguları sonucunda; müzik dersinde e-içeriklerle
zenginleştirilmiş müzik ders kitabı kullanımının öğrencilerin akademik başarılarını
arttırdığı görülmüştür. Öğrencilerin müzik dersi motivasyonları incelendiğinde ise, e-
içeriklerle zenginleştirilmiş müzik ders kitabı kullanımının öğrencilerin müzik dersi
motivasyonunu arttırdığı sonucuna ulaşılmıştır. Deney ve kontrol guruplarının müzik
dersi motivasyonları alt boyutlar açısından incelendiğinde ise deney ve kontrol
guruplarının müzik dersi motivasyonları arasında; içsel hedef yönelimi, konu değeri,
öz yeterlik ve sınav kaygısı boyutlarında anlamlı fark olduğu, dışsal hedef yönelimi
ve öğrenme inançları boyutları için ise guruplar arasında anlamlı bir fark olmadığı
görülmüştür. Araştırmanın bulguları, eğitim teknolojilerinin ders materyallerine
entegre edilmesinin öğrenme süreçlerinde önemli kazanımlar sağladığını
göstemektedir. Bu kapsamda, ders kitaplarında dijital içeriklerin kullanımı
öğrencilerin öğrenmeye karşı motivasyonlarını olumlu yönde etkileyerek derslere
olan ilgiyi ve akademik başarıyı arttırmaktadır. Sonuç olarak, müzik eğitiminde müzik
ders kitabına e-içerik entegrasyonunun, öğrencilerin derse yönelik ilgisini artırmanın
yanı sıra öğrenme sürecine kalıcı katkılar sağlayacağı söylenebilir. Eğitim alanında
kullanılan ders kitaplarının teknolojik araçlar ve yenilikçi yöntemlerle desteklenmesi,
21. yüzyıl öğrenme becerilerinin geliştirilmesi açısından önemlidir.

Anahtar Kelimeler: E-içerik, Müzik dersi, Ders kitabı, Motivasyon, Akademik başarı
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THE EFFECT OF AN E-CONTENT-ENRICHED 5TH-GRADE MUSIC
TEXTBOOK ON STUDENTS' ACADEMIC ACHIEVEMENT AND

MOTIVATION

ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the effect of enriching the 5th-grade music
textbook, currently used as a secondary education course material, with e-content on
students' academic achievement and motivation. An experimental method was
employed in the research, and a post-test control group design was employed
throughout the research process. The study group consisted of 59 5th-grade students
(experimental group: 29, control group: 30) attending Ömer-Dönmez Toklu Secondary
School and Ertuğrul Gazi Imam Hatip Secondary School, affiliated with the Ministry
of National Education, located in the provincial center of Uşak. The students' academic
achievement and class size were taken into consideration in determining the study
groups. In the experimental process of the study, three units deemed suitable for the
addition of e-content to the 5th-grade music textbook were selected, and the videos
designated as e-content for these units were integrated into the textbooks by the
researcher. Prior to the experimental process, 29 books to be used by the experimental
group were prepared for use in the application. Pedagogical objectives such as
suitability for students' audiovisual perception, ensuring active participation in the
lesson, and individualizing the learning process were considered in the selection and
use of e-content to be added to the textbooks. During the experimental process, the
experimental group used the e-content-enriched textbook during the course, while the
control group continued the music course as taught with the existing textbook. At the
end of the experimental process, the "Music Lesson Achievement Test" was
administered to measure the academic achievement of the students in the experimental
and control groups in music class, and the "Music Lesson Motivation Scale" was
administered to assess students' motivation in music class. The Music Lesson
Achievement Test was prepared using the evaluation questions located at the end of
the units in the 5th-grade middle school music textbook. The Music Lesson Motivation
Scale was adapted to the music field from the Mathematics Motivation Scale
developed by Aktan (2013) within the framework of the scale use permission received
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for this study. The research data obtained after the experimental process were analyzed
using the SPSS 29.0 package program, and non-parametric tests were used to
determine the significance levels of the findings in statistical evaluations. The research
findings indicated that the use of a music textbook enriched with e-content in music
lessons increased students' academic achievement. An examination of students' music
lesson motivation revealed that the use of a music textbook enriched with e-content
increased students' music lesson motivation. When the music lesson motivations of
the experimental and control groups were examined in terms of sub-dimensions, it
was observed that there were significant differences between the experimental and
control groups in the dimensions of intrinsic goal orientation, subject value, self-
efficacy, and test anxiety, while no significant differences were found between the
groups in the dimensions of extrinsic goal orientation and learning beliefs. The
findings of the study indicate that integrating educational technologies into course
materials provides significant gains in the learning process. In this context, the use of
digital content in textbooks positively impacts students' motivation for learning,
increasing their interest in lessons and academic achievement. Consequently, it can be
argued that integrating e-content into music textbooks in music education not only
increases student interest in lessons but also makes lasting contributions to the learning
process. Supporting textbooks used in education with technological tools and
innovative methods is crucial for developing 21st-century learning skills.

Keywords: E-content, Music lesson, Textbook, Motivation, Academic achievement
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1. GİRİŞ

Her geçen gün ile birlikte teknoloji de gelişmektedir. Teknolojinin gelişmesi de
insanların iletişim kurma şekillerinde ve ortamlarında farklılıklara neden olmaktadır.
Geçtiğimiz yıllarda teknolojinin gelişmesi oldukça hız kazanmış ve teknolojinin
yaşamımızın her alanına hakim olmasına, bilginin globalleşmesine, insanların iletişim
şekillerinde farklılıklar oluşmasına, iletişim ortamlarının ve iletişim araçlarının
farklılık göstermesine alt yapı oluşturmuştur (Onursoy, 2008). Geçmişten günümüze
kadar gelişim ve değişim gösteren teknoloji, eğitim sistemlerine de yansımıştır.

Öğrenme kavramı yapılandırılmış öğrenme ortamı olan okullar, eğitim kurumları
dışında da ev, iş yeri gibi sosyal ortamlarda da sürekli devam etmektedir (Alakurt,
2016). Bu nedenle de bilişim ve iletişim teknolojilerindeki gelişmenin ve insan
hayatına girme hızının yüksek olması, eğitim alanının etkilenmesi ve değişmeye
itilmesinin bir kaynağı olarak görülmektedir (Aksoy, 2003).

Eğitim teknolojileri, bilişim teknolojilerinin bize sunmuş olduğu dijital materyallerin
de kullanılmaya başlanmasıyla birlikte gelenekçi yapısından ayrışarak çağın
gerekliliği olan dijital kalıplara doğru gelişmeye ve değişmeye başlamıştır (Dag ̆tas ̧,
2013).

Toplumlar teknolojiyi her alanda kullanmaktadır. Ancak toplumlar için teknoloji
kullanımının en yaygın ve önemli olduğu alanlardan biri de eğitim-öğretim alanlarıdır
(Erdemir vd., 2009).

Günümüzde de eğitim-öğretimin yuvası olan okullardan teknolojiyi kullanabilen,
teknoloji sayesinde bilgiye ulaşabilen bireyler yetiştirmeleri beklenmektedir
(Seferog ̆lu, 2009).

Okullarımızda yer alan Bilişim Teknolojiler ve Yazılım dersleri öğretim
programlarında; Dijital yetkinlik, kişilerin bilgiye ulaşım, analiz etme ve
değerlendirme, güvenli biçimde depolama, yeni bilgi üretimi ve bu bilgilerin uygun
dijital araçlarla etkili biçimde sunulması gibi bir dizi bilişsel ve teknik beceriyi içeren
çok boyutlu bir kavramsal yapıdır. Bu program doğrultusunda da öğrencilerin bu
yetkinliklere sahip olması beklenilmektedir (Milli Eğitim Bakanlığı [MEB], 2018).
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İlkokul öğrencileri somut işlem döneminde bulunan öğrencilerdir. Öğrencilerin
öğrenme düzeylerinin kalıcı ve etkili hale getirilmesi, hatta bu düzeyin artırılması için
soyut öğrenme içeriklerinin daha somut biçimlere dönüştürülmesi gerekmektedir. Bu
durumdan yola çıkarsak sınıf içerisinde bir öğretmenin eğitim teknolojilerini
kullanması önemli hale gelmektedir. Bu doğrultuda, 21. yüzyıl öğretmenlerinin,
zaman ve maliyet açısından yoğun olan dijital içerikleri kullanarak öğrencilere çeşitli
öğrenme deneyimleri sunabildikleri durumların betimlenmesi önem taşımaktadır
(Öztürk, 2019).

Milli Eğitim Bakanlığının en büyük sorumluluklarından birisi de teknolojinin gelis ̧im
su ̈recini kontrol etmek, eg ̆itimde en etkili ve verimli kullanımını sağlamaktır.
Teknolojinin kullanımıyla birlikte soyut kavramların somutlaştırılması, eğitim-
öğretim ortamlarının zenginleştirilmesi ve okullardaki öğrencilerin bireysel
farklılıklarının en aza indirilmesi mümkün olmaktadır. Milli Eğitim Bakanlığı,
eğitimde bireysel farklılıkları azaltmayı ve okullardaki teknolojik altyapıyı
geliştirmeyi amaçlayarak, “Fırsatları Artırma ve Teknolojiyi İyileştirme Hareketi”
(FATİH) Projesi’ni başlatmıştır. Bu projenin temel gerekçesi olarak, Devlet Planlama
Teşkilatı’nın 2006-2010 yıllarını kapsayan Bilgi Toplumu Stratejisi’nde yer alan;
“Bilgi ve iletişim teknolojileri eğitim sürecinin temel araçlarından biri olacak, öğrenci,
öğretmen ve eğiticilerin bu teknolojileri etkin kullanımı sağlanacaktır” ifadesi
gösterilmektedir (MEB, 2014).

Fatih Projesi ile birlikte okullarda etkileşimli tahtalar yer almaya başlamıştır.
Etkileşimli tahtalar sayesinde bilgiye erişim için internet altyapıları oluşturulmuştur.
Öncelik lise öğrencilerine ve öğretmenlerine verilerek tabletler dağıtılmıştır. 2010
yılında başlayan FATİH projesi sayesinde Türkiye genelinde 432.288 adet etkileşimli
tahta montajı gerçekleştirilmiştir. Buna ek olarak, 2018 yılında 150.000 adet akıllı
tahta temini amacıyla ihale süreci gerçekleştirilmiştir. Ayrı verilere göre 2015 yılına
kadar geçen süreçte 1.427.800 adet tablet dağıtıldığı belirtilmiştir. Ayrıca bu süreçte
de 3100 okulda fiber internet altyapısı ve bağlantısının gerçekleştirilmesi sağlanmıştır
(MEB, 2018).

Eğitim-öğretim alanında teknolojinin gelişmesi ile birlikte geleneksel eğitim anlayışı
bırakılmış ve eğitim-öğretimde daha modern bir eğitim anlayışına geçilmiştir. Bu
gelişim ve değişimin sonucunda da öğretmenlere daha önceden yüklenmiş olan
görevler ve sorumluluklar da değişmeye başlamıştır. Eğitim teknolojileri sayesinde
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eğitim sayede okulda gerçekleştirilmekten kurtulmuş, öğrencinin bulunduğu her
ortama yayılmıştır. Bu nedenle herhangi bir mekana bağımlı halden kurtularak her
ortamda eğitimin gerçekleşmesine olanak sağlamıştır. Bu da geçmiş dönemlerde
eğitim denildiğinde akla gelen okul, üniversite vb kurumların dışında bireyin
bulunduğu her ortamı eğitim ortamı haline gelmesine neden olmuştur. Artık yüzyüze
eğitim dışında dijital eğitim platformları oluşmaya başlamış ve bireylere her an her
yerde eğitim görme imkanı sağlanmıştır. Eğitim zaten hayat boyu devam eden bir
süreç olarak kabul edilmektedir. Buna istinaden öğrenmenin sadece okulda veya okul
hayatı dışında da öğrenmeye devam ettiği bilinmeketdir. Teknoloji sayesinde eğitimin
paydaşları olan öğretmen, veli, uzman ve mentörler sınıflarda verilen kısıtlı imkanlar
yerine daha geniş ve daha esnek bir öğrenme aracı sunmakta ve paydaşlar arasında
bağlantı kurabilmektedir. Karmaşık bireysel ve toplumsal problemlerin çözümünde,
kişiselleştirilmiş ve simülasyon tabanlı eğitim programlarının öğrenciler için daha
faydalı olacağı düşünülmektedir (Atas ̧ ve Gu ̈ndüz, 2020).

FATİH Projesi sayesinde gelen yeniliklerden birisi de EBA’dır. EBA, zengin ve eğitici
içeriklere sahiptir. Bu içerikler sayesinde de öğretmen ve öğrenciler bilişim
teknolojilerini kullanarak eğitim alanında destek alabilmektedirler. Bu havuz
sayesinde de eğitim-öğretim sadece okulla sınırlandırılmaktan uzaklaştırılmış mekan
ve zamandan bağımsız hale gelmesine ve her zaman ve ortamda kullanılabilmesine
olanak sağlamıştır (Gerede, 2019, s. 22).

QR kod teknolojisi, hem formal hem de informal eğitim ortamlarında
uygulanabilmektedir. Gu ̈nümu ̈zde eğitimciler QR kodları ile yapılan çalışmaların
yetersizliğinden dolayı QR Kodları yaygın olarak kullanmamaktadır (C ̧elik, 2012).
Eğitim için basılmış olan materyallerde QR Kodları eklendig ̆inde o ̈ğrenciler konuyu
daha iyi anlayabilmektedir (Bas ̧c ̧ı, 2019). QR kodları sayesinde öğrenciler istenilen
bilgiye daha rahat ulaşabilmektedirler. Basılı materyallerde bilgi kirliliğine neden
olabilecek etkenler olabilmektedir. Bu bilgi kirliliğini ortadan kaldırıp öğrencilerin
doğrudan verilen bilgiye ulaşmalarını sağlamak için QR Kodlar eklenmelidir
(Ramsden, 2008a).

Tüm bu bilgiler ışığında, 5. sınıf müzik ders kitabının e-İçerik ile zenginleştirilmesinin
öğrencilerin müzik dersi akademik başarısı ve motivasyonları üzerindeki etkisinin
araştırılması amaçlanmaktadır.
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1.1 Problem Durumu

Gu ̈nümu ̈zde yas ̧amın c ̧es ̧itli alanlarında teknolojinin etkisinin giderek arttığı
görülmektedir. Dijital çağ olarak tanımlanan günümüzde, bilişim teknolojileri özgün
bir disiplin olma niteliğini aşarak, toplumsal yaşamın tüm alanlarında etkin bir biçimde
yer almaya başlamıştır. Bu dallardan birisi de elbette ki gelişmiş toplumlarda
eğitimdir. Özellikle ortaokul öğrencilerinin içinde bulunduğu gelişim döneminde,
eğitim süreci içerisinde derslerde motivasyonlarını, performanslarını ve etkin bir
öğrenmenin gerçekleşmesi için dersler bilişim teknolojileri ile
desteklenmelidir.Eğitim ve öğretimin de dijitalleşme sürecine dahil olması ve
günümüz gereksinimlerini takip etmesi kaçınılmazdır. Sağlık ve eğitim alanında
yaşanan olumsuzluklar ve değişimlerden sonra özellikle eğitimde teknolojinin
kullanılmasıyla ilgili birçok araştırma yapılmaktadır. Eğitim alanlarından biri olan
müzik eğitimi alanında da dijitalleşme ve bilişim teknolojilerine ilişkin olarak farklı
çalışma konularını içeren yeni araştırmalara ihtiyaç duyulmaktadır. Bu araştırmanın
amacı; e-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabının öğrencilerin akademik
başarı ve motivasyonlarına etkisinin belirlenmesidir. Bu çerçevede orta okul 5. sınıf
müzik ders kitabından seçilecek ünitelere konularla ilgili e-içerikler eklenecek ve
kullanılan yöntemin öğrencilerin akademik başarı ve derse olan motivasyonlarına
etkisi olup olmadığı belirlenmeye çalışılacaktır. Araştırmanın problem cümlesi; ‘’E-
içerik ile zenginleştirilmiş orta okul 5.sınıf müzik ders kitabının öğrencilerin akademik
başarı ve motivasyonlarına etkisi nedir?”, şeklinde belirlenmiştir.

1.2 Araştırmanın Amacı

Bu araştırmanın amacı; ortaokul 5.sınıf müzik ders kitabının e-içerikler ile
zenginleştirilerek kullanımının öğrencilerin akademik başarı ve ders motivasyonuna
etkisinin belirlenmesidir. Araştırmanın amacı doğrultusunda; E-içerik ile
zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabının öğrencilerin akademik başarı ve müzik
dersi motivasyonlarına etkisi nedir?, sorusu araştırmanın ana problemi olarak
belirlenmiş olup bu çerçevede;

 E-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabı kullanımının öğrencilerin
müzik dersi akademik başarısına etkisi nedir?
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 E-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabı kullanımının öğrencilerin
müzik dersi motivasyonlarına etkisi nedir?

 Denel işlem süreci sonunda deney ve kontrol grubu arasında müzik dersi
motivasyonu açısından fark var mıdır?, alt problemlerine yanıt aranmıştır.

1.3 Araştırmanın Önemi

Bu araştırma; e-içerik ile zenginleştirilen ders kitabının öğrencilerin akademik başarı
ve motivasyonlarına etkisinin ilk kez inceleniyor olması açısından özgün ve önemlidir.
Eğitim kalitesini arttırabilmek ve kalıcı öğrenmeyi sağlamak için üretilen dijital
kaynaklar, eğitime özel önem arz etmektedir. Öğretmenlerin derslerde kullanacakları
teknolojiye hâkim olması gerekmektedir. Son yıllarda eğitim sisteminde sık değişimler
meydana gelmesi ve var olan teknolojinin de değişim göstermesiyle öğretmenlerin
teknoloji konusundaki bilgilerinin güncel tutulması gerekmektedir. Materyalleri
teknoloji ile zenginleştirip öğrencilerin etkili öğrenmelerini ve bu öğrenmeden dolayı
motivasyonlarının artması sağlanmaktadır. Öğrencilerin konu anlatımlı ve
değerlendirme soruları içeren müzik ders kitabının, içerikteki şarkılara ve tarihsel
olaylara QR kodlar eklenerek derslerin daha eğlenceli bir hale gelebileceği, tekdüze
hale gelmiş olan kitapların daha işlevsel hale gelebileceği ve öğrencileri teknoloji ile
öğrenme ortamıyla buluşturacağı öngörülmektedir. Aynı zamanda araştırmanın konu
itibarı ile müzik eğitimi alanında yapılan ilk araştırma olmasından dolayı müzik
eğitimi alanına ve teknoloji çalışmalarına katkı sağlaması, araştırmacılara kaynak ve
rehber niteliği taşıması beklenmektedir. Araştırma ders kitaplarının içeriğinin
oluşturulması ve zenginleştirilmesi aşamasında yapılacak yenilikler ile iyileştirme
çalışmalarına katkı sağlaması açısından da ayrıca önemlidir.

1.4 Sayıltılar

 Araştırmanın çalışma gruplarının akademik başarılarının birbirine denk olduğu,
 Araştırmanın çalışma gruplarında yer alan öğrencilerin uygulanan ölçme

araçlarında yer alan soruları objektif olarak yanıtladıkları, sayıltılarından hareket
edilmiştir.
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1.5 Sınırlılıklar

Bu araştırma;

 Veri toplama dönemi olarak 2023-2024 eğitim-öğretim yılı bahar yarıyılı ile,
 Uşak ili merkezinde faaliyet gösteren Ömer Dönmez Toklu Ortaokulu ve Ertuğrul

Gazi İmamhatip Ortaokulu okulları ve bu okullarda 5.sınıfta öğrenim gören
(deney:29-kontrol:30) 59 öğrenci ile,

 Denel işlem süreci olarak bahar yarıyılı başlangıcından itibaren (5 Şubat) 12 hafta
ile,

 Öğretim sürecinde müzik dersinde kullanılan ortaokul müzik ders kitabının
2,3,4.bölümleri ile,

 Denel işlem sürecinde ders kitabının E-içerikler ile zenginleştirilmesi aşamasında
youtube videolarının kullanılması ile sınırlıdır.

1.6 Tanımlar

E-içerik: Belirli bir konuya ilişkin bilgi ya da içerik, bilişim teknolojilerinden
yararlanılarak metin, ses ve video gibi dijital kaynak türlerinde ve elektronik formatta
üretilmekte; bu dijital içerikler bireysel öğrenme süreçlerinde de etkin biçimde
kullanılabilmektedir (Karthikeyan vd., 2012; Kollias, 2007).

Motivasyon: Bireyde bulunan ve onu bir davranışta bulunmaya iten iç enerjidir
(As ̧ıkog ̆lu, 1996, akt. Ertu ̈rk 2017; Engin, 2004; Ergu ̈l, 1996; Genc ̧, 2005; Online
Etymology Dictionary, 2020; S ̧ahin, 2004).

1.7 Kısaltmalar

E-içerik: Elektronik içerik

MEB: Milli Eğitim Bakanlığı

EBA: Eğitim bilişim ağı

MDMÖ: Müzik dersi motivasyon ölçeği

MDABT: Müzik dersi akademik başarı testi
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2. KURAMSAL ÇERÇEVE

2.1 Eğitimde Teknolojı ̇ Kullanımı

Günümüzde teknolojik gelişmeler büyük bir ivme kazanmış olup, bu hızlı değişimi
takip etmek her geçen gün daha da güçleşmektedir. Teknoloji, yaşamın hemen her
alanında kendini hissettirmekte ve bireylerin teknolojiden tamamen uzak kalmaları
neredeyse imkânsız hâle gelmektedir. Eğitim sektörü de bu gelişmelerden etkilenmiş;
tıpkı diğer disiplinlerde olduğu gibi teknolojinin eğitimdeki yeri de giderek daha kritik
bir hâl almıştır. Teknolojinin eğitim süreçlerine entegre edilmesiyle birlikte, öğretim
faaliyetlerinin daha etkili hâle gelmesi ve bu sayede daha donanımlı bireylerin
yetiştirilmesi mümkün olabilecektir (Barut, 2015).

Eğitim ve teknoloji birbirinden farklı kavramlar olsa da, eğitim-öğretim süreçlerinin
niteliğini artırmak amacıyla bir arada kullanılmaktadır. Her iki alan da kendi içinde
teorik temellere ve özgün yöntemlere sahiptir. Bu iki kavramın etkileşiminden doğan
"Eğitim Teknolojisi" ise, bu alanların kesişiminde yer alan yeni bir disiplin olarak
ortaya çıkmıştır. Bu disiplin çerçevesinde, eğitim ve teknolojiye ilişkin bilimsel
yaklaşımlar ile yöntemler esas alınarak çeşitli akademik çalışmalar
gerçekleştirilmektedir (İşman, 2005, s. 25).

Eğitimin etkin ve verimli bir şekilde gerçekleştirilmesi hedeflendiğinde, eğitimde
teknolojinin kullanımının önemi belirginleşmektedir. Teknolojinin eğitim sürecine
entegre edilmesiyle birlikte, öğrenilen bilgilerin kalıcılığı artmaktadır. Bu sebeple,
eğitim sürecinde eğitim teknolojilerinin bilinçli ve etkili biçimde uygulanması
gerekmektedir. Ayrıca, eğitim teknolojilerinin kullanımı, öğrencilerin merak
duygusunu ve derse olan ilgisini artırmaktadır.

Eğitim alanındaki dönüşümlerin temelinde, öğretim süreçlerine entegre edilen
teknolojik gelişmeler yer almaktadır (Karasar, 2004).

Cumhuriyetin başlangıç yıllarından itibaren Türkiye’ de eğitim alanında teknoloji
kullanımına ilişkin çalışmalar yapılmaktadır. Her ne kadar başlangıcı Cumhuriyet
başlangıcına kadar dayansa da eğitimde tekonolojinin kullanımının daha kapsamlı
hale gelmeye başladığı yıllar 1970’li yılların başlarıdır. Söz konusu dönemde Millî
Eğitim mevzuatında önemli düzenlemelere gidilmiştir. 1973 yılında yürürlüğe giren
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1739 sayılı Millî Eğitim Temel Kanunu’nun 13. maddesinde; her derece ve türdeki
ders programları ile öğretim yöntemleri ve eğitim materyallerinin, bilimsel ve
teknolojik gelişmeler doğrultusunda, çevresel ve ulusal ihtiyaçlara uygun olarak
sürekli biçimde geliştirilmesi gerektiği vurgulanmakta; ayrıca eğitimde etkinliğin
artırılması ile sürekli yenilenmenin bilimsel araştırma ve değerlendirmelere
dayandırılması zorunluluğu belirtilmektedir. Ayrıca, hazırlanan Kalkınma Planlarında
da eğitimde bilim ve teknolojiye uyum sağlamaya yönelik hedeflerin giderek ön plana
çıktığı görülmektedir. Örneğin, 6. ve 7. Beş Yıllık Kalkınma Planlarında öğretim
programlarının çağın gereksinimlerine uygun olarak bilimsel ve teknolojik gelişmeler
ışığında yeniden güncellenmesi gerektiği ifade edilmiştir (Genc ̧, 2019).

Eğitim teknolojisinin ülkemizde kullanımı 1980’li yıllardan sonra daha sık
kullanılmaya başlanmış bu da eğitimde olumlu gelişmelere yol açmıştır (Akkoyunlu,
1995).

13-17 Mayıs 1996 tarihleri arasında gerçekleştirilen 15. Milli Eğitim Şûrası'nda, bilgi
ve teknoloji üretiminde çağın gerisinde kalınmaması gerektiği vurgulanmış; bu
nedenle eğitimin içeriğinin teknolojik gelişmeleri takip edecek şekilde
yapılandırılması gerektiği ifade edilmiştir.

Öğrencilerin teknolojik bir araç olan bilgisayarla tanışmalarının sağlanması ve öğretim
süreçlerinde eğitim teknolojisi yöntemlerinin kullanılması yönünde çalışmalar
yapılmasının gerekliliği vurgulanmıştır (Milli ̂ Eğitim Şu ̂rası, 1996).

TUBİTAK 2004 yılında Vizyon 2023 teknoloji o ̈ngörüsu ̈ c ̧alışması yapmıştır. Bu
çalışmada; bireyin yaratıcılığını ve hayal gücünü destekleyen, zaman ve mekân
sınırlamalarından bağımsız olarak özgün öğrenme teknolojilerinin geliştirilmesine
olanak tanıyan, öğrenme ve insan merkezli bir eğitim sisteminin gerekliliği ön plana
çıkarılmıştır (TUBİTAK, 2004).

Bu bağlamda, Yükseköğretim Kurulu tarafından, yalnızca bahar dönemiyle sınırlı
olmak üzere tüm disiplinlerde uzaktan öğretimin uygulanabileceğine ilişkin bir karar
alınmıştır. Buna ek olarak, uzaktan eğitime dair gerekli yasal düzenlemeler yapılmış
ve yapısal uyum süreçleri hayata geçirilmiştir (Telli ve Altun, 2020).
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2.1.1 Teknoloji

Teknolojiyi ifade etmek gerekirse; elde edilmek istenen bilgilere ulaşmayı, insanların
ve toplumun mevcut ihtiyaçlarını giderek ve hayatı daha yaşanabilir kılmak amacıyla
kullanılan bilgilerin bir araya getirilmesini sağlayan bir uygulama pratiği olduğu
söylenebilir (I ̇s ̧man, 2005, s. 22).

Teknoloji, belirli bir düzen içinde çalışan insanların, süreçte kullanılan makineler, ola
ylar ve bireyler üzerinde meydana gelen değişimleri kontrol edebildiği sistemler bütü
nüdür (McDermott, 1981).

Teknoloji; bireylerin gereksinimlerini karşılamak, yaşam standardını yükseltmek ve
toplumsal ilerlemeyi sağlamak amacıyla bilgi, beceri, yöntem ve araçların düzenli ve
bilinçli bir şekilde kullanımını ifade etmektedir. Tarihsel süreç içerisinde tarım
toplumlarından sanayi toplumlarına, oradan da dijitalleşme çağının getirdiği
yeniliklere kadar uzanan gelişmeler, toplumların yapısal özelliklerini, üretim
biçimlerini ve bireylerin yaşam tarzlarını köklü biçimde dönüştürmüştür.

Bilimsel bilgi ile uygulama alanları arasında köprü görevi gören teknoloji, yalnızca
teknik bir araç olmanın ötesinde; kültürel ve sosyolojik bir olgu olarak da
değerlendirilmektedir. Bu çerçevede teknoloji, bireylerin öğrenme deneyimlerinden
sağlık hizmetlerinin sunumuna, iletişim yöntemlerinden iş yaşamındaki üretkenliğe
kadar pek çok alanda önemli değişim ve dönüşümlere neden olmaktadır.

Günümüzde özellikle dijital teknolojiler; yapay zekâ, makine öğrenmesi, büyük veri
analitiği, nesnelerin interneti (IoT) ve blokzincir gibi alanlarda önemli ilerlemeler
kaydetmiştir. Bu gelişmeler, sadece bireysel yaşamları değil, aynı zamanda kurumsal
yapıları ve kamu politikalarını da yeniden şekillendirmektedir.

Bununla birlikte teknolojinin toplumsal etkileri, yalnızca olumlu yönleriyle sınırlı
değildir. Dijital uçurum, veri güvenliği, mahremiyetin ihlali, iş gücü piyasasında
otomasyon kaynaklı dönüşümler gibi sorunlar, teknolojik gelişmelerin etik ve
sosyolojik yönlerinin de tartışılmasını gerekli kılmaktadır. Bu nedenle teknolojinin
sürdürülebilir, kapsayıcı ve etik temellere dayalı biçimde kullanılması, günümüz
akademik tartışmalarının merkezinde yer almaktadır.

Sonuç olarak, teknoloji; bilgi temelli bir toplumun oluşmasında, ekonomik
kalkınmanın sağlanmasında ve bireysel yetkinliklerin geliştirilmesinde vazgeçilmez
bir araç olmanın ötesinde, disiplinlerarası bir araştırma ve değerlendirme alanıdır.
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2.1.2 Eğitimde Teknoloji

1960’lı yıllarda ortaya çıkan Eğitim Teknolojisi olgusu zamanla gelişmeye devam
etmiştir. Eğitim insan yaşamını şekillendiren en önemli ögelerden biridir. Bir
toplumun gelişmişlik düzeyinin yükseltilmesi için eğitimin en iyi biçimde
yapılandırılması, uygulamaların bilimsel esaslara dayanması ve etkili biçimde
uygulanması zorunludur. Bu nedenle, eğitim teknolojisi hem ulusal hem de küresel
düzeyde eğitim sistemleri içinde önemli ve stratejik bir konum kazanmıştır.Eğitim
teknolojisi geçmişten günümüze tüm dünyada eğitim sürecini geliştirmeye devam
etmeketdir. Eğitim teknolojisi sayesinde hem eğitim bilimleri gelişimini sürdürmekte
hem de teknolojinin gelişmesiyle birlikte eğitim teknolojisine entegrasyonu sağlanarak
eğitim hizmetlerinde de kaliteyi arttıracak şekilde kendini yenilemekte ve
geliştirmekte olduğunu gözlemekteyiz (Kelesbayev, 2014; S ̧ims ̧ek vd., 2008).

Eğitim teknolojisini bir başka deyişle u ̈retebilen, du ̈s ̧ünceli ve sorumluluk sahibi
bireylerin gelis ̧imini destekleme amacıyla bilginin uygulanması olarak
tanımlayabiliriz. Eğitim teknolojileri, yalnızca temel bilgi ve becerilerin
kazandırılmasını değil, aynı zamanda eleştirel düşünme, akıl yürütme ve problem
çözme gibi üst düzey bilişsel yetkinliklerin geliştirilmesini de destekleyerek, farklı
bağlamlardaki öğretim ve öğrenme süreçlerine anlamlı katkılar sağlamaktadır
(Spector, 2015).

Başlangıçta eğitim teknolojisi kavramı, ortam, teknoloji ve sistemle sınırlı iken,
günümüzde bu kavramlar daha karmaşık bir yapıya bürünmüş ve bireylerin zaman ve
mekân kısıtlaması olmaksızın bilgisayar destekli teknolojiler ve uzaktan eğitim
uygulamalarına ulaşmalarına olanak sağlamıştır (Karaag ̆ac ̧lı, 2004).

Yirmibirinci yu ̈zyıl eg ̆itim sisteminin modern ihtiyac ̧ları toplumsal yas ̧ama adapte
eden, kis ̧ilig ̆i, rasyonel hedefleri gelis ̧tiren, aras ̧tırma yo ̈ntemlerinin kullanımına,
bağımsız ve bireysel o ̈ğrenmeye izin veren ve bu ̈yük kitlelere hizmet edebilecek bir
yapıyı benimsemesi zorunludur. 21. yüzyılın başlarından itibaren eğitim
teknolojilerindeki gelişmelerle birlikte, bireylerin yalnızca gelenek ve göreneklerine
bağlı, vatandaşlık bilinci gelişmiş ve seri üretim yoluyla ülkesine hizmet eden bireyler
olmaları yeterli görülmemektedir. Günümüzde eğitim sürecinde, bireylerin kapasite
ve yeteneklerinin ortaya çıkarılması; bilgiye ek olarak beceri ve yetkinliklerin
kazandırılması amaçlanmaktadır. Başarıyı ölçmede yalnızca standart testlerin
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kullanıldığı eski anlayış ise giderek önemini yitirmektedir. Bunun yerine bireylerin
ürettiği projeler, sorunları ele alış ve çözüm becerisi, yenilikler ve yaratıcılık, almış
oldukları patentler ve sertifikalar ön plana çıkmaya başlamıştır (Uc ̧ak ve Erdem,
2020).

Genel bir bakışla eğitim alanındaki başlıca tartışmaların; politika, donanım, hizmet
erişilebilirliği ve sürekliliği, öğretmen-öğrenci dengesi, okul binaları, kitaplar, araç-
gereçler, ücret seviyeleri ve maliyet üzerine yoğunlaştığı anlaşılmaktadır. Sorunların
çözülmesi için uygun ve dengeli eğitim programları hazırlanmalıdır. Ayrıca bu
programların geliştirilmesi ve uygulanacak teknolojiler de sorunların çözümüne
katkıda bulunacaktır (Kaya, 2002).

Teknolojideki gelişmeler paralelinde, Eğitim Teknolojileri de eğitim sürecine hızla
entegre olmuştur. Buna bağlı olarak da artık eğitim teknolojisi eğitim ile ayrılmaz bir
bütün hale gelmiştir. Bunun sonucunda da öğrencilerin bu duruma adapte olma
zorunluluk hale gelmiştir. Öğrencilerin teknoloji kullanımına yönlendirilmesi ve
onlara sorumluluk verilerek bilinç kazanmalarının sağlanması ayrı bir önem arz
etmektedir.Eğitim teknolojisi sayesinde bilgiye erişimin kolaylaştığı, eğitimin
kalitesinin arttığı ve öğrenme süreçlerinin daha başarılı olduğu bir gerçektir.Bu
nedenle de eğitimi dar ve kısıtlı hale gelmesini önlemek için eğitim teknolojilerinin
kullanılması gerekmektedir (Alkan vd., 2011).

Son otuz yıl incelendiğinde, bilgi ve iletişim teknolojilerinde hızlı değişimlerin
gerçekleştiği görülmektedir. Bu gelişmeler, eğitim teknolojilerinin olumlu yönde
etkilenmesine ve hızla ilerlemesine zemin hazırlamıştır. Dolayısıyla, eğitim teknolojisi
günümüzde eğitim politikalarını şekillendiren kritik bir unsur haline gelmiştir (Kavak
vd., 2016).

Ülkelerin teknolojik ürünlerden yararlanma durumları, o ülkenin dünya üzerindeki
değerlerinin ölçütü olarak kabul edilmektedir. Teknolojik ürünler, gün geçtikçe insan
yaşamında kullanımı ve insan yaşamına etkileri de artmaktadır. Günümüzde bireysel
ve kurumsal gelişmeler incelendiğinde, bu ilerlemelerin büyük ölçüde teknoloji odaklı
olduğu görülmektedir (Aksoy, 2003).

Ülkemizde eğitim teknolojilerinin eğitim alanında kullanımı, Cumhuriyet’in ilk
yıllarına kadar uzanmaktadır. Cumhuriyetin kurulmasından sonra MEB tarafından bir
okul müzesi açılmıştır. Bu müzede eğitimde kullanılan eğitim araç-gereçleri
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sergilenmeye başlamıştır. 1930’lu yıllara okullara fizik ve kimya derslerinde
kullanılabilmesi için deney araçları ve gereçleri ayrıca haritalar, projeksiyon aletleri
gibi araç-gereçler alınmıştır. Ankara Yüksek Teknik Öğretmen okulunda bu deney
araç gereçlerinin ilk denemesi gerçekleştirilmiştir (Tandog ̆an vd., 1998).

Günümüze kadar eğitimi etkileyen teknoljik gelişmeleri ve eğitim teknolojilerinin
kullanımını inceleyen birçok çalışmalar yapılmıştır. Alfabenin bulunmasından sonra
kağıt ve yazı araçları icat edilmiştir. Teknolojinin gelişmesi ile birlikte de kitapların
daha kolay basımı için matbaa icat edilmiştir. Dünyada sınıflarda yıllardır kullanılan
kara tahta artık günümüzde elektronik (akıllı) tahtalara geçilmiştir (Kaya, 2006).

Teknolojinin gelişimi elbetteki ülkemizde de eğitim teknolojisine yönelmeye sebep
olmuştur. Özellikle son 20 yılda teknolojideki ilerlemelerle aynı zamanda ülkemizde
eğitim ve öğretim sistemlerinin düzenlenmesi, bu süreçte öğretmen ve öğrencilerin
sürekli etkin bir rol alması için farklı uygulamalar yapılmıştır. Bu amaçla ülkemizde
geliştirilmiş olan Fatih Projesi sadece ülkemizin değil dünya üzerinde yapılmış olan
en kapsamlı teknoloji projelerinden biri olduğunu söylemek mümkündür (Kavak vd.,
2016).

Eğitimin genel esaslarından olan fırsat eşitliğini sağlamak amacıyla ülkemiz genelinde
Fatih projesi uygulamaya konulmuştur. Bu şekilde tüm ülke genelinde eğitim
hizmetinin daha dengeli ve kaliteli olması hedeflenmiştir (Kalkınma Bakanlıg ̆ı, 2013).

Fatih projesinin amacı bilişim teknolojilerini öğretmen ve öğrenciler ile
sınırlandırmayarak tüm bireylerin en etkin şekilde yararlanması hedeflenmektedir.
Eğitim ve öğretimde fırsat eşitliği oluşturmakta hedefleri arasındadır. Ayrıca okullarda
yer alan teknolojik alt yapının iyileştirilmesi, Bilgisayar Teknoljileri araçlarının eğitim
sürecine entegre edilerek bu süreç boyunca bireylerin daha fazla duyu organını
kullanarak eğitim-öğretimin kalıcılığı kolaylıkla sağlanabilecektir.
Tüm ilköğretim ve ortaöğretim okullarına LCD Panel Etkileşimli Tahta ve internet al
tyapısının sağlanması hedeflenmektedir (MEB, 2017).

Aralık 2019'da ortaya çıkan ve küresel ölçekte etkili olan Covid-19 pandemisi
nedeniyle, Türkiye'de eğitim faaliyetleri uzaktan öğretim yoluyla sürdürülmüştür
(Aydın, 2020; Recepog ̆lu, 2022).
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2.2 E-O ̈ğrenme

Son dönemdeki teknolojik ilerlemeler, eğitim-öğretim sürecinde teknolojik araç ve
materyallerin entegrasyonunu hızlandırmış ve bu durum, yeni öğrenme modellerinin
geliştirilmesine zemin hazırlamıştır (I ̇pek vd., 2013)

Dijitalleşme, aşamalı olarak gelişen ve evrildikçe kendisini yenileyip uyarlayan
dinamik bir süreçtir. Benzer biçimde, dijital eğitim de bu evrimin önemli
aşamalarından biri olarak kabul edilmektedir. Uzaktan eğitim kavramı, yaklaşık 300
yıllık tarihî süreci boyunca çeşitli uygulama ve sunum biçimlerini kapsayan bir sistem
olarak, teknolojik gelişmelerle şekillenmiş ve değişen şartlara adapte olmuştur
(Bozkurt, 2017, 2019b; Moore ve Kearsley, 2011).

Dijitalleşme sürecinin eğitim ortamlarına entegrasyonu ve özellikle uzaktan eğitim
uygulamalarına uyarlanmasıyla birlikte, yeni pedagojik yaklaşımlar ve öğrenme
modelleri ortaya çıkmıştır (QAA, 2020).

2.3 E-I ̇çerikler
E-içerik (elektronik içerik), dijital ortamlarda sunulmak üzere tasarlanmış, öğrenme,
öğretme, bilgilendirme veya eğlendirme amacı taşıyan her türlü içerik türünü ifade
etmektedir. Metin, görsel, ses, video, animasyon ve etkileşimli öğelerden oluşabilen
e-içerikler, özellikle internetin yaygınlaşmasıyla birlikte eğitim başta olmak üzere pek
çok alanda yoğun bir şekilde kullanılmaya başlanmıştır.

Geleneksel öğretim materyallerinden farklı olarak, e-içerikler kullanıcıya zaman ve
mekândan bağımsız erişim olanağı sunar. Bu yönüyle öğrenme süreçlerini
bireyselleştirme, hızlandırma ve çeşitlendirme potansiyeline sahiptir. E-içerikler,
yapılandırmacı öğrenme kuramı ve çoklu ortam kuramı gibi çağdaş öğrenme
yaklaşımlarına da uygun olarak, öğrencilerin aktif katılımını destekleyecek şekilde
tasarlanabilir.

Son yıllarda özellikle uzaktan eğitim sistemlerinin yaygınlaşması, e-içeriklerin
pedagojik kalitesini ve teknik altyapısını daha da önemli hale getirmiştir. Bu bağlamda
etkili bir e-içeriğin; açık hedefler, kullanıcı dostu arayüz, etkileşimli yapılar, geri
bildirim mekanizmaları ve ölçme-değerlendirme bileşenlerini içermesi
beklenmektedir.
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2.3.1 Eğitsel yazılımlar

Eğitsel yazılımlar, bireylerin gelişim düzeyi ve öğrenme ihtiyaçlarına uygun olarak
tasarlanan, öğrenme fırsatlarını artıran ve çoklu ortam ögeleriyle desteklenen içerikler
sunan öğrenme ortamları olarak tanımlanmaktadır. Bu yazılımlar, öğrenme sürecini
daha etkili ve ilgi çekici hâle getirmeyi amaçlamakta, öğrenci merkezli öğretim
uygulamalarına katkı sağlamaktadır. Yıldız ve Sarıtepeci (2013) tarafından yapılan
tanıma göre, eğitsel yazılımlar iki temel başlık altında değerlendirilmektedir.
Bunlardan ilki, öğrenci motivasyonunu ve derse katılımı artırmayı amaçlayan
yazılımlardır. Bu tür yazılımlar, özellikle bireyselleştirilmiş öğretim süreçlerinde, özel
ders uygulamaları ve alıştırma temelli etkinlikler kapsamında yaygın biçimde
kullanılmaktadır. Etkileşimli özellikleri sayesinde öğrencilerin dikkatini çeken bu
yazılımlar, aynı zamanda öğrenme sürecine aktif katılımı destekleyerek kalıcı
öğrenmeyi teşvik etmektedir (Yıldız ve Sarıtepeci, 2013).

Akpınar (2005, s. 214) ise eğitimde işlenecek konular için. Seçilen yazılımların,
öğrenci merkezli bir yaklaşımı destekleyerek somuttan soyuta ve informal bilgiden
formal bilgiye geçişi sağlayacak şekilde tasarlanması gerektiği belirtilmiştir.

Yazılım geliştirme sürecinde dikkat edilmesi gereken önemli unsurlardan biri içerik
tasarımıdır. Uygun olmayan içerikler, öğrencilerin istenilen davranışları kazanmasını
engelleyebilir. Çoklu ortam öğeleriyle desteklenen mevcut eğitsel yazılımların
öncelikle dinleme ve izleme becerilerinin geliştirilmesine hizmet ettiği, bununla
birlikte okuma, yazma, konuşma ve dil bilgisi öğretiminde de etkin şekilde
kullanılabileceği ifade edilmiştir.

2.3.2 Videolar

Öğrenme sürecini ses ve görsellerle destekleyerek çoklu duyusal katılım sağlayan,
tekrar edilebilir nitelikteki dijital eğitim içerikleridir.

Brame (2015), Derslerde videoların daha etkili bir öğretim aracı olarak
kullanılabilmesi amacıyla, bilişsel öğrenmenin temel bileşenleri olan bilişsel yük,
bilişsel olmayan etkileşim unsurları ve aktif öğrenmeyi destekleyen faktörlere özen
gösterilmesi gerektiği vurgulanmıştır.
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2.3.3 Ses kayıtları

Konuşma becerilerini ve yabancı dil öğrenimini desteklemek amacıyla hazırlanan ses
kayıtları, dijital platformlarda sunulan kaynaklardır. Bu becerilerin gelişiminde
uygulama, tekrar ve alıştırmaların düzenli olarak kullanılması önemlidir. Telaffuz,
vurgu ve tonlama gibi ses odaklı unsurların öğretiminde, dinlemeye dayalı yöntemlerin
konuşma becerisini geliştirmede üstün olduğu ifade edilmiştir (C ̧erc ̧i, 2013).

2.3.4 Animasyonlar

Animasyonlar, hareketsiz görsellerin art arda gösterimiyle hareket illüzyonu
oluşturarak görsel anlatımı zenginleştiren dinamik medya ögeleridir. Eğitim
bağlamında animasyonlar, soyut kavramların somutlaştırılması, karmaşık süreçlerin
görselleştirilmesi ve öğrencilerin dikkatinin artırılması açısından önemli bir öğretim
materyali olarak değerlendirilmektedir. Öğrenme kuramları çerçevesinde
incelendiğinde, özellikle bilişsel kuramlar animasyonun, bilgi işleme sürecinde
zihinsel temsilleri destekleyerek öğrenmenin kalıcılığını artırdığını ortaya
koymaktadır.

Animasyonlar, çoklu ortam öğrenme kuramına dayalı olarak sözel ve görsel öğelerin
eş zamanlı sunulması sayesinde öğrenme sürecini derinleştirmekte ve farklı öğrenme
stillerine sahip bireyler için erişilebilir bir öğrenme ortamı oluşturmaktadır. Mayer’in
(2001) çoklu ortam öğrenme ilkelerine göre hazırlanan animasyonlar, öğrencilerin
dikkatini çekmekte, ilgilerini sürdürmekte ve anlamlı öğrenmeyi desteklemektedir.

Eğitsel animasyonlar; dikkat çekici grafik yapıları, renkli tasarımları ve hareketli
anlatımlarıyla öğrencilerin motivasyonunu artırmakta ve öğrenmeye karşı olumlu
tutum geliştirmelerine katkı sağlamaktadır. Ayrıca, zaman içinde gerçekleşen
olayların (örneğin biyolojik süreçler, fiziksel hareketler, tarihsel olaylar vb.) sıralı bir
biçimde gösterimi, öğrenme sürecine bütüncül bir bakış kazandırmaktadır.Bununla
birlikte, animasyon kullanımında dikkat edilmesi gereken bazı noktalar
bulunmaktadır. Aşırı görsel yüklemeye yol açan, pedagojik temelden yoksun veya
öğrencinin bilişsel düzeyine uygun olmayan animasyonlar, öğrenme sürecini olumsuz
etkileyebilmektedir. Bu nedenle eğitsel animasyonların, hedef kazanımlarla uyumlu,
sade, anlaşılır ve öğrenen merkezli bir yapıda tasarlanması gerekmektedir.

Animasyonlar, öğrencinin öğrenme motivasyonunu artırarak algı düzeyini iyileştirir,
dikkatin sürekliliğini sağlar ve dolayısıyla bilgi kalıcılığı ile öğrenme başarısını
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artırır.Çoklu duyu organlarını harekete geçirdiğinden, öğrenme süreci daha kolay ve
uzun süreli olur (Das ̧demir, 2006).

2.3.5 Dijital hika ̂yeler
Dijital hikâyeler öğrencilerin eleştirel düşünme, yaratıcılık, problem çözme ve iletişim
gibi 21. yüzyıl becerilerini desteklemektedir. Öğrencilerin aktif katılımına olanak
sağlayan bu süreç, aynı zamanda bireysel öğrenme sorumluluğunu artırmakta ve
öğrenme sürecini kişiselleştirmektedir. Dijital hikâye üretiminde öğrenciler, hem
içerik üreticisi hem de teknoloji kullanıcıları olarak sürece dâhil olduklarından,
öğrenmeye yönelik motivasyonları artmakta ve öz-yeterlik duyguları gelişmektedir.

Pedagojik açıdan değerlendirildiğinde dijital hikâye anlatımı; öğrenmeyi daha anlamlı
ve kalıcı hâle getirmekte, öğrencilerin ifade yeteneklerini geliştirmekte ve teknolojiyi
etkili bir şekilde kullanmalarına fırsat sunmaktadır. Ayrıca duygusal bağ kurmayı
kolaylaştıran anlatı yapısı sayesinde, özellikle değerler eğitimi, sosyal bilgiler, dil
eğitimi gibi alanlarda etkili bir araç olarak öne çıkmaktadır.

Ancak dijital hikâye anlatımının etkili olabilmesi için, içeriklerin sadece teknolojik
olarak zenginleştirilmiş değil, aynı zamanda pedagojik hedeflerle uyumlu, öğrenci
düzeyine uygun ve anlamlı bir kurguya sahip olması önem arz etmektedir.
Eğitimcilerin bu süreci planlarken dijital araçların sunduğu olanakları eğitim amaçları
doğrultusunda bilinçli ve yaratıcı biçimde kullanmaları gerekmektedir (Robin, 2008).

2.3.6 Zenginles ̧tirilmis ̧ ı ̇c ̧erikli kitaplar (Z-Kitap)

Zenginleştirilmiş kitaplar, kısa adıyla Z-Kitap, basılı ders kitaplarının dijitalleştirilmiş
ve çoklu ortam ögeleriyle desteklenmiş hâli olarak tanımlanmaktadır. Geleneksel
kitap formatının ötesine geçen Z-Kitaplar, metin, görsel, ses, video, animasyon,
etkileşimli etkinlik ve ölçme-değerlendirme araçları gibi dijital bileşenleri
içermektedir. Bu yönüyle Z-Kitaplar, öğrencilerin öğrenme sürecine aktif katılımını
destekleyen, çoklu duyulara hitap eden ve bireysel öğrenme hızını gözeten çağdaş
öğretim materyalleri olarak değerlendirilmektedir.

Z-Kitaplar, Millî Eğitim Bakanlığı’nın eğitimde dijital dönüşüm vizyonu
doğrultusunda geliştirilen ve özellikle FATİH Projesi kapsamında yaygınlaştırılan
dijital kaynaklardır. Öğrencilerin bilişsel gelişimlerini desteklemenin yanı sıra, dikkat,
motivasyon ve öğrenmeye karşı olumlu tutum geliştirme gibi duyuşsal alan
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hedeflerine de katkı sunmaktadır. Aynı zamanda öğretmenler açısından da dersin daha
etkili ve görsel açıdan zengin biçimde işlenmesini sağlayan bir araç olarak işlev
görmektedir.

Pedagojik açıdan bakıldığında, Z-Kitaplar öğrenme sürecini bireyselleştirme
potansiyeline sahiptir. Etkileşimli içerikler, öğrencilere kendi hızlarında ilerleme
olanağı sunarken, görsel ve işitsel materyaller soyut kavramların somutlaştırılmasına
yardımcı olmaktadır. Ayrıca, ölçme-değerlendirme modülleri sayesinde öğrenme
süreci anlık olarak izlenebilmekte ve geri bildirim sağlanabilmektedir. Bu yönüyle Z-
Kitaplar, hem öğrenme sürecini destekleyici hem de öğrenme verimliliğini artırıcı
nitelikler taşımaktadır.

Ancak, Z-Kitapların etkili kullanımında bazı hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir.
Öncelikle, içeriklerin pedagojik hedeflerle uyumlu olması, görsel ve işitsel öğelerin
dengeli biçimde kullanılması ve teknolojik erişim koşullarının tüm öğrenciler için
sağlanabilir olması önemlidir. Aksi hâlde, Z-Kitaplar öğrenmeyi desteklemekten
ziyade bilişsel yükü artırabilir ve eğitimde fırsat eşitsizliğine neden olabilir (Göktaş
ve Yıldırım, 2015).

2.3.7 I ̇nfografikler
İnfografikler, karmaşık bilgilerin alıcıya hızlı ve kolay bir şekilde iletilmesine
yardımcı olan süreç, veri veya fikirlerin görsel biçimde sunulması olarak
tanımlanabilir (Yıldırım, 2018). Çaka (2018), yaptığı araştırmada, Akademik
performans, bilişsel yük ve motivasyon bağlamında yapılan değerlendirmeler, görsel
ağırlıklı infografiklerin önemli derecede etkili olduğunu ortaya koymuştur.
Araştırmada, infografiklerin sade ve somut görsel yapısı, öğretim materyali olarak
uygulandığında bilişsel yükü ve zaman maliyetini azaltmakta; aynı zamanda
motivasyonu yükselten dikkat çekici ve eğlenceli bir öğrenme deneyimi
sağlamaktadır.Ayrıca, infografiklerin genellikle anlama ve hatırlama amacıyla
kullanıldığı ifade edilmiştir.

Yıldırım (2018), gerçekleştirdiği deneysel araştırmada, etkileşimli infografiklerin,
eğitim süreçlerinde öğrenenlerin başarı düzeylerini ve motivasyonlarını yükseltmede;
ayrıca öğrencilerin derse karşı olumlu tutum geliştirmelerinde belirleyici bir rol
oynadığı tespit edilmiştir.
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2.3.8 Dijital oyunlar

Günümüzde dijital oyunlar, yalnızca eğlence amacıyla değil, aynı zamanda eğitsel
bağlamda da etkili bir araç olarak değerlendirilmektedir. Teknolojik gelişmelerle
birlikte dijital oyunlar, öğrencilerin dikkatini çekme, motivasyonlarını artırma,
öğrenme sürecine aktif katılım sağlama gibi çok yönlü katkılar sunmaktadır. Özellikle
yapılandırmacı öğrenme yaklaşımlarını destekleyen dijital oyunlar, bireylerin problem
çözme, eleştirel düşünme, strateji geliştirme ve karar verme gibi bilişsel becerilerini
geliştirmelerine olanak tanımaktadır (Prensky, 2001).

Dijital oyunların eğitimde kullanımı, öğrenme sürecini daha etkileşimli ve kalıcı hale
getirebilmektedir. Bu oyunlar, öğrencilerin kendi hızlarında öğrenmelerine imkân
tanırken aynı zamanda geri bildirim mekanizmaları sayesinde öğrenilen bilginin
pekişmesini sağlamaktadır (Gee, 2003). Eğitsel dijital oyunların özellikle fen,
matematik ve yabancı dil gibi alanlarda başarıyı artırdığı; öğrencilerin ilgisini
sürdürme konusunda geleneksel yöntemlere kıyasla daha etkili olduğu araştırmalarla
da ortaya konulmuştur (Ke, 2008).

Ancak dijital oyunların eğitimde etkin biçimde kullanılabilmesi için pedagojik
hedeflerle uyumlu şekilde tasarlanmış olmaları büyük önem taşımaktadır. Aksi
takdirde oyun, dikkat dağıtıcı bir unsur hâline gelebilir. Bu bağlamda öğretmenlerin
oyun temelli öğrenme süreçlerini iyi planlaması, oyunun süresi, içeriği ve kullanılma
amacı gibi unsurları dikkate alarak öğretim ortamına entegre etmesi gerekmektedir
(Salen ve Zimmerman, 2004).

Sonuç olarak dijital oyunlar, doğru planlama ve pedagojik yaklaşımla
bütünleştirildiğinde, öğrenmeyi destekleyen güçlü bir araç olabilir. Özellikle dijital
çağın gerektirdiği becerileri öğrencilere kazandırmak amacıyla oyun temelli öğrenme
yöntemleri giderek daha fazla önem kazanmaktadır.

2.3.9 Sanal gerc ̧eklik
Sanal gerçeklik (SG), kullanıcıların bilgisayar tarafından oluşturulan üç boyutlu
ortamlarda etkileşim kurmasını sağlayan bir teknolojidir. Bu teknoloji sayesinde
bireyler gerçek dünyadaymış gibi sanal ortamlarda deneyim yaşayabilmekte, karmaşık
kavramları somutlaştırarak daha etkili öğrenme süreçlerine katılabilmektedir. Eğitim
alanında giderek daha fazla kullanılan sanal gerçeklik uygulamaları, özellikle soyut
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kavramların öğretiminde ve tehlikeli ya da erişilemez ortamların simülasyonunda
önemli avantajlar sunmaktadır (Dede, 2009).

SG teknolojisinin pedagojik katkıları, öğrencilerin aktif katılımını sağlaması, çok
duyulu öğrenmeyi desteklemesi ve deneyim temelli öğrenme fırsatları sunması
açısından dikkat çekicidir. Öğrencilerin etkileşimli bir ortamda öğrenme sürecine
dâhil olmaları, bilişsel, duyuşsal ve psikomotor alanlarda daha bütüncül bir gelişimi
desteklemektedir (Freina ve Ott, 2015). Ayrıca sanal gerçeklik, geleneksel öğretim
materyallerinin yetersiz kaldığı noktalarda tamamlayıcı bir araç olarak
kullanılabilmektedir.

Yapılan araştırmalar, sanal gerçeklik tabanlı öğrenme ortamlarının özellikle
motivasyon, öğrenme ilgisi ve kalıcılığı artırdığını ortaya koymaktadır (Merchant vd.,
2014). SG uygulamaları, öğrencilerin aktif olarak keşfetmesini teşvik ederken aynı
zamanda hata yaparak öğrenme fırsatı da sunmaktadır. Bu özellik, öğrencilerin
eleştirel düşünme ve problem çözme becerilerinin gelişmesini desteklemektedir.

Ancak bu teknolojinin etkili biçimde kullanılabilmesi için dikkatli bir pedagojik
tasarım süreci gereklidir. Sanal gerçeklik uygulamalarının eğitim hedefleriyle uyumlu
olması, teknik altyapının yeterliliği ve öğretmenlerin bu teknolojiyi kullanabilme
becerileri gibi faktörler, başarıyı doğrudan etkilemektedir (Radianti vd., 2020). Bu
nedenle SG’nin eğitimde uygulanabilirliği, sadece teknolojik değil, aynı zamanda
pedagojik ve kurumsal boyutlarıyla da ele alınmalıdır.

2.3.10 Artırılmıs ̧ gerc ̧eklik
Artırılmış gerçeklik (AG), gerçek dünya ile dijital öğelerin eş zamanlı olarak
bütünleştirildiği bir teknoloji türüdür. Bu teknoloji, kullanıcıların fiziksel ortamda
bulundukları nesne ya da mekânlara dijital içeriklerin (resim, ses, video, 3D model
vb.) yansıtılmasına olanak tanır. Eğitim alanında kullanımı giderek yaygınlaşan
artırılmış gerçeklik uygulamaları, özellikle somutlaştırılması güç olan soyut
kavramların öğretiminde önemli kolaylıklar sağlamaktadır (Azuma, 1997; Yuen vd.,
2011).

AG teknolojisi, öğrenme sürecine hem görsel hem de işitsel uyaranlar sunarak çoklu
duyulara hitap eder ve bu sayede öğrenme kalıcılığını artırır. Etkileşimli yapısı
sayesinde öğrencilerin dikkatini çeker, motivasyonlarını artırır ve onları öğrenme
sürecine aktif katılımcı hâline getirir (Wu vd., 2013). Özellikle bilim, matematik, fen
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ve mühendislik gibi alanlarda karmaşık kavramları üç boyutlu modellerle
görselleştirmek, öğrencilerin kavramsal anlamalarını kolaylaştırmaktadır.

Araştırmalar, artırılmış gerçeklik destekli öğretim uygulamalarının öğrencilerin
akademik başarılarını olumlu yönde etkilediğini göstermektedir. Ayrıca öğrencilerin
derse yönelik tutumlarını geliştirdiği ve öz-yeterlik algılarını artırdığı da
belirtilmektedir (Bacca vd., 2014). Bununla birlikte, bu teknolojinin eğitimde etkin
kullanılabilmesi için pedagojik hedeflere uygun içeriklerin geliştirilmesi ve
öğretmenlerin bu teknolojiyi uygulamaya dönük yeterliliklerinin artırılması
gerekmektedir (Ibáñez ve Delgado-Kloos, 2018).

Sonuç olarak artırılmış gerçeklik, öğrenme ortamlarına zenginlik katan, öğrencilerin
aktif öğrenme süreçlerine katılımını sağlayan ve 21. yüzyıl becerilerini destekleyen
etkili bir dijital araç olarak öne çıkmaktadır. Eğitim sistemlerinin bu teknolojik
dönüşüme uyum sağlayabilmesi için hem altyapı yatırımları hem de öğretmen eğitimi
çalışmaları büyük önem taşımaktadır.

2.4 Ders Kitabı ve Özellikleri

Ders kitabı, belirli bir disipline veya konuya ilişkin öğretim programı doğrultusunda
hazırlanmış, öğrencilerin bilgi, beceri ve tutum geliştirmelerini amaçlayan temel
eğitim materyalidir. Öğretmen ve öğrencilerin eğitim-öğretim sürecinde yararlandığı
ders kitapları, öğrenme sürecinin planlı ve sistemli biçimde yürütülmesi ile program
hedeflerinin gerçekleştirilmesini amaçlayarak hazırlanır. Bu kitaplar, öğretim
sürecinde birincil kaynak olarak kabul edilir ve öğretmen ile öğrenci arasında köprü
işlevi görür.

Ders kitaplarının temel işlevi, öğretim programında yer alan kazanımların öğrenciye
anlamlı, düzenli ve erişilebilir biçimde sunulmasıdır. Bununla birlikte, ders kitapları
sadece bilgi aktaran metinler olmanın ötesinde, öğrencinin eleştirel düşünme, problem
çözme, yaratıcılık ve iş birliği gibi üst düzey becerilerini de geliştirmeye yönelik
etkinlikler içermelidir.

Ders kitapları, eğitim-öğretim sürecinin temel araçları olarak, öğrenme hedeflerine
ulaşmayı destekleyen sistematik ve planlı materyaller olarak tanımlanmaktadır. Bu
kitaplar, öğretim programlarına uygun şekilde hazırlanır ve öğrencilerin bilişsel,
duyuşsal ve psikomotor gelişim düzeylerine göre içerik sunar. Örneğin, ilkokul
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seviyesindeki bir Türkçe ders kitabı, temel okuma ve yazma becerilerini kazandırmaya
yönelik kısa metinler, kelime oyunları ve görsellerle zenginleştirilmiş etkinlikler
içerirken, lise seviyesindeki bir biyoloji kitabı daha karmaşık kavramları açıklamak
için ayrıntılı görsel destekler, şemalar ve deney önerileri sunar. Ders kitaplarında
kullanılan dilin açık, anlaşılır ve öğrencinin seviyesine uygun olması, öğrenme
motivasyonunu artıran önemli bir faktördür. Ayrıca, görsellerin (resim, grafik, tablo)
kullanımı, soyut kavramların somutlaştırılmasına katkı sağlar; örneğin fen bilimleri
kitaplarındaki laboratuvar deneylerinin adım adım görselleştirilmesi, öğrencilerin
kavramları daha iyi anlamasını sağlamaktadır. Ders kitapları aynı zamanda öğrenciyi
aktif öğrenmeye yönlendiren çeşitli alıştırmalar ve değerlendirme soruları içerir;
matematik kitaplarındaki problem çözme örnekleri ve Türkçe kitaplarındaki
okuduğunu anlama soruları bu duruma örnek gösterilebilir. Öğretmenler için
hazırlanan kılavuz kitaplar ise ders kitabının etkin kullanımını destekleyerek, öğretim
stratejileri ve alternatif değerlendirme yöntemleri sunar. Günümüzde dijitalleşmenin
etkisiyle ders kitapları, sadece basılı materyaller olmaktan çıkmış, etkileşimli e-
kitaplar, video anlatımlar ve simülasyonlar gibi çoklu ortam unsurlarıyla
zenginleştirilmiştir. Örneğin, bazı matematik ders kitaplarında bulunan QR kodlar
aracılığıyla öğrencilere video çözümlerine ve interaktif uygulamalara erişim
sağlanabilmektedir. Bu çok yönlü içerik, farklı öğrenme stillerine sahip öğrencilerin
ihtiyaçlarını karşılamada etkili olmaktadır. Sonuç olarak, ders kitapları, kapsamlı
içerik, pedagojik uygunluk, dil ve görsel kalitesi ile teknolojik entegrasyonun bir arada
bulunduğu eğitim materyalleri olarak, hem öğrencilerin akademik gelişimini
desteklemekte hem de öğretim sürecinin kalitesini artırmaktadır.

Ders kitapları, eğitim sürecinde öğrenme hedeflerinin gerçekleştirilmesini
kolaylaştıran temel araçlardan biridir. Müzik eğitimi bağlamında ders kitabı,
öğrencilerin müziksel bilgi, beceri ve tutumlarını geliştirmeye yönelik olarak
hazırlanan, öğretim programı ile uyumlu içerikler sunan pedagojik materyaldir. Bu
kitaplar, öğrencilere hem teorik hem de uygulamalı müzik bilgilerini kazandırmayı
amaçlamakta; aynı zamanda estetik duyuş, ritim duygusu, işitme becerisi, çalgı çalma
ve müziksel yaratıcılık gibi temel alanlarda gelişim sağlamalarına katkıda
bulunmaktadır.

Müzik ders kitaplarının içeriği sadece bilgi aktarmaya yönelik değil; aynı zamanda
öğrencinin aktif katılımını, çoklu duyularla öğrenmesini ve yaratıcı süreçlere dahil
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olmasını destekleyecek biçimde yapılandırılmalıdır. Müzik eğitimi, bilişsel olduğu
kadar duyuşsal ve psikomotor boyutları da içeren çok yönlü bir alan olduğundan,
kullanılacak ders kitabının da bu bütünlüğü yansıtması beklenir.

2.4.1 Müzik ders kitaplarının temel özellikleri

Müzik ders kitapları, öğrencilerin müzik bilgisi, becerisi ve duygusal gelişimini
desteklemek amacıyla hazırlanmış özgün eğitim materyalleridir. Bu kitaplar, müzik
eğitiminin temel bileşenleri olan nota okuma, ritim, melodi, armoni, enstrüman
kullanımı ve müzik teorisi gibi konuları içerir. Örneğin, ilkokul seviyesindeki bir
müzik ders kitabı, basit ritim kalıpları ve temel nota simgeleriyle öğrencilerin müziksel
farkındalığını artırmayı hedeflerken, lise düzeyindeki kitaplar daha karmaşık müzik
teorisi, kompozisyon teknikleri ve müzik tarihi gibi derinlemesine içerikler sunar.
Müzik ders kitaplarında görsel ve işitsel unsurların entegrasyonu büyük önem taşır;
nota gösterimleri, çeşitli müzik örnekleri, ses dalgalarının grafiksel sunumu ve
enstrüman resimleri öğrenmenin somutlaşmasına katkı sağlar. Ayrıca, öğrencilerin
aktif katılımını teşvik eden pratik egzersizler, piyano ya da diğer enstrümanlara
yönelik parça çalışmaları ve grup performansları ders kitabının önemli özellikleri
arasında yer alır. Öğretmenler için hazırlanan rehber kitaplar ise ders planlamasında
ve öğrencilerin bireysel farklılıklarına uygun öğretim yöntemlerinin uygulanmasında
yol gösterici olur. Günümüzde dijitalleşmenin etkisiyle müzik ders kitapları, e-kitap
formatında ses ve video içerikleriyle desteklenerek çoklu duyusal öğrenmeyi mümkün
kılmaktadır; örneğin, QR kodlar aracılığıyla öğrenciler verilen parçaların ses
kayıtlarına ulaşabilmekte veya interaktif ritim egzersizleri yapabilmektedir. Bu sayede
müzik ders kitapları, geleneksel anlatımın ötesinde, öğrenci merkezli, etkileşimli ve
çok yönlü öğrenme ortamları sunarak müzik eğitiminde başarıyı artırmaktadır. Sonuç
olarak, müzik ders kitapları, hem teorik bilgiyi hem de uygulamalı becerileri dengeli
bir şekilde sunan; pedagojik, görsel ve teknolojik açıdan zenginleştirilmiş materyaller
olarak, müzik eğitiminin vazgeçilmez bir parçası konumundadır.

Müzik ders kitapları, Milli Eğitim Bakanlığı tarafından belirlenen öğretim
programındaki kazanımlar doğrultusunda hazırlanmalı ve yıllık plana uygun bir yapı
sunmalıdır. Konuların sıralaması ve etkinliklerin düzenlenişi, öğrencinin gelişim
düzeyine göre kademeli biçimde ilerlemelidir.
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Ders kitabı; ritim, melodi, armoni, form, müzik tarihi, çalgı bilgisi, nota okuma-yazma
ve dinleme-analiz etkinlikleri gibi temel alanları kapsamalıdır. Ayrıca müziksel işitme
ve söyleme, çalma ve yaratma etkinliklerine dengeli biçimde yer verilmelidir.Müzik
eğitiminin işitsel yönü göz önünde bulundurularak, kitaplara ses kayıtları, videolar
veya QR kodlar aracılığıyla ulaşılabilen dijital içerikler eklenmelidir. Bu tür destek
materyaller, öğrencinin öğrenme sürecini pekiştirir ve derse olan ilgisini artırır.

Ders kitaplarında yer alan örnekler, Türkiye’nin farklı bölgelerine ait türküler, halk
müziği örnekleri, klasik Batı müziği ve çağdaş müzik repertuarından parçalar
içermelidir. Bu çeşitlilik, öğrencinin müzik kültürü edinimini ve estetik gelişimini
destekler.Kitapta yer alan etkinlikler, öğrencinin aktif katılımını sağlayacak biçimde
düzenlenmelidir. Grup çalışmaları, doğaçlama, yaratıcı yazma, beste yapma, müzikle
hareket ve drama gibi çağdaş eğitim yaklaşımlarına uygun içerikler önem taşır.

Kullanılan dil, anlatım biçimi, görseller ve etkinliklerin zorluk derecesi, öğrencinin
yaşına ve gelişim özelliklerine uygun olmalıdır. Özellikle ilkokul düzeyinde sade ve
eğlenceli bir anlatım tercih edilirken, ortaokul ve lise düzeyinde daha analitik ve
kavramsal bir yapı benimsenmelidir.Müzik ders kitapları, öğrencinin sanata ve kültüre
karşı duyarlılık geliştirmesini sağlamalı; evrensel değerleri, hoşgörüyü ve estetik
beğeniyi destekleyici mesajlar içermelidir.

2.5 Türkiye’de Eğitim Alanındaki Dijital Eğitim Uygulamaları

Eğitimle ilgili kurum ve kuruluşlarda dijital dönüşüm ihtiyacının fark edilip, bu sürecin
bilinçli bir şekilde ele alınması büyük önem taşımaktadır. Bu aşamada, doğru
stratejilerin belirlenmesi ve bir yol haritası oluşturulması gerekmektedir. Bu nedenle
Türkiye’de dijital dönüşüm sürecinin formal ve informal öğrenme alanlarında nasıl
şekilleneceği, Eğitim kurumlarının dijital dönüşüm sürecine uyum sağlama biçimleri
ve benimsedikleri stratejiler, bu dönüşümün başarısında belirleyici bir etken olarak
öne çıkmaktadır. Türkiye’de dijitalleşme, eğitim alanında giderek daha fazla kabul
görmekte; bu doğrultuda, K12 düzeyinde hayata geçirilen “Fırsatları Artırma ve
Teknolojiyi İyileştirme Hareketi (FATİH) Projesi”, EBA platformu ve yükseköğretim
düzeyinde başlatılan “Üniversitelerde Dijital Dönüşüm Projesi” gibi çeşitli ulusal
girişimlerle desteklenmektedir (MEB, 2020a; S ̧ener ve Gu ̈ndüzalp, 2018).
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2.5.1 Milli Eg ̆itim Bakanlıg ̆ı’nın çalıs ̧maları

Sanayi ve Teknoloji Bakanlığı tarafından yayımlanan “Dijital Türkiye Yol Haritası”
adlı belgede yer alan bileşenlerden ilki, “İnsan-Eğitim Altyapısının Geliştirilmesi ve
Nitelikli İşgücünün Yetiştirilmesi” olarak belirtilmiştir (Sanayi ve Teknoloji
Bakanlıg ̆ı, 2018).

İnternet kullanımının yaygınlaşması ve mobil cihazların artan kullanımı, eğitim
kaynaklarında dijital içerik ve materyal talebini gündeme getirmiştir. Başlangıçta
basılı kitaplar dijital formata dönüştürülürken, günümüzde interaktif ortamda
oluşturulan artırılmış gerçeklik uygulamalarına yönelik içerikler de üretilmekte ve bu
üretim hızla artmaktadır. Milli Eğitim Bakanlığı (MEB), öğrenciler ve öğretmenlerin
uzaktan erişimle faydalanabileceği, testler, konu anlatımları ve e-kurs modülleri içeren
EBA platformunu bu alanda hizmete sunmaktadır (2019).

Eğitimde dijital dönüşümün önemli uygulamalarından biri de FATİH Projesi’dir. Bu
proje, eğitim-öğretim süreçlerinde fırsat eşitliğini desteklemek ve okullardaki
teknolojik altyapıyı güçlendirmek amacıyla başlatılmıştır. Proje kapsamında, bilişim
teknolojileri araçlarının derslerde daha etkin ve çoklu duyu organlarını harekete
geçirecek biçimde kullanılması hedeflenmektedir (MEB, 2020b).

Küresel gelişmelere paralel olarak, Türkiye’de de çağın ihtiyaçlarına uygun nitelikli
insan kaynağının yetiştirilmesine yönelik olarak Millî Eğitim Bakanlığı tarafından
çeşitli çalışmalar yürütülmüş; bu çerçevede 2016 yılında STEM Eğitim Raporu
yayımlanmıştır (MEB, 2016).

2.5.2 Yu ̈kseko ̈ğretim Kurumu’nun çalıs ̧maları

Yükseköğretim Kurulu’nun (YÖK) öncelikli projelerinden biri olan “Gelecek 10 Yıl
İçin Güçlü Nesiller Yetiştirme” projesi kapsamında, ülkenin ihtiyaç duyduğu yüz
öncelikli alanda iki bin öğrenciye burslu doktora eğitimi imkânı sunulmaktadır. Bu
alanlar arasında “Eğitimde Dijitalleşme”nin de yer alması, YÖK’ün dijitalleşmeye
atfettiği önemin somut bir göstergesi olarak değerlendirilebilir. Öte yandan, dijital
dönüşüm sürecine kurumsal düzeyde uyum sağlamak amacıyla, YÖK Kitlesel Açık
Çevrimiçi Ders (KAÇD) platformlarına da yatırım yapmaktadır. Bu bağlamda
geliştirilen örnek platformlardan biri olan ‘’Akadema’’, bireylerin yaşam boyu
öğrenme süreçlerini desteklemeye yönelik olarak tasarlanmış ve her yaştan kullanıcıya
kişisel gelişim odaklı içerikler sunmaktadır. Platformda; bilgisayar teknolojileri, sanat,
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edebiyat, kişisel gelişim ve sağlık gibi çeşitli alanlarda dersler yer almaktadır. Benzer
şekilde, ‘’AtademiX’’platformu da dijitalleşme odaklı açık ve erişilebilir eğitim
anlayışını destekleyen bir başka örnek olarak öne çıkmaktadır (Akadema, 2020;
Ergüney, 2015).

2.5.3 Okul dıs ̧ı eğitim du ̈zeyindeki c ̧alıs ̧malar

Eğitimde dijital dönüşüm, sadece formal eğitimle sınırlı kalmayıp, okul dışı eğitim
alanlarında da giderek daha fazla yer bulmaya başlamıştır. Okul ortamı dışında
planlanan ve gerçekleştirilen tüm eğitsel faaliyetler, literatürde genel olarak “okul dışı
eğitim” kavramı kapsamında değerlendirilmektedir (Okur-Berberog ̆lu ve Uygun,
2013).

Ülkemizde, okul dışı eğitim kapsamında, bireylerin ihtiyaç duyduğu temel becerileri
kazanmaları ve geleceğe daha donanımlı bir şekilde hazırlanmaları adına robotik ve
kodlama, elektronik ve programlama, tasarım gibi alanlarda eğitim atölyeleri
düzenlenmektedir. Bu atölyeler, özellikle bilim merkezlerinde, devlet veya özel sektör
tarafından desteklenen eğitim programlarında, öğrencilere teorik bilgilerin yanı sıra
uygulamalı deneyimler sunarak, onların yaratıcı düşünme, problem çözme ve
teknolojiyi etkin kullanma becerilerini geliştirmeyi hedeflemektedir. Böylece
öğrenciler, dijital becerilerini artırarak, geleceğin iş dünyasına daha hazır hale
gelmektedirler. Bilim merkezlerinin yanı sıra, 2018 yılında başlatılan Deneyap
Türkiye Projesi kapsamında, devlet destekli olarak dijital çağda ülkemizin
kalkınmasında kritik öneme sahip olan yüksek teknoloji üretme becerisine sahip
gençlerin yetiştirilmesi amaçlanmaktadır (Deneyap Tu ̈rkiye, 2020).

MEB, okul dışı eğitim kapsamında "Tasarım-Beceri Atölyeleri" kurulumuna yönelik
çalışmalar başlatarak, öğrencilerin yeni bilgi ve teknolojileri etkin bir şekilde
kullanmalarını ve üretken bireyler olmalarını desteklemeyi amaçlamaktadır. Bu
atölyeler, öğrencilerin yaratıcı düşünme, problem çözme ve teknolojiye dayalı
becerilerini geliştirmelerine olanak tanırken, aynı zamanda onları geleceğin iş
dünyasına hazırlayan önemli bir eğitim fırsatı sunmaktadır. Bu tür çalışmalar,
öğrencilerin yalnızca teorik bilgiyle değil, uygulamalı deneyimlerle de becerilerini
artırarak, teknoloji odaklı eğitimde önemli bir adım atılmasını sağlamaktadır (Antakya
I ̇lc ̧e Milli Eg ̆itim Mu ̈dürlu ̈ğü, 2020).
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2.5.4 Covid-19 pandemi su ̈recinde yapılan uygulamalar

2020 yılının Mart ayında, COVID-19 pandemisinin etkisiyle Türkiye’de yüz yüze
eğitim faaliyetlerine geçici olarak ara verilmiş ve eğitim süreçlerinin kesintisiz devam
etmesini sağlamak amacıyla uzaktan eğitim uygulamaları hayata geçirilmiştir.
İlkokuldan üniversiteye kadar tüm eğitim kademelerinde uzaktan eğitim modelleri
benimsenmiş; bu kapsamda öğrencilerin öğrenme sürecindeki aksamaları en aza
indirmek için senkron (eş zamanlı) ve asenkron (eş zamanlı olmayan) eğitim
yöntemleri eş zamanlı olarak kullanılmıştır. Eğitim Bilişim Ağı (EBA) gibi dijital
platformlar üzerinden ders içerikleri sunulmuş, öğretmenler ile öğrenciler dijital
araçlar aracılığıyla etkileşimde bulunmuş ve böylece eğitim süreci dijital ortamda
devam ettirilmiştir. Bu dönemde dijital altyapının güçlendirilmesi, eğitimde dijital
dönüşüm sürecinin ivme kazanmasına önemli katkılar sağlamıştır (MEB, 2020c;
YO ̈K, 2020a).

Covid-19 pandemisinin, eğitimde dijital dönüşüm sürecini hızlandırdığı tüm dünyada
olduğu gibi Türkiye'de de net bir şekilde görülmüştür. Pandeminin başlarında, uzaktan
eğitim genellikle ikinci öğretim, destek öğretimi veya yüz yüze eğitime ek bir süreç
olarak görülse de, zamanla uzaktan eğitim, öğrenme süreçlerinin temel bir unsuru
haline gelmiştir. Bu dönüşüm, eğitimde dijital araçların ne kadar önemli bir yer
tuttuğunu ve geleneksel eğitim yöntemlerinin sınırlarını aşarak daha esnek, erişilebilir
ve bireyselleştirilmiş bir öğrenme modeline geçişi zorunlu kıldığını göstermiştir.

UNESCO BİT Başkanı Fengchun Miao'nın da belirttiği gibi, pandemi sürecinde test
edilen eğitimde teknolojiye dayalı modellerin bazıları, eğitim sistemlerinin daha esnek
ve sürdürülebilir olmasına katkı sağlayacak şekilde sürdürülmelidir. Bu modeller,
gelecekteki eğitim stratejilerinin temelini oluşturabilir ve dijital dönüşümün etkilerini
kalıcı hale getirebilir. Eğitimde dijitalleşmenin, eğitim kalitesini artırmanın yanı sıra
öğrencilerin öğrenme deneyimlerini de zenginleştirdiği bir dönemdeyiz. Bu
dönüşümün devam etmesi, eğitimdeki fırsat eşitliğini daha da pekiştirebilir (UNESCO,
2020).

2.6 İlgili Araştırmalar

Altın ve Kalelioğlu (2015) tarafından gerçekleştirilen araştırmada, Ankara ilindeki
bazı liselerde FATİH Projesi’nin uygulama süreci, hem öğrenci hem de öğretmen
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görüşleri çerçevesinde incelenmiştir. Çalışma, beş pilot okuldan toplamda 520 öğrenci
ve 65 öğretmenin katılımıyla yürütülmüştür. Araştırmada hem nicel hem de nitel veri
toplama tekniklerinin kullanıldığı, bu doğrultuda yapılandırılmış anket formlarından
yararlanıldığı belirtilmiştir.

Elde edilen bulgular doğrultusunda öğrenciler, projenin eğitsel katkısının sınırlı
olduğunu ifade etmişlerdir. Özellikle etkileşimli tahta ve tablet bilgisayarların internet
erişimi açısından yetersiz olduğu, içerik bakımından beklentileri karşılamadığı ve
derslerin akışını olumsuz yönde etkilediği dile getirilmiştir. Bunun yanı sıra,
tabletlerin düşük kaliteye sahip olduğu ve sıklıkla teknik arızalar yaşandığı da
vurgulanmıştır. Öğrenciler ayrıca, EBA portalında yaş gruplarına uygun ve yeterli
düzeyde içerik sunulmadığını, öğretmenlerin teknolojiyi kullanma konusunda
yeterince donanımlı olmadığını ve teknik destek süreçlerinde gecikmeler yaşandığını
ifade etmişlerdir.

Öğretmen görüşleri de benzer doğrultudadır. FATİH Projesi’nin genel olarak eğitime
katkısının sınırlı kaldığı; tabletlerin etkili şekilde eğitsel süreçlerde kullanılmadığı ve
bu nedenle işlevsiz görüldüğü belirtilmiştir. Cihaz içeriklerinin yetersiz olması ve
EBA sisteminin etkili biçimde entegre edilememesi, öğretmenler tarafından projenin
başarısını azaltan unsurlar arasında değerlendirilmiştir. Bununla birlikte, öğretmenler
teknolojik donanımı etkili kullanabilmek adına daha kapsamlı hizmet içi eğitimlere
ihtiyaç duyduklarını ifade etmişlerdir.

Dargut ve Çelik (2014) tarafından gerçekleştirilen araştırmanın temel amacı, Türkçe
öğretmeni adaylarının öğretim sürecinde teknoloji kullanımına ilişkin tutumlarını ve
görüşlerini ortaya koymak; bu doğrultuda teknolojinin eğitimde daha etkili kullanımı
için öneriler geliştirmektir. Betimsel nitelikte kurgulanan bu çalışma, Çanakkale
Onsekiz Mart Üniversitesi Türkçe Öğretmenliği lisans programında öğrenim gören
öğrencilerle yürütülmüştür.

Veri toplama sürecinde, katılımcıların öğretimde teknolojik araçlara yönelik
tutumlarını belirlemek amacıyla Yavuz (2005) tarafından geliştirilen “Teknoloji
Tutum Ölçeği”kullanılmış; ayrıca daha derinlemesine bilgi edinmek amacıyla yarı
yapılandırılmış görüşme tekniğine başvurulmuştur. Analiz sonuçlarına göre, öğretmen
adaylarının bilgisayar kullanımına yönelik tutumlarının genellikle olumlu olduğu
saptanmıştır. Özellikle bilgisayarın öğrenme sürecini kolaylaştırma özelliği, öğretmen
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adaylarının teknolojiye olumlu yaklaşmasında belirleyici bir unsur olarak öne
çıkmıştır.

Eryılmaz ve Uluyol 2015 yılında yaptığı ‘21. Yüzyıl Becerileri Işığında FATİH Projesi
Değerlendirmesi’ adlı makalede, 21. yüzyıl becerilerinin tanıtılması ve bu becerilerin
öneminin vurgulanması hedeflenmiştir. Çalışmanın bir diğer boyutunu ise bilişim
teknolojilerinin öğrenme-öğretme süreçlerine etkili bir biçimde entegrasyonunu
amaçlayan FATİH Projesi oluşturmaktadır. 21. yüzyıl becerileri ile FATİH Projesi
kapsamı incelendiğinde, aralarında hem doğrudan hem de dolaylı çeşitli ilişkilerin
bulunduğu gözlemlenmektedir. Bu bağlamda, teknoloji entegrasyonuna yönelik bir
proje olan FATİH Projesi ile 21. yüzyıl becerileri arasındaki ilişkiyi ortaya koymak
üzere değerlendirmeler yapılmış ve öneriler sunulmuştur.

Kılıç (2022) tarafından gerçekleştirilen araştırma, QR Kod teknolojisiyle
zenginleştirilen fen bilimleri ders kitabının, 7. sınıf öğrencilerinin "Aynalarda
Yansıma ve Işığın Soğurulması" konusundaki akademik başarılarına ve derse yönelik
tutumlarına etkisini belirlemeyi; ayrıca uygulama sürecine ilişkin öğrenci görüşlerini
ortaya koymayı amaçlamaktadır. Yarı deneysel desen çerçevesinde, öntest-sontest
kontrol gruplu model kullanılarak yürütülen çalışmada,Kocaeli ili Çayırova ilçesinde
öğrenim gören 20 deney ve 20 kontrol grubu öğrencisi olmak üzere toplam 40 öğrenci
yer almıştır.Uygulama süreci sonunda öğrencilerin görüşlerini almak amacıyla
hazırlanan form, içerik analizi yöntemiyle değerlendirilmiştir. Elde edilen bulgular
doğrultusunda, QR Kod teknolojisi ile desteklenen ders kitabı uygulamasının
öğrencilerin akademik başarılarını artırdığı, ancak fen bilimleri dersine yönelik
tutumlarında istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık yaratmadığı belirlenmiştir.
Bununla birlikte, öğrencilerin büyük çoğunluğunun bu uygulamaya ilişkin
görüşlerinin olumlu olduğu gözlemlenmiştir.

Araştırma sonucunda, QR Kod teknolojisinin eğitim materyallerinde kullanımının
öğrencilerin öğrenme sürecine katkı sunduğu ifade edilerek, bu tür dijital destekli
içeriklerin fen bilimleri ders kitaplarında daha yaygın biçimde uygulanması gerektiği
yönünde önerilerde bulunulmuştur.

Kurtoğlu-Erden ve Uslupehlivan (2020) tarafından yürütülen çalışmanın amacı,
üniversite düzeyinde verilen "Eğitimde Teknoloji Kullanımı" dersi kapsamında
öğretmen adaylarının, eğitim süreçlerinde teknolojiden yararlanmaya ilişkin mevcut
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düşüncelerini ve gelecekte eğitim ortamlarında kullanılabilecek teknolojilere dair
öngörülerini ortaya koymaktır. Araştırma, lisans eğitiminin ikinci yılında seçmeli
olarak sunulan ve 14 hafta süren bu derse katılım sağlayan öğrencilerle
gerçekleştirilmiştir.

Çalışmada, katılımcıların teknoloji entegrasyonu konusundaki tutumları ile eğitimdeki
teknolojik gelişmelere dair farkındalık düzeyleri analiz edilmiştir. Ayrıca, öğretmen
adaylarının gelecekte sınıf içi öğretim süreçlerinde hangi teknolojileri kullanmayı
planladıkları ve bu teknolojilere yönelik beklentileri de değerlendirilmiştir.

Araştırma, nitel araştırma yöntemlerinden durum çalışması dikkate alınarak
tasarlanmıştır. Veriler iki aşamada toplanmış; analiz sürecinde içerik analizi yöntemi
kullanılmıştır. Elde edilen bulgular, öğretmen adaylarının çağın gereksinimlerine
uyum sağlamak amacıyla eğitim süreçlerinde teknoloji kullanımını bir zorunluluk
olarak gördüklerini ve bu konuda olumlu düşüncelere sahip olduklarını
göstermektedir; ancak teknolojinin her durumda kullanılması gerektiği yönünde kesin
bir görüşe sahip olmadıkları belirlenmiştir. Ayrıca, öğretmen adaylarının eğitimde
teknolojinin öğrenme sürecini kolaylaştıracağı ve daha motive edici bir öğrenme
ortamı yaratacağına inandıkları gözlemlenmiştir.

Öztürk (2019) tarafından gerçekleştirilen araştırmanın amacı, ilkokul sınıf
öğretmenlerinin dijital içerik kullanım durumlarını farklı açılardan incelemektir.
Çalışma, nitel araştırma yaklaşımı çerçevesinde durum çalışması modeliyle
yürütülmüştür. Veri toplama süreci, 2016-2017 eğitim-öğretim yılının ikinci
döneminde, üç hafta boyunca yapılandırılmış gözlem formu kullanılarak
gerçekleştirilmiştir.Araştırmanın örneklemi, Aydın ili Efeler ilçesinde bulunan, tam
donanımlı 40 ilkokul arasından amaçlı örnekleme yöntemiyle seçilen 9 okulda görev
yapan 1. ve 2. sınıf öğretmenleri ile bu sınıflarda öğrenim gören öğrencilerden
oluşmaktadır. Bulgular, sınıf mevcutlarının dijital içerik kullanımına tam anlamıyla
uygun olmasa da genel olarak kabul edilebilir seviyede olduğunu göstermiştir. Öte
yandan, öğretmenlerin dijital içerikleri eğitsel amaçlarla kullanma düzeylerinin
oldukça düşük olduğu tespit edilmiştir.

Park ve Ocak (2022) tarafından gerçekleştirilen araştırmanın amacı, ortaokul
öğretmenlerinin dijital içerik hazırlama konusundaki öz-yeterlilik düzeylerini çeşitli
değişkenler bağlamında belirlemektir. Çalışmada, katılımcıların dijital içerik
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hazırlama becerilerine ilişkin yeterliliklerini saptamak için nicel araştırma
yöntemlerinden tarama modeli benimsenmiştir.Veri toplama aracı olarak,
araştırmacılar tarafından geliştirilmiş olan “Ortaokul Öğretmenleri için Dijital İçerik
Hazırlama Öz-Yeterlilik Ölçeği” kullanılmıştır. Araştırma sonuçları, ortaokul
öğretmenlerinin genel olarak dijital içerik hazırlama konusunda kendilerini “Bazen”
yeterli gördüklerini göstermektedir.

Uslu’nun (2022) yüksek lisans tezinde, başlangıç seviyesindeki piyano eğitimine
yönelik temel müzik kavramlarının, görme engelli bireylere QR kodlarla entegre
edilmiş sesli anlatımlar aracılığıyla öğretilmesi hedeflenmiştir. Araştırmanın amacı,
bu bireylerin piyano çalmaya başlamadan önce bilişsel hazırbulunuşluk düzeylerinin
artırılmasıdır.Veri toplama aşamasında, Denes Agay’ın *Learning to Play Piano I*
adlı eserindeki konu başlıkları esas alınarak, QR kodlar üzerinden sesli içerikler
oluşturulmuştur. Bu içerikler; süre değerleri, sağ ve sol el için nota öğretimi, nüans
işaretleri, tempo terimleri, temel çalışma teknikleri ve değiştirici işaretler olmak üzere
altı temel kategoride düzenlenmiştir.Araştırma sonuçları, hazırlanan QR kodlarının
yeni başlayan görme engelli bireylerin temel müzik kavramlarını öğrenmesinde etkili
olduğunu göstermiştir. Ayrıca, bu dijital destek sayesinde katılımcıların piyano
eğitimine başlamadan önce bilişsel olarak gerekli kavramları benimsedikleri ve
çalmaya hazır hale geldikleri tespit edilmiştir.
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3. YÖNTEM

Bu bölümde, araştırmanın yöntemi, modeli, çalışma grubu, veri toplama araçları, veri
toplama süreci ve verilerin analiz yöntemleri ele alınmıştır.

3.1 Araştırmanın Modeli

Araştırmada deneysel yöntem benimsenmiş olup araştırmanın yürütülmesinde sontest
kontrol gruplu model kullanılmıştır.

Deneysel Yöntem: Deneysel yöntem, araştırmacının kontrolü altında değişkenler
arasındaki neden-sonuç ilişkilerini incelemek amacıyla, gözlemlenmek istenen
verilerin elde edildiği ortam olarak tanımlanmaktadır (Büyüköztürk, 2000). Deneysel
modellerle yürütülen her araştırmada mutlaka bir karşılaştırma söz konusudur; bu
karşılaştırma, belirli bir unsurun kendi içindeki değişimleri veya farklı unsurlar
arasındaki farklılıkları değerlendirmeyi kapsar.

Deney süreci, bağımsız değişkenlerin bağımlı değişken üzerindeki etkisini test etmek
için kontrollü koşullar altında sistematik müdahaleler yapmayı ve sonuçları
gözlemlemeyi içerir (Karasar, 2005). Bu yöntem, öğrencilerin öğretim konularını
laboratuvar ya da özel derslik ortamlarında, bireysel veya grup halinde; gözlem, deney
yapma, yaşayarak öğrenme ve gösteri gibi tekniklerle öğrenmelerini sağlar (Campbell
ve Stanley, 1963; McMillan, 2004).
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Deneysel Sürecin İçeriğinin Belirlenmesi

Deney Kontrol Gruplarının Belirlenmesi

Deney Grubu

Ön Test Ön Test

Deneysel Süreç ----------

Son Test Son Test

Veri Analizi ve Değerlendirme

Kontrol Grubu

Şekil 3.1 Denel işlem basamakları.

3.2 Çalışma Grubu

Araştırmanın çalışma gruplarını, Uşak il merkezinde faaliyet gösteren, Milli Eğitim
Bakanlığı’na bağlı, Ömer-Dönmez Toklu Ortaokulu (kontrol grubu-30 öğrenci) ile
Ertuğrul Gazi İmamhatip Ortaokulu’nda (deney grubu-29 öğrenci) 5.sınıfta öğrenim
gören toplam 59 öğrenci oluşturmuştur.
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Çizelge 3.1 Çalışma grubu.
Okul Adı Öğrenci Sayısı
Ömer-Dönmez Toklu Ortaokulu 30
Ertuğrul Gazi İmamhatip Ortaokulu 29

Verilerin toplanmasında gönüllü katılım ilkesi esas alınmış olup, çalışma grubunu
oluşturan 60 öğrenciden tam katılım sağlayan 59 öğrenciye ait veriler kullanılmıştır.
Aras ̧tırmanın yu ̈ru ̈tu ̈lmesinde c ̧alıs ̧ma grubunda yer alan okullar ic ̧in, Milli ̂ Eğitim
Bakanlıg ̆ından alınan resmi izin belgeleri Ek:7’de yer almaktadır.

3.3 Veri Toplama Araçları

Araştırmanın veri toplama sürecinde öncelikle ilgili alanyazın taranmış, konu ile
doğrudan veya dolaylı olarak ilişkili çalışmalar incelenerek kavramsal çerçevenin
oluşturulması sağlanmıştır. Araşrtırmada Müzik Dersi Motivasyon Ölçeği (MDMÖ)
ve Müzik Dersi Akademik Başarı Testi (MDABT) olmak üzere iki çeşit veri toplama
aracı bulunmaktadır. Ders motivasyonuna yönelik veri toplama aracının belirlenmesi
aşamasında bu özelliği ölçen yerli ve yabancı ölçekler incelenmiştir. Ölçek içeriğinin
özellikle uygunluğu sebebi ile Aktan (2013) tarafından Türkçeye uyarlanan Matematik
Motivasyon Ölçeği, kendisinin izni dahilinde araştırmacı tarafından müzik dersine
uyarlanarak Müzik Dersi Motivasyon Ölçeği olarak kullanılmıştır (Ek: 1 ve Ek: 2). 27
maddeden oluşan bu motivasyon ölçeği; içsel hedef yönelimi, dışsal hedef yönelimi,
konu değeri, öğrenme inançlarının kontrolü, öz yeterlilik ve sınav kaygısı olmak üzere
altı alt boyutu kapsamaktadır. Bu bağlamda; içsel hedef yöneliminin öğrencinin
başarıyla ilişkili içsel durumunu, dışsal hedef yöneliminin öğrencinin motivasyonunu
etkileyen dış etkenleri, konu değerinin dersin öğrenci açısından hangi açılardan önemli
olduğunu, öğrenme inançlarının kontrolünde öğrencinin öğrenme çabasının sürece
katkısını, öz yeterlilik öğrencinin öznel inancını, sınav kaysının ise öğrencinin sınava
yönelik olarak gösterdiği fizyolojik ve davranışsal özellik taşıyan duyguları
oluşturduğu ifade edilebilir. Müzik Dersi Motivasyon Ölçeği’nin bu araştırma için
güvenirlik kat sayısı hesaplanmış olup 27 soru için Cronbach Alpha güvenirlik kat
sayısı ,94 olarak bulunmuştur. Ölçeğin alt boyutlarına ilişkin Cronbach Alpha
güvenirlik kat sayıları Çizelge 3.2’de verilmiştir.
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Çizelge 3.2 Müzik Motivasyon Ölçeği alt boyutları ve alfa katsayıları.
MDMÖ Maddeler Cronbach Alpha

Katsayısı
İçsel Hedef Yönelimi 1, 2, 3 ,856
Dışsal Hedef Yönelimi 4, 5, 6, 7 826
Konu Değeri 8, 9, 10, 11, 12 ,920
Öğrenme İnançları 13, 14, 15, 16, 17 ,875
Öz Yeterlik 18, 19, 20, 21, 22, 23 ,828
Sınav Kaygısı 24, 25, 26, 27 ,670
Tüm boyutlar Tüm maddeler ,944

Öğrencilerin müzik dersindeki akademik başarılarını belirlemek amacıyla ise
araştırmacı tarafından, ortaokul 5. sınıf müzik ders kitabında deneysel işlemde
kullanılan ünitelerin değerlendirme soruları temel alınarak müzik dersi başarı testi
oluşturulmuştur. Denel işlem sonrasında hem deney hem de kontrol gurubuna
uygulaması yapılarak sonuçlar karşılaştırılmıştır.

3.4 Veri Toplama Süreci

Araştırmanın veri toplama sürecinde, araştırmanın deney ve kontrol guruplarının yer
aldığı okullar için gerekli resmi izin başvuruları yapılmış, araştırmacı uygulama
yapılacak okullara giderek okul yönetiminden öğrencilerin araştırmaya katılımı için
gerekli olan veli izinlerinin sağlanması konusunda destek almıştır. Deneysel işlem
aşamasında deney ve kontrol gurubunun müzik dersini yürüten müzik öğretmenleri
ile ön görüşmeler yapılarak denel işlem süreci ve yapılacak uygulamalar hakkında
bilgi verilmiştir. Deneysel süreç ve veri toplama aşaması öncesinde deney ve kontrol
grubundaki öğrencilere müzik dersi motivasyon ölçeği uygulanmıştır. Deneysel işlem
sürecinin başlangıcında, deney grubundaki öğrencilerin müzik ders kitapları süreç
öncesinde toplanarak 2., 3. ve 4. bölümlere araştırmacı tarafından QR kodları eklenmiş
ve QR kodları içeren ders kitapları uygulama öncesinde öğrencilere tekrar
dağıtılmıştır. Deneysel işlem süreci boyunca deney gurubu müzik dersinde E-
içeriklerle zenginleştirilmiş ders kitabını kullanmıştır. Kontrol grubu ise standart
müzik dersi kitabı ile eğitim öğretime devam etmiştir. Deneysel işlem süreci
tamamlandıktan sonra, son test aşaması kapsamında müzik dersi motivasyon ölçeği
hem deney hem de kontrol grubuna tekrar uygulanmıştır. Öğrencilerin müzik dersi
akademik başarılarını değerlendirmek amacıyla ise deney ve kontrol gurubuna müzik
ders kitabında yer alan 2., 3. ve 4. ünitelerle ilgili değerlendirme sorularını içeren
müzik dersi başarı testi uygulanmıştır.
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3.5 Verilerin Analizi

Aras ̧tırma verilerinin analiz edilmesinde belirlenen yo ̈ntem c ̧erc ̧evesinde nicel veri
analiz teknikleri kullanılmıştır. Araştırmada betimsel istatistik tekniklerinin yanında,
deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyonuna ilişkin ön test ve son test
puanlarının hesaplanmasında non parametrik testler olan ilişkili örnekler Wilcoxon
işaretli sıralar testi ile son testte deney ve kontrol grubu arasındaki farkların
belirlenmesine yönelik olarak bağımsız örnekler Mann Whitney U testi kullanılmıştır.
Verilerin analiz edilmesinde veri setlerinin parametrik testlerin kullanımına uygun
olup olmamasına ilişkin normallik dağılımları incelenmiş, normallik analiz
sonuclarına göre verilerin normal dağılım göstermedikleri görülmüştür. Normallik
dağılımına ilişkin veriler Çizelge 3.3.’de verilmektedir. Karşılaştırılan guruplar
arasında ön testte deney ve kotrol gurubu verileri normal dağılım gösterirken (p> ,05),
son testte deney gurubu verilerinin normal dağılım göstermediği (p< ,05) görülmüştür.
Bu bağlamda katılımcılardan elde edilen veriler non parametrik testler kullanılarak
analiz edilmiştir. Ayrıca karşılaştırılan gruplarda öğrenci sayılarının 29 ve 30 olması
sebebi ile veri analizinde non parametik testlerin kullanımının günümüz bilimsel
araştırma anlayışına araştırma sonuçlarının objektifliğine daha uygun olacağı
düşünülmüştür:

Çizelge 3.3 Normallik dağılımı
Mdmö Kolm.-Smirnov Shapiro-Wilk

Gruplar p p
Ön test Deney

Kontrol
,200
,104

,738
,074

Son test Deney
Kontrol

,000
,200

,005
,550
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bölu ̈mde verilerin analiz edilmesi sonrasında elde edilen bulgular ve bu bulgulara
yönelik yorumlara yer verilmis ̧tir. Bulguların verilmesinde aras ̧tırmada yanıt aranan
alt problemlerin sırası go ̈z önünde bulundurulmus ̧tur.

4.1 E-İçerik ile Zenginleştirilmiş 5. Sınıf Müzik Ders Kitabının Öğrencilerin
Müzik Dersi Akademik Başarısına Etkisine İlişkin Bulgular ve Yorum

E-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabının öğrencilerin müzik dersi
akademik başarısına etkisine ilişkin bulgular Çizelge 4.1’de yer almaktadır.

Çizelge 4.1 Deney ve kontrol grubu müzik dersi akademik başarı test puanları.
Deney Grubu
MDABT Puanları

Kontrol Grubu
MDABT Puanları

Öğrenci Aldığı Puan Öğrenci Aldığı Puan
1-
2-
3-
4-
5-
6-
7-
8-
9-
10-
11-
12-
13-
14-
15-
16-
17-
18-
19-
20-
21-
22-
23-
24-
25-
26-
27-
28-

100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
95
95
95
95
90
90
90
90
90
90
90
85
85

1-
2-
3-
4-
5-
6-
7-
8-
9-
10-
11-
12-
13-
14-
15-
16-
17-
18-
19-
20-
21-
22-
23-
24-
25-
26-
27-
28-

75
75
70
70
70
65
65
65
65
60
60
60
60
55
55
55
55
55
50
50
45
45
45
45
45
40
40
35
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29- 85 29-
30-

35
30

X 95,34 X 54,66

Çizelge 4.1. incelendiğinde; denel işlem süreci sonrasında öğrencilerin akademik
başarılarını ölçmek üzere uygulanan MDBT doğrultusunda, deney grubunun akademik
başarı aritmetik ortalaması 95,34, kontrol grubunun akademik başarı aritmetik
ortalaması ise 54,66 olarak hesaplanmıştır. Öğrencilerin aldıkları puanlar
karşılaştırıldığında deney grubunda testten tam puan alan 15 öğrenci var iken kontrol
grubunda tam puan alan öğrenci bulunmamaktadır. Deney gurubunda en düşük başarı
puanı 85 iken kontrol gurubunda en düşük başarı puanı 30’dur. Elde edilen bulgular
doğrultusunda e-içeriklerle zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabı kullanımının
öğrencilerin akademik başarısı üzerinde olumlu yönde etkili olduğu görülmektedir.
Bu bağlamda ders kitaplarının e-içeriklerle zenginleştirilmesinin öğrenci akademik
başarısını arttırdığı söylenebilir.

4.2 E-İçerik ile Zenginleştirilmiş 5. Sınıf Müzik Ders Kitabının Öğrencilerin
Müzik Dersi Motivasyolarına Etkisine İlişkin Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin bulgular Çizelge 4.2
ve Çizelge 4.3’te yer almaktadır.

4.2.1 Deney grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları

Deney grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli sıralar testi
bulguları Çizelge 4.2’de yer almaktadır.

Çizelge 4.2 Deney grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları.

Deney Grubu
Mdmö

N Sıra o. Sıra t. z
p

1.Alt Boyut Negatifsıra 7 5,43 38,00 -
3,77
1 ,000

2.Alt Boyut

Pozitifsıra
Eşit
Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

21
1
7
21
1

17,52

11.79
15,40

368,00

82,50
323,50

-2,750 ,006
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3.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

4
21
4

5,38
14,45

21,50
303,50

-3,797 ,000

4.Alt Boyut

5.Alt Boyut

6.Alt Boyut

Ölçeğin Tamamı

Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit
Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit
Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit
Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

5
22
2
4
24
1
16
11
2
6
23
0

10,00
14,91

9,38
15,35

13,78
14,32

6,42
17,24

50,00
328,00

37,50
368,50

220,50
157,20

38,50
396,50

-
3,343

,001

-
3,771

,000

- , 7 6 1 .
,447

-
3,87
1. ,000

Çizelge 4.2 incelendiğinde deney grubunun müzik motivasyon ölçeğinden öntest ve
sontestte aldıkları puanlar karşılaştırılmıştır. Bulgular incelendiğinde ölçeğin 2. Alt
boyut (dışsal hedef yönelimi) ve 6. alt boyutu (sınav kaygısı) dışında kalan tüm alt
boyutlarda ve ölçeğin genelinden alınan sonuçlarda deney gurubunun ön test ve son
test müzik dersi motivasyonu arasında anlamlı bir fark olduğu görülmüştür. (p <0,05).
Öğrencilerin ölçeğin alt boyutlarından aldıkları p değerleri; 1. alt boyut (içsel hedef
yönelimi) .000, 2. alt boyut (dışsal hedef yönelimi) .006 (p= .006> 0.05), 3. alt boyut
(konu değeri) .000, 4. alt boyut (öğrenme inançları) .000, 5. alt boyut (öz
yeterlilik) .000 ve 6. alt boyut (sınav kaygısı) .447 (p= .447 > 0.05) şeklindedir.

Elde edilen bulgular doğrultusunda; e-içeriklerle zenginleştirilmiş müzik ders kitabı
kullanmanın öğrencilerin müzik dersi motivasyonlarını genel anlamda olumlu yönde
etkilediği söylenebilir. Deney gurubunda MDMÖ’nin içsel hedef yönelimi, dışsal
hedef yönelimi, konu değeri, öğrenme inançları ve öz yeterlik boyutlarında müzik ders
motivasyonu açısından anlamlı fark bulunurken, sınav kaygısı alt boyutunda anlamlı
fark bulunamamıştır. Bu bağlamda öğrencilerin müzik dersi motivasyonlarında sınav
kaygısının e-içerikle zenginleştirilen ders kitabı kullanımından etkilenmediği
söylenebilir.



40

4.2.2 Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları

Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli sıralar testi
bulguları Çizelge 4.3’te yer almaktadır.

Çizelge 4.3 Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin wilcoxon işaretli
sıralar testi bulguları

Kontrol Grubu
Mmö

N Sıra o. Sıra t. z p

1.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

12
16
2

17,42
12,31

209,00
197,00

-,137 ,891

2.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

12
13
5

11,67
14,23

140,00
185,00

-,611 ,541

3.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

13
16
1

15,46
14,63

201,00
234,00

-357 ,721

4.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

11
17
2

14,00
14,82

154,00
252,00

-1,119 ,263

5.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

12
14
4

14,33
12,79

172,00
179,00

-,089 ,929

Çizelge 4.3 (devam) Kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarına ilişkin
wilcoxon işaretli sıralar testi bulguları

Kontrol Grubu
Mmö

N Sıra o. Sıra t. z p

6.Alt Boyut Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

11
18
1

12,09
16,78

133,00
302,00

-1,834 ,067

Ölçeğin tamamı Negatifsıra
Pozitifsıra
Eşit

12
17
1

14.75
15,18

177,00
258,00

-876 ,381

Çizelge 4.3 incelendiğinde kontrol grubunun müzik motivasyon ölçeğinden öntest ve
sontestte aldıkları puanlar karşılaştırılmıştır. Bulgular incelendiğinde, ölçeğin tüm alt
boyutlarında ve genelinde kontrol gurubunun ön test ve son test müzik dersi müzik
motivasyonları arasında anlamlı bir fark bulunamamıştır. (p <0,05).

Elde edilen bulgular doğrultusunda; kontrol gurubunda MDMÖ’nin içsel hedef
yönelimi, dışsal hedef yönelimi, konu değeri, öğrenme inançları ve öz yeterlik ve
sınav kaygısı olmak üzere tüm boyutlarında anlamlı bir fark yoktur. Bu bağlamda



41

kontrol grubunda yer alan öğrencilerin hem öntest hem de son testten aldıkları puanlar
doğrultusunda müzik ders motivasyonlarının etkilenmediği veya değişmediği
söylenebilir.

4.3 Deney ve Kontrol Grubunun Müzik Dersi Motivasyonlarının
Karşılaştırılmasına İlişkin Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarının karşılaştırılmasına ilişkin
Mann Whitney U testi bulguları Çizelge 4.4’te yer almaktadır.

Çizelge 4.4 Deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyonlarının
karşılaştırılmasına ilişkin Mann Whitney U testi bulguları

Grup N Sıra o. Sıra t U p
1.Alt Boyut Son

test
Deney 29 37,17 1078,00 227,00 ,001Kontrol 30 23,07 692,00

2.Alt Boyut Son
test

Deney 29 31,71 919,50 385,50 ,435Kontrol 30 28,35 850,50
3.Alt Boyut Son

test
Deney 29 39,36 1141,50 163,50 ,000Kontrol 30 20,95 628,50

4.Alt Boyut Son
test

Deney 29 30,10 873,00 432,00 ,963Kontrol 30 29,90 897,00
5.Alt Boyut Son

test
Deney 29 37,43 1085,50 219,50 ,001Kontrol 30 22,82 684,50

6.Alt Boyut Son
test

Deney 29 23,43 679,50 244,50 ,003Kontrol 30 36,35 1090,50
Ölçeğin tamamı Deney 29 23,43 679,50 278,00 ,017Kontrol 30 36,35 1090,50

Çizelge 4.4 incelenip deney ve kontrol grubunun müzik dersi motivasyon ölçeğinden
son testte aldıkları puanlar karşılaştırıldığında, ölçeğin geneli için deney ve kontrol
grubunun müzik dersi motivasyonları arasında son testte anlamlı bir farkın olduğu
görülmektedir. Deney ve kontrol gurubunun son testteki müzik dersi motivasyonları
ölçeğin alt boyutları açısından karşılaştırıldığında ise; ölçeğin 1.,3., 5. ve 6. alt
boyutlarında ( içsel hedef yönelimi, konu değeri, öz yeterlik ve sınav kaygısı boyutları)
müzik dersi motivasyonları arasında anlamlı bir fark bulunmuş olup, ölçeğin 2. ve 4.
(dışsal hedef yönelimi ve öğrenme inançları boyutları) alt boyutlarında ise deney ve
kontrol gurubunun müzik dersi motivasyonları arasında anlamlı bir farkın olmadığı
tespit edilmiştir.

Elde edilen bulgular doğrultusunda; denel işlem sürecinde müzik dersinde e-içeriklerle
zenginleştirilmiş müzik ders kitabı kullanılmasının deney grubunda yer alan
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öğrencilerin müzik dersi motivasyonuna olumlu etkisinin olduğu, kontrol grubunun
ise müzik dersi motivasyonlarının değişmediği söylenebilir. Bu bağlamda ortaokul
ders kitaplarının e-içeriklerle zenginleştirilmesinin öğrencilerin ders motivasyonlarını
olumlu yönde etkilediği ifade edilebilir.
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5. SONUÇ VE ÖNERİLER

Bu bölu ̈mde, aras ̧tırma bulgularından elde edilen sonuc ̧lar ve o ̈nerilere yer verilmis ̧tir.
Aras ̧tırma sonuc ̧ları alt problemler ve bulguların sırasına go ̈re verilmis ̧, sonuc ̧lar
doğrultusunda elde edilen o ̈neriler ise maddeler halinde sıralanmıs ̧tır.
5.1 Sonuçlar

Araştırmada elde edilen bulgular doğrultusunda;

 E-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabı kullanımın öğrencilerin
müzik dersi akademik başarısına olumlu yönde etkisinin olduğu veya diğer bir
deyişle müzik dersinde e-içerik ile zenginleştirilmiş ders kitabı kullanımının
öğrencilerin akademik başarısını arttırdığı,

 Deney ve kontrol gurubu öğrencilerinin müzik dersi motivasyonları arasında,
ölçeğin geneli incelendiğinde müzik dersi motivasyonları arasında anlamlı bir
farkın olduğu

 Deney ve kontrol gurubu öğrencilerinin müzik dersi motivasyonları arasında
ölçeğin; içsel hedef yönelimi, konu değeri, öz yeterlik ve sınav kaygısı boyutları
açısından anlamlı bir fark olduğu,

 Deney ve kontrol gurubu öğrencilerinin müzik dersi motivasyonları arasında
ölçeğin; dışsal hedef yönelimi ve öğrenme inançları boyutlarında anlamlı bir farkın
olmadığı,

 E-içerik ile zenginleştirilmiş 5.sınıf müzik ders kitabı kullanımının öğrencilerin
müzik dersi motivasyonlarını olumlu yönde etkilediği, sonuçlarına ulaşılmıştır.

5.2 Öneriler

Araştırmada elde edilen sonuçlardan yola çıkarak;

 Ortaokul ders kitaplarının e-içerikler açısından zenginleştirilmesi,
 Ortaokul ders kitaplarının e-içerik kullanımına uygun şekilde tasarlanması,
 Sınıflardaki akıllı tahtaların e-içeriklerin kullanımına uygun güncellemeler ve

uygulamalar olması,
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 Ders kitaplarında e-içerik olarak, video dışında farklı e-içeriklerin kullanıldığı
yeni ve güncel araştırmaların yapılması,

 Ders kitaplarında yer alacak e-içeriklerdeki videolar için başka platformlardan
destek alınması, bu araştırmanın sonuçlarından hareketle yeni yapılacak
araştırmalara öneri olarak sunulmaktadır.
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I ̇s ̧man, A. (2005). O ̈ğretim teknolojileri ve materyal tasarımı (3. Baskı). Ankara:
Pegem A Yayıncılık.
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Karaag ̆ac ̧lı, M. (2004). Eğitimde teknoloji ve materyal. Ankara: Pelikan.
Karasar, N. (2005). Bilimsel aras ̧tırma yo ̈ntemi (15. Baskı). Ankara: Nobel Yayın

Dag ̆ıtım.

http://www.internet2.edu


52
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https://bianet.org/system/uploads/1/files/attachments/000/003/217/original/Pa
ndemDonemindeGundelikPratikler_Algi_Egitim_I ̇htiyacları_Aras ̧tırmaRapor
u_.pdf?1603187398

O ̈zbek, F. (2018). I ̇lkokul 4. Sınıf Tu ̈rkc ̧e dersinde artırılmıs ̧ gerc ̧eklik uygulamasının
öğrencilerin bas ̧arı ve motivasyonlarına etkisi (Yayımlanmamış yu ̈ksek lisans
tezi). Adnan Menderes U ̈niversitesi, Aydın.
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yapılandırmacı (constructivist) o ̈ğrenme. The Turkish Online Journal of
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Tandoğan, M., Akkoyunlu, B., Kaya, Z., Odabas ̧ı, F., Deryakulu, D. ve I ̇mer, G.
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ve eğitim uygulamaları. G. Telli Yamamoto, U. Demiray ve M. Kesim (Ed.),
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öğrencilerinin akademik bas ̧arılarına, problem c ̧özme becerilerine ve
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Yılmaz, B. A. (2013). Eğitimde FATI ̇H Projesi ve Eg ̆itim Bilis ̧im Ag ̆ı (EBA), Akademik
Bilis ̧im 2013 – XV. Akademik Bilis ̧im Konferansı Bildirileri, Antalya.
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