T.C.
KASTAMONU UNIVERSITESI

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
FELSEFE VE DiN BILIMLERIi ANA BiLiM DALI

DOKTORA TEZi

EGiTSpL OYUNLARIN DIiN KULTURU VE AHLAK BILGISI
OGRETIM PROQRAMINDAKI KOK DEGERLERIN
OGRETIMINE ETKIiSI

ARKIN OZKAN

Damisman : Dog¢. Dr. Cengiz CUHADAR

Jiiri Uyesi : Prof. Dr. Ismail ARICI

Jiiri Uyesi : Prof. Dr. Tugrul YORUK

Jiiri Uyesi : Dog. Dr. Mustafa AYKAC

Jiiri Uyesi : Dr. Ogretim Uyesi Cigdem GULMEZ

KASTAMONU-2025



TEZ ONAYI

Arkin OZKAN tarafindan hazirlanan “EGITSEL OYUNLARIN DIiN
KULTURU VE AHLAK BILGiSI OGRETIM PROGRAMINDAKI KOK
DEGERLERIN OGRETIMINE ETKIiSi“ adli tez calismasinin savunma sinavi
21.07.2025 tarihinde yapilmis olup asagida verilen jiiri tarafindan oy birligi / oy
coklugu ile Kastamonu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Felsefe ve Din
Bilimleri Ana Bilim Dali Doktora Tezi olarak kabul edilmistir.

Danisman Dog. Dr. Cengiz CUHADAR

Kastamonu Universitesi

Jiiri Uyesi Prof. Dr. Ismail ARICI

Izmir Katip Celebi Universitesi

Jiiri Uyesi Prof. Dr. Tugrul YURUK

Cukurova Universitesi

Jiiri Uyesi Dog. Dr. Mustafa AYKAC

Kastamonu Universitesi

Jiiri Uyesi Dr. Ogretim Uyesi Cigdem GULMEZ

Kastamonu Universitesi

Jiiri {iyeleri tarafindan kabul edilmis olan bu tez Kastamonu Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisti Yonetim Kurulunca onanmustir.

Enstiti Muduri Prof. Dr. Selahattin KAYMAKCI ..................

ii



TAAHHUTNAME

Bu tezin tasarumi, hazirlanmasi, yiiriitiilmesi, arastirmalarinin yapilmasi ve
bulgularimin analizlerinde biitiin bilgilerin etik davranig ve akademik kurallar
cercevesinde elde edilerek sunuldugunu; ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirlanan bu ¢calismada bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina
eksiksiz atif yapildigini, bilimsel etige uygun olarak kaynak gésterildigini bildirir ve

taahhiit ederim.
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OZET

DOKTORA TEZI

EGITSEL OYUNLARIN DiN KULTURU VE AHLAK BILGIiSi OGRETIM
PROGRAMINDAKI KOK DEGERLERIN OGRETIMINE ETKIiSi

ARKIN OZKAN

KASTAMONU UNIVERSITESI SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU

FELSEFE VE DIiN BIiLIMLERI ANA BiLiM DALI
DANISMAN: DOC. DR. CENGIiZ CUHADAR

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) Dersi Ogretim Programi’min amaglar1 arasinda
Ogrencilerin ahlaki degerleri tanimalar1 ve bu degerleri i¢sellestirmelerine yer verilmektedir.
Ogretim programinda kazanilmas: amagclanan ahlaki degerler “kok degerler” olarak
adlandirilmakta, gesitli yontem ve tekniklerle 6grencilerin bu degerleri kazanabilecegi ifade
edilmektedir. Bu yontem ve tekniklerden biri de egitsel oyundur. Ciinkii oyun ¢ocugun
dogasinda vardir; beslenme, uyku gibi 6nemli bir ihtiyactir ve bikmadan, usanmadan, zevkle
O0grenmeyi saglamaktadir. Oyunun egitim-6gretime katkilarindan dolayr DKAB derslerine
yonelik egitsel oyunlar hazirlanmasi ve egitsel oyunlardan derslerde etkili bigimde
yararlanilmasi gerekmektedir. Ancak DKAB derslerinde egitsel oyunlarin kullanimi ve deger
Ogretimine etkisi konusunda az sayida deneysel ¢aligma bulunmaktadir. Bu c¢alismada da
egitsel oyunlarin kok degerlerin Ogretimine etkisini deneysel yoOntemle aragtirmak
amaglanmigtir. Aragtirmada karma yontem desenlerinden i¢ ice desen kullanilmis, nicel
verilerin toplanmasinda yar1 deneysel desenlerden Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu
desen tercih edilmis, nitel verilerde ise goriisme ve gozlem tekniklerinden yararlanilmistir.
Arastirmanin nicel bdlimiinde egitsel oyunlarin 6grencilerin kok degerleri kazanmadaki
basarilarina, bu degerlere yonelik tutumlarina etkisinin deneysel yontemle arastirilmasi; nitel
boliimde ise 6grencilerin kok degerler ve egitsel oyunlara iligkin diigiinceleri tespit edilerek
arastirma bulgularini anlamak ve yorumlamak amaglanmistir. Aragtirma, 2023-2024 egitim
ogretim yilinda Kastamonu ili Yirmiii¢ Agustos Ortaokulu 7. siif 6grencileri ile DKAB dersi
“Ahlaki Davraniglar” iinitesinde yapilmistir. Aragtirmanin deney grubunda 33 ve kontrol
grubunda 33 olmak iizere toplam 66 6grenci yeralmistir. Arastirmanin nicel ve nitel verileri;
basar testleri, kok degerler lgekleri, egitsel oyun oynatma beceri gdzlem dlgegi, 6grenme
giinliikleri, gézlem ve goriisme formlariyla toplanmistir. Uygulama sonrasinda nicel veri
analizi i¢in SPSS 25 programi kullanilmis ve veri analizinde bagimli ve bagimsiz gruplar t
testi, wilcoxon isaretli siralar testi, mann whitney u testi yapilmistir. Nitel verilerde ise
betimsel analiz yapilmis ve MAXQDA 2020 programi kullanilmistir. Son asamada nitel
bulgularin nicel bulgular1 ne sekilde agikladigi, destekledigi ve genislettigi degerlendirilmistir.
Aragtirmanin nicel boyutunda hem deney hem kontrol grubunda egitsel oyun ve geleneksel
yontemle Ogrenmenin gerceklestigi, dgrenci basarisinda bir artisin oldugu ancak deney
grubunda egitsel oyunlarin ders basarisin1 artirmada geleneksel yonteme gore daha etkili
oldugu, 6grenilen bilgilerin kalic1 oldugu, 6grencilerin kok degerlere karsi tutumunun olumlu
yonde degistigi gorilmiistiir. Arastirmanin nitel boyutunda G6grencilerin tamaminin kok
degerlerin kendileri i¢in 6nemli oldugunu disiindiikleri, degerleri kazanmalar1 gerektigini
hissettikleri, degerlere uygun hareket etmemenin yanlis oldugunu fark ettikleri, egitsel
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oyunlarm &grenmeyi eglenceli hale getirdigini ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrenmeyi
eglenceli hale getiren egitsel oyunlarin 6grenci basarisinda artigla birlikte kalici 6grenme
sagladigi ve 6grencilerin kok degerlere yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkisinin
oldugu sonucuna ulagilmistir.

ANAHTAR KELIiMELER: Din egitimi, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim
Programi, kok degerler, egitsel oyun.

Agustos 2025, 213 Sayfa



ABSTRACT

PH.D THESIS

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON THE TEACHING OF CORE
VALUES IN THE RELIGIOUS CULTURE AND ETHICS EDUCATION
PROGRAM

ARKIN OZKAN

KASTAMONU UNIVERSITY INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCE

PHILOSOPHY AND RELIGIOUS STUDIES
SUPERVISOR: DOC. DR. CENGiZ CUHADAR

The Religious Culture and Moral Knowledge (DKAB) course curriculum aims to help students
identify and internalize moral values. The moral values aimed to be acquired in the curriculum
are referred to as "core values," and it is stated that students can acquire these values through
various methods and techniques. One of these methods and techniques is educational game.
Game is inherent in a child's nature, animportont need like nutrition and sleep, and facilitates
with plaasure withaut getting bored. Because of the contributions of games to education, it is
necessary to prepare educational games for DKAB courses and utilize them effectively in
lessons. However, there are few empirical studies on the use of educational games in DKAB
courses and their impact on teaching values. This study aimed to investigate the effects of
educational games on the teaching of core values using an experimental method. The research
was conducted using a nested design, which is a mixed method design, and a quasi-
experimental pretest-posttest matched control group design was preferred to collect the
quantitative data, while interview and observation techniques were used for the qualitative
data. The quantitative part of the study aimed to investigate the effects of educational games
on students' success in acquiring core values and their attitudes towards these values using an
experimental method. The qualitative part aimed to understand and interpret the research
findings by determining the students' opinions on core values and educational games. The
research was conducted with 7th grade students at Yirmili¢ Agustos Secondary School in
Kastamonu province in the 2023-2024 academic year within the "Moral Behaviors" unit of the
DKAB course. A total of 66 students, 33 in the experimental group and 33 in the control group,
participated in the study. Quantitative and qualitative data were collected using achievement
tests, core values scales, an educational game-playing skill observation scale, learning diaries,
and observation and interview forms. Following the application, SPSS 25 was used for
quantitative data analysis, and dependent and independent samples t-tests, Wilcoxon signed-
ranks tests, and Mann Whitney U tests were used in the data analysis. Descriptive analysis was
conducted for qualitative data using the MAXQDA 2020 program. In the final stage, the
qualitative findings were evaluated to determine how they explained, supported, and expanded
the quantitative findings. In the quantitative dimension of the study, it was observed that
learning occurred through both educational games and traditional methods in both the
experimental and control groups, that there was an increase in student achievement, but that
in the experimental group, educational games were more effective than the traditional method
in increasing course success, that the information learned was permanent, and that students'
attitudes toward root values changed positively. The qualitative aspect of the study revealed
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that all students believed that core values were important to them, felt the need to acquire them,
recognized that not acting in accordance with them was wrong, and stated that educational
games made learning fun. It was concluded that educational games that made learning fun
increased student achievement, provided permanent learning, and helped students develop
positive attitudes toward core values.

KEYWORDS: Religious education, Religious Culture and Moral Knowledge Course
Curriculum, Ccore values, educational game.

August 2025, 213 Page
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1. GIRIS

1.1  Arastirmanin Konusu ve Problemi

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi ilk ve ortadgretimde zorunlu olarak okutulan dersler
arasinda yer almakta ve ders 6gretim programi Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglari
ve Temel Ilkeleri esas alarak hazirlanmaktadir. 1739 sayili Milli Egitim Temel
Kanunu’nda Tirk Milll Egitiminin Genel Amaglarinin 2. maddesinde, “Tiirk
Milletinin biitiin fertlerini, beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve
saglikli sekilde gelismis bir kisilige ve karaktere sahip, ...insan haklarina saygili,
...topluma kars1 sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve verimli kisiler olarak
yetistirmek” amaglanmaktadir. Bununla birlikte egitim ve 6gretim sisteminin Milli
Egitim Temel Kanunu cergevesinde planlanmasi ve diizenlenmesi gerektigi de

belirtilmektedir (URL-1, 2021).

2018 yilinda uygulanmaya baslanan DKAB Dersi Ogretim Programi da, Milli Egitim
Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tirk Milli Egitiminin Genel
Amaglar1” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas aliarak hazirlanmaktadir.
Bu programda 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen amaclar bulunmakta ve egitim
ogretim faaliyetleri bu amaclara gore dilizenlenmektedir. Programda Ogrencilerin
ahlaki degerleri tanimalar1 ve bu degerleri igsellestirmeleri de amaglanmaktadir (MEB,
2018, s. 8). Bununla beraber 6gretim programinin amaglari arasinda ortaokulu
tamamlayan 6grencilerin, milli ve manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve
sorumluluklarin1 yerine getiren bireyler olmalarini saglamak da yer almaktadir (MEB,
2018, s. 1-2). 2024 yilinda 1, 5, ve 9. siniflarda kademeli olarak uygulanmaya baslanan
Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli DKAB Dersi Ogretim Programi’nda da dgrencilerin
ahlaki degerleri davraniglarina yansitmalari, milli, dini, ahlaki degerler ve kavramlar

-----

ahlaki alandaki 6zel amaglari olarak ifade edilmektedir' (MEB, 2024, s. 6).

! Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli DKAB Dersi Ogretim Programi 2024-2025 egitim dgretim yilinda 1,
5 ve 9. siniflarda kademeli olarak uygulanmaya baglamis, diger siniflarda ise 2018 yilinda uygulanmaya
baglanan DKAB 4-8. sinif 6gretim programi kullanilmaya devam etmektedir.



DKAB Dersi (4-8. sif) Ogretim Programi’nda “kok degerler’den bahsedilmekte ve
bu degerler; “saygi, adalet, dostluk, sevgi, diiriistliik, 6z denetim, vatanseverlik, sabir,
sorumluluk, yardimseverlik” olarak ifade edilmektedir. Programda bu degerlerin
O0gretme ve 6grenme siirecinde hem kendi baslarina hem iliskili oldugu alt degerler
hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacag: belirtilmektedir (MEB,
2018, s. 3).

DKAB Ogretim Programi’ndaki “kdk degerler” ifadesi MEB Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanlig1 tarafindan 18 Temmuz 2017 tarihinde hazirlanan “Miifredatta Yenileme ve
Degisiklik Calismalarimiz Uzerine...” isimli aciklamada ifade edilmis, kok degerlerin
nasil belirlendigi, bu degerlere iliskin davranis ve tutumlarin neler oldugu agiklanmig
ve yeni Ogretim programinin tanittimi yapilmistir. Degerlerimizin - 0gretim
programlarinin  perspektifini  olusturan ilkeler toplami oldugu, kd&klerinin
geleneklerimiz ve diiniimiiz i¢inde oldugu, gdvdesi ve dallarinin bu kdklerden
beslenerek bugiiniimiize ve yarinlarimiza uzandigi ifade edilmektedir (MEB, 2017, s.
2). Ilgili alismada kok degerlerin belirlenmesine ydnelik siire¢ hakkinda, degerler ve
deger egitiminin miifredatlarin ana odagini olusturdugu, G6grencilere aktarilmasi
hedeflenen milli, manevi ve evrensel degerlerin on ana baglik altinda toplandig: ifade
edilmekte ve bu degerlere iliskin tutum ve davraniglarin belirlendigi goriilmektedir
(MEB, 2017, s. 7). Ilgili calismada degerler ve degerlerle iliskili tutum ve davranislar

tablo halinde asagida gosterilmistir:

Tablo 1.1 Degerler ve degerlerle iliskili tutum ve davraniglar

Degerler Degerlerle iliskili Bazi Tutum ve Davramslar
Adalet Adil olma, esit davranma, paylasma.
Anlayigh olma, giiven duyma, sadik olma, dayanigma, yardimlagma,
Dostluk )
vefali olma, digerkamlik.
Diiriistliik So6ziinde durma, giivenilir, dogru s6zlii olma, agik ve anlagilir olma.
. _ Davranislarinin sorumlulugunu iistlenme, davraniglarini kontrol etme, 6z
Oz denetim o . _
giiven sahibi olma, gerektiginde 6ziir dileme.
Sabir Tahammiil etme, beklemeyi bilme, azimli olma.
Diger insanlarin kisiliklerine deger verme, bagkalarina kendine
Saygi davranilmasini istedigi sekilde davranma, algakgoniillii olma,
muhatabinin konumunu, ézelliklerini ve durumunu gézetme.




Tablo 1.1’in Devam

Sevel Fedakarlik yapma, aile birligine 6nem verme, vefali olma, merhametli
evgi

olma, giiven duyma.

Tutarl1 ve giivenilir olma, soziinde durma, kendine, ¢evresine, vatanina,
Sorumluluk o

ailesine karsi sorumlu olma, davranislarinin sonug¢larini tistlenme.

_ Dayanisma, kurallara ve kanunlara uyma, ¢aliskan olma, sadik olma,

Vatanseverlik ' )

toplumu 6nemseme, tarihsel ve dogal mirasa duyarli olma.

| Paylasma, is birligi yapma, comert olma, misafirperver olma,

Yardimseverlik .

merhametli olma.

DKAB dersi (4-8. smif) Ogretim Programi’nda deger 6gretimine her sinif diizeyinde

yer verildigi ve her sinif diizeyinde farkl {initelerin oldugu da goriilmektedir.

4. smif “Giizel Ahlak” iinitesinde sevgi ve saygi degerleri anne-babayla,
kardeslerle, akrabalarla, arkadaslarla ve Ogretmenlerle iliskiler cercevesinde ele

alinmaktadir.

5. smif “Adap ve Nezaket” iinitesinde toplumsal hayatta nezaket kurallari,

selamlasma, iletisim, konusma ve sofra adabi ele alinmaktadir.

6. smf “Temel Degerlerimiz” iinitesinde toplumumuzu birlestiren temel
degerlerden bahsedilmekte, vatanseverlikle ilgili olarak vatan ve millet sevgisi, bayrak
ve istiklal mars1 sevgisi, sehit ve gazilerimize sevgi ve saygidan bahsedilmekte; onemli
giin ve gecelerle, dini bayramlarin toplumsal biitiinlesmeye olan katkis

anlatilmaktadir.

8. smif “Din ve Hayat” {initesinde [slam dininin akil, can, mal, nesil ve din

emniyeti konusunda ortaya koydugu ilke ve hedefler ele alinmaktadir.

Ogretim programinda farkli smif diizeylerinde deger dgretimine yonelik iiniteler
bulunmakla birlikte, programda iizerinde 6nemle durulan kok degerlerin tamamu,
DKAB dersi 7. smif “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde konu bagliklar1 olarak yer
almakta ve kok degerlerle ilgili kazandirilmasi hedeflenen ders kazanimlar su sekilde

ifade edilmektedir:



1- Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.

2-Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.

3-Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine olan

katkisin1 degerlendirir.

DKAB Dersi (4-8. smif) Ogretim Programi’nin gelistirilmesinde yapilandirmaci
O6grenme modelini destekleyen 6grenci merkezli 6grenme, ¢oklu zeka, beceri temelli
O0grenme gibi yaklasimlarin dikkate alindigi, ayrica programda 6grenme siirecinde 6n
bilgileri harekete geciren, gelisim diizeyini goz Onilinde bulunduran, anlamh
ogrenmelerin gergeklesebilecegi, farkli 6grenme stillerine uygun 6gretme ortamlarinin
saglanmasiin hedeflendigi belirtilmektedir (MEB, 2018, s. 8). Bu farkli 6grenme
yontem ve tekniklerinden biri de oyundur. Ciinkii oyun oynamak ¢ocugun dogasinda
var olan, Allah tarafindan verilmis en tabii eylemdir (Giirer ve Arslan, 2017, s. 88).
Oyun ¢ocugun diinyasidir (Al-Ghifari ve digerleri, 2022, s. 4168). Oyun oynamak
cocuk i¢in beslenme, uyku kadar 6nemli bir ihtiyagtir ve sevgiden sonra gelen en
onemli besindir (Aydin, 2014, s. 345). Oyun cocuk icin keyif verici dnemli bir
etkinliktir ve ¢ocuk keyif aldig1 seyi daha iyi 6grenmek istemektedir (Glirer ve Arslan,
2017, s. 89). Yorulmaz (2015, s. 10-11) da okul 6ncesi kurumlari hari¢ 6rgiin egitimin
yapilmadigl 0-6 yas arasinda insanoglunun zihinsel gelisiminin ve dgrenmelerinin
%60’1n1n gergeklestigini, bu donemin 6gretmenlerinin cocuklarin kendisi oldugunu ve
kullandiklar1 yontemin de sadece oyun oldugunu belirtmektedir. Cocuklarin
bikmadan, usanmadan, zevkle 6grenmelerini saglayan, cocukluk doneminin en 6nemli
ugrasi olan oyun, egitsel oyunlarla egitim-6gretimin farkli kademelerine
yansitildiginda keyifli ve verimli 6grenmeler i¢in etkili bir ortam hazirlanabilir. Cocuk
i¢in okul; sikici, soguk bina olmaktan ¢ikarilirken egitim de daha yaratici ve aktif hale

dontstiiriilebilir (Giirer ve Arslan, 2017, s. 91-92).

Egitsel oyun da oyunun ¢ocugun hayatindaki islevselliginden hareketle gelistirilmistir.
Egitsel oyun, cocugun zihinsel, fiziksel ve ahlaki gelisimini olumlu yo6nde
etkilemektedir. Cocuk Ogrenmeyi sevmekte, oyun sayesinde derste konuya ve

Ogretmene de bu sevgisini aktararak onlara karsi olumlu tutum ve davraniglar



gelistirmektedir (Yorulmaz, 2015, s. 21-22). Egitsel oyun, ahlaki ilkelerin davranisa
dontigebilmesi i¢in de bir uygulama laboratuvart olusturmaktadir. Cocuklar oyun
sirasinda ahlaki ilkeleri yasayarak ogrendikleri i¢in i¢sellestirmekte, karakter haline
getirmektedirler (Gov, 2019, s. 64). Egitsel oyunlarla cocuklarda severek ve eglenerek

kalict izli davranislar olusturmak da istenilmektedir.

Arastirma konusu olan DKAB dersi 7. sinif “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde yer alan
kok degerlerin dgrencilere egitsel oyunlarla 6gretimine yonelik tamamlanmis birebir
calisma bulunmamakla birlikte egitsel oyunlarla ilgili yaklasik yirmi dokuz doktora ve
yiiz doksan alt1 yiiksek lisans ¢alismasi tespit edilmistir. Din 6gretimi alaninda egitsel
oyun konulu bir doktora ve on alt1 yiiksek lisans ¢aligmasi yapilmistir. Bu ¢aligmalarin
yant sira egitsel oyunlarin din 6gretiminde kullanimina yonelik alt1 kitap, bir kitap
boliimii, yedi makale ve {i¢ bildiri bulunmaktadir. Kok degerlerin 6gretimine yonelik
ise egitim bilimleri alaninda dort doktora, yetmis bes yiiksek lisans calismasina
ulagilmistir. Din 6gretimi ve ilahiyat alaninda ise alti yiiksek lisans g¢aligmasinin

yapildigi tespit edilmistir.

Din 6gretimi alaninda hazirlanmis tezlere yonelik literatiir taramasi incelendiginde
egitsel oyunlarin 6gretimine yonelik dort deneysel calisma yapildigr goriilmiistiir.
Ancak egitim bilimleri alaninda egitsel oyunlarin 6gretimine yonelik bir¢ok deneysel
calisma bulunmaktadir. Din 6gretimi alaninda yapilan deneysel calismalarin 4. siif
“Hz. Muhammed’in Hayat1”, 6. sinif “Peygamber ve ilahi Kitap Inanc1” ile “Namaz
Ibadeti” ve 7. simf “Ahlaki Davramglar” iinitelerinde yapildigi goriilmektedir. Egitsel
oyunlarin ahlak 6grenme alanina etkisine yonelik duyussal alanda sadece Giilbasi
(2024)’nmin 7. smif “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde “dogruluk, adalet, sabir, saygi, 6z
denetim” konular1 6zelinde gergeklestirilmis calismasi bulunmaktadir. Giilbasi
(2024)’nin yapt1g1 ¢alismanin -bu caligma gibi- 2023-2024 egitim 6gretim yilinda 7.
sinif “Ahlaki Davraniglar” linitesinde yapilmis oldugu goriilmektedir. Ancak Giilbasi
(2024)’nin yaptig1 ¢alisma “dogruluk, adalet, sabir, saygi, 6z denetim” degerleri ile

siirlidir.

Yapilan caligmalar indelendiginde; Zengin (2002, s. 119-120) DKAB derslerinde

oyunlarin 6grencilerin 6grenme diizeylerine olan etkisi ve derslerde nasil kullanilacag:



gibi konularda alan arastirmalar1 yapilmasi gerektigini, Karasan (2013, s. 129) bu
alanda yapilan ¢aligmalarin yetersiz durumda oldugunu, daha fazla ¢alisma yapilmasi
gerektigini, Goktepe (2015, s. 303) deneysel calismalar yapilmasi gerektigini,
Alibekiroglu (2017, s. 56) uygulamali arastirmalarin ¢ok az oldugunu, Arslan (2017,
$.95) cesitli sinif diizeylerinde arastirma yapilmasi gerektigini, Atasoy (2019, s. 96)
oyun etkinlikleri ile 6grencilerin gelisim alanlar1 ile degerler egitimi iizerindeki
etkilerini inceleyen alan arastirmalar1 yapilabilecegini, Gov (2019, s. 65) alanda daha
cok deneysel calismaya ihtiya¢ oldugunu, Egi (2022, s. 47) oyunlarin amaglara

ulagsmadaki etkisine iligkin ¢alismalar yapilabilecegini ifade etmektedir.

Egitsel oyunlarin DKAB derslerinde deger 6gretimine etkisi konusunda az sayida
calisma yapildigi, kok degerlerin tamaminin egitsel oyunlarla 6gretimine yonelik din
egitimi alaninda c¢alisma yapilmadigr goriilmektedir. Egitsel oyunlarla deger
Ogretiminin 6gretmen merkezli olarak gerceklestirilen geleneksel yonteme gore
Ogrenci basarisina ve 6grenci tutumuna etkisinin ortaya konulmasi gerekmektedir. Bu
nedenle kok degerlerle ilgili kazandirilmasi hedeflenen ders kazanimlarina yonelik
deneysel bir aragtirma yapilmasi gerektigi diislinlilerek bu arastirmanin yapilmasina

karar verilmistir.

Calismanin problemi, “DKAB dersi 7. simif “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde egitsel
oyunlarla ve geleneksel yontemle islenen derslerin 6grencilerin kok degerleri
o6grenmedeki basarilarina ve bu degerlere karsi tutumlarina etkisi nedir? seklinde ifade

edilebilir. Bu problemle baglantili olarak ele alinan alt problemler sunlardir:

1. DKAB derslerinde egitsel oyunlarin ve geleneksel yontemin kullanilmasi

ogrencilerin kok degerleri kazanmadaki basarilarini nasil etkilemektedir?

2. DKAB derslerinde egitsel oyunlarin ve geleneksel yontemin kullanilmasi

ogrencilerin kok degerlere yonelik tutumlarini nasil etkilemektedir?

3. DKAB derslerinde egitsel oyunlar ve geleneksel yontem kullanilarak islenen

derslerin 6grenme kaliciligina etkisi nasildir?



1.2  Arastirmanin Amaci

DKAB Dersi (4-8. sinif) Ogretim Programi’nda dgrencilerin kok degerleri yasayarak
ogrenmeleri, i¢csellestirmeleri ve karakter haline getirmeleri hedeflenmektedir. DKAB
derslerinde kok degerler Ogrencilere gesitli yontem ve tekniklerle kazandirilmaya
calisilmaktadir. Bu tekniklerinden biri de egitsel oyunlarin kullanilmasidir. Cocuklarin
dogasinda var olan, ¢ocuklarin beslenme ve uyku kadar 6nemli bir ihtiya¢ kabul
ettikleri ve bikmadan, zevkle 6grenmelerini saglayan oyunlarin, egitsel oyun olarak
DKAB derslerinde etkili olarak kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Egitsel oyunlarin
kullaniminin DKAB derslerine etkisinin deneysel calismalar yapilarak ortaya
konulmasi ve etkili oldugu goriiliirse derslerde de egitsel oyunlardan yararlanilmasi
gerekmektedir. Bu tez calismasinda da DKAB dersi 7. siif “Ahlaki Davraniglar”
initesinde egitsel oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin kok degerleri 6grenmedeki
basarilarina ve bu degerlere karsi tutumlarina etkisini aragtirmak amaglanmistir. Bu

amag dogrultusunda ¢alismanin alt amaglar1 sunlardir:

1. DKAB derslerinde egitsel oyunlarin ve geleneksel yontemin kullanilmasinin

ogrencilerin kok degerleri kazanmadaki basarilarini nasil etkiledigini belirlemek.

2. DKAB derslerinde egitsel oyunlarin ve geleneksel yontemin kullanilmasinin

ogrencilerin kok degerlere yonelik tutumlarini nasil etkiledigini belirlemek.

3. DKAB derslerinde egitsel oyunlar ve geleneksel yontem kullanilarak islenen

derslerin 6grenme kaliciligina etkisini belirlemek.

1.3  Arastirmanin Hipotezleri

H1. Deney ve kontrol grubu 6ntest puanlar1 arasinda anlamli farklilik yoktur.

H2. Deney grubu Ontest - sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

H3. Kontrol grubu dntest - sontest puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.



H4. Deney ve kontrol grubu sontest puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli
farklilik vardir.

HS5. Deney grubu sontest - kalicilik testi puanlari arasinda anlamli farklilik yoktur.

H6. Kontrol grubu sontest - kalicilik testi puanlart arasinda anlamli farklilik yoktur.

H7. Deney ve kontrol grubu kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli
farklilik vardir.

HS. Deney ve kontrol grubu dntutum puanlari arasinda anlaml farklilik yoktur.

H9. Deney grubu 6ntutum - sontutum puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

H10. Kontrol grubu 6ntutum - sontutum puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

H11. Deney ve kontrol grubu sontutum puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli

farklilik vardir.

1.4  Arastirmanin Onemi

Ulkelerin milli egitimlerinde dncelikli olarak arzulanan insan modeli belirlenmekte ve
bu modele yonelik her derse ait dfretim programi hazirlanmaktadir. Ogretim
programlarina gore derslerde yapilacak olan etkinliklerin teorik yapisi belirlendikten
sonra da egitim dgretim faaliyetleri kasitli bir sekilde islenmeye baslamakta (Topkara
ve Ozdemir, 2021, s. 10), bu modele uygun olarak da hedeflenen bireyler
yetistirilmeye calisilmaktadir.

Degerler de sosyallesme siireci icinde kazanilmaktadir. Sosyallesme, bireylerin i¢inde
yer aldiklar1 toplumun degerlerini, normlarini, kendilerinden beklenen rolleri, uygun
davranig kaliplarini 6grendikleri dinamik bir 6grenme stirecidir (Glindiiz, 2021, s. 65).
Bu siiregte egitim politikasini belirleyenlerin, programlayanlarin ve uygulayict olan
idareci ve 6gretmenlerin degerleri ile toplumun degerlerinin farklilastigi ve catistig

durumlarin egitimin tiim siire¢lerinde olumsuz etkiye sebep oldugu goriilmektedir.



Cilinkii degerler birlikte yasamayi desteklemektedir. Degerler siirekliligin ve kaliciligin
gostergesi ve garantisidir. Bunun i¢in egitim programlarinda dngoriilen degerler ile
toplumun sahip oldugu ve yeni nesillerden bekledigi degerler 6rtiismek durumundadir

(Tosun, 2016, s. 165).

Giliniimiizde degerlerin bas dondiiriicli bir sekilde degisiyor olmasi, ¢ocuklarin deger
karmasas1 yasamalarina yol agmakta ve onlarin bu sorunlarla ylizlesmelerini
gerektirmektedir (Bayhan, 2024, s. 118). Cocuga aile ve okulda kazandirilmak
istenilen degerlerle; onlara medya ve dis diinyanin sundugu degerler arasinda da biiyiik
tezatlar oldugu da goriilmektedir. Kiiltiirler aras etkilesimin hiz1 da toplumlar1 kendi

kimliklerinden uzaklastirabilmektedir (Bozkurt, 2017, s. 1)

Toplumun en biiyiik hedefleri arasinda biitiinciil bir kisilik, vicdani degerlere sahip,
ahlakli bireyler yetistirmek yeralmaktadir. Ancak bu hedeflere ulagsmak kolay degildir.
Bireylerin deger sistemleri, ¢ocukluk doneminde ailelerinden ve g¢evrelerinden
edindikleri deneyimlerle sekillenmekte ve daha sonrasinda okulda gelisebilmektedir
(Koyli, 2019, s. 27). Okullar da toplumun hem degerlerini sekillendiren hem de
yansitan yapilaridir (Halstead, 1996, s. 3). Cocuklarinin ahlaki egitimi i¢in birinci
derece sorumlu olan kisiler: Bireylerin aileleri, sonra ¢evreleri ve okul ortamlaridir

(Coombs ve Tolson, 2005, s. 268).

Glinlimiizde degerler egitimi aile, okul ve toplumun Oncelikli gorev ve
sorumluluklarindan biri olarak goriilmekte, bireylere degerler egitimi faaliyetleri aile
ve toplumda planli ve sistematik bir sekilde verilemediginde ise bu hedefi
gerceklestirmeye yonelik okullarin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir (Bayhan, 2024, s.
100-101). Gelisimsel agidan her okul kademesindeki Ogrencinin birbirinden ayri
gelisim doneminde olmasi ve gelisim gorevinin farklilagsmasi1 nedeniyle deger
egitiminde farkli yontem ve uygulamalarin gelistirilmesini de zorunlu kilmaktadir

(Esici ve Ozyurt, 2021, s. 90).

Ulkemizde Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1 ile Temel Ilkeleri esas almarak
Ogretim programlari hazirlanmakta ve bu programa gore ders kazanimlar

belirlenmektedir. 2018 yili DKAB Dersi (4-8. smif) Ogretim Programi’nda “kok



degerler’den bahsedilmekte ve bu degerler; “saygi, adalet, dostluk, sevgi, diiriistliik,
0z denetim, vatanseverlik, sabir, sorumluluk, yardimseverlik” olarak ifade
edilmektedir. Programda bu degerlerin 6gretme ve 6grenme siirecinde kendi baslarina
ve iliskili oldugu degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacagi belirtilmektedir (MEB,
2018, s. 3). Ayrica programda farkli 6grenme stillerine uygun 6gretme ortamlarinin
saglanmasimin hedeflendigi belirtilmektedir (MEB, 2018, s. 8). Bu farkli 6grenme

tekniklerinden biri de oyundur.

Oyun cocuklarin zevkle 6grenmelerini saglamaktadir. Cocuk denince de akla ilk gelen
sey oyun olmakta ve ¢ocuk diinyaya geldigi andan itibaren oyunla karsilasmaktadir.
Cocugun anne babasinin ve yakinlarinin ¢ocugu severken yaptig1 hareketler, taklitler
cocugun ilk karsilastigi oyunlardir (Ozhan ve Muradoglu, 1997, s. 13). Cocuklar
dogumdan itibaren ya yalniz ya da anneleri ile oynamakta, oyun arkadasi olarak
baskasina ihtiyag duymamakta; oynaya oynaya arkadaglarinin bagimsiz varliklarini

kabul etmeye baslamaktadir (Yavuzer, 2004, s. 170).

Okul 6ncesi ¢ocuklar icin ise oyun en aktif 6grenme mekanizmasidir (Cankirili, 2007,
s. 11). Cocuklar oyunu oyun olsun diye oynamamaktadir. Oyunu ciddi bir is olarak
gormekte, oyun ile hem bedenen hem de ruhen kendilerini ifade etme imkani
bulmaktadirlar (Bilgin, 1985, s. 139). Cocuklar oyun ile bikmadan usanmadan
o0grenmeye calismaktadirlar (Yorulmaz, 2015, s. 10-11). Oyun sirasinda aciktiklarini,
tuvaletlerinin geldigini bile unutabilmekte, oyunu bitirilmesi gereken bir gérev olarak
gormektedirler (Koca, 2014, s. 5). Oyunla smifta ve hayatta gerekli olan temel
becerileri de 6grenmektedirler (Auerbach, 2008, s. 19).

Okul c¢agi g¢ocuklarinin oyunlar1 ise genellikle daha bilingli, disiplinli ve toplu
oyunlardir ( Comert, 1988, s. 11). Cocuklar okula baslamalariyla birlikte kuralli
oyunlar oynamaya baslamaktadirlar. Erkekler daha ¢ok takim oyunlarn ve
yarismalardan hoslanirken, kizlar yakin arkadagliklar kurarak ip atlama, seksek gibi
oyunlar tercih etmektedirler (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 30). Bu donemde
oyunlarin Ogretmen Oniinde basariya ulagsma, galip gelme, kendini kabul ettirme

motivasyonlari tagidig1 da goriilmektedir (Comert, 1988, s. 11).
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Cocuklarin yasi biiyiidiikge kuralli oyunlar artmakta, zihinsel oyunlar azalmaktadir.
Bu durum ¢ocuklar i¢in hayaller diinyasindan siyrilarak gercekler diinyasina gegis
olarak degerlendirilmektedir (Pehlivan, 2005, s. 43). Oyun etkinliklerinin sayis1 ve
cesitliligi de c¢ocuklarin yasi biiyiidiikge azalmakta ve g¢ocuklar birgok deneyim
sonunda ilgi duyduklar1 ve daha iyi becerdikleri oyunlarda daha ¢ok zaman
harcamaktadirlar. Dikkat siireleri uzadikg¢a belirli bir oyunda daha uzun siire kalip
arastirma, deneme, kesfetme, tanima asamalarindan ve eski deneyimlerinden
yararlandiklar1 yaratict oyunlar kurmaktadirlar. Cocuklar biiylidilkce beden de
durgunlagmakta, daha zihinsel beceriler ile bedenin uyum iginde calistig1 oyunlara

yonelmektedirler (Omeroglu, 1992, s. 18-19).

Cocuk, oyunda kendini duygusal agidan giivenli bir cevrede hayal etmekte, bu nedenle
duygularindaki tiim gelismeler oyun esnasinda dgrenilebilmektedir (MEB, 2014, s.
10). Bu nedenle oyun, sadece 6gretmenlerin ve egitimcilerin onemsedigi bir etkinlik
degildir. Oyunun iyilestirici giiciinden ve Ozelliklerinden pedagoglar, psikiyatri,
psikolojik damigmanlik ve rehberlik alanlarindaki uzmanlar da faydalanmaktadirlar
(Ozkan, 2020, s. 4). Ciinkii cocuk, oyununda yalmz yetiskinleri taklit etmekle
kalmamakta, oyuna kendinden de bir seyler katmakta, kendi yasantisini da oyuna
yansitmakta, kendisine yapilmasini istedigi veya yapilmasindan korktugu seyleri
canlandirmaktadir (Omeroglu, 1992, s. 11-12). Oyun, ¢ocugun gercek hayat1 oldugu
icin oyun oynarken kendinden ge¢cmekte ve gergek kisiligini ortaya koyup izleyene
kendini her yoniiyle tanitmaktadir (Comert, 1988, s. 11). Bu sebeple ¢ocugun egitim
ve tedavisi i¢in de bu diinyaya girmek gerekmektedir (Ulug, 1997, s. 12).

Yetiskinlerin hayatinda vazgegemeyecegi en dnemli ugraslar her ne ise ¢ocuklar icin
de oyun bu anlami tagimaktadir. Cocuklarin saglikli gelismeleri, biiylimeleri i¢in sevgi
ve beslenme kadar, oyun ve oyuncaklar da gereklidir (Koca, 2014, s. 5). Hayat sadece
okuldan ibaret degildir. Cocugun oyuncaklari, annesi, babasi ve arkadaslar1 vardir.
Giilmek ve eglenmek de onun yasaminin bir pargasidir. Hirsli, otoriter, basar1 odakli
bir egitimci ¢ocugun elinden giilmelerini, oynamalarini, eglenmelerini aliyorsa bu
cocuga yapilabilecek en biiylik haksizliktir (Glines, 2017, s. 41). Okulda oyunun

onemiyle ilgili Sahlberg ve Doyle de “okullar oyun ile harmanlanmis merak,
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yaraticilik ve kesif atmosferiyle hayat bulacak” (Sahlberg ve Doyle, 2020, s. 9) diyerek

oyunun 6nemini anlatmaktadir.

Degerler egitiminin bireyin gelisimindeki 6nemi ve egitsel oyunlarin ¢cocuklar i¢in bu

olumlu yénleri bir arada diisiiniildiiginde DKAB Dersi (4-8. siif) Ogretim

Programi’nda hedeflenen kok degerlerin Ogrencilere kazandirilmasinda egitsel

oyunlarin kullanilmas1 gerektigi goriilmektedir. Ayrica DKAB dersinin egitsel

oyunlarla 6gretimi konusunda yapilan caligmalar incelendiginde kok degerlerin

tamaminin egitsel oyunlarla 6gretimine yonelik yapilmis herhangi bir arastirmaya

ulagilamamistir. Bu arastirmayla da egitsel oyunlarin deger 6gretiminde kullanimi

konusuna katki saglamak hedeflenmistir.

1.5

1.6

Varsayimlar

. Katilmeilarin  uygulama siirecinde derslere istekli olarak katildiklar:

varsayilmistir.
Katilimcilarin basar1 testi ve kok degerler olgekleri sorularini cevaplarken

duygu ve diisiincelerini ictenlikle belirttikleri varsayilmistir.

. Uygulama siirecinde kontrol ve deney grubunun digsal etkenlerden esit diizeyde

etkilendigi varsayilmistir.

Deney ve kontrol grubu arasinda arastirma sonuglarini etkileyebilecek herhangi
bir etkilesimin olmadig: varsayilmistir.

Veri toplama araclarinin hazirlanmasi siirecinde basvurulan uzmanlarin
goriislerinin yeterli oldugu varsayilmistir.

Katilimcilarin  gozlemlerde, giinliiklerinde ve goriisme yapilirken gergek

davraniglarini sergiledigi ve ifade ettigi varsayilmstir.

Smirhliklar

. Arastirma 2023-2024 6gretim yil1 ile sinirhidir.
. 2018 yilinda yiiriirliige giren DKAB Dersi Ogretim Programi’nin 7. siif

“Ahlaki Davraniglar” {initesi ile sinirhidir.

. Kastamonu ili Merkez ilgesi Yirmilig Agustos Ortaokulu 7/B-C-D-E

siiflarinda 6grenim goren 66 6grenci ile sinirhdir.
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4. Uygulama 5 hafta ve 10 ders saatinde arastirmaci tarafindan gelistirilen ve
uygulamada kullanilan 10 farkl egitsel oyun ile sinirlidir.
5. Arastirma verileri kok degerler Olgekleri, basari testi, goriisme formu, gézlem

formlar1 ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilerle sinirlidir.

1.7 Tanmimlar

Deger: “Nesne ve olaylarin, insanca 6nemini belirleyen niteligi” (Hangerlioglu, 1985,
s. 54), “kisinin, isteyen, gereksinme duyan, erek koyan bir varlik olarak, nesne ile
baglantisinda beliren sey” (Akarsu, 1994, s. 49), “arzu edilen, arzu edilebilen sey,
olaylarla ilgili insan tavri” (Bolay, 1997, s. 93), “bir seyin 6nem Ol¢lislinli gdsteren,
onu anlamli, istenir, faydali veya ilgi konusu haline getiren 6zellik ya da nitelik”

(Cevizci, 2012, 5.112).

Kok degerler: MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan hazirlanan

2

“Miifredatta Yenileme ve Degisiklik Calismalarimiz Uzerine...” isimli galismada
ifade edilmis, 6grencilere aktarilmasi hedeflenen milli, manevi ve evrensel degerler
“dostluk, adalet, 6z denetim, diiriistliik, saygi, sabir, vatanseverlik, sorumluluk, sevgi,

yardimseverlik” (MEB, 2017, s. 7).

Oyun: “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, 1yi vakit gecirmeye yarayan
eglence; bedensel ve zihinsel yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan ceviklige
dayanan her tiirlii yarisma; saskinlik uyandirict hiiner” (TDK, 2011, s.1830), “vakit
gecirmek, eglenmek gibi maksatlarla yapilan ve maharet, hesap dikkat ve rastlantiya
dayanan sey, halk oniinde eglendirmek ve hos vakit gecirmek maksadiyla gosterilen

hiiner” (Dogan, 1996, s. 870).

Egitsel oyun: “Egitici oyun anlamina gelen egitsel oyun, bireylerin bedensel, zihinsel
ve toplumsal gelismelerine katki saglamak amaciyla hazirlanmis, egitici ve gretici
nitelik tasiyan tiyatro eseri” (TDK, 2011, s.761), “cocugun ruh ve bedenen saglikli
gelisimini saglayan, iyi davranis ve aliskanliklar kazandiran, oynayana haz veren

etkinlikler” (Akandere, 2006, s. 2).
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1.8  1lgili Arastirmalar

Aragtirma konusu olan DKAB dersi 7. sinif “Ahlaki Davraniglar” linitesinde yer alan
kok degerlerin 6grencilere egitsel oyunlarla 6gretimine yonelik tamamlanmis birebir
calisma bulunmamakla birlikte, egitsel oyunlarla ilgili yirmi dokuz doktora
calismasina ve yiiz doksan alt1 yiliksek lisans ¢alismasina ulasilmigtir. Din 6gretiminde
oyun konulu bir doktora ve on alti yiiksek lisans g¢alismasi bulunmaktadir. Bu
caligmalarin yani sira egitsel oyunlarin din 6gretiminde kullanimina yonelik alt1 kitaba,
bir kitap boliimiine, yedi makaleye ve ii¢ bildiriye ulasilmistir. Din 6gretimiyle ilgili

arastirmalar sunlardir;

Kalender (1999)’in “Din Egitiminde Oyun” isimli doktora ¢alismasi egitsel oyunlarla
ilgili din egitimi alaninda yapilan tek doktora tezidir. Calismada oyun kavrami ele
alinmig olup literatiir taramasi seklindedir. Dort boliimden olusan c¢alismanin giris
boliimiinde oyun kavrami kiiltiir, felsefe ve sanat ile iligkisi yoniinden ele alinmis;
birinci boliimde oyun ve oyuncak; ikinci boliimde yas, cinsiyet ve oyun konulari;

ticlincii boliimde ise egitim, din, oyun baslig1 ile dinde ve egitimde oyun incelenmistir.

Ozen (1999)’in “Islam Egitimcilerinden Bazilarina Gére Cocukta Oyun ve Oyuncak”
1simli yiiksek lisans ¢alismasi bes boliimden olusmaktadir. Calismada ilk boliimde
oyun ve oyuncagin tarihsel gelisimi, ikinci boliimde okul 6ncesi egitimde oyunun yeri
ve Onemi, ligiincii boliimde oyuncagin egitsel degeri ve oyuncak sec¢imi, dordiincii
boliimde oyun evreleri ve oyunu etkileyen faktorler, besinci boliimde ilgili ayet ve

hadisler incelenerek “Siinnette oyunun yeri nedir?” sorusuna cevap aranmistir.

Zengin (2002)’in “Egitsel Oyunlar ve Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Dersinde Kullanim1” isimli yiiksek lisans c¢alismasi ii¢ bolimden olusmaktadir.
Calismada bazi oyunlarin din dersine uyarlanmasindan bahsedilmektedir. Birinci
boliimde arastirmanin problemi ve ydntemi, ikinci bdliimde oyun, oyunla ilgili
kuramlar ve egitsel oyunlar, {li¢iincli boliimde yazili oyunlar, ezber oyunlari, drama
oyunlari, tartisma oyunlari, rol oynama, iletisim oyunlari seklinde gruplara ayrilmis ve

DKAB dersinde oynanabilecek bazi oyunlarin tanitimi yapilmaigstir.
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Turhan (2004)’in “(Hz. Peygamber’in Hadisleri Isiginda) Cocugun Egitiminde
Oyunun Yeri” isimli yiiksek lisans ¢aligmasinin birinci boliimiinde oyunun tanimu,
tarihgesi ve oyun teorileri, ikinci boliimde ¢ocugun gelisimine oyunun etkileri, iiglincii
boliimde ¢ocugun egitimi ve Ogretiminde oyunun yeri, dordiincii boéliimde oyunu
etkileyen faktorler ve oyun gesitleri, besinci boliimde ise Hz. Peygamberin siinnetinde

oyunun yeri agiklanmistir.

Cangir (2008)’1n “Ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun
Yénteminin Uygulanma Durumu(Tuzla Ornegi)” isimli yiiksek lisans c¢alismasinda
Istanbul ili Tuzla ilgesinde gérev yapan 30 DKAB dersi dgretmeni ile 500 dgrenciye
anket uygulanmig ve degerlendirmesi yapilmistir. Aragtirma sonunda, arastirmaya
katilan DKAB 6gretmenlerinin biiyiik cogunlugunun egitsel oyun yontemi hakkinda
yeterli bilgiye sahip olmadigi ve bu ydntemi derslerinde yeterli diizeyde

uygulamadiklari ifade edilmistir.

Karasan (2013)’mm “4 ve 5. Smniflar Din Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi Derslerinde
Oynatilabilecek Egitsel Oyunlar” isimli yiiksek lisans ¢alismasinin giris boliimiinde
arastirmanin problemi ve yontemi tanitilmis; birinci boliimiinii oyun, oyunun ¢ocugun
hayatindaki yeri, gelisimine etkisi, egitimde oyunun kullanilmasindan bahsedilmis;
ikinci bolimde DKAB derslerinde kullanilabilecek oyun ornekleri verilmis ve bu

oyunlarin derslerdeki uygulanisi agiklanmistir.

Goktepe (2015)’nin “Okul Oncesi Dénem Din Egitiminde Oyun, Oyuncak ve Gorsel
Sanat Etkinligi Ornekleri” isimli yiiksek lisans ¢alismasinin giris boliimiinde arastirma
tanitilmis; ikinci boliimde oyuncak, oyun ve gorsel sanat etkinligi kavramlar1 hakkinda
bilgi verilmis, Hz. Peygamber’in slinnetinde oyun ve oyuncak, okul oncesi din
egitiminde oyunun Snemi anlatilmis; ticlincli boliimde okul 6ncesi din egitiminde
kullanilabilecek 25 oyun, 15 oyuncak ve 27 gorsel sanat tasarim etkinliginden

bahsedilmistir.

Mert (2015)’in “Bilgisayar Oyunlar1 Yoluyla Okul Oncesi Dénemde Din Egitimi”
isimli yiiksek lisans ¢aligmasinin birinci bolimiinde dini gelisimle ilgili evre

kuramlari, ikinci bdliimiinde okul 6ncesi donemde din egitimi ve bilgisayar oyunlari,
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tictincii boliimiinde meshur olan bilgisayar oyunlarindaki dini semboller ve igerikleri,
dordiincii boliimiinde okul Oncesi donem i¢in dini bilgisayar oyunu Ornekleri

gelistirilmis ve resimleri ile birlikte oyunlar tanitilmistir.

Alibekiroglu (2017)’nun “Ilkokul Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Kavram Ogretiminde
Oyunun Kullanim1” isimli yiiksek lisans c¢alismasinin birinci boliimiinde arastirma
problemi, amaci, O6nemi; ikinci bdliimde kuramsal cergeve; tiglincii bdliimde
arastirmada kullanilan bes oyunun uygulanisi agiklanmis; dordiincii boliimde
oyunlarin somut islem déneminde bulunan ilkokul 4. simif &grencileri i¢in inang
O0grenme alanindaki kavramlarin 6gretimine ne derece etki ettiinin aragtirilmasi
yapilmis, soyut kavramlar1 6grenmede ve davranisa doniistiirmede etkisi agiklanmaistir.
Oyunlarin ilkokul 4. sinif 6grencileri i¢in soyut kavramlar1 6grenmede ve davraniga

dontistiirmede etkili oldugu sonucuna varilmaistir.

Arslan (2017)’in “4. Simif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun
Yontemi ile Ogretim” isimli yiiksek lisans ¢alismas1 2016-2017 &gretim yilinda
Istanbul ili Umraniye ilgesi Teletas Ilkokulunda gergeklestirilmistir. Calisma, deney
ve kontrol grubunda 76 6grenciyle gerceklestirilmis deneysel bir ¢alismadir. Deney
grubunda egitsel oyun, kontrol grubunda 6gretmen merkezli 6gretim kullanilarak 3
hafta siireyle ¢calisma yiiriitiilmiis, egitsel oyun yonteminin ilkokul 4. sinif DK AB dersi
“Hz. Muhammed’1 Tantyalim” {initesinde 6grenci basaris1 ve derse karsi tutuma etkisi
arastirtlmistir. Nicel yontem kullanilan ¢aligmada egitsel oyun yonteminin ilkokul 4.

sinif DKAB dersinde basariy1 olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Atasoy (2019)’un “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyunlar Yoluyla
Kavram Ogretimi” isimli yiiksek lisans ¢aligmasinin birinci béliimiinde teorik gergeve,
egitsel oyun ve kavram Ogretimi agiklanmis; ikinci bolimde aragtirmanin yontemi;
liclincii boliimde egitsel oyunlarla ilgili 6gretmen goriisleri agiklanmistir. Calismada
DKAB derslerinde egitsel oyunlar araciligiyla kavram 6gretimine yonelik 6gretmen
gorlislerini ortaya koyma amaglanmis ve nitel arastirma yontemi kullanilmastir.
Istanbul ili Eyiip ilgesinde gorev yapmakta olan 24 DKAB 6gretmeni ile goriisme

yapilmis, yar1 yapilandirilmig gériisme formu ile veri toplanmigtir. Aragtirmaya katilan
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DKAB o6gretmenleri egitsel oyun yontemini dini kavramlarin 6gretiminde etkili

gordiiklerini ifade etmislerdir.

Gov (2019)’iin “Din Egitiminde Kullanilan Egitsel Oyunlarin Ogrenci Basaris1 ve
Kaliciligina Etkisi” isimli yiiksek lisans ¢alismasinin birinci boliimiinde arastirmanin
problemi, oyun ve énemi, oyunun tarihgesi, Islam dininde ve Islam tarihinde oyunun
yeri, oyunun ¢ocuk gelisime etkisi, oyun kuramlari, oyun siniflandirmalari, egitsel
oyun yonteminin 6gretim ve din egitiminde kullanimi, egitsel oyunla egitimin {istiin
yonleri ve sinirliliklari, planlanmasinda ve uygulamasinda dikkat edilmesi gereken
hususlar; ikinci boliimde yapilan arastirmalar; {iglincii boliimde arastirmanin yontemi;
dordiincii bolimde bulgular; son boliimde sonug ve Oneriler yer almaktadir. Arastirma
2015-2016 gretim yili Gaziantep ili Sahinbey Istiklal Ortaokulu 6. smif “Namaz
Ibadeti” iinitesinde yapilmis deneysel bir calismadir. Arastirmada din egitiminde
kullanilan egitsel oyunlarin basar1 ve kaliciliga etkisi arastirilmis, egitsel oyunlarin
basariyr ve Ogrenilenlerin kaliciligini artirdigi sonucuna ulasilmigtir. Din egitimi
alaninda oyun ile ilgili deneysel ¢calismalarin ¢ok az oldugu belirtilmis, bu alanda farkli

yas gruplarina yonelik yeni ¢aligmalar yapilmasi onerilmistir.

Sasa (2021)’nim “Ogretici Goriislerine Gore Diyanet Isleri Baskanlig1 4-6 Yas Kur’an
Kurslarinda Kur’an Ogretiminde Egitsel Oyun Uygulamalar1” isimli yiiksek lisans
calismasinda Kur’an ogretiminin egitsel oyunlar ile c¢ocuklarin diizeylerine
indirgenerek eglenceli bir 6gretim siireci haline doniistliriilmesi hedeflenmistir.
Arastirma bes boliimden olugmaktadir. Giris kisminda tezin problemi, amag ve 6nemi,
sinirhiliklari, arastirmanin yontemi, verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi ile ilgili
bilgiler verilmistir. Ikinci bdliimde oyun kavrami ve oyunun uygulama asamalar1 ele
alinmustir. Ugiincii boliimde okul dncesi désnemde dini gelisim 6zellikleri, din egitimi
ve okul dncesi ddnemde oyunun énemine deginilmistir. Dordiincii boliimde DIB 4-6
yas Kur’an Kurslar1 tiim yonleri ile ele alinmistir. Besinci béliimde ise Malatya merkez
ilgelerinde gorev yapmakta olan 20 dgretici ile yapilan yar1 yapilandirilmig goriisme
ile dgreticilerin Kur’an-1 Kerim dgretiminde egitsel oyun uygulamalarina ne diizeyde

yer verdikleri saptanmaya ¢aligilmistir.
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Egi (2022)’nin “5. Smif ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel
Oyun Etkinliklerinin Kullanim1” isimli yiiksek lisans ¢alismasinda 5. sinif ilkogretim
DKAB dersinde “Ramazan ve Orug” iinitesi ile ilgili kazanimlara yonelik 40 tane
egitsel oyun etkinligi hazirlanmistir. Egitsel oyunlarin ¢ocuklarda kavramlar
anlamaya, problem ¢ozme becerilerini gelistirmeye ve gilinlik yasam becerileri
kazanmaya yardimec1 oldugu, soyut kavramlari daha kolay anlayabilmelerini sagladigi,

el-gdz koordinasyonu ile sosyal becerileri gelistirdigi sonuglarina ulasilmstir.

Ceken (2022)’in “Egitsel Oyun ve Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun
Kullanim1” isimli yiiksek lisans ¢alismasi Agri ili Dogubayazit ilgesi Hasan Coktin
Cumbhuriyet Ortaokulu 6-C, 6-D simiflarinda 6grenime devam eden 44 6grenci ile
yapilmis deneysel bir c¢aligmadir. Calismanin deney ve kontrol gruplari
karsilastirildiginda deney grubu lehine istatistiki olarak anlamli bir fark ¢ikmadig
belirtilmistir. Uygulama sirasinda ve sonrasinda egitsel oyunla ders yapilan
smiflardaki O6grencilerin derse ve Ogretmene kasi olumlu tutum gelistirdiginin

gbzlemlendigi ifade edilmistir.

Can (2023)’1n “Okul Oncesi Dénem Kur’an Ogretiminde Egitsel Oyun ve Etkinlikler”
isimli yiiksek lisans ¢alismasinda, okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin egitiminde 6nemli
bir yeri olan oyun ve etkinliklerin Kur’an 6gretiminde kullanim imkani aranmustir.
Calismanin birinci bdliimiinde oyunun ne oldugu ve tarihten giintimiize kadarki seyri
ele alinmistir. Ikinci boliimde ise oyunun egitim-dgretim alaninda kullanimina dair
bilgilere yer verilmistir. Bu ¢ercevede belli bagli oyun kuramlari ele alindiktan sonra
egitsel oyun ydnteminin teorik ve pratik agidan tanimi yapilmistir. Ugiincii béliimde
ise okul oncesi donemde ¢ocuklarin Kur’an 6gretiminde kullanilabilecek oyun ve
etkinlik orneklerine yer verilmistir. Sonug olarak egitsel oyun ve etkinliklerin okul
oncesi donem Kur’an 6gretiminde son derece etkili bir teknik oldugunun goriildiigii

belirtilmis, segme orneklere yer verilmistir.

Gilbas1 (2024)’nin “7. Smif Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun
Yontemi Kullanimiin Akademik Bagari ve Tutuma Etkisi” isimli yiliksek lisans
caligmasinda din 6gretiminde egitsel oyun yontemi kullaniminin DKAB dersi 7. sinif

Ogrencilerinin akademik basarilarina ve derse karsi tutumlarina etkisi incelenmistir.
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Arastirma ‘Giizel Ahlaki Tutumlar’ {initesinde ‘6z denetim dogruluk, adalet, sabur,
saygl’ konulart 6zelinde gergeklestirilmistir. Arastirma 2023-2024 egitim Ogretim
yilinda Konya li Selguklu ilgesi Selguklu Belediyesi imam Hatip Ortaokulunda 20
deney ve 20 kontrol grubunda toplam 40 6grenci ile gerceklestirilmistir. Calismada
karma yontem kullanilmis, nicel boyutunda Ontest - sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen tercih edilmistir. Veri toplama araci olarak DKAB dersi tutum 6lcegi,
akademik basar1 testi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmastir.
Aragtirmanin nicel verilerinin analizinde SPSS 21 programi kullanilmistir. Geleneksel
yontemin 6grencilerin akademik basarilarinda istenilen diizeyde fayda saglamadig,
egitsel oyunun Ogrencilerin basar1 diizeyinin yiikselmesinde ve derse karsi olumlu

tutum gelistirmelerinde anlamli bir farklilik olusturdugu ifade edilmistir.

Din egitimi alaninda egitsel oyunlara yonelik yapilan tezler incelendiginde; Kalender
(1999), Ozen (1999) ve Turhan (2004)’1n ¢alismalarinin oyunun &nemine ydnelik
oldugu; Zengin (2002), Karasan (2013), Goktepe (2015), Mert (2015), Egi (2022) ve
Can (2023)’m ¢alismalarinin oyunun 6nemi ve oyun orneklerine yonelik oldugu;
Cangir (2008), Atasoy (2019) ve Sasa (2021)’nin c¢alismalarinin dgretmenlerin ve
Kuran kursu 6greticilerinin egitsel oyunlar1 uygulama durumlarina yonelik oldugu;
Arslan (2017), Gov (2019), Ceken (2022), ve Giilbast (2024)’'nin calismalarinin
deneysel calismalar oldugu; Alibekiroglu (2017)’nun c¢alismasinda ise goézlem

formlar1 kullanilarak nitel bir ¢alisma yapildig1 goriilmektedir.

Yapilan arastirmalarda, Cangir (2008), Atasoy (2019) ve Sasa (2021) calismalarinda
DKAB o6gretmenlerinin ve Kuran kursu oOgreticilerinin egitsel oyunlarla ilgili
gorislerini arastirmistir. Alibekiroglu (2017), egitsel oyunlarin 4. sinif inang 6grenme
alanindaki kavramlarin 6gretimine ne derece etki ettigini arastirmis, Arslan (2017) da
4. smf “Hz. Muhammed’i Taniyalim” {initesinde egitsel oyun ydnteminin
Ogrencilerin basar1 ve tutumlarina etkisini arastirmistir. Gov (2019)’iin ¢alismasinda
6. simif DKAB dersi “Namaz Ibadeti” iinitesinde egitsel oyunlarin basar1 ve kaliciliga
etkisi arastirilmistir. Ceken (2022) tarafindan 6. smif “Peygamber ve lahi Kitap
Inanc1” {initesinde deneysel bir ¢alisma yapilmustir. Giilbas1 (2024)’nin 7. simf “Giizel
Ahlaki Tutumlar’ iinitesi “6z denetim, dogruluk, adalet, sabir, sayg1” konular1 6zelinde

gerceklestirilmistir. Bunlarin disindaki diger calismalar, literatiir taramasi seklinde
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olup bunlarin doérdiinde literatiir taramasi ile birlikte oyun ve etkinlik 6rneklerine de

yer verilmistir.

Din o6gretiminde kullanilabilecek egitsel oyunlar1 iceren alti kitaba ve bir kitap
boliimiine ulasilmistir. Bunlardan Sevim (2015) tarafindan hazirlanan “Din
Ogretiminde Oyun Ornekleri” isimli kitap iki béliimdiir. ilk béliimde oyun ve egitsel
oyun hakkinda bilgi verilmis, ikinci boliimde ise egitsel oyun Orneklerine yer

verilmistir.

Yorulmaz (2015) tarafindan hazirlanan “Oynayalim Ogrenelim Din Egitiminde
Kullanilabilecek Egitsel Oyunlar” isimli kitap iki boliimden olusmaktadir. Birinci
bolimde c¢ocugun egitiminde oyunun yeri ve Onemi, oyunun c¢esitli geligim
asamalarina etkisi, egitimde oyun kullaniminin yarar ve sinirhliklari agiklanmas; ikinci

boliimde de din egitiminde kullanilabilecek egitsel oyunlara drnekler verilmistir.

Zengin, Arslan, Ugar, Aydogdu (2018) tarafindan hazirlanan “Din, Ahlak ve Degerler
Ogretimi I¢in Egitsel Oyunlar” isimli kitapta din egitiminde kullanilabilecek seksen

yedi oyun 6rneginin tanitimi yapilmaistir.

Balci, Miiftiioglu, Bilgi ve Kuruner (2020) tarafindan hazirlanan “Oyun ve Eglenceli
Etkinliklerle Din Ogretimi (4-6 Yas)” isimli kitapta okul dncesine yonelik cesitli oyun

ornekleri yer almaktadir.

Yalgin (2022) tarafindan hazirlanan “Bir Din Bir Oyunlarla Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi” isimli kitapta 4,5,6,7 ve 8. Simif diizeylerine yonelik yirmi bes kazanim

oyunu, yirmi bes tane de ara sicak oyunu bulunmaktadir.

Sadikoglu (2023) tarafindan hazirlanan “Oyunlarla Dini Degerler” isimli kitapta elli

bir deger aciklanmakta ve bu degerlere yonelik cesitli oyunlar bulunmaktadir.

Celik (2021)’in “Ortaokullar I¢in Egitsel Oyun Uygulamalari (Ed. Yildiz ve Simsek)”
isimli kitapta “DKAB Dersi igin Ornek Oyun Uygulamalar1” bashigiyla kitap boliimii

yer almaktadir. Bu bolimde DKAB dersinde egitsel oyun kullanimi, 6gretmenin
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dikkat etmesi gereken hususlar ve oyun kullaniminda dikkat edilecek ilkeler ifade

edilmis ve on iki egitsel oyuna yer verilmistir.

Din 6gretiminde egitsel oyunlarla ilgili yedi makaleye ulasilmistir. Karadut (1983)
tarafindan hazirlanan “Cocuk Terbiyesinde Oyunun Onemi ve Yeri” isimli makalede
cocuk terbiyesinde oyunun 6nemi ve yeri Hz. Muhammed’in hayatindan 6rneklerle

aciklanmistir.

Celik (2004) tarafindan hazirlanan “Cocuk, Oyun ve Din Egitimi” isimli makalede
oyunun cocugun zihinsel, bedensel, sosyal ve duygusal gelisimininde 6nemli rol
oynadigi, Islam dininin oyuna olumlu yaklastigi, din 6gretiminde oyundan

faydalanilmasinin olumlu sonuglar verebilecegi ifade edilmistir.

Gilirer ve Arslan (2017) tarafindan hazirlanan “DKAB Dersinde Egitsel Oyun Y 6ntemi
ile Ogretimin Ogrenci Basarisma ve Derse Tutumuna Etkisi” isimli makale yukarida

adi gecen Arslan (2017)’1n yiiksek lisans ¢alismasindan tiretilmigtir.

Yorulmaz (2018) tarafindan hazirlanan “Dijital Oyunlarda Miisliman Temsili” isimli
makalede Batili ve Miisliiman oyun iireticilerinin oyunlarinda Miisliimanlarin temsili
karsilastirilarak incelenmistir. Miisliimanlarin dijital oyunlarda temsili s6z konusu
oldugunda Batili ve Miisliiman tireticilerin birbirine zit tavirlara sahip olduklari, Bati
menseli oyunlara karsi Islam diinyasindan gesitli tepkisel oyunlar iiretildigi ifade
edilmistir. Bu oyunlardaki temsillerin, oyunlari oynayan Miisliiman ve

gayrimiislimleri nasil etkiledigine yonelik arastirmalarin yapilmasi onerilmistir.

Zengin (2018) tarafindan hazirlanan “Din Ogretiminde Egitsel Oyunlarm Kullanimi”
isimli makalede egitsel oyunlarin 6nemi agiklanmis ve egitsel oyunlarin din

ogretiminde kullanilmasinin 6gretimin kalitesini artiracagi ifade edilmistir.

Yorulmaz ve Gov (2019) tarafindan hazirlanan “Din Egitiminde Kullanilan Egitsel
Oyunlarin Ogrenci Basaris1 ve Kaliciligma Etkisi” isimli makale yukarida adi gecen

Gov (2019)’1in yiiksek lisans ¢caligmasindan tiretilmistir.
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Birgiin ve Osmanoglu (2023) tarafindan hazirlanan “Egitsel Dijital Oyunlarin DKAB
Dersine Y&nelik Ogrenci Tutumlarma Etkisi” isimli makalede egitsel dijital oyunlarin
DKAB dersinde 6grenci tutumuna olan etkisini incelemek amaglanmistir. Calisma,
Kayseri ili Melikgazi ilgesinde resmi bir ilkokulun 4. siifinda bulunan 84 6grenci ile
ilgili derse yonelik tutumlarini 6lgen deneysel bir ¢calismadir. Egitsel dijital oyunlarin

DKAB dersi 6grenci tutumlarini pozitif yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Din ogretiminde egitsel oyunlarla ilgili {i¢ bildiriye ulasilmistir. Bayraktar ve
Yorulmaz (2011) tarafindan hazirlanan “Ilkogretim DKAB Derslerinde Egitsel
Oyunlarin Kullanim1” isimli bildiride c¢ocuk egitiminde oyunun yeri ve Onemi,
egitimde oyun kullaniminin yararlar1 ve sinirliliklart agiklanmistir. Bozkaya (2012)
tarafindan hazirlanan “Yaz Kur’an Kurslarinda, Camilerde Kullanilabilecek Oyun
Yonteminin Onemi ve Uygulamis Sekilleri” isimli bildiride egitsel oyunlarm iistiin
yonleri ve sinirliliklari incelenmis ve din egitiminde kullanilabilecek oyun 6rneklerine
yer verilmistir. Aslan (2012) tarafindan hazirlanan “Ogretimde Egitsel Oyunlar” isimli
bildiride oyunun ¢ocuklarin gelisim asamalarina etkisi, 6grenme- 6gretme siirecinde
egitsel oyun konulari arastirilmis; ¢ocugun 6grenmesinde ve dini degerleri sevmesinde

oyunun etkili olacag ifade edilmistir.

Din dgretiminde “oyunlastirma” konusunda ise Bilmez (2024)’in “Din Ogretiminde
Oyunlastirmanin  Etkililiginin Incelenmesi” isimli doktora c¢alismasi ve Goksu
(2022)’nun “Covid—19 Pandemi Siirecinde Online Din Egitimi Faaliyetlerinde
Oyunlastirma: Kahoot! Uygulamas1 Ornegi” isimli makalesi bulunmaktadir. Bilmez
(2024)’in  caligmasinda DKAB dersinde oyunlastirilarak ders islenmesinin
ogrencilerin basarilarina etkisini ve oyunlastirmaya yonelik 6grenci goriislerini ortaya
koymak amaglanmistir. Arastirma paralel karma desende ve Mus ili merkez ilgede 6.
smif diizeyinde yapilmistir. Arastirma sonucunda, oyunlastirmanin &grencilerin
duygularina hitap etmesi sebebi ile 6grencilere ¢ekici geldigi, derse aktif katildiklar
ve keyif aldiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte Ogrencilerin ders
basarilarinin arttigy, list diizey diisiinme becerileri ve sosyal becerilerinin gelistigi ifade
edilmistir. GoOksu(2022)’nun c¢aligmasinda ise oOgrencilerin Khoot uygulamasi

konusunda diisiincelerini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Calisma 2019-2020 6gretim
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yilinda, karma yontemle ve lisans diizeyindeki Ogrencilerle yapilmistir. Calisma

sonucunda 6grencilerin Khoot uygulamasini begendikleri sonucuna ulagilmistir.

Din 6gretimi ve ilahiyat alaninda kok degerlere yonelik ise alti yliksek lisans
calismasina ulasilmistir. Bu ¢alismalar Demir (2019) tarafindan hazirlanan “Degerler
Egitimi Acisindan Necip Fazil Kisakiirek’e Ait ‘Cile’ Adli Eserde Kok Degerlerin
Incelenmesi”, Arli (2022) tarafindan hazirlanan “Milli Egitim Bakanlig1 Mevzuatinda
Yer Alan K&k Degerler Acgisindan Harfler Kdyii Cizgi Filminin incelenmesi”, Siiriicii
(2022) tarafindan hazirlanan “DKAB Dersi Ogretim Programi ve Ders Kitaplarinin
Kok Degerler Agisindan Incelenmesi (4-8. Sinif) ”, Arslantas (2023) tarafindan
hazirlanan “Diyanet Isleri Baskanliginin Mevlidi Nebi’ye Yénelik Yaymlarida Kok
Degerlerin  Incelenmesi”, Agca (2023) tarafindan hazirlanan “Mevlana’nin
Mesnevi’sinde Yer Alan Hikayelerin Kok Degerlerin Ogretiminde Kullanimi”,
Bozbiyik (2024) tarafindan hazirlanan “Asik Ruhsatinin Siirlerinde Gegen Kok
Degerlerin Degerler Egitimi Acisindan Incelenmesi” isimli ¢aligmalardir. Kok
degerlere yonelik ise egitim bilimleri alaninda dort doktora, yetmis bes yiiksek lisans
calismasina ulasilmigtir. Kok degerlere yonelik doktora ¢alismalarinin tigiiniin Tiirkce

ve Edebiyat dersleri, birinin Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili oldugu goriilmektedir.

Din &gretiminde “deger” konulu bircok ¢alisma olmakla birlikte DKAB Ogretim
Programindaki degerlere yonelik Gorer (2015)’in “Ortaokul Diizeyindeki Din, Ahlak
ve Degerler Alanindaki Seg¢meli Derslerin Ogretmen-Ogrenci Goriislerine Gore
Program Agisindan Degerlendirilmesi (Denizli Yatili Bolge Ortaokullart Ornegi )”
isimli yiiksek lisans ¢aligmasi, Akto (2010)’nun “Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Ogretim Programlarmda Ogrenci Kazanimlarmin Gergeklesme Diizeyleri (Van
Ili Ornegi)”, Zengin (2010)’in “Yapilandirmacilik ve Din Egitimi Ilkogretim DKAB
Ogretim Programlarmm Degerlendirilmesi ve Ogretmen Goriisleri Acisindan
Etkililigi”, Asri (2011)’nin “Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretiminde
Ogretim Programi Ders Kitab1 Uyumu”, Aydeniz (2017)’in “Ortadgretim Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi Dersinin Ortiik Program Agisindan Incelenmesi”, Nas(2023)’1n
“Ortadgretim Dkab Ogretim Programindaki Degerler Ile llgili Kazanimlarin

Gergeklesme Diizeyi (Manisa ili Ornegi)” isimli doktora calismalar1 bulunmaktadar.
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2. ARASTIRMANIN KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVESI

2.1  Deger Kavram

Deger kavrami, sosyal bilimlere Znaniecki tarafindan kazandirilmis, Latincede
“kiymetli, gii¢lii olmak” anlaminda “valere” kokiinden tiiretilmistir (Bilgin, 1995, s.
83). Almanca “wert”, Fransizca “valeur”, Ingilizce “value, worth” ve Tiirkcede
“kiymet” (Akarsu, 1994, s. 49; Bolay, 1997, s. 93) anlamima gelmektedir. Felsefe
sozliigiinde nesne ve olaylarin, insanca 6nemini belirleyen niteligi (Hangerlioglu,
1985, s. 54), kisinin, isteyen, gereksinme duyan, erek koyan bir varlik olarak, nesne
ile baglantisinda beliren sey (Akarsu, 1994, s. 49), arzu edilen, arzu edilebilen sey,
olaylarla ilgili insan tavri (Bolay, 1997, s. 93), bir seyin 6nem 6l¢iisiinii gosteren, onu
anlamli, istenir, faydali veya ilgi konusu haline getiren 6zellik ya da nitelik (Cevizci,
2012, s.112) olarak tanimlanmaktadir. Tiirk Dil Kurumu s6zliigiinde deger kavraminin
farkli tanimlar1 bulunmakta, bu tanimlar icerisinde “Bir ulusun sahip oldugu sosyal,
kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan maddi ve manevi Ogelerin
biitiinii” olarak ifade edilen tanimin konumuz ile ilgili oldugu sdylenebilir (TDK,

2011, s. 607).

“Deger” tanim1 konusunda alanyazinda farkli tanimlar bulunmaktadir. Deger, toplum
tarafindan dogru, iyi ve yararli oldugu kabul edilen seylerdir. Deger, bireyin iginde
bulundugu ¢evreyle etkilesimi sonucu igsellestirdigi ve davraniglarina yon veren
standartlardir (Akbas, 2004, s. 44). Hokelekli’ye (2013, s. 285) gore degerler,
davraniglara yol gosteren, rehberlik eden inanclar ve kurallardir. Yildirim ve Demirel
(2020, s. 16) degerleri bireylerin i¢inde bulundugu toplum, kiiltiir ve sosyal ¢evreyle
etkilesimiyle olusan, kisiden kisiye farklilik gosterebilen, bireyin inang ve ilkelerini
yansitan soyut kavramlar olarak tanimlamaktadir. Akarsu (2015, s. 8) da insan olmanin
degil, insan olabilmenin 6n kosullarini olusturan, metabolizmanin her hareketini
yonlendiren, beynin yapmakta dncelik verdigi tiim eylemler olarak tanimlamaktadir.
Deger kavramini, bir seyin arzu edilebilir veya edilemez olduguna yonelik inang olarak
tanimlamak da miimkiindiir (Gilingor, 2010, s. 27). MEB’e gore ise degerler;

“toplumun milli ve manevi kaynaklarindan ayristirilarak ge¢misten glinlimiize kadar
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ulagmis ve gelecegimize aktaracak oldugumuz kendi 6z mirasimizdir” (MEB, 2018, s.

2).

Yukaridaki deger kavraminin farkli tanimlar1 da gostermektedir ki deger kavraminin
herkes tarafindan kabul edilen ortak bir tanim1 bulunmamaktadir. Bu durumun temel
nedeni: Kavramin felsefe, psikoloji, sosyoloji ve egitim basta olmak iizere bir¢cok
alanda yer bulmasi ve “kiymet” kokiinden hareketle bu kavrama farkli anlamlar

yiiklenmesinden kaynaklanmaktadir (Beldag, 2020, s. 208).

Sosyal bilimlerde genel olarak felsefe, psikoloji, sosyoloji, teoloji ve antropoloji
alanlarinda incelenen degerler, sosyal bilimlerin en karmasik konularindan biridir.
Sosyal bilimlerin farkli disiplinleri igerisinde incelenmesinden dolay1 degerlerin
kavramsallastirilmast da farklilasmaktadir. Bunun sebebi de her disiplinin meseleyi
kendi perspektifinden ele almasidir (Sahin, 2021, s. 41). Bu nedenle ortak bir deger
tanim1 yapilamamakta, sosyal bilimlerde farkl: disiplinlere gore farkli deger tanimlari

yapildig1 goriilmektedir.
2.2 Deger Egitiminin Onemi

Deger egitiminin amaci, bireylerde saglikli ve dogru davraniglarin bilingli, iradeli ve
yerlesik birer aligkanliga doniisebilmesidir (D’Andrade, 2008, s. 10-12). Ancak
yasadigimiz yiizyilda insan mekanik bir yap1 olarak goriiliip Uist diizey verim alinmaya
calisilmaktadir. Bu durum, bir¢ok toplumsal ve ahlaki sorunu da beraberinde
getirmektedir. Bununla birlikte aile baglarindaki kopmalar, pargalanmis aileler ve
cocuk {iizerinde aileden daha etkili konuma gecen medya, sosyal medya ve popiiler
kiiltliriin sundugu renkli yasam, ahlak ve degerler egitimini bir tercih degil zorunluluga
dontistiirmektedir (Beldag, 2020, s. 205). Eskiden tabiat kuvvetlerinden korkan
insanlar bugiin birbirlerinden, kendi yaptiklar1 silahlardan ve atom baslikli silahlardan
cok mikrobiyolojik silahlardan korkmaktadirlar. Insanlarin tabiatin sirlar1 hakkindaki
bilgileri arttikca, ellerindeki teknik cihazlar giiclendik¢e, bu bilgi ve cihazlar
insanlarin ve genel olarak canlilarin aleyhinde kullanmamali; bunlari, refah ve
mutluluk yolunda kullanmay1 insanlara agilayacak bir ahlak ve deger egitimi verilmesi

gerekmektedir (Ergiin, 2019, s. 113).
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Degeri bilmenin yeterli olmayacagi, onun davraniglara yon vermesi gerektigi ve
igsellestirilerek birey i¢in Ol¢lit olmast zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir. Giiniimiizde
yasanan en Onemli problemlerden biri de budur. S6ylemlerde yer alan ahlaki ilkelerin
davraniglara sirayet etmemesi genelde toplum, 6zelde ise birey i¢in énemli bir sorun
olarak ortaya cikmaktadir (Beldag, 2020, s. 211). Giiniimiizde egitimin yegane
amaciin “iyi bir okul kazanmak” oldugu diisiiniilerek derslerin ig¢inde degerler
egitimiyle iliskili olarak yapilacak etkinlik ve uygulamalar da zaman kayb1 olarak
degerlendirilebilmektedir (Kasapoglu, 2013, s. 105). Bu nedenle ahlaki davranislarin
sadece bilinmesi ve aligkanlik haline getirilmesi yeterli degildir, 6zgiir iradeyle bilingli

davraniglar haline getirilmesi gerekmektedir (Tosun, 2016, s. 157).

Cocuklarinin geleceklerini insa etmeye calisan aileler, 6gretmenler ve diger kisilik
gelisimine Onem verenler, cocuklarimin toplumun temel degerlerini edinmesini
istemektedirler (Baydar, 2009, s. 21). Deger 6gretimi uzun bir siiregtir ve aile, okul,
toplum arasinda bu baglamda bir uyum, séz ve eylem birligi olmasi beklenmektedir.
Birey; ailede, okulda ve giindelik hayatin i¢inde, toplumda ayn1 degerlerin yasandigini
ve kabul edildigini gordiigiinde davranislarim1i bu degerler etrafinda ve iginde
bulundugu ortama uyum gosterecek bicimde sekillendirebilecektir (Atmaca, 2021, s.
222). Degerlerin benimsenmesi i¢in de ailede ve egitim kurumlarinda degerlerin

devamliliginin saglanmasi gerekmektedir (Bozkurt, 2017, s. 1).

Degerler, 6grenilebilir ve dgretilebilir niteliklere sahiptir. Bireyin degerler diinyasini
inga etme siirecinde birey dogustan neyin iyi neyin koti oldugunu bilememekte,
degerlerin kazandirilmasi aile ve egitim kurumlar araciligiyla gerceklesmektedir
(Elkatmis, 2009, s. 345). Deger 6grenmede, dersler ve etkinliklerin yaninda planh
deger egitimi calismalar1 ve ortiilk 6grenmelerin de etkisi vardir. Buradaki anahtar roli
ise okul i¢i insan iliskileri ve etkilesimleri oynamaktadir. Bir okul giiniinde
gerceklesen tiim insan etkilesimlerinin kalitesini artirmak ve bilingli davranmak
gerekmektedir (Tosun, 2016, s. 158). Kazandirilmak istenilen degerler 6grenciler
tarafindan acik bir bicimde tanimlanmasa da okuldaki 6grenmelerin bir pargasi olarak
kabul edilmektedir. Ortiik programin planlayicilar1 ve uygulayicilart konumundaki
O0gretmenlerin bu programa yonelik diizenlemeleri dikkatli bir sekilde planlamalar1 ve

uygulamalari olduk¢a 6nemlidir (Ugurlu, 2024, s. 27).
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Ogretmenleri birer profesyonel egitimci ve miirebbi olarak diisiindiigiimiizde
akademik alandaki katkilar1 kadar ahlaki normlarm, ilkelerin ve degerlerin
ogretilmesinde de biiyiik bir katk1 sunduklari kabul géren bir gergektir. Ogretmenlerin
kendi smiflarinda ortak ve oncelikli kabul edilen degerleri sinifin genel isleyis
diizeninin ayrilmaz bir parcasi olarak vermeleri ve kabul ettirmeleri gerekmektedir.
Ogretmenler deger ogretiminde ve karakter yapilandirmasinda rol model olarak
ogrettikleri degerleri ve kazandirmak istedikleri karakter Ozelliklerini kendi
hayatlarinda yasayarak c¢ok daha isabetli olarak Ogrencilere kazandirabileceklerdir
(Atmaca, 2021, s. 226-234). Ancak okullarda verilecek degerler egitimi faaliyetleri tek
basina yeterli gelmemekte, bu konuda basarili olabilmek i¢in toplumun tamaminda bir
miicadeleye ihtiya¢ duyulmaktadir (Bayhan, 2024, s. 101). Okulun benimsedigi
karakter ve degerler egitimi yaklagimlarimin &grencinin ailesi ve ¢evresindeki
paydaslarla paylasmasi, rol ve sorumluluklar1 hakkinda bilinglendirmesi

gerekmektedir (Esici, Ozyurt 2021, s. 99-100).

Degerlerin yasanilarak ve yasanilmaya deger bulunarak 6grenildigi gercegi, okulda
deger egitimi i¢in de gecerlidir. Dolayisiyla okul, sadece bir veya birkag ders ile deger
egitimi gergeklestiremez. Ders dis1 deger egitimi etkinlikleri de tek baslarina amaca
ulastiramayabilir (Tosun, 2016, s. 158). Ahlaki degerlerin varligindan bahsedebilmek
icin bu degerlerin toplumdaki bireyler tarafindan igsellestirilmesi de gerekmektedir

(Giindiiz, 2021, s. 76).

Yasadigimiz yiizyildaki olumsuzluklar deger egitiminin ne kadar énemli oldugunu
ortaya koymaktadir. Degeri bilmenin yeterli olmayacagi, igsellestirilerek onun
davraniglara yon vermesi gerektigi goriilmektedir. Bu konuda da basta aile olmak
lizere toplumun tamamina gorev diismektedir. Aile, okul ve toplum arasinda bir uyum,
s6z ve eylem birligi olmasi gerekmektedir. Ciinkii degerler, Ggrenilebilir ve
ogretilebilir niteliklere sahiptir. Okulda agik veya Ortilk deger egitimi faaliyetleri
yapilmali, Ogretmenlerin bu konudaki caligmalar1 aileler ve toplum tarafindan

desteklenmelidir.
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2.3 Degerlerin Stmiflandirilmasi ve Deger Ogretimi Yaklasimlar

Alanyazinda degerlere iliskin bir¢ok farkli siniflandirmanin yapildigi goriilmektedir.
Degerler genel veya 0zel, stirekli veya gecici oluslarina, zorlayicilik derecelerine ve
islevlerine gore siniflandirilmaktadir (Yiiriik ve Yapici, 2015, s.3). Spranger, Motris,
Lenski, Roceach, Nelson, Kahle, Schwartz gibi yabanc1 aragtirmacilarin yaninda Erol
Giingdr ve Hilmi Ziya Ulken gibi Tiirk arastirmacilarn da farkli deger
siniflandirmalar1 bulunmaktadir (Sahin, 2021, s. 53-60)

Schwartz (2012, s. 5-7) degerleri on baslik altinda siniflamistir. Bunlar: Oze yonelim,
uyarim, hazcilik, basari, gilig, giivenlik, uygunluk, gelenek, yardimseverlik,
evrenselliktir. Ball ve Roceach (1973, s. 580) ise degerleri amag ve ara¢ degerler olarak
her biri on sekiz degerden olusan iki kategoriye ayirmistir. Glingor (2010, s. 86) de
Spranger tarafindan olusturulan alt1 degeri gézden gecirmis ve ona ek olarak ahlaki
degerleri de ilave ederek yedili bir siniflama yapmistir. Degerleri dini, ahlaki, siyasi,
iktisadi, sosyal, teorik ve estetik degerler olarak yedi baslikta ele almistir. Ulken (1965,

s. 244) de askin, ickin ve normatif degerler olarak ii¢ gruba ayirmistir.

Alanyazin incelendiginde, degerler konusunda farkli siniflandirmalarin oldugu ve
farkli yaklasimlarin benimsendigi goriilmektedir. Ancak degerler siniflandirmalarinin
bireysel ve sosyal degerler olarak iki temelde farklilastigi goériilmektedir. Bireysel
degerler karakter gelisiminde onemli rol oynamakta ve karakteri yansitmaktadir.
Sosyal degerler de toplumun biitlinliniin devamini saglamak ve silirdiirmek igin
tiyelerinin gogunlugu tarafindan gerekli ve uygun oldugu kabul edilen, genellestirilmis
ilkeler ve inanglardir (Sahin, 2019, s. 89-90). Deger 6gretimi yaklasimlarinda ise
degerlerin dogrudan 6gretimi, deger acgiklama, deger analizi, ahlaki muhakeme ve
biitiinciil yaklagimlarin oldugu goriilmektedir (Tahiroglu, Kayabasi ve Kayabas,
2013, s. 482).

Degerlerin 6gretilmesinde deger aktarimi ve deger gelistirme yaklasimi olarak temelde
iki yaklagimdan soz edilebilir. Bu yaklasimlarda degerlerin direkt 6gretilebilir oldugu
veyahut degerleri benimsetmek i¢in degerlerin sunumu ve tartisilmast 6n plana

cikmaktadir (Aydin ve Giirler, 2014, s. 67). Idealist felsefeden etkilenen deger aktarimi
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yaklasiminda, bireyden kendine ait dogrular1 bulmasi degil, varligi kabul edilen
dogrular1 benimsemesi beklenmektedir (Alver ve Kesicioglu, 2019, s. 155-173). Deger
aktarimi yaklagiminda, belirli degerlerin, deger hiikiimlerinin, normlarin ve faziletlerin
bilinmesi ve benimsetilmesi amag¢lanmaktadir. Bu yaklasim, ikna edici dil ve iletisim
formlarinin hakim oldugu 6gretme ve 6grenme siiregleri tizerine kuruludur (Tosun,
2016, s. 166). Himanistik kuramdan esinlenen deger gelistirme yaklagimi ise
bireylerin 6zel yasantilar1 ve tecriibelerinden yola ¢ikilarak kendilerini tanimalarini ve
degerler sistemini olusturmalarin1 amacglayan yaklagimdir (Alver ve Kesicioglu 2019,

s. 155-173).

Degerler iizerinde kavramsal olarak hentiiz bir uzlas1 saglanabilmis degildir. Degerler
hakkindaki tartismalar; degerlerin tanimi, kaynagi, 6nem sirasi, goreceli mi mutlak mi1
olduklari, degerlerin aktarilmasi ve igsellestirilmesinde hangi metodun olmasi
gerektigi gibi konularda devam etmektedir (Yazici, 2014, s. 209-210). “Deger”
kavraminda oldugu gibi degerlerin siniflandirilmasi ve deger 6gretimi yaklasimlarinda

da farkli goriislerin oldugu goriilmektedir.
2.4  Degerlerin DKAB Dersi ile liskisi

Milli Egitim Temel Kanunu’nda deger egitiminin dneminin “Tiirk milletinin biitlin
fertlerini, Tiirk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve Kkiiltiirel degerlerini
benimseyen, koruyan ve gelistiren yurttaglar olarak yetistirmek” seklinde ifade
edildigi goriilmektedir (URL-2). 2018 yili DKAB Dersi (4-8. Smif) Ogretim Programi
da Tiirk milli egitiminin genel amaglari ile temel ilkeleri dogrultusunda hazirlanmistir.
Ogretim Programinin amaglarinda ortaokulu tamamlayan &grencilerin milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, temel
diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmig bireyler olmalarini saglamak da yer almaktadir
(MEB, 2018, s. 1-2). Bununla beraber Tiirk Milli egitiminin Genel Amaglar1 ve Temel
Ilkeleri’ne uygun olarak Ogrencilerin ahlaki deerleri tamimalart ve bunlar

igsellestirmeleri de amaglanmaktadir (MEB, 2018, s. 8).

Alanyazinda Tiirkiye’de degerler egitiminin baglangicinin Oncelikle UNESCO

tarafindan desteklenen ve Birlesmis Milletlerin 50. y1ldoniimii kutlamalar1 i¢in 1995
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yilinda hazirlanan uluslararasi bir proje olan Yasayan Degerler Egitim Programi’na
dayandigi (Cihan, 2014, s. 430) ve deger egitiminin 20. yiizyilin baginda Amerika’da
ortaya ¢iktig1 ifade edilse de Tiirk toplumu i¢in tarihsel sliregte her zaman var olmus,
bireyin ve toplumun hayatin1 diizenlemede 6nemli bir yer almistir. Tiirkiye’de kavram
olarak ilk kez 2005 yilinda 6gretim programlarinda yer alan “degerler egitimi” ifadesi,
2018 yilinda temel egitim ve ortadgretimde yer alan biitiin derslerin ana noktasi
olmustur. Bu dogrultuda 6gretim programlarina degerlerimiz basligi altinda yapilan
onemli vurguya kok degerler ifadesiyle sistemli olarak yer verilmistir (Beldag, 2019,

s. 136).

DKAB Dersi (4-8. smif) Ogretim Programi’nda bahsedilen kok degerler, “sevgi,
adalet, saygi, dostluk, sabir, diiriistliik, vatanseverlik, 6z denetim, sorumluluk,
yardimseverlik™ olarak ifade edilmektedir. Bu degerlerin, 6grenme- 6gretme siirecinde
hem kendi baslarina hem iligkili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle
birlikte ele almarak hayat bulacag: belirtilmektedir (MEB, 2018, s. 3). Ogretim
Programinda 6grencilerin ahlaki ilkeleri yasayarak dgrenmeleri, i¢sellestirmeleri ve
karakter haline getirmeleri hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda egitim
kurumlarindaki degerlerin sekli, muhtevast ve tercih edilecek olan degerler halen
sorgulanmaya devam etmekte (Akarsu, 2017, s. 20), okulda deger egitimi konusunda
icerik ve yonteme yoOnelik arayislar siirmekte, deger egitimi giiniimiiz egitiminin

giincel ve 6nemli konular1 arasinda yer almaktadir (Tosun, 2016, s. 183).

Tiirkiye’de okul dncesi donemden baglayarak lise bitene kadar karakter ve degerler
egitimi MEB’in ilgili mevzuatlar1 ¢er¢evesinde ve okuldaki program ve uygulamalarla
gerceklestirilmektedir (Esici ve Ozyurt, 2021, s. 90). Tiirkiye’de hangi degerlerin
kazandirilacag: belirli mevzuat hiikiimlerinde yer almakla birlikte, hangi yaklasima
gore kazandirilacagi ile ilgili netlik bulunmamakta, okul ve toplum temelli
yaklasimlarin zayif oldugu goriilmektedir. Okul temelli deger egitimi anlayisi
Tirkiye’de 2005 yilina kadar farkli dersler icerisinde davranis¢i yaklagima gore ele
alinmig, hedef davraniglar belirlenerek bu davranislar kazandirilmaya caligilmistir
(Giines, 2015, s. 28). 2018 yilinda yayimlanan DKAB Ogretim Programinda ise
degerler egitimi calismalarinin belirli bir derse 6zgii olarak yiiriitiilmeyecegi,

miifredatlarinin her birinde ve her bir iinitesinde ayr1 ayr1 bulunacag: belirtilmistir
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(MEB, 2018, s. 3). Ancak 6gretim programinda Oncelikli olarak verilecek degerler
siralanmis olmakla birlikte kazanimlarla birebir iliskisinin kurulmamis oldugu da

gorilmektedir (Aric1 ve Maden, 2018, s. 252).

Egitim sistemi ile topluma mal olmus degerlerin toplum tarafindan takdir gérme
stirecini devam ettirme fonksiyonu bulunmakta ve topluma mal olmus degerlerin en
basinda da dini degerler gelmektedir (Kaymakcan, 2021, s. 258). Din ile degerlerin
birbirleriyle yakindan iliskili oldugu goriilmektedir. Degerler dinden beslenmekte, dini
degerler ortiik ya da agik bir sekilde davraniglari belirleyici isleve sahip olmakta,
sosyokiiltiirel degisimle birlikte degerler ve deger tercihleri degisebilmektedir (Yiiriik
ve Yapici, 2015, s. 7-8). Din insanin diisiince, duygu, irade, vicdan ve davranig gibi
unsurlariyla dogrudan iliskili bir takim emir ve yasaklar ortaya koyarak uyulmasi
gerekli ortak esaslar tesis etmektedir (Glindiiz, 2021, s. 76). Deger egitimini din
boyutundan soyutlamak miimkiin olmamakla beraber sadece din boyutuna indirgemek
de dogru degildir. Her tiirlii din egitimi ayn1 zamanda deger egitimidir. Ancak deger
egitimi hem amag¢ ve muhteva hem de egitim yaklasimlar1 a¢isindan din egitiminden
ibaret degildir. Bununla birlikte teorik calismalarda deger egitimi igeriklerinin
belirlenmesinde dine yer verilmemekte ya da az yer verilmektedir. Bu sorunu ele alan
yaklasim ve arastirmalar da mevcuttur. Uygulamada ise, 6zelikle iilkemizde, deger
egitimi siklikla din 6gretimi merkezli yiiriitilmeye ¢alisilmaktadir (Tosun, 2016, s.

183-184).

Gilintimiizde okul gelisimi, degerler egitimi ve dini degerler baglaminda yapilan
tartismalarda degerlerin ve Ozellikle de dini degerlerin 6gretilmesinin tek bir derse
indirgenemeyecegi varsayimindan hareket edilmektedir (Tosun, 2016, s. 160).
Okuldaki degerler egitimi caligmalarint DKAB dersi gibi tek bir dersin iizerine yitkmak
ya da okul programina degerler egitimi adiyla bagimsiz bir ders koymak etkili bir
¢Ozlim olmayabilir (Kasapoglu, 2013, s. 100). Okulda din sdylemlerinin ve dini
degerler sOylemlerinin merkezinde artik eskisi gibi dinin kendisi degil, insan ve
degerleri yer almaktadir (Tosun, 2016, s. 160). Ahlak ve deger alaninda verilecek
egitim, bireyi Oncelemek durumundadir. Onu tanimadan, onun asli Ozellikleri

tizerinden bir deger sistemi insa etmeden yapilacak c¢alisma akamete ugramaya
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mahkim goziikmektedir. Bu agidan bakildiginda 6zellikle din egitimi alaninda 6ne

cikarilacak degerlerin yeniden gdzden gecirilmesi gerekmektedir (Oz, 2020, s. 231).

Tirkiye’de degerler egitimine yonelik tartismalarin devam ettigi goriilmektedir. Okul
oncesi, ilk ve ortadgretim okullarindaki degerler egitimi calismalar1 MEB’in ilgili
mevzuatlarina gore yapilmaktadir. 2018 yilinda yayimlanan DKAB Dersi Ogretim
Programi’nda kok degerlerden bahsedilmekte ve degerler egitimi ¢alismalarinin belirli
bir derse 6zgii olarak yiiriitiilmeyecegi, ders miifredatlarinin her birinde ve her bir
tinitesinde ayr1 ayr1 bulunacagiin belirtildigi goriilmektedir. Bu nedenle okuldaki
degerler egitimi ¢alismalarmin DKAB dersi gibi tek bir dersin sorumlulugunda
gormek yanlistir. Ancak DKAB dersleri 6grencilerin degerleri kazanmalarinda ve bu
degerleri igsellestirmelerinde etkin bir rol oynamaktadir. Bu nedenle DKAB
derslerinde oOgrencilere degerlerin kazandirilmasi amaciyla cesitli yontem ve
tekniklerden yararlanilmasi gerekmektedir. Bu yontem ve tekniklerden biri de egitsel

oyunlarin kullanilmasidir.

2.5  Oyunun Tanimmi

Oyun kavrami kelime olarak “vakit gecirmek eglenmek gibi maksatlarla yapilan ve
maharet, hesap, dikkat ve rastlantiya dayanan sey” olarak ifade edilmektedir (Dogan,
1996, s. 870). Baska bir tanimda ise “yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan,
1yl vakit gegirmeye yarayan eglence; bedensel ve zihinsel yetenekleri gelistirmek
amaciyla yapilan ¢eviklige dayanan her tiirlii yarisma” (TDK, 2011, s.1830) seklinde
tanimlanmaktadir. Tiirkcede oyun kelimesinin birgok anlamda kullanildig
gorilmektedir. Tiyatro performansi, ¢ocuk oyunu, spor etkinlikleri, tas veya kagit
oyunlari, hile ve diizenbazlik gibi eylemler oyunun Tiirk¢edeki karsiliklarindan

bazilaridir (Sezgin ve Yiizer, 2020, s. 2).

Oyunun diger dillerdeki karsiliklarina baktigimizda da Almancada spiel, Ingilizcede
play ve games, Fransizcada jeu kelimeleri oyunun yaklasik karsiliklaridir (Hazar,
1996, s. 3). Ingilizcedeki play ve game kelimeleri Tiirkcede oyun olarak karsilik
bulmaktadir. Fakat play herhangi bir amag ya da kural olmaksizin eglenceli bir eylem

tizerine kurgulanmis etkinliklerken game de kurallar bulunmaktadir. Game ve play
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arasindaki temel fark game de kural varken play de olmamasidir (Samur, 2022, s. 18).
Alanyazinda oyun tanimlar1 incelendiginde oyunun gesitli tanimlamalarinin yapildigi

goriilmektedir. Bu tanimlarin bazilar1 su sekildedir:

Pehlivan’a gore oyun, eglendirirken egiten, 6greten bir etkinlik iken (Pehlivan, 1997,
s. 31) Yavuzer’e gore cocuga hi¢ kimsenin Ogretemeyecegi konulart kendi
deneyimleriyle 6grenme yontemidir (Yavuzer, 2000a, s. 154). Saban (2005, s. 23)’a
gore oyun, cocuklarin toplumdaki statiileri ve rolleri 6grendigi, diinya ile ilgili
kurduklar1 hipotezleri test ettikleri, duygusal catismalarim1 ¢ozdiikleri ve sosyal
becerilerinin gelismesine yardimci olan eylemdir. Coban ve Nacar (2006, s. 7)’a gore
ise oyun, belli bir amaca yonelik olarak fiziksel ve zihinsel yeteneklerle belirli bir yer
ve zaman igerisinde, kendine 6zgii kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka ve beceriyi
gelistiren, ayni zamanda eglendiren etkinliklerdir. Arnold (1995, s. 9), oyunu yetiskine
gore yeniden dogus ve tekdiizelikten kagis, cocuk igin ise ugras olarak tanimlamakta,
Johan Huizinga (2015, s. 50) ise oyunu 6zgiirce razi olunan ama tamamen emredici
kurallara uygun olarak belirli zaman ve mekan sinirlari icinde gerceklestirilen, bizatihi
bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile ‘alisilmis hayat’tan ‘bagka tiirlii

olmak’ bilincinin eslik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyet olarak tanimlamaktadir.

Oyunla ilgili farkli tanimlarin olmasi, oyuna farkli yonlerden bakilmasindan
kaynaklanmaktadir. Bir bilim adami fiziksel ozellikleri agisindan oyun tanimi
yaparken bir baskas1 psikolojik veya sosyolojik agidan oyunu tanimlamistir (Hazar,
1996, s. 6). Oyunun ¢ok kapsamli bir konu olmas1 sebebi ile oyunun farkli yonleriyle
farkli acilardan ele alindig1 goriilmektedir. Ancak hi¢bir agiklamanin tek basina oyunla
ilgili diisiinceleri tam olarak yansitmadigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Kardas, 2018,

s. 16). Bu nedenlerden dolay1 da oyunun ortak bir tanimi yapilamamaktadir.

2.6  Tarihte Oyun

Oyunlarin kdkenine ydnelik arastirmalarda ilk Cag insanlarmin aveilik igin egzersiz
yapma ihtiyaci duyduklari, bunun en basit oyunlarin dogmasina sebep oldugu, dnceleri
dini toren ve senlikler ile gelisen oyunlarin, bir siire sonra din dis1 konulara yoneldigi

ifade edilmektedir (Hazar, 1996, s. 5). Tarih sahnesinde ne zaman yer aldig1 ve
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gelisimi bilinmese de insan varliginin bilindigi glinden bu yana oyunun var oldugu

distiniilmektedir (Onur, 1992, s. 365).

Arkeologlarin yaptig1 ¢alismalarda da bugiin bilinen pek ¢ok oyunun eski c¢aglarda
bilindigini gosteren belgeler yer almaktadir (Kardas, 2018, s. 18). Ulasilabilen belge
ve kaynaklara gore en eski oyunlarin milattan énce 3000-3500°1i yillara dayandigi
goriilmektedir. Tiirkiye’de Siirt ili yakinlarindaki Basur Hoyligli’'nde bulunan oyun
pullarin M.O. 3100-1900°1ii y1llara ait oldugu diisiiniilmekte ve bulunan en eski oyun

araglarindan biri olarak kabul edilmektedir (Sezgin ve Yiizer, 2020, s. 5).

British Museum’da M.O. 800 yillarina ait “bestas” oyununu gosteren heykel, eski
Misir’da duvar resmi olan oyun tahtasi tizerinde oynanan sigrama oyunlari, yine eski
Hindistan’da duvara resmedilen topa¢ dondiirme ve zar oyunlari, Meksika’da top
oynandigima dair oyun yerini gosteren buluntular ve eski Yunan’daki oyun tavlasi
resimleri glinlimiizde yaygin bir sekilde oynanan c¢ogu oyunu gosteren Onemli
kalintilardir (And, 2007, s. 28). Yunan ¢dmlek resimlerinde topag, asik, top oyunlari,
cember siirme ve tavlaya benzer bir oyuna rastlanmistir. Girit uygarliginin

kalintilarinda da minyatiir ev esyalarina ve bebeklere rastlanmistir (MEB, 2014, s. 6).

Her ¢agda, her smiftan ¢ocuk oyun oynamustir. Misir, iran, Girit uygarligina ait
kalintilarda bir¢cok oyuncaga rastlanmistir. En eski oyun araci tagtir. Eski Misir’da
tahtadan yapilmis bebekler, tahtadan veya tastan yapilmis topaclar en eski oyun
araglart olarak bulunmustur. Tarihg¢iler, Romali ¢ocuklarin araba, ¢ember ve topla
oynadiklarint yazmaktadirlar. Eski ¢aglardan kalan tahta, kil, bronz, fildisi gibi
malzemelerden yapilan oyuncaklar cesitli iilkelerin miizelerinde sergilenmektedir
(Tuncor, 2000, s. 5-6). Cin kaynaklarinda ugurtma oyununun 3000 yildan fazla
ge¢misinin oldugu bilinmektedir (Akandere, 2006, s. 4).

Oyunun ortaya cikis tarihi kesin olarak bilinmese de eski donemlere ait yapilan
arkeolojik caligmalar, insanoglunun ortaya ¢iktig1 tarih sahnesinin her déneminde
oyuncaklara rastlanabilecegini gdstermektedir. Bu da insanoglunun tarih boyunca
oyunun Onemini bildigini ve c¢ocugun egitiminde oyundan yararlandigim

gostermektedir.
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2.7  Bative Tiirk-Islam Kiiltiiriinde Oyun

Antik Yunan’da egitimin amaci beden ve ruhun ayni zamanda iyi ve giizel olmasi
hedefine odaklanmistir (Ergiin, 2019, s. 47). Yunan egitim ideali de esas olarak
milattan once 8-6. asirlarda olugsmustur. Bu egitim jimnastik ve miizik yoluyla insanin
her yoniiniin gelisimini yani bedenen ve ruhen biitlin halinde gelismesini amag

edinmistir (Aytag, 1998, s. 17).

2000 y1l 6nce Romal1 Quintilian, oyunun canli bir mizacin isareti oldugunu, karakteri
en dogal sekilde ortaya ¢ikardigini (Quintilian, 1996, s. 53) ifade etmektedir. Platon
(2005, s.107) “Cocuklarimizi daha kiiciik yastan itibaren kesin kurallarla diizenlenmis
bir oyun sanatina tabi kilmaliyiz.” diyerek cocugun oyunla biiylimesi gerektigini
belirtmektedir. Aristoteles (2017, s. 252-253) de “Cocuklar1 hareketsiz birakmamak
ve beden egitimi yapmalarina engel olmamak gerekir. Cocuklar farkli sekillerde beden
egitimi yaparlar ancak bunun i¢in en ¢ok da oyunlardan yararlanirlar. Bagka birgok
konuda oldugu gibi 6zgiir insanlara uygun sekilde ¢ok yorucu olmayan ve bir mantigi
olan oyunlar oynamalidirlar. Oyunlar, onlar1 daha sonraki donemlerde yapacaklar
seylere hazirlayacak ve heveslendirecek sekilde olmalidir.” diyerek oyunun énemini
ifade etmektedir. Aristoteles (2017, s. 257) “Oyun elbette ki yararhidir ¢iinki
calistifimiz zaman yoruluruz, yorulmanin sonucunda dinlenmenin bir yolu da oyun

olabilir.” seklinde oyunun yararini ve dinlenmenin bir yolu oldugunu ifade etmektedir.

Platon ve Aristoteles’in oyunun ¢ocuk egitiminde dnemli oldugunu ifade etmesinden
sonra Rousseau, Montessori, Locke, Dewey ve digerleri de oyunun egitim
programlarinin 6nemli bir boliimiinde yer almasi gerektigini 6ne silirmiislerdir
(Pehlivan, 2005, s. 67). Rousseau (2020, s. 68) “Cocuklar1 sevin; oyunlarini,
zevklerini, sevimli iggiidiilerini destekleyin. Iginizden hanginiz giilimsemenin
dudaklardan eksik olmadig1 ve ruhun hep huzur i¢inde oldugu o yas1 zaman zaman
0zlemle aramamistir?” diyerek ¢ocuk i¢in oyunun 6nemini belirtmekte, Rousseau
(2020, s. 137) “Onu keyfinize gore etkilemekte 6zgiir degil misiniz? Isleri, oyunlar,
eglenceleri, Uziintiileri, her seyi, o farkinda degilken, sizin elinizde degil mi?
Kuskusuz, ¢cocuk ancak istedigini yapmalidir ama yalnizca yapmasini istediginiz seyi

istemelidir.” diyerek oyunlarin cocugun egitiminde kullanilabilecegini ifade
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etmektedir. Montessori (1936, s. 195) “Cocuk sadece onun oyunlarinda 6zgiirdiir.”
sOziiyle oyunun c¢ocuk icin Onemini ifade etmis, oyun oynamanin ¢ocuklarin
kapasitelerini kesfetmelerini, basarilarinin miikkemmelligine sevinmelerini sagladigini
belirtmistir (Montessori, 1936, s. 158). Sarikaya (2019, s. 27) da Montessori’nin
sembolik oyunlar1 desteklemedigini ve gergek arag gerecler yoluyla ¢ocuklarin hayati

O0grenmesini savundugunu ifade etmektedir.

Tirkler kiiltiirel degerlerine bagli olarak yasamais bir toplumdur. Gogebe hayat tarzina
uygun olarak, Tirk kavimleri bir¢ok farkli oyun gelistirip oynamislardir (Yalgin,
Demirdag ve Kazak, 2017, s. 16-17). Ozdemir (2006, s. 2), Manas Destani’nda,
Kutadgu Bilig’de, Dede Korkut Kitabi’nda, Volga Bulgar Kitabeleri’'nde, Oguz Kagan
Destani’nda, Divan-1 Liigati’t-Tiirk’te, Evliya Celebi Seyahatnamesi’nde oyundan
bahsedildigini ve oyunun Tiirk tarihi agisindan eskiligi hakkinda bilgiler verildigini

belirtmektedir.

Akytiz (2001, s. 35-36) Tiirk ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyunlar hakkinda en genis
bilgilerin Kaggarli Mahmut’un Divan-1 Liigati’t-Tiirk’iinde bulundugunu ve
cocuklarin miingliz miingiiz, asik, karaguni, ¢cengli mengli, biiziismek, tepiik, ceviz,
celik comak oyunlarimi oynadiklarini, kiz cocuklarmin ise yaptiklart oyuncak
bebeklerle oynadiklarini ifade etmektedir. Bu oyunlarla birlikte cirit, matrak ve tomak
yaygin olarak oynanan oyunlardandir. Bu oyunlarin ¢ogunun giiniimiize kadar ¢esitli
yollarla ulastig1 ve baz1 oyunlarin belirli yorelerde ilk oynandig: sekliyle oynanmaya
devam edildigi goriilmektedir (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 16-17). Coban ve
Nacar (2006, s. 9-10) da Anadolu’da top, cirit, tag, uzunesek, ip atlama, seksek,

sasirtma oyunlari, dilsiz oyunlari, sakali oyunlarinin oynandigindan bahsetmektedir.

Islam tarihine bakildiginda da Hz. Muhammed’in ¢ocuklara karsi hosgorii ve
miisamaha konusunda en giizel ornekleri yasayarak gosterdigi goriilmektedir (Ay,
2002, s. 29-30). Ornegin torunu Umame'yi omuzuna alarak namaz kildig1, secdeye
varinca ¢ocugu tutup yere biraktigi, ayaga kalkarken onu tekrar omuzuna aldig
(Buhari, 2002, s. 1505; Kuseyri, 1998, s. 219) hadislerde ifade edilmektedir. Hz.
Muhammed c¢ocuklarin oyun oynamasint da tesvik etmis, kendisi de bizzat

torunlartyla oyunlar oynamis, bazen onlari sirtina alip evin i¢inde gezdirmistir. Onlarla
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oynarken “Deveniz ne giizel deve, siz de ne iyi binicilersiniz.” (el-Hindi, 1985, s. 664;
el-Heysemi, 1994, s. 182) dedigi belirtilmektedir. Hz. Muhammed torunlar1 disindaki
diger ¢ocuklarla da ilgilenmis, “Kimin ¢ocugu varsa onunla ¢ocuklassin.” (Deylemi,
1986, s. 513; Miinavi, 1938, s. 209) buyurmus, oyun oynayan ¢ocuklara selam vermis
(Kuseyri, 1998, s. 894) ve onlarla sakalagsmistir. Hatta Enes b. Malik’in rivayetine gore

0, ¢ocuklarla en fazla sakalasan kimse (Taberani, 1994, s. 438) olarak ifade edilmistir.

Tiirk Islam tarihinde egitimle ilgili goriisler incelendiginde; Akyiiz (2001, s. 24),
Farabi’nin Tiirk egitim tarihinde egitim bilimine iliskin ilk kez dogrudan goriisler ileri
siirdiigiinii ifade etmektedir. Farabi (1990, s. 41) Ihsa'iil-Ulim isimli eserinde “Beden
kemalini ruhtan alir; ruhun varliginin kemali ise akil sayesindedir; o halde hakiki
insani, ruh ve bedeni ile birlikte, akil teskil eder. Bundan dolayi, bunlarin hepsi bir
bahis i¢inde toplanilabilir.” diyerek akil ve ruh egitiminin yaninda beden egitiminin de
olmas1 gerektigini ifade etmistir. Ibn Sina da gocuk siitten kesilir kesilmez egitimine
baslanmasi gerektigini belirtmekte ve egitimden uzak bir siirecte istenmeyen ahlaki
ozelliklerin bir siire sonra ¢ocugu kusatmasina neden olacagini ifade etmektedir (ibn
Sina, 1988, s. 252). Bununla birlikte S6nmez (2020, s. 206-207), Ibni Sina’nin oyunun
cocugun en dogal bir etkinligi oldugunu, ¢ocuklarin oyunla egitilmesi gerektigini ifade
ettigini, Akandere (2006, s. 8) de Ibni Sina’nin oyunun ¢ocugun bellegini yenileyip
ogrenme giiclinii artirdigin1 ve dinlendirdigini, oyunun gerekli oldugunu ifade ettigini
belirtilmektedir. Gazali de (2004, s. 91) “Cocugu daima oyundan men etmek ve
O0grenmeye mecbur tutmak, cocugun kalbini Oldiiriir ve zekasinin gelismesini

engeller.” diyerek oyunun ¢ocuk i¢in dnemini ifade ettigi goriilmektedir.

Antik Yunan’dan bugiine cocuk egitiminin Oonemi bilinmis ve bu konuda cesitli
goriigler ileri siiriilmiistiir. Egitimin onemi anlatilirken ¢ocuk egitiminde oyuna
yonelik de goriisler ileri stiriilmiistiir. Eski Tiirk tarihine bakildiginda da ¢ocuklarin
cesitli oyunlar oynadigi bilinmektedir. Islam tarihinde de Hz. Huhammed’in torunlari
ve diger cocuklarla oyunlar oynadigi ve bu konuda bizlere o6rnek oldugu
goriilmektedir. Tiirk Islam tarihinde de Farabi, Ibni Sina ve Gazali gibi diisiiniirler

egitimin 6nemini ifade ederken oyunun ¢ocuk i¢in 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

37



2.8  Oyunun Cocuk Gelisimine Etkileri

Oyun bireylerde fiziksel, biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimin temelidir
(Arslan, 2000, s. 40). Cocuklarin fiziksel becerilerinin artmasi, diisiinme ve kesfetmeyi
O0grenmeleri, iletisim ve sosyallesmeye baslamalarini saglamasi nedeniyle son derece
yararhidir (Yavuzer, 2000c, s. 235). Oyun; Ogretmekte, dinlendirmekte, zekayi
gelistirmekte, viicudu saglamlastirmaktadir. Kisacasi oyunlarin ruh ve beden sagligi
acisindan yadsinamaz bir 6nemi vardir ( Brunel, 1985, s. 5). Oyunun cocuklarin

gelisimine ¢esitli yonlerden olumlu etkisi oldugu goriilmektedir.

2.8.1 Oyunun Fiziksel ve Psiko-Motor Gelisime Etkileri

Psiko-motor gelisim, fiziksel olarak biliylime ve gelismeyle birlikte beynin omurilik
gelisimi ve organizmanin hareketlilik kazanmas1 olarak tanimlanmaktadir (Doganay,
1998, s. 19). Oyun oynarken de ¢ocugun biitiin bedeni hareket etmektedir. El ve géz
koordinasyonu gelismekte; ellerin ve parmaklarin aktif kullanildig1 oyunlar, ince kas
hareketlerinin artmasini saglamaktadir (Bekmezci, Ozkan, 2015, s. 82-83). Ozellikle
de hareketli oyunlar oynanirken kalp atisinda, kan dolasiminda ve solunumda normalin
tizerinde artis olmakta, bu nedenle kana bol oksijen gectigi icin dokulara daha ¢ok
oksijen ve besin taginmasi saglanmaktadir. Oyunda viicudun terlemesi de bedendeki
zehirli atiklarin disar1 atilmasina yardimci olmaktadir (MEB, 2014, s. 8). Boylece
cocuk, oyunla birikmis enerjisini bosaltma olanagi bulmaktadir (Yavuzer, 2004, s.

169).

Oyun, cocugun hareketlerini kontrol altina almasina da yardimer olmaktadir. Oyunda
hareketleri art arda siralamasi ve tekrar etmesi, viicut performansinin artmasini
saglamaktadir. Yiriime, kosma, atlama gibi hareketler yapmasi denge ve hiz
kazandirmakta, organlarinin  uyumunu  gelistirmekte, viicuduna  esneklik
kazandirmaktadir. Dikkat siiresinin uzamasinda da etkilidir. Cocugun tiim gelisim
alanlarina etkisi olan oyun, cocugun bedenini tanimasini saglamaktadir (MEB, 2014,

s. 8-9).
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2.8.2 Oyunun Duygusal Gelisime Etkileri

Oyun, ¢ocugun en dogal 6grenme ortamidir (Yavuzer, 2004, s. 170). Cocuk, oyun
sirasinda ¢evresindeki diinyada gozledigi ugras ve becerileri canlandirmakta,
denemekte ve uygulamaktadir. Cocuk oynadik¢a duyular1 keskinlesmekte, yetenekleri
gelismekte, oyun diinyasinda kendi kurallarint kendisi koyup bozmaktadir.
Duyduklarini, gordiiklerini sinayip denemekte; oOgrendiklerini pekistirmektedir

(Omeroglu, 1992, s. 11).

Oyun, c¢ocugun giinlik hayatta cevresinden aldigi uyaranlar nedeniyle olusan
gerilimden kurtulmasini da saglamaktadir. Oyun yoluyla ¢ocuk ihtiyaglarini ve
duygularint  ifade edebilmekte ve duygusal sorunlarini kendi kendine
¢oziimlemektedir. Oyun, cocugun i¢ catismalariyla ve kaygilariyla basa ¢ikma firsati

da vermektedir (Poyraz ve Dere, 2001, s. 92).

Oyunlar mutluluk hormonu olan serotonini artiran en degerli tekniklerinden biridir.
Serotonin eksikligi ise depresyon demektir (Samur, 2022, s. 45). Oyun ¢ocugu mutlu
etmektedir. Bu sebeple oyun oynamayan ya da az oyun oynayan ¢ocugun ruhsal
dengesinden, psikolojik gelisiminden de siiphe edildigi ifade edilmektedir (Ulug,
1997,5.9).

2.8.3 Oyunun Zihinsel Gelisime Etkileri

Egitim- 6gretim silirecinde Ogrencilerin dikkatlerinin uzun siire dagilmamasini
saglamak olduk¢a zordur. Ogrenciler bir siire sonra sikilmakta ve dikkatleri
dagilmaktadir. Ozellikle de ilk ve ortadgretimdeki g¢ocuklarin dikkat siireleri daha
kisadir. Bu da kalici bir anlamayr ve Ogrenmeyi engellemektedir. Oyunlar ise
ogrencilerin pasif durumdan aktif duruma gegmelerini sagladiklari i¢in dikkati daha
fazla saglamaktadir (Hazar, 1996, s. 18). Bununla birlikte oyun sayesinde 6grenciler

hem eglenmekte hem de 6grenmektedirler (Yorulmaz, 2015, s. 14).

Bilimsel caligmalara gére de oyun, ¢ocugun beyin gelisimi acisindan ¢ok énemlidir.
Oyun oynamanin beynin her iki tarafin1 da gelistirdigini anlamak 6zel bir 6nem

tasimaktadir. Yaratict oyunlarin altinda yatan prensip de ¢cocugun zihinsel gelisimi i¢in
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gereken deneyimler edinmesidir (Auerbach, 2008, s. 21). Yetiskinlerin calisarak
yasamini kazanmasi gibi, ¢ocuklar da kisilik, beceri ve zeka biitlinliiklerini oyun
oynayarak gelistirmektedir (Ulug, 1997, s. 9). Oyun da hayal giiciinii gelistiren en
bliyiik unsurlardan biridir (Onay, 2008, s. 2). Cocuklar oyunla esyayr kendi
zihinlerindeki sekle sokmakta, canlandirmakta, konusturmakta, hareket ettirmekte,
onlardan yeni yeni birlesimler yapmaktadirlar. Buluslarini da biiytliklere anlatmaktan
hoslanmaktadirlar (Bilgin, 1985, s. 147). Oyunlarin birgogunun hayal {irlinii olmas1 ve
yaratici giicii zorlamasindan dolay1 oyunlar toplumun i¢inde bulundugu duruma gore
teknolojik ve ideolojik yonden daha ileri diisiinceler de tasiyabilmektedir. Boylece
oyunlar kesfetmenin ve ilerlemenin baslangi¢c noktasi sayilabilmektedir (Coban ve

Nacar, 2006, s. 15).

Oyun, kesfederek 6grenmeyi de igermektedir. Cocugun ¢esitli kavramlari, olaylar1 ve
deneyimleri oyun i¢inde 6grenmesini saglamaktadir (MEB, 2014, s. 11). Yalgn,
Demirdag ve Kazak (2017, s. 23) egitim teorilerinde de oyunun bu kesfedici 6zelligi
vurgulanmakta oldugunu, 6rnegin Montessori’nin oyun merkezli egitim anlayisini
ortaya koyup ve uygulamaya gecirdigini, Kizilabdullah (2021, s. 9) da Montessori
egitim metodunun geleneksel egitimden Ogrenci, 6gretmen, kullanilan materyaller,
okul ortami, disiplin ve gelisim Ozelliklerine yaklasimda farklilastigini ifade
etmektedir. Bu modelde ¢ocuk cesitli oyun malzemeleri ile oynayarak renk, boyut ve
objelerin anlamini kavramakta, gercek ve gercek olmayani ayirabilmeyi
o0grenmektedir. Cocugun bilissel gelisimini olumlu yonde etkilemekte ve gevresini

kesfetmesine yardimci olmaktadir (Poyraz ve Dere, 2001, s. 92).

2.8.4 Oyunun Sosyal Gelisime Etkileri

Cocugun biiylimesi ve gelismesi i¢in sevgi, beslenme, bakim kadar oyun da gereklidir.
Cocuk sosyallestikce oyun kurallar1 da grubun kabul ettigi ortak kurallara
dontismektedir (Yavuzer vd., 2019, s. 49). Cocuk oyunla kisilik kazanmakta ve burada
arkadaslar1 ona yardimci olmaktadir. Ozgiirce oynayan bir cocugun yetenekleri

gelismekte ve giderek olgunlagsmaktadir (Aydin, 2014, s. 52).
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Cocuk, oyun i¢inde yasaminda gerekli olan davranis, bilgi ve becerileri kendiliginden
ogrenmektedir. Cocugun kisiligi oyunla sekillenmekte, yetenekleri yonlendirilmekte,
insan iligkileri, yardimlasma, diiriistliik, kazanma ve yenilme olgular1 oyunla
kavranmaktadir. Cocuk oyun oynadik¢a duygulari, yetenekleri belirginlesmekte,
oyuna kendi yasantisindan bir seyler katmakta ve oyunla yaraticiligini gelistirmektedir
(Akandere, 2006, s. 2). Oyunda ¢ocuk bir rol segmekte, se¢cimlerini yagayip sonuglarini
iistlendikce kendi hayat1 {izerindeki kontrol giicii ve sorumluluk bilinci artmaktadir

(Sisli, 2020, s. 27).

Bireysel ve grup oyunlarinda ¢ocuk hayatta karsilasacagi ¢esitli rolleri yagsama imkani
bulmaktadir. Ciinkii oyun onun i¢in gercektir, canlidir, ciddidir (Selguk, 1991, s. 37).
Cocuk oyunda nasilsa biiyiidiigli zaman calisirken de Oyle olacaktir. Bu nedenle
gelecekteki kisiligin egitimi her seyden Once oyun igerisinde ger¢ceklesmektedir
(Makarenko, 1996, s. 32). Bu nedenle oyun oynayabilmek demek c¢esitli alternatif
diisiinceler gelistirebilmek demektir. Bu etkinlikler ¢ok degerlidir ¢ilinkii oyunlar
gercek hayata bir koprii, bir gecis alanidir (Cetinkaya, 2018, s. 48).

Cocuk, oyun yoluyla benmerkezcilikten kurtulmakta, kendine olan giiveni gelismekte,
baskalarinin duygularin1 anlamaktadir (MEB, 2014, s. 10). Arkadaslar1 ile oyun
oynamasi ¢ocuga isbirligi yapmayi ve hayattaki kurallar1 6greterek toplumsallagmasini
saglamakta, kendisi ve bagkasi kavramlarmin bilincine vararak vermeyi ve almay1
oyun vasitasiyla 6grenmektedir (Poyraz ve Dere, 2001, s. 92). Oyun cocugun
toplumsal olarak gelismesine katki saglamakta, bencillik duygusunun yok olmasini
saglamakta ve ¢ocuklar i¢in oyun dogal bir anlagma ortami olmaktadir (Akandere,

2006, s. 2).

Cocugun toplum kurallar ile ahlak kurallarina uyum saglamasinda da oyunun rolii
biiyiiktiir. Cocuk, ev ve okul ¢evresinde neyin dogru neyin yanlis kabul edildigini
gormektedir. Ancak bu tlir kurallara uymanin zorunlulugunu oyun ortaminda
anlayabilmektedir (Poyraz ve Dere 2001, s. 92). Oyun sayesinde kurallarla tanisan
cocuk toplumsal kurallara uyum saglamada zorluk ¢ekmemekte ve toplum kurallarini

en kolay oyunlar yoluyla 6grenmektedir (Yorulmaz, 2015, s. 16). Cocuk dogru ile
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yanlis1, hakli ile haksiz1 ve toplumsal olarak uyulmasi gerekli kurallar1 oyun esnasinda

ogrenmekte ve benimsemektedir (MEB, 2014, s. 10).

Oyun hakki elinden alinmis ya da uygun oyun ortami sunulmamis ¢ocuklar ise
bencillesmekte ve sosyal hayatlarinda sikinti yasamaktadirlar. Gelecek nesillerin
saglikli, mutlu, hosgoriilli, birbirine kars1 saygili olmasi, bugilin onlara sunacagimiz
oyun ortamlarinda sekillenmektedir (Gov, 2019, s. 28). Ancak alanyazindaki
calismalar; plansiz sehirlesme, hizla artan niifus, go¢, akademik basar1 kaygisi ile
yapilan diizenlemeler, ulusal ve uluslararasi sinavlara hazirlik gibi nedenlerle bugiiniin
cocuklarinin oyun oynamak i¢in yeterli siirelerinin ve giivenli alanlarinin olmadiginm
gostermektedir. Bu duruma tek ¢ocuk sahibi ailelerin sayisindaki artig, Tiirk aile
yapisindaki degisim ve mahalle kiiltiiriiniin yerini yiiksek katli binalara birakmasi gibi
nedenler eklendiginde, cocuklarin oyun oynayabilecekleri, kardes ya da komsu cocugu
gibi akranlarini bulma olasiliginin da giderek azaldig1 goriilmektedir (Samur, 2022, s.
80-81). Ailedeki tek ¢ocuk; oyuncaklarini, giyeceklerini, yiyeceklerini bir bagkasi ile
paylasma firsati bulamadiginda okuldaki ara¢ ve geregleri bagkalar1 ile kullanmada
zorluk cekebilmektedir. Paylasmaya ve yardimlagsmaya alisamamis cocuk sik sik
kavga c¢ikarabilmekte; yabanil davraniglar1 yiiziinden arkadaslarinca kiime
caligmalarina kabul edilmemekte, bu yiizden ya kavgaci bir tutum ya da ige dontikliik

gelistirebilmektedir (Basaran, 1998, s. 190).

Bugiin elektronik oyuncaklar ve bilgisayar oyunlar1 da ¢ocugun bir mekanda sikisip
kalmasina sebep olan bireysel oyunlardir. Oysa bireysel oyun oynamak, ¢ocugun ilk
yillarinda agilmis ve artik ¢gocuk kolektif oyun oynama donemine girmistir. Elektronik
oyuncaklar ve bilgisayar oyunlart ¢ocugu arkadaslarindan uzaklastirmakta, sosyal
gelisimini  olumsuz etkilemekte ve yaraticithk yeteneginin gelismesini de
engellemektedir (Omeroglu, 1992, s. 35). Dijital diinya ile i¢ ice olmak kagmilmaz
olarak aile i¢i etkilesimleri sinirlamakta ve birliktelik kalitesini diistirmekte ya da
ortadan kaldirmaktadir. Dijital kiiltiir icinde sosyallesen ¢ocuklar ve gencler i¢in dijital
oyun diinyasi, giinliik hayatlarinin 6nemli bir kismin1 kaplayan bir aktivite alanidir. Bu
alanda c¢ocuklar dijital kiiltlirtin icinde yer almakta ve o Kkiiltiiriin tasiyicilan
olmaktadirlar. Dijital kiiltiir aracili@iyla kimliklerini olusturan ve sosyallesen ¢ocuklar

icin dijital oyunlarin hem faydalari hem de zararlar1 olabilmektedir (Aygiil ve Giirbiiz,
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2021, s. 52-55). Bu nedenle ebeveynlere 6nemli gorevler diismekte, dijital diinyanin

zararlarindan ¢ocuklarini korumaya ¢aligmalar1 gerekmektedir.

2.8.5 Oyunun Dil Gelisimine Etkileri

[letisimin en 6nemli araclarindan biri kabul edilen dil, cocukta énce alici, sonra da
ifade edici sekilde gelismektedir. Cocuk oyun icinde diger insanlarla iletigim
kurabilmek i¢in dili kullanmak zorunda kalmaktadir. Cocuk oyunlarimin biiyiik kismi
da cocugun dil gelisimini desteklemektedir (MEB, 2014, s. 11). Oyun, ¢ocugun sozciik
dagarcigimi gelistirmekte; soru sormayi, adlar1 6§renmeyi, arag-geregleri tanimayz,
yeni bilgiler edinmeyi 6gretmekte, cocuga rahat konusma ve diisiincelerini agiklama
aligkanligr kazandirmaktadir (Doganay, 1998, s. 2). Oyun ¢ocugun dili ve en etkili
anlatim aract olmakta, oyunla iiziintiilerini, korkularmi kaygilarim1 da dile
getirmektedir (Omeroglu, 1992, s. 11-12). Oyun ve bunu destekleyen oyuncaklar da
cocugun fiziksel becerilerinin gelismesini, diisiinme ve kesfetmeyi Ogrenmesini,
giiven kazanmasini, iletisimini ve sosyallesmeye baslamasini saglayarak son derece

yararli olmaktadir (Yavuzer, 2000c, s. 235).

Oyunun ¢ocugun fiziksel ve psiko-motor, duygusal, zihinsel, sosyal ve dil gelisimine

cesitli yonlerden olumlu etkisi oldugu goriilmektedir.

2.9  Oyunda Kiiltiir Faktorii

Insanlarin yeryiiziindeki yasamlar1 ile yasit olan ¢ocuk oyunlari, diinyanin degisik
bolgelerinde degisik uluslarin gocuklarinca oynansa bile aralarinda biiyiik benzerlikler
bulunmaktadir. Bir¢ok oyunun tipatip ayni olduguna bile rastlamak miimkiindiir
(Ozhan ve Muradoglu, 1997, s. 13). Oyunlarin olusma asamalarinda iklim ve kiiltiiriin
etkisi biiyiik olmakla birlikte, oyunlarla cocuk hem kendi tilkesinin kiiltiir ve gelenek
kodlarini tekrarlamis olmakta hem de farkl kiiltlirlere aginalik kazanmaktadir. Ayni
zamanda oyunlar kiiltiirleraras1 benzerliklerin de en ¢abuk go6zlemlenebildigi
etkinliklerdir ((")zkan, 2020, s. 5). Oyun; farkl dilleri konusan, kiiltiirleri farkli olan
cocuklarin iletisimini de saglamaktadir. Bu da oyunun evrensel yoniinii gostermektedir

(Coban ve Nacar, 2006, s. 15).
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Cocuklarin oynamayi en ¢ok istedigi oyunlar konusunda yapilan arastirmalarda
cocuklarin genellikle ¢evrelerindeki insanlarin mesguliyetleriyle ilgili oyunlari
oynadiklar1 goriilmektedir (Pehlivan, 2005, s. 5). Daha az karmasik toplumlarda
yasayan ilkel insanlar arasinda yetiskinlerin ugraslar1 yapisal agidan son derece sinirli
oldugu i¢in cocugun oyununun tiimiiyle ana-babasinin yaptiklarinin bir taklidi oldugu
ifade edilmektedir (Arnold, 1995, s. 9). Cocuklar ¢cogu oyunu bir 6nceki kusaktan taklit
yoluyla 6grenmekte ve oyunda kiiltiir faktorii egemen olmaktadir. Ornegin Amerikali
cocuklar ve Japon ¢ocuklar iizerine yapilan bir arastirma Amerikali cocuklarda grup
oyunlarmin daha ¢ok sevildigini ortaya koymustur. Yine Amerikali ¢ocuklar sadece
kiigiik yaslarda dramatik oyunlardan hoslanirken Japon c¢ocuklarin dramatik
oyunlardan daha uzun siire hoslandiklar1 saptanmistir. Oyun kiiltiiriinde iklim
kosullarinin da etkisi biiytiktiir. Spor ve hareketli oyun tiirleri serin mevsimlerde, daha
az enerji gerektiren spor ve oyun tiirleri sicak mevsimlerde daha ¢ok sevilmektedir

(Yavuzer, 2000b, s. 191).

Ulug (1997, s. 10); Afrika, Amerika, Hindistan ve Japonya’daki oyunlar hakkinda
yapilan bir arastirmadan Ornekler vererek oyunun toplumlararas: farkliliklar
gosterdigini, bunun nedeninin kiiltiirel farklar oldugu kadar iklim, ekonomi, beslenme
sekli, saglik sartlar1 vs. oldugunu ifade etmektedir. Saglikli, yeterli uyuyan ve kaygisiz
bir yasam siirdiiren ¢ocuklarin, bunlardan mahrum olanlara oranla daha fazla oyun
oynadiklarinin goriildiigiinii, sosyal aligkanliklarin da biiyiikk Olclide ¢ocuklarin
oyunlarinmi etkiledigini belirtmektedir. Oyunun c¢esit ve siddetinin toplumlararasi
farkliliklar géstermesinin nedeni kiiltiirel farklar oldugu kadar iklim, beslenme sekli,

saglik sartlar1 gibi etkenler olarak gosterilebilmektedir.

Diinya {tizerindeki cocuk oyunlar1 incelendiginde aralarinda biiyiikk benzerlikler
olmakla birlikte iklim ve kiiltiirel 6zelliklerin oyunlar tizerinde etkisi bulunmaktadir.
Cocuklar cevrelerindeki insanlarin mesguliyetleriyle ilgili oyunlar1 oynamakta ve
cogu oyun kusaktan kusaga gecebilmektedir. Cocuk oyunlari arasinda toplumsal
farkliliklar oldugu da goriilmektedir.
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2.10 Oyun Kuramlan

Oyun, ge¢misten giiniimiize ¢ok fazla aragtirmacinin ve diistiniiriin dikkatini ¢ekmis;
bireylerin fiziksel, biligsel, duyussal ve sosyal alanlar gibi genis bir yelpazede
gelisimlerini desteklemis, farkli agilardan ele alinmasini saglamis, bu da oyun
kuramlarint ortaya c¢ikarmistir (Yildiz, 2019, s. 13). Oyunla ilgili kuramlarin ilk
sekillendirilmeleri, 19. ylizyllin ortast ve sonuna rastlamaktadir. Oyunun
fonksiyonlarina farkli agilardan bakan ve bu konuya agiklik getirmeye calisan cesitli
kuramlar ileri siiriilmistiir (Ulug, 1997, s. 27-28). Oyunla ilgili kuramlar klasik,

dinamik ve diger kuramlar olarak ii¢ boliimde incelenebilir.

2.10.1 Klasik Oyun Kuramlari

Bu kurami1 savunanlar ¢ocuk oyunlarinda giiciin harcanmasina bakmislar ve daha ¢ok
oyunun fiziksel ve i¢giidiisel yonlerine odaklanmislardir (MEB, 2014, s. 12). Klasik

oyun kuramlart dort grupta incelenmektedir.

2.10.1.1 Fazla enerji tiikketimi kuramm

Bu kuram, oyunu viicutta bulunan fazla enerjinin harcanmasi olarak gormektedir
(MEB, 2014, s. 12). Organizmada bulunan enerjinin amagh etkinlikler ve amagsiz
etkinliklerle harcandig1 varsayilmaktadir. Oyun da organizmanin ¢aligsmasi i¢in gerekli
olandan daha fazla enerjiye sahip oldugunda oynanmaktadir (Coban ve Nacar, 2006,
s. 55). Bu kurama gore ¢ocuk fazla enerjisini oyunla atmakta ve oyun ¢ocugun i¢
gerginligini azaltmasini saglamaktadir (Pehlivan, 2005, s. 33). Bu nedenle ¢ok oyun
oynayan ¢ocuk sagliklidir (MEB, 2014, s. 12). Bu kuram pek ilgi gdrmemistir. Cilinkii
cok belirgin itirazlar akla gelmektedir. Oyunun dzendirici bir niteligi vardir. Ornegin
uzun bir yliriiylisten yorulmus olarak dénen ¢ocuga evde oynamasini 6nerdigimiz
zaman kosa kosa eve gitmeye baslar. Oyun i¢in bir enerji fazlalig1 gerekmez (Ulug,

1997, s. 29).
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2.10.1.2 Dinlenme kurami

Bu kuramda giinliik hayattaki zorlayici etkinliklerin insan1 zihnen ve bedenen
yipratmasi nedeni ile dinlenme ve uyku ihtiyaci hissedildigi, gercek dinlenmenin de
hayattaki yasamsal gorevler disinda baska etkinliklerle ugrasmayla oldugu kabul
edilmektedir (MEB, 2014, s. 13). Fazla enerji kuraminin tam tersine oyun, organizma
az enerjiye sahip oldugunda enerjiyi artirmak icin oynanmaktadir. Oyunun da
harcanan enerjiyi tekrar elde etmek icin oynandigi kabul edilmektedir (Coban ve
Nacar, 2006, s. 55). Bu kuramda oynanacak oyun sekli onemlidir. Ciinkii uzun bir siire
bireyin yorgunluk ve bikkinlik géstermeden oynayabilmesi gerekmektedir (Aksoy ve
Ciftci, 2014, s. 25).

2.10.1.3 Onciil deneme (yetiskin hayatina hazirhk, ahstirma) kuram

Bu kuramda oyun iggiidiiseldir. Oyun gelecekteki ¢aligsmalarin bir 6n hazirligr olarak
kabul edilir. Cocuk gelecekte sahip olacagi davraniglarinin kazanimini 6nceden,
i¢cgiidiisel olarak oyun seklinde dener (Coban ve Nacar, 2006, s. 55). Oyun, ¢ocuklari
gelecekteki rollerine hazirlamakla birlikte kendi kiiltiirlerinde ihtiya¢ duyacaklari
sorumluluklarin ortam ve sartlarin1 saglamaktadir (Aksoy, 2014, s. 26). Oyun bedenin
gelisimini saglayan uyarici bir etkendir (Pehlivan, 2005, s. 32). Gross (2018, s.2)
i¢cgiidiinlin yonetici giliciiniin hayvan oyunlarinin incelenmesinde tam olarak ortaya
¢iktigini, insan oyununun ele alinmasinda da benzer bir yaklasim savunulabilecegini
belirtmektedir. Yavuzer (2000b, s. 200), Gross’un oyunun ger¢ek yasama alisma
egzersizi oldugunu, Elkind (1993, s. 90) de Gross’un ¢cocuk genglik doneminde oldugu
icin oyun oynamak zorunda oldugunu ifade etmektedir. Bu kurmda oyun, yetiskin
yasama hazirlanmada dogal ve temel bir etkinliktir. Cilinkii yetiskinlik ¢caginda gerekli

olan becerileri yavruya 6greten oyundur (Ulug, 1997, s. 31-32).
2.10.1.4 Tekrarlama (baglanti kurma) kurami

Bu kuramda birey kendi tlriiniin gecirmis oldugu gelisme seyrinin aynisini
gecirecektir (Yavuzer, 2000b, s. 200). Tekrarlama kurami onciil deneme kuramina
kars1  ¢ikmaktadir. Oyunla gelecekteki davraniglar arasinda higbir ilgi

kurulamayacagini, 1rkin  geg¢misindeki  davranislariyla bag  kurulabilecegi
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diisiiniilmektedir (Coban ve Nacar, 2006, s. 55-56). Cocuk, oyunda insan irkinin evrim
stirecinde gecirdigi agsamalar1 tekrar yasamaktadir (MEB, 2014, s. 13). Tahmin tizerine
kurulan bu teori becerilerin bir kusaktan digerine ve kiiltiirel tecriibelerin kalitim
yoluyla kusaklara gectigini diisiinmektedir. Bu kurama yapilan itirazlar konusunda
birgok batili genetik¢iler elde edilen 6zelliklerin genler yoluyla digerlerine gectigi
teorisini kabul etmemektedir. Ilk uygarliktan baslayarak daha karmasik uygarliklara
giden diiz bir yol ve diiz bir ilerleme ¢izgisi yoktur (Ulug, 1997, s. 30-31) Yaraticilig
ve yeniligi gormezden gelen bu yaklasim, bireysel farkliliklar: agiklamakta da yetersiz

kalmaktadir (Seving, 2009, s. 59).

2.10.2 Dinamik Oyun Kuramlar

Dinamik kuramlar ¢cocugun ni¢in oynadigini arastirmamakta, bunu oldugu gibi kabul
edip ¢cocugun oyununun icerigini anlamaya ¢alismaktadir (Coban ve Nacar, 2006, s.

56).

2.10.2.1 Sigmund Freud’un oyun kuram

Sigmund Freud, Psikoanalitik Kuram'i 6nciisiidiir. Psikanaliz 19. yiizyilin sonlarinda
ve 20. ylizyilin baslarinda akil hastalarinin tedavi yontemi olarak gelistirilmistir.
(Ulug, 1997, s. 34). MEB (2014, s. 14) Freud’a gore ¢ocuklarin oynadig1 oyunlarin
rastgele ya da sans eseri degil, bireylerin farkinda oldugu ya da olmadigi duygularinm
belirttigini, Freud’un mantiksal diisiinmenin baglamas1 ile oyunun son bulacagini,
elestirel diislince ve akilcilik gelisimiyle ¢cocugun oyundan uzaklagtigi goriisiinde
oldugunu ifade etmektedir. Freud bu konuda “Diislem/ fantezi iiretme etkinligi 6nce
cocuklarin oyununda baslar ve sonra hayal kurma olarak siirerek reel nesneler iizerine
bagimlilig terk eder.” (Freud, 2000, s. 14) demektedir. Freud, cocuk oyunlari
hakkinda "Cocuklarin gercek yasantilarinda, iizerinde iz birakan her énemli olay1
oyunlarinda yineledikleri, bdylece edindikleri izlenimin siddetine gore tepkilerini
ortaya koyduktan sonra kendilerini i¢inde bulunduklari durumun efendisi kildiklari
aciktir. Ama 6te yandan, ¢cocuklarin tiim oyunlarinin onlarin iistiinde egemenlik kuran
bir dilegin, yani biiylimek ve biiyiikler gibi davranmak dileginin etkisi altinda
bulundugu da giin gibi ortadadir." (Freud, 2014, s. 22) seklinde ifade etmektedir.
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Psikoanalitik kurama gore ¢ocuk, oyunda yetigkin rolii oynayarak kazandigi duygulari
ileride gergekler karsisinda kullanmak tizere saklamaktadir (Coban ve Nacar, 2006, s.

56).

2.10.2.2 Jean Piaget’nin oyun kuram

Oyunu yapisal olarak ele alan Piaget’e gére oyun, insan davranisinda bulunan ve
cocugun biligsel gelisimini destekleyen bir unsurdur. MEB (2014, s. 14) Piaget’in
oyunu alistirmali oyun (0-2 yas), sembolik oyun (2—7 yas) ve kurall1 oyun (7—12 yas)
olarak ii¢ evrede inceledigini ifade etmektedir. Coban ve Nacar (2006, s. 57) Piaget’nin
oyun kuraminin, biligsel gelisime dayandigini, Piaget’e gore insan zekasinin
gelisiminde 6zlimleme (assimilation) ve uyum (accomodation) islemleri bulundugunu
belirtmektedir. Piaget, ¢ocuk benmerkezciliginin tedrici gerilemesi ile cocugun
nesneler karsisinda yavas yavas nesnel bir tavir benimsedigini, ¢ocuk diisiincesinin
sosyallesmeyle gelistigini ifade etmektedir (Piaget, 2010, s. 254). Ulug (1997, s. 53)
da Piaget’in oyunun deneyim ile olustugunu, aktif olarak tekrarlandigini, yeni durum
ve deneyimleri psikolojik olarak hazmetme olanagi sagladiginmi ifade ettigini
belirtmektedir. Bu kuramda ¢ocuk, yasadig1 diinyadan ¢evresinden topladig: bilgileri
ogrendikleri ile ¢oziimleyerek kendisini dig diinyaya gore ayarlamakta yani ¢evresine
uyum saglamaktadir. Algiladigi yeni bilgiler ve deneyimlerle kendi yapisini
gelistirmekte boylece ¢ocuk hem cevresinde hem de kendi yapisi {izerinde uyumu

gerekli kilan degisimlere gitmektedir (Tuncor, 2000, s. 7).

2.10.3 Diger Oyun Kuramlari

Seving (2009, s. 71) Vygotsky’nin oyun kuraminin Piaget tarafindan savunulan biligsel
kuram gibi oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasindaki iliskiye odaklandigini
belirtmektedir. Vygotsky (1933, s. 3) “Bana gore okul Oncesi donemdeki
gereksinimlere dair bir gelisim sézkonusu olmasayd: oyun da olmazdi. Arastirmalar
gostermekte ki zihinsel olarak gelisim geriligi gosteren cocuklar ve duygusal olarak
olgunlagsmamis ¢ocuklarda oyun gelisimi de sekteye ugramaktadir.” diyerek oyunun
zihinsel gelisimle iligkisini anlatmaktadir. Pehlivan (2005, s. 38) Vygotsky’nin oyunu

zihinsel gelisimin bir {irlinii olarak gérdiigilinii ve ¢ocugun zihinsel gelisimini dogrudan
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destekleyen bir aktivite olarak kabul ettigini, MEB (2014, s. 16) Bateson’un Vygotsky
gibi oyun ve iletisim arasinda bir iligki oldugunu savundugunu, Doganay (2002, s. 15)
Helenko’nun oyunu bireyle ¢evre arasinda iliski olarak ele aldigini, MEB (2014, s. 16)
Berylne’in i¢ten uyarilma yaklasiminda oyunun, kesfetme davranislarina bagli olarak

uyarilma durumlariin dengelenmesi seklinde agiklandigini ifade ettigi goriilmektedir.

Oyun kuramlarinda oyunun ¢ocuk i¢in 6nemini fark eden arastirmacilarin bu konuyu
farkli yonleriyle ele aldiklar1 ve bu konuda goriisler ileri siirdiikleri goriilmektedir.
Bazilar1 ¢ocuklarin neden oyun oynamak istedigini arastirmis, bazilar1 da ¢cocugun
oynadig1 oyunun icerigini anlamaya yonelik ¢alismalar yapmistir. Ge¢miste oldugu
gibi glinimiizde de ¢ocuklarin oyun oynamasiyla arastirmacilar ilgilenmekte, bu

konuda fikirler ileri siirmekte ve ¢esitli aciklamalar yapmaktadirlar.

2.11 Egitsel Oyun

Egitici oyun anlamina gelen egitsel oyun kavrami, “bireylerin zihinsel, toplumsal ve
bedensel gelismelerine katki saglamak amaciyla hazirlanmis, egitici ve 6gretici nitelik
tastyan tiyatro eseri” (TDK, 2011, s. 761) olarak tanimlanmaktadir. Oyun kavraminda
oldugu gibi egitsel oyun da farkl sekillerde tanimlanmaktadir. Bu tanimlarin bazilari

su sekildedir:

Hazar (1996, s. 11)’a gore genellikle egitim amaci tasiyan ¢esitli sportif figilirlerin veya
miicadele esasina dayanan egzersizlerin oyunlastirilmis seklidir. Akandere (2006, s. 2)
egitsel oyunu ¢cocugun ruhen ve bedenen saglikli gelisimini saglayan, iyi davranis ve
aliskanliklar kazandiran, oynayana haz veren etkinlikler olarak ifade etmektedir. Ayan
ve Diindar (2009, s. 65)’a gore Ogrencilerin biligsel, duyussal, fiziksel ve sosyal
gelisimlerini hedefleyen, planl ve bilingli bir sekilde yiiriitiilen faaliyetlerdir. Yalgn,
Demirdag ve Kazak (2017, s. 35) ise oynarken egitmeyi amaclayan, yarisma hirsi
kazandirirken kurallara uymayi, sevinci ve iiziintiiyii, paylasmay1 da dgreten, bireysel

yetenekleri ortaya ¢ikartip gelistiren bir arag¢ olarak tanimlamaktadir.

Egitsel oyunlar, Ogrencilerin keyif alarak Ogrenebilecekleri ortamlar olusturarak
dersleri daha keyifli hale getirebilmekte, simif i¢i uygulamalar ¢esitlendirerek,

ogrencilerin daha eglenceli 6grenme deneyimleri yasamalarini miimkiin kilabilmekte
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ve sinif i¢inde islenen konular1 daha cazip hale getirme potansiyeli tasimaktadir (Cop
ve Kablan, 2018, s. 54). Egitsel oyunlar1 diger oyunlardan ayiran en 6énemli 6zellik,
egitsel oyunlarin hazirlanan konuya 6zgili formal bilgiler tasimasidir. Oyun esnasinda
Ogrenci eglenceli vakit gegirirken, informal bir etkinlik esnasinda formal bilgileri de

ogrenmektedir (Sarigayir, 2007, s. 51).

Egitsel oyunun temelinde bir amag¢ bulunmaktadir. Bu amag dogrultusunda oyun, oyun
alani, 6grenci seviyesi, oyuncu sayisi, oyunda kullanilacak ara¢ gere¢ ve oyun kurallari
belirlenmektedir. Ama¢ olmadan hangi egitsel oyunun hangi alanda ve ne seviyede
oynatilacagi belirlenememektedir (Ozen, Akginar, Giillii ve digerleri, 2019, s. 14).
Egitsel oyunlarda oyunu oynayan oyuncunun ve oyunu secip yonetenin farkli amaci
vardir. Oyuncu oyunun cekiciligi ve zevk verme 6zelligi icerisinde oyunu kazanmayz,
istiin gelmeyi amag¢ edinmektedir. Oyunu secen ve yoneten de oyuncularin kazanma
arzularindan ve miicadelelerinden yararlanarak oyunculara bazi yetenekleri

kazandirmay1 ve gelistirmeyi amaglamaktadir (Hazar, 1996, s. 23).

Hazar (1996, s. 25-30), egitsel oyunlari, oyunun karakterine gore taklit, miicadele ve
basit sportif oyun formlar1 olarak; oyunun uygulanis 6zelliklerine gore ise oyuncularin
yas grubu, oyunun oynandigi alan, oyuncu sayisi, oyun diizeni, oyunda kullanilan arag-
gere¢ ve oyunun amaci olarak ¢esitli gruplara ayirmistir. Ancak Samur (2022, s. 24)
oyun tiirlerinin arasinda keskin c¢izgilerle belirlenmis smirlar ya da farklar
bulunmadigini, her gecen giin teknolojideki gelismelere bagli olarak oyun
oynanabilecek yeni platformlar ve araylizlerin arttigini, dolayisiyla belli bir sayida

oyun tiiri oldugunu séylemenin dogru olmadigini ifade etmektedir.

Oyun kavraminda oldugu gibi egitsel oyunun da ortak bir taniminin yapilamadigi
goriilmektedir. Ancak egitsel oyunlar bir amaca gore planlanmakta ve cocuklarin
gelisimini olumlu yonde etkilemektedir. Cesitli gruplara ayirabilecegimiz egitsel

oyunlarin bu olumlu etkilerinden derslerde yararlanilmasi gerektigi goriilmektedir.
2.12 Egitsel Oyunlarin Din Ogretiminde Kullaninm

Oyunun insan hayatinda 6nemli bir yeri vardir ve oyun hayatin her doneminde farkl

etkilere sahiptir. Bu etkileri olumlu yonde kullanabilecegimiz yerlerden bir tanesi de
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okuldur (Sevim, 2015, s. 1). Okulda ders sirasinda Ogrencilerin egitsel oyunlar
oynayarak ders kazanimlarini elde etmelerine oyun temelli 6grenme, bu yontemi
kullanarak ders islemeye de oyun temelli 6gretim denilmektedir (Samur, 2022, s. 26).
Oyun temelli 6gretim 6grencilere ilgi ¢ekici ve motive edici 6grenme deneyimleri
sunmanin etkili bir yolunu saglayarak 6grencilerin derse olan ilgisini ve akademik
basarilarin1 artirabilmekte, 6grencilere zengin 6grenme yasantilariyla dgrenmede
etkililigi, verimliligi ve kalicilig1 saglayabilmektedir (Sentiirk, 2020, s.162). Ancak
oyun temelli 6gretimde amaglanan 6grenme kazanimlarinin agik bir sekilde ifade
edilmesi, oyun temelli etkinliklerin O6grencilerin dini kavramlari, degerleri ve
uygulamalar1 anlamalarini1 gelistirmeye nasil yardimci olabilecegine dair goriislerle
desteklenmesi gerekmektedir (Papakostas, 2024, s. 151). Dogan ve Tosun (2002, s.
189) da oyun yoluyla 6gretimin din 6gretiminde kullanilmasi gerektigini ¢linkii dersler
Ogrencilere ¢ok resmi ve bicimsel olarak sunuldugu zaman 6grencilerin derslerden
soguyabilecegini, dnemli olanin dersin davraniglarimin 6grenciye kazandirilmasi
oldugunu, egitsel oyunlar da bunda etkili ise o zaman din dersinde bu tiir etkinliklere
yer verilmesi gerektigini belirtmektedir. Celik (2021, s. 81) de DKAB dersinde egitsel
oyun kullaniminin basari, kavram 6gretimi, tutum ve motivasyonu gelistirme, derse
yonelik ilgiyi artirma ve aktif katilim gibi bir¢cok noktada olumlu etkisinin
bulundugunu ve egitsel oyunlarin DKAB dersinde kullanilmasi1 gereken bir teknik

oldugunu ifade etmektedir.

Egitsel oyunlarin DKAB derslerinde kullaniminda 6grencilerin gelisim 6zelliklerinin
de bilinmesi gerekmektedir. Ogrencilerin psikomotor, zihinsel, duygusal, sosyal,
ahlaki, dini ve dil gelisimi alanlar1 bulunmaktadir. Egitsel oyun, bu alanlardan birinin
veya birkagmin gelisimine fayda saglamak amaciyla Onceden planlanarak
uygulanmaktadir. Egitsel oyunlar 6grencilerin pasif ve dinleyici pozisyonlarinin
aksine onlara 6nemli roller ve sorumluluklar vermesi yoniiyle 6nemli bir potansiyele
sahiptir (Zengin, Arslan, Ucar, Aydogdu, 2018, s. 5). Egitsel oyunlar sayesinde birey,
kendisine anlatilanlar1 daha c¢abuk kavramakta ve uzun silire unutmamaktadir.
Eglenerek 6grenmesi sebebiyle de bilgileri daha net kavramakta, egitim siirecini daha
saglikli tamamlamaktadir (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 36). Egitsel oyunlarin

oynandig1 din derslerinde 6gretmen daha sempatik algilanmakta, 6grenci derste mutlu
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oldugunda hem 6gretmene hem de derse karst olumlu duygu ve tavir gelistirmektedir

(Gév, 2019, s. 63).

Egitsel oyunlar, 6grencileri yarisma havasina soktugu icin derse heyecan da
katmaktadir. Ogrenciler oyunda basarili olmanin yolunun dersi iyi bilmekten gectigini
diisiinerek 6grenmeye hevesli olmakta, yarigma havasinin verdigi dikkat yogunlugu da
ogrenmeyi kolaylastirmaktadir (Yorulmaz, 2015, s. 13). Bu yoniiyle de oyun;
monotonlugu kirmakta, derse zevk ve heyecan kattigi i¢in derse olan ilgiyi de
artirmaktadir (Onay, 2008, s. 2). Etkilesimli ve eglenceli bir yaklagimla egitici oyunlar
cocuklarin dikkatini c¢ekerek Ogrenme siirecini daha ilging ve eglenceli hale
getirebilmektedir (Al-Ghifari ve digerleri, 2022, s. 4173). Cangir (2008, s. 100) da
egitsel oyunlarin kullanildigit DKAB derslerinin 6grencileri monotonluktan kurtarip
yeteneklerini gosterebilecekleri firsatlar sunmasi yoniiyle 6grenciler tarafindan iple
cekilen ve Ozlenen bir ders olabilecegini ifade etmektedir. Bu nedenle DKAB
derslerinde uygulanan egitim modeli ve yontemleri, cocugun gelisimine uygun,
bikkinlik vermeyen, onda korku ya da endise degil haz ve mutluluk uyandiran

yontemler olmalidir (Giilbasi, 2024, s. 65).

Egitsel oyunlarla 6grenilen bilgiler pekistirilmekte ve rahat bir ortamda tekrar edilmesi
saglanmaktadir. Derste konular oyunlarla ilgi ¢ekici hale getirilerek pasif 6grencilerin
de etkinliklere katilmalar1 saglanabilmektedir (Demirel, 1992, s. 53). Egitsel oyun
kitleye uygun zorlukta bir seviyede tasarlanarak ve her bir seviyenin hem 6grenene
hem de 6gretene geri bildirim vermesi saglanarak etkili bir 6gretme siireci boyunca
Ogrenenlerin aktif katilimi, motivasyon ve meraki devam ettirilebilmektedir (Samur,
2022, s. 117). Egitsel oyun ¢ocuklarin somut deneyimlerle degerleri anlamalarina da
yardimct olmaktadir (Deger, 2012, s. 1). Maksimum yarar saglamak i¢in de oyun
programi amagli, diizenli, ilging ve ¢ocuklar i¢in eglendirici olmalidir. Bunun yaninda
katilanlarin yas seviyelerine ve fiziksel gelisim seviyelerine de uygun olmalidir (Onay,

2008, s. 5).

Akandere (2006, s. 17-18), egitsel oyunlarin siif ortaminda uygulanmasinin dort

asamada ele alinabilecegini ifade etmektedir:
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1. Oyunun tamitilmasi: Oncelikle oyunun adi belirtilmeli ama oyunun adi
cocuklarin ilgisini ¢ekecek nitelikte olmali ve ¢ocuklar oyun oynamaya hazir hale

getirilmelidir.

2. Oyunun kurallarmmin agiklanmasi: Bu asamada oyunun nasil oynanacagi,
cocuklarin gorevleri agiklanmakta ve kullanillacak ara¢ ve gerecler cocuklara

tanitilmaktadir.

3. Oyunun uygulanmasi: Oyun uygulamasi asamasinda oyun mutlaka bir kez
denenmeli, daha sonra esas oyuna gecilmelidir. Oyunda kurallara uyulmali ve oyun
sonunda 6diill olmalidir. Egitimci konumunda olan kisiler ¢ocuklarin oyunlarini
ciddiye almalidirlar (Yorulmaz, 2015, s. 9). Ciinkii oyun organize edildigi o6l¢iide
yararli olabilmektedir (Onay, 2008, s. 23). Cocuklar yaptiklar1 seyden zevk
aldiklarinda da kaygi ya da disiplin kurulmasin1 gerektirecek durumlar azalacaktir

(Auerbach, 2008, s. 23).

4. Oyunun degerlendirilme agamast: Oyun oynandiktan sonra oyunun ne kadar
etkili oldugu, belirlenen hedeflere ne kadar ulasilip ulasilmadig: tespit edilmelidir.
Tespit edilen sorunlar konusunda gerekli ¢oziim yollar1 bulunmaya calisilmalidir

(Yal¢in, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 53).

Smif ortaminda egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda 6gretmenin dikkat etmesi
gereken hususlar bulunmaktadir. DKAB dersinde egitsel oyun kullaniminda

ogretmenin dikkat etmesi gereken hususlar su sekilde ifade edilmektedir;

1. Ogrenciler iyice gdzlenmeli, davranislari not edilmelidir.

2. Uygulamalar ciddiyetle yapilmalidir.

3. Oyunlar ¢ocuklarin okul disinda da oynayabilecekleri eglenceli ve ilgi ¢ekici

oyunlar arasindan se¢ilmelidir.

4. Oyun se¢iminde sinifin fiziksel yapis1 dikkate alinarak siralarda diizenleme

yapilmalidir.
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5. Ogretmen derse hazirlik yapmali ve oyun igin 6grencilerin anlayabilecegi

diizeyde ilging konular segmelidir.

6. Ogrencilerin katilimina imkan taniyan oyunlar secilmeli ve tiim 6grencilerin

katilabilecegi oyunlar tercih edilmelidir.

7. Egitsel oyunlar, ders ortasi ya da sonunda uygulanmalidir.

8. Ogretmen oyunu kontrol etmeli ve dgrencilerin hata yapmasi halinde bu

Ogrencilere imkan tanimalidir.

9. Ogretmen ders dncesinde oyunun amacini iyice belirlemelidir.

10. Ders esnasinda oyun kullaniminin dozu ve miktari iyi ayarlanmalidir.

11. Ogretmen oyunun etkili bir 6grenme aract oldugunu ve dersin amacinin

sadece oyun oynamak olmadigini 6grenciye fark ettirmelidir.

12. Dini kavramlarin oyun yolu ile 6gretilmesinde Ogrenci seviyesine

uygunluguna dikkat edilmelidir.

13. DKAB dersi, yapist geregi bircok soyut kavram barindirmaktadir. Bu
nedenle somut islemler ve soyut islemler doneminde secilen kavram ve oyunlar farkli
olmalidir (Atasoy, 2019, s. 94-95; Demirel, 2017, Giirer ve Arslan, 2017°den akt.
Celik, 2021, s. 81-82).

Gilinlimiizde din O0gretimi faaliyetlerinde dijital oyunlar da kullanilmaktadir. Ancak
dijital oyunlarin olumlu ve olumsuz yonlerine yonelik tartismalar devam etmektedir.
Porter (2008, s. 232), dijital oyunlarin insanlar {izerinde olumlu veya olumsuz etkileri
olabilecegini ancak tiim oyunlarin problem ¢oézme, elestirel diisiinme ve strateji
icerdigini ifade etmektedir. Din temal1 dijital egitsel oyunlarla ¢cocuklarin dini bilgi ve
uygulamalar eglenerek 6grenmeleri, dini degerleri tanimalar1 ve bu bilgileri giinlik
hayatlarina aktarabilmeleri amaglanmaktadir (Aygiil ve Giirbiiz, 2021, s. 53). Birgiin
ve Osmanoglu (2023)’nun yaptig1 calismada da egitsel dijital oyunlarin DKAB
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dersinde O0grenci tutumlarimi pozitif yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Ancak
dijital teknolojiler ve cevrimici hareketlilik olasilig1 ¢ocuklar i¢in ¢esitli firsatlar
yaratmis olsa da bazi riskleri de beraberinde getirebilmekte, dijital medyada tiretilen
iceriklerden en cok etkilenen ve en savunmasiz olan ise ¢ocuklar olmaktadir (Aygiil
ve Giirbiiz, 2021, s. 72). Bilmez (2024, s. 14) yapilan arastirmalarda Tiirkiye’de dijital
oyunlar1 oynama yasinin 4’e¢ kadar diistiigiinii ve glinde yaklasik 3 saatin dijital
oyunlara ayrildigini ifade etmektedir. Bu nedenlerden dolay1 egitim siirecinin ahlaki
ve etik bir yonelime de dayanmasi gerekmektedir (Gabriel ve Dangl, 2020, s. 77).
Ogrenme hedeflerine en iyi sekilde ulasiimasi icin oyun igeriginin kalitesine ve
dogruluguna ve kullanimin izlenmesine 6zel dikkat gosterilmelidir (Al-Ghifari ve

digerleri, 2022, s. 4173).

Dijital cagda dogup biiyliyen cocuklar i¢in dini sosyallesme, diger sosyallesme
pratiklerinde oldugu gibi sanal bir alanda gerceklesmektedir (Aygiil ve Giirbiiz, 2021,
s. 72). Oyuncular, kendilerinden "kagmaya", bilgisayar tarafindan olusturulan
diinyalarda farkli karakterler olarak oynamaya alismaktadirlar (Porter, 2008, s. 232).
Bu nedenle dijital oyunlar ¢ocuklarin farkli karakterler gelistirmelerine de sebep
olabilmektedir. Cocuklarin sanal alanda gegirdikleri zaman arttik¢a ebeveynlerin de
dijital diinya ile ilgili endiseleri artmaktadir. Ebeveynlerin dijital egitici oyunlarin
steril olup olmadigin1 kontrol etmeleri (dijital ayak izlerinin takibi) ve c¢ocuklarin
bunlar1 yalnizca sinirl siireler i¢in kullanmalarina izin vermeleri 6nemli goriinmekte
ve igerigin pedagojik olarak kontrol edilmesi gerekmektedir (Aygiil ve Giirbiiz, 2021,
s. 72). Bu sebeple dijital teknolojiler ve ¢evrimigi hareketlilik olasilig1 cocuklar i¢in
cesitli firsatlar yaratmis olsa da bazi riskleri de beraberinde getirebilmektedir (Aygiil
ve Glirbiiz, 2021, s. 52-56).

Dini egitici oyunlarn kullanimi, ¢ocuklarin dini 6gretileri 6grenmeye ve anlamaya
olan ilgisini artirmak ic¢in etkili bir yeniliktir. Var olan potansiyeli ve zorluklari
kesfetmek ve daha etkili dini egitim oyunlar1 gelistirmek icin daha fazla arastirmaya
ithtiyag vardir (Al-Ghifari ve digerleri, 2022, s. 4173). Oyun tasarimi ilkeleri, pedagojik
stratejiler ve dini igerik, Ogrenciler arasinda elestirel diisiinme, empati ve dini
kavramlar hakkinda derin bilgi gibi yetenekleri gelistirmek icin birbiriyle baglantili
olarak caligmasi bu konuda etkili olabilecektir (Papakostas, 2024, s. 152). Yakin
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gelecekte bu alanin bir yandan yapay zekanin en yeni uygulamalarindan, diger yandan
da giiniimiizde video oyunlar1 kiiltliriinden derinden etkilenen farkli medya ve sanatsal
formlardan etkilenecegi diisiiniilmektedir (Giuliana, 2023, s. 234). Din egitimine
yonelik oyunlarin 6grenme siirecine uyumu, geng nesilde din egitiminin gelisimini
desteklemek icin etkili bir strateji ve degerli bir arag olabilecegi de unutulmamalidir
(Al-Ghifari ve digerleri, 2022, s. 4173). Ancak “Geleneksel oyunlarin sosyal
islevlerine iliskin belirtilenler, sanal bir ortamda sosyallesen ve zamaninin énemli bir
kismini dijital oyunlar1 oynayarak gegiren ¢ocuklar i¢in de gegerli midir? Bagka bir
deyisle, dijital oyunlari deneyimleyen c¢ocuklar, edindikleri bilgi ve becerilerle
topluma katilip toplumun yenilenmesini saglayabilir mi?” (Aygiil ve Giirbiiz, 2021, s.
52) gibi sorularin da dijital oyunlarla ilgili olarak cevaplanmasi gerekmektedir.
Bununla birlikte Birgiin ve Osmanoglu (2023, s. 228) dijital oyunlarin, hususen de
egitsel dijital oyunlarin din 6gretiminde 6grenci tutumlarini nasil etkiledigini, Mert
(2015, s. 111), bilgisayar oyunlarindan yararlanma yollarinin aranmasi gerektigini ve
bu konuda {iniversitelere, bilgisayar oyunu yapimecilarina ve din egitimcilerine biiyiik
gorevler diistiigiinii ifade etmektedir. Dijital oyunlarla din 6gretimi alani yeni bir

alandir ve bu konuda ¢aligmalar yapilmasina ihtiya¢ oldugu anlagilmaktadir.

Din 06gretimi faaliyetlerinde oyun temelli Ogretimden yararlanilmas: gerektigi
goriilmektedir. Ciinkii oyun temelli 6gretim, derse zevk ve heyecan katmakta, 6grenme
stirecini daha ilging ve eglenceli hale getirip 68renilen bilgilerin pekistirilmesini ve
rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglamaktadir. Bu da 6grencilerin DKAB dersine
karst olumlu tutum gelistirmelerine yardimcit olmaktadir. Egitsel oyunlarin
Ogrencilerin psikomotor, zihinsel, duygusal, sosyal ve dil gelisimlerine de cesitli
katkilar sundugu goriilmektedir. Bu nedenle DKAB derslerinde egitsel oyunlarin
kullaniminda 6grencilerin gelisim 6zelliklerinin de bilinmesi, oyunlarin dgrencilerin
gelisim 6zelliklerinine uygun olarak planlanmasi ve 6gretmenlerin de egitsel oyunlarin

siif ortaminda uygulanmasinda dikkatli olmas1 gerekmektedir.
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3. ARASTIRMANIN YONTEMI

3.1  Arastirmanin Modeli

Aragtirmada kullanilan yontem yapilan ¢alismanin amacina ve varilmak istenen
noktaya bagli olarak belirlenmektedir (Biiylikoztiirk vd., 2015, s. 252). Bu arastirmada

da arastirma yontemi olarak karma yontem belirlenmistir.

Karma yontem ile arastirma siirecinin pek ¢ok asamasinda nitel ve nicel veriler
birarada kullanilarak arastirma probleminin daha iyi anlasilmasi saglanmaktadir
(Creswell ve Clark, 2015, s. 6). Karma yontemin temel varsayimi, aragtirmacinin
aragtirma problemini daha iyi anlamak i¢in nicel ve nitel verileri birlestirmesinin, bu
tekniklerinden herhangi birini yalniz basina kullanmaya kiyasla daha fazla avantajl
olacagidir (Creswell, 2021, s. 2). Karma yontemlerin en gii¢lii yani tek bir desen olarak
kullanilan nicel ya da nitel verilerin sebep oldugu 6n yargi ve eksiklikleri ortadan
kaldirmasidir. Bu yontemde veriler birlikte kullanilarak her birindeki eksiklikler
tamamlanmaktadir (Creswell, 2016, s. 14). Karma c¢aligmalarda, nicel ve nitel veri
toplama yontemleri ya ayn1 anda yapilmakta ya da biri digerini izlemektedir. Bu iki
yaklasim farklilik gosterebilmekte, hangi yaklasimin daha isabetli oldugunu ise

arastirmanin dogasi tayin etmektedir (Balci, 2015, s. 43).

Bu arastirmada, Creswell ve Plano Clark’mn (2015, s. 80) “i¢ ice desen” olarak ifade
ettigi karma yontem modeli kullanilmistir. McCann ve Clark (2003, s. 21) i¢ ice
desenin temel amacini, birbiriyle iligkili kavram, kategori ve cekirdek kategori
etrafinda yer alan verilere odaklanmak olarak ifade etmektedir. i¢ ice desen, nicel ve
nitel yaklasimlarin birbirini takip ettigi ve ayn1 zamanda birinin digerini destekledigi
yaklasimdir (Collins vd., 2012, s. 37). i¢ ice desende, arastirmaci, deneysel calisma
gibi nicel bir asama igerisine, nitel bir asama veya durum ¢alismasi gibi nitel bir agama
ierisine nicel bir asama ekleyebilmektedir. I¢ ice desende destekleyici asama, genel
deseni bir sekilde gelistirmek amaciyla eklenmektedir (Creswell, 2015, s. 80).
Creswell’e (2017, s. 710) gore, bu desende veri tiirlerinden birinin, diger veri tiirtini
destekler nitelikte olmasi zorunludur. Destekleyici veri nitel olabildigi gibi nicel de

olabilmektedir. Bu ¢alismada da ulasilan nitel veriler, nicel verileri desteklemek ve
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aciklamak i¢in kullanilmistir. Alanyazindaki arastirmalara bakildigi zaman da i¢ ice
desende yapilan arastirmalarin biiyiik cogunlugunun nicel odakli oldugu (Yildirim ve
Simsek, 2013, s. 356), deneysel ve iliskisel arastirmalarin nitel c¢alismalarla

desteklenmek i¢in kullanildig1 goriilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2015, s. 253).

Arastirmanin nicel boyutunda yar1 deneysel desenlerden Ontest - sontest eslestirilmis
kontrol gruplu desen tercih edilmistir. Bu desende, daha dnceden deney ve kontrol
gruplarinin belirlenmesi s6z konusudur. Belirlenen bu gruplara uygulama basinda
Ontest ve uygulama sonunda sontest es zamanli olarak cevaplandirilmaktadir. Bu
modelde sans yoluyla atama yapilmamakta, her iki gruba da Ontest ayni anda
verilmekte, sonra deney grubunda islem yapilip, secilmis olan her iki gruba da ayni
anda sontest verilerek silire¢ tamamlanmaktadir (Sonmez ve Alacapinar, 2016, s. 60).
Biiyiikoztirk ve digerleri (2015, s. 208) eslestirilmis desende yansiz atama
kullanilmadigini, hazir gruplardan ikisinin belli degiskenler {lizerinden eslestirmeye
calisildigini ve eslestirilen gruplarin islem guruplarina seckisiz atandigini, bu desenin
seckisiz atamanin yapilamayacagi durumda ciddi bir alternatif desen oldugunu ifade

etmektedir.

Bu ¢alismada yar1 deneysel desen kullanilmasimin nedeni, seckisizligin tam olarak
saglanamamasi, arastirmacinin arastirma yapilacak okulda gorev yapmasi ve arastirma
yapilacak okuldaki Ogrencilerin tamaminin gruplara seckisiz olarak atanmasinin
mimkiin olmamasidir. Yar1 deneysel desen de, ger¢ek deneysel desenlerde olan
seckisizligin tam olarak saglanamadig calismalarda bagvurulan bir tekniktir (Karasar,

2014, s. 99).

Calismada, yar1 deneysel desen siirecinde ve sonrasinda elde edilen nicel verileri
desteklemek, ayrintili fikir edinmek, aciklamak ve arastirmay1 genisletmek amaciyla
nitel veriler de kullanilmistir. Nitel verilerin toplanmasinda veri toplama araglar
olarak uygulamanin yapilmasi siiresince gozlem formu tutulmasi, 6grenci giinliikleri
ve 6grencilerle goriisme formlar1 olarak belirlenmistir. Arastirmanin sonunda deney

grubunda bulunan 6grencilerle yapilandirilmig goriigme yapilmasi kararlastirilmigtir.
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3.2  Uygulama Oncesi Yapilan islemler

DKAB dersi ahlak 6grenme alaninda egitsel oyunlarin kullanimina yonelik bir
arastirmaya ulasilmamas1 ve DKAB derslerinin egitsel oyunlarin kullanimina uygun
olmas1 sebebi ile calismanin yapilacag iinite olarak 7. simif “Ahlaki Davraniglar”
tinitesi tercih edilmistir. “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde bes kazanim bulunmakta,
tinite alti haftalik bir siireyi kapsamakta ve bu linitede kok degerlerin tamaminin
Ogretimi yapilmaktadir. Arastirmanin yapilacagi iinite kararlastirildiktan sonra bu
iinitedeki kazanimlara yonelik basari testi hazirlanmistir. Ogrencilerin duyussal
kazanimlarint dlgmeye yoOnelik kok degerler Olgekleri, egitsel oyun ydnteminin
degerlendirilmesine yonelik de egitsel oyun oynatma beceri gozlem Olcegi
kullanilmistir. Nitel boyuta yonelik ise gozlem ve goriisme formu hazirlanmas,

Ogrencilerden giinliik tutmasi istenmistir.

Arastirmanin ortaokul 7. sinif 6grencileriyle yiiriitiilecek olmasi nedeniyle deney ve
kontrol grubunda yer alan &grencilerin ebeveynlerinden “ebeveyn bilgilendirilmis
goniillii olur formu” ve dgrencilerden “6grenci ¢ocuk riza formu” alindiktan sonra
(EK-G), Kastamonu Universitesi Etik Kurulu’ndan 08.11.2023 tarihli ve 29 sayili Etik
Kurulu Izni (EK-A) ve Kastamonu 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden 04.12.2023 tarih
ve E-84616369-44-91174234 sayil1 Kastamonu Valiligi 30/11/2023 tarih ve 90959253

sayil1 Valilik Olur’u aragtirma izni (EK-B) alinmistir.

Uygulama oncesinde caligmanin yiiriitiilecegi ogrencilerle bilgilendirme toplantisi
yapilarak 6grencilere egitsel oyunlarin nasil uygulanacagina dair bilgi verilmistir.
Uygulamanin yapilacagi tinitenin baslamasindan bir hafta once deney ve kontrol

grubuna basari testi ve kok degerler 6lgeklerinin 6n uygulamasi yapilmistir.

3.2.1 Deney ve Kontrol Grubunun Olusturulmasi

Arastirmanin i¢ i¢e desene dayali olarak yapilmasi planlandiktan sonra deney ve
kontrol grubunun olusturulmasina gecilmistir. Deney ve kontrol grubu olusturulurken
O0gretmenin bu okulda gorevli olmasi, okul yonetiminin arastirmaya destek vermesi,
aragtirmanin yapilacagi smif ortaminin arastirma i¢in yeniden diizenlenme imkéni

olmas1 da dikkate alinmustir.
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3.2.1.1 Nicel boyut icin deney ve kontrol grubunun olusturulmasi

Arastirmada deney ve kontrol grubu olarak 2023-2024 egitim Ogretim yil
Kastamonu/Merkez Yirmiii¢ Agustos Ortaokulu 7/B, 7/C, 7/D ve 7/E subelerinde
ogrenim goren 66 kisilik 6grenci grubu tercih edilmistir. 7/A subesi Ingilizce dersi
agirliklt ve ders basari ortalamast yliksek 0grencilerden olusturuldugu icin calisma
grubu igerisinde yer almamstir. Ontest - sontest eslestirilmis kontrol gruplu desende
sube secimi konusunda birbirlerine ¢esitli degiskenler agisindan benzer gruplar deney
ve kontrol grubu olarak seckisiz olarak atanabilmektedirler. Bu nedenle sinif subeleri
random (seckisiz) yontemle tespit edilmis ve 7/B, 7/C subesi deney grubu, 7/D ve 7/E
subeleri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney uygulanmadan 6nce iki grubun
da bagiml degiskenle ilgili 6l¢iimleri alinmis, deney siiresince etkisi test edilen
deneysel islem deney grubuna verilitken kontrol grubuna verilmemistir. Deney
uygulandiktan sonra iki grubun bagimli degiskene ait dlgiimleri ayni arag¢ kullanilarak
tekrar elde edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene ait dl¢iim
sonuglar1 uygun teknikler kullanilarak karsilastirilmistir. Uygulamadan iki ay sonra
deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene ait Ol¢glim sonuglar tekrar

karsilastirilmistir.
Aragtirmada;
Bagimsiz degisken: Egitsel oyun ile 6gretim,
Bagimli degisken: Ogrencilerin kok degerleri kazanmalar,

Deney grubu: Egitsel oyunla kok degerlerin 6gretiminin yapilacagi

subeler,

Kontrol grubu: Geleneksel yontemle kok degerlerin 6gretiminin

yapilacagi subelerdir.

Deney ve kontrol gruplarina 6grencilerin yansiz atanmasinda 6lgiit olarak 5 ve 6. sinif
genel puan ortalamalari, 7. sinif 1. donem genel puan ortalamalar1 ve dntest puanlari

dikkate alinmistir. Gruplarin genel puan ortalamalart karsilagtirilmis ve puan
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dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmigtir. Bununla gruplarin yansiz bir
sekilde olusturuldugunu goéstermek amaglanmistir. Gruplarin karsilastirilmasinda

oncelikle 5 ve 6. sif yilsonu ve 7. siif 1. donem puan ortalamalarina bakilmistir.

Tablo 3.1 Deney ve kontrol grubu 5.sinif yilsonu puan ortalamalari spss normallik testi

sonucu
5.smif Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .098 33 200 978 33 733
Kontrol .096 33 .200 969 33 448

Tablo 3.1 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde deney ve
kontrol grubu puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05). Gruplarin

karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t testi kullanilmastir.

Tablo 3. 2 Deney ve kontrol grubu 5. sinif puan ortalamalar1 bagimsiz gruplar t- testi sonucu

Grupl N _ t Testi
ruplar X X

P z Sd 4
Deney 33 70.50 8.63 -.184 64 .855
Kontrol 33 70.99 12.65

Tablo 3.2 incelendiginde bagimsiz gruplar t testi sonuclarina gore deney grubu 5. sinif
yilsonu puan ortalamasi (X =70.50) ve kontrol grubu puan ortalamast (X =70.99)
karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik [t(66)=-.184,
p>.05] bulunmamaktadir. Ancak kontrol grubu 5. sinif yilsonu puan ortalamasinin (X

=70.99) deney grubu ortalamasindan (X =70.50) yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.3 Deney ve kontrol grubu 6. sinif yilsonu puan ortalamalari spss normallik testi

sonucu
6. sinif Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .168 33 018 .865 33 .001
Kontrol .148 33 .064 953 33 165

Tablo 3.3 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde deney
grubuna ait verilerin normal dagilim gostermedigi ve kontrol grubuna ait verilerin
normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p<.05). Puanlarin karsilagtirilmasinda
nonparametrik bir test kullanmanin uygun olacag: diisiiniilmiis ve Mann Whitney U

(MWU) testi kullanilmustir.
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Tablo 3.4 Deney ve kontrol grubu 6. sinif puan ortalamalart MWU testi sonucu

Gruplar N Sira. Ort Sir. Top. MWU p
Deney 33 33.45 1104
Kontrol 33 33.55 1107 543 985

Tablo 3.4 MWU testi sonuglari incelendiginde deney ve kontrol grubu 6. siif yilsonu
puan ortalamalar1 karsilastirildiginda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (p>.05).
Deney grubu 6. sinif yilsonu sira ortalamasi (X =33.45) kontrol grubu sira ortalamasi
(X =33.55) ve deney grubu sira toplami (1104), kontrol grubu sira toplami (1107)

karsilastirildiginda istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir.

Tablo 3.5 Deney ve kontrol grubu 7. simif 1.dénem sonu puan ortalamalari
spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .082 33 .200 978 33 714
Kontrol .103 33 .200 977 33 691

Tablo 3.5 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde deney ve
kontrol grubu puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05). Gruplarin
normal dagilim gosterdigi belirlenerek puanlarin karsilagtirilmasinda bagimsiz gruplar

t testi kullanilmastir.

Tablo 3.6 Deney ve kontrol grubu 7. siif 1. dénem puan ortalamalari
bagimsiz gruplar t- testi sonucu

t Testi
Gruplar N X sS
z Sd P
Deney 33 70.07 8.03 046 64 964
Kontrol 33 69.96 11.58

Tablo 3.6 incelendiginde bagimsiz gruplar t testi sonuglarina gore deney grubu 7. simif
1. donem puan ortalamasi (X =70.07) ve kontrol grubu puan ortalamasi (X =69.96)
karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik [t(66)=.046,
p>.05] bulunmamaktadir. Ancak deney grubu 7. sinif 1. donem puan ortalamasinin

(X =70.07) kontrol grubu ortalamasindan (X =69.96) yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 3.7 Deney ve kontrol grubu 5, 6 ve 7. sinif 1. dénem sonu
puan ortalamalar1 spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .098 33 .200 978 33 733
Kontrol .096 33 .200 969 33 448

Tablo 3.7 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde deney ve
kontrol grubu puanlarinin normal dagilim gdsterdigi goriilmektedir (p>.05). Gruplarin
normal dagilim gosterdigi belirlenerek puanlarin karsilastiriimasinda bagimsiz gruplar

t testi kullanilmugtir.

Tablo 3.8 Deney ve kontrol grubu 5., 6., sinif ve 7. sinif 1.donem puan ortalamalari
bagimsiz gruplar t- testi sonucu

t Testi
Gruplar N X Ss
z Sd P
Deney 33 70.46 7.79 -.148 64 .883
Kontrol 33 70.82 11.78

Tablo 3.8 incelendiginde bagimsiz gruplar t testi sonuglarina gére deney grubu 5.sinif,
6.smif ve 7. smif 1.donem puan ortalamasi ( X =70.46) ve kontrol grubu puan
ortalamasi (X =70.82) karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli
bir farklilik [t(66)=-.148, p>.05] bulunmamaktadir. Ancak kontrol grubu 5.sinif,
6.smif ve 7. sinif 1.donem ortalamasinin (X =70.82) deney grubu ortalamasindan (X
=70.46) yiiksek oldugu goriilmektedir. Buna goére gruplarin 5.sinif, 6. sinif yilsonu ve
7.smif 1.donem puanlarina gore gruplar yansiz bir sekilde olusturulmaya calisildig

sOylenebilir.
3.2.1.2 Nitel boyut icin calisma grubunun olusturulmasi

I ige desenle yiiriitiilen ¢alismada nicel verilerle birlikte nitel veriler de toplanmistir.
Nitel veriler “neden?”, “nasil?” ve “nedir?” sorularina cevap arayan, tutum ve
davraniglarin nedenlerini, algilama farkliliklarini, deneyimleri ve insani degerleri
anlamaya yonelik verilerdir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 307). Nitel veri toplama
stirecinde aragtirmaci ¢alismanin probleminin ne oldugunu bilmekte ve veri toplama
amaciyla bu probleme hitap eden amaclh 6rneklemi se¢mektedir (Merriam, 2013, s.

163).
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Arastirmanin nitel verileri deney grubunda yer alan 6grencilerden elde edilmistir. Nitel

verilerin toplanmasinda gozlem, 6grenci gilinliikleri ve 6grencilerle goriismelerden

yararlanilmstir.

3.2.1.3 Deney ve kontrol gruplar:1 demografik bilgileri

Tablo 3.9 Deney ve kontrol gruplar1 demografik bilgileri

Demografik Bilgiler
Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet Kiz (16, %48) Kiz (16,%48)

Erkek (17, %52)

Erkek (17, %52)

Anne egitim durumu

Okuryazar degil (7, %21)
Tlkokul (10, %31)
Ortaokul (9, %27)

Lise (6, %18)

Universite (1, %3)

Okuryazar degil (4, %12)
[lkokul (11, %33,5)
Ortaokul (11, %33,5)
Lise (7, %21)

Baba egitim durumu

Okuryazar degil (3, %9)
[lkokul (8, %24)
Ortaokul (13, %40)
Lise (8, %24)
Universite (1, %3)

Okuryazar degil (4, %12)
Tlkokul (7, %21)
Ortaokul (12, %37)

Lise (6, %18)

Universite (4, %12)

Annenin meslegi

Calismiyor (29, %88)
Isci (4, %12)

Calismiyor (27, % 82)
Isci (5, %15)
Memur (1, %3)

Babanin meslegi

Calismiyor (3, %9)
Isci (22, %67)
Esnaf (7, %21)
Ciftci (1, %3)

Calismiyor (4, %12)
Isci (25, %76)
Esnaf (2, %6)
Ciftci (1, %3)
Memur (1, %3)

Ailenin yapisi

Cekirdek (27, %82)
Genis (6, %18)

Cekirdek (29, % 88)
Genis (4, %12)

Aileniz kag kisiden olusuyor

2 kisi (3, %9)

4 kisi (9, %27)

5 kisi (6, %18)

6 ve tizeri (15, %46)

2 kisi (2, %6)

3 kisi (1, %3)

4 kisi (9, %27)

5 kisi (10, %30)

6 ve tizeri (11, %33)
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Tablo 3.9’un Devam

Ailenin gelir diizeyi

OTL-17000TL (18, %55)
17001TL-30000TL (12, %36)
30001TL-40000TL (2, %6)
40001 TL ve Uzeri (1, %3)

OTL-17000TL (20, %61)
17001TL-30000TL (11, %33)
30001TL-40000TL (2, %6)

Giinde kag saat internet
kullanildig:

Hig (2, %6)

1 saat (2, %6)

2 saat (12, %37)

3 saat (6, %18)

4 saat ve lizeri (11, %33)

Hig (2, %6)

1 saat (7, %21)

2 saat (10, %30)

3 saat (5, %15)

4 saat ve lizeri (9, %28)

Giinde kag saat televizyon
izlendigi

Hi¢ (6, %18)
1 saat (11, %34)
2 saat (10, %30)
3 saat (3, %9)

4 saat ve lizeri (3, %9)

Hic (8, %24)
1 saat (15, %46)
2 saat (4, %12)
3 saat (3, %9)

4 saat ve lizeri (3, %9)

Kitap okuma aligkanlig1

Haftada 1 kitap (17, %52)
Ayda 1 kitap (6, %18)

3 ayda 1 kitap (3, %9)

6 ayda 1 kitap (2, %6)
Senede 1 kitap (5, %15)

Haftada 1 kitap (16, %49)
Ayda 1 kitap (10, %30)
Senede 1 kitap (7, %21)

Tablo 3.9°daki deney ve kontrol gruplarinin demografik bilgileri incelendiginde;

Cinsiyetlere gore deney grubundaki 6grenciler erkek (17, %52), kiz (16, %48), kontrol

grubundaki 6grenciler ise erkek (17, %52), kiz (16, %48)’dir.

Anne egitim durumu incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin anneleri ilkokul
(10, %31), ortaokul (9, %27), okuryazar degil (7, %21), lise (6, %18), liniversite (1,
%3), kontrol grubundaki 6grencilerin anneleri ise ilkokul (11, %33,5), ortaokul (11,

%33.,5), lise (7, %21), okuryazar degil (4, %12) seklinde ifade edilmistir.

Baba egitim durumu incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin babalar1 ortaokul
(13, %40), ilkokul (8, %24), lise (8, %24), okuryazar degil (3, %9), tiniversite (1, %3),
kontrol grubundaki 6grencilerin babalar ise ortaokul (12, %37), ilkokul (7, %21), lise

(6, %18), tiniversite (4, %12), okuryazar degil (4, %12) seklinde belirtilmistir.
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Anne meslegi incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin anneleri ¢alismiyor (29,
%88), 15¢1 (4, %12), kontrol grubundaki 6grencilerin anneleri ise ¢alismiyor (27, %82),
15¢1 (5, %15), memur (1, %3) seklinde ifade edildigi goriilmektedir.

Baba meslegi incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin babalart is¢i (22, %67),
esnaf (7, %21), calismiyor (3, %9), ciftci (1, %3), kontrol grubundaki 6grencilerin
babalari ise is¢i (25, %76), ¢alismiyor (4, %12), esnaf (2, %6), ¢ift¢i (1, %3), memur
(1, %3) olarak belirtilmistir.

Aile yapist incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin ¢ekirdek (27, %82), genis
(6, %18), kontrol grubundaki 6grencilerin ise ¢ekirdek (29, %88), genis (4, %12) aile
oldugu goriilmektedir.

Aile bireylerinin sayis1 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 6 ve tizeri(15,
%46), 4 kisi (9,% 27), 5 kisi(6, %18), 2 kisi (3, %9), kontrol grubundaki 6grencilerin
ise 6 ve tizeri (11, %33), 5 kisi (10, %30), 4 kisi (9, %27), 2 kisi (2, %6), 3 kisi (1,
%?3) seklinde ifade edildigi goriillmektedir.

Ailenin gelir diizeyi incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 0-17000 tl (18,
%355 ), 17001-30000 tl (12, %36), 30001-40000 tI (2, %6), 40001 tl ve iizeri (1, %3),
kontrol grubundaki &grencilerin ise 0-17000 tI (20, %61), 17001t1-30000 tI (11, %33),
30001t1-40000 tI (2, %6) olarak belirtilmistir.

Ginliik internette gegirilen siire incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 2 saat
(12, %37), 4 saat ve tizeri (11, %33), 3 saat (6, %18), 1 saat (2, %6), hi¢ (2, %6),
kontrol grubundaki 6grencilerin ise 2 saat (10, %30), 4 saat ve iizeri (9, %28), 1 saat

(7, %21), 3 saat (5, %15), hi¢ (2, %6) olarak ifade edildigi goriilmektedir.

Giinliik televizyon izleme siiresi incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 1 saat
(11, %34), 2 saat (10, %30), hic (6, %18), 3 saat (3, %9), 4 saat ve iizeri (3, %9),
kontrol grubundaki 6grencilerin ise 1 saat (15, %46), hic (8, %24), 2 saat (4, %12), 3
saat (3, %9), 4 saat ve lizeri (3, %9) oldugu goriilmektedir.

66



Ogrencilerin kitap okuma aliskanlig1 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin
haftada 1 kitap (17, %52), ayda 1 kitap (6, %18), senede 1 kitap (5, %15), 3 ayda 1
kitap (3, %9), 6 ayda 1 kitap (2, %6) , kontrol grubundaki 6grencilerin ise haftada 1
kitap (16, %49), ayda 1 kitap (10, %30), senede 1 kitap (7, %21) seklinde ifade edildigi

goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubunun demografik bilgileri incelendiginde grup ogrencileri
cinsiyet olarak esit sayidadir. Anne-baba egitim durumu, anne-baba meslegi, aile
yapisi, ailedeki fert sayisi ve ailenin ekonomik diizeyi, giinliik internette ve televizyon
basinda gegirilen stire, kitap okuma aligkanliklar1 gibi degiskenler agisindan da deney

ve kontrol grubunun birbirlerine yakin oldugu goriilmektedir.

3.2.1.4 Arastirmada kullanilan egitsel oyunlar

2018 yili DKAB 4-8.simf Ogretim Programi’nin amaglar1 dogrultusunda dgretim
programinda yer alan kok degerlerin 6grencilere egitsel oyunlarla 6gretimine yonelik
hazirlanan bu ¢alismada oncelikle bu alanda hazirlanmis oyunlar ve oyunlarla ilgili
calismalar incelenmis, egitsel oyunlarla ilgili literatiir hazirlanmistir. Arastirma
DKAB 7.simf “Ahlaki Davraniglar” iinitesinde yapildig1 i¢cin bu iinitenin ilk g

kazanimna ydnelik olarak oyunlar hazirlanmaya calisilmistir. Unite kazanimlar;

1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar,

2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir,

3. Ornek tutum ve davramglarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine olan

katkisini degerlendirir, seklinde ifade edilmektedir.

Hedeflenen kazanimlarin egitsel oyunlarla 6gretimine iliskin hazirlanan farkli oyun
ornekleri ile ilgili Tez Izleme Komitesi iiyelerinden, Kastamonu Universitesi Egitim
Fakiiltesi, Kastamonu Universitesi Meslek Yiiksek Okulu, 29 Mayis Universitesi
[lahiyat Fakiiltesi ve Ankara Universitesi Ilahiyat Fakiiltesinde gérevli birer dgretim
iiyesinden, ortaokullarda gorevli 2 DKAB 6gretmeninden, 1 rehber 6gretmenden, 1

Tirkce 6gretmeninden ve egitsel oyunlar alaninda doktora 6grenimini tamamlamis 1

67



sosyal bilgiler 6gretmeninden goriis talep edilmis ve gelen goriisler dogrultusunda
oyunlarla ilgili degisiklikler yapilmis, daha sonra oyunlarin deneme uygulamasi

yapilarak oyunlara son sekli verilmistir.

2 ¢¢

Hedeflenen kazanimlara gore “deger yolu”, “vur hedefi bil soruyu”, “ben kimim? sen
kimsin?”, “dogru yanlis”, “deger carki”, “evet-hayir”, “kizma birader”, “degerlerimi
dinliyorum”, “degeribul” ve “haydi sira sende” isimli oyunlar hazirlanmigtir (EK G).
Egitsel oyunlar hazirlanirken ¢ocuklarin gelisimini olumlu yonde etkileyecek, ilgi
duyup aktif katitlimlarin1 saglayacak, sikilmadan oynayabilecekleri, eglenecekleri,
heyecan duyacaklar1 ve severek oynayacaklar1 oyunlar hazirlanmaya c¢alisilmistir.
Oyunlarda 7.sinif DKAB ders kitaplarindaki kelime ve ciimlelerin kullanilmasina
gayret edilmistir. Unite baslamadan 6nce de 6grencilere derste oynanacak oyunlarda

basarili olmalari i¢in iiniteye calisip gelmeleri tavsiye edilmis ve her hafta bu konuda

hatirlatmada bulunulmustur.

“Deger yolu” oyununda kullanilan kavramlar belirlenirken DKAB (4-8.smif) Ogretim
Programi’ndaki kok degerler ve bu degerlere iliskin tutum ve davranislara yonelik
kavramlar tizerinde ¢alisilmis, bu kavramlara yonelik resimler bulunmus, kavramlarin
birbirleriyle iliskileri de dikkate alinarak Corel Paintshop Pro X7 programi
kullanilarak oyun hazirlanmistir. Oyunun tasarlanmasinda “‘satranc-1 urefa”
oyunundan esinlenilmistir. “Satranc-1 urefanin 1500 yil ©nce Hindistan’da
bulundugu, Osmanli imparatorlugu’nda tasavvuf kiiltiiriiniin benimsenmesi amactyla
kullanilmis bir oyun oldugu ifade edilmektedir (Hatun, Soylemez ve Arici, 2016, s.
155).

“Degerlerimi dinliyorum” oyununda kullanilan sabir, saygi, sevgi, vatanseverlik, 6z
denetim, yardimseverlik, sarkilar1 Denizli 11 Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan
Egitimde Degerler Egitimi Programi (EDEP) kapsaminda hazirlanmistir. Sarkilar
Denizli 11 Milli Egitim Miidiirliigii YouTube sayfasindan alinmistir (URL-3). Adalet
ve sorumluluk sarkilarina patili ve dostlar1 sarkilarindan ulagilmis (URL-4), Dostluk
sarkisina Ibi boliim sarkilarindan (URL-5), Diiriist Ol sarkisina dindersi.com youtube
sayfasindan (URL-6) ulagilmistir. Sarkilar Movavi video editdr adli programda
birlestirilerek oyunda kullanilmistir.
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“Haydi sira sende” oyununda, Ogrencilerin Ornek olaylarda nasil davranislar
sergileyeceklerine dair sorular bulunmaktadir. Yarismaya ogrenciler grup olarak
katilmaktadirlar ve her olaya grubun uygun bir cevap vermesi beklenmektedir. Oyun
sonunda gruplarin tamaminin tam puan almasi ve tiim gruplarin birinci olmasi
hedeflenmektedir. Ogrencilere “Hepimiz giinliik olaylarda dogru ve yanls
davraniglarin neler oldugunu biliyoruz ve sadece uygulamada biraz dikkat etmemiz
gerekiyor. Hepinizi simdiye kadar yaptiginiz ve bundan sonra yapacaginiz dogru

davraniglariniz i¢in tebrik ediyorum.” denilerek ders sonlandirilmistir.

Bu oyunlarla birlikte “vur hedefi bil soruyu”, “ben kimim? sen kimsin?”, “dogru
yanlig”, “deger cark1”, “evet-hayir”, “kizma birader”, “degeribul” isimli oyunlar da
hazirlanirken 1ilgili kazanimlara yonelik ve Ogrencilerin severek oynayabilecegi

oyunlar olmasina dikkat edilmistir.

3.2.2 Veri Toplama Siireci

3.2.2.1 Nicel veri toplama araglar

3.2.2.1.1 Basar testi

Basar1 testleri daha ¢ok egitim ve 6gretim hedeflerini 6lgmek, egitim kurumlarinda
basarty1 degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir (Giirbiiz ve Sahin, 2016, s. 183-184).
Arastirmanin amaci dogrultusunda, ogrencilerin DKAB dersi 7.siif “Ahlaki
Davraniglar” iinitesine iliskin akademik basar1 seviyelerinin belirlemesi i¢in basari
testi gelistirilmistir. Basar1 testinin hazirlanmasinda &ncelikle DKAB Dersi Ogretim
Programi dikkate alinmis, 7.simmif “Ahlaki Davramiglar” tinitesi incelenmis, ilgili
literatiir taranmis ve kazanimlara uygun sorular hazirlanmaya c¢alisilmistir.
Aragtirmaci tarafindan sorular hazirlanirken iinitede kazandirilmasi hedeflenen
kazanimlara yonelik 6zgiin sorulara yer verilmis ve olgiilecek 6zelligin kavramsal
olarak tam anlamiyla agiklanmasinin ve sinirlarinin ¢izilmesinin iyi bir dlgme aract
gelistirebilmek icin kapsam gecerliliginin en 6nemli asamalardan biri oldugu dikkate

alinmistir (Kartal ve Bardakei, 2018, s. 72).
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Hazirlanan basar1 testi ile ilgili tez izleme komitesi iiyelerinden, Kastamonu
Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi, Egitim Fakiiltesi, Kastamonu Universitesi Meslek
Yiiksek Okulu ve 29 Mayis Universitesinde gdrevli birer dgretim iiyesinden, bir
doktora o6grencisinden, ortaokullarda gorevli olup c¢oktan se¢meli test hazirlama
kursuna katilmig ve ortaokul 6grencilerine yonelik deneme sinavlarinda c¢oktan
secmeli sorular hazirlayan dort DKAB 6gretmeninden, bir rehber dgretmenden, bir
Tiirkce 6gretmeninden ve son olarak Kastamonu Milli Egitim Midiirliigii Olgme
Degerlendirme Merkezi miidiiriinden test sorularmi sekil, diizen, sayfa yapisi,
programla Ortligme, Tiirk diline uygunluk, muhteva ve 6grenci seviyesine uygunluk
gibi acilardan incelemesi talep edilmis, gelen degerlendirmelerden sonra sorularin
yeniden diizenlenmesi saglanmistir. Uzman goriislerinden sonra testteki bazi sorularda
degisiklik yapilmistir. Sonucta 30 maddelik basari testi olusturulmustur. Kastamonu
Universitesi Etik Kurulu ve Kastamonu 1 Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler
alindiktan sonra basari testinin pilot uygulamasi yapilmisgtir. Basar1 testi Kastamonu
ilindeki 6 okulda toplam 354 O6grenci lizerinde uygulanmistir. Basari testinin 6n

uygulamasinin yapildigi okullar asagidaki tabloda verilmistir:

Tablo 3.10 Basari testi 6n uygulamasi yapilan okullar ve ulasilan 6grenci sayisi

Basar1 Testinin On Uygulamasinin Ulasilan Ogrenci Sayisi
Yapildig1 Okullar
Atabey Imam Hatip Ortaokulu 37
Ceritoglu Ortaokulu 20
Merkez Ortaokulu 105
Sehit Burak Kapucuoglu Ortaokulu 72
Sehit Biilent Gider Ortaokulu 98
Yirmiii¢ Agustos Ortaokulu 22
Toplam 354

Basar1 testinin pilot uygulamas1 Kastamonu Merkez ilcede bulunan Sehit Burak
Kapucuoglu Ortaokulu (72), Atabey Imam Hatip Ortaokulu (37), Ceritoglu Ortaokulu
(20), Merkez Ortaokulu (105), Sehit Biilent Gider Ortaokulu (98) ve Yirmili¢ Agustos

Ortaokulu (22) olmak iizere toplam 354 6grenciye uygulanmstir.

Basari testinin pilot uygulamasi yapildiktan sonra test maddelerinin analizi yapilmastir.
Madde analizi, test maddelerinin 6zelliklerini incelemek amaciyla yapilan analizlere
denilmektedir. Madde analizlerinde genellikle kullanilan iki istatistik, madde giigliigii

ve madde ayirt ediciligidir (Biiytlikoztirk vd., 2015, s. 123). Madde analizinde her bir
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maddenin, testin 6l¢tiigii kabul edilen 6zelligi ne derece dlgtiigiinii gosteren madde
ayirt edicilik indeksi ile madde zorluk derecesini gosteren madde giicliik indeksine

bakilmasi gerekmektedir (Kan, 2008, s. 249).

Uygulama sonucunda basar1 testleri degerlendirilmis, madde giicliik indeksi ve
ayiricilik indeksi hesaplanmistir. Basari testinde dogru cevaplara 1 ve yanlis cevaplara
0 puan verilerek test degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirme sonucunda

maddelerin giicliik ve ayiricilik indeksi degerleri su sekilde bulunmustur:

Tablo 3.11 Basar1 testi madde analizi sonuclari

Madde Madde Madde Madde Madde

Madde No Gtgliik Gtigliigiiniin 2 Ayirictliginin prdde Standart

Indeksi Yorumu , pro Yorumu Ortalamast Sapmasi

Indeksi

1 0,74 Kolay 0,40 Cok iyi 0,74 0,44
2 0,80 Kolay 0,42 Cok iyi 0,80 0,40
3 0,66 Kolay 0,35 Oldukga iyi 0,66 0,47
4 0,81 Cok Kolay 0,45 Cok iyi 0,81 0,39
S 0,62 Kolay 0,46 Cok iyi 0,62 0,48
6 0,82 Cok Kolay 0,48 Cok iyi 0,82 0,38
7 0,73 Kolay 0,54 Cok iyi 0,73 0,44
8 0,83 Cok Kolay 0,53 Cok iyi 0,83 0,38
9 0,78 Kolay 0,36 Oldukga iyi 0,78 0,41
10 0,60 Kolay 0,43 Cok iyi 0,60 0,49
11 0,81 Cok Kolay 0,54 Cok iyi 0,81 0,39
12 0,77 Kolay 0,43 Cok iyi 0,77 0,42
13 0,63 Kolay 0,43 Cok iyi 0,63 0,48
14 0,75 Kolay 0,55 Cok iyi 0,75 0,43
15 0,51 Orta 0,45 Cok iyi 0,51 0,50
16 0,73 Kolay 0,43 Cok iyi 0,73 0,44
17 0,69 Kolay 0,41 Cok iyi 0,69 0,46
18 0,77 Kolay 0,57 Cok iyi 0,77 0,42
19 0,35 Zor 0,31 Oldukga 1yi 0,35 0,48
20 0,77 Kolay 0,57 Cok iyi 0,77 0,42
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Tablo 3.11’in Devami

21 o058 2 oma 0,50 Cok iyi 0,58 0,49
» o075 Kolay 0,54 Cok iyi 0.75 0.43
23 o079  Kolay 0.61 Cokiiyi 0,79 0.41
24 o7 Kol 0.45 Cokiiyi 0,71 0.45
25 o075 Rolay 0,58 Cokiiyi 0,75 0.44
26 030 2T 031 Oldukea iyi 0,30 0.46
27 o0eg  Kolay 0.49 Cok iyi 0.68 0.47
28 0,71 Kolay 0,65 Cok iyi 0,71 0,46
29 064  Kolay 0.61 gk 1v1 0,64 0.48
30 o076  Kolay 0,50 Cok iyi 0,76 0,43

Basar1 testine iliskin madde analizi sonuglarina gore testin madde giicliigii ve madde
ayirt ediciligi hesaplanmistir. Madde gii¢liigiiniin .50 civarinda olmasi beklenmektedir
(Biiyiikoztiirk vd., 2015, s. 123). Bu nedenle kullanilacak olan iyi bir testte madde
giicliik indeksinin orta giicliikte olmasi gerektigi goriilmektedir. Madde giicliik indeksi

degerleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3.12 Basari testi madde gii¢liik indeksi degerleri
Maddenin Giigliik Indeksi Maddenin Degerlendirilmesi

0 ve .15 arast Cok zor
.16 ve .39 arasi Zor
40 ve .60 aras1 Orta giicliik
.61 ve .84 arasi Kolay
.85 ve 1,00 aras1 Cok kolay

Madde giicliigii 0,15 - 0,00 arasinda olanlar ¢ok zor madde, 0,39 - 0,16 arasinda olanlar
zor madde, 0,40 - 0,60 arasinda olanlar orta giiclilkte madde, 0,61 - 0,84 arasinda
olanlar kolay madde ve 0,85 - 1,00 arasinda olanlar ise ¢ok kolay madde olarak
derecelendirilmektedir (Basol, 2012, s. 214). Yapilan ¢aligmada, basar1 testindeki
maddelerin giicliik indeksi 0.30 - 0.83 arasinda degismektedir. Yukaridaki ¢izelge
dikkate alindiginda maddelerin genel gii¢liik indeksi .69 olarak bulunmustur. Bu sonug
basar1 testindeki maddelerin giiglilk indeksinin “kolay” diizeyde oldugunu

gostermektedir.
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Madde ayirt ediciligi ise maddelerin dlgiilen 6zellikle ilgili olarak bireyleri ne derece
ayirt ettigini gostermektedir. Madde ayirt edicilik indeksi, -1.0 ile +1.0 arasinda
degisebilmektedir. Bu degerin negatif ¢ikmasi, maddenin 6l¢iilen 6zellik bakimindan
bireyleri ters ayirt ettigini gostermektedir. Ayirt edicilik degeri negatif olan maddeler
Olcekten ¢ikarilmalidir. Pozitif ¢ikmasi ise beklenen bir durumdur (Crocker ve Algina,
1986; Tekin, 1996’den akt. Biiylikoztiirk vd., 2015, s. 123). Madde ayirt ediciligi

indeksi degerleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3.13 Basar testi madde ayirt ediciligi indeksi degerleri
Maddenin Ayirt Etme Indeksi Maddenin Degerlendirilmesi

40 ve tstii Cok iyi bir madde / Ayirt edici bir madde/ oldugu gibi
teste alinabilir

.30 ile .39 aras1 Oldukca iyi bir madde / Diizeltme yapmadan da
kullanilabilir

20 ile .29 aras1 Gozden gegirilmesi gereken madde / Diizeltildikten
sonra teste alinabilir

.19 ve alt1 Cok zayif bir madde / Testten ¢ikarilmali

Yapilan calismada, basar1 testi maddelerinin ayirt edicilik indeksleri 0.31 - 0.65
arasinda yer almaktadir. Sorularin genel ayirdedicilik indeksi .48’dir. Yukaridaki
tabloya gére maddelerinin ayirt edicilik indekslerinin “olduke¢a iyi/cok iyi” diizeyde
oldugu goriilmektedir.

Testteki icsel tutarliligi belirlemek amaciyla en sik kullanilan tekniklerinden birisi
Kuder-Richardson yaklasimidir. Yontemin uygulanmasinda veri seti, Olgekteki
maddelerden alinan cevaplar istenilen 6zelligi tasiyorsa 1 puan, istenilen 6zelligi
tasimiyorsa veya bos birakilmigsa O puan verilerek olusturulmaktadir (Ercan ve Kan,
2004, s. 213). Kuder-Richardson (KR-20) degeri 0’a yaklastiginda testteki maddelerin
i¢ tutarliligr diismekte, deger 1’e yaklastiginda ise testte bulunan maddelerin ig
tutarlilig1 yiikselmektedir (Turgut ve Baykul, 2012, s. 123). Hazirlanan bagar1 testinde
KR-20 giivenilirlik katsayisinin 0,70 iizerinde olmasi gerekmektedir (Seker ve
Gengdogan, 2020, s. 45). Arastirmada madde analizine baglh elde edilen 30 soruluk
testin Kuder-Richardson (KR-20) katsayisi ise 0,85 olarak hesaplanmuistir.

Sonug olarak madde giicliik indeksi, ayiricilik indeksi ve Kuder-Richardson (KR-20)
i¢ tutarlilik belirleme ¢aligmalarindan sonra 30 maddelik basar testinin kullanilmasina

karar verilmistir (EK-E).
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3.2.2.1.2 Kok degerler ol¢cekleri

Arastirmada Ali Gokalp ve Dog. Dr. Yusuf Inel tarafindan gelistirilen ve 6grencilerin
kok degerlere iliskin tutum ve davraniglarina yonelik hazirlanan “Sevgi, Adalet,
Diiriistlik, Dostluk, Oz denetim, Saygi, Sabir, Vatanseverlik, Sorumluluk,
Yardimseverlik” olmak iizere 10 farkl1 6l¢cek kullanilmistir. Olgekteki maddeler; “bana
hi¢ uygun degil”, “bana biraz uygun”, “bana olduk¢a uygun” ve “bana tamamen
uygun” bigiminde dort kategoride derecelendirilmistir (EK C). Olgegin gegerlik ve

giivenirlik ¢alismalar1 yapilmstir.

Bilimsel arastirmalarda gecerlilik ve giivenilirligin saglanmas1 sonuglarin
inandiriciligt  agisindan Onemlidir. Bilimsel arastirmada gecerlilik arastirma
sonuclarinin dogrulugu, giivenilirlik de arastirma sonuglarinin tekrar edilebilir
olmastyla ilgilidir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 290). i¢c gecerlilik, arastirma
bulgulariin kendi iginde tutarlilik gostermesi, dis gegerlilik ise elde edilen sonuglarin
benzer durum ve ortamlara genellenebilmesi ile agiklanmaktadir (Baltaci, 2019, s.

380).

Sosyal bilimlerde genel olarak i¢ tutarlilik giivenilirligi kullanilmakta olup i¢ tutarlilik
giivenilirligi, 6lgek ifadelerinin kendi iginde tutarlilik gdstermesini ve ifadelerin kendi
aralarinda homojen dagilip tiirdes bir soru grubu olup olmadigini 6lgmek amaciyla
uygulanmaktadir. Bu kapsamda yapilan i¢ tutarlilik 6l¢iimii Cronbach Alfa (a)
giivenilirlik katsayisi ile incelenmektedir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 484). Literatiirde
yapilan arastirmalarda farkli smiflandirmalar olsa da genel olarak Cronbach alpha
giivenilirlik katsayisinin 0,7 ve tlizeri olmasmin yeterli oldugu kabul edilmektedir
(George ve Mallery, 2003°den akt. Ozdamar, 1997, s. 119). Arastirmada kullanilan
Olgekleri hazirlayanlar oOlceklerin  Cronbach Alpha giivenilirlik katsayilarini
adalet=.73, dostluk=.72, diiriistlik=.76, 6z denetim=.75, sabir=.76, saygi=.76,
sevgi=.82, sorumluluk=.85, vatanseverlik=.76, yardimseverlik=.84 olarak hesaplamis

ve Cronbach Alpha degerleri yeterli goriilerek calismalarinda kullanmiglardir.

Arastirma kapsaminda kullanilacak bu dlgeklerin i¢ tutarlilik giivenilirlik katsayisini

incelenmek amaciyla da Kastamonu Merkez ilgede Yirmiti¢ Agustos Ortaokulunda 21
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ve Merkez Ortaokulunda 38 olmak iizere toplam 59 Ogrenci ile Slgeklerin 6n
uygulamasi yapilmistir. Uygulama sonucunda 6lgeklerin Cronbach Alfa giivenilirlik
katsayilari, adalet=.81, dostluk=.73, diiriistliik=.75, 6z denetim=.76, sabir=.73,
sorumluluk=.79, saygi=.74, sevgi=.78, vatanseverlik=.80, yardimseverlik=.81 olarak
bulunmustur. Olgeklerin Cronbach Alfa giivenilirlik katsayilarinin Gékalp ve Inel’in
calismalarinda kullandiklar1 degerlere yakin oldugu goriilmiis ve arastirmada

kullanilmasina karar verilmistir.

Olgekler uygulanirken arastirmanin vyiiriitiilecegi deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin demografik ve sosyo-ekonomik durumlariyla ilgili bilgilere ulasmaya

yonelik bir form dlgekle birlikte deney ve kontrol grubuna uygulanmis ve toplanmaistir.

3.2.2.1.3 Egitsel oyun oynatma beceri gozlem dlgegi

“Egitsel oyun oynatma beceri gozlem 0Olcegi” egitsel oyun oynatan kisinin, oyun
oynatma becerilerini 6lgmek amaci ile gelistirilmistir (Ak¢inar, 2018, s. 80). Form
tizerindeki maddeler “hi¢ uygun degil”, “az uygun”, “yeterince uygun”, “cok uygun”
seklinde derecelendirilmistir. Olgekte gdzlemcinin egitsel oyunu degerlendirerek ilgili
bolimii  isaretlemesi  istenmektedir. Gozlem Olgegi  bir  biitiin  olarak
degerlendirildiginde 30 ile 120 arasinda puan alinmaktadir. Puan arttikga oyun
oynatma beceri diizeyi de artmaktadir. Oyun oynatma beceri diizeyi puan araliklari;

30-45 puan “gok zayif diizey”, 46-75 puan “yetersiz diizey”, 76-105 puan “yeterli
diizey”, 106-120 puan “¢ok iyi diizey” olarak belirlenmistir (EK D).

3.2.2.2 Nitel veri toplama araclar

Aragtirmada kullanilan nicel veri toplama araglarindan elde edilen bulgulan
desteklemek, agiklamak ve arastirmay1 genisletmek amaciyla ¢esitli nitel veri toplama

teknikleri kullanilmistir.

3.2.2.2.1 Gozlem formu

Aragtirmanin nitel kismini desteklemek i¢in sinif i¢i gozlemlerden yararlanilmastir.

Ciinkii gozlem, Ogrencilerin sozel olarak ifade ettiklerinin yaninda, sézel olmayan
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davraniglarinin incelenmesini de saglamaktadir. Arastirmaci duyu organlarini
kullanarak arastirma konusu iizerine odaklanabilmekte ve sistematik bir bigimde veri
toplayabilmektedir (Giirbiiz ve Sahin, 2016, s. 422). Bu nedenle gézlem formunun
hazirlanmasinda goézlenecek olgunun ¢ok yonlii olarak gozlenmesine olanak verecek
bicimde gozlem boyutlarinin belirlenmesi, fiziksel ortamin tanimlanmasi, ortamin
sosyal boyutunun, ortamda olusan etkinliklerin ve ortamda olusan dilin gézlenmesi

gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 205-206)

Gozlem formu, arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve arastirma siirecinde
uygulanmistir. Arastirma siirecinde daha detayl bilgi toplamak amaciyla arastirmaci
ve bir bagka gozlemci ile gozlem yapilmistir. Gozlemciler uygulama oncesi nasil
gbzlem yapacaklar1 konusunda 6nemli noktalar1 beraber tespit etmis ve gozlemciler
arasinda goriis birligi saglanmistir. Gozlemler uygulamanin ardindan her hafta
karsilastirilmis ve yiiksek oranda benzerlik oldugu goriilmiistiir. Gozlem formlar

dikkate alinarak nitel veri giivenilirligi saglanmaya ¢alisilmistir (EK ).

3.2.2.2.2 Goriisme formu

Goriisme, onceden belirlenmis bir konu ile ilgili ciddi bir amag i¢in gerceklestirilen
soru cevap tarzina ve karsilikli etkilesime dayali iletisim siirecidir (Yildirim ve
Simsek, 2013, s. 129). Gorlismede arastirma sorusu hakkinda  veri
toplanmaktadir. Nitel goriisme de arastirma konusu hakkinda deneklerin
diistincelerinin tespit edildigi goriismedir. Bu nedenle nitel goriismede temel amag
aragtirma konusunu deneklerin perspektifinden ele almak, deneklerin bu perspektifi
nasil ve neden olusturduklarini anlamaktir (Giirbiiz ve Sahin, 2016, s. 422).
Goriismede arastirmacilarin kendi sozlerini temel alan betimsel veri toplamak

hedeflenmektedir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 309).

Goriisme nitel veri arastirmalarinda en sik kullanilan tekniklerinden biri olarak
karsimiza  c¢ikmaktadir. Alanyazinda  yapilandirilmig, yar1  yapilandirilmas,
yapilandirilmamis, sohbet tarzi ve goriisme formu yaklagimi gibi farkli tiirlerinin
oldugu goriilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 129-130). Tiim sorularin 6nceden

hazirlandig1 ve bu sorularin digina ¢ikilmayan goriismelere “yapilandirilmig goriisme”,
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temel sorular gorlisme dncesinde hazirlanmis ancak goriisme siirecinde hazirlananlar
disinda baska bazi sorular soruluyor ise bu tiir goriismelere “yar1 yapilandirilmis
goriisme”, dnceden soru hazirlanmadiysa ve goriisme kendiliginden gelisiyor ise buna

da “yapilandirilmamis goriigme” denilmektedir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 309).

Arastirmada yapilandirilmig goériisme yapilmasi tercih edilmistir. Yapilandirilmis
goriigmede katilimcilara arastirma konusu hakkinda dnceden belirlenmis ayni sorular
ayni sirada (Gilirbiiz ve Sahin, 2016, s. 188) ve standartlastirilmis bir bigimde
yoneltilmektedir (Punch, 2016, s. 145). Goriisme Oncesinde genel ve 6zel amacl
arastirma sorularina karar verilmesi, goériisme sorularinin tasarlanmasi, sorularin
siralanmasi, siire¢ ihtiyaglarinin diistinlilmesi, giris ve kapanislarin hazirlanmasi da
gerekmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2015, s. 154-158). Yapilandirilmis goriismede
cevaplarin c¢oziimlenmesi kolay, ancak derinligi sinirhidir. Arastirmaci goriisme
planin1 siire¢ igerisinde herhangi bir degisime ugratmadan hazirlandig gibi

uygulamaktadir (Tutar ve Erdem, 2020, s. 310)

Arastirmada goriismeler gerceklestirilmeden 6nce ilgili alanyazin arastirilmis, konu ile
ilgili sorularin yer aldig: standartlastirilmis gériisme formu uzman goriisleri alinarak
hazirlanmis ve yapilandirilmig gériisme seklinde uygulanmistir. Uygulama dncesinde
ogrencilere goriismelerden elde edilen verilerin ve kimliklerinin gizli tutulacagi da
bildirilmistir. Bu amacla arastirmact deney grubundaki tiim 6grencilere goriisme
yapmak istedigini belirtmis ve 33 kisilik deney grubundan goniillii olan 26 6grenci ile
goriigme  yapilmistir. Goriisme formu sorular1t Ogrencilerin  kendilerini rahat

hissedebilecekleri bos bir sinifta uygulanmistir (EK F).
3.2.2.2.3 Ogrenme giinliikleri

Arastirmada detayli bilgi edinmek ve veri cesitliliginin saglanmasi amaciyla
ogrencilere 6grenme giinliikleri dagitilmistir. Ogrenme giinliikleri iinite basinda
Ogrencilere dagitilmis, goniillii olarak doldurulmasi istenmis ve {nite sonunda

toplanarak degerlendirmeye alinmistir.
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3.2.3 Uygulama Sirasinda Yapilan islemler

Arastirma verileri, kaynak arastirmasi ve gerekli izinler alindiktan sonra uygulama
oncesinde, uygulamalarinin yapildigi bes haftada ve sonrasinda elde edilmistir.
Uygulama siiresince  kontrol grubunda derslerin  islenisine miidahalede
bulunulmamstir. Deney grubunda ise her hafta 1. ve 2. ders saatinin ilk 10 dakikasinda
konu hakkinda bilgi verilmistir. Daha sonra egitsel oyunlara gecilmistir. Aragtirmada
deney grubuna egitsel oyun yontemi, kontrol grubuna ise geleneksel Ogretim
uygulanmistir. Ogrencilerin akademik basarisini tespit etmede basari testi uygulanmus,
duyusgsal Ozeliklerinin belirlenmesinde ise kok degerler olgekleri kullanilmistir.
Ogrencilerin kok degerler ve egitsel oyunlarla ilgili diisiinceleri ise goriisme formu,
gozlem teknikleri ve 6grenci giinliikleri ile elde edilmeye calisilmistir. Uygulama
sonrasinda deney grubu Ogrencileri ile gorligme yapilmistir. Uygulama Oncesinde
Ogrencilere gilinliikk dagitilmis ve 6grencilerin uygulama siirecini degerlendirmeleri
dikkate alinmistir. Uygulama sonrasinda da kok degerler dl¢ekleri ve basari testi tekrar

uygulanmistir. Uygulamadan iki ay sonra da kalicilik testi yapilmigtir.

Uygulamanin yiiriitiildiigii haftalardan birinde okulda kutlama programi yapilmis
olmast ve bir smifin ders saatinde de Ogretmenin bagka bir programda
gorevlendirilmesi sebebi ile ders yapilamamistir. Yapilamayan derslerin telafisi uygun

olan bagka derslerde yapilmstir.

3.24 Uygulama Sonrasinda Yapilan islemler

Uygulamadan sonraki hafta bagari testi ve kok degerler dlgekleri sontestleri, deney ve
kontrol gruplarina ayni anda uygulanmis ve Ogrenci goriislerine ulagsmak i¢in
goriismeler yapilmistir. Gortismelerde ses ve gorlintii kaydi alinmamuis, veriler elle

toplanmistir. Uygulama bittikten 8 hafta sonra da kalicilik testi yapilmustir.
3.2.4.1 Verilerin ¢6ziimlenmesi

Karma yontem arastirmalarinda nicel ve nitel birlestirme yapilirken, aragtirmacinin iki
veri tiirlinli bir araya getirmeden Once, her bir veri tiiriinii ayr1 ayr toplayip analiz

etmesi gerektigi; bu sebeple, ayr1 ayri nicel ve nitel veri analizlerinin bulunmasinin
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uygun olacagi ifade edilmektedir (Creswell, 2021, s. 2). Nicel veri analizi i¢in SPSS
25 programi kullanilmistir. Nitel veriler ise betimsel analiz yontemiyle elde edilmistir.
Nitel verilerin analizinde MAXQDA 2020 programi kullanilmistir. Son agamada ise
nitel bulgularin, nicel bulgular ne sekilde agikladigi, destekledigi ve genislettigini
ortaya ¢ikarmak amaciyla karma yontem analizi yapilmigtir. Diger bir ifadeyle
toplanan birincil ve ikincil veriler araciligiyla aragtirmanin temel problemine iliskin

cevap aranmistir.

3.2.4.1.1 Nicel verilerin ¢6ziimlenmesi

I¢ ice desende planlanan bu arastirmada, nicel verilerin analizinde SPSS 25 programi
kullanilmistir. Nicel veri analizi siirecinde hangi testlerin kullanilacagina karar vermek
amactyla oncelikle normallik testleri yapilmistir. Shapiro-Wilk testi kiigiik 6rneklem
biiyiikliikleri (n<50 6rneklem) i¢in daha uygun bir yontemdir. Daha biiyiik 6rneklem
biiyiikliikleri (n>50 orneklem) i¢in Kolmogorov-Smirnov testi kullanilmaktadir.
Deney ve kontrol gruplart 33 kisiden olustugu i¢in Shapiro-Wilk testi sonucuna
bakilmistir. Ancak Kolmogorov-Smirnov testi sonuglarina da arastirmada yer
verilmigtir. Shapiro-Wilk testi drneklemin normal dagilim sergileyen bir evrenden
gelip gelmedigini sinamaktadir ve p degerinin 0.05’ten biiylik olmasi1 durumunda
normalligin kabul edilebilir oldugu anlamina gelmektedir. Verilerin normal dagilim
gosterip gostermedigine bakildiktan sonra gruplart karsilagtirmak igin parametrik
testlerden bagimsiz gruplar t testi uygulanmistir. Bagimsiz gruplar t testi, iki degiskene
gore farki 6lgmeye yarayan testtir. Parametrik olmayan (non parametrik) karsiligi
mann whitney u testidir. Deney ve kontrol grubuna ait Ontest - sontest verilerini
karsilastirmak amaciyla da bagimli gruplar icin t testi uygulanmistir. Bagimli gruplar
t testi, ayn1 veri kaynaginin, art arda uygulanan iki 6l¢lim sonunda elde edilen veri
degerlerinin ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigim
belirlemek i¢in yapilan parametrik testtir ve bu testin de parametrik olmayan(non

parametrik) karsilig1 wilcoxon isaretli siralar (WIS) testidir (Can, 2018, s. 32).
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3.2.4.1.2 Nitel verilerin ¢o6ziimlenmesi

Nitel veri analizi, verilerden anlam c¢ikarma siirecidir. Bu siire¢ katilimeilarin
sOylediklerinin, arastirmacinin gordiiklerinin ve okuduklarinin birlesimini, verilerin
azaltilmasimni ve yorumlanmasini icermektedir. Bu siiregte arastirmaci verileri
diizenlemekte, tasnif etmekte, sentezleyip Orilintiiler ¢ikararak kavramlara ulasmakta
ve sonucu rapor halinde okuyucuya sunmaktadir (Giirbiiz ve Sahin, 2016, s. 425). Nitel
veriler analiz edilirken betimsel analiz ve igerik analizi yOntemlerinden

yararlanilmaktadir.

Arastirmanin nitel boliimiinde 6grencilerle yapilan goériismeler, gézlem formlar1 ve
ogrenci giinliikleri ile elde edilen bulgular, Maxqda 2020 programu ile desteklenerek
betimsel analiz yapilmistir. Betimsel analiz ile ¢alisma grubundan elde edilen veriler
arastirmact tarafindan Onceden belirlenmis olan temalara gore Ozetlenip
yorumlanmakta, arastirma sorularinin ortaya koydugu temalara gore veriler
diizenlenebilmekte, goriisme ve gézlem stireclerinde kullanilan sorular ya da boyutlar
dikkate alinarak sunulabilmekte, goriisiilen bireylerin goriislerini ¢arpici bir bigimde
yansitmak amaciyla dogrudan alintilara yer verilebilmektedir (Yildirim ve Simsek,
2013, s. 256). Betimsel analiz yapmak i¢in bulgular oncelikle Word programina
aktarilmistir. Ardindan veriler Maxqda 2020 programina aktarilmis ve arastirmaci
tarafindan kodlamalar yapilmis, kategoriler ve temalar olusturulmustur. Veri analizi
stirecinde nitel aragtirmalar konusunda uzman bir doktor 6gretim {iyesinden destek
alimmistir. Uzman ile kodlar karsilagtirllmis benzer kodlara, kategori ve temalara
ulasilmigtir. Elde edilen kodlar, kategoriler ve temalar yorum yapilmadan sunulmaya
calisilmistir. Aragtirmada elde edilen verilerin anlasilir olmasin1 saglamak amaciyla
veriler sekil olarak da sunulmustur. Ogrencilerin ifadeleri dogrudan alintilarla
desteklenerek betimsel yaklagimla aktarilmistir. Arastirmadaki 6grenciler “Ogrenci -

1, Ogrenci - 2” seklinde kodlamalar ile ifade edilmistir.
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4. ARASTIRMANIN BULGULARI

4.1  Nicel Veri Bulgulan

4.1.1 Basan Testine Ilskin Bulgular

4.1.1.1 Deney ve kontrol grubu 6ntest puanlarimin karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin karsilastirilmasinda oncelikle verilerin normal dagilip

dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.1 Deney ve kontrol grubu ontest puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney 159 33 .033 947 33 .108
Kontrol 132 33 157 960 33 264

Tablo 4.1 incelendiginde Shapiro-Wilk testinde deney ve kontrol grubu ontest
puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05). Shapiro-Wilk testi
kiigiik 6rneklem biiyiikliikleri (<50 6rneklem) i¢in daha uygun bir yontemdir. Daha
bliylikk 6rneklem biiyiikliiklerinde ise (n >50) Kolmogorov-Smirnov testi
kullanilmaktadir. Deney ve kontrol grubu 33 kisiden olustugu i¢in Shapiro-Wilk testi
sonucuna bakilmistir. Gruplarin normal dagilim gosterdigi goriilmiis, gruplarin dntest

puanlarini karsilagtirmada bagimsiz gruplar t testi kullanilmigtir.

Tablo 4.2 Deney ve kontrol grubu 6ntest puanlar1 bagimsiz gruplar t-testi sonucu

t Testi
Gruplar N X s esti
z Sd p
Deney 33 56.9127 21.19 137 64 .892
Kontrol 33 56.2064 20.79

Tablo 4.2 incelendiginde bagimsiz gruplar t testi sonuclarina gére deney grubunun
basar1 testinden aldigi ontest ( X =56.9127) puani ve kontrol grubu ontest ( X
=56.2064) puani karsilagtirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir
farklilik [t(64)=.137, p>.05] bulunmamaktadir. Ancak deney grubu Ontest basari

puaninin kontrol grubu 6ntest basar1 puanindan yiiksek oldugu sdylenebilir.
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4.1.1.2 Deney grubu ontest - sontest puanlarinin karsilastirilmasi

Deney grubu basar1 testi Ontest - sontest puan ortalamalarinin karsilastirilmasinda

oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.3 Deney grubu Ontest - sontest puanlar1 spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ontest 159 33 .033 947 33 .108
Sontest 146 33 .071 938 33 .059

Tablo 4.3 incelendiginde Shapiro-Wilk testinde deney grubu Ontest - sontest
puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05). Gruplar normal dagilim
gosterdigi icin deney grubu Ontest - sontest puanlarinin karsilagtirilmasinda bagimli

gruplar t testi kullanilmistir.

Tablo 4.4 Deney grubu Ontest - sontest puanlart bagimli gruplar #- testi sonucu

t Testi
Gruplar N X SS
z Sd P
" 33 56.9127 21.19 -4.161 32 .000
Ontest
Sontest 33 74.3700 12.50

Tablo 4.4 incelendiginde deney grubu bagimli gruplar t testi sonuglarina gére basari
testinden aldig1 Ontest puami ( X =56.9127) ve sontest puami ( X =74.3700)
karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik [t(32)=-
4.161, p<.05] vardir. S6z konusu farkin deney grubu sontest puani lehine gerceklestigi
gorilmektedir. Buna gore deney grubunda egitsel oyunlarla 6grenmenin gergeklestigi

ve 0grenci basarisinda bir artisin oldugu sdylenebilir.

4.1.1.3 Kontrol grubu ontest - sontest puanlarinin karsilastirilmasi

Kontrol grubundaki 6grencilerin basar1 testi Ontest - sontest puan ortalamalarinin

karsilastirilmasinda oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmastir.
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Tablo 4.5 Kontrol grubu ontest - sontest puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ontest 132 33 157 960 33 264
Sontest 150 33 .058 956 33 192

Tablo 4.5 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde kontrol
grubu Ontest - sontest puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05).
Deney grubu Ontest - sontest puanlarinin karsilastirilmasinda bagimli gruplar t testi

kullanilmustir.

Tablo 4.6 Kontrol grubu Ontest - sontest puanlar1 bagimli gruplar - testi sonucu

— t Testi
Gruplar N X Ss
z Sd p
> 33 56.2064 20.79 -2.362 32 .024
Ontest
Sontest 33 66.0955 17.87

Tablo 4.6 incelendiginde kontrol grubu bagimli gruplar t testi sonuglarina gore basari
testi Ontest (X =56.2064) ve sontest (X =66.0955) puani karsilagtirildiginda, puanlar
arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik [t(32)=-2.362, p<.05] vardir. S6z konusu
farkin kontrol grubu sontest puani lehine oldugu goriilmektedir. Buna gore kontrol
grubunda geleneksel yontemle 6grenmenin gerceklestigi ve 6grenci basarisinda bir

artisin oldugu sdylenebilir.

4.1.1.4 Deney ve kontrol grubu sontest puanlarinin karsilagtirilmasi

Deney ve kontrol grubunun basari testi sontest puanlarinin karsilagtirilmasinda

oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.7 Deney ve kontrol grubu sontest puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ontest .146 33 .071 938 33 .059
Sontest 150 33 .058 956 33 192

Tablo 4.7 incelendiginde deney ve kontrol grubu sontest puanlarinin Kolmogorov-

Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde normal dagilim gosterdigi goriilmektedir
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(p>.05). Deney ve kontrol grubu sontest puanlarinin karsilastirilmasinda bagimsiz

gruplar t testi kullanilmistir.

Tablo 4.8 Deney ve kontrol grubu sontest puanlar1 bagimsiz gruplar - testi sonucu

— t Testi
Gruplar N X S8 p < p
Deney 33 74.3700 15.50 2.179 64 .033
Kontrol 33 66.0955 17.87

Tablo 4.8 incelendiginde bagimsiz gruplar t testi sonuglarina goére deney grubunun
basar1 testinden aldigi sontest puami ( X =74.3700) ve kontrol grubunun basari
testinden aldig1 sontest puani (X =66.0955) karsilastirildiginda, puanlar arasinda
istatistiki olarak anlamli bir farklilik [t(64)=2.179, p<.05] bulunmaktadir. S6z konusu
farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Deney grubu sontest basar1 puaninin

kontrol grubu sontest basar1 puanindan yiiksek oldugu sdylenebilir.

4.1.1.5 Deney grubu sontest - kalicilik testi puanlarimin karsilastirilmasi

Deney grubu basar1 testi sontest - kalicilik testi puanlarinin karsilagtirilmasinda

oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.9 Deney grubu sontest - kalicilik puanlar1 spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic ~ df Sig. Statistic ~ df Sig.
Sontest 146 33 071 938 33 .059
Kalicihik  .091 33 .200 985 33 923

Tablo 4.9 incelendiginde deney grubu sontest - kalicilik testi Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk testleri puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>.05).
Deney grubu sontest - kalicilik testi toplam puanlarinin karsilagtirilmasinda bagimli

gruplar t testi kullanilmistir.
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Tablo 4.10 Deney grubu sontest - kalicilik puanlar1 bagimli gruplar - testi sonucu

t Testi
Gruplar N X sS
z Sd P
33 74.3700 12.50 1.888 32 .068
Sontest
33 68.1136 13.42
Kalicilik

Tablo 4.10 incelendiginde bagimli gruplar t testi sonuglarina gore deney grubunun
basar1 testinden aldig1 sontest (X =74.3700) puan1 ve kalicilik testi (X =68.1136)
puant karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik
[t(32)=1.888, p>.05] bulunmamaktadir. Ancak deney grubu sontest puaninin kalicilik

testi puanindan yiiksek oldugu sdylenebilir.

4.1.1.6 Kontrol grubu sontest - kalicilik testi puanlarimin karsilastirilmasi

Kontrol grubundaki o6grencilerin basari testi sontest - kalicilik testi puanlarinin

karsilastirilmasinda oncelikle verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.11 Kontrol grubu sontest - kalicilik puanlar spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Sontest 150 33 .058 956 33 192
Kalicilik 224 33 .000 905 33 .007

Tablo 4.11 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde kontrol
grubu sontest puanlarinin normal dagilim gosterdigi, kalicilik testi puanlarinin normal
dagilim gostermedigi goriilmektedir (p<.05). Arastirmaya non-parametrik testler
kullanilarak devam edilmistir. Buna gore Wilcoxon Isaretli Siralar(WIS) testi

kullanilmistir.

Tablo 4.12 Kontrol grubu sontest - kalicilik puanlar1 WIS testi sonucu

Sontest

Kaheilik Testi N Sira Ort.  Sira. Top. v/ p
Negatif sira 22 15.82 348.00 -2.827 .005
Pozitif sira 4 12.43 87.00

Esit 4

Toplam 33
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Tablo 4.12 incelendiginde kontrol grubu basar1 testi sontest - kalicilik testi puanlari
karsilagtirildiginda istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir [Z=-
2.827, p<.05]. Negatif siralarin (n=22) pozitif siralardan (n=4) fazla oldugu, negatif
siralarin toplaminin (348.00) pozitif siralarin toplamindan (87.00) fazla oldugu,
pozitif siralar ortalamasinin (X=15.82) negatif siralar ortalamasindan (x=12.43) fazla
oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore geleneksel yontemle ders islenen kontrol
grubundaki 6grencilerin kalicilik basarisinin sontest basarisindan diisiik oldugu

sOylenebilir.

4.1.1.7 Deney ve kontrol grubu kalicilik testi puanlarimin karsilagtirilmasi

Deney ve kontrol grubu kalicilik testi puanlarinin karsilastiriimasinda oOncelikle

verilerin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.13 Deney ve kontrol grubu kalicilik puanlar1 spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .091 33 200 985 33 923
Kontrol 224 33 .000 905 33 .007

Tablo 4.13 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testinde deney
grubu puanlarinin normal dagilim gosterdigi ve kontrol grubu puanlarinin normal
dagilim gostermedigi goriilmektedir (p<.05). Puanlarin karsilagtirllmasinda
nonparametrik bir test kullanmanin uygun olacag: diisiiniilmiis ve Mann Whitney U

(MWU) testi kullanilmustir.

Tablo 4.14 Deney ve kontrol grubu kalicilik puanlart MWU testi sonucu

Gruplar N Sira. Ort Sir. Top. MWU p
Deney 33 37.21 1228
Kontrol 33 29.79 983 422 115

Tablo 4.14 MWU testi sonuglar1 incelendiginde deney ve kontrol grubu basari testi
kalicilik puan ortalamalar1 karsilastirildiginda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir
(p>.05). Deney grubu sira ortalamasi (X =37.21), kontrol grubu sira ortalamasi (X
=29.79) ve deney grubu kalicilik testi sira toplami (1228) kontrol grubu kalicilik testi

sira sira toplamu (983) karsilagtirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli
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bir farklilik bulunmamakla birlikte, deney grubu sira ortalamasinin ve sira toplaminin

kontrol grubundan fazla oldugu sdylenebilir.

4.1.2 Tutum Olcegine iliskin Bulgular

4.1.2.1 Deney ve kontrol grubu 6ntutum puanlarinin karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubu ontutum puanlarinin karsilastirilmasinda oncelikle verilerin

normal dagilip dagilmadigina bakilmstir.

Tablo 4.15 Deney ve kontrol grubu 6ntutum puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney .070 330 .000 987 330 .005
Kontrol .068 330 .001 992 330 .056

Tablo 4.15 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov testinde deney ve kontrol grubu
puanlarinin normal dagilim gostermedigi, Shapiro-Wilk testinde deney grubu
puanlarinin normal dagilim gostermedigi ve kontrol grubu puanlarinin normal dagilim
gosterdigi goriilmektedir (p<.05). Puanlarin karsilastirilmasinda nonparametrik bir test
kullanmanin uygun olacagi diisinilmiis ve Mann Whitney U (MWU) testi

kullanilmistir.

Tablo 4.16 Deney ve kontrol grubu dntutum puanlart MWU testi sonucu

Gruplar N Sira. Ort Sir. Top. MWU p
Deney 330 328.59 108435.00
Kontrol 330 332.41 109695.00 53820 796

Tablo 4.16 MWU testi sonuclart incelendiginde deney ve kontrol dntutum puanlari
karsilastirildiginda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (p>.05). Deney grubu puan
ortalamas1 (X =328.59), kontrol grubu puan ortalamasi (X =332.41) ve deney grubu
sira  ortalamasi  (108435.00), kontrol grubu sira ortalamasi  (109695.00)
karsilagtirildiginda puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunmadig1

sOylenebilir.
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4.1.2.2 Deney grubu 6ntutum - sontutum puanlarimin karsilastirilmasi

Deney grubundaki 6grencilerin dntutum - sontutum puanlarinin karsilastirilmasinda

oncelikle puanlarin normal dagilip dagilmadigina bakilmastir.

Tablo 4.17 Deney grubu Ontutum - sontutum puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ontutum .068 330 .001 .987 330 .005
Sontutum 079 330 .000 973 330 .000

Tablo 4.17 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testlerinde deney
grubu Ontutum - sontutum puanlarinin normal dagilim gostermedigi goriilmektedir
(p<.05). Arastirmaya non-parametrik testler kullanilarak devam edilmistir. Buna gore

WIS testi kullanilmustur.

Tablo 4.18 Deney grubu Ontutum - sontutum puanlar1 WIS testi sonucu

Ontutum

Sontutum N Sira Ort.  Sira. Top. z p
Negatif sira 88 116.95 10292.00 -6.599 .000
Pozitif sira 187 147.90 27658.00

Esit 55

Toplam 330

Tablo 4.18 incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerin kok degerler dlgekleri
ontutum - sontutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farklilik oldugu
gorilmektedir [z=-6.599, p<.05]. Pozitif siralarin (n= 187) negatif siralardan (n= 88)
fazla oldugu, pozitif siralarin toplamimin (27658.00) negatif siralarin toplamindan
(10292.00) fazla oldugu ve pozitif siralar ortalamasinin (X= 147.90) negatif siralar
ortalamasindan (Xx= 116.95) fazla oldugu goriilmektedir. Deney grubundaki
Ogrencilerin uygulama sonrasinda derse karsi tutumunun olumlu yonde degistigi

sOylenebilir.
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4.1.2.3 Kontrol grubu 6ntutum - sontutum puanlarimin karsilastirilmasi

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6ntutum - sontutum puanlarinin karsilastirilmasinda

oncelikle puanlarin normal dagilip dagilmadigina bakilmistir.

Tablo 4.19 Kontrol grubu Ontutum - sontutum puanlari spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ontutum .068 330 .001 992 330 .056
Sontutum .085 330 .000 .990 330 .023

Tablo 4.19 incelendiginde Shapiro-Wilk testinde kontrol grubu éntutum puanlarinin
normal dagilim gosterdigi, ancak sontutum puanlarinin normal dagilim gostermedigi
goriilmektedir (p<.05). Arastirmaya non-parametrik testler kullanilarak devam

edilmistir. Buna gore WIS testi kullanilmstir.

Tablo 4.20 Kontrol grubu 6ntutum - sontutum puanlar1 WIS testi sonucu

Ontutum

Sontutum N Sira Ort.  Sira. Top. z p
Negatif sira 174 144.41 25127.50 -2.825 .005
Pozitif sira 116 147.13 17067.50

Esit 40

Toplam 330

Tablo 4.20 incelendiginde kontrol grubundaki 6grencilerin Ontutum - sontutum
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goériilmektedir [z=-
2.825, p<.05]. Negatif siralarin (n=174) pozitif siralardan (n=116) fazla oldugu,
negatif siralarin toplaminin (25127.50) pozitif siralarin toplamindan (17067.50) fazla
oldugu ve pozitif siralar ortalamasimnin (X=147.13) negatif siralar ortalamasindan
(X=144.41) fazla oldugu goriilmektedir. Bu durumda kontrol grubundaki 6grencilerin

uygulama sonrasinda derse kars1 tutumunun olumsuz yonde degistigi sdylenebilir.

4.1.2.4 Deney ve kontrol grubu sontutum puanlarimin karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubu sontutum puanlarinin karsilastirilmasinda oncelikle verilerin

normal dagilip dagilmadigina bakilmstir.
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Tablo 4.21 Deney ve kontrol grubu sontutum puanlar1 spss normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Deney 079 330 .000 973 330 .000
Kontrol .085 330 .000 990 330 .023

Tablo 4.21 incelendiginde deney ve kontrol grubu Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-
Wilk testi puanlarinin normal dagilim gostermedigi goriilmektedir (p<.05). Puanlarin
karsilastirilmasinda nonparametrik bir test kullanmanin uygun olacag diisiiniilmiis ve

Mann Whitney U (MWU) testi kullanilmastir.

Tablo 4.22 Deney ve kontrol grubu sontutum puanlart MWU testi sonucu

Gruplar N Sira. Ort Sir. Top. MWU p
Deney 330 390.42 128839.00
Kontrol 330 270.58 89291.00 34676 .000

Tablo 4.22 MWU testi sonuglari incelendiginde deney ve kontrol sontutum puanlari
karsilastirildiginda anlamli bir farklilik bulunmaktadir (p<.05). Deney grubu puan
ortalamast ( X =390.42) ve kontrol grubu puan ortalamasi ( X =270.58)
karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulundugu

sOylenebilir.

4.1.3 Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olgegi Bulgular:

Bu 06lcek biitiin olarak degerlendirildiginde en diisiik 30, en yiiksek 120 puan
almmaktadir. Olgek puami arttikga oyun oynatma beceri diizeyinin de arttig
goriilmektedir. Oyun oynatma beceri diizeyi puan araliklari; 30-45 puan arasi “cok
zayif diizey”, 46-75 puan arasi “yetersiz diizey”, 76-105 puan aras1 “yeterli diizey”,

106-120 puan aras1 “cok 1y1 diizey” olarak belirlenmistir (EK4).

Uygulama sonrasinda “deger yolu” ve “vur hedefi bil soruyu” oyunlarindan 119 puan
ortalamasi oldugu, “ben kimim? sen kimsin?”, “dogru yanls”, “deger carki”, “evet-
hayir”, “kizma birader”, “degerlerimi dinliyorum”, “degeribul” ve “haydi sira sende”
oyunlarindan ise 120 puan ortalamasi oldugu ve oyun oynatma becerilerinin “¢ok iyi

diizey” olarak degerlendirildigi goriilmiistiir.
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4.2  Nitel Boyut Bulgular

Arastirmanin nitel boliimiinde 6grencilerle yapilan goriigmeler, gézlem formlar1 ve
ogrenci glinliikleri ile elde edilen bulgular; Maxqda Nitel Analiz Programi (2020) ile
desteklenerek betimsel analiz yapilmustir. Ogrencilerin verdigi cevaplar dogrultusunda
kok degerler ana temasi altinda bes alt temaya, egitsel oyunlar ana temas1 altinda alt1
alt temaya yiikleme yapilmistir. Bu temalar MaxMaps hiyerarsik kod-alt kod boliimler

modeli ile sekil 4.1°de gosterilmistir.

Cl ]

Unitede ele alinan kék degerler Egitsel oyun uygulamalan éncesi

duygu ve disiinceler

]

Kok degerlerin birey igin 6nemi

TEMALAR Egitsel oyun siirecinde bireyi
/ \ / olumlu yénde etkileyen faktérler
] N @

K&k degerlere sahip bireylerin

ozellikleri Kok Degerler Egitsel Oyun Egitsel oyumd”n sgrenim
stirecine olumlu etkisi
Kok degerlere uygun Egitsel oyun ile geleneksel
davranildiginda duygular yontem karsilagtinlmasi
@ Egitsel oyun uygulamalari
Kok degerlere uygun @ stirecinde yasanilan gucltkler

davranilmadiginda duygular Egitsel oyunun farkh derslerde
kullamimina yonelik digtinceler

Sekil 4.1 Kok degerler ve egitsel oyun temalari

4.2.1 Kok Degerler Temasina iliskin Nitel Veri Coziimlemeleri

@

Kok Degerler (0)

@] a

Kok degerlerin birey icin Snemi Unitede ele alinan kak degerler

(28) (191)
Kok degerlere sahip bireylerin @ Kok degerlere uygun
ozellikleri (98) Kok degerlere uygun davraniimadiginda duygular (55)

davranildiginda duygular (47)

Sekil 4.2 Kok degerler temasina iligkin elde edilen alt temalar
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Kok degerler temasima iliskin 6grenci goriislerinin incelenmesi sonucunda, “kok
degerlerin birey icin 6nemi”, “kok degerlere sahip bireylerin 6zellikleri”, “kok
degerlere uygun davranildiginda duygular”, “kok degerlere uygun davranilmadiginda

duygular” ve “iinitede ele alinan kok degerler” olmak {izere bes alt tema belirlenmistir.

4.2.1.1 Kok degerlerin birey icin onemi alt temasmna iliskin nitel veri

¢oziimlemeleri

@]

Kok degerlerin birey icin onemi (0)

Dinin emri olmast (3) / \ Toplumun diizenini saglamas! (9

Hayatin her alaninda 6nemli olmasi (7) ~ Iyi bir insan olmak igin gerekli olmasi (9)

Sekil 4.3 Kok degerlerin birey i¢in 6nemi alt temasina iliskin kategoriler

“Kok degerler bizim i¢in onemli midir ve hangi ac¢idan Onemlidir?” sorusuna
ogrencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda dort kategori belirlenmistir. Bu

9% Cey

kategoriler, “toplumun diizenini saglamas1”, “iyi bir insan olmak i¢in gerekli olmas1”,

“hayatin her alaninda 6nemli olmas1” ve “dinin emri olmas1” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin dokuz yiikleme ile “toplumun diizenini
saglamas1” ve “iyi bir insan olmak i¢in gerekli olmasi”na yapildig1 goriilmektedir.
Sonrasinda yedi yiikleme ile “hayatin her alaninda 6nemli olmas1”; ii¢ yiikleme ile

“dinin emri olmas1” kategorisi olmustur. Toplamda yirmi sekiz yiikleme yapilmistir.

Ogrencilerin tamami kdk degerlerin bizler igin dnemli oldugunu belirtmislerdir.
Ogrencilere kok degerlerin bizler igin hangi agidan énemli oldugu soruldugunda ise

toplumun diizenini saglamasi agisindan ve iyi bir insan olmak i¢in gerekli oldugunu,
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hayatin her alaninda énemli oldugunu ve dinimizin bu degerlere uygun yasamamizi

emrettigini ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 3 “Cok 6nemlidir. Ciinkii insanlar bu degerlere uymazsa diinya

bambagka bir hale doniisiir.”

Ogrenci - 13 “Evet 6nemlidir. Ciinkii hayatta bunlar mutlaka yapmamiz

gereken seyler oldugundan 6nemlidir.”

Ogrenci - 18 “Hepsi énemlidir. Ciinkii kok degerler olmazsa kotii birisi oluruz

ama 1yilik yaparsak 1yi biri olur, cennete gideriz.”

Ogrenci - 21 “Her agidan oOnemlidir. Ahiret, cennet veya cehenneme

gidecegimizi belirleyebilir.”

Ogrenci - 24 “Onemlidir. insan iyilige dogru yonelir ve diiriistliigii artar, yani

ahlaki yone dogru yonelir.”

4.2.1.2 Kok degerlere sahip bireylerin 6zellikleri kategorisine iliskin nitel veri

¢oziimlemeleri
Nezaketli (2)
@ Hayvansever (2) Ahlakli (2) @
ibadetlerini yapma (2) lyi bir insan (2)
Temiz kalpli (3) Ozdenetim (2)

] ]

MerhameﬂN : Haksizlik yapmama (1)

Guvenilir (3) / Kok degerlere sahip bireylerin 6zellikleri (0) \Sa)’gllu (14)
Sabir (3) \ Yardimsever (10)
Yalan séylememe (4) insanlan sevme (10)

]
Adaletli (4) @ @ Dirust (8)

Dostluga énem veren (4) g Vatansever (8)
Sorumluluklarini yapma (5)

z
)

Sekil 4.4 Kok degerlere sahip bireylerin 6zellikleri alt temasina iliskin kategoriler



“Kok degerlere sahip insanlarin 6zellikleri nelerdir?” sorusuna &grencilerden elde

edilen cevaplar dogrultusunda yirmi kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “saygili”,

29 <¢ 29  ¢¢

“insanlar1 sevme”, “yardimsever”,“diiriist”, “vatansever”, “sorumluluklarini yapma”,
“dostluga 6nem veren”, “yalan sOylememe”, “adaletli”, “merhamet”, “gilivenilir”,
“sabir”, “temiz kalpli”, “0z denetim”, “ibadetlerini yapma”, “iyi bir insan”,

“hayvansever”, “ahlakl1”, “nezaketli”, “haksizlik yapmama” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢cinde en fazla yliklemenin on dort yiikleme ile “saygili”ya yapildig
goriilmektedir. Sonrasinda on yiikleme ile “insanlar1 sevme”, “yardimsever”; sekiz
yiikkleme ile “vatansever”, “diirlist”; bes ylkleme ile “sorumluluklarini yapma”; dort
yiikleme ile “dostluga 6nem verme”, “yalan sdylememe”, “adaletli”; {i¢ yiikkleme ile
“merhametli”, “glivenilir”’, “sabir”, “temiz kalpli”; iki yiikleme ile “6z denetim”,
“ibadetlerini yapma”, “iyi bir insan”, “hayvansever”, ‘“ahlakli”, “nezaketli”; bir
yiikkleme ile “haksizlik yapmama” kategorisi olmustur. Toplamda doksan iki ylikleme

yapilmustir.

Ogrenciler kok degerlere sahip insanlarin saygili, insanlari seven, yardimsever,
vatansever, diiriist, sorumluluklarini yapan, dostluga énem veren, yalan sdylemeyen,
adaletli, merhametli, glivenilir, sabirli, temiz kalpli, 6z denetim sahibi, ibadetlerini
yapan, iyi, hayvanlar1 seven, ahlakli, nezaketli, haksizlik yapmayan kisiler olmasi

gerektigini ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 6 “Hep iyi olurlar. Kotii s6z sdylemezler herkesi severler, saygili

olurlar, hayvanlara merhamet ederler.”

Ogrenci - 9 “Yalan sdylemezler, vatanlarin1 korurlar, ihtiyag sahibi birisine

yardim ederler.”

Ogrenci - 14 “Yalan sdylemez, canli cansiz her seye merhamet eder, insanlari

sever, biiyiiklerine sayg1 gosterir, vatan icin askere gider.”

Ogrenci - 21 “Yardimsever olur, kimseyi kirmaz, ¢cok sevilir, Filistin’e yardim

eder.”
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Ogrenci - 24 “Emanete sahip ¢ikar, adaletli olur, ¢evresine kars1 saygilidir ve

herkese sevgi duyar.”

4.2.1.3 Kok degerlere uygun davranildiginda duygular alt temasina iliskin nitel

veri ¢oziimlemeleri

Kottiliikten uzak oldugunu diisinme (3)

@]

Huzur (3)

]
insanlarin sevgisini kazanacagini disiinme (4) TR @ _@

= = . Mutluluk (13)
Kok degerlere uygun davranildiginda duygular (1)

/

Allah yolunda oldugunu diisiinme (4)

Dogru yolda oldugunu dlisiinme (6) SR (o EeRaiE)

Sekil 4.5 Kok degerlere uygun davranildiginda duygular alt temasina iliskin kategoriler

“Bu degerlere uygun hareket ettigin zaman ne hissedersin? Neden?” sorularina
ogrencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda yedi kategori belirlenmistir. Bu
kategoriler “mutluluk”, “kendini iyi hissetme”, “dogru yolda oldugunu diisiinme”,

“Allah yolunda oldugunu diisiinme”, “insanlarin sevgisini kazanacagini diisiinme”, ,

“kotiiliikten uzak oldugunu diisiinme” ve “huzur” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin on ii¢ ylikleme ile “mutluluk” ve “kendini
iyi hissetme”ye yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda alt1 yiikleme ile “dogru yolda
oldugunu diisiinme”; dort yiikleme ile “Allah yolunda oldugunu diistinme”, “insanlarin
sevgisini kazanacagini diisiinme”; {li¢ yiikleme ile “huzurlu”, “kétiiliikten uzak

oldugunu diistinme” kategorisi olmustur. Toplamda kirk alt1 ylikleme yapilmustir.

Ogrencilere degerlere uygun hareket ettikleri zaman ne hissettikleri soruldugunda

kendilerini mutlu ve iyi hissettiklerini, dogru yolda ve Allah yolunda olduklarim
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disiindiiklerini, insanlarin sevgisini kazanacaklarini, huzurlu olacaklarini ifade

etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:
Ogrenci -1 “Kendimi Allah yolunda hissederim ve mutlu olurum.”

Ogrenci -5 “lyi hissederim, degerlere uygun hareket ettikge mutlu olurum,

giivenli hale geliriz.”

Ogrenci -11 “Cok iyi hissederim, tam miikemmel bir insan olurum, ayn1 sekilde

hayatimda giizel olur.”

Ogrenci -13 “Kendimi iyi, huzurlu, mutlu hissederim. Ciinkii Allah’imiz

bunlar1 yapmamizi istemistir.”

Ogrenci -25 “Bu degerlere uygun hareket ettiim zaman kendimi mutlu

hissederim ve herkesin bu degerlere uygun hareket etmelerini isterdim.”

4.2.1.4 Kok degerlere uygun davranilmadiginda duygular alt temasina iliskin

nitel veri coziimlemeleri

@]

Basina bela gelecegl (1) Dogru yolda olmak i¢in ¢cabalama (1)

o \\ / Kendini yetersiz hissetme (1)

@]

K|zg|nI|k 3 Kok degerlere uygun davranllmadlgmda duygular (1) Kendini kotu hissetme (22)

Dogru yolda olmadigi (6) insanlarin sevmeyecegi (6)

Mutsuzluk (6) Uziinti (6)

Sekil 4.6 Kok degerlere uygun davranilmadiginda duygular alt temasina iliskin kategoriler
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“Bu degerlere uygun hareket etmedigin zaman ne hissedersin? Neden?” sorularina
Ogrencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda on kategori belirlenmistir. Bu
kategoriler “kendini kotii hissetme”, “insanlarin sevmeyecegi”, “mutsuzluk”,
“lzlinti”, “dogru yolda olmadig1”, “kizginlik”, “pismanlhik”, “kendini yetersiz
hissetme”, “basina bela gelecegi”, “dogru yolda olmak i¢in c¢abalama” olarak

siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin yirmi iki yiikleme ile “kendini kotii
hissetme”ye yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda alt1 yiikleme ile “insanlarin
sevmeyecegi”, “mutsuzluk”, “lizlintd”, “dogru yolda olmadig1”, ¢ yikleme ile
“kizginlik”, iki yiikleme ile “pismanlik” ve bir yilikleme ile “kendini yetersiz
hissetme”, “basina bela gelecegi”, “dogru yolda olmak icin cabalama” kategorisi

olmustur. Toplamda elli dort ylikleme yapilmustir.

Ogrenciler degerlere uygun hareket etmediklerinde oncelikle kendilerini kotii
hissedeceklerini belirtmislerdir. Sonrasinda dogru yolda olmadiklarini, insanlarin
kendilerini sevmeyecegini, mutsuz olacaklarini, iiziileceklerini, kendilerine kizginlik
duyacaklarini, pigsmanlik hissedeceklerini, kendilerini yetersiz hissedeceklerini,
baslarina bela gelecegini diistindiiklerini ve dogru yolda olmak i¢in ¢abalayacaklarini

ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 2 “Kétii hissederim. Ciinkii kotii yolda oldugumun farkinda olmaya

baslarim ve iyi yolda olmak i¢in ¢abalarim.”

Ogrenci - 6 “Hig giizel hissetmem, insanlar beni sevmez.”

Ogrenci -12 “Yalan sdylerim ve kimse bu nedenle benimle arkadaslik etmez,

cok kotii hissederim.”

Ogrenci -15 “Uzgiin ve kendime kizgin olurum, ¢iinkii yanlis hareket ettigim

i¢cin.”

Ogrenci - 24 “Kotii hissederim, sorumluluk sahibi olmadigimi diisiiniiriim,

mutsuz olurum, moralim bozuk olur.”

97



4.2.1.5 Unitede ele alinan kok degerler alt temasmna iliskin nitel veri

¢oziimlemeleri

| @]

Gazilik (1) hitlik (1
Guvenilir olmak (2) Semdieiy @

@ Hayvanseverlik (1)

Nezaket (4)
@ Algakgonulliltk (1)
Hosgorl (4)

(9——| Temizlik (1)
Sabir (8 )_\ @

Unltede ele alinan kok degerler (0) Darustlik (24)
Merhamet (8 @
Sevgi (24)
Sorumluluk (9) @
Sayg (23)
Adalet 13)

Vatanseverllk (19
Dostluk 15)

Yerd:mseverllk (16) Ozdenetim (17)

Sekil 4.7 Unitede ele alinan kok degerler alt temasina iliskin kategoriler

“Bu linitede bahsettigimiz kok degerler nelerdir?” sorularina 6grencilerden elde edilen
cevaplar dogrultusunda on dokuz kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “diirtistlik”,
“sevgi”, “sayg1”, “vatanseverlik”, “6zdenetim”, ‘“yardimseverlik”, ‘“dostluk”,

2 13

“adalet”, “sorumluluk”, “sabir”, “merhamet”, “hosgorii”, “nezaket”, “glivenilir
olmak”, “sehitlik”, “gazilik”, “alcakgoniilliiliik”, “temizlik™, “hayvanseverlik” olarak

siralanabilir.

Bu kategoriler icinde en fazla yiiklemenin yirmi dort ylikleme ile “diiriistliik” ve
“sevgi”’ye yapildig goriilmektedir. Sonrasinda yirmi {i¢ ylikleme ile “saygi”’; on dokuz
yiikleme ile “vatanseverlik; on yedi ylikleme ile “6z denetim”; on alt1 yiikleme ile
“yardimseverlik™; on bes ylikleme ile “dostluk™; on ii¢ yiikleme ile “adalet”; dokuz

5% ¢

yiikleme ile “sorumluluk”; sekiz yiikleme ile “sabir”, “merhamet”; dort yiikleme ile

2 6

“hosgori”, “nezaket”; iki ylikleme ile “giivenilir olmak™; bir ylikleme ile “sehitlik”,
“gazilik”, “algakgoniilliilik”, “temizlik”, “hayvanseverlik” kategorisi olmustur.

Toplamda yiiz doksan bir yiikleme yapilmastir.
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Bu kategorilerin kok degerlerle baglantis1 incelendiginde “sevgi” ve “diiriistliik”
degerlerinin en basta ifade edildigi; sonrasinda “saygi1”, “vatanseverlik”, “6z denetim”,
“yardimseverlik”, “dostluk”, “adalet”, “sorumluluk”, “sabir” degerleri yeralmaktadir.
Ogrencilerin kok degerlerle baglantili olarak “merhamet”, “hosgorii”, “nezaket”,
“giivenilir  olmak”,  “sehitlik”, “gazilik”, “al¢cakgoniillilik”, “temizlik”,

“hayvanseverlik” degerlerini de kok degerler icerisinde ifade ettigi goriilmektedir.

Ogrenciler kok degerleri ifade ederken dncelikle sevgi ve diiriistliigii belirtmislerdir.
Sonrasinda saygi, vatanseverlik, 0z denetim, yardimseverlik, dostluk, adalet,
sorumluluk, sabir olarak kok degerleri ifade etmislerdir. Bunun yaninda merhamet,
hosgorii, nezaket, gilivenilir olmak, sehitlik, gazilik, alcakgoniilliiliikk, temizlik,
hayvanseverlik gibi kok degerlerle baglantili degerleri de ifade etmislerdir.

Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci -4 “Sevgi, 6z denetim, sayg, diiriistliik, vatanseverlik, yardimlasma,

yardimseverlik, alcak goniilliiliik.”

Ogrenci -7 “Vatanseverlik, 6z denetim, sorumluluk, saygi, sevgi, diiriistliik,

ahlakl1 olmak, hosgoriilii olmak.”

Ogrenci -10 “Sevgi, dostluk, merhamet, saygi, paylasma, vatanseverlik,

nezaket, adalet.”

Ogrenci - 12 “Sevgi, saygi, diiriistliik, 6z denetim, vatan sevgisi, merhamet,

sabir dostluk, yardimseverlik, adalet.”

Ogrenci -20 “Dostluk, diiriistliik, saygi, sevgi, 6z denetim, adalet,

vatanseverlik, sabir, yardimseverlik, sorumluluk.”
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4.2.2 Egitsel Oyun Temasina iliskin Nitel Veri Céziimlemeleri

& Egitsel Oyun (0) @

o S Egitsel oyunun farkli derslerde
Egitsel oyun uygulamalan dncesi %t o
duygu ve disinceler (33 kullanimina yonelik distinceler (58)
Egitsel oyun stirecinde bireyi olumlu @
yonde etkileyen faktorler (66) Egitsel oyun uygulamalan

@ @ stirecinde yasanilan gugliikler (26)

Egitsel oyunlarin ogrenim Egitsel oyun ile geleneksel
siirecine olumlu etkisi (59) yontem Kargilatinimasi (33)

Sekil 4.8 Egitsel oyun temasindan elde edilen alt temalar

Egitsel oyun temasina iliskin goriislerin incelenmesi sonucunda “egitsel oyun

99 (3

uygulamalar1 dncesi duygu ve diisiinceler”, “egitsel oyun siirecinde bireyi olumlu

99 ¢ 199 ¢

yonde etkileyen faktorler”, “egitsel oyunlarin 6grenim siirecine olumlu etkisi”, “egitsel

2 ¢e

oyun ile geleneksel yontem karsilastirilmasi”, “egitsel oyun uygulamalar: siirecinde

9% ¢

yasanilan giigliikler”, “egitsel oyunun farkli derslerde kullanimina yonelik diisiinceler”

olmak tizere alt1 alt kategori elde edilmistir.

4.2.2.1 Egitsel oyunlar oncesi duygu ve diisiinceler alt temasina iliskin nitel veri

¢oziimlemeleri

1

Saskinhk (1)

1

Oynarken égrenme (2) l /(orku (&)

@—@

Seving (4) Egitsel oyun uygulamalan 6ncesi duygu ve Merak (8)

dusiuinceler (0)

1 1

Eglenme (5) Mutluluk (7)

1

Heyecan (5)

Sekil 4.9 Egitsel oyunlar 6ncesi duygu ve diislinceler alt temasina iliskin kategoriler
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“Bu iinitede egitsel oyunlar oynayacagimizi dgrendiginde neler diisiindiin, neler
hissettin? A¢iklar misin?” sorularina 6grencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda
sekiz kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “merak”, “mutluluk”, “heyecan”,

99 ¢¢ 99 ¢¢ 99 ¢¢

“eglenme”, “seving”, “oynarken 6grenme”, “saskinlik’ ve “korku” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yliklemenin sekiz yiikleme ile “merak”a yapildigi
goriilmektedir. Sonrasinda yedi yilikleme ile “mutluluk™; bes yiikleme ile “heyecan”,
“eglenme”; dort yiikkleme ile “seving”; iki yiikleme ile “oynarken 6grenme”; bir
yiikleme ile “saskinlik” ve “korku” kategorisi olmustur. Toplamda otuz ii¢ yiikleme
yapilmustir.

Ogrencilere egitsel oyunlar dncesinde diisiindiikleri ve neler hissettikleri soruldugunda
oncelikle merak; sonrasinda mutluluk, heyecan, eglenme, seving, oynarken 6grenme,

saskinlik ve korku seklinde ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su

sekildedir:

Ogrenci - 1 “Ilk oyunda nasil olacak diye heyecanlandim ama oyun ¢ok

giizeldi.”

Ogrenci - 10 “Biraz heyecanliydim, habersiz sekilde bekledim ve ¢ok iyi

oyunlar vardi.”

Ogrenci - 13 “Cok sevinmistim ve ¢ok eglenecegimi sanmistim ve gercekten

de eglendim.”

Ogrenci - 24 “Cok heyecanliydim, ne yapacagimizi merak ediyordum, igim

kipir kipirdi.”

Ogrenci - 26 “Merak ettim nasil oyunlar olacagini ve oynayarak anlayabilir
miydim? Merak etmistim ama oynayinca anladim. Oynayarak ¢alismak daha

akilda kalic1 oluyor.”
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4.2.2.2 Egitsel oyun siirecinde bireyi olumlu yonde etkileyen faktorler alt

temasina iliskin nitel veri coziimlemeleri

]
Dostluk (1) @

@ Heyecan (1)

Dayanisma (1)

]

/Oynamak (1)
Yardlmlasma(n\ @

Egitsel oyun siirecinde bm

Mutluluk (13)

/ etkileyen faktorler (0)
Basan (1) \

Eglenme (12)

Sabir (1) @
@ Arkadaslik (8)

Bilgi 6grenme (5)

Sekil 4.10 Egitsel oyun siirecinde bireyi olumlu yonde etkileyen faktorler alt temasina iliskin

kategoriler

“Egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hosuna giden durum ne idi? Neler
hissettin?” sorularina 6grencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda on bir kategori
belirlenmistir. Bu kategoriler “mutluluk”, “eglenme”, “arkadaslik™, “bilgi 6grenme”,
“oyun oynamak”, “sabir”, “basar1”, “yardimlagsma”, “dayanmigsma”, ‘“dostluk”,

“heyecan” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yliklemenin on ii¢ yiikkleme ile “mutluluk™, ve on iki
yiikleme ile “eglenme”’ye yapildigi goriilmektedir. Sonrasinda sekiz yiikleme ile
“arkadaslik”; bes ylikleme ile “bilgi 6grenme”; bir yilikleme ile “oyun oynamak”,
“sabir”, “basar1”, “yardimlagma”, “dayanigma”, “dostluk”, ‘“heyecan” kategorisi

olmustur. Toplamda kirk bes yiikleme yapilmistir.

Ogrenciler egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hoslarma giden durum ve
ne hissettikleri soruldugunda oncelikle mutluluk ve eglenmeden bahsettikleri

goriilmektedir. Daha sonra arkadaslik, bilgi 6grenme, oyun oynamalari, sabir, basari,
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yardimlasma, dayanisma, dostluk, heyecan ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans

climleleri su sekildedir:

Ogrenci - 2 “Hepsi hosuma gitti ama en cok hosuma giden oyun en son oyundu,

arkadaslarim da ben de ¢ok eglendim.”

Ogrenci - 6 “En ¢cok hosuma giden herkesin cok hosuna gitmesiydi. Herkes ¢ok

sevinmisti.”
Ogrenci - 12 “Dersleri eglenerek dgrenmek ¢ok iyiydi.”

Ogrenci - 20 “Siramin gelmesini sabirla beklemek, arkadaslarimla birlikte

vakit gecirmek.”

Ogrenci -25 “Oyunlarin kolay ve eglenceli olmasi ¢ok keyif aldigim

durumdu.”

4.2.2.3 Egitsel oyunlarin 6grenim siirecine olumlu etkisi alt temasina iliskin nitel

veri ¢oziimlemeleri

@]

Egitsel oyunlarin 6grenim siirecine olumlu etkisi (0)

Sinavlara olumlu etkisi (2 / \ Konulari 6§renmeye olumlu etkisi (19)

Derse "9‘)/' artirmasi (4) Ogrenme hizini artirmasi (8)

Sekil 4.11 Egitsel oyunlarin 6grenim siirecine olumlu etkisi alt temasina iliskin kategoriler

“Egitsel oyunlarla ders islenmesi konulari 6grenmene katki sagladi m1? Nasil katki
sagladigin1  diiglinliyorsun?” sorularmma 6grencilerden elde edilen cevaplar

dogrultusunda dort kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “konular1 6grenmeye
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399 66l bh (13

olumlu etkisi”, “6grenme hizin1 artirmas1”, “derse ilgiyi artirmas1”, “smavlara olumlu

etkisi” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin on dokuz yilikleme ile “konular1 6grenmeye
olumlu etkisi’ne yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda sekiz yiikleme ile “0grenme
hizint artirmas1”; dort ylikleme ile “derse ilgiyi artirmasi”; iki yiikleme ile “sinavlara

olumlu etkisi” kategorisi olmustur. Toplamda otuz ii¢ yiikleme yapilmistir.

Ogrencilere egitsel oyunlarla ders islenmesinin konular1 &grenmelerine katkis
soruldugunda oncelikle konular1 6grenmeye olumlu etkisini  belirtmislerdir.
Sonrasinda 6grenme hizinin arttigini, derse ilgilerinin arttigini, sinavlara olumlu

etkisinin oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 3 “Cok katkis1 oldu, ¢iinkii oyunlar eglenceliydi, daha hizl

O0grenmemizi sagladi.”

Ogrenci - 14 “Oyun oynadigimiz i¢in daha dikkatli oynayip 6grenmemize katki
sagladi.”

Ogrenci - 16 “Bence bdyle 6grenmek benim igin ¢ok daha kolay oldu. Hem

eglenceli hem de kolayd1.”

Ogrenci - 22 “Evet, ¢iinkii ben ders islerken konular1 ¢ok zor dgreniyordum

ama oyunlarin sayesinde ¢ok kolay 6grendim.”

Ogrenci - 23 “Katki sagladi, nasil katki sagladi? Hem ders islemis olduk hem

eglendik, onlarin hepsi giizeldi.”
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4.2.2.4 Egitsel oyun ile geleneksel yontem karsilastirilmasi alt temasina iliskin

nitel veri coziimlemeleri

Egitsel oyun ile geleneksel yontem
/ kargilastiriimasi (0) \
@] @]

Odiil olmasi (1) Eglenceli olmasi (14)

@]

Geleneksel yontemin sikici olmasi (5) @ Hizli kavramayi saglamasi (8)

Egitsel oyunlarin kullaniimasi (5)

Sekil 4.12 Egitsel oyun ile geleneksel yontem karsilagtirilmasi alt temasina iliskin kategoriler

“Egitsel oyunlarla iglenen derslerin geleneksel yontemle islenen derslerden farkli olan
yonleri var mu? Nelerdir?” sorularmma o&grencilerden elde edilen cevaplar
dogrultusunda bes kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “eglenceli olmas1”, “hizli

2% ¢¢ 2% ¢

kavramay1 saglamas1”, “egitsel oyunlarin kullanilmas1”, “geleneksel yontemin sikici

9% ¢

olmas1”, “6diil olmas1” olarak siralanabilir.

b

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin on dort yiikleme ile “eglenceli olmasr’
kategorisi oldugu goriilmektedir. Sonrasinda “hizli kavramayi saglamasi”; bes

yiikleme ile “egitsel oyunlarin kullanilmas1”, “geleneksel yontemin sikicit olmasi1”; bir

yiikleme ile “6diil olmas1” kategorisi olmustur. Toplamda otuz {i¢ yiikkleme yapilmistir.

Egitsel oyunlarla islenen derslerin geleneksel yontemle islenen derslerden farkli
yonleri konusunda oncelikle egitsel oyunlarla islenen derslerin eglenceli oldugunu
belirtmislerdir. Sonrasinda dersi hizli kavradiklarini, egitsel oyunlarin kullanildigini,
geleneksel yontemin sikict oldugunu, oOdiillerin oldugunu ifade etmislerdir.

Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 7 “Var. Birinde hem oyun oynuyorsun hem ders isliyorsun, birinde

sadece ders isliyorsun.”
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Ogrenci - 9 “Egitsel oyunlarla ders hem daha eglendirici hem de daha

bilgilendirici ama geleneksel yontemle islenen ders daha sikic1.”

Ogrenci - 11 “Cok fazla var. Egitsel oynarken c¢ok egleniyoruz, grup falan
oluyoruz. Bu sayede c¢ok egleniyoruz ama geleneksel oyunlarda hig

eglenmiyoruz, bireysel cevaplar ¢ok sikici oluyor boylesini sevmiyorum.”

Ogrenci - 21 “Egitsel oyunlar daha eglenceli, geleneksel yontemdeki daha

sikici ve bunaltic1.”

Ogrenci - 25 “Ben geleneksel dersle degil egitsel oyunlarla ders islemeyi
sevdim. Geleneksel ders islerken normal ders isliyoruz ama egitsel oyunlar

oynayinca ¢ok egleniyoruz.”

4.2.2.5 Egitsel oyunlarin oynanmasinda yasanilan zorluklar alt temasina iliskin

nitel veri ¢oziimlemeleri

Hig zorlanmadim, hepsi kolaydi (7)
]
Hedef vurma (4) Soru sorma (5)
Evethayir (4)  |[Egitsel oyunlarin oynanmasinda yasanilan zorluklar (0)| Konulara calismak (1)
Fiziksel kosullar (2) Ekrandakini anlatma (1)

Sandalye kapmaca (2)

Sekil 4.13 Egitsel oyunlarin oynanmasinda yasanilan zorluklar alt temasina iligskin

kategoriler

“Egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hangi asamada zorlandin? Neden
zorlandin?” sorularina 6grencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda sekiz kategori

9 ¢

belirlenmistir. Bu kategoriler “hi¢ zorlanmadim, hepsi kolaydi1”, “soru sorma”, “hedef
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vurma”, “evet-hayir”, “fiziksel kosullar”, “sandalye kapmaca”, ‘“ekrandakini

anlatma”, “konulara ¢alismak” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢cinde en fazla yiiklemenin yedi yiikleme ile “hi¢ zorlanmadim, hepsi

kolaydi”ya yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda bes yiikleme ile “soru sorma”; dort

99 ¢¢ 9 ¢6

yiikleme ile “hedef vurma” “evet-hayir”; iki yiikleme ile “fiziksel kosullar”, “sandalye
kapmaca” ve bir yiikleme ile “ekrandakini anlatma”, “konulara ¢alismak™ kategorisi

olmustur. Toplamda yirmi alt1 yiikleme yapilmastir.

Ogrenciler egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hangi asama zorlandiklar:
konusunda oncelikle hi¢ zorlanmadiklarini, hepsinin kolay oldugunu belirtmislerdir.
Sonrasinda oyunlarda soru sormada, hedef vurmada, evet-hayir oyununda, sandalye
kapmacada, ekrandakini anlatmada zorlandiklarini, fiziksel kosullarla ilgili zorluklari
ve oyunlarda basarili olmak i¢in konulara c¢alismak gerektigini ifade etmislerdir.

Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:
Ogrenci - 3 “Zorlandigim bir oyun yoktu. Hepsi ¢ok giizel ve kolayd1.”

Ogrenci - 12 “Dart ile vurdugumuz oyunda zorlanmistim. Ciinkii darti

istedigimiz yere hi¢ atamiyordum.”

Ogrenci - 15 “Carkifelek oyunu vardi, orada ¢ok zorlandim. Ciinkii dgretmen
soru soruyordu, bilmedigim soru ¢ikar diye ¢ok heyecanlandim ve korktum

ama oyun giizel gecti.”

Ogrenci - 19 “Ilk oyun. Hem ilk oyun diye biraz heyecanlandim ama salonda

ses de yanki yaptig1 i¢in biraz zorlandim.”

Ogrenci - 24 “O kadar ¢ok zorlandigim olmadi. Ciinkii oyunlar bize gore

yapabilecegimiz kapasitedeydi.”
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4.2.2.5.1 Ogrenci giinliiklerinden oyunlara iliskin bulgular

Arastirmada veri cesitliligi saglamak ve daha detayli bilgi edinmek amaciyla
uygulama Oncesinde Ogrencilere oynanacak oyunlarin isimlerinin yazili oldugu
o0grenme giinliikleri dagitilmistir. Goniillii 6grencilerden dersle ilgili giinliik tutmalari
istenmis ve oynanan oyunlarla ilgili goriislerini yazmalar1 istenmistir. Uygulama
boyunca on farkli oyun oynanmistir. Bu oyunlar “ben kimim? sen kimsin?”, “deger

29 ¢

yolu”, “vur hedefi, bil soruyu”, “dogru yanhs” “deger ¢arki” “evet-hayir” “kizma
birader” “degerlerimi dinliyorum” “degeri bul” “haydi sira sende” isimli oyunlardir.
On dort 6grenci giinliik tutmus ve uygulama sonrasi giinliiklerini teslim etmislerdir.

Ogrenci giinliiklerinden oyunlara iliskin bulgular su sekildedir:

C ]

Colcglizeldi () Cok eglendim (5)

Cok mutlu oldum (6) \
@]

Cok sey 6grendim (2)
/ |1- Ben Kimim? Sen Kimsin? (o)l
]

Biraz zorlandim (1)

]
@ Gok sevdim (5)

Gok sevmedim (1)

Sekil 4.14 “Ben kimim? Sen kimsin?”” oyununa iligkin kategoriler

Ogrencilerin giinliiklerinden “Ben kimim? Sen kimsin?” oyunu hakkinda sekiz
kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok mutlu oldum”, “cok gilizeldi”, “cok

eglendim”, “cok sevdim”, “¢ok sey 6grendim”, “biraz zorlandim” ve “¢ok sevmedim”

olarak siralanabilir.

Bu kategoriler icinde en fazla yiiklemenin alt1 ylikleme ile “cok mutlu oldum”a

9 ¢c

yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda bes ylikleme ile “cok giizeldi”, “cok eglendim”,
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“cok sevdim”; iki yiikkleme ile “cok sey 6grendim”; bir yiikleme ile “biraz zorlandim
ve “cok sevmedim” kategorisi olmustur. Toplamda yirmi bes ylikleme yapilmistir.

Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:
Ogrenci -1 “Cok eglendim, top genellikle bana geldi, ¢ok giizeldi.”

Ogrenci - 3 “Topu almakta biraz zorlandim ama kagidi okurken ben de mutlu

oldum.”

Ogrenci - 10 “Oyun ¢ok giizel ve ¢ok iyi sard1. Spor salonunda oynadik. Oyun
oynarken bayagi mutlu oldum, iyi ki de bu oyunu oynadik, on tane kavrami

ogrendik.”

Ogrenci - 11 “Cok eglenceliydi ve bu oyunu oynarken ¢ok eglendim, oyunda
yer aldigim i¢in ¢ok mutlu oldum, iyi ki oynamisim. Arkadaslarimla oynadigim

i¢cin ¢ok sevindim.”

Cok guzeldi (4)

Cok eglendlm (6) Cok mutlu oldum (4)

N

Cok zevkhydl M 2. Deger Yolu (0)|

o | T

Heyecanlandim (1)

Odal aldim (1)

1]

Ogretici (2)

]

Cok sevdim (3)

Sekil 4.15 “Deger yolu” oyununa iliskin kategoriler
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“Deger yolu” oyunu hakkinda sekiz kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok

eglendim”, “cok giizeldi”, “cok mutlu oldum”, “cok sevdim”, “Ogretici”, “cok

29 <¢

zevkliydi”, “heyecanlandim”, “6diil aldim” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢cinde en fazla yliklemenin alt1 yiikleme ile “cok eglendim”e yapildigi

2 ¢e

goriilmektedir. Sonrasinda dort yiikleme ile “cok giizeldi”, “cok mutlu oldum™; ii¢

yiikleme ile “¢ok sevdim”; iki ylikleme ile “6gretici”; bir yiikleme ile “¢ok zevkliydi”,

2 (13

“heyecanlandim”, “6diil aldim” kategorisi olmustur. Toplamda yirmi iki yiikleme

yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 2 “Bugiin ¢ok giizel oyun oynadik ve ben ¢ok giizel oynadim,

eglendik, mutluyum, insallah devam eder.”

Ogrenci - 9 “Oyun ¢ok giizeldi ve bayag: seyler grendim, kotii davranirsam

kotii seylere diiserim iyi davranirsam iyi olurum.”

Ogrenci - 10 “Oyun bayag: iyi sard, sinifta gruplar olusturarak oynadik, cok
giizeldi, oyunda 6diil olarak gofret aldim.”

Ogrenci - 11 “Giizel oyundu, ¢ok fazla oynamadim ama arkadaslarimla bu
deger yolu oyununu oynarken c¢ok eglendim ve mutlu oldum, iyi ki bu

etkinliklerin hepsinin i¢inde yer altyorum, bu benim i¢in biiyiik seving.”

Cok guzeldl (8)

El becerisi gerekiyordu (1)

= /
Cok begendlm (1)

I3 Vur Hedefi Bil Soruyu (1)| Hep oynamak isterim (1)

@
Cok sevdim (3)
@

Biraz zordu (1)

Cok eglendnm (6)

Odual aldlm (2)
Ogreticiydi (1)

Sekil 4.16 “Vur hedefi bil soruyu” oyununa iliskin kategoriler
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“Vur hedefi bil soruyu” oyunu hakkinda dokuz kategori belirlenmistir. Bu kategoriler
“cok giizeldi”, “cok eglendim, “¢ok sevdim”, “6diil aldim”, “Ggreticiydi”, “cok

begendim”, “el becerisi gerekiyordu”, “biraz zordu”, “6greticiydi”, “hep oynamak

isterim” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler icinde en fazla yiiklemenin sekiz yiikleme ile “¢ok gilizeldi”’ye yapildig1
gorilmektedir. Sonrasinda alt1 yiikleme ile “cok eglendim, ii¢ yiikleme ile “cok
sevdim”; iki yiikleme ile “6diil aldim”; bir ylkleme ile “6greticiydi”, “cok
begendim”, “el becerisi gerekiyordu”, “biraz zordu”, “6greticiydi”, “hep oynamak
isterim” kategorisi olmustur. Toplamda yirmi dért yiikleme yapilmistir. Ogrencilere

ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 3 “Bazen atamiyordum, ilkinde attigimda kotii attim, sonradan nasil

oynadigini 6grenince hedefe atabildim.”

Ogrenci - 6 “Bu oyunu ¢ok sevdim fakat ortasina vurmak ¢ok zor.”

Ogrenci - 9 “Oyun ok giizeldi, ¢ok eglendim ve biz kazandik, bir tane kelebek

sticker aldim ve bir¢ok sey 6grendim.”

Ogrenci - 13 “Cok eglenceli bir oyun, hep oynamak isterim.”
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Cok guzeldi (7)

Cll

Cok sevdim (3) Cok eglendim (6)

= 1
ek ZOrduN MGI vardi (2)
/|4 Dogru Yanhs (1)|
Hizli cevap gerekli (1) \

Mukemmeldi (1)

]

Cok begendim (1)

Dikkat gerekiyordu (1)

Sekil 4.17 “Dogru yanlis” oyununa iliskin kategoriler

“Dogru yanlis” oyunu hakkinda dokuz kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok

2 ¢C 99 ¢e 29 ¢ 99 ¢

giizeldi”, “¢ok eglendim”, “cok sevdim”, “6diil vard1”, “cok begendim”, “hizli cevap

99 ¢

gerekli”, “biraz zordu”, “dikkat gerekiyordu”, “miikemmeldi” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin yedi ylikleme ile “¢cok giizeldi”ye yapildig

(13

goriilmektedir. Sonrasinda alt1 ylikleme ile “cok eglendim; ti¢ yiikleme ile “gok

sevdim”; iki yiikleme ile “6diil aldim”; bir yiikleme ile “cok begendim”, “hizl1 cevap

gerekli”, “biraz zordu”, “dikkat gerekiyordu”, “miikemmeldi” kategorisi olmustur.

Toplamda yirmi ii¢ yiikleme yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su
sekildedir:

Ogrenci - 2 “Eglendim, kaybettik, cok giizeldi, vakit ¢ok hizli gegti.”
Ogrenci - 6 “Bu oyun ¢ok zor, hizli refleks vermen gerekiyor.”

Ogrenci - 10 “Oyun ¢ok sard1 ve ¢ok iyiydi, ikinci kez birinci olduk, 8diil olarak
giilen yiiz etiketi aldik. Iyi ki de bu oyunu oynamisiz.”

Ogrenci - 13 “Bu oyunu ¢ok sevdim, hep mahallede aklima bu gelir ve

arkadaslarima sdyleyip oynamak isterim, ¢ok giizel, bayilldim.”
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1 1

Cok gtizeldi (6) Zorlansam da yapabiliyordum (1)
Gl -
ok eglendim (5)
Sevmedim (1) / G g
. cm

Cok sevdim (1) Heyecanhydi (1)

[5. Deger carka (1)]

Begendim (1) / \ Odul vardi (1)

(Gl I

Muikemmeldi (1) Ogreticiydi (1)

Sekil 4.18 “Deger carki” oyununa iligkin kategoriler

“Deger carki” oyunu hakkinda on kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok
giizeldi”, “cok eglendim, “6diil vard1”, “zorlansam da yapabiliyordum”, “cok sevdim”,
“begendim”, “miikemmeldi”, “sevmedim”, “Ogreticiydi”, “heyecanliydi” olarak

siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin alt1 yiikleme ile “¢ok giizeldi’ye yapildigi
goriilmektedir. Sonrasinda bes yiikleme ile “gok eglendim; bir yiikleme ile “ddiil

2 13 2 13

vard1”, “zorlansam da yapabiliyordum”, ¢ok sevdim, “begendim”, “miikemmeldi”,

EE AN A3

“sevmedim”, “Ogreticiydi”, “heyecanliydi” kategorisi olmustur. Toplamda on dokuz

yiikleme yapilmustir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 3 “Deger ¢arkinda zor kelimeler gelebiliyordu ama zorlansam da

yapabiliyordum.”

Ogrenci - 4 “Cok giizeldi, arkadasim sark1 sdyledi, zevkliydi.”

Ogrenci - 9 “Oyun ¢ok giizeldi, miikemmeldi, bu oyunda fikralar, bilmece ve

bir siirii seyler 6grendim.”

Ogrenci - 12 “Oyun giizel ve heyecanliydi.”
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1] ]

Cok eglendim (5) Cok sevdim (3)

Cok glzeldi (5)

6. Evet-Hayir (1)| Ogreticiydi (1)

] 1]

Hiz gerekiyordu (1) Biraz zordu (1)

Sekil 4.19 “Evet-hayir” oyununa iliskin kategoriler

“Evet-hayir” oyunu hakkinda alt1 kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok giizeldi”,

9% €62

“cok sevdim”, “Ogreticiydi”, “hiz gerekiyordu”, “biraz zordu” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler icinde en fazla yiliklemenin bes yiikleme ile “cok eglendim, “cok
giizeldi”ye yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda ii¢ ylikleme ile “cok sevdim; bir
yikleme ile “dgreticiydi”, “hiz gerekiyordu”, “biraz zordu” kategorisi olmustur.

Toplamda on alt1 yiikleme yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 1 “Sunucu oldum ve arkadaslarimi zorladim.”

Ogrenci - 6 “Cok hizli hareket etmen gerekiyordu yoksa kaybediyorduk, bu

oyunu sevdim.”

Ogrenci - 9 “Cok giizeldi, eglendim ama ben yapamadim zordu biraz, ben

kazanamadim.”

Ogrenci - 12 “Cok zevkliydi, bir defa kazandim, arkadaslarimi izlerken ¢ok

eglendim.”
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Cok guzeldi (7) Sinir bozucuydu (1)

(Gl

Vakit yetm edi(‘l)\
(o
/ [7- Kizma Birader (1)

]

Cok sevdim (4)

1

Cok sevmedim (1)

@ GCok eglendim (3)
Begendim (1)

Sekil 4.20 “Kizma birader” oyununa iligskin kategoriler

“Kizma birader” oyunu hakkinda yedi kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok

2 (13

giizeldi”, “cok sevdim,” “cok eglendim, “begendim”, “sinir bozucuydu”, “cok

99 <¢

sevmedim”, “vakit yetmedi” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin yedi yiikleme ile “cok giizeldi”ye yapildig1

goriilmektedir. Sonrasinda dort yiikkleme ile ¢ok sevdim; ¢ ylikleme ile “cok

2% ¢¢ 29 ¢

eglendim; bir yiikleme ile “begendim”, “sinir bozucuydu”, “cok sevmedim”, “vakit
yetmedi” kategorisi olmustur. Toplamda on sekiz yiikleme yapilmustir. Ogrencilere ait
referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 4 “Cok sinir bozucu bir oyundu ama giizeldi.”

Ogrenci - 6 “Bir piyonun yenilince basa gidiyordu. Bu oyunu sevdim.”

Ogrenci - 10 “Oyunu smifca sevdik ve tekrar oynadik, ¢ok giizeldi, cok

eglendim.”

Ogrenci - 11 “Cok eglenceli, oyunu ¢ok sevdim, iyi ki oynadik.”
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Cok eglendim (6)

Baslm dondua (1)
Ba§ta zorlandlm (1) \\\ /

[8. Degerlerimi Dinliyorum (1)]

) AN

Cok sevdim (3) Cok guzeldi (7)

Sekil 4.21 “Degerlerimi dinliyorum” oyununa iligkin kategoriler

“Degerlerimi dinliyorum” oyunu hakkinda bes kategori belirlenmistir. Bu kategoriler

2 (13 2 (13

“cok giizeldi”, “cok eglendim”, “cok sevdim”, “basim dondi”, “basta zorlandim”

olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yliklemenin yedi yiikleme ile “cok giizeldi”ye yapildig

(13

goriilmektedir. Sonrasinda alt1 yiikkleme ile “cok eglendim; ii¢ ylikleme ile “cok

sevdim”; bir yiikleme ile “basim dondii”, “basta zorlandim™ kategorisi olmustur.
Toplamda on sekiz yiikleme yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su

sekildedir:

Ogrenci - 3 “Oyuna baslarken oyunda zorlandim ama yine ders yerine oyunla

ders daha eglenceliydi.”

Ogrenci - 4 “Cok sevdim, ¢ok zevkliydi.”

Ogrenci - 9 “Cok ama ¢ok giizeldi, o kadar ¢ok giizeldi ki anlatamam. Tabii ki

ben kazandim, ¢ok eglendim.”

Ogrenci - 11 “Giizel oyundu, eglendim.”
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Cok eglendlm (5)

\ / - guzeld' .

]

/\
]

ok sevdim (5
G vdim (5) Hic sikilmadim (1)

Sekil 4.22 “Degeri bul” oyununa iligskin kategoriler

“Degeri bul” oyunu hakkinda dort kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok

b EN1Y 2 ¢

giizeldi”, “gok eglendim”, “cok sevdim”, “hi¢ sikilmadim” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin yedi yiikleme ile “cok giizeldi”ye yapildig1
goriilmektedir. Sonrasinda alt1 yiikleme ile “cok eglendim” ve “gok sevdim”; bir
yiikleme ile “hi¢ sikilmadim” kategorisi olmustur. Toplamda on sekiz yiikleme

yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 3 “Oyuna baslarken nereye atacagimi bilmiyordum ama sonrasinda

anladim ve ¢ok eglendim.”
Ogrenci - 6 “Tiim oyunlarin arasinda en sevdigim oyun bu oldu.”
Ogrenci - 7 “Bu oyun giizelmis, sevdim.”

Ogrenci - 12 “Cok giizel ve eglenceli.”

117



Cok eglendlm (5)

Goc girzatei (5 /

[10 Haydl Sira Sende (1)]\

CCZI G

Cok sevdim (4) Mikemmeldi (1)

=]

Bizraz sikildim (1)

Sekil 4.23 “Haydi sira sende” oyununa iliskin kategoriler

“Haydi sira sende” oyunu hakkinda bes kategori belirlenmistir. Bu kategoriler “cok

2 (13 2 (13 2 (13

giizeldi”, “cok eglendim”, “cok sevdim”, “biraz sikildim”, “miikemmeldi” olarak

siralanabilir.

Bu kategoriler i¢inde en fazla yiiklemenin bes yiikkleme ile “¢ok giizeldi” ve “cok
eglendim”e yapildig1 goriilmektedir. Sonrasinda dort yiikleme ile “cok sevdim”; bir

2% ¢

yiikleme ile “biraz sikildim”, “miikemmeldi” kategorisi olmustur. Toplamda on alt1

yiikleme yapilmistir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 1 “Cok eglenceli ve giizeldi.”

Ogrenci - 3 “Cok eglenceliydi ama ben bu oynadigimiz oyunlarda sunu

anladim. Onemli olan kazanmak degil eglenmek.”

Ogrenci - 7 “Bu oyun bana gore ¢ok giizel.”

Ogrenci - 9 Cok giizeldi, ¢ok sevdim, ¢ok miikemmeldi.”

4.2.2.5.2 Gozlem formunda oyunlara iliskin bulgular

Uygulama boyunca tutulan gézlem formunda oyunlara iligkin bulgular elde edilmistir.

Gozlem formundan oyunlar hakkinda bes kategori belirlenmistir. Bu kategoriler
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“dgretmenin derse hazirlig1”, “6grencilerin derse hazirlig1”, “ders ortam1”, “kullanilan

arag geregler” olarak siralanabilir.

Opndan u;un\ Gozlem Foh /@
@ @ kullanilacak malzemelerin tanitim

> yaplhyor
@ i s g Kullanilan ara gerecler \

Glvenlik tnlemleri alinmig @

Oyun materyaller uygun seciimis
Qrencileristekli ve gl bir @ —» @
bicimde oyun oynuyorlar @
@ in derse hazir @

Qirenciler bibieriyle fletsm
halindeler @
Oyunun amaci anlatiyor

Gruplann rol dagilimi agiklanyor

o

Oyun nasil oynanacag anlagilr
sekilde agklaniyor

a

Qcenciler birbirteriye blg
algerkinde bULUYOr g haarlh gl

a

Qrencilern hepsinin derse @ @ azananlan tebik edilci

ttkmieemyor Beklenmedik durumlara cdzlim

buunaer lOgr.eTmen ve Grenciler uyum
@ igerisinde oyun oynuyor

il amaca uygun bir ekilde
Uygulad Oyunun devamlig saqlaniyor

Sekil 4.24 Gozlem formuna iliskin bulgular

[ 2

Bu kategoriler incelendiginde “68retmenin derse hazirlig1” kategorisinde oyun
alaninin egitsel oyun i¢in uygun oldugu, giivenlik 6nlemlerinin alinmis oldugu ifade
edilmistir. “Ogrencilerin derse hazirlig1” kategorisinde 6grencilerin istekli ve ilgili bir
bicimde oyunlar1 oynadigi, dgrencilerin birbirleriyle iletisim hélinde oldugu, bilgi
aligverisinde bulunduklari, 6grencilerin derslere hazirlikli geldigi ifade edilmistir.
“Ders ortam1” kategorisinde oyunlarin amacimin anlatildigi, oyunlarin nasil
oynanacaginin ve gruplarin rol dagilimimin anlagilir sekilde agiklandigi, 6grencilerin
hepsinin derse katilimlarinin saglandigi, beklenmedik durumlara ¢6ziim bulundugu,
oyunun devamliliginin saglandigi, 6gretmen ve 6g8rencilerin uyum igerisinde oyun
oynadigi, kazananlarin tebrik edildigi, odiillerin amaca uygun bir sekilde uyguladigi

ifade edilmistir. “Kullanilan ara¢ ve gerecler” kategorisinde oyun materyallerinin

uygun seg¢ildigi ve kullanilacak malzemelerin tanitiminin yapildig: ifade edilmistir.
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4.2.2.6 Egitsel oyunun farkh derslerde kullanimina yonelik diisiinceler temasi

Arnlmaktzoaniyorm (4 @ DI ’Egltsel oyunlarin baska derslerde kullanmasini ister miydin? [0)‘
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Sekil 4.25 Egitsel oyunun farkli derslerde kullanimina yonelik diisiinceler temasina iliskin

kategoriler

“Egitsel oyunlarin baska derslerde de kullanilmasini ister miydin? Hangi derste?

Neden?” sorularina 6grencilerden elde edilen cevaplar dogrultusunda alti kategori

9% ¢6

belirlenmistir. Bu kategoriler “matematik”, “fen”, “biitiin dersler”, “sosyal bilgiler”,

“Tiirkge”, “Ingilizce” olarak siralanabilir.

Bu kategoriler icinde en fazla yliklemenin on dort yiikleme ile “matematik”e yapildigi
goriilmektedir. Sonrasinda alt1 ylikleme ile “fen”; dort yiikleme ile “biitlin dersler”; ii¢
yiikleme ile “sosyal Bilgiler”; iki yiikleme ile “Tiirkge” ve “Ingilizce” kategorisi
olmustur. “Matematik™ kategorisinde dort yiikleme ile “anlamakta zorlaniyorum”; {i¢

yiikleme ile “matematigimiz zayif”; iki yiikkleme ile “kavramamiz kolaylasir™; bir

29 ¢

yiikleme ile “eglenceli olurdu”, “ilgimiz artard1” seklindedir. “Fen” kategorisinde iki

yiikleme ile “eglendirici ve bilgilendirici olurdu”; bir yiikkleme ile “kavramamiz

2% ¢¢

kolaylasir”, “sikic1”, “konular zor”, “deney yapmay1 sevmiyorum” seklindedir. “Biitiin

9 ¢

dersler” kategorisinde bir yiikleme ile “eglenceli olurdu”, “mutlu olurduk”, “konular1

kavrama” seklindedir. “Sosyal Bilgiler” kategorisinde iki yiikleme ile “eglenceli
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olurdu”; bir yikleme ile “anlamakta zorlantyorum” seklindedir. “Tiirkge”
kategorisinde iki yiikleme ile “kavramamiz kolaylasir” seklindedir. “Ingilizce”
kategorisinde bir yiikkleme ile “din dersindeki gibi Ogrenebiliriz” seklindedir.

Toplamda yirmi dokuz yiikleme yapilmaistir.

Ogrencilere egitsel oyunlarin baska derslerde de kullanilmasi hakkindaki goriisleri
soruldugunda oncelikle matematik dersinin ifade edildigi goriilmektedir. Matematik
kategorisinde anlamakta zorlandiklarini, matematik derslerinin zayif oldugunu, egitsel
oyunlarla kavramalarinin kolaylasacagini, dersin eglenceli olacagini, ilginin artacagini
ifade etmislerdir. Sonrasinda fen kategorisinde dersin eglendirici ve bilgilendirici
olacagini, kavramalarinin kolaylagacagini, dersin sikici oldugunu, konularin zor
oldugunu, deney yapmay1 sevmediklerini ifade etmislerdir. Biitiin dersler
kategorisinde derslerin eglenceli olacagini, mutlu olacaklarini, konulari kavramanin
kolaylagacagini ifade etmislerdir. Sosyal bilgiler kategorisinde dersin eglenceli
olacagini, anlamakta zorlandiklarini ifade etmisglerdir. Tiirk¢e dersi kategorisinde
egitsel oyunlarla kavramalarinin kolaylasacagmi ifade etmislerdir. Ingilizce
kategorisinde din dersindeki gibi ingilizce dersini de egitsel oyunlarla

ogrenebileceklerini ifade etmislerdir. Ogrencilere ait referans ciimleleri su sekildedir:

Ogrenci - 2 “Isterdim. Her derste konulari iyi kavramak icin bu tiirde etkinlikler

ve egitsel oyunlar oynamaliyiz.”

Ogrenci - 8 “Isterdim. Ingilizce’de oyun oynardik, Ciinkii din kiiltiirii dersinde

nasil 6grendiysek orada da daha kolay 6grenirdik.”

Ogrenci - 9 “Evet isterdim. Fen bilimlerinde, ¢iinkii artik konular zorlagsmaya

basladi. O yiizden daha eglenceli ve bilgilendirici olurdu dersler.”

Ogrenci - 14 “Biitiin derslerde olmasini isterdim. Ciinkii ¢ok eglenceli

oluyordu.”

Ogrenci - 26 “Evet isterdim. Matematik dersinde olmasini isterdim. Ciinkii
bazi konular1 anlamakta zorluk ¢ekiyorum, oyun oynayarak caligmak daha

eglenceli ve konular1 anlayabilirim.”
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5. TARTISMA

5.1  Nicel Bulgularin Degerlendirilmesi
5.1.1 Deney ve Kontrol Grubu Ontest Puanlarinin Degerlendirilmesi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dntest puanlari karsilagtirildiginda istatistiki
olarak anlaml bir farklilik olmadig1 [t(64)=.137, p>.05] goriilmiistiir. Deney grubu
basar1 testi Ontest puan ortalamasi X=56.9127, kontrol grubu basari testi ontest puan
ortalamas1 X=56.2064 tiir. Bu sonuca gore H1 hipotezi “Deney ve kontrol grubu 6ntest

puanlar1 arasinda anlamli farklilik yoktur.” istatistiki olarak dogrulanmustir.

Din egitimi alaninda egitsel oyunlara yonelik yapilan caligmalar incelendiginde ise,
Arslan (2017)’1n calismasinda deney grubunun ontest basar1 puani ortalamas1 X=20,79,
kontrol grubunun Ontest basar1 puani ortalamasi1 X=29,47°dir ve gruplarin puan
ortalamalar1 karsilastirildiginda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu
goriilmistiir. Gov (2019)’lin ¢alismasinda deney grubu Ontest ortalamasi X=44,29 ve
kontrol grubu Ontest ortalamasi X=44,85 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunmamistir. Ceken (2022)’in calismasinda deney grubu oOntest puan
ortalamas1 X=33,18 ve kontrol grubu 6ntest puan ortalamas1 X=40,91’dir ve dntest puan
ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaistir. Birgiin ve
Osmanoglu (2023)’nun yaptig1 ¢alismada deney grubu Ontest puan ortalamasi1 X=3,43
ve kontrol grubu Ontest puan ortalamasit X=3,42 olarak bulunmus ve anlamli bir
farklilik bulunmamistir. Bilmez (2024)’in yaptig1 ¢aligmada Ontest puan ortalamalari
deney 1 grubu x=30.81, kontrol 1 grubu x=32.38 ve deney 2 grubu x=33.88 ve kontrol
2 grubu X=35.38 olarak hesaplanmis ve deney ve kontrol gruplarimin birbirine denk
oldugu ifade edilmistir. Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 caligmada ise deney ve kontrol

grubundaki 6grencilerin ontest puanlarinin karsilastirmasi yapilmamuistir.
5.1.2 Deney Grubu Ontest - Sontest Puanlarinin Degerlendirilmesi

Deney grubundaki 6grencilerin ontest - sontest puanlari karsilagtirildiginda istatistiki

olarak anlamli bir farklilik oldugu [t(32)=-4.161, p<.05] goriilmiistiir. Deney grubu
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basari testi ontest puan1 X=56.9127 ve sontest puan1 X=74.3700’dir. Bu sonuca gore
egitsel oyun yontemi ile 0grenmenin gergeklestigi, 6grenci basarisinda bir artisin
oldugu soOylenebilir. H2 hipotezi “Deney grubu Ontest - sontest puanlari arasinda

anlaml farklilik vardir.” istatistiki olarak dogrulanmistir.

Egitsel oyunlarin 6gretime etkisine yonelik Arslan (2017)’mn c¢alismasinda deney
grubu Ontest puan ortalamasit X=20,79, sontest puan ortalamast X=82,11’dir. Gév
(2019)’1in ¢alismasinda deney grubunun 6ntest puan ortalamasi X= 44,29, sontest puan
ortalamas1 x=70,38’dir. Ceken (2022)’in yaptig1 calismada deney grubunun ontest
puan ortalamas1 X=33,18, sontest puan ortalamas1 x=57,95dir. Birgiin ve Osmanoglu
(2023)’nun yaptig1 ¢alismada deney grubu Ontest puan ortalamasi x=3,43, sontest
puan ortalamasi X=4,21’dir. Giilbas1 (2024) nin yaptig1 ¢alismada deney grubu 6n test
ve son test basar1 puanlart WIS testi sonuglarna gore, pozitif siralarin ortalamasi
x=10.50, negatif siralar ortalamas1 X=.00 oldugu ve deney grubu puanlarinda artis
oldugu ifade edilmistir. Arslan (2017), Gov (2019), Ceken (2022), Birgiin ve
Osmanoglu (2023) ve Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 deneysel c¢aligmalarda deney
gruplarina yapilan Ontest - sontest basari testi puan ortalamalar karsilastirildiginda
deney grubu sontest puanlari lehine istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu,
egitsel oyunlarin DKAB derslerini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir. Bilmez
(2024)’in yapt181 calismada gruplarin ontest puan ortalamalar1 deney 1 X=30.81, deney
2 X=33.88, ve sontest puan ortalamalar1 deney 1 X=60, deney 2 X=58.06 olarak
hesaplanmis, DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesinin 6grencilerin akademik
basarilarina anlamli bir etkisinin oldugunun sdylenebilecegi ifade edilmistir. Bu

calismalardaki sonuglarin bizim ¢alismamizi destekledigi goriilmektedir.

5.1.3 Kontrol Grubu Ontest - Sontest Puanlarinin Degerlendirilmesi

Caligmamizda kontrol grubundaki Ogrencilerin  Ontest - sontest puanlari
karsilastirildiginda istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu [t(32)=-2.362, p<.05]
gorilmiistiir. Kontrol grubu ontest puan1 X=56.2064 ve sontest puan1 X=66.0955"dir.
artisin oldugu sdylenebilir. H3 hipotezi “Kontrol grubu ontest - sontest puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.” istatistiki olarak dogrulanmaistir.
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DKAB derslerine yonelik olarak Arslan (2017)’1n ¢alismasinda kontrol grubu ontest
puan ortalamast X=29,47, sontest puan ortalamas1 X=77,24’tiir ve kontrol grubundaki
Ogrencilerin Ontest - sontest puanlar1 karsilagtirildiginda ise istatistiki olarak anlamli
bir farklilik oldugu ifade edilmistir. Gév (2019)’lin ¢aligmasinda kontrol grubunun
Ontest puan ortalamasi1 X=44,85 ve sontest puan ortalamasi Xx=63,17 oldugu ve kontrol
grubu Ontest - sontest puanlar1 karsilastirildiginda istatistiki olarak anlamli bir farklilik
oldugu belirtilmistir. Ceken (2022)’in yaptig1 caligsmada kontrol grubunun ontest puan
ortalamas1 X=40,91, sontest puan ortalamasi Xx=60,45 oldugu ve kontrol grubu ontest -
sontest puanlari karsilastirildiginda anlamli bir farlilik oldugu ifade edilmistir. Birgiin
ve Osmanoglu (2023)’nun yapti1 calismada kontrol grubu Ontest puan ortalamasi
x=3,42, sontest puan ortalamasi X=3,54 oldugu ve kontrol grubu Ontest - sontest
puanlart karsilastirildiginda manidar bir farklilik (istatistiki olarak) olmadig: ifade
edilmistir. Bilmez (2024)’in yaptig1 calismada gruplarin Ontest puan ortalamalar
kontrol 1 X=32.38 ve kontrol 2 X=35.38 ve sontest puan ortalamalar1 kontrol 1 X=43.88
ve kontrol 2 x=45.50 olarak hesaplanmis, DKAB dersinin mevcut yontemle
islenmesinin 6grencilerin akademik basarilarina anlamli bir etkisinin oldugunun
sOylenebilecegi ifade edilmistir. Giilbast (2024)’nin yaptig1 calismada kontrol grubu
ontest puan ortalamasi X=69.05, sontest puan ortalamasi1 Xx=91.05 olarak ifade edilmis,
kontrol grubu puanlarinda artis oldugu belirtilmistir. Arslan (2017), Gov (2019),
Ceken (2022), Bilmez (2024) ve Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 deneysel galigmalarda
kontrol gruplarina yapilan Ontest - sontest basar1 testi puan ortalamalar
karsilastirildiginda kontrol grubunun lehine istatistiki olarak anlamli bir farklilik
oldugu goriilmektedir. Bu calismalardaki sonuglarin  bizim c¢alismamizi
desteklemektedir. Birgiin ve Osmanoglu (2023)’nun yaptig1 caligmada ise kontrol
grubunda yapilan Ontest - sontest basar1 testi puan ortalamalar1 karsilastirildiginda ise

istatistiki olarak anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir.

5.1.4 Deney ve Kontrol Grubu Sontest Puanlarinin Degerlendirilmesi

Caligmamizda deney grubu sontest bagsar1 puani ile kontrol grubu sontest basar1 puani

arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak farklilik [t(64)=2.179, p<.05] vardir.

124


https://dergipark.org.tr/tr/pub/@cemilosmanoglu
https://dergipark.org.tr/tr/pub/@cemilosmanoglu
https://dergipark.org.tr/tr/pub/artukluakademi/archive?y=2023#y2023
https://dergipark.org.tr/tr/pub/@cemilosmanoglu
https://dergipark.org.tr/tr/pub/artukluakademi/archive?y=2023#y2023

Deney grubu sontest basart puant X=74.3700, kontrol grubu sontest basari puani
X=66.0955tir. Bu sonuca gore egitsel oyun yonteminin ders basarisini artirmada
geleneksel yonteme gore daha fazla olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. H4 hipotezi
“Deney ve kontrol grubu sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik

vardir.” istatistiki olarak dogrulanmstir.

Bizim ¢alismamizda oldugu gibi Gov (2019)’iin yaptig1 calismada da deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin sontest puanlari karsilastirildiginda deney grubu lehine
istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu, Arslan (2017) ve Ceken (2022)’in
calismalarinda ise anlaml1 bir farklilik olmadig1 ifade edilmistir. Birgiin ve Osmanoglu
(2023) ile Giilbasi (2024)’nin ¢aligmalarinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin

sontest puanlarinin karsilagtirilmadig: goriilmektedir.

5.1.5 Deney Grubu Sontest - Kalicihk Testi Puanlarinin Degerlendirilmesi

Calismamizda deney grubundaki 6grencilerin sontest (x =74.3700) ve kalicilik testi
(X =68.1136) puanlar1 karsilastirildiginda deney grubundaki 6grencilerin puanlarinda
istatistiki olarak anlamli bir farklilik olmadig: [t(32)=1.888, p>.05] goriilmiistiir. Bu
sonuca gore egitsel oyunlarla ders islenen dgrencilerin 6grendikleri bilgilerin nispeten
kalic1 oldugu sdylenebilir. HS hipotezi “Deney grubu sontest - kalicilik testi puanlari

arasinda anlamli farklilik yoktur.” istatistiki olarak dogrulanmustir.

Gov (2019)’lin yaptig1 ¢alismada deney grubu sontest puan ortalamas1 x=70,38 ve
kalicilik testi puan ortalamas1 X=67,51 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamis ve egitsel oyunlarin kullanildig1 derslerde 6grenmelerin kalici bir sekilde
gerceklestigi belirtilmistir. Bilmez (2024)’in yaptig1 ¢alismada gruplarin sontest puan
ortalamalar1 deney 1 X=60, deney 2 x=58.06 ve kalicilik puan ortalamalar1 deney 1 X=
53.68, deney 2 x=51.41 olarak hesaplanmis, DKAB dersinin oyunlastirilarak
islenmesinin 6grencilerin bilgilerinin kaliciligina anlamli bir etkisinin olmadiginin
sOylenebilecegi ifade edilmistir. Giilbas1 (2024) nin yaptig1 ¢alismada deney grubunun
bagari testi, son test ve kalicilik testi sonuglarinda belirgin bir farklilik olusmadig,

egitsel oyunla ders islenen deney grubundaki 6grencilerin kalici 6grenmeyi sagladigi
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ifade edilmektedir. Bizim ¢alismamizda oldugu gibi Gov (2019) ve Giilbasi (2024)’nin

yaptig1 caligsmalarda deney grubunda kalic1 6grenmenin oldugu sdylenebilir.

5.1.6 Kontrol Grubu Sontest - Kalicilik Testi Puanlarinin Degerlendirilmesi

Kontrol grubu basar1 testi sontest - kalicilik testi puanlari Wilcoxon Isaretli
Siralar(WIS) testi sonucuna gore karsilagtirildiginda negatif siralarin (n=22) pozitif
siralardan (n=4) fazla oldugu, negatif siralarin toplaminin (348.00) pozitif siralarin
toplamindan (87.00) fazla oldugu, pozitif siralar ortalamasinin (X=15.82) negatif
siralar ortalamasindan (X=12.43) fazladir. Bu sonuca gore kontrol grubu basar1 testi
sontest - kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu
ve geleneksel yontemle ders islenen kontrol grubundaki &grencilerin kalicilik
basarisinin sontest basarisindan diisiik oldugu [Z=-2.827, p<.05] sOylenebilir. H6
hipotezi “Kontrol grubu sontest - kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli farklilik

yoktur.” istatistiki olarak dogrulanmamustir.

Gov (2019)’tin yaptig1 calismada kontrol grubunda sontest puan ortalamast x=63,170
ve kalicilik testi puan ortalamasi1 X=60,021 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunmus, anlatim yontemiyle yapilan derslerde Ogrenmelerin kalici
olmadiginin sdylenebilecegi belirtilmistir. Bilmez (2024)’in yaptig1 calismada
gruplarin sontest puan ortalamalar1 kontrol 1 Xx=43.88 ve kontrol 2 X=45.50 ve sontest
puan ortalamalar1 kontrol 1 X=38.63 ve kontrol 2 X=40.63 olarak hesaplanmis, mevcut
yontemlerle islenen DKAB dersinin bilgilerin kaliciligina anlamli bir etkisinin
olmadiginin sdylenebilecegi ifade edilmistir. Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 ¢alismada
kontrol grubunun basar1 testi, son test ve kalicilik testi sonuglarinda belirgin bir
farklilik olustugu, anlatim yontemiyle ders islenen kontrol grubunda kalici
O0grenmenin saglanamadigi, dolayisiyla takrir yonteminin bu konuda yetersizliginin
ortaya ¢ikt1g1 ifade edilmektedir. Bizim ¢alismamizda oldugu gibi Gov (2019), Bilmez
(2024) ve Giilbas1 (2024) nin yaptig1 calismalarda kontrol grubunda kalic1 6grenmenin

olmadig1 sdylenebilir.
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5.1.7 Deney ve Kontrol Grubu Kalicilik Testi Puanlarinin Degerlendirilmesi

Deney ve kontrol grubu basar1 testi kalicihlk MWU testi puan ortalamalar
karsilastirildiginda deney grubu puan ortalamasi (X =37.21) ve kontrol grubu puan
ortalamasi (X =29.79) karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki olarak anlamli
bir farklilik (p>.05) bulunmamaktadir. Ancak deney grubu kalicilik testi sira
ortalamasinin (37.21) kontrol grubu kalicilik testi sira ortalamasindan (29.79) ytiksek
oldugu soylenebilir. H7 hipotezi “Deney ve kontrol grubu kalicilik testi puanlar
arasinda deney grubu lehine anlamli farklililk vardir.” istatistiki olarak

dogrulanmamustir.

Bilmez (2024)’in yaptig1 calismada da gruplarin kalicilik puan ortalamalart deney 1
x=53.69, kontrol 1 x=38.63 ve deney 2 x= 51.44, kontrol 2 x=40.63 ve sontest puan
ortalamalar1 olarak hesaplanmis, DKAB derslerinin oyunlastirilarak islenmesinin
ogrencilerin bilgilerinin kalicili§ina mevcut 6gretim yontemlerine gore etkisinin daha

cok oldugu belirtilmistir.
5.1.8 Deney ve Kontrol Grubu Ontutum Puanlarimin Degerlendirilmesi

Deney ve kontrol grubu MWU testi dntutum puanlar karsilagtirildiginda anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir. Deney grubu puan ortalamasi (X =328.59) ve kontrol
grubu puan ortalamasi (X =332.41) karsilastirildiginda, puanlar arasinda istatistiki
olarak anlamli bir farklilik bulunmadig (p>.05) sdylenebilir. H8 hipotezi “Deney ve
kontrol grubu éntutum puanlar arasinda anlamli farklilik yoktur.” istatistiki olarak

dogrulanmistir.
5.1.9 Deney Grubu Ontutum - Sontutum Puanlarinin Degerlendirilmesi

Deney grubundaki 6grencilerin kok degerler dlgekleri uygulama oncesi ve uygulama
sonras1 puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar(WIS) testi sonucuna gore karsilastirildiginda
pozitif siralarin (n= 187) negatif siralardan (n= 88) fazla oldugu, pozitif siralarin
toplaminin (27658.00) negatif siralarin toplamindan (10292.00) fazla oldugu, pozitif
siralar ortalamasiin (X= 147.90) negatif siralar ortalamasindan (x= 116.95) fazla

oldugu ve puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu [z=-6.599,
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p<.05] goriilmektedir. Bu sonuca gore deney grubundaki 6grencilerin uygulama
sonrasinda derse karsi tutumunun olumlu yonde degistigi sdylenebilir. H9 hipotezi
“Deney grubu 6ntutum - sontutum puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.” istatistiki

olarak dogrulanmustir.

Din egitimi alaninda yapilan ¢alismalar incelendiginde Arslan (2017)’1n ¢aligmasinda
deney grubunun 6n test ve son test tutum puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu
gorilmektedir. Gov (2019)’ilin ¢alismasinda oyun yontemiyle ders yapilan siniflarda
Ogrencilerin derse ve 6gretmene kasi olumlu tutum gelistirdigi sonucuna varilmstir.
Ancak bunun Gov’iin ¢aligmalarindaki izlenimlerinin sonucu olarak ifade edildigi, bu
konuda aragtirmada veri bulunmadigi goriilmektedir. Ceken (2022) yaptigi ¢alismada
deney uygulamasi sirasinda ve sonrasinda yapilan gozlemlerde egitsel oyun
yontemiyle ders yapilan siniflarda 6grencilerin derse ve dgretmene kasi olumlu tutum
gelistirdigini gézlemlemistir. Alibekiroglu (2017)’nun ¢alismasinda oyunun gelisim
alanlarina olan etkisi incelenmis ve oyunlarin gelisim donemlerine olumlu etkileri
tespit edilmistir. Nas (2023, s. 284)’in c¢alismasinda Ogrencilerin DKAB dersine
yonelik tutumlar arttikca Ogretim programindaki degerler ile ilgili kazanimlar
edinmelerinin de arttig1 ifade edilmektedir. Giilbag1 (2024)’nin ¢alismasinda dntest ve
sontest genel tutum puanlarina gore deney grubunda yer alan 6grencilerin derse karsi
olumlu tutum gelistirdikleri, bununla birlikte DKAB dersine kars1 uygulama oncesi ve
uygulama sonrasi sevime, ilgi, giliven, istek ve fayda alt boyut puanlar1 arasindaki farkta
deney grubunda sadece fayda da artis olmadig belirtilmektedir. Alibekiroglu (2017),
Arslan (2017), Gov (2019), Ceken (2022), Nas (2023) ve Giilbas1 (2024)’nin yaptigi
calismalarda egitsel oyunlarin olumlu etkilerinin oldugu ifade edilmektedir. Arslan
(2017) ve Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 ¢alismalarda bizim ¢alismamizda oldugu gibi

deney grubunda istatistiki olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
5.1.10 Kontrol Grubu Ontutum - Sontutum Puanlarinin Degerlendirilmesi

Kontrol grubundaki 6grencilerin kok degerler 6lgekleri uygulama dncesi ve uygulama
sonrasi puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar(WIS) testi sonucuna gore karsilastirildiginda
negatif siralarin (n=174) pozitif siralardan (n=116) fazla oldugu, negatif siralarin

toplaminin (25127.50) pozitif siralarin toplamindan (17067.50) fazla oldugu ve pozitif
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siralar ortalamasinin (X=147.13) negatif siralar ortalamasindan (X=144.41) fazla
oldugu ve ve puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu [z=-
2.825, p<.05] goriilmektedir. Bu sonuca gore kontrol grubundaki 6grencilerin
uygulama sonrasinda derse kars1 tutumunun negatif yonde degistigi soylenebilir. H10
hipotezi “Kontrol grubu Ontutum - sontutum puanlari arasinda anlamli farklilik

vardir.” istatistiki olarak negatif yonde dogrulanmaistir.

Bu konuda yapilan ¢alismalar incelendiginde Arslan (2017)’1n ¢alismasinda kontrol
grubunda anlamli bir farklihlk olmadigi goriilmektedir. Giilbasi (2024)’nin
caligmasinda On test ve son test genel tutum puanlarina gore kontrol grubundaki
ogrencilerin puanlarmin istatistiki olarak anlamli diizeyde farklilasmadigi ifade
edilmektedir. Bununla birlikte DKAB dersine karsit uygulama 6ncesi ve uygulama
sonrast sevme, ilgi, gliven, istek ve fayda alt boyut puanlar1 arasindaki farkta kontrol
grubunda higbirisinde artis olmadigi ifade edilmektedir. Bu sonucun geleneksel
anlatimla islenen derslerdeki 6grencilerin DKAB dersine yonelik olumsuz tutum
takindiklarin1 ve klasik anlatim yontemini sevmediklerini ortaya koydugu
belirtilmektedir. Arslan (2017) ve Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 ¢caligmalarda istatistiki

olarak anlamli bir farklilik olmadig goriilmiistiir.

5.1.11 Deney ve Kontrol Grubu Sontutum Puanlarinin Degerlendirilmesi

Deney ve kontrol grubu MWU testi sonuglar1 karsilastirildiginda sontutum puanlari
arasinda anlamli bir farklilik (p<.05) bulunmaktadir. Deney grubu puan ortalamasi (X
=390.42) ve kontrol grubu puan ortalamasi (X =270.58) karsilastirildiginda, puanlar
arasinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik vardir. Bu sonuca gore deney grubundaki
Ogrencilerin uygulama sonrasinda derse karsi tutumunun kontrol grubuna gore olumlu
yonde degistigi sdylenebilir. H11 hipotezi “Deney ve kontrol grubu sontutum puanlari

arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik vardir.” istatistiki olarak dogrulanmaistir.

Aragtirmanin nicel bulgularinda H1, H2, H3, H4, HS5, H8, H9, H11 hipotezleri
dogrulanmis, H6, H7 ve H10 hipotezleri dogrulanmamistir. Bu sonuglara gore deney
ve kontrol grubu Ontest puanlari arasinda anlamli farklilik yoktur, deney grubu ontest

- sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir, kontrol grubu Ontest - sontest
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puanlart arasinda anlamli farklilik vardir, deney ve kontrol grubu sontest puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik vardir, deney grubu sontest - kalicilik
testi puanlari arasinda anlamli farklilik yoktur, deney ve kontrol grubu Ontutum
puanlar1 arasinda anlamli farklilik yoktur, deney grubu ontutum - sontutum puanlari
arasinda anlaml farklilik vardir, deney ve kontrol grubu sontutum puanlari arasinda
deney grubu lehine anlamli farklilik vardir hipotezleri dogrulanmis ancak kontrol
grubu sontest - kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli farklilik yoktur, deney ve
kontrol grubu kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik
vardir, kontrol grubu ontutum - sontutum puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir

hipotezleri dogrulanmamustir.

5.2 Nitel Bulgularin Degerlendirilmesi

Arastirmanin nitel boliimiinde 6grencilerin kok degerler ve egitsel oyunlar hakkindaki
goriislerine ulasilmaya calisilmistir. Ogrencilerin tamamimin kdk degerlerin toplum
icin Onemli oldugunu belirttigi goriilmiistir. Kok degerlerin toplumun diizeni
acisindan ve iyi bir insan olmak i¢in gerekli oldugu, kok degerlerin hayatin her
alaninda bizler i¢in 6nemli oldugu ve dinimizin bu degerlere uygun olarak yasamamizi

emrettigi ifade edilmistir.

Ogrenciler kok degerleri ifade ederken oncelikle sevgi ve diiriistliigii; sonrasinda
saygl, vatanseverlik, 0z denetim, yardimseverlik, dostluk, adalet, sorumluluk, sabir
degerlerini ifade etmislerdir. Bunun yaninda merhamet, hosgorii, nezaket, giivenilir
olmak, sehitlik, gazilik, algakgoniilliiliik, temizlik, hayvanseverlik gibi kok degerlerle
baglantili degerleri de ifade etmislerdir. Giilbas1 (2024)’nin yaptig1 calismada egitsel
oyun yonteminin davranis olusturma ydniinden etkileri konusunda oncelikle saygili
olmak, diiriistliik ve adalet ifade edilmistir. Diiriistliik degerinin iki ¢alismada da
oncelikli olarak ifade edildigi goriilmektedir. Nas (2023, s. 278)’1n ¢alismasinda da
ogrencilerin kok degerleri ve kok degerlerle baglantili alt degerleri tanimlayabildikleri,
bu degerlerin Islam dini ve yasam igerisinde onemli oldugunu bildikleri ifade

edilmistir.
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Calismamizda kok degerlere sahip insanlarin 6ncelikle saygili oldugu bununla birlikte
insanlart seven, yardimsever, vatansever, diiriist, sorumluluklarini yapan, dostluga
Onem veren, yalan sdoylemeyen, adaletli, merhametli, giivenilir, sabirli, temiz kalpli,
0z denetim sahibi, ibadetlerini yapan, iyi, hayvanlar1 seven, ahlakli, nezaketli,
haksizlik yapmayan kisiler olmas: gerektigi ifade edilmistir. Oncelikle saygi degerinin
ifade edildigi de goriilmektedir. Giilbasi (2024) nin yaptig1 arastirmada da saygi degeri
en basta ifade edilmistir. Saygi degerinden sonra sevgi, yardimseverlik, vatanseverlik
ve diiriistliik degerlerinin ifade edildigi goriilmektedir. Ogrencilerin kok degerleri ve
kok degerlere sahip insanlarin 6zelliklerini ifade ederken kok degerlerin yaninda kok

degerlerle baglantil1 farkli degerleri de ifade ettikleri goriilmektedir.

Ogrenciler degerlere uygun hareket ettikleri zaman kendilerini mutlu ve iyi
hissettiklerini ifade etmislerdir. Bununla birlikte dogru yolda ve Allah yolunda
olduklarini diisiindiiklerini, insanlarin sevgisini kazanacaklarini, huzurlu olacaklarini
belirtmislerdir. Degerlere uygun hareket etmediklerinde ise dncelikle kendilerini kotii
hissedeceklerini belirtmislerdir. Goriisme yapilan 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun
(22 6grenci) degerlere uygun hareket etmediklerinde kendilerini kotii hissedeceklerini
ifade ettigi gorilmektedir. Sonrasinda dogru yolda olmadiklarini, insanlarin
kendilerini sevmeyecegini, mutsuz olacaklarini, tiziileceklerini, kendilerine kizginlik
duyacaklarini, pismanlik hissedeceklerini, kendilerini yetersiz hissedeceklerini,
baslaria bela gelecegini diisiindiiklerini ve dogru yolda olmak i¢in ¢abalayacaklarini
ifade etmiglerdir. Bu durum Ogrencilerin degerleri kazanmalar1 gerektigini
hissettiklerini, degerlere uygun hareket etmemenin yanlis oldugunu farkettiklerini

gostermektedir.

Ogrencilere egitsel oyunlarla ders islenecegini 6grendiklerinde ne diisiindiikleri ve
neler hissettikleri soruldugunda oncelikle merak; sonrasinda mutluluk, heyecan,
eglenme, seving, oynarken Ogrenme, saskinlik hissetiklerini ifade etmislerdir.
Ogrencilere egitsel oyunlarm uygulanmasi sirasinda en gok hoslarma giden durumun
ne oldugu ve neler hissettikleri soruldugunda da oncelikle mutluluk ve eglenmeden
bahsettikleri goriilmektedir. Daha sonra arkadaslik, bilgi 6grenme, oyun oynamalari,
sabir, basari, yardimlagma, dayanisma, dostluk, heyecan ifade etmislerdir. Arslan

(2017)’m yaptig1 arastirmada da “Din dersindeki oyunlar1 seviyorum.” dnermesine
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Ogrencilerin %76,3’1 “her zaman” , %18,4’1i “bazen” ,%5,3’1 ise “hi¢bir zaman”
seklinde cevap vermistir. Arslan (2017)’in g¢alismasi &grencilerin din dersinde
oynadiklar1 oyunlarin dersi ve 6gretmeni sevmelerine etkisi oldugunu, okula gelme
isteklerinin arttigim1 da gostermektedir. Glilbas1 (2024) da egitsel oyun yonteminin
derse kars1 olusturdugu tutumlarla ilgili ilgi ve istek duymay1 ve eglenceli bir etkinlik

oldugunu oncelikle ifade etmistir.

Ogrencilere egitsel oyunlarla ders islenmesinin konular1 dgrenmelerine katkisi
soruldugunda oOncelikle bilgi 06grenmeyi belirtmislerdir. Sonrasinda hizh
ogrendiklerini, derse ilgilerinin artti§ini, sinavlara olumlu etkisinin oldugunu ifade
etmislerdir. Ogrencilerin egitsel oyunlarla ders islerken mutlu olduklari, eglendikleri,
bununla birlikte egitsel oyunlarin 6grenme siirecinde etkili oldugunu ifade ettikleri

goriilmektedir.

Egitsel oyunlarla islenen derslerin gelencksel yontemle islenen derslerden farkli
yonleri konusunda 6grenciler dncelikle egitsel oyunlarla islenen derslerin eglenceli
oldugunu belirtmislerdir. Sonrasinda dersi hizli kavradiklarini, geleneksel yontemin
sikict oldugunu, ddiillerin oldugunu ifade etmislerdir. Giilbasi (2024) da egitsel oyun
yonteminin derste kullanimindaki giicliikler ve oyunlarin yeterliligi ile ilgili
diisiinceler konusunda kolay uyum saglamanin Oncelikli olarak ele alindigini,

Ogrencilerin oyunlardan keyif aldiklarini ve zorlanmadiklarini belirtmektedir.

Ogrenciler egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hangi asamada zorlandiklari
konusunda o6ncelikle hi¢ zorlanmadiklarini, hepsinin kolay oldugunu belirtmislerdir.
Ancak az da olsa cesitli durumlarda zorluk yasayan O6grencilerin de oldugu
gorilmektedir. Oyunlarda soru sormada, hedef vurmada, evet-hayir oyununda,
sandalye kapmacada, ekrandakini anlatmada zorlandiklarini, bununla birlikte fiziksel
kosullarla ilgili zorluklar1 ve oyunlarda basarili olmak icin konulara calismak
gerektigini ifade eden 6grenciler de olmustur. Arslan (2017)’1n yaptig1 arastirmada
“Oyunda basarili olmak i¢in derse calisarak geliyorum.” Onermesine 6grencilerin
%60,53’1 “her zaman”, %28,95’1 “bazen”, %10,53’i ise “hi¢cbir zaman” seklinde

cevap vermistir.

132



2 ¢ 2 ¢

Ogrencilerin giinliiklerinde oyunlar hakkinda “cok giizeldi”, “cok sevdim”, “¢ok mutlu
oldum”, “cok eglendim” gibi ifadelerin Oncelikli olarak ifade ettigi goriilmistiir.
Ogrencilerin oyunlarin tamamim severek oynadiklari, oyun esnasinda mutlu olduklari,
eglendikleri anlagilmaktadir. Birka¢ oyunda zorlandigini, oyunu sevmedigini, vakit
konusunda problem yasadigini, sikildigini ifade eden az sayida 6grencinin oldugu da
goriilmektedir. Ancak bunu ifade edenlerin sayis1 ¢ok azdir. Ogrencilerin biiyiik
cogunlugunun oyunlar1 severek oynadigi, oynarken eglendigi, mutlu oldugu

gorilmistiir.

Gozlem formunda oyunlara iligkin bulgular incelendiginde oyun alaninin egitsel oyun
icin uygun oldugu, giivenlik dnlemlerinin alinmis oldugu, 6grencilerin istekli ve ilgili
bir bicimde oyunlar1 oynadigi, 6grencilerin birbirleriyle iletisim halinde oldugu, bilgi
aligverisinde bulunduklari, 6grencilerin derslere hazirlikli geldigi oyun baslamadan
once oyunlarin amacinin anlatildigi, oyunlarin nasil oynanacagiin ve gruplarin rol
dagiliminin 6gretmen tarafindan anlasilir sekilde acgiklandigi, 6grencilerin hepsinin
derse katilimlarinin saglandigi, beklenmedik durumlara ¢6ziim bulundugu, oyunun
devamliliginin saglandigi, 6gretmen ve 6grencilerin uyum igerisinde oyun oynadigi,
kazananlarin tebrik edildigi, odiillerin amaca uygun bir sekilde uygulandigi, oyun
materyallerinin uygun secildigi ve kullanilacak malzemelerin tanitimiin yapildig

ifade edilmistir.

Ogrencilere egitsel oyunlarin baska derslerde de kullanilmasi hakkindaki goriisleri
soruldugunda Oncelikle matematik ve fen dersinin ifade edildigi goriilmektedir.
Matematik dersinde anlamakta zorlandiklarini, matematik derslerinin zayif oldugunu,
egitsel oyunlarla kavramalarinin kolaylasacagini, dersin eglenceli olacagini, ilginin
artacagini ifade etmislerdir. Fen dersinde ise dersin eglendirici ve bilgilendirici
olacagini, kavramalarimin kolaylagsacagini, dersin sikici oldugunu, konularin zor
oldugunu, deney yapmay1 sevmediklerini ifade etmislerdir. Sosyal bilgiler dersinin de
egitsel oyunlarla eglenceli olacagini, anlamakta zorlandiklarini ifade etmislerdir.
Tiirk¢e dersinde egitsel oyunlarla kavramalarinin kolaylagsacagini ifade etmislerdir.
Ingilizce dersini de din dersindeki gibi egitsel oyunlarla dgrenebileceklerini ifade
etmislerdir. Biitiin derslerin egitsel oyunlarla eglenceli olacagini, mutlu olacaklarini,

konular1 kavramanin kolaylasacagin1 da ifade etmislerdir. Ogrencilerin &ncelikle
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zorlandiklar1 matematik ve fen derslerinde derslerin egitsel oyunlarla islenmesini
istedikleri goriilmektedir. Egitsel oyunlarla dersi kavramalarmin kolaylasacagini,
dersin eglenceli olacagmi ifade ettikleri goriilmektedir. Uygulama sonunda
Ogrencilerde egitsel oyunlarla dersleri daha iyi Ogrenebilecekleri diisiincesinin

olustugu goriilmektedir.

5.3  Nicel ve Nitel Bulgularin Degerlendirilmesi

DKAB Ogretim Programi Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglar1 ve Temel ilkeleri
esas alinarak hazirlanmakta ve 6gretim programinda, farkli 6grenme tarzlarina uygun
Ogretme ortamlarinin saglanmasinin hedeflendigi belirtilmektedir (MEB, 2018, s. 8).
Bu farkli 6grenme yontem ve tekniklerinden biri de oyundur. Oyun ¢ocugun dogasinda
vardir, beslenme, uyku kadar 6nemli bir ihtiyactir ve bikmadan, usanmadan, zevkle

O6grenmeyi saglamaktadir.

Oyunun tarih sahnesinde ne zaman yer aldig1 ve gelisimi bilinmese de insan varliginin
bilindigi glinden bu yana var oldugu disiiniilmektedir (Onur, 1992, s. 365).
Arkeologlarin yaptig1 ¢alismalarda da bugiin bilinen pek ¢ok oyunun eski caglarda
bilindigini gosteren belgeler yer almaktadir (Kardas, 2018, s. 18). Her cagda ve her
siniftan ¢ocuk oyun oynamistir. Eski ¢aglardan kalan oyuncaklar da ¢esitli iilkelerin

miizelerinde sergilenmektedir.

Oyunlar ge¢misten giinlimiize arastirmacilarin dikkatini ¢ekmis, farkli agilardan
oyunlar ele alinmaya calisilmis ve oyun kuramlari olusturulmustur. Klasik oyun
kuramlarinin, viicutta bulunan fazla enerjinin harcanmasi, zihnen ve bedenen dinlenme
ithtiyaci, gelecekteki calismalarin bir 6n hazirligi, bireyin kendi tiiriniin gelisme
seyrini gegirecegi seklinde degerlendirmelerle oyunu ele aldigi, ¢ocugun nigin
oynadigim1 arastirdigr goriilmektedir. Freud, Piaget gibi arastirmacilarin ortaya
koydugu dinamik oyun kuramlarimin ise gocugun oynadig1 oyunun igerigini anlamaya
yonelik oldugu goriilmektedir. Vygotsky, Helenko, Berylne ve Heckhausen gibi
arastirmacilarin da oyun kuramlar1 bulunmakta, gecmiste oldugu gibi giiniimiizde de
cocuklarin oyun oynamasiyla arastirmacilar ilgilenmekte, bu konuda fikirler ileri

surmektedirler.
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Insanlarin yeryiiziindeki yasamlar1 ile yasit olan ¢ocuk oyunlari, diinyanin degisik
bolgelerinde degisik uluslarin ¢ocuklarinca oynansa bile aralarinda biiyiik benzerlikler
bulunmaktadir. Oyun farkli dilleri konusan, kiilttirleri farkli olan ¢ocuklarin iletisimini
de saglamaktadir (Coban ve Nacar, 2006, s. 15). Dilinyanin neresine gidilirse gidilsin
cocuklar oyun oynamakta, oynarken mutlu olmakta, oyunun ¢ocuklarin gelisimine
birgok yonden olumlu katkis1 olmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklar oyunlara yonelik
olumlu tutumlar gelistirmektedirler. Cocuklarin oyunlara yonelik bu olumlu tutumlari
da egitsel oyunlarla derslere aktarilabilmektedir. Egitsel oyunlarla islenen derslere
yonelik bilimsel ¢aligmalar yapilmakta ve egitsel oyunlarin 6gretime etkisi bilimsel

olarak ortaya konulmaya c¢alisilmaktadir.

Egitsel oyunlarin kok degerlerin 6gretimine etkisi konusunda yapilan bu arastirmanin
nicel boliimiinde egitsel oyunlarla ve geleneksel yontemle 6grenmenin gergeklestigi,
Ogrenci basarisinda bir artisin oldugu, egitsel oyunlarin ders basarisini artirmada
geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu, egitsel oyunlarin kalic1 6grenmeye olumlu
etkisinin oldugu, ancak geleneksel yontemin kalici 6grenmeye olumlu etkisinin
olmadigi, egitsel oyunlarin 6grencilerin kok degerlere karsi tutumunu olumlu yonde
degistirdigi, geleneksel yontemin 6grencilerin derse karsi tutumunu olumlu yonde

degistirmedigi goriilmiistiir.

Aragtirmanin nitel béliimiinde ise 6grencilerin egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda
mutlu olduklari, oynarken eglendikleri, oyunlar1 severek oynadiklari, bununla birlikte
egitsel oyunlarin 6grenme siirecinde etkili oldugu, 6grencilerin egitsel oyunlarla dersi
hizli kavradiklarinin ifade edildigi goriilmiistiir. Kok degerlere yonelik ise 6grencilerin
tamaminin kok degerlerin bizler i¢in 6nemli oldugunu dile getirdikleri, degerlere
uygun hareket ettikleri zaman kendilerini mutlu ve iyi hissettiklerini, degerlere uygun
hareket etmediklerinde ise kendilerini kotii hissedeceklerini ifade ettikleri

gorilmektedir.

Bu sonuglara gore egitsel oyunlarin ders basarisinda ve olumlu tutum gelistirmede

geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu nicel ve nitel verilerle desteklenmektedir.

-----

ancak Ogrenilen bilgilerin kalict olmadigi ve 6grencilerin derse karsi tutumunun
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olumlu yonde degismedigi goriilmektedir. Ogrencilerin geleneksel yéntemin sikici
oldugunu ifade etmesinin de bu konuda etkili olabilecegi diisiiniilmektedir. Egitsel
oyunlarin ise Ogrenci basarisinda artigla birlikte kalict 6grenme sagladigr ve
ogrencilerin kok degerlere yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkili oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin degerleri kazanmalar1 gerektigini hissettikleri, degerlere
uygun hareket etmemenin yanlis oldugunu fark ettikleri goriilmektedir. Ogrencilerin
egitsel oyunlarla ders islerken zorlanmamalarinda oyunlarda basarili olmak icin
derslere galisarak gelmelerinin de etkisi olmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin severek
oynadiklari, mutlu olduklari, oynarken eglendikleri oyunlarin derslere egitsel

oyunlarla aktarilmasi gerekmektedir.

Din egitimi alaninda egitsel oyunlara yonelik yapilan calismalarda; Alibekiroglu
(2017) oyunlarin ilkokul 4. smif 6grencileri i¢in soyut kavramlar1 6grenmede ve
davranisa donistiirmede etkili oldugunu, Arslan (2017) egitsel oyun yonteminin
ilkokul 4. sinif DKAB dersinde basariyr olumlu etkiledigini, Zengin (2018) egitsel
oyunlarin din Ogretiminde kullanilmasinin 6gretimin kalitesini artiracagini, Gov
(2019) egitsel oyunlarin basariy1r ve dgrenilenlerin kaliciligini artirdigini, Egi (2022)
egitsel oyunlarin cocuklarda kavramlari anlamaya, problem ¢6zme becerilerini
gelistirmeye ve giinliik yasam becerileri kazanmaya yardimcei oldugunu, 6grencilerin
soyut kavramlar1 daha kolay anlayabilmelerini sagladigini, el-géz koordinasyonu ile
sosyal becerileri gelistirdigini, Ceken (2022) egitsel oyunla ders yapilan siniflardaki
ogrencilerin derse ve Ogretmene kasi olumlu tutum gelistirdigini, Birglin ve
Osmanoglu (2023) egitsel dijital oyunlarin DKAB dersi 6grenci tutumlarina pozitif
yonde etki ettigini, Can (2023) egitsel oyun ve etkinliklerin okul 6ncesi donem Kur’an
ogretiminde son derece etkili bir teknik oldugunu, Giilbasi1 (2024) geleneksel yontemin
ogrencilerin akademik basarilarinda istenilen diizeyde fayda saglamadigini, egitsel
oyunun ise 0grencilerin basar1 diizeyinin yiikselmesinde ve derse karst olumlu tutum

gelistirmelerinde anlamli bir farklilik olusturdugunu ifade etmektedir.

Egitim bilimleri alaninda egitsel oyunlara yonelik bir¢ok arastirma olmakla birlikte,
bunlardan Ozbal (2009), Deger (2012), Kog (2017), Bozkurt (2017), Can (2017), Atay
(2018), Koka (2018), Nur (2019), Sarikaya (2019), Erkan (2019), Biter (2019),
Korkmaz (2019), Karatas (2021), Altunel (2022), Comert (2023), Kandemir (2023),
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Demirel (2024), Giil (2024), Goksel (2025) ve Kan (2025)’1n yaptig1 ¢aligmalarda
egitsel oyunlarin akademik basartyr artirdigi ve Ogrencilerin derse olan ilgilerinin

arttig1 goriilmektedir.

Egitsel oyunlara yonelik yapilan bu ¢alismalarda egitsel oyunlarin egitim Ogretime
olumlu etkilerinin ortaya konuldugu goriilmektedir. Clinkii egitsel oyunlarin bir amaci
bulunmakta ve bu amaca uygun olarak c¢esitli formal bilgiler 6grencilere
kazandirilmaya ¢alisilmaktadir. Egitsel oyunlarin 6grencilerin zihinsel, fiziksel,
duygusal, sosyal, dil ve ahlaki gelisimi agisindan bir¢ok olumlu katkis1 bulunmaktadir.
Egitsel oyunlarla 6grencilerin keyif alarak 6grenebilecekleri ortamlar olusturulmaya
calisilmakta, severek ve eglenerek kalici izli davraniglar olusturmak hedeflenmektedir.
Egitimciler de oyunlarin Ogrencilerin gelisimine sagladigi katkilar sebebi ile
Ogrencilere yonelik egitsel oyunlar hazirlamakta ve bu konuda arastirmalar
yapmaktadirlar. Bu arastirmada da egitsel oyunlarin 6grencilerin gelisimine olumlu
katkilar1 deneysel olarak ortaya koyulmus, egitsel oyunlardan DKAB derslerinde
faydalanilmasi gerektigi goriilmiistiir. Bu nedenle 6grencilerin bikmadan, usanmadan,
zevkle 6grenmelerini saglayan oyunlar, egitsel oyunlarla egitim- 6gretimin farkl
kademelerine yansitildiginda keyifli ve verimli 6grenmeler icin etkili bir ortam

hazirlanabilecegi diistiniilmektedir.
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6. SONUC

1. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin Ontest puanlari karsilastirildiginda

istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir.

2. Deney grubundaki Ogrencilerin Ontest - sontest puanlar1 karsilastirildiginda

istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore egitsel oyunlarla

-----

3. Kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest - sontest puanlar1 karsilastirildiginda
istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore geleneksel

yontemle 6grenmenin gerceklestigi, 6grenci basarisinda bir artigin oldugu sdylenebilir.

4. Deney ve kontrol grubu sontest puanlari1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel
olarak farklilik bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin ders basarisini artirmada geleneksel

yonteme gore daha fazla olumlu etkisi oldugu sdylenebilir.

5. Deney grubundaki 6grencilerin sontest ve kalicilik testi puanlari karsilastirildiginda
deney grubundaki 6grencilerin puanlarinda istatistiki olarak anlamli bir farklilik
bulunmamaktadir. Bu sonuca goére egitsel oyunla ders islenen &grencilerin

ogrendikleri bilgilerin kalic1 oldugu sdylenebilir.

6. Kontrol grubu sontest - kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiki olarak anlamli bir
farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore geleneksel yontemle ders islenen 6grencilerin

ogrendikleri bilgilerin kalic1 olmadig1 sdylenebilir.

7. Deney ve kontrol grubu kalicilik testi puanlart karsilagtirildiginda anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir. Ancak kalicilik testi deney grubu puaninin ve kontrol

grubu puaninindan yiiksek oldugu sdylenebilir.

8. Deney ve kontrol grubu ontutum puanlar karsilastirildiginda anlamli bir farklilik

bulunmamaktadir.
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9. Deney grubu Ontutum - sontutum puanlar1 arasinda istatistiki olarak anlamli bir
farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore deney grubundaki Ogrencilerin uygulama

sonrasinda derse karsi tutumunun olumlu yonde degistigi sOylenebilir.

10. Kontrol grubu ontutum - sontutum puanlari karsilastirildiginda puanlar arasinda
istatistiksel olarak negatif yonde anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore
kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasinda derse karsi tutumunun negatif

yonde degistigi sOylenebilir.

11. Deney ve kontrol grubu sontutum puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik bulunmaktadir. Bu sonuca gore deney grubundaki 6grencilerin uygulama
sonrasinda derse karsi tutumunun kontrol grubuna gore olumlu yonde degistigi

sOylenebilir.
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7. ONERILER

1. Din egitimi alaninda egitsel oyunlarla ilgili deneysel ¢aligmalarin az sayida oldugu

gorilmektedir. Bu alanda yapilan ¢alismalarin artmasi gerekmektedir.

2. DKAB Ogretim Programi’nda égrencilere kazandirilmas: hedeflenen kazanimlar
bulunmaktadir. Bu kazanimlarin gergeklestirilebilmesi i¢in ¢esitli yontem ve teknikler
uygulanmaktadir. Bunlardan bir tanesi de egitsel oyundur. Ogrenciler egitsel oyunlar
severek oynamakta, eglenerek 6grenmekte ve aktif olduklari icin derse kars: ilgileri
artmaktadir. Egitsel oyun Ogrencilerin bilissel, duyussal, psikomotor alanlarda
etkilesimine katki saglamakta, derse ve Ogretmene karsi olumlu tutum
gelistirilmesinde etkili olmaktadir. Bu ¢alismada da 6grenmeyi eglenceli hale getiren
egitsel oyunlarin, 6grenci basarisinda artigla birlikte kalici 6grenme sagladigi ve
ogrencilerin kok degerlere yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkisi oldugu
goriilmustiir. Egitsel oyunlarin egitim ve Ogretimde daha etkili kullanilmasi

gerekmektedir.

3. Egitsel oyun hazirlama konusunda Milli Egitim Bakanliginin ¢alismalar yapmasi ve
ders kitaplarindaki etkinliklerin daha fazla egitsel oyunla zenginlestirilmesi

saglanabilir.

4. DKAB derslerinde ve diger derslerde tiim tinitelerdeki kazanimlara yonelik egitsel
oyunlarin hazirlamasi1 gerekmektedir. Bunu her 6gretmenin ayr1 ayr1 hazirlamasi ¢ok
zordur. Bu konuda DKAB dersine yonelik hazirlanan internet sitelerinde ve EBA
platformunda 6gretmenlerin gelistirdigi egitsel oyunlar yer alabilir. Bu oyunlara diger
ogretmenlerin de katki saglayabilmesi ve oyunun gelistirilmesi i¢in oyun altinda forum
olusturulabilir. Bu forumdaki goriislerden de faydalanilarak oyun gelistirme

caligmalar1 yapilabilir.

5. Lisans diizeyinde Egitim ve Ilahiyat Fakiiltelerinde 6gretmenlik egitimi verilirken

Ogrencilerin egitsel oyunlar1 yakindan tanimasi ve 6nemini bilmesi gerekmektedir.
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6. DKAB o&gretiminde egitsel oyunlara da yer verilmelidir. Ancak giiniimiizde
cocuklar dijital oyunlar1 ¢ok fazla oynamaktadirlar. Dijital oyunlarin olumlu ve

olumsuz etkileri konusunda da ¢alismalar yapilmas1 gerekmektedir.

141



KAYNAKLAR

Agca, C. (2023). Mevidnd’'min Mesnevi'sinde yer alan hikdyelerin kok degerlerin
ogretiminde kullanimi. [Yiksek Lisans Tezi]. Sakarya Universitesi.

Akandere, M. (2006). Egitici okul oyunlari(3.Basim). Nobel Yayin Dagitim.
Akarsu, B. (1994). Felsefe terimleri sozligii. Inkilap Kitabevi.

Akarsu, S. (2015). flkokul(1-4) ve ortaokul (5-8) miizik ders kitaplarinda yer alan
sarkilarin degerler bakimindan incelenmesi ve degerler egitimine iliskin
ogrenci algilari. [Doktora Tezi]. Van Yiiziincii Y1l Universitesi.

Akarsu, S. (2017). Degerler egitimi etkinlik sarkilar:. Ay dili sanat.

Akbas, O. (2004). Tiirk milli egitim sisteminin duyussal amaglarinin ilkogretim II.
lgademedeki gerceklesme derecesinin degerlendirilmesi. [Doktora Tezi]. Gazi
Universitesi.

Akgmar, S. (2018). Beden egitimi 6gretmenlerinin egitsel oyun oynatma becerilerinin
incelenmesi. [Doktora Tezi]. Inonii Universitesi.

Aksoy, A. B. ve Cift¢i, H. D. (2014). Erken ¢ocukluk doneminde oyun. Pegem
Akademi.

Aksoy, B. (2014). Erken ¢ocukluk doneminde oyun ve oyunun gelisimsel katkilari:
erken ¢ocukluk déneminde oyun. Pegem Akademi.

Asri, S. (2011). Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ogretiminde ogretim
programi ders kitabt uyumu. [Doktora Tezi]. Ankara Universitesi.

Akto, A. (2010). Ortaogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretim programlarinda
ogrenci kazamimlarimin gergeklesme diizeyleri (Van ili ornegi). [Doktora
Tezi]. Ankara Universitesi.

Aydeniz, N. (2017). Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin értiik program
agisindan incelenmesi. [Doktora Tezi]. Sakarya Universitesi.

Akyliz, Y. (2001). Tiirk egitim tarihi (Baslangigctan 2001 ’e) (8. Baski). Alfa Yayinlart.

Al-Ghifari, D., Koderi , Jatmiko, A., Mustofa, I. (2022). Literature review of the use
of 1slamic educational games to increase interest in learning and understanding

142



1slamic teachings in children. Indonesian Multidisciplinary Journal, 1(1),
4167-4174.

Alibekiroglu, Z. (2017). Ilkokul din kiiltiirii ve ahlak bilgisi kavram ogretiminde
oyunun kullanimi. [Yiksek Lisans Tezi]. Cukurova Universitesi.

Altunel, S. (2022). Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar yoluyla kék degerlerin
kazandirilmasi: Bir eylem arastirmasi. [Yiksek Lisans Tezi]. Kastamonu
Universitesi.

Atay, T. (2018). Egitsel oyunlarla desteklenen ogretimin é6grencilerin akademik
basarilarina, fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina ve bilgilerin kaliciligina
etkisi. [Yiiksek Lisans Tezi]. Mustafa Kemal Universitesi.

Alver, M. ve Kesicioglu, S. (2019). Karakter ve deger egitimi yaklasimlari ve
uygulamalari. Kagan, M. ve Yilmaz, N. (Ed.). Karakter ve deger egitimi. Iginde
(ss. 155-173). Pegem Akademi.

And , M. (2007). Oyun ve biigii. Yap1 Kredi Yayincilik.

Aric, 1., ve Maden, K. (2018). Ilkogretim Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretim
Programinda saygi degeri. Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Dergisi, 22(1), 237-256.

Aristoteles (2017). Politika. F. Akderin (Cev.). Ses Yaynlari.

Arl, B. (2022). Milli Egitim Bakanlig1 mevzuatinda yer alan kok degerler agisindan
harfler koyii ¢izgi filminin incelenmesi. [Yiksek Lisans Tezi]. Marmara
Universitesi.

Arslan, F. (2000). 1-3 yas donemindeki ¢ocugun oyun ve oyuncak Gzelliklerinin
gelisim kuramlar1 ile agiklanmasi. Cumhuriyet Universitesi Hemsgirelik Yiiksek
Okulu Dergisi, 4 (2), 40-43.

Arslan, N. (2017). 4.sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yontemi
ile 6gretim. [Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Arslantas, A. (2023). Diyanet Isleri Baskanligi’min Mevlidi Nebi’ye yénelik
yayinlarinda  kok degerlerin incelenmesi. [Yiksek Lisans Tezi]. Tokat
Gaziosmanpasa Universitesi.

Aslan, K. (2012). Ogretimde egitsel oyunlar. Yecder 3. Din Gérevlileri Sempozyumu
Tebligleri. Yecder Kitaplari, Istanbul, Tiirkiye.

143



Atasoy, U. (2019). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyunlar Yoluyla
Kavram Ogretimi. [Yiksek Lisans Tezi]. Recep Tayyip Erdogan Universitesi.

Arnold, A. (1995). Cocugunuz ve oyun (Cev. Ahmet Giimiis). Denge Yayinlari.

Atmaca, T. (2021). Karakter ve degerler egitiminde rol model olarak 6gretmen.
Kamer, T. (Ed.). Toplum ve kiiltiir baglaminda karakter ve degerler egitimi.
I¢inde (5.221-236). Pegem Akademi.

Auerbach, S.(2008). Cocuk yetistirmede oyunun onemi. Yakamoz Yayincilik.
Ay, M. E. (2002). Ailede ve okulda ideal din egitimi(3. baski). Bilge Yayincilik.

Ayan, S. ve Diindar, H. (2009). Egitimde okul 6ncesi yaraticiligin ve oyunun 6nemi.
Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dergisi, 28, 63-74.

Aydin, M. Z. (2014). Din 6gretiminde yontemler(8. baski). Nobel Yayin Dagitim.

Aydin, Z. ve Girler, S. (2014). Okulda degerler egitimi-yontemler, etkinlikler,
kaynaklar. Nobel Akademik Yayincilik.

Aygiil, H. H., Glirbiiz, G. (2021). A semiotic analysis of digital educational games
with religious themes for children. Journal of Qualitative Research in
Education, 25, 51-75.

Aytag, K. (1998). Avrupa egitim tarihi. Marmara Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Vakfi
Yayinlart.

Balci, A. (2015). Sosyal bilimlerde arastirma yontem, teknik ve ilkeler. Pegem
Akademi Yaynlari.

Balci, G., Miiftiioglu, M., Bilgi, H. B. ve Kuruner, R. (2020). Oyun ve eglenceli
etkinliklerle din 6gretimi (4-6 yas). Ensar Nesriyat.

Ball, S. J. & Rokeach, S. J. (1973). Values and violence: A test of the subculture of
violence thesis. American Sociological Review, 736-749.

Baltaci, A. (2019). Nitel aragtirma siireci: Nitel bir arastirma nasil yapilir? Ahi Evran
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 5(2), 368-388.

Basaran, 1. E. (1998). Egitim psikolojisi (5. baski). Aydan Web Tesisleri.

Basol, G. (2012). Egitimde ol¢me ve degerlendirme. Pegem Akademi Yayinlari.

144



Bayraktar, M. F. ve Yorulmaz, B. (2011). ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinde egitsel oyunlarin kullanimi. R. Kaymakcan ve digerleri (Ed.),
Tiirkiye 'de Okullarda Din Ogretimi iginde(s. 705-721). Dem Yayinlar1.

Baydar, P. (2009). [lkégretim besinci sinif sosyal bilgiler programinda belirlenen
degerlerin  kazamm diizeyleri ve bu siiregte yasanilan sorunlarin
degerlendirilmesi. [ Yiksek Lisans Tezi]. Cukurova Universitesi.

Bayhan, A. (2024). Hikdaye okumanin ogrencilerin bilissel ve duyusal geligimine
etkilerinin ~ degerler  egitim agisindan  incelenmesi: ~ Mustafa  Kutlu
ornegi. [Doktora Tezi]. Marmara Universitesi.

Bekmezci, H. ve Ozkan, H. (2015). Oyun ve oyuncagin ¢ocuk sagligma etkisi. /zmir
Dr. Behget Uz Cocuk Hastaliklar: Dergisi, 5(2), 81-87.

Beldag, A. (2019). Ogretim programlarinda deger egitimi. Beldag, A. & Geng, Z. S.
(Ed.). Karakter ve deger egitimi. Iginde (135-144). Pegem Akademi.

Beldag, A. (2020). Ahlak ve degerler egitimi. Turhan, I.ve Naziroglu, B. A. (Ed.). Din
egitimi. Iginde (s. 203-218). Bilal Yayinlari.

Bilgin, B. (1985). Islam da cocuk. Diyanet Isleri Baskanlig1 Yaynlari.
Bilgin, N. (1995). Sosyal psikolojide yontem ve pratik ¢alismalar. Sistem Yayincilik.

Bilmez, A. (2024). Din égretiminde oyunlastirmamn  etkililiginin incelenmesi.
[Doktora Tezi]. Atatiirk Universitesi.

Biter, M. (2019). Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar ile degerler egitimi: Bir
eylem aragtirmasi. [Yiksek Lisans Tezi]. Sakarya Universitesi.

Bolay, S. H. (1997). Felsefe doktrinler ve terimler sozliigii. Akgag Yayinlart.

Bozbiyik, R. (2024). Asik Ruhsati'nin siirlerinde gegen kik degerlerin degerler egitimi
agisindan incelenmesi. [ Yiksek Lisans Tezi]. Sivas Cumhuriyet Universitesi.

Bozkaya, T. G. (2012). Onemi ve uygulams sekilleri. Yecder 3. Din Gorevlileri
Sempozyumu Tebligleri. Yecder Kitaplari, Istanbul, Tiirkiye.

Bozkurt, E. (2017). Cocuk oyunlari ile degerler egitimi. [Doktora Tezi]. Gazi
Universitesi.

Birgiin, O. ve Osmanoglu, C. (2023). Egitsel dijital oyunlarin Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersine yonelik 6grenci tutumlarina etkisi. Artuklu Akademi, 10(2), 223-
238.

145


https://dergipark.org.tr/tr/pub/artukluakademi/archive?y=2023#y2023

Brunel, C. (1985). Cocuklar ve gengler i¢in 150 yeni oyun (Cev. M. Diindar).
Ogretmen Yaynlari.

Buhari, Ebli Abdillah Muhammed b. Ismail (2002). Sahihu’l-Buhdri, “Kitabii’l-
Edeb”, 18, Hn. 5996, s. 1505, Daru Ibn Kesir.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2015).
Bilimsel Arastirma Yontemleri. (19. Baski). Pegem Akademi Yaynlari.

Can, A. (2018). SPSS ile bilimsel arastirma siirecinde nicel veri analizi (3. Baski).
Pegem Akademi.

Can, E. (2023). Okul oncesi donem Kur’an égretiminde egitsel oyun ve etkinlikler.
[Yiiksek Lisans Tezi]. Karamanoglu Mehmetbey Universitesi.

Can, S. (2017). Fen bilimleri dersi maddenin degisimi iinitesinde egitsel oyunlarin
kullamilmasinin 5.sinif 6grencilerinin akademik basari ve derse karsi tutumuna
etkisi. [Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Cevizci, A. (2012). Felsefe sozliigii. Say Yayinlari.

Creswell, J. W. & Plano Clark, V. L. (2015). Karma yontem arastirmalar: tasarimi ve
yuiriitiilmesi. (Cev. Y. Dede ve S. B. Demir). An1 Yayincilik.

Creswell, J. W. (2016). Arastirma deseni nitel, nicel ve karma yontem yaklasimlari.
(Cev. Ed. S. B. Demir). 3. Baski. Egiten Kitap.

Creswell, J. W. (2017). Egitim arastirmalari: nicel ve nitel arastirmanin planlanmasi,
yiirtitiilmesi ve degerlendirilmesi. (Cev. H. Eksi). EDAM.

Creswell, J. W. (2021). Karma yontem arastirmalarinin temel 6zellikleri. (Cev. Ed. M.
Sozbilir). Karma yontem arastirmalarina giris. Iginde (Boliim 1). Pegem
Akademi Yayncilik.

Collins, K. M. T., Onwuegbuzie, A. J. & Johnson, R. B. (2012). Securing a place at
the table: a review and extension of legitimation criteria for the conduct of
mixed research. American Behavioral Scientist, 56(6): 33-40.

Cop, M. ve Kablan, Z. (2018). Tiirkiye’de egitsel oyunlarla ilgili yapilmis ¢aligmalarin
analizi. Kocaeli Universitesi Egitim Dergisi, 1, 52-71. 10.33400/kuje.422759.

Comert, S. (1988). Swifta, bahgede ve aile toplantilarinda oyun ve rontlar(4.
baski). Remzi Kitabevi.

146



Comert, Z. (2023). Coklu ortam tasarim ilkelerinin egitsel oyun ortaminda
uygulanmasimin ogrencilerin basart puanlari, bilissel yiik ve akis deneyimi
tizerindeki etkisi. [Doktora Tezi]. Bahg¢esehir Universitesi.

Cankarili, A. (2007). Benimle oynar misin anne. Timas Yayinlari.

Cihan, N. (2014). Okullarda degerler egitimi ve Tiirkiye’deki uygulamaya bir bakis.
International Periodical For The Languages, Literature and History of Turkish
or Turkic, 9(2), 429-436.

Coombs, R., & Tolson, H. (2005). A comparison of values rankings for selected
american and australian teachers. Journal Of Research In International
Education, 4(3), 263-277.

Cangir, M. (2008). Ilkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun
yonteminin uygulanma durumu (tuzla ornegi). [Yiiksek Lisans Tezi]. Yeditepe
Universitesi.

Celik, A. (2004). Cocuk, oyun ve din egitimi. Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi
Dergisi, Say1: 9.

Celik, R. (2021). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi i¢in 6rnek oyun uygulamalari.
Yildiz, E. ve Simsek, U (Ed.). Ortaokullar i¢in egitsel oyun uygulamalart
kuramdan uygulamaya. I¢inde (ss.77-109). Nobel Akademik Yayincilik.

Ceken, K. (2022). Egitsel oyun ve Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun
kullanimu. [Yiiksek Lisans Tezi]. Indnii Universitesi.

Cetinkaya, A. U. (2018). Cocuklarla iletisim ve oyun (2. baski). P Kitap.

Coban, B. ve Nacar, E. (2006). Ilkégretim 2. kademe egitsel oyunlar. Nobel Yaym
Dagitim.

D’Andrade, R. (2008). A study of personal american, japanese, and vietnamese, New
York, Hamshire: Palgrave Macmillan.

Deger, A. C. (2012). Cocuk korolarinin egitiminde bir yaklagim olarak egitsel oyun
kullanimin 6grencilerin miizik erisi diizeylerine etkisi. [Doktora Tezi]. Gazi
Universitesi.

Demir, N. (2019). Degerler egitimi a¢isindan Necip Fazil Kisakiirek’e ait ‘Cile’ adli
eserde kok degerlerin incelenmesi. [ Yiiksek Lisans Tezi]. Atatiirk Universitesi.

147



Demirel, E. (2024). Egitsel oyun ile biitiinlestirilmis 3d modellerin ogrencilerin
basarilarina, motivasyonlarina, yaraticiliklarina etkisi ve siirece yonelik
ogrenci gortisleri. [Doktora Tezi]. Gazi Universitesi.

Demirel, Ozcan (1992). Genel 6gretim yontemleri ders notlar. Hacettepe Universitesi.

Deylemi, Eba Siica® Sirtiye b. Sehredar b. Sirtye (1986). el-Firdevs bi Me'siri’l-
Hitab, thk. Said b. Besytini Zaglil, Daru’l-Kiitiibi’l-Ilmiyye, hn. 5598, 5 cilt,
c.3,s.513.

Dogan, M. (1996). Biiyiik Tiirk¢e sozliik (11. baski). Bahar Yayincilik.

Dogan, R. ve Tosun, C. (2002). [Ikogretim 4. ve 5. sumiflar icin Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi 6gretimi. Pegem A Yayincilik.

Doganay, J. (1998). Ana sinifina devam eden ¢ocuklarin ebeveynlerinin ¢ocuk oyun ve
oyuncaklarinin incelenmesi. [ Yiuksek Lisans Tezi]. Ankara Universitesi.

Egi, E. (2022). 5. simif ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun
etkinliklerinin kullanimi. [Yiiksek Lisans Tezi]. Firat Universitesi.

Elkatmis, M. (2009). Hayat bilgisi 6gretiminde deger egitimi. Tay, B. (Ed.). Hayat
bilgisi ogretimi. I¢inde (ss. 335-365). Maya Akademi.

Elkind, D. (1999). Cocuk ve toplum-gelisim ve egitim iizerine denemeler (3. Baski). D.
Ongen (Cev.). Ankara Universitesi Cocuk Kiiltiirii Arastirma ve Uygulama
Merkezi Yayinlari.

Ercan, 1. ve Kan 1. (2004). Olgeklerde giivenirlik ve gegerlik. Uludag Universitesi Tip
Fakiiltesi Dergisi, 30 (3), 211-216.

Ergiin, M. (2019). Egitim felsefesi(7. baski). Pegem Akademi.

Erkan, A. (2019). llkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersinde kullanilan egitsel oyun ve
dijital oyun ogretiminin égrencilerin basari ve tutumlarina etkisi. [Yiksek
Lisans Tezi]. Firat Universitesi.

Esici, H. ve Ozyurt, G. G. (2021). Karakter ve degerler egitimi yaklasim ve
uygulamalari. Kamer, T. (Ed.). Toplum ve kiiltiir baglaminda karakter ve
degerler egitimi. Iginde (5.83-108). Pegem Akademi.

Farabi (1990). [hsa'il-uliim. Ates, A. (Cev.). MEB yaynlari.

Freud, S. (2000). Metapsikoloji. A. Yardiml1 (Cev.). idea Yayinevi.

148



Freud, S. (2014). Haz ilkesinin étesinde. M. Okten (Cev.). Tutku Yaymevi.

Gabriel, S., Dangl O. (2020).  Religious education with digital games?.
Osterreichisches Religionspddagogisches Forum, 28(1), 59-77.

Gazali, E. H. (2004). Thya-u Ulumi’d-Din (3.Cilt). Kalac1, A. E. (Cev.). Darussadr.

George, D. & Mallery, M. (2003). Ibm spss statistics 25 step by step: a simple guide
and reference (15 ed.) Boston: Pearson.

Giuliana, G. (2023). Religion and digital games: past, present, and future studies an
overview. Annali di studi religiosi, 24, 203-234.

Gross, K. (2018). The play of man. E. L. Baldwin (Cev.). D. Appleton And Company.

Gokalp, A. (2021). Ortaokul 6grencilerinin empati becerileri ile sahip olduklar: kok
degerler arasindaki iliskinin incelenmesi: Bir yapisal esitlik modellemesi.
[Doktora Tezi]. Usak Universitesi.

Goksel, R. E. (2025). Egitsel oyun destekli miizik egitiminin otizmli 6grencilerin ritim
becerileri edinmeleri iizerindeki etkisinin incelenmesi. [Doktora Tezi].
Marmara Universitesi.

Goksu, M. Z. (2022). Covid- 19 pandemi siirecinde online din egitimi faaliyetlerinde
oyunlastirma: Kahoot! uygulamas1 6rnegi. Akra kiiltiir sanat ve edebiyat
dergisi, 10(28), 181-198.

Goktepe, S. N. (2015). Okul oncesi donem din egitiminde oyun, oyuncak ve gorsel
sanat etkinligi érnekleri. [Yiiksek Lisans Tezi]. Cumhuriyet Universitesi.

Gorer, U. (2015). Ortaokul diizeyindeki din, ahlak ve degerler alamndaki se¢meli
derslerin  6gretmen-ogrenci  goriislerine  gore  program  agisindan
degerlendirilmesi (Denizli yatili bélge ortaokullar: 6rnegi ). [Yiksek Lisans
Tezi]. Necmettin Erbakan Universitesi.

Gov, A. (2019). Din egitiminde kullanilan egitsel oyunlarin ogrenci basarist ve
kaliciligina etkisi. [ Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Giindiiz, O. (2021). Degerlerin kaynaklar1 ve bireysel toplumsal kiiltiirel dini ahlaki
temelleri. Kamer, T. (Ed.). Toplum ve kiiltiir baglaminda karakter ve degerler
egitimi. I¢inde (s.63-82). Pegem Akademi.

Giil, O. (2024). Okul oncesi ¢ocuklarina oyun yoluyla aksak ritim ogretimi. [Yiiksek
Lisans Tezi]. Gazi Universitesi.

149



Giilbasi, H. (2024). 7. sinif Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yontemi
kullanimimin - akademik basart ve tutuma etkisi. [Yiksek Lisans Tezi].
Necmettin Erbakan Universitesi.

Gilines, F. (2015). Degerler egitiminde yaklagim ve modeller. Egitimde Gelecek
Arayiglari: Diinden Bugiine Tiirkiye'de Beceri, Ahlak ve Degerler Egitimi
Uluslararasi Sempozyumu. Bartin, (16-18 Nisan 2015).

Giines, A. (2017). Cocuk egitiminde 100 temel kural. (5. baski). Timas Yayinlari.

Giingor, E. (2010). Degerler psikolojisi iizerinde arastirmalar. (4. Baski). Otiiken
Yayinlari.

Girbiiz, S. ve Sahin, F. (2016). Sosyal bilimlerde arastirma yéntemleri. Seckin
Yayincilik.

Giirer, B. ve Arslan, N. (2017). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun
yontemi ile 6gretimin dgrenci basarisina ve derse tutumuna etkisi. Degerler
Egitimi Dergisi, Cilt 15, No. 34, 87-127.

Halstead, J.M. (1996).Values and values education in schools. Halstead, J. M. ve
Taylor, M. J. (ed.), Values in education and education in Values. (ss.3-13).
Oxon: Routledge Falmer.

Hangerlioglu, O. (1985). Felsefe sozliigii. Remzi Kitabevi.

Hatun, E., Soylemez, Y. ve Arici, B. (2016). Satranc-1 urefa oyununun okul 6ncesi
donemde degerler egitiminde kullanimina yonelik 6rnek bir ¢alisma. Ekev
Akademi Dergisi, 20 (65).

Hazar, M. (1996). Beden egitimi ve sporda oyunla egitim. Tutibay Ltd. Sti.

Heysemi, Ebii’l-Hasen Nureddin Ali b. Ebi Bekr (1994). Mecmau’z-Zevdid ve
Menbeu’l-Fevdid, thk. Husame’d-Din el-Kudsi, Mektebetii’l-Kudsi, Hn.
15079, 10 Cilt, 9/182.

Hindi, Aldeddin Ali el-Miitteki b. Hisam (1985). Kenzii’l-Ummal fi Siineni’l-Akval
ve'l-Ef’al, Miiessesetii’r-Risale, 5. Baski, Hn. 37692-3,18 cilt, c. 13.

Hokelekli, H. (2013). Ailede, okulda, toplumda degerler psikolojisi ve egitimi. Timas
Yayinlart.

Huizinga, J. (2015). Homo ludens oyunun toplumsal islevi iizerine bir deneme (5.
Baski). M.A. Kiligbay (Cev.). Ayrint1 Yayinlart.

150



Ibn Sina (1988). Kitdbu's-siydse. A. Semseddin (Cev.). Esseriketu’l-alemiyyetu 1i’1-
kitab.

Kalender, M. (1999). Din egitiminde oyun. [Doktora Tezi]. Marmara Universitesi.

Kan, A. (2008). Olgme aract gelistirme. Tekindal, S. (Ed.). Egitimde ol¢gme ve
degerlendirme. I¢inde (s.245- 284). PegemA Yayincilik.

Kan, Y. E. (2025). llkokulda oynatilan egitsel oyunlarin cocuklarin sosyal katilim
becerileri iizerine etkisi. [Yiiksek Lisans Tezi]. Atatlirk Universitesi.

Kandemir, K. (2023). Dijital 6ykii ve egitsel oyunla desteklenen ortaokul 6. sinif sosyal
bilgiler dersinin o6grencilerin  akademik basarilarina, derse yénelik
tutumlarina ve sosyal becerilerine etkisi. [Doktora Tezi]. Kastamonu
Universitesi.

Karadut, A. (1983). Cocuk terbiyesinde oyunun énemi ve yeri. Diyanet Ilmi Dergi,
Cilt 19, Say1 4.

Karasan, E. (2013). 4 ve 5. swuflar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde
oynatilabilecek egitsel oyunlar. [Yiiksek Lisans Tezi]. Recep Tayyip Erdogan
Universitesi.

Karasar, N. (2014). Bilimsel arastirma yontemi. (27. baski). Nobel Yayin Dagitim.

Karatag, H. (2021) Sosyal bilgiler ogretiminde egitsel oyun kullanimina iliskin
ogretmen goriisleri. [ Yiiksek Lisans Tezi]. Hac1 Bektas Veli Universitesi.

Kardas, N. T., (2018). Engellilerde egitsel oyun. Gece Akademi.

Kartal, M. ve Bardakgi, S. (2018). Spss ve Amos uygulamali orneklerle giivenilirlik ve
gegerlilik analizleri. Akademisyen Yayinlart.

Kasapoglu, H. (2013). Okulda deger egitimi ve hikayeler. Milli Egitim Dergisi,
43(198), 97- 1009.

Kaymakcan, R. (2021). Genglerin dine bakisi ve okullarda din-degerler 6gretimi. Dem
Yayinlart.

McCann, T. & Clark, E. (2003). Grounded theory in nursing research: part 2 critique.
Nurse Researcher, 11(2): 19-28.

Kizilabdullah, Y. (2021). Okul o6ncesi din, deger ve ahlak egitiminde montessori
metodu - Indiana 6rnegi. Dini Arastirmalar, 24/60, 9-34.

151



Koca, E. (2014). Cocuk oyun ve oyuncak se¢imi. Camlica Cocuk Yayinlari.

Kog, M. C. (2017). [Tkokul ¢cagindaki ¢cocuklarin temel motor beceri gelisiminde egitsel
oyunlarin etkisi. [Doktora Tezi]. Dumlupinar Universitesi.

Koka, V. (2018). Sosyal Bilgiler dersinde kullamilan bilgisayar destekli egitsel
oyunlarin 6grencilerin ders bagarisina olan etkisi. [ Yiiksek Lisans Tezi]. Inonii
Universitesi.

Korkmaz, 1. (2019). Ilkokul ézengen solfej egitiminde oyunun Ogrenmeye etkisi.
[Yiiksek Lisans Tezi]. Necmettin Erbakan Universitesi.

Koylii, M. (2019). Teoriden pratige degerler egitimi. Nobel Yayincilik.

Kuseyri, Ebii’l-Hiiseyn Miislim b. el-Haccac (1998). Sahihu Miislim, “Kitdbii’l-
Mesacid ve Mevadii’s-Saldt”, 9, EbG Suheyb el-Keremi, Beytii’l-Efkar, Hn.
543, s. 219.

Kuseyri, Ebii’l-Hiiseyn Miislim b. el-Haccac (1998). Sahihu Miislim, “Kitabii’s-
Seldm”, 5. Bab, Ebli Suheyb el-Keremi, Beytii’l-Efkar, Hn. 2168, s. 894.

Makarenko, A. S. (1996). Ailede ve okulda ¢ocuk egitimi. (3.baski) (Cev. Sule
Unsaldi). Sorun yaymlar1.

MEB (2014). Oyun etkinligi-1 mesleki egitim ve 6gretim sisteminin giiglendirilmesi
projesi. MEB Yayinlart.

MEB (2017). Miifredatta yenileme ve degisiklik ¢alismalarimiz iizerine. MEB
Yayinlart.

MEB (2018). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi (ortaégretim 5, 6,
7 ve 8. siniflar). MEB Yayinlar1.

MEB (2024). Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi
Ogretim Programi (Ortadgretim 5, 6, 7 ve 8. siniflar). Meb Yayinlari.

Merriam, S. B. (2013). Nitel arastirma desen ve uygulama i¢in bir rehber (Cev. Ed: S.
Turan). Nobel Yaynlari.

Mert, S. (2015). Bilgisayar oyunlart yoluyla okul oncesi donemde din egitimi. [ Yiiksek
Lisans Tezi]. Hitit Universitesi.

Montessori, M. (1936). The secret of childhood. Carter, B. B. (Cev.). Orient Longmans
Ltd.

152



Miinavi, Zeyniiddin Muhammed Abdiirraif b. Tacii’l-Arifin b. Ali (1938). Feyzii'l-
Kadir Serhu’l-Cami’s-Sagir, el-Mektebetii’t-Ticariyetii ' Kiibrda, Hn. 8975, 1.
Basim, 6. Cilt, 6/208-9.

Nas, M. (2023). Ortadgretim Dkab Ogretim Programindaki degerler ile ilgili
kazanimlarin gerceklesme diizeyi (Manisa ili ornegi). [Doktora Tezi]. Izmir
Katip Celebi Universitesi.

Nur, G. Y. (2019). Madde ve 1s: iinitesinin 6gretiminde egitsel oyunlart kullanmanin
ogrencilerin akademik basarisi iizerine etkisi ve siirece yonelik ogrenci
gortisleri. [Ylksek Lisans Tezi]. Gazi Universitesi.

Onay, C. ( 2008). Brangslara gire egitsel oyunlar. Ozbiger Ofset.

Onur, B. (1992). Tarih boyunca oyunlar ve oyuncaklar. Ankara Universitesi Egitim
Bilimleri Fakultesi Dergisi, 1-22. https://doi.org/10.1501/Egifak_0000000594

Omeroglu, E. (1992). Cocuk ve oyun. Basbakanlik Aile Arastirmalari Kurumu
Yaymlart.

Oz, A. (2020). Din egitimi ve birey olusun imkan:. Eski Yeni Yaymlar1.

Ozbal, B. (2009). [ikogretim okullarindaki yabanci dil  ogretiminde  egitsel
oyunlarinyeri ve onemi. [Yiksek Lisans Tezi]. Selcuk Universitesi.

Ozdamar, K. (1997). Paket programlarla istatistiksel veri analizi. Kaan Kitabevi.

Ozdemir, A. (2006). Sosyal bilgiler ogretiminde oyun [Yiiksek Lisans Tezi]. Gazi
Universitesi.

Ozen, M. (1999). Islam egitimcilerinden bazilarina gére ¢ocukta oyun ve oyuncak.
[Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Ozen, G., Akginar, S.T., Giillii, M. ve digerleri (2019). Spor lisesi 12. sinif egitsel
oyunlar ders kitabi. Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari.

Ozhan, M. ve Muradoglu, M. (1997). Tiirk Cumhuriyetlerinde ¢ocuk oyunlar:. Kiiltiir
Bakanlig1 Yayinlari.

Ozkan, E. K. (2020). Her yerde oyun. Erdem Yayinlari.

Papakostas, C. (2024). Faith in frames: constructing a digital game-based learning
framework for religious education. Teaching Theology & Religion, 27, 137—
154.

153



Pehlivan, H. (1997). Ornek olay ve oyun yoluyla ogretimin sosyal bilgiler dersinde
ogrenme diizeyine etkisi. [Doktora Tezi]. Hacettepe Universitesi.

Pehlivan, H. (2005). Oyun ve 6grenme. Am Yayincilik.
Piaget, J. (2010). Cocugun géziiyle diinya (2. Bask1). 1. Yerguz (Cev.). Dost Kitabevi.
Platon (2005). Devlet. V. Atayman, C. Saragoglu (Cev.). Bordo Siyah.

Porter, A. L. (2008). Role-playing and religion: using games to educate millennials.
Teaching Theology and Religion, 11(4), 230-235.

Poyraz, H. ve Dere, H. (2001). Okul oéncesi egitiminin ilke ve yontemleri. Ani
Yayincilik.

Punch, K. F. (2016). Sosyal arastirmalara girig. Seckin Yayincilik.

Quintilian (1996). Institutio oratoria, books 1-ui. H. E. Butler (Cev.). Harvard
University Press.

Rousseau, J. J. (2020). Emile (13. Baski). Y. Avun¢ (Cev.). Is Bankas1 Kiiltiir
Yaylari.

Saban, A. (2005). Coklu zekd teorisi ve egitim. Nobel Akademik Yayincilik.
Sadikoglu, A. (2023). Oyunlarla dini degerler. Timas Giilce Cocuk.

Sahlberg, P. & Doyle, W. (2020). Bwrakin ¢ocuklar oyun oynasin. (Tiirk¢esi B. A.
Birer). The kitap.

Samur, Y., ve Comert, Z. (2022). Egitimde oyun oyunlastirma ve egitsel oyun
tasarimi. Altin Kitaplar Yayinevi.

Saricayir, H. (2007). Kimya egitiminde kimyasal tepkimelerde denge konusunun
bilgisayar destekli ve laboratuar temelli ogretiminin ogrencilerin kimya
basarilarina, hatirlama diizeylerine ve tutumlarina etkisi. [Doktora Tezi].
Marmara Universitesi.

Sarikaya, R. (2019). Ritim ogretiminde egitsel oyun kullaniminin miizik egitimine
etkileri tizerine bir arastirma. [Doktora Tezi]. Gazi Universitesi.

Schwartz, S. H. (2012). An overview of the schwartz theory of basic values. Online
Readings In Psychology And Culture, 2(1), 1-20., s. 5-6-7.

154



Selguk, M. (1991). Cocugun egitiminde dini motifler. (2. baski). Tiirkiye Diyanet
Vakfi.

Seving, M. (2009). Erken ¢ocukluk gelisimi ve egitiminde oyun. Morpa Y ayinlari.

Seker, H. ve Gengdogan B. (2020). Psikolojide ve egitimde 6l¢me aract gelistirme.
Nobel Akademik Yayincilik.

Sénmez, V. ve Alacapmar, F. G. (2016). Orneklendirilmis bilimsel arastirma
yontemleri. An1 Yaymcilik.

Sénmez, V. (2020). Egitim felsefesi (16. baski). Ani Yayincilik.
Sevim, B. ( 2015). Din ogretiminde oyun ornekleri. Nobel Yayinlari.
Sezgin, S. ve Yiizer, V. (2020). Oyun ve oyunlastirma. Gece Kitapligi.

Siiriicti, T. (2022). Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi ve ders
kitaplarinin kok degerler acisindan incelenmesi (4-8. sinyf) . [Yiksek Lisans
Tezi]. Sivas Cumhuriyet Universitesi.

Siisli, N. E. K. (2020). Cocuk egitiminde oyun dili( 4. baski). Hayykitap.

Sahin, M. (2019). Kurum bakimi altindaki gocuklam’a deger olusumu: Ankara ¢ocuk
evleri ornegi. [Doktora Tezi]. Gazi Universitesi.

Sahin, M. (2021). Degerlerin tanimi1 ve siniflandirilmasi. Kamer, T. (Ed.). Toplum ve
kiiltiir baglaminda karakter ve degerler egitimi. Iginde (s.41-62). Pegem
Akademi.

Sasa, F. T. (2021). Ogretici goriislerine gore Diyanet Isleri Baskanligi 4-6 yas Kur'an
kurslarinda Kur’an 6gretiminde egitsel oyun uygulamalari. [Yiksek Lisans
Tezi]. Inénii Universitesi.

Taberani, Siilleyman b. Ahmed (1994). Kitabii’l-Mucemi’l-Kebir, thk. Hamdi b.
Abdiilmecid es-Selefi, Mektebetii Ibn Teymiye, 2. Bask1, Hn. 1066-7, 25 cilt,
22/438.

Tahiroglu, M., Kayabasi, O. A., & Kayabasi, R. G. (2013). Tiirk halk masallarinin
ogrencilerin insani degerlere yonelik tutumlarina etkisi. Kuramsal Egitimbilim
Dergisi, 6(4), 477-495.

Topkara, Y. ve Ozdemir, M. (2021). Karakter egitimi ve degerler egitimine ait bazi
temel kavramlar. Kamer, T. (Ed.) Toplum ve kiiltiir baglaminda karakter ve
degerler egitimi. iginde (s.1 -11). Pegem Akademi.

155



Tosun, C. (2016). Din 6gretiminde deger 6grenme. Tosun, C. (Ed.). Ortaokul 5-8
diisiinen simiflarda din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretimi. Iginde (s. 158-201).
Pegem Akademi.

Tuncor, F. R. (2000). Egitici ¢ocuk oyunlari. Esin Yaynlari.

Turgut, M. F. ve Baykul, Y. (2012). Egitimde 6i¢me ve degerlendirme. (4. Baski).
Pegem Akademi Yayincilik.

Turhan, A. (2004). (Hz. Peygamber’in hadisleri 1518inda) ¢cocugun egitiminde oyunun
yeri. [Yiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Tutar, H ve Erdem, A.T. (2020). Ornekleriyle bilimsel arastirma yontemleri ve epss
uygulamalar:. Segkin Akademik ve Mesleki Yayinlar.

Tiirk Dil Kurumu (2011). Tiirkge sézliik (11. Baski). Tiirk Dil Kurumu Yayinlari.

Ugurlu, Z. E. (2024).Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin degerler egitiminde
uyguladiklari yontem ve etkinliklere iliskin goriisleri. [Doktora Tezi]. Ondokuz
Mayis Universitesi.

Ulug, M. O. (1997). Nigin oyun?” Cocugun gelisiminde ve ¢ocugu tanimada oyunun
onemi”. Gogebe Yaynlari.

URL-1 (2022). [Cevrim-igi:
https://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.1739.pdf.], Erisim Tarihi:
14.03.2022.

URL-2 (2022). [Cevrim-i¢i: https://www5.tbmm.gov.tr/tutanaklar/ KANUNLAR
KARARLAR/kanuntbmmc056/kanuntbmmc056/kanuntbmmc05601739.pdf.
], Erigim Tarthi: 14.03.2022.

URL-3 (2022). [Cevrim-i¢i: https://www.youtube.com/@ Denizlimembasin20],
Erisim Tarihi: 25.08.2022.

URL-4 (2022). [Cevrim-ici: https://www.youtube.com/watch?v=rL.kBnnkVg6E ve

https://www.youtube.com/watch?v=Bj2G7F6blkk], Erisim Tarihi: 27.08.2022.

URL-5 (2022). Dostluk. [Cevrim-igi:
https://www.youtube.com/watch?v=pvI7TMMy58tA], Erisim  Tarihi:
29.08.2022.

URL-6 (2022). [Cevrim-i¢i: https://www.youtube.com/watch?v=Y3WIUc9nSUs.],
Erisim Tarihi: 30.08.2022.

156


https://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.1739.pdf
https://www5.tbmm.gov.tr/tutanaklar/KANUNLAR_%20KARARLAR/kanuntbmmc056/kanuntbmmc056/kanuntbmmc05601739.pdf
https://www5.tbmm.gov.tr/tutanaklar/KANUNLAR_%20KARARLAR/kanuntbmmc056/kanuntbmmc056/kanuntbmmc05601739.pdf
https://www.youtube.com/@Denizlimembasin20
https://www.youtube.com/watch?v=rLkBnnkVg6E
https://www.youtube.com/watch?v=Bj2G7F6blkk
https://www.youtube.com/watch?v=pvI7MMy58tA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3WIUc9nSUs

Ulken, H. Z. (1965). Bilgi ve deger. Aytemiz Kitabevi.

Vygotsky, L.S. (1933). Play and its role in the metal development of the child.
16.08.2024, http://www.marxists.org. Erisim Tarihi: 27.12.2024.

Yalc¢in, N. (2022). Bir din bir oyunlarla Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi. Erkam
Akademi.

Yal¢in, Y. K., Demirdag, M. ve Kazak, O. O. (2017). Ortaégretim Spor Lisesi egitsel
oyunlar 9. ders kitabi. Milli Egitim Bakanlig1 Yaymlari.

Yavuzer, H. (2000a). Cocuk egitimi el kitabi(11. Basim). Remzi Kitabevi.
Yavuzer, H. (2000b). Cocuk psikolojisi(19. Basim). Remzi Kitabevi.
Yavuzer, H. (2000c). Cocugunuzun ilk 6 yuli(12. Basim). Remzi Kitabevi.
Yavuzer, H. (2004). Ana-baba ve ¢ocuk (12. Basim). Remzi Kitabevi.

Yavuzer, H., K., Baltas, A., Baltas, Z., Davashgil, U., Demir, 1., Ergin, H., ... & Akan,
A. (2019). Ana-baba okulu (23. basim). Remzi Kitabevi.

Yazici, M. (2014). Degerler ve toplumsal yapida sosyal degerlerin yeri. Firat
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 24(1), 209-223.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri.
Seckin Yayincilik.

Yildirim, S.G. ve Demirel, M. (2020). Degerler ve degerler egitimi. 1deal Kiiltiir
Yayincilik.

Yildiz, E. (2019). 5, 6, 7. sinif Fen Bilimleri dersinde yasanan 6grenme problemlerinin
giderilmesinde egitsel oyun, okuma-yazmaoyun ve okuma-yazma-uygulama
yontemlerinin etkisinin incelenmesi. [Doktora Tezi]. Atatlirk Universitesi.

Yorulmaz, B. (2015). Oynayalim ogrenelim din egitiminde kullanilabilecek egitsel
oyunlar. Ragbet Yayinlari.

Yorulmaz, B. (2018). Dijital O)_funlarda misliman temsili. Medya ve Din
Arastirmalar: Dergisi (MEDIAD), 1(2).

Yorulmaz, B. ve Gov, A. (2019). Din egitiminde kullanilan egitsel oyunlarin 6grenci
basarist ve kaliciligina etkisi. Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi,
12(66).

157



Yiriik, T. ve Yapicl, A.(2015). Yiksek din 6gretimi Ogrencilerinin deger tercih
siralamalari: Cukurova Universitesi llahiyat Fakiiltesi 6rnegi. Cukurova
Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi (CUIFD), 15(1), 1-18.

Zengin, H. K. (2002). Egitsel oyunlar ve Ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
dersinde kullanimi. [Yiiksek Lisans Tezi]. Ankara Universitesi.

Zengin, H. K. (2018). Din 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi. Uluslararasi
Sosyal Arastirmalar Dergisi, 11(55).

Zengin, M. (2010). Yapilandirmacilik ve din egitimi Ilkogretim DKAB &gretim
programlarimin degerlendirilmesi ve dgretmen gortisleri agisindan etkililigi.
[Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Zengin, M., Arslan, N., Ugar, S., ve Aydogdu, S. (2018). Din, ahlak ve degerler
ogretimi i¢in egitsel oyunlar. Degerler Egitimi Merkezi Yayinlari.

158



EKLER

159



EK A Arastirmada Kullamilan Oyunlar

Birinci Oyun: Ben Kimim? Sen Kimsin?
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davranislar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davraniglarinda 6lgiilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine

olan katkisin1 degerlendirir.

Malzemeler: Voleybol topu, degerleri tanitan renkli kartlar.

Siire: 30 dk.

Nasil Oynanir?

1) Ogrenciler spor salonunda daire seklinde siralanir.

2) Ogretmen adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, sayg1, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik kavramlarini tanitan kartlar1 her 6grenciye bir kart
gelecek sekilde yazili kism1 gostermeden verir.

3) Ogrenciye hangi degeri anlatan kart verilmisse, grenci o degerle isimlendirilmis
olur.

4) Siniftaki 6grenci sayis1 10’un tlizerinde ise ayni deger kart1 farkli 6grencilere de
verilir

5) Ogrenciler aldiklar1 kartlar1 okur ve ters gevirerek yere koyar.

6) Ogretmen bir 6grenciye “Sen kimsin?” diyerek elindeki topu atar.

7) Ogrenci topu tutar ve yere koyar. Elindeki kartta yazili agiklamay1 kavramin adimni
sOylemeden sesli okur. Ardindan arkadaslarindan birinin adin1 sdyleyerek “Ben
kimim?” diye sorarak okudugu kavramin ne oldugunu tahmin etmesini ister.

8) Topu tutan &grenci aciklanan kavrami bilemezse veya cevap veremezse topu
arkadagina geri atar. Topu alan 6grenci bagka bir arkadasina “Ben kimim?” diye sorar.
9) Dogru cevabi veren 68renci “Sen kimsin?” diye sorarak topu bir baska arkadasina
atar.

10) O da elindeki kartta yazan kavramin agiklamasini okur ve bir arkadasinin adini
sOyler “Ben kimim?” diye sorar.

11) 20 dakika siiresince oyun bu sekilde devam eder.

12) Dogru cevap veren her 6grenci grup tarafindan alkislanir.
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13) Oyunun sonunda &grenciler karta bakmadan bir degerin adin1 sdyler ve topu
havaya dogru atarlar. Topu tutan 6grenci de baska bir degerin adin1 sdyler ve topu
havaya atar.

14) 5 dakika boyunca 6grenciler oyuna devam ederler ve 6gretmenin komutuyla oyun

sona €rer.

Ben Kimim? Sen Kimsin? Oyunu

Benim adim
Dogruluk, esitlik, hak ve hukuka uygunluk, herkese hak ettigini vermek, hakki
olmayana el uzatmamak, kanunlar1 herkese esit uygulamak gibi anlamlar igerir.

Birey ve toplum acgisindan ¢ok Onemlidir ve hayatin her alaninda énem verilmesi
gereken bir degerdir.

Allah Kur’an’da bu davranigi emretmis, Peygamberimiz Hz. Muhammed de hayati
boyunca bu konuda bize 6rnek olmustur

Mahkemelerde kanunlar uygulanirken insanlara esit davranilmasi, suclularin hak ettigi
cezayl almasi, 6gretmenin Ogrencilerine not verirken ayrim yapmamast bu degere
ornek olarak verilebilir. Adalet

Benim adim
Iki insan arasindaki siradan bir iligkinin ¢ok 6tesinde derin sevgi ve saygiy1 ifade eden
bir degerdir.

Insanlar1 birbirine baglayan bu degerde herhangi bir ¢ikar ve menfaat olmadig gibi
kiskanglik, kibir ve gosteris gibi kotii duygulara da yer yoktur.

Karsiliklt samimiyete, sevgi, saygi ve giivene dayanir.

Kur’an’da pek ¢ok ayette bu degerin oncelikle Allah ve Peygambere karst olmasi
gerektigi ogiitlenmektedir.

Iyi giinde, kotii giinde her zaman bize destek olan, maddi manevi yardime1 olan kisileri
bu degere 6rnek olarak verebiliriz. Dostluk
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Benim adim
Insanin s6z ve davraniglarinda dogru olmasi ve yalandan uzak durmasidir.

Egitimden aile ortamina, ticaretten arkadagliklara kadar toplumsal iligkilerin saglikli
bir sekilde devam edebilmesinin temel sartidir.

Yiice Allah (c.c.) bu degere kars1 olan yalan sdylemeyi, hile yapmayi, yalanci sahitlik
etmeyi, bagkalarini aldatmay1 agik ve kesin bir sekilde yasaklamistir.

Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed de hayati boyunca bu degeri ilke edinmistir.
Bu ozelliginden dolay1 da Mekkeliler onu Muhammedi’l-Emin (Giivenilir
Muhammed) olarak nitelendirmislerdir.

Dogru s6zlii olmak, giivenilir olmak, verdigi sdzleri tutmak, emanetleri titiz bir sekilde
korumak bu degere 6rnek olarak verilebilir. Diiriistliik

Benim adim

Kisinin disaridan bir baski olmaksizin, davraniglarini denetleyip sinirlamasi, kendini
kontrol edebilmesidir.

Bu bilince sahip insan sorumluluk duygusuyla hareket eder. S6z, is ve davranislarinda
asirtya kagmaz, ol¢iilii olur.

Iyi bir seyi yapmasi ya da bir kétiiliikten kacinmasi igin baska birileri tarafindan
denetlenmesi gerekmez.

Hic kimsenin gérmedigi yerde bile kotiiliik yapmaktan sakinir.

Allah’m (c.c.) her seyi gordiigiine ve bildigine inanmasi, biitiin s6z ve davranislarinin
melekler tarafindan kayit altina alindigina iman etmesi kisinin sorumluluk bilinci
icerisinde hareket etmesini saglar. Oz denetim

Benim adim
Hosa gitmeyen bir olay veya insan1 zorlayan bir durum karsisinda kisinin diinya ve
ahireti diislinerek dayanma kuvveti gostermesine denir.

Kuranda bu degere sahip insanlarin Allah’in (c.c.) sevgisini ve rizasini kazanacagy,
cennetle odiillendirilecegi belirtilir. Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed,
hadislerinde bu degerin 6nemini sik sik dile getirmistir.

Insan; hastalanabilir, isleri kotii gidebilir, dogal afetlerden zarar gorebilir, amaclarina
ulasamayabilir, istediklerine sahip olamayabilir. Boyle durumlarda karamsarliga
kapilmamak, Allah’tan yardim istemek bu degere 6rnek olarak gosterilebilir. Sabir

Benim adim

Kisiyi diger insanlara kars1 dikkatli, 6zenli, 6l¢iilii davranmaya yonelten bir degerdir.
Islam dininde miiminlerin 6zeliklerinden biri olarak kabul edilen bu degere uygun
olarak

Peygamberimiz Hz. Muhammed(s.a.v.) de sik sik ashabina danismis, onlarin goris-
lerine deger vermis, hi¢ kimseyi kiiglimsememis, insanlar arasinda ayrimecilik
yapmamis, karsilastigi kisilere giiler yiizle selam vermistir.
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Hig¢ kimsenin fotograflarini, 6zel bilgilerini, sirlarini sanal ortamlarda paylasmamak,
bagkalarina hakaret etmemek, onlarla alay etmemek gibi davranislar bu degere 6rnek
olarak gosterilebilir. Saygi

Benim adim
Insani bir seye ya da bir kimseye yakin ilgi géstermeye yonelten duygudur.
Hem dostluk ve kardesligin hem de saglikli bir toplumun temelini olusturur.

Bu degerle hem bir bebek hem de bir ¢igek daha ¢abuk ve saglikli gelisir.

Dinimizde bu degere biiyiik 6nem verilir. Peygamber Efendimiz (s.a.v.) de, bu degeri
hayatinin en 6nemli ilkelerinden biri haline getirmistir. Basta kendi ¢ocuklar1 ve
torunlar1 olmak {izere insanlara bu degerle yaklasmistir. Sevgi

Benim adim
Kisinin kendi davraniglarinin sonuglarini tistlenmesi anlamina gelir.

Kur’an-1 Kerim’de belirtildigine gore insan, bos yere ve amacgsiz olarak
yaratilmamistir.

Yiice Allah, toplumlara peygamberler gondererek onlara bu goérevlerini hatirlatmigtir.

Insanin bu gorevlerini, Allah’a, peygamberimize, anne ve babamiza, kendimize,
akraba ve komsularimiza, dogaya ve topluma karsi gorevleri seklinde gruplara
ayirabiliriz.

Benim adim insanin bu gorevlerine verilen isimdir. Sorumluluk

Benim adim

Vatanini, milletini sevmek, bu ugurda her tiirlii 6zveride bulunmak demektir.

Islam dini, Miisliimanlar1 vatanin1 sevmeye ve korumaya tesvik etmistir. Bu nedenle
sehitlik ve gazilik 6viilen mertebeler olmustur.

Bagimsiz bir vatana sahip oldugumuz i¢in glinde bes kez minarelerimizden ezan sesi
yiikselmekte ve sanli bayragimiz, cennet yurdumuzun her kosesinde gururla
dalgalanmaktadir.

Bagimsiz bir vatana sahip olmasak, dilimizi ve Kkiiltiirimiizii koruyamaz ve
yasatamazdik, dinimizin gereklerini serbestce yerine getiremezdik.

Vatan1 kalkindirmak, gelistirmek, c¢alismak, terorden, saldiridan ve diigman
tehlikesinden korumak, gerektiginde vatan i¢in malimiz ve canimiz ile fedakarlik
yapmak, sehit olmak bu degere drnek gosterilebilir. Vatanseverlik

Benim adim

Yoksullara, diigkiinlere, yardima muhta¢ olanlara iyilik ve yardim etmeyi sevmek
demektir.

Komsusu veya mahallesinde oturan herhangi birisi agsa, ihtiya¢ sahibiyse, kisin
yakacak alacak parasi yoksa ona yardim etmek bu degere drnek olarak gosterilebilir.

Ancak bu deger sadece maddi konularda s6z konusu degildir.
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Yaslt bir komsumuzun esyasini tagimasina yardim etmek, sikintisi olan bir
arkadasimizi dinleyip ona moral vermek, yere diisen kii¢iik bir ¢ocugu kaldirmak,
annemize ve babamiza ev islerinde yardim etmek, kardesimize derslerinde yardimei
olmak gibi davraniglar da bu degere 6rnektir. Yardimseverlik

ikinci Oyun: Deger Yolu
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davranislar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davraniglarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Siire: 30 dk.
Malzemeler : Oyun kartonu, rakamli topag ve 4 farkli renk piyon.
Nasil Oynanir?
1) Oyun smiftaki 68renci sayisina gore ii¢ veya dort grupla oynanir. Smiftaki 6grenci
sayisina gore gruplar olusturulur.
2) Kirmizi, mavi, sar1 ve pembe renk piyonlar oyun kartonu iizerindeki baslangic
noktasina yerlestirilir.
3) Oyuna baglama siras1 belirlenir. Yarigmacilar, lizerinde rakamlar bulunan topaci
sirayla atar.
4) En yiiksek rakami atan yarismaci oyuna ilk baslama hakkini kazanir. Diger
yarismacilar da sirayla oyuna baslar.
5) Yarigmacilar topaci atar ve topagtaki rakama karsilik ilerler. Gelinen bdliime piyon
koyulurken oradaki yazili ifade sesli okunur. Gruplardaki her 6grenci sirayla topaci
atar.
6) Yarismacilar mavi ok olan bdliime geldiklerinde ilerler, kirmiz1 ok olan bdliime
geldiklerinde geriye gelirler. Oklarla ilerlerken ve gerilerken okun basinda ve sonunda
yer alan ifade sesli okunur.
7) Oyunun son boliimiinde yarismacinin oyunu bitirebilmesi i¢in son resme gelecek
saylyl atmasi gerekir. Fazla say1 atildi§inda atilan say1 gegersiz sayilir, grup oldugu
yerde bir tur bekler.
8) Son resme ilk ulasan grup 1. olur

9) Sirayla diger gruplar da oyunu tamamlar.
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Deger Yolu Oyunu

Uciincii Oyun: Vur Hedefi Bil Soruyu
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Uzerinde farkli puan boliimleri olan miknatish dart tahtasi ile yesil ve
kirmizi renkte kartlar, soru kartlart (1’den 22’ye kadar).
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Simif A ve B grubu olarak ikiye ayrilir.
2) Soru kartlar1 numaralarina gore siralanarak masa iizerine yerlestirilir.
3) Grup 6grencilerinin oyun sirasi kura ile belirlenir.
4) Grubun ilk 6grencisi oyuna basladiktan sonra sira diger grubun ilk 6grencisine
gecer. Iki gruptaki son dgrenci de oynayana kadar bu sirayla devam edilir.
5) Siras1 gelen 6grenci iki metre uzaktan miknatish dart tahtasina atisini yapar.

6) Vurdugu hedefteki rakama karsilik gelen soru 6grenciye sorulur.
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7) Dart tahtasinda kirmizi alami vuran Ogrenciye 40 puanlik, yesil alani vuran
ogrenciye 30 puanlik en yiiksek puanli sorular sorulur.

8) Sorunun cevabini dogru cevaplayan 6grenci vurdugu hedefte yer alan rakama
karsilik puan1 grubuna kazandirir. Dogru cevaplanamayan sorulara puan verilmez.

9) Ayni hedefe gelen rakama karsilik sorulan sorunun tekrarlanacagi, ayni sorunun
sorulacagi 6grencilere hatirlatilir.

10) Smiftaki 6grenci sayisina gore tim 6grenciler 2 veya 3 tur oynadiktan sonra

gruplarin toplam puani hesaplanir ve en ¢ok puani toplayan grup oyunu kazanir.

Vur Hedefi Bil Soruyu Oyunu

1. Giizel ahlakiyla insanlara 6rnek alinmasi i¢in gonderilmis son peygamber kimdir?
Cevap: Peygamberimiz Hz.Muhammed

2. Mahkemelerde kanunlar uygulanirken insanlara esit davranilmasi, suglularin hak
ettigi cezay1 almasina ne denir? Cevap: Adalet

3. Yoksullara, diigkiinlere, yardima muhta¢ olanlara iyilik ve yardim etmeyi seven
kisiye ne isim verilir? Cevap: Yardimsever

4. Sevgili Peygamberimiz (s.a.v.) diiriistlik konusunda bize 6rnek olmus; verdigi
sOzleri tutmaya, emanetleri korumaya her zaman 6nem vermistir. Bu 6zelliklerinden
dolay1 peygamberimize verilen lakap nedir? Cevap: Muhammed’iil-Emin

5. Uzerinde bagimsiz olarak yasadigimiz, kiiltiiriimiizii olusturdugumuz, maddi ve
manevi olarak deger verdigimiz, havasimi soludugumuz, suyunu igtigimiz, sebzesini
ve meyvesini yedigimiz, topraklari {izerinde yasadigimiz, dogasini izlemeye doyama-
digimiz, kirlarinda dolastigimiz, irmaklarinin siriltisin1 dinlemekten zevk aldigimiz,
oyunlar oynadigimiz ve huzur buldugumuz toprak parcasina ne denir? Cevap: Vatan
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6. Kisinin disaridan bir baski olmaksizin davraniglarini denetleyip sinirlamasina,
kendini kontrol edebilmesine ne isim verilir? Cevap: Oz denetim

7. Insan hayatta cesitli olumsuzluklarla, sikinti ve sorunlarla, basarisizliklarla
karsilasabilir. Ornegin hastalanabilir, isleri kotii gidebilir, dogal afetlerden zarar
gorebilir, amagclarina ulagamayabilir, istediklerine sahip olamayabilir. Boyle
durumlarda Allah’a (c.c.) siginmamiza, ondan yardim dilememize ne denir? Cevap:
Sabir

8. “Bana dostunu sdyle sana kim oldugunu sdyleyeyim.” atasdziinden ne anlatilmak
istenmektedir? Cevap: Arkadagligin 6nemi

9. Vatan ve millet ugrunda her seyi goze alan, ¢alisan ve hi¢ bir menfaat beklemeden
onu seven onu i¢ ve dis tehditlere karsi koruyan kisiye ne isim verilir? Cevap:
Vatansever

10. insanmn Allah’in (c.c.) her seyi gordiigiine ve bildigine inanmasi, biitiin s6z ve
davraniglarinin melekler tarafindan kayit altina alindigini bilmesi davraniglarina nasil
etki eder? Cevap: Insanin sorumluluk bilinci igerisinde hareket etmesini saglar

11. Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) “Asil pehlivan, giireste rakibini yenen
degil, 6fkelendigi zaman ofkesini yenendir.” (Miislim, Birr, 107) buyurmustur. Bu
hadiste anlatilmak istenen nedir? Cevap: Ofkelendigimizde sabredebilmek g¢ok
onemlidir

12. Sosyal medya ortamlarinda kimsenin fotograflarini, 6zel bilgilerini, sirlarini
paylasmamaya, bagkalarini kiiciik diislirecek, rencide edecek paylasimlari sosyal
medyada yapmamaya, hakaret etmemeye, alay etmemeye calisan bir kisi bagkalarina
nasil davranmis olur? Cevap: Saygil

13. Sevgili Peygamberimiz (s.a.v.) bir hadisinde, “Sizden biriniz, kendisi i¢in
sevdigini miimin kardesi i¢in de sevmedikce gercek miimin olamaz” (Tirmizi, Sifatii’l-
Kiyame, 59) buyurmustur. Hadiste anlatilmak istenen nedir? Cevap: Kendimiz i¢in
istedigimiz seyleri kardeslerimiz ve dostlarimiz i¢in de istememizi 6glitlemistir.

14. Aile i¢inde yerine getirmemiz gereken sorumluluklarimizdan bir tanesini sdyle?

Cevap: Anne ve babamiza iyi davranmali, onlar1 sevip saymali, kendilerini iizecek s6z
ve davraniglardan kaginmaliy1z.

15. Vatanimizi sevmek, ona karst sorumluluklarimizi yerine getirmemizi gerektirir.
Vatanimiza kars1 sorumluluklarimizdan bir tanesini soyleyin? Cevap: Derslerimize
cok calismak, askerlik yapmak

16. Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed bir giin, “Buraya gel, yanima gel, sana bir
sey verecegim.” diye cocugunu cagiran bir kadin gérmiistiir. Bu kadina, “Ona ne
vereceksin?”’ diye sormustur. Kadin da Peygamberimize (s.a.v.), cocuga hurma
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verecegini sdylemistir. Bunun tizerine Allah Resulii soyle buyurmustur: “Eger ¢ocuga
bir sey vermeseydin senin hakkinda, bir yalan sdyledi diye yazilacakti.” (Miislim,
Iman, 169).

Bu olaydan hangi sonucu ¢ikarabiliriz? Cevap: Kim olursa olsun ¢evremizdeki
insanlara kars1 her zaman dogru s6zlii olmamiz gerektigini ¢ikarabiliriz

17. Bir keresinde Mahzumogullar1 kabilesinden Fatima isminde bir kadin hirsizlik
yapmis ve onun bu sucgu isledigi kesinlesmisti. Ailesi ve yakinlari, kadinin
cezalandirilmamasi icin girisimde bulundular. Hz. Peygamber’e (s.a.v.), Usime b.
Zeyd’i bu konuda ricaci olmak iizere génderdiler. Ciinkii Hz. Peygamber Usame’yi
¢ok seviyordu ve onu kirmazdi. Usadme (r.a.), kadmin yakimlarmin isteklerini Hz.
Peygamber’e iletti. Hz. Peygamber, Usdme’nin bu yaptigina ¢ok kizdi. Gegmis
toplumlarin, kanunlar1 uygularken insanlar arasinda ayrim yapmalar1 sebebiyle helak
olduklarimi belirtti. Kiz1 Fatima bile sug islese ona da gereken cezayr vermekten
¢cekinmeyecegini soyledi.

Bu hadiste Peygamberimiz (s.a.v.) neyin Onemini agikc¢a ifade etmistir? Cevap:
Kanunlarin herkese esit uygulanmasi gerektigini, bu konuda hi¢ kimseye ayricalik
taninmayacagini

18. Bir toplumda insanlar sorumluluk bilincine sahip olmazlarsa o toplumda ne gibi
olumsuzluklar yaganir? Cevap: Insanlar gérevlerini yapmadigi i¢in isler aksar

19. Kur’an-1 Kerim’de yer alan bir ayette, “Ben cinleri ve insanlar1 ancak bana kulluk
etsinler diye yarattim.” Zariyat suresi, 56. ayet. buyrulmaktadir. Bu ayet Allah’a kars1
insanin hangi sorumlulugundan bahsetmektedir? Cevap: Allah’a kulluk

20. Peygamberimiz (s.a.v.) sik sik ashabina danisir, onlarin goriislerine deger verirdi.
Hig kimseyi kiiclimsemez, insanlar arasinda ayrimcilik yapmaz, herkesin saygiya layik
olduguna inanird1. Karsilagtigi kisilere giiler yiizle selam verir, konusurken viicudunu
muhatabina dogru doner, bdyle yapmay1 onlara sayginin geregi olarak goriirdii. Kadin,
erkek, hiir, kole, biiyiik, kii¢iik herkesle konusur, sohbet ederdi. Biitiin bunlar, Hz.
Muhammed’in hangi yoniinii gostermektedir? Cevap: Insanlara deger verdigini

30. Allah’1n el¢isi Hz. Muhammed (s.a.v.) bir yolculuktan donerken sahabelerden biri
olan Hz. Cabir (r.a.) ile konusmaktadir. Bu konugsma sirasinda Cabir’in yeni
evlendigini ve bor¢lu oldugunu 6grenir. Cabir, Hz. Peygamber’e, sadece bir devesi
oldugunu soyler. Hz. Peygamber, Cabir’e yardim etmek istemektedir. Konusma
sirasinda  ona, devesini ¢ok begendigini sdyler. Bu deveyi kendisine satip
satmayacagini sorar. Cabir de Hz. Peygamber’e, Medine’ye kadar deveye binmek
sartiyla satabilecegini ifade eder. Yolculuk bitip Medine’ye varinca Hz. Cabir yolda
yaptiklar1 konusma geregince deveyi teslim etmek i¢cin Hz. Muhammed’in yanina
gider. Fakat hi¢ beklemedigi bir durumla karsilagir. Hz. Peygamber, yaptiklari anlagsma
geregince devenin parasini 6der fakat deveyi almaz. Bu deveyi Cabir’e diigiin hediyesi
olarak verir (Buhari, Cihad, 49).
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Yukaridaki olay, bagkalarina maddi yardimda bulunmanin énemi konusunda nasil bir
mesaj icermektedir? Cevap: Karsimizdaki kisiyi kirmadan, incitmeden ona maddi
yardimda bulunmanin énemi

40. “Ey iman edenler! Adaleti titizlikle ayakta tutan, kendiniz, ana babaniz ve
akrabalarmiz aleyhine de olsa Allah icin sahitlik eden kimseler olun. (Haklarinda
sahitlik ettikleriniz) zengin olsunlar fakir olsunlar Allah onlara sizden daha yakindir.
Hislerinize uyup adaletten sapmayin; (sahitligi) eger, biiker (dogru sahitlik etmez),
yahut sahitlik etmekten kaginirsaniz (biliniz ki) Allah yaptiklarinizdan haberdardir”
(Nisa suresi, 135. Ayet). Bu ayette hangi konudan bahsedilmektedir? Cevap: Sartlar
ne olursa olsun daima adaletli olmamiz gerektiginden bahsedilmektedir.

Dordiincii Oyun: Dogru Yanhs Oyunu
Kazamim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davraniglarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Yesil ve kirmizi renkte fon kartonundan yapilan yesil ve kirmizi
tabelalar, yesil ve kirmizi renk tahta kalemi.
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Smif A ve B grubu olarak iki gruba ayrilir.
2) Gruplardaki 6grencilerin yarigma sirasi belirlenir.
3) Gruplardan birer 6grenci sirayla yarisir.
4) Ogrencilerin ellerinde yesil (giilen yiiz desenli) ve kirmizi (asik yiiz desenli)
tabelalar bulunur. Onlerinde ise giilen yiiz desenli ve asik yiiz desenli parkur bulunur.
5) Yarigsmacilar yesil ve kirmiz1 renkli tabelayr onlerindeki parkurdaki renge gore
ellerine alirlar.
6) Gruplara adalet, dostluk, diiriistliikk, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik degerlerine yonelik ahlaki tutum ve davraniglara yonelik
ornek davranislar okunur. Ornek davramglar Milli Egitim Bakanhig 7.smif Din
Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi ders kitaplarindaki climlelerden olusturulmaya calisilmistir.
7) Dogru davranislarda yesil tabela, yanlis davranislarda kirmizi tabela kaldirilir. Ayni

anda yarismacilardan 6nlerindeki parkura atlamalar1 gerekir. Dogru ciimlede giiler
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yiize, yanlis climlede asik surat ilizerine atlarlar ve ellerindeki tabelayr yukari
kaldirirlar. Parkurda birbirlerinden farkli yonde ilerlerler.

8) Yanlis tabelay1 kaldiran, diger arkadagindan sonra tabelay1 kaldiran veya parkurda
yanlig yere atlayan 6grenci hata yapmis sayilir.

9) Parkurda hata yapan 6grenci puan alamaz, hata yapmayan 6grenci 10 puan alir.

10) Ogrenciler hata yapmadan parkuru tamamlarsa ikisi de 10 puan alir.

11) Tiim 6grenciler yarigtiktan sonra gruplarin puanlari toplanir ve daha fazla puana

sahip olan grup oyunu kazanir.

Dogru Yanhs Oyunu

Ogrencilere asagidaki sorular sorulmustur. Sorular 7. simif DKAB ders kitaplarindaki

climlelerden yararlanilarak hazirlanmistir.

Adalet, hak ve hukuku gozetmek, her seye hakkini vermek, her seyi yerli yerinde
yapmak ve dogruluk anlamlarina gelir.

Adalete sadece mahkeme salonlarinda kanunlar uygulanirken dikkat edilir

Adalet, hayatin her alaninda 6nem verilmesi gereken bir degerdir.

Mahkemelerde kanunlar uygulanirken insanlara esit davranilmasi adaletin geregidir.
Mahkemelerde kanunlar uygulanirken suglularin hak ettigi cezayr almasi adaletin
geregidir.

Okul kantini sirasinda baskasinin 6niine gecmek adaletsizlik sayilmaz.

Saticinin miisterilerine diirlist davranmasi adaletin geregidir.

Adalet toplumun huzur ve mutlulugunu saglar.

Adaletin ger¢eklesmedigi toplumlarda insanlar mutludur.

Adalet insanlarin giiven i¢inde yasamasini saglar.

Adalete 6nem verilmeyen toplumlarda insanlara esit davranilir.

Adaletin gerceklesmedigi toplumlarda, islenen suclar cezasiz kalir ve toplumun
diizenini bozar.

Islamiyet, adaleti temel bir deger olarak benimser.

Islamiyet insanlara da adil olmalarin1 emreder.
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Allah (c.c.), her durumda ve sartta adaletli olmamizi buyurmaktadir.

Bizler i¢in en giizel 6rnek olan Hz. Muhammed (s.a.v.), hayatinin her alaninda adalete
Onem vermistir.

Hz. Muhammed (s.a.v.) insanlar1 bir géreve getirirken adil davranmistir.

Hz. Muhammed (s.a.v.) kanunlar1 uygularken her zaman adil davranmustir.

Hz. Muhammed(s.a.v.) hukuku uygularken insanlarin kendisine yakinligina, zengin
ya da fakir olmasina, toplumsal konumuna bakmamuistir.

Adaletin oldugu yerde baris, huzur ve giiven olur.

Insanlarin adaletli davranmadifi bir ortamda diiriistliik ve huzur yayginlasir.

Islam dini; giizel ahlakl, diiriist, giivenilir ve adil insanlar olmamizi ister.

Islam dini bizlere yalan, hile, haksizlik, adaletsizlik gibi kotii davranislardan
kacinmamizi ogiitler.

Kur’an-1 Kerim’de dogru sahitlik yapmamiz, diismanlarimiza karsi bile adaletli
olmamiz emredilir.

Adaletli toplumlarda hukuk 6niinde herkes esittir.

Adaletin oldugu bir toplumda huzur, huzurun oldugu yerde ise giiven ve baris olur.
Adaletli toplumlarda toplumsal denge bozulur ve karmasa hakim olur.

Hakl1 olan kimsenin yaninda durmaliyiz.

Ailemizden biri de olsa haksiz kimsenin tarafinda durulmamalidir.

Allah, adil olanlar1 sever.

Ailemizden birisi haksizlik yaptiginda onu savunmak i¢in yalan sdyleyebiliriz

Hz. Muhammed (s.a.v.) kanunlar 6niinde zengin fakir herkese esit davranmustir.
Adalet sadece mahkeme salonlarinda degil hayatin her alaninda gegerlidir.

Aile fertlerinin birbirine adil davranmasina gerek yoktur.

Bir toplumda adalet yoksa o toplumda huzur ve giiven ortami olur.

Adalet, her hak sahibine hakkinin verilmesidir.

Islam dini, insanlarin giizel ahlaki tutum ve davranislara sahip olmasin1 amaglar.
Kur’an-1 Kerim’de ve Hz. Muhammed’in (s.a.v.) hadislerinde bizleri giizel ahlakli
olmaya tesvik eden pek ¢ok 6giit yer alir.

Islam ahlakinin temelini Allah (c.c.) inanc1 olusturur.

Giizel ahlakli insanlarin olusturdugu toplumda huzur, baris ve giiven ortami olusur.
Hz. Muhammed (s.a.v.) bir hadisinde, “Miiminlerin iman bakimindan en iistiinii,
ahlaki1 en giizel olandir.”(Ebu Davud, Siinnet, 15.) buyurmustur.

Giizel ahlakli bir insan yalan sdyleyebilir.

Peygamberimiz Hz. Muhammed(s.a.v.), giizel ahlakiyla o6rnek alinmasi ig¢in
gonderilmistir.

Dostluk, iki insan arasinda derin sevgi ve saygiy1 ifade eden bir degerdir.
Dostluklarda sevgi ve saygiya ihtiya¢ yoktur

Iyi giinde, kétii giinde her zaman bize destek olan, maddi manevi yardimei olan kisilere
dost denir.

Dostluk; karsilikli samimiyete sevgi, saygi ve giivene dayanir.

Dostlukta kibir ve gosteris gibi kotii duygulara yer yoktur.

Allah’1 (c.c.) dost edinmek O’na olan derin sevgi, saygi ve bagliligin ifadesidir.
Kur’an’da pek ¢ok ayette gercek dostun Allah (c.c.) bildirilmektedir.

Hz. Muhammed’i(s.a.v) dost edinmek, onu herkesten ¢ok sevmek ve onu 6rnek almak
Kur’an’da 6giitlenmektedir.
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Gergek anlamda dostluk, Allah’in (c.c.) rizasim1 kazanmak i¢in sevmektir.

Dostluk, insanlar1 birbirine baglar, bireylerin birbirine yakinlagmasina ve
kenetlenmesine vesile olur.

Dostluk, sevgi saygiya dayanmalidir.

Kendi cikarlarimiz i¢in dostlarimiza yalan sdyleyebiliriz.

Dostlarimiz iyi huylu, giizel ahlakli olmalidir.

Dostluk ve arkadaslik ilisiklerine zarar verecek s6z ve davraniglardan kaginmaliyiz.
Kur’an-1 Kerim’de yer alan bir¢ok ayet, insanlarin dost¢ca ve kardesce yasamasini
saglamaya yonelik mesajlar igerir.

Dinimizde toplumsal iliskilere zarar veren kiis durmak, kin giitmek, dedikodu yapmak,
yalan s0ylemek, alay etmek gibi kotii davranislar yasaklanmastir.

Dostlarimizla alay edebilir onlara yalan sdyleyebiliriz

Diiriistliik, insanin s6z ve davranislarinda dogru olmasi ve yalandan uzak durmasidar.
Hig kimse yalan soyleyen, verdigi sozleri tutmayan biriyle arkadaslik etmek istemez.
Dinimiz; yalan sdylemeyi, hile yapmayi, yalanci sahitlik etmeyi, baskalarini aldatmay1
yasaklar.

Islam dini yalan sdylemeyi, bagkalarini aldatmay: yasaklamaz.

Yiice Allah (c.c.) Miisliimanlardan diirlist olmalarini, dogrulugu ilke edinmelerini
ister.

Islam dini verdigimiz sdzleri tutmamizi, tutamayacaginmiz sdzler vermekten de kacin-
mamizi §giitler.

Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.), hayatt boyunca dogrulugu ilke
edinmistir.

Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) hi¢bir zaman yalan sdylememis, kimseyi
aldatmamustir.

Oz denetim, kisinin disaridan bir baski olmaksizin, davranislarim denetleyip
sinirlamasi, kendini kontrol edebilmesidir.

Oz denetim bilincine sahip insan sorumluluk duygusuyla hareket eder.

Odevlerini zamaninda yapmayan bir 6grenci 6z denetim sahibidir.

Allah’in (c.c.) her seyi gordiigiine ve bildigine inanan insan sorumluluk bilinci
igerisinde hareket eder.

Sabirli insan 6fkeyle hareket eder.

Her yaptiginin Allah (c.c.) tarafindan goriildiigiinii ve ahirette yaptiklarinin hesabin
verecegini bilen bir kimse kotiiliikklerden uzak durur.

Sabir, zor durumlar karsisinda insanin diinya ve ahiret yararlarini diigiinerek Allah’a
siginip giivenmesi, bela ve felaketlere direng gdstermesidir.

Insan ¢esitli olumsuzluklarla karsilastiginda karamsarliga kapilmamali, sabirh
olmalidir.

Insanlarla iligkilerimizde sabirli olmamiza gerek yoktur.

Saygt, her sart ve durumda gosterilmesi gereken giizel bir davranistir.

Allah’a (c.c.) kars1 saygili olmak O’nun yarattig1 varliklara deger vermektir.

Sosyal medyada arkadaslarimizla ilgili resimleri onlardan izin almadan da
paylasabiliriz.

Insanlara ve diger canlilara saygili olmak, onlari sevmek ve korumak, onlara
merhametli davranmak demektir.

Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) insanlara saygi duyardi.
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Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) sik sik ashabina danisir, onlarin goriislerine
deger verirdi.

Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) Hi¢ kimseyi kiiclimsemez, insanlar arasinda
ayrimcilik yapmaz, herkesin saygiya layik olduguna inanirdu.

Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) karsilastig kisilere giiler ylizle selam verirdi.
Gliniimiizde sik kullanilan sosyal medya ortamlarinda insanlarin haklarina saygili
olmaliyiz.

Arkadaslarimizin  fotograflarini, 0Ozel bilgilerini, sirlarimi sanal  ortamlarda
paylasabiliriz.

Baskalarmi kiiciik diislirecek, rencide edecek paylasimlart sosyal medyada
yapmamaliy1z.

Baskalarina hakaret etmek, onlarla alay etmek gibi yanlis davranislardan uzak
durmaliy1z.

Bir ¢igegin yetismesi, bir bebegin biiylimesi, bir hayvanin bakimi hep sevgiyle olur.
Sevgiyle hem bir bebek hem de bir ¢igek daha cabuk ve saglikli gelisir.

Sevgi, hem dostluk ve kardesligin hem de saglikli bir toplumun temelini olusturur.
Sevgi ve saygiya dayali dostluklar, bu giizel duygularin toplumda da yayginlasmasini
saglar.

Sevgi; toplumda birlik, dayanigma ve kardeslik duygularini gelistirir.

Insan, sevdigi kisilerle iliskilerinde daha duyarli olur.

Toplumsal dayanisma ve kardeslik i¢cin sevgiye ihtiyac yoktur

Allah’1n (c.c.) yarattig1 varliklar1 sevmek, Allah’a (c.c.) olan sevgimizin geregidir.
Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) basta kendi ¢cocuklar1 ve torunlari olmak iizere
insanlara sevgi ve saygiyla yaklagmistir.

Sorumluluklarimizi yerine getirmemize gerek yoktur.

Sorumluluk, kisinin kendi davraniglarinin sonuglarini iistlenmesi anlamlarina gelir.
Sorumluluk sahibi insanlar davranislarinin sonucunu diisiinmezler

Yiice Allah, toplumlara peygamberler gondererek onlara sorumluluklarini
hatirlatmastir.

Insanin 6ncelikli sorumlulugu Allah’a (c.c.) karsidur.

Insan, her seyden dnce Allah’1 (c.c.) tanmimak, ona iman ve ibadet etmekle yiikiimliidiir.
Allah’ a kars1 sorumluluklarimiz sadece ibadetleri yerine getirmektir.

Peygamberimiz Hz. Muhammed’in (s.a.v.) hayatin1 6grenip silinnetine uymak da
baglica sorumluluklarimizdan biridir.

Aile i¢inde sorumluluklarimizi yerine getirmeliyiz.

Anne ve babamiza 1yl davranmali, onlart sevip saymali, kendilerini {izecek s6z ve
davraniglardan ka¢inmaliyiz.

Yakinlarimizi ziyaret edip hal ve hatirlarini sormaliyiz.

Iyi ve kétii giinlerinde komsu ve akrabalarimizin yaninda olmak sorumluluklarimiz
arasindadir.

Akraba ve komsularimizla iyi gecinmek zorunda degiliz.

Cevreyi korumak, temiz tutmak ve giizellestirmek de baslica sorumluluklarimiz
arasindadir.

Vatanseverlik, vatanini, milletini sevmek, bu ugurda her tiirlii 6zveride bulunmak
demektir.

Islam dini, Miisliimanlar1 vatanini sevmeye ve korumaya tesvik etmistir.
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Bagimsiz bir vatanimiz olmasa da 6zglir yasayabilirdik.

Bagimsiz bir vatana sahip olmasak, dilimizi ve kiltliriimiizii koruyamaz ve
yasatamazdik.

Bagimsiz bir vatana sahip olmasak dinimizin gereklerini serbest¢e yerine
getiremezdik.

Vatanimizi korumak ve gelistirmek icin ¢cabalamamiza gerek yoktur

Vatanimizi sevmek, ona kars1 sorumluluklarimizi yerine getirmemizi gerektirir.
Bizler vatanimizi korumak ve gelistirmek i¢in elimizden gelen ¢abay1 gosteririz.
Vatanimizin dogal ve tarihi giizelliklerini korumamiza gerek yoktur.

Dogaya, tarihi ve kiiltiirel degerlerimize sahip ¢ikar, onlara zarar vermez, zarar
verenlere de engel oluruz.

Vatan ve millet ugrunda her seyi géze alan, calisan ve hi¢ bir menfaat beklemeden onu
seven, onu i¢ ve dis tehditlere kars1 koruyan kisiye de vatansever denir.

Vatan sevgisi, Allah’1n (c.c.) insanlarin kalbine koydugu fitri ve koklii bir duygudur.
Islam dininde can, mal, akil, din ve namus mukaddestir ve bunlarin giivenligi i¢in
miicadele yapilir.

Islam dininde vatanin korunmasina ve savunmasina biiyiik dnem verilmis, bunun bir
ibadet oldugu ifade edilmistir.

Vatanini seven insanlar siralarini karalayabilir, okul esyalarina zarar verebilirler
Vatan1 korumak sadece lizerinde yasanan topragi degil, bir milletin sahip oldugu
maddi ve manevi degerleri de korumaktir.

Islam dininde vatani korumak hem dini hem de milli bir gorevdir.

Vatani korumak dini bir gérev degildir

Vatan1 korurken sehit ve gazi olan kisilerin Islam dininde énemli bir yeri vardur.
Vatansever insanlar iilkesine asla ihanet etmezler.

Sehit ve gazilerimiz olmasaydi da bu vatanda 6zgiirce yasayabilirdik.

Vatansever insanlar iilkesine zarar verecek herhangi bir davranista bulunmazlar.
Vatan, bayrak gibi mukaddes degerleri sevmek ve korumak dinimizin en 6nemli
emirlerinden biridir.

Bagimsiz bir vatana sahip olmasaydik da okullarimizda ve diger yerlerde istiklal
Marsimizi dzglirce sdyleyebilirdik

Atalarimiz vatanimiza canlar1 pahasina sahip ¢ikmislardir.

Yardimseverlik, yoksullara, diiskiinlere, yardima muhta¢ olanlara iyilik ve yardim
etmeyi sevmek demektir.

Yardimseverlik sadece maddi konularda s6z konusudur.

Dinimiz bizden yardimsever kisiler olmamizi ister.

Dinimiz zor durumda kalanlara yardim etmemizi emreder.

Allah(c.c.), her durumda yardimsever olmayi ilke edinenlerden ovgliyle s6z eder.
Yardimlasmay1 sadece fakirlere maddi yardim yapmakla sinirli gérmemek gerekir.
I[slam dini yardimlagmaya biiyilk 6nem vermis, yardimsever insanlari cennetle
miijdelemistir.

Her ibadet ve davranista oldugu gibi, yardimlasma da sadece Allah’in (c.c.) rizasini
kazanmak i¢in yapilir.

Gosteris icin yaptigimiz yardimlar bize sevap kazandirir

Islam’da gosteris icin veya maddi ve manevi bir ¢ikar i¢in yapilan iyilikler bosa gider.
Iyilik konularinda yardimlasmak dini gérevdir.

Yardimlasma insanlara iiziintii verir.
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Besinci Oyun: Deger Carki
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Etkilesimli tahta
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Smuftaki 6grenciler iki gruba ayrilir.
2)Adalet, dostluk, diiriistlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik degerlerinin kazandirilmasma yonelik etkilesimli
tahtada cark hazirlanir.
3) Kura ile oyuna baslama sirasi belirlenir. Gruptaki 6grenciler sira ile ¢arki dondiiriir.
4) Cark igerisinde fikra anlatma, sarki sdyleme, bilmece sormak gibi eglenceli
etkinlikler de yer alir.
5) Cark durdugunda sorulan soruya dogru cevabi veren, hedefe uygun agiklamayi
yapan veya istenilen davranisi yerine getiren 6grenci 10 puan alir.
6) Dogru cevabi verilen soru c¢arktan ¢ikarilir. Dogru cevap verilmediginde soru
cikarilmaz, siradaki 6grenci garki tekrar cevirir.

7 )En ¢ok puani alan grup oyunu kazanir.

Deger Carki Oyunu
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Ogrencilere asagidaki sorular sorulmustur;

Evin 6niinde oynarken elinde esya tasimakta zorlanan yasl komsunu gordiin.
Ne yaparsin?

Dolmusta yolculuk yaparken gorme engelli birisi senin bulundugun kapidan dolmusa
binmeye calisiyor. Ne yaparsin?

Dolmusta yolculuk yaparken yasli birisi dolmusa bindi ve sen koltukta oturuyorsun.
Dolmusta bos koltuk yok. Ne yaparsin?

Elektrik faturasini 6demek i¢in gitmistin, sirada bekleyenler oldugunu gordiin. Ne
yapman gerekir?

Okul bahgesine girdiginde Istiklal Mars1 okunmaya basladi.
O anda ne yapman gerekir?

Arkadasini tizdiiglinii ve hatali oldugunu fark ettin.
Ne yapman gerekir?

Adalet kimin i¢in gereklidir?

Dostlarimizda bulunmasi gereken 6zelliklerinden bir tanesini sodyle.
Evde yemek masas1 hazirlanirken ne yapmamiz gerekir?

Oz denetim ne demektir?

Sabirli olmaya bir 6rnek ver?

Algak goniilliiliik ne demektir?

Vefali olmak ne demektir?

Ogrenci olarak sorumluluklarimiza bir 6rnek ver.

Ailemize kars1 sorumluluklarimiza bir 6rnek ver.

Vatanimiza karsi sorumluluklarimiza bir 6rnek ver.

Cevremize kars1 sorumluluklarimiza bir 6rnek ver.

Allah’a kars1 sorumluluklarimiza bir 6rnek ver.

Vatanin1 seven bir insanin yapmasi gereken davraniglara bir 6rnek ver.

Bir fikra anlat

176



EK A’nin Devam

Sarki sdyle
Bilmece sor
Gecmiste seni etkileyen bir yardimlagsma davranigini anlat.

Bir arkadasinin yalan sdyledigini 6grendiginde. ..
Ne hissedersin?

Evinin 6niinde susamis bir kedi gordiin...
Ne yaparsin?

Arkadasin bir sir verdiginde...
Ne yaparsin?

Vatanini seven insan...
Ne yapar? Bir 6rnek ver.

Evinize misafir geldiginde...Ne yaparsin?

Altinc1 Oyun: Evet-Hayir Oyunu
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarm ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Renkli soru kartlari, mikrofon
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Adalet, dostluk, diriistliik, 6z denetim, sevgi, saygi, sabir, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik kavramlaria yonelik soru kartlar1 hazirlanir.
2) Simftaki her yarigmaci yarigmaya bireysel olarak katilir.
3) Smaftaki bir 6grenci sorulart sormakla gorevlidir.
4) Yarigsmaci olan 6grenciler soru kartlarindan birini seger.
5) Sorular1 sormakla gorevli 6grenci oncelikle kartta yazan yarigsma kurallarini okur,
yarismayi baglatir, arkadasini tanimaya yonelik birkag soru sorar. Daha sonra da kartta
yazan sorulari sirastyla sorar. Bazi sorularda cevap veren 6grencinin cevaplarini sesli

olarak tekrarlar.
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6) Sorulan sorulara dgrencilerin evet-hayir kelimelerini kullanmadan cevap vermesi
gerekir.

7) Ogrencilerin sorulara 2 saniye iginde cevap vermesi gerekir.

8) Sorular1 cevaplayan ogrencinin basini One veya arkaya cevirerek sorulari
cevaplamamasi, cevaplarini tekrarlamamasi gerekir.

9) Karttaki tiim sorular1 evet-hayir cevabini vermeden cevaplayan dgrenciler oyunu

kazanmuis olur.

Evet-Hayir Oyunu

Ogrencilere sorulan sorular sunlardir.

Oyunumuzun ismi Evet-Hayir

Yarigsma siiresince “evet” ve “hayir” kelimeleri kullanilmayacak.
Sordugumuz sorulara cevap verirken basimizi 6ne ve arkaya egmeyecegiz.
Cevaplarimizi tekrarlamayacagiz

Alkislarla buraya gelip alkislarla buradan ayrilacagiz

Isminiz nedir?

Hangi simifta okuyorsunuz?

Kac kardessiniz?

Nerelisiniz?

Daha 6nce boyle bir yarismaya katildimiz mi?

Sevgi insanlar i¢in 6nemli midir?
Sevgisiz yasayabilir miyiz?

Sevgi canlilar i¢in ihtiyag midir?
Insanlar1 sevmek giizel bir duygu mudur?
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Kur’an-1 Kerim’de insanlarin birbirini karsiliksiz sevmesi 6giitlenir mi?

Sevgili Peygamberimiz (s.a.v.) de birgok hadisinde insanlara birbirlerini sevmeyi
ogiitler mi?

Sevgili Peygamberimiz etrafindaki insanlara ve canlilara karsi sevgiyle yaklasmis
midir?

Peygamberimizin hayatindan bu duruma 6rnek olarak bir olay hatirliyor musun?
Sizin en ¢ok sevdiginiz hayvan hangisidir?

Hangi ¢icegi seversiniz?

En ¢ok sevdiginiz spor dali nedir?

Saygili olmak giizel bir davranig midir?
Bize saygiyla davranan insanlar1 gordiigimiizde ne hissederiz?
Size saygisizlik yapildiginda ne hissedersiniz?

Peygamberimiz Hz.Muhammed de (s.a.v.) insanlara saygili davranmig midir?
Kimlere kars1 saygili olmaliy1z?

Ogretmenlerimiz bizden saygili olmamizi bekler mi?

Biz saygili oldugumuzda 6gretmenlerimiz ne hissederler?

Ailemiz saygili olmamiz1 ister mi?

Aile biiyiiklerimiz saygili oldugumuzda mutlu olurlar mi1?

O zaman saygili olmak giizel bir davranis midir?

Adalet insanlar i¢in 6nemli midir?

Allah adaletli olmamizi emreder mi?

Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.), hayatinin her alaninda adaletli olmus mudur?
Peygamberimizin adaletli davranisina bir 6rnek hatirliyor musun?

Bizler de adaletli olmal1 miy1z?

Ne yaparken adaletli olmaliy1z?

Adaletli olmazsak ne olur?

Ogretmenlerimizin arkadaslarimiza karsi adaletli oldugunu diisiiniiyor musun?
Arkadaslarimizin birbirlerine karsi davraniglarinda adaletli oldugunu diisliniiyor
musun?

Adaletli davranisi bir 6rnekle agiklayabilir misin?

Adalete 6nem verilmeyen toplumlarda insanlara esit davranilir m1?

Toplumda adalete dikkat edilmezse ne gibi olumsuz durumlar yasanir?

Sen de davranislarinda adaletli davrandigini diisiiniir miistin?

Oz denetim insanin kendi davranislarmi kontrol edebilmesi midir?

Oz denetim bilincine sahip insan sorumluluk duygusuyla hareket eder mi?

Oz denetim bilincine sahip insan yapacag: gorevleri bilir mi?

Oz denetime sahip insan sdz, is ve davramslarinda asiriya kagar mi?

Yaptigimiz her davramisi Allah’in biliyor olmasi ve meleklerin kaydetmesi
davraniglarimiza etki eder mi?

Nasil bir etkisi olur?

Oz denetim bilincine sahip insanlar sabirli olur mu?

Bizler de sabirli olmali miy1z?

Hangi durumlarda sabretmemiz gerekir? Bir 6rnek verebilir misin?
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Kur’an’da, sabredenlere Allah’in vadettigi 6diil nedir?
Peygamberimiz (s.a.v.) hayat1 boyunca yasadig1 zorluklara sabretmis midir?

Insanlarin cesitli sorumluluklart var midir?

Insanlarin bu sorumluluklarmi bilmesi yeterli midir?

Peygamberimiz (s.a.v.), de hayati boyunca sorumluluklarini yerine getirmis midir?
Peygamberimiz bizden de sorumluluklarimizi yerine getirmemizi istemis midir?
Insanlar sorumluluklarini yerine getirmezse ne olur?

Bizim kime kars1 sorumluluklarimiz vardir?

Allah’a kars1 sorumluluklarimiza bir 6rnek verebilir misin?

Anne babamiza kars1 sorumluluklarimiza bir 6rnek verebilir misin?

Cevremize karsi sorumluluklarimiza bir 6rnek verebilir misin?

Arkadaslariiza karsi sorumluluklarimiza bir 6rnek verebilir misin?
Vatanimiza kars1 sorumlulugumuza bir 6rnek verebilir misin?
Ogrenci olarak sorumlulugumuz da var midir?

Ornek verebilir misiniz?

Dostluk bizim i¢in 6nemli midir?

Neden 6nemlidir?

Kimlere dost denir?

Dostunun olmasi insan1t mutlu eder mi?

Dostun var mi1?

Dostlarinda hangi 6zellikleri ararsin?

Dostlarimiza kars1 gérevlerimiz nelerdir?

Dostlarimiz da hata yapabilir mi?

Dostlarimiza kars1 yapmamamiz gereken davraniglar nelerdir?
Dostlarimizi sever miyiz?

Dostlarimizi nigin severiz?

Kur’an’da pek ¢ok ayette ger¢ek dostun Allah (c.c.) oldugu ifade edilmektedir. Neden
insanin gercek dostu Allah’tir?

Sence Peygamberimiz Hz. Muhammed’i (s.a.v) dost edinmek ne demektir?

Diiriist insanlar1 sever misin?

Diiriist insanlar hangi davraniglar1 yapar?

Diiriist olmayan insanlar hangi davraniglar1 yapar?

Yiice Allah (c.c.) bizlerden diirlist olmamizi ister mi?

Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.), hayat1 boyunca diiriist davranmis
midir?

O, cocuklugunda gengliginde veya peygamberligi doneminde hi¢ yalan sdylemis
midir?

Diirtistliiglinden dolay1 Mekkeliler ‘in Peygamberimize hangi lakabi verdigini biliyor
musun?

Uzerinde bagimsiz yasadigimiz toprak pargasina vatan mi1 denir?

Vatan bizim i¢in neden 6nemlidir?
Vatanimizi sevmeli miyiz?
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Vatanimizi neden sevmeliyiz?

Vatanini seven insanlar ne yapar?

Vatanimizi sevmezsek ne olur?

Vatan sevgisi, Allah’in (c.c.) insanlarin kalbine koydugu fitri ve kokli bir duygu
mudur?

Peygamber Efendimiz (s.a.v.) de dogup biiyiidiigii memleketi Mekke’ye olan sevgisini
ifade etmis midir?

Dinimizde vatan, millet, bayrak vb. kutsal degerler i¢in canin1 feda edenlere ne isim
verilir?

Yardim etmek giizel bir davranis midir?

Sadece zenginler mi yardim yapar?

Bize birisi yardim ettiginde ne hissederiz?

Siz de yardim etmeyi sever misiniz?

Bir insana yardim ettigimizde de mutlu olur muyuz?

Sadece insanlara mi1 yardim edilir?

Kutsal kitabimiz Kur’an-1 Kerim’de, bizleri muhta¢ durumda olan kimselere yardim
etmeye yonlendiren bir¢ok ayet bulunur mu?

Sevgili Peygamberimiz Hz. Muhammed (s.a.v.) de hayat1 boyunca ihtiyag¢ sahiplerine
yardim etmis midir?

Yedinci Oyun: Kizma Birader
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davraniglarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Oyun tahtasi, farkli renkte piyonlar, oyun kartlari
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Simif “Yesil, Siyah, Beyaz ve Kirmiz1” grubu olarak dort gruba ayrilir.
2) Gruplarda sinif mevcuduna gore iig, dort veya bes 6grenci yer alir.
3) Kura ¢ekerek gruplarin yarigma sirasi belirlenir.
4) Her grubun 3 piyonu vardir ve kartlar1 ¢ekerek piyonlarini oyun tahtasi iizerinde
hareket ettirirler. Piyonlar1 hareket ettirmede 1 6grenci gorevlidir.
5) Kartlarda adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik kavramlarina yonelik yonergeler yer alir.

6) Gruplardaki her 6grenci sirayla kart ¢eker.
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7) Kartta yazan davranist yapan veya sOzlii olarak dogru ifade eden Ogrenciler
kartlardaki sayilara gore ilerler.

8) Farkli takimlarin piyonlar1 ayni yere gelirse, dnceki piyon baslangi¢ noktasina
doner.

9) Piyonlarin1 hedeflenen boliime 6nce ulastiran grup oyunu kazanir.

R G

|

Kizma Birader Oyunu
Kartlarda su ifadeler yer almaktadir;

Besmele ¢ek oyuna basla ve 1 kare ilerle

Euzu besmele ¢ek oyuna bagla 2 kare ilerle

Istiklal Mars1’miz okunurken ne yapacagimizi sdyle 3 kare ilerle

Bir arkadagina onu hangi giizel davranisindan dolay: sevdigini syle 4 kare ilerle
Ailene kars1 yaptigin saygili bir davranigi soyle 5 kare ilerle

Sabrettigin bir an1 anlat 6 kare ilerle

Ailemize karsi sorumluluklarimizdan birisini sdyle 7 kare ilerle

Allah’a kars1 sorumluluklarimizdan birisini sdyle 7 kare ilerle

Komsularimiza kars1 sorumluluklarimizdan birisini soyle 7 kare ilerle
Misafirlerimize karsi sorumluluklarimizdan birisini syle 7 kare ilerle
Komsularimiza kars1 sorumluluklarimizdan birisini soyle 7 kare ilerle

Dostlarimizda aradigimiz 6zelliklerden bir tanesini sdyle 8 kare ilerle
Sabredemedigin ve sonrasinda pisman oldugun bir anin1 anlat 9 kare ilerle

Adaletli insanlarin 6zelliklerinden bir tanesini sdyle 10 kare ilerle

Vatanimiza kars1 gorevlerimizden bir tanesini sOyle 11 kare ilerle ve 1 kart daha cek
Cevrendeki insanlara kars1 yaptigin bir iyiligi anlat 12 kare ilerle
joker

Okul i¢inde yerine getirdigin bir sorumlulugundan bahset (suyu, elektrigi kapatmak
gibi) istedigin bir piyonu en fazla 12 kare ya da daha az ilerlet
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Sekizinci Oyun: Degerlerimi Dinliyorum
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davranislar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davranislarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davraniglarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.
Malzemeler: Ogrenci sayisindan 1 az sandalye, etkilesimli tahta.
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Siniftaki her 6grenci yarigmaya bireysel olarak katilir. Oyun smiftaki 6grenci
sayisina gore gruplar halinde de oynanabilir.
2) Yarisacak 6grenci sayisinin 1 eksigi sandalye yuvarlak olarak dizilir.
3) Ogrencilere adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, sayg1, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik isimli sarkilar dinletilir. Sarkilar goriintiilii ve sesli
olarak etkilesimli tahtaya yansitilir.
4) Ogrencilerden de bu sarkilara eslik etmesi istenir. Ogrenciler sarkilara eslik eder ve
saat yoniinde sandalyelerin etrafinda yiiriirler.
5) Miizik durdugunda 6grenciler sandalyelere hizlica oturur.
6)Ayakta kalan 0grenci miizikte ifade edilen degerle ilgili bir 6rnek sdylerse miizik
devam eder ve 6grenciler oyuna kaldiklar1 yerden devam ederler.

7) Ogrenci 6rnek sdyleyemezse sandalyesini alip oyundan ¢ikar

8) Sona kalan 6grenci 1. olur.

Degerlerimi Dinliyorum Oyunu
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Dokuzuncu Oyun: Degeribul

Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davranislar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davraniglarinda 6l¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisin1 degerlendirir.

Siire: 30 dk.

Malzemeler: Adalet, dostluk, diiriistliikk, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik kavramlarinin ve bu kavramlarla iliskili tutum ve
davraniglarin yer aldig1 resimler, etkilesimli tahta ve dort sandalye.

Nasil Oynanir?

1) Smif A,B,C ve D grubu olarak dort gruba ayrilir. Sinif mevcuduna gore grup sayist
artabilir.

2) Gruplardaki 6grenciler dgrenci sayisina bagli olarak 3, 4 veya 5’er kisilik gruplara
ayrilir.

3) Kura ¢ekerek gruplarin yarisma sirasi belirlenir.

4) Dort oyuncu etkilesimli tahta 6niinde sirtlar1 doniik olarak oturur. Bir oyuncu da
karsilarinda yiizii tahtaya doniik olarak ayakta durur.

5) Grubun siiresi bagladiginda adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi,
sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik kavramlarina yonelik resim ve
kavramlar karisik olarak tahtada yer alir.

6) Ayaktaki oyuncu tahtada yer alan resimdeki kavramin adin1 séylemeden anlatmaya
calisir.

7) Oyuncular kavrami bildiginde ayaktaki oyuncu sandalyeye oturur. Sandalyede
oturan siradaki oyuncu diger resmi anlatmak i¢in ayaga kalkar. Yer de§isimi saat
yoniinde gergeklesir.

8) Her oyuncunun istedigi kadar pas deme hakk1 vardir.

9) Her grubun ii¢ dakika siiresi vardir.

10) Gruplarin tamam yaristiktan sonra toplam dogru cevaplar hesaplanir ve en ¢ok

dogru cevabi olan grup oyunu kazanir.
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Degeribul Oyunu

Onuncu Oyun: Haydi Sira Sende
Kazanim: 1. Giizel ahlaki tutum ve davraniglar1 6rneklerle agiklar.
2. Tutum ve davraniglarinda dl¢iilii olmaya 6zen gosterir.
3. Ornek tutum ve davranislarin, birey ve toplumlarin ahlaki gelisimine
olan katkisint degerlendirir.
Malzemeler: Farkli renklerde soru kartlari, kalem
Siire: 30 dk.
Nasil Oynanir?
1) Adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik degerleri ile ilgili soru kartlar1 hazirlanir.
2) Smuftaki 6grenciler 3, 4 veya 5’er kisilik gruplara ayrilir.
3) Gruplarin yarigma sirast kura ile belirlenir.
4) Siras1 gelen gruptaki bir 6grenciden bir kart se¢mesi istenir.
5) Kartlarda giinliik hayattan 6rnek olaylar yer alir. Ancak bir problem durumu vardir.
6) Grubun karttaki olayr degerlendirmesi ve bir ¢6zliim {iretmesi i¢inl dakika siiresi
vardir.
7) Grubun stiresi doldugunda, grubun cevabini verecek 6grenci Once soruyu sesli
olarak okur, daha sonra sorunun cevabini soyler.

8) Her turda grubun cevabini farkli bir 6grenci ifade eder.
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9) Grup cevap verdikten sonra diger gruplara da farkli bir ¢oziimleri olup olmadig:
sorulur.
10) Grup soruya dogru bir ¢6ziim verirse 10 puan kazanir.

11) Oyun ii¢ tur devam eder.

12) Oyun sonunda puanlar toplanir. En ¢ok puan1 alan grup veya gruplar 1. olur.

Haydi Sira Sende Oyunu
Ogrenciler asagidaki sorular sorulmustur;

Okulda nobetgisin ve koridorlardaki 1siklarin  yanik oldugunu ve tuvaletteki
musluklardan bazilarinin agik unutuldugunu fark ettin. Ancak ac¢ik musluklar hem kiz
hem de erkek tuvaletlerinde var. Bu durumda ne yapardin?

Okulda nobetgisin ders esnasinda okul idaresi siniftaki bir 6grenciyi ¢agirmani istedi.
Siniftaki arkadasini nasil ¢agirirsin?

Baz1 arkadaglarimizin okul bahgesine ve sinifa siirekli ¢op attigin1 fark ettin. Bu
arkadaslarin1 kirmadan bu davranisa nasil engel olabilirsin?

Sinifta bir hirsizlik olay1 oldu. Hirsizligi sevmedigin bir arkadasinin yaptigi sdylendi.
O arkadasin hirsizlik yapmadim dese de kimseyi inandiramadi. Cok sevdigin bir
arkadaginin bu hirsizlig1 yaptigini fark ettin. Bu durumda ne yaparsin?

Ogretmenimiz derse gec kalds, bir arkadasimiz derse ¢alistyor ve diger arkadaslarimiz
onu rahatsiz edecek sekilde sinifta konusuyorlar. Arkadasimiz bu durumdan rahatsiz
oldugunu sdyledi ancak diger arkadaslarimiz konusmaya devam ediyorlar. Bu
durumda ne yapardin?

186



EK A’nin Devam

Arkadaslarinla oyun oynarken kural ihlali yaptin. Fakat kimse seni goérmedi. Bu
durumda ne yapardin? Neden?

Arkadasin sana bir sir verdi ve kimseye sOylememeni istedi. Cok sevdigim bir
arkadasin da bu sirr1 6grenmek istedi. Bu durumda ne yapardin? Neden?

Sosyal medya ortamlarinda arkadaslarimizin fotograflarini, 6zel bilgilerini sanal
ortamlarda paylasan bir arkadasinizin oldugunu fark ettin. Bu durumda ne yapardin?
Neden?

Bir akrabanizin kiz ve erkek cocuklar1 arasinda veya biiylik ve kiigiik cocuklari
arasinda ayirim yaptigini fark ettin ve bu duruma ¢ok iiziildiin. Bu durumda onu nasil
uyarirdin?

Okuldaki bir arkadasinin evinin yandigimmi 6grendin ve ¢ok iiziildiin. Arkadasina
yardim etmek i¢in neler yapabilirsin?

Arkadaslarinla piknige gitmistin. Piknik alaninda ¢evreye ¢opler atildigini gordiin. Bu
durumda ne yapardin?

Arkadasmin yeni bir ayakkabi aldigimi gordiin ve bu ayakkabidan almak istedin.
Ailene bu istegini sOyleyecektin ki, ailenin maddi sikint1 yagsadigini fark ettin. Bu
durumda ne yapardin?

Deprem oldugunu duydun ve arkadaslarinla beraber evleri yikilanlara yardim
edebileceginizi diisiindiin. Bu durumda ne yapardin? Neden?

Smifa birkag giindiir gelmeyen bir arkadasinin hastaneye yattigini ve ameliyat
oldugunu 6grendin. Bu durumda ne yapardin?

Siifa yeni gelen bir arkadasin var. Bu arkadasinla kimse oynamak istemiyor. Ne
yapardin?

Yazili sinav oldugu hafta okula gelmemistin. Herkese okula neden gelmedigini
anlatirken hasta oldugun i¢in gelmedigini sdyledin ama isin ash Oyle degildi.
Ogretmenin senden diiriist olman kaydiyla yazili yapacagim soyledi. Ne yapardin?

Bir arkadasin hakkinda diger arkadaglarinin dedikodu ettigini duydun. Ne yapardin?

Futbol oynarken gol atmani engelledigi icin bir arkadasina kasith olarak ¢elme taktin.
Arkadasin yere diistii ve agliyor ne yaparsin?

Dis goriiniisii nedeniyle sinifin alay ettigi, lakap taktig1 bir arkadasin var. Bu arkadasin
bir haftadir okula gelmedi. Ne yaparsin?
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Okula hig har¢lik almadan gelen bir arkadasin oldugunu far ettin. Ne yaparsin?

Sinif olarak bir geziye gideceksiniz ancak en yakin arkadasin gezi parasini veremedigi
icin geziye katilamiyor. Ne yaparsin?

Siz beden egitimi dersinde bah¢ede oyun oynarken hep kenarda duran bir arkadasin
oldugunu fark ettin. Ne yaparsin?
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EK B Yaym Etigi Kurulu izni

T.C.
@ KASTAMONU UNIVERSITESI REKTORLUGU

Sosyal ve Begeri Bilimler Bilimsel Aragtirmalar ve
Yaym Etigi Kurulu
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DAGITIM YERLERINE

ilahiyat Fakiiltesi'nde Ogretim Uyesi olarak gorev yapan Dog. Dr. Cengiz (UHADAR'n yardimet
arastirmaci, Arkin OZKAN'm sorumlu aragtirmaci olarak yapmay planladiklari “Egitsel Oyunlarin Din
Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretim Programindaki Kok Degerlerin Ogretimine Etkisi"
isimli caliymasi; Kurulumuzca uygun bulunmustur.

Bu bilgiler 1s1@inda; onam formlarimn géniillillere imzalatilarak gerekli bilgilendirmelerin
yapilmasi, veri toplama araclarmin (anket, dlgek, miilakat,...) uygulama izninin gerekli kurumlardan
alinmas, galismada kullamilacak olan veri toplama araglarm gelistiren kisilerden miisaadelerinin alimmg
olmasi, ¢aliymada ses/goriintii kaydi alinacaksa katihmeilardan gerekli izinlerin alinmasi, veri toplamaya
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DAGITIM LISTESI
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aragtirmalar ve Yayin Etigi Kuruluna
Saym Dog. Dr. Cengiz CUHADAR
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Kep Adresi: kastamonuuniversitesi@ hsOL kep.tr
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EK C Arastirma izni

TC,
KASTAMONU VALY.¥YDY
« TURKIYE *
Y Milli Editim Miidiirliidii Qe g
Say1  : E-84616369-44-91174234 04.12.2023

Konu : Araprma ¥ni (Arkin OZKAN)

DADITIM YERLERWE

Kastamonu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Felsefe ve Din Bilimleri Anabilim
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EK D Olcek Maddelerinin Bir Kismi ve izni

Kok Degerler Olcekleri

Asagida verilen tablolarda bulunan maddelerde sizlerin kok degerler hakkinda goriisleriniz
alinmak istenmektedir. Bu maddeleri size uygun bir bigimde, baski altinda kalmadan 6zgiir bir bigimde
isaretleyebilirsiniz. Verdiginiz cevaplar kesinlikle gizli kalip, baska kisilerle paylasilmayacaktir.

Vereceginiz cevaplardan dolay1 size herhangi bir not verilmeyecektir. Her madde icin bir isaretleme

olacaktir. Bundan dolayi, size en uygun olan segenegi bulup kutucuk igine “X” isareti koymaniz

gerekmektedir. Bilimsel bir ¢aligmaya katki yapacaginizdan dolay:r simdiden sizlere tesekkiir ediyoruz.
Arkin OZKAN/Doktora Ogrencisi

Not: Size uygun olan ifade i¢in, parantezlerin icine “X” yaziniz. Ornek: (X)

Cinsiyet : () Erkek ( YKz

Anne Egitim Durumu: Baba Egitim Durumu:
() Okuryazar degil ( ) Okuryazar degil,
() llkokul () Ilkokul

() Ortaokul ( ) Ortaokul

() Lise () Lise

() Universite ( ) Universite
Annenin Meslegi : Babanin Meslegi:
() Caligmiyor () Isi

() Isci ( ) Esnaf

() Hemsire () Ciftei

() Ogretmen ( ) Ogretmen

() Esnaf () Polis

() Memur ( ) Memur

Diger (belirtiniz) ........ Diger (belirtiniz) .......
Ailenin Yapisi:

() Cekirdek () Genis

Aileniz Kac Kisiden Olusuyor:

2 O3 (H4 OS5 () 6 ve tizeri

Ailenin Gelir Diizeyi:

( ) OTL-17000TL () 17001TL-30000TL ( ) 30001TL-40000TL () 40001 TL ve Uzeri
Giinde Kag Saat internet Kullaniyorsunuz:

( ) Hig () 1 saat ()2 saat ()3 saat () 4 saat ve lizeri
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EK D’nin Devami

Giinde Kag Saat Televizyon izliyorsunuz:

( ) Hig ()1 saat ()2 saat ()3 saat () 4 saat ve lizeri
Kitap Okuma Ahskanhginiz:

( ) Haftada 1 kitap ( ) Ayda 1l kitap ( ) 3 ayda 1 kitap () 6aydalkitap () Senede 1 kitap

SABIR OLCEGI

Madde

Bana hi¢ uygun degil
Bana biraz uygun
Bana oldukc¢a uygun
Bana tamamen uygun

Arkadaglarim bir sey anlatirken sikilsam dahi sonuna kadar dinlerim.

Herkesin sabirli olmasi gerektigini diisliniiriim.

Sabreden kisinin isteklerine kavusacagini diistinliriim.

SEVGIi OLCEGI

Madde

Bana hi¢ uygun degil
Bana biraz uygun
Bana olduk¢a uygun
Bana tamamen uygun

Insanlar1 her halleriyle severim.

Sevdiklerimle vakit gecirmekten hoslanirim.

Sevdiklerim i¢in dnemli olan seyler benim igin de dnemlidir.
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% |z | 3|8
S| BB F
.. s =)
SORUMLULUK OLCEGi S |5 |z |5
= | E |2 | &
Madde g |2 |2 | £
= g E} s
g s g g
< =] s =
/M /M =)
Aile i¢inde ve toplumsal yasamda sorumluluklarin paylasiimasi
gerekir.
Bir insanin sorumluluklarini yerine getirmesi benim i¢in dnemlidir.
Sorumluluklarimi yerine getirebilmek adina 6niime ¢ikan engelleri
agmak i¢in gayret ederim.
= = £
20 = = 5
2| E |2 F
YARDIMSEVERLIK OLCEGI a 5 | 2 | 5
= | E |2 |5
Madde > |8 | B g
Slg |5 |2
g o = g
[ ==} < <
-] =] =)
Baska iilkelerdeki yardima muhtag insanlara yardim etmek isterim.
Kantinden aldigim tost, biskiivi vb. yiyecekleri alamayan
arkadaglarimla paylagirim.
Yardima ihtiya¢ duyan birine yardim edemedigimde tziliiriim.
OZ DENETIM OLCEGI 2 £ < = § =
Madd LR
adde -
= | §39 89 35
HEND NN
& I -

Kotii de sonuglansa davranigimin sorumlulugunu {istlenirim.

Sadece arkadaslarimin degil kendi isteklerim de dnemlidir.

Arkadasimla bir sorun yasadigimda kendimde de hata olabilecegini
diistintiriim.
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= =
= s )
@ | ¥ | £ | E
TEEEER
-- = o 28 S 56
SAYGI OLCEGI =3 g3 232 <32
z 3 = g = 5 =
3
Madde 3 -] 2
Benden farkli diigiinceye sahip olanlara saygi duyarim.
Siurf insan olmasindan dolay1 tiim insanlar saygiy1 hak eder.
Toplu tagima aracinda yolculuk yaparken bagkalarini rahatsiz edecek
davraniglardan kaginirim.
s s | 8
A .. A ) N §“ =
VATANSEVERLIK OLCEGI = _ | Ec| B § <
o 2 Bl B B E B
o= < o0 S o0 s o0
Madde .; S 23 =T i =
= | & | | Z
& -
Ulkemi ve milletimi severim.
Ulusal degerlere (bayrak sevgisi gibi) nem veririm.
Ulkemin zor duruma diismesi beni derinden iizer.
ADALET OLCEGI 21 Ed 245
Madd g3 2838 2
adde -
= - £ 3 s 3 g 3
NENE A
= -

Arkadaglarimla is bolimii yaparken gorevlerimizin esit zorlukta
olmasina dikkat ederim.

Hakli olan kisi sevmedigim biri olsa da onun yaninda olurum.

Insanlar arasinda ayrim yapmak dogru bir davranis degildir.
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s = | §
.. .. o0 N §‘ =
DOSTLUK OLCEGI 2 Ed=d &5 o
g8 B 2E ES
Madde =3 g 2 =3 S g
s c = s
SR | & | 5
& -
Sira arkadagimla okul ara¢ ve gereclerini paylasirim.
Arkadaglarima sonuna kadar giivenirim.
Baska siniflarla futbol/voleybol mac¢1 oynayan sinif arkadaglarimi
kazanmasi i¢in desteklerim.
s s | §
L .. % <. o0 N §“ =
DURUSTLUK OLCEGI = | EdZ4 5 ¢
2§ =825 ¢E%
Madde 2 g g 2 s 3 <3
s |2 | § |2
& I -

Sinavlarda arkadagimin kagidina bakarim.

Bir dersten diisiik aldigim notlari soranlara yiiksek séylerim.

Aileme, arkadasima ders ¢alismaya gidiyorum der baska yerlere
giderim.

Ynt: KOK DEGERLER OLGEKLERINIZ

G ali gokalp <gokalpali_1984 otmail.com>

Hocam Merhaba

Tabiki kullanabilirsiniz. lyi galismalar dilerim

Hocam iyi aksamlar. Kastamonu (niversitesi doktora 6grencisiyim. Kok degerlere yonelik gelistirdiginiz olgekleri kullanmak istiyorum

Yardima olursaniz mutlu olurum

Cep Telefonum:05054536645

Yarutla lot
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EK E Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olcegi ve Izni

EGITSEL OYUN OYNATMA BECERI GOZLEM OLCEGI
Suym Gizlemer,

Bu form e@itsel oyun oynatan liderlenn (ovun oynatan kigt), oyun oynatma becerilering dlgmek
amaci ile pelitinilmugtic. Formu doldurmadan dnce formda goelemlenmesi gerehen becerilen inceleyiniz.
Lideri pzlemleyerek form tzenndeks maddeler: “Hig (1)7, “Az (2)", “Yetenince (3)" ve “Cok Lvi (4)"
derecelen ile degerlendirerck isaretleyiniz (X). Highir goelem maddesini bog gegmeyiniz

Egitsel oyuna baslamadan énce hderin (0fretmen, antrenor vs.) amacim sorup asagsda yer alan
“Efintsel oyunun amae1” bilimine not almz Gozleminizi bu amae dofrultusunda vapimz.  Lider ve
oyuncularn dikkatini dagitmayacak bir noktada durarak gizleminiz vapimiz,

Gdzlem Tarihi:... ... Giizlem Yeri:,

Grazlem baglangig saafi: Grarlem Bitiy S@@i: .. ..o e s

Egitsel Chyun Adh: ... AR TR Y Egitsel Chanun Amact .
(iizlemlenen Lider:

L.HAZIRLIK E

Oyun alamm e@itsel oyuna uyeun secmis.

2
2 | Oyun alam ve malzemelent uygun {ovuna, oyunun amacing, seviyeve, alana | 2 13 |4
vs.) sekilde énceden hazidlams.

3 | Oyon matervallerini oyuncuolar igin wygun (pratik, kullamlabalir, anlagbr vs ) I 213 [4
SepImis.

4 | Oyun alamnda oyuncular (takim tyesi, rakip, elenen, yedek vs.) igin belirl 1 213 |4
alanlan uyeun (oyuna, seviveye vs.) sekilde olusturmus.

5 | Giivenlik énlemlerim yeterince almis. | 2 3 |4

2LOYUN EVRESI

I | Oyunun nasil oynandiim anlasilir sckilde spikliyor 1 2 13 |4

2| Gruplann, takimlarm, rollenn {ebe, es vb ) oyunculann daghmlanm | 2 |3 |4
uygun/denk (sayi, seviyve, cinsiyet vs.) sekilde yapivor

3 | Kullamlacak malzemelenn tambm tek tek gistenlerek vapilivor. ] 2 N E

4 | Givenlik énlemlenni net ve anlasihir sekilde anlativor. I 2 13 |4

5 | Pekastiregleri, 6dil ve cezawv: anlasilir sekilde agikhyor | 213 |4

6 | Deneme oyununu bitin oyuncular anlayacad sekilde oynatiyor ] 2 314

7 Egitsel ovunun anlasihip anlasilmadiim kontrol edivor. 1 2 3 4

I | Oyumm devambligim | strdirilebilicliz ) saglivor. ] 2 3 |4

2| Oyuma verinde middahalelerde {gesitlendirme yapma, oyunda dengeyi kurma, | 2 4
veniden dilzenleme vib. ) bulunuyor.

3 | Herkesin oyuna katilrmin (eleme yerine cezn puan wygulamas:, kisa sirel | 2 314
ovun disi birakma, oynamak istemeyenlen tkna etme vs. sekilde) saglivor.

4 | Beklenmedik durumlara gizim buluyor. I 2 13 |4

B
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5 Bireysel ilgi ve farkhliklan géz éninde bulunduruyor, ] 2 3 4
[ Sabuwrh bir sekilde oyvunu oynatiyor, 1 2 3 4
7 Oryunu adil bir sekilde yinetivor, 1 2 3 4
B Oyundan elenenleri’ bekleyvenlen vb. uygun (oyun dizenim bozmayacak, ] 2 3 E
goris alam gerisinde olacak vs.) alanlara yinlendinyor,
9 Ses tonu, jestler ve mamiklen yeninde ve mamanmda kullaniyor. 1 2 3 4
10 | Lider (ovun oynatan kisi} ovunu hakim noktaf larkdan vénetebilivor. i 2 3 4
11 | Ovunu amacma uvgun gekilde oynatiyor. 1 2 3 4
12 | Dasiplim oyun saresinee saghyvor. 1 2 3 4
13 | Ovunculann istekli, coskulu ve ilgili gekilde oyum oynamalanm saghyor 1 2 3 4
14 | Oyuno amacma uyvgun sekilde neticelendinyor. 1 2 3 4

3. DEGER DIRME EV

1 Kazanan(larjin tebrik edilmesin sagladi, 1 2 3 4

2 Pekistireg, 8dil veys cerayi amaca uygun bir sekilde pyzulad. 1 2 3 4

3 | Ovum siiresing 1vi {amaca, seviveye, oyvuna vh giire) ayarlads | 2 |3 |4

4 Degerlendirmelen oyunun amacing uygun yapl. 1 2 3 4
TOPLAM

Degerlendirme

Crozlem dlgegi bir biltan olarak degerlendirildifinde 30 ile 120 amsinda puan almere. Puan arttikea oyvun
oynatma becer: ditzey: de artar,

Beceri diizeyi Puan arahg
Cok zayf diuzey 2045 puan
Yetersiz dizey 46-75 puan
Yeterli diizey T6-105 puan
Cok Ivi dizey 106-120 puan

Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olcegi

o arkin Gzkan
aher: serpil o

Hocam iyi giinler. Kastamonu iiniversitesi doktora dérencisiyim. "Egitsel Oyun Oynatma Beceri Gazlem Olgegi®nizi calismamda kullanmak istiyorum.

Yardimer olursamz muthu olurum, Tesekkir ederim,

e Serpil Akginar =s=rpil ake

Marhabalar, tarahmaan geliginien Litsel Oyun Oynatma Goziem Qlceding kullanabilnsiniz

Kolaylklar dilerim

24 Sub 2024 Crat 17:02 tarihinde arkin tzkan =arkinozkan@omall com= sunu yazds
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EK F Basan Testi

Basar Testi
Sevgili o0grenciler bu test bilimsel bir arastirmada kullanmak amaciyla
hazirlanmistir. Sorular1 dikkatle okuyup dogru oldugunu diisiindiigiiniiz sikki
isaretleyiniz. Cevabini bilmiyorsaniz soruyu bos birakimiz. Cevaplama siireniz 40
dakikadir. Basarilar diliyorum.

1. “Ey iman edenler! Allah igin hakki ayakta tutan, adaletle sahitlik eden kimseler
olun. Bir topluluga duydugunuz kin, sizi adil davranmamaya itmesin. Adaletli olun;
bu, Allah korkusuna daha ¢ok yakisan (bir davranig)tir. Allah’a isyandan sakinin.
Allah yaptiklariniz1 hakkiyla bilmektedir.” (Maide suresi, 8. Ayet)

Buna gore verilen ayetten asagidakilerden hangisi cikarillamaz?

A) Dogru sahitlik yapmak

B) Allah’1in yaptigimiz her seyi bildigini unutmamak

C) Diismanlarimiza kars1 bile adaletli olmak

D) Yakinlarimiza yardim etmek

2. “Sevdigini 6l¢ili sev, belki bir giin diismanin olabilir. Kizdigmma da olgiili kiz,
belki bir glin dostun olabilir.” (Tirmizi, Birr ve’s-Sila, 60)

Bu hadiste anlatilmak istenen asagidakilerden hangisidir?

A) Herkesle dost olunmamalidir.

B) Her zaman dostlarin yaninda olunmalidir.

C) Dostluklar karsiliksiz sevgi lizerine kurulmalidir.

D) Insanlarla iliskilerde asiriliktan kagiilmalidir.

3. *iki insan arasinda derin sevgi ve saygiy1 ifade eden bir deger
*Vatanini, milletini sevme, bu ugurda her tiirlii 6zveride bulunma
*Kisinin disaridan bir baski olmaksizin, davranislarini denetleyip siirlamasi,
kendini kontrol edebilmesi
*Kisinin kendi davraniglarinin sonuglarini tistlenmesi
Buna gore verilen ahlaki degerlerde asagidakilerden hangisinin aciklamasi
yoktur?
A) Dostluk
B) Sorumluluk
C) Diiriistliik
D) Oz denetim

4. “Miiminler, birbirlerini sevmede, birbirlerine merhamet ve sefkat gostermede, tipki
bir organi rahatsizlandiginda diger organlar1 da uykusuzluk ve yiiksek atesle bu aciy1
paylasan bir bedene benzer.” (Buhari, Edeb, 27.)

Buna gore verilen hadiste vurgulanan temel diisiince asagidakilerden hangisidir?
A) Vatanseverlik

B) Kardeslik

C) Diirtistlik

D) Adil olmak
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5. “Diristlik Manav1” adli proje ile 6grenciler okulda ihtiya¢ duyduklart meyveleri
satin alabilmektedir. Kasiyer calistirilmayan bu manavda, alinan meyvelerin bedelinin
para kutusuna atilmasi istenmektedir. Ogrencilerin arkadaslarna hediye meyve
birakabildikleri bir bolim de bulunmaktadir. Proje sonunda biitiin 6grencilerin
aldiklar1 Girtinlerin fiyatini 6dedikleri goriilmiistiir.

Bu proje ile ogrencilerde asagidaki davramislardan hangisinin gelismesi
beklenmez?

A) Bagkalarina sabredebilme bilinci

B) Hak ve adalet duygusu

C) Sorumluluk bilinci

D) Paylagma ve yardimlasma duygusu

6. Peygamberimiz Hz.Muhammed(s.a.v.) Mekke’den ayrilmak zorunda kaldig1 igin
tiziilerek “(Ey Mekke!) Vallahi sen Allah’in en hayirli ve en sevimli olan beldesisin.
Senden ¢ikarilmis olmasaydim seni asla terk etmezdim.” (Tirmizi, Menakib, 68)
sOzleriyle dogup biiylidiigii yere 6zlemini ifade etmistir.

Buna gore verilen bu hadis asagidaki kavramlardan hangisi kapsaminda
degerlendirilebilir?

A) Sorumluluk

B) Dostluk

C) Vatanseverlik

D) Yardimseverlik

7. Vatanimizi sevmek, ona karsi sorumluluklarimizi yerine getirmemizi gerektirir.
Ciinkii sevmek, birtakim sorumluluklar1 da beraberinde getirir. Vatanimizi, milletimizi
yiiceltmek de vatanseverligin gereklerindendir ve hepimizin gorevidir.

Verilen aciklamaya gore asagidakilerden hangisi vatammmiza karsi
sorumluluklarimizdan birisi degildir?

A) Vatanimizi ve milletimizi kendi ¢ikarlarimizdan {istiin gormemek

B) Vatanimizi, milletimizi yiliceltmek i¢in calismak

C) Vatanimiza ve milletimize layik bir insan olmak i¢in ¢abalamak

D) Vatanimiza kars1 gorevlerimizi yerine getirmek

8. “Kureys kabilesinden bir kadin hirsizlik yapar. Bir kisim ileri gelen Kureysliler
Hz. Muhammed’e bir araci gondererek kadini affetmesini isterler. Bu isi Hz.
Muhammed’in gok sevdigi bir kisi olan Usame’nin yapabilecegini diisiiniirler. Sonra
durumu iletmek iizere Usame’yi Hz. Peygambere gonderirler. Usame gelip durumu
anlatinca Hz. Peygamber iiziiliir. Ayaga kalkarak sunlar1 sdyler: “Ey insanlar, sizden
onceki insanlar aralarinda varlikl biri hirsizlik yaptiginda ona dokunmazlar; zayif biri
hirsizlik yaptiginda ise onun cezasini verirlerdi. Allah onlar1 bu yiizden helak etti.
Allah’a yemin ederim, degil o kadin, bu sugu isleyen Muhammed’in kiz1 Fatima bile
olsa onun da cezasini veririm.” (Buhari, Hudud, 12)

Bu hadiste Hz. Muhammed(s.a.v.), asagidakilerden hangisinin 6nemine isaret
etmektedir?

A) Diiriistliik C) Sorumluluk

B) Oz denetim D) Adalet
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Il. Adalet

el I

9.Verilen gorselle ilgili,

I. Resimlerde, esitlik ile adalet arasindaki fark gosterilmeye calisilmistir.

II. Paylagim yaparken, insanlarin ihtiyaglar1 dikkate alinmalidir.

II1. Esit davranmak, bazen adaletsizlige neden olabilmektedir.
yorumlardan hangileri dogrudur?

A) Yalniz I

B) Yalniz 111

O L velll

D)Ivell

10. “Rabb’in, sadece kendisine kulluk etmenizi, anne ve babaniza iyi davranmanizi
emretti. Onlardan biri veya her ikisi senin yaninda yaslanirsa kendilerine “6f” bile
deme, onlar1 azarlama, ikisine de giizel s6z sdyle.” (Isra suresi, 23.ayet)

Yukanidaki ayetle ilgili asagidakilerden hangisine ulasilamaz?

A) Aile biiytiklerine kars1 saygili olunmalidir.

B) Anne-babanin her istegi sorgusuz yerine getirilmelidir.

C) Anne-babaya kars1 davraniglarda hassas olunmalidir.

D) Anne-babaya kars1 sorumluluklarimiz oldugu unutulmamalidir.

11. Sorumluluk sahibi bir insanla ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi
yanhstir?

A) Sorumluluk sahibi insan hata yapmaz

B) Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yapar.

C) Insanlarin ortak kullanim alanlarini temiz tutar.

D) Kendisine verilen emaneti Korur.

12. “Misliimanin bir sikintisin1 giderenin Allah da kiyamet giiniindeki sikintilarindan
birini giderir.” (Buhari, Mezalim 3)

Buna gore verilen bu hadis asagidakilerden hangisinin Onemine isaret
etmektedir?

A) Adaletli olmak

B) Savurgan olmamak

C) Hosgortlii olmak

D) Yardim etmek
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EK F’nin Devami

13. ihtiyaci olanlara iyilik ve yardim etmeyi seven kisiye yardimsever denir. Dinimiz
insanlart yardim etmeye tesvik eder ve bunun incitilmeden yapilmasini emreder. Bu
duyarlilikla yapilan yardim, taraflar arasindaki sevgi ve kardeslik baglarini gli¢lendirir.
Buna gore verilen bu parcada asagidaki sorulardan hangisinin cevabi yoktur?
A) Hangi konuda yardim yapilmalidir?

B) Yardimlagsmanin faydalar1 nelerdir?

C) Yardim ederken nelere dikkat edilmelidir?

D) Yardimsever kime denir?

14, Peygamberimiz Hz. Muhammed “Dogruluk insani iyilige, iyilik de cennete
gotiirlir” (Buhari, Edeb 69) buyurarak dogrulugun 6nemini ifade etmistir.

Buna gore asagidakilerden hangisi bu hadise uygun bir davrams degildir ?

A) Dogru s6zlii olmak

B) Emanete ihanet etmemek

C) Kibirli bir durusu olmak

D) Verdigi s6zde durmak

15. * Hak ve hukuku gbzetmek, her seye hakkini vermek ve dogruluk anlamlarina
gelir.

* Kisinin kendi davraniglarini veya kendi yetki alanina giren herhangi bir olayin
sonuclarini tistlenmesidir.

* Basa gelen sikint1 ve belaya kars1 direng gdstermek, olumsuzluklari olumlu
kilmak icin gayret etmektir.
Buna gore verilen bu tammmlar konu bakimindan asagida verilen ayetler ile
eslestirildiginde hangi ayet disarida kalr?
A) “Kim yararl bir 1§ yaparsa kendi 1yiligi i¢in yapmis olur; kim de koétiiliik islerse
kendi aleyhine islemis olur.” (Fussilet suresi, 46. ayet)
B) “Bu Kur’an, ayetlerini diisiinsiinler ve akil sahipleri 6giit alsinlar diye sana
indirdigimiz miibarek bir kitaptir.” (Sad suresi, 29. ayet)
C) “Ey iman edenler! Sabir ve namaz ile Allah’tan yardim isteyin. Ciinkii Allah
muhakkak sabredenlerle beraberdir.” (Bakara suresi, 153. ayet)
D) “...(Birisi hakkinda) konustugunuz zaman yakininiz bile olsa adil olun...” (En’am
suresi, 152. Ayet)

16. Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canam, biitiin varimi alsin da Hiida,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.
Istiklal marsimizda yer alan bu dértliikte vurgulanan deger asagidakilerden
hangisidir?
A) Yurt sevgisi
B) Dogay1 koruma
C) Sehitlere sayg1
D) Yardimseverlik
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EK F’nin Devami

17.Asagidaki atasozlerinden hangisi yardimlagma ile ilgili degildir?
A) Komsu komsunun kiiliine muhtagtir.

B) Iyi olmak kolaydir, zor olan adil olmaktir.

C) Az veren candan, ¢ok veren maldan.

D) Ne verirsen elinle o gelir seninle.

18. “Insanlarin en hayirlis1 insanlara faydali olandir.” Buhari, Magazi, 35.

Bu hadisi ilke edinen bir Kisinin asagidaki davramslardan hangisini yapmasi
beklenmez?

A) Akraba ve komsularina iyi davranmasi.

B) Karsilastig1 kisilere selam vermesi.

C) Esyalarin1 kimseyle paylasmamasi.

D) Dogru ve adaletli davranmasi.

19. Islam dini sadece bela ve musibetler karsisinda degil, insanlarla iliskilerimizde de
sabirli olmamizi, davranislarimizi kontrol etmemizi ister.

Asagidakilerden hangisi bu duruma ornek gosterilemez?

A) Iftar saati gelmeden orucumuzu agmamak

B) Derste parmak kaldirmadan konusmamak

() Kantinde siramiz1 beklemek

D) Arkadaslarimizla oyun oynarken yapilan hatalardan dolayr hemen kiismemek

20. “Giiglii kimse, insanlar1 giireste yenen degil, bilakis 6fke aninda kendisine
hakim olandir.” (Miislim, Birr, 107.)

Bu hadiste asagidakilerden hangisi anlatilmaktadir?

A) Giires yapmanin énemi

B) Ofkenin insana zarar verdigi

C) Ofkeliyken giires yapilmamas: gerektigi

D) Ofkenin kontrol altina alinmasi gerektigi

21 . Sevgi, hem dostluk ve kardesligin hem de saglikli bir toplumun temelini olusturur.
Insan, sevdigi kimselerden dostlar ve arkadaslar edinir. Onlarla olan dostlugu,
aralarindaki sevgiyle daha da gelisip gii¢lenir. Sevgi ve saygiya dayali dostluklar, bu
giizel duygularin toplumda da yayginlasmasini saglar.

Buna gore verilen aciklamadan asagidakilerden hangisine ulasilamaz?

A) Dostluklar sevgiyle daha da gelisip gii¢lenir.

B) Sevilen kisilerden dostlar ve arkadaslar edinilir.

C) Sevilen kisiler i¢in higbir fedakarliktan kaginilmaz

D) Sevgi saglikli bir toplumun temelini olusturur

22. “Her ne olursan ol. Ya oldugun gibi goriin, ya da gériindiigiin gibi ol.”
Mevlana’nin bu sozii asagidaki ahlaki davramislardan hangisiyle dogrudan

ilgilidir ?
A) Sayg1 C) Sorumluluk
B) Yardimseverlik D) Diirtistliik
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EK F’nin Devam

23. Asagidakilerden hangileri anne ve babamiza karsi  olan
sorumluluklarimizdan biri degildir?

A) Aile i¢inde sorumluluklarimizi yerine getirmek

B) Kendi ¢ikarimizi diisiinerek hareket etmek

C) Anne ve babamiza iyi davranmak, onlar1 sevip saymak

D) Onlarn tizecek s6z ve davranislardan kaginmak

24. Toplumda giiven duygusunun yerlesmesi i¢in insanlarin soyledikleri sozlerle
yaptiklar1 davraniglarin tutarli olmasi gerekmektedir. Bu da toplumda ...............
insanlarin artmasiyla gercgeklesir.

Buna gore verilen metindeki bosluga asagidaki kavramlarin hangisi
getirilmelidir?

A) Merhametli

B) Diiriist

C) Sabirhi

D) Gayretli

25. Oz denetim; insanin bir amaca ulasabilmek i¢in kendi davramislarmi kontrol
etmesi, iradesine hakim olmasi, nefsinin her istegine boyun egmemesi demektir. Bu
bilince sahip insanlar sorumluluk duygusuyla hareket ederler.

Buna gore asagidaki davramislardan hangisini yapan Kisi 6z denetim sahibidir?
A) Sahibinden izin almadan meyve toplayan

B) Kizdig1 zaman aklina geleni sdyleyen

C) Odev ve islerini zamaninda yapan

D) Saka yaparken yalana bagvuran

26. “O takva sahipleri ki, bollukta da darlikta da Allah i¢in harcarlar; ofkelerini
yutarlar ve insanlar1 affederler. Allah da giizel davranista bulunanlari sever.” (Al-i
Imran suresi, 134. ayet)

Asagidakilerden hangisi bu ayette oviilen davramislardan biri degildir?

A) Tatl dilli olmak

B) Ofkeyi kontrol etmek

C) Yardimsever olmak

D) Bagislayici olmak

27 . Asagidakilerden hangisi sabirh insanlarin 6zelliklerinden biri degildir?

A) Nefislerine agir gelse de her tiirlii haramdan uzak dururlar.

B) Bagslarina gelen olumsuzluklar kargisinda timitsizlige ve karamsarliga kapilmazlar.
C) Arkadaslar1 hata yaptiginda hatalarin1 hemen soylerler.

D) Basarisizliktan yilmazlar.

203



EK F’nin Devami

28. Bir giin Peygamberimiz Hz. Muhammed(s.a.v.) 6nlerinden bir cenaze gegerken
ayaga kalkar. Cevresindekiler, gecen cenazenin bir Yahudi cenazesi oldugunu
soylerler. Hz. Peygamber: “Olsun, o da bir can degil mi?” (Miislim, Cenaiz, 78)
diyerek cevap verir.

Bu olay Peygamberimiz Hz. Muhammed’in hangi yoniinii gostermektedir?

A) Sabirli oldugunu

B) Insanlara deger verdigini

C) Danisarak is yaptigini

D) Cesaretli oldugunu

29. “‘Iman etmedikce cennete giremezsiniz. Birbirinizi sevmedikce de gercek
miimin olamazsiniz.”” (Miislim, Iman 93-94)
‘‘Birbirinize haset etmeyin, birbirinize kiismeyin, birbirinize kin beslemeyin
ve sirt gevirmeyin. Ey Allah’in kullar1! Kardes olun.”” (Miislim, Birr 32)

Bu hadislerden asagidaki yargilarin hangisine ulasilamaz?

A) Sevgiyi yok edecek davranislardan kaginilmalidir.

B) Birlik ve beraberligi korumak herkesin gorevidir.

C) Her Miisliiman birbirine dostga davranmalidir.

D) iman etmek cennete girmek i¢in yeterlidir.

30. Islamiyet, insan iliskilerine zarar verecek, dostluk ve arkadaslhiga yakismayan
tutum ve davranislardan kacinmamizi buyurur.

Asagidakilerden hangisi bu davramslardan birisi degildir?

A) Dedikodu yapmak

B) Saygi duymak

C) Yalan soylemek

D) Alay etmek
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EK G Goriisme Formu

Goriisme Formu
Sevgili Ogrencim, Burada egitsel oyunlar ve kok degerlerle ilgili goriislerini
belirlemek iizere toplam 12 soru hazirladim. Goriislerinizi 6zgiirce ifade etmenizi
istiyoruz. Goriismede kimlik bilgileriniz gizli tutulacak ve aciklamalarimz
sadece bu arastirma kapsaminda kullanilacaktir.
Arkin OZKAN

Doktora Ogrencisi

1- Bu fiinitede egitsel oyunlar oynayacagimizi 6grendiginde neler diislindiin, neler
hissettin? Aciklar misin?

2- Egitsel oyunlarin uygulanmasi sirasinda en ¢ok hosuna giden/keyif aldigin durum
neydi? Neler hissettin?

3- Egitsel oyunlarin uygulanmas sirasinda en ¢ok hangi asamada zorlandin? Neden
zorlandin?

4-Egitsel oyunlarla ders islenmesi konular1 6grenmene katki sagladi m1? Nasil katki
sagladigini diistiniiyorsun?

5- Egitsel oyunlarla islenen derslerin geleneksel yontemle islenen derslerden farkli
olan yonleri var m1? Nelerdir?

6- Egitsel oyunlarin bagka derslerde de kullanilmasini ister miydin? Hangi derste?
Neden?

7- Bu tlinitede bahsettigimiz kok degerler nelerdir?

8- Bu degerler bizler i¢cin 6nemli midir? Hangi a¢idan 6nemlidir?

9- Kok degerlere sahip insanlarin 6zellikleri nelerdir?

10- Bu degerlere uygun hareket ettigin zaman ne hissedersin? Neden?
11- Bu degerlere uygun hareket etmedigin zaman ne hissedersin? Neden?

12- Bu degerlerin egitsel oyunlarla 6gretimi konusunda sdylemek istedigin baska bir
sey var m1?
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EK H Ebeveyn Bilgilendirilmis Goniilliit Olur Formu

L
T.C.
KASTAMONU UNIVERSITESIE
SOSVAL VE BESERI BILIMLER
ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU
Tarih: 27/10/2023
EBEVEYN BILGILENDIRILMIiS GONULLU OLUR FORMU
Degerh Anne ve Babalar;

Cocugunuzu Arkin OZKAN tarafindan gergeldegtirilecek olan “Egitsel Oyunlarmn Din Kiltiri ve Ahlak
Bilgisi Ogretim Programindaki K&k Degerlerin Ogretimine Etkisi” adl: calismada ver alabilmesi igin sizden izin
istivoruz. Cocugunuzun bu galigmaya davet edilmesinin nedeni aragtirmanin cocufunuzun egitim gSrdigi okulda
vapilacak olmas1 ve gocuZunuzun da aragtirma yapilacak simfta egitim gérmesidir.

Bu caligma. aragtirma amagh yapilmaldadr ve katthm génilllik esasma dayaldir Cocufunuzun
galigmaya katilmasi konusunda karaf vermeden &nce aragtirma haklanda sizi bilgilendirmek istiyoruz. Caligma
haldonda tam olarak bilgi sahibd olduktan sonra ve sorulanmz cevaplandiktan sonra efer gocugunuzun katilmasing
isterzeniz sizden bu formu imzalamamz isteneceltir. Su anda bu formu imzalasaniz bile istedifiniz herhangi bir
zamanda gocufunuzu galigmadan gekebilirsiniz. Bu araghirma hakdonda gocugunuza da bilgi verecegiz ve ondan
da bu galigmaya katilmass igin izin alacagiz.

Aragnrmaya iligkin bilgilendirme; aragnrmanin amact, sitvesi, aragnrmayt kimlerin yapacag, aragnrma
siiresince kanhimealara nasi bir uygulama yamlacag, uygulamamn varsa viskleri, visk varsa viske karpn alinan
dnlemler, kanhmcuun aragtirma igin ne kadar zaman ayirmas gerektigi gibi konulan igermeli ve ebeveynlerin
anlayabilecegi basitlikte ve agkhikta olmaldr.

Caligmaya desteginiz ve katiamz igin teyekkiirler.

Arlan OZKAN

Tukanda agiklamasim okudugum galismaya hicbir bask: ve zorlama olmaksizin velisi / vasisi oldugum
kiginin katilmasim kabul edivorum.

Veli yada
Vasinin
imzas

Adr-Soyad
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EK I Cocuk Riza Formu

T.C.
KASTAMONU UNIVERSITEST

SOSYAL VE BESERI BILIMLER
ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU

Tarih: 27/10/2023

COCUK RIZA FORMU

Sevgili

Benim adim Arkm OZKAN. “Egitsel Oyunlarm Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi Ogretim
Programundaki Kok Degerlerin Ogretimine Etkisi  konusunda bir aragtwma yapiyoruz. Amacimiz
egitsel oyunlann kdk degerlerin 6gretimine etkisini incelemektir. Arastima ile veni bilgiler 6grenecegiz.

Bu arastimaya katilmay: kabul edersen seninle ve suufindaki difer arkadaglannla 7.siuf Din
Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi Ahlaki Davramslar initesinde efitsel oyunlarla ders islevecegiz Senden
bagan testi ve kik degerler Glgegini cevaplaman, egitsel oyunlarla ilgili giinliik tutmam, finitenin sonunda
goriigme yapma seklinde etkinliklerde bize yardime: olman isteyecegiz.

Aragtirmaya iliskin bilgilendirme; aragtirmann amac, siiresi, aragtirmayt kimlerin yapacag,
aragtirma siiresince kattlmcilara nasal bir uygulama yapilacagy, uygulamantn varsa riskleri, risk varsa
riske karst alman dnlemler, kattimceinm arastrma icin ne kadar zaman ayirmas1 gerektigi gibi
konular: icermeli ve ebeveynlerin anlayabilecegi basitlike ve agiklikta obnahdir. Fstemedigin raman
galigmay yiiriitenlere haber vererek galigmadan ayrilabilirsin.

Bu aragtirmanin sonuglan bilimsel bilgiler saglayacaktar.
Galigma bitifinde ilgili bilimsel bir dergide vayumlanacaktir. Ancak seninle ilgili tim bilgiler
sakls tutulacaktir

Bu aragtirmaya katilip katilmamak icin karar vermeden énce anne ve baban ile konugup onlara
damymalisin. Onlara da bu araghrmadan bahsedip onaylarny/izinlenini alacagiz. Anne ve baban tamam
deseler bile sen kabul etmeyebilirsin. Bu araghrmaya katilmak senin istefine bagh ve istemezsen
katilmazsin. Bu nedenle hig kimse sana kizmaz va da kiismez. Once katilmayi kabul etsen bile sonradan
vazgegebilirsin, bu tamamen sana bagli. Kabul etmedigin durumda da biz ve dfretmenlerinin sana kargt
davraniglarinda bir degigiklik olmavacakesr

Aklna simdi gelen veya daha sonra gelecek olan sorulan istedifin zaman bana sorabilirsin.
Telefon numaram ve adresim bu kdgitta vaziyor. Bu aragtirmaya katilmayi kabul ediyorsan agagiya litfen
adini ve soyadi yaz ve imzani at. Imzaladiktan sonra sana ve ailene bu formun bir kopyasi verilecektir.

Galigmariza katilarak bize ve bilim diinyasina verdigin katk igin sonsuz tesekktrler.

Gocugun Aragtirmacinin

Adi Soyadi Adi Sovadi: Arkin OZKAN
Tarih Tarih:

Imza: Imza:
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EK i Gozlem Formu

GOZLEM FORMU

Tarih: Ders: Ders Saati: Yer: Kazanim: Sinif:
3
Derse-Ortama iligkin Gézlem Notlani Egitsel Oyunlarin Ogretimine iliskin G8zlem Notlan
Ogretmenin Ogrencilerin Kullarilan Egitsel Egitsel Egitsel oyun | Egitsel oyun | Ogrencilerin Egitsel oyun Yaganan
derse derse hazirhig arag oyuna oyunun sliresince sliresince oyunlara sonunda Problemler
hazirhgi ile ile ilgili ilgili gbriisler gereglerin hazirlik, oynanma Ogretmen- Ogrenci- yonelik dgretmenin ve dneriler
ilgili gorisler gorisler degerlen- dgretmenin | sdreci Orenci Ogrenci ilgi,istek, degerlendirme,
dirilmesi oyunu Etkilesimi Etkilegimi merak, pekistirme
agiklama metivasyon stireci
stireci durumlan
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EK J Oyunlara Ait Resimler
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