T.C.
FIRAT UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
TURK DILi VE EDEBIYATI ANA BILiM DALI

ELAZIG KOY SEYIRLIiK OYUNLARI

YUKSEK LiSANS TEZi

DANISMAN HAZIRLAYAN
Dr. Ogr. Uyesi Giilda CETINDAG SUME Zehra Didem YAY

ELAZIG - 2019



| T.C.
FIRAT UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TURK DIiLi VE EDEBIYATI ANA BIiLiM DALI

ELAZIG KOY SEYIRLIK OYUNLARI

YUKSEK LISANS TEZI
DANISMAN HAZIRLAYAN
Dr. Ogr. Uyesi Gillda CETINDAG SUME Zehra Didem YAY

Jirimiz, QS/8/2019 tarihinde yapilan tez savunma smnavi sonunda bu yiiksek
lisans tezini oy birligi / ey-eeklugu-ile bagarili saymugtir.

Jiiri Uyeleri:

L Prof. Dr. Esea SiMETIC

2.%4\-&". Hettae lcxL Pk

5. Dr. Sget. O, Gilos GETINDAZ SOME (Do) Pnad,

F.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Yonetim Kurulunun ................. tarih ve .......
sayili karariyla bu tezin kabulii onaylanmustir.

Prof. Dr. Omer Osman UMAR

Sosyal Biiimler Enstitiisti MiidiirQ




II

OZET

Yiiksek Lisans Tezi

Elazig Koy Seyirlik Oyunlar

Zehra Didem YAY
Firat Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Tiirk Dili ve Edebiyati Ana Bilim Dah
Tiirk Halk Edebiyat1 Bilim Dah
Elaz13-2019; Sayfa: X11+164

Insanoglunun doga ile olan miicadelelerine dayanan koy seyirlik oyunlari,
Samanizm ve mitoloji ile beslenerek giiniimiize kadar gelmistir. Bu uzun yolculugu
sirasinda var oldugu her toplumdaki kiiltiir, inang, sosyo-ekonomik yapilar1 biinyesine
katarak getiren ve daha ¢ok Anadolu sahasinda icra ortami bulan kdy seyirlik oyunlari,
kiiltiirel zenginligimizin bir gostergesi olmakla birlikte, toplumun isleyisini de
diizenleyen bir fonksiyona sahiptir. Ge¢gmisgle kurdugumuz kiiltiirel bir koprii olan koy
seyirlik oyunlari, gelisen teknoloji, koyden kente goc gibi etkenlerden dolayr yerini
farkl1 eglence anlayislarina birakarak, unutulup yok olma tehlikesi ile kars1 karsiya
kalmustir.

Elaz1ig Koy Seyirlik Oyunlart adli ¢alismamizda derlenen oyunlarin Samanizm
ve mitoloji ile beslenmis olmasi, bu oyunlardaki mitik ve sembolik unsurlarin
cesitliligini gozler oniine sermektedir. Ayn1 zamanda Elaz1g’in koklii tarihi ve kiiltiirel
yapistyla sekillenerek giiniimiize kadar gelen oyunlar kiiltiirel bir koprii vazifesi
gormektedir. Elazig koy seyirlik oyunlarinin igerik ve yap1 bakimindan olduk¢a zengin
olmasmin yaninda ayrica sosyallesme, kusaklararasi kiiltlir aktarimi ve egitimsel gibi
islevlere sahip olmasi, oyunlarin toplum igerisinde énemli bir yere sahip oldugunu da
gostermektedir.

Caligmadaki amacimiz; Elazig koy seyirlik oyunlarinin ge¢misten giiniimiize
sirekliligini devam ettirmek, Kkiiltiirel aktarimma katki saglamak, oyunlarin

unutulmasini engellemek ve oyunlari degisen, gelisen teknolojiyle uyumlu hale
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getirmektir. Kiiltlirel bir miras olan Elazig koy seyirlik oyunlarinin icerdigi sembolik
anlamlar ile zenginligi ve ¢esitliligi genelde Tiirk kiiltiiriine 6zelde ise Elazig kiiltiiriine
hizmeti hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Seyirlik oyunlar, Elazig koy seyirlik oyunlari, Samanizm,

mitoloji, kiiltiirel miras
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ABSTRACT

Master Thesis

Elazig Village Spectator Games

Zehra Didem YAY

The University of Firat
The Institute of Social Science
The Department of New Turkish Literature
Elaz1g-2019; Pages: XII1+164

Theatrical village plays based on the struggle of mankind against nature has
come until today by feeding on Shamanism and mythology. Incorporating cultural,
socioeconomic and belief-related values into its structure, theatrical plays were mostly
performed in Anatolia. They are an indicator of our cultural wealth and they also
regulate the operation of society. As a result of various factors such as developing
technology and migration from the country to town, theatrical village plays which build
a bridge between past and future have given place to different entertainments in time
and been in danger of being forgotten.

The fact that the plays compiled in ur study titled “Elaz1g Village Theater Plays”
were fed with Shamanism and mythology, reveals the diversity of mythical and
symbolic elements in these plays. Furthermore, having been shaped by the deep
historical and cultural structure of Elazig, they serve as a cultural bridge, as well. In
addition to being rich in content and structure, Elazig village plays functions perfectly
well to help with socialization, intergenerational cultural transfer and education, wich
proves they have already established a significant place withing the society too.

Our aim in this study; to continue the flow of Elazig Village Theatrical Plays
from past to present, to contribute to the intergenerational transfer, to prevent the games
from being forgotten and to maket he games compatible with the changing and

developing technology. Being a cultural heritage, Elazig village plays aim at serving
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Turkish culture generally, speaking, while their goal in specific terms is the Elazig
culture itself, in regards with all the symblical meanings and richness and diversity they
conserve within themselves.

Key Words: Theatrical plays, Elazig theatrical village plays, Shamanism,
mythology, cultural heritage
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XII
ON SOZ

Kiiltiirel zenginligimizin bir gostergesi olan koy seyirlik oyunlari, blinyesinde
barindirdig1 Orta Asya ve Anadolu kiiltiirlinlin izlerinin yaninda, ge¢cmisten gliniimiize
kadar ortaya ¢iktig1 bir¢ok toplumun da sosyo-Kkiiltiirel yapilarinin izlerini tasimaktadir.
Bu yoniiyle kiiltiirel bir koprii vazifesi goren koy seyirlik oyunlari, toplumsal diizeni
saglamasi agisindan da 6nemli bir yere sahiptir.

Toplumun aynast olan kdy seyirlik oyunlarimiz, O©nemli kiiltiirel
miraslarimizdandir. Ancak maalesef ki teknolojik gelismelere paralel olarak bu
geleneksel oyunlarimiz oynanmamaya, unutularak kiiltiirel belleklerimizden silinmeye
baslamistir.

Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlar1 adli galigmamizla hafizalardan silinerek yok olma
tehlikesiyle karst karsiya kalan oyunlarimizi gilin yiiziine c¢ikartarak unutulmasini
engellemek asil amacimizdir. Ayni zamanda bir cesitlilik ve zenginlik arz eden
oyunlardaki sembolik ve mitolojik unsurlari, oyunlarin egitimsel islevlerini ve
kusaklararas1 aktarimi ile siirdiirtilebilirligini saglamak hedeflerimiz arasindadir.

Calismamiza baglamadan 6nce, koy seyirlik oyunlar1 ve bu oyunlara kaynaklik
eden Samanizm ve mitoloji ile ilgili fayda saglayabilecek kaynak taramalarini yaptik.
Daha sonra derleme yapacagimiz alanlar1 tespit ederek sahaya indik. Derledigimiz
oyunlar1 fisleme metoduna gore diizenledikten sonra elde ettigimiz tiim bilgileri diizenli
bir sekilde metne dokerek calismamizi meydana getirdik.

Calismamiz; Giris, Metinler ve Sonu¢ kismi hari¢ ii¢ boliimden olusmaktadir.
Giris boliimiinde ¢alismamizin adi ve kapsamindan, amacindan, ¢aligmanin yapildig:
alanlardan ve ¢aligsmayi yaparken karsilasti§imiz sorunlardan kisaca bahsettik.

Calismanin Birinci Boliim’iinde Elazig’in tarihi, cografi ve kiiltiirel yapisi ile
ilgili bilgilere genel hatlariyla yer verdik.

Ikinci Boliim’de kdy seyirlik oyunlar1 hakkinda genel bir bilgi verdikten sonra,
kdy seyirlik oyunlarina Orta Asya, Anadolu ve Islamiyet kiiltiirlerinin nasil ve hangi
yonde kaynaklik ettigini agikladik. Bugiline kadar onemli arastirmacilar ve bilim
insanlarinin seyirlik oyunlar ile ilgili yapmis olduklar: tasniflerden bahsettikten sonra,
seyirlik oyunlarin igerik ve mekan, zaman, yer, yonetici, seyirci, dekor, kostiim, efekt,

makyaj, miizik, dans gibi yapisal 6zelliklerini degerlendirdik.
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Ucgiincii Béliim’de ise derledigimiz oyunlardan hareketle Elazig koy seyirlik
oyunlart hakkinda genel bir bilgi vererek, oyunlarin kaynaklarma degindik. Bugiine
kadar Elaz1g kdy seyirlik oyunlari ile ilgili derinlemesine bir ¢alisma yapilmadigi i¢in
biz de derledigimiz oyunlardan hareketle bir tasnif ¢alismasi yaptik. Bu oyunlarin
icerigi ve yapist hakkinda bilgi verdikten sonra oyunlarda yer alan Samanistik, mitolojik
ve sembolik unsurlarla, oyunlarda yer alan manzum unsurlara deginerek incelemelerde
bulunduk. Son olarak da oyunlarin sosyal hayattaki yeri ve 6neminden bahsettik.

Metinler kisminda, derledigimiz otuz sekiz oyunun yaninda kaynak sahislardan
derleyemedigimiz ama Ishak Sunguroglu’nun 1958 yilinda basilan Harput Yollarinda
adli 4 ciltlik calismasi ile Fikret Memisoglu’nun 1995 yilinda basilan Harput Halk
Bilgileri adli calismasinda bahsettigi seyirlik oyunlara, oyunlarin toplu bir ¢aligmada
bulunmasi adma yer verdik. Ayrica bu bahsettigimiz kitaplar igerisinde yer alan ve
bizim de derlemis oldugumuz ayni oyunlari, varyantlarin karsilastirilmasi adina kendi
derledigimiz oyun metninden sonra vermeyi uygun bulduk. Tiim bu oyunlari alfabetik
siraya gore dizdikten sonra, Sonu¢ kisminda yaptigimiz ¢alismanin genel bir
degerlendirmesinde bulunduk. Son olarak da Kaynakca kisminda c¢alismamizda
faydalandigimiz yazili kaynaklarin, alfabetik siraya gore derleme yaptigimiz yirmi
kaynak sahsin ve internet kaynaklarinin bilgilerini verdik.

Bu calismada konu se¢imimde bana yardimci olan, beni yonlendiren, beni
cesaretlendirip tesvik eden, benim i¢in bir 6gretmen ve danigman hocadan daha fazlasi
olan degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Giilda CETINDAG SUME’ye, lisans ve yiiksek
lisans Ogrenimim boyunca bilgilerinden feyz, derslerinden keyif aldigim basta ¢ok
degerli Prof. Dr. Esma SIMSEK hocama ve Dog. Dr. Ebru SENOCAK ile Dr. Ogr.
Uyesi Birol AZAR hocalarima tesekkiirii bir borg¢ bilirim. Ayrica derleme yaparken
birgok kaynak kisiye ulagmamda bana yardimci olan Sn. Nuray SANAC’a, derleme
yaparken benimle beraber yorulmadan gezen babaannem Sn. Hatice YAY’a ve tiim
O0grenim hayatim boyunca giiven ve desteklerini tizerimden hi¢ eksik etmeyen aileme

sonsuz sevgi ve tesekkiirlerimle.

ELAZIG- 2019 Zehra Didem YAY



GIRIS

I. CALISMAYA GENEL BiR BAKIS

I. 1. Cahsmanin Ad1 ve Kapsam

Kiiltiirel zenginligimizin bir parcasi ve aktaricis1 olan kdy seyirlik oyunlari
lizerine yapilan arastirmalar Cumhuriyet donemi sonrasinda baglamis olup giiniimiizde
de devam etmektedir. Ortaya c¢ikisi ¢ok eski zamanlara dayanan, ilkel insanin
ihtiyaglarindan dogan, Samanizm ve mitoloji ile beslenen kdy seyirlik oyunlarinin
kiiltiirlimiize katkilarin1 fark eden arastirmacilarimiz, oyunlarin énemini ortaya koymak
ve var olan oyunlar1 ortaya ¢ikarmak icin gesitli calismalar yapmistir. Yapilan bu
calismalarda aragtirmacit ve bilim insanlar tarafindan “Koylii Temsilleri”, “Koy
Tiyatrosu”, “Koy Orta Oyunlar1”, “Anadolu Koy Orta Oyunlar1” gibi gesitli terimlerle
adlandirilan ve bir terminoloji sorunu haline gelen seyirlik oyunlar, ilk defa Metin And
tarafindan “Anadolu Seyirlik Opyunlar”, “Koyli Seyirlik Opyunlar1” olarak
adlandirilmistir. Metin And’in bu adlandirmasi bir¢ok arastirmaci tarafindan kabul
gorerek KOy Seyirlik Oyunlari adi altinda calismalar devam ettirilmistir. Biz de bu
calismamizda Metin And’in actig1 yolda ilerledik ve ¢alismamizi kdy seyirlik oyunlari
altinda yiiriittiilk. Ancak bu adlandirmayr yapmamizdaki diger etken ise oyun
sO0zclgiiniin geldigi koken ve anlamlardir.

“Oyun” sozcigii Tiirkce bir sozciik olup, eski Tirk donemlerinden beri
kullanilmaktadir. Samanizm inanci icerisinde kadin samana ve samanin yaptigi raks,
dans ve miizige kisaca samanin yaptigi torene “oyun” denilmistir. Ayrica oyun,
“olaganiistii giiclere sahip olup musiki ile sihir ve tedavi yapan hekim, kam” (Kaya,
2010: 136) anlamina gelmektedir. Gliniimiizde ise oyun, belli kurallar dahilinde
gerceklestirilen eglence; diizen, hile, entrika, her tiirlii yarisma, miisabaka; dans, raks,
kumar, saskinlik, hayranlik uyandiran hiiner, gosteri, tiyatro eserleri anlamlarma
gelmektedir (Ersahin, 2011: 273). Bu kadar genis bir anlama sahip olan “oyun”
kavraminin, kdylerde icra edilen gdsterilerin de karsiligi olmasi ve en 6nemlisi oyunlara
kaynaklik eden Samanizm igerisindeki samanlara da oyun denilmesinden dolay:

calismamizi koy seyirlik oyunlar ad1 altinda yiirtittiik.



Seyirlik oyunlarin icra alaninin daha c¢ok kdyler olmasi, oyun sozciigliniin
Samanizm ile olan baglantis1 ve aragtirma alanimizin sadece Elaz1g ilini kapsamasindan
dolayr da c¢alismamiza “Elazig Koy Seyirlik Oyunlar1” adim1 verdik. Nitekim bu
caligmanin bashgina baghh kalinarak Elazig merkez, ilge ve koylerinde ge¢misten
giiniimiize belirli zaman ve mekanlarda oynanan koy seyirlik oyunlar1 derlenmek

suretiyle ¢alismanin adi ve kapsamini olusturduk.

I. 2. Calismanin Amaci

Firat Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Dili ve Edebiyati Ana Bilim
Dali, Tiirk Halk Edebiyat1 Bilim Dali alaninda yiiksek lisans tezi olarak hazirlanan bu
calismanin amaci, dogaglama oynandigi i¢in yazili bir metne aktarilamamis, teknolojik
gelismeler ve koyden kente goc¢ gibi sebeplerle unutulmaya yiiz tutmus, kiiltiirel
zenginligimizin birer parcasi ve kusaklararasi aktaricisi olan kdy seyirlik oyunlarimizi,
kiiltiirel belleklerimizden giin yiiziine ¢ikartarak, “S6z ugar, yazi kalir.” diislincesiyle
yazil1 bir metne aktarmaktir.

Yaptigimiz bu calismanin amaci, elbette sadece oyun metinlerini yaziya
aktarmaktan ibaret degildir. Aym1 zamanda bu c¢alismayla Elazig koy seyirlik
oyunlarinin kaynagi olan Samanizm ve mitolojinin izlerini, bu oyunlar icerisinde yer
alan manzum unsurlarin varligini, geleneksel yasami ve oyunlarin sosyal hayattaki
yerini de tespit ederek kiiltiirel zenginligimizi ortaya ¢ikartmak, gecmisten gliniimiize

bir kiiltiir vazifesi géren oyunlarin yeni nesillere aktarilmasini saglamaktir.

I. 3. Calismanin Yapildig1 Alan

Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlart adli ¢aligmamiz, adindan da anlasilacag: iizere
Elazig ilini kapsamaktadir. Dogu Anadolu Boélgesi’nin kiiltiir ve turizm faaliyetlerinin
merkezlerinden biri olan Elazig, farkli alanlarda bilimsel arastirmalara ev sahipligi
yapmustir. Bugiine kadar Elazig-Harput ile ilgili onlarca hatta ylizlerce makale yazilmas,
bildiri sunulmus, tez ve galisma yapilmus, kitap basilmistir. ishak Sunguroglu’nun dért
ciltlik Harput Yollarinda, Fikret Memisoglu'nun Harput Halk Bilgileri, Nurettin
Ardicoglu’nun Harput Tarihi, Prof. Dr. Umay Tiirkes Glinay’in Elazig Masallar1 ve
Propp Metodu, Prof. Dr. Ismail Gérkem’in Elazig Efsaneleri inceleme-Metin adl kitap
caligmalari ile ayrica Dr. Ogr. Uyesi Giilda Cetindag Siime’nin Elazig Tiirkiileri (Metin-



Inceleme), Dr. Ogr. Uyesi Birol Azar’m Elazig Manileri Uzerine Bir Inceleme, Ikrami
Hangiin’iin Elazig Fikralar (Inceleme-Metin), Mustafa Uzun’un Elazig ve Cevresi
Geleneksel Kiiltiiriinde Evlenme, M. Ebru Turgut’un Elazig Cocuk Oyunlarimin Halk
Bilimi Acisindan Incelenmesi, Burcu Sertkaya’nin Elazig Folklorunda Eski Tiirk
Inanislarmin izleri adli tez calismalar1 ve Elazig halk kiiltiiriine dair makale ve bildiriler
de Elazig ile ilgili yapilmis ¢alismalardan sadece bazilaridir. Yapilan bu ¢aligmalar ayni
zamanda Elazig tarihine, kiiltiirline, masallarina, efsanelerine, fikralarina, tiirkiilerine
151k tutmustur. Elazig ile ilgili yapilan bu kadar calisma arasinda maalesef kiiltiirel
zenginligimizin onemli bir gostergesi olan koy seyirlik oyunlariyla ilgili caligmalar
yapilmamis, sadece kiiltlirel hayatin anlatildig: kitaplarda bazi oyunlara yer verilmistir.
Bu yiizden de Elazi§ ili ile sinirlandirdigimiz ¢alismamizi kendi dar alaninda ve bagh
bulundugu gelenek icerisinde arastirarak sahaya indik ve oyun derlemelerinde
bulunduk. Maalesef kis sartlari, yollarin elverigsiz olmasi vb. gibi nedenlerle Elazig’in
tim ilge ve koylerine gitme imkani1 bulamadik. Bu yilizden derleme alanimizi Elazig
merkez, Agin, Palu, Karakocan, Harput ve bazi koyler ile sinirl tuttuk. Derleme disinda
Elazig ile ilgili yapilan kitap, tez, makale, bildiri, yillik vb. gibi calismalardan da
istifade ettik. Ancak sahanin ve malzemenin canli olmasina bagli olarak derlemenin de

canli bir sekilde devam etmesini saglamaya caligtik.

I. 4. Cahismada Karsilasilan Sorunlar

Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlart baglikli calismamizi hazirlarken baslangicta
yasadigimiz en biiyilik sorunlar; sahaya inme, derleme yapilacak alanlar tespit etme ve
konuya hakim kaynak sahis bulma konusunda yasandi. Tim hazirliklarimiz1 yapip
sahaya indikten sonra karsilasti§imiz en biiyiik ikinci sorun ¢agimizin da en biiyiik
sorunu ve hastaligi olan unutkanlikti. Derleme i¢in ulasip, konustugumuz kaynak
sahislarin bazilar1 yash oldugu i¢in unutmaya bagli olarak oyunlar1 hatirlayamamustir.
Bazilar1 da c¢ocuk yasta izledikleri oyunlarin gilinlimiizde oynanmamasindan dolay1
hafizalarindan silindigini belirtmislerdir.

Derleme esnasinda yasadigimiz diger bir sorun ise kaynak sahislarin konugmak
istememeleriydi. Kaynak sahislar, konuyla ilgili bilgiye sahip olsalar bile bizleri
yabanci gordiikleri i¢in konusmay1 tercih etmediler.

Calismamizin derleme sathasinda yasadigimiz sorunlardan bir digeri de kis

sartlarinin zorlugu ve olumsuzlugu ile ilkbahar mevsiminin normal sartlarindan daha



soguk ve yagish gegmesiydi. Zorlu mevsim sartlart ulasgimi da imkansiz hale
getirdiginden derleme alanimizi sinirli tutmak zorunda kaldik.

Yasadigimiz tiim sikintilara ragmen sahaya indigimizde bizlere yardimci olan ve
olmaya calisan, yanimizda gezerek bilgi ve birikimleriyle kaynak sahislarin oyunlari
hatirlamasini saglayan ve ¢alismamizi kolaylastiran insanlarin da yardimi yadsinamaz
derecede biiylik ve 6nemliydi. Onlarin sayesinde bir¢ok kaynak sahsi konusturabilme ve
oyunlar1 derleyebilme sansina sahip olduk. Bu derleme neticesinde sahadan otuz sekiz
oyun derleyebildik.

Saha ¢alismasinda yasanan pek ¢ok sikintiyla beraber yeni insanlar tanima, yeni
yerler gorme ve yeni malzemeler kesfetme istegi ve hevesi bizi ¢alisma boyunca tesvik
etmis, heyecanlandirmis ve calismanin sonunda edinecegimiz malzemeye
odaklandirmistir. Biitlin bu gayret, sahada canli olan malzemenin her daim derlenmesi

gerektigi fikrini de uyandirmaktadir.



BIiRINCi BOLUM

1. ELAZIG HAKKINDA GENEL BiLGi

Elazig, tarih sahnesinde var olmaya bagladigindan itibaren ¢esitli medeniyetlere
ev sahipligi yapmistir. Farkli medeniyetlerin bu cografyayr yurt edinmesi ve her
medeniyetin kendi kiiltiirlinli bu topraklarda yasatmasi sebebiyle Elazig, Dogu Anadolu
Bolgesi’nin kiiltir ve medeniyet besigi olmustur. Bu yiizden Elazig, tarihiyle,
cografyastyla ve kiiltiirel yapisiyla ¢ok dnemli bir yere sahiptir. Gerek tarihi bakimdan
gerek cografi konum bakimindan gerekse de kiiltiirel varligi bakimindan bir zenginlik
arz eden Elazig’in tarihi, cografyas1 ve kiiltiiriinii ayr1 basliklar halinde su sekilde ele

almamiz mimkiindiir;

1.1. Elazig’1n Tarihi

Elazig’in tarihi, kuruldugu alan bakimindan yakin bir ge¢mise dayansa da,
bugiinkii bulundugu ovaya yerlesilmeden Once yasanilan yerin Harput oldugu
diistintildiiginde bu tarihin ¢ok daha eski donemlere uzandigi goriilebilir. Bu sebeple
Elazig’in tarihi Harput’tan ayr1 diisiiniilemez ve degerlendirilemez. Yerlesimin ilk
basladifi yer olan Harput, MO 3000’li yillardan MS 19. yiizyilla kadar birgok
medeniyete ev sahipligi yapmistir. MS 19. yiizyilin ortalarina dogru da Osmanh Valisi
Resid Mehmet Pasa tarafindan bugiinkii Elazig ovasina inilmis ve ilk basta “Ma’murat-
iil Aziz” adim verdikleri sehir bu alanda kurulmaya baslamustir. Insanlarin, telaffuzunda
zorlanmasi1 sebebiyle de gesitli isim degisikliklerine ugrayan sehrin adi 1937 yilinda
“Elaz1g” olarak degistirilmistir (Sunguroglu, C I, 1958: 198-234).

“Elaz1g, Dogu Anadolu Boélgesi’nde Harput kalesinin bulundugu tepenin
eteginde kurulmus bir sehirdir. Deniz seviyesinden 1067 m. yiikseklikte bulunan sehir
hafif meyilli bir zemin {lizerinde yer alir. Elazig bugiinkii yerlesim yeri olarak tarihi yeni
olmakla beraber bolgenin tarihi olduk¢a eksidir. Elazig tarihi incelenirken onun mensei
konumunda yer aldig1 i¢cin Harput tarihi ile birlikte incelenmesi gerekmektedir.” (Kiyak,
2012: 35).

“Elaz1g ili dahilinde yapilan kazi ve arastirmalara gore, Elazig dolayisiyla

Harput ¢evre tarihi Paleolitik Cag’a kadar inmektedir. Harput ve g¢evresinin en eski



caglardan beri bir yerlesim yeri oldugu Yukari ve Asagi Firat havzalarinda yapilan
arkeolojik kazilardan anlasilmistir.” (Kiyak, 2012: 35). Bélgede MO III. ve IV. bin
yillarinda Subarlarin yasadiklar1 ve Firat isminin bolgeye bunlar tarafindan verildigi
ileri siiriilmektedir. Daha sonra Hurrilerin bu bédlgede kurdugu Mittani Devleti tim On
Asya’y1 kaplamis ve Harput’u da igine almustir. Hurriler MO XIII. Asrin baslarinda
Hititler tarafindan yikilmistir. Hititler devrinde Harput ve cevresine ‘Isuva’
denmekteydi. Bu kralligin merkezinin Asur ¢ivi yazili tabletlerine gore ‘Karpata’ yani
bugiinkii Harput oldugu tahmin edilmektedir. MO IX. ve VIIL yiizyillarda Dogu
Anadolu’nun 6nemli bir boliimiinii hakimiyeti altina alan Urartular bu bdlgeye hakim
olmus ve Harput bolgesine de ‘Supani’ adin1 vermislerdir (Sunguroglu, C I, 1958: 42-
44).

MO VII. yiizyilldan baglayarak imparatorluk kuran Medler 6nce Asurlar
ardindan Urartular1 yikarak Harput’u ele gegirirler. MO 550 yilinda ise Pers krali Kuras,
Medleri yenilgiye ugratarak dogu ve Orta Anadolu’yu ele gecirir. Boylece Harput da
Perslerin idaresine gegmisti. MO 331°de Pers Imparatorlugu Biiyiik Iskender’in
ordusuna yenilmesiyle tarihe karisir. Boylece Harput bir Ermeni beyinin idaresinde
Biiyiik Iskender’in eline gegmistir. Daha sonraki yillarda Partlar, Ermeniler, Romalilar
Harput’a egemen olmuslardir (Sunguroglu, C I, 1958: 68-73). Harput’ta g¢esitli
milletlerin yasamis olmasi tarihi zenginligin yaninda kiiltiirel hayatin zenginligine de
sebep olmusgtur.

MS 309-379 yillar1 arasinda Sasaniler, Harput dahil olmak iizere Firat bolgesini
tamamuiyla ele gegirir. Ancak MS 379’da Roma Imparatoru Valans’in biiyiik bir orduyla
bolgeye yiirlimesi lizerine II. Sapur barig yaparak geri ¢ekilir. Boylece Harput bolgesi
tekrar Romalilarin hakimiyeti altina girer (Sunguroglu, C I, 1958: 74-75). Bu dénemde
sik sik el degistiren Harput’a eski Yunanlilar ve Romalilarin hakimiyetinde bulundugu
sirada ‘Sophane’ ismi verilmistir. Miladi III. yy.’de Harput ve ¢evresi tamamiyla Roma
Imparatorlugu’na ilhak edilmisse de IV. yy.’de Bizans-Iran miicadeleleri sirasinda
‘Ziata Castellum’ adl1 bir kalenin Iranllar tarafindan zapt edildigi belirtilir. S6z konusu
kalenin Harput Kalesi oldugu belirtilmektedir. VIL yy.’de Hz. Omer zamaninda Irak ve
Suriye’yi ele geciren Arap ordulari Harput ve cevresini de zapt etmislerdir. Ancak bu
hakimiyet kisa slirmiistiir. Muaviye zamaninda Anadolu’yu zapt etmeye memur edildigi
sdylenen Ibn-i Ziyad Harput’u ele gegirir. Ismine izafeten de Harput Kalesi’ne ‘Hisn-1

Ziyad’ denilir. Abbasiler devrinde ise Harput bolgesi, Erzincan’dan Tarsus’a kadar



Avasim eyaleti diye bir eyalete dahildir. 934 yilinda Malatya ve Harput ¢evresi tekrar
Bizans hakimiyetine girer. Bolgedeki II. Bizans hakimiyeti Anadolu’nun fethine kadar
devam eder. Bizanslilar bu devirde buraya ‘Harpote’ ismini vermislerdir (Kiyak, 2012:
37-38). Bu isim zaman igerisinde ¢esitli degisikliklere ugramis ve giliniimiizde Harput
olarak degismistir.

1071 Malazgirt Muharebesi ile Tiirklere acilan Anadolu’nun kapilariyla Tiirk
boylar1 akin akin Anadolu’ya gelmeye baglamigladir. O siralarda Ermeni hakimiyetinde
olan Harput, Emir Cubuk tarafindan alinmistir. Ermeni komutani yenerek Harput’a
egemen olan Emir Cubuk, Harput’ta kendi hakimiyetini ve Cubukogullar1 Beyligi’'ni
kurar. Emir Cubuk 6ldiikten sonra yerine oglu Mehmet Bey gecer. Selcuklulara bagl
bir sekilde Harput’u idare eden Mehmet Bey’in daha sonralari Selguklu
Imparatorlugu’na kars: gelip kendi idaresini kurmasi iizerine, Artuklu Belek Gazi,
Cubukoglu Mehmet Bey’in {iizerine gonderilmistir. Bdylece Harput {izerindeki
Cubukogullart1 hakimiyetine Belek Gazi tarafindan son verilmis ve Harput’ta
Artukogullar1  devri  baslamistir  (Ardigoglu, 1997: 44-52). Harput’'un tarihi
simgelerinden biri olan Belek Gazi i¢in at tistiinde oldugu anit bir heykeli yaptirilmigtir.
Boylece Belek Gazi’nin Harputlular i¢in 6nemi ortaya konulmustur.

Menbi¢ Kalesi’nin isgali sirasinda surlardan gelen bir okla Belek Gazi sehit
edilmistir. Bu olaydan sonra Belek Gazi’nin yerine gegen akrabalari, Davud, Fahreddin
Karaarslan ve Nurettin Mehmet ile Harput’ta Artuklu devrinin yasadigi son parlak
donemleri olmustur. Artuklularin Selguklu Imparatorlugu’na olan bagliliklarini birakip
Eyyubilerin yaninda yer almalariyla birlikte de Selguklular tarafindan Artukogullar:
hakimiyetine son vermis ve Harput’un hakimiyetini kendi idarelerine almislardir
(Ardigoglu, 1997: 53-80).

Harput’u kendi hakimiyeti altina alan Selguklu, 1243 Kosedag Savasi ile
Mogollara yenilince Anadolu’da ve Harput’ta giiglerini yitirmis ve Harput’ta yasayan
insanlar Mogollarin zulmiine ugramis, bir¢ok yap1 da tahrip edilmistir. Mogol
egemenliginden sikilan ve yorulan halk, Orgiitlenmeye baslamistir. Mogol
egemenliginin de zayiflamasiyla birlikte Harput, Dulkadirogullari’nin eline gegmistir.
Dulkadirogullari’nin zayiflamasiyla birlikte de bu beyligin egemenligine Akkoyunlular
tarafindan son verilmistir. Boylece Harput, Akkoyunlular’in hiikiimdar1 Hasan Bahadir
Han tarafindan ele gegirilmistir. Ancak Akkoyunlularin da Harput’ta olan egemenligi

Osmanli Devleti ile yaptigi Otlukbeli Savasi’ni kaybetmesiyle son bulmaktadir. Bu



arada otorite boslugundan faydalanan Safevi Devleti, Akkoyunlularin yenilmesiyle
Harput’u kendi idaresi altina almistir. Safevilerin Harput’taki egemenlikleri, Yavuz
Sultan Selim’in 1514°te Caldiran Savasi ile Safevileri maglup etmesiyle son bulmustur.
Boylece Harput artik Osmanli Imparatorlugu’nun eline ge¢mistir (Ardigoglu, 1997: 81-
101).

III. Mustafa doneminde Harput’ta cesitli ayaklanmalar yasanmaya baglar.
Padisah, gonderdigi fermanla bu ayaklanmalar1 durdursa da bu durum ¢ok uzun siirmez.
Padisah tarafindan genis yetkilerle bolgeye vali olarak atanan Resit Mehmet Pasa,
bolgede hos karsilanmaz ve gorevde oldugu siirede Harput’ta ¢esitli catismalar meydana
gelir. Bunun iizerine de Resit Mehmet Pasa, bugiinkii Elazig olan ve “Mezre” denilen
yere tasinir. Resit Mehmet Pasa’nin Harput’tan Mezre’ye tasinmasiyla birlikte bu
alanda kislalar, resmi binalar, ¢esitli mithimmat depolar1 da yaptirmaya ve bulunduklari
alan1 imar etmeye baslamistir. Bu durumu goren civar kdy ve kasaba halki da Mezre
denilen bu yere taginmaya baslamis ve carsi pazarlarini, evlerini kurmaya baslamistir.
“Ma’murat-iil Aziz” adim verdikleri yeni yerlesim alani 1920 yilindan sonra vilayet
olmus ve telaffuzu kolay oldugu i¢in buraya “Elaziz” denmeye baglanmistir. Atatiirk’iin
sehre yaptig1 ziyaret sonrasinda Elaziz olan sehrin ismi, “azik ili” anlamima gelen
“Elazik” olarak degistirilmistir. Dilimize uymayan ve insanlar tarafindan bir tiirli
benimsenemeyen “Elazik” ismi ¢esitli ses degisimlerine ugrayarak “Elazig” olmustur ve
giintimiizde de bu isim kullanilmaktadir (Sunguroglu, C I, 1958: 198-234).

Elaz1g bulundugu bolge itibariyle tarihi bakimindan ¢ok eski donemlere uzanan
bircok medeniyete ev sahipligi yapmis kokli bir sehirdir. Bu durumun en yeni ve
carpict kanit1 da, 2016 yilinda Harput’ta fidan dikimi sirasinda tesadiifen bulunan ve
“Harput Kabartmas1” olarak adlandirilan tarihi rolyef oldugunu sdyleyebiliriz. Uzman
arkeologlarin bu rolyeften hareketle yaptigi ¢alismalar sonucunda Harput
Kabartmasinin giiniimiizden 4000 y1l éncesine uzandigim ve Harput’ta medeniyetin MO
2000’li  yillarin  basinda var  oldugunu  kanitlamasit  olduk¢a  Onemlidir

(https://elazig.ktb.gov.tr/TR-187349/harput.html).

Tarihi MO 2000°li yillara dayanan Elazig/Harput’ta hiikiim siirmiis olan
medeniyetlerin, beyliklerin ve imparatorluklarin izlerini gliniimiizde biraktiklar1 tarihi
eserlerle gormek miimkiindiir. Bu eserlerden en 6nemlisi, Urartular ddneminden kalma
“Tas Kale” anlamina gelen Harput’la 6zdeslesmis Harput Kalesi’dir. Harput Kalesi’nin

yaninda ayrica cesitli kaya mezarlari, Palu Kalesi, Karakocan’in kuzeybatisinda bulunan


https://elazig.ktb.gov.tr/TR-187349/harput.html

Bagin Kalesi de Urartular zamanindan kalan tarihi eserlerdir (Ardicoglu, 1997: 11-14).
Agin’da bulunan Hastek Kalesi’'nin de Tiirkmen akinlarindan ya da Bizanshilarin
saldirilarindan korunmak amaciyla yapilan tarihi bir yap1 oldugu bilinmektedir.

1071 Malazgirt Savasi’ndan sonra Anadolu’ya baslayan Tiirk akinlariyla
birlikte pek ¢ok cami, kilise, hamam, medrese vb. gibi tarihi yap1 meydana getirilmis ve
bu yapilar giiniimiize miras olarak kalmistir.

Kokli bir tarihe sahip olmasi, birgok medeniyete ev sahipligi yapmasi ve
giiniimiizde 6nemli tarihi yapilarin hala yer almasi gibi sebeplerden dolayr Elazig,

kiiltiir ve medeniyetler besigi konumuna gelmis 6nemli bir sehrimizdir.

1.2. Elaz1g’1in Cografi Yapisi

Elaz1g, cografi alan bakimindan yarimada konumunda bir sehirdir. Tiirkiye’nin
cografl yapisina benzer sekilde Elazig’in da {i¢ tarafi sularla ¢evrilidir. Cografl anlamda
Elaz1g, en biiyiik derinlige sahip olan Hazar Golii ve Tiirkiye’nin en biiyiik yapay golii
olan Keban Baraj Golii’ne; kis mevsiminde kayak, yaz mevsiminde ise dag-doga
yiirliylislerinin  yaninda yamac¢ parasiiti gibi etkinliklerle turizmin canli oldugu
Hazarbaba Dagi ve sehri gevreleyen Hasan Dagi, Meryem Dagi, Mastar Dagi’na;
verimli topraklara sahip olmasiyla tarim ve hayvancilik faaliyetlerinin yapildig1 6nemli
ova ve platolara sahiptir. Bu durum sehrin iklimine, bitki Ortiisiine, ekonomisine,
turizmine etki etmektedir. Hatta sehrin cografi yapisi halk edebiyat: tiirlerinden biri olan
efsanelerin de olusmasina etki etmis; Hazarbaba Dagi, Hazar Goli, Buzluk Magarasi,
Ejderha Tas1 gibi cografi olusumlarin etrafinda efsaneler sekillenmistir.

“Elaz1g, Dogu Anadolu Bolgesi’nin Yukari1 Firat Boliimii’niin ortasinda yer alip,
Tiirkiye topraklarinin binde 12’sini teskil etmektedir. Elazig ilinin, doguda Bingol,
batida Malatya, kuzeyde Tunceli, kuzeybatida Erzincan, giineyde Diyarbakir illeriyle
siirlanan topraklari, yliksek daglar ve yaylalarla ¢evrili olup yiizél¢iimii 9153 km?’dir.
Yiizey sekilleri agisindan genellikle daglik ve engebeli bir yap1 gosterir. Il topraklar:
Tunceli yiiksek kiitlesi ile Giineydogu Toroslar’in orta kesimi arasinda yer alir. ilin
dogal siirlarint giineyde Hazar ve Maden Daglar1 ile Akdag, doguda yine Giineydogu
Toroslar’in uzantilarindan Karaboga Daglari, kuzeyde Peri Suyu ve Keban Baraj Golii,

bat1 ve giineybatida ise Firat irmag ¢izer. Batida Baskil daglik yoresindeki Hasan Dag1
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Frrat’m yolunu keser ve irmak, dagm cevresinden dolasarak akisini siirdiiriir. ilin en
yiilksek noktasi Palu’nun giineydogusundaki Akdag’da bulunan 2620 m.’lik bir
doruktur. Algak kesimleri ise Dogu Anadolu Bolgesi’nin giineyinde yer alan ¢okiintii
alan1 dizisinin ortasindaki Uluova ve Elazig (Harput) Ovasi’dir. Peri Suyu ile Firat ve
Murat irmaklarmin vadilerinde yer alan dar ovalar dteki algak alanlar1 olusturur. ilin
ortasindan gecen Mastar ve Hazar daglar1 arasindaki tektonik ¢okiintiide Hazar golii yer
alir. Kuzova, Behremaz ve Palu ovalari diger 6nemli ovalardir.” (Kiyak, 2012: 29).

1965 yilinda yapimina baslanan Keban Baraji 1981 yilinda tamamlanmistir.
Keban Baraji’nin tamamlanip da su tutmaya baslamasiyla birlikte bir¢ok tarim arazisi
sular altinda kalmis ve yok olmustur. Karasal bir iklime sahip olan Elazig ili, Keban
Baraji’nin yapimiyla birlikte 1liman iklim 6zelligi gostermeye baslamistir.

Yeralt1 kaynaklar1 bakimindan zengin olan Elazig’da 6zellikle bakir, krom vb.
madenlerin yaninda mermer de c¢ikartilmaktadir. Elazig’da kurulan Ferrokrom
tesislerinde krom, ¢esitli mermer fabrikalarinda da mermer islenmekte ve yurtici,
yurtdigina satislar yapilmaktadir. Ozellikle visneciiriigii mermeri diinya ¢apinda nadir
bulmasi, Tiirkiye’de de sadece Elazig’da cikartilmasi ve birgok iilkeye ihracatinin
yapilmasi sebebiyle olduk¢a onemli bir gelir kaynagidir. Bu durum da sehrin

ekonomisine ve kalkinmasina katki saglamaktadir.

1.3. Elazig’1n Kiiltiirel Yapisi

Elazig/Harput hem stratejik konumu hem de dogal kaynaklariin zengin olmasi
sebebiyle gegmisten Osmanli devrine kadar bircok medeniyete ev sahipligi yapmustir.
Elazig/Harput’un tamamen Tirklerin eline geg¢mesine kadar gecen siirede,
Elazig/Harput’ta oOnemli uygarliklar ve devletler kurulmustur. 1071 Malazgirt
Savasi’ndan sonra Tiirklerin eline gecen Elazig/Harput o tarihe kadar askeri bir sehir
yapist igerisindeyken, 1071°den sonra askeri bir sehir olmaktan ¢ikmaya baslamistir.
Osmanl1 Imparatorlugu déneminde ise Harput tamamen kiiltiir, sanat ve ticaret merkezi
haline getirilmis ve medreseler, mektepler, camiler, hanlar, hamamlar kurulmustur.
Medreselerde bircok 6nemli alim ve sanatkarlar yetistirilmistir.

Elazig/Harput ev sahipligi yaptig1 bir¢ok medeniyet ve beyliklerin kiiltiirleriyle

yogrulmus ve kiiltlirel bir zenginlige ulagsmistir. Bu sebeple giinlimiizde Elazi1g, o6rf ve
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adetleri, gelenek ve gorenekleri, tiirkiileri, musikisi, manileri, masallari, efsaneleri, halk
hekimligi, el sanatlari, halk oyunlari, yoresel mutfag:i vb. gibi kendine has zengin bir
kiltlire sahip olmustur.

1071 Malazgirt Savasi’yla birlikte Anadolu’nun kapilar1 Tiirklere agilmistir. Bu
tarihten sonra Harput da Tiirklerin eline ge¢mis ve ¢esitli beyliklere ev sahipligi
yapmustir. Malazgirt Zaferi’yle birlikte sirasiyla Cubukogullari’nin, Artukogullari’nin,
Anadolu Selguklulari’nin, 1243 Kosedag Savasi sonrasinda Mogollar’in, daha sonra
Mogollar’in elinden kurtularak Dulkadirogullari’nin, Akkoyunlular’in, Safeviler’in ve
en sonunda da Caldiran Seferi ile Yavuz Sultan Selim zamaninda Osmanlilar’in
hakimiyetine giren Elazig/Harput, beylikler doneminde ve Mogol istilasi sirasinda
yasatilan zuliimden kacan ¢esitli Tiirk boylarinin da ev sahipligini yapmistir. Harput’ta
bir¢ok Tiirk boyunun yasamasi sadece kiiltiirel hayat1 zenginlestirmemis, ayni zamanda
Harput agzinin da olugmasini da saglamistir. Harput agzi, giinlimiizde 6zellikle de eski

nesil arasinda hala kullanilmaktadir (https://elazig.ktb.gov.tr/TR-58520/kultur.html).

Halk kiiltiirii igerisinde yer alan halk oyunlar1 da Elazig’da ayri bir oneme
sahiptir. Yediden yetmise herkesin bir gelenek icinde 6grenip oynadigi oyunlarin belli
kaideleri vardir. “Insanlarm geleneklerini, dinlerini, tdrelerini, duygularini,
diisiincelerini, i¢inde bulundugu giinliik yasantisin1 ve etkisinde kaldig1 olaylari, tasvir
etmek i¢in yaptig1 birtakim ritmik hareketlere ‘Halk Oyunu’ adi verilmektedir. Halk
oyunlarinin oynanis nedenleri; genellikle diigiin ve siinnet torenleri olmakla beraber,
asker yollama ve karsilama, ulusal bayramlar, parti, dernek, toplanti eglenceleri ve
toplumsal igerikli toplantilardir. Bu tiir torenlerde oyun, toplumsal paylasimi
tamamlayan bir faktor, bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Elazig yoresinde oynanan
yiizlerce halk oyunundan s6z edilmektedir. Ancak belli halk oyunlar1 kalmis, biiytik bir
kismi ise yok olmustur. Elazig’da altmisa yakin oyunun oldugu, ancak bugiin yasayan
oyunlarin yirmi-yirmi bes kadar oldugu dile getirilmektedir. Oyunlarin ¢ok azi
bilinmekte ya da oynanmaktadir.” (Solak, 2017: 146). Halk oyunlarinin gelismesinde
ortaya ¢iktig1 toplumun yasama bicimi, tarihi, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yapilariin
bliylik bir etkisi s6z konusudur. Tarih sahnesinde var oldugundan beri birgok
medeniyete ev sahipligi yapan Elazig, halk oyunlar1 yoniinden biiylik bir zenginlige
sahiptir. Kadinlarin ve erkeklerin kendi aralarinda oynadiklar1 oyunlarin yaninda ayrica
birlikte oynadiklari halk oyunlar1 da mevcuttur. Kadin ve erkeklerin el ele kol kola

oyunlar oynamalar1 birlik ve beraberligin canli ve giizel bir gostergesidir. Halk oyunlari
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icerisinde diinya ¢apinda da “Mumlu Dans” olarak nam salmis Cayda Cira, hem
efsanesiyle hem de oyunuyla Elazig’la 6zdeslesmis O6nemli bir halk oyunumuzdur.
Cayda Cira’nin yaninda Halay, Avres, Tamzara, Agir Halay, Delilo, Biiyiik Ceviz vb.
oyunlar Elazig’in en bilinen oyunlaridir. Oyunlarin 6rneklerini ¢ogaltmak miimkiindiir.
Bu oyunlar bizlere halk oyunlarimizin zenginliginin yaninda oyunlarin yoresel
kiyafetlerle oynanmasi sebebiyle, yoresel kiyafetlerimizi de tanitmasi agisindan dnemli
bir yere sahiptir. Halk oyunlar1 oynanis sekli itibariyle birlikte hareket etmeye ve oyun
figiirlerinin senkronize sergilenmesine dayanmaktadir. Bundan dolay1r bu oyunlar,
dayanigsma, birlik ve beraberlik gibi mesajlar vermektedir.

Harput’'un ge¢miste c¢esitli beyliklere ev sahipligi yaptigt donemde ortaya
koyulan edebi iiriinlerinde daha ¢ok halk agzinin; Osmanli déneminde ise Islamiyet’in
etkiyle birlikte divan edebiyati tarzinda {irlinlerin ve agir bir dilin etkisini gérmek
mimkiindiir. Bu durum da Harput miiziginin, “Tirk Halk Miizigi” ve “Tiirk Sanat
Musikisi” seklinde ortaya ¢ikmasini saglamustir. Iki sekilde karsimiza ¢ikan Harput
miizigi hangi tiirde icra edilirse edilsin Rast, Saba, Nevruz, Nihavend, Usak, Hiizzam,
Mahur, Beyati, Acemasiran, Hicaz, Hiiseyni, Muhayyer gibi kendine has 06zel
makamlarla sdylenmektedir. “Harput miizigi yorede ‘Harput Agz1’ olarak bilinen, 6zel
bir tiirk{i sdyleme bi¢imi ile icra edilmektedir. Bu icranin giintimiizdeki en iyi temsilcisi
1935 yilinda Elazig’in Palu ilgesinde dogan Enver Demirbag’dir. Enver Demirbag,
Harput miiziginin icracilar1 olan hafizlardan (Ozellikle Hafiz Mustafa Siier ve Hafiz
Osman Oge) Harput makamlarini ve miizik gelenegini 6grenmis ve bu miizik kiiltiiriinii/
gelenegini gliniimiize tasiyan en 6nemli sahislardan biri olmustur. Bu sebeple giinlimiiz
Harput miizik kiiltiirlinde Demirbag ismi olduk¢a 6nemlidir. Usta-¢irak usulii ile miizige
ilgisi ve yetenegi olan insanlar, yoredeki geleneksel miizik icra ortamlarinda
yetistirilmis, eserler agizdan agiza, kulaktan kulaga aktarilarak gilinlimiize kadar
tasinmistir. Enver Demirbag da bu hafizlardan, 6grendigi Harput miizigini ve
makamlarini, kendisinden sonraki nesle yine ayni geleneksel usullerle aktarmistir.”
(Solak, 2017: 146). Harput miizigi daha c¢ok kisin, kiirsii baglarinda; yazin ise
diigiinlerde bir araya gelen insanlar tarafindan icra edilmektedir. Burada 6nemli olan ise
“Kiirstibas1” eglenceleridir.

“Kiirslibaglari, giindiizleri biitiin ev halkini etrafinda topladig1 gibi geceleri de
konu komsuyu, misafirleri kendine ¢eker. Bu kiirsiibaslarinda efsanevi bin bir ¢esit

masallar, bilmeceler sdylenir. Piistinler yapilir. Sinilerle yemekler, ¢esitli meyveler,
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yemigler yenilir. Cesitli oyunlar, ¢alip ¢agirmalar, yakasi agilmamis latife ve fikralar
sOylenerek kahkahalarla giiliiniir... Kiirsiilbagi oyunlarinin en baginda da Yiiziik
(Fincan) Oyunu gelirdi.” (Sunguroglu, C.IV, 1968: 280). Elaz1g kiiltiiriiniin belli bir
yoniinii ifade eden Kiirsiibas1 eglenceleri, bir araya gelen insanlarin sohbetler etmesi,
cesitli oyunlar oynamasi, hikayeler, masallar anlatmasi, tiirkiiler sdylemesi, yoresel
mutfagimiza ait yiyeceklerin yer almasi gibi 6zelliklerinden dolayr Elazig kiiltlirini
yasatmasi ve yaymasi sebebi ile insanlarin birlikteligini kuvvetlendirmesi agisindan
Oonemli bir yere sahiptir.

Harput’ta Kiirsiibas1 geleneginden bagka bir de oda isletme gelenegi vardi. “Bu
geleneklerden baska Harput’un biitiin mahallerinde oda isletme adeti vardi ki, zengin
konaklarinda selamlik daireleri, orta hallilerden bircogunun evlerinde de selamlik
odalar1 bulunurdu. Bu selamlik odalarinin ayr1i ayr1 miidavimleri vardi, bir odaya
devama baslayanlar, bir mecburiyet olmadik¢a diger bir odaya gitmez ve gidemezlerdi.
Giderlerse de hos karsilanmazlardi. Bunlar hep konu komsu erkekleriydi ve bu
misafirlik aksamla yats1 arasinda olurdu.” (Sunguroglu, C.IV, 1968: 285). Bu odalarda
bir araya gelen komsular kendi aralarinda edebi ve dini sohbetler eder, ¢esitli konular
hakkinda tartisir, sesi giizel olanlar kaside ve gazel okur, hikdyeler, masallar, fikralar
anlatir. Kiltirimiiziin canli bir sekilde yasatilmasini saglayan, toplumun kiiltiirel
hafizasini diri tutan kiirsiibaslar1 ve oda isletme gelenegi ayn1 zamanda insanlarin birlik
ve beraberligini kuvvetlendirmesi, sosyallesmesini saglamasi, degerler egitimi vermesi
acisindan da toplumumuzda 6nemli bir yere sahiptir.

Tiirk toplumu igerisinde misafirlere biliyiilk 6nem verilmistir. Misafire verilen
onem Elazig icerisinde de degismemistir. Hatta Elazig’in en 6nemli 6zelliklerinden biri
de misafirperverligidir. “Tanr1 misafiri” olarak kabul edilen misafirler, en iyi sekilde
agirlanir, hatta kapiya gelen yabanci birisi bile eli bos geri dondiiriilmez.
Toplumumuzda misafire o kadar biiyiik bir 6nem verilir ki, evlerin en giizel bolimii
“misafir odas1” olarak ayrilir. Misafirler icin ve sadece misafirlerin kullandig1r 6zel
“misafir takimlar’” mevcuttur. Eve bir misafir geldiginde ev sahiplerince ikramda kusur
edilmez, evde ne varsa misafire ¢ikarilir ve hosnut bir sekilde ayrilmasi saglanir. Ev
sahipleri evlerine gelen misafirlerin kismetiyle geldigine ve evlerine bereket getirdigine
inanir.

Ulkemizin birgok bolgesi, maalesef ki mutfak kiiltiiriiniin  gesitliligini

kaybetmeye baglamis ve insanlarin “Bugiin ne pisirsem?” gibi bir ¢ikmaza girdikleri tek
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tip bir yap1 icerisinde seyretmeye baslamistir. Mutfak kiiltiiriinii ve ¢esitliligini koruyan
nadir illerden biri olan Elazig, kendine 6zgli mutfag: ile Dogu Anadolu’nun en 6zgiin
mutfak kiiltiirlerinden birine ve yemek cesitlerine sahiptir. “150’ye yakin yemek cesidi
olan Elazig’da, ii¢ 6glin yemegin disinda, kusluk yemegi ve ozellikle yatsilik denilen
pestil, ceviz, orcik, meyve gibi yiyeceklerin bulundugu sofralar agilir.” (Solak, 2017:
147). Gliniimiizde Elaz1g mutfak kiiltiirii hala canliligin1 korumakta ve normal giinlerin
disinda, bayramlarda ve diiglinlerde de =ziyafet seklinde yoresel yemekler
pisirilmektedir. Ayrica kisa hazirlik zamanlar1 da dut pekmezi, bag pekmezi, orcik adi
da verilen cevizli sucuk, pestil, leblebi, sal¢a yapilir; ayran ve iiziim tarhanasi sikilir;
eriste kesilir; bugday kaynatilarak bulgur yapilir. Sebze ve meyveler kurutulmak
suretiyle kisa saklanir. Regeller hazirlanir. Tiim bu hazirliklar daha ¢ok imece usulii
yapilir. Biitiin bu hazirliklar yapilirken edebi sohbetler edilir, maniler dizilir, tiirkiiler
sOylenir, masallar anlatilir. Boylece gegmisten giinlimiize zengin bir kiiltiirel gelenek,

birlik ve beraberlik igerisinde devam ettirilir.



IKiNCi BOLUM

2. KOY SEYIRLIiK OYUNLARI HAKKINDA GENEL BILGI

Insanoglu, yasadigi her dénemde kendisini ve hayati anlamlandirmaya ve
bilmedigi her seyi mantik dahilinde cevaplandirmaya c¢alismistir. Aktif bir sekilde
hayatin igerisinde yer alan insan, dogaya siki sikiya bagli ve bagimliydi. Bu ylizden
insanoglu dogadaki degisimi, diizeni, topragin bereketini, iirlinlerin canlanigini,
hayvanlarin ¢iftlesmesini, ¢ogalmasini, kendi biiyiimesini, liremesini gozlemlemis ve
kendi yasaminin dogadaki bu dongliyle nasil siki bir bag igerisinde oldugunu fark
ederek, bu dongiisel diizene ¢esitli biiyiisel torenlerle eslik etmistir. Ilkel insan, dogay:
kendi isteklerine gore sekillendirebilecegine ve yaptiklar: biiyiisel torenlerle yagmur
yagdirmanin, giines ¢ikarmanin, hayvanlar1 ¢ogaltmanin, iiriinlerin bereketli olmasini
saglamanin kendi ellerinde olduguna inanmistir. Insanlar, yaptiklar: biiyiisel térenlerin
ise yaramadigimni gorerek, doga olaylariin kendi gii¢lerini astigim1 fark etmis ve bu
olaylar1 yonetebilecek ¢ok daha giliclii tanr1 veya tanrigalarin elinde olduguna
inanmiglardir. Dogay1 degistirmek i¢in uyguladiklari biiyilisel torenleri de bdylece
tanrilar1 desteklemek, onlara siikranlarini sunmak ve yasantilarinin bereketli olmasini
saglamak i¢in tanrilar adina diizenlemeye baslamislardir. Diizenlenen bu tdrenlerde
tanrilarin 6liip dirilmesi canlandirilmistir. Bu taklit torenlerde dramatik yapiyr meydana
getirmistir. Bu yiizden kutsal torenler igerik olarak biiyiisel, yapisal olarak dramatiktir
(Sener, 2003: 10-11).

Dogayla siki bir bagi olan insan, sadece tanrilara degil, kendinden giiclii gérdiigi
her tiirlii varliga kutsallik atfetmis ve onlardan korunmak adina térenler diizenlemistir.
“llk insan, duygu ve diisiincelerini ifade igin tabiat ve hayvan sesleri ile jest ve
mimiklerden faydalanarak taklidi meydana getirdi. Taklit, zaman igerisinde temsili
dogurdu. Sozden Once baglayan bu taklit-temsil, sonralar1 hayati hareket halinde
gostermeye calisan dram sanatinin niivesi oldu.” (Elgin, 1977: 31). O halde diyebiliriz
ki, seyirlik oyunlar taklit, temsil ve dramatik, yani kendinden baska bir kisiyi, nesneyi
veya hayvani canlandirma esasina dayanmaktadir.

“Kdy oyunlarinin glinlimiiz i¢in de gegerli olan bazi 6zellikleri, bu kaynagin

degerini artirmaktadir. Bu 6zelliklerin basinda kdy halkinin oyuna katilmasi, oyun-
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seyirci biitlinligiiniin saglanmis olmasi gelir. Ayrica, kdy oyunlarinda pagan biiyii
torenlerinin izi agik¢a goriilmekle beraber, sirasinda giincel toplum olaylarna da yer
verilmektedir.” (Sener, 2003: 7). Koy seyirlik oyunlari, kokeninde atalara tapinim ig¢in
yapilan biliyiisel torenlerin izlerini, ritiiel kalintilarin1 barindirmaktadir. Giliniimiizde ise
hem inan¢ hem de eglence unsurlarini i¢ine alan kdy seyirlik oyunlari, iginde taklit,
canlandirma, ¢atismanin uygulandigr ilk tiyatro 6rnegidir.

“Seyirlik oyunlar, kirsal bolgelerde, kdylerde goriilen, daha ¢ok tarih 6ncesine
uzanan (tarim ve c¢obanlik), eristirme, canlandiricilik, atalara tapimim gibi islevsel
kuttérenlere bagl bir tiyatro gelenegidir. Soy kadar iizerinde yasanilan topraga da siki
sikiya bagli olan bu gelenek, koyliinlin inanglarinda tutuculugu nedeniyle giiniimiize
degin yasamistir. Bugiin Anadolu koyliisii de bunlarn tiim cesitliligi ve canlilig1 ile
yasatabilmistir.” (And, 1985: 43). Anadolu insan1 gocebe bir yasamdan yerlesik bir
diizene, topragi ekip bigmeye gectigi cok eski donemlerden itibaren mevsim gegislerine,
ekim ve hasat zamanlarina 6zel bir 6nem vermis ve bu zamanlar1 torenlerle kutlayip,
kutsamislardir. Bu ylizden de insanlar, mevsimsel zamanlarda yasanan bolluk, bereket
ya da kitlik zamanlarin1 Kiz Kagirma; tahrip olmus, yipranmis eski yilin yerini yeni bir
yila, yenilenmeye, dirilise birakmasim Oliip-Dirilme; iyi-kotii, eski-yeni catismasini da
Ak-Kara ile sembollestirmis ve diizenlenen torenlerde bu motiflere yer vermistir.

Kokeni ritiiellere dayanan kdy seyirlik oyunlari, Anadolu insani tarafindan kendi
yasantisi daha verimli olsun diye zorunlu ve bilingli oynanirdi. Ancak koyliiniin yasama
kosullarmin gelismesi, dogayr pratik deneylerle ¢6zmesi ve ona egemen olmast bu
zorunlulugu ortadan kaldirmistir. Oyunlarin amaci artik doga ile barisik olma degildir.
Biiyii ile artik dogay1 etkileyemeyeceginin bilincinde olan koylii i¢in oyunlar, inang
ekseninden eglence eksenli bir yapiya doniismiis ve eglenme amactyla oynanir olmustur
(Karadag, 1995: 71).

Anadolu halkinin kiiltiirel birikiminin yansimasi olan kdy seyirlik oyunlari,
ekinlerin ekim ve hasat zamani, hayvanlarin ¢iftlesme zamani, kitlik, kuraklik veya giin-
tiin esitligi, kis yarisi, yilbasi, diiglin, bayram gibi koylii icin 6zel giin ve gecelerde
“oyun ¢ikartma” gelenegine bagli oynanan oyunlardir. “Evrenin gizemini ¢ozerek,
bilinmezliklere bilimsel aciklamalar getiren insanoglu giliniimiizde, ilkel insanin
yasantisini oyun kiiltiirii igerisinde yagsatmaya ¢alismaktadir. Ekin ekme, hasat kaldirma,

evlilik torenleri vb. gibi amaglarla kut térenlerden faydalanmay1 umut etmekte, gelenegi
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yasatmak, bollugu dilemek, bereketi katlamak amagli bu oyunlara hayatinda yer
vermektedir.” (Senocak, 2016: 247).

Koy seyirlik oyunlar1 ortaya ¢iktigi toplumun sosyo-kiiltiirel yapisindan ayri
diisiiniilemez. Oyunlarin oynandigi toplumun giinliik hayatinin, sosyal ve ekonomik
yapilariin yansidigi bu oyunlar i¢in sadece eglenmek amacini tasidigini sdylemek
yanlig olur. Pertev Naili Boratav, seyirlik oyunlar i¢in, “Sadece eglence vesilesi ve
araci, hayal iirlinii, gelip gegici seyler degildir; onlar, toplumun gilinliik sorunlarindan,
tasalarindan, kaygilarindan, sevinglerinden, islerinden, iiretim ve tiikketim ¢abalarindan,
torelerinden ayrilamaz. Bir kelime ile halkin yasami ile kaynasmislardir; onunla bir
biitiin halindedirler.” (Boratav, 2015: 247) ifadelerini kullanir. Bu dogrultuda seyirlik
oyunlarin hayatin merkezinde yer aldigini sdylememiz miimkiindiir.

Ilkel insanm, doga ile iliskisinden dogan ritiieller, tdrenler zamanla oyuna
doniiserek bugiinkii seklini almigtir. Koy seyirlik oyunlari, nedeni tam olarak bilinmese
bile, atadan-dededen dyle goriildiigii icin oynanan ve asil iglevini kaybetmis olsa bile
icerisinde ritlielistik kalintilar1 barindiran oyunlardir. Bu kalintilara bugiin oynanan
oyunlarin icerisinde yer alan danslarda, hayvan benzetmecelerinde, kukla oyunlarinda
ve dogaglama oynanan bir¢ok oyunda rastlamaktayiz. Bu oyunlarda, Tiirklerin Orta
Asya’dan getirdikleri inan¢ kalintilarinin ve Anadolu’da yasamis milletlerin
kiiltiirlerinin etkilerini gérmekteyiz. Hatta oyunlar inan¢ amacindan ¢ikip, eglence
amaci ile oynanmaya basladiginda dahi nedeni bilinmedik bir sekilde bu ritiiel
kalintilart koruyup yasatmaislar.

“Torenleri ve bayramlari icine alan ritiiellerden beslenen kdy seyirlik oyunlari,
cogunlukla doganin canlanmasi, bitkilerin yesermesi, hayvanlarin ¢iftlesmesi,
yavrulamasi, ekinin bereketli olmas1 gibi doganin bayramina kosut olarak, bir senlik
havasi i¢inde yansilanir.” (Tekerek, 2005: 159). Zamanla teknolojinin gelismesine
paralel olarak koy seyirlik oyunlarinda inangtan eglenceye dogru bir degisim
yasanmistir. Bu degisime paralel olarak da gelenek cercevesindeki eski oyunlar lizerine
giincel konular eklenerek yeni oyunlar olusturulmustur. Bu sebepledir ki giiniimiizde
amaci tamamen degisen oyunlarda eski Tiirk inang sisteminin izlerini gérebilmekteyiz.

Koyliiler, oyunlarda kendi giinliik yasantilarindan 6rneklere yer vermistir. Bu
tarz oyunlar genellikle toplumsal sorunlari yansitmaktadir. Insanlar, kari-koca
gecimsizligi, gelin-kaynana anlagsmazligi, kiz kagirma, kdyden kente go¢ gibi kdyliiniin

yasadig sikintilara, giincel sorunlara deginen oyunlar meydana getirmiglerdir.
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Insanlar; iyi-kotii, eski-yeni, geng-yasli, dogum-oliim gibi karsitliklara yer
verdikleri koy seyirlik oyunlarinda bu durumu ak-kara motifi ile yansilamislardir.
Oyunlarda ak-kara 6gesi, makyajla, kostiimle ya da maskelerle yansitilir. Bu oyunlarda
dort 6ge dikkatimizi ¢gekmektedir. Bunlardan birincisi kendisine aci, sikint1 ¢ektirmektir.
Oyunlardaki agit, déviinme ve aglama buna Ornektir. Ikincisi armma, kétiilerden
kurtulmadir. Uciincii 6ge ise doviinme, yaris gibi giiclendirme hedeflidir. Dérdiincii ve
son O0ge de triinlerin bereketli oldugu ve yeni yila girildigi i¢in bunu sevingle kutlama,
senliktir (And, 1962: 6). Bu 6gelerin hemen hepsini kdy seyirlik oyunlarinin igerisinde
bulabilmekteyiz. Oyunlardaki bu dramatik yapi canlandirma, c¢atisma, taklit, kilik
degistirme sekilleriyle saglanmaktadir. Ayrica oyunlardaki eylemin gili¢lenmesi
acgisindan da dans ve miizik islevsel a¢idan son derece onemlidir.

Koy seyirlik oyunlar1 ile giinlik hayatin yogun temposu ve sikintilarindan
yorulan insanlar, kisa bir siireligine bile olsa bir araya gelerek eglenmeyi
amaclamaktadirlar. Bu durum hem kisa siireli bir arinma, desarj olma hem de oyunlarin
oynandig1 toplumu olusturan insanlar1 ortak bir paydada bulusturarak saglikli bir sekilde
isleyen toplumsal diizeni saglamaktadir.

Gelenek, dinamik bir yapidadir ve gelecegi sekillendirir. Gelenegin ve kiiltiiriin
aktarimi ise halk kiltlirliniin yasatilmasiyla saglanmaktadir. Bu sayede gelenek ve
goreneklerimiz, torelerimiz hayatlarimiza derin kokler salarak yasamaya devam
edebilecektir. Koy seyirlik oyunlar1 da gorsel ve isitsel hafizaya hitap ettiginden kiiltiirel
bellekte daha kalic1 bir hal igerisindedir. Bu 6zelligi sayesinde de ge¢cmisten giliniimiize
aktarilarak gelebilmistir. Tiim bunlar goz oniine alindiginda koy seyirlik oyunlari i¢in
eglendirmenin yaninda, sosyal diizeni koruma, kusaklararas: kiiltiir aktarimini1 saglama

gibi islevlerinden s6z edebiliriz.

2.1. Koy Seyirlik Oyunlarimmin Kaynaklari

Cesitli inang ve medeniyetlere besiklik etmis Anadolu, zengin bir folklora
sahiptir. Bu folklorun O6nemli alanlarindan seyirlik oyunlar; oyunlarin oynanisi,
oynanma yeri ve zamani, konusu, oyunlardaki aksesuarlar, renkler vb. bakimdan bir
zenginlik arz etmektedir. Biitlin bu ¢esitliligin ve zenginligin belirli kaynaklar1 vardir.
“Bu oyunlarin kaynaginda Tiirk toplum hayatinin yansimasii buluruz. Hasimlar
arasindaki savas (Kan davasi), 6liip-dirilme (inanglar ve ibretler), kiz kagirma (Sosyal

dengesizlikler), doktor, tiiccar, berber, gibi hassas meslekler (Ekonomi ve saglik) gibi
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konular ¢okga yer alir. Bu arada ¢evreci bir zihniyeti yansitmasi bakimindan insanlarin,
doganin diger canli unsurlari ile olan iliskileri de oyunlarin ana kaynaklarini olusturur.”
(Tore, 2016: 15). Farkli milletlerin kiiltiirlerinin etkilesimi, mitik unsurlar, gé¢ yollari,
seyyahlarmn kiiltiir aligverisinde bulunmasi, inanislar vb. gibi unsurlar da koy seyirlik
oyunlarmin kaynaklarinin sebebi olabilir.

Koy seyirlik oyunlari, insana 6zgli bir ugrastir. Bu yiizden insanin var oldugu
her donemde ve kiiltiirde oyunlar da yer almaktadir. Tiirklerin biiyiisel ve ritiiel torenleri
oyunlara kaynaklik yapmis ve bu torenlerdeki ortak davraniglar oyunlarin temelini
olusturmustur. Tirkler, Anadolu’ya yerlestikten sonra Orta Asya’dan getirdikleri
oyunlarmi Anadolu kiiltiriiyle harmanlamis ve zenginlestirmiglerdir. Dolayisiyla
oyunlarin kaynaklart i¢in Samanizm, Tiirk mitolojisi, Anadolu kiiltiirii, dini, biiyiisel
torenler, giinliik hayattaki olaylar ve bunlar1 taklit etmeye meyil, halk arasinda yasayan
anlatmalar, oyunlarla eglenme ihtiyacin1 giderme diyebiliriz (Gonen, 2011: 27).

Koy seyirlik oyunlar1 alaninda yaptig1 genis kapsamli ¢alismalartyla Metin And
ise oyunlarin kaynaklarini, Oyun ve Biigii adli kitabinda Orta Asya Kiiltiirli, Anadolu
Kiiltiirii ve Islam Kiiltiiriine baglamistir. Biz de bu calismamizda kdy seyirlik
oyunlarmin kaynaklarina Metin And’in Oyun ve Biigii adli kitabindan yola ¢ikarak yer

verdik.

2.1.1. Orta Asya Kiiltiirii

Orta Asya, zengin bir kiiltlirlin ana ocagi olmas1 sebebiyle pek c¢ok folklorik
unsurun da kaynagi konumundadir. Orta Asya, efsanelerden destanlara, masallardan
halk hikayelerine, tiirkiilerden manilere kadar birgok halk edebiyati tiiriine kaynaklik
etmesinin yaninda, gerek cografi yapisiyla gerek tarihiyle insanlarin gelenek ve
goreneklerini, kiiltiir yapilarini da sekillendirmistir.

Anadolu’ya go¢ etmeden once Tiirklerin yurdu olan Orta Asya’nin ve Samanizm
inancinin Tiirk kiiltiirii ve bu kiiltiiriin bir pargast olan koy seyirlik oyunlari {izerinde de
biiyiik etkileri vardir. Ozellikle Samanizm’in etkilerini kdy seyirlik oyunlarinda sik¢a
gormekteyiz. Toplum igerisinde ¢esitli gorevleri olan samanin ve diizenledigi ayinlerin
bir adi da “oyun”dur. “Saman kelimesi din adami anlamima gelip, literatiire bilim
adamlar1 vasitasiyla girmistir. Tiirk halklar1 ‘saman’in ifade ettigi din adami yerine

‘kam’ ya da ‘oyun’ kelimesini kullanmislardi.” (Coruhlu, 2015: 71).
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Saman (kam), Samanistlerin inancina gore, tanrilar ve ruhlarla insanlar arasinda
aracilik yapan kisidir (Inan, 1972: 75). Samanlik 6grenilerek degil, tanrilar ya da
ailesinde daha once saman olup da Olen ruhlarin kisiye musallat olmasi ile secilirdi.
Toplum igerisinde saman olacak kisi, belli ozellikler gosterirdi. Secilen saman daha
sonra bazi egitimlerden gecer. Bu egitimler sirasinda 6liip dirilen saman, mistik bir
parcalanma yasayarak bir aydinlanma gegirir. “Parcalara ayrilarak ruhu temizlenen ve
bedeni gii¢, kuvvet, daha iyi gérme ve isitme gibi c¢esitli yetiler kazanan saman,
rehberiyle egitime devam eder, goge cikmayir ya da yerin altina inmeyi 6grenir.”
(Coruhlu, 2015: 61-62).

Egitimini tamamlayan samanin daha sonra diizenlenen bir ayinle samanlig1 ilan
edilir. Bu ayinler sirasinda saman olacak kisi, yaninda kendisine de refakat eden
birisiyle beraber oba oba dolasip yiyecek toplar. Samana refakat eden kisinin elinde de
bir asa bulunur. Biitliin bir obay1 dolasan samana agactan kuliibe yapilir ve toplanilan
yiyecekler bu kuliibenin 6niinde pisirilerek toplu bir sekilde yenilir. Diizenlenen topluca
yeme-igcme torenleri sirasinda samana bir “ata” tayin edilir ve saman bu tayin edilen
atasiyla birlikte ilk ayinini gergeklestirir. Samanin ilk ayini dokuz giin siirer ve bu siire
boyunca da toplu bir sekilde yeme-igme devam eder, danslar edilir. Dokuzuncu giinde
de gen¢ saman, kece iizerine oturtularak havaya kaldirilir ve samanhigi ilan edilir
(Sener, 2001: 24-25). Ayrica baz1 saman olma ayinlerinde saman adaylar1 ayin sirasinda
bayilarak ruhlar alemine gider, oradaki ruhlardan gerekli bilgileri aldiktan sonra tekrar
ayilir. Sirra erme olarak niteleyebilecegimiz bu durum “.... Saman olacak kisinin bu
goreve ‘cagrilmasini’ belirleyen biitlin esrime olay ve yasantilari, bir sirra erme
(initiation) toreninin geleneksel Ogelerini -semasini- gosterir: act ¢ekme, 6lme ve
dirilme. Bu agidan bakilinca, herhangi bir ‘cagri-hastalik’ bu sirra erdirme roliinii
iistlenebilir, ¢linkii hastaligin verdigi acilar sirra eris sirasinda ¢ekilen iskenceye karsilik
gelir; ‘secilmis hasta’min ruhsal yalitilmigh@, sirra erme torenlerindeki ritiiel
yalitilmigligin ve yalmzhigim bir goriinlimiidiir ....” (Eliade, 2018: 61-62). Ayin
sirasinda Oliip dirilen saman, ruhlar alemine bir yolculuga ¢ikar. Bu yolculugu sirasinda
saman, bazen bir hastay:1 iyilestirmek icin kotii ruhlarla miicadele eder bazen de
gelecekten haber vermek igin iyi ruhlarla iletisim kurarak onlardan cesitli bilgiler
Ogrenir. Bu ylizden samanin ayin sirasinda Oliip-dirilmesi, diizenlenen ayinin

tamamlayici bir unsurudur.
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Samanizm inanci igerisinde samanlar, ak saman ve kara saman olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Ak samanlar daha ¢ok iyi ruhlarla, Gok Tanr ile iletisime gegen; Gzel
elbiseleri, kiilahlar1, davullar1 olmayan ve konumlar itibariyle toplumda saygi duyulup
sevilen samanlardi. Ak samanlar kotii ruhlar ve karanlik diinyaya ayin yapmaz, kanl
kurban vermezler. Kara samanlar ise yeralt: ruhlariyla, Erlik’le iletisime gecen, kotii
ruhlardan korunmak i¢in 6zel kiyafetleri, kiilahi, davulu, aksesuarlart olan ve toplumda
korkuyla karisik saygi duyulan samanlardi. Kot ruhlarin insanlara daha ¢ok zarar
vermesinden dolay1 halk ayin yaptirmak i¢in kara samanlara bagvurur. Yakutlar sgamana
“ay1r oyun (iyi saman)” ve “abasi oyun (seytani kam)” derler (Gomeg, 2011: 89).
Boylece bizler hem ak ve kara samanin ayrimint hem de samanin adinin oyun oldugunu
gérmiis olmaktayiz.

Ruhlar tarafindan secilip, ayin ile samanlig: ilan edilen bir samanin toplumda
yerine getirmesi gereken birtakim gdérev ve sorumluluklari vardir. “Saman ¢esitli isleri
gerceklestirmek iizere esrik bir yolculuga g¢ikmadan Once bir téren diizenlemek
durumundadir. Bu esrik yolculuk esnasinda gége cikilir ya da yeraltina inilir ve samana
kartal, ordek, kaz, kus, geyik, at, ay1, kurt gibi ¢esitli hayvanlar yardimci olur. Saman
bunlarin yardimiyla ya da onlarin bigimine biirlinerek gokyliziine ¢ikip tanrilardan,
ruhlardan ve ya Gok Tanri’dan ya da Ulgen’den gerekli seyleri alir, insanlarmn
yardimina kosar, isteklerine care bulur ve hastaliklarini sagaltir.” (Coruhlu, 2015: 79).
Samanin toplum igerisinde belli goérev ve sorumluluklart yerine getirmek adina
diizenledigi ayinleri yapabilmesi i¢in biitiin giiciinii aldig1 ve biitiinliik sagladig1 ciibbesi
ve davulunun da olmasi gerekir.

Saman, ciibbe ve davulunu kendi istegine gore degil, hizmetinde bulundugu
ruhun emir ve isteklerine gore yaptirir. Bu ylizden saman ciibbesini sadece ayin
sirasinda kullanir, giinliik hayati igerisinde giyinmez. “En eski ve orijinal saman
elbiseleri, kus veya hayvan sekillerini taklit etmek suretiyle yapilan elbiselerdi.” (Ogel,
C.I, 2014: 34). “Hayvan-Ata”y1 temsil eden bu elbiseler sayesinde saman, bagl
bulundugu hayvan-atasiyla kendisini 6zdeslestirir ve ayin sirasinda onu taklit ederdi.
“Hi¢ bozulmamis ve orijinal saman elbiselerinde, bas siisiinden, ayakkabinin siislerine
varincaya kadar ayni hayvanin belirtileri goriiliir ve elbise tek bir hayvani temsil
ederdi.” (Ogel, C.I, 2014: 41-42). Buradan da saman oyunlarinda hayvan taklitlerinin

onemli bir yer tuttugunu gérmekteyiz. Bu taklitler sadece kiyafetle degil ayn1 zamanda
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o hayvanin hareketlerini yaparak, sesini c¢ikartarak ve onun kiligina biirlinerek
gerceklesir.

Samanin ruhlar tarafindan secilmesi gibi, secilen samanin ciibbe ve davulu da
ata ruhlar tarafindan belirlenir. “Bu elbise samanin hizmet ettigi ruhun istegine ve en
ince ayrintilarina kadar yaptig: tarife gore dikilir, aksesuarlar1 temin edilir. Boylece ruh
ya da ruhlar tarafindan, Altaylilarin ‘manyak’, Yakutlarin ‘kumu’, ‘ereni’ ya da ‘saman
giysisi (oyun tangasa)’ dedikleri bu elbisenin yapilmasi emrini alan saman, elbise ve
aksesuarlar1 yapmalar1 i¢in ¢evresindeki arkadaslarindan ve akrabalarindan yardim
ister.” (Coruhlu, 2015: 87). Yapilan bu kiyafetler kiilah, elbise, ¢izme ve bazen de
maskelerden olusmaktadir.

“Saman giysisi kutsaldir. Birtakim yasaklar1 vardir. Bu bakimdan herkesin
ulagabildigi, el altinda sayilan yerlerde bulunmaz.... Saman giysisindeki resimler
samanin koruyucu hayvani olarak kabul edilir. Bu hayvanlar kus, geyik, ay1
olabilmektedir. Giysi hangi hayvani sembolize ediyorsa giysi listiine o hayvanin tiiyleri,
boynuzlari, kemikleri takilir.” (Sener, 2001: 28). Boylece saman ayin sirasinda kolayca
gbkyliziine ya da yeraltina yolculuk yapabilir. Samanin giysisi ayrica samani tiim kotii
ruhlara kars1 da korur.

Samanin ciibbesi kadar davulu da ¢ok onemlidir. Saman, davulu olmadan ayin
yapamaz ve trans haline gecemez. Clinkii “davulun sesi, samanin odaklanma aracidir.”
(Drury, 1996: 76). Eger samanin o anda davulu yoksa da varmis gibi yapar. Samani
tamamlayici1 unsurlardan biri olan davul, ayin sirasinda hem samanin transa ge¢mesini
hem de kotii ruhlarin korkup kagmasini saglar. Giiniimiizde gerek kdy seyirlik oyunlari
igerisinde olsun gerek halk oyunlarimiz igerisinde olsun oyunlarin hemen hepsinin
davul esliginde oynandigin1 gormekteyiz. Bu yiizden kdy seyirlik oyunlar1 igerisinde
miizik unsurunu saglamasi bakimindan kullanilan davulun 6énemi Samanizm inancindan
kaynaklanmaktadir denilebilir.

Samanist Tiirk kavimlerinde ayinler belli zamanlarda yapilir. Inan, bunlar iki
kisma ayirarak; muayyen vakitlerde yapilan ayin ve torenler ile tesadiifi olaylar
dolayisiyla yapilan 6zel ayin ve torenler olarak siralamistir. Muayyen vakitlerde yapilan
ayinler, ilkbahar, yaz, sonbahar mevsimlerinde yapilir. ilkbahar bayramina “oriis sara”
yani siiriileri otlatma ay1 denir ve 9 Mayis’ta yapilir; gliz bayramina ise “sagan sara”

yani ak ay denir ve 28 Agustos’ta yapilir (Inan, 1972: 97).
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Saman diizenledigi ayin sirasinda davulun da yardimiyla ¢esitli ritmik hareketler

(13

yaparak transa ge¢mektedir. “.... Saman, ruhlarla kendini agma (transe) durumuna

gecerek baglanti kurar. Bu kendini agsma duruma geciste Saman, calgi ve oyun ile

birlikte ‘sihir s6zleri’nden yararlanir. Samanlasma oturumlarinin miizik ve siir ile siki
iligkisi vardir. Siir, miizik ve dans, Saman torenlerinin tamamlayici1 6geleridir. Saman,
siir ve miizik giiciinii, koruyucu ruhlardan alir. Birlikte yasadigr boy ig¢inde, sozli

anlatim ve siir geleneginin koruyucusu odur.” (Korkmaz, 2016: 37).

Ilkel insanm doga ile barisik olma miicadelesi i¢in diizenledigi saman ayinleri
incelendiginde, bu ayinlerle koy seyirlik oyunlarinin benzer yonleri oldugunu
gormekteyiz. Saman ayinlerinde kilik degistirmek i¢in samanin giyindigi elbiseyle
dramatik yapt meydana gelir. Daha sonra oyunun basinda saman dans edip cesitli
hareketler yaparak kendisini transa gegmeye hazirlar. Bu esnada davulunu ¢almay1 da
ihmal etmez. Bazen ayinlerde baska calgicilar da yer alabilmektedir. Diizenlenen
ayinlerin en 6nemli ortak noktasi ise taklittir. Bu taklitler bazen bir hayvan, bazen
yagmur, gok giiriiltiisii, riizgdr vb. gibi samanin yetenekleri dogrultusunda her sey
olabilir. Erkek samanlar cogu zaman ayin sirasinda kadin kiligina girerek kadinlarin
giiclerini tagidiklarina inanirlar.

Samanlar bazen oyunlarinda kukla da oynatirlardi. Kukla, Samanizm, Totemizm
igerisinde Onemli bir yere sahip olup; giiniimiizde Orta Asya kiiltiiriiniin kalintis1
niteligindedir. Mogolca “Ongon”, Tiirkgede “T6z” olan bu sdzciikk insan, hayvan
seklinde yapilmis heykellerdi. Orta Asya’da bu kuklalar hastalari iyilestirmek, yagmur
yagdirmak vb. amaglar igin kullanilird: (Inan, 1972: 42-45).

Kisaca bahsettigimiz saman ve saman ayinlerinin, ge¢misten glinlimiize uzanan
koy seyirlik oyunlar ile ortak noktalarini maddeler halinde su sekilde 6zetleyebiliriz:

e “Samanin psikofizik egilimi, profesyonel oyuncuda aranan beklentilerden farkli
degildi. Dolayisiyla su ozellikleri icermekteydi: Konsantrasyon yetenegi, fiziksel
yetenek, rolii yasamada (oto-kontrol/trans durumunda bile) parlak bir zeka, zengin
bir sozciik hazinesi, kivrak bir beden, anlamli mimikler. Onun tek kiside toplanan
artistik siluetinde miizisyen, dans¢i, sarkici, oyuncu ve ozan, tanri vergisi bir
dogaclama yetenegiyle birlesmisti.” (Labecka-Koecherowa, 1995: 77-78). Koy
seyirlik oyunlarinda da oyuncular genellikle yetenekli, beden dilini iyi kullanan,

pratik zekaya sahip, hazircevap kisiler arasindan segilir.
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Saman olacak kisi ayinde kapi1 kap1 dolasip erzak toplarken; koy seyirlik
oyunlarinin bir¢ogunda (saya gezme, ¢emge gelin, kis yarisi, deve oyunu...)
koydeki evler dolagilarak erzak toplanir.

Saman adaylarmin 6grenimleri sirasinda transa gegme olarak goriilen ve mistik bir
parcalanma olan Oliip-dirilme, ilkel toplumlarda da goriilen geleneksel ve dinsel
torenlerdir (Sener, 2001: 26). Bu durum kdy seyirlik oyunlarinda da 6liip-dirilme
motifi seklinde kendini géstermektedir.

Samanlar arasinda yer alan ak saman-kara samanin ak ve kara renkleri tizerindeki
sembolik anlamlar1, kdy seyirlik oyunlarinda ak-kara ¢atigsmasi seklinde kendini
gostermektedir.

“Saman, herhangi bir merasim esnasinda kutsal kabul edilen hayvanlarin kiligina
biirlinmeye calisir. Onlarin hareketlerini ve seslerini taklit etmeye ¢aligir. Saman bu
hayvanlari taklit ederken giysisinin {izerine taklit etmek istedigi hayvanin tiiylerini,
kanatlarini, kemiklerini takip takistirir.” (Giiven, 2013: 26-27). Samanin sadece
kendisine ait olan ve hayvanlarn taklit etmek i¢in giyindigi O6zel ciibbesi; kdy
seyirlik oyunlarimizda hayvanlari taklit etmek amaciyla yer almustir.
Oyunlarimizda oyuncularin sirtlarina koyun, keg¢i postu alarak deve, ay1 vb.
hayvanlarin kiligina girmesini bu duruma o6rnek olarak gosterebiliriz. Ayrica
samanin ayin sirasinda davul ¢almasi da kdy seyirlik oyunlarindaki miizik unsurunu
dogurmustur.

Samanist Tiirk kavimlerinde ayinler yilin belli zamanlarinda yapilmaktaydi. Ritiiel
kokenli koy seyirlik oyunlar1 da islevini kaybetmeden once belli zamanlarda
oynanirdi.

Samanlar ayin sirasinda bazi ritmik hareketlerde bulunarak miizik esliginde trans
haline ge¢meyi, ruhlar alemine yolculugu dans ederek anlatirlar. Saman gosterileri,
miizik, dans ve sozciik (i¢ine diyalog, monolog, anlatim giren {i¢lii fonksiyonda),
sembolik ifadelerle dolu olan jest ve mimiklerin bir biitliinliidir (Labecka-
Koecherowa, 1995: 78). Bu yap1 koy seyirlik oyunlarimiza da yansimis ve dans,
miizik, sozciik oyunlarin vazgecilmez bir pargasi olmustur.

Saman bazi hastalar1 iyilestirmek, yagmur yagdirmak icin kukla oynatir (inan,
1972: 45, Bayat, C. II, 2007: 158). Samanlarin yagmur yagdirmak icin kullandiklar1
kuklalar, bugiin Anadolu’da da yagmur yagdirmak i¢in Comgeli Gelin, Kepce



25

Hatun, Bodi Bodi, Bodi Bostan, Cicimama, Cullu Kadin vb. adlar altinda bezden,
agactan yapilan bebeklerle oynatilir.

Samanizm ve mitoloji igerisinde 6nemli yeri olan bazi1 hayvanlar 6nce biiyiisel
ve ritliel torenlerde yer almis oradan da koy seyirlik oyunlarimiza tasinmistir.
Oyunlarda karsimiza ¢ikan bu hayvanlardan deve, eski Tiirklerde, Selguklularda ve
Osmanlilarda halk ve devlet ile benzesmis bir hayvan ve bereketin, bollugun temsilidir
(Ogel, C.II, 2014: 681). Giivercin, saman ayininde hastay1 iyilestirmek igin kullanilir
(Inan, 1972: 110). Turna, hikmet sahibi ruhlar1 temsil eder (Elgin, 2003: 45). Ay,
orman tanrist ruhunu temsil ederken; ke¢i ya da boga ise Dionisos’u temsil eder
(Coruhlu, 2015: 180, And, 1962: 67). At ise samanin ruhlar dlemine yolculugunda en
biiylik yardimcis1 ve ruh gogiiriictidiir (Eliade, 2018: 566).

Orta Asya Tiirk topluluklarinda kimi zaman kutsal kimi zaman da t6z niteligi
tasiyarak simgesel bir tapinma araci olan bir¢ok hayvan, 6nce halk kiiltiirline girmis,
daha sonra da koy seyirlik oyunlarinda yerini almistir. Ozellikle kegi, deve, ay1, turna,
giivercin, tavuk, domuz gibi hayvanlarin koy seyirlik oyunlarinda yer aldigim
gérmekteyiz. Bu hayvanlar, Samanizm inancinin etkisine bagl olarak pek ¢ok sembolik
anlamla zenginleserek seyirlik oyunlarda yansimasini bulmustur. Insanlarin cogu zaman
hayvan kiligina girerek ya da hayvan taklidi yaparak c¢esitli oyunlar sergilemeleri Orta
Asya kiiltiiriiniin uzantisidir.

Orta Asya kiiltlirii ve bu kiiltiiriin igerisinde ortaya ¢ikan, gelisen Samanizm
inancinin da tiim 6zellikleri g6z oniinde bulunduruldugunda koy seyirlik oyunlarini ¢ok
bliylik bir sekilde etkiledigini ve oyunlarin bu inang sistemi etrafinda sekillendigini

sOylemek miimkiindiir.

2.1.2. Anadolu Kiiltiirii

Eski Tiirk inang sistemi igerisinde yer alan ritiieller, kdy seyirlik oyunlariin
olusumuna kaynaklik etmektedir. Dolayisiyla tapinma ve inang adina yapilan ritiiellerin
pek cok ozelligi seyirlik oyunlar1 da etkilemistir. Bunlarin en 6nemlilerinden biri de
Anadolu kiiltiirliniin etkileridir.

Insanoglu ilk ¢aglardan beri ¢evresine karsi merak icerisinde olmus ve dogadaki
degisimlere duyarsiz kalmamigstir. Kimi zaman doga olaylarindan korkmus kimi zaman
da dogay1 kontrol edebilecegine inanmistir. Bu ylizden de biiyliye bagvuran insanoglu,

yagmur yagdirabilecegine, mevsimleri degistirebilecegine ve giinesi dogurabilecegine
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inanmigtir. Ancak doga olaylarina miidahale edemeyen ilkel insan, dogada yalniz
olmadigini, kendisini ve c¢evresini kontrol eden daha giiclii varliklarin olduguna
inanmis. Kis mevsiminin yaza, kurakligin bolluga, doganin Oliimiiniin doganin
canlanmasina olan donilisiimiini insani Ozellikler gosteren tanr1 ve tanrigalarin
hayatlarma baglamislardir. “Insanoglu icin tanrilar her zaman &nemli olmustur.
Yasamin devami ve bolluk, bereket icin tanrilara ihtiya¢ duyan insanoglu, tanrilari
kisilestirmis ya da bunun igin sembollerden yararlanmistir.” (Ozdinger, 2011: 18). Bu
ylizden de kendilerinden daha giiclii olduklarina inandiklar1 tanrilarin sevgisini
kazanmak, rahat ve huzurlu bir hayat ge¢irmek, {iriinlerinin bol olmasini, hayvanlarinin
¢ogalmasini saglamak icin biiylisel torenleri onlar adina yapmaya baglamislardir.
Tanrilar i¢in diizenlenen térenlerde, tanrilarin diismanlariyla savasi, savasta 6lmeleri,
arkalarindan gbzyas1 dokiiliip agit yakilmasi, sonra yeniden dirilisleri, sevgililerinden
ayr1 diisiip tekrar kavusmalart canlandirilarak, taklit edilmistir.

Glinesin, ayin, yildizlarin tanr1 oldugu caglarda onlarla baglantili isler de birer
gerekim niteligindeydi. Onlarin durumuna gore davranma gorev yapma geregi vardi.
Glines, ay, yildinim, simsek, riizgdr, yagmur, irmaklar, daglar, kayalar, hayvanlar,
bitkiler tanrisallik boyutunda disiiniildiigli icin bunlara saygi gostermek bir din
goreviydi. Ancak zamanla bu eylemler, davranislar 6ziinden uzaklagmig ve birer inang
kiligina girmistir (Eyuboglu, 1987: 42). Bu inanglar da kdy seyirlik oyunlarinin temelini
olusturmaktadir.

“Koy seyirlik oyunlarinin, mit ve edebiyat ile olan iliskisinde ilk olarak
dikkatimizi ¢eken halk arasinda oynanan oyunlarin, mitik Oykiilerin yansimasi
olmasidir.” (Senocak, 2016: 249). Anadolu kiiltiirliniin etkisiyle yeseren; ritiiel ve
biiyiisel toren kalintili kdy seyirlik oyunlari ile mitik dykiilerin ortak motifleri igerisinde
saydigimiz Oliip-Dirilme ve Kiz Kagirma, doganin diyalektigini gdsteren simgelerdir.
IIk kaynag tanrilarmn hayati olan bu motiflerden o6liip-dirilme, Misir tanris1 Osiris,
Mezopotamya tanrist Temmuz ya da Adonis ile Frigya tanrist Attis’in her yil 6liip
toprak altina girmesi, insanlarin arkalarindan agit yakarak gozyasi dokmesiyle yeniden
dirilmelerinden dogmustur. Mezopotamya tanris1 Temmuz, bolluk ve bereketin,
iremenin simgesidir. Temmuz, her yil Olip toprak altina giriyor. Temmuz’un
yoklugunda sevgi tutkusu kuruyor, insanlar, hayvanlar liremeyi unutuyorlar. Biitiin
yasam sonme tehlikesiyle kars1 karsiya kaliyordu. Ancak ilkbahar ayma denk gelen
Temmuz’un yeryliziine ¢ikisiyla birlikte biitiin doga tekrar uyaniyor (And, 1962: 13).
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Bat1 Asya, Frigya bugday tanris1 Attis ve Misir bereket tanris1 Osiris’in de sonbaharda
Olumii yasla; ilkbaharda yeniden dirilmeleri seving ve mutluluk igerisinde sdlenlerle
kutlanir. Bu yeniden canlanma ve beraberinde getirdigi sembolik anlamlar, seyirlik
oyunlarda da yansimasini bulmustur.

Ilkel insanlar igin tanrilarm 6liimii sevgi tutkusunun kurumasimna, insanlarin,
hayvanlarin iiremeyi unutmasina ve biitiin yagsayan canlilarin 6lmeye baslamasina neden
olmustur. Bu durum tanrilarin yeniden canlanmasiyla son bulur ve her sey yeniden
canlanmaya baslar. Boylece oOliip dirilme motifi kdy seyirlik oyunlarimiza doganin
canlanmasi, eskinin kovulup yeni bir yilin gelmesi, tabiatin dirilisi ve yenilenmesi ile
ilgili oyunlarin simgesel bir sekli olarak girmistir.

Kiz kagirma motifli oyunlarin da yine ilk kaynagi, hasat tanricas1 Demeter’in
kizi Kore/Persephone’nin kacirilip yeraltina gotiiriilmesidir. Demeter’in  kizi yer
altindayken tarlalarda sap bitmez, saban islemez hale gelmis ve insanlar kitliktan,
acliktan kirilmaya baglamis. Her yerde kizini1 arayan Demeter’in durumuna tiziilen Zeus
araya girerek Persephone’nin yeryiiziine ¢ikmasini saglamaya calismistir. Ancak yer
altindayken yedigi nardan dolay1 oraya baglanan Persephone yilin {igte birini orada
gecirmek durumunda kalmistir. Yilin belli bir zamanin yeryiiziinde yasayarak gecgiren
Persephone, yeryiiziine ¢iktiginda yagmurlar yagmaya, tarlalara bolluk ve bereket geri
gelmeye baglar. Koy seyirlik oyunlarimizda da sosyal bir sorun olan konudan farkli
olarak oynanan kiz kacirma temal1 oyunlar bolluk ve bereket saglamak i¢in oynanmistir
(Begeng, 1974: 46-47).

Koy seyirlik oyunlar icerisinde yer alan eski bolluk tdrenlerinin kalintilari,
insanimn tabiatla olan iliskisinin bir gdstergesidir. Ilkel dénemlerde insanoglu dogada
gordiigii tabiatin uyamismi ve uyumasmi Oliip-Dirilme; topragin kurak ve bereketli
olmasini ise Kiz Kagirma oyunlarinda canlandirmistir. Hayvanlarin ciftlesme ve
yavrulama donemlerini ise Saya Gezme oyunlarinda canlandirmis; yeni yilin bolluk,

bereket igerisinde gegcmesini limit etmislerdir.

2.1.3. islam Kiiltiirii

Koy seyirlik oyunlarina kaynaklik eden bir diger unsur da Islamiyet’tir. Ancak
puta tapinmanin, ¢ok tanrili din anlayisinin kokiinii kazimak isteyen Hiristiyanlik gibi
Islamiyet’in de danslhi, miizikli oyunlarin gelisimine etkisi ¢ogunlukla olumsuz

olmustur. Kilise; koylerde, kentlerde dolasan halk tiyatrosunu yasaklamis, oyuncular
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tiirlii cezalara carptirmissa da onlarla bas edemeyince bu durumu lehlerine ¢evirerek
Hiristiyanligi yaymak igin kullanmiglardir. Islamiyet’te ise bunun gibi bir adim
atitlmamigtir. Aksine Samanizm’e ve bolluk, bereket torenlerine dayanan oyunlar,
danslar yasaklanmistir (And, 2016: 112). Bu ylizden de iireme ve ¢iftlesme adina
yapilan “phallus” torenleri degismis, gizlenmis ve izleyicileri sadece erkeklerden olusan
oyunlar oynanmaya devam etmistir. Hatta Oliip-dirilme motifli oyunlar giinah
sayilldigindan oynanmamaya baslanmis; oynansa bile ayilip-bayilma seklinde
yansitilmstir.

Islamiyet’in kabuliiyle birlikte kadm-erkek ayrimina gidilmis, erkeklerin
oynadig1 bazi oyunlar1 sadece erkekler, kadinlarin oyunlarini ise sadece kadinlar ve
cocuklar izleyebilmistir. Toplu katilimin oldugu oyunlardaysa kadin ve erkek seyirciler
genellikle ayri yerlerde oturmuslardir.

Koy seyirlik oyunlart mevsim gecislerine, yilbast ve yil sonu gibi zamanlarda
oynanan, takvime bagli oyunlardir. Ge¢imi tarima ve hayvanciliga bagli olan toplumlar
icin kullandiklar1 gilines takviminin belirleyiciligi ¢ok Onemliydi. Bu takvime gore
insanlar, torenlerini, ritiellerini ve oyunlarin oynanma zamanini olusturmuslardi.
Islamiyet’in kabuliiyle birlikte giines takvimi gibi sabit olmayan Hicri Takvime
gecilmesiyle birlikte oyunlarin oynandigi zamanlar karismis ve degismistir. Zaten
zamanla amacindan da sapan bu oyunlar sadece eglenmek amaciyla oynanir olmustur.

“Islam’1n kabuliinden sonra Tiirklerde zenginleserek devam eden dini ve din dis1
torenler; teatral bir hayatin varligin1 agikca ortaya koyar. Topluca yapilan bu torenler,
kendi i¢inde aksiyon tasidigi gibi seyirlik olmasi bakimindan dogmaca tiyatronun yerini
alir. Biz bu tdrenlerin Tiirk tiyatrosu admna ilk ¢ikislar ve 6z kaynaklar oldugunu
sOyleyebiliriz. Yani bu torenler, yaziya gegmemis dogaclama temsillerdir.” (Tore, 2016:
11). Boylece Islamiyet’in genel olarak oyunlara olan olumsuzlugunun yaninda, bazi
olumlu yanlarindan da bahsedebiliriz. Oncelikle kdy seyirlik oyunlari, insanlarin inang
yapilarinin da bir yansimasi oldugundan, Islamiyet’le birlikte benimsenen namaz kilma,
abdest alma, oru¢ tutma, hacca gitme, zekat verme vb. ibadetler, giinliik hayatin
yansitildig1 oyunlarda yer almaya baglamistir. Egiticilik iglevine sahip olan bu oyunlar,
topluma dini sorumluluklarint ve gorevlerini  gostererek  Ogretmekte  ve
bilin¢lendirmektedir. Ayrica Ramazan aymnin gelmesiyle birlikte daha sik bir araya

gelen insanlar, birlikte daha ¢ok vakit ge¢irmis ve oyunlar oynayarak eglenceler
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diizenlemislerdir. Hatta zamanla Ramazan eglenceleri ad1 altinda oynanan bu oyunlarin
bir ritliele doniistiigiinii sOyleyebiliriz.

Islamiyet’le birlikte oyunlarda kadin-erkek ayrimma gidilmesi her ne kadar
olumsuz bir sonu¢ olarak goriinse, kadinlarin da bir araya gelerek hem
sosyallesmelerine hem de kendi aralarinda oyunlar oynamalarina ve yeni oyunlar
tiretmeye baglamalarma vesile oldugunu soyleyebiliriz. Bu durum da koy seyirlik
oyunlarimizin zenginlesmesine olanak tanimaistir.

2.2. Koy Seyirlik Oyunlariin Tasnifi

Koy seyirlik oyunlart ile ilgili arastirmalar, ¢alismalar Cumhuriyet donemi
sonras1 baglamis ve bu konuda ilk derli toplu ¢alismayr Ahmet Kutsi Tecer yapmustir.
Tecer, Koy Temsilleri adli ¢alismasinda oyunlari ritiiel kokenli olmasi ve konularini
giinliik hayattan almas1 seklinde iki gruba ayirir: 1. Dini Temsiller, 2. Ladini (Din dis1)
Temsiller (Tecer, 1940: 11). Ahmet Kutsi Tecer, oyunlar1 konularina gore ritiiel
kaynakli olanlar ve giinliik hayatin etkisinde olusanlar seklinde genel bir degerlendirme
yaparak tasnif etmistir.

Anadolu Koy Orta Oyunlar1 (Kdy Tiyatrosu) adli ¢alismasiyla Siikrii Elgin de
oyunlarin tasnifini ritiiel kaynakli ve din dist oyunlar seklinde iki gruba ayirir ve bu iki
grubu kendi icerisinde alt bagliklar halinde tasnif eder:

A. Rittiel Oyunlar

1. Yilin Degismesiyle Ilgili Oyunlar

2. Miicerret (Soyut) Fikirlerle lgili Oyunlar
3. Hayvan Kiiltiine Bagli Oyunlar

4. Bitki Kiiltiine Bagli Oyunlar

5. Mezhep Merasimleri

B. Profan Mahiyetteki Oyunlar

1. Ginliik Hayattan Alinan Oyunlar

2. Masallara Bagli Oyunlar

3. Destanlara veya Saz Sairlerinin Hayatlarina Bagli Oyunlar
4. Tarihi Olaylara Bagli Oyunlar

5. Hayvan Taklidi Oyunlar

6. Kukla Oyunlar

7.

Samit ve Lal Oyunlan (Elgin, 1977: V-VI).
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Koy seyirlik oyunlar ile ilgili en genis ve en kapsamli aragtirmalar1 yapan Metin

And ise, Oyun ve Biigii adl1 kitabinda “Anadolu Dramatik Oyunlar1” ana baglig1 altinda
oyunlar1 6zelliklerine gore degerlendirmistir

A. Oliip Dirilme
Kiz Kagirma
Oliip Dirilme + Kiz Kagirma
Giinliik Yasamdan Sahneler
Esnaflik Bezekleri
Tarimsal Oyunlar
(Coban Oyunlari
Hayvan Benzetmeceleri
Sakalar ve Dilsiz Oyunlar
Kukla (And, 2016: 8).

Metin And oyunlar1 konularma ve Ozelliklerine gore farkli gruplar halinde

-~ E@ZQammyu 0w

incelemistir.

Balkanlar, Tekirdag ve Cukurova yoresindeki tdrenleri ve seyirlik oyunlar

inceleyen Erman Artun da koy seyirlik oyunlarini;

1. Ritiiel Kokenli Torensel Seyirlik Oyunlar

a. Doganin Canlanmasi I¢in Oynanan Oyunlar

b. Hasat Sonu Oynanan Oyunlar

c. Hayvanlarin Uremesi Igin Oynanan Oyunlar (Saya Gezme)

2. Eglence Amach Seyirlik Oyunlar
seklinde iki gruba ayirmistir (Artun, 2008: 14). Erman Artun bu tasnif c¢alismasiyla

oyunlart mitolojik kaynakli ve eglence kaynakli olmasina gore degerlendirmistir.

Nurhan Karadag ise oyunlart;
A. Belirli Giinlerde Oynanan Tdrensel ve Biiytisel Nitelikli Oyunlar
1. Saya Gezme
2. Doganin Canlanmasi I¢in Oynanan Oyunalar
3. Hasat Sonu Oynanan Oyunlar
4. Yagmur Duasi

B. Eglenmek, Vakit Gegirmek I¢in Cikartilan Oyunlar
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1. Térensel Ogeler Tastyan Oyunlar

2. Yeni Diizenlenen Oyunlar

C.
D.

Miizikli ve Dansli S6zsiiz Oyunlar

Miizikli, Dansli ve Tiirkiilii Oyunlar

seklinde siniflandirmistir (Karadag, 1978: 7-8). Bu tasnif ¢alismasiyla Nurhan Karadag

oyunlart ritiiel kokenli olmalarina, eglence amaciyla oynanmalarina ve bigimsel

Ozelliklerine gore degerlendirmistir.

Dilaver Diizglin de Erzurum K&y Seyirlik Oyunlar1 adli ¢alismasinda oyunlari

dort ana baglik ve alt bagliklar halinde incelemistir:

A.

1.

Oynanis Bigimine Gore

Miizikli, dansh, s6zsliz oyunlar

2. Miizikli, dansl, tiirkiilii oyunlar

— g A~ W
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. Torensel oyunlar
. Sadece taklide dayali oyunlar
. Oynanma Zamanina Gore

. Belirli giinlerde oynanan oyunlar

Kis yarist oyunlari

. Yagmur torenleri
. Herhangi bir giinle sinirli olmayan oyunlar

. Oyuncularin Cinsiyetine Gore

Kadinlar arasinda oynanan oyunlar
Erkekler arasinda oynanan oyunlar

Hem kadinlar hem erkekler arasinda oynanan oyunalar

. Oyuncu Sayisina Gore

Tek kisilik oyunlar
Iki kisilik oynanan oyunlar
Ug veya daha fazla oyuncunun yer aldig1 oyunlar (Diizgiin, 1999: 41).

Dilaver Diizgiin ise bu tasnif caligmasiyla oyunlari hem kutsal torenlerin

kaynaklik etmesine hem fonksiyonlara, bigimsel 6zelliklerine hem de oyunlari

icra edenlerin cinsiyet ve sayisina gore incelemistir.

Son olarak Sinan Gonen de Geleneksel Konya Koy Seyirlik Oyunlari adli

calismasinda Konya koy seyirlik oyunlarini su sekilde incelemistir:
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A. Islevleri Acisindan Konya Koy Seyirlik Oyunlar

B. igerikleri Acisindan Konya K&y Seyirlik Oyunlari

C. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinin Hazirlanis1 ve Yontemi

C. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinda Oyuncu

D. Oyun Kisileri A¢isindan Konya Koy Seyirlik Oyunlart

E. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinda Kilik Degistirme

F. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinda Seyircilerin Rolii

G. Konya Koy Seyirlik Oyunlarina Mekan Acisindan Yaklasim

G. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinin Oynanma Zamani

H. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinda Cezalar

I. Konya K&y Seyirlik Oyunlarinda Miikéafatlar

I. Dekor ve Aksesuar Agisindan Ky Seyirlik Oyunlart

J. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinin Siiresi

K. Konya K&y Seyirlik Oyunlar1 Igerisinde Yer Alan Manzum Pargalar
L. Konya Koy Seyirlik Oyunlarinda Miizik ve Dans (G6nen, 2011: 31-32).

Sinan Gonen oyunlar1 genis bir yelpazede degerlendirmis ve belli bir tasnif
uygulamasina bagl kalmadan oyunlar1 fonksiyonlarina, bigimlerine vb. gibi farkl
acilardan degerlendirmistir.

Tiim bu tasnifler g6z Oniine alindiginda aragtirmacilar ve bilim insanlar1 koy
seyirlik oyunlarmmi kdkenlerine, oynanis amacina, oyunlarin konularma, fonksiyonuna
gore degerlendirmis ve incelemislerdir. Biz de bu tasnifler 15181nda Elaz1ig Koy Seyirlik
Oyunlar ile ilgili oyunlarin konusuna, oynanma zamanina, oyuncularin cinsiyetine ve
oyuncu sayisina gore bir tasnif denemesi yaptik.

A. Oyunlarin Konusuna Gore
1. Ask Konulu Oyunlar
. K1z Kagirma
. Kukla
. Miicadele Konulu Oyunlar
. Bolluk-Bereket Konulu Oyunlar
. Esnaflik Benzekleri
. Glnliik Olaylar
. Dayak Merkezli Oyunlar

O 00 3 O W K~ WD

. Fiziksel Oziirler



33

10. Coban Oyunlar1

11. Hayvan Benzetmeceleri

12. Diger Oyunlar

B. Oyunlarin Oynanma Zamanina Gore

1. Belirli Giinlerde Oynanan Oyunlar

a. Kis Yaris1t Oynanan Oyunlar

b. Yagmur T6renleri

2. Belirli Bir Giinle Sinirli Olmayan Oyunlar

C. Oyuncularin Cinsiyetine Gore

1. Kadinlar Arasinda Oynanan Oyunlar

2. Erkekler Arasinda Oynanan Oyunlar

3. Hem Kadinlar Hem Erkekler Arasinda Oynanan Oyunlar

D. Oyuncu Sayisina Gore

1. Tek Kisiyle Oynanan Oyunlar

2. Iki Kisiyle Oynanan Oyunlar

3. Ug veya Daha Fazla Oyuncunun Yer Aldig1 Oyunlar
Yaptigimiz bu tasnif, ¢alismamizin Ugiincii Boliimii’nde ayrintili bigimde yer

almaktadir.

2.3. Koy Seyirlik Oyunlarimmn I¢erik Bakimindan Degerlendirilmesi

Koy seyirlik oyunlarinin temeli, ilkel insanin tabiatla olan miicadelesiyle atilmis;
Samanizm, Anadolu Kiiltiirii ve Islamiyet ile sekillenmis; onceleri dogaya egemen
olmak, sonralari ise tanrilar1 desteklemek adina yapilan biiyii ve térenlerle de son halini
almistir. Koy seyirlik oyunlari, ilkel insanlarin yasamsal gereksinimlerini saglayan,
onlar1 yasatan, iireten ve gelistiren eylemlere, duygu ve diislincelere dayanmaktadir.
Doganin insan yasamin siirekli etkilemesine karsi insan da dogaya karsi oyunlarla
ustiinliik saglamaya calismistir. Bu oyunlar zamanla daha diizenli duruma gelmis ve
ritiieller ortaya ¢ikmistir. Boylece insanin doga ile miicadelesinde biiyii var olmus;
cesitli giysiler, maskeler, taklide dayali hareket ve sesler kdy seyirlik oyunlarinin
temelini olusturmustur (Nutku, 2001: 15).

“Insanlarm giinliik yasantilarinda tabiatta gordiiklerini taklit etmeye calismalari,
bugiinkii manada adeta bir deney yapma eylemi gibiydi. Insan dogada gordiigii bir

eylemi kendisi de yapmaya calismis ve bunun akabinde olumlu sonuglar alinca da o
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faaliyeti ve benzerlerini de tekrar tekrar yansilamaya devam etmistir. Boylece insanlar
bu tiir taklitler sonucunda da oyun oynama bilincine ulagmistir.” (Giiven, 2013: 9).

Koy seyirlik oyunlar1 kdyliiniin kendi malidir ve kdyliinilin sosyal hayatlarindan,
diisiince yapilarindan, kiiltiir birikimlerinden ayr1 diisiiniilemez. Oyunlarin temel ¢atilari
her ne kadar belli olsa da ortaya ¢ikan oyun, oyundaki diyaloglar ve agiz 6zellikleri,
kullanilan objeler, oyunun ortaya ¢iktig1 toplumun kiiltiir yapisin1 yansitmaktadir.

Koy seyirlik oyunlarinin 6ziinde doga yer almaktadir. Tabiatla i¢ ice ve ona
bagimli halde yasayan insan, bilmedigi, anlamlandiramadigi her seyi merak etmis
yagmur, kar, yildirim, simsek vb. doga olaylarindan korkmustur. Yasanan bu doga
olaylarindan korunmak i¢in ilkel insan, farkli yollar aramaya baglamistir. Biiyii yoluyla
dogaya egemen olacaklarina inanan insanoglu, tabiatta yer alan her seyi taklit etmeye
baglamistir. Bitki Ortiisliniin canlanmasi, 6lmesi, hayvanlarin iiremesi, ekim ve hasat
zamani, Urlinlerin bereketli olmasi, tabiat olaylari, toplumsal olgular 6nce ritiiellerde
yerini almig, daha sonra kdy seyirlik oyunlarinin kurgusunu olusturmustur.

Koy seyirlik oyunlari, dramatik yapida olanlar ve dramatik yapida olmayanlar
olarak iki sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak her iki yapidaki oyunlarin 6ziinde belli
bash motifler yer almaktadir. Oliip-dirilme, kiz kacirma, yiyecek toplama, toplu yemek
yeme, dans, giildiirii unsurlarint bu motiflere 6rnek gosterebiliriz (Tekerek, 2007. 81).
Ancak zamanla, ritiiel ve biiyiisel kdkenli oyunlar bolluk-bereket getirmesi, eskinin
kovulup yeninin karsilanmasi gibi islevlerini kaybederek sadece eglenme amaciyla
oynanmaya baslamistir. Oyunlara gilincel ve komik o&geler girerek diigiinlerde,
bayramlarda, kina geceleri gibi 6zel giinlerde vakit ge¢irmek i¢in oynanir hale gelmistir.
Seyirlik oyunlarin her ne kadar asil islev ve amaci unutulmus ve yitirilmis olsa da
kaynagint dinsel torenlerden almasi nedeniyle ciddi ve saygin olan niteligini
korumustur.

Koy seyirlik oyunlarinin 6ziinde taklit, ¢atisma ve karsitlik yatmaktadir (And,
2015: 12-13). Eskinin yeniyle, 1yinin koétiiyle, giizelin ¢irkinle, gencin yasliyla, yasamin
Olimle olan savasinin anlatildig1 bu catigsmalar, cogunlukla ak-kara goriintiisii altinda
gosterilmektedir. Koy seyirlik oyunlarinda bu c¢atisma genellikle maskelerle,
kostiimlerle ya da makyajla saglanmaktadir. Ak, iyiligi, yasami, yeniyi; kara ise
kotiligi, olimii ve eskiyi ifade etmektedir. Oyunlarda siirekli 1yi ile kotii arasinda bir
miicadele, yaris olmaktadir. Bu miicadelenin sonunda da hep iyiler kazanmaktadir.

Aslinda bu oyunlar bir nevi insanlarin, temennileri, arzulari, ger¢eklesmesini istedikleri
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hayallerine dair ne varsa onlarin birer yansimalaridir. Ritiiel kdkenli olsun olmasin bu
oyunlarda insanlarin hayat goriisii, yasam kosullar1, mutluluklari, sevingleri, iiziintiileri,
umutlari, hayalleri yer almakta ve kisa bir zaman dilimi igerisinde de olsa insani
yasadigi sikintilardan uzaklastirmaktadir.

Koy seyirlik oyunlarinin igerigini olusturan karsitliklardan bir digeri ise Sliip-
dirilme’dir. Oliim iiziintii, yas, durgunluk, tabiatin, bitkilerin uyumasi; dirilme ise
heyecan, mutluluk, seving, yasam, canlilik demektir. K&y seyirlik oyunlarimizda
cogunlukla ak ve kara karsithiginda verilen iyi ve kotii arasindaki miicadelede 6nce kotii
iyilige galip gelir. Ancak insanlarin agit yakmalariyla iyi olan tekrar dirilir ve kotiiliigi
kovar. Bahaeddin Ogel’e gore Tiirk mitolojisinde dirilme adi ve siradan insanlar igin
degil, alpler ve yigitler i¢in istenmistir. Metin And ise 6liip dirilmeyi bolluk ve bereket
getirdigine inanilan tanrilara baglamistir.

Koy seyirlik oyunlariin igeriginde goriilen bir diger olgu ise kiz kacirmadir.
Eski bolluk torenlerinin bir kalintist olan kiz kagirma oyunlarindaki kagirilan kiz;
bollugun, bereketin, iiremenin, ¢ogalmanin semboliidiir. Bu yiizden bolluk ve bereket
getirmesi adina bu oyunlar oynanmaktadir. Ritliel bir kalintinin yansimasi olan kiz
kacirma, daha sonralari tamamen toplumsal bir sorun olan kiz kagirma temali oyunlara
dontismiistiir.

“Tiirkiye halkinin biiyiik ¢cogunlugu olan topraga bagh Tiirk koylisiintin eski
bolluk kuttdérenleri ve canlilik (animisme) inanglarini siirdiirdiigii seyirlik oyunlar
zamanla bicim ve 6z bakimindan degisikliklere ugramasia karsin, giiniimiize degin
yasayabilmistir. Koyliimiiz zamanla geleneksel oyunlarina, bu eski 6rnekler iizerine
kendi toplumsal yasantisint katmis olmakla birlikte, bu gelenek Tirkiye’de oteki
iilkelere gore bozulmamis ve siireklilik gostermistir.” (And, 2015:11). Teknolojinin
gelismeye baslamasiyla birlikte dogaya egemen olmaya baslayan insanlar i¢in artik koy
seyirlik oyunlarinin ritiiel islevi yerini hosga vakit gegirmek, eglenmek, toplumdaki
aksayan yonleri elestirmek amaciyla oynanmaya baslamistir. Bu tiir oyunlarin 6ziinde
ise egiticilik ve eglence vardir. Kdyliiniin giinliik yasantisinin ve yasamindaki dnemli
olaylarin yer aldig1 oyunlarda; kari-koca iliskisi, gelin-kaynana gecimsizligi, ¢esitli

meslek gruplarinin taklitlerinin vb. konularin yer aldiginit gormek miimkiindiir.
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2.4. Koy Seyirlik Oyunlarinin Bicim Bakimindan Degerlendirilmesi

Koy seyirlik oyunlart yapisal olarak acik-gdstermeci bir yapiya sahiptir ve toplu
bir sekilde ortaya c¢ikartilarak oynanir. Anadolu koyliisii tarafindan oynanan bu
oyunlarda oyuncu da seyirci de aymidir. Koy seyirlik oyunlarinda seyirci, olaydan uzak,
ayr1 bir diinya degil, aksine tam olarak olaylarin i¢inde yer almaktadir. Seyirci-oyuncu
organik bagimin varligi igerisinde oyunlarin gidisatina gore olaya seyirciler de dahil
olmakta ve ara ara oyunlarda yer almaktadirlar. Seyirlik oyunlarda da yer alan
oyuncular zaten koyliiniin kendisinden baskas1 degildir. Giin igerisinde kendi isinde
giiciinde olan bu insanlar, bu isi amatdrce ve hi¢bir maddi kazang saglamadan, bir
gorevi yerine getiriyormusgasina, eglenmek icin gergeklestirirler.

Koy seyirlik oyunlari, dogayla i¢ i¢e yasayan ve dogadaki gelismelere bagh
olarak hayatin1 diizenleyen koyliinlin etkinlikleri oldugu i¢in bu oyunlar belirli
zamanlarda stirekli tekrarlanmis ve belli bir kaliba oturmustur. Kaliplagan bu oyunlarin
temelinde bir inang sistemi yatmakta ve dogayla barisik olmak, yasami kolaylastirmak,
yenilenmek icin oynanmakla birlikte atadan dedeye, dededen toruna miras kalarak
giiniimiize gelmis ve biiyiik bir sayginlikla korunmustur.

Koy seyirlik oyunlarinin belli bir metni yoktur. Toplumsal bellegin 1s18inda
tekrarlanan kaliplar ve ¢at1 disinda oyunlar dogaclama oynanmaktadir. Oyunu yoneten
oyuncularin duygu ve diisiinceleri, yasam kosullari, kiiltlir birikimleri oyunlara yansir
ve oyunlar yeniden kurgulanir. Oyunlarin ¢atis1 ve kaliplasmis sozler disinda
oyunlardaki diyaloglar, ortaya ¢ikan metin, dogaclama olugmaktadir. Bu yiizden de
oynanan ayni oyun, her oynanisinda ana unsurlari disinda farklilik gostermektedir.

Mevsim dontimlerinde, kis yarilarinda, yilbasinda, ekinlerin ekim ve hasat
zamaninda, hayvanlarin ¢iftlestigi ve yavruladigt donemlerde bolluk ve bereket
getirmesi adina oynanan oyunlar topluca hazirlanir ve topluca oynanir. Oyuna hazirlik
asamasinda hem oyuncular hem de seyirciler topluca dans eder ve hatta baz1 oyunlarda
topluca yemek yenilir. Bu oyunlarin hepsinde mutlaka oyunu yoneten bir yonetici
vardir. Delikanlibasi, elebasi, kahya, kdse, oyun agasi, oyuncu bast vb. gibi adlar alan
yoneticiler, deneyimli ve yetenekli kisilerdir (Tekerek, 2007: 90). Bu kisilerin taklit
yetenegi, insanlar1 bir araya getirebilme vasiflar1 ve 6zgiivenleri oldukca yiiksektir.

Oyunlar yazin koy meydanlarinda, acik alanlarda; kisin ise evlerde
oynanmaktadir. Oynanacak oyunlarin gatisi belli oldugu i¢in de kilik-kiyafet, makyaj ve

dekor onceden hazir olur ki zaten oyunlarda dekora ihtiyag duyulmamaktadir. Kilik-
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kiyafet, makyaj da insanlarin dogal hayatlarindan uydurularak  yapilan
tamamlayicilardir. Ornegin, erkekler kadin kiyafeti giyerek kadin kiligina girer, baca isi,
komiir, tencere karasi, un ve bazi meyvelerin renklerini kullanarak makyaj yapar,
cevredeki agag, yaprak, tas, sopa vb. kullanarak oyunlarinin dekorunu zenginlestirirler.
Koy seyirlik oyunlari eglendirme islevinin yaninda toplumsal baglari

kuvvetlendiren, insanlar1 yakinlagtiran ve sosyal diizenin saglikli islemesini saglayan
islevlere de sahiptir. Toplu olarak koy seyirlik oyunlarinin yapisal Ozelliklerini
siralayacak olursak;

e Bu oyunlar agik géstermeci bigimindedir.

e Seyirci-oyuncu i¢ icedir.

e Opyunlar toplu halde oynanir.

¢ Oyunlarda metin yoktur; oyunlar dogaglama oynanir.

¢ Opyunlarda dans, miizik, maske, taklit, catisma, zithik vazgecilmezdir.

e Opyunlar her yerde oynanabilir. Belli bir mekana sikistirilmaz.

¢ Oyunlarda muhakkak bir yonetici vardir.

2.4.1. Oyun Metni

Koy seyirlik oyunlar irticalen oynanan oyunlar oldugu i¢in yazilmis bir oyun
metni yoktur. Bu oyunlarda sadece kaliplasmis bir cat1 vardir. K&y seyirlik oyunlar
ister torensel, biiylisel olsun; isterse eglence amagli olsun, bu oyunlar belli gatilara sahip
dogaglama oynanan oyunlardir (Igyar, 2016: 70). Bu yiizden oyunun temel yapisi
degistirilmeden, oyuncunun yetenegine, bilgi birikimine, duygu ve diislincelerine ve
seyircinin anlik tepkilerine gore sekillenmektedir.

Toplumsal kosullarin degismesine paralel olarak koy seyirlik oyunlarimizda da
degismeler meydana gelmektedir. Fakat insanlar neden oldugunu bilmeden, atadan-
dededen miras diye gorev bildikleri oyunlar1 oynamaya devam ettirdikleri ritiiel kalintili
oyunlarin ¢atisinda bir degisim yasanmamistir. Ancak zamanla oyunlar eglence
amaciyla oynanmaya baslamis ve oyunlarin metin yapilar1 degismis, toplumsal sorunlar,

toplumda aksayan yonler koyliiniin diisiince yapistyla ortaya konulmustur.
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2.4.2. Mekan, Zaman ve Dil Ozellikleri

Koy seyirlik oyunlari, yaz aylarinda insanlarin sigabilecegi biiylik ve genis, koy
meydanlarinda, tarlalarda, damlarda, ev onlerinde, avlularda, okul bahgesi gibi yerlerde;
kis aylarinda ise evlerde veya biiyiik odalarda oynanir. O halde kdy seyirlik oyunlar
icin her yerde oynanabilir diyebiliriz. Yaz aylarinda ya da belirli giinlerde oynanan
Comge Gelin, Saya Gezme, Kis Yarisi gibi agik alanlarda oynanan oyunlarin bazilari ise
tiim koy dolasilarak oynanir.

Koy seyirlik oyunlarinda mekan, seyirciyi i¢ine alacak kadar genis bir alan
olmalidir. Dekor, 151k vb. unsurlara fazla ihtiya¢ olmadigindan eldeki imkanlarla bu
ihtiyaglar karsilanir. Oyunlar giindiiz giines 15181, gece ise ortada yanan ates ya da
fenerler etrafinda oynanir. Ayrica seyirciler i¢in modern tiyatroda oldugu gibi koltuk,
sira, bilet gibi sorunlar da s6z konusu degildir (Ozdinger, 2011: 37).

Biiyiisel ve ritiiel kalintili kdy seyirlik oyunlar1 bir takvime, belli bir zamana
gore mevsim dongiilerinde, gilin-tlin esitliginde, kis yarisi, kog¢ katimi, ekinlerin ekim ve
hasat zamani gibi 6zel zamanlarda oynanmaktaydi. Oyunlar zamanla bu islevini
kaybederek insanlarin eglence zamanlarina gére oynanmaya baslamistir. Ancak bazi
oyunlar yine de belirli glinlerde oynanmaktadir.

Oyunlarin dili, kdyliiniin kullandig1 giinliik, sade ve yalin bir dildir. Oyuncular
kendi yoresel agizlarinin 6zelliklerini oyunlara yansitirlar. Dili kullanma sekli, taklit

yetenegi, bolgesel agiz 6zellikleri kdy seyirlik oyunlarinda oldukca 6nemlidir.

2.4.3. Yonetici, Oyuncu, Seyirci Unsuru

Koy seyirlik oyunlarindaki en Onemli kisi oyunun yoneticisidir. Normal
yasantisinda koyliilerden farkli olmayan yonetici, geleneksel olan1 gozeterek oyunun
kurallarina gbére oynanmasini saglayan kisidir. Oyunlardaki yonetici, tipki bir ayini
yoneten biiyiicii, din adami gibidir (Tekerek, 2008: 135).

Yoneticinin kdy seyirlik oyunlarinda énemli bir islevi vardir. Yonetici, oyunda
oynayacak kisileri yeteneklerine gore secip, gorev dagilimi yapan ve gerekli kostiimleri,
arac ve gerecleri denetleyen, oyunculara neler yapmasi gerektigini anlatan, oyunculara

gerekli yerlerde miidahale ederek onlar1 yonlendiren deneyimli kisilerdir.
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Yoneticilerin yaptiklar: isten dolayr maddi bir kazancglar1 yoktur. Bunu meslek
edinmemislerdir. Diger koyliilerden farklari, iistiinliikleri yoktur. Tipk1 diger koyliiler
gibi tarim ve hayvancilikla ge¢imlerini saglamaktadirlar.

Koy seyirlik oyunlarindaki oyuncular koyiin istekli, yetenekli ve goniillii
kisilerinden olusmaktadir (Tekerek, 2007: 90). Bu isi amatdrce yapan koyliiler istekli
olmalarindan dolay1 oyunlari daha bir coskuyla oynamaktadirlar.

Eglence amaci i¢in oynanan oyunlarda ise goniilliiliikten ziyade oyuncular,
yetenekli kisilerden se¢ilmektedir. Cilinkii bu oyunlarin amaci, seyirciyi eglendirmek,
hosca vakit gecirmesini saglamak oldugundan oyuncularin pratik ve kivrak bir zekaya
sahip yetenekli kisiler olmasi gerekmektedir (Tekerek, 2008: 136). Oyunlar dogaglama
oynandigl i¢in oyuncu seyirciyi oyuna isindirmali, yaptig1 sakalari seyirciye
yansitabilmeli, onlarin oyuna katilimin1 saglayabilmelidir. Ayrica oyunlarda dekor
olabildigince az oldugundan, oyuncu olmayan dekor ve nesneleri beden dili ve taklit
becerisi ile varmig gibi yansitacak yetenekte olmalidir. Bu tiir oyunlarda oyuncular
inancin getirdigi kaliplarin disina ¢ikarak oynar. Seyircinin kaldirabilecegi her tiir espri,
saka yapilir.

Koy seyirlik oyunlarindaki oyuncular egitim gormiis kisiler degil, sadece
yetenekli kisilerdir. Bu isi meslek haline getirmemislerdir. Oyuncular diger koyliiler
gibi gecimlerini tarim ve hayvancilikla saglar; ¢agrildiklarinda da aksamina oyun
oynamaya giderler.

Koy seyirlik oyunlarinda ya erkekler ya da sadece kadinlar goérev alir ki
kadinlarin oynadigi oyunlart erkekler izleyemez. Erkekler, oyunlarda kadin kiligina
girerken, kadinlar da kendi aralarinda oynadiklar1 oyunlarda erkek kiligina girmektedir.

Koy seyirlik oyunlarinin seyircisi tim koyliidiir. Bu oyunlarda seyirci-oyuncu
arasinda organik bir bag kurulmustur. Bu organik bag seyirci ile oyuncu arasindaki
aligveristir. Seyirci oyuna ve oyuncuya gerekli yerlerde miidahale ederek, sakalasir,
atisir, oyuna katkida bulunur. Seyirci oyunlarda bazen bir masa, sandalye, duvar, sinir
olur, bazen gelini kagiran kiilhanbeyi olur bazen de bir hayvan kiligina girer (Tekerek,
2008: 138). Bu yiizden seyirci, oyunlarda dinamik bir yapidadir.

Islamiyet’in de etkisiyle bazen seyirlik oyunlarda cinsiyet ayrimi
yapilabilmektedir. Din etkisinin ¢ok yogun oldugu yerlerde kadinlar, erkekler ve
cocuklar bir arada oyunu izleyemezler (Tekerek, 2007: 91). Kadinlar, oyunlar1 pencere

kenarindan ya da dam {iizerinden izlerler. Kadinlarin kendi aralarinda oynadigr oyunu
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ise sadece kadinlar ve ¢ocuklar izleyebilir. Boylece kadinlar daha rahat bir ortamda

sakalarini1 yapma imkani bulurlar.

2.4.4. Dekor, Kostiim, Efekt, Makyaj

Gostermeci bir yapiya sahip olan kdy seyirlik oyunlarinda, belli bir dekor
anlayis1 yoktur. Zaten oyunlarin igeriklerine bakildigi zaman dekor gerektirecek oyunlar
olmadig1 goriilmektedir. Bu baglamda oyun yerinin dogal bir dekordan olustugu
sOylenebilir (Tekerek, 2008: 140). Oyunlarda oyuncu, olmayan dekorlari, aksesuarlar
sanki varmig gibi oynar ve bunu seyirciye jest ve mimikleriyle yansitir. Bazen olmayan
bu nesneler seyirciler arasinda gezdirilir ve seyirci ile arasinda hayali bir bag kurulur.
Seyirciler de olmayan nesnelerin varligina inanirlar. Oyunlarda her ne kadar belli bir
dekor ihtiyact olmasa da, kdy kosullarinda bulunan her arag-gere¢ oyunlarda kullanilir.
Meydanlarda oynanan kdy seyirlik oyunlarinda her yer bir dekorken; evlerde oynanan
oyunlarda evdeki biitiin esyalar oyunun dekoru olabilmektedir.

Koy seyirlik oyunlarinda dekor ¢ok 6nemli bir yere sahip degilken kostiim ve
aksesuarlara biliylikk Onem verilmistir. Koyliinlin gilinliikk hayatinda kullandig
parcalardan olusan kostiimler tamamen gostermeci bir yapidadir. Bu yiizden kadin
kiligina girecek olan erkek oyuncunun sakalini ya da bryigini kesmesi gerekmez. Basina
bir ortli baglayip, elbise giyinmesi yeterlidir. Erkek oyuncunun biyiginin, sakalinin ya
da giyindigi elbisesinin altindaki ayakkabisinin hi¢bir 6nemi yoktur. Yine erkek kiligina
girecek olan bir kadinin da basina kasket, omzuna ceket alip, yliziine komiirle sakal
yapmasi yeterlidir. Amacg sadece oynadiklar kisiyi yansitmak oldugundan, kiyafetlerle
o kisiyi yansitmak yeterlidir.

Oyunlarda kadin ve erkek kiligindan bagka, koyun postuyla hayvan, kavukla
imam, beyaz oOnliikle doktor, beyaz bir Ortii ile gelin gibi kiliklara da basit kostlimlerle
girildigi goriilmektedir.

Koy seyirlik oyunlarindaki 6nemli bir unsur da aksesuarlardir. Aksesuarlar canli,
gercek ve yalanci olmak iizere li¢ sekilde karsimiza ¢ikmaktadir (Tekerek, 2008: 141).
Gergek arag ve geregler, oyunda gerekli olan malzemenin kendisidir. Bigak, silah,
merdiven vb. araglar ger¢cek malzemelere 6rnek verilebilir. Yalanci olan ara¢ ve gerecler
ise, gerekli olan malzemenin ash yoksa ya da gercegini kullanmak gerekmiyorsa onun
yerine bagka bir seyin kullanilmasi ve seyircilerin onu gergekmis gibi kabul etmesi

seklindedir. Tiifek yerine sopa, ustura yerine kiirek, fir¢a yerine siiplirgenin kullanilmasi
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gibi. Canli aksesuarlar da, oyuncunun kendisidir. Sandalye, sinir duvari, degirmen gibi
benzetmeleri oyuncunun kendisi oynar. Bu durum ayni1 zamanda giildiirii 6gesidir.

Koy seyirlik oyunlarinda 6nemli bir diger olgu ise efektlerdir. Bu efektler oyun
aninda oyuncular tarafindan canli yapilir. Silah sesi, balta sesi ya da bir hayvanin
cikardipn ses taklit edilir (Ozdinger, 2011: 47).

Makyaj ve maskeler de koOy seyirlik oyunlarinin vazgegilmez bir pargasidir.
Seyirlik oyunlarda makyaj, ilkel ve basit yontemlerle yapilir. Genellikle makyaj
malzemesi olarak baca isi, tencere karasi, komiir ve un kullanilir. Zaten oyunlarda yiiz
ve ellerin boyanmasi yeterlidir. Oyunlardaki maske ise genellikle hamurdan, hayvan
postundan, yiinden ya da pamuktan yapilmaktadir. Koy seyirlik oyunlarinda
oyuncularin yaptiklar1 makyaj, kullandiklar1 maskeler, kostiimler oyunlarin dramatik
yapisini destekleyen dnemli adimlardir.

2.4.5. Miizik ve Dans

Ritiiellerin kaynaklik ettigi koy seyirlik oyunlarinin bugiinkii yapis1 ve gelenegi
icerisinde dans ve miizik ¢ok onemli bir isleve sahiptir. “Topluca oynanan halaylar,
danslar bolluk ve bereket gelecegine dair inancin bir yansimasi olarak, hem bdolgesel bir
motif hem de topluca eglenme Ogesi olarak oyunlarda islevsel olarak kullanilir.”
(Tekerek, 2008: 124).

“Tirk topluluklarinin danslari, Samani kiiltiir ¢ercevesindeki Tiirk gelenekleri
icinde, tarihi ¢ok eski caglara uzanan Gok Tanri’nin katina ulagsmak, Gok Tanri’nin
huzuruna kabul edilmek, G6k Tanr1’ya siikran sunmak ve Gok Tanr1’y1r memnun etmek
amaciyla yapilan torenlerde icra edilen uygulamalardan meydana gelmekteydi.”
(Giiven, 2013: 43). Ancak zamanla ritiiel ve biiyiisel kokenli kdy seyirlik oyunlarindaki
inan¢ yapist yerini eglence amaciyla oynanan oyunlara birakmistir. Asil islevini
kaybedip eglenceyi saglama amaciyla oynanan bu oyunlarda da miizik ve dans
vazgecilmez bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Koy seyirlik oyunlarinda oyuncularin oyun sirasinda dans etmelerinin yaninda
oyunun sonlarina dogru seyircilerle birlikte toplu dans edilir. Buradaki toplu dans,
oyundaki yeni bir dirilisi, yeni bir baslangici, bolluk ve bereketi sembolize eder
(Tekerek, 2007: 92). Bu durum ayni1 zamanda insanlar arasindaki birlik ve beraberligi
de kuvvetlendirmektedir.

“Toplumlarin kiiltiirlerindeki bircok 6genin sekillenmesinde - miizik yapilarinin

gelismesinde, ritim duygularinin olugsmasinda, eglence sekilleri ile her tiirlii folklorik
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O0genin bicimlenmesinde ve hatta ibadet sekillerinin i¢inde bile- toplumun en eski
oyunlarinin 6nemli dl¢iide etkili oldugu tespit edilmistir.” (Gliven, 2013: 10).

Koy seyirlik oyunlarindaki dramatik yap1 ve dans i¢ i¢e ge¢mistir. Bu yiizden
oyunlar dans ve miizik esliginde oynanir. Ozellikle baz1 oyunlar tamamen dansla
yansitilmaktadir. Oyunlarda yer alan miizik ve dans hem insanlarin hosca vakit

gecirmesini hem de dogaglama oynanan oyunlarda zaman kazanmay1 saglar.

2.5. Koy Seyirlik Oyunlarinin Dramatik Yapisi

Insanoglu dogar dogmaz hi¢ bilmedigi ve anlamlandiramadigi bir diinyaya
gozlerini agmistir. Ozellikle gogebe hayatta yeme, igme, barmnma ve korunma gibi temel
ihtiyaglarini karsilama iggiidiisiiyle doga ile arasinda bir bag kurmus ve dogay1 taklit
etmeye baslamistir. Yasamak icin avlanan ve kendilerini de doganin bir parcasi sayan
insan, oOldiirdiikleri hayvanlar, kestikleri agaglar icin 6ziir mahiyetinde onlarin
taklitlerini yapmis ve ruhlarina saygi gostermislerdir. Bazen de yasanan doga olaylari
karsisinda korkan ve gii¢siiz olan insan yagmur, gok giiriiltiisii, riizgar gibi sesleri taklit
ederek bilmedikleri giiciin azabindan korunmak istemislerdir. iste ilkel insanin yaptig

[13

bu taklit, dramatik yapiy1 dogurmustur. “.... Dramatik olan, her seyden once insanla
ilgili olan bir duygudur. Insan yasamni temel alan ve bu yasamdaki bir sorunu, bir an,
bir diislinceyi ya da duyguyu ileten bir goriiniimdiir. Dram Sanati ise bu insanla ilgili
olan seyi sanatsal bir yaratisla canlandiran tiretim isidir.... Bu canlandirmada, oyuncu
yalniz insan goriiniimiinde degil, hayvan, bitki, nesne, bocek gibi goriinlimlerde de
seyirci karsisina ¢ikar.... Dram sanatinin birbirinden ayrilmayacak temel Ogeleri
yansilama, canlandirma ve aksiyondur.” (Nutku, 2001: 28-29).

Bir oyunun dramatik yapida olabilmesi i¢in oyuncunun kendinden bagka bir
kisiyi, nesneyi, hayvani, canlandirmasi gerekmektedir. “Dramatik nitelik kilik
degistirme, yliziinii boyama, maske ve ¢esitli donanimlar1 kullanmasi, s6zIii oyunlarda
sOylesmeye basvurmasiyla da saglanir. Bunlardan baska oyunlarda catisma (agon) da
gortliir.” (And, 2015: 16). Seyirlik oyunlarin temelinde ¢atisma, taklit, yanlis anlama,
dayak vb. unsurlar yer almaktadir. Bu unsurlar, oyunlarda hem giildiirii unsurunu hem
de hosca vakit gegirmeyi saglamaktadir. Biitiin bunlarin temelinde tabiatla 6zdeslesme

ve buna bagli olarak dram sanat1 yatmaktadir.
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Insanligin taklitle baglayan dram sanati, ritiiellere ve kuttdrenlere uzanmaktadir.
Ancak ister ritiiel kokenli isterse islevini degistirmis bir yapida olsun oynanan her oyun

dramatik yapida olmayabilir.



UCUNCU BOLUM

3. ELAZIG KOY SEYIRLIK OYUNLARI HAKKINDA GENEL BIiLGi

Kokeni mitolojiye ve Samanizme dayanan, icerisinde kuttéren izleri ve ritiiel
kalintilar barindiran, taklide, catismaya, karsitliklara dayali kdy seyirlik oyunlari, i¢inde
bulundugu toplumun kiiltiirel yapisina gore sekillenip varligini slirdiirmiistiir. Daha ¢ok
koylerde hayat bulan ve oynanan bu oyunlar, giiniimiizde inan¢ ekseninden ¢ikarak,
anlam ve amacini kaybetmis, e§lence i¢in oynanmaya baslamistir. Tiirkiye’nin hemen
her yerinde rastladigimiz koy seyirlik oyunlarina, Elazig ve kdylerinde de
rastlamaktay1z.

Derlenen oyunlardan hareketle oyunlarin genel olarak diigiinlerde, uzun kis
gecelerinde eglenmek ve eglendirmek amaciyla oynandigini sdyleyebiliriz. Bu
oyunlardaki en 6nemli giildiirii unsuru ise dayaktir. Kim Vurdu, Kopiigiin Kopiiglime,
Sirik Oyunu, Siv Siv Oyunu, Topuz Oyunu ve Yumruk Oyunu adli oyunlarin
merkezinde dayak unsuru yer almakta ve oyunlar sekillendirmektedir.

Elaz1g koy seyirlik oyunlari her ne kadar diiglinlerde, bayramlarda, uzun kig
gecelerinde sadece eglenmek icin oynansa da igerisinde birgok kuttéren ve ritiiel
kalintilarin izlerini barindirmaktadir. Coban Oyunu, Dede ile Kizlari Oyunu, Deve
Oyunu, Gelin-Damat Oyunu, Kiz Kagirma Oyunu, Sipahi Oyunu ve Sudan Gegirme
adli oyunlarinda kiz kacirma ve 6liip-dirilme motifi olarak bu kalintilara rastlamaktayiz.
Ayrica oyunlarda eski Tiirk inan¢ sisteminde kutsal sayilan at, deve, ayi, gibi
hayvanlara ve bezlerden yapili kuklalara da rastlamak miimkiindiir.

Elaz1ig koy seyirlik oyunlarinin temel yapisimi taklit, catigsma, canlandirma
olusturur. Oyunlarda yer alan ¢atisma unsuru ise ak-kara (iyi-kotii), oliip dirilme (eski-
yeni) ile 6zdeslesmis ve oyunlarda bu unsurlara yer verilmistir. Arap Kizi Oyunu, Ay1
Oyunu, Bicak Oyunu, Cirit, Coban Oyunu, Dede ile Kizlari Oyunu, Deve Oyunu,
Kambur Oyunu, Kiz Kagirma Oyunu ve Sakat Oyunu adli oyunlar taklit, catisma ve
canlandirma unsurlar1 temelinde olusturulmustur.

Asil amaci kaybederek gelenegi yasatma adi altinda ve eglenme amaciyla
oynanan koy seyirlik oyunlarimiz, teknolojinin gelismesine paralel olarak unutulmaya
baglamistir. Gelisen teknoloji, kiiltiirel yapimiz1 degistirmis, yeni eglence anlayislarini

dogurmus, bundan dolay1 da artik seyirlik oyunlarimiz oynanmaz olmustur. Oyunlarin
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dogaclama oynanmasi ve birgcogunun yazili bir metninin olmamasi sebebiyle insanlarin
kiiltiirel belleklerinde muhafaza edilen bu oyunlar, hayatin tek gercegi olan 6lim ve
cagimizin en biiyiik hastalig1 olan unutkanlikla silinip gitmektedir. Tiirkiye’nin bir¢ok
bolgesinde gegerli olan bu durum, Elazig ve kdylerinde de gecerlidir. Elaz1ig sahasinda
derledigimiz oyunlarin hemen hepsi uzun yillar 6nce oynanmis olup, oynayan ya da
izleyenler tarafindan akillarinda kaldigi kadariyla bize anlatilmistir. Diigiinlerde bile
artitk yer almayan bu oyunlara sadece Elazig’da kiiltiirel faaliyetler diizenleyen bazi

derneklerin eglence gecelerinde yer verilmektedir.

3.1. Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlarinin Kaynaklari

Insanoglunun diinya iizerinde var olmaya baslamasindan beri, ¢ikis noktasi
insanin kendi hayatini korumak, kolaylastirmak ve devam ettirmek olan; bolluk,
bereket, eristirme, canlandiricilik, atalara tapinim gibi biiyiisel ve ritiiel kalintili kdy
seyirlik oyunlarinin kaynaklari mitolojiye ve Samanizm’e dayanmaktadir.

Yasadig1 diinyay1 anlamaya ve anlamlandirmaya c¢alisan insanoglu, oncelikle
doganin sistematigini, isleyisini kendi ihtiyaclarina goére degistirebilecegine inanmis;
ancak boylesine biiyiik bir giiclin kendi elinde olmadigini fark etmis ve bu giicii, insani
ozellikler gosteren tanrilara, tanricalara, dogada kendinden giicli gordiigii diger
varliklara atfetmistir. Bu yilizden de insanlar, ekinlerin bol ve bereketli olmasi,
hayvanlarin iiremesi, ¢ogalmasi gibi temel ihtiyaglar1 i¢in tanrilar adina tdrenler
diizenlemeye baglamislardir. Diizenledikleri bu torenlerde liremeyi, ¢ogalmayi, bereketi
kiz kacirma; doganmn her yil Oliip tekrar canlanmasini ise Olip dirilme ile
simgelemislerdir. Giinlimiizde bile asil islevini kaybedip eglence amaciyla oynanmaya
baslayan kdy seyirlik oyunlarinda eski bolluk torenlerinin kalintilar1 olan kiz kagirma ve
Oliip dirilme motifleri hald yer almaktadir. Oyunlardaki 6liip dirilme motifi ayrica
mitoloji kadar Samanizm inanc1 igerisinde de yer almaktadir. Oyunlardaki 6liip-dirilme,
samanin diizenledigi ayin sirasinda vecde gelerek diisiip bayilmasi ve bir silire sonra
ayilmasinin da izleri sayilmaktadir.

Doganin diyalektigini gosteren, bolluk-bereket anlami tasiyan, doganin
canlanmasini, yeni bir hayatin baglangicin1 sembolize eden kiz kagirma ve 6liip dirilme
motifleri, Elazig’da oynanan Coban, Dede ile Kizlari, Deve, Gelin Damat, Kiz Kagirma

ve Sudan Gec¢irme adli oyunlarinda yer almaktadir.
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Tozlerin bir kalintis1 olan ve daha ¢ok yagmur yagdirmak i¢in oynatilan
bebekler, giiniimiizde de yagmur yagdirmak icin oynatilmaktadir. Bezden ve agagtan
yapma bu bebekler yoreden yoreye “.... bodi bodi, bodi bostan, cicic ana, ¢ali gezme,
caput adam, ¢omga gelin, ¢dmge/li gelin, ¢cullu kadin, dodu, dodi dodi, esek gelin etme,
gelin gok, gode gode, godi godi, godu godu, gode gode, hucrik, kelis, kepge kadin,
kepge gelin, kepcecik, milla (molla) potik, yagmur duasi, yagmur gelin....” (Simsek,
2003: 60) adlarla anilirken, Elazig’da da Millla Potik, Cemg¢e Gelin ve Ci¢cimama
adlariyla anilip oynatilmaktadir.

Elaz1g’da da oynanan ve eski bolluk térenlerinin bir kalintis1 olan bu oyunlarda
yagmur yagdirmak i¢in yapilan bebek, cocuklar tarafindan kapi kapi dolastirilarak
evlerden yiyecek toplanir. Yiyecek toplanirken her evden de Milla Potik’in basina su
serpilir. Oyunun sonunda her evden toplanilan yiyecekler pisirilerek topluca yenilir. Bu
oyunda bebegi, ¢ocuklarin dolastirmas1 énemlidir. Clinkii ¢ocuk, saflik, temizlik, inang,
bereket ve ¢ogalma gibi anlamlara gelmektedir. Bu yiizden yapilan bebegi, ¢cocuklarin
tasimasi, bereketin gelecegine olan inancin yaninda onlarin duasinin da kabul
olunacagina dair inanc1 yansitmaktadir.

Bu oyunun bagka bir varyanti olan Ci¢imama Oyunu’nda ise yapma bebek
yerine bir kadin, lizerine uzun beyaz bir ¢arsaf gecirerek arkasinda ¢ocuklarla birlikte
kapt kapt dolasip yiyecek toplar. Cigimama, bir yandan gittigi evlerden yiyecek
toplarken bir yandan da her evin sahibi tarafindan iizerine kirli bulagik suyu dokiilerek
wislatilir. Cigimama, oyunun sonunda yikanir; toplanilan yiyecekler topluca yenilir ve
Cicimama dua ederek Allah’tan yagmur ister. Rivayet odur ki duanin hemen arkasindan
da yagmur yagarmis.

Samanizm inancinin igerisinde samanin gorevlerinden biri de yagmur
yagdirmasidir. Yagmur yagmadigi donemlerde ayinler diizenleyen saman, yagmurun
yagmasini saglardi. Cigcimama Oyunu’nda da bezden bir bebek yerine kadinin yer
almasi, bizlere kadiin, samanin yaptig1 yagmur yagdirma torenlerini animsatmaktadir.
Bu oyunlar hangi sekliyle oynanirsa oynansin hi¢ siiphesiz eski Tiirk inang sisteminin
izlerini tagimaktadir.

Samanizm inanc1 igerisinde kutsal sayillmis hatta hayvan ata olarak kabul etmis
bazi kutsal hayvanlar vardir. Bunlar at, deve, kurt, ayi, koyun, keg¢i, kartal vb.
hayvanlardir. Samanlar diizenledigi ayinler sirasinda kutsal saydiklari hayvanlara ait

esyalar lizerinde bulundurarak o hayvanlarin ruhlariyla biitlinlestigine inanirlar ve bu
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hayvanlarin yardimiyla ya da onlarin kiligma biirtinerek gokyliziine ya da yeraltina
yolculuklar yaparlar.

Samanizm igerisinde kutsal kabul edilen bazi hayvanlar1 bizler hem koy seyirlik
oyunlarinin genelinde hem de Elazig’da oynanan oyunlarda gérmekteyiz. Oynanan ve
oynatilan At Oyunu, Ay1 Oyunu ve Deve Oyunu’nu bu duruma 6rnek gosterebiliriz.

Elaz1g koy seyirlik oyunlarina kaynaklik eden bir diger unsur da giinliik hayattir.
Koy insaninin gilinliik yasamini ve yasantisini tagidigi oyunlarda, kari-koca kavgasini,
mesleki taklitleri komedi unsuru ekleyerek oynamislardir. Bu tiir oyunlara Arap Kizi
Oyunu, Berber Oyunu, Leblebici Oyunu ve Usta Sagirt Oyununu 6rnek gosterebiliriz.

Ozetleyecek olursak Elazig kdy seyirlik oyunlarima Samanizm ve mitolojinin
kaynaklik ettigini sdyleyebiliriz. Bunlarin yaninda asil amacini kaybedip eglenmek i¢in

oynanmaya baglayan bu oyunlarda giinliik hayatin da etkileri oldugunu gérmekteyiz.

3.2. Elazig Koy Seyirlik Oyunlarimin Tasnifi

Elaz1g koy seyirlik oyunlarmin tasnifini, derledigimiz oyunlardan hareketle,
oyunlarin konusuna, oynanma zamanlarina, oyuncularin cinsiyetine ve sayisina gore
belirledigimiz basliklar ve bu basliklar1 da alt basliklar halinde degerlendirmeye calistik.
Derledigimiz oyunlara da uydugu icin; Siikrii El¢in, Metin And ve Dilaver Diizgiin’iin
kdy seyirlik oyunlar: tasnifi ile ilgili yapmis olduklar1 ¢alismalarindan istifade ederek
bir tasnif ¢calismasi1 denedik. Oyun metinlerinin tamamina ¢aligmamizin en sonunda yer
alan Elazi3’da Tespit Edilen Oyunlar kisminda yer verdigimizden dolayi, yaptigimiz

tasnifleri 6rneklendirmek adina verdigimiz oyunlardan kisaca bahsettik.

3.2.1. Oyunlarin Konusuna Gore

Derledigimiz oyunlardan hareketle Elazig koy seyirlik oyunlarini konularina gore

su basliklar altinda siniflandirabiliriz:

3.2.1.1. Ask Konulu Oyunlar
Koy seyirlik oyunlar1 insanlarin dertlerini, sevinglerini, mutluluklarini yansitan
oyunlar olmasmin yaninda dile getiremedigi duygularini 6zellikle de birbirine olan

asklarini, sevgilerini dile getirmesi agisindan onemli bir yere sahiptir. Bu sebeple de
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oyunlar igerisinde ask konulu olanlara sik¢ca yer verilmektedir. Biz de derledigimiz
oyunlar icerisinde agk konulu oyunlara rastlamaktay1z.

Ask konulu oyunlara 6rnek olarak verebilecegimiz oyunlardan biri olan Kama
Oyunu’nda belinde kama olan oyunculardan biri miizik esliginde oynayarak sevdigi kizi
oyuna kaldirmaya ¢alisir; ancak kiz nazlanir ve oyuna kalkmak istemez. Kizi bir tiirli
ikna edemeyen oyuncu da belindeki kamasini ¢ikararak canina kiymaya ¢alisir. Bunun
tizerine kiz ayaga kalkar ve belinde kamasi olan oyuncuyla karsilikli oynamaya
baglarlar.

Kadinlar arasinda oynanan Sipahi Oyunu’nda kadinlardan biri Sipahi kiligina
girer ve kendisine evlenecek bir kiz aramaya baslar. Odadaki kadinlar arasindan en
giizelini secen Sipahi, kiz1 kendisiyle evlenmeye ikna etmeye calisir. Sipahinin yash
olmasindan dolay1 onunla evlenmek istemeyen kiz siirekli ondan kurtulmaya calisir.
Ancak Sipahi her seferinde kizi yakalar ve geri getirir. Sipahiden kurtulusunun
olmadigini anlayan kiz bunun iizerine Sipahi ile evlenmeyi kabul eder.

Ask konulu oyunlardan olan bir diger oyun ise Sudan Geg¢irme Oyunu’dur.
Oyunda bir kadin Halo Day1’dan kendisini sudan karsiya gecirmesini ister. Ancak Halo
Day1, kadma kendisini sudan geg¢irmesi karsiliginda ne verecegini sorar. Kadin altin
kolyesini, kiipesini, bilezigini teklif eder ama Halo Day1 kabul etmez. Bunun {iizerine
kadin, kendi bedenini teklif edince Halo Day1 hemen kabul eder. Oyunun sonunda da
her ikisi karsiliklt oynamaya baslarlar.

Urum (Rum) Kiz1 Oyunu’nda da oyunculardan biri Urum kizini, diger oyuncu ise
onun asigimi canlandirir. Oyunda kizin as181, Urum kizinin giizelligini tepeden tirnaga
tasvir eder. Asik olan oyuncu, kizdan siirekli ters cevaplar alinca belindeki hangerini
cikarir ve kendisine saplamaya calisir. Bunun iizerine Urum kizi, 4s1g1min yanina gider
ve elinden hancerini alarak karsilikli oynamaya baslarlar.

Bicak Oyunu konusu itibariyle miicadele konulu oyunlarin igerisinde yer alsa da
oyunda ask ve sevgi temasinin islenmesi, iki erkegin miicadelesinin temelinde
sevdikleri kiz1 etkilemek oldugu i¢in oyun bu gruba da dahil edilebilir.

Ask konulu oyunlarin temelinde sevdigini etkilemek, ikna etmek ve sonunda da

mutlu sona ulasmak vardir.
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3.2.1.2. Kiz Kacirma

Kiz kacirma, Flazig’da oynanan seyirlik oyunlarinda sikc¢a rastladigimiz bir
konudur. Oyunlarda yer alan kiz kagirma hem toplumsal bir soruna deginmekte hem de
bolluk ve bereketi simgelemektedir. “Kiz kagirilir ve tekrar bulunur. Bu tiir oyunlarda
kizin kagirilip bulunmasi bolluk-bereketi simgelemekle birlikte Anadolu’daki kadin ve
erkeklerin en temel toplumsal sorunlarindan biri olan kiz kagirma olgusunun da bir
yansimas1 olarak degerlendirilebilir.” (Tekerek, 2008: 43). Kiz kacirma konusunun
temelini mitik unsurlara baglamak miimkiindiir. Bolluk ve bereket tanricasi Demeter’in
kizt Persephone’nin kagirilmasiyla baglayan kithk, kuraklik; Persephone’nin tekrar
yeryliziine doniisiiyle son bulmustur. Hayatlarinin bolluk ve bereket iginde gegmesini
isteyen insanlar da bu durumu torenlerine tagimiglardir. Boyle mitolojik bir kalintinin
sonucu olan kiz kagirma konulu kdy seyirlik oyunlari da ilk zamanlar bolluk ve bereket
adina oynanmis daha sonra toplumsal bir sorun haline gelen kiz kagirma olgusunu
islemeye baglamistir. Bu oyunlarda bolluk ve bereketten toplumsal olana dogru bir
degisim ve donilisiim gerceklesmistir.

Derledigimiz oyunlar igerisinde yer alan Coban Oyunu’nda, ¢oban (takma
sakalli, sirtinda post, elinde degnegiyle) karis1 (kadin kiyafeti giyinmis bir erkek) ile
oynarken karis1 kagirilir. Kagirilan karisini aramaya baglayan Coban, oyunun sonunda
seyircilerin de yardim etmesiyle karisini kurtarir.

Dede ile Kizlar1 Oyunu’nda da yine dede (takma sakalli ve elinde degnegiyle)
kizlarimi satmaya gotiiriir. Kizlarini satacakken seyirciler igerisinden iki kisi Dede’nin
kizlarmmi kacirir. Her yerde kizlarimi arayan ve oOniine ¢ikani degnegiyle doven dede,
oyunun sonunda kizlarin1 bulup kagiran kisiye satar. Bu oyunda kiz kagirma, bolluk ve
bereketin simgesinden c¢ok, kizlarin1 para karsiligi evlendiren aileler ve kagirilan
kizlarin rizas1 dahi olmadan namus temizleme bahanesiyle kaciran kisiye satilmasi gibi
toplumsal bir sorunun yansimasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Deve Oyunu’nda da yine devecinin kizi kagirilir ve deveci diistip 6liir. Seyirciler
de devecinin kizlarin1 bulup getirir. Kizlar1 geri gelen deveci tekrar dirilir. Eski bolluk
ve canlandirma tdrenlerinin bir kalintist olan bu oyunda hem kiz kagirma hem de 6liip
dirilme motifini gdrmekteyiz.

Kadinlar arasinda oynanan Gelin Damat Oyunu’nda da gelinle damat karsilikli
oynarlarken biri gelip gelini kacirir. Seyircilerle birlikte damat, gelini kurtarir. Oyunun

sonunda da herkes karsilikli oynamaya baglar.
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Kiz Kagirma Oyunu’nda ise diger kadinlarla oyun oynayan kiz, kacgirilmaya
caligilir. Ancak kiz, korkudan diisiip bayilir. Seyirciler kizi ayiltmak icin her seyi
deneseler de kizi bir tiirli ayiltamazlar. Oyunun sonunda ise kizi kagirmaya calisan kisi
gelir ve kiz1 ayiltir. Buradaki bayilma ve ayilma ritiieli samanlarin esrime olaylarini
hatirlatmaktadir. Bayilan kiz, ayildiktan sonra eskisi gibi degildir. Bir degisimin ve
gelisimin habercisidir.

Bu oyunlarda da eski ve yeni g¢atigmasi ile toplumun temelini olusturan aile
kavraminin temeline, lireme ve ¢ogalmaya verilen 6neme dikkat ¢ekilmektedir. Biitiin
bu oyunlarin temelinde mitolojik 6geler yer almakla birlikte zaman igerisinde toplumsal
sorunlara dogru bir degisime doniismiistiir. Elazig sahasinda derledigimiz oyunlardan
verdigimiz bu Orneklerle hem eski ritiiellerin kalintilarini hem de zaman icinde

toplumsal bir sorun haline gelen kiz kagirma hadisesini gérmekteyiz.

3.2.1.3. Kukla

Kokeni itibari ile Samanizm’e uzanan kuklalar, ayn1 zamanda koruyucu ruh
olarak adlandirilan tozlerdi. Kuklalar, hem koruyuculuk adina, hem yagmur yagdirmak
gibi hava olaylarim1 yonetmek, hem de hastalar1 sagaltma amagclariyla yapilmis ve
ayinlerde, merasimlerde kullanilmistir. Ancak her konuda oldugu gibi kukla oyunlar1 da
ritiiel anlam ve amacimi kaybetmis ve yerini eglence amaciyla oynanan oyunlara
birakmustir.

Yoreden yoreye farkli adlar verilen ve yagmur yagdirmak i¢in bezden, agagtan
yapilan bebeklerin kap1 kap1 dolastirilmasi ile oynanan oyun Elazig’da Milla Potik ve
Cemge Gelin adlariyla oynanmaktadir.

“Cocuklar tarafindan oynanan bu oyun genellikle ii¢ asamaya bagli olarak
gerceklesir. 1. Hazirlik, 2. Oyunun Oynanmasi, 3. Toplanilan yiyeceklerin pisirilip
yenmesi . (Simsek, 2003: 80). Hazirlik safthasinda oncelikle oyunda kullanilacak bebek
yapilir. Agac dallar1 ‘t” seklinde baglanir. Baglanan bu dallara bezden dikilen bir elbise
giydirilir. Bir ¢oraba da pamuk doldurularak dis yiizeyine kas goz ¢izilir, iplerden saclar
yapilir. Oyunun oynanma safhasinda ise c¢ocuklar yapilan Milla Potigi (Cemge
Gelin/Ci¢imama) ellerine alarak kap1 kap1 gezdirirler. Bu arada oyuna ait tekerlemeler
sOylenir ve her evden yiyecek toplanir. Kapilarina gittikleri her evin sahibi ¢ocuklara
yiyecek verirken, Milla Potigin (Cemge Gelin/Cigimama) lizerine su serperler. Oyunun

en sonunda da tiim kdyii dolasarak toplanan yiyecekler pisirilerek topluca yenilir ve
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yagmurun yagmasi i¢in dualar edilir. K&y seyirlik oyunlar1 her ne kadar ritiiel amacini
kaybedip eglenme amaciyla oynanmaya baslasa da tozlerin bir kalintis1 olan Milla Potik
(Cemge Gelin/Cigimama) Oyunu, herhangi bir giine bagli olmadan eglence amaciyla
oynanan diger oyunlar gibi siirekli oynanmamistir. Yagmurun yagmadig1 zamanlarda
oynanan bu oyun ritiiel amacinin yaninda eglence islevi de kazanmis ve bu iki minvalde
devam ettirilmistir.

Yine derledigimiz Bebek (Kukla) Oyunu’nda ise tahta kasiklardan ve bez
parcalarindan yapilan cadi, Arap, kiz, oglan vb. bebeklerin ele gecirilerek miizik
esliginde oynatilmasina rastlamaktayiz. Bu oyunlarda seyirciler bebek oynaticisini
gormezler. Bu ylizden bebek oynaticisi, bazen tahta merdivenin altina girip tizerine ortii
orter ve oradan sadece ellerini ¢ikarir bazen de bir tabutun igine girerek delikler actig1
tabut kapagindan ellerini ¢ikararak bebekleri oynatir.

Derledigimiz oyunlarin icerisinde bezden yapilan kuklalarin yaninda canli kukla
oyunlart da karsimiza ¢ikmaktadir. Bu oyunlar da viicuda ¢izilen suretlerin yaninda
basina sivri bir kukuleta takarak, yiiziinli siyaha boyayarak, siyah bir palto giyerek ve
uzun bir sirigin lizerine ¢ikarak oynanmaktadir.

[lk zamanlar yapilan bu bebekler dinsel ézelliklerinden dolayr kutsal varliklar:
simgeliyorlardi. Ancak zamanla bu kutsalliklarin1 kaybeden bebekler, eglence amaciyla

oynanmaya baglanmis ve giincel tiplerle zenginlestirilmistir.

3.2.1.4. Miicadele Konulu Oyunlar

Koy seyirlik oyunlarinin catistmt  olusturan ve oyunlarin vazgegilmez
unsurlardan biri de “agon” yani oyunlarda yer alan yarisma ve catisma halidir.
Oyunlardaki bu ¢atisma ve yarisma hali ise daha ¢ok mitolojik bir kaltidir. Ilkel
insanlarin tapindiklart tanrilarin diigmanlariyla olan miicadelelerinden dogan, iyiyle
kotiiniin, eskiyle yeninin, kisla yazin, 1s1kla karanligin miicadelelerinin yansitildigi bu
yap1, zamanla Anadolu insaninin ¢ikardigi oyunlarin da vazgecilmez bir catisi olmus ve
oyunlardaki eglence unsurunu karsilayan bir yapiya donlismiistiir.

Elaz1g koy seyirlik oyunlarinda da eglenmek i¢in oynanan oyunlarda sikca
rastladigimiz konulardan biri de miicadele konulu oyunlardir. Miicadele konulu oyunlar,

genellikle bireysel bir sekilde oynanmaktadir; ancak gruplar halinde oynanan oyunlar da
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mevcuttur. Bu oyunlarda oyuncular arasinda bir rekabet, miicadele ve yaris durumu séz
konusudur.

Elaz1g koy seyirlik oyunlar1 igerisinde yer alan miicadele konulu bireysel
oyunlardan olan Al Kara Kusun Yavrusunu Oyunu, oyuncularin birbirinin agzindan
mendili kapma miicadelesine dayanmaktadir. Oyunu, elleri arkadan baglh bir sekilde
oynayan iki oyuncudan birinin agzinda mendilden yapilmis bir fare vardir. Agzinda
mendil olan oyuncu miizik esliginde c¢esitli hareketlerle karsisindaki oyuncudan
agzindaki mendili kagirmaya, karsisindaki rakibi de mendili kapmaya c¢alisir. Yine
bireysel oyunlardan biri olan Kiilah Oyunu’nu oynayacak olan oyuncular halka seklinde
yan yana dururlar. Bir oyuncu hari¢ herkesin basinda da kiilah vardir. Oyun basladig
anda herkes birbirinin basindan kiilahlar1 kapmaya calisir. Oyun durdugunda ise basinda
kiilah olmayan oyundan atilir. Oyun tek bir kisi kalana kadar devam eder.

Asik Oyunu, oyuncularin ellerindeki asik kemikleriyle, yere ¢izdikleri ¢cember
icerisine koyduklar1 asik kemiklerini, cevizleri ya da bademleri belli bir mesafeden
sirastyla vurarak disar1 ¢ikarma miicadelesine dayanmaktadir. Kim g¢emberin igine
konulan malzemeyi disar1 ¢ikarirsa o malzeme onun olur. Oyunun sonunda da en fazla
malzemeyi biriktiren oyunun galibi olur. Ceviz Oyunu’nda da yine oyuncular, ¢gember
icerisinde yer alan ¢ivilerin iizerine koyduklar1 demir paralar1 ellerindeki cevizlerle
vurup disar1 ¢ikarmaya ¢alisir. Kim parayir ¢cember digina ¢ikarirsa para onun olur. Asik
oyununun temelinde gerek oyunun oynanis1 gerek kullanilan nesneler bakimindan
Samanizm’in etkisini gormek mimkiindiir.

Bicak Oyunu’nda da ayni kizi seven iki erkegin birbiriyle olan miicadelesini
gormekteyiz. Oyunda iki erkek oyuncu miizik egliginde ellerindeki bigaklarla karsilikli
bir yaris, miicadele icerisindedir. Oyuncular, ellerindeki bigaklarla sergiledikleri
tehlikeli figiirlerle, hem birbirlerini korkutmaya hem de sevdikleri kiz1 etkilemeye
calismaktadirlar. Oyunun sonunda sevdigi kiz i¢in kim canindan vazgegmeye kalkisirsa,
0 oyuncu hem oyunu hem de kizin gonliinii kazanir.

Kadinlar arasinda oynanan Tiirkii (Mani) Vurma Oyunu, iki gruba ayrilmis olan
kadinlarin ellerinde tef calip sirasiyla birbirlerine tirkii ya da mani soyleyerek
atigmasiyla oynanir. Iki grubun tiirkii ya da mani sdyleme yarisinin yansitildign bu
oyunda kadinlar, o anda irticali olarak ya da daha dnceden 6grendikleri ne kadar tiirkii,
mani varsa sOylemeye baslar. Bu oyun ayni zamanda halk edebiyatinin manzum tiirleri

icerisinde yer alan tiirkii ve mani sdyleme gelenegini yasatmas: bakimindan da
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onemlidir. Bu gelenek ile hem halk edebiyati iiriinleri unutturulmadan canl bir sekilde
yasatilir hem de eglenceli vakit gegirilir.

Grup halinde oynanan oyunlardan Cirit Oyunu, U Oyunu ve Yiiziik Oyunu’nu
da miicadele konulu oyunlar arasina dahil edebiliriz. Cirit Oyunu’nda olusturulan iki
takimin at iizerinde birbirlerini kovalayarak cirit atma miicadelesi igerisine girdiklerini
gérmekteyiz. U Oyunu’nda da yine olusturulan iki gruptan bir grup saklanirken, diger
grup da saklanan arkadaslarini aramaya baglar. Bu durum saatlerce siirebildigi gibi
giinlerce de silirmektedir. Ebe olan grup, saklanan arkadaslarini buldugundaysa
saklanma siras1 kendilerine geger.

Yiizik Oyunu’nda da oyuncu sayisina gore iki takim olusturulur. Oyuncu
sayisinca tepsiye fincan konulur ve birinin altina yiiziik saklanir. Sirayla her iki grup
yiiziigii bulmaya calisir. Fincanin altinda yiiziigii bulan grup onu saklamaya hak kazanir.
Oyun sonuna kadar her defasinda saklanan yiiziik bulunmaya ve puanlar toplanilmaya
calisilir. Oyunun sonunda en yiiksek puani toplayan takim son kez yine yiiziigii bulmaya
calisgir. Eger ilk seferde bulurlarsa oyunun kazanani olurlar; ancak ilk seferde
bulamazlarsa oyunu kaybederler ve cezalandirilirlar.

Miicadele konulu oyunlar, hem oynayanlarin hem de seyredenlerin eglenceli
vakit gecirmesini saglamanin yaninda insanlarin birbirine saygi duymasini, sabretmeyi,
paylasmayi, birlik ve beraberligi, dayanismayi, yardimlagmayi, kurallara uymay1
ogretmektedir. Insanlar, takim halinde oynanan oyunlarla birlik-beraberlik icerisinde
kenetlenmeyi, birlikte miicadele etmeyi, yardimlasarak dayanigma saglamayi; bireysel
oynanan oyunlarda ise birbirine saygi duymayi, kurallara uymayi, sabretmeyi
ogrenmektedir. Bu yiizden oyunlar toplumsal diizenin saglikli islemesini saglamasi

acisindan 6nemli bir yere sahiptir.

3.2.1.5. Bolluk-Bereket Konulu Oyunlar

Dogaya siki sikiya bagli olan insanoglu, mevsimlerin degismesine paralel olarak
toprakta meydana gelen biiyilk degisimlere kayitsiz kalamamistir. Mevsimleri
degistirmenin, yagmur yagdirip toprak {riinlerini artirmanin, hayvanlar1 ¢ogaltmanin
kendi elinde olduguna inanan insanlar, hayatlarinin bolluk-bereket icerisinde ge¢mesi

icin bilylisel yontemlere bagvurmustur. Ancak insanlar, yaz ve kis mevsimlerinin siirekli
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birbirini takip etmesini, yagmurun yagmasini, bitkilerin bliyliyiip yok olmasinmi kisaca
dogada yasanan degisimleri kendi biiyiisel yontemlerinin 6tesinde ¢ok daha giiglii bir
etkene, insani Ozellikler gosteren tanrilara bagli oldugunu fark etmis ve daha dnceden
kendi giiclerini gostermek adina diizenledikleri biiyiisel torenleri kendi hayatlar1 igin
tanrilar adina diizenlemeye baslamislardir. Zamanla bu torenler ve ritiieller oyuna
dontismiis ve dogaya bagli, gecim kaynagi topraga dayali olan insanlar tarafindan
bolluk ve bereket getirmesi adina oynanmaya baslanmistir.

Elazig’da da dogaya siki sikiya bagli olan, gecimlerini topraktan saglayan
insanlar, dogayla barisik olmak ve hayatlariin bolluk-bereket icerisinde ge¢mesini
saglamak i¢in yaptiklari uygulamalari zaman igerisinde gesitli oyunlara dontistlirerek
yasatmislardir. Demedan Oyunu, Kel Baglama Oyunu, Kis Yarist (Tolik Asma) Oyunu,
Milla Potik (Cemge Gelin/ Ci¢imama) Oyunu ve Nevruz Basmasi Oyunu, yilin belli
zamanlarinda bolluk ve bereket getirmesi amaciyla oynanan oyunlardir.

Elazig’a bagl Palu ilgesinde oynanan Demedan Oyunu, yilbasi geceleri bir
araya gelen koylin gengleri tarafindan oynanir. Yilbasi gecesi toplanan gengler, koydeki
tim evleri dolasarak yiyecek toplar. Toplanilan tiim bu yiyecekler de daha sonra
koydeki ihtiyag sahiplerine dagitilir. Demedan Oyunu, bolluk-bereket getirmesi gibi
amaglariin yaninda, paylagsma, dayanigma, birlik ve beraberlik saglama seklinde
toplumsal amaglar da tasimaktadir.

Elaz1g’a bagli Agin ilgesinde Kis Yaris1 (Tolik Asma) Oyunu da yilbas1 geceleri
bir araya gelen koylin gengleri tarafindan oynanmaktadir. Su kabaginin bas kismindan
iki delik agip ip baglayan gengler, gittikleri her evin damindan bu toligi sarkitarak
yiyecek toplar. Biitiin kdyli dolasan gengler daha sonra topladiklar: tiim yiyecekleri hep
birlikte yerler.

Bahar Bayrami olarak da adlandirilan Nevruz Bayrami, yeni bir yilin, yeniden
dogusun, dirilisin, canlanmanin, bolluk ve bereketin simgesi olarak her yil, gece ve
giindiiziin esitlendigi 21 Mart’ta kutlanmaktadir. Diinya c¢apinda kutlanilan Nevruz
Bayramu, her {ilkenin kendi kiiltiiriine ve kutlanma zamanina gore degisiklik gosterse de
kutlanma amac1 genellikle hemen her yerde aymdir. Ulkemizde de 21 Mart’a denk
gelen Nevruz, birgok ydremizde oldugu gibi Elazig’da da kutlanmaktadir. Elazig’da
Nevruz Basmasi olarak rastladigimiz kutlamalar, hem baharin gelisini kutlamak hem de
bolluk ve bereket getirmesini saglamak adina yapilmaktadir. Nevruzlarin agmasi,

baharin gelmesiyle birlikte insanlar, evlerinden haglanmis yumurta, yiyecek, igecek
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getirerek genisce bir alanda bir araya gelir ve topluca yemek yerler. Yemekler yendikten
sonra da cesitli eglenceler diizenleyen, oyunlar oynayan insanlar, yeni yilin geligini
biiyiik bir heyecan ve cosku igerisinde kutlarlar. Boylelikle yeniden canlanmay1, bolluk
ve bereketi birlik ve beraberlik icerisinde karsilarlar.

Elazig’da yagmur yagmadigi zamanlarda, yagmur yagmasi ve bolluk-bereket
getirmesi i¢in oynanan bir diger oyun da Milla Potik (Cemg¢e Gelin/ Cigimama)
Oyunudur. Milla Potik (Cemg¢e Gelin) Oyunu’nda agag¢ ve bezden yapilmis bir bebek,
koylin ¢ocuklar tarafindan kapi kap1 dolastirilir ve bdylece yiyecek toplanir. Oyunun
sonunda toplanilan yiyecekler pisirilerek toplu halde yenir. Pisirilen yiyecekler
yenildikten sonra da yagmurun yagmasi icin toplu bir sekilde dua edilir. Toplu yenilen
yemekler ve toplu edilen dualarin dini ve biiyiisel bir giicii vardir. Hem dirligin ve
birligin gostergesi yeni nesillere gosterilir hem de toplulukta edilen dualarin kabul
olacagi inanci giidiiliir.

Cigimama Oyunu ise Milla Potik (Cemge Gelin) Oyunu’ndan farkli olarak
yapma bebek yerine bir kadin tarafindan oynanir. Beyaz bir carsafi kafasina gegiren
kadin, arkasinda cocuklarla beraber tiim koyli dolasarak yiyecek toplar. Yiyecek
toplarken basina da kirli bulasik suyu dokiilen Cigimama, tiim kdyii dolastiktan sonra
yikanir. Bu esnada komsular da toplanilan yiyecekleri pisirir. Pisen yemekler toplu bir
sekilde yenildikten sonra Ci¢imama, yagmurun yagmasi, bolluk ve bereketin gelmesi
icin dua eder. Burada beyaz ¢arsaf temizligin, aydinligin ve bereketin sembolii olarak
kadin tarafindan giyilmistir. Kadinin bagina kirli su dokiilmesi ve ardindan kadinin
yikanmasi ile bir arinma ve topragin canlanmasi es degerdir. Uygulamalarin toplu
olarak yapilmasi da dualarin bu sekilde gerceklesecegine olan inangtandir.

Gec¢im kaynagi topraga bagli olan insanlar i¢in yagmurun yagmamasi nasil ki
kuraklik, bereketsizlik sebebiyse, yagmurun ¢ok yagmasi da tarim alanlarini tahrip
edeceginden olumsuz olarak goriilmiistiir. Bu ylizden de kendilerince ¢6ziim yolu bulan
insanlar, yagmurun yagmasi i¢in yaptiklar1 torenleri, yagmurun durmasi i¢in de
yapmaya baslamislardir. Elaz1g’da Kel Baglama Oyunu olarak rastladigimiz bu torensel
oyun, yagmurun ¢ok yagdigi zamanlarda oynanmaktadir. Yagmurun durmasi adina
yapilan bu torensel oyun, tiim koyliiniin katilimryla gergeklesir. Bir araya gelen koyliiler
kalin bir ipe kirk kel adi sayarak kirk diiglim atar ve ipi suya birakir. Bu sayede de

yagmurun duracagina inanirlar. Ciinkii kel; corak, verimsiz anlamlaria gelecek sekilde
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kullanilir. Bu yilizden sembolik bir uygulama ile topraga yagan yagmurun durmasi
saglanir.

Koy seyirlik oyunlar1 insanin tabiatla, toprakla olan iligkisinin birer yansimasi
niteligindedir. Ozellikle bolluk-bereket konulu oyunlarda bu durumu daha net bir
sekilde gormekteyiz. Koy seyirlik oyunlar1 zamanla asil amacindan saparak eglence
amaciyla oynanmaya baslasa bile yilin belli zamanlarinda oynanan bu oyunlar bolluk ve
bereket getirmesi i¢in oynanmaya devam etmistir. Ancak teknolojinin geligmesiyle
birlikte toprakla bagin1 kesen insan, kdy seyirlik oyunlarindan da uzaklagmis ve bu
oyunlar1 unutmaya baslamistir. Bu oyunlarin belirli zaman ve mekanlarda yeniden
oynanmasi, gelecek kusaklara sembolik anlamlariyla birlikte anlatilmasi, seyirlik

oyunlarin yasatilmasi adina olduk¢a 6nemlidir.

3.2.1.6. Esnaflik Benzekleri

Koy seyirlik oyunlarinin konular1 igerisinde 6nemli bir yer tutan, kdyliiniin kendi
yasantisini tasidigr ve eglenmek igin oynadigi oyunlarda cesitli meslek gruplarinin
taklitlerine yer verilir. “.... Cesitli meslekler, ugraslar, o meslegin arag¢ ve gereclerinde
¢ogu zaman abartiya gidilerek, kaba sakalar yapilarak islenir.” (Tekerek, 2008: 45). Bu
tarz oyunlara en giizel 6rnek Berber Oyunu’dur. Genellikle diiglinlerde oynanan Berber
Oyunu’nda berber ve ¢iragi, rastgele seyirciler arasindan sectikleri miisterilerini tiras
ederken firca yerine siipilirge, ustura yerine satir ya da dehre, kolonya yerine ise komiir
tozu kullanilir.

Genellikle leblebi yapim zamanlar1 oynanan Leblebici Oyunu, artik giiniimiizde
eglenme amaciyla istenildigi zamanlarda oynanmaya baslamistir. Leblebici Oyunu’nda
oyuncu, miizik esliginde eline aldigi sarat ya da kalburla leblebi yapiminmi gesitli
figlirlerle anlatmaktadir. Bu oyun da abartiya ya da kaba sakalara c¢ok fazla yer
verilmeden sade bir sekilde oynanir.

Usta Sagirt Oyunu’nda ayakkabicilik meslegi yansitilmaktadir. Oyunda
ayakkabi1 diken ve kendisini sagirliga vuran Usta ile onun ¢iragi olan Sakirdin arasinda
gecen komik diyaloglara yer verilmektedir.

Bu oyunlar, bazi meslek gruplarinin basindan gegen giildiirii unsurlarini

gostermek ve insanlarin ilgilerini bu mesleklere cekmek amaciyla oynanmaktadir.
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3.2.1.7. Giinliik Olaylar

Koy seyirlik oyunlar1 ortaya ¢iktigi toplumun inang, sosyo-ekonomik, tarihi ve
kiiltiirel yapilarindan ve giinliik hayatlarindan ayri1 diisiiniilemez. K&y seyirlik oyunlari,
gecmisten glinimiize kadar oynandigr her toplumun kiiltiirleriyle beslenip, o toplumu
olusturan koyliiniin kendi yasantilariyla, sikintilariyla, sorunlariyla, sevingleriyle,
mutluluklartyla yani kisaca giinliik hayatlariyla sekillenmis ve zenginlesmistir. Giinliik
hayatlarindan kesitlere yer verdikleri bu oyunlarda daha c¢ok kari-koca kavgasi, gelin-
kaynana catigmasi, evlenmemis kiz vb. gibi konulara yer verilmektedir.

Derledigimiz oyunlardan biri olan Arap Kizi Oyunu’nda bir kari-kocanin
kavgas1 meydanda komik bir sekilde sergilenir. Kambur Oyunu’nda ise evde kalmis bir
kizin trajikomik hali anlatilir. Kedi Cigeri Yerse Oyunu’nda ise toplumdaki gelin-
kaynana iliskisinin yaninda, evli bir kadinin kocasi ve kocasinin ailesiyle nasil iligkileri
oldugunu da gdstermektedir.

Insanlar, tiim sikintilarin1 yansittiklart bu oyunlarla dile getirmistir. Bu sayede
ortak bir paydada bulusan insanlar arasinda, iletisim, birlik ve beraberlik, paylasma,
dayanisma gibi manevi baglar kuvvetlenmistir. Bu durum da toplumsal diizeninin

saglikli bir sekilde islemesine olanak saglamistir.

3.2.1.8. Dayak Merkezli Oyunlar

Koy seyirlik oyunlar igerisinde 6zellikle bir araya gelen insanlarin vakit gecirip
eglenmek adina tilirettigi oyunlar vardir. Bu oyunlar belli bir konudan uzak olup, sadece
giilmek, eglenmek ve kimi zaman da kendini gosterip kanitlamak i¢in oynanmaktadir.
Bu tarz oyunlar daha ¢ok dayak unsuru {izerine kuruludur. Koy seyirlik oyunlarinin da
merkezinde dayak unsuru yer almaktadir. Dayak hem giicii, Ustiinligi hem de giildiirii
unsurunu saglamaktadir.

Elaz1g koy seyirlik oyunlarinda dayak unsuru bazen yumruk bazen sopa ya da
sirik bazen de ucu diiglimlenmis ip veya havluyla saglanmaktadir. Derledigimiz oyunlar
icerisinde de yer alan Kim Vurdu Oyunu, Kopiigiin Kopiiglime Oyunu, Sirik Oyunu,
Siv Siv. Oyunu, Topuz Oyunu ve Yumruk Oyunu’nu bu tarz oyunlara ornek

gosterebiliriz.
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Bir¢ok oyunda karsimiza ¢ikan dayak unsuru bazen de oyunun akisi igerisinde
yer alabilir. Ormegin Dede ile Kizlar1 Oyunu’nda, dedenin kagirilan kizlarmi ararken
elindeki sopayla Oniine ¢ikani; Sudan Gegirme Oyunu’nda Halo Dayi’nin elindeki
degnekle sevdigi kizi kagirmaya calisanlar1 dovdiiglinii gormekteyiz. Ayrica Ayi
Oyunu’nda aymin bakicisinin ayiya attigi sopalar1 ve Deve Oyunu’nda devecinin de
deveye elindeki sopayla dayak atmasini 6rnek gosterebiliriz.

Koy seyirlik oyunlarinin ayrilmaz bir pargast ve komedi unsurunun saglayicisi
olan dayak, onceleri oyunun akisi igerisinde komediyi saglamak adina bulunurken;
zamanla oyunlarin merkezine taginmis ve komediyi saglamasinin yaninda oynayanlarin

cesaretini de kanitladig1 oyunlar haline doniismiistiir.

3.2.1.9. Fiziksel Oziirler

Kamburluk, topallik, colaklik, korliik, dilsizlik vb. gibi insana ait fiziksel
kusurlara oyunlarda giilmek, eglenmek i¢in kimi zaman yer verilmektedir. Fiziksel
kusur konulu oyunlarda esasen tabiatin Oliimii, kuraklik, kitlik eski yil sembolize
edilmektedir. Ancak bu tarz ritiiel ve biiylisel kalintili kdy seyirlik oyunlari, gercek
anlam ve amacini kaybettigi i¢in toplumda eglence amaciyla oynanmaya baslamistir. O
yiizden bu oyunlarda amag¢ toplumda fiziksel kusurlariyla var olan insanlar1 rencide
etmek ya da asagilamak degildir. Gegmisten gelen gelenegin sadece eglenceye
doniismiis bir halinin yansimasidir.

Elaz1g’da oynanan Kambur Oyunu’nda da oyunu oynayan kisi karsimiza
kambur, bir gézii kor, kolu ¢olak ve ayag: topal bir sekilde ¢ikmaktadir. Tirkdilii ve
dansli olan bu oyunda oyuncu, tirkiide bahsedilen 6zellikleri taklit ederek oyunu
yansilar. Oyunda evlenmek isteyip de fiziksel kusurlarindan dolay1 evlenemeyen bir
kizin hali komik bir sekilde sergilenir. Eski-yeni karsitliginin yansitildigi bu oyunda,
evlilik, birlesme, lireme, ¢cogalma, bereket anlamlarinda yeniyi; bereketsizlik anlamina
gelen kamburluk ise eskiyi sembolize etmektedir. Oyunda evlenmek isteyip de
evlenemeyen kizin bu durumu ayni zamanda toplumdaki evlilik anlayigsinin da bir
yansimasidir.

Bazen fiziksel kusurlarin yer aldigi oyunlarda amag, vakit gecirmenin yaninda

farkindalik da olusturmaktir. Maalesef toplumumuzda bazi insanlarca fiziksel kusuru
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olan kigsilere karsi acima ve dalga gegme seklinde iki farkli davranis bigimi
goriilmektedir. Bu oyunlarla da insanlarin bir nevi kendi ellerinden geldigince toplumsal
bir mesaj verdigini sdyleyebiliriz.

Elazig’da kadinlar arasinda oynanan Sakat Oyunu’nda sakat olan bir kadina,
oyunu izleyenler ¢esitli hediyeler sunar. Kimi elbise kimi altin bilezik kimi giimiis kolye
teklif eder ama kadin higbirini kabul etmez. En sonunda bagka bir kadin “Seni doktora
gotiirelim.” der ve kadin hemen iyilesir. Oynanan bu oyunda farkindalik olusturmanin
yaninda sagligin kiymeti ve dneminin, maddi olan her seyden daha 6nemli oldugu da
vurgulanmaktadir. Ayni1 zamanda bu oyunlar kdy insanlarinin bir¢ok konuda bilingli

oldugunun da bir gostergesidir.

3.2.1.10. Coban Oyunlar:

Tiirk mitolojik sisteminde 6nemli bir yere sahip olan ¢obanlar, kutsal sayilan
hayvanlarin koruyucusu olan ata ruhlardir. “Coban ve ¢obanciligin, ekonomik diizeyin
iist tabakasinda oldugu bir ¢agda ortaya ¢ikan Coban Ata kiiltii, elde olan verilere gore
biitiin hayvanciligin bas kiiltii niteligindedir. Orta Asya’da ve 6zellikle de Tiirkmenlerde
genis bir kesim tarafindan bilinen mitolojik karakterlerden biri olan Coban Ata,
Kazaklarda ‘Sopan Ata’, Kirgizlarda ‘Capan Ata’, Kazan Tatarlarinda Cupan veya
Culpan Ata, Cupan veya Culpan Baba adlariyla bilinmektedir” (Bayat, 2018: 79-80).

Biitiin ¢obanlarin koruyucu atasi ve hayvan siiriilerinin hamisi olan Coban Ata
hayvanlari ilk evcillestiren ve hayvanlarm ilk cobani olan kisidir. Ozellikle Tiirkler igin
kutsal sayilan hayvanlarin bakimin iistlenen ve yaz ki onlarla ilgilenip onlara bakan
cobanlar ve cobanlik meslegi kutsal sayilmistir. Islamiyet’in kabuliiyle birlikte de
Coban Ata, evliya olarak goriilmeye baslanmistir (Bayat, C II, 2018: 81-83).

“Tiirklerin anayurdunun 6zellikleri, yasam tarzlari, bozkirin sartlari, ekonomisi
hayvanciliga dayanan ¢oban kiiltiiriiniin olusmasinda oénemli etkiye sahiptir.” (Coban,
2015: 2). Tirk toplumlart igerisinde ¢obanlik saygin bir meslek olarak goriilmiis ve
cobanlara biiyiik saygi duyulmustur.

Islamiyet igerisinde de ¢obanlar &nemli bir yere sahiptir. “Higbir peygamber
yoktur ki ¢obanlik yapmamis olsun” inancindan yola ¢ikarak ¢obanligin, peygamber
meslegi oldugunu ve kutsal sayilmasa bile bir uhreviliginin bulundugunu sdyleyebiliriz.

Peygamberler igerisinde Hz. Musa’nin, Hz. Davud’un, Hz. Salih’in, Hz. Ibrahim’in ve
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Hz. Muhammed’in de ¢obanlik yaptiklar1 bilinmektedir. “Cobanlik, peygamber olacak
kisinin haramlardan, gilinahlardan korunmasi i¢in bir bakima nefsini terbiye edip
karakterini giiclendirdigi bir alan olmustur.” (Coban, 2015: 29-30). Bu sebeple
cobanlik, meslek olarak biiyiik bir sabir ve dikkat gerektirir. Sabirli olmay1 6grenen
insan, nefsini de terbiye etmesini bilir. Sabretmeyi O08renen peygamberler, kendi
timmetlerine karst da sabirli, sefkatli, merhametli ve yol gosterici olmuslardir.
Cobanligin bu anlamda peygamberler iizerinde Onemli etkileri oldugundan s6z
edebiliriz.

“Sembolizm edebiyatinda ¢obanin, iffet, saggdriiliik, deneyimlilik olgulariyla
ilgisinden soz ediliyor. Isi geregi giin boyu siirekli goziinii dért agmak zorunda
oldugundan, bu yoOniiyle, her seyi goren gilines ve goOrmesi gereken kralla
Ozdeslestiriliyor.” (Ersoy, 2000: 208). Cobanlar, siiriilerini sabahtan aksama kadar bir
otlaktan digerine gotiirlirken ayn1 zamanda da siiriilerini  vahsi hayvanlarin
saldirilarindan, tiirli tehlikelerden korur. Bu ylizden c¢obanlik yapan kisi, sabirli ve
dikkatli olmanin yaninda; siirekli hayvanlarla ilgilendikleri i¢in de sefkatli ve
merhametli olmay1 6grenir. Tiirk toplumunda da ¢obanlar bu 6zelliklerinden dolayi, saf,
temiz kalpli, inanch, kalbinde kétiiliikk olmayan insanlar olarak goriiliirler.

Tiirk kiiltiiriinde ¢oban, o kadar 6nemli bir yere sahiptir ki, halk edebiyatinin
cesitli tiirlerine de konu olmustur. Destanlardan efsanclere, masallardan halk
hikayelerine, atasozlerinden tiirkiilere, manilere, agitlara kadar bircok tlirde ¢cobana ve
cobanliga yer verilmistir. Geleneksel Tiirk tiyatromuz igerisinde degerlendirdigimiz,
koyliiniin ortak mal1 sayilan koy seyirlik oyunlarimizda da coban Onemli bir yer
tutmakta ve oyunlarda yer almaktadir. Ozellikle de gegimi hayvanciliga bagl olan
toplumlarda ¢oban konulu oyunlara daha sik rastlamaktayiz.

Elaz1g sahasi igerisinde derledigimiz oyunlar arasinda birkag oyun diginda ¢oban
konulu oyunlara rastlayamadik. Bunun nedenini ise Elazig bolgesinde insanlarin
gecimini daha c¢ok tarimla saglamasina bagladik. Derledigimiz oyunlar igerisinde yer
alan Coban Oyunu’nda karsimiza c¢ikan c¢oban, daha cok yaptigi isle degil, dis
goriintiisiiyle yer almaktadir. Ancak derledigimiz Ay1 Oyunu ve Deve Oyunu’nda,
hayvanlar1 yonlendiren, onlar1 yularlarindan tutup c¢ekerek meydana c¢ikaran, onlari
meydanda oynatan ay1 oynaticist ve deveciyi de coban siniflandirmasina dahil

edebiliriz.
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3.2.1.11. Hayvan Benzetmeceleri

Eski Tiirk inang sistemi igerisinde bazi hayvanlar kutsal olarak goriilmiis ve bu
hayvanlara cesitli anlamlar yiiklenmistir. Tiirkler yasadiklar1 cografyada hem ge¢im
kaynaklart olan hem de dogada karsilastiklar1 hayvanlari, belli bagh 6zelliklerine gore
degerlendirerek onlara kutsallik atfetmislerdir. Bu hayvanlar igerisinde en bilinenler at,
kurt, kartal, ay1, deve, koyun ve kogtur.

Mitik ve Samanistik anlayis icerisinde dnemli yeri bulunan bu hayvanlar, sozlii
kiiltiir Girtinlerimiz igerisinde de pek ¢ok efsaneye, destana, masala, halk hikayesine ve
koy seyirlik oyunlarima konu olmustur. Bunlardan kdy seyirlik oyunlarina konu olan
hayvanlarin ¢ogunun da eski Tiirk inang sisteminin izlerini tasidigini sdyleyebiliriz.

Derledigimiz hayvan konulu oyunlardan biri olan At Oyunu’nda bire bir ve 6zel
olarak yetistirilen atlar, miizik esliginde meydanda oynatilir.

Bir bagka hayvan benzetmeceli oyun olan Deve Oyunu’nda ise iki ya da dort kisi
arka arkaya durarak omuzlarina uzun bir aga¢ ya da merdiven alirlar. Uzerlerine kilim
ortiiliir; ayaklarina da koyun postu baglanir. Bir bez parcasindan da yapilan deve kafasi
uzun bir sopaya baglanarak kilime ya da merdivene tutturulur. Bu sekilde deve kiligina
giren oyuncular meydanda oynamaya baslar.

Ay1 Oyunu’nda da ay1 kiligina girecek olan kisi koyun ya da ke¢i postunu sirtina
alir ve meydana getirilir. Meydana gelip oynamaya baslayan oyuncu, ay1 sesine benzer
sesler ¢ikartarak hem izleyenleri giildiiriir hem de onlar1 korkutur.

Yazin koy meydanlarinda kisin ise odalarda oynanan Pisik Oyunu diger hayvan
benzetmeceli oyunlar gibi post giyinmeyi ya da Deve Oyunu’nda oldugu gibi teferruath
bir hazirlik asamas1 gerektirmez. Oyuncu daha ¢ok jest ve mimikleriyle, sesiyle kediyi
taklit eder, seyirciler bu durumu yadirgamaz. Oyunu oynayan oyuncu yoresel
kiyafetlerinin yaninda ters ya da yan taktig1 sapkasiyla muzip bir kedi gibi hareketler
sergiler, sesiyle kedinin ¢ikardig: sesleri ¢ikarir, jest ve mimiklerini kullanarak yiiziinii
farkli sekillere sokarak seyredenleri giildiiriir. Oyun bastan sona oyuncunun viicut
hareketleriyle sekillenir.

Koy seyirlik oyunlarimiz igerisinde yer alan hayvan benzetmeceli oyunlarin
temeli, ilkel insanlarin dogada meydana gelen olaylarin sebepleri arasinda gordiigii bazi
hayvanlar1 taklit etmesine dayanmaktadir. Bu sayede insanlar, yasamlarinin giiven

icerisinde devam edecegine inanmiglar ve diizenledikleri biiyiisel torenlerinde taklit
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unsuruna bol bol yer vermislerdir. Insanlar taklit ettikleri hayvanlara ait izleri
kiyafetlerinde bulundurmus, seslerini o hayvanlarin sesine benzetmislerdir. Boylece
kutsal saydiklar1 hayvanlarin ruhunu tasidiklarina inanmiglardir. Zamanla insanin
dogay1 pratik deneylerle ¢cozmesi sonucunda bu durum yerini sadece eglence amaciyla
ve komedi unsurunu saglamasi adina taklitlere birakmistir. Ancak oyunlarda hayvanlar
her ne kadar kutsalligin1 kaybetmis olsa da insanlarin ge¢cim kaynagi olmasi sebebiyle
varligini siirdiirmeye devam etmistir. Bu yiizden bu oyunlar ayn1 zamanda oynandigi

toplumun ekonomik yapisi hakkinda da bilgi sahibi olmamizi saglamaktadir.

3.2.1.12. Diger Oyunlar

Koy seyirlik oyunlari, temelinde barindirdigi ritiiel ve biiyiisel islevlerinden
zamanla siyrilarak sadece eglence amaciyla oynanmaya baslanmistir. Oyunlarin daha
¢ok Anadolu sahasinda kendisine yer bulmasiyla da bu cografyalarda yasayan insanlar,
gecmisten gelen ritiiel kokenli oyunlarin iizerine kendi giinliik hayatlarin1 da ekleyerek
gelistirmis ve eglence amaciyla oynamaya devam etmislerdir. Uzun kis gecelerinde ya
da diigiin gecelerinde bir araya gelen insanlar, oynadiklar1 eski oyunlarin yaninda yeni
oyunlar da ortaya ¢ikarmaya baslamistir. Bu oyunlar genellikle belli bir konudan uzak
olup, sadece hosca vakit gecirmek ve eglenmek i¢cin oynanmaktadir.

Elazig koy seyirlik oyunlar igerisinde yer alan Gilivercin Taklas1 ve Kdcek
eglence amaciyla oynanan ve sonradan tiiretilmis oyunlardir. Giivercin Taklas1
Oyunu’nda oyunculardan iki kisi ayakta iki kisi de egilmis bir sekilde belli bir
pozisyonda durur. Geri kalan oyuncular ise sirayla, egilmis olan oyuncularin sirtindan
takla atar. Takla atamayip diisen oyuncular ise cezalandirilir.

Genellikle diigiinlerde oynanan Ko¢ek Oyunu’nda ise kadin kiligina girmis iki
erkek oyuncu tuhaf goriinlimleriyle ve tuhaf danslariyla hem kendileri eglenir hem de
izleyenleri eglendirirler. Su anda anlamsiz gibi goriinen tuhaf dans ve figiirlerin
temelinde aslinda mitik unsurlarin oldugu muhakkaktir.

Gelisen teknolojiyle birlikte kdyliiniin de yasam kosullar1 degismeye baslamistir.
Dogayla barisik olma, hayatlarmin bolluk-bereket icerisinde geg¢mesi gibi bir derdi

olmayan kdylii, ortaya ¢ikardigi oyunlar: artik eglenme amaciyla oynamaya baglamistir.
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3.2.2. Oyunlarin Oynanma Zamanina Gore

Oyunlar sadece konular1 bakimindan degil oynanma zamani1 bakimindan da bir
degerlendirmeye tabi tutulur. Nitekim seyirlik oyunlarin konusundan ziyade oynanma
zamanlari, oyunlarin asil amacini sekillendirmektedir. Elazig kdy seyirlik oyunlarini

oynanma zamanlarina gore iki baslik altinda degerlendirebiliriz:

3.2.2.1. Belirli Giinlerde Oynanan Oyunlar

Elaz1g koy seyirlik oyunlart igerisinde yer alan bazi oyunlar eglence amaci
tagisalar bile her istenildiginde oynanamazdi. Derledigimiz oyunlardan hareketle belirli
giinlerde oynanan oyunlar1 Kis Yaris1 Oynanan Oyunlar ve Yagmur Torenleri basliklar

altinda degerlendirmeyi uygun gordiik.

3.2.2.1.1. Kis Yaris1t Oynanan Oyunlar

Tabiatla i¢ ice yasayan ilkel insan, kendini, ¢evresini, evreni anlamaya ve
anlamlandirmaya ¢alismustir. Insanlar aylarm, mevsimlerin, yillarin birbirini bir dongii
icerisinde siirekli takip etmesini, doga olaylarini, kendi iiremelerini, ¢ogalmalarini,
hayvanlarin iireyip cogalmalarini, kisaca ¢evresinde olup biten her olay1 daha dikkatli
ve derinlemesine gézlemlemistir. Ozellikle de bir parcasi ve kendi yasammin siki sikiya
bagli oldugunu bildigi dogaya karsi, daha derin bir merak igerisinde olmustur. Boylece
ilkel insan, doganin hep aym periyotlar icerisinde, dongiisel olarak yasanan kis
mevsiminde uzun bir uykuya dalip, ilkbahar mevsiminde uyanmasindan; hayvanlarin
belli zaman dilimlerinde ¢iftlesip, ¢ogalmasindan yeni bir yil anlayisina ulasmistir.
Ge¢imini  hayvancilik ve tarimla saglayan insanlar ki ve yaz mevsimlerinin

(3

yasanmasina gore bir yili iki ana boliim seklinde diisiinmiislerdir. “....Birincisi 6
Mayis’tan (Rumi 23 Nisan) 7 Kasim’a kadar 186 giin ‘Ruz-1 Hizir’ yani yesil yeseren
giindiir. ikincisi ise 8 Kasim’dan (Rumi 27 Ekim) 5 Mayis’a kadar siiren 179 giin ‘Ruz-1
Kasim’, yani bolen giindiir. Birinciyle yaz, ikinciyle kis baslar.” (And, 2016: 104).
Insanlar, yasadiklari doga olaylarina, mevsimlere gore takvimleri olusturmuslardir

Takvimleri olusturan bu zaman dilimleri uyuyan ve uyanan diinyanin simgesidir (Bayat,
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C.1,2017: 103). Bu yiizden de insan, uyuyan diinyanin uyanmasini yeni bir yil, yeni bir
baslangig, topragin, hayatin yenilenmesi, yeniden dirilis, canlanma olarak diisiinmiis ve
bu donemleri cesitli ritiiel ve biiyiisel torenlerle kutlamislardir.

Hayvancilik ve tarima dayali toplumlarda insanlar, yeni yilin baslangicini, kisin
zorlu ve cetin gecen yasantisindan; doganin yeniden dirildigi ilkbahar mevsimine
ulastiklari, baharin miijdecisi olan Nevruz olarak diisiinmiis ve kutlamiglardir. Bu
yiizden de yeniden dogusun, dirilisin, canlanmanin, bolluk ve bereketin simgesi olan
yeni yil kutlamalar1 gece ve giindiiziin esitlendigi 21 Mart’a denk gelen Nevruz’da
yapilmaya baglanmistir. Nevruz’da yapilan bu kutlamalarla insan hem kendi varolusuna
hem de yipranan diinyanin yenilendigine inanmistir (Bayat C.I, 2017: 104-105).

Tabiat kiiltii ile alakali olan ve “yeni glin” anlamina gelen Nevruz, Tiirk kiiltiiri
icerisinde demirden dag: eriterek Ergenekon’dan ¢ikan Goktiirklerin yeniden dogusu ve
bayrami olarak kutlanmis ve yeni yilin baslangict kabul edilmistir. “.... Tiirkler
Nevruz’u, ‘Nevriiz-1 Sultani’, ‘Sultan Nevruz’ veya Orta Asya Tiirk topluluklarinda
goriildiigli lizere ‘Sultan-1 Navriz’ olarak kutlamaktadirlar. Tiirkler’de goriilen
rivayetlerin en Onemlisi bugiiniin bir kurtulus giinii olarak kabul edilmesidir. Bu
bakimdan ‘Ergenekon’ veya ‘Bozkurt” bayrami olarak kabul edilmektedir.” (Cay, 1988:
23).

Nevruz, kokeni itibariyle yasami dogaya bagli olan insanlarin, kis mevsiminden
ilkbahar mevsimine ge¢meleriyle diizenledikleri bolluk-bereket torenleri ile Tirklerin
sikisip kaldigi Ergenekon’dan kurtularak yeniden dogusun, dirilisin ve canlanmanin
sembolii olan torenlere dayanmaktadir. Bu sebeple Tiirk diinyas: icerisinde yilbasi, 21
Mart’a denk gelen Nevruz’da kutlanmaktadir.

“Martin sonuna dogru ¢igekler acar, bilhassa karlarin altindan ¢igdem sari
rengiyle kendini gosterir, daglar yesillenir. 21 Martta giin doner ve gece ve giindiiz
esitlenir. 21 Mart 6nemli bir bahar bayrami olan ‘Nevruz’un kutlandig1 giindiir. Biitiin
Tiirk diinyasinda Tiirkmenistan’da, Azerbaycan’da, Tiirkistan’da, Ozbekistan’da,
[ran’da, Anadolu’da, Giiney Dogu Anadolu’da ve Balkanlar’da ‘Nevruz’ kutlamalari
yapilir. Kirlarda toplu yemekler yenir, semahlar oynanir, atesler yakilir, {istlinden
atlanr, tiirkiiler sdylenir, biiyiik bir cosku ile bahar karsilanir.” (Ivgin, 2013: 132).

Gegmisten giliniimilize kadar gelen ve ritiiel bir kalinti olan Nevruz, bugiin
iilkemizin bir¢ok yerinde sadece baharin miijdecisi olarak kutlanmaktadir. Baharin

miijdecisi, topragin, tabiatin, tiim varliklarin yeniden canlanis1 olan Nevruz, kdy seyirlik
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oyunlarimiza da yansimis ve iilkemizin hemen her bolgesinde rastlanilmistir. Elaz1g’da
da Nevruz Basma Oyunu adi altinda rastladigimiz bu kutlamalar, Nevruz ¢igeklerinin
actig1 zamanlarda yapilir. Biiylik bir cosku ve heyecanla baharin gelisini kutlayan
insanlar, genis bir alanda bir araya gelirler. Herkesin evinden yiyecek ve haslanmis
yumurta getirdigi bu kutlamada, toplu bir sekilde yemekler yenilir ve ¢esitli eglenceler
diizenlenir. “Toplu sekilde kirlara ¢ikilarak eglenceler, solen ve yarismalar diizenlenir.
Bu gelenek Hun Tiirklerinde de mevcuttur. Tiirk diinyasinin bazi yorelerinde bu etkinlik
Nevruzda ger¢eklesmeye devam etse de, diger yorelerde Hidrelleze kaymistir.” (Artun,
2008: 29). Bu durum bizlere Nevruz’un, Tiirkler i¢in olan Oneminin yaninda aym
zamanda ne kadar eskiye dayandigini da gostermektedir.

Nevruz Basma Oyunu’nda, Nevruz’un Oneminin yaninda dikkatimizi ¢eken
diger bir unsur da her evden getirilen yumurta olmustur. Yeniden dogusun ve dirilisin
kutlamas1 olan Nevruz’da yiyecek olarak ozellikle, yasamin ve canlanmanin simgesi
olan yumurtanin tercih edilmesi tesadiifi degildir. Ciinkii yumurta 6z, c¢ekirdek ve
tiremenin semboliidiir.

“Canlinin dogma olayimm ilk olarak baslatan bir tohumu icermesi nedeniyle,
kendi kendini dogrudan agiklayan evrensel bir sembol olmustur. Bu nedenle, evrenin
yaratilis1 sirasinda diinyanin bir yumurtadan ¢iktigi inanci Yunanlilarda, Misirlilarda,
Seltlerde, Finikililerde, Kanaenlerde, Hintlilerde, Vietnamlilarda, Tibetlilerde, Cin ve
Japon mitolojilerinde siiregelen ortak bir inang olmustur. Kozmogoni mitinde, evrenin
bir yumurtadan var olduguna dair bir inanig mevcuttur. Yumurtanin, ortadan ikiye
boliinmesiyle birlikte bir kabugu gdkyiiziinii, bir kabugu da yeryiiziinii olusturmustur.
Bu yilizden yumurta, doganin canlanmasi, kozmogoni mitindeki yeniden yaratilisin
tekrar1 sayilmaktadir” (Ersoy, 2000: 369).

“Yeni y1l ya da baharin gelisi torenleri birbirine bagli oldugu siirece yumurta,
yaradilisin tezahiiriidiir ve -ampirik ve rasyonel deneyim c¢ercevesinde degil de
hiyerofanik deneyim cercevesinde- kozmogoninin bir 6zetidir.” (Eliade, 2003: 397).
Yeniden dogusun, dirilisin ve canlanmanin kutlanmasi olan Nevruz Basma Oyunu’nda
yumurtanin yer almasi, canlilara yagam veren ilk yaradiligin tekrar1 ve yenilenmesidir.

Yumurta, yasamin ilk olusumunun, yeniden canlanmanin, yeniden dogumun
gerceklestigi sembolik bir alemdir. Ay kiiltiine bagli olan yumurta, iiremenin
semboliidiir (Begeng, 1974: 68). Ancak yumurta i¢in ayni zamanda c¢ekilen sikinti,

zorluk ya da inzivanin da semboliidiir diyebiliriz. Nitekim yumurtanin i¢inde olusmaya
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baslayan canlinin, artik yasadigi yere sigamamasi sonucunda kabugunu kirarak diinyaya
gelme stireci, olusan canlinin yasadigi sikintiyr ve bu sikinti sonucunda kurtulmasini
anlatmaktadir. Hatta giinlimiizde yumurtadan hareketle halk arasinda sik¢a kullanilan
“kabugunu kirmak” deyimi, insanin yasadigi sikintilarindan kurtularak refaha erismesi
anlamina gelmektedir. Ayrica “kabuguna c¢ekilmek” deyimi de insanin etrafiyla
iligkisini keserek icine kapanmasi, inzivaya cekilmesi gibi anlamlara gelmektedir.
Buradan da yumurtanin mitolojik anlamlarinin yaninda sikinti, zorluk ve inziva gibi
sembolik anlamlara da geldigini gormekteyiz.

Teknolojinin gelismesi ve yayilmasi, toplumu, insan1 dogadan koparmis ve
uzaklastirmistir. Insan kendi ihtiyaclar1 ve yasantis1 sonucunda tabiatta meydana gelen
degisimleri esas alarak kullandig1 takvimleri, birgok seyi terk edip degistirdigi gibi
degistirmistir ve diinya ilizerinde kabul goren bir takvimi benimsemistir. Béylece yeni
yilin baglangict kabul edilen ve 21 Mart’ta kutlanan Nevruz yerini Ocak ayma
birakmistir. Bu oyunlarin oynanma zamanlar1 degigse bile insanlar, yeni yili oyunlarla
kutlamaya devam etmislerdir.

Elaz1g’a bagl Palu ilgesinde diizenlenen Demedan, yilbasi geceleri oynanan bir
kis yarist oyunudur. Yilbasi geceleri, kdylin gengleri durumu iyi olan ailelerin evlerinin
damina ¢ikarak bacadan ip bagli torba sarkitir. Ev sahibi de bu torbaya ceviz, badem,
sucuk, bulgur, un vb. erzaklari doldurur. Durumu iyi olan tiim ailelerin evleri
dolasildiktan sonra toplanan yiyecekler ihtiya¢ sahiplerine dagitilir. Bu uygulamayla
Demedan Oyunu’nun sadece bir eglenceden ibaret olmadigini gérmekteyiz. Aym
zamanda bu oyunun amaci, toplumda birlik ve beraberligi, dayanismay1, paylasmay1
saglayarak insanlar arasinda kuvvetli baglar olusturmaktir.

Bir baska kis yaris1 eglencesi ise Elazig’in Agim ilgesinde oynanan Kis Yarisi
(Tolik Asma) Oyunu’dur. Yilbas1 geceleri, kdyiin gengleri su kabaginin bas kismina iki
delik acip ip baglarlar. Daha sonra evlerin damina ¢ikan gengler, bacadan asagi toligi
sarkitir ve yiyecek toplarlar. Biitiin evler dolasildiktan sonra toplanan yiyecekleri hep
birlikte yerler.

Yilbasi zamani yapilan bu uygulamalar, ister Nevruz’da olsun isterse Ocak
aymda olsun, insanlar i¢in yeni yil, evrenin yeniden yaratilmasi, yenilenmesi, doganin
dirilisi, uyanisi, bolluk-bereket, cogalma olarak diisliniilmiis ve c¢esitli toren ve
ritiiellerle kutlanmistir. Bu kutlamalar zamanla asil anlamlarina ilaveten birlik ve

beraberligi pekistirme, bereket, sevgi, dayanisma gibi anlamlar da kazanmigtir.
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3.2.2.1.2. Yagmur Torenleri

Yasami, gecim kaynagi tarima ya da hayvanciliga dayali olan insanlar igin
yagmur bolluk ve berekettir. Yagmurla birlikte toprak canlanir, tabiat uyanir. “Tiirk
hayatinda su ve yagmur, hayatin ve bereketin kaynagidir. Bu yiizden su mukaddesler
arasinda kabul edilir.... Tiirk Diinyasinin hemen her yerinde yagmur yagiyor yerine
‘rahmet’ yagiyor denir. Boylece, onun, Tanri’nin bir iyilik bagist oldugu vurgulanir.”
(Kalafat, 2005: 190). Tiim hayati dogaya bu kadar siki sikiya bagli olan insan igin
yagmurun yagmamast ve arkasindan kurakligin bas goOstermesi, insan1i yagmur
yagdirmak i¢in birtakim ayin ve torenler diizenlemeye sevk etmistir.

Eski Tiirklerin arasinda yagmur yagdiran yadacilar mevcuttu. Yadacilar yagmur
tast olan yada tasini kullanarak kitlik ve kuraklik zamanlarinda yagmur yagdirmislardir.
“Tiirk ve Mogol kavimlerinde yada (Altaylilarda), sata (Yakutlarlarda), cada veya cay
tas1 (Kirgizlarda), zada (Buryatlarda) vs. adlarla bilinen bu yagmur tas1 havayi istenilen
sekilde degistirmek, kar, yagmur, dolu, don, bazi1 inanislarda riizgar yarattigina inanilan
sihri giice sahip tastir.” (Bayat, C.II, 2018: 153).

Toplumda belli gorevleri olan samanlar da zamanla yada tasin1 kullanmaya ve
diizenledikleri ayinlerle yagmur yagdirmaya baslamislardir. Yagmur yagdirmak icin
kullanilan yada tas1 zamanla yerini kuklalara birakmistir. Bezden ve aga¢ dallarindan
yapilan bebege bugiin Anadolu’nun bir¢ok yoresinde rastlanmaktadir.

Elazig’da da Milla Potik (Cemge Gelin/Cicimama) adlariyla anilan oyun,
yagmur yagdirmak icin oynanir. Bezden ve agagtan yapilan bebek, kdyiin ¢ocuklar
tarafindan kap1 kap1 dolastirilir. Bu sirada da her evden yiyecek toplanir ve Milla
Potik’in iizerine de gittikleri her evden su serpilir. Oyunun sonunda toplanilan
yiyecekler pisirilerek toplu halde yenir. Bu oyunu oynayan herkes de yagmurun
yagacagina inanir. Derleme yaptigimiz kaynak sahislar da bu oyunun sonunda
genellikle yagmur yagdigini, hatta yagmurun giinlerce siirdiigiinii ifade etmislerdir.

Yagmurun yagmamasi insanlar1 nasil ki ¢esitli yollar aramaya, ayinler, ritiieller
diizenlemeye sevk etmisse; yagmurun ¢cok yagmasi da insani belli torenler diizenlemeye
sevk etmistir. Boyle torensel bir oyuna Elazig’da da rastlanmaktadir. Kel Baglama
Oyunu, yagmurun ¢ok yagdigi zamanlarda yagmurun durmasi i¢in bir araya gelen
koyliilerce oynanir. Oyun seklinde icra edilen bu toérende, kirk tane kel adi1 sdylenerek

bir ipe kirk diiglim atilir ve ip suya birakilir. Bu sekilde yagmurun duracagina inanilir.
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Bu oyunda dikkatimizi ¢eken iki unsur bulunmaktadir: Bunlardan biri kellik, digeri ipe
atilan diiglimdiir.

Eski Tiirk inancina gore her seyi yoktan var eden Tanri, hicbir seye ihtiyaci
olmayandir. Onun bulundugu yerde bu yiizden higbir sey yoktur. Gen yerdir. Tanri’nin
diinya nizaminmi1 saglamasi i¢in gonderdigi Tirk hakanlar1 da geldikleri yerden izler
tasirlar. Kellik bu izlerden biridir (Ergun, 2005: 79). Bu sebeple kelligin kutsal bir
anlam ifade ettigini sdylemek yanlis olmaz.

Bahaeddin Ogel de Tiirk Mitolojisi II adl1 eserinde kelligin gesitlerinden birini
Tazyer, yani ¢iplak ve otsuz yer anlayisi, bitkisi az olan ¢orak yer, kel toprak seklinde
aciklamistir (Ogel, C.II, 2014: 101). Kellik yukarida bahsettigimiz kutsal anlammin
yaninda, iizerinde higcbir sey yetismemesi, bereketsiz, kurak ve g¢orak topraklar gibi
anlamlara gelmesi sebebiyle de olumsuz olarak diisiiniilmiistiir.

Eski Tiirk inang¢ sistemimizde yer eden kellik kavrami zamanla Tiirk halk
kiiltiiri tiriinlerimiz igerisinde de yer almaya baslamistir. Bunun en giizel 0rnegi ise
Keloglan masallaridir. “Keloglan, bu mitik sembolizmin hayvansi hilebaz formunun,
Tiirk kiiltiiriine yansiyan insans1 ve daha ileri bir asamasidir.” (Ozcan, 2018: 394).
Keloglan, masallarimizda daha ¢ok akilli, zeki ve kurnaz olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Halkin, o zamanki ydneticisi konumunda olan padisah karsisinda sesi ve temsilcisidir.
Insanlar giinliik hayatlarinda dile getiremedigi bircok sikintisini, sorunlarmi Keloglan
aracilifiyla dile getirmistir. “Bir¢ok masalda Keloglan, isini bilen, aklinm1 kullanan bir
kisi konumundadir. O giiciin, otoritenin, baskinin (padisahin) karsisinda halki temsil
eden bir tiptir.” (Simsek, 2017: 47).

Kel Baglama Oyunu’nda da yer alan kellik unsuru, hem kutsal bir temele
dayandirilmis hem de verimsizligin, ¢orakligin, bereketsizligin simgesel bir ¢agrisimi
haline gelmistir.

Oyunda dikkatimizi ¢eken diger bir unsur da ipe atilan diiglimdiir. “Diiglim Asya
ve Avrupa halklarimin kiiltiirlerinde 6zellikle biiyii, sihir, gelecekten haber vermekle
ilgili uygulamalarda yer almis bulunuyor.” (Ersoy, 2000: 333). Giiniimiizde de biiyiisel
islevi devam eden diigiim i¢in de kismetin baglanmasidir diyebiliriz. Diiglimleri rahat
acan kisilerin de sorunlarin iistesinden rahatlikla geldigi inanci hakimdir.

Diigiim i¢in ayn1 zamanda dilek ve isteklerin ger¢ek olmasi i¢in bir temenni, dua
da diyebiliriz. Nitekim giiniimiizde bile hala insanlar dileklerinin gercege doniismesi

icin agac, tlirbe vb. kutsal sayilan yerlere mendil, bez pargas: ya da ip baglayip diigiim
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atmaktadirlar. O halde Kel Baglama Oyunu’nda atilan diiglim, yagmurun durmasi i¢in

insanlarin dualari, temennileridir diyebiliriz.

3.2.2.2. Belirli Bir Giinle Simirhh Olmayan Oyunlar

Kis Yaris1t ve Yagmur Torenleri ad1 altinda oynanan oyunlar hari¢ oynanan tiim
oyunlar bu gruba dahildir. Bu oyunlar daha ¢ok eglenmek i¢in belirli bir zaman

gozetmeksizin oynanmaktadir.

3.2.3. Oyuncularin Cinsiyetine Gore

Elaz1g koy seyirlik oyunlar1 kadinlar arasinda ayri, erkekler arasinda ayri ayri
oynanir. Ancak kadin ve erkeklerin birlikte oynadiklari oyunlar da vardir. Bu oyunlar

herkese hitap eden oyunlardir.

3.2.3.1. Kadinlar Arasinda Oynanan Oyunlar

Elazig’da kdy seyirlik oyunlariin bir kismi sadece kadinlar arasinda oynanir.
Boylece kadinlar daha rahat bir ortam ve daha rahat konusma imkani bulurlar.
Cicimama Oyunu’nu, yapma bir bebek yerine basina beyaz bir ¢arsaf ge¢iren bir kadin
oynar. Ayrica Gelin-Damat Oyunu, Kama Oyunu, Kedi Cigeri Yerse Oyunu, Kiz
Kagirma Oyunu, Kopiigiin Kopiigiime Oyunu, Sakat Oyunu, Sipahi Oyunu ve Tiirkil
(Mani) Vurma Oyunlar1 da kadinlar arasinda oynanan oyunlardir. Bu oyunlar kadinlar

arasinda oynandig1 zaman erkekler olmaz sadece kadin ve ¢cocuklar oyunlar: seyreder.

3.2.3.2. Erkekler Arasinda Oynanan Oyunlar

Elaz1g koOy seyirlik oyunlarmin biiyiikk bir c¢ogunlugu erkekler arasinda
oynanmaktadir. Al Karakusun Yavrusunu Oyunu, Arap Kizi Oyunu, Asik Oyunu, At
Oyunu, Ay1 Oyunu, Bebek (Kukla) Oyunu, Berber Oyunu, Bigak Oyunu, Canli Kukla
Oyunu, Ceviz Oyunu, Cirit Oyunu, Coban Oyunu, Dede ile Kizlar1 Oyunu, Demedan
Oyunu, Deve Oyunu, Giivercin Taklast Oyunu, Kim Vurdu Oyunu, Ko¢ek Oyunu,
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Kiilah Oyunu, Pisik Oyunu, Sirik Oyunu, Siv Siv Oyunu, Kis Yarist (Tolik Asma)
Oyunu, Topuz Oyunu, Usta Sagirt Oyunu, U Oyunu, Yumruk (Simsime, Simsimik)
Oyunu erkekler arasinda diiglin geceleri meydanlarda ya da kis geceleri odalarda
oynanmaktadir.

Erkekler arasinda oynanan oyunlar1 kadinlar ve ¢ocuklar da seyredebilir.
Erkekler kendi aralarinda oynadiklari oyunlarda daha rahat komiklikler

sergileyebilmekte, taklitler yapabilmekte ve miistehcen ifadeler kullanabilmektedirler.

3.2.3.3. Hem Kadinlar Hem Erkekler Arasinda Oynanan Oyunlar

Oyunlarda her ne kadar cinsiyet ayrimi yapilip kadin-erkek bir arada
oynayamasa da erkeklerin kendi aralarinda oynadig1 bazi oyunlar1 kadinlar da eglenme
amactyla oynamaktadir. Kambur Oyunu, Kel Baglama Oyunu, Leblebici Oyunu,
Nevruz Basmasi Oyunu, Urum (Rum) Kizi Oyunu, Sudan Geg¢irme Oyunu, Yiizik
Oyunu hem kadinlarin hem de erkeklerin kendi aralarinda oynadigi oyunlara ornektir.
Bu oyunlarin en Onemli 06zelligi, hem kadinlarin hem de erkeklerin biitiin rolleri
hemcinslerinden olusturmalaridir. Boylelikle daha rahat oyun oynama, konusma, giilme,

miizik, dans ve giildiirli unsurunu saglama s6z konusudur.

3.2.4. Oyuncu Sayisina Gore

Elazig koy seyirlik oyunlarimi oynanan oyunlardaki oyuncu sayisina gore tek
kisilik, 1ki kisilik, i¢ veya daha fazla oyuncunun yer aldigi oyunlar halinde tasnif

etmemiz mimkiindiir:

3.2.4.1. Tek Kisiyle Oynanan Oyunlar

Elazig koy seyirlik oyunlar igerisinde Bebek (Kukla) Oyunu, Kama Oyunu,
Kambur Oyunu, Leblebici Oyunu, Pisik Oyunu ve Sakat Oyunu tek basina oynanan
oyunlardandir.



71

3.2.4.2. iki Kisiyle Oynanan Oyunlar

Elaz1g koy seyirlik oyunlar igerisinde oynanan Al Kara Kusun Yavrusunu
Oyunu, Arap Kizi Oyunu, Ayt Oyunu, Canli Kukla Oyunu, Kedi Cigeri Yerse Oyunu,
Kiz Kagirma Oyunu, Kopiigiin Kopiigiime Oyunu, Sudan Gegirme Oyunu, Urum (Rum)
Kizi Oyunu, Usta Sagirt Oyunu karsilikli iki kisinin oynamasma dayanan

oyunlardandir.

3.2.4.3. Uc veya Daha Fazla Oyuncunun Yer Aldig1 Oyunlar

Elaz1g kdy seyirlik oyunlarindan Asik Oyunu, Berber Oyunu, Bigak Oyunu,
Ceviz Oyunu, Cirit Oyunu, Milla Potik (Cemge Gelin/ Ci¢gimama) Oyunu, Coban
Oyunu, Dede ile Kizlar1 Oyunu, Demedan Oyunu, Deve Oyunu, Gelin Damat Oyunu,
Giivercin Taklast Oyunu, Kel Baglama Oyunu, Kis Yarist (Tolik Asma) Oyunu, Kim
Vurdu Oyunu, Kiilah Oyunu, Nevruz Basmasi Oyunu, Sirik Oyunu, Siv Siv Oyunu,
Topuz Oyunu, U Oyunu, Yumruk (Simsime/ Simsimik) Oyunu, Yiiziik Oyunu ii¢ ya da

daha fazla oyuncu ile oynanan oyunlara drnektir.

3.3. Elazg Koy Seyirlik Oyunlarimin i¢erik Bakimindan Degerlendirilmesi

Koy seyirlik oyunlari, koyliiniin kendi malidir ve kdyliinlin sosyal hayatindan,
kiiltiirel birikimlerinden, diislince yapilarindan ayr1 diisliniilemez. Bu yiizden oyunlarin
temel ¢atilar1 belli olsa da ortaya konan oyunlarda konusulan agiz 6zellikleri, kullanilan
objeler, oyunlarin konular1 oyunun ¢iktig1 toplumu ve kdyliiyli yansitmaktadir.

Elaz1ig koy seyirlik oyunlarinin da igerigini, kiz kagirma ve Oliip dirilmenin
yaninda koyliiniin sosyal yasantisi, eglence anlayist ve kiiltiirel birikimi
olusturmaktadir.

Derledigimiz oyunlarin igerisinde kari-koca gec¢imsizligi, evde kalmis kiz, gelin-
kaynana iliskisi, bekarlik-evlilik, giinliik hayat hadiseleri gibi sosyal hayatin etkileri
goriiliir.

Toplumu olusturan yapi taslarindan biri olan aile ve aileyi olusturan evlilik

kurumuna, oyunlarda mizahi bir iislupla yer verilmistir. Arap Kizi oyununda kari-
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kocanin meydanda tartisip, kavga etmesi ve bu sirada kadinin kocasinin komik duruma
diismesi, yasadigimiz eril toplumda aile igerisinde kadinin da baskin olabilecegini
gostermektedir.

Kedi Cigeri Yerse adli oyun ise bir kadinin, kocasinin aile iiyeleri ile iligkisinin
nasil oldugunu gostermesi agisindan onemlidir. Kayinbabasi, kayni, goriimcesi ile iyi
gecindigini anladigimiz oyunda, gelinin kaynanasi ve kocast ile anlasamadigini
gormekteyiz.

Bicak Oyunu’nda ise kadin unsuruna, oyunlardaki genel gecer algidan farkli
olarak yer verilmistir. Oyunlarda yer alan kadinlar ya kacirilir ya da satilirken bu
oyunda kadin kendisi i¢in miicadele edilen bir sevgilidir. Kadin etrafinda donen bu
oyunda ayni zamanda kadinin evlenmeye bizzat kendisinin karar verecegi vurgulanir.

Bagka bir seyirlik oyun olan Kambur Oyunu’nda ise fiziksel kusurlarindan
dolay1 evde kalmis bir kizin durumu komik bir sekilde yansitilmistir.

Koy insaninin hayatinin yansimalari olan kdy seyirlik oyunlarinda sadece sosyal
hayatin izlerini degil, yasayis tarzlarini, diisiince yapilarini, deger yargilarini da goriiriiz.
Demedan Oyunu’nda kdylin gengleri biitlin bir gece topladigi yiyecekleri durumu iyi
olmayan ailelere dagitir. Boylece birlik ve beraberligin pekismesi, paylasma ve insanlar
aras1 dayanigma amaglanir.

Oyunlarda tiim bu faktorlerin yaninda, komedi unsuru da O6nemli bir yere
sahiptir. Oyunlarin eglence amaciyla oynandigi diisiiniiliirse, oyunlarda abartili bir
sekilde dayak unsuruna bolca yer verilmesi gayet normaldir.

Nitekim oyunlarda komedi unsurunu saglayan baslica etmenlerden biri dayaktir.
Hemen her oyunda gordiiglimiiz dayak, bazen ceza bazen de oyunun asil konusudur.
Cesaret isteyen bu dayak oyunlarmda kisi kendini ispatlar. Ispatlarken de yedigi
dayaklarla hem eglenir hem de eglendirir. Dayak oyunlarinda amag kesinlikle dayagi
savunmak degildir. Bu oyunlar sadece bir desarj olma yontemi, sakalagsma bi¢imi olarak
gorilmektedir. Zaten eski insanlarin saka kaldiran, anlayish, tahammiillii olduklari
diistiniiliirse, bu oyunlarin da eglenmek adina oynandiklarini sdyleyebiliriz.

Oyunlarda yer alan bir bagka komedi unsuru ise kilik kiyafet ve abartili
davraniglardir. Oyuncular normal goriintiilerinin diginda, abartili ve tuhaf bir sekilde
giyinerek oyunu oynarlar. Buna Kambur Oyunu’ndaki oyuncunun sirtina kambur, eline
colak, ayagina topal goriinlimii vermesini; Canli Kukla Oyunu’nun ikinci varyantinda

oyuncunun iri diigmeli eski siyah bir palto giyinip basma sivri bir kukuleta gecirip,
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yiiziinii siyaha boyamasini; Pisik Oyunu’nda oyuncunun sapkasini ters takarak muzip
hareketlerle bir kediyi canlandirmasini 6rnek gosterebiliriz.

Derledigimiz oyunlar igerisinde dikkatimizi ¢eken diger bir unsur da erotizmdir.
Cok fazla oyunda karsimiza ¢ikmamasina ve bire bir “phallus” Ornegi olmamasina
ragmen oyundaki s6zlerden ve hareketlerden dolay1 iistli kapali da olsa erotik unsurun
varligindan soz edebiliriz. Ozellikle Sudan Gegirme adli oyunda kadin, Halo Day1’dan
kendisini ¢aydan karsiya gecirmesini ister ve bunun karsiliginda da ona kolyesini,
kiipesini, bilezigini verecegini teklif eder. Ancak Halo Day1 bunlarin higbirini kabul
etmez. En sonunda kadin, “Bu bedenim senin olsun.” der ve bunun iizerine Halo Day1
kadin1 ¢caydan gecirmeyi kabul eder. Daha 6nce de ifade ettigimiz gibi oyunlarda bire
bir “phallus” drnegine rastlanmasa da kadinin bedenini Halo Day1’ya sunmasi ve kabul
gbérmesi iistii kapali erotik unsura 6rnek teskil etmektedir.

Kadinlar arasinda oynanan Kiz Kagirma oyununda da kacirilmaya calisilan kiz,
diistip bayilir ve kimse de kiz1 ayiltamaz. Kizin ayilmasi i¢in onu kagiran erkegin (erkek
kiligma girmis kadin) gelip kizin agzina kiiciik tuvaletini yapmasi gerekir. Oyunun
sonunda kiz1 ancak bu sekilde ayiltirlar. Bu oyunda da iistii kapali bir sekilde erotik bir
unsurun varligindan s6z edilebilir. Oyunda erkegin, kizin agzma kiiciik tuvaletini
yapmasi, kadin ve erkegin birlesmesi olarak canlandirilmaktadir. Oyunlarin temelinde
erotik unsurlarin olmasi, giildiirii unsurunu saglamanin yaninda ¢ogalmayi ve iiremeyi

sembolize etmesi yoniinden seyirlik oyunlarin temelinde var olan unsurlardandir.

3.4. Elazig Koy Seyirlik Oyunlarimin Yapisal Degerlendirilmesi

Elaz1g koy seyirlik oyunlar1 acgik-gdstermeci bir yapiya sahip olup, toplu halde
oynanmaktadir. Oynanan oyunlarin bir sahnesi, perdesi, perde arkasi yoktur. Oyuncu,
oyuna izleyenlerin gozleri Oniinde hazirlanir. Oyunlarda seyirci-oyuncu ayrimi da
olmadigindan seyircilerle oyuncular arasinda organik bir bag olusmaktadir. Hatta bazi
oyunlarda seyirciler de oyuna dahil olur.

Oynanan oyunlarin diger bir 6zelligi ise dogaglama oynanmasidir. Bu yiizden
oyunlar yaziya gegirilememis ve gilinlimiize kadar sadece oyunlarin ¢atist gelebilmistir.
Derledigimiz oyunlar1 anlatan kisiler de oyunlardaki metinlerden ziyade oyunlarin nasil

oynatildigini anlatmislardir.
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Belli bir sahnesi olmayan oyunlar, her yerde oynanabilir bir yapidadir. Oyunlar
yaz aylarinda kdy meydanlarinda, bahgelerde; kis aylarinda ise biiyiik odalarda oynanir.
Oyuncular o ydrenin insanidir. Oyuncular profesyonel olmamakla birlikte, yetenekli ve
isinin ehli kisilerdir.

Elazig koy seyirlik oyunlarimin yapisal oOzelliklerini su sekilde siralamamiz
miimkiindiir:

* Oyunlar, agik gostermeci bir yapiya sahiptir.

* Oyunlarda seyirci-oyuncu i¢ igedir.

* Oyunlar cogunlukla toplu halde oynanir.

* Oyunlar dogaglama bir sekilde oynanir.

* Oyunlar her yerde oynanabilir.

3.4.1. Oyunlarin Mekén ve Zaman Ozellikleri

Elazig koy seyirlik oyunlar1 genellikle kdy meydanlari, biiylik bahge, genis bir
alan ya da biiylik odalarda oynanmaktadir. Milla Potik Oyunu, Demedan Oyunu, Kis
Yaris1 (Tolik Asma) oyunlarinda tiim koy dolasildigi icin bu oyunlarda bir mekan
sinirlamasi yoktur. Tiim kdy, oyunun mekani sayilir.

Eskiden kahvehane kiiltiiri simdiki kadar yaygin degildi. Daha ¢ok kdy odalari
vardi. Oyunlar da kis aylarinda bu odalarda sergilenirdi. Belli bir kural gozetmeksizin
oyunlarin sergilendigi meydanlarin aksine, bu kdy odalarinin belli bash bazi kurallar
vardi. Odalarda oncelikle koyiin yaglilarina, ileri gelenlerine, varsa 0gretmen ve din
adamlarma oOncelik verilirdi. Okumus insanlara hiirmet edilirdi. Biiyiiklere saygi,
kiiciiklere sevgi gosterilirdi. Oyun sirasinda da odaya girip ¢ikilarak oyun boliinmezdi.

Oyunlar da genellikle diiglinlerde, kis aylarinda ve belirli gilinlerde ortaya
konulurdu. Diigiinlerde, oyunlar diiglinlin zamanina gore ya giindiiz ya da geceleri
oynanirdi. Kadinlar arasindaki oyunlar da cogunlukla kina gecelerinde oynanirda.

Elaz1ig koy seyirlik oyunlar1 daha cok eglenmek i¢in oynanan oyunlardir,
diiglinler disinda uzun kis gecelerinde de sergilenir. Yazin ekip bigmeyle ugrasan, kisa
hazirliklarin1 yapip calisan insanlar; kis aylarinda havanin da calismaya elverissiz

olmasindan dolay1 eglencelerini ¢ogunlukla kis gecelerinde yapmaktadirlar. Kurak
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gecen mevsimlerde ya da eski yili ugurlayip yeni yili karsilamak i¢in ritiiel kokenli bazi

oyunlarin da mevsim gegislerinde oynandigin1 gérmekteyiz.

3.4.2. Oyunlarda Yonetici, Oyuncu, Seyirci Unsuru

Koy seyirlik oyunlarinin tamaminda oldugu gibi Elazig koy seyirlik
oyunlarindaki en onemli kisi oyunun ydneticisidir. Kdyliilerden biri olan yonetici,
oyunlarin kurallarma gore oynatilmasini saglar, oyuncularin makyajlarina yardim eder,
kostiimleri, oyundaki ara¢ ve geregleri denetler. Yoneticiler insanlari bir araya
getirebilme ve birlestirebilme vasfina sahip kisilerdir.

Y onetici, yaptigi isten dolayr maddi bir kazang saglamaz. Bunu meslek haline de
getirmemigstir. Diger koyliilerden higbir farki yoktur. Tim bunlara ragmen herkes de
oyunlarda yoOnetici olamaz. Yonetici genellikle, deneyimli, bu isi yapabilecek
kabiliyette, biraz otoriter, sozli dinlenilen, saygi duyulan ve sevilen, sakaci, insanlara
hitap etmeyi bilen, oyunlara hakim olan kisiler arasindan segilir.

Delikanli basi, Yarenbasi, Meydanci, Kose, Cidiroglu, Kizilayak, Peyk veya
Yigitbasi, Delil, Mukallit, Oyunbabasi, Oyunagasi, Oyuncubasi, Kumpo, Kizlaragasi,
Oncii, Reis, Elebasi, Diigiin Kahyasi, Kadi, Tongur, Aynaz, Yiiren, Ustaoyuncu gibi
(Tekerek, 2008: 135) farkli adlarla anilan yonetici, Elazig’daki oyunlarda sadece
“hakem” olarak adlandirilmistir.

Oyunlarda rol alacak oyuncular koyiin istekli, yetenekli ve goniillii kisilerinden
olusur. Oyunculugu amatdrce yapan koyliiler, bu isi meslek edinmemislerdir.

Eglenme amaciyla oynanan, jest ve mimiklerin 6n planda oldugu oyunlarda
gontlliliikten ziyade yetenek gerekmektedir. Zaten cogunlukla da bu tarz oyunlarin
belli bash oyunculari vardir ve oynadiklari oyunlarla bu kisiler 6zdeslesmistir. Elaz1g’da
da Pisik Oyunu ile 6zdeslesen ve bu oyunun aranan isimlerinden biri olan Cahit Can,
simdilerde Harput ve Kdyleri Kiiltiir ve Dayanisma Dernegi’nin eglence gecelerinde bu
oyunu sergilemektedir. Hatta bu oyunun yaninda Kambur Oyunu, Leblebici ve Sudan
Gecirme oyunlarin1 da oynamaktadir.

Elaz1g kdy seyirlik oyunlarinda seyirci ve oyuncu i¢ icedir. Oyuncu ve oynanan
oyun seyirciden bagimsiz degildir. Seyirci ve oyuncuyu ayiracak herhangi bir sahne,

perde, platform yoktur.
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Oynanan oyunlarin seyircisi tiim koyliidiir. Ozellikle de yilbas1 geceleri oynanan
oyunlar ve Milla Potik’te tiim koy dolasildigindan oyunu herkes izleyebilir. Ancak bazi
durumlarda seyirci ayrimina gidilmistir. Kadinlar arasinda oynanan oyunlar1 sadece
kadinlar ve ¢ocuklar izleyebilir. Odalarda erkekler arasinda oynanan oyunlarin izleyicisi
sadece erkeklerdir. Meydanlarda oynanan oyunlarin seyircisi karigik olmakla birlikte,
baskict bir toplumda kadinlar cogunlukla damlarda ya da pencere kenarlarinda oyunlari
seyreder.

Seyirciyle i¢ ice sergilenen oyunlarda bazen seyirciler de oyuna dahil olurlar.
Berber Oyunu’nda miisteri rastgele seyirciler igerisinden segilir. Coban Oyunu’nda
karis1 kagirilan ¢obana seyirciler yardim eder. Dede ile Kizlari oyununda dedenin
kizlarin1 seyircilerden birileri kagirir. Sudan Gegirme Oyunu’ndaki kadini seyirciler
kagirmaya c¢alisir ve dayak yer. Seyircilerin oyuna dahil edilmesi, oyunu dikkatle
seyretmelerini ve oyundan sikilmamalarini saglar. Boylece seyircilerin de oyuna

katilim1 saglanarak daha etkileyici ve canli oyunlar sergilenmis olur.

3.4.3. Oyunlarda Dekor, Kostiim, Makyaj Kullanim

Elazig koy seyirlik oyunlarinda belli bir dekor anlayis1 yoktur. Zaten oynanan
oyunlar da dekor gerektirecek yapida degildir. Bu ylizden meydanlarda oynanan
oyunlarda her yer bir dekor sayilir. Odalarda oynanan oyunlarda ise evdeki biitlin
esyalar oyunun dekoru sayilir.

Dekora ¢ok onem verilmeyen koy seyirlik oyunlarinda kostiim ve aksesuarlara
cok biiylik bir 6nem verilmistir. Genellikle kostiimler evlerden temin edilir. Kadin
kiligina girecek olan erkek oyuncu icin kadin elbisesi giyinmesi yeterlidir. Onun disinda
kadma bire bir benzemesi gerekmez. Onemli olan jest ve mimiklerle, taklitlerle
seyirciye oyunu yansitmasidir.

Kostlimler her ne kadar evlerden temin edilen koyliiniin giinliik kiyafetlerinden
olussa da kiyafetlerin oyunda komedi unsurunu saglamasindan dolayr oyuncu,
kiyafetleri abartarak tuhaf bir goriiniim elde eder. Canli Kukla oyununda oyuncunun
basina sivri kukuleta takip, sirtina kalin, iri diigmeli palto atip, giydigi yiin ¢oraplarin
pantolonunun i¢ine koyup elde ettigi tuhaf goriiniimle oyunu oynadigini goriiriiz.

Oyunlarda aksesuarlar ii¢ sekilde kullanilir:
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1. Gergek Aksesuarlar: Bu aksesuarlar bire bir amaci dogrultusunda kullanilan
aksesuarlardir. Bigak Oyunu’ndaki oyuncularin danslarini sergiledikleri bigagi,
Sirik Oyunu’nda oyuncunun elinde tutarak dayak unsurunu sagladigi sirigini
gercek aksesuarlara 6rnek gosterebiliriz.

2. Temsili Aksesuarlar: Bu oyunlarda kullanilan aksesuarlar kendi amaci1 diginda
temsili olarak kullanilan aksesuarlardir. Berber Oyunu’nda berber, firca yerine
sliplirge, ustura yerine satir ya da dehre kullanir. Dede ile Kizlar1 Oyunu’nda ise
kizlar1 kagirilan Dede, elindeki sopayi, at yerine koyar ve {lizerine binerek
kizlarii aramaya gider.

3. Canli Aksesuarlar: Oyuncunun kendisinin bir egya yerine konuldugu oyunlardir.
Sandalye, smir duvari, degirmen vb. gibi unsurlart oyuncu kendisi oynar. Bu
durum ayni zamanda giildiirii 6gesidir.

Oyunlarda makyaj da en az kostiim ve aksesuar kadar onemlidir. Oyunlarin
vazgecilmez bir parcasi olan makyaj, basittir ve ilkel yontemlerle yapilir. Genellikle
yiizli siyaha boyamak ya da biyik yapmak i¢in komiir, baca isi, tencere karasi
kullanilirken beyaza boyamak i¢in de un vb. seyler kullanilir. Arap Kiz1 Oyunu’nda,
Arap roliinii oynayacak kisi yliziinii komiirle karaya boyar. Canli Kukla oyununda
oyuncular viicutlarina komiirle kas, géz, agiz yaparlar. Kadinlar arasinda oynanan Gelin
Damat ve Kiz Kacirma oyunlarinda kadinlar kdmiirden kendilerine biyik yaparlar.
Oyunlarda pamuk ya da yilinden de sakal, biyik yapilir. Coban Oyunu’nda ¢oban roliinii
oynayacak kisi pamuk ya da yiinden yiiziine uzun bir sakal yapar. Dede ile Kizlar
oyununda dedeyi oynayacak kisi pamuktan yaptig1 sakali yiiziine takar. Ayrica hayvan
kiligia girmek i¢in de koyun ya da keci postu kullanir. Ayr Oyunu’nda ay1 kiligina
girecek olan oyuncu, sirtina koyun postu gegirir. Deve Oyunu’nda deveyi oynayacak

oyuncularin ayagina koyun ya da keci postu baglanarak deve ayag1 goriintiisii verilir.

3.4.4. Oyunlarda Yer Alan Dans, Miizik ve Soz

Kuttoren ve ritiiel kaynakli kdy seyirlik oyunlarinin bugiinkii yapis: icerisinde
dans ve miizik ¢cok onemli bir yere sahiptir. Bolluk ve bereket i¢in yapilan danslar,

giiniimiizde eglenmek i¢in yapilmaya baslanmistir.
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Elaz1ig koy seyirlik oyunlart igerisinde de hemen her oyun miizik ve dans
esliginde oynanir. Dans ve miizigin oyunlardan hareketle islevlerini su sekilde
aciklayabiliriz:

¢ Oyun icerisinde yer alan bazi danslar, dramatik yapmin i¢inde oyunun bir
parcasi olarak yer almaktadir. Coban Oyunu, Deve Oyunu, Gelin Damat Oyunu, Kiz
Kagirma adli oyunlarda gordiiglimiiz danslar bu tiirdendir. Oyunun gidisatinda yer alan
bu danslarin amaci gosteri niteligindedir.

e Opyunlardan bazilar1 sadece dans edilerek sergilenir. “Dansin koreolojik yapisi
yani dans adimlar1 ve dans formu seyirlik oyunun ana iskeletini olusturur.” (Ozdinger,
2011: 51). Bicak Oyunu’nda iki gencin bigaklarla sergiledikleri oyun, Kambur
Oyunu’nda fiziksel kusurlarin dansla anlatilmasi, Ké¢ek Oyunu’ndaki oyuncularin
sadece dans etmeleri, Leblebici Oyunu’nda leblebi yapiminin danslarla anlatilmas: bu
danslara 6rnek gosterilebilir. Ayrica Pisik Oyunu ve Yumruk Oyunu’nu da bu tiiriin
igine alabiliriz.

e Diger tir ise taklide dayali danslardir. Bazi oyunlarda oyuncular kisileri,
hayvanlari, durumlar1 ya da meslekleri dansla taklit ederek oynarlar. Pisik Oyunu’nda
oyuncunun kediyi taklit ederek dans etmesi, Berber Oyunu’nda oyuncunun berberi ve
tiras etmeyi taklit ederken dans etmesi, Leblebici Oyunu’nda danslarla leblebi
yapiminin taklit edilmesi bu tiiriin 6rnekleridir.

e En son tiir ise toplu danslardir. Oyunun igerigiyle bir ilgisi olmayan bu danslar,
oyun sonunda toplu olarak oynanir. “Topluca oynanan halaylar, danslar bolluk ve
bereket gelecegine dair inancin bir yansimasi olarak, hem bdlgesel bir motif hem de
topluca eglenme Ogesi olarak oyunlarda islevsel kullanilir.” (Tekerek, 2008: 124). Bigak
Oyunu, Gelin Damat Oyunu, Kiz Kagirma Oyunu, Kopiigiin Kopiigiime Oyunu, Sudan
Gegirme Oyunu, Topuz oyunlarinin sonunda toplu halde danslar edilir. Genellikle de
ciftetelli oynanir.

Dansin oldugu ya da olmadigi her seyirlik oyunda muhakkak miizik unsuru yer
almaktadir. Genellikle meydanlarda oynanan oyunlarda miizik ihtiyaci davul ve klarnet
ile saglanir. Bunlarin yaninda bazen climbiis de ¢alinir. Odalarda erkeklerin kendi
arasinda oynadigi oyunlarda ¢ogunlukla klarnet ve climbiis ¢alinirken; kadinlarin kendi
arasinda oynadig1 oyunlarda tef ¢alinir.

“....0yun hangi anlamda alinirsa alinsin, s6z, ezgili so6z ya da sozlii gelenege

dayanarak oyunla ilgili sdylencenin oyunun amaci ve islevi bakimindan énemli bir yeri
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vardir.” (And, 2016: 126). Bu ylizden Elazig kdy seyirlik oyunlari igerisinde dans ve
miizik unsuru kadar s6z de 6nemli bir isleve sahiptir.

“Tiirkiiler, maniler oyunlarda ¢ok kullanilir. Kimi oyunlarda, 6zellikle danslarda
miizik esligi ve tartim saglanir. Kimi sOylesmeli, atismali oyunlarda manilerle bir ¢esit
konusulmus olur. Bir 6nemli islevi de taklitli danslarda ve oyunlarda yapilan hareketi
sozle belirler.” (And, 2016: 126). Oyunlarda soz-eylem islevlerini Elaz1g kdy seyirlik
oyunlar1 arasinda yer alan Demedan, Kambur, Kedi Cigeri Yerse, Leblebici, Pisik,
Sudan Gegirme ve Tiirkli (Mani) Vurma oyunlarinda gérmekteyiz.

Koy seyirlik oyunlarmin vazgeg¢ilmez unsurlari arasinda olan dans, miizik ve sz
hem oyunlarin daha eglenceli gegmesini saglar hem de oyunlara bir ahenk katar. Ayrica

irticali oynanan oyunlarda oyunculara zaman kazandirir.

3.5. Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlarinda Yer Alan Mitolojik, Samanistik ve
Sembolik Unsurlar

Insan dogasinda, merak, bilmek, dgrenmek, anlamak diirtiileri her zaman var
olmustur. Ozellikle de ilkel insan, diinyada varligin siirdiirmeye basladigindan beri her
seye karsi derin bir merak ve miicadele igerisine girmistir. Bu derin merakla birlikte
kendisini bilmeye, var olusunun sirlarin1 ¢ézmeye, anlamlandirmaya calismis ve her
seyl gozlemlemistir. Cilinkii bilmek, hakimiyetin baslangicidir; insana hiikmetme
kuvveti verir.

Yasadig1 cevreyi, mevsim olaylarini, giinesin dogup batmasini, yagmurun, karin
yagmasini, hayvanlarin liremesini, ¢ogalmasini, gézlemleyen ilkel insan, ilk zamanlarda
kendi ihtiyaclar1 ve istekleri dogrultusunda tiim bu doga olaylarma hiikmedebilecegini
zannetmis ve biiyii yoluyla dogay1 degistirmeye, doniistiirmeye calismistir. Bu konuda
basarisiz olunca da yasamsal dongiiyli saglayacak daha biiyiik giiclerin oldugunu
diisiinmiisler ve insani 6zellikler tasiyan tanrilarin, tanrigalarin var olduguna inanmaislar.

Dogayla i¢ ice yasayan ilkel insan, sadece tanrilara degil, kendinden gii¢lii olan
bir¢ok varliga da kutsallik atfetmistir. Yagmurun bol, ekinlerin bereketli, hayvanlarin
cogalmasi seklinde kendi ihtiyaglari i¢in kutsal saydigi tim bu varliklar adina gesitli
biiyiisel torenler diizenlemislerdir. Ilkel inanislar insanlarin hareket ve davranislarmna

yon vermis boylece kendi kutsallarini hayatlariin her alanina yansitmislardir.
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Kendi isteklerinin tanrilara iletilmesi ve kabul gérmesi i¢in belirli giinlerde
yapilan bu merasimler icra edilirken sarkilar sdylenir, dans edilir ve ayn1 zamanda bir
tiyatro oyunu gibi mitler sahnelenir. Bu ylizden tiyatronun, dansin ve sarkilarin ortaya
¢ikisinda mitlerin rolii ¢ok biiyiiktiir (Seyidoglu, 2017: 11).

Mantigin ve bilimin 1s181nda yavas yavas dogaya hakim olmaya baslayan insan,
dogadan uzaklasarak tiim bu mitik ve Samanistlik torenleri terk etmeye baglamistir.
Ancak bu uygulamalar birtakim degisikliklere ugrayarak gilinlimiizde kdy seyirlik

(13

oyunlarimiz igerisinde yasamaya devam etmislerdir. “....Merasimlere diinyanin her
yerinde her zaman biiyilk bir ehemmiyet atfedilmis, giizel sanatlarin bazi dallar
merasimlerden siiziilerek bugiline kadar gelmislerdir. Miizik, dans, resim, tiyatro sanati
gibi.” (Seyidoglu, 2017: 9).

Geg¢misten glinlimiize kadar gelen Elazig koy seyirlik oyunlari, icerisinde birgok
mitolojik ve Samanistik unsurlar1 da barindirmaktadar.

Calismamiz kapsaminda degerlendirdigimiz Elazig koy seyirlik oyunlar

icerisinde eski Tiirk inang sisteminde kutsal sayilan baz1 hayvanlar, renkler ve sembolik

olarak bazi anlamlar tagiyan esyalara rastlamaktayiz.

3.5.1. Renkler

Tiirk kiiltiirtinde 6nemli bir yeri bulunan renkler, mitolojide, Samanizm inanci
icerisinde ve Islamiyet’te sembolik olarak birtakim anlamlar ve gdrevler yiiklenerek yer
almstir.

Eski Tiirk inang sistemi igerisinde renkler, dort ana yoniin sembolik karsiliklar

(13

olmustur. “ .... Kuzeyin renk simgesi kara, giineyin kizil, dogunun gdk rengi mavi
(bazen yesil ), batinin rengiyse ak (beyaz ya da beyaz lekeli ) idi.” (Coruhlu, 2015: 224).
Tiirkler sadece renklerle dort ana yonii degil, bu ana yonlere karsilik gelen cografl
olusumlar1 da adlandirmigtir. Tirkiye’nin kuzeyinde bulunan denize Karadeniz,
giineyindekine Kizildeniz, batisinda bulunan denize ise Ege Denizi (Akdeniz) adlarini
vermeleri tesadiifl degildir.

Samanizm inanci igerisinde de renklere ayri bir dnem verilmistir. Samanizm
icerisinde, ak ve kara renginin, bir samanin iyi ve kotii ruhlarla iliskide olmasina gore

ak saman ve kara saman olarak ayrilmasi, mavinin yas rengi olmasi, ayin sirasinda

kirmizi1 renkte ciibbe giyinmelerini vb. sekillerde gormekteyiz.
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Renkler hayatimiza o kadar egemen bir durumdadir ki, renklerin insanlarin
psikolojileri tizerindeki etkileri de yadsinamaz. Yesil rengin huzuru, dogayi, dengeyi,
sagligl; siyah rengin Olimi, resmiyeti, matemi, asaleti; beyaz rengin safligi,
masumiyeti, umudu; kirmizi rengin giicii, canliligi, cesareti; sar1 rengin bollugu,
samimiyeti ayni zamanda hastalifi simgelemesini renklerin insanlar iizerindeki
etkilerine 6rnek verebiliriz. Renklerin etkilerini sadece psikolojiyle sinirlandiramayiz.
Bugiin ¢esitli ¢igekler bile renklerine gére sembolik anlamlar tagimaktadir. “Siradan
gorlinen goriisler, inanglar ve onlarla ilgili 6yle renkler ve semboller bulunur ki, bunlar
zamanla bir devletin temelinde, bir hayat tarzinin yapisinda ¢esitli halklara ait 6nemli
giin ve torenlerde, resmi ve Ozel kiyafetlerde adeta birer simge haline gelmistir.”
(Y1ildirim, 2004: 87).

Kiiltiirel hayatimizin her alaninda yer edinen renkler, Samanizm ve mitoloji
kalintilar1 olarak koy seyirlik oyunlarimizda da yer almustir. Ozellikle oyunlardaki
catisma unsurunu gostermesi bakimindan ak ve kara renklerine sik¢a yer verilmistir. Biz
de derledigimiz Elazig koy seyirlik oyunlart igerisinde sadece ak ve kara renklerine

rastladik.

3.5.1.1. Ak- Kara

Tiirk mitolojisi ve Samanizm inanci igerisinde en yaygin kullanilan renklerden
olan ak (beyaz), iyiligi diizeni, safligi, masumiyeti, temizligi, sadeligi, teslimiyeti,
erilligi ve gdgiin rengini; kara (siyah) renk ise oliimii, karamsarligi, kotiiliigl, korkuyu,
ugursuzlugu, bereketsizligi, kargasayi, karisikligi, karanhigi, disiligi ve yer altin
sembolize etmektedir ( Coruhlu, 2015: 227-235).

Ak renklerin basidir. Gilinlimiizde kullanilan ‘yiizii ak’ ve ‘aln1 ak’ gibi
deyimlerden hareketle ak renginin Tiirk kiiltiiriinde biiylikligii, adaleti, dogrulugu,
yiiceligi, hakliligt sembolize ettiini sOyleyebiliriz (Rayman, 2002: 11). Bunlarin
yaninda ak ayrica, erilligi, gokyiiziinii, aydinligi, giinesi, ruhu da sembolize etmektedir.
Kara ise, hem karanlik gii¢leri, kotiiliigii, hem de sadakat dayaniklilik, ihtiyat, bilgelik
ve giivenirliligi sembolize etmektedir (Kiiciik, 2010: 190-191). Ayrica disiligi,

yeryiiziinii, karanlig, ay1 ve bedeni de sembolize etmektedir.
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Samanizm’de, tanrilarla, iyi ruhlarla iletisime ge¢en samanlara ak saman; yer alt1
ruhlanyla iletisime gecen samanlara da kara saman denilmistir. Samanlar arasinda
yapilan bu ayrimdan da gogin renginin ak, yerin ve yer altinin renginin ise kara
oldugunu soyleyebiliriz. Ayrica gogiin renginin ak ile ifade edilmesi bu renge kutsallik
katmistir. “Ogel’e gore Tiirklerde aklik, temizlik, arilik, ululuktur. Devletin adalet ve
giiclinli simgeler ve devlet biiyiiklerinin ve riitbenin simgesidir.... Ak rengin bu yiice ve
olumlu anlamlarindan dolay1 ak soylu olmak ve ruhun soylulugunu bu renk araciligiyla
ifade etmek, atalarin ak olmasi ve buna bagli olarak ana ve babanin (veya babanin ve
dedenin saklinin) akligi, evin ya da otagin akligi, doga varliklarinin akligi, insan ya da
hayvan viicudunun aklig, silahlarin akligindan s6z etmek eski Tiirk metinlerinde sikca
karsimiza ¢ikan hususlardir.” (Coruhlu, 2015: 234). Tiirk toplumunda ak renge bu kadar
onem verilmesinin nedeni ise bu rengin kutsal sayilan gdokle ve Gok Tanri ile olan
bagidir.

“Siyah biitiin renkleri biinyesinde toplayan asli bir renktir. Biitiin renklerin hem
baslangict hem de yutucusudur. Kara renginin hem ger¢egi hem de ger¢ek hayattaki
olumsuzluklar1 sembolize etmesi hikayelerde bir¢cok kavramla birlikte kullanilmasina da
sebep olmustur. Kara kaygili riiyalarin goriilmesi ve yorumlanmasi; yas alametinin kara
rengi ile nitelendirilerek verilmesi; keder, merak, endise, ac1 gibi duygularin kara rengi
ile somutlastirilmast ve sembolik gostergelerle agiklanmasi da ortiilii iletisime ornektir.
Yitirilen degerlerin temsili i¢in kara rengi kullanirken varolusu temsil eden olumlu
degerlere isaret etmek icin de ak renginin kullanilmasi1 gercek hayat i¢inde tezatlarin
uyumuna dikkat ¢ekmekte, karadan beyaza yani olumsuzluktan olumluya uzanan ¢izgiyi
hatirlatmaktadir.” (Cetindag Stime, 2015: 389).

Ak ve kara renklerine Dede Korkut Hikayeleri’nden biri olan Dirse Han Oglu
Bogac Han hikayesinde de rastlamaktayiz. Bayindir Han ziyafet verip Oguz beylerini
misafir etmek ister ve bir yere ak otag, bir yere kizil otag, bir yere de kara otag
kurdurur. “Kimin ki oglu kiz1 yok, kara otaga kondurun, kara kege altina doseyin, kara
koyun yahnisinden Oniine getirin, yerse yesin, yemezse kalksin gitsin demisti. Oglu
olan1 ak otaga, kiz1 olan1 kizil otaga kondurun, oglu kiz1 olmayana Allah Teéla beddua
etmistir, biz de beddua ederiz belli bilsin demis idi.” (Ergin, 2013: 21). Bu hikdyeden de
ak rengin soyun devamini, bereketi; kara rengin ise kisirligi ve lanetlenmis olani

sembolize ettigini gdrmekteyiz.
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“Altayl1 Samanist Tirkler’de ruhlarin iyi ve kotii ruhlar olarak ‘aru t6z’ ya da
‘kara t6z’ olarak adlandirdigi bilinmektedir. Kara t6z deyimi kotii ruhlar ifade eder.
Sozii edilen kotii ruhlarin basinda da her tiirli felaketin kendisinden geldigine inanilan
yeralt1 tanris1 Erlik bulunmaktadir. Erlik’in goézleri ve kaslar1 komiir karasidir. Kara
camurdan ya da kara demirden bir sarayda oturur. Onun ogullar1 da kara renkle
dogrudan ya da simgesel iligkisi olan isimler alir.” (Coruhlu, 2015: 228). Yeraltin1 ve
Erlik ile olan baglantisindan dolay1 da kara rengi ugursuz olarak goriilmiistir.

Yusuf Has Hacib, Kutadgu Bilig’de, halkin ve siradan kisilerin renginin kara,
beylerin renginin ise beyaz oldugundan bahsetmektedir (Arat, 1991: 157). Eski inanig
icerisinde hakanlarin Gok Tanr tarafindan segildigi goz Oniine alinirsa bu rengin
tanrisallik boyutunda oldugunu sdéylemek yanlis olmayacaktir.

Gogiin renginin ak ile sembolize edilmesi gibi yerin rengi de kara ile sembolize
edilmis, hatta yeryiizii i¢in yagiz yer betimlemesi yapilmistir. “Buradaki yagiz sdzciigii
esmer, doru, yigit anlamlarina gelmektedir. Kiiltigin Yaziti’'ndaki ifadede, koyu renkli
topragin bu koyu-esmer (karaya yakin) renkte olmasi hem yeryiiziinde yasamanin
zorluguna hem de yeraltiyla (6liiler ya da kétiiliikkler alemi) baglantisina isaret ediyor.”
(Coruhlu, 2015: 229). Bu sebeple gokyiiziinden daha ¢ok yeraltina yakin olan insan i¢in
hayati ¢cogunlukla zor ve ¢etin gegmektedir diyebiliriz.

Eski Tiirk inang sistemi ig¢erisinde 6nemli bir yer edinen ve altinda bir¢ok anlam
bulunduran ak ve kara renkleri, Elaz1g koy seyirlik oyunlarina da yansimis, oyunlardaki
catigmayi, karsitliklar: saglayan en 6nemli unsurdur. Oyunlarda iyiden yana olan kisinin
karsisina kotiiden yana olan kara kisi ¢ikar. Boylece oyunlarda ¢atisma, karsitlik ak-kara
tizerinden yansitilmistir (Erkog, 1992: 26). Oyunlarda ak-kara c¢atismasi genellikle
oyuncularin yiizlerini boyamak seklinde goriilmektedir. Oyunlarda c¢ogunlukla ak;
1yiligi, safligi, temizligi ve yeniyi; kara ise kotiligi, kurnazligi, eskiyi sembolize
etmektedir. Oyunlarda oyuncularin pamuk ya da yiinle beyaz sakal yapmalari; komiirle,
tencere karasiyla, baca isiyle de yiizlerini ve ellerini karaya boyamalar1 ak ve karanin
yansitilma sekilleridir. “Ak ve kara ¢atigmasi sonucu olusan diyalektik karsitlik 6zelligi,
kahramanlarin kendi icinde, kisiliklerinde ve eylemlerinde de belirir.” (Erkog, 1992:
29). Arap Kizi Oyunu’nda Arap kizin yiizlinii komiirle karaya boyamasi, Canli Kukla
Oyunu’nda oyuncunun yiiziinii komiirle karaya boyamasi, Coban Oyunu’nda ¢obanin
pamuk ya da yiinden sakal yapmasi, karisin1 kagiran iki haraminin ise yiizlerini karaya

boyamalar1, yukarida saydigimiz 6zelliklere 6rnek teskil etmektedir.
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3.5.2. Sayilar

Sayilar, Samanizm inanci1, Tiirk mitolojisi ve hatta Islamiyet inanci icerisinde
hem bazi uygulamalar da hem de sembolik olarak birtakim nesne ve varliklara karsilik
gelmeleri sebebiyle 6nemli bir yere sahiptir.

Samanizm igerisinde gogiin ve yerin katlarindan ve her katta yer alan tanrilardan
bahsedilir. “Tiirk kozmolojisine bagli sayilar siklikla yinelenir. Nitekim diinyanin
eksenini temsil ettigi kabul edilen ve yeraltindan ¢ikarak, yeryiizii ve gokyiiziiniin en {ist
katlarina kadar ulagan Diinya Agacinin dokuz dalli oldugunun séylenmesi 6nemlidir.”
(Coruhlu, 2015: 240).

Zamanla insanlarin, belli sayilara yiikledikleri sembolik anlamlar giinliik
hayatlarina ve uygulamalarina yansimaya baslamis ve bir ¢esit ritiiel halini almistir.
Omek verecek olursak, insanlarin koti bir riiya gordiigiinde sol tarafa ii¢ kere
tilkiirmesi, kotli bir olay1 engellemek i¢in {i¢ kere, genellikle de demir ya da tahta bir
yere vurmasi, yeni dogmus bir bebegin kirkinci giiniinde yapilan kirklamasi1 vb. gibi
ornekleri cogaltabiliriz. “Insanlar da gesitli kozmolojik ve mitolojik unsurlar igin
kullandiklar1 sayilari, kendileri dogumlari, yasantilari, oliimleri, oldiikten sonraki
yasamlari, yasadiklar1 cografya, hayvanlar vb. i¢in de kullanmislardir.” (Coruhlu, 2015:
241).

Hayatimizin her alaninda yer alan sayilar, Elaz1g koy seyirlik oyunlarindan olan
Kel Baglama Oyunu’nda da yer almaktadir. Torensel bir oyun olduguna inandigimiz bu
oyunda, yagmurun durmasi i¢in kirk kel adi sayilarak bir ipe kirk diigiim atilir ve suya
birakilir. Oyunda yer alan kirk sayisinin motifine deginmeden once Samanizm ve
Islamiyet’teki yeri ve dneminden bahsetmek gerekir.

“Samanizm’de kirk sayr motifi genellikle oliim ile ilgili olarak yapilan
uygulamalarda kullanilir. Olii as1 kirk giine kadar verilir. Oliiniin ruhu kirk giine kadar
faniler diinyasiyla olan baglantisini1 koparir. Saman, 6len kisinin 6liimiinden kirk giin
sonra bir seans tertip eder, 6lenin ruhunu ¢agirarak onunla konusur.” (Yildirim, 2004:
203). Kirk sayis1 6liimle ilgili uygulamalarin yaninda hayatin, yasamin da olugmasini
ifade eder. Bunun en biiyilk 6rnegi de bir bebegin anne karninda kirk giinde
olugsmasidir. Yasam ve oliimii sembolize eden bu say1 i¢in diialist bir yapiya sahip

diyebiliriz.
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Islamiyet icerisinde de kirk sayis1 6nemlidir. Hz. Muhammed’in kirk yasinda
Allah’tan ilk vahyini almasi, Hz. Muhammed’in adinin i¢inde bulunan mim harfinin
sayisal degerinin kirk olmasi, Hz. Adem’in kirk giinde yaratilmasindan, Hz. Musa’nin
Tur Dagi’nda kirk giin kalmasi, kiyamet alametlerinden olan Mehdi’nin kirk yil
diinyaya hiilkmedecek olmasi, sofilerin kirk giin inzivaya cekilmesinden dolayr kirk
sayist onemli bir yere sahiptir (Demir, Comak, 2009: 78).

Kiiltiirel hayatimizin bu kadar icerisinde yer alan sayilar, destanlardan masallara,
halk inaniglarindan kdy seyirlik oyunlarina kadar bir¢ok halk edebiyat1 tiirii i¢erisinde
yer almustir. Ozellikle kirk sayisina destan ve masallarda sikca yer verilmistir. Destan ya
da masallarda ¢ocugun kirk giin igerisinde ylriimesi, konusmasi, kahramanmn kirk
yardimcisinin bulunmasi, kirk giin kirk gece diigiin yapilmasi, kirk yigit ya da kirk kizla
hareket edilmesi, kirk erenin yer almasi, vb.’lerini sik¢a gérmekteyiz (Demir, Comak,
2009: 153).

Kirk, bir olgunlasma, hazirlik, bekleme ve tamamlanma siiresidir. Ayni1 zamanda
kirk sayisal olarak biiyiik bir say1 oldugu i¢in de cekilen aciyi, cileyi, cezayi, gegis
dénemini sembolize etmektedir.

Tekrar konumuza donecek olursak, Kel Baglama Oyunu’nda karsimiza ¢ikan
kirk say1 motifi dnemli bir yere ve anlama sahiptir. Yerden goge kadar kirk arsin oldugu
inancindan yola ¢ikarak, bir dua niteligi tasiyan térensel oyundaki bu kirk diigiim i¢in
yerden goge yani tanriya iletilen duanin semboliidiir diyebiliriz. Ayrica daha 6nce kellik
icin “Gen yer”, yani tanriin bulundugu baska hicbir seyin bulunmadig1 yer oldugundan
bahsetmistik. O halde sonug¢ olarak Kel Baglama Oyunu i¢in insanlarin dualarinin Gen

yere ulastirma ritiieli oldugunu sdyleyebiliriz.

3.5.3. Hayvanlar

Ilkel insanlar gevrelerinde karsilastiklari vahsi hayvanlardan korkmus ve
onlardan korunmak adina onlara kutsallik atfetmis; hatta iclerinden bazilarin1 hayvan ata
kabul etmislerdir. Insanlar hayvan ata olarak sadece vahsi hayvanlar1 segmemislerdir.
Gecimlerinin bagli bulundugu koyun, kog, keci, at gibi uysal ya da evcillestirilmis

hayvanlar1 da insanlar hayvan ata olarak goérmiislerdir.
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Ilkel insanm bu davranislar1 Samanizm’de kendini ¢ok daha belirgin bir sekilde
gostermektedir. Tiirk toplumlarinda yer alan her samanin bir hayvan atasi
bulunmaktadir. Hatta samanin bagli bulundugu hayvan atasinin izleri kutsal kabul
edilen ciibbesinde yer almaktadir. ““.... Saman tanrilarla/yari tanrilarla ve ruhlarla somut
ve dolaysiz iliskilerde bulunabilen bir kimliktir; onlarla yliz ylize gelir, goriisiir-
konusur, onlara yakarir ve onlardan isteklerde bulunur. Saman ruhlarin simirli sayida
olanlar1 insan-bi¢imli, ¢ogunlugu hayvan-bicimli, bir kesimi ise bitki-bi¢imlidirler.”
(Korkmaz, 2016: 144).

Saman diizenledigi ayinler sirasinda kutsal saydigi hayvanlarin taklidini yapar.
Bu sayede taklidini yaptig1 yardimci hayvanin ruhuyla transa gecerek ruhlar alemine
yolculuga cikar.

Insanlar, eski Tiirk inang sistemi icerisinde yasadiklar1 cografyada karsilastiklari
ve belli 6zellikleriyle dikkat ¢eken baz1 hayvanlar1 kutsal saymistir. Kutsal saydiklar1 bu
hayvanlar1 zamanla destan, masal, efsane, halk inanisi, kdy seyirlik oyunlart gibi halk
edebiyatinin sozlii kiiltiir tirlinlerine yansitmislardir. Kutsal sayilan bu hayvanlardan

bazilarini ise bizler Elazig kdy seyirlik oyunlarinda gérmekteyiz.

3.5.3.1. At

Eski Tiirk inang sisteminde onemli bir yeri ve islevi bulunan at, gokten geldigine
inanildig: i¢in kutsal sayilmistir. Bu ylizden de samanlar, diizenledikleri ayinlerde Gok
Tanr1 adina beyaz at kurban etmislerdir. “Cin kaynaklar1 Hun-Shan-yu’sunun her yil
dagda goge at kurbani verdiginden bahsetmekteydi. Bu kurban térenlerinde 6zellikle
beyaz at kullaniliyordu; ¢iinkii siyah at daha ¢ok Yer’e sunuluyordu. Proto-Tiirk ya da
Hun devrinde oldugu gibi goge kurban islemi Goktiirk devrinde de siirmiistiir. Bu
devirde av esnasinda ak at vurularak kurban edilirdi.” (Coruhlu, 2015: 181). Atin 6nemi
aslinda tanr1 adma kurban edilmesinden gelmektedir. Ciinkii tanriya sunulan kurban
Oyle siradan, giicsiiz ya da sagliksiz bir hayvan olamazdi. Aksine hayvanin en giigliisii,
en sagliklis1 kurban edilmeliydi ki tanri, sunulan kurbani kabul edip samanin isteklerini
kabul etsin.

Saman ayinlerinin vazgecilmez bir parcasi olan at, samani ruhlar alemine

gotiiren bir “ruh gogiiriicti”diir. At saman1 gokyiiziine ya da yer altina dogru ruhsal bir
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yolculuga ¢ikardigi i¢in de Oliimiin simgesi olmustur. Bu nedenle saman diizenledigi
ayinde ya at bulundurur ya da at1 taklit eder. “Tam ve tipik anlamiyla bir ‘6liim hayvan1’
ve ruh gogliriicii olan at, saman tarafindan c¢esitli baglamlarda esrimeye, yani mistik
yolculugu miimkiin kilan ‘kendinden-g¢ikisa’ ulasmak ic¢in kullanilir.” (Eliade, 2018:
566).

Tiirk kiiltiirtinde de 6nemli bir yeri olan at, savaslarda kahramanin yoldasi, en
yakin yardimecisidir. “Tiirklerle ilgili birgok efsane, destan ve hikdyede at, sahibinin
yakin arkadasi, zafer ortagi, en degerli varligi sayilmistir. Savastaki faydalari
dolayisiyla kuvvet ve kudret timsali de olmustur.” (Coruhlu, 2015: 182).

“At, Tirk’iin kanadidir. Sadece Tiirklerin degil, bozkir kavimlerinin kaderini
bagladigi Idik (kutsal) hayvandir. Etinden yiyecek, siitlinden igki, derisinden giyecek,
diskisindan yakacak yapilirdi. Bozkir ordularni rakipsiz kilan bir savas araciydi.”
(Kalafat, 2004: 125). Bu yiizden de Tiirkler, efsanelerinde, tiirkiilerinde, masallarinda,
kaya resimlerinde vb. bir¢cok sanat eserlerinde at motifine yer vermis; hatta savasgi bir
kahraman oldiigiinde atiyla birlikte defnedilmistir ki yeniden dirildiklerinde at1 yine
kendisiyle birlikte olsun.

Destanlarda sik¢a karsimiza cikan at motifi, kahramanimizin en yakini ve
yardimcisidir. Atlar savasta ve ugrasta yigitlerin en yakinlaridir. Bazen at, Olen
kahraman dirilten en sadik yardimcisidir.

Efsanelerde, destanlarda, masallarda, halk hikayelerinde yer alan at motifi,
Elaz1g koy seyirlik oyunlarimizda da yer almaktadir.

Elazig’in Agin il¢esinde derledigimiz At Oyunu’nda 6zel olarak yetistirilen atlar,
bazen tek bazen de sahibi sirtinda, kdy meydaninda belli makami olan miizik esliginde
oynatilir. Oyundaki at ya da atlar miizigin ritmine gore uygun hareketler sergiler.

“Simgesel ‘at siirme’ veya at sirtinda yolculuk ruhun bedenden ayrilmasini,
samanin ‘mistik 0liimiini’ dile getiriyor.” (Eliade, 2018: 570). Bu durumda Samanizm
kalintilarini iceren At Oyunu i¢in, “mistik 6liimiin” gdsterisidir diyebiliriz. Ancak sunu
da unutmamak gerekir ki ilk anlam ve islevini kaybeden bu oyunlarin amaci insanlarin
eglenmesini saglamak olmustur.

Elaz1g’da oynanan Dede ile Kizlar1 oyununda ise at motifi, dedenin, kacirilan
kizin1 aramak icin elindeki sopayi at olarak goriip binmesi seklinde karsimiza ¢ikar.

Buryat samanlari esrimelik danslarinda at basli degnekler kullanmiglardir

(Eliade, 2018: 567). Dede ile Kizlar1 adli oyununda da degnegin at yerine geg¢mesini,
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gecmisten gelen bir ayinin kalintis1 olarak gorebiliriz. Bu durum ayni zamanda Elazig

koy seyirlik oyunlarina Samanizm’in nasil kaynaklik ettiginin de kanit1 niteligindedir.

3.5.3.2. Ay

Ormanin ruhu ve sahibi olarak kabul edilen ayi, zamanla bir kiilt haline
donlismiistiir. Hayvan ata olarak goriilen ayi, orman tanrist ya da orman ruhunun bir
simgesidir. “Simdiye kadar Orta Asya ve Sibirya’da en eski ‘hayvan-Ata’lar1 temsil
eden baslica ii¢ tip elbise bulunmustur.” (Ogel, C.I, 2014: 42). Hayvan atay1 temsil eden
bu {li¢ elbiseden biri de ay1 elbisesidir. Bu elbiselerde baslik ay1 derisinden yapilir.
Aymin gesitli yerlerinden alinmis kemikler ise samanin ciibbesine ve ¢izmesine dikilir;
ellerine taktigi demirden mustalar ise ay1 pencelerini andirir. “Ayi elbiseleri samanlar
arasinda makbuldii. Aymin mubhtelif kisimlarindan alinan kemikler de saman elbiseleri
tizerine dikiliyordu. Samanin goge yaptigr yolculugu esnasinda bazen ayr da bir
yardimc1 ruh olarak kullaniliyordu.” (Coruhlu, 2015: 180-181). Ayiya ait kemik
parcalarinin saman elbiselerinde yer almasi aslinda samanin ayin sirasinda ayinin
ruhuyla biitiinlesmesine ve onun kiligina girmesine yardimci olmaktadir.

Mircea Eliade, “ay1 torenciligi” adiyla anilan ve Cin’de samanlarin ay1 postuna
biirlinerek ayinin ruhunu bedenlendirdiklerine inandiklar1 torenden bahseder (Eliade,
2018: 556).

Ayi, Tiirk mitolojisi igerisinde kutsal sayilan hayvanlar igerisinde ilk akla
gelenlerden biri olmasa bile Orta Asya’da yasayan bir¢ok topluluk icerisinde toz olarak
deger gormektedir.

Eski Tiirk inang sistemi igerisinde daha ¢ok kutsal yonleriyle karsimiza ¢ikan
ay1, Islamiyet ile birlikte daha ¢ok ahmakligin, aptalligin, kotiiliigiin simgesi olarak
karsimiza ¢ikmis ve destanlarimizda, masallarimizda yer almistir.

Ayr motifine Elazig koOy seyirlik oyunlarimizda da rastlamaktayiz. Ayi
Oyunu’nda oyuncu, koyun postu giyerek ve ay1 gibi homurtular ¢ikartarak ayiy1 taklit
eder ve meydanda hem oynar hem de seyircileri korkutur. Bu oyunda oyuncunun ay1
kiligima girmesi ve onu taklit etmesi bizlere her ne kadar eski inang sisteminin bir
kalintis1 oldugunu diisiindiirse de oyuncular ve seyredenler i¢in ay1 tasavvuru daha ¢ok

[slamiyet’ten sonraki anlamlariyla algilanmistir.
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3.5.3.3. Deve

Tirk mitolojik sistemi icerisinde deve, koruyucu, sifa verici, bolluk ve bereketin
semboliiydii. Bunlarin yaninda deve, alp simgesi ya da ongundu. “Ozellikle bugra
denilen erkek develer kahramanlar tarafindan t6z olarak kabul ediliyordu.” (Coruhlu,
2015: 187). Deve ayn1 zamanda Erlik’in binegi ve yeralt1 hayvanidir. Altay Tiirklerinin
yaratilis mitinde, Tanr1 ile Erlik arasinda bir miicadele oldugundan bahsedilir. Bu
yaradilis mitinde Erlik, Tanri’’min yarattigit hayvanlardan bazilarimi istemis ve
alamayinca da eline Orsii, ¢ekici alarak Tanri’nin yarattigmma benzer hayvanlar
yaratmaya c¢alismistir. Bu yaratilan hayvanlardan biri de devedir (Alptekin, 2019: 4-5).

Insanlar deveyi, Tiirk mitolojisi icerisinde yildirim, simsek, gok giiriiltiisii ve
yagmur gibi doga olaylarnn ile iligkilendirmistir. Ayrica develerin ¢ikardigi sesin,
bulutlarin sesi olduguna, agzindan c¢ikan kopiklerin ise yagmur olup yeryiiziine
diistiigiine inanmuglardir (Ogel, C. 11, 2014: 353).

Islamiyet éncesinde oldugu gibi Islamiyet’ten sonra da deve, énemini korumaya
devam etmistir. “Deve eski Tirklerde, Selguklu ve Osmanlilarda, halk ve devlet ile
benzesmis bir hayvandir.” (Ogel, C.II, 2014: 681).

“Deve Tiirk halklarinin ekonomisinde daima 6nemli bir rol iistlenmistir. Deve
diger tiim kurban ritiielleri ve 6li i¢in sunulan kurbanlarin disinda tutulmus ve
tabulastirilmistir.” (Roux, 2011: 64).

Gecmisten giinlimiize kadar 6nemini koruyarak gelen deve, ekonomik anlamda
da 6nemli bir yere sahipti. Sosyo-ekonomik hayatimiz igerisinde yer alan deve, Elazig
kdy seyirlik oyunlarinda da Deve Oyunu adiyla karsimiza gikmaktadir. Iki ya da dort
kisinin bir araya gelerek tizerlerine kilim, carsaf tarzi ortiiler serilir, bezden deve kafasi
yapilir, oyuncularin ayaklarina bagladiklar1 koyun postu da deve ayagi olarak yansitilir.
Meydana ¢ikartilan bu deveyle gesitli oyunlar sergilenir.

Devenin doga olaylariyla iligkili olmasi sebebiyle belki de Deve Oyunu,
yagmurun yagmasini saglamak ya da siddetli yagmur sirasinda ¢akan simsekten, diisen
yildirirmdan, c¢ikan gok giiriiltiistinden korunmak adina yapilan torenlerdi. Ancak
oyunlarm ilk ¢ikis noktasina ve oynandifi zamanlara ulasamadigimiz ig¢in bu

diistincemiz sadece bir varsayimdan ibarettir.
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3.5.3.4. Giivercin

Uzun bir hayatin, barisin, iyiligin, sadakatin, safligin, bereketin, iyi niyetin ve
haberlesmenin sembolii olan giivercin, daha c¢ok Tufan efsanelerinde karsimiza
cikmaktadir. Altay Tiirklerine ait olan Tufan efsanesinde Nama, karay1 bulmalari icin
karga, kuzgun, saksagan ve giivercini gondermistir. Karga, kuzgun ve saksagan asil
islerini unutarak bir lese konmuslar ve geri donmemislerdir. Sadece giivercin agzinda
bir dalla geri donmiis ve karayr gdstermistir (Oger-Kose, 2014: 168). Giivercinin
agzinda bir dal pargasiyla yasanan afetin bittigini haber vermesi, giivercini giiniimiizde
barisin simgesi haline getirmistir. Hatta barisin, huzurun sembolleri olarak agzinda
zeytin dal1 olan giivercin resimleri kullanilmaya baglanmistir.

“Bugilinkii Misliman Tiirk topluluklarinda da eski inanglarin birtakim
ozellikleri, bicim degistirerek yasamaya devam etmektedir. Bunlar, en agik bigimde
evliya menkibelerinde goriilmektedir. Bir zamanlar samanlarin giysileriyle, danslariyla,
sesleriyle, tuhaf hareketleriyle bir hayvanin bi¢imine girme ugrasi, Islamiyetle birlikte
‘don’ degistirme olarak ad degistirip yasamaya devam etmistir.” (Gliven, 2013: 27-28).
Bu durumun en giizel 6rnegini ise giivercin donuna girme seklinde gérmekteyiz.

Giivercin Tiirk destan, efsane, hikdye ve menkibelerinde ‘don degistirme’
seklinde yer almistir. Ahmet Yesevi tarafindan Anadolu’ya gonderilen Haci Bektas
Veli, giivercin donuna girerek Sulucakarahdyiik’e gelmistir (Kiigiik, 2014: 231). Yine
Dede Korkut Hikayeleri’nden olan Duha Koca Oglu Deli Dumrul Hikayesi’nde,
Azrail’in giivercin donuna girdigini gérmekteyiz (Ergin, 2013: 115). Orneklerini daha
da ¢ogaltabilecegimiz giivercin donuna girme, giivercine de bir uhrevilik katmistir.

Destan, efsane, hikdye ve menkibelerin yaninda giivercin, kdy seyirlik
oyunlarimizda da karsimiza ¢ikmaktadir. Elazig kdy seyirlik oyunlarimizdan biri olan
Giivercin Taklast Oyunu’nda oyuncular durus sekilleri itibari ile glivercini andirdiklart
icin oyuna bdyle bir ad verilmistir. Oyunda karsilikli iki kisi sirtlar1 birbirine doniik
olacak sekilde durur; diger iki oyuncu ise sirt sirta duran oyuncularin bellerine ve
bacaklarina tutunarak kafa kafaya vererek egilirler. Oyunu oynamak isteyen seyirciler
de kafa kafaya vermis olan oyuncularin {izerinden takla atar. Oyunda giivercine yer
verilmemesine ragmen Giivercin Taklas1 adiyla oynanmasi, giivercinin hayatimizda

onemli bir yerinin olmasina, oyuncularin durus sekillerinin giivercini andirmasina, hatta
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ekonomik bir gelir olarak giivercin yetistiriciliginin yapilmasina ve taklaci giivercinlerin

fiziki 6zelliklerine baglanabilir.

3.5.3.5. Kedi

Kedi, tarih boyunca bir¢ok uygarlikta yer almis 6nemli sembolik bir hayvandir.
Kediler bazen kutsal sayilmis bazen de haylaz, uyusuk ve huysuz olarak goriilmiistiir.
Ozellikle Misir mitolojisinde kedi, kutsal sayilmasinin yaninda tanrilik katina
cikartlmistir.

Misir mitolojisinde kedi, bereket tanrigasi Bast ile 6zdeslesmis ve nesenin,
miizigin, dansin, sarkilarin, cinsellik ve dogurganligin, bereketin sembolii olmustur.
Misir’da her kedi miyavlamasinda evlerin iginin tanriga Bast’in nesesi ve bereketiyle
dolduguna inanilir (Tanpolat, 2016: 24).

Misir uygarhiginda kedilere o kadar énem verilmistir ki, kediler 6ldiigiinde ev
halki kaslarin1 tirag ederek tekrar kaslar1 ¢ikana kadar yas tutmuslar, kedilere 6zel mezar
yapip onlart mumyalamiglardir (Armutak, 2002: 419).

En ¢ok 6nemi Misir uygarliginda goren kedi, Tiirk kiiltlirinde hem olumlu hem
de olumsuz yonleriyle yer almistir. Hakas, Kazan ve Altay Tiirklerinde korku salan kotii
ruhlarin kedi, kopek, yilan gibi hayvanlarin kiligina girebildigine inaniliyordu. Ayrica
Hakas Tiirklerine ait Tufan efsanesinde, seytan kiligina giren fareyi yakalayip, agzina
aldig1 i¢in kedinin agzi da pis sayilmaktadir (Coruhlu, 2015: 191).

“Samanizm inancinda kedi ve kopegin farkli ve 6zel bir yeri vardir. Saman
yaratilis efsanesinde Tanr1 kadin ve erkegi camurdan yaratmig ve onlar1 ince bir deriyle
kaplamistir. Onlara can vermeden Once zarar gelmemesi i¢in bir kedi ve kdpegin
korumasina birakmistir. Ancak iblis, kediye siit, kopege de et verip onlar1 kandirarak,
cansiz haldeki insan viicutlarini kirletmistir. Bunun {izerine Tanri, kedi ile kopegi
cezalandirmistir.” (Demir, Comak, 2009: 98).

Ozbek destanlarindan Alpamis Destani’nda da kedi 6liim, ecel ya da kaderin
simgesel bir sekli olarak karsimiza ¢ikarken; Demiri’nin eserinde kedi, fedakar ve
saglam karakterli olarak anlatilmistir (Coruhlu, 2015: 191).

Islam inanc1 igerisinde de Hz. Muhammed’in kedileri sevip, kedi dostu

olmasindan ve Miiezza isimli bir kedisi olmasindan dolay1 kedilere dnem verilmistir.
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Hatta Hz. Muhammed bir giin namaz kilmak i¢in kalkacagi sirada kolunda uyuyan
kedisini uyandirmamak i¢in ciibbesinin kolunu kesip namaza kalkmistir. Bu durumda
kedilere, kutsallik olmasa bile bir saygmlik kazandirmistir. Tiirk kiiltiirii i¢erisindeyse
kedi, bazen haylaz, huysuz, uyusuk, hilebaz, kotii sans olarak bazen de sadik, sevimli ve
itibarl1 bir hayvan olarak yer almistir.

Bircok uygarligin duvar resimlerinde, fresklerinde, heykellerinde, madeni
paralarinda ve sanatin daha bir¢ok alaninda karsimiza ¢ikan kedi figiirli, Tiirk kiiltiiri
icerisinde “Altaylarda pazirik kurganlarinda (MO 1II- 1I y.y) bulunan at kosum takim

siislerinde kedi veya kedi basi heykelciklerinin bulunmasi ....

(Coruhlu, 2015: 191).

seklinde goriliir

Sanatin bir¢ok alaninda kendini gosteren kedi, Elazig kdy seyirlik oyunlarimiz
icerisinde de Pisik Oyunu ve Kedi Cigeri Yerse oyunlarinda karsimiza ¢ikmistir. Pisik
Oyunu’nda oyuncu kedilerin o muzip, haylaz, huysuz, yaramaz hallerini jest ve
mimikleriyle anlatarak oynar. Oyuncu bazen agzina su alir ve rastgele seyircilere
puskiirtiir. Kedi Cigeri Yerse Oyunun’da ise kedinin cigeri alip yemesiyle oyun baglar.
Oyunda direk bir kedi taklidi yoktur. Oyunun basinda sadece seyircilerin ¢ikardigr kedi
sesiyle cigeri yedigi yansitilmistir. Oyundaki gelin cigeri kediye kaptirinca korku ve
telas icerisinde hem sdylemeye hem de oynamaya baslar. Her iki oyuna baktigimizda
kedinin kutsalliktan ya da kutsal bir anlayisin kalintis1 olmasindan ¢ok haylaz, muzip,

huysuz bir sekilde yer aldigin1 séyleyebiliriz.

3.5.4. Esyalar

Samanizm inanct ve saman ayinleri igerisinde Onemli sayilan ve sembolik
anlamlari olan birtakim objeler yer almaktadir. Ozellikle ayin sirasinda samanin davulu,
kiyafeti, kiyafetlerindeki esyalar gibi olmazsa olmaz objeler gercek anlamindan
styrilarak bazi sembolik anlamlar tagimaktaydi.

Kaynaginin Samanizm’e dayandigim bildigimiz kdy seyirlik oyunlarinda da bu
tiir objelere yer verilmesi elbette ki kaginilmazdi. Bazen oyunun bir pargasi bazen de
oyunun ana Ogesi olarak karsimiza ¢ikan belli bash objelerden bazilarin1 Elazig koy

seyirlik oyunlari igerisinde de gormekteyiz.
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3.5.4.1. Asik Kemigi

Samanin, yasadig1 toplum igerisinde belli bash gorevleri vardir. Bu gorevlerden
biri de kehanette bulunmak, fala bakmaktir. Cesitli yontemlerle fala bakan samanlarin
en c¢ok kullandiklar1 yontemlerden biri de asik kemiklerinden baktiklar1 fallardir.
Saman, asik kemiklerini davulun iizerine atar ve ortaya c¢ikan sekillere gore kehanette
bulunur (Inan, 1972: 157).

Tiirk toplumunda asik kemigi, sadece fala bakmak icin kullanilmazdi. Asigin
ayni zamanda tedavi edici giicii olduguna inanilir ve bazi hastaliklarin tedavisinde
kullanilirdi. Hasta olanlarin banyo suyuna koyulan asik kemiginin, sifa verecegi inanci
hakimdi. Tiim bunlarin yaninda bir de nazardan koruyuculuk 6zelligi bulunan asik
kemigi, cocuklarin sag omuzlarina ve besiklerine takilarak onlar1 kot gozlerden
koruduguna inanilirdi (Bozbay, 2013: 155).

Samanist toplumlarda fal yontemi, hastalarin tedavisinde kullanilan ve sagaltici
ozelligi bulunan asik kemigi, kdy seyirlik oyunlarinda da bir eglence araci olarak yer
almistir. Elazig koOy seyirlik oyunlar igerisinde yer alan Asik Oyunu’nda, cizilen
dairenin igerisine koyulan ceviz, badem ya da asik kemikleri asikla vurularak dairenin
disina ¢ikarilmaya calisilir. Bu oyunda goriilen unsurlar eski bir ritiielin, uygulamanin

kalintilaridir.

3.5.4.2. Bicak

Elazig’in ¢esitli bolgelerinde oynanan Bicak Oyunu’nda kullanilan bigagin
onemi, ana maddesi olan demirden kaynaklanmaktadir.

Gokten indigi i¢in kutsal sayilan demire Tiirkler, “kok- temiir” derlerdi. Tiirkler
i¢cin demir, kutsal saydiklar1 ruhlarin alegorik simgeleridir. Bu yiizden demirden yapilan
kili¢ ya da silah iizerine ant icilirdi (Ogel, C. I, 2014: 75).

Eski Tiirklerde demir kutsaldir, Tiirkleri Ergenekon’dan ¢ikartarak tutsakliktan
kurtaran ve onlara savasta Ustiinliik saglayacak silahlar yapan demirci de saygideger bir
kisidir (Eyuboglu, 1987: 97). Samanizm inanci igerisinde demirin, koruyucu 6zelliginin
olduguna ve kétii ruhlar etkisiz kildigina inanilirdr. Iyi ruhlarin yanida kétii ruhlarla
da iletisim kuran samanlar onlardan korunmak ig¢in ciibbelerinde, kiilahlarinda,

davullarinda demirden yapilmis c¢esitli aksesuarlar bulundururlar. Samanin ayin



94

sirasinda elbisesinde yer alan demir parcalardan c¢ikan seslerle kotii ruhlar1 korkutup
kacirdigina inanirdi. “Kazaklar logusay1 ‘albasti’dan korumak igin ¢eki¢ ve bir demir
pargasi alip ‘demirci geldi, demirci geldi’ diye bagirirlar.” (Inan, 1972: 84).

Demirin bu kadar 6énemli ve kutsal sayildig1 Tiirk toplumlarinda, demirciler de
kutsal sayilmis; hatta saman ve demircinin bir yuvadan geldigine inanmislardir (inan,
1972: 84).

Efsanelerde, destanlarda, halk hikdyelerinde, masallarda demir motifine sikca
yer verilmistir. Ozellikle Ergenekon Destani’nda, demirden dagi eriterek yeni bir
baslangi¢ yapan Tiirkler i¢in demir ve demircinin 6nemi biiytktiir.

Elaz1ig koOy seyirlik oyunlarindan Bigak Oyunu, iki oyuncunun karsilikli
bicaklarla, cesitli figiirleri sergiledikleri cesarete dayali bir oyundur. Bu oyundaki
bicagin 6nemi ana maddesi olan demirin yaninda, ayni zamanda bigagin, kotii ruhlari
uzaklagtirmayi, adaleti, Oliimii, cesareti, Phallusu sembolize etmesinden de
kaynaklanmaktadir. Miizik esliginde, dans ederek bigaklarla yeri geldiginde kendinden

gecerek oynanan bu oyunun oynanis bi¢imi ise gaman ayinlerinin uzantisi gibidir.

3.5.4.3. Davul

Koy seyirlik oyunlarmmin ve FElazig’da oynanan koy seyirlik oyunlarinin
bircogunun vazgecilmez bir parcasi olan ve miizik unsurunu saglayan davulun izleri
Samanizm’e kadar gider. “Davulun samanlikta 6zel bir rolii vardir, ¢ilinkii o, samani Gte
diinyaya tasiyan gercek bir aractir. Genellikle at ya da baska bir hayvanla yakindan
0zdeslik kurulur.” (Drury, 1996: 75). Samanin ayrilmaz bir parcast olan davul,
hizmetinde bulundugu ruhun ya da atalar ruhunun istegine gore yapilir. Davulun
yapiminda, insan elinin degmedigi ve hayvanlarin kirletmedigi kutsal sayilan kayin ya
da sedir agact kullanilir. Ayn1 sekilde davulun yiizeyini olusturan deri de gelisigiizel
secilmezdi. Daha ¢ok Tiirkler i¢in kutsal sayilan hayvanlarin derileri kullanilir. En ¢ok
da geyik ve dag kecisinin derileri kullanilir (Gémeg, 2011: 58). Agag¢ ve deriden davulu
yapan saman, bazi kutsal sayilan nesnelerle ve sembolik resimlerle davulunu tamamlar.
Davulun yapiminda dahi kullanilan her bir malzeme kutsal olan degerleri

simgelediginden bu durum dogal olarak davula da kutsallik kazandirmistir.
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Samanin yardimcis1 sayilabilecek davul, ayin sirasinda gokyliziine ya da
yeraltina yaptig1 yolculukta onu tasiyan bir aract ve binegidir. Davulun ayni1 zamanda
“.... Tanrtya ya da ruhlara kurban sunma, bir evi ruhlardan temizleme ya da oliiniin
ruhunu yeraltina, Oliiller diinyasina gotiirme gibi amagclarla yapilan samanlik
seanslarinda; ruhlarla iligskiye girmek, onlar1 yakalamak ya da i¢inde ruhlar1 toplamak
(Altayl Tirkler ve Yakutlarda), kotii ruhlari korkutmak gibi amaglarla kullanildigini
tespit ediyoruz.” (Coruhlu, 2015: 95).

Ayinlerde kullanilan davulun diger bir 6zelligi ise ¢ikardigi sesle samanin adapte
olmasmi ve transa ge¢mesini saglayarak, onun ruhlar alemine yolculuga g¢ikmasini
kolaylastirmaktadir (Coruhlu, 2015: 95).

Hem Samanizm hem de kdy seyirlik oyunlart icerisinde onemli bir yeri olan
davul, eski inan¢ sistemindeki o kutsalligin1 kaybetse bile oyunlarimizda miizik
unsurunu olusturmak ve hem oyunculari hem de seyircileri oyuna adapte etmek

acisindan onemli bir isleve sahiptir.

3.5.4.4. Kukla (Bebek)

Atalar kiiltiiyle sekillenen tozler, soy anlaminda hayvan ya da insan seklindeki
kuklalar ve kutsal nesnelerdir. “Tozler, atalar kiiltiiyle ilgili olarak ¢ok eski devirlerde
(proto- Tirk devri) inanilan hayvan ata ya da hayvan ana kiiltlerine isaret etmektedir.”
(Coruhlu, 2015: 66). Bu hayvan ata ya da hayvan ana samanlarin koruyucu ruhlaridir. O
halde tozler i¢in de hem kutsal sayildiklarini hem de koruyuculuk 6zelligi tasidigini
sOyleyebiliriz.

“Baz1 Altay Tiirklerinde agagtan, deriden, kegeden, tastan, kemikten, camurdan,
pacgavradan, vs. yapilan ve esasen hayvan, bazi hallerdeyse insan seklinde olan ruhlarin
tasvirine t0z/t6s denilmektedir. Toslerin bir kismi bebek seklinde yapilir.” (Bayat, C.1,
2017: 353). Tiirk boylar1 arasinda sik¢a rastladigimiz bu tozler kabilenin, soyun ya da
ailenin koruyucusu olarak goriilmekteydi.

Samanizm’de tozlerin 6nemli bir yeri vardir. Bu tdzler tanri tasvirlerinden
ziyade insanlarin atalarinin tasvirleridirler ve atalar ruhunun anisina yapilir. Bir kismi

cocuklarin oynadigi bebeklere benzer, bir kismi hayvan tasvirleri olarak karsimiza ¢ikar.
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Evlerin duvarina, ¢adirlarin 6niine asilan bu tozler, zamanla inan¢ merkezine doniisiir
(Kalafat, 2004: 123).

Insan ya da hayvan seklinde, kegeden, pagavralardan, ya da kaym agacindan
yapilan kuklalar ¢adirlarin, evlerin oniine ya da duvarlarina asilir. Savasa ya da ava
gidildigi vakit bu kuklalara sac1 sacilir, agizlarina yaglar siiriiliir (Inan, 1972: 42).

Ritiiel torenlerde dini konular1 ve yaratilisla ilgili destanlar1 topluluga aktarmak
icin yapilan kukla gosterilerinde amag¢ toplumu egitmekti. Daha sonraki yillarda da
dinsel Ogretilerin halka kavratilmasi amaciyla yapilan gosterilerde de amag¢ egitimdi.
Ancak zamanla kukla oyunlar1 da dinsel 6zelliklerinden siyrilarak eglence amaciyla
oynanmaya baslamis ve dini c¢evrelerden uzaklasarak sokaklarda, meydanlarda
oynanmaya baslamistir (Ozhan, 2010: 47).

Orta Asya Kkiiltiiriiniin bir kalintis1 olan kuklalar zamanla ve Islamiyet’in
etkisiyle kutsalligin1 kaybetmis olsa da giiniimiizde halad var olmaya devam etmistir.
Genellikle eglenmek icin oynatilmaya baslanan kuklalar, kdy seyirlik koyunlar
icerisinde yer alarak, bezden, kumastan, tahta cubuklardan, tahta kagiklardan yapilip
miizik esliginde oynatilmistir.

Tiirk seyirlik oyunlarinin en eski tiirlerinden biri olan kukla, ¢esitli tiplemelerin
konusmalarini ve ses taklitlerini tek bir oyuncunun bebeklerle yansittigi bir oyundur
(Diizgtiin, 2014: 154).

Bugiin bircok yorenin seyirlik oyunlarinda yer alan kukla oyunlari, Elazig’da
Bebek (Kukla) Oyunu ve Milla Potik (Cemge Gelin) Oyunu olarak karsimiza
cikmaktadir. Bebek Oyunu’nda bezden ve tahtadan yapilan bebekler ellere gegirilerek
oynatilirken; Milla Potik oyununda ise yine bezden ve tahtadan yaptiklar1 bebegi
yagmur yagdirmak i¢in ¢ocuklar gezdirirler. Eski Tiirk inang sistemi igerisinde yer alan
tozleri hatirlatan Milla Potik oyunundaki bebek, ayn1 zamanda oynanis sekliyle de ava
ya da sefere cikilacagi vakit tozlere sunulan sagi ve agza yag siirme ritiielini
animsatmaktadir. “Bu  06zelliklerin hepsini ‘comge gelin’ oyununda gormekteyiz.
Bunlardan birincisi sag¢1 gelenegi. Aslinda ‘¢omgeli gelin’in ve diger ¢cocuklarin {izerine
serpilen su, bir sagidir. Diger taraftan, evlerden toplanan bulgur, un, yag, tuz, yumurta
vs. gibi yiyecekler de sag1 yerine geger. (...) Toslerin/Ongonlarin agzina siiriilen yag

ise, burada oynayan ¢ocuklarin eline verilmektedir.” (Simsek, 2003: 85-86).
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Kukla oyunlar1 bugiin her ne kadar eglence amaci ile oynansa da bu oyunlar t6z
kiiltiiyle ilgilidir. Bu sebeple Elazig’da oynanan kukla oyunlari i¢in de tozlerin kalintisi
niteligindedir diyebiliriz.

3.5.4.5. Kiilah

Samanin giysisinin 6nemli bir pargasi olan kiilah, saman1 tamamlayan, biitiinliik
saglayan bir Ozellige sahiptir. Cesitli hayvan derilerinden ya da kegeden yapilan
kiilahlar, boncuklarla, kartal, baykus, sincap vb. hayvanlarin tliyleriyle siislenir ve bazi
hayvan figiirlerinin islemesi yapilir. Darkhat samanlar1 kahverengi, yesil ya da mavi
kumastan; st tarafinda kartal vb. hayvanlarin tliylerinin bulundugu; {izerinde agiz,
gozler, kaslar, burun ve kulaklar1 ifade eden islemelerin oldugu kiilah takarlar. Karagas
samanlarin kiilahlarinda ise kurdun agiz ve burun islemeleri yer alir (Coruhlu, 2015: 91-
92).

Kiilahlar sadece samanin giysisinin tamamlayict degildir. Ayni1 zamanda
diizenlenen ayinlerin de tamamlayicisidir. Ciinkii samanlar i¢in kiilahlari, gii¢lerinin
sakl1 oldugu kutsal bir objedir. Samanlarin kiilahsiz olarak yaptiklar1 ayinlerde samanlar
gercek giiclerine ulasamazlar ve ayin basit bir gosteriden oteye gitmez (Eliade, 2018:
206).

Eski Tiirk inanci igerisinde samanlarin onemli bir parcasi olan ve onlar
tamamlayici bir 6zellige sahip kiilahi, Samanizm’in kaynaklik ettigi Elazig koy seyirlik
oyunlarinda da yer almaktadir. Bir¢ok oyunda, oyuncular sadece dramatik yapiyr ve
giysi biitiinliiglinii saglamak adina basina kasket, sarik, kulik takarlar. Bu yapidan farkli
olarak oynanan Kiilah Oyunu’nda bir kisi hari¢ herkesin basinda kiilaht olur ve bir
diizen, belli bir siire icerisine kiilahlar kapilmaya baslar. Siire bitince basinda kiilah1
olmayan, oyundan ¢ikar. Bu durum tek bir kisi kalana kadar devam eder. Bu oyun her
ne kadar sadece eglence i¢in oynansa da kiilah, oyunda belirleyici bir fonksiyondadir ve
oyunun kazananini ve kaybedenleri belirler. Kiilah, Samanizm’deki gibi bir kutsallik ve

sihirli bir gii¢ olarak yer almasa da bir gii¢ kaynagi olarak oyunda yer almaktadir.
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3.5.4.6. Yiiziik (Daire)

Insanoglu uzun ciimlelerle anlatamadig1i bircok unsuru kiigiik sembollerle
anlatmistir. Buna geometrik sekiller de dahildir. Geometrik sekiller igerisinde de en
onemli olani1 ise dairedir. Pisagor’a gore daire en miikemmel sekildir. Her sey daireden
yaratilmistir.

“Insanlara dinlerini tamitip 6gretmek igin kullanilagelmis ii¢ semboliin (daire,
ticgen ve kare) ilki ve en kutsal sayilant olmustur. Daireni en énemli 6zelligi Glines’e
benzemesidir. Giines ise, evrenin olusumu ve doga tizerindeki hayranlik uyandiran rolii
ve etkinligi nedeniyle, en giiclii tanr1 olarak tapinilan bir gok cismidir.” (Ersoy, 2000:
72). Daire, sekil itibariyle baslangici ve sonu olmadigi i¢in sonsuzlugun, zamansizligin,
stirekliligin, devridaimin, hayattaki dongiiniin; asagist ve yukarisi olmadigi i¢in de
mekansizligin semboliidiir.

“Daire, insan ve doga biitiinliigli arasindaki iliski dahil, tiim yonleriyle psisenin
biitiinliiglinti ifade eder.” (Jung, 2018: 236). Yuvarlak hali en kusursuz sekillerden biri
olan daire, benligin semboliidiir.

“Daire en giiglii ve evrensel simgelerden biri ve en kutsal sayilandir.” (Celikbas,
2018: 60). Daire tanrinin tekligini, baslangici ve sonunun olmadigini, her daim var
oldugunu ifade etmektedir. Bundan dolay1 dairenin koseleri ve ucu ile yaraticinin
kudreti anlatilmis ve benzetme olarak da giines kullanilmistir.

Daire seklinde olan ve sembolik olarak dairenin tiim anlamlarii iginde
barindiran yin-yang, bir tarafinin siyah bir tarafinin beyaz olmasi ve bu siyah tarafin
disil, yerylizii, karanlik, gece, kis gibi anlamlari; beyaz tarafin ise eril, gokyiizi,
aydinlik, giindiiz, yaz gibi anlamlar1 sembolize etmesinden dolayr tanrinin her seyi
ziddiyla var ettigi sonucuna ulagsmaktayiz.

Yasamdaki zitliklar1 biinyesinde barindirdigindan dolayr daire diialisttir. Daire
seklinden, baglangicinin ve sonunun olmamasindan dolayr hayattaki mevsimsel
dongiiye, her giin dogup batan gilinesin devridaimine, doganin her yil 6liip tekrardan
canlanma stirekliligine karsilik gelmektedir.

Tanriy1, yiliksek benligi, sonsuzlugu, mekansizligi, kainati, glinesi sembolize
eden daire, gilizel sanatin bir¢ok dallarinda kendisine yer bulmustur. Resimden

mimariye, edebiyattan tiyatroya, dansa kadar her alanda kendisini goOstermistir.
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“Dairenin sonsuzlugu sembolize edisi, Mevlevilikte dairesel danslarla ifade edilir.”
(Salt, 2006: 95).

“Daireyi tanrinin her dem ve her yerde hissedilen solugu gibi tasarlayan ve bu
yonde ona saygin bir yer veren ilkel kabileler, biiyiisel bir giice sahip oldugu inanciyla,
ates danslarin1 ve atese tapma torenlerini dairesel bir ¢cevrede yapmaktaydilar.” (Ersoy:
2000: 73). Koy seyirlik oyunlar1 da ¢ogunlukla daire seklinde oynanir. Meydanlarda
insanlar daire seklinde oyunu izler, odalarda oynanan oyunlar daire seklinde oynanir.
Ilkel insanlarn, ritiiellerini, danslarin1 dairesel hareketlerle gerceklestirmeleri mekandan
mekansizliga, zamandan zamansizliga, insanlar aleminden tanrinin oldugu aleme
yolculuk yapmalarin1 sembolize etmekteydi. Islevsel olarak degisse bile, eski ritiiellerin
bir uzantis1 olan kdy seyirlik oyunlarinda insanlarin daire sekline gelerek oyunlari
oynamasi da bdyle bir uzantinin sonucudur diyebiliriz.

Sembolik anlamda dairenin viicut bulmus sekli olan yiiziik, “ lireme kiiltii ile
ilgilidir. Yiziik delik tasin semboliidiir. Daire sekliyle tam bir hayatiyet ifade eder. Ayin
halesini temsil eder.” (Begeng, 1974: 71).

Hayatimizin bir¢ok alaninda yer alan yiiziik motifinin en gilizel 6rnegine Dede
Korkut Hikayelerinden biri olan Kam Piire’nin Oglu Bams: Beyrek Hikayesi’'nde
rastlamaktayiz. Hikdyede Bamsi Beyrek Banu Cigek’in parmagina nisan anlamina gelen
altin bir ylizikk takar. “Altin yiiziik takmak sadece evlenmeye degil ayni zamanda
sonsuza kadar aynmi yolda yiirliyebilecek olan ve uyumu yakalayabilen bireylerin
kendilerine, birbirlerine ve evrene verdikleri sozii ¢agristirir. Ciinkii yiiziiglin anlam
alaninda soz, baglilik, sadakat, soyluluk ve birliktelik gibi kavramlar yer almaktadir.”
(Cetindag Stime, 2015: 393). Ailenin temellerinin atildig1 kutsal sayilan evlilik kurumu
icerisinde de yiiziik, evli giftler i¢cin bagliliin, sonsuz sevginin semboliidiir.

Hz. Sileyman’in tiim giliciinii aldig1 yiiziigli ayn1 zamanda peygamberlik
miihriiydi. Yiiziigu taktigi zaman Hz. Siileyman, hayvanlarla konusabiliyor, atese, suya,
riizgara, cinlilere hiikmedebiliyordu; ancak Hz. Siileyman yliziigii parmagindan
¢ikardig1 anda mucizevi tiim giiclinii de kaybediyordu.

Dairenin giiciinii varliginda barindiran yiiziik, romanlara, filmlere de konu
olmustur. J.R.R. Tolkien’in yazdig1 Yiiziiklerin Efendisi romaninda yiiziik, gii¢ yliziigi
olarak adlandirilmis ve sahip olan kisiyi tanrisal bir giice eristirmistir.

Bir¢ok alanda karsimiza ¢ikan yliziik, seyirlik oyunlarimiza da yansimistir.

Elaz1g kdy seyirlik oyunlart igerisinde yer alan Yiiziik Oyunu’nda yer alan yiiziik de
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tamamen daireyi sembolize etmektedir. Bu oyun giliniimiizde tamamen eglenme amaclh

olarak oynansa da oyun igerisinde yiiziglin kullanilmasi tesadiifi gelmemektedir.

3.6. Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlarinda Yer Alan Manzum Unsurlar

Tiirk insani, duygu ve diislincelerini, sevinglerini, mutluluklarini, dertlerini,
sikintilarini, kederlerini, kisacasi hayatini manzum iiriinlere dokebilmeyi, sozlerle
kendini anlatabilmeyi bilmistir. Kimi zaman tiirkiilerle kimi zaman manilerle, kimi
zaman agitlarla dertlerini, isteklerini, umutlarini anlatan insanlar, ortaya koyduklari
birgok edebi eserde de bu manzum iirlinlere yer vermistir.

Efsanelerden destanlara, halk hikayelerinden masallara kadar genis bir yelpazede
yer edinen manzum irlinler, Anadolu insaninin sosyo-kiiltiirel hayatinin da birer
yansimasi olan koy seyirlik oyunlarinda da yer almis; hatta bazi oyunlarin bel kemigi
sayllmustir.

Seyirlik oyunlarda en ¢ok tiirkii ve manilere yer verilmistir. “Kimi soylesmeli,
atismali oyunlarda manilerle bir ¢esit karsilikli konusulmus olur. Bir 6nemli islevi de
taklitli danslarda ve oyunlarda yapilan hareketi sozle belirler.” (And, 2016: 126).

Elaz1g koy seyirlik oyunlar icerisinde yer alan Kambur Oyunu, Pisik Oyunu,
Sudan Gegirme, Leblebici Oyunu ve Kedi Cigeri Yerse adli oyunlarin bastan sona
kendilerine 0zgii tiirkiileriyle oynandigini; hatta Kambur Oyunu’nda oyuncunun
hareketlerini tiirkiide gecen fiziki 6zelliklerin belirledigini gérmekteyiz. Ayrica Kambur
Oyunu ve Sudan Ge¢irme oyunlarindaki tiirkiiler karsilikli sdylesmeye dayalidir.

Kambur Oyunu’nda 8’li hece dlgiisiiyle sOylenilen tiirkiiniin bazi dizeleri 9’lu
hece 6lgiisiiyle soylenmektedir. Ornegin “Hayraniz olam iyi bakin, kurbamz olam iyi
bakin” dizeleri 9’lu hece Olciisliyle sdylenmektedir. Ayni sekilde Sudan Gegirme
oyununda da karsilikli soylesme biciminde olan tiirkii 8’11 hece dl¢iisiiyle soylenmesine
ragmen, “Olmaz gilizelim olmaz” dizesi 7°1i hece Olgiisiiyle, hemen arkasindan gelen
“Benim nene razi olmaz” dizesi 8 hece ile sOylenmistir. Ancak her iki durum da
izleyenler tarafindan 6nemsenmez. Zaten hem tiirkiiniin kafiyeli yapisi hem de oyun
sirasindaki eglence an1 bu teknik aksakligi gélgede birakir.

Yine tiirkiilii, dansli, miizikli oyunlarimizdan olan Pisik Oyunu ve Kedi Cigeri

Yerse oyunlarindaki tiirkiiler de serbest dl¢iiyle sOylenir. Leblebici Oyunu ise 7°li hece
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Olctistiyle sOylenirken sadece nakarat kisminda sdylenilen “Bici bici bici bici leblebici”
dizesi 12 heceden olusur.

Elaz1g koy seyirlik oyunlar arasinda saydigimiz ve kadinlar arasinda oynanan
Tirkl (Mani) Vurma oyununda karsilikli birbirlerine mani, tiirkii vururlar. Vurulan bu
maniler her zaman kars1 bir mani olmaz, akla gelen, o anda olusturulan bir mani de
olabilir. Onemli olan her kadinin kendi sirasinda bir seyler sdyleyebilmesidir.

Belirli gilinlerde oynanan, ritiiel kalintili oyunlarda maniler, tiirkiiler,
tekerlemeler kapi kapi1 dolasilip, yiyecek toplarken okunur. Milla Potik (Cemge
Gelin/Ci¢imama) ve Demedan oyunlarinda kdy dolasilirken sdylenilen tekerlemeler dua
niteligi tagimaktadir. Yagmur yagdirmak i¢in oynanan Milla Potik oyununda Milla
Potik her evin kapisinda;

Milla Potik ne ister

Takadan yumurta ister

Milla Potik ne ister

Kiipten bulgur ister

Milla Potik ne ister

Ciniden kavurma ister

Milla Potik ne ister

Tenekeden yag ister

Milla Potik ne ister

Allah’tan yagmur ister
diyerek gezer (K1, K5, K14).

Cicimama oyununda ise Cicimama her evin kapisinda;

Cicimama ne istersin

Kiipten yag isterim

Cicimama ne istersin

Tenekeden gavurma isterim

Cicimama ne istersin

Bal isterim, bulgur isterim

Cicimama bagka ne istersin

Allah’tan su isterim
der ve arkasindan da ekler:

Ver Allah’im ver
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Yagmurinan sel

Iki dagin arasia

Ciimle gulun tarlasina
Yagiz ide camur
Teknede hamur

Ver Allah’im ver

Bir rahmet yagmur (K9).

Yilbasi geceleri oynanan Demedan Oyunu’nda ise kdylin gengleri,

Demedan geceleri

Gezeriz baceleri

Verene bir oglan olsun

Vermeyen kor ocak kalsin
diyerek tiim koyii dolagirlar (K5, K17).

Demedan Oyunu ve Milla Potik (Cemge Gelin/ Cigimama) Oyunu’nda
sOylenilen tekerlemeler, hem uygulamanin ugur, bolluk, bereket getirecegini belirten bir
dua hem de evlerine gidilen ev sahiplerinden istenilen seylerin verilmemesi sonucunda
baslaria gelebilecek kotii olaylarin olacaginin habercisi gibi iglevlere sahiptir.

Bu oyunlardan baska Sipahi Oyunu, Tirkii (Mani) Vurma Oyunu, Urum (Rum)
Kizi Oyunu ve Yiizik Oyununu kaybeden gruba verilen ceza oyunlarinda bolca
manilere yer verildigini gormekteyiz. Hatta Tiirkii (Mani) Vurma Oyunu tamamen mani

sOylemeye dayali bir oyundur.

3.7. Elang Koy Seyirlik Oyunlarimin Tslevi

Kokeni ritiiellere, biiylisel torenlere dayanan koy seyirlik oyunlari, Anadolu
insaninin oyun ¢ikartma geleneginden hayat bularak sergilenir. Oyunlarin kdkeni her ne
kadar ge¢mise, gecmisteki uygulamalara dayansa da oyunlar, oynandig1r toplumun
sosyo-kiiltiirel hayatiyla sekillenmis ve gelismistir.

Oyunlardan kendini, hayatini, ¢cevresini, soyutlayamayan insan aksine oyunlarin
merkezine kendi hayatlarini yerlestirmistir. Bu yilizden de oynan seyirlik oyunlar,

toplumlarin inang, kiiltiirel, ekonomik yapilar1 hakkinda bilgi sahibi olmamizi
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kolaylastirmaktadir. Ornegin saya gezme, ko¢ katimi vb. tarzinda oyunlar daha ¢ok
hayvancilikla gecimlerini saglayan toplumlarda goriiliirken; gegimleri tarimsal
faaliyetlere bagli toplumlarda yagmur yagdirma, bahar1 karsilama zamanlar1 oynanan
oyunlar ile tarla stirme, ¢ift siirme vb. oyunlarini gérmekteyiz.

(13

Koy seyirlik oyunlari, “.... Toplumun ortak karmasalarina (komplekslerine)
saldirtr, toplumun ruh saghigina etkin olarak saglikli olani gosterir; ulusal kimligi
pekistirir, toplumu bilinglendirir, sorunlara nesnel goézle bakilmasini saglar. Ayrica
diisiince erkini ve 6zglirliiglinii 6gretirken, toplumun ilerlemesindeki siireyi kisaltmada
yardimer olur; toplumsal duyarliligi artirir, toplumu ortak bir giizel duyusal diizeye
¢ikartmada 6nemli rol oynar.” (Nutku, 2001: 12).

Gilinliik hayatin yogun temposu ve sikintilarindan yorulup bunalan insanlar i¢in
hem oynaylp hem seyrederek eglendikleri oyunlar, kisa bir siireligine bile olsa
yasadiklar sikintilardan uzaklagmalarini saglamaktadir. Bu oyunlar Anadolu insani1 i¢in
dogal bir terapi, desarj olma yontemidir. Ozellikle eglence amaciyla oynanan ve
icerisinde dayak unsuru bulunan oyunlar. Modern insanin giiniimiizde sikintilarindan
kurtulmak adina para harcayarak yaptigi yoga, meditasyon vb. yontemler
diisiiniildiiglinde seyirlik oyunlarin iicretsiz sagladigi meditasyonun yaninda hem daha
eglenceli hem de toplumsal diizeni saglamasi agisindan daha saglikli oldugunu
sOyleyebiliriz.

Oyunlarda gelin-kaynana ¢atigsmasi, kari-koca ge¢imsizligi, kiz kagirma, ge¢im
sikintis1 vb. konulara yer verilmistir. Boylece oyunlar hem toplumun aynasi hem de
insanlarin  kendi hayatlarinda dile getiremeyecegi sikintilarin terclimani olmasi
acisindan 6nemli bir yere sahiptir. Tiim koyliiniin dert ve sikintilarinin, seving ve
mutluluklarmin yansitildigi bu oyunlar insanlar ortak bir paydada toplayarak, saglikli,
kuvvetli toplumsal baglar kurulmasini saglamaktadir.

(13

Insan hayat1 igerisinde onemli bir yere sahip olan oyunlar, “ .... ¢ocukluk
doneminden hayatin son anina kadar gegen zaman igerisinde toplumun her kesimi
(cocuk- geng- yasl, kadin- erkek, zengin- fakir, koyli- kentli vb.) farkli, ayn1 ya da
benzer sekillerde oyunlar icra ederek eglenme gereksinimlerini kargilamaktadir. Eglence
sekilleri iizerinde etkili olan unsurlar arasinda yasam tarzi (gocebe- yerlesik hayat,
koyli- kentli vb.), ¢alisma sekilleri (¢ift¢ilik, hayvancilik, memuriyet vb.) ve maddi
imkanlar en basta gelmektedir.” (Atli, 2017: 18). Bu sebeple koy seyirlik oyunlari,

icerisinde sadece oyun Kkiiltiiriinii degil, bir toplumun sosyo-kiiltiirel yapisindan,
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ekonomik yapisina kadar bircok konuda bilgi sahibi olmamizi saglar. Koy seyirlik
oyunlar1 bir toplumun aynasi gérevini goriir.

Keloglan masallarinda insanlar nasil ki duygu ve disiincelerini, dilek ve
isteklerini, sOylemek isteyip de soyleyemediklerini Keloglan’in  agzindan
yansitmiglarsa; koy seyirlik oyunlariyla da sahip olmak istedikleri hayati, duygu ve
diistincelerini, umut ve hayallerini, toplumun aksayan yon ve kurumlarini eglenceli bir
sekilde yansitmiglardir. Boylece hem geleneksel kiiltlir yasatilmis hem de toplumsal
hayat saglikli bir sekilde islemistir.

Hayatin vazge¢ilmez bir unsuru olan koy seyirlik oyunlar1 eglenme ve
eglendirme islevlerinin yaninda birtakim islevlere de sahiptir. Oyunlarin eglendirme
islevlerinin yaninda diger islevleri insanlarin sosyallesmesini saglamasi, egitimsel islev

ve kiiltlirlimiiziin kusaklararasi aktarimini saglamasi oldugunu sdyleyebiliriz.

3.7.1. Sosyallesme

Hayatlar1 zor ve ¢etin olan Anadolu insani, ayni periyotlar igerisinde rutine
binmis giinliik hayatlarinin  yogun temposu icerisinde kendilerine zaman
ayrramamaktadirlar. Oyunlar iste bu noktada insanlarin bir araya gelmesine olanak
tanimaktadir. Oyunlar, insanlar1 bir araya getirmesinden dolayr kdy hayat1 icerisinde
sosyallesmenin yasandigi ilk basamaktir diyebiliriz. Bu yiizden oyunlar, sosyallesmenin
hem arac1 hem de sonucudur.

Oyunlar ireticidir. Insanlar1 bir araya getirerek sosyallesmeyi iiretir; sosyallesme
de insanlar arasinda sevgiyi, birbirlerine saygi duymay1, paylagsmayi, anlayisi, tahammiil
etmeyi iiretir. Insanlar benlik duygusuyla degil, biz duygusuyla hareket etmeye baslar.
Ciinkii oynanan 6yle oyunlar vardir ki 6zellikle de dayak unsurunun oldugu oyunlarda
oyuncular, canlarimin yanmasina ragmen birbirlerini kirmadan, saygisizlik etmeden
oynarlar. Ornegin Elaz13’da oynanan Kim Vurdu Oyunu bastan sona kadar dayak
tizerine kuruludur. Oyuncu kendisine vuranin kim oldugunu bulana kadar dayak yer.
Yine Elazig’da oynanan Siritk Oyunu’nda meydanda arka arkaya dizilen oyuncularin
sirikla dayak yemesi sergilenmektedir. Orneklerini ¢ogaltabilecegimiz bu tiir oyunlarla
aslinda insanlarin birbirlerine kars1 olan saygilar1 ve anlayiglarinin  pekistigini

sOyleyebiliriz.
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Yagmurun yagmasi ig¢in, yilbasi gecelerinde, diigiinlerde, bayramlarda vd.
giinlerde oynanan oyunlarda bir araya gelen insanlar, ortak bir paydada bulusarak
birbirlerinin tiim dertlerine, sikintilarina, sevinglerine, mutluluklarina ortak olurlar.
Ornegin yagmurun yagmamasi ya da ¢ok yagmasi tiim koylii bigin bir sorun olusturur.
Bu sorunun ¢6ziimiinii ise térensel oyunlarda bulmuslardir. Ancak burada dikkatimizi
¢eken nokta torensel bir oyun olmasindan ziyade, oyunun toplu katilimin saglanmasiyla
oynanmasidir. Ciinkii tek basina oyun, bu ritiielleri ger¢eklestirmek i¢in yeterli degildir.
Insanlarin da bir araya gelip, oyunlara katilimiyla biitiinliik saglanmis olacak ve ritiiel
tam anlamiyla tamamlanmis olacaktir.

Yaz aylarinda tarla isleriyle, kisa hazirlikla yogun olan koyliiler, oyunlar1 daha
cok kis aylarinda bir araya geldikleri odalarda oynamaktadir. Oyunlar aslinda insanlarin
bir araya gelmesinde bir aractir. Bir araya gelen insanlar oyunlar sayesinde ayni1 seylere
giiler, mutlu olur, iiziiliir ve bu sayede ortak bir paydada bulusarak birbirlerini daha iyi
anlarlar, daha iyi iletisim kurarlar.

Elazig koy seyirlik oyunlari ne amagla olursa olsun, nerede oynanirsa oynansin,
bu oyunlarin en 6nemli islevlerinden biri insanlarin sosyallesmesini ve birbirleriyle
saglikl1 bir iletisim kurmalarini saglamasidir. insanlar arasi sosyal iletisim ne kadar iyi
olursa, toplumsal diizen ve isleyis de bir o kadar kuvvetli ve saglam olur. Toplumsal
diizeni saglikli bir sekilde isleyen milletin de varlig1 bir o kadar saglam olur. Ancak
teknoloji cagimi yasadiZimiz bu donemde insanlar kendi yalnizliklar1 igerisinde
sosyallesmeyi sadece sosyal medya {izerinden birbirini takip etmekten ibaret
saymaktadir. Bir araya gelmeyen, gelse bile ortak bir paydada bulusmayan, 6z benlikleri

yerine bencillige ulasan, biz degil ben diyen bir toplum haline gelmekteyiz.

3.7.2. Egitim Islevi

Koy seyirlik oyunlarinin sosyallesmesinden sonraki diger énemli bir islevi de
egitimsel fonksiyondur. Bir ¢cocuk i¢in nasil ki ilk egitim ailesinde baslar, okul hayatiyla
devam ederse; degerler egitimi de kiiltiiriimiizii, gelenek ve goreneklerimizi
aktardigimiz, yansittigimiz oyunlarimizla saglanmaktadir. Sunu da belirtelim ki
toplumsal bir egitimi sadece oyunlar saglamaz. Biz sadece konumuz geregi oyunlarin

sagladig1 egitimsel islev lizerinde durduk ve degerlendirdik.
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Koy seyirlik oyunlarinin en biiyiik egitimsel islevi i¢in insana degerler egitimini
vermesidir diyebiliriz. Oyunlar sayesinde insanlar paylagsmayi, dayanisma igerisinde
olmayi, birlik ve beraberlik icerisinde yasamayi, birbirlerine saygi duymayi, birbirlerini
sevmeyi 0grenirler. Oyunlar insani1 insana insanla anlatir.

“Sanat, yoneldigi toplumu yansitmakla kalmaz, onu egitir de. Toplumun hem
nasil oldugu, hem de nasil olmamasi gerektigini sdyler. Sanatin egitici giici, tlirline gore
ve her tiirtin farkli akimlarina gore baska baska olmustur. Tiyatro sanati egiticilik
gorevini en ¢ok benimsemis sanatlardan biridir.” (Sener, 1971: 8).

Doga ve insan ayrilmaz bir biitiindiir. Bunun farkinda olan ilkel insan dogaya
kars1 olan saygisini ritiiellerine yansitmistir. Ritiiellerden koy seyirlik oyunlarina
doniisen bu yapida insanlar dogaya karsi saygili olmayi, dogayla uyum ve biitiinliikk
icerisinde bulunmasi gerektigini 6grenir.

Gecmisten beslenerek ve ortaya c¢iktigi her donemin kiiltiirel 6zelliklerini de
biinyesine katarak giiniimiize ulasan oyunlar folklorik anlamda da egitsel bir yapiya
sahiptir. Insanlar oyunlarda soylenilen tiirkiiler, maniler, tekerlemeler gibi manzum
unsurlarini, oyunlarin konularina kaynaklik eden bazi masal ve halk hikayelerini ve eski
Tiirk inang sistemi icerisinde de yer alan kiiltiirel hayata ait baz1 uygulamalar1 6grenerek
hayatlarina yansitmaktadirlar. “Folklor genglere bir topluluk birligi verir, davranislari
oteki bireylere gore diizenlemesini dgretir ve bu arada giinliik gercegin, tatsizligindan,
giinliik isin tekdiizeliginden kagmasini saglar. Ayrica kisiye toplumun Tabu’larindan
kurtulmasina izin verir.” (And, 2016: 58). Geleneksel oyunlar, insanlara iletisim
becerisini, sosyallesmeyi, paylasmayi, dayanmismayi, birlik ve beraberlik igerisinde
kardesce yasamay1 eglenceli bir yolla daha kalici bir sekilde 6gretir.

Katilmali ve gorsele dayali bu oyunlar toplumsal bellegi ve hafizayr daha canli
tuttugundan dolay1 insanlarin 6grenmesini ve 6grendigini yasatmasini kolaylastirmakla
birlikte, oyunlarin dogaglama oynanmasindan dolay1 da insanlarin hayal giiclerinin ve
yaraticiliklarinin da gelismesine katkida bulunmaktadir. Oyunlar oyuncularin tamamen
kendi hayal diinyalarindan beslenmektedir.

Elaz1g koy seyirlik oyunlarinda ¢ok bariz bir sekilde rastlamasak da genel olarak
oyunlarda sik¢a phallus Orneklerine yer verilmektedir. Oyunlarda yer alan phallus
ornekleriyle de toplum igerisinde cinsel egitimin verildigini sdyleyebiliriz.

Koy seyirlik oyunlariin egitimsel islevleri icerisinde dil egitiminden de

bahsedebiliriz. Nitekim Metin And, Oyun ve Biigii adli kitabinda, oyunda sdylenilen
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tekerlemeler icin halkin diizgiin konugmasini saglayan bir tir dil egitimi
olabileceginden bahsetmektedir (And, 2016: 56-57). Glinlimiizde de diksiyon
egitimlerinde tekerlemelerden yararlanildigini géz 6niine alirsak bu fikrin ¢cok da yanlis
olmadigini goriiriiz.

Egitim, sadece okullarda alinan Tiirk¢e, matematik, hayat bilgisi derslerinden
ibaret degildir. Bu egitimler insan1 mesleki anlamda bir hayata hazirlar. Bir de bunlarin
yaninda kiiltiirlimiizii 6grenip yasattigimiz, deger yargilarimizi 6grendigimiz bir egitim
anlayis1 vardir ki bunlar1 da ¢ogunlukla aile icerisinde ve kiiltiirel yasantilarimizdan,
uygulamalarimizdan 6grenmekteyiz. Koy seyirlik oyunlari, iyinin iyiligini, kétiiniin de
kotiiliigiinii  gosteren toplumsal bir aynadir. Oyunlarin sonunda siirekli iyilerin
kazanmastyla topluma bir mesaj vermekte ve insanlari iyi, giizel ve dogru bir yonde
egitmektedir. Degerler egitimi olarak nitelendirdigimiz bu egitimi veren Onemli
kollardan biri olan koy seyirlik oyunlari, maalesef giiniimiizde artik oynanmamasindan
ve unutulmaya baslamasindan dolay1r toplumsal egitime de sagladigr katkisini
kaybetmeye baglamistir.

Teknolojinin gelismesi, televizyon ve internetin yayginlagsmasiyla yeni eglence
anlayislarin1 benimseyen insanlar, geleneksel oyunlardan hizla uzaklasmaya baslamistir.
Geleneksel oyunlarin toplu bir sekilde oynanmasmin verdigi sevgi, saygi, dostluk,
paylagsma, dayanisma, birlik ve beraberlik duygusu, yardimlagma gibi sosyal ve kiiltiirel
degerler egitimi de yerini, teknolojiyle paralel gelisen ve daha ¢ok bireysel oynanan
oyunlara birakmistir. Bundan dolayr da yalnizlasan, iletisim kurmakta zorlanan,
bencillesen, siddete meyilli, i¢ine kapanik ve depresif yeni bir nesil ortaya ¢ikmistir.

Geleneksel oyunlarin agik havada oynanmasi insanlara kendilerini, ¢evresini
tanima imkani sunar ve dogayla i¢ ice, barisik olmay1 6gretir. Bunun yaninda insanlarin
Ozgiirce hareket etmelerini ve pratik zekalarini da gelismektedir. Bu durumu hayatlarma
yansitan Anadolu insami karsilastiklart her sorunu ¢oziime kavusturmasini bilir. Onlar
icin imkansiz diye bir sey yoktur. Ancak teknolojinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan
yeni oyunlar insanlar1 kendi kii¢iikk diinyalarma hapsetmektedir. Boylece paylasma,
dayanisma, birlik ve beraberlik duygularindan uzak, kendini, g¢evresini tanimayan,
yasadig1 en kiigiik sorunlarda parcalanan bireyler ortaya ¢ikmistir. Yasanan tiim bu

olumsuz durumlar toplumun yapisin1 bozmus ve hala da bozmaya devam etmektedir.
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3.7.3. Kiiltiirel Aktarim

Tanrilara, atalara tapimim, dogaya olan sayginin ritiiellere, biiylisel torenlere
doniismesiyle baslayan; insanlarin kiiltiirel birikimleriyle sekillenen koy seyirlik
oyunlari, birtakim degisikliklere ugrayarak gegmisten gliniimiize kadar kusaktan kusaga
aktarilarak gelmistir. Oyunlar, bir toplumun deger yargilarini, kiiltiiriinii, gelenek ve
goreneklerini aktaran bir isleve sahiptir.

Oyunlar, insanlarin yasadigi cevresini, toplumun kiiltiirel yapisini, deger
yargilarin1 gelecek nesillere tagimasinda ve aktarmasinda en 6nemli araglardan biridir.
Gecmisten giiniimiize kadar sadece oynanan oyunlar aktarilmamistir. Oyunlarla birlikte
Samanizm ve mitolojiye ait bilgi ve uygulamalar, oyunlarin ortaya ¢iktig1 her toplumun
kiiltiirel bilgi ve birikimleri, inanglari, sosyo-kiiltiirel yapilar1 da aktarilmis ve

(13

giiniimiize ulasmustir. * .... Ozellikle yazili kiiltiir gelenegi bulunmayan ya da sozlii
kiiltlir ortaminin tek kiiltiir ortam1 oldugu toplumlarda, folklor iirlinlerinin tasidigi
bilgiler tarihsel olarak gercek ve dgretimleri son derece dnemli olarak kabul edilir. Bu
baglamda folklor, kiiltiiriin bir aynasi ve insanlara yonelik pratik kurallar ve kilavuz
olarak diisiiniilmektedir.” (Cobanoglu, 2002: 226). Ornegin Milla Potik Oyunu
Samanizm kalintili térensel bir oyundur. Yagmur yagdirmak i¢in yapilan bezden bir
bebegin tiim koylin dolastirilmasina dayali bu oyundaki bebek, bizlere tozleri
hatirlatmaktadir. Ayrica birgok oyunda karsimiza ¢ikan ak-kara unsuru da Samanizm’e
dayanmaktadir. Deve Oyunu, At Oyunu, Ayt Oyunu gibi hem Samanizm’de hem de
mitolojide 6nemli yeri olan hayvanlarin taklit edildigini oyunlarimizda gérmekteyiz.
Orneklerini gogaltabilecegimiz bu oyunlari oynayanlar da izleyenler de gergek
anlamlarim1 bilmeden atadan-dededen Gyle gordiikleri icin de hem korumus hem de
gelecek kusaklara aktarmiglardir.

Oyunlarin gorsel ve isitsel olarak sergilenmesi, hem oynayanlarin hem de
izleyenlerin hafizalarinda daha kalic1 bir sekilde yer etmelerini saglamistir. Bu durum da
oyunlarin unutulmadan aktarilmasina olanak tanimistir. Ancak oyunlar dogaclama
oynandigindan dolay1 giiniimiize oyun metinlerinin ¢ok az1 ulagsmistir.

Gegmisten gilinlimiize aktarilarak gelen bu oyunlarla kiiltiirel degerlerimiz
korunup yasatilmaktadir. Bu sekilde millet olarak kiiltiirel bir zenginlige ulagmis
olmaktayiz. Kiiltlirel zenginlik yaraticiligi, yaraticilik da saglikli bir sekilde isleyen

toplumsal gelismeyi meydana getirmektedir. “Bilim ve teknolojinin insan hayatiyla i¢
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ice girmesi ve Ozellikle teknolojinin insani kendine bagimli hale getirmesiyle hizla
ilerleyen kiiresellesme riizgari, geleneksel hayati yavas yavas nostalji konumuna
itmistir. Koy seyirlik oyunlarina zemin hazirlayan en Onemli unsur, insanlarin
atalarindan goriip gelecek kusaklara benzer ortamlarda aktardiklar1 eglence kiiltiirleridir.
Ancak son yiizyilda ve 6zellikle son yillarda makinelesmenin kdye girmesi, televizyon
ve internetin kOoy muhitinde de yaygin hale gelmesi, sanayilesmeyle diinyanin
kiictilmesi kiiltiirel zenginliklerin hayat alanini daraltmistir.” (Gonen, 2011:33).

Maalesef giiniimiizde gelisen teknoloji ve hizli bir sekilde yasanan
modernlesmeyle birlikte farkli eglence anlayislari dogmustur. Ustiine bir de koylii
niifusun kentlere go¢ etmesi, iireten toplumdan tiikketen topluma gegilmesi, tarimin yok
edilmesiyle de artik koy seyirlik oyunlarina talep, ihtiyag duyulmamistir. Boylece bu
oyunlar oynanmamaya, kiiltiirel belleklerimizden silinip gitmeye, dolayisiyla da kiiltiirel
zenginligimiz erozyona ugramaya baglamistir.

Her seyin ziddiyla var oldugu diinyamizda, teknoloji de olumsuz ve olumlu
yonleriyle var olmaktadir. Insanlarin dogru kullanmasina bagh olarak olumlu sonuglar
veren teknoloji, maalesef ki ¢ogunlukla hep yanlis anlasilmis ve kullanilmistir. Bu
yiizden de teknolojinin kiiltiiriimiize hep olumsuz etkileri yansimistir. Bu olumsuzluktan
koy seyirlik oyunlart da nasibini almis ve teknoloji, bu oyunlarin unutulmasina yol
acmustir. Ancak daha once de bahsettigimiz gibi dogru kullanildiginda olumlu sonuglar
verecek olan teknolojiyi, kiiltiiriimiizii yasatip, yayillmasini saglayacak sekilde
kullanabiliriz. Bu duruma kdy seyirlik oyunlarini da dahil edebiliriz. Unutulmaya yiiz
tutmus oyunlarimizi yeni nesle tanitmak amaciyla televizyon ve internet ortaminda
verilen animasyon ve ¢izgi filmler igerisinde yer verebiliriz. Ayrica okullarda 6zellikle,
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami gibi
giinlerde 6grencilere bu oyunlar hazirlatilarak gosteri yaptirilabilir. Televizyonun biiyiik
bir etki ve doniistiirme giicline sahip oldugu gercegini kabullenerek oyunlarimizi tanitict
programlara yer verebiliriz. Bdylece bugiine kadar zararlarini gérdiiglimiiz teknolojinin

nimetlerinden faydalanmis oluruz.
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flkel insanin, dogay1 anlama, anlamlandirma ve kendi isteklerine gore degistirme
cabalariin sonucunda yaptigi biiyiisel torenler, ritiieller kdy seyirlik oyunlarinin ¢ikis
noktasint olusturmustur. Samanizm ve mitolojiyle de beslenen bu oyunlar gegmisten
giinlimiize degiserek kusaktan kusaga aktarilarak gelmistir.

Samanizm inanc1 igerisinde yer alan samanlarin birtakim 6zelliklerinin, saman
ayinlerini olusturan teknik yapinin; mitolojide bolluk ve bereket getirmesi, tabiatin oliip
yeniden canlanmasi, yenilenmesi, dirilisi i¢in tanrilar adina diizenlenen ritiiellerin
kaynaklik ettigi koy seyirlik oyunlari, zamanla bu inan¢ boyutundan uzaklasmis ve
eglence amaci ile belli glin ve gecelerde oynanmaya baslamistir. Koyliiniin atadan-
dededen miras olarak gordiigii, dogayla bir olma, barisik olma, bolluk-bereket dilemek
gibi nedenlerle ortaya koyduklari ritiiel kalintili oyunlari 6nceleri korumuslarken,
zamanla bu oyunlar ritiiel kdkeninden siyrilmis ve eglence amaciyla oynanmaya
baslamistir. Bu durum oyunlarin estetik yapisini degistirmemistir. Kdoyliiler seyirlik
oyunlari, ritliel kalintili oyunlarin iizerine giincel olaylar da ekleyerek, eglenme
amacityla oynamaya devam etmislerdir. Oyunlarda toplu katilimin olmasi, seyirci-
oyuncu arasinda organik bagin olmasi, zaman ve mekanin sigramali olarak kullanilmast,
miizik ve dans unsurlarina oyunlarda yer verilmesi, azami 6l¢iide dekor kullanilmasi ve
kullanilan dekorun basit ve yalin olmasi, oyuncunun beden diline énem vermesi, tiim
hazirlik ve degisikliklerin gizlenmeden seyircilerin gozii Onilinde yapilmasi seyirlik
oyunlarin degismeyen estetiksel yonlerini olusturmaktadir.

Anadolu koyliisiiniin, oyun ¢ikartma gelenegine bagli olarak sergiledikleri bu
oyunlarda, ritiiel kalintilarin yaninda, oynandigi toplumun inang¢ yapisini, sosyo-
ekonomik yapisini, kiiltlirel yapisini, giinliik hayatlarmin etkilerini de gormekteyiz.
Koy seyirlik oyunlari, bu ozelliklerinden dolayr geg¢misle kurdugumuz kiiltiirel bir
koprii vazifesinin yaninda kiiltiirel zenginligimizi de yansitan toplumsal bir aynadir.

Yasanan teknolojik gelismeler, televizyon ve internet kiiltiirlerinin olugsmasi ve
yayginlagmasi, plansiz sehirlesme ve buna bagh olarak tarim arazilerinin yok olmasiyla
gecim kaynaklar1 ellerinden alinan insanlarin kdyden kente go¢ etmeleri gibi
etkenlerden dolay1 artik oynanmayan bu oyunlar maalesef ki kiiltiirel belleklerimizden

de yavas yavas silinmeye ve yok olmaya baslamistir. Silinip, yok olmaya baslayan
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sadece oyunlarimiz olmamis; oyunlarimizin tagidig kiiltiirel birikimimiz, gelenek ve
goreneklerimiz, bizi biz yapan deger yargilarimiz da silinmeye baglamistir.

Tim bu sebeplerden dolayr yaptigimiz Elazig Koy Seyirlik Oyunlart adli
calismamizla, kiiltiirel hayatimiza ufak da olsa bir katki da bulunmak, oynanamasalar
bile heniiz hafizlarda sakli kalmis oyunlarimizi ortaya ¢ikararak tamamen unutulmasini
engellemek ve korumak amaglanmustir.

Gelenegin devamini saglamak adina yaptigimiz ¢alismamizda asil konumuz olan
Elazig koy seyirlik oyunlarma ge¢meden Once, bu oyunlarimizi da iyi anlayip,
degerlendirebilmek adina koy seyirlik oyunlar1 ile ilgili genel bir bilgi vererek,
oyunlarimiza, Samanizm ve mitolojinin nasil ve ne sekilde kaynaklik ettigini
gostermeye calistik. Boylece oyunlarin ne kadar eski zamanlara dayandigini, insanlikla
ayni yaslarda olabilecegini gordiik.

Koy seyirlik oyunlar1 ve arastirma konumuz olan Elazig kdy seyirlik oyunlari,
halkin kendi malidir. Oyunlarin oynayani da, seyredeni de, yoneteni de kdyliiniin
kendisidir. Dogaglama bir sekilde oynanan oyunlar, yazin meydanlarda; kisin ise
odalarda ve daha c¢ok eglenmek i¢in oynanmaktadir. Oyunlarin vazgeg¢ilmez bir unsuru
olan miizik koyliiniin imkanlar1 dahilinde davul, klarnet, tef, ciimbiis gibi aletlerle
saglanir. Bircogu dans seklinde oynanan oyunlarin en sonundaysa toplu bir sekilde dans
edilir. Oyunlarin olmazsa olmazi ise dramatik yapiy1 saglayan kostiim, aksesuar ve
makyajdir. Tim bu unsurlar da yine ilkel yontemlerle, koyliiniin kendi imkanlar
dahilinde olusturulur. Derleme metoduyla elde ettigimiz Elaz1g koy seyirlik oyunlarinin
icerisinde yer alan Oliip dirilme, ak-kara, kiz kagirma gibi ritiiel kalintili motiflerinin
yaninda; at, ay1, deve gibi eski Tiirk inang sistemi igerisinde kutsal sayilan hayvanlara
de yer verildigini gérmekteyiz.

Elaz1g koy seyirlik oyunlari, igerisinde her ne kadar ritiiel kalintilar barindirsa da
oyuncular bu durumun bilincinde olmadan, bir araya geldiklerinde, sadece eglenme
amaciyla oynadiklar1 oyunlardir. Ozellikle kisin odalarda toplanan insanlar eglenme
amaciyla ¢esitli oyunlar sergilemektedirler. Bu oyunlarin en eglencelileri, erkekler
arasinda oynanan, daha ¢ok dayak unsurunun oldugu oyunlardir. Kadinlarin bir araya
geldiklerinde kendi aralarinda oynadigi oyunlar da vardir. Bunlar ¢ogunlukla tef
calarak birbirlerine tlirkii, mani vurma seklinde dramatik yapida olmayan ya da kilik

degistirerek oynadiklar1 dramatik yapili oyunlardar.
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Elaz1g koy seyirlik oyunlari, eglendirme amacinin yaninda insanlar1 bir araya
getirmesi, toplumsal diizenin saglikli bir sekilde islemesine katkida bulunmasi,
insanlarin sosyallesmesini saglamasi, geleneksel yasam bi¢imimizi koruyarak buna
bagl gelisen geleneksel iiriinlerimizi gelecek nesillere aktarmasi agisindan da onemli
islevlere sahiptir. Bu ylizden seyirlik oyunlarimiza basit bir eglendirme araci goziiyle
bakilmamalidir.

Gegmisle gelecek arasinda kurulmasi gereken kiiltiir kopriilerinin bir tiirli
kurulamamasi, yasanan toplu bellek yitimi, Kkiiltiirel erozyon ve yozlagmalarin
yasanmasi, milli kimligimizi, gelece§imizi, varligimizi tehlikeye atmaktadir. Bu sebeple
gecmise, kendi kiiltiirlimiize donerek gelecegimizi saglam temeller iizerinde insaya
calismalt ve her alanda 6zgiin, kiiltiirel 6ziimiizden beslenen eserler ortaya koyarak
varligimizi yok olma tehlikesinden kurtarmaliy1z.

Yaptigimiz bu calismayla, kiiltiirel hayatimiza bir katkida bulunmak,
oynanmasalar bile heniiz hafizalarda sakli kalmis oyunlarimizi ortaya c¢ikartarak,
geleneksel yasami ve buna bagli gelisen geleneksel iirlinlerimizi korumak, gelenegin

devamini saglamak ve bu oyunlarin tamamen unutulmasini engellemek amaglanmastir.
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b) Sozlii Kaynaklar

Ad1 Soyadi, Dogum Tarihi/Yeri, Ogrenim Durumu, Meslegi, Kimden Ogrendigi,
Derleme Tarihi/Yeri

KI1: Ahmet Bedreddin SANAC, 1933 Elazig/Merkez. Sanat Okulu mezunu.
Karayollarindan emekli. Oyunlar1 hem izleyerek hem de oynayarak O6grenmistir. 30
Ocak 2019 Elaz1g.

K2: Ayse DIRICAN, 1955 Elazig/Agm. Ilkokul mezunu. Ev hanimi. Oyunlar1 hem tef
calip tiirkii sOyleyerek ve hem oynayarak 6grenmistir. 5 Mayis 2019 Agn.

K3: Cahit CAN, 1953 Elazig. Ticaret Lisesi mezunu. Emekli. Harput — Der onur kurulu
tiyesidir. Oyunlar izleyerek ve oynayarak 0grenmistir. Su an kendisi hala bu oyunlari
oynamaktadir. 13 Mayis 2019 Elazig.

K4: Ergun YILMAZ, 1948 Elazig/Agin. Lise mezunu. Emekli Agin Meteoroloji
Miidiirii ve Sair. Oyunlar1 oynayarak 6grenmistir. 25 Subat 2019 Elazig.

K5: Fadil ULGEN, 1955 Elazig/Palu. Emekli 6gretmen, Palu Dernegi Baskani.
Oyunlari izleyerek 6grenmistir. 6 Nisan 2019 Elazig.

K6: Giinerkan AYDOGMUS, 1949 Elaz1g/Agmn. Universite mezunu. Emekli &gretmen.
Oyunlar1 hem izleyerek hem de oynayarak 6grenmistir. 25 Subat 2019 Elazig.

K7: Hatice Karakas, 1945 Elaz13/Agin. Ilkokul terk. Ev hanimi. Oyunlar izleyerek
ogrenmistir. 15 Nisan 2018 Agin.

K8: Hatice SIKDAG, 1958 Elaz1g/Agn. ilkokul mezunu. Ev hanimi. Oyunlar1 hem
izleyerek hem de oynayarak d6grenmistir. 24 Aralik 2018 Agin.

K9: Hatice YAY, 1937 Elaz1§/Yiinbiiken (Kermisih). ilkokul terk. Ev hanim1. Oyunlari
izleyerek ve oynayarak 6grenmistir. 13 Nisan 2018 Agin.

K10: Hiiseyin POYRAZ, 1933 Tunceli. Ortaokul mezunu. K&y hizmetlerinden emekli,
sair. Oyunlar izleyerek 6grenmistir. 6 Mayis 2019 Elazig.

K11: Makbule KOCER, 1927 Elazig/Agin. Okuma yazma bilmiyor. Ev hanimu.
Oyunlari izleyerek 6grenmistir. 5 Mayis 2019 Agin.

K12: Mehmet KUCUK, 1953 Elaz1ig/Agm. Lise mezunu. Is¢i emeklisi. Oyunlari hem
oynayarak hem de izleyerek 6grenmistir. 30 Nisan 2019 Agin.

K13: Muzaffer ONER, 1941 Elazig/Elmapinar. Okuma yazmasi yok. Ev hanimu.
Oyunlar izleyerek 6grenmistir. 7 Aralik 2018 Elazig.
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K14: Necibe OMUR, 1933 Elaz1g/Giimiiskavak. Ilkokul terk. Ev hanimi. Oyunlar
izleyerek 6grenmistir. 7 Aralik 2018 Elazig.

K15: Nihat OGUZ, 1955 Elaz1g. Emekli din gorevlisi ve gayri resmi devlet sanatgis.
Oyunlar1 hem izleyerek hem de oynayarak 6grenmistir. 6 Mayis 2019 Elaz1g.

K16: Nizam ALIS, 1929 Elazig/Agm. Ilkokul mezunu. PTT den emekli. Oyunlar1 hem
izleyerek hem de oynayarak 6grenmistir. 30 Nisan 2019 Agin.

K17: Osman AKBULUT, 1958 Elazig/Palu. Universite mezunu. Sivil Savunma
Miidiirliigii’nden emekli. Oyunlar1 hem izleyerek hem de oynayarak ogrenmistir. 6
Nisan 2019 Elaz1g.

K18: Sadettin Ozdem, 1931 Elaz1g/Agn. ilkokul mezunu. Is¢i emeklisi. Oyunlar1 hem
izleyerek hem de oynayarak 6grenmistir. 24 Aralik 2018 Agin

K19: Sonay YAY, 1962 Elazig/Agn. Lise mezunu. Emekli memur. Oyunlar1 izleyerek
ogrenmistir. 5 Mayis 2019 Agin.

K20: Tuncer SONMEZ, 1937 Tunceli. Elazi3’da yasiyor. Emekli 6gretmen. Oyunlari
izleyerek 6grenmistir. 25 Subat 2019 Elaz1g.

c) internet Kaynaklar

https://www.academia.edu/

https://dergipark.org.tr/

https://elazig.ktb.gov.tr/

http://turkoloji.cu.edu.tr/
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Ek 2. Elaz1g Koy Seyirlik Oyunlarinin Metinleri

Elazig il sinirlar igerisinde, sahaya inerek yapmis oldugumuz derleme sonucu
kaynak sahislardan derlenen otuz sekiz oyun alfabetik siraya gore verilmistir. Otuz sekiz
oyun haricinde, derleme sirasinda ulasamadigimiz ancak kaynak kitaplarda yer alan
oyunlar1 da hangi oyunlar oldugunu belirterek alfabetik sira igerisinde siralamay1 uygun

gordiik.

1. AL KARAKUSUN YAVRUSUNU

Harput’un ¢ok eski zamanlarina ait ¢ok enteresan bir oyunudur. Oyuncularin
birbirlerinden mendil kapmalarina dayali bu oyunda seyircilerin “Al karakusun
yavrusunu, ver karakusun yavrusunu” saz esliginde soylemelerinden dolayr oyunun adi
Al Karakusun Yavrusu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Kis geceleri.

Oyunun Kisileri: Iki arkadas.

Oyunun Mekani: Kby odasi, ev.

Oyun Metni: Evvela ele bir mendil alinir ve bu mendilden, ehli olanlar uzun
kuyruklu ve kulakli bir fare yaparlar. Fare yapilinca iki arkadas, yere diz ¢oker ve diz
kapaklar1 birbirine bitisik halde kars1 karsiya otururlar. Birbirlerine elleriyle miidahale
etmemeleri i¢in oyuncularin elleri daima arkalarindan baglanir. Mendil, bir tanesinin
agzina verilir. Saz, bu oyunun havasini ¢almaya baslayinca seyirciler, hem el ¢irpar hem
de oyunun kendine mahsus nagmesiyle “Al karakusun yavrusunu-ver karakusun
yavrusunu” sOylemeye baglarlar. Orta yerde oturan oyuncular, oturduklar1 yerde
viicutlarini tempoya uydurarak oynar gibi her iki tarafa sallanmaya baglar ve agzinda
mendil olan oyuncu, mendili karsisindakinin agzina dogru gotiirerek saga sola oynatir,
kacirir, tekrar yakinlastirir. Karsisindaki oyuncu ise bu avi almak i¢in ayni hareketle
agzinda mendil olan oyuncuya hiicum eder. Usta oyuncular, avlarim1 kolay kolay kars1
tarafa kaptirmazlar. Ayn1 zamanda yine usta oyuncular bir hamlede karsisindaki
oyuncunun agzindaki avi alabilir, onu dakikalarca oynatabilir.

Iste bu oyuna bu suretle devam edilerek bir tarafin maglubiyeti ile oyuna son
verilerek hemen ayaga kalkilir, ayn1 tempo ve makamdaki tiirii sdylenerek ayakta oyuna
gecilir. Bu tiirkii ve oyundan sonra taraflar kol kola gelerek halay da tutabilirler

(Sunguroglu, C III, 1961: 194-195).
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2. ARAP KIZI OYUNU
Oyunun merkezinde Arap kizi kiligma giren bir oyuncu olmasindan
dolayr oyunun adi da Arap Kiz1 olarak adlandirilmistir. Erkekler tarafindan, diigiin
geceleri, kOy meydanlarinda oynanan iki kisilik bir oyundur.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Arap kizi, koca.

Oyunun Mekéni: Koy meydani.

Oyun Metni: Erkek oyunculardan biri sadece gozleri belli olacak sekilde
yiizlinii komiirle boyar. Basin1 uzun bir tiilbentle orttiikten sonra da kadinlara has bir
salvar giyer. Bu oyuncu “Arap Kiz1” olur. Diger oyuncu ise Arap kizinin kocasi olur.
Davul ve klarnet esliginde bu kari-koca meydana gelir ve tartisarak kavga etmeye
baslar. Arap Kiz1 roliindeki oyuncu sesini, konusmasini degistirerek komik bir sekilde
konusur ve kocasina laflar sayarak onu komik duruma diisiiriir. Tabil bu durum

seyircilerin de ¢cok hosuna gider (K6).

3. ASIK OYUNU

Erkekler tarafindan oynanan oyun, cepi¢ ya da koyunlarin eklem yerlerinden
alman asik kemikleriyle oynanir. Bu yiizden de Asik Oyunu olarak adlandirilmistir.
Oyunda belli bir oyuncu sayis1 yoktur.

Oyunun Zaman: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler, delikanlilar, cocuklar.

Oyunun Mekéani: Koy sokaklari, bahgeler.

Oyun Metni: Oyuna baslamadan Once oyuncular kendi aralarinda asik
kemiklerini zar gibi atarak kemigin dik durma sekline gore aralarinda bir siralama
belirlerler. Herkesin siras1 belli olduktan sonra oyuncular, yere belli dlgiilerde bir daire
cizer. Cizilen dairenin igerisine kemik, ceviz ya da badem konulur. Her oyuncu kendi
sirasinda belli bir mesafeden sirasiyla asiklari atarak dairenin igerisinde olan kemigi,
cevizi ya da bademi ¢ikarmaya ¢aligir. Oyunun sonunda en fazla malzemeyi biriktiren,

oyunun kazanani olur (K17).

4. AT OYUNU
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Bu oyunda 6zel olarak yetistirilen atlar oynatilir. K6y meydaninda oynanan
oyunun ¢alinan 6zel bir ezgisi vardir.

Oyunun Zamani: Diigiin sirasinda.

Oyunun Kisileri: At yetistiricisi, at.

Oyunun Mekéni: Koy meydani.

Oyun Metni: At oyunu agir bir ritimle baslar. Calinan miizigi duyan at, ritme
uyarak Once On ayaklarini sirasiyla kaldirir indirir, yelesini saga sola sallar. Calinan
miizigin ritmi belli periyotlarla hizlandikca at da bu ritme uygun hareket etmeye baslar
ve meydanda bir tur kosup saha kalkarak kisner. Miizik tekrar agir bir sekilde calinmaya

baslar ve at da tekrardan agir hareketlerle oynamaya devam eder (K19).

5. AYI OYUNU
Genellikle diigiinlerde oynanan oyunda ay:1 taklidine yer verilmesinden dolay1

halk tarafindan Ay1 Oyunu olarak adlandirilmistir. Oyun erkekler tarafindan sergilenir.
Iki kisilik bir oyundur.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Ay kiligina girmis bir kisi, ay1 bakicisi.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Ay1 kiligina girecek olan oyuncunun sirtina koyun postu atilir.
Diger oyuncu ise aymin bakicisi roliindedir. Normal kiyafetleriyle olan ay1 bakicisinin
sadece elinde bir degnek, diger elinde ise tef vardir. Ay1 ve bakicis1 miizik esliginde
meydana gelir ve bakici, ayiyr oynatmaya baslar. Ayt kiligindaki oyuncu ara ara
homurtular ¢ikartarak seyircilere saldirir. O zaman da bakicisindan dayak yer. Bazen de

seyirciler ay1y1 kizdirir. O zaman ayimin bakicisi seyircileri de degnekle dover (K1).

6. BEBEK (KUKLA) OYUNU
Samanizm kalintili oyunlardan biri olan Bebek (Kukla) Oyunu, agaclardan ve
bezlerden yapilan insan tasvirli kuklalarin oynatilmasina dayali bir oyundur. Bu yiizden
de Bebek (Kukla) oyunu olarak adlandirilmistir.
Oyunun Zamani: Kis geceleri, diiglin geceleri.
Oyunun Kisileri: Kukla oynaticisi, yapilan kuklalar.

Oyunun Mekéni: Kby odasi, koy meydani.
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Oyun Metni: Oncelikle bezlerden, caputlardan ya da ¢oraplardan, uzun sagh
cadi, Arap, kiz, oglan tasvirli bebekler yapilir. Oynatacagi bebekleri hazirlayan oynatici
daha sonra oyunu sergileyecegi yere merdiven getirir ve altina girebilecegi sekilde bir
yere oturtur. Merdivenin iizerini de sadece ellerinin gegebilecegi deliklerin oldugu uzun
bir ortiiyle orter. Bebek oynaticisi, merdivenin altindan ¢ikardigi ellerine gegirdigi
bebekleri o esnada calinan miizige uygun olarak oynatir. izleyenler de biiyiik bir

heyecanla oyunu seyreder (K15).

Derledigimiz Bebek Oyunu’nun baska bir varyanti ise sdyledir:

Bebek oynaticisi bir tabutun i¢ine girer ve tabutun kapagina iki elinin gegecegi
delik acilarak tabutun kapagi kapatilir. Bebek oynaticist kapaktan g¢ikardigi ellerine
takilan bebekleri miizik esliginde oynatir (K19).

7. BERBER OYUNU

Genellikle diigiinlerde meydanda oynanan bu oyun, berber meslegini daha
komik bir sekilde yansitmaktadir. Oyun erkekler tarafindan miizik esliginde oynanur.

Oyunun Zamani: Diigiin sirasinda.

Oyunun Kisileri: Berber, berber ¢iragi, miisteriler.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyunun Metni: Bir berber ve berber ciraginin yer aldigi oyunda miisteri de
seyirciler arasindan segilir. Seyirciler arasindan segilen miisteri, bir sandalyeye
oturtulur. Cirak, legende hazirladigi kopiiklii suya ot siipiirgesini batirir ve miisterinin
yiiziine siirer. Cirak, kopiikleme islemini bitirdikten sonra ustasina tiras edebilmesi igin
satir ya da dehreyi uzatir. Bunu goren miisteri korkup kagar; ancak berber ve ¢iragy,
miisteriyi yakalayip tekrar sandalyeye oturtur. Berber elindeki satir ya da dehrenin
tersiyle miisterinin yiiziindeki koptigl siyirir. Tirasi bitiren berber en son pudralama
islemine geger. Berber dnceden toz haline getirilmis komiir tozunu alir ve miisterinin
yiizline, goziine siirer. Tiim bunlar olurken de ¢alinan miizik esliginde oynamay: ihmal

etmezler (K4, K15).

8. BICAK OYUNU
Genellikle diigiinlerde sergilenen bu oyun {i¢ kisiyle oynanir. Ayni1 kiz1 seven iki

gencin bigaklarla sergiledikleri oyunda birbirleriyle miicadelesi ve sevdikleri kizi
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kendileriyle evlenmeye ikna etme cabalar1 yansitilir. Oyunda iki erkek oyuncu, bir de
kadin oyuncu yer alir. Kadin oyuncuyu bazen erkek de canlandirabilmektedir.

Oyunun Zamani: Diigiin sirasinda.

Oyunun Kisileri: Iki erkek ve bir kadin oyuncu.

Oyunun Mekéni: Koy meydani.

Oyun Metni: Bu oyunu giizel oynayan oyuncular, diigiinlere 6zel olarak davet
edilirler. Diigiin evinde el lstiinde tutulan oyuncular, oyuna calgicilar tarafindan Bicak
Oyunu makami ¢aliarak kaldirilir.

Meydana ¢ikan oyunculardan kadin oyuncu ortaya geger ve oturur. Iki erkek
oyuncu ise calman miizik esliginde karsilikli olarak ellerindeki bigaklari, koltuk
altlarindan, bacak aralarindan gegirerek savurmaya baslar. Bu arada oyuncular birbiriyle
g0z temasini asla kaybetmez. Sirastyla her oyuncu kadin oyuncunun karsisina geger ve
hiinerlerini sergileyerek kadinin goénliinii kazanmaya ¢alisirlar; ancak kadin iki erkege
de yiiz vermez. En sonunda oyunculardan biri sevdigi kadin igin bigagi bogriine
saplamaya calisirken kadin engel olur ve elini tutarak onunla evlenmeye ikna olur.

Oyunun sonunda da herkes kalkar ve karsilikli oynamaya baglar (K15, K19).

Fikret Memisoglu’nun Harput Halk Bilgileri adli kitabinda yer verdigi Bicak
Oyunu, kadinlar arasinda, ii¢ kisi ile oynanmaktadir. Oyunu oynayan oyunculardan
birisi gelin kiz, digeri sevdali, tiglinciisii de gelin bekgisi olur.

Oyunun Zamani: Kina gecesi.

Oyunun Kisileri: Gelin kiz, sevdali erkek, gelin bekgisi.

Oyunun Mekéani: Ev, bahge.

Oyun Metni: Oyunda gelin kiz bir kenarda oturur ve gelin bekgisi de basinda
durur. Gelinin sevdalist da elinde bicakla ortaya firlar. Hizli bir sekilde bicaklarla el
hareketleri yapmaya ve bir daire iizerinde gezip dolasarak sevgilisini aramaya baslar.
Kosede oturan gelin kiz1 goriince de daha hizli bir sekilde oynayarak doniip dolasir ve
sevgilisinin basucuna gelerek oniinde diz ¢oker. Ancak sevdigi kiz ona yiiz vermez ve
arkasini doner. Sevdali erkek ikinci defa kalkarak tekrar daire ¢izip oynar. Donerek
gelinin Oniine gelir ve kas goz biyik isareti yapar. Gelin sevdalisina yine yiiz vermez.
Bunun tizerine sevdali erkek tigiincii defa kalkip donerek oynar ve tekrar gelinin 6niinde
diz c¢okerek para vermek ister. Sevdali erkek bu sekilde de sevdigi kizin gonliini

kazanamaz. Sevdigi kizin gonliinii bir tiirli kazanamayan sevdali erkek, elindeki
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bigaklarla hem sevdigi kizi1 hem de sevdigi kizin bekgisini tehdit eder. Bu tehditler
tizerine gelinin bekgisi korkup kacar ama gelin yine de sevdalisina yliz vermez. Sevdigi
kizin kendisine bir tiirlii yiiz vermedigini goren sevdali erkek en sonunda elindeki
bigakla kendini 6ldiirmeye calisir. Kendisini 6ldiirmeye ¢alisan sevdalisini géren gelin
hemen sevdalisinin elinden tutar ve ona engel olur. Fakat sevdali erkek intiharinda 1srar
edince, gelin kiz onu yerden kaldirarak bileklerine sarilir ve bigaklarini elinden alir.
Bigaklar1 elinden alan gelin kiz, sevgisinin ifadesi olarak ipek mendil verir. Sol tarafina
gecerek ona baglandigini gosterir. Kacan bekgiyi de geri cagirirlar ve i arkadas

beraber oynamaya baslar (Memisoglu, 1995: 268).

9. CANLI KUKLA OYUNU

Erkeklerin iist bedenlerine ¢izdikleri insan suretleriyle diigiinlerde oynadiklari
bir oyundur.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: iki erkek oyuncu.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: iki erkek oyuncu karmn bélgelerine, biri kadin, digeri erkek olacak
sekilde komiirden kas, g6z, burun, agiz cizerler. Kollarin1t havaya kaldirarak, hem
kollarin1 hem de baglarini igine alacak biiyiik bir kiilah goriiniimiinde kiyafet gegirirler.
Bu kiyafetin sadece gozlere denk gelen kismi delikli olur. Canli Kukla dedigimiz bu iki

oyuncu kdy meydaninda, davul ve klarnet esliginde oynamaya baslarlar (K6).

Derledigimiz bagka bir Canli Kukla Oyunu ise soyledir:

Oyuncu 6ncelikle sadece gozleri belli olacak sekilde yiiziinli tamamen komiirle
karaya boyar. Uzerine yakasiz iglik giyinir; abaniye kusagim beline sarar; iri diigmel,
eski, kaba bir siyah palto giyer; kostekli saatini takar; ayagma yiin corap giyer ve
corabini pantolonunun i¢ine koyarak kalin hasir bir iple baglar. Cariklarin1 da ayagina
gecirdikten sonra bagina da ucu sivri bir kukuleta giyer. Oyuncu kendisine daha
onceden 06zel olarak tahta ¢ubuktan {izerine ¢ikip ylirliyecegi bir aparat yapar ve oyun
sirasinda onun iizerine c¢ikar. Tim hazirliklarin1 yaptiktan sonra oyuncu ¢iktigi
aparatlarin lizerinde yiirliyerek yol havasi ile diigiiniin oldugu meydana gelir ve miizik

esliginde hayalindeki oyunlari canlandirir (K19).
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10. CEVIZ OYUNU

Eglenceli vakit gecirmek i¢in bir araya gelen erkekler tarafindan cevizlerle
oynanir. Oyuncu sayisi i¢in belli bir sinirlama yoktur.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekéani: Kby sokaklari, bahge.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak oyuncular, kare seklinde bir ¢izgi cizer.
Cizginin i¢inde kalan yerlere ¢ivi ¢akarlar ve lizerine madeni para koyarlar. Oyuncular
sirastyla belli bir mesafeden cevizleri atarak ¢ivi lizerindeki demir paralar ¢izgi disina
cikarmaya calisirlar. Cevizle parayi kim ¢izgi disina ¢ikarirsa para onun olur (K1, K5,

K20).

11. CIRIT OYUNU

Ata sporumuz olan bu oyun iki grup olarak ayrilan erkekler tarafindan dortnala
kosan atlarin lizerinden birbirlerine degnek atarak oynanmaktadir.

Oyunun Zamani: Bahar ve yaz mevsimlerinde.

Oyunun Kisileri: iki gruba ayrilan erkekler.

Oyunun Mekéani: Genis bir saha, biiyiik bir harman yeri, ¢cimenlik.

Oyun Metni: Oyuna baslamadan atlilar, atin haminin ¢ikip 1sinmasi igin ati
kosturup, sahlandirirlar. Atlar 1sindiktan sonra oyuncular iki grup halinde kars1 karsiya
gelirler. Her oyuncu eline ucu sivri olmayacak sekilde ciritlerini alir ve at sirtina
binerler. Oyuna ilk bagslayacak olan gruptan bir oyuncu atini, rakiplerin oldugu yere
dogru siirer. Istedigi noktaya gelince elindeki ciridi goziine kestirdigi rakiplerden birine
atar ve kendi bolgesine dogru atin1 hizla siirmeye ve rakiplerden kagmaya baslar. Tabii
bu sirada rakip athilardan biri de o cirit atan1 kovalar ve ona cirit atmaya calisir. Bu
noktada kimin at1 hizli ve ¢evikse o avantajli olur. Takip eden rakip ath da ciridini
attiktan bu sefer onu takibe gegerler ve cirit atmaya ¢alisirlar. Oyun sirasinda oyuncular
atilan ciritten kurtulmak i¢in bazen atin sagina bazen soluna bazen de atin sirtina uzanir;
hatta bazen atilan ciridi havada yakalarlar. Oyun atlar yorulana kadar devam eder;

seyirciler de oyun bitene kadar oyunu biiyiik bir coskuyla seyreder (K4, K5, K6, K19).
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12. COBAN OYUNU

Erkekler tarafindan, dort kisiyle oynanan bu oyunda oyuncu ¢oban kiligina
girdigi i¢cin Coban Oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Coban, ¢cobanin karisi, iki harami.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Oyunda ¢oban, sirtina koyun postu gegirir, yiiziine pamuk ya da
yiinden sakal yapar, basina ucu sivri bir kulik takar ve eline de bir degnek alir. Cobanin
karisin1 oynayacak oyuncu ise, pullu bir g¢ergelik giyer. iki haramiyi oynayacak
oyuncular da yiizlerini karaya boyar ve baslarina da siyah bir ortii gecirirler.

Tim hazirliklarin1 tamamlayan oyuncular, miizik esliginde meydana gelirler.
Coban ve karis1t meydanda karsilikli oynamaya baslar. Cobanin karisina g6z koymus iki
harami gelerek ¢obanin karisin1 kacirir. Coban da degnegini vura vura karisinm
kurtarmaya gider. Bu sirada seyircilerden de ¢obana yardim edenler olur. Cobanin

karisini, hep beraber iki haraminin elinden kurtarirlar (K7).

13. DEDE ILE KIZLARI OYUN

Erkekler tarafindan oynanan oyunda dede ve kizlart yer aldig1 i¢in oyunun adi
Dede ve Kizlari olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Dede, dedenin iki kizi.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Oyunda bir oyuncu, yiiziine pamuktan sakal yapip, tlizerine eski
yamal1 kiyafetler giyerek dede olurken; iki oyuncu da elbise giyip, baslarini tiilbentle
ortlip, karinlarina yastik baglayarak dedenin kizlar1 olurlar.

Bir ayag1 topal olan dede, aksayarak kizlartyla meydana gelir ve kizlarini satiliga
cikarir. Seyirciler arasindan iki kisi de dedenin kizlarin1 gelip kagirir. Dede elindeki
degnegi bacaklarinin arasina alir ve ata biniyormus gibi yaparak kizlarini aramaya gider.
Bu sirada dede, oniine ¢ikan herkesi de dover. Seyircilerden biri ¢gikar ve dedeye “Kizini

ben kacirdim” der. Dede de o adama para karsiliginda kizlari satar (K16).
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14. DEMEDAN OYUNU

Yilbasi geceleri, koylin gengleri tarafindan oynanan oyunun amaci, durumu iyi
olan ailelerle, fakir olan ailelerin yardimlagsmasini saglamaktir.

Oyunun Zamani: Yilbasi gecesi.

Oyunun Kisileri: Koyiin gencleri, delikanlilari.

Oyunun Mekam: Koy sokaklari.

Oyun Metni: Kdyiin gencleri yilbast gecesi kdyde durumu iyi olan ailelerin
evlerine gider. Gittikleri evin damina ¢ikarak bacadan igeri ip bagli torbalarini sarkitirlar
ve burunlarina dokunarak “Immmm! Immmmm!” derler. Bu sesi duyan ev sahibi
salian torbaya ceviz, badem, sucuk, yumurta, dut, pestil, un, bulgur gibi yiyecekler
koyar. Tabil bu sirada oyunu oynayan gencler, gittikleri her evin daminda, su
tekerlemeyi soylerler:

Demedan geceleri

Gezeriz baceleri

Verene bir oglan olsun

Vermeyen kor ocak kalsin

Oyunun sonunda toplanan tiim malzemeler, mahalle odasi1 sahibine teslim edilir

ve ihtiyag sahiplerine dagitilir (K5, K17).

15. DEVE OYUNU

Genellikle diigiin geceleri meydanda oynanan oyunda deve kiligia girildigi i¢in
oyun Deve Oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Deveci, devecinin kizi, deve kiligina giren iki erkek.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Iki kisi arka arkaya durur. Kafalarma tahta merdiven gegirilir ya
da her iki omuzlarina hizan konulur ve minderlerden devenin hdrgiicii yapilir.
Uzerlerine biiyiik bir kilim, battaniye ya da hasavan 6rtiilen oyuncularin ayaklarma da
koyun ya da keg¢i postu baglanir. Uzun bir ¢gubuga da bir bezden deve kafasi yapilarak
baglanir. Yapilan bu deve kafasi ya Ortiiniin altindaki oyuncunun eline verilir ya da
kilime tutturulur.

Oyunu oynayacak baska bir oyuncu da eski piiskii kiyafetler giyerek deveci olur.
Oyunda elbise giyip, basin1 orterek kadin kiligina giren bir de devecinin kiz1 vardir.
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Davul ve klarnet esliginde oynayarak, deveci ve kiz1 deveyi ¢eke ¢ceke meydana
getirirler. Deveci deveye “yih” der ve deve yere ¢oker; bu sefer de deveci “kah” der ve
deve kalkar. Bazen deve inat eder ve deveci o zaman deveyi dover, tekmeler. Bu sirada
seyircilerden igerisinden birileri devecinin kizin1 kagirir. Kizinin kagirildigini duyan
deveci orada diisiip 6liir. Bunu duyan devecinin kizi, babasinin basina gelir ve burnuna

tis ederek deveciyi diriltir (K6, K12, K15, K18).

Derledigimiz baska Deve Oyunu ise soyledir:

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Deveci, kadin kiligina giren bir erkek oyuncu ve deve kiligina
giren dort erkek oyuncu.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Dort kisi, iki kisi onde iki kisi arkada olacak sekilde durur.
Omuzlarina uzun tahta alan oyuncularin iizerlerine, uzun bir c¢arsaf Ortiiliip semer
vurulur. Ortiiniin altindan ayaklar1 goriinen oyuncularm ayaklarina koyun postu
baglanir. Bezden deve kuyrugu yapilir. Uzun bir sopaya da bezden deve kafasi yapilarak
tahtalara baglanir. Devenin sirtina da kadin kiligina girmis oyuncu oturtulur ve 6niine de
ekmek tahtasiyla bir top hamur verilir. Oyunda bir de deveyi c¢eken bir adam olur.

Miizik esliginde deveci, deveyi ve lizerindeki kadin1 kdyde dolastirir (K9).

Deve Oyunu’nun daha onceden nasil ve ne sekilde oynandiina dair bilgi
vermesi ve derledigimiz Deve Oyunu'ndan hareketle o giinden bugiline nasil
degisikliklere ugradigini gérmemiz acisindan Ishak Sunguroglu’nun ve Fikret
Memisoglu’nun c¢alismalarinda yer verdigi Deve Oyunu’nu da burada aktarmay1 uygun
gordiik. Oncelikle Ishak Sunguroglu’nun Harput Yollarinda adli galismasinda yer
verdigi Deve Oyunu su sekilde oynanmaktadir:

Oyunun Zamani: Diigilin sirasinda.

Oyunun Kisileri: Deveci, kadin kiligina giren erkek oyuncu, kadinin erkek
kardesi, kadinin sevdalisi, deve kiligina giren iki erkek oyuncu.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Uzun boylu iki gen¢ arka arkaya bir metre mesafe ile ayakta
durur. Sag ve sol omuzlarina kalinca birer aga¢ uzatilir. Bu agaglar bas ve arkadan iki

ince ¢ita ile birbirine kuvvetlice baglanir. Bu agaclarin bos kalan orta kismi tahtalarla
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kaplanir, tahtalarin iizerine yumusak minder veya yastiklardan bir deve horgiicii yapilir.
Ayrica, bir metre uzunlugunda kalin bir sirik ucuna ¢ingirakli, piiskiillii, yapma bir deve
bas1 ve arkasina da bir deve kuyrugu takilir. Bu deve baglikl1 sirig1 6nde yiiriiyecek olan
delikanli gégsiine takar ve idare eder. Devenin boynu, horgiicii, ayaklar1 ve her tarafi
devetiiylinii andiran genis bir kilim veya biiyiik bir ortii ile kapatildigindan iginde iki
adam bulundugunu kolay kolay fark etmez. Hele ¢ocuklar hi¢ anlayamazlar.

Oyunculardan biri iizerine kadife cepken ve ipekli kumastan salvar giymek ve
basina da ipekli, renkli yazmalar 6rtmek suretiyle giizel bir koylii kiz1 kiligina sokulur.
Bu kiz, devenin iistiine bindirilir. Onde perisan koylii kiyafetinde devenin yularmi
elinde tutan bir deveci ve yani basinda da kizin kardesi olur. Kizin kardesi de giizel
giyimli, beline sardigi kusaginin aralarini kamalarla, hangerlerle ve tabanca ile
doldurmustur. Elinde de kalkan-kili¢ vardir. Kafilenin arkasinda da altinda giizel bir
salvar ve lizerinde sirmal1 cepken, belde agir bir acem sah dolam dolam sarili, kusaginin
arasinda hanger, kama ve tabanca, bir elinde kalkan, bir elinde kili¢, karakasli, kara
gozIi, siyah biyiklar1 yavuz bir delikanli vardir. Bu delikanli, devenin {izerine
bindirilmis kizin agigidir.

Hazirliklar1 tamamlanan oyuncular miizik esliginde oyunun oynanacagi
meydana dogru ilerlemeye baslar. Onde davullar, zurnalar calarak ilerler. Burada
deveci, devesini bir kenara c¢ekmek isterken etrafindaki kalabaligi goéren deve
huylanmaya baslar, bas1 ile saga ve sola hiicum eder ve homurdanir. Etraftakiler,
ozellikle cocuklar ¢iglik atmaya baslarlar. Koyl kizi, devenin iistiinde pembe ipek
basortiisli arasindan bakislariyla kardesini degil de daima asigini takip eder. Kardesi bu
hale cok sinirlenir. O sirada davullar siraya gelmis, olanca hizlariyla Kalkan- Kilig
havasina ge¢mislerdir.

Meydana evvel gen¢ asik ¢ikar. Etrafi kalkaniyla selamlayarak bir dolasir ve
oyuna baslar. Arada devenin yanina sokulur devenin iistiindeki sevgilisine bir seyler
sOylemek ister gibi bir tavir takinir. Gencin bu hareketine son derece sinirlenen kardesi
de kilicin1 kalkanina vurarak meydana atilir ve gencin karsisina gegerek dyle bir kalkan
kili¢ kullanir ki, etraftakiler bu kili¢ darbelerinin sesinden iirker, ¢ekinir ve heyecan
duymaya baglarlar. Bu iki delikanli, biitiin kuvvet ve enerjilerini sarf ederek ve
davullarin temposuna ayak uydurarak oynarlar.

Oyun, arada bir temposunu degistirerek bazen sakinlesir bazen siddetlenir. Oyun

kardesin maglubiyeti ile biter. Asigin kilig darbeleriyle kollarinin kuvveti kesilen kardes
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dayanamaz ve yere yuvarlanir; fakat asik bu duruma iiziiliir. Ne de olsa sevgilisinin
kardesidir. Kilici, kalkani bir tarafa atarak hemen maglup hasmini, mertce yerden
kaldirir ve kucaklar. Bu yiikksek duyguyu goren kardes dayanamaz, asigin boynuna
atilir, kucak kucaga gelirler, sarilir, opiisiirler. Sonra kardes, deveciye “Deveyi ortaya
cek” emri verir, deve ortaya gelince, deveyi ¢okertir kiz kardesini devenin iizerinden
asagiya alir, koluna girerek gotiirlip asiginin koluna verir.

Biitiin seyirciler, bu manzara karsisinda cosar. Hora sesleri goklere cikar.
Davullar giimbiirder. Oyunlar baslar, bu oyunlar, epeyce de devam ettikten sonra kiz
tekrar deveye bindirilir. Devenin yularin1 bu sefer kizin asig1 ¢eker. Biitiin seyirciler de
etraflarinda olmak iizere miizik esliginde, havaya silahlar atila atila meydandan ¢ekilip

giderler. Boylece oyun da sona erer (Sunguroglu, C III, 1961: 195-197).

Fikret Memisoglu’nun Harput Halk Bilgileri adli calismasinda bahsi gegen Deve
Oyunu ise soyledir:

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Deveci, devecinin gelini, iki Arap, muhtar, deve kiligina giren
dort erkek.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Dort kisi ikiser sekilde arka arkaya durur ve her iki omuzlarina da
uzun sirik alirlar. Bu siriklarin {lizerine de bir hasavan Ortiiliir. Uzun bir agag
parcasindan ve koyun postundan da deve kafasi yapilir, yapilan bu deve kafasi iki
sirigin ortasina baglanir. Altina da ¢ingirak takilir.

Uzerine agiz, burun, sakal yapilmis olan bal kabagini oyunculardan biri basina
kiilah olarak takar. Ayagina salvar, sirtina da yelek giyerek deveci olur. Deveci, bir
eline ekmek saci, bir eline de un tutarak devesinin yularindan ¢eke ¢eke meydana
getirir. Bu sirada devenin de iizerine kadin kiligina girmis bir erkek oturtulur. Bu kadin
devecinin gelinidir. Devenin tistiinde oturan gelin, 181 egirir ve kendi kendine sizlanir.

Devenin arkasindan da yiizleri komiirle boyanmis, ellerinde kili¢ olan iki Arap
deveyi takip etmektedir. Deve bir miiddet meydanda dolastirildiktan sonra, deveci
deveye “Deve yik” der ve deveyi ¢Oktiiriir. Orada bulunan seyircilerden koyiin
muhtarini sorar. Deveci gelen muhtardan kendilerine yer ve yiyecek ister. Ancak muhtar
bu kervana yer vermez yol gosterir. Deveci, muhtara komiir tozundan kahve, giibreden

sigara ikram ederek muhtar1 ikna etmeye ¢alisir. Ancak muhtar bu ikramlarin higbirini
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kabul etmez ve deveciyle kavga etmeye baslarlar. Deveci ve iki Arap muhtar1 dovmeye
baslarlar. Bir firsatin1 bulan muhtar bunlarin elinden kagip kurtulur.

Yalniz kalan deveci ve iki Arap, devenin {lizerinden gelini indirirler ve uyumaya
baglarlar. Bu sirada gelin de ekmek yapmaya baslar. Deveci ve arkadaglarinin
uyumasini firsat bilen muhtar, arkadaglariyla beraber gelini kacirirlar. Bu sirada
seyirciler sesler ¢ikarmaya, ¢alinan miizik daha giiriiltiilii ¢alinmaya baslanarak deveci
ve iki Arap uyandirilir. Gelinin kagirildigini goren iki Arap, ellerindeki kiliglart gelini
kagiranlar1 kovalamaya baslarlar. Oyunun sonunda ise herkes oynamaya baglar

(Memisoglu, 1995: 290-291).

16. GELIN-DAMAT OYUNU

Ug kisinin yer aldig1 oyunda kadinlar gelin ve damat kiligina girerek oynadiklar:
icin oyuna bu ad verilmistir.

Oyunun Zaman: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Gelin, damat, erkek kiligina giren baska bir kadin.

Oyunun Mekani: Ev.

Oyun Metni: Oyunda kadinlardan ikisi omuzlarina ceket, baslarina kasket
alarak ve komiirden biyik yaparak erkek kiligina girerler. Bunlardan birisi damat olur.
Diger kadin ise uzun, beyaz bir ortii 6rterek gelin olur.

Gelin ve damat tef esliginde karsilikli oynarlar. Diger kadinlarin arasina
saklanmis olan erkek oyuncu, firsatint buldugunda gelini kagirir. Kadinlar hep bir
agizdan “Uuuu! Giz1 gagirdi, giz1 gagirdi!” diyerek bagirirlar. Damatla birlikte seyirciler
de gelini kurtarmaya giderler. Gelini kurtardiktan sonra karsilikli olarak hep birlikte
oynarlar (K2).

17. GUVERCIN TAKLASI OYUNU
Erkekler arasinda oynanan bir oyundur. Oyuncu sayisinda herhangi bir sinirlama
yoktur. Oyuncularin durus pozisyonu giivercine benzedigi ve taklaci giivercinlerin
ozelliklerinden dolay1 oyuna bu ad verilmistir.
Oyunun Zamani: Diigiin sirasinda.
Oyunun Kisileri: Glivercine benzer bir seklinde duracak olan dort erkek oyuncu
ve diiglinde yer alan erkekler.

Oyunun Mekam: Koy meydani.
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Oyun Metni: Iki kisi sirtlar1 birbirine déniik bir sekilde durur. Iki kisi de kafa
kafaya vererek egilirler ve sirtlar1 doniik olan oyuncularin bellerine ya da bacaklarina
sikica tutunurlar. Oyunu oynamak isteyen oyuncular, sirayla, egilen oyuncularin
lizerinden takla atmaya baslar. Takla atarken diisen oyuncu elenir ve egilen

oyunculardan biriyle yer degistirir (K17).

18. KAMA OYUNU

Kadinlar arasinda oynanan bu oyun kamalarla oynandigi i¢in oyuna bu ad
verilmistir. Iki kisiyle oynanmaktadir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Erkek kiligina giren kadin ve bu erkegin sevdigi kiz.

Oyunun Mekani: Ev.

Oyun Metni: Kadinlardan biri beline kama takarak bir erkek olur. Diger oyuncu
ise bu beli kamal1 erkegin sevdigi kiz1 canlandirir. Kiz, odada seyircilerle birlikte oturur.
Beli kamali olan erkek kiligina girmis kadin, saz calinca ortaya ¢ikip oynamaga baslar.
Beli kamali erkek, seyirciler i¢inde begendigi kizi oyuna kaldirmak ister. Ancak kiz
nazlanir ve kalkmamak i¢in direnir. Belinde kamasi olan oyuncu, kamasini ¢ekince kiz,
eline sarilarak ayaga kalkar. Karsilikli serbest figilirlerle oynamaya baslarlar

(Memisoglu, 1995: 269-270).

19. KAMBUR OYUNU

Hem kadinlar arasinda hem de erkekler arasinda oynanan, tek kisilik bir
oyundur. Oyuncu bazi aksesuar ve kostiimle kendisini kambur olarak yansittig1 i¢in
oyun Kambur Oyunu olarak adlandirilmigtir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Kambur.

Oyunun Mekani: K&y meydani, kdy odasi, ev.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak kisinin sirtina yastiktan bir kambur yapilir.
Uzerine bir ceket alir; kafasina kadin corabi gecirerek kel; bir gdziinii yazmayla
baglayarak kor; bir kolunu yamuk tutarak colak ve bir ayagini da yan cevirerek topal
olur. Saglam olan eline degnek alir ve ya meydanda ya da oda igerisinde, miizik

esliginde oynamaya baglar. Oyunun 6zel bir tiirkiisii vardir. Davul, klarnet esliginde
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oyunu izleyen seyircilerle birlikte sdylenir. Bu oyunda oyuncunun jest ve mimikleri ¢ok
onemlidir. Oyuncu, tiirkiide gecen sozlere gore taklitlere yer verir (K3)
Seyirci:  Gelin giz sinin geliyor
Kambur: I¢inde neler geliyor?
Seyirci: Basina baslik geliyor
Kambur: Hani ya niye gelmedi?
Seyirci: Geldi de geri dondiiler
Kambur: Ne kusurumu gordiiler?
Seyirci: Basina kel dediler
Kambur: Kurbaniz olam iyi bakin
Hayraniz olam iyi bakin
Kellik bunun neresinde
Seyirci: Gelin g1z sinin geliyor
Kambur: iginde neler geliyor?
Seyirci: Koluna bilezik geliyor
Kambur: Hani ya niye gelmedi?
Seyirci: Geldi de geri dondiiler
Kambur: Ne kusurumu gordiiler?
Seyirci: Koluna ¢olak dediler
Kambur: Kurbaniz olam iyi bakin
Hayraniz olam iyi bakin

Colaklik bunun neresinde

Seyirci:  Gelin g1z sinin geliyor
Kambur: Iginde neler geliyor?
Seyirci: Beline kemer geliyor
Kambur: Hani ya niye gelmedi?
Seyirci:  Geldi de geri dondiiler
Kambur: Ne kusurumu gordiiler?
Seyirci:  Sirtina kambur dediler
Kambur: Kurbaniz olam iyi bakin
Hayraniz olam iyi bakin

Kamburluk bunun neresinde
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Seyirci:  Gelin g1z sinin geliyor
Kambur: i¢inde neler geliyor?
Seyirci: Ayagan pabug geliyor
Kambur: Hani ya niye gelmedi?
Seyirci: Geldi de geri dondiiler
Kambur: Ne kusurumu gordiiler?
Seyirci: Bacagan c¢arpik dediler
Kambur: Kurbaniz olam iyi bakin
Hayraniz olam iyi bakin

Carpiklik bunun neresinde

20. KEDi CIGERI YERSE OYUNU

Kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Oyunda kedinin aksam yemegini yemesi
lizerine evin gelininin aile bireyleri ile iliskisi komik bir sekilde gézler dniine serilir. Bu
yiizden de oyun Kedi Cigeri Yerse olarak adlandirilmustir.

Oyunun Zamani: Kina gecesi.

Oyunun Kisileri: Gelin, gelinin kaymbabasi.

Oyunun Mekéani: Ev, bahge.

Oyun Metni: Kadinlardan biri basina beyaz, uzun bir ortii orterek gelin olur.
Bagka bir kadin da, erkek kiligina girerek gelinin kaymbabasi olur.

Kayinbaba: Gelin Hanim, gidem alayimda bugiin ciger pisir bize

Gelin: Olur baba, pisiririm.

Gelin bu sirada alinan cigeri ortaya birakir ve gider. Bu sirada seyirci olan
kadinlar kedi sesi ¢ikararak cigeri kedinin yedigini yansilarlar. Gelin gelir bakar ki ciger
yok. Gelin korkudan titreyerek hem s6ylemeye hem de oynamaya baglar:

Sabaha dogru kaynatacim geldi

Ne su hallar gelin hanim dedi

Kaynatacim kaynatacim

Koskocaman cigerleri vah kediler yedi

Canin sag olsun gelin hanim dedi

Oglene dogru kaymcigim geldi

Ne su hallar yenge hanim dedi
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Kaymcigim kayincigim

Koskocaman cigerleri vah kediler yedi
Canin sag olsun yenge hanim dedi
Ikindiye dogru gériimciigiim geldi

Ne su hallar yenge hanim dedi
Gortiimcligiim goérimcigim
Koskocaman cigerleri vah kediler yedi
Canin sag olsun yenge hanim dedi
Aksama dogru kaynanacim geldi

Ne su hallar seni hinzir dedi
Kaynanacim kaynanacim
Koskocaman cigerleri vah kediler yedi
Hele oglum gelsin dedi

Yatstya dogru kocacigim geldi

Sofra kur da ekmek yiyelim dedi
Kocacigim kocacigim

Koskocaman cigerleri vah kediler yedi
Al nikahn ¢ik git burdan dedi

O kediyi tutsaydim

Didi didi yolsaydim

Pastirmalar yapsaydim

Kaynanama verseydim (K7, K9).

21. KEL BAGLAMA OYUNU

Yagmuru durdurmak i¢in oynanan tdrensel oyunda kirk kel adi ipe diigiim
atildig1 i¢in oyun Kel Baglama olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Yagmurun ¢ok yagdig giinler.

Oyunun Kisileri: Tiim koylii.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Yagmurun ¢ok yagdigi zamanlarda, yagmur dursun diye yapilan
torensel bir oyundur. Yagmurun ¢ok yagdigi zamanlarda koy halki, bir araya gelir ve

ellerine bir ip alarak “Havalar ayaz keller daz kel Omer” seklinde kdylerindeki kirk keli
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sayarak ipe diiglim atarlar. Eger koylerinde kirk kel yoksa ayni kisileri, ipte kirk kel
olana kadar sayarlar. Oyunun sonunda kirk diigiim olan ipi suya birakirlar (K1, K14)

22. KIS YARISI (TOLIK ASMA) OYUNU

Elazig’a baghh Agm ilgesinde oynanan oyunda damlardan tolik yani su kabagi
sarkitildig1 ve kis yarisi denilen yilbasi geceleri oynandigi i¢in ilgede oyuna bu ad
verilmigtir.

Oyunun Zamani: Yilbasi geceleri.

Oyunun Kisileri: Koyiin gencleri, delikanlilari.

Oyunun Mekam: Koy sokaklari.

Oyun Metni: Yilbas1 geceleri, kdyiin gencleri tarafindan oynanir. Oyunu
oynayacak gengler, su kabaginin basindan iki delik agarak ip baglarlar. Biitiin kdyii
dolasan gencler, evlerin damina ¢ikar ve bacadan asagi hazirladiklar toligi sarkitirlar.
Toligi goren ev sahibi, toligin i¢ine leblebi, tarhana, pestil, findik, badem, ceviz, cevizli
sucuk koyar. Buna da “cugut toplama” ya da “kahant” denir. Tiim koyli dolagarak
yiyecek toplayan gengler, topladiklar tiim yiyecekleri hep birlikte yerler.

Bazen de toligin i¢ine yiyecek yerine kiil ya da mayis koyulur. Bunu goren

gengler de kiilii ya da mayis1 bacadan asagi bosaltirlar ve kagarlar (K16, K18).

23. KIZ KACIRMA OYUNU

Kadinlar arasinda, kina gecelerinde oynanan kiz kagirma konulu bir oyundur. Bu
yiizden de Kiz Ka¢irma Oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Kina gecesi.

Oyunun Kisileri: Siyah ihramli kadin ve erkek kiligina girmis kadin.

Oyunun Mekani: Ev, bahge.

Oyun Metni: Kadinlardan birine siyah bir ithram giydirilir. Baska bir kadin da
ceket ve pantolon giyer, basina sapka takar ve komiirden biyik yaparak erkek kiligin
girer. Siyah ithramli kadin, diger kadinlarla birlikte halaya kalkar ve oynamaya baglar.
Erkek kiligma giren oyuncu ise halaydaki siyah ihramli kadini izler ve onu kolundan
tutarak kagirmaya calisir. Bu sirada kadin korkudan diistip bayilir. Biitiin kadinlar
bayilan kadim1 ayiltmaya calisirlar; ancak kadin uyanmaz. Seyircilerden biri kadim

ayiltmasi i¢in onu kagirmaya c¢alisan adami getirirler ve agzina isemesini soylerler.
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Erkek kiligindaki oyuncu da kadmin agzina isiyormus gibi yapar ve kadin ayilir.
Oyunun sonunda kadin, erkek kiligindaki kadinin koluna girerek gider (K8).

24. KIM VURDU OYUNU

Uzun kis geceleri bir araya gelen erkekler arasinda oynanan bir oyundur. Bu
oyunu, odadaki bir kisi hari¢ herkes bilir. Zaten oyun da oyunu bilmeyen kisinin iizerine
kuruludur. Dayak merkezli oyunda oyuncular kendilerine kimin vurdugunu bulmaya
calisir.

Oyunun Zamani: Uzun kis geceleri.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekéani: Kby odasi, ev.

Oyun Metni: Oda igerisinde 6-7 kisi halka halinde otururlar. Bunlarin birisinin
elinde de degnek bulunur. Halka halinde oturan bu oyuncularin ortasina da oyunu
bilmeyenle bir kisi daha gegerek, karsilikli oturur ve kafalarna battaniye Ortiiliir.
Ortadaki oyuncularin kafalar1 battaniyenin altindayken sirtlarina bir yerlerden degnekle
vurulur. Dayak yiyen oyuncu degnekle kimin vurdugunu bulmaya calisir. Kendisine
vurani bulana kadar da dayak yer. Odadaki herkesi sayip da kendisine vurani bulamayan
oyuncu, en sonunda kendi karsisinda oturan oyuncunun admi verdiginde kendisine
kimin vurdugunu bulmus olur. Aslinda sopa en basindan beri dayak yiyen oyuncunun
karsisinda oturup dayak yedigini diislindiigii oyuncunun elindedir. Karsisindaki arkadas:
anlamasin diye, kendi de dayak yiyormus gibi bir mindere bir de karsisindaki
oyuncunun sirtina vurdugu i¢in de dayak yiyen degnegi kimin vurdugunu oyunun

sonuna kadar bulamaz (K4, K15).

25. KOCEK OYUNU

Erkek oyuncular genellikle diigiinlerde kadin kiligimma girerek kadin gibi
oynarlar. Bu tarz oyunlara Anadolu’nun bir¢ok bolgesinde ve Elazig’da Kogek Oyunu
denilmektedir.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: iki erkek oyuncu.

Oyunun Mekéani: K6y meydani.

Oyun Metni: Erkek oyuncular, tiilbent ya da bezlerden gogiis yapar; yastik ya

da minderi de karinlarina baglar ve kadin elbisesi giyerler. Bir tiilbentle de baslarini
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baglayan oyuncularin sadece gozleri agikta kalir. Bu sekilde hazirlandiktan sonra davul
ve klarnet esliginde meydana gelerek oynamaya baslarlar. Oynayanlar hem komik

goriintiileriyle hem de komik danslartyla seyredenleri eglendirirler (K16).

26. KOPUGUN KOPUGUME OYUNU

Kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Genellikle kina gecelerinde oynansa da,
normal zamanlarda eglenmek i¢in de oynanir. Oyunda bir legenin i¢inde camasir
yikayan iki kadmin kopiikleri birbirlerinin 6niine katmasindan dolay1 kavga etmeleri
yansitilmaktadir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zamani1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Iki kadin oyuncu.

Oyunun Mekani: Ev.

Oyun Metni: Iki kadm, biiyiik bir legenin igerisinde kopiiklii su hazirlayarak
camasir yikamaya baslarlar. Camasir yikarken de birbirlerine satagmay1 ihmal etmezler.
Kadinlardan biri karsisindaki kadina elindeki 1slak camasirla vurarak “koptigiin
kopliglime katma” der, bu sefer de diger kadin, elindeki 1slak camasirla kendisine vuran
kadina vurarak “asil sen kopiigiin kopiliglime sen katma” der ve bir yandan miizigin
diger yandan seyircilerin coskusuyla ayaga kalkarak kavga etmeye baslarlar. Oyunun

sonunda, ortalik tam karisacag sirada oyuncular ortadan kaybolur (K9).

27. KULAH OYUNU

Erkekler arasinda, odalarda oynanan, 8-10 kisilik bir oyundur. Oyunda
oyuncular bir birlerinin basindan kiilahlar1 kapmaya calisir. Bu sebeple oyun Kiilah
Oyunu olarak adlandirilmigtir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekéani: Kby odasi, ev.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak oyuncular halka olusturur. Bir kisi harig¢
hepsinin baginda kiilah bulunur. Basinda kiilah1 olmayan oyunu baslatir ve her bir
oyuncu “Gahi gelir gah1 gider, gah1 gelir gah1 gider” ya da “Gel gidi git gel, gel gidi git
gel” diyerek sirayla herkes yanindakinin basindan kiilahin1 alarak kendi kafasina takar

ve oyun bdyle devam eder. Oyunun hakemi “Cirt” diye bir ses ¢ikarinca oyun durur.
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Oyun durduktan sonra basinda kiilah1 olmayan oyundan elenir. Oyunda tek bir kiilahli

oyuncu kalana kadar oyun devam eder (K1).

28. LEBLEBICI OYUNU

Hem kadinlar arasinda hem de erkekler arasinda oynanan oyun, bazen tek kisiyle
bazen de birden fazla kisiyle oynanabilmektedir. Oyunda leblebi yapimi
yansitildigindan Leblebici Oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Leblebici.

Oyunun Mekéani: K&y meydani, kdy odasi, ev.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak oyucu ya da oyuncular ellerine kalbur ya da
sarat alarak leblebi yapimini dans figiirleriyle oynayarak anlatir. Tiirkiilii bir oyundur.

Leblebiyi kavurdum

Dumanini dumanini savurdum

Ben o yari goriince

Can evimden vuruldum

Bibi bici bici bici leblebici

Soyle canimin igi

Leblebi koydum tasa
El vurdum basa basa
Ole bir yar sevem ki

Birazcik boydan kisa

Bici bici bici bici leblebici

Soyle canimin ici (K3).

29. MILLA POTIK (CEMCE GELIN/CiCIMAMA) OYUNU
Elaz1g ve Harput’ta yagmurun yagmadig: gilinlerde oynatilan Milla Potik kiiglik
hoca anlamina gelmektedir. Milla Potik yagmur yagdirmak i¢in oynatilmasinin yaninda
bostanlarda korkuluk olarak da kullanilmaktadir. Elazig’a bagli Palu il¢esinde oynatilan

Cemce Gelin ise biiyiik tahta kepce anlamina gelmektedir. Yine Elazig’a baglhh Agin
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ilgesinde oynanan Cigimama ise bezden ve tahtadan yapilmis kukla anlamina
gelmektedir.

Oyunun Zamani: Yagmurun yagmadigi, kurakligin oldugu giinlerde yapilan
térensel bir oyundur.

Oyunun Kisileri: Bezden ve tahtadan yapilmis kukla ve kdyiin ¢ocuklari.

Oyunun Mekam: Koy sokaklari.

“t”

Oyun Metni: iki parca uzun gubuk seklinde baglanir. Uzerine de bezden
elbise dikilir ve bir ¢oraptan ya da bezden bas yapilir. Hazirlanan bu bebegi kdyiin
cocuklari, kap1 kap1 dolastirarak gezdirir ve evlerden yiyecek toplarlar. Her gidilen evin
Ontinde,

Milla Potik ne ister

Takadan yumurta ister

Milla Potik ne ister

Kiipten bulgur ister

Milla Potik ne ister

Ciniden kavurma ister

Milla Potik ne ister

Tenekeden yag ister

Milla Potik ne ister

Allah’tan yagmur ister,
denilerek evlerden yiyecek toplanir. Bu arada gidilen her evden de Milla Potik’in
tizerine su serpilir. Oyunun sonunda toplanilan tiim malzemeler, ¢ocuklarin aileleri

tarafindan pisirilir ve topluca yenir (K1, K5, K14).

Oyunun Cicimama adli varyant1 ise soyledir:

Oyunun Zamani: Yagmurun yagmadigi giinler.

Oyunun Kisileri: Kdyiin 1yi niyetli, saf bir kadin1 ve ¢ocuklar.

Oyunun Mekanm: Koy sokaklari.

Oyun Metni: Koyiin saf, gonlii temiz bir kadininin kafasina, koca beyaz bir
carsaftan siit siizegi gibi bir duvak dikilir. Biitiin viicudu o duvagin i¢inde kalan kadinin
bir tek ayaklar1 goriiniir. Uzerine hazirlanan duvag: gegirilen Cigcimama, koluna da bir
bakrag¢ takarak dolanmaya baslar. Koyiin biitiin ¢ocuklar1 da Cigimama’nin arkasindan

dolasir. Cigimama gittigi her evin Oniinde,
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Cicimama ne istersin

Kiipten yag isterim

Cigimama ne istersin

Tenekeden gavurma isterim

Cicimama ne istersin

Bal isterim, bulgur isterim

Ci¢imama baska ne istersin

Allah’tan su isterim,
der. Cigimama’ya istedigi yiyecekleri veren ev sahipleri, Cigimama’nin iizerine kirli su
ya da bulasik suyu dokerler. Tiim koyii bu sekilde dolastiktan sonra kdylin kadinlari,
sicak su hazirlarlar ve Cigimama’yr ¢imdirirler ve toplanilan yiyeceklerden pilav
pisirerek hep birlikte yerler. Pilavin1 yedikten sonra Ci¢cimama, dua niyetine sunlari
sOyler:

Ver Allah’im ver

Yagmurinan sel

Iki dasin arasma

Ciimle gulun tarlasina

Yagiz ide camur

Teknede hamur

Ver Allah’im ver

Bir rahmet yagmur
Orada bulunan c¢ocuklar da hep bir agizdan “amin” der ve giinlerce, haftalarca yagmur

yagar (K9).

30. NEVRUZ BASMASI

Baharin miijdecisi olan Nevruz c¢igeklerinin agmasiyla birlikte topluca hem
baharin gelisini kutlamak hem de bolluk-bereket getirmesi i¢in oynanan bir oyundur.

Oyunun Zamani: 21 Mart.

Oyunun Kisileri: Tiim koylii.

Oyunun Mekéni: Genis bir alan.

Oyun Metni: Nevruzlarin ¢igek agtigi, Nevruz Bayrami’nin kutlandig giin tim
koylii, evlerinde yumurta haglar. Tiim koyli acik bir alana giderek evlerinden

getirdikleri yiyecekleri ve haslanmis yumurtalar1 toplu halde yerler. Nevruz
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Basmasi’nda olmaz olmaz haslanmis yumurtadir. Muhakkak her evden haslanmis
yumurta gelir. Toplu halde yenilen yemekten sonra ates yakilir atesin {izerinden

atlanmaya baslanir. Bunun yaninda gesitli oyunlar oynanarak Nevruz kutlanir (K1).

31. PISIK OYUNU

Erkekler tarafindan oynanan, tek kisilik bir oyundur. Oyunda oyuncu haylaz bir
kediyi yansitir. Elaz1g agzinda kediye pisik denildigi i¢in de Pisik Oyunu olarak
adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Yoresel kiyafetlerini giyinmis erkek oyuncu.

Oyunun Mekani: K&y meydani, kdy odasi, ev.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak olan oyuncu yoresel kiyafetlerini giyinir ve
sekiz koseli kasketini ya yan ya da ters bir sekilde takarak muzip bir goriintii ¢izer. Bu
oyunda jest ve mimikler ¢ok 6nemlidir. Oyuncu, viicut hareketleriyle yaramaz bir kediyi
taklit eder. Yiizlini eksitir, somurtur. Yiziinii farkli sekillere sokar. Oyuncu bazen oyun
sirasinda agzina su alarak seyircilere rastgele piiskiirtiir. Tirkiilii bir oyun olan Pisik
Oyunu’nda oyuncu tiirkiiniin aralarinda kedinin miyavlama sesini ¢ikarir (K3).

Ooo00f! Oooof!

Miyavvvvvy!

Bizim pisik evlenecek
Paras1 yok dilenecek
Ondan bundan bor¢ edecek
Vay pisigim pisigim

Hani ya benim sevdiigiim
Vur davulcu tokmag:

Cal zurnaci zurnay1

0Ooo000f! Ooooof!

Miyavvvvvy!

P1si1gin gozii cakmak tasi

Yattig1 yerler ocak basi
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Yedigii de kenger as1
Vay pisigim pisigim
Hani ya benim sevdigiim
Vur davula tokmagi

Cal zurnaci zurnay1

Ooooof! Ooooof!

Miyavvvvvy!

Elma attim kiirege

Pisik kacti merege

Oy pisigim pisigim

Hani ya benim sevdigiim
Vur davula tokmag1

Cal zurnaci zurnay1

32. SAKAT OYUNU

Kadinlar arasinda oynanan bir oyundur. Oyunda kadin sakat rolii yapar. Bu
sebeple Sakat oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zaman: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Sakat kadin.

Oyunun Mekéani: Ev.

Oyun Metni: Kadinin biri ortaya ¢ikar ve sakat rolii yaparak oynamaya baslar.
Bu sirada da tef calinir. Diger kadinlar sakat olan kadinin ne istedigini bulmaya
calisirlar ve her biri bir seyler teklif etmeye baglar. Biri elbise verir, biri ayakkab1 verir,
bagka biri altin verir. Ancak kadin higbirini kabul etmez ve ortada oynamaya devam
eder. Her kadin aklina geleni boyle siralarlar. Seyircilerden birisi en sonunda akillik
eder ve “Seni doktora gétiirelim” der. Bunun iizerine sakat kadin birden diizelerek

oynamaya baglar (K13).
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33. SIRIK OYUNU

Erkekler tarafindan 8-10 kisiyle sirikla oynanan bir oyun oldugu i¢in oyuna bu
ad verilmistir.

Oyunun Zamani: Diigiin geceleri.

Oyunun Kisileri: Diigiine katilan erkekler.

Oyunun Mekam: Koy meydani.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak oyuncular arka arkaya siralanirlar ve
birbirlerinin bellerinde tutarlar. Basta duran oyuncu eline uzunca bir sirik alir. Miizik
esliginde baslayan oyunda, oyuncular sabit bir sekilde durmazlar. Miizigin ritmine gore
kendi etraflarinda oynamaya baslarlar. Tam o esnada sirik tutan oyuncu sirigi, bazen
sagdan, bazen soldan, bazen de bas listiinden savurur. Siraya dizilmis oyuncular, sirik
darbesinden egilerek, darbenin geldigi yoniin tersine giderek ka¢cmaya caligsalar da
dayak yemekten kurtulamazlar. Bu oyun, oynayan icin ne kadar cesaret istese de

seyirciler i¢in seyretmesi bayagi keyiflidir (K10, K15).

34. SIPAHI OYUNU

Fikret Memisoglu’nun Harput Halk Bilgileri adli eserinden aldigimiz bu oyun,
kadinlar arasinda oynanmaktadir. Oyunda kadin oyuncu sipahi kiligina girdigi igin
oyuna bu ad verilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Sipahi, duvakl kiz, delikanli, yash kadn.

Oyunun Mekéani: Ev.

Oyun Metni: Kadinlardan biri eline bir degnek alir, sirtina da post gegirir.
Bagina da ortii sararak saclarmi yiiziine doker. Elindeki sopay1 yere vura vura, yiiziine
dokiilen saglarin1 da saga sola savura savura toplant1 yapilan odaya kapidan girerek agir
agir yiirimeye baglar. Bu sirada da seyircilerden de bazilar1 Sipahiyi kizdirmak i¢in ona
yash, ihtiyar, kocamis seklinde lakaplar takarak sorular sorarlar. Bu sirada ihtiyar
sipahinin halinden anlayan yash bir kadin sipahiye nereye gittigini sorar. Sipahi de
bunun iizerine derdini yasl kadina anlatmaya baslar.

Sipahi: Malim it yedi

Yakam bit yedi

Bana bir kiz bul

Beni dert yedi
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Ihtiyar kadin da yash sipahiye: Beri gel beri
Nasibin yeri
Arayan bulur
Yolunda yeri
der ve odanin sonundaki duvakli kiz1 gosterir. Bunun iizerine sipahi yash kadina:
Vay ana kadin
Adin ne adin
Her ne dilersen
Olsun muradin
der ve kizin yanina gider. Kizin yaninda da erkek kiligina girmis bir kadin durur. Sipahi,
erkek kiligima girmis kadinin yanina giderek kizi kendisine vermesini ister. Ancak bu
durumdan razi olmayan kiz, yaninda duran delikanliya kendisini vermemesini ister.
Kiz: Vermezsen beni
Severim seni
Amanin aman
Halim ¢ok yaman
Delikanli da kiza: Sen korkma giiliim
Ayirir liim
Vermem seni ben
Sev beni tek sen
diyerek kiza giivence verir.
Sipahi bunun iizerine delikanliya: Ver kizi bahan
Vururum ahan
diyerek elindeki sopasini gosterir.
Delikanli: Git benden bulma
Agizdan dolma
Karsimdan c¢ekil
Bu yetim degil
der. Sipahi bunun iizerine delikanliyla kavga etmeye baslar ve elindeki sopasiyla
delikanliy1 dover. Sipahi, delikanliy1r yendikten sonra kizi da alarak geri donmeye
baslar. Bu sirada seyirciler de siirekli Sipahiye:
Kiiciik sipahi biiyiik sipahi

Yaza mi1 geldin gilize mi geldin
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Sam sarki gezdin kiza m1 geldin
diyerek sipahiyi gururlandirirlar. Bu sirada sipahide gonlii olmayan kiz, sipahinin
elinden kurtulmaya calisir.
Kiz: Erimin donu
Ben yumam bunu
Basin1 yesin
Yollamis sunu
Bu kotii giintlin
Kétiidiir sonu
diyerek hem oynar hem de seyircilerden kendisini kurtarmasini ister. Seyircilerden
bazilar1 kiz1 kagirmaya calisir; ancak sipahi elindeki degnekle kizi kaciran seyircileri
doverek onu kurtarir ve kiza:
Ben seni salmam
Baskasin almam
Kiz 6lim 6liim
Kirmizi giilim
Ben senin beyin
Ben senin pasan
Aklin al basan
Aklin al basan
diyerek kizin kagmasma ve kagirilmasina mani olur. Kiz da sipahiden kurtulus
olmadigii anlayinca onunla evlenmeye razi olur. Kiz, sipahinin pususu ve cepkenini
gostererek: Dostumun donu
Ben yumam onu
Ne giizel giinde
Yollamis sunu
Giiller dalina
Serem ben onu

der ve sipahi ile ele ele tutusarak oynarlar (Memisoglu, 1995: 259-263).

35. SUDAN GECIRME OYUNU
Hem kadinlar arasinda hem de erkekler arasinda oynanan, iki kisilik bir oyundur.

Coban Oyunu olarak da adlandirilan Sudan Gegirme Oyunu bir kadmin ¢aydan karsiya
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gecmek i¢in Halo Dayi’dan yardim istemesiyle baglar ve ¢caydan karsiya gecene kadar
da bu yardim istegi devam eder. Bu yiizden de oyun Sudan Gegirme olarak
adlandirilmstir.

Oyunun Zamani: Belirli bir zaman1 yoktur.

Oyunun Kisileri: Halo Day1, kadin kiligina girmis erkek oyuncu.

Oyunun Mekani: K6y meydani, kdy odasi, ev.

Oyun Metni: Kadinlar arasinda oynandiginda, kadinlardan biri erkek kiligina
girerek Halo Day1 olur. Erkekler arasinda oynandigi zamanlarda ise erkek oyunculardan
biri kadin elbisesi giyip, basina tiilbent orterek kadin kiligina girer. Diger erkek oyuncu
ise yoresel kiyafetler giyinerek eline de sopa alarak Halo Day1’y1 canlandirir. Oyun
sirasinda seyircilerden bazilar1 gelerek kizi kagirmaya g¢alisir; ancak Halo Day1, elindeki
sopastyla onlar1 doverek kovalar. Tirkili bir oyun olan Sudan Gegirme oyununun

sonunda, herkes kalkarak ciftetelli oynamaya baslar (K3).

Kiz: Ah Halo beni ¢aydan gecir
Vah Halo beni ¢aydan gegir
Halo: Ah gegirirsem ne verirsin
Vah gecirirsem ne verirsin
Kiz: Kiipelerim senin olsun
Kiipelerim senin olsun
Halo: Olmaz giizelim olmaz
Komsular da raz1 olmaz
Kiz: Ah Halo beni ¢aydan gegir
Vah Halo beni ¢aydan gegir
Halo: Ah gegirirsem ne verirsin
Vah gecirirsem ne verirsin
Kiz: Altin gerdan senin olsun
Altin gerdan senin olsun
Halo: Olmaz giizelim olmaz
Bizim dede razi olmaz
Kiz: Ah Halo beni ¢aydan gegir
Vah Halo beni caydan gegir

Halo: Ah gegirirsem ne verirsin
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Vah geg¢irirsem ne verirsin
Kiz: Ela g6ziim senin olsun
Ela goziim senin olsun
Halo: Olmaz giizelim olmaz
Benim nene razi olmaz
Kiz: Ah Halo beni ¢aydan gegir
Vah Halo beni ¢aydan gegir
Halo: Ah gegirirsem ne verirsin
Vah gegirirsem ne verirsin
Kiz: Bu bedenim senin olsun
Bu bedenim senin olsun
Halo: Oldu giizelim oldu

Bu cemaat razi oldu

36. SIV SIV OYUNU

Yazin diigiinlerde, kisin ise kdy odalarinda bir araya gelen erkekler tarafindan,
7-8 kisiyle oynanir. Oyunda oyuncular hep bir agizdan “siv siv siv siv”’ dedikleri i¢in
Siv Siv Oyunu olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekanm: Koy meydani, kdy odasi.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak oyuncular daire seklinde otururlar ve bir
havlunun ucuna diigiim atarlar. Ortalarina da baska bir oyuncu gelir. Oyuncular hep bir
agizdan “Siv siv siv siv siv siv”’ derler ve biri ortadaki oyuncunun sirtina ucu diigiim
olan havluyla vurur. Vurduktan sonra da hizli bir sekilde havluyu baskasina uzatir.
Ortadaki oyuncu, havlu darbesinin kimden geldigini bulana kadar dairede seklinde
oturan oyuncular tekrardan “Siv siv siv siv siv siv”’ diyerek kendisin havluyla vurur.
Ortadaki oyuncu kendisine vurani bulduktan sonra, bu sefer de kendisine vuran ortaya

gecer ve ayni islem ona da yapilir. Oyun oyuncular sikilana kadar devam eder (K12).

37. TOPUZ OYUNU
Erkekler arasinda oynanan bir oyundur. Cesaret isteyen bir oyundur. Ipin ucu

topuz seklinde baglandigi i¢in Topuz Oyunu denilmistir.
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Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekéani: Kby odasi, ev.

Oyun Metni: Cesaret edip de oyuna katilan oyuncular halka olusturur ve kalin
hasir ipin ucunu topuz seklinde baglarlar. Ortaya da bir oyuncu gecer. Bu arada ortaya
gecen oyuncu, sirtina kalin bir kege, yolluk ya da kilim baglar. Oyuncular, hizli ve seri
hareketlerle ucu topuz seklinde olan ipi ortadaki oyuncuya vurarak ipi birbirine uzatir.
Oyuncu kendisine vuranit yakaladiginda ise ortaya yakalanan kisi sirtina kece
baglayarak gecer. Bu oyunun sonunda herkes kalkar ve hi¢bir sey olamamis gibi agir

hava kol oyunu ya da ¢iftetelli oynar (K19).

38. TURKU (MANI) VURMA OYUNU

Kina gecelerinde ya da diger giinlerde bir araya gelen kadinlar arasinda oynanan
tirki ya da mani atismali bu oyunda oyuncu sinirlamast yoktur. Oyunda kadinlar
birbirlerine tirkii ya da mani vurduklari i¢in Tiirkii (Mani) Vurma olarak
adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: 4 ya da 5 kisiden olusan iki grup.

Oyunun Mekéani: Ev.

Oyun Metni: Oyuncular sayilarina gore iki grup olustururlar. Iki grup karst
karsiya geger ve her oyuncu karsisindaki oyuncunun 6niine dogru tef calip, mani ya da
tiirkii sOyleyerek gider. Tiirkii ya da maninin sonunda ise parmagini tefin ortasina
vurarak rakibine verir ve yerine gecer. Oyun oyuncularin bildigi tiirkii ya da maniler

bitinceye kadar devam eder. Oyunda sdylenilen tiirkii ve manilerden bazilar1 sunlardir:

Birinci Grup: Kar yagiyor yagiyor
Babam evi damina
Oglanlar kurban olsun

Carigimin bagina

Ikinci Grup: Kar yagiyor yagiyor
Mantomu giyecegim

Ihtiyara varip da
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Babami diyecegim

Birinci Grup: Al elmay1 daldan al
Daldan alma benden al
Duydum gelin olmugsun

Dur ben 6lem ondan al

Ikinci Grup: Elma attim denize
Geliyor ylize ylize
Nolursun sevdiigiim

Ugrasan bazi bize

Birinci Grup: Cakmak ¢cakmaya geldim
Gina yakmaya geldim
Goziin aydin kaynana

Oglun almaya geldim

Ikinci Grup: Gaynanam gara mesti
Beni ogluna kesti
Kesip kesip nedecek
Ald1 bagrina basti

Birinci Grup: Gaynanamin eyisi
Derin ola guyusu
Namaz gildigu yerde

Soksun yilan yavrusu

Ikinci Grup: Gaynanam gara tazi
Uriiyor baz1 bazi
(atla patla gaynana

Oglun benden irazi

Birinci Grup: Gaynanam ahorda yatar
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Culunu yere atar
Oglu da sabahtan geliir
Dutar sigira katar
Ikinci Grup: Gavagin kokeniyim
Ucunun dikeniyim
Ben giizel alirim
Cirkine tovbeliyim
Birinci Grup: Bakkalda pembe seker
Gorenin cani geker
Sevdigini almayan

Oliir gider ah ¢eker

Ikinci Grup: Bakkalda altin sini
Tenhada sevdim seni
Annen baban duyarsa

Hem seni déver hem beni

Birinci Grup: Damdan dama ip gerdim
Ucuna mendil serdim
Vallahi oglan seni

Candan cigerden sevdim

Ikinci Grup: Yiirii giizel yiirii yiirimeyesin
Kor ola gozlerin sevemeyesin
Benden bagkasina goniil verirsen

Girila gollarin saramayasin

Birinci Grup: Selvim uzun olsun dali olmasun
Yarim giizel olsun mali olmasun
Su giden yigit de senin desinler

Bir gece galacak evi olmasun

Ikinci Grup: Cami duvarmin gar1 ben olam
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Su giden yigidin yari ben olam
O yar ¢icek ola ar1 ben olam
Ozledikge gidem dalina gonam

Birinci Grup: Yer altinda gaynar gara garinca
Yeminim bozulur yari goriince
Soyunup da yar goynuna girince

Yikik evler saray olur o gece

Ikinci Grup: Bagda bir ot biter hara benzemez
Ayvay1 kesirim nara benzemez
Bin bir ¢igeklerde elden gegirdim

Higbirinin gohsu sana benzemez

Birinci Grup: Bahgeye indim de giilim guruyi
Ellerin agilmis benim guruyi
Kim aglatmis komiir gozIii yarimi

Goziinilin yasin silip duruyi

Ikinci Grup: Mezarimi derin gazin dar olsun
Hasiretlik iki géziin kor olsun
Gara gozlerini sevdigim yarim

Senin de bayramin miibarek olsun

Birinci Grup: Mezarimi derin gazin tarlaya
Su tokin ki susamlarim parlaya
Sag tarafimdan da pencere koyun

Yavrularim gele gele diye aglaya

Ikinci Grup: Bizim eyvanimiz yele garsudur
Muhabbet dedigiin garsu garsudur
Kimse bilmez igerimin derdini

Sallanip gezdiigiim ele garsudur
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Birinci Grup: Soyle giizel soyle bende nacarim
Ganat baglar daldan dala ugarim
Bir dost bulurisem derdim agarim

Diismanlar yaninda giiler gecerim

Bas yastiga goymamisim yarinen
Yarim orda giizelinen elinen

Gegti cahil 6mriim ah1 zarinan

Birinci Grup: Evim yanmis bag damina gogmiisiim
Ayriligin serbetini igmigim
Bana da derler ki yardan gegmissin

Gegmemisim amma ayr1 diismiisiim

Ikinci Grup: Yiice dag basinda harmanim m1 var
Ipegin telinden yorganin m1 var
Bunca dertleri de yiikledin bana

Benim goétlirmeye dermanim mi var

Birinci Grup: Gars1 bagin hisarini 6rmedim
Ben o yari doya doya gérmedim
Ezel kiiciik idim gadir bilmedim

Simdi ayrildim da niye 6lmedim

Ikinci Grup: Yiirii giizel yiirii 6ziinde degiil
Senin giizelligin géziimde degiil
Girmeyesin tabudumun altina

Senin gotiirdiigiin ilazim degiil

Birinci Grup: Altindan al giydim iistiinden gara
Sik gonder mektubun yiiregim yara

Eger sen de beni sorup sual edersen



156

Vatanim mezerlik gel orda ara

Ikinci Grup: Yiice dag basina varam oturam
Ellerim yaniyor da suya batiram
Cekecek dert degil ¢ekem oturam
Ezrail canim1 almaz gurtulam
Birinci Grup: Yiice dag basinda go¢ gater gater
Ayrilmis siirtiden bir keklik oter
Otme keklik tme dertlerin bitir

Benim derdim daha seninkinden beter

Ikinci Grup: Yiice dag basinda ardug keserim
Esen yellerinen ben de eserim
Gara gozlerini de sevdiigiim yarim

Ben de benim gaderime kiiserim

Birinci Grup: Yiice dag basinda ardug agaci
Dokiilmis yapragi da kalmis agaci
Gara gozlerini sevdiglim yarim

Sen bana gardas ol ben sana baci

Ikinci Grup: Yiice dag basinda da bir ¢ift kazim var
Aman Allah ne garali yazim var
Gara gozlerini sevdiiglim yarim

Benim sende daglar kadar arzum var (K2, K8, K9, K11).

39. URUM (RUM) KIZI OYUNU
Derleme sirasinda denk gelemedigimiz bu oyunu Ishak Sunguroglu’nun Harput
Yollarinda adli eserinden istifade ederek aldik. Ask temali bir oyun olan Urum (Rum)

Kizi’'nda sevdali erkegin Urum kizinin giizelligini anlatmasindan dolayr oyuna bu ad
verilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir glinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Kadin kiligina girmis erkek ve bu kadinin agig1.
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Oyunun Mekani: Koy odasi, ev.

Oyun Metni: Erkekler arasinda oynanan iki kisilik bir oyundur. Erkeklerden biri
kadin kiligina girer, digeri oyuncu ise kizin asig1 roliinde karsimiza ¢ikar. Oyunun
kendine has havasi calgilar esliginde ¢alininca, Erkek: “Aman Urum kiz1!” diye ask ve
heyecanla kiza hitap eder. Kiz: “Can benim efendim” diye cevap verir. Ondan sonra
erkek, tepeden tirnaga kadar kizin giizelliklerini ifade ve tasvir yollu bir takim beste
halinde sorular sorar. Kizdan daima aksi cevap alinca belindeki hangeri ¢eker ve tehdit
etmeye baslar. Bunun iizerine kiz, derhal erkegin yanina giderek hangeri elinden alir,
kinina koyar ve karsi karsiya oynarlar. Bu oyun ¢ok neseli bir oyundur (Sunguroglu, C
III, 1961: 193-194).

Erkek: Aman Urum kiz1!

Kiz: Can benim efendim.

Erkek: Goster kaslarini alayim seni.

Kiz: Neylersin kaslarimi? Almazsin beni.

Katiplerde kalem kalem gordiigiin yok mu?

Erkek: Gordiigiim c¢oktur,

Aldigim yoktur,
Senin gibi bir giizeli
Sardigim yoktur.

Erkek: Aman Urum kiz1!

Kiz: Can benim efendim.

Erkek: Goster gozlerini alayim seni.

Kiz: Neylersin gozlerimi? Almazsin beni.

Bahgelerde zeytin gordiigiin yok mu?

Erkek: Gordiigiim ¢oktur,

Aldigim yoktur,
Senin gibi bir giizeli
Sardigim yoktur.

Erkek: Aman Urum kiz1!

Kiz: Can benim efendim.

Erkek: Goster dudaklarini alayim seni.

Kiz: Neylersin dudaklarimi1? Almazsin beni.

Bahgelerde kiraz gordiigiin yok mu?
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Urum Kizi Oyunu’nun kadmnlar arasinda oynanan varyantina ise Fikret
Memigoglu’nun Harput Halk Bilgileri adli kitabinda rastlamaktayiz. Memisoglu’nun
kitabindan derledigimiz Urum Kizi Oyunu, kadinlar arasinda ve iki kisiyle
oynanmaktadir.

Kadinlardan biri erkek elbisesi giyer, digeri Urum Kizi olur. istanbul’dan ve
Rumeli’den Anadolu’ya gelen kizlar giizel oldugu i¢in Urum Kizi olan giizeli temsil
eder. Diger oyuncu da bu kizin as18in1 oynar. Kiz yiiziinii orter, oglan kizin yiizlinii
gormek ister. Kiz kendisini gérmeden almasini; oglan da gordiikten sonra alacagim

sOyler. Oyun bu sekilde isaretlesmeyle oynanir (Memisoglu, 1995: 257-258).

40. USTA SAGIRT OYUNU

Oyunda ayakkabi ustasi ve onun ¢irag1 olan sagirtin komik, yanlis anlasiimaya
dayal1 iligkisi yansitilmaktadir. Bu yiizden oyuna Usta Sagirt ad1 verilmistir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Ayakkabi ustasi, sagirt.

Oyunun Mekam: Koy meydani, kdy odasi.

Oyun Metni: Iki kisiyle oynanan oyunda oyunculardan biri ayakkabici olan
Ustayi, diger oyuncu da ustanin ¢iragi olan Sakirdi olur. Sakirdi hem ustasina yardim
eder hem de gelen giden miisteriye cevap verir. Arada da testiyle diikkana su getirir. Is
yapip da yorulan sakirt, kendisini sagirliga vuran ustasina “Usta usta! Bir sakirt gelmis
1§ istiyor i§. Bize yardimci lazim degil mi? “ diye sorar.

Usta: Ulan ne segirdi! Birak biraz segirtsin gitsin. Sen igen bak.

Crrak: Segirden yok usta. Sagirt gelmis sagirt.

Usta: Serik mi dedin. Ne serigi ulan! Sen gone koseleye karisma. Ulan sagirt al bardag:
suya segirt.

Usta hem elinde isle mesgul olur hem de kendi kendine tiirkii s0ylemeye baglar:

Pabucum var mesim var

Biilbiil gibi sesim var

Cekdigim dil belast

O yar ile kiistim var

Sagirt de ustasinin tiirkiisii tizerine tiirkii s0ylemeye baslar:

Maniyi bagtan soyle
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Kalemden kastan sdyle

Karnimin aglig var

Ekmekten astan sdyle
USTA: Ayag1 bast nedem

Kalemi kasi nedem

Miisteri postal ister

Ekmegi as1 nedem, diyerek isine devam eder.

Is istemeye gelen ciraklar doniip giderler. Diikkanda oturan ¢irak da testiyi
alarak suya gider. Bir daha da donmez. Usta ¢iraginin gelmedigini goriince Sagirdin
sOyledigi maniyi soyleyerek diikkanin iginde can sikintist ile yalniz basina soyleyip

oynar (Memisoglu, 1995: 272-273).

41. U OYUNU

Elazig’in Agm ilgesinde oynanan bu oyun yaz gecelerinde, erkekler arasinda
oynanmaktadir. Agin’da insanlarin birbirlerine “iitii” diyerek seslenmektedirler. Bu
oyunda da oyuncularin birbirlerine “iiiiiii!” diyerek seslenmelerinden dolayr U Oyunu
olarak adlandirilmistir.

Oyunun Zamani: Yaz geceleri.

Oyunun Kisileri: 5, 6 kisiden olusan iki grup.

Oyunun Mekam: Koy sokaklari.

Oyun Metni: Oyunu oynayacak olan oyuncular iki gruba ayrilir ve bir grup ebe
olurken diger grup saklanir. Saklanan grubun tiim oyunculari ayni yere saklanir. Ebe
olan grup, arkadaslarini ararken “U deyin {i” diye bagirir. Saklanan grup da “Uiiiiiiii!”
diye bagirir. Ancak oyun agik alanda oynandigindan dolayi, bagiran grubun sesi yanki
yapar ve sesin nereden geldigi belli olmaz. Bunun iizerine ebe olan grup tekrar “U deyin
ii” diye bagirir; karsidan da “Uiiiiiiii!” cevabi gelir. Ebe olan grup arkadaslarin1 bulana
kadar bu sekilde birbirlerine bagirirlar. Saklanan grup bulunduktan sonra bu sefer onlar
ebe olur ve ebe olanlar da saklanir. Ayni islemler burada da devam eder. Bu arada
oyunda saklanilacak yerin de bir sinir1 yoktur. Agac tepelerine, komlara, ahirlara,

ekinlerin arasina gibi rastgele her yere saklanilabilir (K4, K6).
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42. YUMRUK (SIMSIME/SIMSIMIK) OYUNU

Erkekler arasinda oynanan bu oyun da istenilen her zaman oynanir. Oyuncu
sayisinda da bir sinirlama olmayan oyunda oyucular birbirlerine yumruk atarak oyunda
yer aldiklar1 i¢in Yumruk Oyunu olarak adlandirilmastir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: Bir araya gelen erkekler.

Oyunun Mekéani: K6y meydani, kdy odast, ev.

Oyun Metni: Oyuncular halka olustururlar ve miizik esliginde, miizigin
makamina gore oynamaya baglarlar. Her oyuncu bulundugu yerde miizigin ritmine
uygun olarak bildigi dans figiirlerini sergiler. Kendine giivenen oyunculardan biri ortaya
gecer ve daha coskulu bir sekilde etrafinda donerek oynamaya; bildigi biitin dans
figiirlerini gdstermeye baglar. Ortadaki oyuncu oynarken, onun yerine ge¢gmek isteyen
baska biri gidip arkadasinin iki kiirek kemiginin arasina yumrugunu indirir. Boylece

ortaya kendi geger. Ortaya gecen her oyuncu, dans hiinerlerini sergiler (K4, K15, K19).

43. YUZUK OYUNU

Hem kadinlar hem de erkekler arasinda, genellikle odalarda oynanan bir
oyundur. Oyun Fincanlarin altina saklanan yiiziikle oynanmaktadir. Bu yilizden de
Yiiziik Oyunu olarak adlandirilmaktadir.

Oyunun Zamani: Belirli bir giinii yoktur.

Oyunun Kisileri: 5, 6 kisiden olusan iki grup.

Oyunun Mekéani: Kby odasi, ev.

Oyun Metni: Bir tepsinin i¢ine oyuncu sayist kadar fincan koyulur. Bu
fincanlardan birinin altina da oyunun hakemi bir yiiziik saklar. Yiizik oyununu
oynayacaklar iki gruba ayrilir. Yiiziik sakli tepsi hakem tarafindan getirilir ve iki grup
strastyla fincanlar1 kaldirir. Yiiziigi ilk kimin grubu bulursa, yiiziigii saklama sirast ona
gecer. Yiziigi bulan grup, fincanlardan birinin altina sakladig: tepsiyi diger grubun
Ontline getirir. Karg1 taraf ilk iki seferde yiizligli bulursa eger yliziigii saklama sirasi
onlara gecer; ancak iiciincii seferde bulursa, arayan gruba sadece puan yazilir. Ugiincii
seferde de bulunamazsa eger yiiziigli buluna kadar devam ederler; ama yiiziigii bulsalar
bile saklama siras1 onlara gegmez. Oyun bu sekilde belli bir sayiya ulasilincaya kadar

devam eder.
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Oyunda gruplar belli sayiya ulasilinca kazananin belirlenecegi son oyun oynanir.
Tepsiye bu sefer dort kosesinde olmak iizere dort fincan konulur. Iglerinden birinin de
altina yliziikk saklanir. En yiiksek puani alan grup iki fincan kaldirir. Eger yiiztigi
bulurlarsa oyunun kazanani olurlar; ancak bulamazlarsa biitiin puanlar1 karsi tarafa
gecer ve oyunu kaybederler. Oyunu kaybeden gruba cesitli cezalar verilir. Ceza
verenler, bazen tiim koyliiniin duyacagi sekilde kaybeden oyuncularin digar1 ¢ikarak
“Ey ahali! itliler itini, kedililer kedilerini baglasin. Yarin bu mahlenin kemikleri
benimdir” diye bagirmasini isterler, bazen odada olan herkese yemek hazirlatip yemek

yedirirler. Bu cezalar o anda akla gelen anlik cezalardir (K1, K13, K14).

Fikret Memisoglu Harput Halk Bilgileri adli kitabinda anlattigi Yiiziik
Oyununun yaninda oyun sonunda kaybedenlere verilen ceza oyunlarindan da
bahsetmektedir. Biitiinliilk olusturmasi1 a¢isindan kitapta yer alan ceza oyunlarina
calismamizda da yer verdik.

Yiiziik oyununu kaybedenler bir tarafa, kazananlar diger tarafa sirlanir. Kazanan
taraf eline yliziik tepsisini alir:

Dama ¢iktim dam iki
Yildiz saydim on iki
Hak dedeler geldiler
Fatma Hanim hani ki
der ve adi1 sdylenen her kadin ayaga kalkar ve gelip kendisini ¢agirana sirayla selam
verir. Yenilen kadinlar oyunu yapacak olan yere oturur. Oyunu kazanan gruptan bir
kadin:
- Cimo Day1 bize gelesin, ustam seni istiyor. Karatag var gelip onu deleceksin.
CIMO DAYT: Hepsi kara m1 yoksa hepsi beyaz mi1?
- Yarisi kara yaris1 beyaz.
CIMO DAYT: Bir merkep getirin ki binip geleyim.

Ik 6nce g¢agrilan kadim getirirler ve yere yatirirlar. Ellerinin ve dizlerinin
tizerine egilen kadin esek olur ve Cimo Dayi iistline biner. Cimo Day1y1 gidecegi yere
kadar gotiiriir ve orada indirir. Cimo Dayimnin indigi yerde, bir oklava ve bir liskiire su
hazirlanir. Yaninda da birisi hizmet eder. Cimo Day1 sarap ister, sarap yerine su verirler.
Cimo Day1 elindeki oklavayla iistiine bindigi kadimmin agzini, viicudunu diirter ve

yorulunca da sarap ister. Sarap istedik¢e de su verirler. Cimo Day1 ictiginin sarap
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olmadigmin anlayinca agzina aldigi suyu vyiizik oyunun kaybedenlerin yliziine
puskiirtiir. Cimo Dayi elindeki kara tas1 oymaya devam eder. Nihayet kara tasi deldikten
sonra “Sakin korkmuyasiniz simdi dag devrilecek” der ve oyunu kaybedenlerin hepsi
yiiziikoyun yere yatar.
Cimo Day1: Biz bu kislada kigladik
Biz bu nakisi isledik
Anasi giizel olana
Usta hakkin bagisladik
Bahar geldi yaz geldi
Usta ¢iraktan vaz geldi
diye mani sdyler. Sonra yere yatanlardan birinin istiine kalpak koyar ve iistiine kalpak
konulan kadin, silkinerek bu kalpagi yanindakinin istiine, yanindaki de kendi
yanindakinin istiine atar. Kalpagi bu sekilde sirtlarinda gezdirirler. Kalpak en
sondakinin sirtina atilinca, Cimo Dayr “Kalkin itlikler” diyerek elindeki sopa ile
yenilenlerin ayaklarina vurur. Yenilen kadinlar yerlerinden sigrayarak kalkarlar ve oyun
baglar.
Elli oldu elli oldu
Yiiziikgiiler belli oldu
Ocak basinin minderi
Oldiim donderi donderi
Budur yiiziik¢ii mindari
Hey zalim nenni nenni
diyerek ilk dnce oyun yapacagi sahsi karsisina ¢agirir.
Erzincan’dan gelir katir
Tirnaklarin kuma batir
Bu yliziiktiir kalmaz hatir
Hey zalim nenni nenni
Sana da nenni bana da nenni
Bilir oynar bilmez oynar
Ta aksamdan beri kinli
diye tiirkii soyler. Koriik agzin1 sivama, yildiza baktirma, dogrultma, miiftiiye danisma,

ezan okutma, tarla bolme gibi ¢esitli oyunlar tertip edilir.
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Kendisine oyun yapilacaklardan birisinin basina bir sogan asar, o sogani
1sirmayl emreder. Kimisine kiirek cektirir, kimisini tirag ettirir, masay1r makas yerine
kullanarak saclarmin arasma sokar, kimine yildiza baktirma bahanesi ile basma su
serper, kimini yer yatirip beline basarlar, kimine koriigiin agzin1 sivama bahanesi ile
yiiziine kara siirerler. Bazen de Yiizikk Oyununu kaybeden takimdan bir oyuncu yere
uzanir ve tarla olur. Yiiziikk Oyununu kazanan gruptan diger iki kisi de karsilikli durarak
tarla olan bu kadini su taraf senin, bu taraf benim diyerek g¢ekistirerek bolmeye calisir.
Tarlay1 aralarinda paylasan iki kadin, sinir1 belirlemek i¢in de tas segciyormus gibi yerde

uzanan kadinin etini ¢imdiklerler (Memisoglu, 1995: 274-277).
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