T.C.
DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU
SERAMIK ve CAM TASARIMI ANASANAT DALI

Yiiksek Lisans Uygulama Raporu

FiLM ONCESi ANIMASYONUN SERAMIK UYGULAMALARI

Hazirlayan

Zeynep YILMAZ SENGUL

Danisman

Dr. Ogr. Uyesi M. Candan GUNGOR

[zmir /2018



YEMIN METNIi

Yiiksek Lisans Uygulama Raporu olarak sundugum “Film Oncesi Animasyonun
Seramik Uygulamalar1” adli ¢alismanin, tarafimdan, bilimsel ahlak ve geleneklere
aykirt diisecek bir yardima bagvurmaksizin yazildigini ve yararlandigim eserlerin

kaynakcada gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis

oldugunu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.
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TUTANAK

Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii’niin ...... A [ oveiiinnnn. tarih ve
............ sayili toplantisinda olusturulan jiiri, Lisansiistii Ogretim Y&netmeligi’nin
........ maddesine gore Seramik ve Cam Tasarimi Anasanat Dali Yiiksek Lisans
ogrencisi Zeynep YILMAZ SENGUL’iin “Film Oncesi Animasyonun Seramik
Uygulamalar1” konulu uygulama raporu incelenmis ve aday ...... /i, [ v,

tarihinde, saat ................ ’de jiiri oniinde uygulama raporu savunmasina alinmistir.

Adaym kisisel calismaya dayanan uygulama raporu savunmasindan sonra .........
dakikalik siire icinde gerek uygulama raporu konusu, gerekse uygulama raporunun
dayanagi olan anasanat dallarindan jiiri liyelerine sorulan sorulara verdigi cevaplar
degerlendirilerek uygulama raporunun ........................... olduguna oy ..................

ile karar verilmistir.
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OZET

Giiniimiizde animasyon kavram, bilgisayar destekli tasarimlar ve film
tasarimlari ile birlikte anilmaktadir. Ancak animasyonun o6ziinde, objelerin veya
tasarimlarin diizenli bir bicimde hareketlendirilmesi ile bir betimleme yaratmak
yatmaktadir. Animasyon ile ilgili yazili kaynaklara bakildiginda bu ¢abanin, ilkel
caglarda yasamis insanlarin iiretimlerine kadar gittigi goriillmektedir. Artistik bir
diirtii olarak magara duvarlarina yapilmis olan cizimler, ilkel insanlar hakkinda
bilgiler edinmemize olanak saglamaktadir.

Yiizyillar oncesinde yasamis insanlar, etraflarinda hareket halindeki
varliklar1 incelemis ve bunlarnn aktarabilmek icin betimleme yontemlerini
kesfederek gelistirmislerdir. Giiniimiizden yaklasik 30.000 — 35.000 y1l 6ncesine ait
oldugu diisiiniillen sekiz bacakh bir bizon ¢izimi bunun ilk kamiti olarak
gosterilebilir. Insan, hareket halinde gordiigii bir bizonu, belki de algiladig1 bir
tehditten dolay1 diger insanlar1 uyarmak istemis ve kosma hareketini
canlandirabilmek icin magara duvarina sekiz bacakh olarak cizmistir.

Bu calismanin birinci boliimiinde, animasyonun tanim ve arkeolojik
kazilar sonucu elde edilen bulgulardan yararlamlarak tarihteki ilk
hareketlendirme betimlemeleri arastirilmistir.

Ikinci béliimde ise film yapiminin kesfinden once icat edilen animasyon
araclar1 hakkinda bilgiler verilmistir.

Uciincii boliimde, film 6ncesi animasyon araclarim kullanarak tasarimlar
yapan giiniimiiz sanatcilarindan birkac¢ ornek verilmistir.

Caliymanin olusumunda yararlanilan yazih kaynaklara gore; ilk iki boliim
arasinda kalan yiizyilllarda, kukla ve sahne sanatlarimin gelisiminden
bahsedilmistir. Bu durum ayr1 bir arastirmanin konusu oldugu icin bu ¢alismaya
ayrintih bir bicimde eklenmemistir.

Animasyon; giizel sanatlar ve eglence, bilim ve tip gibi bircok farkh alana
konu olmustur. Bu ¢calismada giizel sanatlar alaninda, magara duvar cizimleri ve
pismis toprak bicimlendirmeleri ile baslayan, film yapim Kkesfi oOncesi

hareketlendirme betimlemeleri ve animasyon araglar1 incelenmistir. Bu bilgiler



is1iginda  kisisel seramik uygulamalar, kamera ve film yapim teknikleri
kullanilmadan canlandirilmistir.

Bu calismanin amaci; gecmiste yapilan ilkel seramik ve animasyon
sanatlarimin birlikteliginin, giiniimiiz cagdas seramik sanatinda kavranmasina

katki saglamaktir.
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ABSTRACT

In our day, the concept of animation is associated with computer - aided
designs and film designs. However, animating objects and designs in an orderly
manner lie in the fundementals of animation. When searched upon written sources
regarding animation, this effort goes back to the productions people from
primitive ages. Drawings made on the walls of caves as an artistic impulse provide
us the opportunity to learn about primitive people.

Humans who lived centuries ago, investigated creatures in motion,
discovered and developed methods for description to transmit them. An eight-
legged bison believed to be dated back to 30.000 - 35.000 years ago, can be
indicated as the first evidence of it. Human, who saw a bison in motion, probably
considered it as a threat; tried to warn other humans and to animate running
effect draw the bison as eight-legged on the cave walls.

In the first part of this study, by making use of the definition of animation
and the findings from the archaeological excavations, the first animation
descriptions through the history are investigated.

In the second part, information is given over the animation tools that are
invented before the invention of film - making.

In the third part, a few instances are given from contemporary artists that
devise using pre-film animation tools.

According to the written sources utilized in the formation of this study,
development of puppetry and stage arts are mentioned in the centuries between
first and second chapters. Since it is a whole seperate research topic, they are not
involved thoroughly in this work.

Animation is subjected to several varying disciplines like fine arts,
entertainment, science and medicine. In this study, pre-film era motion
descriptions and animation tools that begin with cave drawings and terracotta
objects. In light of this information, solo ceramic practices are animated without

using camera and movie technics.
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The purpose of this study is; to contribute to the understanding of the
combination of primitive ceramics and animation arts made in the past in

contemporary ceramic art.
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TESEKKUR

Bu caligmanin igeriginin ve uygulamalarinin olugsma siirecinde her tiirli
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yiireklendiren degerli annem ve babama cok tesekkiir ederim.
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1. BOLUM

ANIMASYONUN TANIMI ve ILK HAREKETLENDIiRME
BETIMLEMELERI

1.1. Animasyonun Tanim

Animasyon sozciigii, “canli” veya bir ¢esit “yeniden canlandirma” anlamlarina
denk gelen, Latince “anima” sozcliglinden tiiretilmisgtir (WELLS, 1998, s. 10), (Odessa
Animation Studio, 1991-2017, s. 1). Tiirk¢e’de , “Canlandirma” anlaminda kullanilan
“Animasyon” sozciigli, dilimize Fransizca’dan girmistir (Tlrk Dil Kurumu, 2006). En
yalin haliyle animasyon, zamanla degisen hareketsiz goriintiilerin hareket ediyormus

gibi goriinmesidir (Nevart Akademi, 2013, s. 1).

Bir disiplin olan animasyon giizel sanatlar, bilim, egitim ve eglence gibi farkli
alanlarda kullanilarak (FURNISS, 2013, s. 7) hareketsiz gorselleri veya objeleri belirli
teknik ve araglar ile hareketlendirerek canliymis gibi gériinmesini saglar. Bu kavramin,
hareketlendirme sozciiglinden farkli olarak kullanilmasinin nedeni ise renklendirme,
seslendirme, zamanlama ve 1siklandirma gibi teknikleri de igerisinde barindirarak bir

olay1 veya durumu betimlemesinden kaynaklanir (ALTUNOGLU, s. 2).

Belli basl teknikler kullanilarak olusturulan bir animasyonun, gercek
olmamasina ragmen hareket yanilsamasina nasil ulastigimizin sirr1 ise insan goéziindeki
retina tabakasinin incelenmesi sonucunda ortaya ¢ikmistir. Retina, aldigi1 goriintiileri bir
anligina bellekte tutmak gibi bir yetenege sahiptir. Bu ayni zamanda gormenin
devamlilig1 olarak da bilinir. Bir 1518a kisa siireligine dikkatlice baktigimizda ve
ardindan 151k kapandiginda goziimiize, parlak bir nokta hala gdriinmeye devam eder.
Film ve video calismalarinin temelini olusturan sey, bu hizlica ard arda gelen
goriintiilere imkan taniyan bellek ve gecikmenin olustugu kisacik andir. Bu olgu ilkel
zamanlarda Misir’da fark edilmis olmasina ragmen, insan goziiniin saniyede 24 goriintii

yakalayarak her bir goriintiiniin de bellekte kalma siiresinin, saniyenin yaklasik onda



biri oldugu 1824 yilinda Ingiliz Peter Mark Roget’a kadar saptanamamistir. 1646
yilinda Alman Athanasius Kircher’in biiyiili fener olarak bildigimiz “Ars Magna Lucis
et Umrae ( Isik ve Golge Biiylitme Sanati )” adli metni ve deneyleri, 1765 yilinda
Fransiz Chevalier Patrice d’Arcy’nin ve Ingiliz Sir Isaac Newton’un insan goziiniin
mekanigine iliskin katkilar1 da Roget’in kesfine yol agmistir. 19. yy. n ilk yarisinda
gelistirilen ve ortaya cikan ilk optik cihazlar agikca bu etkiyi ispatlamistir. Ciddi
bilimsel arastirmalar olarak basglayan bu ¢alismalar, zamanla eglence diinyasinda pratik
uygulamasini bulmus ve thaumatrope, zoetrope, Joseph Plateau’nun phenakistoscope’u
ve Emile Reynaud’un praxinoscope’u gibi animasyon araglarinin bulusuna yol agmustir.
Bunlarin varyasyonlari, Avrupa’daki iist siniflarin evlerinde salon eglencesi haline

gelmistir (WEBSTER, 2005, s. 4), (DIXON & FOSTER, 2008, s. 1-3)

1.2. Tarihte Bulunan ilk Hareketlendirme Betimlemeleri

Animasyon ile ilgili yazilmis kaynaklara gore, tarihteki ilk hareketli
betimlemelerin ilk animasyon 6rnekleri oldugu fikri sunulsa da o zamanlar ¢izimlerin
hareketini saglamak i¢in Ozel arag geregler mevcut olmamistir (Odessa Animation
Studio, 1991-2017, s. 6). Bu nedenle animasyon ile direkt bir baglant1 kurulmasi zordur.
Ancak, bu betimlemeleri géz oniinde bulundurmak animasyon adina da, ilham almak
adna da c¢ok degerlidir (ABALI, 2013, s. 53). Animasyon, film yapiminin kesfinden
once artistik bir diirtii olarak ortaya ¢ikmigtir (KEHR, 2017, s. 1).

Yaklasik 30.000 — 35.000 yil oncesine ait oldugu diisiiniilen, 1994 yilinda
Fransa’nin giineyinde kesfedilen Chauvet—Pont—d’Arc adi ile bilinen magaranin
duvarinda, resmedilmis bir bizonun kosma hareketini gostermek amaci ile bacaklarinin
dort cift olarak ¢izildigi goriilmiistiir ( Sekil 1 ). Misir’da da M.O. 2000 yilina ait oldugu
diisiiniilen betimleme c¢izimleri bulunmustur ( Sekil 2 ). Misir Firavun’u 2. Ramses
M.O. 1600’lii yillarda, annelik ve bereket tanrigas: olarak bilinen Tanriga Isis igin 110
siitunlu bir tapinak insa ettirmistir. Her bir siitunda tanricanin diizenli olarak degisen
pozlar1 ustalikla resmedilmis ve bu siitunlar hizlica izlendiginde resimler hareket

ediyormus gibi goriilmistiir ( Sekil 3 ve 4 ). Antik Yunan donemine ait bazi ¢omleklere,



olaylarin sahneleri pes pese figlirlerle bezenmis ve c¢omlek kendi etrafinda
dondiiriildigiinde, insan goziine bir hareket algisi1 yaratmistir ( Sekil 5 ), (WILLIAMS,
2002, s. 11-12), (BASAK, 2007, s. 3), (WALTER, 2015, s. 3).

Sekil 1. 1994 yilinda Fransa’nin giineyinde, Chauvet—Pont—d’Arc’de kesfedilen sekiz

bacakl1 bizon ¢izimi (Science News).



"
Sekil 2. Misir’da bulunan ilk animasyona 6rnek bir betimleme (Odessa Animation
Studio, 1991-2017).

Sekil 3. Tanriga Isis’in tapinagi (Ancient Egypt).



Sekil 4. Tanrica Isis tapinagindaki kolon ¢izimleri 6rnegi (WILLIAMS, 2002).

Sekil 5. Antik Yunan Dénemi’ne ait dekorlu ¢omlek (The British Museum, 2016).

Shahr-e Sukhteh (Iran)’da 5000 yasinda oldugu tahmin edilen pismis toprak bir
kap bulunmustur. Kabin gévdesine hareket halindeki bes oglak deseni yapilmistir (
Sekil 6 ve 7 ), (Odessa Animation Studio, 1991-2017, s. 5).
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Sekil 6. Shahr-Sokhta, Iran’daki pismis toprak kap (Odessa Animation Studio, 1991-
2017).

osm.od.ua

Sekil 7. Shahr-Sokhta, Iran’daki pismis toprak kap tizerindeki dekor 6rnegi (Odessa
Animation Studio, 1991-2017).



Tarihteki ilk inanislarindan biri olan Samanizm’e gore, diinya tizerindeki canli-
cansiz tim varliklarin bir animizmi yani, ruhlar1 oldugu disiiniilmiistir
(CORUHLU, 2000, s. 58). Samanlar, sans getirdigine ve hastaliklardan
koruyacagina inandiklari tanrilarima hediye amagh sunduklar tozler, figiirinler ve
kot ruhlart lanetlemek icin biiyiiler yapmislardir. Ritiiel ve biiyiisel amacli yapilan
bu yaratilar baslangicta hareketsiz olmalarindan dolayi, insanlari daha gercekei
betimlemeler yaratmaya yoneltmistir (TILAKASIRI, 2008, s. 15-16). Giiglii bir sihir
yaratabilmek i¢in samanlar, el ¢abuklugu ve ipler ile agactan yapilmis figiirleri
hareket ettirmisler, bir vantrolog' gibi konusarak figiire ses ve ruh vermislerdir

(TEMUCIN, 2007, s. 6).

Giiniimiize kadar yapilan kazi ve arastirma sonuglarina gore; bilinen en eski
hareketli figiirler Indus Vadisi Harappa’da ¢ikarilan, M.O. 2500 yilma ait oldugu
diistiniilen, kafasindan gegirilen bir ip yardimi ile hareketi saglanan pismis toprak
inek figiirii ( Sekil 8 ) ve yine M.O. 2500 yilma ait Harappa’da cikarilan, ince bir
sopa ya da ip sayesinde asagi yukari hareket eden maymun figiiridiir ( Sekil 9 ).
Misir’da yapilan kazilar sonucu ortaya ¢ikan, agactan yapilmigs ve yine bir ip
yardimi ile ¢ene hareketi saglanan, oyuncak kedi figiiriiniin M.O. 1550 — 1070
yillarina ait oldugu diisiiniilmektedir ( Sekil 10 ). En ¢ok bilinen 6rnek ise M.O. 5.
yizyll Antik Yunan Doénemi’ne ait kollar1 ve bacaklar1 hareketli pismis toprak

dansg¢1 kizlar figiirleridir ( Sekil 11 ), (ORR, 1974, s. 69-84).

! Dudaklari hareket ettirmeden, karindan konusmak anlamina gelir (Garfunkel, 2008-2015).



Sekil 8. Pismis toprak, hareketli inek figiirii (Centre for Cultural Resources and
Training ).

Sekil 9. Hareketli maymun figiiri (National Museum, New Delhi (India), 2012)
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Sekil 11. Pismis toprak, hareketli dansg¢1 kiz figiirii (The Metropolitan Museum of Art,
2000-2017).
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Diinyaya, Hint kiiltiirinden yayildigi ve 16. yy. da Tiirkiye’ye Misir’dan
geldigi digiiniilen 2500 yillik golge oyunlariin da animasyon iizerinde etkisi olmustur.
Golge oyunlarindaki hareketli figlirler deri tabakalarmin kesilmesi ile yapilmstir.
Gosteri, beyaz bir perdenin arkasinda figiirlerin, bir sopa yardimai ile hareketlendirilmesi
sonucu siluet halinde, betimlemelerden olusmustur ( Sekil 12 ), (BLUMENTHAL,
2005, s. 24-26).

Sekil 12. Tiirk gélge oyunu, Karagoz-Hacivat (Yapi Kredi Vedat Nedim Tor Miizesi,
2017).

Yiizyillar boyunca, bu hareketli betimlemeler 6zellikle tiyatro, kukla ve golge
gosterilerinin gelisimine ve animasyon araglarinin kesfine katkilar saglamigtir (DIXON

& FOSTER, 2008, s. 2).



2. BOLUM

FILM ONCESI ANIMASYON ARACLARI
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2. BOLUM

FILM ONCESI ANIMASYON ARACLARI

2.1. Otomatlar

Animasyon alanindaki ilk ara¢ gereglerin olugsmasinda ve gelismesinde, 1. ve 2.
yy. lar arasinda ¢aligmalar yaptigina inanilan, Misir’da yasamis ve “Makineci Heron” da
denilen Iskenderiyeli Heron’un biiyiilk katkis1 oldugu diisiiniilmektedir. Heron
matematik, fizik, mekanik, eglence araglar1 ve sihirbazlik malzemeleri gibi pek ¢ok
farkli alanlara ilham kaynagi olmustur (LANDELS, 1998, s. 223-224), (FURNISS,
2013, s. 116).

Heron’un tasarladign ve pnomatik’® adi verilen alet dinsel torenlerde ve
tapinaklarda, bir orgun ¢alismasinda, sarap dagitmakta, sarap ile suyu karigtirmakta ve
zenginlerin evlerinde de oyuncak olarak kullanilmistir. Heron ayrica, kukla

gosterilerinde kullanilan otomatik diizenlemeler, disli ve makaralarla calisan

mekanizmalar tasarlamistir (LANDELS, 1998, s. 225-226).

3. yy. da Cin’de kraliyet ailesine yapilan gosterilerde kullanilan minyatiir

boyuttaki hokkabazlarin, akrobatlarin ve giirescilerin hareketleri suyla calisan
mekanizmalar ile saglanmistir (BLUMENTHAL, 2005, s. 234).

13. yy. da yasamus olan filozof ve bilim insani1 Ingiliz Roger Bacon matematik,
astronomi, optik ve sihirbazlik gibi bircok alanda ¢alismalar yapmistir. Bacon ile ilgili
yazilan kaynaklarda, piring veya bronzdan yapildigi sanilan ve bir diizenek ile sorulan

sorulara cevap veren bir biist tasarladigi yazilmistir (FURNISS, 2013, s. 116).

1641 yilinda Alman Athanasius Kircher, dans eden bir kadin figiirii yapmis ve
figiirlin etrafina aynalar yerlestirerek bircok dansc1 varmig yanilsamasi yaratmistir. Dans

etme hareketini ise bir miknatis ile saglamistir (FURNISS, 2013, s. 117).

2 Basingli mekanizma anlaminda kullanilir (LANDELS, 1998, s. 225).
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Hollandali Cornelius Jacobus van Oeckelen 1838 yilinda, “Android
Clarinetist” adin1 verdigi klarnet ¢alabilen ve insan boyutlarinda olan bir robot yapmistir

( Sekil 13 ), (FURNISS, 2013, s. 117).

Sekil 13.“Android Clarinetist” 1838, Karisik malzeme, 189,2x67,3x76,2 cm. John
Gaughan Koleksiyonu, Los Angeles (SANDERS, 2002).

Sonraki yillarda otomatlarin gelistirilmesi ile yiiriiyen ve konusabilen oyuncak
bebekler tasarlanmistir. Fransa’da iiretilen otomatlarin kafalari genellikle, Alman
porseleninden yapilmis ve Isve¢ saat mekanizmasi ile ¢alistirilmistir ( Sekil 14 ),

(FURNISS, 2013, s. 117).

Sekil 14. 1862 yilinda Ingiltere’de patenti alinmis porselen basl, yiiriiyebilen oyuncak
bebek (Doll Reference, 2000-2017).
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2.2. Biiyiilii Fener

Animasyon hakkinda yapilmis bir¢ok yazili aragtirmalara gore gercek anlamda
animasyonun gelismesine olanak saglayan alet “Laterna Magica” olmustur. Tiirk¢e’ye
“Biiyiili Fener” olarak g¢evrilen bu alet 1629 — 1695 yillar1 arasinda yagamis Hollandali
astronom, matematik¢i ve fizik¢i olan Christiaan Huygens tarafindan icat edilmistir.
Huygens bu aleti daha ¢ok, ¢izdigi fantastik figiirleri izleterek arkadaslarini korkutmak
icin kullanmis ancak, biiyiilii fener gosterimleri yayginlastikca ( 6zellikle Fransa’da ) bir

eglence tiirii haline gelmistir (The Magic Lantern Society, 2007, s. 1).

Huygens, icat ettigi biiyiilii feneri bir kutudan olusturmus ve igine bir 151k
kaynag1 koymustur. Bu 151810, 1s1nlarini paralel bir bi¢imde ileriye dogru yansitabilmesi
icin kutunun arkasina igbiikey bir ayna yerlestirmistir. Ayrica bu kutunun 6n tarafina ve
icbiikey aynanin da karsisina gelecek bi¢imde, bir tiip i¢inde iki dikey digbiikey mercek
yerlestirmigtir. Cam plakalar iizerine ¢izmis oldugu pes pese resimleri zit yonlii ve ters
cevirerek, merceklerle ayna arasina koymustur. Boylece goriintii karst duvara diiz bir
bigimde ve cam plakalar kaydirildik¢a da hareket ediyormus gibi yansimistir (Projection
Screen, 2017, s. 3-5).

Biiyiilii fener, slayt projeksiyonun prototipi olmustur. Yillar i¢inde gelistirilen
bliyiilii fenerler, animasyonda ve uzun metrajli filmlerde anlatimsal diizenin olusmasina

olanak saglamigtir (Media History Digital Library, s. 1), (FURNISS, 2013, s. 122).

2.3. Kaleidoscope ( Kaleydoskop )

Iskog filozof ve bilim insam Sir David Brewster 1816 yilinda, bir diirbiine
benzeyen kaleydoskobu icat etmistir. Gilizel bigimler izleme anlamma gelen
kaleydoskop, minik renkli objeler ve bunlarin yansimalarini gosteren aynalar veya
lenslerden olusmustur. Rastgele yansimalarin olusturdugu goriintiiler sayesinde ve
sonraki yillarda farklt malzemeler kullanilarak cesitlendirilen kaleydoskop, soyut

animasyon araci olarak kabul edilmistir ( Sekil 15 ), (FURNISS, 2013, s. 125-126),
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(Brewster Kaleidoscope Society, 2017, s. 10), (The New York Times Company, 2006,
s. 1).

5

—

d

WUNHEE B e

—-
—
—— -

<~ — v T ——

Sekil 15. Kaleydoskop (Brewster Kaleidoscope Society, 2017).

Dort tiir kaleydoskop vardir: Teleidoskop, Wheelskop, Marbleskop ve en
yaygin olani da Cellskop.

e Teleidoskobun ug¢ kisminda saydam bir lens bulunur. Bu lens sayesinde etraftaki
her sey kaleydoskopik goriintiilere ¢evrilir.

e Wheelskop, bir iki ya da daha fazla ve kendi etrafinda donebilen teker uglardan
olusmaktadir.

e Marbleskobun ucunda bir ya da iki bilye bulunmaktadir.

e Cellskop, u¢ kisminda az miktarda sivi ile birlikte renkli objelerin oldugu bir

kutudan olusmaktadir (FURNISS, 2013, s. 125).

2.4. Thaumatrope

Thaumatrope, donen harika anlaminda kullanilmistir. Thaumatrope ile ilgili
yazili kaynaklarda, bu aletin icadim1 birden fazla bilim insaninin yapmis olabilecegi
belirtilmistir. Ancak 1825 yilinda, tip alaninda 6ncii bir isim olan Ingiliz Dr. John
Ayrton Paris tarafindan ilk defa piyasaya siiriildiigii kesin olarak ifade edilmistir.

Paris’in, bir cocugu eglendirmek i¢in yaptigt Thaumatrope isimli bu oyuncak,
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animasyonun temelindeki géz yanilmasimin en basit hali olmustur (North Carolina

School of Science and Mathematics , s. 1-4).

Daire veya dikdortgen bigimindeki bir kartin her iki yiliziine de farkli ve biri
digerine gore ters duran cizimler yapilmistir. Kartin sag ve sol kenarlarina ayri ayri
delikler agilarak ipler baglanmistir. ipler tutularak hizlica gevrildiginde kartin her iki
yiiziindeki ¢izimler birleserek tek bir ¢izimmis gibi goriilmiistiir. Thaumatrope igin
verilecek en bilindik Ornek, kartin bir yiiziinde kus diger yiiziinde kafes ¢iziminin
oldugu ve ipler ¢evrildiginde kus, kafesin i¢indeymis gibi goriildiigii 6rnek olmustur (
Sekil 16 ), (FURNISS, 2013, s. 124-125).

@ &/ "} ONO; €
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Sekil 16. Dr. John Ayrton Paris’in el boyamasi thaumatropeleri, 1825, Londra (The
Richard Balzer Collection, 2007).

2.5. Cerceveli Araclar

Cergeveli animasyon araclari, canlandirma hareketini kisa parcalara ayirarak

bazen de ekrana yansitarak gostermektedir.
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2.5.1.Phenakistoscope / Stroboscope ( Fenakistiskop )

1832 yilinda Belgikal1 fizik¢i Joseph Plateau tarafindan icat edilmistir. Plateau
bu alete aldatan goriintii anlamina gelen, phenakistoscope adini vermistir. Sonraki
yillarda bu alete stroboscope, fantascope, magic disc gibi farkli adlar da verilmistir

(North Carolina School of Science and Mathematics , s. 1).

Phenakistoscope, bir mil iizerine yerlestirilen bir diskten ve bu diskin iizerine
cizilmig, birbirini takip eden resimlerden olusmustur. Resimlerin harcket ediyor
yanilsamasint saglamak amaci1 ile diskin c¢evresine, diizenli araliklarla yariklar
acilmigtir. Bir aynanin karsisina gegen izleyici diski dondiirdiigiinde, aynaya hareketli
bir goriinti yansidigimi gormiistir ( Sekil 17 ), (Centre for Animation & Interactive
Media, s. 3-5), (FURNISS, 2013, s. 126).

Sekil 17. Fenakistiskop (Centre of Animation & Interactive Media).

2.5.2. Zoetrope

Yasamin tekerlegi anlamina gelen zoetrope, 1834 yilinda Ingiliz matematikgi

William George Horner tarafindan icat edilmis ancak, yaklasik 30 yil boyunca
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unutulmustur. Zoetropede, aynaya ihtiya¢g duyulmadigi ve birden fazla kisinin
goriintiiyli  gorebilmesi saglandigi i¢in phenakistoscopeden daha elverisli bir alet

olmustur (Centre for Animation & Interactive Media, s. 6-7).

Zoetrope, lstli acik bir tambur ve bir mil iizerinde donen silindirden
olugmustur. Phenakistoscopede oldugu gibi, silindirin tist kisimlarina yariklar agilmistir.
Icerisine, iizerinde ¢izimler olan uzun bir serit kagit yerlestirilmistir. Silindir
dondiiriildiigiinde hareket eden goriintiiler algilanmistir ( Sekil 18 ve 19 ), (North

Carolina School of Science and Mathematics , s. 1-3).

Sekil 18. Zoetrope (The Richard Balzer Collection, 2007).

TEFEALAATTTITY
EXXFIIIVCE LI

Sekil 19. Zoetrope — Tambur, agag silindir ve ¢izim seritleri, 1870, ingiltere (The
Richard Balzer Collection, 2007).
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1887 yilindan sonra yapilan degisiklikler sonucunda Fransiz fizyolog Etienne-
Jules Marey, ugan bir martinin al¢gidan yapilmis ii¢ boyutlu figiirlerini zoetrope igerisine
yerlestirerek ugma hareketini yeniden canlandirmistir ( Sekil 20 ), (FURNISS, 2013, s.
127), (The Editors of Encyclopadia Britannica, 2017, s. 1).

Sekil 20. Etienne-Jules Marey’in al¢idan yaptigi martilar (CTIE, 1999-2002).

2.5.3. Praxinoscope ( Praksinoskop )

Fransiz mucit ve sanat¢t Emile Reynaud 1877 yilinda praxinoscopeyi icat

etmistir ( Sekil 21 ), (Centre of Animation & Interactive Media, s. 10).

Zoetropeye benzeyen praxinoscopeye, izleyicinin  baktigi  yariklar
actlmamistir. Ciinkii zoetropedeki yariklar goriintiilerin  bulaniklasmasina neden
olmustur. Bu nedenle Reynaud, praxinoscope silindirinin ortasina, daha dar bir silindir
ve bu dar silindirin tizerine de ¢izim sayilar1 ile esit sayida olan aynalar yerlestirmistir.
Boylece silindir dondiiriildiiglinde, izleyicilerin aynalara bakarak yansiyan goriintiileri
daha net gormeleri saglanmistir (FURNISS, 2013, s. 127), (North Carolina School of
Science and Mathematics, 1996, s. 2).
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Sekil 21. Praksinoskop — Emile Reynaud, 1877, Fransa (The Richard Balzer Collection,
2007).

Reynaud iki yi1l sonra praxinoscopeyi gelistirerek praxinoscope tiyatrosunu
yaratmistir. 1888 yilinda bu alete bir projeksiyon ekleyerek “optik tiyatro” adini verdigi
biiylik Ol¢ekli bir praxinoscope aletinin patentini almigtir. 28 Ekim 1892 yilinda
Paris’teki Grevin Miizesi’nde yar1 seffaf bir perdenin arkasina praxinoscopeyi
yerlestirerek, “Pantomimes Lumineuses” adli ilk animasyon gosterimini yapmustir (

Sekil 22 ), (HERBERT, 2017, s. 1).

Sekil 22. Emile Reynaud’un “Optik Tiyatro”su, 1892, Paris (Centre for Animation &

Interactive Media).
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3. BOLUM

FILM ONCESI ANIMASYON ARACLARINDAN YARARLANAN
GUNUMUZ SANATCILARI

3.1. Roop ve Alice Johnstone

Ingiltere’de yasayan ¢ift film ©ncesi animasyon araglarindan biri olan
zoetropeden ilham alarak, bigimlendirdikleri seramikleri ¢omlek¢i carki tizerinde
dondiirerek seramik animasyon yaratmislardir. Roop kili bigimlendirmis Alice ise
bezemeleri uygulamistir. Jim Le Fevre ve Mike Paterson tarafindan 2013 yilinda filme

almmistir ( Sekil 23 ), (JOBSON, 2013, s. 1), (RAMP, s. 1-2).

Sekil 23. Seramik animasyon uygulama asamasinda zoetropeden ilham alinarak

comlekgi ¢arki kullanilmistir (JOBSON, 2013).

3.2. John Edmark
Kinetik heykeller {ireten sanat¢1 Stanford Universitesi’'nde Tasarim

Programlama Boliimii'nde Ogretim gorevlisi olarak caligmaktadir. Heykeltras John
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Edmark tasarimlarini ii¢ boyutlu yazicilar araciligi ile liretmis, animasyon agamasinda
zoetropeden ilham almistir. Animasyonun diizenli goriintiisiinii yakalayabilmek igin
strobe denilen 6zel bir 1siklandirma araci kullanmistir ( Sekil 24 ), (EDMARK, 2001-
2017, s. 1), (JOBSON, 2013, s. 1-3).

Sekil 24. John Edmark’in ii¢ boyutlu yazici ile uyguladigi tasarimi (JOBSON, 2013).

3.3. Dieter Pilger

Alman tasarimci Dieter Pilger de zoetropeden yararlanarak {i¢ boyutlu

yazicidan ¢ikardigi tasarimlar tiretmektedir ( Sekil 25 ), (JOBSON, 2013, s. 1).

Sekil 25. Dieter Pilger’in tasarimi1 (JOBSON, 2013).
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3.4. Alexandre Dubosc

Fransiz bir yonetmen olan sanatc1 kek iizerinde bigimlendirmeler yaparak

zoetropeden yararlanmistir ( Sekil 26 ), (JOBSON, 2013, s. 1).

- e -

gVEting RO R AIEXaNUrEiDUB0SCE

Sekil 26. “Melting POP” 2015 (DUBOSC, 2017).

3.5. Elliot Schultz

Avusturalyal1 sanatg¢1 tasarimlarini phenakistoscopeden ilham alarak yapmaistir.
Bir miizik ekipmani olan turntable’1 animasyonlari i¢in kullanmigtir ( Sekil 27, 28 ve 29

), (JOBSON, 2013, 5. 1-4).

Sekil 27. Elliot Schultz’un kullandig: turntable (JOBSON, 2013).


http://www.alexandre-dubosc.com/web3/melting-pop/
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Sekil 28. Tasarimlarindan bir 6rnek (JOBSON, 2013).

Sekil 29. Tasarimlarindan bir 6rnek (JOBSON, 2013).
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SONUC

Bu calismada, c¢ok eski bir sanat bi¢imi olan seramik ile animasyonun
iliskilerine yer verilmistir. Insanin tasarladig: hareketlendirme betimlemeleri alaninda
atilan ilk adimlardan ve film yapimi kesfinden Onceki animasyon araclarindan

bahsedilmistir.

Yapilan arastirmalara gore; ilkel ¢aglarda iiretilmis seramik ve hareketlendirme
betimlemelerinin bir arada tasarlandigi ancak, animasyon araglarinin kesfedilmeye
baslandigi yillarda seramikten yavas yavas ayrildigi goriilmiistir. Gilinimiize
gelindiginde, bu birlikteligin ( 6zellikle li¢ boyutlu tasarimlarda ) tekrar giin yliziine
ciktigr fark edilmistir. Bu alanda ii¢ boyutlu ¢alismalar yapan giinlimiiz sanat¢ilarinin
ise en ¢ok yararlandig1 film Oncesi animasyon araci, zoetrope olmustur. Zoetropenin,
seramik araglarindan biri olan ¢omlek¢i ¢arki ile benzerliginden faydalanildigi da

gorilmistir.

Seramik, plastik bir malzeme 6zelligine sahip olmasi bakimindan, diger sanat
dallar1 ile birlikteligi ilkel ¢aglardan beri bilinmektedir. Bu ¢alismanin kisisel seramik
uygulamalarinda, lisans yillarinda baslayan hareketlendirme  betimlemeleri
aragtirmalarindan, bu arastirmalarin devami olan film Oncesi animasyon araglarindan
ilham alinmis ve basit kurgulu otomatlardan, thaumatropeden, phenakistoscopeden ve
zoetropeden yararlanilmistir. Phenakistoscope ve zoetrope gibi araglarin yarattigi
donme etkisi, seramik yapiminda kullanilan ¢omlekgi carki ile benzerlik gosterdigi igin
uygulamalarda ¢omlek¢i ¢arkindan yararlanilmistir. Comlekei garki {izerinde donen
seramik uygulamanin net goriintiisii, dlizenli flaglar yaratan ve strobe olarak adlandirilan
bir 1siklandirma aract ile saglanmistir. Seramik uygulamalarinin tamami elle
sekillendirilmis, hareketlendirilmesi ve animasyon etkisi ise bir kamera ya da bilgisayar

yazilimi yardimi olmadan gerceklestirilmistir.

Bu ¢alismada yasanilan en biiyiik zorluk, giiniimiizde seramik ve animasyon ile
ilgili birlikte yapilan ¢alismalarin yeni bir aragtirma konusu olmasi sebebi ile bilimsel
veri ve kaynaklarin smirli sayida olmasidir. Caligmanin, giiniimiiz cagdas seramik

sanatina yararl katkilar saglamast umulmaktadir.
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