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OZET

Bu aragtirmada Gagné'nin Ogretim Tasarimi Modeline gore hazirlanan
ogretim yazilimnin Ilkégretim 6.simf 6grencilerinin akademik basarisina etkisi

ortaya ¢ikarilmaya ¢alisiimigtir,

Aragtirma kapsaminda, ilkégretim altinct simf Ingilizce dersi konulan

icerisinden “Planlanmis Gelecek Zaman Aktiviteleri” konusu ele alinmasgtar.

Arasgtrma Giilen Muharrem Pakoglu ilkégretim okulu altinci siniflan
tizerinde yapilmustir. Altinet simflarin tamami deney grubu olarak belirlenmis, 6n ve

son testleri uygulanmistir.

Arastirmaya katilan 6grencilere konu klasik yontemle iglendikten sonra 6n
test uygulanmistir. Daha sonra hazirlanan arastirma yazilimi laboratuarda ayni gruba
arastirmaci ve ders dgretmeninin hazir bulunmasinda uygulanmistir. Ders bitiminin

bir siire sonrasinda son test uygulanmusgtir.

Grubun &n test ve son test basarilar: incelendiginde mevcut durumu 6lgmek
amactyla uygulanan On test puan ortalamasinin 64.75, yazihmim etkiliginin 6lgmek

amaciyla uygulanan son test puan ortalamasinin ise 71.42 olarak bulunmustur.

T testi analizi sonucunda bulunan t degeri 2.273 olarak bulunmustur. 0.05
diizeyinde bulunan tablo t degeri 1.729 oldugundan bulunan sonucun son test lehine

oldugu anlagiimaktadur.

Bulunan t degeri .05 diizeyindeki tablo t degerinden biiyiik oldugundan 6n ve
son test puanlar arasinda anlamh bir farkin oldugu ortaya ¢ikmustir. Buradan ¢ikan
sonuca gdre Ingilizce dersi “Planlanmis Gelecek Zaman aktiviteleri” konusunun
ogretiminde Gagné'nin Ogretim tasarimi modeline goére hazirlanan egitim

yaziliminin akademik basariya olumlu katkis: oldugu soylenebilir.
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ABSTRACT

The aim of this research is to reveal that to the effects of Instructional
software which is designed according to Gagné’s Instructional Design Model on the

academic success of sixth grade students’ English lessons.

Within the content of the research, “Planned Future Tense Activities” which
was chosen among the subjects in the syllabus of sixth grades has been dealt. This
research has been carried out on sixth grades at Giilen Muharrem Pakoglu primary
school. All students from sixth grades are selected as an experimental group and

applied pre and final tests.

The group attending to the research was applied a pre test after teaching the
subject according to the classic teaching model. After teaching the subject by

Instructional software, this group were applied a final test.

According to the results of this research it was found out that the average of
the pre test’s points of experimental group who studied in accordance with classical
teaching model was 64,75. The average of final test's points of the experimental
group was 74,42. The found t point which was found by consequence of t analysis
was determined as 2,273. Table t point in the level .05 was 1.726. Because of this

results it is understood that the results were the advantage of final test.

Because of found t point was bigger than table t point in level .03, it became
clear that the difference between the points of pre and final tests was meaningful.
Due to this research’s results, it can be said that the Instructional software which is
designed according to Gagné's Instructional Design Model has positive effects on the

academic success of students.
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ONSOZ

Cagimizin en etkili enformasyon araci olan bilgisayarin ve Biligim
Teknolojilerinin insan hayatini ve gevresini degistirme hizi giderek artmaktadir. Bu
nedenle, diger alanlarda oldugu gibi egitim kurumlarinda da bilgisayarlardan ve

Bilisim Teknolojilerinden yararlanilmaya ¢alisilmaktadir,

Egitim sisteminde, yeni bir uygulama olan Bilgisayar Destekli 6gretim
(BDO)’den verimli yararlanabilmek i¢in, 6grenci ve 8gretmenlerin bu konuya istekli
olmalarinin yaninda, BDO’niin temel amaci olan kalici bir 6gretimin yapilabilmesi
icin, etkilt ve planlanmig bir Ggretim tasarinu yaptlmalidir. Tanmnmus egitimetl ve
Ggretim tasarimcist Robert M. Gagné yaptigi ¢alismalar ve arastirmalar sonucunda
kapsamli bir Ogretim Tasarimi modeli tasarlamistir. Gagné ayrica &3renmenin
olugmasi {izerine teoriler gelistirmistir. Gagné’nin Ogretim tasarim modelinin bir
Ogretim yazilimina uygulanabilirligi ve hazirlanmis bu yazilimin 63renci basarist

tizerine etkisi de bliyiik 6nem tasimaktadir.

Bu arastirma tezimde Gagné’nin Ogretim Tasarimi modeline gore bir dgretim
yazilimu geligtirilmis ve bu yazilumin Ggrenci basansina etkisi arastirilmis ve

bulgulara dayali olarak 6neriler gelistirilmistir.

Bu arastirmanin gergeklesmesinde bir ¢ok kisinin katkist olmustur. Bunlardan

bazilarinin adlarini anmak bana biiyiik bir mutluluk verecektir.

Aragtirmanin her bir asamasinda maddi ve manevi destekte bulunan ve
yardimlarini hicbir zaman esirgemeyen damgman hocam Prof. Dr. Halil Ibrahim

YALIN’a sonsuz tesekkiir ederim.

Bilgi ve katkilarindan yararlandigim biitlin arkadaslarima tesekkiir etmeyi

borg bilirim.

Aragtirma yaziliminm uygulanmasina yardim ve katkilarnni gordiigiim ilgili

okul miidiiriine tesekkiir ederim.
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BOLUM 1

Giris
Problem

Giliniimiizde her anlamda hizl1 bir degisim ve gelisimden s6z edilebilir. Bu
gelisim stirecinde insan yasamimi olumlu yénde etkileyen gelisimlerin ivme
kazanmasinda egitim 6nemli bir faktor olarak karsimiza gikmaktadir. Insanm bilgiye
olan gereksinimi ve bilgiye en kisa yoldan ulagma istegi de egitime farkli boyutlar
kazandirmustir. Bireyin bu gelisime ayak uydurabilmesini, gelisim stirecine etkili ve
yapicy bir kisi olarak katilimin: saglayacaktir. Bireyde ¢agin 6zelligi dogrultusunda

davranis formlar: olusturabilecek teme] arag egitim olarak goriilebilir.

Zaman ve mekan agisindan simirlanmast miimkiin olmadig: gibi toplumun en
genis ve ¢ok yonli faaliyet alanlarindan birisi (Ertiirck ve Erden, 1998) olarak
kargimiza ¢ikan egitimi Alkan (1989) “bilim ve teknolojinin hakim oldugu ¢agimizda
insanin mitkemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi, gelismesi, dogaya ve cevreye karsi

etken duruma gelmesinde etkili unsurlar” olarak agiklamaktadir.

Egitim agisindan ¢agimz o6zellikleri degisik boyutlanyla incelendiginde
birgok faktdrlerin egitimi etkiledigi gériilmektedir. Bu faktdrler; asirt niifus artis,
bilginin miktar ve ayrinti yoniinden artmasi, egitim ve sosyo - ekonomik iliskiler
degerinin artmas, bireyin bilimsel ve teknolojik gelismelere, degisen topluma uyum
saglamasimn egitim sorumluluguna verilmesi ve egitime olan sosyal talebin artmas:

(Alkan, 1994) olarak karsimiza ¢ikmaktadir:

“Geleneksel egitim sistemleri, bu faktorlerle
karsilanamayan egitim talepleri, kalabalik smniflar, tesis,
arag-gere¢ ve Ogretmen yetersizligi, sosyal adalet ve firsat
esitligi yoniinden dengesiz dagilim, bireysel farkliliklarin
dikkate alinmamasi, mevcut kaynaklarin etkin ve verimli
olarak degerlendirilememesi gibi hususlar1  yapisinda
bulundurmaktadir.”(Alkan,1984:8)

ifadesinde bulunmustur.



Egitim bilim uzmanlari, giinimiizde artik geleneksellesmis egitim sisteminin,
toplumlarin beklentilerine ve ¢agin bilgi gereksinimine karsilik veremedigini ileri
stirmektedirler. Bu gereksinimin 6zellikle teknoloji alanindaki hizli gelisim dikkate

alindiginda gittikge arttigs gériilebilir.

Egitim yoluyla kazanilmis yeteneklerin ise kosulmasiyla cevreye egemen
olmak igin gerekli islevsel yapilar olusturma siireci olarak tamimlanan teknoloji ile
bireyin iginde yasadig: cevre ile etkilesimi sonucu elde ettigi kalici izlenimlerin sahip
oldugu gizil giiglere islerlik kazandirma siireci olarak tamimlanan egitimin (Alkan,
Deryakulu, Simsek, 1995) bir biitinliik igerisinde egitim siirecinde etkin hale
getirilmesi zorunlulugu, siiregte yasanilan sorunlarin ¢oziimiinde 6nemli bir alternatif

olarak ortaya ¢ikmustir.

Egitim sorunlarinin geleneksel yontemlerle ¢oziilmesi zorlastigindan ortaya
cikan egitim ve teknoloji biitinlesmesi ve egitim siirecinde, bilimsel ve teknolojik
gelismelerin bulgulanyla, egitim sorunlarina ¢dziim getirme ve egitimi bilimsel bir
inceleme konusu yapma geregi dogmustur. Bu da 1960'h yillarda A.B.D.'de Egitim
Teknolojisi'nin dogmasina neden olmustur. Bu tarihten sonra bilimsel verilerin
iiginda hizli bir gelisim seyri izleyen egitim teknolojisi disiplini, giiniimiiz

egitiminde yerini almus bulunmaktadir.

Ogrenmeye ve 6grenme kosullarma iliskin bilimsel bilginin uygulanmasi
(Percival and Ellington,1988) olarak tanumlanabilecek egitim teknolojisi kapsam
olarak, egitimle ilgili kuramlarin en etken ve olumlu uygulamalara déniistiiriilmesi

1¢in personel, arag gereg, siire¢ ve ydntemlerden olusturulmus bir sistemler biitiinii
(Alkan, 1984) olarak bilinmektedir.

Cilenti 1se egitim teknolojisini:

"Davramg bilimlerinin iletisim ve &grenme ile ilgili
verilerine dayali olarak, egitimle ilgili ulasilabilir insan giicit
ve insan giicti dist kaynaklarin, uygun yéntem ve tekniklerle
akillica ve ustaca kullanilip, sonuglarini degerlendirerek,
bireyleri, egitimin ©Ozel amaglanna ulastirma yollarim
inceleyen bir bilim dali” (Cilenti,1984:29).



olarak tanimlamaktadir.

Egitim teknolojisi disiplini 1980’lerden sonra yeni bir yaklasimla ele alinmis
ve performans teknolojisi olarak isimlendirilmeye baslanmistir. Insan davranisini ve
basarisim en diiglik maliyetle artirmak amaciyla programlarin se¢imi, analizi,
tasarimu, gelistirilmesi, uygulamaya konmasi1 ve degerlendirilmesi olarak tamimlanan
performans teknolojisinin karakteristikleri sistematik olma, bireyi temel alma ve

islevsel olma olarak belirmektedir (Tandogan, 1993).

Alandaki literatiirler incelendiginde her ne kadar gok farkli tanimlamalar
yapildiga goriilse de, egitim teknolojisinin ana hedefinin, egitimi etkili ve verimli
kilmak ve yeni olanaklar ile secenekler iiretmek oldugu konusu da dikkate alinarak,
kisaca “Genelde egitime, dzelde §grenme durumuna egemen olabilmek igin ilgili
bilgi ve becerilerin ise kosulmastyla &grenme ya da egitim siireglerinin islevsel
olarak yapisallastirilmasidir” (Alkan, 1995). Burada dikkat edilmesi gereken dnemli
nokta egitim teknolojisinin, kuram ve uygulama biitiinliigii icerisinde Sgretme ve
Ogrenme siiregleriyle ilgili sorunlara sistematik bi¢imde yaklasarak c¢ozmeye

yonelmis olmasidir (Gékdas, 1996).

Glintimiizde eéitim{ teknolojisi alaninda islevini yerine getirmeye yonelik
gelismeler yeni teknolojiler, 6gretme-6grenme stiregleri, egitim ortamlari, 6gretimi
programlama ve insan giicli alanlan olmak tizere bes ana kategoride toplanabilir
(Alkan, 1987).

Ozellikle iginde yasanilan dénem ve bu dénemde varligimi siirdiiren cagdas
toplumlar bu giine kadar olan toplumlardan ¢ok ileri diizeyde entelektiiel teknolojiye
sahiptirler (Alkan, 1984). Bu durum, toplumda yasayan bireylerin taleplerini her giin
biraz daha artirmaktadir. Ciinkii “bilgi kendi dogasi geregi hizla degismektedir. Bu
ise bilgi toplumunun bir geregi olarak, bu toplum igindeki biitiin iiyelerin 8grenmeyi

Ogrenmelerini gerekli kilmaktadir” (Teker, 1993).

Bu degisim ve yonelimler dikkate alindiginda, toplumlarin sosyal ve kiiltiirel
yonden degisimlere ayak uydurabilmeleri igin koklii ve fakat sistemli degisiklikler

yapmak durumundadirlar. Bu da, bilgi toplumu olmanin getirdigi bir zoruntuluk



olarak belirmektedir (Teker, 1993). Teknolojinin i¢inde yasamlan teknolojik
sistemlere bakildiginda televizyondan uyduya ve bilgisayara kadar ¢esitli boyutlarda
insan yagaminda yerini aldigi goritlmektedir. Ancak bu sistemler icerisinde bilgi
teknolojilerindeki gelisim diinyay1 6zellikle bilgiye ulasim agisindan énemli diizeyde
kiigiltmiigtir. Bu agidan dikkate alindiginda bilgi teknolojileri ve haliyle bu
kapsamda bulunan bilgisayarlar toplum hayatinda 6nemli ve hakli bir yere sahip
olmustur (Gokdas, 1996).

Bilgide, kiiltiirde, toplumda ve teknolojide olusan gelismelerin egitimi bir ¢ok
yonden etkilemektedir. Bilgi teknolojisindeki gelismeler, toplumun bireylerden
bekledigi istenen davramslan edinme siireci olan egitimi de onemli &lgiide

etkilemektedir.

Bilim ve teknolojinin hizla gelistigi bir ¢agda yasamaktayiz. Her gegen giin
baska bir diizeye ulasilan yeni bilgi ve bu bilginin giderek karmasiklasmasi, bilgi
teknolojisinde meydana gelen gelismeler, sonugta farklilasan deger yapilan ve
anlayis1 toplumun ilgilendigi her alanda yeterli nitelik ve nicelikte insan giiciine olan
giclii ihtiyaci ortaya ¢ikarmaktadir. Asil islevierinden biri toplumun gereksinim
duydugu bireyleri yetistirmek olan okulun bu gelismelerden etkilenmektedir. Bu

bireyleri yetistirmek igin ¢alismaktadir

Egitimde verimin diisiik olmasi, egitimcilerin dikkatini dgrenme diizeyini
etkill olarak yikseltme c¢abalarna ve arayislarina yoneltmistir. Bu nedenle gegerli
dgrenmelerin olusturulmasinda 6zel bir yere ve dneme sahip olan 6gretme-6grenme
siireci ile ilgili ¢absmalar yogunlasmistir (Giines, 1991). Bu ¢aligmalarin sonucu
olarak egitimde bilgisayarlardan yararlanma, 6zellikle 6gretme-Ggrenme siirecinde
etkili olarak kuillanabilme yonilindeki disiincelerin gelismesine paralel olarak c¢esitli

calismalar baslatilmistir.

Alkan (1984), bilgisayarlarnin bilim ve egitim diinyasinda yeni bir dénemi

baslattigint vurgulayip:

"Bilgisayarlarin egitimde kullamlma gereksinimi,
egitim isteminin asiri  derecede artmast ve igerigin



karmagiklasmasi, dgretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet
ve farkliliklarin ©6nem kazanmasi gibi nedenlerden
dogmaktadir."(Alkan 1984:148).

diyerek egitim siirecinde bilgisayara olan gereksinimi vurgulamistir.

Diger taraftan, egitimde bilgisayarlasma igin dort temel gerekce ileri

stirlilmektedir. Bunlar;

a) Yarmmn bilgisayar okur yazar toplumlarina katilabilme icin temel

gereksinim olarak gosterilmesi,
b) Yiiksek egitim ve sonrast igin kariyer yapmada 6n gereklilik,
¢) bilgisayar uygulamalarint biitiinlestirerek egitimde verimliligi saglama

d) Programlama veya bilgisayar programlari kullanmamn zihinsel gelisimi
sagladigi yoniindeki diisiincedir (Cavalier and Reeves, 1993). Bu temel gerekgeler
toplumlara, bunlarin tiyelerine bilgisayar bilincini kazandirma ve iyi birer bilgisayar

kullamiculari olmalarn igin ¢aba harcama zorunlulugu ve sorumlulugunu getirmistir
(Keser, 1999).

Ilk uygulamalarin 1989-1990 6gretim yilinda “Bilgisayar Destekli Egitim
Projesi” adi altinda proje diizeyinde baslamasiyla konu daha &nemli bir boyut
kazanmistir. Projenin amaci "Ogretmen tarafindan yapilan egitimin desteklenmest,
geleneksel egitimin yetersizliklerinin bilgisayarin olanaklar ile tamamlanmasi ve

boylece egitimin niteliginin yikseltilmesidit" (Keser, 1989).

Ancak ne var ki siire¢ igerisinde okullarda olugturulan bilgisayar
laboratuarlarindan nasil yararlanilacagi konusunda belirsizlik uzun bir siire devam
etmis (Tasct, 1993) ve her ne kadar bir gelisme saglanmis olsa bile bu belirsizlik

glintimiizde de belli slgiilerde glincelligini korumaktadir.

Egitim sisteminin igerisinde yer alan, yeni teknolojik sistemlere 6rnek olarak
gbsterilen, 6grenme makinelerinin en gelismisi ve glinlimiizde en etkili iletisim ve

bireysel 6gretim aract olarak kabul edilen bilgisayarlar 6gretim hizmetinde



"bilgisayar egitimi", "bilgisayarla egitim" ve "bilgisayar destekli &gretim" olmak

izere li¢ degisik bicimde kullanilmaktadir (Keser, 1991).

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayar kullamiminin bilyik incelik, zaman ve
birikim isteyeni oldugu kesindir. Bu tir kullamm, bilgisayarlarin ogretimde
kullanilmasiin en zor, fakat en ¢ok {imit verenidir denilebilir. Diger kullanim
bicimlerine gore dgretmenlerin yetistirilmesi, uygun donanimun belirlenmesi ve ders
programlariyla tutarli ders yazilimlarinin saglanmasi gibi yetenek, uzmanlik, ¢aba ve
para gerektiren karmasik bir yaklasim olmasi ve uygulanmasinin ¢ok gii¢ olmasina
ragmen, bilgisayar destekli 6gretim bir ¢ok iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de de her
gegen giin daha fazla 6nem kazanmaktadir ve okul 6ncesi egitimden yiiksek §gretime
kadar olan degisik egitim kademelerinde fen bilimleri, matematik, yabanci dil gibi

derslerde yapilmaktadir (Keser, 1991).

Yapilan arastirmalarin ¢ogu eger uygun materyaller ve uygun kogsullar
saglanirsa bilgisayarlann yaraticiligi ve kritik diigiinme ozelliklerini gelistirdigini,
Ogrenme ortamint  zenginlestirdigini ve egitimin niteliginde degisiklikler

yaratabildigini ortaya koymustur (Akkoyuntu,1992).

Bilgisayar destekli egitime yonelik arastirma sonuglarindan Snemli bir kismi
bilgisayar destekli gretimin bagariy: artirdig1 yoniinde sonuglara ulagmustir. Ornegin
Ozellikle son yillar igerisinde yapilan arastirmalardan birisi olan Celikéz (1996)’iin
yaptig1 aragtirmada Linkway yazarlik sistemi kullanilarak hazirlanan ders yaziliminin
etkililigi test edilmis ve yazilumin belirlenen hedeflere ulagsmada etkili oldugu

sonucuna ulasiimistir.

Meyveci (1997)’nin yaptig1 arastirmada fizik §gretiminde bilgisayar destekli
Ogretim alan dgrencilerin basarist geleneksel 6gretim alan 6grencilerin basarilarindan

daha yiiksek ¢ikmustir.

Aytiirk (1999) tarafindan yapilan arastirma Ingilizce 6gretiminde bilgisayar
destekli 6gretim yontemi égrencilerin Ingilizce dersindeki basarilarini olumlu yénde
etkiler tezini test etmis ve arastirma sonucunda bu tez kabul gérmis yani deney ve

kontrol gruplarinin én ve son test puanlarr arasinda deney grubu lehine anlamli bir



fark bulunmustur. Dolayisiyla bilgisayar destekli 6gretim geleneksel ogretim

yOntemine gdre §grenci basarisi tizerinde daha etkili olmugtur.

Kebapgi (1999) tarafindan yapilan arastirmada ise Linkway yazarlik sistemi
kullamlarak hazirlanan ogretim  yazilimimin  belirlenen {initenin  amaglarin

gerceklestirmede basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Semerci (1999) tarafindan yapilan arastirmada ToolBook yazarlik sistemi
kullanilarak hazirlanan ¢oklu ortam (multimedya) materyali bir gruba uygulanmus ve
sonucunda deney ve kontrol gruplar arasinda deney grubu lehine anlamh bir fark
bulunmus. Dolayisiyla ¢oklu 6gretim materyalinin 6grenci bagarisim  artirdig

sonucuna ulastimistir.

Yapilan arastirmalarin sayisi daha da artmakla birlikte gelisen teknolojik
olanaklarla birlikte yeni arastirma durumlar ortaya ¢ikmaktadir. Ancak bugiine
kadar yapilan arastirma sonuglart bilgisayar destekli dgretimin 6grenci basarisini

olumlu y6nde etkiledigi yéniinde bir genelleme yapilabilir.

Ote yandan bir ders aract olarak kullanilan bilgisayar, 6grenci ile etkilesim
acisindan onemli olanaklar saglamaktadir. Bilgisayarin bu 6zellikleri dogru
kullamldiginda, 6grencinin 6grenme-6gretme siirecini son derece etkin bir bi¢imde
ve kendi bireysel tercih dzellikierine uygun bir bigimde katilimi saglanabilmektedir
(Senis,1993).

Bilgisayarlarin  belirlenen egitsel etkililigine karsin hazirlanan ders
yazilimlarindan ancak ¢ok az bir kisminin kaliteli olarak degerlendirilebilecegi sz
konusudur. Ciinkii ders yazihimi hazirlayan kisilerin neyi nasil 6greteceklerine
yonelik bilgi eksikligi s6z konusudur (Flake, Mc Cilintock ve Turner, 1985). Bu veri
glinlimiiz agisindan degerlendirildiginde 6nemli gelisimlerden s6z etmek miimkiin
olmakla birlikte yazilim hazirlamanin bir ekip isi oldugu diisiincesinin hala én planda
tutulmadigi gériilmektedir. Bu durum ise yazilim firmalarinin teknolojinin  sundugu
olanaklari kullanarak o&zellikle son yillarda hazirladiklari g¢oklu ortam materyalleri

alan uzmanlar: tarafindan elestirilmelerine neden olmaktadar.



Bilgisayarlarin egitimde etkin olarak kullaniimast i¢in gerekli olan ortam
diizenlenmesi, nitelikli ders yazilimlari, meveut egitim programlarimin bilgisayar
destekli dgretime uyabilecek sekilde diizenlenmesi ve bilgisayar destekli dgretimde
¢ok Onemli rol iistlenecek olan ogretmenlerin yetistirilmesi agisindan durum

incelendiginde ciddi sorunlar oldugu ortadadur.

Ogretme-6grenme stirecinin daha verimli olabilmesi amaciyla kullamlan
bilgisayarlara, 6grenci sayisinin ¢ogalmasi, bilgi artisi, egitim talebinin artmas: ve
buna bagli olarak ogretmen ve diger ortamlarin yetersizliginden dolay: daha ¢ok
gereksinim duyuldugu agiktir. Fakat bu gereksinimin giderilmest egitim
teknolojisinin  yeterince incelenmemesi ve anlagilamamasi nedeniyle egitim
ortamlarina bilgisayar laboratuarlarimi dahil etme ve her yil yeni bilgisayarlarla bu
laboratuarlart donatma yolu segilmistir. Daha ¢ok 6gretmen yetistirerek ve daha ¢ok
bilgisayar alarak egitime ¢agdag bir boyut kazandirilacagi ve $grenmenin daha etkili
olacag: sanilmigtir. Giintimlizde halen agirlikli olarak sistemde uygulanan geleneksel
yapida egitim personeli belirli ders konularinda uzmanlagsmig 6gretmenlerle simrh
kalmistir. Egitim teknolojisinin gelismesi ve yeni teknolojilerin ise kosulmasi
egitimde insan giictiniin 6zelliklerini degistirmistir. Bu durum tek 6gretmen yerine
egitsel alanda farkli gorev alanlarindan olusan bir ekibin igbirligi geregini

gerektirmigtir.

Diger énemli noktalardan biri de ders yazihmi iretiminin yeni ve farkli
orgiitlenmeleri gerektirmesidir. Bu tiir orgiitlenmeler ortaya ¢iktifinda ve ilk
denemelerden elde edilen deneyimler degerlendirilerek daha bagarili materyal
gelistirmeye yonelik yazilimlar tiretildiginde, ¢ok daha verimli ¢aligmalarin ortaya
¢ikmasi beklenebilir.

Bilgisayar yazilim materyali iiretimi, gercekte ders tretiminden belirli
acilardan niteliksel farkliik gosterir. Bu farkliligin dikkate alinmamas: ve ders
yaziliminin bilgisayar yazihm uzmanlarina terk edilmesi, ¢ok sayida basarisiz

uygulamanin tek gercek nedeni olarak gosterilmektedir (Keser, 1991).



Tiirkiye’de, ortadgretimde bilgisayar destekli 6gretimde kullanilmak {izere
hazirlanmis ders yazilimlann ya da bu yazilimlarin temin edilebilecegi yazilim
sirketleri son yillarda ¢ogalmaya baslamis olmakla beraber ne yazik ki bunlarda da
bilgisayar programcilar1 6n plana ¢ikarilarak isin egitsel boyutu arka planda

birakilmustir.

Derste ihtiyag duyulan ders yazilimlarin edinilmesinde; hazir paket
yazilimlarin  yurt disindan satin  alinarak kullanilmasi, bir merkezde ders
yazithimlarinin  hazirlatilarak  okullarin  hizmetine sunulmasi, okullarda ders
Ogretmenleri tarafindan hazirlanarak kullaniimasi, ders 6gretmenlerinin edindikleri
yazilimlar1 kendi gereksinmeleri dogrultusunda gelistirerek uygulamalan gibi ¢esitli
segenekler s6z konusu olmaktadir (Keser, 1991). Ancak hangi segenek tercih edilirse
edilsin "yazilim sec¢iminde dikkat edilecek noktalar"in g6z oéniinde bulundurulmast
ve ders yazilmlarinm hazirlanmast ve gelistirilmesinde "yazilim gelistirilme
asamalan"nin izlenmesi ya da izlenmis olmasi ve egitsel boyutunun dikkate alinmis

olmasi gerekmektedir.

Ders yazilimlarinin hazirlanmasi ve gelistirilmesi; sistem yaklasumi, ekip
calismasi, ayrintili analizler, is akis semalari, model calismalar1 ve 6n hazirhk
caligmalar1 gibi etkinlikleri gerektirmektedir. Bdylesine kapsamli ve genis uzmanlik
bilgi ve becerisi gerektiren ¢alismalarin gelistirilebilmesi bir "Ekip" ile olanaklz
olmaktadir. Bir ders yazilim ekibinde yeterli sayida egitim teknologu, program
gelistirme uzmani, dlgme-degerlendirme uzmani, konu uzmant olarak ders
yazilimlarinin gelistirilecegi dersin Ogretmeni, sistem tasarimcisi ve programcisi,

operator gibi pek ¢ok elemanin gérev almasi gerekmektedir (Keser, 1989).

Ders yazilimlari; gosterim/ders kitabi tiirlinde, benzetim, alistirma ve
uygulama yazilimi, diyalog kurma, problem ¢dzme, egitici oyunlar, bilgi deposu,
yaratict etkinlikler, test yapma gibi ¢esitli gerceklesme bigimleri dikkate alinarak
hazirlanabilir (Keser, 1991). Hazirlanacak ders yazilimlarinda; dersin ve konunun
ozellikleri, 6grencilerin dlzey ve ihtiyaglari, 6gretim amaglari vb. hususlar dikkate
alinarak yukarida belirtilen gerceklesme bic¢imlerinden uygun olanlara yer verilmesi

gerekmektedir.
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Bilginin hizla artmasi, iletisim olanaklarinin  ¢ogalmasi, teknolojinin
yayginlagsmas: egitimde beklenen beklentileri de degistirmektedir. Yirmi birinci
ylizyilda yetismis insan kaynagi  uluslar arast pazarda en biiyilk rekabet
unsurlarindan  biri olarak goriilmektedir. Uretimde 6n plana ¢ikan insan
kaynaklarindan ne gibi yeterlilikler beklenmektedir ve bu yeterlilikler nasil

kazandinlabilir sorularina birgok iilkede cevap aranmaktadir.

Bireyleri, uluslar aras: isgiicti piyasasinda aranilan niteliklere sahip bireyler
olarak yetistirebilmek igin uygulanacak yaklagimlar, bugiine kadar uygulananlardan
farklilik géstermektedir. Bu olusum egitim programlarinin tasariminda ve 6gretimin

planlanmasinda da kendini gostermektedir.

Bu durumda daha kapsamli, planh, etkili ve verimli dgretim tasarimi ve
degerlendirme siireglerine duyulan ihtiyag huzla artmis bulunmaktadir. Bireyde bir
sey yapabilme, karar verebilme, 6grendiklerini uygulayabilme gibi yeterlilikleri

amaglayan 6gretim tasarimi giderek 6nem kazanmaktadir.
Ogretim sistemi tasarim asagidaki boyutlar: kapsamaktadir.

Planlama,

Egitim ihtiyaglarini degerlendirme,
Icerigi analiz etme,

Igerigi secme ve diizeltme,
Ogretim stratejilerini belirleme,

Ogretim kaynaklarim ve dgretim yontemlerini gelistirme,

NS R W N

Degerlendirme ve geri bildirim sonuglarina gore gerekli

dizenlemeleri gerceklestirme.

Ogretim sistemi tasarim her diizeye ve herhangi bir 6gretim alanna
uygulanabilir. Bu yaklasim izlendiginde, ihtiyaglar1 karsilayacak daha gergekei
tasarim yapilabilmekte ve &gretimin kalitesi ve etkililigi artmaktadir. Ogretimde
sistem yaklagimim izlemek, gelistirilecek programin daha bilimsel olarak ele

alinmasina olanak saglar.
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Gagné ve Briggs dgretim tasarimi modeli olarak bilinen Ogretim tasarimu,
bagarih &gretim yapabilmek igin gereken tiim basamaklan ayrintili olarak
agiklamaktadir. Bu 6gretim tasarimi modelinde yer alan 9 islem basamag giinliik

ogretimde de ¢ogu 6gretmen tarafindan simfta kullaniimaktadir.

Ogretim Tasarim

Literatiirdeki genel tanima gore Opretim Tasarim: (Instructional Design),
Ogrenme ve Ogretme kuramlar isiginda, Ogretim etkinliklerinin ve materyalinin

tasarimina iliskin sistematik bir stiregtir.
Gagné (1988) Ogretim, Ogrenme ve 6gretim tasarimi konusunda soyle diyor:

“Ogretim insanlarm &grenmesini amaglar. Ayrica
ogrenme herhangi bir 6gretim olmadan da gergeklesebilir,
etkisi genelde yararlt olur ve etkisi kolaylikla gézlenebilir.
Ogretim G6grenenin daha kolay Ogrenebilmesi igin yapilan
etkinlikler kiimesidir”(Gagne, 1988:32).

Biz yapilan bu etkinliklerin 6grenene disanidan yapildigini diisiiniiriiz,
bunlarin 6gretmenin yazili dokiimanlar veya konusma olaylan olarak biliriz. Ancak
Ogrenmeyi saglayacak olaylarin Ogrenenin igsel ogrenme etkinliklerinden de
kaynaklanabilecegini bilmemiz gerekir. Buna genelde kendi kendine &grenme
denir.Ogretim kelimesini 6gretme kelimesinden daha ¢ok kullamiriz. Ciinkii 6gretim
ogretmeden farkh olarak 6grenenin dgretilecek konuyu dgrenebilmesinde etkili olan
tiim olaylardan bahsederiz. Ancak 6gretmede ise sadece gretmenin yaptiklariyla
suurhidir.  Ayrica 6gretme bu olaylarn diizenlenmesinde en temel ve dnemli rol
oynar. Veya 6grenenler 6gretimi kendileri yonetme durumunda da olabilirler. Buna
gére Sgretme 6Fretimin sadece bir tiirii olabilir.Ogretimin daha etkili olabilmesi igin
planlanmis olmas: gerekir. Ogretmenin simifta her durumda 6gretim tasarimi
yapmasinda imkan olmayabilir. Siniftaki her bir olay 6gretmenin 6gretmenin degisik
kararlar almasini gerektirir. Ancak Ogretim genelde planli bir sekilde olur. Bu

ogretimin sistematik bir sekilde planlanmis olmasi demektir.
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Bagka bir kaynakta Dogan (1997) ogretim tasarimunin tamimi sdyle

yapmaktadir:

“Ogretim Tasarimi: Belirli bir grup 6grenci ve belirli
igerikle iliskili olarak, &grencilerde istendik davranislarn
gelistirmek igin uygun 6gretim yontem ve ortamlarini se¢me
stirecidir. Ogretim tasarimi sonunda cikan iiriin, dgretimi
etkileyen 6geler arasindaki iligkiyi gosteren bir yapidir. Bu
temel yapi, belirli 8grenci grubu ve belirli igerikle iligkili
olarak hangi yontem ve ortamlarin kullamilacagini
betimler”’(Dogan, 1997:245).

Gagné’nin Ogretim Tasarimi Teorisi:

Gagné - Briggs Ogretim tasarimu teorisi ilk olarak 1960h yillarda
gelistirilmeye baglanmig ve gelisimi glniimiize kadar devam etmistir. Gagné —
Briggs 6gretim tasarim teorisi bir¢oklar: tarafindan 6gretim teorilerinin atalar1 olarak

bilinmektedir.

Gagné —~ Briggs 6gretim tasarimu teorisinin en 6nemli dzelliklerinden birisi
¢cok kapsamli olmasidir. Bu teori 6gretimin temelini olusturan Bloom’un

taksonomisinin 3 temel dgesini icermektedir.

Gagné — Briggs 6gretim tasarimi teorisinde ele alinan 9 basamakli belli
kisimlar olarak birgok teoride de gorebiliriz. Ama higbir 6gretim tasarimeis: 6gretim
tasarim teorisi tizerinde Gagné kadar durmamistir. Sonug olarak sunu séyleyebiliriz
ki Gagné — Briggs Ogretim tasarimi teorisi birgok c¢alismanin yapabilecegi ve

kapsayabilecegi ¢erceveden daha ayrintilt bir sekilde incelemektedir.

Ogrenmenin farkli seviyeleri veya tipleri vardir. Yani her farkli birey (ve
bilgi) tipi, farkli Ogretim tipleri gerektirir. Gagné, bes ana Ogrenme kategorisi
(6grenme tiriinil) belirlemistir: sézel bilgiler, zihinsel beceriler, biligsel stratejiler,

motor beceriler ve tutumlar.
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Gagné’nin Ogretim Tasarimi modelinde dgretim icin segilecek olan mikro
stratejiler tizerinde fazla detayli durulmamustir. Dolayisiyla &gretim tasariminda

uygulanacak ayrintilar tasarimetya birakilmigtir.

Gagné’'nin konu 6gretimine en énemli katkisi, bir konunun 6grenilmesi igin
ders amaglarinin 6grencilerde meydana gelecek davramis degisiklikleri cinsinden
yazilmasini savunmasidir. Bu gériise gére en sonunda ulagiimasi istenen ana amaci
en basa ve ona ulagmak igin diger alt amaclar1 hiyerarsik bir sekilde basitten
karmasiga dogru siralamak en énemli noktadir. Bunun yapilabilmesi i¢in, Gagné iki

temel sorunun sorulmasi gerektigini savunur :

(1) Egitim-6gretim stireci sonunda Ogrencinin ne bilmesini veya ne

yapabilmesini istiyorsunuz?

(2) Bu sonuca ulagabilmek igin 6grenci neleri bilmek ve yapabilmek
zorundadir? Bu sorulara verilecek cevaplardan bir Ogrenme  hiyerarsisi

olugturulmalidur.

Gagné’ye (1970) gore biligsel 6grenmeler bir biriyle iliskili sekiz kategoriden
olusan bir siirectir. En karmagik 6grenme ¢esidi olan problem ¢6zme hiyerarsinin en
basinda, en basit 6grenme olan isaretle 6grenme (signal learning) hiyerarsinin en

sonunda yer alir.
Gagné’nin 6grenme kuramina ders §gretmenleri:

A) Konuyla ilgili temel amaci belirlemeli,

B) Ogretecegi konuyu alt kademelere ayirmals,

C)Ogrencilerin sekizli 6grenme hiyerarsgisinin hangi seviyelerinde olduklarin
tespit etmeli,

D)Ogretimini, belirlenen seviyeye gore planlamalidir.

Eger konunun alt elamanlarindan bir veya bir kag1 bilinmiyorsa 6gretmen

egitim-6gretim faaliyetlerini ona gére belirlemelidir.
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Gagné’nin 6grenme prensipleri:

o Farkli 6grenme hedefleri igin farkli 6gretimler gerekir.

e Ogrenme ortamlarim olusturarak, Ggrenmenin Ogrenen izerinde

gerceklesmesi saglanmalidir.
e Her 6grenme sonucu igin 6zel 6gretim isiemleri yapilmalidir.

e Ogrenme swalamasi, zihinsel becerileri ve Ggretimin mantikly bir

siraya konulmasi i¢in gereklidir.

Gagné Yaklagimy:

Gagné'ye gore Ogrenme, gozlenen davramglardan dolayr olarak anlasilir.
Ogrenme insanin iginde (beyninde) yer alir. Bu nedenle, 6grenme siirecinde ne olup

bittigini anlamak etkili bir 6gretim diizeni kurmak i¢in gereklidir.

Gagné'ye gore 6grenme yalmz dis etkilerle degil, i¢ faktdrlerin de etkisiyle
olugur. Her iki grup faktériinde etkilesimi 6grenme igin gereklidir. Oprenme
stirecinde etkisi olan i¢ faktorlerin belli bashlar 6grenenin daha énce dgrenmis
oldugu bilgiler, zihinsel beceriler ve biligsel stratejilerdir. Gagné bunlara kisinin
duyugsal 6zelliklerini de eklemistir. Bunlar ilgi, tutum ve degerlerimizle ilgili olan

duyuslarimizdir.

Gagné 6grenmede i¢ faktorlerin roliinii ortaya koymas: yaninda 6gretmenler
icin yararli olabilecek yeni goriis ve ilkelerde gelistirmistir. Bunlari soyle

stralayabiliriz:

1. Gagné'ye gore birbirinden farkli 6grenme tirtinleri vardir. Bir kelimenin
ogretimi, bir problem ¢6zme konusundan farkli 6nlemler almay: gerektirir. Ogretme
siirecinde, hangi tlir 6grenme {iriinlerinin kazandirilacagimn 6nceden bilinmesi

6gretim isinin planlamasini kolaylagtirir.
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2. Ogrenme birikimli bir siirectir. Yeni 6grenmeler daha 6nce 6grenilmis
bilgi ve beceriler tizerinde inga edilir. Zihinsel beceriler, basitten karmasiga dogru bir
hiyerarsi iginde olugurlar. Ogrenmenin hiyerarsik bir diizen i¢inde olugmast 6n kosul
kuramini ortaya gikarmaktadir. Ogrenme hiyerasileri ve bunlar arasidaki ilisiler yeni
Ogrenmelerin hangi davramglara dayali olarak kazandirilabilece§ini gdsterir. Bu
suretle 6gretmene 6nkosul davramslarini tanimaya yardimer olur. Ornegin, gretmen
bir ilkenin 6gretimi ile ilgileniyorsa, grencilerin séz konusu ilke ile ilgili kavramlar

bilip bilmediklerini kontrol etmek zorundadr.

3. Gagné'nin getirdigi  6gretme yaklasimi farkli kuramlarin bir arada
uygulanmas: firsatin1 vermektedir. Cesitli 6grenme {iriinlerinin varliga bu tiriinleri

elde etmek icin uygun 6grenme kuram ve ilkelerini bir arada kullanma firsati

vermektedir.

4. Gagné'nin, getirdigi yaklagim 6grenme siirecinin en sonunda ulasilacak
hedeflerden baslayarak geriye dogru gitmek suretiyle 6gretimin planlanmasin
saglamaktadir. Fizik dersinde Arsimet kanunu ile kazandirilmak istenilenin ne
oldugu iyice saptandiktan sonra geriye dogru gidilerek her adimda hangi kavramin ve
temel fikirlerin sirayla kazandinlacag: saptanabilir. Boyle agamali bir yaklasim
mantikli ve ekonomiktir. Ogrencilerin ilgili konuda nerede olduklar: bilindikten
sonra, dgretmen konuya nereden baslayabilecegini ve hangi 6grenme yasantilarinin

kazandirilmas: gerektigini kolayca planlayabilir.

5. Gagné'nin 6grenme konusunda ortaya oydugu en dnemli fikir, 6renmenin
ogretmenin yaptiklarindan ¢ok Ogrencilerin kendi yaptiklart ile olustugudur. Bu
nedenle 6grenmede Ofrencinin aktif katthmi ve katkisi gerekir. Aktif katihm
ogrencinin daha Onceki 6grenmelerinin saglamligina ve onlar1 kullanabilmesine

baglidur.

Ogrenme Uriinleri
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Gagné dgrenme lrlinlerini bes grupta toplamaktadir. Bunlar:
1. Zihinsel Beceriler
2. Sézel bilgiler
3. Tutumlar
4. Psiko-motor Beceriler
5. Biligsel Stratejiler

Bu ogrenme Urlinlerinin her biri farkli 6grenme ortamu ve kosullarim

gerektirir.
1. Zihinsel Beceriler

Zihinsel beceriler basit dil becerilerinden fizik miihendislik ve diger
disiplinlerdeki teknik ve karmagik becerilere kadar uzanimlar. Ornegin, elektrigin
nasil olustugunu s6yleme bir zihinsel beceri; elektrigin ne oldugunu sdyleme ise
sozel bilgidir. Gozlemlerden sonu¢ ¢ikarma zihinsel beceridir. Zihinsel beceriler

insanlarin semboller kullanarak insanlarin 6grenmelerini saglar.

Gagné zihinsel becerilerin basitten karmasiga dogru hiyerarsik bir sekilde
siralandifint bir Oncekinin bir sonraki i¢in 6n kosul 6zelligi tasidigini ileri

stirmektedir.

Zihinsel beceriler okul ogretim programimin en temel ve vazgegilmez
hedeflerini olugtururlar. Gagné bunlardan yukari dogru son dordiiniin okul
egitiminde ¢ok Onemli yeri oldugunu vurgulamakta ve bunlarm &grenilmesinde

asagidaki kosullarin yerine getirilmesini énermektedir.

1.Zihinsel becerilerin gerektirdigi onkosul davranislar 6grenilmis olmali ve

ogrenci bunlan hatirlayip kullanabilmelidir.

2 Karmagik becerileri olusturacak basit beceriler uzun stireli bellekten geri

getirilmelidir.
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3.Zihinsel beceriler degisik durumlara uygulanmalidir.

4 Periyodik olarak yeni &grenilen beceriler gézden gegirilmeli, uygulanmali

ve tekrar edilmelidir.

5.0grencilere yeni bir beceriyi ogrettikten sonra onu hatirlamast igin ipucu

verilmelidir.
6.0grencinin 6grenme sirasindaki dogru davramslan pekistirilmelidir.
2. Sozel Bilgiler

Zihinsel beceriler "nasil™1 6grenme ise, sozel bilgilerde "ne"yi 6grenmedir.
Sozel bilgiler derslerin igerigidir. Terimler, isimler, tanimlar, 6zellikler, fonksiyonlar
hep sozel bilgi kategorisine girerler. Sozel bilgilerin kazanilmasinda su kosullarin

yerine getirilmesi beklenir:

1.0grenci yeni 6grenecegi bilgiyi i¢ine alacag: genel bilgi ve kavramlara daha

Onceden sahip olmalidir,
2.Ogrenciler yeni bilginin i¢inde gegen kelimelerin anlamlarim bilmelidirler
3.Yeni bilginin 6grenilmesindeki amag, 6grenci igin agik secik belli olmalidir.
4 Yeni 0grenilecek bilgi anlamli bir biitiin i¢inde verilmelidir.
3. Tutumlar

Tutum kisinin bir esya, nesne, kisi ve olaylara kars1 olumlu ile olumsuz
arasinda degisen vaziyet alisidir. Tutum,davranis 6ncesi hangi yonde davranilacagini
belirleyen bir i¢ durumdur. Bazi &grenciler bazi derslere  olumsuz tutum
gelistirmiglerdir. O nedenle ilgili dersin ¢alismalarini yapmak istemezler, isteksizce

veya zorla yaparlar.

Gagné'ye gore tutumlar: 6grenmek igin en iyi kosullar sunlardir:
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1.0grencilere onceki basarilarni hatirlatarak siirekli basari igin bagar

beklentisi gelistirme,

2.Ogrencilerin kisisel tercihleri {izerinde davranimda bulunmalarint saglama,
3.Deger verdikleri modeli gozlemelerini saglama,

4.0grenci bir tercih tizerinde davranimda bulundugunda onu pekistirme.

4. Psiko-motor Beceriler

Beceri, hareketleri koordine ederek diizgiin, dogru ve hizla yapabilme

yetenegidir. Sportif hareketler, ayakkabi baglama, bisiklete binme, araba siirme, islik

ve laboratuar aletlerini kullanma sbeceridirler.

2.

Becerilerin iki temel yonii vardir:

Nasil yapilacaginin kurallarn

Gergeklestirilecek koordineli kas hareketleri
Beceriler su yolla dogru, cabuk ve ahenk iginde yapilacak duruma getirilir:
1.Becerinin nasil yapilacaginin agiklanmast,
2.Hareketlerin sirasinin rehberlik edilerek gosterilmesi ve yapilmas,
3.Hareket dogru yapildiginda gecikmeksizin bilgi ve pekistire¢ verilmesi.
4 Tekrar.
S. Biligsel Stratejiler

Biligsel stratejiler kisilere 6zgii ve ¢ok onemli zihinsel yeterliliklerdir.

Bunlarin gelisimi ve 6grenilmesi ¢ok uzun siire alir. Biligsel stratejiler insanlarin

dgrenmesini, hatirlamasini, diigiinmesini kontrol ederler. Ogrenciler, karsilastiklar

problemleri degisik sekillerde ¢6zmeye c¢alisirlar. Bazilari problemin 6ziini

kavramaya calisit; bazilan ise tahminlerde bulunurlar. Cok ¢esitli problemleri etkili
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bir sekilde ¢bzme becerisi gelistirme biligsel stratejiye 6rnek olarak gdsterilebilir.
Biligsel stratejiler, bilgiyi alma, dikkati kontrol etme, hatirlama ve hatirda tutma
yontemleri gelistirme gibi yeterlilikleri kapsar. Biligsel stratejileri gelistirmede
yararh olunacak yollar konusunda pek fazla bilgi sahibi degiliz. Bununla birlikte su

hususlar énemli goriilmektedir:

1.Ogrencilere, degisik problem ve konular iizerinde calisma olanaklar

saglamast.

2.0grencilerin, gelistirdikleri stratejileri degisik problemlerde ve yeni

durumlarda uygulamalart.

Gagné’nin 9 Ogretim etkinligi:

Gagné, Ogretim isinin planlanmasinda ve uygulanmasinda 6gretmenlere

yararli olacak onemli yaklasimlar ve dneriler gelistirmistir.

Gagné, dgretme ve Ogretim kavramlarim birbirinden farkli olarak kullanir.
Her iki siiregte de, insanlarin 6grenmesine yol gostermek ve yardim etmek amaglanir.
Ogretme, ogrencide ogrenmenin baslamasi, siirdiiriilmesi ve sonuglandirilmasim
saglayan ve birbirini izleyen dis olaylar dizisidir. Gagné, Ggretmeyi Ggretmenin
yalmz bagina degil daha fazla kisi katildigi durumlar igin kullanmaktadir. Bu
durumlara televizyonla ogretim, programli &gretim, gorsel-isitsel ve diger arag
gereglerin katilmasiyla olusturulan Ogretme diizenine ise 6gretim (instruction)
demektedir. Bu nedenle, 6gretim anlaminda kullanilan yol gdsterme isleminde, genis

kapsamli bir planlama zorunlu olmaktadir.

Gagné daha onceki sayfalarda verilen bilgi islem siireci modeline paralel

olarak bir &gretme modeli gelistirmistir. Bilgi islem siireci modeline gore bir
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ogrenme olayinda yer alan 6gretme durumlan ile bunlann is goriilerini gosteren bir
siralama agagida gosterilmistir. Bu Ogretme yaklasimin uygulanabilmesi insan
zihninde olusan siireclerin iyi bilinmesine baglidir. Bu nedenle, Gagné dgretmenlerin
Ogrenme esnasinda insan zihninin nasil ¢alistigini iyice bilmeleri gerektigine

inanmaktadir.

Gagne’ye gore 6gretme siirecinde yer almas: gerekli muhtemel olaylar:

it

. Dikkati saglama ve motivasyonu harekete gegirme,

9

Ogrenciyi dersin yada iinitenin sonunda ulasilmasi istenen amaclardan

haberdar etme,

(98]

. Opgretilecek konunun alt kademelere ayriimas,

N

. Oprencilerin entelektiiel beceri seviyelerinin tespiti,

L

. Opretimi belirlenen seviyeye gore planlama,

6: Yeni Ogrenmelerle ilgili daha Once Ogrenilmis bilgi ve becerilerin

hatirlatilmasi,

7. Uyaric1 materyallerin sunulmasi,

8. Ogrenciye yol gosterme, rehberlik etme,

9. Davranisi ortaya ¢ikarma,

10.Geribildirim saglama

11.0grenilenleri degerlendirme,

12.Ogrenilenlerin kaliciligini ve gegisini saglamadir.

Gagné yukarda belirttigimiz Ogretme faaliyetlerini insanin i¢inde olusan

dgrenme siiregleriyle iliskisini agagidaki tablodaki gibi belirtmektedir:
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Lkisimda verilen 6gretme olaylart en muhtemel sirayr gostermektedir.

Ogretmenin, 6gretme sirasinda her zaman bu stray1 izlemesi gerekmez. Bunlarin bir

yada birkagina 6grenci sahip olabilir. Bu nedenle gerekli olmayabilir.

Bu iletisimlerin bazilarim ise 6grenci kendi kendine yapabilir. Ozellikle kendi

kendine O6grenme stratejisi gelistirmis Ogrenciler, 6grenme siireglerini harekete

gecirmesi beklenen Ggretme durumlarimi kendi kendilerine gergeklestirebilirler.

Gagné’nin 6nerdigi dgretme modeli sirasiyla asagida verilmigtir:

Tablo I-1: Gagné’nin Ogretme Modeli.

I
Ogretme Olaylar

1I
Ogrenme Olaylari

1. Dikkati saglama

Sinir titregimlerinin akimlarinin alinmasi

2. Ogrenciyi dersin amaglarindan haberdar

etme

Yonetici-kontrol mekanizmasinin

harekete gegmesi

3. Ogpretilecek konunun alt kademelere

ayrilmast

Basit mantiksal par¢a-blittin iliskisi kurma

4. Seviye tespiti

Var olan entelektiiel becerilerin farkina

varilmasi
5. Ogretimin seviyeye gore planlanmast Amacin  her 0Ogretme kademesinde
hatirlanmasi
6. Daha 6nceki dgrenmelerin | Daha 6nce 6grenilmis bilgileri uzun stireli
hatirlatilmasint saglama bellekten kisa stireli bellege geri getirme
7. Opgrenciye uyarici  materyallerin| Segici  algn i¢in  6nemli noktalann
sunulmasi goriilmesi
8. Ogrenmeyi kilavuzlama (yardim ve|Bilgiye anlam verme ve kodlama
rehberlik etme) stirecinin ¢aligmast
9. Davranisi ortaya ¢ikarma Davranig olusturucularmn harekete
gegcmesi

10. Geribildirim verme

Pekistirmeyi olusturma

11. Davramslar: degerlendirme

Gert

getirme mekanizmasini harekete
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gegirme ve pekistirmeyl mimkiin kilma

12. Kalicilig1 ve transferi saglama Geri getirme mekanizmasi i¢in ipuglart ve

stratejiler saglama ve harekete gecirme.

1- Dikkatleri kazanma:

Ogretim baglamada ilk yapilacak is 6grenenlerin dikkatlerini &grenilecek
konu (izerine toplamalarini saglamak olmalidir. Ogrenilen tiim becerilerde
Ogrencilerin dikkatleri degisik uyaranlar araciligiyla toplanmistir. Grup 6gretiminde
viicut hareketleri, ses tonunun degistirilmesi ve iyi bir gérsel tamtimla dikkatler
toplanabilir. “Bakin”, “Suraya dikkat edin” gibi sozlii girisler de dikkat ¢ekmede
etkili olabilir. Bilgisayarl: 6gretimde ise stirekli hareketli gorsel efektler ve sesler
dikkatleri toplamada etkili olmaktadir. Bireysel 6gretimde ise dgrencilerin ilgisini
¢cekecek ve merak uyandiracak konuya yonelik hikayeler kullanilabilir. Problem
¢6zmede ise dgrencilerin meraklarini artirabilecek hipotetik sorular sorulmasi veya
herkesin dikkatini toplayabilecek daha farkli sorular sorulabilir. Bilgisayar destekli
6gretimde program basinda farkli efektlere sahip animasyonlarin yaninda herkesin

diistinmesini saglayacak sorular da sorulabilir.

Cok farklr dikkatleri toplama yontemleri olsa bile en iyi yol Ogretim
tasarimcisinin kendi zekasi sonucu ortaya ¢ikan yontemdir. Dikkatleri toplamada
anahtar nokta tiim ogrencilerin konuya katilmalarmi saglamaktir. Ogrencide
Ogrenmenin baglayabilmesi i¢in 6grencinin dikkatini belli noktalar tizerine vermesi
“yogunlagtirmast” gerekir. Insanlar, biranda bir tek seye dikkat edebilmektedir. Bu
nedenle, dikkatin Ogrenilecek konu, davrams ve yapilacak faaliyetler {izerine
cekilmesi gok dnemlidir. Dersteki yenilik ve degisikler 6grencinin dikkatini gekmede
etkili olan 6nemli hususlardir. Kisinin amaglar1 da dikkati kontrol eden 6nemli i¢
kaynaklardandir. Distan etkilerle dikkati uzun siire stirdiirmek c¢ok zordur. Bu

nedenle sinif gretiminde Ggrencilerin glidiilerini harekete geciren yollarin aranmasi
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ve kullanilmasi dgretmenlik sanatinin en énemli gdstergelerinden biridir. Bunun igin

de ogrenciler hakkinda her yoniiyle saglam bilgilere sahip olmak gerekir.

2- Ogreneni dersin amaclarindan haberdar etme:

Dersin en basinda 6grenenlerin dersin amaglarindan haberdar edilmesi
gerekir. Ogrenciler 6gretimin sonunda hangi yeterlilikleri kazanacaklar1 agikga
belirtilmelidir. Eger ¢gretimin amaci bir bulus yapmaya yénelik olursa bu durumda
“dersin sonunda su bulusu yapacagiz” seklinde bir agiklama dogru olmaz. Ogrenciye
Ogretim isinin basinda o derste neler 6grenecegini belirtmelidir. Bu suretle 6grenci
dersin veya tinitenin sonunda kendini neye gore degerlendirebileceginin bilgisine
sahip olur. Ogrenci, 6gretmenin derste neyi kazandiracagini, 6gretmenin kafasinin
icinde olanlar1 tahmin etmeye c¢alismamalidir. Bazi durumlarda ogrenciler,
ogretmenin onlardan neyi kazanmalarini istemelerini sezmeye baslarlar. Bu etkili bir

Ogretim i¢in dogru bir yaklasim degildir.

Amacin 6nceden duyulmas: yonetim mekanizmasim harekete gegirir ve
beklentilerin olugmasina yardimci olur. Yeni &grenilecek bilgilerle ilgili bilgilerin
hatirlanmasinda hedeften haberden olmanin ¢ok kritik bir rolii vardir. Ogrenciyi konu
disina gikmaktan kurtarir. Ogretmenin derste neler 6grenilecegini 6grenciye iletmesi
samimiyetini ve agikligii ortaya koyar ve dgrencinin konu lizerinde odaklasmasina
yardim eder. Derste oOgrenilecek davramglarin ortaya konulmasi Ogrenciye isin

sonucunu daha somut gérmeyi saglar.

Hedeflerin 6grenci tarafindan kolayca anlasilabilecek bir nitelikte verilmesi,

ogrenciye bir sey 6grendigi zaman 6grendigini nasil anlayacaginin bilgisini saglar.

Ogrencinin derste ulasacag hedefleri bilmesi bu hedeflere ulasmak igin hangi

yontem ve stratejileri uygulayacagini da ilham eder.
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3- Yeni Ogrenileceklerle ilgili daha &nce &@renilmis bilgi ve

becerilerinin hatirlanmasinin saglanmasi

Ogrencinin 6frenme isine katilmasi ve Ogrenmeyi siirdiirmesi yeni
ogrenileceklerle dogrudan ilgili daha o6nce Ogrenilmis bilgi ve becerilerini

hatirlamasina ve kullanmasina baglidir.

Bolme islemiyeni Ogrenilitken sayi basamaklarmin birbiri ile olan
iligkilerinin, toplama, ¢ikarma,carpma islemleriyle, ¢arpim tablosunun bilinmesi ve

kolayca hatirlanmasi, kullamimasi gerekir.

Ogretmen, 6grencilerin daha 6nce kazanmis olduklart yeterlilikleri soru

sorarak, agiklama yaptirarak, tartisarak ortaya ¢ikarabilir.

4- Uyarici materyallerin sunulmasi

Bu olay, performans olarak 6grenciden beklenen davramslarin yapiimasini
saglayacak veya kolaylastiracak uyaricilarin 6grenciye duyurulmasi islemidir. Konu
yabanct dilde yeni kelimelerin seslendirilmesi veya ciimlelerin vurgulanarak
sOylenmesi ise bunlarla ilgili aciklama ve 6rnek davraniglar 6grenciye izletilmelidir.
Hedef, tarih dersinde Kurtulus Savasimizin hangi sartlar altinda ve nasil
kazanildiginin kazandirilmasi ise &gretmenin anlatimi ve karsilagtirmalar yaparak
konuyu agiklamas: gerekebilir. Bir kimyasal olayin olusmasi inceleniyorsa, bununda
deney ortaminda 6grenciye iletilmesi beklenir. Deneyi 6gretmen yapiyorsa bagka,
Ogrenci yapiyorsa daha baska 6gretme durumlarinin diizenlenmesi ve izletilmesi
gerekir. Ogrencilerden bazi bilgileri kendilerinin bulmalar1 isteniyorsa soru

sorulmalidir.
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Bu 6gretme olayinda, énemli olan 6grenciyi etkisi altina alacak uyaricilarin
verilmesidir. Onemli olsan diger bir husus da hedeflerin ulagiimasina yardim edecek

uygun uyaricilarin segilmesidir.

Cografya dersinde ylizey sekilleriyle ilgili kavramlarin kazandirilmas:
amaglaniyorsa tabiattaki bu sekillerin gézlenmesi, slayt ve resimlerin izlenmesi, kum
havuzu tizerinde hazirlanmis bir modelin incelenmesi 8gretmenin sézlii anlatimmndan

daha uygun uyarict durumlaridir.

Kavramlarnn dgretiminde bir kavramin degisik ciimleler i¢inde kullamilmas:
ogrencilerin  biiylik ¢ogunlugunun anlamasim kolaylastinir. Yine bir kavrami
ogretirken kavram i¢in c¢ok sayida 6rnekler vermek &grenciyi kapsami ¢ok dar

genellemeler yapmaktan kurtarir.

Uyarier durumun diizenlenmesinde 6grenci grubunun gelisim 6zellikleri ve
okul-sinif diizeyleri ¢ok etkili bir rol oynar. “Siif diizeyi” denilen kavram uyarc

durumlarinin diizenlenmesinde dikkate alinmas: gereken 6lgiitlerden biridir.

5- Ogrenciye rehberlik etme

Bu olayda, 6grencinin iginde 6grenmenin gerc¢eklestirilmesi igin ipuglari
verilerek ve gegici yardimlar yapilarak yonlendirilmesi yer alir. Ogrenci cevabi
kendisi bulabilecek sekilde verilmelidir. Rehberlik etmede amag, dgrencinin dogru
yolda olmasim saglamaktir. Yol gdsterme, &grencilerin kapasitelerine gore ve
Ogrenme sitillerine gore farklilik gésterir. Bazi §grencilere ¢ok az yardim yetebilir,
bazilariyla ise daha ¢ok ugrasmak gerekebilir. En iyi yol gdsterme stratejisi, her
adimda biraz yardim vererek ilerlemedir. Bu suretle, her 6grenci ihtiyaci kadar
destek alma imkanina sahip olur. Hizli 6grenene bir tek, yavas dgrenene ise birkag

drnek yeterli olabilir.
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6- Davranisi ortaya cikarma

Bu olay, 6grencinin 6grenmeyi gergeklestirip gerceklestirmedigini gérmek
i¢in yapilir. Konuyu kavradig: hissedilen égrenciden, “simdi gdster”, “yap”, “¢iz”,
“sOyle bakalim” gibi ifadelerle 6grendifini davramsa donistiirmesi istenir.

Davranigin ortaya ¢tkarilmas: dgrencinin 6grendigini kendisinin de gdrmesi igin

gereklidir.

7- Geri bildirim saglama

Ogrenmenin dogru davranis ortaya ¢ikarildigs zaman olustugu gergeklestigi
kabul edilir. Bunun yaninda, davramgin dogrulugu veya ne derce dogru oldugu

hakkinda en azindan bir geri bildirim —¢ogu hallerde distan —dgrenciye ulasmasi

gerekir.

Birgok davranis geri bildirimi biinyesinde tasir. Bir ciimleyi séylerken de kisi
yaptigimn dogrujugunu icinde hissedebilir. Fakat okul ¢gretimindeki 6grenmelerde
geri bildirim ¢ogu zaman otomatik olarak gelmez. Bu nedenle, geribildirim distan

saglanmasi gerekir.

Geribildirim verilmesinde standart yoktur. Geribildirim bag sallama, mimik
hareketleri, giilimseme, kabul anlaminda séz styleme gibi degisik sekillerde

verilebilir.

8- Degerlendirme

Tek davranisin yapilmasiyla davramgin gegekten &grenilip égrenilmedigini

anlamak her zaman miimkiin degildir. Bu nedenle, birka¢ davramsin 6grenci
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tarafindan yapilmas: ve degisik durumlar i¢inde gerceklestirmesi beklenir. Birden
fazla davramiga bakarak Ogrenmenin olgltlere gore degerlendirilmesi yapilir.
Ogretmenler, informal yollarla birkag davramsi gozledikten sonra ©frenmenin
gerceklestigine kanaat getirebilirler. Degerlendirme, formal olarak izleme testleriyle

daha sistemli olarak gerceklestirilir.

9- Ogrencilerin kaliciigim ve transferi saglama

Ogrenilenlerin aralikli olarak degisik durumlar i¢inde tekrar edilmesi
kahcih@ artinir. Yapilan aragtirmalar 6grenmeden bir siire sonra yapilan aralikl
tekrarlarin, Ogrenmenin hemen ardindan yapilandan daha etkili oldugunu

gOstermektedir.

Ogrenilenlerin baska alanlara gegisini saglamak i¢in &grenilenlerin yeni
durumlarda kullanilmasi, 6grencilerin problemlerle karsi karsiya birakilmasi yararli
olur. Yiizeylerin alanlarinin nasil bulunacagi 6grenildikten sonra dgrenilen diizgiin

ylizeye benzemeyen arsanin alaninin bulunmast istemek gibidir.

Yukarida belirtilenlerin  yaninda &grenilenlerin  baska alanlara transfer

edilmesinde su hususlar énemli rol oynamaktadir.

1. Bugiin oZrenilenleri daha once o6grenilmis olanlara ve daha Once
Ogrenileceklere  baglamak  suretiyle &gretim daha anlamli  bir duruma
getirilebilir.Ogrenilenlerin miimkiin olabildigi 6l¢tide okul disindaki gercek hayatla

iligkisi kurulmaya c¢alismalidir,

2. Mimkiin olan her durumda kasith olarak &grenilen bilgiler arasinda

iliskileri vurgulamak yararl olur.
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3. Ogrenilenlerin zaman - zaman gézden gecirilmesi ve aralikli tekrarlar
(anlatma, tartisma,ev Odevleri gibi yollarla) yapilmasi bilgilerin saglam olarak

Ogrenilmesinde etkili olmaktadir.

4, Ogrencileri 6grendiklerini uygulamalar icin cesaretlendirmek ve tesvik

etmek transferi saglamada énemli bir rol oynamaktadir.

5. Sinavlarda 6grenilenlerin transferini 6lgecek sorular sorulmas: 6grencileri

bu amagla 6grenme ve ¢alismaya yoneltmektedir.

6. Derslerde, televizyon programlarindan, gazetelerden, okul faaliyetlerinde
ve hayattan Ornekler getirmek ilk Ogretim diizeyindeki 6grencilere yarar

saglamaktadir.

7. Ogrenilenlerin transfer edilebilmesi bilgilerin saglamligina ve agikhgina
baglidir. Orta derecede basarili olmanin bir sinavdan gegecek kadar ¢alismanin veya
bir 6devi yapmis olmak igin yapmanin transfer degeri fazla degildir. bu nedenle,

bilgilerin ¢ok iyi ve dogru olarak 6grenilmesi gerekmektedir.

8. Transferi gergeklestirmeyi amaclayan §gretmenler derslerde Ggrencilerin
soru sormalarini ve konu lzerende goriislerini tesvik etmeli ve onlan

cesaretlendirmelidir.

9. Ogretmenler, simflara girdikleri dgrencilere diger 6gretmenlerin neler
ogrettiklerinin farkinda olmali, kendi dgrettikleri ile diger 6gretmenlerin 6grettikleri

arasinda iliski kurabilmelidirler.

Sonug olarak Gagné, 6grenci merkezli bir 6gretim modeli geligtirmistir.
Ogretim neticesinde 6grenciye kazandirilacak zihinsel becerinin ona agik olarak
belirtilmesinin  gerekliligini vurgulamistir. Bu siire¢te en Onemli asamanin

motivasyon oldugu ve motivasyonun @grenme i¢in 6n kosul oldugu goriilmektedir.
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Egitimde Bilgisayarin Kullanilmasi

Egitim kurumlarinda bilgisayar kullantlmasmdaki gelismeler

Alkan (1986) gibi bir ¢ok egitim teknologu, bilgisayarlarin 6zellikle
1980’ lerden sonra toplumlar1 yogun bir sekilde etkilemeye basladigini, bunun sonucu
olarak gelismis ve gelismekte olan {ilkelerin hemen - hemen tiimiintin egitim
sistemlerini  bilgisayarla donatmak i¢in biiyiikk bir c¢aba i¢ine girdiklerini
belirtmektedirler. Ornegin ABD’de ( Heddens ve Speer, 1997), 1981 yihinda
okullarin sadece % 18’inde 6gretim amagli tek bir bilgisayar bulunurken, 1995°de bu
oran % 99’a ulagmistir. Artik liselerde her 6 Ogrenciye , ortaokullarda ise her 12
Ogrenciye bir bilgisayar diismekte, bu izl gelisim bilgisayar 6grenmeleri ve
kullanmalar1 konusunda §gretmen ve yoneticilere de baski yapmaktadir. Alkan da
(1987), bilgisayarlarin egitimde kullanilma zorunlulugunun bugiin herkes tarafindan
kabul edildigini, bilgisayarlarin “ 6gretim islevi, egitsel verileri diizenleme ve
degerlendirme islevi ile egitim sektdriiniin yonetimine yonelik islevi” olmak {izere

en azindan ti¢ temel islevi bulundugunu belirtmektedir.

Ilgili kaynaklar incelendiginde, bilgisayarlarin egitimde kullanimiyla ilgili
olarak ;“ bilgisayarlar1 6grenme (learning about computers), bilgisayarlarla 6grenme
(learning with computers), bilgisayar destekli ogretim (computer-assisted
instruction), bilgisayar aracihigiyla 6grenme (learning through computers) veya
bilgisayarlar kullanabilmeyi 6grenme (learning to be able to use computers)” gibi
¢ok degisik sekillerde simiflamalarin yapildig: goériilmektedir. Hatta Gery (1991) bu
stniflamalari kapsayan genis bir ¢izelge olusturarak kitabinin giris boliimiinde
“kendi teriminizi se¢iniz” geklinde bir diizenleme sunmustur. Aslinda Bitter’in de
belirttigi gibi (1989), egitimde bilgisayar kullammuyla ilgili hangi terim kullanilirsa
kullanilsin tiim yag ve yeteneklerdeki Ggrenciler i¢in ortak siireg, bilgisayarlarn ve
bilgisayarlar yardimiyla 6gretimin gergeklestirilmesidir. Bu baglamda Alessi ve
Trollip (1985) bilgisayarlarin egitimde kullamm big¢imlerini li¢ alt baslhk altinda

sintflamaktadiriar. Bunlar ;



30

Bilgisayarlarin yonetim amagl kullamimi (administrative uses )
Bilgisayarlarin 6gretimi ( teaching about computers)
Bilgisayarlarla 6gretimdir ( teaching with computers)

1) Bilgisayarlarin yonetim amach kullanimu :

Bilgisayarlarin egitimde ilk kullanim bi¢imi yOnetim amagli olarak
gergeklestirilmigtir. Bu kullamm bigimini iki alt grupta ele almak miimkiindiir.
Bunlar ; bilgisayarlarin merkez orgiitii veya okul yonetimi ( central office

administration) ile sinif yonetiminde (classroom administration) kullanimlandir.

Bilgisayarlar merkez orgiitii veya okul yonetiminde ; muhasebe, kayit tutma,
demirbas esya kontrolii, yazisma ve rapor yazma ile 6grenci ile Orgiit veya okul
¢alisanlarimin devam durumlarini izleme ve okulun ders programlarini hazirlama gibi

islerde etkili bir bigimde kullanilabilmektedir.

Ayrica, bir Ggretmenin smufta 6gretim etkinliklerini diginda yapmasi
gereken bazi yonetim temelli goérevleri de bulunmaktadir. Bunlar ; yazma ( rapor ve
test hazirlama vb.), hesaplamalar yapma ( not ortalamalarinin belirlenmesi vb.),
dosya tutma (6grencilerin kisisel gelisim dosyalari, kitap siparisleri, yazigmalar, ders
notlari vb.), sinif demirbag egyalarinin kontrolii ( kitap ve laboratuar malzemelerinin
kayitlanimin tutulmas: vb.) ile yillik, tinite ve giinliik ders planlarimin hazirlanmas
gibi iglerdir. Tim bu etkinliklerin yapilmasinda §gretmenlere yardimci olabilecek
bilgisayar paket programlari bulunmakta ve bilgisayarlarin bu tiir kullanmimina
Bilgisayar-Yonetimli ~ Ogretim (Computer- Managed Instruction) ad:

verilmektedir(Alessi ve Trollip, 1985).

2) Bilgisayarlarin Ogretimi :

Ogretimde bilgisayar, bir 6gretim nesnesi olarak yani kendisi dgretilecek bir
konu olarak ele alindiginda “bilgisayarlarin 8gretimi”sdz konusu olmaktadur.
Giintimtizde artik okullar 6grencilerin sosyal hayata uyum saglayabilmeleri igin,
onlann giinlitk hayatlaninda stirekli olarak karsilasacaklar1 bilgisayarlarn da

ogretmeyi amaglamaktadir. Bilgisayar okur-yazarhigy, bireylerin  dogrudan
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bilgisayarla ilgili bir meslekte calismayip (nonprofessional), bilgisayari ara sira
kullanilmalar1 durumuyla ilgilidir. Bu kapsamda, 6grencilerin bilgisayarlarla cesitli
islemleri yapabilmeleri, bilgisayar etigi (computer ethics) hakkinda bilgi sahibi
olmalar ve bilgisayarin kullanildig1 veya yanlis kullanildigy alanlart §grenmeleri soz
konusudur. Bilgisayar okur-yazarligi, bilgisayar kullanabilme niteligine sahip
olmaktir. Bilgisayar okur-yazari olan bir kisi, bilgisayar sistemlerini anlamak,
bilgisayar1 kullanmak, bir programin genel yapisini ve nasil caligtigini bilmek
durumundadir ve bilgisayar okur-yazarligi, 6grencileri yetiskin yasama hazirlamak

icin onlara teknolojiyi kullanabilme yetenegi kazandirmaktadir.

Diger taraftan Dbilgisayar bilimi, bireylerin mesleklerinin bilgisayar tasarimi,
{iretimi veya programlamasi olmasiyla ilgilidir. Bu baglamda Baykal da (1986),
giiniimiizde bireylerin kendileri ya da bagkalari igin gerekli olan yazilimlan
hazirlayip gelistirebilmeleri, gelistirilmig yazilumlart kullanabilmeleri,bilgisayar
donanimlarinin bakim ve onarimlar igin gerekli bilgi ve becerilerin elde edilmeleri
amaciyla gerekli akademik ve mesleki yeterlikleri kazandirmay: amaclayan
etkinliklerin  bilgisayarlarin ~ 6gretimi kapsaminda ele alinmasi gerektigini
belirtmektedir.

3) Bilgisayarlarla Ogretim :

Bilgisayarlarin 6gretim hizmetindeki tigiincti kullanim bigimi ise ; §grenme-
ogretme siireglerinde bir ara¢ olarak kullanilmasidir. Leshin, Pollock ve Reigeluth
(1992), bilgisayarlarin 6gretimde ya bir yardime:r bir ara¢ olarak (as an adjunct
aid/learning with computer) veya temel bir arag olarak (as the primary mode/learning
from computer) kullamlabilecegini belirterek, 6gretimde bilgisayarlarin yardimer bir
ara¢ olarak kullanimimin ya sadece bilginin sunumu ya da sadece uygulama amagh
olarak kullanimini kapsadigini belirtmektedirler. Bu baglamda bilgisayarlarla
dgretim ydnteminin degisik bigimleri bulunmaktadir (Alessi ve Trollip, 1985).

Bunlar ;

Ozel Ders (Tutorial Instruction),
Alistirma ve Uygulamalar (Drills and Practices),

Benzesimler (Simulations),



32

Ogretimsel Oyunlar (Instructional Games),

Testlerdir (Tests).

Lillie, Hannum ve Stuck (1989), bilgisayar destekli 5gretim derslerinin
yukanida agiklanan ilk U¢ tiir programin ( 6zel ders, aligtirma ve uygulama,
benzesim) birinden olusturulabilecegini belirtmislerdir. Baz: derslerin ise bu tiirlerin

tiimiinden veya herhangi ikisinden de olusturulabilecegini belirtmislerdir.

Ayrnica son zamanlarda bu ii¢ temel program modeli gelistirilerek, farkli
yetenekteki 6grenciler igin degisik igerik ve dgretim sunabilen uyarlayict (adaptive)
yapida bilgisayar destekli 6gretim modelleri de iiretilmeye baslanmustir. Uyarlayici
alistirma ve uygulama tiir programiarda sorularin gii¢liik dereceleri 6grencilerin
verdigi yamitlara gére degisebilmektedir. Eger bir 6grenci alistirma ve uygulama
programinda ilerlerken ¢ok fazla sayida soruya yanlis yanit vermeye baslarsa bu
durumda program daha kolay sorular sormaya ydnelmekte, eger &grenci sorularin
¢oguna dofru yanit vermeye baslarsa, program daha zor sorular sormaya
yonelmektedir. Diger taraftan benzer sekilde, uyarlayici 6zel ders programlar da

farkl: diizeylerdeki dgrenciler i¢in farkh diizeylerde ayrinti ve drnek sunabilmektedir.

Baz bilgisayar destekli 6gretim modellerinde ise, sunulan derslerle ilgili
olarak, 6grencilere denetim olanagi verilmektedir. Bu tiir programlarla, dgrenciler
istediklerinde konuyla ilgili daha fazla trmek elde edebilmekte, sunulacak veya
sunulmus olan igerigi gdzden gecirebilmekte ve o igerigin farkli boliimlerine
yonelebilmekte, hatta  gerektiginde kendi  kendisini sinav  yaparak
degerlendirebilmektedir. Bu modellere 6grenci-denetimli bilgisayar destekli ogretim
(learner-controlled computer-based instruction) modelleri adi verilmektedir (Lillie,
Hannum, Stuck, 1989).

Yapilan arastirmalarda bilgisayarlarin genellikle 6grenci basarisina olumiu
yonde etkiledigi belirlenmistir. Ancak bilgisayarlarin genellikle diizenli smif
6gretimine ek olarak kullanilmasi durumunda 6grenci basarisini yiikselttigi, tamamen
smif 6gretiminin yerini aldif1 durumlarda ise basariya etkisinin azaldig1, hatta tutarh

bir etkililik de saglayamadigi gézlenmistir (Atkinson, 1984).
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Su anda diinya egitiminin en giincel konularindan biri, bilgisayar ile egitim ve
dgretim iligkisinin nasil kullanilacagidir. Bilgisayarin insani tembellestirecegi, onlari
disiinmekten alikoyacag: veya diistincesini deforme edecegi seklindeki kuskular
giderek azalmakta; okul programlarma cgesitli adlar altinda bilgisayar dersleri
konmakta, bilgisayar dersleri i¢in laboratuarlar kurma yaninda, her &gretmenin
derslerinde yardimci bir arag olarak bilgisayar kullanmaya bagladiga gdriilmektedir
(Ergiin, 1989).

Bilgisayarin son yillarda hzli bir sekilde gelisimi Tirk egitim sistemini de
etkileyerek, sistemde bir takim degisiklikleri yapilmasi mecburiyetini dogurmustur.
Diinya tlkelerinde goriildiigti gibi egitimde yeni teknolojileri kullanmak, 6grenme
ortamina geleneksel yonteme gore daha fazla duyu orgam etkilesimde bulunmasi
sonucu Ogrenci ilgisini arttirdigindan dolayr egitim ve 6gretim kalaylastirilmakta,

dgrenmeyi zevkli bir konuma getirerek hazirlanmaktadir.

Ogrenci sayismin ve egitime olan talebin tizla artmasi, bilgi miktarimn
cogalmasi, igerigin karmagik hale gelmesi, bireysel farkliliklar ve yeteneklerin
giderek daha fazla 6nem kazanmasi, 6gretmen yetersizligi gibi birgok nedenlerden

dolay1 egitimde bilgisayarin kullanilmas: zorunlu hale getirilmistir.

Bilgisayar egitim ortaminda hem arag hem de amag olarak yer almaktadir.
Bilgisayar okur-yazarligi uygulamasi, bilgisayarin egitim ortaminda bir amag olarak
kullanilmasidir. Bilgisayar okur-yazarligi uygulamasi, dgrencilere bilgisayarin ne
oldugu, ne gibi o6zellikleri ve yeterlilikleri oldugundan programlama dillerinin
Ogretimine kadar genis bir alami kapsamaktadir. Kisaca bilgisayar okur-yazarligi,

bilgisayan ihtiyac: dogrultusunda etkili kullanabilmektir.

Bilgisayarin ara¢ olarak kullamimasi ise bilgisayar destekli egitimi (BDE)
icermektedir. Bilgisayar destekli egitim kisaca; bilgisayar teknolojisinin getirdigi

imkanlarin egitim siirecinde ise kosulmasidir denilebilir.
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Bilgisayar destekli Egitim:

Bilgisayarin son yillardaki hizli gelisimi egitim sistemlerini- de -etkileyerek
degisiklikler yapilmasini zorunlu hale getirmistir. Ogrenme - égretme etkinlikleri ile
okul yonetimi ve rehberlik gibi alanlarda egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla
bilgisayarlarin kullanilmasi bilgisayar destekli egitim modelini ortaya g¢ikarmustir.
Bilgisayarlar okullarda 6gretim alaninda, 6gretme ve 6grenme etkinliklerini bireysel
ihtiyaglara cevap verecek sekilde diizenlemek ayrica egitim hizmetlerini daha etkili
ve verimli bir sekilde yiiriitmek cagdas bir dgrenme- Ofretme ortami yaratmak

amactyla kullanilmaya baglamistir.

Tekeli (1994) bilgisayar destekli egitimin amacinin bu teknolojinin degisik
kullanimlarim disiplin yoniinden belirlemek oldugunu, aym zamanda da ilk ve orta
dereceli okullarda bilgisayar arag ve gereglerinin kullaniminin yayginlastirmak

oldugunu vurgulamaktadir.

Giliveli ve Baki (2000), bilgisayarlarin okullara génderilmesiyle tiim sorunlar
¢Oziilemeyecegini  vurguluyorlar.  Bilgisayarlarin  gelistirilmesiyle,  egitim
teknolojisinde yeni bir doénem baslamistir. Bu aracin eitim sisteminde
kullanilmasinin zorunlu oldugu bir gergektir. Bilgisayarla ilgili ilk arastirmalar
tiiniversitelerde yapilmigtir, Bu konuda egitim alaninda ilk ¢alismalar bilgisayarla
ilgili dersler okutma seklinde baslamistir. Daha sonra bilgisayardan bir egitim araci
olarak yararlanma ¢aligmalarina gecilmistir. Bu yoniiyle bilgisayar bir siire okul
siniflar1 diginda kullanifmigtiv (orduda ugus ve pilot egitiminde benzesim araci

olarak).

Egitimde makine ile 6gretim lizerine inceleme ¢aligmalan yarim yiizyildan
fazla bir gegmise kadar uzanmaktadir. 1920’ lerde Pressey’in daha sonra Skinner’in
gelistirdikleri 6gretme makineleri bu konuda oncii hareketler olarak kabul
edilmektedir. II. Diinya savasi yillarinda Skinner yeni bir ogretme yontemi
gelistirmekte ve James Holland’la birlikte 6gretme makinesini derslerinde
kullanmaktaydilar. Calismalar sonunda meydana getirilen dgretim materyallerinin

¢ogu, daha ¢ok, iyi bir 6grenme i¢in hazirlanmig programli égretim kitaplari seklinde
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olmus, bunlarin bilgisayara uygulanmasi bir maliyet olarak ortaya ¢ikmustir (Alkan,
1985).

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi, esas itibariyle, goér-isit tekniklerinin
mantiki bir gelisimidir. Bununla beraber bu arag, diger yardimci egitim araglan
yaninda yer alhirken temel Ogretme kavraminda koklii degisikliklere yol agacaga
benzemektedir. Teleskop ve mikroskobun insanin gérme alanini genisletmesi gibi,
bilgisayarda birgok {istiin yonleriyle insanin mantik ve sezgisini, idrakim

genisletmekte bilim ve egitime katkida bulunabilir (Alkan, 1985).
Demirel vd.” nin (2001) bilgisayar destekli egitim tanimu soyledir:

“Bilgisayarlarin 6grenme — 6gretme ve okul yonetimi
ile ilgili blitiin faaliyetlerde kullanilmasi “Bilgisayar Destekli
Egitim” olarak tammlanabilir. Bilgisayar Destekli Egitim
denildiginde egitim — Ggretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek i¢in Ogretmene
yardimecr bir arag olarak bilgisayardan yararlaniimasi
anlasilmaktadir, Bilgisayar Destekli Egitim, iilkemiz igin
gerekli olan bilgi teknolojileri ¢agim yakalayacak ve
gececek insan gilicliniin yetistirilmesini amaglanmaktadir.
Egitim Kkalitesini Bilgisayar Destekli Egitim ile artirmak,
lilkemizi bilim ve teknoloji alamnda OECD iilkelerinin
seviyesine yaklastirmak ve hatta yakalayip gecmek ve bu
sayede hizla gelisen teknolojiyi tilkemizin de yakalamasim
saglamaktir” (Demirel, 2001,5.116-117).

Alkan (1998) bilgisayarin egitimdeki islevlerini sdyle simniflandirtyor:

“Egitsel verileri diizenleme ve degerlendirme: Bilgi
islem etkinliklerini kapsayan bu islevi yerine getirmede
bilgisayar egitimle ilgili her tiirlti istatistiksel bilgilerin
toplanmasi, korunmasi ve islenmesi islerini biiyiik bir hiz ve
giivenilirlikle yapabilir. Ogrenci ve 6gretmenle ilgili kisisel
ve akademik verileri degerlendirebilir. Her tiirlii lojistik
bilgilerin kayit ve hizmete arz edilmesini saglar.

Egitim sektoriiniin yonetimi ile ilgili islevler: Ogrenci
programlarinin yoénetiminde karar verme siirecini uygun
verilerle besleyebilir.

Ogretim iglevi: Bilgisayar bu iglevin yerine
getirilmesinde yorulmayan, bikmayan bir &gretmen gibi
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hareket edebilir; ses, gérme ve dokunma ile ilgili iletisim
kanallarini  kullanabilir. Uygun tarzda programlanmis
bilgisayarlar  hecelenecek  kelime takdim  edebilir;
tekrarlanacak ses verebilir; izlenecek talimat--verebilir;
¢ekinmeden cevaplandirilabilecek imajlar ve semboller
takdim edebilir; 6grenci performansini degerlendirebilir ve
d@renciye uygun §grenme igin yon verebilir.” (Alkan, 1998,
s. 183-184).

Bilgisayar Destekli Ogretim(BDO)

Bilgisayarlarin  6gretimde kullanilmasi fikriyle beraber “bilgisayarlar
ogretmenleri gereksiz kilacak m1?” sorusu da giindeme geldi. Bilgisayar destekli
ogretimde, bilgisayart Ggretme stirecinde Ogretmenin yerini almasi s6z konusu
olmamalidir. Bilgisayarlar 6gretimi gli¢lendirici, kolaylastirici konumunda olmalidur.
Erdogan’  bu soruya verdigi yanit ise ¢ok nettir: “Tabil ki hayir. Bilgisayarlar
hi¢bir zaman biiyitkk ve degerli 6gretmenlerin yerini alamayacaklardir. Ama, yeni
teknoloji smuf igindeki egitime son derece degerli bir katki araci olacaktir.
Bilgisayarlar siuf duvarlarmin ve Ggrencinin ufkunun geniglemesine katkida

bulunacak biiyiik bir 6gretmen yardimcisi olabilir”.

Alkan (1998) da bilgisayarlarin 6gretimde kullamlma gerekgelerini soyle

siraliyor:

“Bilgisayarin egitimde kullaniima gereksinimi egitim
sisteminin asirt derecede artmasi, &grenci sayisinin hizla
¢ogalmasi;  bilgi  miktarimn  artmast  ve  igerigin
karmagiklagsmasi, §gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet
ve farkliliklarin  6nem kazanmasi gibi nedenlerden
dogmaktadir.” (Alkan,1998:182).

Bilgisayarla 6gretim konusunda Alkan (1998):

“Psikologlar tarafindan gelistirilmis yeni 6grenme —
dgretme ilkelerinin egitimciler tarafindan programlt 6gretim
ve degisik ©6Frenme stratejilerine elektronik araclara
uygulanmast esasina dayanan bir 6gretme yontemidir. Bu
siiregte Dbilgisayar bir 6gretme makinesi gibi fonksiyon
gostermektedir.”(Alkan, 1998:182).
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Bilgisayarlarin 6gretimdeki roliine iligkin Bozkurt (2000)’un:

“Bilgisayarlar birer alettirler, yazi yazmamiza,
hesaplarimizi  yapmamiza ve iletisimde bulunmamiza
yardimel olurlar ancak bunlarin ¢ok 6tesinde bilgisayarlar
aymi zamanda bizlere, hem zihni modeller sunarlar hem de
fikirlerimizi ve fantezilerimizi aktarmaya yardimeci olan birer
arag islevi gortirler.”(Bozkurt, 2000:30).

agiklamasi da bilgisayarin yardimct bir arag olarak kullanilmasi gerekliligini

vurgulamaktadir.

Bilgisayar, diger ogretim araglarindan farkli olarak &gretme ve Ogrenme
agisindan benzersiz imkanlar sunan ¢ok yonli bir aragtir. Bilgisayarin egitimdeki
Onemi ve bilgisayan diger araglardan ayiran en Snemli 6zelligi bir tiretim, 6gretim,

yonetim, sunu ve iletigim araci olarak kullanilabilmesidir (Usun, 2000).

Akkoyunlu (1993)’ya goére egitim sistemimizin sorunlarinin ¢oziilmesi
dogrultusundaki diislincelerin giintimiizde ulastigi son asama, baska pek cok sektérde
oldugu gibi, sorunlarin ¢6ziimil igin teknolojiden, 6zellikle iletisim teknolojisinden

yararlanmastnin ka¢inilmazligidir,

“Bu amagla ise kosulabilecek yeni teknolojilerden
birisi olan ve ¢agimiza adini veren bilgisayarin egitime ni¢in
girdigine iligkin bir ¢ok neden ortaya atilmugtir. Ornegin;
sosyal gerceklik, ogrencilerin yeni teknolojilerle donanmis
olarak topluma hazirlanmalar: gerektigini ileri stirerken,
mesleki gergeklik, cocuklarin teknolojik bir toplumda
teknolojiyi profesyonelce kullanabilecek sekilde
hazirlanmalar1  gerektigini ileri siirmektedir. Pedagojik
gergeklik ise; bilgisayarlarin 6grenme ve Ggretme ortamini
zenginlestirecegini  savunmaktadir”  (4ktaran:  Usun,
2000:45).

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasinin en zor fakat en ¢ok timit vaat edeni
olarak kabul edilen Bilgisayar Destekli Ogretim kendi kendine dgrenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olugmus bir 8gretim yontemidir ve 6gretim
stirecinde bilgisayarin segenek olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi giiglendirici
bir &ge olarak kullanilmasidir, Bilgisayar Destekli Ogretimde bilgisayar, §grenmenin

meydana geldigi  bir ortam olarak kullanildidi Ogretim siirecini ve 6grenme
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motivasyonunu gliclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gére yararlanabilecegi,
kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus
bir 8gretim yontemidir. Bu ydntemin 6grenme §gretme siireglerindeki basarist ¢esith
degiskenlere bagli olmakla birlikte, yontemin basarisinda 6gretim hedef ve
davramiglanina uygun ders yazihimlarinin saglanmasi olduk¢a dénemlidir. Bilgisayar
Destekli Ogretim yonteminde, bilgisayar teknolojisi dgretim stirecine degil de,
geleneksel &gretim yontemlerine bir secenek olarak girmekte nitelik ve nicelik

acilarindan egitimde verimi yiikseltmede 6nemli bir rol oynamaktadir (Usun,
2000:50-52).

Geleneksel Ogretim ile Bilgisayar Destekli Ogretim Arasindaki Farklar:

Bilgisayarlarin  63retim agisindan en Onemli Ozelliginin §grenmeyi
bireysellestirdigi, sistem ve Ogrenci acisindan iki yonlil etkilesimi saglamasi

oldugunu belirtmektedir.
Yalin’a gore bilgisayaran 6nemi soyledir:

“Bilgisayarlar bir¢ok pedagojik islevleri yerine
getirmede onemli bir potansiyele sahiptir: Bilginin
aktarilmasi, Olgiilmesi, degerlendirilmesi ve geri besleme;
ogrencilerin derse motivasyonunun ve aktif katiliminin
saglanmasi, dgretim diizeyinin 6grencilerin mevcut bilgileri
ve ilerlemelerine gore ayarlanarak bireysel fakliliklarin
dikkate alimasi; Ogretimin grafik, resim, animasyon ve
miizik gibi materyallerle desteklenmesi, vb. Kisaca,
bilgisayar destekli ogretim geleneksel siif i¢i Ogretimde
kontrol edilemeyen ve insan grenmesine etki eden birgok
degiskeni kontrol etme imkani saglamaktadir.” (Yalin,
1996:3).

Geleneksel ogretim ile bilgisayar destekli 6gretimi karsilastiran yiizlerce

aragtirma yapilmis olmasina ragmen, bilgisayar destekli ogretimin geleneksel
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Ogretime gore durumu kesin olarak ortaya konulamamistir. Kulik vd. (1985)
bilgisayar destekli 6gretim ile geleneksel dgretimin karsilagtirildign yaklasik 200
aragtirmanin bir analizini yapmis ve bu analizlerinde biigisayar destekli 6gretimin
geleneksel dgretime gore (sumf i¢i 6Fretmen editimi) Ogrenci bagarisinda yaklagik

yiizde 20 lik bir artis sagladii sonucuna varmigtir.

Ancak, Clark (1985, 1994) Kulik ve arkadaglarinin bu bulgularin
reddetmektedir. Clark’ a g6re 6grenci basarisi arasindaki farkliliklarin ¢cogu 6gretim
tasarim ve uygulamasindaki dikkat ve zaman agisindan farkl: metotlar icin farkh
¢aba harcanmasindan kaynaklanmaktadir. Clark (1985) Kulik ve digerleri tarafindan
yapilan analizin analizini yapmg ve analizinde tasarim hatali arastirmalar ¢ikararak
kontrol ve deney gruplari i¢in sartlarin esitlendigi calismalann (Kulik ve
arkadaslanmin  kullandigy ¢aligmalann  ylizde otuzu) incelemistir. Clark, bu
incelemeleri sonucunda bilgisayar destekli dgretim ve geleneksel Ggretim arasinda

manidar bir farkliligin olmadigt sonucuna varmistir.

Tandogan (1983) ise bilgisayar destekli opretimle geleneksel &gretim

arasindaki farklar1 séyle siraliyor:

“Bilgisayar destekli o6gretim, etkilesimli caligmayi
destekler. Oyle ki, geleneksel 6gretim metotlarmin
uygulandigi normal simiflarda, ogretim faaliyetleri iginde,
siniftaki 6grencilerin tiimiini birden aktif tutmak miimkiin
degildir.

Geleneksel ogretimin sakincali taraflarindan biri
simftaki  tiim  Ogrencilerin  aym  hizla c¢alismalarinun
beklenmesidir. Halbuki aym sinifta bulunan 6grenciler
Ogretilen ders ve konulara gore farkli yeteneklerde
olabilmektedirler. Ogretmen ise konular islerken orta halli
bir 6grencinin §grenme ve ¢alisma hizina goére dersin islenis
hizimi ayarlar. Bilgisayar destekli egitimde ise her dgrenci
kendi  kavrama hizmma  gore dersin akigimi
ayarlayabilmektedir.

Normal siniflarda, konularla ilgili sorulabilecek bazi
sorular, konularin bazi boéliimleri, bir grup 06grenci igin
ayrntilt olarak agiklanmas: tizerinde tartisilmas: gerekirken
diger bir grup Ogrenci igin gerek olmayabilir. Bilgisayar
destekli egitimde ise siirekli etkilesimli bir dgrenim faaliyeti
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icinde olan ©6grenci istedigi anda istedigi sorularin
cevaplarini alabilir ya da istedigi konularin tekrarini hemen
saglayabilir. Boylece ogrenme daha kalici ve saglam
gergeklesmis olur.

Bazi deney ve c¢alismalart laboratuar ortaminda
deneysel olarak incelenebilmesi tehlikeli ya da pahali
oldugundan ya da bagka nedenlerle miimkiin degildir.
Bilgisayar destekli o3retimde ise bilgisayara kolayhikla
uygulanabilen benzesim yontemleri ile bu tiir deneyler
ogrencilere kolaylikla gosterilebilmektedir.

Bilgisayar  destekli  Ogretimde  Ogretmenden
Ogretmene degisen Ogretim niteligi yliksek bir diizeye
cikartilabilmektedir. Ogretmenlerin derslerindeki
kullandiklar1 6gretim yontemleri arasindaki olumlu ya da
olumsuz farkliliklar bilgisayar destekli Ggretim ile en aza
indirilmektedir.Bilgisayar  destekli  6gretim  sayesinde
konular daha hizli ve sistematik bir sekilde Sgretildiginden
miifredat daha kisa bir stirede tamamlanabilmektedir. Kisisel
yapisindan ya da smiftaki ortamda mevcut basarisi ortaya
koyamayan ve  bundan  etkilenerek  basarisizhiga
siiriiklenebilecek Ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretim
ortaminda bagarili olabileceklerine dair yapilan g¢aligmalar
sonucunda gézlenmistir.”(Tandogan, 1983:172)

Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayar destekli Ogretimin yararlan sunlardir (Keser, 1989; Demirel,
1994):

“Bilgisayar, dgrencileri siirekli aktif tutar; 6grenci
bilgisayarin iiretecegi sorulara yanit vermesi gerektigi ve
ancak konu lizerinde diiglinerek bir sonraki adima
gecebilecegi icin stirekli aktif olmak zorundadur.

Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda bir Ggrenim
saglar. Ogrenciler kendilerinden daha hizli 6grenen
dgrencilerle yarigmak zorunda kalmazlar. Ogretmenler
geriden gelenleri beklemek igin hizli gidenleri yavaglatmak
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zorunda kalmaz veya yavas Ogrenen Ogrencileri bir yana
birakarak hizli G6grenen &grencilere gére ders islemek
zorunda degildir.Bu yOntemde her 6grenci, grendigi konu
ile ilgili olarak sordugu sorulara yamit alabilir; siniflarin
kalabalik olmasi, zamamin sinirli olmast ve bireysel
farkhibklar nedeniyle 6grencilere soru sorulmayabilir.
Bilgisayar Destekli Ogretimde, &grenci bilgisayarla
etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili sorular sorarak
yanitlarini alabilmekte ve istedigi kadar
tekrarlayabilmektedir.

Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahal
olan deneyler benzegim yéntemi ile kolayca yapilabilmekte,
zaman ve para yoniinden kar edilmektedir.Bilgisayar
destekli egitimle konular &grencilere daha kisa siirede ve
sistemli bir gekilde &gretilebilir. Ogrenci kendisine ait bir
kisisel Ogrenme ortaminda rahathikla c¢alisabilmektedir.
Ogrenci bilgisayariyla bas basa ve kendi 6frenme hizina
uygun bir ortamda daha rahat olmakta ve Ogrenmenin
kalicthgt daha fazla olmaktadir.Ogretim programi
ogrencinin  O6grenme ile ilgili  gereksinimine gore
hazirlanabilir. Ogretim amaclanmn siralams: dgrencinin
dgrenme davramislariyla belirlenir.Ogrenim kiiciik birimlere
indirildigi i¢in, basar1 bu birimler {izerinde siralanarak
gerceklestirilir.

Ogrenci kendi ¢alismasina ragmen, Ogretmen
tarafindan siirekli denetlenebilir ve gerektiginde miidahale
edilebilir.  Bilgisayar Destekli Ogretimde grenciler
ogretmenin kontrolii altindadir. Bireysel ¢aligmalarda basa
¢tkamadigl sorunlar oldugunda  dgretmen G6grencilerine
yardimei olabilir.Bedensel ya da zihinsel 6ziirlii 8grenciler,
6zel olarak diizenlenen Bilgisayar Destekli Ogretim
ortaminda bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyebilirler.
Bedensel veya zihinsel oztrli ogrenciler 6grenme hizi
agisindan  difer  Ogrenciler nazaran daha  geride
kalabilmektedirler. Bilgisayar Destekli Ogretimde bilgisayar,
bu tip ogrencilerin kendi 6grenme hizlarina uygun bir
ogrenme ortami saglayarak yardimc: olur.Ogretmeni dersi
tekrar etme, 6dev diizeltme vb. goérevlerden kurtararak ona
Ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢alisma
zamani ve olanag tanir.” (Aktaran: Usun, 2000:57-58).

Bilgisayar, egitim zamaninin etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasini
saglar. Ogrenci kit olan zamam etkili faaliyetler yaparak gecirir. Ikincisi, 6grenci her

yaptig1 6grenme igin kendiliginden 6dillendirilir. Ogrenci kendi yaptigi {irtinleri
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gorerek 6grenmesini hizlandirabilir. Son olarak 6grencinin yaraticilik yeteneklerini

gelistirebilir (Isman, 2000).

Bilgisayar Destekli Ogretimin Sinirhiliklar:

Bilgisayarin yararlarimin  yamnda asagidaki Dbelirtilen smurliliklan da

bulunmaktadir;
Maliyetinin Fazla Olmasi:

Okullara en az 20 bilgisayarli laboratuarlarim kurulmasi da bilgisayarlarin
maliyetinin yiiksekligi yliziinden zorlagmaktadir. Sadece bilgisayarlar: laboratuarlara
koymakla da isin bitmedigini unutmamak gerekli. Yazilimlarin da maliyetinin ¢ok

yitksek oldugu gercektir.
Bilgisayarlarin Uyum Problemi.

Degisik sirketler tarafindan Uretilen bilgisayarlarin uyum problemi yasadigi
ortadadir. Bir bilgisayar igin tiretilen yazilim ne yazik ki diger bilgisayarda
kullanilamamaktadir. Yazilimlarin izin alinmaksizin kopya edilmesi, dzel sirketleri,

uzman programcilarn kaliteli yazilimlar {iretmekten uzak tutmaktadir.
Bilgisayar Kullanmicilarvun Bilgisayarlarla llgili Yiiksek Beklentileri:

Bilgisayarlarin §gretim ortaminda kullanilmasiyla harikalar yaratilacagini,
tim problemlerin ¢&ziilecegini, daha az ¢aligmayla ¢ok is yapilacagim diisiinen,
dgrenmenin ve Ofretmenin daha kolaylasacagini diistinen 6gretmenler ve dgrenciler
bu disiincelerinin gerceklesmedigini gériince bilgisayara karst olumsuz tutumlar

olusturabilmektedir.

Cakmak (1999) da “Ulkemizde problem bilgisayar ile ilgili cihazlan ve
Urlinleri temin etmekten ziyade onlari kullanabilecek insanlari egitmek ve egitim

yazilimlarin olusturulmas: giigliigiidiir. Bir makine olarak bir sey ifade etmeyen
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bilgisayar, ancak zeki ve becerikli dgretmenlerin ve egitimcilerin elinde faydali
olabilen bir egitim ara¢tir” agiklamasiyla bilgisayarlarin tek basina mucizeler

yaratmasinin beklenmemesi gerektigini vurguluyor.
Bilgisayarin Stmrly Ozel Hedefleri Gergeklestirmeye Yoneltilmesi:

Bilgisayar programlarnin bir ¢ogu biligsel hedefleri gergeklestirmek icin
hazirlanmigtir. Duyussal, psiko - motor ve Kisisel becerilere yonelik programiar daha
da ¢ok caba, zaman ve ekonomik yiik getirdiginden ilgi gdrmemektedir. Bilissel
hedeflerle ilgili olanlar1 da bilgi ve kavrama gibi diisiik diizeyleri gergeklestirmeye

yoneliktirler.
Program Uretiminin Kiilfetli Olmas::

Bilgisayarda tasarlanan 6gretim materyalleri, ¢oguniukla yiiksek diizeyde

uzmanlardan olusan bir ekibin yorucu ¢alismasini gerektirmektedir.
Yaraticithiga Imkan Veren Bilgisayar Programlarinin Az Uretilmesi:

Ote yandan bilgisayarda firetilen programlar yaraticih@ géz ardi etmektedir.
Bilgisayarlar, programlarin komutlarini yerine getirmektedir. Bu programlar onlar
yoneltmektedir. Programlar1 da kisiler veya ekipler iiretmektedir. Bu programlara
verilen bazi yaratici ve orijinal cevaplar programlayici tarafindan diisiintilmediginden
béyle bir ihtimale yer verilmeyecek ve yiiklenmeyecektir. Dolayisiyla bilgisayarda

bu cevaplar yanlig kabul edecektir. Bu durum yaraticiligi engellemektedir.
Bilgisayarin Yeniliginin Sonmesi:

Guthrie’nin 6grenme kuramina gore yeni seyler dikkati daha fazla cekmekte
ve kolay 6grenilmektedir. Bilgisayarlar, ilk yillanindaki ilgi ¢ekiciligini yavas - yavag
kaybettifi 6ne stirtilmektedir. Kisiler, artik evde, devlet dairelerinde, bankalarda,
biirolarda ve okullarda bilgisayar1 her an gérmektedirler. Insanlar, artik bilgisayarlara
agina olmakta ve boylece yenilik uyarismin da eskidigi bdylece motivasyonun

diistiigli s6ylenmektedir.
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Saglik Sorunlari.

Bilgisayar bir takim saglik problemleri dogurmaktadir. Bilgisayarlarin
cevreye radyasyon sagtigi bilinmektedir, yakindan kullanildigi i¢in de sorun daha da
biiyiimektedir. Her ne kadar diisiik radyasyonlu ekranlar ve radyasyonu engelleyecek
filtreler icat edilmisse de radyasyonu tam olarak engelleyecek teknikler daha

gelistirilememis, bulunamamustir.

Demirel (2000), bilgisayarin §gretimde kullaniminin smirligim ti¢ ana baglik

altinda toplamustir:

“Egitim yOneticileri ve O6gretmenler i¢in kabul
edilmis yOntemlerden afir teknolojik esaslart nedeniyle
antipati ve gekingenlik uyandiran ve ilgililerin ¢ogunun ¢ok
az deneyime sahip oldugu, goreli olarak denenmemis yeni
bir yonteme gegis gerekliligi,

Egitim diinyasinin profesyonelleri ile bilgisayarlar ya
da bilgisayar programcilari arasinda yeterli koordinasyonun
kurulamanmug olmasi, bdylece &Ggretim programlart bilgi
tabaninin yeterli kalitede olmamasi hatta gogunlukla yetersiz
olmasi, yazilmis programlarin yalnizea yazilim igin secilen
bilgisayarla ¢alisabiliyor olmas: ve bilgisayar kullanicilarina
yardimci olacak ¢ok az sayida uzmanin olmasi,

Bilgisayarin, hazir paket programlarinin pahaliligt ve
hazirlanacak programlarin pahaliya mal olmasi, belli baglik
sinurhiliklardir.” (Demirel, 2000:182).

Sanders’ta (1999) bilgisayarin zararli oldugunu disiinmekte ve bu

diisiincesini su sekilde agiklamaktadir:

“Bilgisayarini agan ¢ocuk, kurallarin sabit ve
onceden belirlenmis oldugu elektronik diinyaya girer.
Yazilan yazilar1 okumak diizeltmek burada daha kolaydir.
Fakat 6grencinin yaptif1 sey ger¢ek anlamda yazi yazmak
degildir. Bilgisayarda yazimi ya da dilbilgisini kontrol eden
islevler olsa da olmasa da Huckleberry Finn’in Seriivenleri
gibi  bir yapit1  bilgisayarda  yaratmak  miimkiin
degildir.Cocuk, otorite, ger¢ek bilgi ve becerinin makinenin
icinde bulundugunu ve bunlarin isimsiz, bedensiz bir
programct tarafindan oraya yerlestirilmis  oldugunu
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hissetmenin  &tesinde  bilir,  bilgisayar  gocuklarin
yaraticthgimi 6ldtirmektedir” (Sanders, 1999:141).

Bilgisayar Destekli Egitimde Egitim Yazilimlan

Bu béliimde bilgisayar destekli egitimde en dnemli role sahip olan egitim

yazilimlarinin sahip olmasi gereken nitelikler belirtilecektir.

Egitim Teknolojileri Genel Miidiirlighi’ niin okullarda kullamlacak egitim

yazilimlarda aradiklar: 6zellikler sunlardir:
1. Miifredat programlarina uygunluk,
2. Ogrenmeye motive etme 6zelligi,

3. Kullamslilik

4. Kullanim kolayhgy,

5. Bilgisayar teknolojinin giincel ve gelismis imkanlarinin kullanimi olarak
siralanabilir.

Bu ozellikler kendi aralarinda iligkilidir ve bir biitiin olarak birbirlerini

tamamlamaktadirlar.
Demirel (1999) bilgisayar yazilimlarimin derste kullammim séyle agikliyor:

“Bilgisayar destekli Ogretimde Ogretmen konuyu
islerken sahip oldugu donamim ve yazihm olanaklarina,
konunun ve o&grencilerin &zelliklerine gére bilgisayar
degisik yer ve zamanlarda kullanabilir. Bu kullanim
bi¢imleri:

Ogretmen konuyu isler, dersi kagiranlar ya da
anlamayanlar i¢in tekrar bir firsat saglanabilir. Bilgisayar
burada 6zel 6gretmen gérevi goriir.

Ogretmen konuyu isler, degerlendirme bilgisayar
yardimiyla yapilir.

Ogretmen konuyu smifta isler, alistirma, uygulama
ve degerlendirme c¢alismalan bilgisayar yardimiyla yapilir.
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Konu bilgisayarla islenir. Ogretmen damsmanlik
yapar, grencileri denetler.” (Demirel, 2000:178).

Elektronik Kitap:

Bilgisayar destekli ogretimde kullanilan ilk 6gretim yazilimlar1 elektronik
kitaplardir. Bu yazilimlar bir kitabin bilgisayar ortamina aktarilmasindan ibarettir.
Yani bir kitap nasil ele alinip okunuyor ve bilgi elde edilebiliyorsa elektronik kitapta
da bir kitap bilgisayar yoluyla &grenciye sunulur ve Ogrencinin bilgi elde etmesi

saglanir.
Elektronik Kitabin Ustiin Yénleri:
Gorsellestirmeyi saglar.
Basili materyallere gére daha iyi 6grenme saglamaktadir.
Benzetim , oyun yazilimlart ve 6gretici yazilimlara oranla daha ekonomiktir.

Yavas 6grenen , hazir bulunusluk diizeyi diger 6grencilere oranla daha diistik

olan 6grencilere tekrar ve alistirma yapma sansi da vermektedir.

Elektronik kitapta canlandirma , seslendirme olanaklart vardir. Ancak basil

materyallerde béyle bir durum s6z konusu degildir.

Basih materyallerde degisiklik yapilmas1 olduk¢a zordur. Clinkii tekrar basim
gerektirir. Ancak elektronik kitaplarda degisiklik varolan kitap tizerinde degisiklikler

yapilir.
Elektronik Kitabin Zayif Yonleri:

Basili materyaller bir yerden bir yere kolayca tasinabilir oysa elektronik

kitaplar1 tasimak basili materyallere oranla gligtiir.

Diger yazilimlarda saglanan geri bildirim , etkilesim , verimlilik elektronik

kitaplarda saglanamaz. Bu yiizden diger 6gretim yazilimlarina oranla daha zayiftir.

Bire Bir Ogretim Programlar
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Ogretmen gibi konu anlatimi yapan, alistirma firsat: saglayan, 6grenciyi derse

glidilleyen ve 6grencinin basarisini deZerlendiren tiirde yazilimlardir.
Bu tip yazilimlarin tistiin yonleri;

Ogrenci, 8gretmen — 6grenci iliskisine aligiktir, bu tip yazilimlarda da baylesi

bir iliski oldugu i¢in ¢grenciler iligki kurmada zorlanmayacaklardir.
Olusturulmasi pahal1 degildir.
Yaygin olduklari i¢in edinmek zor degildir.
Ogretmenin varlig: sart degildir.
Canlandirma, seslendirme gibi &gelerle grencinin ilgisi derse toplanabilir.
Ogrenciye aninda déniit saglayarak basarisim 6lgebilir.
Sahin ve Yildirim (1999), bire bir egitim yazilunlarim sdyle agikliyor:

“Bire bir egitim programlari, yazilimlarin iginde
tamamen Ogretmen roliinil iistlenen, gerektigi yerde yeni
bilgiyi veren, verilen bilginin &grenilmesi igin aligtirma
saglayan, Ogrenciye geri bildirim sunan, &grencinin
performansini  degerlendiren ve &grenciyi ydnlendiren
programlardir. Iyi bir bire bir egitim yazilimi, 6grenciyi
glidiileyebilen, 6grenciye bilgi sunan ve &grencinin icerigi
Ogrenebilmesi icin gerekli alistrma ve uygulamalari
yapmasint saglayan programlardir. Bire bir egitim
programlary, bir Ogretmenin simf igindeki Ggretim
etkinliklerinin bilgisayar ortaminda sunulmasidir. Bu tiir
programlarin sec¢ilmesinde, kullamilmasinda ve &grenciye
gereken durumlarda rehberlik saglanmasinda 6gretmenin
rolii olduk¢a Onemlidir. Bire bir eitim programlarimn
egitim programma entegrasyonun gergeklesebilmesi igin,
miifredat analizinin mutlaka tamamlanmis ve miifredatta yer
alan ders ve konularin 6zelliklerine gore, bu programlarin
nerede kullanilabilecegine karar verilmis olmasi gerekir. Bu
tlir programlar 63retimsel olarak en etkin programiardir.”
(Sahin ve Yildirim, 1999:59).
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Demirel vd. (2001) bire bir egitim yazihimlarini “Ogretici Yazilimlar”

basligiyla s6yle agiklamigtir:

Demirel (2000)’

“Ogretici yazilimlar, ogretmenin gorevini yapan
yazilimlardir. Bilgisayar yeni 6gretilen kavramlarn ve
becerileri yazi, benzetmeler, sorular, tamimlar halinde
ogrenciye sunar. Ogretici yazilimlar ders konularim
dgretmeye caligir.

Ogretici yazilimlar: degerlendirme é6lgiitleri:
Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini cekmelidir.
Ogrenim hedeflerini belirtmelidir.

Ogrencilerin konuyu Ogrenebilmeleri icin gerekli
olan bilgi ve becerileri hatirlamalarini saglamalidir.

Ders konusu bilgisayarin grafik, ses vb. ¢zelliklerini
kullanarak sunulmalidir.

Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmeleri igin
ses ve grafik ozelliklerini kullanarak 6grenciye yardimei
olmalidir.

Ogrencilerin dgrendiklerini pekistirmeleri igin drnek
sorular sormalt ve ¢oztimlerini géstermelidir.

Zamaninda ve faydali geri bildirimler saglayarak
6grencilerin dogru bir sekilde 6grenmelerini saglamalidir.

Ders sonunda &grencilerin ne kadar &grendigini
6lgmek igin ders sonu testi uygulanmalidir. (Demirel
vd.,2001:125).

de bire bir 6gretim programlarim $dyle agikliyor:

“Bilindigi iizere en ideal 6grenme, bir 6gretmenin bir
6grenci ile ¢alismasiyla gerceklesendir. Mevcut durumda
béyle bir egitim sistemini gerceklestirmek imkansiz
goriilmektedir. Ancak bilgisayarin okullarda kullamimasi
bire bir 6gretimi belli bir 6l¢iide saglamaktadir. Bu tiir
programlar ile bir konu ile ilgili olgu, yontem, kavram, ilke,
genelleme ve kanunlarin bilgisayardan  §grenilmesi
amaglanmaktadir. Bire bir 6gretim programinda bulunan
Ogeler sunlardir:



49

Opgrencinin dikkatini cekme,
Ogrenciyi hedeften haberdar etme,

On bilgileri hatirlatma,

Uyariciyr sunma ve rehberlik saglama,
Davranist ortaya gikarma,

Davranisi degerlendirme,

Bire bir 6gretim programlar sayesinde 6grenci kendi
hizina gore c¢alisir. Ayrica istedigi kadar tekrar yapma
imkanina sahiptir. Bu tip programlar &gretim zamanini
kisaltmakta ya da bu zaman i¢inde daha fazla uygulama
yapmayt miimkiin kilmaktadir. Bire bir 6gretim programlar:
herhangi bir nedenden dolay1 dersi kagirmis olan 6@rencilere
de biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Ogrenci kagirdig1 derse
ait yazilimi ¢alisarak bir sonraki derse hazir duruma
gelir.”(Demirel, 2000:147).

Problem Cozmeye Yonelik Programlar:
Demirel (2000) problem ¢dzmeye yonelik programlar soyle agikliyor:

“Egitimin en 6nemli gorevlerinden biri dgrencilerde
karsilastiklar: problemleri ¢6zme becerisini gelistirmektir.
Ancak problemin ¢oztimiiniin 6gretilmesi kadar problemi
¢ozmek icin gerekli bilginin de ogretilmesi gerekmektedir.
Bilgisayarin problem ¢6zme becerisinin &gretiminde yerini
su sekilde siralamak miimkiindiir:

Ogrenci gercek hayatta karsilagabilecegi problemler
tizerinde calisabilir.

Problem ile ilgili bilgiye ulagsmasi ¢abuk ve kolay
olur.

Ogrencinin, problem ¢oziimiiniin hangi
basamaklarinda giigliikle karsilastig: tespit olunur ve 6grenci
glicligiiniin  giderilmesi igin yonlendirilir.” (Demirel,
2000:156).

Ogrenciye ¢ok fazla sayida problem ¢6zme imkani tamidifn igin &frenci

deneyim kazanir.

Problem ¢6zmeye yonelik programlarin basinda LOGO gelmektedir. Ancak

bu tiir programlarina hazirlanmasi ve gelistirilmesi oldukga zordur.
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Demirel vd. (2001) problem ¢6zme yazilimlari i¢in sunlar1 s6ylemektedir:

“Bu  yazilimlar Ggrencilerin  problem ¢6zme
yeteneklerinin gelistirilmesi i¢in kullanilir. Problem ¢ozme
yazilimlar1 o ana kadar gormedigi bir problemi eski
bilgilerini, yaraticihklarimi ve muhakeme kuvvetlerini
kullanarak ¢6zmelerini saglayan yazilimlardir. Problem
¢Ozme yazilumlar: degerlendirme 6l¢titleri:

Problem ¢6zme yazilimlan &grencinin problem
¢ozme yeteneklerinin gelistirilmesi igin 6grencilere yeteri
kadar pratik yapma imkani saglamalidir.

Yazilim 6grencilerin cevap girisi yapabilmelerine ve
sonuglarint gérebilmelerine imkan saglamalidir.

Problem ¢6zme yazilimlarn 6grencilerin kontrolii
altinda olmalidir.

Problem ¢ozme yazilimlar: 6grencilere tek - tek ya da
grup halinde calisma imkani saglamalidir.” (Demirel vd.,
2001: 87).

Egitsel Oyun Programlart

Bu yazilimlarda 6grenciye kazandirilmak istenen bilgilerin oyunlarin iginde
gizlendigi yazilimlardir. Asil amag¢ oyun degildir, verilmek istenen bilgi oyunlar
yoluyla Ogrenciye verilir. Hem 6grenciye oyun oynattirilarak onun eglenmesi, iyi
vakit gecirmesi saglanir hem de istenilen bilgi ve beceri kazandiriimis olur. Bu tip
yazilimlar hazirlanirken 6zellikle siddete ve argo sozciiklere yer verilmemelidir. Bu
tip yazilimlar &grenciyi aktif tuttugu i¢in 6grenme daha kolay olabilir. Ancak
dgrencinin 6grendiklerini gergek ortama aktarmada sorunlari olabilir. Ayrica bu tip

yazilimlarin maliyeti yiiksektir ve hazirlanmasi da ¢ok zaman alir.

Demirel vd (2001) egitsel oyun yazilimlarinin oyun formatiu kullanarak
Ogrencilerin  ders konularmi  68renmesini saglayan ya da problem ¢6zme
yeteneklerini gelistiren yazilimlar oldugunu aciklamaktadir. Ayrica yapisal olarak da
“benzetim” yazilimlar ile “problem ¢ézme” yazilimlarinin birlesmis hali oldugunu

vurgulamaktadir.

Sahin ve Yildirim (1999) egitsel oyun yazilimlarini amacini séyle agikliyor:
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“Birgok akademik oyun programinin amaci, aligtirma
— uygulama, &grenilmis bilgileri tekrarint yapabilme ve
hatta problem ¢6zme stratejilerini  Ogretebilmektir.
Ogretimsel oyunlarin en biiyilk avantaj, kullanicinin
Ogrenme ortaminda siirekli aktif olmasidir. Her oyun,
kullaniciy1 belli bir baglamda tammlayan, ona belli roller
veren ve kullamcinin belli oranlarda sorumluluk alarak
verdigi kararlarin sonuglarini gésteren yazilimlardir. Oyunlar
ayrica, 6grencilerin yaraticilik, ilke ve stratejileri sorgulama
ve yeni ilkeler arastirma ve olusturma yeteneklerini de
gelistirir. Bir egitimsel oyunun ne kadar dgretici oldugu,
yazilimin ne kadar iyi yapilandirildigiyla paraleldir.” (Sahin
ve Yildirim, 1999:60).

Benzegim Yazilimlar:

Ogrenilecek olay veya durumla ilgili canlandirmalarm yer aldig Ogretim
yazilimlandir. Bu yazilimlarda 6grenilecek bilgi, sanal bir ortamda canlandirilmis
olur. Bu ortamdaki nesnelerin gercek hayattakiyle birebir olmas: sart degildir, snemli

olay kullanilan nesnelerin anlasiimasi degil durumun anlagilmasidir.
Sahin ve yildirim (1999) benzetim yazilimlarini s6yle agikliyor:

“Benzesim programlar, ger¢ek hayatta 6grencilerin
karsilagabilecegi tehlikeleri ya da olumsuzluklari simf
ortamina tasimadan, gercek hayata ait olaylan veya olgulari
Ogrenciye sunmayr amaglayan programlardir. Benzesim
programlarinin  kullanim:  esnasinda, O6grenciler, baz
kararlari vermek ve verdikleri bu kararin sonucunu gérmek
suretiyle degiskenler arasindaki iliskileri Ogrenebilirler.
Ogretim  teorileri acisindan  bakildiginda  benzesim
programlari, Ogrenciye yeni bilgi kazandirdigi gibi,
6grencinin  halihazirdaki bilgileriyle yeni 6grendikleri
arasinda ilisgki kurmasimi  saglamakla birlikte, yeni
6grendiklerini anlamsallagtirmasina ve uzun siireli bellekte
depolamasina yardim etmektedir. Ogrenciyi giidiileyebilen
ve esinlenmesini saglayabilen bir benzesim programi ancak
1yl diye nitelendirilebilir. ”(Sahin ve Yildirim, 1999:61-62).

Demirel vd. (2001) benzetimlerin dogal ve gergek ortamlarin, bilgisayar
ortaminda sanal olarak yaratilmast oldugunu soyliyorlar. Benzesim yazilimlarinin

degerlendirme &lglitlerini s6yle siraliyorlar:
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“Gergekten goriilmesi ve denenmesi olanaksiz ¢ok
zor ve tehlikeli olan konular igermelidir.

Laboratuar deneylerinden daha ucuza mal olmalidir.

Benzetilmis deneyler ve deneyimler, gercek hayata
uyumlu olmalidir.

Benzetilenler, gercek  hayatta olan  zaman
kisitlamalarindan arinmis olmalidir.

Benzetim yazilimlari, ders konusunun ve deneyin her
yonden ele alinmasini saglamalidir.

Benzetilen olay: (veya deneyi) 6grenci istedigi kadar
tekrar edebilmelidir.” (Demirel vd., 2001:132).

Futaci (1991) bilgisayarla benzetim konusunda sunlar1 séylemektedir:

“Bilgisayarla benzetim; “gercegin belirli bir kismin
goriinimiintin, bilgisayarda bir modelin olusturulmasi
yoluyla elde edilmesi ve bu olusumun davramisinin deneyler
yapilarak incelenmesiyle, ger¢ek sistemin davranmisi
konusunda bilgi edinme siireci” olarak tanimlanabilir.
Bilgisayarla  benzetim  sayesinde  ger¢cek  sistem
olusturulmadan sistemi daha iyi anlamak ve sistemin modeli
tizerinde yapilan degisikliklerin etkilerini disiik maliyette
izlemek  miimkiin  olmaktadir. Benzetim, kaynak
yonetiminde, finansal tahminlerin yapilmasinda, sehircilikte,
ucak- gemi tasaruminda, harp oyunlarinda ve egitimde ¢ok
degerli bir arag olarak kullanimaktadir. Egitim alaninda
bilgisayarla benzetim, bilgisayarin dzelliklerinin en yogun
bicimde kullanildig: bir yéntemdir. Bu yéntemde bilgisayar
6grenci ile gercek sistemin modeli arasinda bir araci rolii
tistlenir. Ogrenci bu modelle etkilesime girerek modelin
kurallarim 6grenir ve sonunda gercek sistem davranigina
adapte olur. Bilgisayarla benzetim yoluyla egitim, 6zellikle
gergek ortamin

Cok tehlikeli,
(Cok pahals,
Cok zaman alic

oldugu durumlarda olabilir hale gelir.” (Futaci,
1991:7).

“Bilgisayarla benzetimde 6grenci 6n plandadir, aktiftir, verdigi kararlarla

egitimin akisini daha ¢ok etkilemektedir.” (Futaci, 1991:25).
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Demirel (2000), benzetim programlarinin 6gretimi zenginlestiren, 6grencileri
gergek hayata hazirlayan ve bu islevi yerine getirirken bilgi ve becerilerin gérerek ve

yaparak kazanilmasini sagladigim belirtmektedir.
Alistirma ve Uygulama Yazilimlar:
Nar (2002) alistirma ve uygulama programlarim soyle agiklamaktadir:

“BDE' in bu gekli klasiklesmis uygulamalardan
saytlmaktadir ve su an kullanilan programlarm %50'sini
kapsamaktadir. Bu kadar ¢ok kullaniimasimin nedeni etkili
oldugu kadar yazimmin da kolay ve de kisa siirede
olmasidir. Bu tip programlar 6gretmek amach olmadiklari
icin egitim denince akla gelen bilgi verme ve agiklama
yapma yetenegine sahip degildirler. Dolayisiyla kullananin
programin gerektirdigi 6n bilgiye sahip olmasi gereklidir.
Alistirma ve uygulama programlarinin amact kisa dénem
hafiza yerlesen bilginin uzun siireli hafizaya gegisini
saglamak yani kalicihgm arttirmaktir. Bir g¢ogumuzun
ilkokulda 6grendigi ¢arpim tablosunu halen hatirlayabiliyor
olmasinin nedeni o dénemlerde yaptigimiz alistirmalarin ¢ok
sayida olmasidir. Alistirma ve uygulama programlar: da bu
esasa gOre calisirlar. Genel olarak alistirma ve uygulama
programlari, alistirma programlari ve uygulama programlari
olmak iizere iki ana baghk i¢inde incelenirler.” (Nar,
2002:27)

Alstirma Yazihmlari

Alistirma yazilimlari, 6grencinin sahip oldugu bilgiyi kalict hale getirmek
i¢in kullamilirlar. Bu tip programlar soru bankalari gibi caligirlar ancak onlardan
farklan sorulari aninda degerlendirebilmeleri ve dgrenciye hangi konularda ne tiir
problemler ¢gozmeleri gerektigini Onerebilirler. Verilen dogru yanitlar i¢in degisik yas
guruplan i¢in degisik gtidileyiciler kullamlir, drnegin ¢ocuklar igin kullanilan
giidiileyicilerden birisi ekranda balonlarla beraber "Tebrikler kazandumz" yazisi
tasiyan bir ¢izgi film karakterleridir. Daha biiyiik yas guruplarinda ise o yasa 6zgii
kelimeler ve ya benzerleri kullamlir. Yanlis cevapta ise "Uzgiiniim yanlis cevap
tekrar deneyiniz" gibi bir mesaj ¢ikar ve ¢oklukla aym diizeyde baska bir soru
sorulur. Basit olarak sOyledir:

Ozellikle matematik alaninda aym diizeyde yeni soru iiretmek bilgisayarlar igin
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oldukg¢a kolaydir. Cuinkti degiskenlerin degerlerini degistirerek aninda yeni bir soru
elde edilebilir.

Ama diger konularda bu o kadar da kolay degildir, dzellikle dil egitimi
konusunda, dolayisiyla sorular programin bir par¢asi olarak ya programla beraber
kodlanir ya da herhangi bir dosyadan okunarak kullamlir. Bu programlardan bazilan
istenilen diizeyde ve konuda soru iiretebilme yetenegine sahiptirler. Bu da
kullanicinin ¢ézebilecegi soru sayisinda kisitlamalarin en az diizeyde olmasim saglar.
Biiyiiklerde alistirmalart ¢ézmek i¢in disardan herhangi bir giidiileyiciye nadiren
ihtiyag duyulurken, kiiciik ¢ocuklarda bu bir zorunluluktur. O yiizden gocuk
programlarinda, ¢ocuklarin hoslanacagi, animasyonlar, ¢izgi filmler, grafikler, ve
renkler on plana ¢ikar. Bunun amact gocuklari soru ¢dzmeye ve de dogru cevabi
bulmaya yoneltmektir. Alistirma programlarinin genel 6zelliklerinden birisi de kayit
tutma 6zelligidir. Bu sayede hem kullanici, kullamciin ailesi ve &gretmen
kullanicinin basarisimi Slgebilir ve eksik oldugu konularda ona daha ¢ok yardimer
olabilir, hem de kullamci kendi sonuglarina bakip kendi kendini giidiileyebilir.
Alistirma programlarinin en ¢ok elestiri aldigi noktalardan birisi de, bunlarin hayal
gliclinden yoksun ve sikict olmalaridir, ama etkili bir §grenme araci oldugu kesindir.
Ayrica alistirmalar yalniz bilgisayarda degil, uygulandig her tiirlti ortamda yazili,
sozll, ayni ozelligi gostermektedir. Bilgisayarlar ise diger ortamlara gire daha az
sikic olmuslardir ve dolayisiyla daha basarilidirlar. Alistirma programlarinin genel
prensibi, soru sormak, cevap almak, cevabi kontrol etmek, geri bildirimde bulunmak,

glidiileyici vermek, ve de yeni bir soru sormaktir

Uygulama yazilimlar

Uygulama yazilimlari, alistirmalardan farkli olarak bir égrenme siirecini, bir
yontemi, ve de yetenegi kapsarlar. Ogrenciler tarih derslerinde bir olayin nedenlerini,
matematik derslerinde soru ¢dzme algoritmalarini, dil derslerinde ise bir zaman

kipinin dogru kullanimi yetenegini dgrenirler.

Uygulama programlari ise bu tip 6gretilmis bilginin devami niteliginde
uygulamalarim1 yaparlar. Alistirma programlarinda oldugu gibi 6grenciye geri

bildirimde bulunurlar ve bazilan zorluk derecesini de ayarlayabilirler. Alistirmadan
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farki ise basit problemleri sunmaktan 6te ¢ofu zaman &grencinin kendi icinde
miizakere yapmasim gerektirmesidir. Uygulama yapmak en iyiye ulasmak igin
gereklidir, bilgisayarh uygulamalar ise, genellikle uygulama yapmanm ¢ok pahal
(zaman ve/veya para agisindan) ve riskli oldugu yerlerde daha ¢ok kullanihirlar. Bazi
durumlarda bilgisayarlt uygulama yapmak gergek uygulama yapmaktan ¢ok daha iyi
ve etkilidir. Ogrencinin kisa zamanda istenilen seviyeye ulagmas1 ve uzun siire
muhafaza etmesi, Ofrenme ortaminda bilgisayart daha etkin kilar. Bunun
nedenlerinden biri de ¢ok fazla orneklem durum icermesidir. Uygulama programlari
aligtirma programlarindan daha gelismis ve de ayrmtiidir ama yine de bu sinurh
olmasina engel degildir. BDEnin diger uygulamalanmin yaninda uygulama oldukga
basit ve dar olarak kalir. Ama bu uygulama programlarinin yetersiz ve ise yaramaz

oldugu anlamina gelmez.

Bir Ogretim yazihmmnda aranan ézellikler

Bilgi ve beceri gelistirmeye yonelik her tiirlii bilgisayar programina egitim
yazilim adi verilir. Ogretim yazilimlari, elektronik referanslar, egitsel oyunlar,

Internet web sayfalari, ofis yazilimlary, vb. gibi yazilimlar egitim yazilim:i olarak

kullanilabilir.

Bu yazilimlann egitim yazihmu olarak Milli Egitim Bakanhfina bagh
okullarda kullanilabilmesi i¢in baz: 6zelliklere sahip olmas: gereklidir. Bu 6zellikler

genel olarak:

(1) Miifredat programlarina uygunluk,

(2) Ogrenmeye motive etme 6zelligi,

(3) Kullamghilik

(4) Kullanim kolayligs,

(5) Bilgisayar teknolojinin giincel ve gelismis imkanlarinn kullanumt: olarak

siralanabilir.
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Bu ozellikler kendi aralarinda iligkilidir ve bir biitiin olarak birbirlerini

tamamlamaktadirlar.

Miifredat Programlarina uygunluk

Bir egitim yazilimimin Milli Egitim Bakanligina bagli yaygin ve orgiin egitim
kurumlarinda kullamilabilmesi icin Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu
tarafindan hazirlanan miifredat programlarini destekleyici nitelikte olmalidir. MEB
miifredat programlarinda 1. simftan 12. simfa kadar biitiin derslerde 6grencilere
kazandirilmas: gereken bilgi ve beceriler belirlenmistir. Bir egitim yaziliminin
miifredata uygunlugu, bu yazilimmin igeriginin miifredatta uyumluluguna baghdir.
Bir egitim yazilim hazirlanirken miifredatta ilgili oldugu dersin i¢inde bulunan
bilgiler ve beceriler dikkate alinarak, yazilimin miifredat programlarina yeteri
diizeyde uyumlu olmast saglanmalidir. Egitim yazilimlan miifredatta bulunan
konularn belirli bir kismim yeterli diizeyde icermelidir. Egitim yaziliminin igerigi
miimkiin oldugunca ilgili oldugu ders alaniyla ilgili miifredatta bulunan bilgi ve
becerileri igermelidir. Egitim yazilimi, Ggrencilerin bilgi ve beceri ihtiyaglarini
karsilayacak diizeyde olmahdir. Bir egitim yazilimi miifredatta ilgili oldugu ders

konularini ne kadar igeriyorsa, o diizeyde kullanishidir.

Ogrenmeye motive etme zelligi

Bir egitim yazilimi, 6grencilerin 6grenmeye yonelik zihinsel aktivitelerini
harekete geg:irmeli ve gelistirmelidir. Ogrenciye kendi kendine 6grenme istegini ve
yeteneklerini kazandirmalidir. Opgrencilerin  6grenme istegini artirarak onlar
dgrenmeye motive edecek Ozelliklere sahip olmahdir. Yazilinun iginde konularin,
bilgilerin ve becerilerin sunumunun tasarimi, 6grencilerin égrenme istegini artirici ve
kolaylastirict 6zelliklere sahip olmahidir. Bu yiizden, 6grencilerde 8grenme istegini
artiricr ve devamini saglayict dgrenme psikolojisi yontemleri ders yazilimlarinda

.....

ve Ofrenmelerini kolaylagtiracak bigimde diizenlenmelidir. Bir egitim yazilimin
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kalitesi, 6grencilerin 6grenme istegini artirmasina ve 6grencinin verilen bilgileri
almaya yonelik zihinsel aktivitelerini harekete gegirme 6zelligine baghdir. Egitim
yazillmmin tasarimi egitim psikolojisi ve Ogrenme psikolojisinin bilimsel

prensiplerine uygun olarak yapilmalhidir.

Kullanishlik

Kullamsh bir egitim yazilimi, 63retmenin egitim 6gretim islerini daha hizh
ve etkin bir bigimde kolaylastiran egitim yazilimudir. Egitim yazilimlan, diger
ogretim materyallerine gore sunulan konunun anlatiminda dgretmenler i¢cin daha gok
avantaj saglayacak bigimde hazirlanmalidir. Egitim yazihmiyla bir konunun
sunulmasi, diger efitim &gretim materyalleri ve yontemleriyle karsilastirildiginda
daha etkin olmalidir. Egitim yazilum, klasik 6gretim ydntemlerine goére bilginin
sunumunda 6gretmene daha gok kolaylik saglayici 6zelliklere sahip olmalidir. Egitim
yazilimi, ogretmenlerin ihtiyaglarim karsilayacak sekilde kullamshi bir bi¢imde
hazirlanirsa, oOgretmenler kendi uyguladiklart klasik 6gretim yontemlerinden
uzaklagip, oOgretim siirecine daha etkinlik kazandirdigina inandig egitim
yazilimlarinm kullanmaya baglayacaktir. Bu yiizden bir egitim yazilumi dgretmenlerin
siflarindaki ders anlatim stireglerinde onlara daha kolaylik ve etkinlik saglayacak
sekilde onlarin egitim ve 6gretim ihtiyaglarini karsilayacak bigimde hazirlanmalidir.
Bir egitim yazilimi, 6gretmenlerin ve dgrencilerin editim ve 6grenim siirecini diger
yontemlere ve materyallere gore ne kadar etkinlestiriyor ve hizlandiriyorsa, o
diizeyde kullamshdir. Bir egitim yaziliminin Ggretmenler ve Ogrenciler igin
kullamisliligl, o egitim yazilimimin egitim ve Ofretim siireglerine daha kolay

girmesini saglayacaktur.
Kullamim kolayligi

Egitim yazilimimn kullamim 6zellikleri, 6gretmenler ve hedef 6grenciler i¢in
kolay kullanim saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Egitim yazilimimnin kurulumu
fazla bilgisayar bilgisine gereksinim duyulmadan Ogretmenler ve &grenciler
tarafindan kolayca yapilabilmelidir.Yazilimlarin kullamic1 ara yizi dgretmenin ve
ogrencinin isini kolaylastirici 6zelliklere sahip olmahdir. Yazilim, 6gretmen ve

ogrenciler tarafindan ¢ok fazla teknik bilgi gereksinimine duyulmadan
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kullanilabilmelidir. Egitim yazihmimin kolay kullanimi igin gerekli biitiin
fonksiyonlar yazilimmn iginde yeterli diizeyde bulunmahdir, Kullamimla ilgili
yénergeler herkes igin kolay ve anlagilir olmalidir. Ogretmen ve 6grenciler, yaziimi
kullanirken zorlanmamali ve kendilerini 6gretim ve &grenim siireclerine daha ¢ok
yogunlastirabilmelidirler. Kullanimi zor ve karmagsik olan egitim yazilimlar
Ogretmen ve dgrencilerin bu teknolojilerden uzaklagmasma neden olabilir. Bir egitim
yazihmumn kullamimi, 6gretmenler ve 6grenciler igin ne kadar kolaysa o yazilim

egitim ve dgretim i¢in o diizeyde uygundur.
Bilgisayar teknolojisinin giincel ve gelismis imkanlarinm kullanimi

Bir egitim yazilimi, bilgisayar teknolojisinin gelismis multimedya
(cokluortam; metin, goriintli, resim, video, animasyonlar, ses, renk, vb.)
imkanlarindan mumkiin oldugunca ¢ok yararlanmalidir. Bu sebeple, egitim
yaziliminin tiirline gore, konu igeriginin sunulmasinda multimedya teknolojisinin
biitin imkanlart uygun bir bigimde kullanilmalidir. Yazilimin igindeki biitiin
multimedya araglari, gelismis multimedya teknolojilerini kullanarak, kullanicilar igin
kolayca anlagilir kalitede olmalidir. Konu anlattim metinlerinin, videolarinin,
animasyonlarin, seslerin, vb. 6zellikleri hedef 6grenciler i¢in uygun ve yeteri
diizeyde olmalidir. Giincel ve gelismis multimedya teknolojisinin egitim yaziliminda
kullanim diizeyi, o yazilimin egitim ve O&gretim siireglerinde daha etkin

kullanilmasini saglayacaktr.
DersYazilimi Gelistirmede Temel Asamalan Soyledir:

1.Ders hedeflerin ve dgrencilerin gereksinimlerin belirlenmesi
2.Yazilim rasyonelinin belirlenmesi ve dogrulanmasi
3.Rasyonelin kavramsal ve fonksiyonel tasarima doniistiiriilmesi
4 Tasarimin gézden gegirilmesi

5.Tasarimin model olarak programlanmasi

6.Model programin degerlendirilmesi

7. Tam siirimiin programlanmasi
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8. Tam siliriimiin gecerlenmesi

9. Tam siirlimiin degerlendirilmesi
Ilgili Arastirmalar

Bu bélimde o6gretim teknolojilerinden faydalanilarak yapilan egitim
faaliyetlerinin konu edildigi tezler bi¢im ve igerik bakimindan incelenmistir. Ogretim
teknolojileri giiniimiizde egitim alaninda oldukc¢a yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.
Teknoloji kullanilarak egitimin kalitesi ve verimliligi artirilmaya c¢alisiimaktadir.
Bunun saglanmasi kolay goziikkmemekle birlikte yapilan ¢alismalar timit vericidir.
Okullardaki bilgisayar sayisinin yetersiz olmasi, yeterli olsa bile bilgisayar okur
yazarl egitimeilerin az sayida olmas: en 6nemli sorunlardandir.Incelenen tezler hem
bu sorunlarin saptanmasi, hem de varolan sorunlarin ¢dzlimiine yonelik katkilar

nedeniyle 6nem tagimaktadir.

Tanacan (1994), ortaokul 2. smif diizeyinde denklemiere dayali problem
¢ozmedeki basarida, bilgisayar destegi verilmesinin kiz ve erkek ogrenciler

tizerindeki etkilerini arastirmis ve su sonugclara ulagmistir:

e Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan 6grencilerin
denklem erigim puanlari, geleneksel yontemlerle destek alanlara gére manidar
derecede daha yiiksektir.

e Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan erkek
Ogrencilerin denklemler erigim puanlariyla geleneksel yontemlerle destek
alan erkek 6grencilerin erigsim puanlari arasinda manidar bir fark yoktur.

e Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan kiz
dgrencilerin denklemler erisim puanlariyla geleneksel yontemlerle destek
alan kiz 6grencilerin denklemlerin erisim puanlan arasinda manidar bir fark

yoktur.

Murat Tanagan’in (1994) " Ortaokullarda Bir Bilinmeyenli Denklemlerin
Ogretiminde Bilgisayar Destekli Egitimin Rolii" konusu {iizerine bir arastirma

yapmistir. Arastirma ortaokul 2. simf diizeyinde denklemlere dayali problem
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¢ozmedeki basarida , bilgisayar destegi verilmesinin kiz ve erkek ogrenciler

tizerindeki etkileri incelenmektedir.

Aragtirmada Ortaokul 2. simflar diizeyinde denklemlere dayal: problem
¢0zmede,ek Ogrenme olarak bilgisayar destegi verilmesi ile destegin geleneksel
ogretimle verilmesi arasinda anlamh bir fark var mudir ? Ayrica bu iki destek tiirii ,
denklemlere dayali problem ¢6zme basarisinda cinsiyete gore farkli sonuglar
vermekte midir? Sorularina cevap bulma amaglanmustir. Arastirma sonucunda

asagidaki bulgulara ulagilmigtir.

1-Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan dgrencilerin
denklem erisi puanlari, geleneksel yontemlerle destek alan Ogrencilerin erisi

puanlarindan manidar derecede daha yiiksektir.

2-Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan erkek
ogrencilerin denklemler erisi puanlanyla geleneksel yontemlerle destek alan erkek

6grencilerin erisi puanlart arasinda manidar bir fark yoktur.

3- Denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan kiz
ogrencilerin denklemler erisi puanlariyla gelencksel yontemlerle destek alan kiz

dgrencilerin denklemlerin erisi puanlan arasinda manidar bir fark yoktur.

Aynmi sekilde Coskun Akel’in (1993) " Bilgisayar Destekli Ogretimde
bilgisayarla bireysel, homojen ikili ve heterojen ikili olarak calisan ogrencilerin
erisilerine ve bilgisayara yonelik tutumlara etkisi {izerine bir arastirma tezi yazmustir.
Tez ¢aligmasinda Bilgisayar Destekli Ogretimde Bilgisayarla bireysel , Homojen ikili
ve Heterojen ikili grupla ¢alismanin grencilerin erigilerine ve bilgisayara yonelik

tutumlarina etkisi aragtirilmistir.

Aragtirma sonucunda BDE'de bilgisayarla bireysel homojen ikili, heterojen
grupla calisan Ogrencilerin erigileri arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu

bulgulardan yola gikarak su dnerilerde bulunmustur:
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e BDE'de kisith bilgisayar sayisindan dolayr heterojen grup caligmasi
yaptiriimali.
e Birebir gruplar i¢in ayr1 yazihmlar hazirlanmas:.

e Yazilimlar hazirlanmadan 6nce 6gretmen ve ogrencilerin istekleri dikkate

alinmalidir.

Feza Orhan’in (1995)" Bilgisayar Ders Yazilimlarinin Degerlendirilmesi I¢in
Bir Model Onerisi" konulu tezi de 6nemli sonuclar vermektedir. Arastirmada ders
yazilimlarmin degerlendirilmesi i¢in yeni bir model sunularak bunun gegerlilik
diizeyi tizerinde galismalar yapilmistir. Tiirkiye'de okullarda bilgisayar kullamiminin
olduk¢a yayginlasmasina karsi, ders yazilimlarinin yetersiz kalmasi, bu alanda bir
mode] sunmanin geregini ortaya ¢ikarmaktadir. Arastirma hazirlanan yazilimlarin
6grenmeyi gergeklestirir nitelikte olup olmadiginin belirlenmesi igin, nasil bir
degerlendirmeye tabi tutulmas: gerektigini 6neren bir " Ders Yazilimi Degerlendirme

Modeli" sunuimasi agisindan dnem tasimaktadir.

Aragtirmada Ortaokul Hazirhik Swnifi Ingilizce dil dersi "Comparatives and
Superlatives” konusu ile hazirlanan ders yazilimi hakkinda 6grenci, 6gretmen ve
uzman goriigleri nelerdir, 6grencinin basarisinin ve BDO'e karsi tutumunu nasil

etkilemistir? sorularinada cevap aranmugtir.

Arastirma sonucunda herhangi bir disiplinle ilgili gelistirilecek olan ders
yaziliminin, konu alami uzmani, ders Ogretmeni, program gelistirme uzmani,
bilgisayar programcisi ve grafikerden olusan ekip ¢alismasi ile gergeklestirilmesinin
Onemi ortaya ¢ikmustir. Ders yazilimlarinin degerlendirilmesi igin gelistirilen modeli
ders yazilimlarini ti¢ koldan ayni zaman igerisinde degerlendirilmesini ve yapilan {i¢
yorum arasindaki benzer ve zayif yonlerin bulunarak, ders yazilimlarinin

eksikliklerinin tamamlanmas: gergeklestirildikten sonra, yaygin olarak kullanilmasim

Onemi ortaya ¢ikmistir.

Can Ahmet Mingir'in (1996)" Genel Liselerde Haftalik Ders Dagitim
Cizelgelerinin Bilgisayarda Hazirlanmast" "Alanya Lisesi Ornegi" isimli arastirma

tezi incelenmistir. Arastirmanin genel olarak amaci genel liselerde haftalik ders
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dagitim c¢izelgelerinin hazirlanmasinda bilgisayar teknolojisi kullanmanin getirecegi
sonuglarin  gosterilmesidir. Bilgisayarda hazirlanmis haftalik ders dagitimu
cizelgelerinin mi yoksa, degisik yontemlerle elde hazirlanan ders dagitim

¢izelgelerinin mi daha kullanish oldugu Alanya Lisesi 6rnegi ile arastirilmusgtir.

Aragtirmanin  sonucunda asagidaki sonuglara ulasilistir. Elle yapilan

programlardan, hem yonetim hem programi yapanlar hem de dgretmence genelde;

e Yapimlarinin uzun stirmesi,

o Karmagik olmasi,

o Kolay degistirilememeleri,

e Ders dagilimlarinin adaletli yapilmadigi konusunda memnuniyetsizliklerin

gruplandig1 bulgusuna varilmistir,

Haftalik ders dagilimlarin yapimi i¢in gelistirilmis bilgisayar programlar
arastirilmistir. Bu konuda ciddi ¢alismalar yapan iki firma tespit edilmistir. Firma
yetkilileri ve bilgisayar programini yazanlarla temasa gegilmis ve bilgisayar
programlari hakkinda arastirma yapilmigtir. Calismalarin sonunda 6gretmen ve
yOneticiler istenilen stirede programin degisikliklerini, ilgili yazahimlar: kullanarak

yapmuislardir.

Cemalettin Maden’in (1996) “Bilgisayar Destekli Ogretim icin hazirlanan
egitim yazilimlarinda bulunmas: gereken G3retim tasarimlari Glgtitleri ile varolan
egitim yazilimlarimin bu olclitler agisindan incelenmesi” konusu incelenmistir.
Bilgisayar Destekli Ogretim icin hazirlanan egitim yazilimlarinda bulunmas: gereken
Ogretim tasarimlar Slglitleri ve varolan editim yazilimlarinin bu él¢iitler agisindan

aralarinda anlaml1 bir fark var midir? sorularina cevap aranmigtir.

Aragtirma sonucunda su Onerilerde bulunulmustur; “Ders yazilimim
degerlendirme formu” kavrami yerine “Ders Yazilimimi Gelistirme Formu”
kullanimalidir. Olugturulan Ders Yazilimini Degerlendirme Formu siirekli olarak
teknolojinin gelisimine paralel olarak glincel hale getirilmeli ve gelistirilmelidir.

Halen kullanmimda olan yazihmlardaki eksiklikler belirlenmeli ve diizeltilmelidir.
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MEB nitelikli yazilimlar olusturmak i¢in daha etkin rol oynamalidir. Tirkge yazililar

pekistirilmelidir.

Universiteler MEB'e gerek yazilimlarin olusturulmasinda ve gerekse de
yazilimlarin degerlendirilmesinde hem damigmanlik gérevi, hem iiretimde bulunarak
hem de personel egitiminde bulunarak yardimci olmalidir. Yazilimlarin hazirlanmas:
bir ekip ¢aligmasi seklinde olmali ve bu ekibin iginde program ve Olgme
Degerlendirme Uzmam bulundurulmalidir. Yazilun gelistirilirken hedef konumunda

bulunan 6grencilerin de goriisleri alinmalidir.

Nadir Celik6z’iin (1996)" Bilgisayar Destekli Ogretim icin 6zel ders tiiriinde
bir ders yaziliminin hazirlanmasi, uygulanmas: ve degerlendirilmesi” konulu tezi bu
alanda yapilmis arastirmalardan biridir. Arastirmanin amaci, bilgisayar destekli
ogretimde kullanilmak tizere, ders yazilimlarmi gelistirmede dikkate alinmas:
gereken olglitlere gore egitsel nitelikli bir ders yazilimi hazirlamak, uygulamak ve
uygulama sonuglarini degerlendirme olarak belirtilmis ve yazilimlarin amag, igerik,
yontem, Ogretim, degerlendirme, kullanim kolayligi, ekran diizeni &geleri

bakimindan egitsel nitelik tasiy1p tasimadiklari incelenmistir.

Sonug olarak su degerlendirmelerde bulunulmustur; Hazirlanan ders yazilim
uzmanlarina gore, amag, icerik, yontem, ogretim, degerlendirme, kullanim kolayligi,
ekran diizeni, genel 6zellikler ve yazilt belgeler 6geleri agisindan egitsel nitelikler

tagimaktadir.

Ayrnica yazilim Ogretme-dgrenme stirecinde kullanilmasindan elde edilen
verilere gore, Ogretici bir Ozellife sahiptir, Ogrenciler yazilimla ilgili dersin
kazandinlmak istenilen hedeflerine ulastirilabilir ve yazilim bilgisayar destekli

6gretim amaciyla 6gretme-ggrenme siirecinde kullanilabilir.
Arastirma sonucunda su maddeler ortaya ¢tkmustir:

1- BDE 6grenci-6grenci ya da &grenci - 6gretmen etkilesiminin olmadigy,

yalnizca 68renciyle bilgisayarin iletisimine dayal bir sistem degildir.
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2- Bilgisayarin Ogretme-Ogrenme stire kullanimi yoluyla aninda déniit-
dizeltme ya da pekistire¢ sunma gibi 6gretim ilkelerini basariyla uygulamak

miimkiin olmaktadir.

3- Bilgisayar Ogrenciye arkadas baskisi elestirisi olmadan kendi 6grenme

ihtiyaglarini kargilayacak sayida tekrar ve alistirma yapma firsat: vermektedir.

4- Yazilimlanin o6gretim ilkelerine hazirlanmalarda belki bazi renk, ses ve
animasyonlardan dolayr zevkli dgrenme ortamlari yaratabilmekte ve bu nedenle

ogrenmeyi kolaylastirmaktadir,

5- BDE'de dgretmenler yeterli yetistirildiginde dgrencilere de yeterli yardimi

saglayabilmektedir. Buna bagli olarak ¢gretimde etkili olmaktadir.
Bu sonuglar degerlendirerek arastirmaci su 6nerilerde bulunmustur:

1-BDE'de kullamlacak yazilimlarin tiretilmesine destek verilmelidir. Bunun
i¢in {iniversitelerde 6grencilere kendi branglariyla ilgili ders yazilimi senaryosu

hazirlama ¢aligmalart yaptirilmalidir.

2~ Ders yazilimlarinin geligtirilmesi asamasinda ekip galismasi yapilmal ve
ekipte Bilgisayar uzmanlart ve konu alani uzmanlarinin yans sira program gelistirme

uzmanlan da bulundurulmalidir.

3- Yazilim kullanma kilavuzlart hazirlanmali, yazilimla birlikte 6gretmenlere

verilmelidir.

4-Gerek 6gretmenlerin yetistirilmesi gerekse yazilimlarin hazirlanmasi daha

sistematik programlara bagli olarak yiiriitiilmelidir.

Berrin Arslan (1996) "Bilgisayar Destekli Egitime Tabi Tutulan Ortadgretim
dgrencileriyle bu siiregte egitici olarak rol alan 6gretmenlerin BDE' e iliskin
goriisleri" konusunu arastirmistir. Bu aragtirmada, bilgisayar ¢caginin hizla yasandigi
tilkemizde bu alanda verilen egitim ve bilgisayar olgusunun egitim hayatimizi ne

sekilde etkiledigi, sayilart glin gegtikge artan Ggrenci potansiyelinin nasil en iyi
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sekilde yetistirilebilecegi ve bunun olmasinda bilgisayarin rolii nasil etkin olarak
artirilabilecegi incelenmistir. Bu nedenle BDE siirecinin temel pargalar1 6gretmen ve
dgrencilerin BDE'e iliskin goriigleri saptanmaya c¢alisilmistir.Bilgisayar Destekli
egitime tabi tutulan ortadgretim Ogrencileriyle bu siiregte egitici olarak rol alan

dgretmenlerin BDE'e iliskin gortisleri nelerdir? sorularina cevap aranmistir.

Giil¢in Kirnik (1998) “7. sinif Diizeyinde Denklemler konusunun égretimde
Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi ile Geleneksel Yontemin 6grenci basarisina

etkileri.” konusunda bir arastirma tezi yapmustir,

Aragtirmada ama¢ matematik O6gretiminde, orta - z siuf denklemleri
konusunun geleneksel yontemle anlatilmasi ve bilgisayar destegi ile anlatilmas:

arasinda 6grenci basarisinda anlamli bir farklilik olup olmadigim ortaya gikarmaktir.

Matematik 6gretiminde, geleneksel matematik 6gretimi yontemi ile bilgisayar
destekli matematik 6gretim y6nteminin etkilik Anadolu Liseleri ve normal okullarda
Ogrenci basarisina etkilik dereceleri arasinda anlamli bir fark var midir? sorusunda

cevap aranmgtir.

Aragtirmanin sonucunda elde edilen bulgular is13inda 6rneklem olarak segilen
okullarda Bilgisayar Destekli 6gretim yonteminin geleneksel yonteme gore bir
tstiinligli olmadig:, ancak Ankara Anadolu Lisesinde Bilgisayar Destekli gretim
yonteminin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu gorilmistir. Ayrica
Anadolu Liselerinin normal okullardan, iki yontemde de daha basarili oldugu

gortilmustir.

Tayyar Genel (1998)" Ortadgretimde Ikinci Dereceden Fonksiyonlarin grafigi
konusunun 6gretiminde Bilgisayar Desteginin roli" konulu tezinde Lise 1. sumf
diizeyinde ikinci dereceden fonksiyonlarm grafikleri ile ilgili problem ¢oézme
becerisinin gelistirilmesinde, bilgisayar destekli egitimin tiim 6grencilerin yaninda

bagarili ve basarisiz 6grenciler lizerindeki etkileri incelemistir.

Arastirmada ;



66

1.Lise 1. siuf diizeyinde ikinci dereceden fonksiyonlann grafiine dayali
problem ¢6zme becerisinin gelistirilmesinde egitimin bilgisayar destekli ya da

geleneksel yontemle yapilmasi tiim 6grenciler arasida bir fark meydana getirir mi?

2.Lise 1. simflar diizeyinde ikinci dereceden fonksiyonlarin grafigine dayali
problem ¢6zme becerisinin gelistirilmesinde egitimin bilgisayar destekli ya da
geleneksel yontemle yapilmasi , basarihi §grenciler arasinda bir fark meydana getirir

mi ?

3.. Lise 1. simflar diizeyinde ikinci dereceden fonksiyonlarin grafigine dayals
problem ¢bzme becerisinin gelistirilmesinde egitimin bilgisayar destekli ya da
geleneksel yontemle yapilmasi , basarisiz §grenciler arasinda bir fark meydana getirir

mi? sorularina cevap aranmustir.

Aragtirma problemlerinin istatistiksel bulgular1 1siginda asagidaki sonuglar

elde edilmistir.

1.Ikinci dereceden fonksiyonlarin grafigi ile ilgili problem ¢dzmede
bilgisayar destekli egitim alan 6grencilerin paraboller erisi puanlar1 geleneksel

yontemle destek alan dgrencilerin erisi puanlarindan manidar derecede yiiksektir.

2.Ikinci dereceden fonksiyonlann grafigi ile ilgili problem ¢ézmede BDE’ye
tabi tutulan basarili Sgrencilerin erigi puanlan geleneksel yontemle destek olan

bagarih 6grencilerin erigi puanlarin az da olsa manidar derecede yiiksektir.

3.Ikinci dereceden fonksiyonlann grafigi ile ilgili problem ¢6zmede
Bilgisayar destekli egitim alan basarisiz 6grencilerin erigi puanlari geleneksel

yontemle destek olan basarisiz 6grencilerin puanlardan manidar derecede yiiksektir.

Ridvan Say (1992) "Bilgisayar Destekli Kimya Egitimi Uygulamalan"
konulu bir arastirma yapmustir. Bu aragtirmada, egitim teknolojisi alaninda ortaya
¢ikan yeniliklerden bilgisayarin, kimya dersi uygulamalari 63retim eksikliklerini
gidermek amaciyla kimya egitimi i¢in ders yazilimlarn gelistirilmesi ve bunun ne

sekilde yapilacag ortaya konulmustur,
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Arastirma sonucunda su bulgulara ulasilmugtir:

1.Gelistirilen yazilim, bilimsel bilgilerin gegerligi ve uygunlugu yéniinden
uzmanlar tarafindan 3.00 tizerinden 2.88 puan almistir. Buna gore yazilimin bu

yonden ¢ok iyi hazirlandigi s6ylenebilir.

2.Yaziim kullamm kolaylig yo6niinden 3.00 iizerinden 2.90 puan almigtir.
Uzmanlarin bu degerlendirmesi sonucunda, yazilimin bu yénden ¢ok iyi hazirlandig

sOylenebilir.

3.Yazilim ekram diizeyi yoniinden B.D.E. uzmanlarinca 3.00 iizerinden 2.70

puan almistir. Buna gore ¢ok iyi hazirlandigi s6ylenebilir.

4.Yazihm 6grenciye gorelilik yoniinden uzmanlar tarafindan 3.00 iizerinden

2.60 puan almustir. Yazilimin bu yonden ¢ok iyi hazirlandig: séylenebilir.

Ugur Basbogaoglu (1993)"MEB'na Bagli Ticaret Meslek Liseleri IX.Siuf
Ogrencilerinin Bilgisayar Dersi Programui Hakkindaki Gériigleri" ni arastirmistir. Bu
arastirma; Ticaret Meslek Lisesi IX. Simflarinda yiiriirliikkte olan, &grencilerin
Bilgisayar Ders Programimin konularmi yeterince 8grenip, 6grenemedikleri
hakkindaki gériisleri, 8grencilerin okuldaki fiziksel ortamlar hakkindaki goriisleri ile
Ogrencilerin derslerin teorik olarak islenisi hakkindaki goriiglerinin incelenmesinden
olugmaktadir. Mili Egitim Bakanlii'na bagh Ticaret Meslek Liselerinin IX.sinifinda
okutulan "Bilgisayar dersinin islenisine iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?" sorusuna

cevap aranmigtir.
Arastirma sonucunda su verilere ulagilmistir:

1.Ogrencilerin  ¢ogunlugunun matematiksel bir problemin c¢6ziimiinde
kullamilan ¢6ziim yolu siralamas: olan algoritma kavramini bilgisayarda pek

uygulamadiklari belirlenmistir.

2.Ogrencilerin algoritmik kosullara gore bilgisayar programlamasi icin
¢izilmesi gereken akis semasimi yeterli dizeyde gerceklestiremedikleri ortaya

ctkmustir.
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3.0grencilerin biiyik ¢cogunlugunun matematik dersinde kullanmis olduklart

sabit ve degisken kavramlarini bu derste kullanmadiklarn ortaya ¢ikmuigtir.

4.0Okuldaki egitim bilgisayarlarimin sabit disk ve disketlerinde bulunan

programlarin 6grenciler tarafindan egitsel amagli olarak gériilmedigi belirlenmistir.

5.Sinif ortamlarimin iyi diizeyde, ancak egitimin niteligi agisindan 6grenci
sayisinin normalden fazla oldugu, Ogrencilerden elde edilen verilerle ortaya

konmustur.

6.Ogretmenlerin  gogunun, bilgisayar uygulama odasinda bir terminal
karsisinda birkag Ogrenciden birinin tekeline gegen klavye konusunda esitligin

saglanabilmesi acisindan tiimiine ulagamadiklar: belirlenmistir.

Problem ciimlesi:
Ilkogretim 6.smiflar Ingilizce dersi Planlanmus Gelecek Zaman initesinin

ogretiminde, Gagné’'nin 6gretim tasarimi modeline uygun hazirlanan alistirma

yaziliminin uygulanmasinin akademik basariya anlaml: bir etkisi var midir?

Arastirmanin amacu:

Bu aragtirmanin genel amaci, Gagné’'nin &gretim tasarimi modeli temel

alinarak hazirlanan ders yaziliminin etkililigini belirlemektir.
Onemi:
Bu arastirmanin, bilgisayar destekli egitime gegis siirecinde yogun olarak

karsilasilan ve yetkililerce de dile getirilen ogretim yazilimi eksikliginin

giderilmesine yonelik bir katk: saglayacag: diistiniilmektedir.
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Aragtirma Gagné’nin Ogretim Tasarim1 Modelinde yer alan 9 etkinligi temel
alnarak, 6grencilere Ingilizce dersindeki bir konuyu 6greterek, Sgrencilerin bir
konuyu daha eglenceli bir bigimde &grenmeleri agisindan da 6nemili bir katk:
saglamis olacaktir. Diger taraftan teorikte ¢ok farkli ofretim tasarimi modelleri
olmasina ragmen, bir konunun 6gretimi igin tasarlanacak olan §gretim yazilimina bu
modelin yazilim hazirlamada uygulanabilirlik derecesini arastirmak agisindan da
Oonemli bir arastirmadir. Bu kazamimin okullardaki laboratuvarlarin daha etkili
kullammin saglamak ve basariyr artirmak igin gerekli olan ders yazilmim
hazirlamada egitimcilere bir alternatif sunacagi da diisiiniildiigiinde arastirmamin
bilgisayar destekli egitim uygulamalarina katkisinin $nemli diizeyde oldugu ortaya
¢ikmaktadir. Ayrica su ana kadar yapilan arastirmalar incelendiginde Gagné’nin
Ogretim tasarimi modeline gore Tiirkiye’de bir 6gretim yazilimina ydnelik arastirma

yapilmadigt ortaya ¢ikmuistir.

Tiim bunlarin disinda arastirma benzer nitelikteki aragtirmalara kaynak teskil
ederek benzer aragtirma yapan ve/veya yapacak olan alan uzmanlarina,
aragtirmacilara kaynak teskil edecegi, ders yazihmu hazirlamayr disiinen
Ogretmenlere  6rnek olacagit ve okullardaki ders yazihmi gereksiniminin
giderilmesine yonelik ¢alisma yapan 6zel ve resmi kurum ve kuruluslarn ilgili

birimleri icin 6érnek bir uygulama olacagina inanilmaktadr.
Bu arastirmanin efitime saglayacagi inamilan ve yukanda belirtilen

katkilarindan dolay: 6nemli oldugu diigiiniilmektedir.

Varsayimlar:

Bu arastirmada asagidaki varsayimiardan hareket edilmistir:

Arastirmact tarafindan gelistirilen ve uzmanlar tarafindan incelenen 6lgme

araci (basan testi) verileri elde etmede yeterlidir.

Ogrencilerin 6lgege verdigi yamtlar gercegi yansitmaktadur.
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Aragtirmada kullamlacak ©l¢ek sorularnin  tespitinde ve alistirma
yazilimlaninin Gagné’nin Ogretim Tasarimi  Modeline gore hazirlanmasinda

basvurulan uzman kanilar yeterlidir.

Siirhiliklar:

Arastirmanin evreni; Ankara ilinde bulunan Giilen Muharrem Pakoglu

[Ikégretim okulu 6. simf dgrencilerinden olugmaktadir.

Aragtirma, Slgme aracinda sorgulanan Ilkogretim 6. siuf Ingilizce dersi

Gelecek Zaman konusu ile sinirlidir.

Hazirlanacak olan abigtirma yazilimi, Gagné’'nin ogretim tasarimu modeli ile

sinirlidir.

Tanimlar ve Kisaltmalar

Ders Yazilimi: Opretilecek konularin bilgisayar programlama dillerinden

yararlamilarak o6gretim amaciyla bilgisayara uyarlanmasi sonucu olusturulan ders

programi.

Bilgisayar destekli 6gretim : Bilgisayar, 6gretmenin zor fakat zorunlu baz
gorevlerini {istlenerek ona destek olan bir 6gretim araci ve §grenmenin olustugu bir

ortam olarak kullamldig: etkinlikler (Keser, 1988:18).

BDO : Bilgisayar Destekli Ogretim
BDE : Bilgisayar Destekli Egitim
G : Grup

or : On test



ST

AD

As

: Son test

: On test aritmetik ortalamast

Son test

aritmetik
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~ortalamasi



BOLUM 11

Yontem

Bu boliimde arastirmada kullanilan arastirma desene, aragtirmada yer alan

Ggrenci gruplar, veri toplama araclari, denel islem materyalleri ve verilerin

¢oztimlenmesi agiklanmaktadir.

Arastirma Deseni

Arastirmada deneysel desen kullanilmustir. Arastirma deney grubu o6n test -

son test desenine basvurulmustur.

Aragtirmada bir deney grubu ve bir de kontrol grubu kullanmak
amaglanmistir, Bu gruplardan birine konu 6gretmen tarafindan klasik yontem ile ders
anlatmadan 6nce mevcut durumu 6l¢mek amaciyla 6n test (EK:5) uygulanmay: ve
ders bitiminden bir siire sonra ise yazilimimn etkililigini 6lgmek amaciyla son test
(EK:6) uygulamak amaglanmistir. Bu durumda klasik yéntemle konunun 6gretilmesi
dgrenci bagarisina etkisi bulunmus olur. Diger gruba ise Gagne’nin ogretim
tasarimina gore hazirlanan bire bir 6gretim yazilimi araciligiyla 6gretim yapilir. Ders
yazilimi uygulanmadan kontrol grubunda oldugu gibi meveut durumu 6lgmek igin 6n
test, ders yazilimi bittikten sonra ise son test uygulanir. On ve Son test puanlar
istatistik degerlendirme programlart kullanilarak yorumlandiginda bu y&ntemin
etkililigi bulunmus olur. Bu ¢ikan kontrol ve deney grubu degerleri ise t testi
uygulanarak sonuclandinldifinda ise hangi ydntemin &grencilerin akademik

basarisina daha iyi bir etki yaptig1 bulunur.

Arastirmada 6. suuf Ingilizce dersi “Future Tense ” {initesi “Talking about
future plans / activities” konusu islenmistir. Unite bitiminde deney grubuna &n test

uygulanmistir. Uygulama yazilim: Gagné’nin Ogretim Tasarimi modelinde yer alan
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9 basamakli etkinlife gore hazirlanougtir. Hazirlanan yazilim  bilgisayar
laboratuarinda siuf Ggretmeni ve arastirmact gézetiminde bireysel olarak dgrenciler
tarafindan kullamlmigtir. Tim Ogrenciler en az 1 kere egitim yazilimim

tamamladiklarinda  6grencilerin yazilim kullanimlari bitirilmis ve son test

uygulanmistir.
Tablo I1-1

Arastirmada Kullanilan Deney Deseni

Grup Onceki siirec Test Denel Islem Test
Deney . ' On Gagné’nin Opretim Tasarimi | Son
Klasik &gretim y _
Grubu test Modeline gore dgretimi. test

Calisma Evreni

Bu aragtirmada Ankara Gtilen Muharrem Pakoglu ilkégretim Okulu’'na tek 6.

sinif 6grencileri evren, ve ¢alisma evreni olarak belirtilmistir.

Aragtirmanin  yurttildigii — 6-F simufi 24 dgrenciden olusmaktadir.
Ogrencilerden 24’1 de arastirmaya katilmis. Degerlendirme sonucunda 24 dgrencinin

testleri gecerli sayilmustir.



Tablo 1I-2

Arastirmaya Katilan Ogrenciler Ile Ilgili Bilgiler
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Cinsiyet

Siniflar Kiz

Erkek

%

%

Toplam

29

17

71

24

Arastirmanin uygulanacagi grup toplam 24 6grenciden olugmaktadir.

Arastirmaya katila 6grencilerin ¢ogunu erkek dgrenciler olusturmaktadir.

Ogrencilerin tiimii arastirma sorularini dolu ve eksiksiz olarak cevaplandirmislardir

ve tlim 6grenciler degerlendirmeye tabi tutulmustur,

Veri toplama Araclar:

Arastirmaya katilan 6. simf Ingilizce dersi “Planlanmis Gelecek Zaman

aktiviteleri” lUnitesi diizey belirleme testi arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.

Uniteye ait bilissel diizey (EK:2) hedefler ve davramslar (EK:1) kullanilarak belirtke

tablosu (EK:3) olusturulmustur. Belitke tablosunda belirtilen davrams diizeyine

uygun olarak her davranis igin yeterli sayida test maddesi hazirlanmistir.

Uniteye ait bilissel diizey hedefler ve davranislarla olusturulan belitke tablosu

Alan uzmanlar tarafindan gozden gecirilmis ve oneri ve elestiriler dogrultusunda

tekrar diizenlenmistir. Belitke tablosunda belirtilen davranis diizeyine uygun olarak

her davranis i¢in yeterli sayida hazirlanan test maddesi alan uzman tarafindan

gozden gecirilmis ve Oneri ve elestirileri dogrultusunda kapsam gegerliligi, soru

kokleri, yazin kurallar: ve geldiriciler yeniden diizenlenmistir.
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Son test olarak on test - son test arasinda gegen siirenin azligi da géz 6niine
alinarak bazi sorularda kelime ve durum degisikligi yapilarak, ¢eldiricilik olarak

benzerlik tasiyacak sekilde degistirilmistir.

Deneysel Islem Materyalleri

Arastirmada deneysel islemleri gergeklestirmek {izere arastirmaci tarafindan
Gagné’'nin Ogretim Tasarimi modeline uygun egitim yazihmi tasarlanmustir.
Arastirmaci Once iinite belitke tablosunda yer alan davranislara uygun Gagné’nin
6gretim tasariminda konu ile ilgili yapilmas: gereken etkinlikleri tespit etmis sonrada

bu etkinliklerin 6gretim yaziliminda uygulama bigimlerini tespit etmistir.

Hazirlanan o6gretim yazilimi tasarim agisindan ve igerigin gegerliligi
agisindan alan uzmanlarinin  onaylart alinmustir. Igerik hazirlanirken  alan
uzmanlarindan ve sinif Ogretmeninden yardim alinmistir. Hazirlanan yazilim 1
Ogrenci {izerinde uygulanarak yazilim tamamlanmasi igin yeterli siire 2 saat olarak
tespit edilmistir. Bu siire, uygulama esnasinda esnetilebilir olmasina ragmen
uygulama yapilacak okulun yaklasik uygulama siiresinden haberdar edilmesi i¢in

tespit edilmistir.

Yazilim Macromedia Flash MX programi kullanilarak tasarlanmustir.
Ogrencilerin kullandig1 yazilimda gériilen tiim Macromedia Flash MX programi
kullanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan bire bir 6gretim yaziliminda egitsel igerigin
yaninda 6grencilerin dikkatlerini ve ilgilerini toplayabilmek i¢in gorsel ve isitsel

tasariminu daha iyi yapabilmek ig¢in Macromedia Flash MX kullaniimistir.

Gagne’nin  6gretim tasarimi modelinde yer alan davramglarin ortaya
cikanlmasi, geri bildirim saglama ve degerlendirme islemlerinde kullanilacak tiim
program kodlar1 da Macromedia Flash MX aracilifiyla yapilabilmektedir. Yapilan
tiim seslendirme iglemleri de bazi ses “Sound Forge” gibi multimedya programlari

kullamlarak yapilmustir.
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Gorsel boyutunda ise resimler iizerinde oynama ve gereken boyut ve sekle
getirebilmek i¢in Adobe Photoshop, Cool Edit ve Photo Impact gibi programlardan

yararlanitmustir.

Alstirma Yazilhimimn Uygulamasi

Gagne’nin Ogretim tasarimim modeline gére hazirlanan bire bir 6gretim
programi Ankara Giilen Muharrem Pakoglu ilkogretim okulunda uygulanmistir.
Uzerinde calisilan {initenin kisa olmasi nedeniyle arastirma bir hafta igerisinde

tamamlanmigtir.

Hazirlanan 6gretim yazilimi okul laboratuarindaki bilgisayarlara kurulmus,
Ogrencinin  ¢alistirabilecegi hale getirilmistir. Tiim bilgisayarlarda deneme

calismalar yapilarak programin dogru ¢alistig: tespit edilmistir.

Unitenin tamamlanmasindan sonra siuf &gretmenin ve arastirmact

gdzetiminde 6n test uygulanmigtir. On test sinifin tamamina uygulanmistir.

Bire bir gretim Yazilimi Programi 6grenciler tarafindan 2002 — 2003 Egitim
Ogretim Yili bitimine bir hafta kala uygulanmustir. Uygulama bilgisayar

laboratuarinda her 6grenciye bir bilgisayar diisecek sekilde uygulanmuistir.

Aragtirmaci tarafindan 68rencilere programin kullanim: hakkinda kisa bir
bilgi verildi. Uygulama uygulamaya katilan tiim 6grenciler en az bir kere yazilim

tamamlayana dek devam etmistir.

Uygulama esnasinda sinif 6gretmeni ve aragtirmaci bilgisayar laboratuarinda
hazir bulundular. Aragtirmaci 6grenciler yazilimi kullanirken dikkate deger bir
sorunla karsilagmadiklarini tespit etti. Arastirmaci uygulama esnasinda yazilimin
dgrenciler tarafindan begenildigini gbzlemledi.Yazilimi kullanan 6grencilerin bazi
kisimlarda, 6zellikle de test kisminda zorlandiklar1 gézlemlendi. Yazilimin bir grup

olarak hazirlanmasi durumunda daha verimli olacag: disliniilmektedir
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Dersin bitiminden bir siire sonra son test uygulanmustir.

Hazirlanan yazilimlar ile ilgili icerik, kullanim, gériiniim vb konularda

ayrintili bilgi (EK :4) de verilmistir

Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmanin yiriitiilecegi deney grubuna uygulama Oncesi on test ve
uygulama sonrast son test uygulannustir. Arastirmanin problemini test etmek
amaciyla, 6n test - son test arasindaki farkin anlamlhiliini tespit etmek igin t testi

kullanilmstir.

Aragtirmadaki  verilerin ¢6ziimlenmesinde SPSS paket programindan

yararlaniimigtir.



Bulgular Ve Yorumlar

BOLUM 11

Ders Yazihmm Etkililigine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilerin 6n test ve son test puanlan ile (EK:7) deneysel islem siiresince

uygulanan ders yazilimin &n test ve son test puanlart ve arasindaki puan farkhhg1
Tablo III-1°deki gibidir.

Tablo I1I-1 On test-Son test puanlari arasindaki fark:

Testler n Kort A A En Yiiksek Puan
En Diistik Puan
On test 24 64,75 36 88
6,67
Son test 71,42 24 100

Tabloda III-1’de de gériildiigii lizere 6n test ile son test puanlarn arasinda, son

testin lehine 6,67 puanlik bir artis oldugu agikc¢a belirmistir.

On test ve son test puanlarimin arasindaki bu farkin anlamli olup olmadigina

yonelik yapilan iligkili t testi sonuglar Tablo I1I-2’deki gibidir.




Tablo III-2: On test — Son test Puanlarina Iliskin t Testi Sonuglar

79

Ol¢iim . Aot Sd Tablo t t
On Test 64,75 14,56
24 1.726 2,273*
Son Test 71,42 20,17
L
"P<.05

Tablo III-2 incelendiginde o&grencilerin 100 tam puan {izerinden
degerlendirilmis olan 6n test puanlari ile son test puanlari arasindaki farkin anlamli
oldugu goriilmektedir [t3=2,273, P<.05]. Bu sonugtan hareketle, deneysel islem
stiresince uygulanan ders yaziliminin, 6grencilerin basarilarinda olumlu yénde katki

sagladigin1 ve bu yazilim araciligi ile 6grenmenin basarty1 artirdigi séylenebilir.

Ders yazilimini izleyerek ogrenen &grencilerin 6n test ve son test puanlar
arasinda her ne kadar son test puanlari lehine bir farklilik varsa da yalnizca son test-
on test puanlan arasindaki farkin anlamliliginin kontrol edilmesi programin etkililigi
hakkinda yeterince bilgi verici olmayabilir. Bu bakimdan, bir ¢bziim olarak, son test
ve on test puanlari arasindaki farkin yani sira son test puanlarina dayali olarak
dgrencilerin mutlak basar: yiizdelerine bakilmasi, programin etkililigi hakkinda bilgi
verici olabilir (Erden, 1998, s.83). Bu nedenle deneysel islem sonucu mutlak basari
yiizdesi Erden (1998)’in belirttigi formiil dogrultusunda asagidaki gibi

hesaplanmustir.
A *100/100=171,42

Deneysel islem sonucunda ulagilan mutlak basart yiizdesi 71,42 olarak
hesaplanmistir. Ortaya ¢ikan bu puan tam oOgrenmenin gergeklesmis oldugunu
sOyleyebilme agisindan yeterli diizeyde goriilmemektedir. Clinkii tam &grenmeden
s6z edebilmek i¢in beklenen basarmin %75 ve lizerine ¢ikmasi gerekmektedir

(Demirel, 2000).
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Aragtirma verilerinin ¢6ziimlenmesinde kullanilan iligkili t testi ve mutlak
basar1 yiizdesi sonuglari genel olarak degerlendirildiginde deneysel islem stiresince
uygulanan ders yazilimimn basartyr artirdify, ancak bu basarimin tam Ogrenme
diizeyinde gerceklesmedigi ortaya gikmmstir. Ogrencilerin 6n test ve son test
puanlarinin birbirine oranina bakmak i¢in yapilan Wilcoxson isaretlenmis sira sayilar

testi sonucu asagidaki Tablo [II-3°te verilmistir.

Tablo I1I-3: Wilcoxson isaretlenmis sira sayilar testi sonucu

Testler Negatif Pozitif Esit Puanlar |Toplam
puanlar Puanlar

On Test — Son

a b g
Test 9 14 1 24

a SONTEST < ONTEST
b SONTEST > ONTEST
¢ ONTEST = SONTEST
Tablo III-3 incelendiginde deneysel islem oncesi uygulanan 6n testten
yiksek puan alan 6grencilerden 9’u, son testten diisitk puan almistir. 14 kisinin ise

son test puani 6n test puamndan yiiksektir. Ayrica bir 6grencinin de 6n ve son test

puanlarinin esit oldugu belirlenmistir.



BOLUM IV

Sonuc¢ Ve Oneriler

Sonug¢

Bu aragtirmada elde edilen bulgulara dayanarak ve simrhliklar g6z 6ntinde

bulundurularak belirlenen sonuglar sunlardir:

Gagné’nin 6gretim tasarimi modeline gére hazirlanan 6gretim yaziliminmin

ogrenci basarisina olumlu yonde bir etkisi olmustur.

Gagné, Ogretim iginin planlanmasinda ve uygulanmasinda Ogretmenlere

yararl olacak 6nemli yaklasimlar ve 6neriler gelistirmistir.

Gagné, 6gretme ve dgretim kavramlarini birbirinden farkli olarak kullanir.
Her iki sliregte de , insanlarin 6grenmesine yol gostermek ve yardim etmek
amaglanir.  Ogretme, Ogrencide  6@renmenin  baslamasi, stirdiiriilmesi  ve
sonu¢landirilmasim saglayan ve birbirini izleyen dis olaylar dizisidir. Gagné,
Ogretmeyi 6gretmenin yalniz basina kisi katildigr durumlar igin kullanmaktadir. Bu
durumlara televizyonla Ogretim, programli 6gretim, gorsel-isitsel ve diger arag
gereglerin katilmasiyla olusturulan 6gretme diizenine ise Ogretim (instruction)
demektedir. Bu nedenle, 6gretim anlaminda kullanilan yol gosterme isleminde, genis

kapsamli bir planlama zorunlu olmaktadir.

Gagné daha 6nceki sayfalarda verilen bilgi islem slireci modeline paralel
olarak bir 6gretme modeli gelistirmistir. Bilgi islem stireci modeline gére bir
ogrenme olayinda yer alan 6gretme durumlar ile bunlarin ig goriilerini gdsteren bir
siralama asagida gosterilmistir. Bu 6gretme yaklasimin uygulanabilmesi insan
zihninde olusan siireglerin iyi bilinmesine baglidir. Bu nedenle, Gagné 63retmenlerin
Ogrenme esnasinda insan zihninin nasil calistigim iyice bilmeleri gerektigine

inanmaktadir.

Gagné, 6grenmede dgretim teknolojilerinin roliine soyle isaret etmistir.
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1. Dikkatleri kazanma.

2. Ogreneni dersin amaglarindan haberdar etme.

3. Yeni Ogrenileceklerle ilgili daha 6nce 6grenilmis bilgi ve becerilerinin
hatirlanmasinin saglanmasi.

Uyarict materyallerin sunulmasi.

Ogrenciye rehberlik etme.

Davranisi ortaya ¢ikarma.

Geri bildirim saglama.

Degerlendirme.

0 ® N A

Ogrencilerin kaliciligini ve transferi saglama

Bu basamaklara gére bir dgretim yazilimi tasarlanmistir ve uygulanmigtir.
Ogretim yazilimi bir ilkogretim okulu altinci siniflarma uygulanmistir. Konu
bgretmen tarafindan islendikten sonra On test, konu 6gretim yazilimi aracihigiyla

dgrencilerin kendi kendilerine 6grenmeleri sonunda ise son test uygulanmigtir.

Aragtirma tezi SPSS istatistik programi ile degerlendirildikten sonra ¢ikan
sonucun son test lehine yani 6gretim yaziliminin lehine oldugu tespit edilmistir.
Aradaki farkin kiiglik olmasi hazirlanan yazilimin herkese aym: derecede etkili

olmadig ortaya ¢ikmustir.

Oneriler

Bu arastirma sadece [lkogretim altinct simiflar Ingilizce dersi Planlanmig
Gelecek Zaman aktiviteleri konusu ile sirh tutulmustur. Bundan sonra yapilacak
aragtirmalarda farkli 6gretim tasarimi modellerine gore farkli konularda &gretim

yazilimlari hazirlanmalidir.
Bu arastirma farkli sosyo - ekonomik diizeylerdeki okullarda denenmelidir.

Gagné’nin dgretim tasarimi modelinde ayrintilar tasarimctya birakildifindan

farkl sekillerde 6gretim yazihimlar: hazirlanip arastirilmalidir.



Yazilima iligkin 6gretmen goriisleri ve 6grencilerin tutumlarina yonelik

niteliksel bir arastirma yapilmalidur.

&3
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Ekler:

EK1: Hedefler ve Davranmslar.,
BILGI )
e Ogrendigi yabanci dildeki belli seslerin bilgisi.
e Yabanc dilde tonlama (intonation) ve telaffuz (pronunciation) bilgisi.
e Basit ciimlelerden olusan bir metinde / diyalogda gecen kelimelerin anlam
bilgisi.
o Basit ciimle 6gelerinin bilgisi.
e Basit climleler ile ilgili dil bilgisi kurallar: bilgisi.
e Konusma dilinde kullanilan belli basl: kisaltmalar bilgisi.
e Yabanci dilde yazum bilgisi.

e Glinliik iletisimde kullanilan islev ve kavramlar bilgisi.

KAVRAMA
e Basit ciimlelerin yapilarini kavrayabilme.

e Emir climlelerin yap1 / s6z eylem degerlerini kavrayabilme.

e Basit climlelerden olusan kisa bir metin / diyalogu dinlediginde anlayabilme.

¢ Basit ciimlelerden olusan kisa bir metin / diyalogu okudugunda anlayabilme.

¢ Giinlik deneyimleri basit climlelerle sdzlii olarak ifade edildiginde anlayabilme.

o Gilnlik iletisimde kullanilan basit climleleri degisik anlatim bi¢imlerine
doniistiirebilme.

UYGULAMA
¢ Dildeki yapi, islev ve kavramlart dogru olarak kullanabilme.

e Ogrendikleri basit ctimleler ile sézlii olarak ifade edebilme.
e Smif diizeyine uygun noktalama isaretlerini / yazim kurallarini kullanabilme.

e Ogrendiklerini basit ciimlelerle dogru olarak yazabilme
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EK : 4 GAGNE’NIN OGRETIM TASARIMI MODELINE GORE BIRE BIR OGRETIM
PROGRAMI

Program Gagne’'nin ¢gretim tasanmi modeline gére “planlanmis gelecek zaman

aktiviteleri® konusunu bire bir 6gretim yazilimi ilkelerine uygun olarak tasarlanmuigtir.

Program 6grencilerin kullanacaklar: bilgisayarlarda hazir olarak bulunmaktadir.

Ogrenciler “Gelecek Zaman ” semboliine tikladiklarinda yukaridaki ekran gériinmektedir.

Ogrenci baslat butonuna tikladig1 zaman asagida gériilen “Progranun Kullanimi”

penceresi gelmektedir.
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Programdan ¢cikmak icin “@@ digmesini
kullaniniz.

Sayfalar arasinda gezinti yapmak icin sayfanizin
alt kisminda bulunan
ve
dagmelerini kullaninmz.

Program kullanim penceresinde programda kullanilan diigmeler ve islevleri gorsel ve

sesli olarak ifade edilmistir.

Ileri diigmesine basildiginda “Dersin Amaglar “ penceresi gelmektedir.

Bu dersin sonunda:
planlanmis gelecek zamana iliskin
(going to) ciumleler
kurabileceksiniz.

Dersin  amaglari pencerésinde dersin amaclary, Gagne’nin  dreti tasarumt
modelindeki ikinci basamak olan “Ogreneni dersin amaglarindan haberdar etme ” etkinligine
uygun olarak gorsel ve sesli olarak ifade edilmistir.
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fleri diigmesine basildiginda “Onceki Derste Ogrendiklerimiz ” penceresi gelmektedir.

( Onceki konuda ingilizce'de gelecek zaman

(Future Tense) konusuna girig yapmistik.

Gelecek zamam 2 sekilde olusturabiliyorduk.
Bunlar:

“will wve "be+ going + to" idi.

Onceki derste 6grendiklerimiz penceresinde Gagne’nin 6gretim tasarimi modelindeki
{igiincli basamak olan “Yeni ogrenileceklerle ilgili daha ¢nce Ogrenilmis bilgi ve
becereilerinin hatirlanmasinin saglanmasi > etkinligine uygun olarak goérsel ve sesli olarak
ifade edilmigtir.

{I think it will rain later.

Yakinda yagmur yagacagsni diigtniiyorum. Yakinda yag@imur yagacak.
{Genelde yilin bu mevsiminde yagmur ya@ar.) (Bulutlanin toplandigin godrebiliyorum.)



Ileri diigmesine basildiginda “Ciimle Cesitleri ” penceresi gelmektedir. Bu |
pencere Gagne’nin 6gretim tasarimi modelindeki dérdiincii basamak olan “Uyarici
Materyallerin sunulmasi ” etkinligine uygun olarak gorsel ve sesli olarak ifade
edilmigtir. Uyarici materyallerin sunulmast ¢ok sayida pencerede yer almaktadir.

Bunlardan 2 tanesi agagida gériilmektedir.

Planlanmig gelecek zamanda ciimle yapis..
{be} + {going to} + {verb}

I am going to be a Butlam goingto be a
doctor when 1 grow up. teacher when | grow up.

Ama ben blyilylince

Biiyiiylince doktor il
ogretmen olacagim.

olacagim.

1+ am + not + going to + verb

Ornek: x‘i

I am not going to be a football player.

He, She, It + is + not + going to + verb,

Ornek :
She is not going to study.

We, You, They + are + not + going to + verb. |

Ornek:
They are not going to travel.

96
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Unite ii¢ konudan olusmaktadir. Her konu tamamlandiginda; Gagne’nin
dgretim tasarimi modelindeki altinct , yedinci ve sekizinci basamaklar igeren
“Davrani§i ortaya ¢ikarma ”, “Geri Bildirim Saglama” ve “Degerlendirme”
etkinliklerine uygun olarak gorsel ve sesli olarak ifade edildigi pencereler yer

almaktadir. Bu pencerelerden bir tanesi asagida gériilmektedir.

/- 3 bl *
Yandaki resimdeki diyalogu resmin lizerinde T
verilen anahtar kelimelerle tamamlayacadiz. _
Buna gore olusturulacak olumlu ciimle Wﬁma @ a beach h"g"?
hangisidir? IWe/)

@ are geing beach this holiday

& will be going beach holiday

@ are going beach holiday

are going to have a beach holiday

Ogrencinin verdigi cevaba geri doniit saglanmaktadir. Dogru cevap verdiginde;
pekistirme yapildiktan sonra bir sonraki konuya baglamasi saglanmaktadir. Yanhs cevap

verdigi taktirde Tekrar konu anlatumi yapiimaktadir.

Tiim konular bu yontemle tamamlanmaktan sora agagida goriilen “Calisma Sonu”

penceresi gelmektedir.
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Boylece dersimizin sonuna gelmis
bulunuyoruz. Konuyu tekrar
ogrenmek istiyorsaniz geri tusuna
basiniz. Liitfen konuyu ne kadar
ogrendiginizi ogrenmek igin "test”
digmesine basiniz.

Bu pencere aracili ile konular tekrar islenebilmekte yada “TEST” butonuna tiklanarak
teste baslanabilir. Test pencereleri Gagne’nin 6gretim tasarimi modelindeki dokuzuncu
basamakg igeren “Ogrenilenlerin Kaliciligim ve Transferi Saglama” etkinligine uygun
olarak hazirlanmisg test soru pencereleri yer almaktadir. Bu pencerelerden {i¢ tanesi asagida

gortilmektedir.

S e

AR

Ogrendiklerimizi dlgelim.

i Asgoinglo




R

AR

"We are leaving 'tﬁmprr ow"
“Hmlesinin sotusy hangisidle 7.

When doyou'leave

y When" aﬁe,y\"oq_ go:n 3 tg teave? =

. Whats the les

"We are leaving tomorrow”
- climlesinin sorusu hangisidir ?

A When doyou leave

B ‘_When are you g‘biné to ieév_e?

‘T What is the leaving time?

0. Are you leaving tomorrow?
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EK 5: On Test

QUIZ-1
Adi Soyadi :

Sinifi

1. Asagidaki siklardan hangisi Planlanmis Gelecek Zaman aktivitelerini anlatmak i¢in kullanilar.
a) Will
b) Be going to
2. Asagidakilerden hangisi olumsuz planlannmig gelecek zamanin yapisidir.
a) subject + be + not + going to + infinitive
b) not + subject + be going to + infinitive
Asagda verilen kelimelere gre drnekte gosterildigi gibi birer olumlu ciimle yaziniz.
Ornek: 1/ eat/ fish.  [am going to eat fish.
3. You/ travel / all around the WOrld. ........cocoiiiiiieiicc e
4. WE / PASS / €XAMN. ...euiiniiiriieiorit ittt sases e as s s et s se st s s et et ses e et st et et enetesees
5. They / 80 /HHEAIIE. «..oiiiiiiiiiii ittt ae e et s e anenne
Asagida verilen climlelerde, verilen érnege gore olumlu ctimleler olacak bigimde bosluklar
doldurunuz.

Ornek: Look at the clouds. It is going to rain.

6. Be carefull. YOU...ooooiiiiiiiiiicire et break the plates.
7. He is studying very hard. He .....cocoooveveieceeccceec e pass the exam.
8. Look at Bim!....oo.ooiiiirccic e take our photographs.

Asagida verilen ciimlelerde, verilen 6rnege gore olumsuz climleler olacak bigimde bosluklart
deldurunuz.
Ornek: 1/ eat/ fish. I am not going to eat fish.
9. 1/ marry /Until 35, oo bttt
10. They / 18arn / FIENCH. wvevciriiiice sttt e,
L1 T/ WAL / SKITES. .ooviiiiiciiict ittt ettt ne et ea s e ene et e et ss s e eresaesreessens
Asafida verilen climlelerde, verilen drnege gére climlelerin soru bigimlerini yaziniz.
Ornek: I am very hungry. (What / you / eat?).

What are you going to eat?

12. We are going to cinema. (What / you/ see 7).

.........................................................................................................................................
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13. My uncle is coming for dinner tonight. (What / you / cook ?).

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

Asagida verilen climleleri climlenin sonunda parantez igerisinde verilen bi¢imlere
déniistiiriiniiz,

16. We are leaving tomorrow. (Olumsuz)

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................
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EK 6: Son Test

QUIZ -2
Adi Soyadi :

Sufi

1. Asagidaki siklardan hangisi Planlanms Gelecek Zaman aktivitelerini anlatmak i¢in kullanilir.
c) Will
d) Be going to
2. Asagidakilerden hangisi olumlu planlannmis gelecek zamanin yapisidir.
c) subject + be + not + going to + infinitive
d) subject + be going to + infinitive
Asagida verilen kelimelere gore 6rnekte gosterildigi gibi birer olumlu climle yaziniz.
Ornek: 1/ eat/fish. Iam going to eat fish.
3.1/ HaVE / @ ROLIAAY. .eovveiiiiiiiiciit ettt er e ta et aeneans
4. HeE / COME / ATIKATA. t.vervreiriiiiaiir ettt etteens ettt sea ettt ebe e b st aaaebees e s ee bt sseseenecenee s eane
5. YOU / VISIE / QICIENT CILY. uveieiiiiriiiriiiriiiieiresissesseesissasresseasseesasessaeeassesorssesserensesssssessssesssesasaeans
Asagida verilen climlelerde, verilen 6rnege gore olumlu climleler olacak bigimde bogluklar
doldurunuz.

Ornek: Look at the clouds. It is going to rain.

6. There is 1o clouds!. . ... hot today.
7.1did nOt STUAY. Lo s fail.
8. 115 2200 SHE. ..o cverveeeeeeee et sleep.

Asagida verilen ciimlelerde, verilen 6rnege gore olumsuz climleler olacak bigimde bosluklar

doldurunuz.
Ornek: 1/ eat/ fish. I am not going to eat fish.
9. 1/ 80 /O, .iiieiviirieet ettt et sb et
10. She /b / entiSt. .oeoveciiiieiieieeee ettt
11, I/ RAVE / @ PAILY. 1oveeirieetiiee ettt sttt sttt
Asa@ida verilen ctimlelerde, verilen 6rnege gére climlelerin soru bigimlerini yazimz.
Ommnek: I am very hungry. (What / you / eat?).

What are you going to eat?

12. I am going to read book. (What / you / read ?).

.........................................................................................................................................
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13. ¢ (What color / she / buy 7).

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

Asagida verilen ciimleleri climlenin sonunda parantez i¢erisinde verilen bigimlere
doniistiiriiniiz.
16. She is going to buy a sports car. (Olumsuz)

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

........................................................................................................................................
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EK 7: On Test ve Son Test puanlari:

Stnav Sonuglari:

No |Smf [ Adi Soyad: On Test puani Son Test puam
1 6-F | Beyza Caglar 52 76
2 |6-F |{Kiibra Ozel 72 76
3 6-F | Murat Gok 52 76
4 6-F | Seyhan Gil 64 52
5 6-F | Melih Kuzucu 72 88
6 6-F | Mehmet Yilmaz 72 100
7 |6-F | Ozge Goneng 70 72
8 6-F | Sercan Giil 52 50
9 6-F | Tugce Atag 76 60
10 |6-F | Gizem Tastayel 62 60
11 |6-F | Ozkan Serin 58 88
12 |6-F | Serhat Ginaydmn 76 62
13 |6-F | Mustafa Oz¢atalbas 36 24
14 | 6-F | Deniz Kdse 88 100
15 |6-F |Gozde Agikgoz 72 100
16 |6-F | Ahmet Ishir 72 72
17 | 6-F {Deniz Olpak 64 60
18 |6-F | Ali Kasli 40 62 7
19 |6-F | Hilal Kuzucu 86 88
20 |6F | Gokmen Cetin 76 58
2] \6-F | Murat Basaran 50 56
22 |6-F | Ercan Ulgir 78 96
23 | 6-F | Sevket Simsek 76 72
24 | 6-F | Deniz Baytak 38 36
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EK:8 Hedef Davranis On Test - Son Test Soru Tablosu

Diizey Hedef davranig Soru No:

Basit cimle d3elerinin bilgisi

1. Bilgi 1
Basit ctimleler ile ilgili dil bilgisi kurallari bilgisi.

2. Bilgi 2
Gunldk iletisimde kullanilan islev ve kavramlar bilgisi.

3. Bilgi -
Basit cimlelerin yapilarint kavrayabilme 16,17,18,

4. Kavrama 19,20
Basit cimlelerden olusan kisa bir metin / diyalogu

5. Kavrama [dinlediginde anlayabilme. i
Basit cimlelerden olusan kisa bir metin / diyalogu

6. Kavrama okudugunda anlayabilme. 12.13.14.15
Gunluk iletisimde kullanilan basit ctimleleri degdisik anlatim

7. Kavrama bigcimlerine dénustirebilme. 67,8
Dildeki yapt , islev ve kavramlart dogru olarak kullanabilme.

8. Uygulama 3,45

Ogrendiklerini basit ciimlelerle dogru olarak yazabilme.
9. Uygulama 9,10,11




