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ONUR SOZU

Prof. Dr. Derya SAHIN’in damismanhginda vyiiksek lisans tezi olarak
hazirladigim “Gorsel Sanatlar Dersinde Yaratict Drama Yontemi ile Kiiltiirel
Miras Calismalar1” baslikli bu calismanin bilimsel ahlak ve geleneklere aykiri diisecek
bir yardima basvurmaksizin tarafimdan yazildigini ve yararlandigim biitliin eserlerin
hem metin i¢inde hem de kaynakcada yontemine uygun bigimde gosterilenlerden

olustugunu belirtir, bunu onurumla dogrularim.

Nazlican GUNDES



ONSOZ

“Gorsel Sanatlar Dersinde Yaratict Drama Yontemi ile Kiiltiirel Miras
Calismalar1” baglikli bu ¢alisma, ilkokul 6grencilerinin kiiltiirel miras konusunu yaratici
drama yontemiyle ogrenmelerinin etkilerini arastirmayi ve gorsel sanatlar egitiminde
alternatif yontemlerin nasil kullanilabilecegine dair yeni yaklasimlar sunmak amaciyla
hazirlanmistir.  Yaratici drama, o6grencilerin 6grenme siireglerine aktif katilimini
destekleyerek, kiiltiirel miras gibi soyut kavramlarin somutlastirilmasinda etkili bir
yontemdir. Aragtirmanin bulgulari, egitimciler i¢in yaratici drama yontemiyle kiiltiirel
miras konularinin nasil iglenebilecegi konusunda rehberlik saglamay1 amaglamaktadir.
Calisma, bes boliimden olusmaktadir. Birinci bolimde problem durumu, problem
climlesi, arastirmanin amaci, Onemi, Ozgiin degeri, smirliliklari, varsayimlar1 ve
tanimlar ele alinmustir. ikinci béliimde kuramsal gerceve ve ilgili arastirmalar yer
almaktadir. Ugiincii boliimde arastirmanin  modeli, calisma grubu, incelenen
dokiimanlar, yar1 yapilandirilmig goriismeler, veri toplama araglarinin uygulanmasi, veri
analizi ve yorumlanmasi ile arastirmanin uygulama siireci aciklanmistir. Dordiinci
boliimde calismaya iligskin nitel bulgular ve yorumlar {izerinde durulmustur. Besinci
boliimde ise sonug, tartisma ve Oneriler yer almaktadir. Calismanin sonunda buna
benzer ¢alisma yapacak aragtirmacilar i¢in kaynakca sunulmustur.

Tim yiliksek lisans siirecinde silireci yoneten, beni yOnlendiren, destegini
esirgemeyen, islerimi kolaylastiran ve her konuda ailem gibi yanimda olan danigmanim
Prof. Dr. Derya SAHIN¢;

Yaratici drama konusundaki bilgi birikimiyle hatalarimi diizeltmemde ve
kendimi gelistirmemde katki saglayan, dogru ve yanliglarimi gosteren ikinci
danigmanim Dr. Ogr. Uyesi Tugrul Gokmen SAHIN’e;

Danismanim olmamasina ragmen karsiliksiz bir sekilde drama atdlyelerini
yazma ve oyun olusturma siireclerinde biiyiik emek veren, gizli bir kahraman gibi bu
siireci yoneten Ars. Gor. Mert SEN’e;

Drama atdlyelerini uygulama siirecinde okulunu acarak destek veren ve biiyiik
ilgi gdsteren Emine Aydincak Orman ilkokulu Miidiirii Oguzhan GULER’e;

Her hafta benimle birlikte derslere katilan, drama atdlyelerinde video ve goriintii
kaydi alarak beni yalnmiz birakmayan, manevi desteklerini esirgemeyen sevgili

arkadaslarim Nur Dilara EKICI, Kardelen Buse AHSUN ve Fatma DILEKCI’ye;



Hayatimin her aninda sevgi ve destegiyle yanimda olan, bu siirecte takildigim
her noktada kendi ¢alismasiymis gibi ¢caba gosteren, oyun yazma ve sanat uygulamalari
siireclerinde maddi ve manevi destegini esirgemeyen, Kadir YAMAN’a;

Biitiin hayatim boyunca maddi ve manevi olarak yanimda duran, kosulsuz sevgi
ve desteklerini asla esirgemeyen, arkamda durarak bugiinlere gelmemi saglayan aileme

sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Nazlican GUNDES



OZET

GORSEL SANATLAR DERSINDE YARATICI DRAMA YONTEMI iLE
KULTUREL MIRAS CALISMALARI

GUNDES, Nazlican
Yiiksek Lisans, Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Resim Is Egitimi Bilim Dali

Tez Danismani: Prof. Dr. Derya SAHIN
Aralik-2024, xv + 142 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, gorsel sanatlar dersinde yaratici drama yoOntemi
kullanilarak yapilan kiiltiirel miras uygulamalarinin 6grenciler ilizerindeki etkilerini
incelemektir. Bu etkiler, yaratict drama yontemiyle dgrencilerin biligsel, duyussal ve
psikomotor becerilerindeki gelisimi, kendi bolgelerinde yer alan kiiltiirel miraslari,
O0grenme siirecleri ve sanatsal calismalara yansiyan etkiler olarak tanimlanmistir.
Arastirma, nitel arastirma desenlerinden biri olan fenomenoloji  deseniyle
gerceklestirilmistir. Calisma grubunu, Malatya Emine Aydmcak Orman ilkokulu'nda
O0grenim goren 8-10 yas araligindaki 16 6grenci olusturmustur. Bu grup, 3. ve 4. simif
subelerinin birlesiminden meydana gelmektedir.

Aragtirma, toplam 8 hafta siiresince her biri 80-100 dakika olan oturumlar
seklinde yiriitilmustiir. Baslangigta, Ogrencilerin kiiltiirel mirasla ilgili 6n bilgi
diizeylerini belirlemek amaciyla agik uglu bilgi formu uygulanmistir. Bu siirecin
ardindan, derslerde dgrencilerin kendi bolgelerinin kiiltiirel miras dgesi olan ve 2014
yilinda UNESCO Diinya Mirast Listesi'ne dahil edilen Arslantepe HOyiigii, yaratici
drama yontemi kullanilarak (oyun, dogaclama, rol oynama Ve materyallerle
desteklenerek) aktarilmistir. Siirecin sonunda, Ogrencilere yeniden bilgi formlari
uygulanmis ve yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla yaratict drama siirecine dair geri
bildirimler alinmistir. Ayrica, derslerde gergeklestirilen tiim etkinlikler arastirmaci

tarafindan kaydedilmistir.



Arastirma bulgulari, 6grencilerin Arslantepe Hoyugi ile ilgili bilgileri hatirlama
diizeylerindeki basariy1r ve yaratict drama yonteminin is birligi, kendini ifade etme
becerileri ile duyussal, fiziksel ve psikomotor davranislarin gelisimi iizerindeki olumlu
etkilerini gostermektedir. Sanatsal etkinlikler sayesinde 6grenciler hem teknik beceriler
kazanmakta hem de kiiltiirel mirasla ilgili somut bilgileri yaparak ve yasayarak
ogrenmektedir. Arastirma, kiiltiirel miras unsurlarinin disiplinlerarasi bir yaklagimla ve
yaratict drama yontemiyle Ogrencilere aktarilmasinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu
dogrultuda, benzer alanlarda disiplinlerarasi ¢alismalarin  yayginlastirilmasi

Onerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Sanat Egitimi, Yaratic1 Drama, Kiiltiirel Miras



ABSTRACT

CULTURAL HERITAGE STUDIES WITH CREATIVE DRAMA METHOD IN
VISUAL ARTS COURSE

GUNDES, Nazlican
Inonii University Institute of Educational Sciences

Fine Arts Department, Painting Education Department

Thesis Advisor: Prof. Dr. Derya SAHIN
August-2024, xv + 142 page

The purpose of this research is to examine the effects of cultural heritage
applications on students using creative drama method in visual arts course. These
effects are defined as the development of students' cognitive, affective and psychomotor
skills with creative drama method, cultural heritage in their own regions, learning
processes and effects reflected on artistic works. The research was conducted with
phenomenology design, which is one of the qualitative research designs. The study
group consisted of 16 students between the ages of 8-10 studying at Malatya Emine
Aydincak Orman Primary School. This group consists of the combination of 3rd and 4th
grade branches.

The research was conducted in sessions of 80-100 minutes each, for a total of 8
weeks. Initially, open-ended information forms were applied to determine the students'
prior knowledge levels about cultural heritage. Following this process, the Arslantepe
Mound, which is a cultural heritage element of the students’ own region and was
included in the UNESCO World Heritage List in 2014, was explained using the creative
drama method (supported by games, improvisation, role playing and materials). At the
end of the process, information forms were administered to the students again and
feedback on the creative drama process was received through semi-structured
interviews. Additionally, all activities carried out in the lessons were recorded by the

researcher.

Vi



Research findings show the success of students in remembering information
about the Arslantepe Mound and the positive effects of the creative drama method on
the development of cooperation, self-expression skills and affective, physical and
psychomotor behaviors. Thanks to artistic activities, students both gain technical skills
and learn concrete information about cultural heritage by doing and experiencing. The
research emphasizes the importance of transferring cultural heritage elements to
students with an interdisciplinary approach and creative drama method. In this regard, it

is recommended to disseminate interdisciplinary studies in similar fields.

Keywords: Art Education, Creative Drama, Cultural Heritage
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BOLUM 1

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problem durumu, problem cilimlesi, amaci, alt

problemleri, 6nemi, 6zgiin degeri, sinirliliklart ve tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Arastirmanmin Problem Durumu

Glinlimiiz egitim ortamlarinda insanlik, geleneksel degisim yontemlerinin
yetersiz kaldigi bir ¢agda, yenilik¢i gelismelerle ilerlemektedir. Cagdas egitim
anlayisinin hakim oldugu bu dénemde, sanat derslerindeki uygulamalar disiplinlerarasi
yaklagimlarin benimsenmesiyle g¢esitlenmis ve zenginlesmistir. Bu degisimle birlikte,
egitimde ezbere dayali yontemler geri planda kalmis, yerini 6grencilerin aktif katilimi
ve Ozgiin uretim siire¢lerine birakmistir. Artik sadece ezberleme yontemleri yeterli
olmamakta, bireylerin kendi 6zgiin iiriinlerini yaratmalar1 biiyiik bir 6nem tagimaktadir.
Ozellikle gorsel sanatlar derslerinde yaratici drama gibi farkli disiplin ve ydntemlerin
uygulanmasi, 6grencilerin daha fazla duyusal kazanimlar elde etmelerini saglamaktadir.
Bu kazanimlar, 6grencilerin sanatsal ifade yeteneklerini gelistirmeleri, estetik algilarini
zenginlestirmeleri ve elestirel diisiinme becerilerini gii¢lendirmeleri gibi alanlar
icermektedir. Yaratict drama etkinlikleri sayesinde Ogrenciler, duygularini ve
diisiincelerini sanatsal bir sekilde ifade etme firsati bulurken, ayn1 zamanda bagkalarinin
bakis acilarim1  anlama ve empati gelistirme becerilerini de kazandiklari
gozlemlenmektedir. Bu tiir yasantilarin, dgrencilerin genel 6grenme siireclerine ve
kisisel gelisimlerine biiyiik katki sagladigi sdylenebilir. Bu yenilik¢i yaklasimlar,

egitimde sadece bilgiyi ezberlemenin 6tesine gecerek, dgrencilerin yaratici diigiinme ve



problem ¢6zme becerilerini gelistirmek i¢in 6nemli araclar sunmaktadir. Bu durum,
farkli yontemlerin egitimde daha fazla yer bulmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Bu baglamda, geleneksel yontemlerin sinirliliklari, 6grenci katiliminin diisiik
olmasi, 6gretmenlerin yeterli hazirlik ve bilgiye sahip olmamalari, miifredatin etkili bir
sekilde kullanilmamasi1 ve bireylerin farklilig1 ile esitlik konularimin ihmal edilmesi,
onemli sorunlar arasinda yer almaktadir. Geleneksel 6gretim yontemleri, bireylerin pasif
bir sekilde bilgi almasimi tegvik ederken, etkilesim ve katilim diizeyini disik
tutmaktadir. Bu durum, Ogrencilerin konuya ilgi duymasini ve anlamasini
engellemektedir.

Oysa katilimc1 6grenme stiline sahip bireyler Bilgin ve Bahar’a (2008) gore,
ders aktivitelerine aktif sekilde katilmay1 ve secmeli etkinliklerde sorumluluk almay1
tercih ederler. Ancak bu bireylerin, bazen kendi gereksinimlerinden daha fazla
sorumluluk {stlenmelerini olumsuz bir yon olarak degerlendirebilirler. Geleneksel
yontemlerin bu smurhiliklari, katilimcir 6grencilerin  potansiyelini tam olarak
kullanamamalarina yol acabilir ve egitimde bireysel farkliliklar1 g6z ardi edebilir. Bu
baglamda, egitimde bireylerin farkliliklar1 ve esitlik ilkelerinin goz Oniinde
bulundurulmasi, daha etkili bir 6grenme siirecinin gerceklesmesine katki saglar.

Yaratic1 dramanin gorsel sanatlar derslerinde kullanilmasi, kiiltiirel mirasin
ogretimindeki simirliliklar: asabilir ve 6grencilerin daha aktif bir sekilde 6grenmelerini
saglayabilir. Bu tez, yaratic1 drama yontemiyle kiiltiirel miras 6gretimini ele alarak bu
alanlardaki boslugu doldurmayir amaclamaktadir. Yaratict dramanin gorsel sanatlar
derslerine entegre edilmesi, kiiltirel mirasin daha verimli ve ilgi ¢ekici bigimde
Ogretilebilmesini saglayabilir. Arslantepe Hoyligli gibi tarihi degeri yiiksek orneklerin
yaratict drama ile islenmesi, Ogrencilerin tarihsel igeriklere daha derin bir baglilik
gelistirmesine yardimci olabilir. Yaratict drama sayesinde Ogrenciler, kiiltiirel mirast
salt bilgi diizeyinde degil, ayn1 zamanda sanatsal etkinliklerle yorumlayarak 6grenirler.
Boylelikle, yaratici drama yontemi, Ogrencilerin sanatla etkilesimlerini artirirken,
kiiltiirel mirasa dair daha genis ve ¢ok yonlii bir anlayis gelistirmelerine katkida
bulunur. Bu arastirma, yaratici dramanin kiiltlirel mirasin 6gretilmesi siirecine olan
katkilarin1 ve sanat egitimindeki alternatif yaklasimlarin benimsenmesi icin bir temel

olusturmaktadir.



1.2. Arastirmanin Problem Ciimlesi

Bu arastirmanin problem ciimlesi; “Ilkokul Gérsel Sanatlar dersinde yaratict
drama yonteminin kiiltiirel miras ¢alismalarindan 6grencilerin bilgi diizeylerine katkisi,
O0grenme siirecleri ve yaratict diisiinme becerileri iizerindeki etkisi nedir?” seklinde

belirlenmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkokul Gorsel Sanatlar dersinde yaratict drama yontemi
kullanilarak kiiltiirel miras calismalarinin 6grencilerin  bilgi diizeylerine katkisi,
O0grenme siirecleri ve yaratici diislinme becerileri {izerindeki etkilerini incelemektir.
Arastirmanin alt problemleri ise sunlardir.

1. Yaratict drama yonteminin kiiltiirel miras ¢aligmalarindan 6grencilerin bilgi
diizeylerine katkis1 nasildir?

2. Yaratic1 drama yonteminin kiiltiirel miras ¢aligmalarindan 6grenme siireci
nasildir?

3. Ogrenciler yaratict drama ydnteminin kiiltiirel miras calismalari sirasinda
edindikleri bilgileri, sanat ¢aligmalarina nasil yansitirlar?

4. Yaratict drama yOnteminin kiiltiirel miras caligmalarina iliskin 6grenci

goriisleri nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Bu calisma, ilkokul 6grencilerinin kiiltiirel miras konusunu yaratici drama
yontemiyle 6grenmelerinin etkilerini arastirarak, gorsel sanatlar egitiminde alternatif
yontemlerin nasil kullanilabilecegine dair yeni yaklagimlar sunmay1 hedeflemektedir.
Yaratic1 drama, 0grencilerin 6grenme siireclerine aktif katilimini1 destekler ve kiiltiirel
miras gibi soyut kavramlarin somutlastirilmasinda etkili olabilir. Arastirmanin
bulgulari, egitimciler i¢in yaratici drama yontemiyle kiiltlirel miras konularinin nasil

islenebilecegi konusunda rehberlik saglayacaktir.



1.5. Arastirmanin Ozgiin Degeri

Calismanin 6zgiin degeri, kiiltiirel miras egitimi ve yaratici drama yontemini
birlestirerek, ilkokul dilizeyinde gorsel sanatlar derslerinde Ogrencilerin 6grenme
stireclerini nasil etkiledigini ortaya koymasidir. Yaratict drama, egitimde genellikle
sosyal beceriler ve kisisel gelisim agisindan ele alinirken, bu ¢alismada kiiltiirel mirasin
aktariminda nasil bir arag¢ olabilecegi incelenmistir. Bu baglamda, Arslantepe Hoyiigi
gibi somut bir kiiltiirel miras alaninin yaratici drama ile islenmesi, 6grencilerin tarihsel
ve kiiltiirel bilgi edinme siireclerine yeni bir bakis agis1 sunmaktadir. Bu caligmanin,
hem drama yonteminin kiiltiirel miras egitimine nasil entegre edilebilecegi hem de
gorsel sanatlar derslerinde bu entegrasyonun 6grenci basarisina katkilarini inceleyen ilk
arastirmalardan biri olmasi, alana 6nemli bir katki saglamaktadir.

Ayrica, kiiltiirel mirasin yaratict drama ile iglenmesi, 6grencilerin soyut tarihsel
bilgileri somut yasantilara doniistiirerek daha kalic1 ve ayrintili 6grenmelerine olanak
sunmast bakimindan énemlidir. Calisma, bu yontemin 6grencilere biligsel, duygusal ve
sanatsal anlamda nasil faydalar sagladigini arastirarak, egitimciler ve miifredat

gelistiriciler i¢in 6nemli sonuglar sunabilir.

1.6. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirmanin sinirliliklart asagida maddeler halinde verilmistir.

1. Bu arastirma gorsel sanatlar dersi ile,

2. Arastirmada yaraticit drama yonteminin kullanilmasiyla,

3. Arastirma kiiltiirel mirasin (Arslantepe Hoyiigii) aktarilmasiyla,

4. Arastirmada 8 hafta siiren bir uygulama yontemi,

5. Her ders 80-100 dakika ile,

6. Arastirmada 2023-2024 egitim 6gretim yil1 ile,

7. Aragtirma, Malatya ilinin Yesilyurt ilgesinde bulunan Emine Aydincak Orman

Ilkokulundan segilen 3 ve 4. simifta 6grenim goren 16 dgrenci sayisi ile sinirhidr.



1.7. Arastirmanin Varsayimlary/Sayiltilar

Gorsel sanatlar dersinde yaratict drama yontemiyle kiiltiirel mirasin
aktarilmasinda Ogrencilerin ge¢mis medeniyetler hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglayabilir. Kendi kiiltiiriinii ve diger kiiltiirel degerlere olan duyarliligini artirabilir.

Yaratici drama yontemiyle yapilan kiiltiirel miras c¢alismalari, Ogrencilerin
iletisim, kiiltiirlerarasi iletigsim, isbirligi ve anlayis becerilerini gelistirebilir.

Gorsel sanatlar dersinde kiiltiirel miraslarin  yaratict drama yodntemiyle
uygulanmasi, 6grencilerin yaraticiliklarini ve 6zgiivenlerini artirabilir.

Gorsel sanatlar dersinde yaratici drama yontemiyle yapilan kiiltiirel miras
calismalari, 6grencilerin sanatsal ifade becerilerini gelistirebilir.

Gorsel sanatlar dersinde yaratict drama yontemiyle gergeklestirilen kiiltiirel
miras c¢alismalari, 6grencilerin kiiltiirel mirasa olan ilgilerini ve koruma bilincini

giiclendirebilir.

1.8. Tanimlar

Egitim: Egitim, insanlarin bilgi, beceri ve degerler 6grenmesini saglayan bir
stirectir.

Sanat Egitimi: Bireyin duygularini, diislincelerini ve izlenimlerini ifade
edebilme yetenegini gelistirmek ve yaraticiligini estetik bir seviyeye ¢ikarmak amaciyla
gerceklestirilen egitim faaliyetlerinin biitlintidiir.

Gorsel Sanatlar Egitimi: Temel becerileri ve anlayisi kazandirarak estetik
duyarlilig1 ve gorsel iletisimi gelistirir. Yaraticilig1 ortaya ¢ikarir ve sanatsal becerileri
giiclendirir.

Yapilandirmaci Yaklasim: Bireylerin bilgiyi aktif bir sekilde dnceki yasanti ve
bilgilerle iligkilendirerek yapilandirdigi 6grenme anlayisidir.

Drama: Drama, insanlarin duygularimi, diigiincelerini ve olaylart rol yaparak
ifade ettigi bir sanat daldir.

Yaratic1 Drama: Bir grup insanin yasantilarindan yola ¢ikarak bir amaci, fikri
veya kavrami canlandirmak icin dogaclama, rol oynama ve diger tekniklerden

faydalanilan bir siirectir.



Yaraticihk: Yaraticilik, yeni ve 6zgilin fikirler, ¢oziimler veya sanat eserleri
tiretme yetenegidir. Bu siire¢, hayal giiciinii, yenilik¢i diislinmeyi ve problem ¢dzme
becerilerini igerir.

Oyun: Yapilandirilmis bir etkinlik olup belirli kurallara gore gergeklestirilen,
amagli, keyifli ve 6gretici bir aktivitedir, i¢erisinde sosyal etkilesim ve beceri gelistirme
gibi unsurlar1 barmdirir.

Dogaclama: Onceden planlanmamis, anlik gerceklestirilen bir faaliyettir.
Yaraticilik ve spontane tepkilerle gerceklestirilen sanatsal veya performans tabanli bir
faaliyettir.

Rol Oynama: Farkli karakterleri canlandirarak kendini ifade etme ve farkli
bakis acis1 gelistirme amaciyla hayal giiciinii kullanma etkinligidir. Tiyatro ve oyun
sahne sanatlar1 gibi ortamlarda gergeklestirilir.

Disiplin: Diizen, kontrol ve o6zdenetimle istikrarli bir sekilde g¢alismayr ve
sorumluluk almay1 gerektiren bir yetenektir, istenen sonuglar1 elde etmek i¢in caba
gerektirir.

Disiplinleraras1 Egitim: Farkli disiplinler arasindaki iliskileri, Ogrencilere
biitiinciil bir sekilde sunarak problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

Kiiltiir: Toplumun tarih boyunca elde ettigi degerler, inanglar, davranislar,
sanat, dil ve gelenekler gibi unsurlarin bir biitiintidiir.

Kiiltiirel Miras: Ge¢mis nesiller tarafindan yaratilan ve evrenselligi kabul
edilen degerli eserlere verilen genel bir isimdir.

Arslantepe Hoyiigii: Malatya ilinde bulunan bir arkeolojik sit alanidir. Pek ¢ok
uygarliga ev sahipligi yapmustir. Bunlar arasinda Hitit, Asur ve Urartu gibi uygarliklar
yer alir. 2014 yilinda UNESCO diinya miras listesine eklenmistir.



BOLUM 2

KURAMSAL BILGILER

2.1. Egitim

Egitim, bireylerin yagaminin her asamasinda karsilastiklar1 temel bir kavramdir
ve toplumsal yapilar i¢inde vazgecilmez bir role sahiptir. Ev, okul ve is gibi farkl
alanlarda varligini siirdiiren egitim, bireyler tarafindan farkli sekillerde tanimlanmakta
ve yorumlanmaktadir. Ancak, egitimin anlami ve islevi toplumsal kosullara ve kiiltiirel
baglama bagli olarak c¢esitlilik gosterebilir. Bu baglamda, egitimle ilgili yapilan
tanimlar, farkli bakis agilariyla ele alinarak kavramin cok boyutlu bir yapiya sahip
oldugunu ortaya koymaktadir (Saylan, 2020).

Alakus ve Ozsoy’a (2017) gore egitim, bireyin kendisi ya da bagkalar1 iizerinde
bilingli bir sekilde istenen davranis degisiklikleri yapma siirecidir. Bu tanim, egitimin
temel amacinin bireylerin davraniglarinda belirgin bir degisim yaratmak oldugunu
ortaya koymaktadir.

“Egitim, bireyin davraniglarinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasitli olarak istendik
degisme meydana getirme siirecidir” (Ertiirk, 1984: 12). Demirel ve Kaya (2002: 5),
“Bireyin yasadigi toplumda uygulama degeri olan yetenek, yonelis ve diger davranis
ortintiilerini kazandig siirecler toplam1” oldugunu ifade eder.

Bireylerin toplumsal degerlere uyum saglama, sorun ¢ozme ve farkli bakis
acilart gelistirme becerilerini kazanmalarina yardimci olur. Bireylerin davraniglar
tizerinde kalic1 etkiler yaratarak cagdas toplumlarda 6nemli bir degisim araci haline
gelir. Egitim, temel sorun ¢6zme becerilerini, degerlere uyumu ve tiretkenligi kazandirir
(Karadag ve Caliskan, 2020). Bu yiizden egitim yalnizca akademik alanlarla sinirl
kalmay1p, bireylerin biitiin yasaminda kendini gostermelidir.

Onde gelen bireyler yetistirmek, kiiltiirel degerlere saygi gdstermek, dgrenmeye

yonlendirmek ve bilgi toplumu hedefine ulagsmak bulunmaktadir. Egitimin amaci,



bireylere bilgiye olan ilgilerini artirmak, yeni beceriler kazandirmak ve bireylerin
ihtiyaglarma uygun 6grenme ortamlar1 olusturmak olarak one c¢ikmaktadir (Ozsoy,

2003).

2.2. Yapilandirmaci Yaklasim

Yapilandirmaci Ogrenme anlayisinin kokenleri, 18. yiizyilla ve insanlarin
yalnizca kendi yapilandirdiklar: bilgiyi anlayabildigini 6ne siiren filozof Giambattista
Vico'nun ¢aligmalarina dayanmaktadir. Vico, bilgiye sahip olmanin onu agiklayabilmeyi
gerektirdigini belirtmistir. Daha sonra Immanuel Kant, bu diisiinceyi gelistirerek insanin
bilgi edinme siirecinde pasif bir alict olmadigini vurgulamistir. Bu yaklagim, 6grencinin
bilgiyi aktif bir sekilde alarak onceki bilgileriyle baglant1 kurmasini ve kendi yorumunu
katarak kisisellestirmesini temel alir. Yapilandirmacilikla ilgili pek ¢ok diisiiniir ve
egitimci ¢aligmalar yapmis olsa da, bu kavramin kapsamina dair somut adimlarin ilk kez
Piaget ve John Dewey tarafindan atildig1 sdylenebilir (Ozden, 2021).

Bu yaklasimda, 68renen bireyin bilgiyi hem bireysel hem de sosyal siireclerle
kendisinin yapilandirdig1 kabul edilir. Uretici 6grenme, kesfetmeye dayali grenme ve
durumsal 6grenme gibi yaklasimlarin bir araya gelmesiyle olusmus bir anlayis olarak
goriilebilir. Yapilandirmaci 6grenme, bilginin disaridan oldugu gibi alinmasindan
ziyade, bireyin kendi bilgilerini olusturmasina dayanir. Bu nedenle, odak noktasi
ogreticiden ¢ok Ogrenenin iizerindedir. Bu goriise gore, birey kendi kavramlarini
gelistirir ve sorunlarma yonelik ¢oziimleri kendisi sekillendirir. Ogrenme siirecinde
birey, sahip oldugu mevcut bilgiyi yeni edindigi bilgilerle birlestirerek kendi 6zgiin
durumu dogrultusunda anlamlandirir (Balci, 2005).

Bu baglamda, yapilandirmaci egitimin temel hedefi, diistinmeyi, sorgulamay1 ve
bagimsiz o6grenmeyi destekleyen Ozgiir bireyler yetistirmektir. Yapilandirmaci
yaklasimla uyumlu 6gretim yontemleri arasinda problem ¢6zme, yaratict drama, rol
yapma ve proje ¢aligmalar1 gibi aktif katilim1 destekleyen teknikler yer alir (Aykag ve
Ulubey, 2008).

Bu arastirmada yaratict drama yonteminin tercih edilmesinin temel nedeni de,
yapilandirmaci yaklagimin bu aktif 6grenme siirecini desteklemesi ve kiiltlirel miras gibi
soyut kavramlarin somut, anlamli ve kalict bir sekilde 6grencilere aktarilmasina firsat

vermesidir.



2.3. Sanat Egitimi

Glinlimiizde egitim, bilim ve sanat arasindaki iliski giderek daha fazla onem
kazanmaktadir. Insanhik tarihi uygarlasmaya dogru ilerlemektedir. Teknolojinin
sagladigr imkanlar saglikli ve dengeli bir toplumun olusmasi i¢in yardimci olmaktadir.
Sanat ve toplum birbirinden ayrilmaz iki parga olarak gortilebilir.

Sanat egitimi, genel anlamiyla giizel sanatlarin tiim alanlarini ve bigimlerini
icine alan yaratici bir 6grenme siirecini ifade eder. Bu siireg, hem okullarda hem de okul
disindaki sanatsal etkinliklerde gerceklesebilir. Ancak, egitim diizeylerine ve
okullardaki programlara bagl olarak, sanat egitimi daha sinirli bir bi¢cimde ele alinir ve
giizel sanatlarla ilgili dersler ile etkinlikler biitiinii olarak tanimlanir. Bugiinkii anlayisa
gore, sanat egitimi; ge¢mis ve giiniimiiz sanatini, sanatsal iiretim siireclerini, sanat
tarihini ve miizik, resim gibi 6zel alanlar1 kapsayan teorik bilgi aktarimi ile uygulamali

caligmalar1 bir araya getirir (San, 2019).

Sanatlar egitimi, uygulamay da icine alan sanat egitimcilerinin egitimidir. Iyi bir sanat
egitimcisi olmak, sanat dilini, yapitlardaki imge ve egretilemeleri, derin anlami, icerigi,
temay1 ve bunlara kosut olarak sosyolojik, felsefi, kiiltiirel temelleri algilamak, bilmek
ve 0grenmekle olasidir (Okvuran, 2000: 28).

Sanat egitimi, genel egitim siirecinde Onemli bir rol oynamaktadir. Pek ¢ok
kisinin diislindiigliniin aksine, bu egitim yalnizca yetenekli bireyler i¢in bir ayricalik
degil, herkes i¢in gerekli bir kisilik gelisim siirecidir. Buradaki temel hedef, sanatci
yetistirmekten ziyade bireyin sanat aracilifiyla egitilmesi ve estetik duyarliliginin
gelistirilmesidir. Sanat egitimi, bireyin yaratict gii¢lerini aciga ¢ikarmayr destekleyen
bir ortam saglarken, ayni zamanda kisinin karakterini giiclendirmeyi amaglayan bir
faaliyettir (Gengaydin, 1990). Bu etkinlik, herkesin faydalanmasi gereken bir etkinliktir.
Yaraticilik her insanda vardir ancak bunu agiga ¢ikarmak bazen zor olabilir. Bu ylizden

sanat egitimi her alanda desteklenmesi gereken bir biitlin olarak goriilebilir.

Sanat egitimi ile yaraticilik i¢ ice oldugu bir gergektir. Sanat egitimi ile bireyin
yeteneklerinin isletilip yaratici kendine giivenli, tiretken, estetik duygular gelistirilmis
kisi olmalar1 saglanirken, uygar bir toplum yaratma diis’linlin de sanat egitimi ile
gergeklestirilecegi diislintilmelidir (Artut, 2013: 121).
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Sanat egitimi, bireyin yaratic1 giic ve birikimlerini agi8a ¢ikararak estetik kaygi
ve diisiince potasinda gelismelerini esas alir. Onlarin sanata iligkin 6n yargilarini kiran,
sanattan anlayan, sanat destekleyicisi, seckin sanat tiiketicisi olarak yetistirmeyi
hedefler (Artut, 2010). Bu durum, bireyin yasadig1 topluma, fikirleri ve yaraticiligiyla
katkida bulunmasina da yardime1 olabilir.

Bireyin her alanim1 6zellikle de kiiltiirel yasamini sekillendiren sanat egitimi,
kisisel gelisiminde 6nemli bir rol oynayan bir alanidir. Sanatin sagladigi degerler, diger
egitim disiplinlerinden farklidir. Bu siireg, bireyde var olan yetenegi anlamak ve bunu
somut davraniglara doniistiirmekle baslar (Kirisoglu, 2002). Birey bu davraniglart
doniistiiriirken kendinden bir seyler katar. Sanat egitiminde 6nemli olan, yetenegin var
olmasi degil ayn1 zamanda var olan yetenegi somut bir sekilde ortaya koymasidir. Her
birey, ne kadar iyi egitilirse topluma da o 6lgiide katki saglayacaktir. Oncelikle birey,
kendini tanima ve i¢ diinyasin1 anlama siirecine girer, ardindan, toplumun bir pargasi

oldugunu fark ederek topluma faydali olmak adina caba gosterir.

2.4. llkégretimde Sanat Egitimi

Sanat egitimi, iilkemizde ilkokuldan baslayarak bireylere sunulmaktadir.
[lkokulda genellikle smif &gretmenleri tarafindan verilen bu egitim, ortaokula
gecildiginde ise brans 6gretmenleri tarafindan devam ettirilir. Ancak, sanat egitimi
sadece smif ici derslerle sinirli tutulmamalidir. Sanat egitiminin diger derslerle uyumlu
bir sekilde yiiriitiilmesi bireylerin aktif katilim1 sayesinde etkili olabilir. Bu durumda
bireysel ihtiyaglarinin géz oniinde bulundurulmasi son derece Onemlidir. Bireylerin
etkilesim i¢inde oldugu ve kendi 6grenme siireclerine katkida bulundugu bir ortam,
ogrenmeyi daha etkili hale getirebilir.

Bireyler kendi tarzlarini yaratir ve bu siiregte, resim, miizik, yaratici drama ve
dans gibi sanatsal faaliyetlerle ilgilenir ve bu sekilde 6grenmeye yonlendirilir. Gorsel
sanatlar egitimi, bireylerin gozlem yeteneklerini artirirken yaraticiliklarini destekler
(Taskiran, 2005).

Bu noktada 6gretmenler 6nemli bir role sahiptir. Bireylerin farkli yeteneklerini
fark etmelerine rehberlik ederek sanat egitiminin O6grenme siirecindeki degeri

artirllabilir. Bu anlamda desteklenen 6gretmenler, 6grencilerin farkindaliklarini ortaya
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¢ikarmada 6nemli rol oynar. Bu nedenle gorsel sanatlar, 6zellikle ilkogretim diizeyinde
one ¢ikarilmalidir.

Bu baglamda sanat, genel egitimde 6nemli bir role sahiptir. Ozsoy (2003),
tarafindan belirtildigi iizere, bu roliin bilinciyle sanat egitimi ¢ocuklarin duygularini
ifade etmelerine odaklanan bir alana doniismistiir. Kehnemuyi’nin (1995) vurguladigi
gibi, her bireyin ifade bicimlerine deger verilirken, sanat egitimi dogru yaklagimla
bireylerin problem ¢6zme becerilerini giiglendirir, estetik algilarim1 gelistirir ve
kendilerini ifade etme konusunda 6zgiiven kazanmalarini saglar. Tiim bu nedenlerle,

sanat egitiminin ilkokuldan itibaren verilmesi gerekir.

2.5. Sanat Egitimi Yontemleri

Sanat egitiminde yaygin olarak kullanilan yontemler arasinda kopya yontemi,
bellek egitimi yontemi, kolaydan zora yontemi, miizikli yontem, psikolojik yontem ve

sanat yoluyla egitim yontemi olarak siralanabilir.

2.5.1. Kopya Yontemi

Sanatin baslangicina dair teoriler, insanin cevresini gozlemleyerek ve taklit
ederek 6grenme yetenegiyle iliskilendirilir. Ilk sanat 6rnekleri olarak goriilen magara
resimleri, hem sanatin hem de taklit temelli 6grenme anlayisinin kaynagi olarak kabul
edilir. Bu dogrultuda, bir¢ok egitimci, bireylerin 6grenme siireglerini desteklemek

amaciyla taklit ve modellemeye dayali yontemleri tercih etmektedir (Karaca, 2011).

Kopya sanat egitiminde bir amag degil, bir arag, bir yoldur. Her ara¢ gibi bilgili
ogretmenler elinde yerinde kullanilirsa degistirici, gelistirici ve hatta yetenegi olanlarda
gelisimi hizlandiric1 olabilir. Bunun tersi ise kopyaya karsi olanlar1 hakli ¢ikartacak
kadar engelleyici ve koreltici olur. Amag sanati 6grenmektir. Bu amaca giden yolda
kopya tek yontem degil, yontemlerden ancak bir tanesidir (Kirigoglu, 2005: 200).

Bunun yaninda sanat egitiminde kopya yoOnteminin olumlu yonlerine
bakildiginda, bireylere, bir sanat eserini 6rnek alarak onu kopyalamasini ve anlamasini

saglar. Bireylerin gozlem yapmalarina ve sanat eserlerini detayli incelemelerini saglar.
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Kopya yontemiyle hizli ¢izim becerileri gelisir. Bu amagla kullanildiginda etkili bir

teknik olabilir.

2.5.2. Bellek Egitimi Yontemi

Bellek, yasanilanlara bagli olarak, cevreyle iletisim halindeyken bir takim
bilgileri, olaylar1 hafizasinda tutar, depolar. Bellek egitimi; bellekte depolanan izlerin,
olaylarin; cocugun sanatsal yaraticiliginda, gelisiminde kullanilmasini hedefleyen bir
yontemdir (Uyan, 2006: 33).

Bu yontem bireylerin gorsel hafizalarini kullanarak bilgileri hatirlama ve yaratici
siiregclerde bu bilgileri kullanma becerisi kazandirir. Tiirkdogan (1981), bu yaklagima,
bireylerin kati kurallarla degil, belleklerini kullanarak &grenmeye yonlendiren bir

yontem olarak goriir.

2.5.3. Kolaydan Zora Yontemi

Kolaydan zora yoOntemi, Ogrencinin seviyesine uygun bir sekilde basitten
karmasiga dogru ilerlemeyi esas alir ve sanat egitiminde asamali bir gelisim saglamayi
hedefler. Ogrenci, ¢alismalarina 6ncelikle kolaylikla gdzlemleyebilecegi ve tanidig
nesnelerden baslayarak ilerler. Ornegin, resim ¢alismalarinda iki boyutlu cizimlerden iic
boyutlu caligmalara, tek figiirlii tasarimlardan birden fazla figiiriin yer aldig:
kompozisyonlara gecis yapilir. Amag, Ogrenciyi zorlamadan ve motivasyonunu
kaybettirmeden basit uygulamalarla baglaylp zamanla daha karmasik calismalara
yonlendirmektir. Bu siirecte 6grenci, hem yeteneklerinin gelisimini fark eder hem de
basarma istegiyle daha fazla ¢aba gostermeye yonlendirilir (Erbay, 1997). Bu yontemde
bireylerin baglangigta yaptig1 calismalar, hazirlik niteliginde olup yol gosterici bir islev

olarak goriilmektedir.

2.5.4. Miizikli Yontem

Bu yontem, 6zellikle Avrupa'da, Almanya ve Avusturya gibi llkelerdeki bazi

okullarda uygulanmistir. Calismalar, genellikle miizik esliginde gerceklestirilerek
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yaraticiligl gelistirmeyi amaglar. Cocuklarin hayal giiciinii harekete geciren sesler, renk
ve sekillere doniistiiriilerek anlam kazandirilir. Miizik, ritimlerin sembolik 6gelere
donlismesine yardimer bir arag olarak kullanilir. Ancak bu yontemin etkili bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in uygun ortamin Ozenle hazirlanmasi gereklidir. Dinletilecek
miizigin dogru se¢imi, dgretmen ve Ogrencinin dikkatini toplayabilmesi ve fiziksel
ortamin uygunlugu elde edilecek sonuglar1 dogrudan etkileyebilir (Artut, 2013). Bundan
dolayi, secilen miizigin rahatlatic1 bir miizik olmasina dikkat edilmesi gerekir. Bireyler
resim yaparken atilan gizgilerde veya boyanan resimde, miizigin ritmine gére hareket
edebilir veya rahatsiz edici miizikler yapilan resmi etkileyebilir. Bu yiizden miizik

secimi dogru yapilmalidir.

2.5.5. Psikolojik Yontem

Psikolojik yontem, sanat egitiminde bireyin psikolojik yapisin1 oncelikli olarak
ele alir. Bu yaklasim, cocugun psikolojisinin anlasilmasini amaglar ve sanatin Gtesinde
onun kisiligine odaklanir. Bu nedenle, ¢gocuk resimleri aracilifiyla elde edilen veriler
genel kisilik degerlendirmelerinde daha uygun bir sekilde kullanilir. Bu metodoloji,
ogrencilerin sanatsal yeteneklerini 6l¢cmekten ziyade, duygusal ve zihinsel gelisimlerine

destek olmay1 hedefler (Yolcu, 2004).

2.5.6. Sanat Yoluyla Egitim Yontemi

Herbert Read'in “Sanat Yoluyla Egitim” kitabinda vurguladigi yontem, sanatin
kisilik ve 6zgiinliik ifadesi oldugunu belirtir. Sanat, cocuk ve sanat¢i i¢in igsel bir ifade
bi¢imidir. Sanat eserleri, kisilik ve huyun bilingsizce yansimasidir. Ozgiir bir yaratma
stireci, kisiligin daha belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmasini saglar (San, 2003).

Sanat yoluyla egitimin, bireylerin dengeli ve uyumlu bir kisilik gelistirmesi
amaciyla egitimsel ve bilimsel meseleleri 6n plana aldig1 sdylenebilir. Bu bakis agisina
gore sanat, genel egitim sisteminin bir parcasi olarak okul miifredatina dahil edilir.
Egitimde asir1 mantik temelli yaklasimlara bir karsilik olarak duygularin egitimi
tizerinde durur ve egitim sisteminde bir denge unsuru olarak gorev yapar. Diger yandan,

“sanat i¢in egitim” ise sanata ve sanatin kendi sorunlarina odaklanir. Bu yaklasim,
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ozellikle plastik sanatlarin §gretimini amaglar ve sanati anlayabilen, ¢caginin sanat ve
kiiltir birikimini degerlendirebilen bireyler ve toplumlar olusturmay1 hedefler (Etike,

1995, Akt: Bilirdonmez ve Karabulut, 2016).

2.6. Yaraticihk

Yaraticilik Latince “creare” sozciigiinden gelip, “dogurmak, yaratmak, meydana
getirmek” anlamlarina gelmektedir. Yaraticilik her bireyde az ya da ¢ok var oldugu
kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten fantezi, yatkinliktir. Zeka ve diisiince giiciinden
yararlanarak o zamana kadar goriilmeyen yeni bir seyi ortaya koymak, bir iiriin
olusturmaktir; ya da olmasina, ortaya ¢ikmasina yol agmak, sebep olmaktir (Mercin,
2020: 179).

Insanlik tarihinde koklii bir gegmise sahip olan yaraticilik, sadece sanatla smirli
kalmayip, yasamin her alaninda 6nemli bir rol oynamaktadir. Problemleri ¢6zme, bilgiyi
genisletme ve fikirleri gelistirme siirecidir (Buyurgan ve Buyurgan, 2007).

Onder (2006), yaraticilikla ilgili goriislerinde, bireysel ve toplumsal sorunlara
duyarli olmayi, engelleri agmayr ve yeni c¢oziimler bulmanin gerekliliginin
desteklendigini belirtir. Yaraticiligit 6ne ¢ikarmak i¢in ¢ocuga ilgi cekici etkinlikler
sunulmali, sorular sorulmali ve diistinmeye yonlendirilmelidir. San (1985), yaraticiligy,
hayal giicii ve ¢ozlimleme yetisinin birlesimi olarak gdérmektedir. Genellikle eski ve
yeni yasantilarin birlesimini igerir. Yaraticilik, var olan malzemenin yeni bir sekilde
kullanilmast veya adaptasyonu olarak da tanimlanabilir ve insan iligkileri ile yasam
durumlart i¢in de gegerlidir. Bu amaglara ulagmak ig¢in etkili ders programlari
gelistirilmelidir.

Yaratict kisilik 6zellikleri dikkate alindiginda ise Artut (2013), farkli alanlarda
katkilar sunan bireyleri tanimlamaktadir. Bu kisilerin, esnek diisiinme yetenegine sahip
ve ¢esitli bakis acilarina hakim oldugu sdylenebilir. Soyut ve somut kavramlar arasinda
baglant1 kurabilme yetenegine sahip ve degisen durumlara uyum saglamaktadirlar.
Yaraticilik, insanlarin sanata, bilime, felsefeye ve yonetim alanlarina 6zgiin katkilarda
bulundugu 6zel bir niteliktir. Yaratic1 bireyler genellikle esnek, hirsli, duygusal ve

kurallardan bagimsiz bireylerdir.
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2.7. Sanat Egitimi ve Yaratic1 Drama Iliskisi

Sanat egitimi ve yaratici drama, egitim sistemlerinde birbiriyle siki bir sekilde
baglantili ve birbirini tamamlayan iki énemli disiplin olarak kabul edilebilir. Ozellikle
Tirkiye’de, yaratict dramayr miifredatin bir pargasi haline getirmek, egitimde sanati
daha etkili bir ara¢ olarak kullanmaya yonelik ¢abalarin 6nemli bir gostergesidir.

Brian Way, yaratict dramanin tiim sanat dallariyla birlikte kullanilmasinin
Onemine vurgu yaparak, 0gretmen adaylarinin kendi yaraticiliklarint gelistirebilmeleri
icin haftada bir giinii sanatsal etkinliklere ayirmalarint ve farkli sanat dallariyla
etkilesimde bulunmalarin1 hayal ettigini belirtmistir. Ona gore, bu sayede modern ve
teknolojik sanatlar da dahil olmak tlizere g¢esitli sanat dallar1 arasinda baglantilar
kurabilen ve bunlart derslerinde etkin bir sekilde kullanabilen bireyler yetistirilebilir

(Metinnam, 2011).

“Egitimde drama yolu ile pek ¢ok igerik birimini 6gretmeye yonelik 6grenme-6gretme
cevresi hazirlanirken, resim, miizik, fotograf, heykel gibi sanat alanlarina iliskin {iriinler
de birer arag olarak kullanilmaktadir. Kuskusuz bu sanat alanlarinin her biri ayr1 ayri
o0grenme hedeflerine sahiptir” (Akar Vural ve Somers, 2021: 103).

Sanat egitimi, yasantilara dayanmasi ve sanat¢inin yorumunu igermesi agisindan
degerlendirildiginde, yaratici drama bu alanda en etkili yontemlerden biri olarak
goriilebilir. Yaratici drama, sanat egitimi i¢in gereken tiim unsurlari biinyesinde
barmndirir. Temelinde yasantilara ve bireysel yasantilara dayanan bu ydntem, aym
zamanda grup c¢alismasini destekleyerek tartisma ve yorumlama siireglerini igerir.
Islenen konu ne olursa olsun, yaratict dramanin ortaya ¢ikardigi {iriinler benzersizdir ve
yalnizca o an, o grup tarafindan iiretilmistir (Isik ve Adigiizel, 2013).

Drama etkinliginin ardindan ¢ocuklarin, bu siiregte kazandiklar1 deneyimleri
resim yoluyla ifade etmeleri, hem 6grendiklerini somutlastirmalart hem de yasadiklarin
farkli bir bicimde anlatmalar1 acisindan oldukca degerli bir uygulamadir. Bu resim
caligmalar1 bireysel olarak yapilabilecegi gibi, bir grup etkinligi seklinde de
gerceklestirilebilir. Grup calismasi durumunda c¢ocuklar, biiylik bir yilizey iizerinde
birlikte calisarak yaratici ve disavurumcu yoOnlerini bir araya getirir. Bu siireg,
yardimlasma, karsilikli saygi, fikir paylasimi ve sosyallesme gibi becerilerin gelisimine

katkida bulunurken, ayn1 zamanda bireyin kisilik gelisimini de destekler (Topgu, 2008).
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2.8. Drama

Drama i¢in pek ¢ok tanim yapilmistir. Karadag, Caligkan ve Yiiksel’e (2008: 41)
gore, drama; yasamaktir, amacl bir etkinliktir, bir yasam felsefesidir. Drama; egitim ve
rehberlik siirecidir, yasamin i¢ginde olan duygu diisiince ve iletisimdir. Drama; gercek ile
kuramsal diinyanin sentezdir. Drama; bir 6grenme yontemi ve sanattir.

“Drama, birgok egitim etkinliginde bir ara¢ olarak, bir teknik olarak
kullanilabildigi gibi, yalnizca kendi basina 6zel bir konu olarak da uygulanmakta ve
ogrenilmektedir” (Onder, 1999: 114).

Tiyatroya bagli olan ve i¢inde kuram oldugu kadar uygulanimi1 da barindiran

drama, ‘yapmak’, ‘ugrasmak’ anlamina gelir ve “oyun tiyatro sanati”, “yasama sanat1”

anlamindadir (Kavcar, 1985: 32).

“Drama” sozciigii de yine Antik Yunanca’ da “bir sey yapma” ya da “yapilan bir sey”
anlaminda kullanilirdi. Bu sézciigiin eski Yunancadaki bagka bir anlami da oynamaktir.
Ancak antik tiyatronun gelismesinden bu yana, bu s6zciik yalnizca “herhangi kimsenin
herhangi bir sey yapmasi1” degil, belli bir kimsenin katilanlara anlamli bir sey
yapmasidir (Nutku, 2013: 27).

Drama kelimesinin orijinal kokenleri arastirildiginda ise, “bol, akigkan kaynak
suyu yaninda bulunan yerlesim yeri” olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sozciik anlami
icerisinde yer alan bol ve akigkan ibareleri, devinim ve eylem sozciiklerini
cagristirmaktadir ve bu mana drama kelimesinin kokii ‘dran’ ile es anlama gelmektedir
(Adigiizel, 2019).

San (1996: 11) ise “bir kelimenin, kavramin, davranisin, ciimlenin, fikrin,
deneyimin ya da olayin tiyatro tekniklerinden ve oyunsu siireclerden yararlanarak
anlamlandirilmasi ve canlandirilmasi” oldugunu belirtir.

Drama kavrami, genellikle sahnede oynanan oyunlar1 veya duygusal yasantilarla
ilgili sahne performanslarini ifade etmektedir. Farkli uzmanlar, drama kavramim
oyuncular ve seyirciler arasindaki iletisimden yasanti odakli grup caligmalarina kadar
cesitli sekillerde tanimlamaktadirlar (Sezgin, 2015).

Dramanin genel 6zelliklerine bakildiginda ise,

Egitimde drama ve egitimde tiyatro kavramlar1 genellikle karistirilan ancak
farkli islevlere sahip olan terimlerdir. Egitimde drama, igerik birimlerinin drama yoluyla

islenmesini ve katilimcilara kurgusal ortamda gergek yasantilar kazandirarak yeni
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ogrenmeler olusturmayr amaglayan bir Ogretim yontemidir. Bilgi, rol oynamay1
destekler ve yasamda kullanilarak 6grenmeyi saglamaktadir (Akar Vural ve Somers,
2021).

Sezgin’e (2015) gore, tiyatro seyirciyle iligski iizerine odaklanirken, drama grup
icinde egitici etkinliklere vurgu yapar. Drama, genellikle tiyatro tekniklerini kullanarak
seyirlik olmayan grup calismalarini olusturur. Dramatik etkinlikler egzersiz, dramatik
oyun ve tiyatro olarak smiflandirilabilir. Arikan’a (2013) gore, drama ve tiyatro
arasindaki farklar, dramanin kisisel gelisime odakli, interaktif ve esnek olmasina karsin
tiyatronun gosteriye yonelik, estetik ve belirli bir sonuca odakli olusundan kaynaklanir.
Drama siirekli degisirken, tiyatro degismezligi benimser. Drama 6grenci katilimina
odaklanirken, tiyatro genellikle bir gosteri sanat1 olarak diizenlenir. Her ikisi de grup

yasantisina dayanir, dogaclama ve gozden gecirme siireglerine odaklanir.

Dramadaki temel tanimlardan biri de yasamdaki gergek (imgesel de olabilen) dramatik
(iletisime, eyleme dayali ve gerilim igeren) anlarin, uzmanlar tarafindan, bir grup
caligsmasi i¢inde (drama sosyal bir alandir), oyunsu siire¢lerle (drama hem oyundur, hem
degil), tiyatro tekniklerini de kullanarak yeniden canlandirilmasi, oynanmasidir. Drama
“mis gibi yapma” 6zelligiyle 21. yy becerilerinin gerceklesmesinde araci, hazirlayici
islevi gorebilir (Okvuran, 2003: 82).

Karakaya’ya (2007) goére drama, temelinde bir oyun olup, oyunun tim
ozelliklerini barindiran bir yapiya sahiptir. Yasamin bir yansimasi olarak drama,
canlandirma yoluyla ifade edilir. Bu canlandirmalarda sadece insan figiirleri degil,
hayvanlar, bitkiler, nesneler ve bocekler gibi farkli unsurlar da sahnede yer alabilir.
Ancak, bu ¢esitlilik iginde yer alan her seyin insanla ve insani ilgilendiren unsurlarla
baglantili oldugu sdylenebilir. Kuyumcu’ya (2018) gore, cocuk oyunda 6zgiirlesecegi
gibi orada oyun araciligiyla kendini ifade etmeyi Ogrenir, kendi kurallarini koyup o
kurallara uyar ve bazen de bunlara itiraz eder. Etraftan ¢cevreden ya da aileden 6grenmis
oldugu birikimlerle siirece dahil olarak oyun igerisinde bunlar1 anlamlandirmaya ¢aligir
ve inga eder. Oyun sayesinde de kolay bir sekilde de 6grenme gergeklestirmis olur.

Bu agiklamalara gore egitimde yaratict drama oyundan bagimsiz degildir.
Aslinda ¢ocuk dogdugu andan itibaren hayata oyun oynamakla baslar. Cevresinde
gordiigii ve herkes onun i¢in bir model roliindedir, ¢ocuk kendi modelini seger ve onu
taklit eder. Ozellikle kiigiik yas grubundaki ¢ocuklar, oyunla daha i¢ icedir ve ilerleyen
donemlerde de bunu yansitirlar. Bu yiizden kiiciik yastan itibaren oyunlar yaratici drama

ile desteklenmelidir.
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2.9. Dramanin Cesitleri

Dramanin ¢esitleri incelendiginde, sosyodrama, egitici drama, psikodrama ve

yaraticit drama olarak dort ana kategoriye ayrildigi goriilmektedir.

2.9.1. Sosyodrama

Sosyodrama, genellikle toplumsal sorunlari irdeleyen bir tekniktir ve cesitli
kurumlarda kullanilir. Toplumsal olaylar1 incelerken 6znellik ve 6zgiirliik kavramlarina
odaklanan bir drama tiiriidiir. Sosyal sorunlari, toplumsal iliskileri, grup hareketliligini
anlamak ve ¢6ziimlemek i¢in kullanilir (Usakl1, 2022).

Dikkat edilmesi gereken nokta sosyodramay1 kullanan dramanin daha genis bir
kavram olmasi; iletisim, etkilesim, duyu, giiven, uyum c¢alismalarindan rahatlama
egzersizlerine kadar kapsamli bir siireci icermesidir (Bozdogan, 2003: 79). Oyuncular
ve seyirciler oyun sonrasinda sorulan sorulara cevap verebilir ve oyuncu degisikligi

yapilabilir.

2.9.2. Egitici Drama

Egitici drama; miimkiin oldugunca esnek olmakla birlikte, temel kurallar1 6nceden ve
disaridan belirlenmis, bir grupta yasayan, yetiskin bir lider (6rnegin bir 0gretmen)
tarafindan yonlendirilen ya da en azindan baslatilan ve ¢ocuklar tarafindan bir grup
oyunu gibi algilanabilen etkinlikler biitiiniidiir (Onder, 2004: 31).

2.9.3. Psikodrama

Bireyin duygusal ve kisisel gelisimine odaklanan bir drama tiiriidiir. Bireyin
icsel catigmalarini ve duygusal yiiklerini disa vurarak lizerinde ¢alismasini destekler
niteliktedir.

Psikodrama, grup psikoterapisi olarak tanimlanir. Bu yontemde, katilimcilar
dramatik yontemlerle sorunlarin1 grup oniinde dile getirir ve ¢dziim bulmaya caligir.

Psikodrama, genellikle yetiskinlere yonelik bir tedavi yontemidir ve uzman kisiler
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2 e

tarafindan uygulanmalidir. Psikodrama uygulamalari, “isinma”, “oyun” ve “paylasim”

asamalarini igerir (Dirim, 2005).

2.9.4. Yaratici Drama

“Yaratic1 Drama; Bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, bir
amacin, diisiincenin, dogaglama, rol oynama, (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak
canlandirilmasidir. Bu canlandirma stirecleri deneyimli egitmen esliginde yiiriitiliirken
kendiligindenlige (spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gibi yapmaya dayalidir
ve yaratici drama, oyunun genel 6zelliklerinden dogrudan yararlanir” (Adigiizel, 2018:
73).

Yaratict drama kavramu, literatiirde ti¢ farkli sekilde ele alinmaktadir. Bunlardan
ilki, yaratict dramanin sanat egitiminin bir alt dali olarak degerlendirilmesidir. Bir diger
yaklasim, bu kavrami bir disiplin olarak tanimlamaktadir. Ozellikle Tiirkiye’de, yaratici
dramanin disiplin olarak ele alinmasinin oldukg¢a yeni bir gelisme oldugu goriilmektedir.
Ayrica, yaratict drama Ogretim siireglerinde bir yontem olarak da kullanilmakta ve bu
boyutuyla egitim faaliyetlerinin diizenlenmesinde Onemli bir ara¢ olarak kabul
edilmektedir (Ustiindag, 2014). Bu baglamda yaratic1 drama, sanat egitimi ve dgretim
faaliyetlerinde kullanilmasi gereken bir yontemdir.

Cocuklar icin ise, yaratict drama, oyun yoluyla diinyayr anlama ve
anlamlandirma araci olarak goriiliir, boylece ¢ocuk ile yetiskin diinyas: arasinda koprii
olusturur (Bagbug, 2006). Grup icinde gerceklestirilen adimlarla bir siire¢ olan yaratici
drama, katilimcilarin Gykiiler ve duygular {lizerinden yaraticiliklarini gelistirmelerini
saglar (Arikan, 2013).

Yaratic1 dramanin amaglarina bakildiginda ise, Oruc ve Ozdeniz’e (2016) gore,
bu yontem bireylerin sosyal gelisimine katkida bulunur, isbirligi ve iletisim becerilerini
artirir, kendini tanima ve giiven kazanma siireclerine firsat verir. Dil, iletisim, imgeleme
giicii ve empati yeteneklerini gelistirir. Bireylere bireylere ¢esitli yasantilar kazandirarak
problem ¢6zme becerilerini gii¢clendirir, moral ve manevi degerlerin gelisimini
destekler, soyut kavramlari somutlastirir ve hosgoriiye yonlendirir. Yeni durumlara
uyum saglama ve degisiklik yapmaktan korkmama gibi becerileri de gelistirir.

Yaratici drama, bireylerin kisisel, sosyal ve bilissel gelisimlerine katkida
bulunan etkili bir egitim yontemidir. Adigiizel (2018) ve Usakli’ya (2007) gore, yaratici

dramaya 6zgli belirleyici 6zellikler su sekilde siralanabilir;
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e Yaratic1 drama, dil becerilerini gelistirir ve iletisimi giiclendirir.
e Problem ¢6zme yeteneklerini ve yaraticiligi artirir.

e Empatiyi gelistirir ve insan davranislarina dair i¢gorii saglar.

o Elestirel diisiinmeyi destekler ve farkli alanlarda kullanilabilir.
e Takim c¢aligmas1 becerilerini gelistirir.

e Ahlak gelisimine katkida bulunur.

e Bilissel, duyussal ve devinissel gelisimi es zamanh destekler.

2.10. Yaratict Dramanin Asamalari

Yaratici drama etkinliklerinin amacina ulasabilmesi i¢in planli bir program
dogrultusunda uygulanmasi gereklidir. Adigiizel’e (2006) gdére bu program ii¢ temel
boliimden olusmaktadir.

e [sinma-Hazirlik
e Canlandirma
e Degerlendirme — Tartisma

Issnma veya hazirhik asamasi, Ingilizce'de “warming up” Almanca'da
“aufwdrmiibung” olarak adlandirilir ve katilimcilar1 bir faaliyete hazirlamak ve
alistirmak i¢in yapilan bir siirectir. Bu asama, bedensel ve zihinsel etkilesimi artirarak
katilimcilarin bir sonraki faaliyete odaklanmasini saglar. Yaratici drama siirecinde,
1sinma asamast ayni zamanda dikkati toplama ve grup hareketliligini olusturma islevi
gorlir. Bedenin harekete gecirilmesi ve hareket halinde oldugu calismalar, genellikle
spor, dans ve benzeri aktivitelerden esinlenir. Bu etkinlikler, kalp ritmini artirir, kan
dolasimini hizlandirir ve kaslar1 aktive ederek drama ¢alismalarinin hedeflerine ulasmak
icin katilimcilar1 hazirlar. Bedenin hazir olmasi, kaslarin gevsek tutulmasi ve ifade
araclariin kullanilmasi, katilimeilarin oyun oynamaya hazir ve etkin olmalarini saglar.
(Adigiizel, 2018)

Sozer Tonga’ya (2014) gore, bu siiregte onlarin bes duyusunu kullanarak
etkilesim kurmalarmi, grup hareketliligini olusturmalarini desteklemelidir. Karadag ve
Caliskan (2020), bu durum i¢in, fiziksel ve zihinsel rahatlamanin 6nemli oldugunu,
miizik ve hayali durumlarin calisilmasini 6nerir. Bununla birlikte katilimcilarin

enerjilerini atmasina yardimecir olur. Drama etkinliklerinde, 1sinma c¢alismalari
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katilimeilar bedensel, duygusal ve zihinsel olarak hazirlar ve balik tutma, elma toplama
gibi egzersizleri icerir. Simsek (2004), bu egzersizlerin yaninda ayrica nefes agma, ses
a¢cma calismalarinin 6nemli oldugunu vurgular.

Canlandirma, bir konunun siire¢ igerisinde sekillendigi, netlestigi ve
yapilandirildig: tiim c¢aligmalari igeren bir asamadir. Bu siiregte dogaglama, rol oynama
ve diger teknikler, ele alinan konuya uygun olarak bir baslangi¢c noktasi saglar. Yaratici
drama ¢alismalarindaki yasantilar, paylasimlar ve degerlendirmeler, bu asamada
gerceklestirilen calismalara ve bu g¢alismalarin birey iizerindeki etkilerine dayanarak
yapilir. Belirlenen temanin islenmesi sirasinda ortaya c¢ikan dramatik anlarin
¢oziimiinde kullanilacak strateji ve teknikler genellikle bu asamada devreye girer.
Canlandirmalar, bireysel olabilecegi gibi kiiclik veya biiyiikk gruplarla da
gerceklestirilebilir. Bu calismalarin sonucunda elde edilen ¢iktilar, sonraki asamalar icin
bir temel olusturur (Adigiizel, 2006).

Egitmenin belirledigi bir konu dogrultusunda dogaglama, rol oynama ve benzeri
tekniklerin yogun sekilde kullanildig1 asamada, dramatik durumlar ve anlar kesfedilerek
¢ozlimlenir. Dogaclamanin kdkenlerinin, insanin duygularini ve yasantilarini bedeniyle
ifade ettigi ritlieller, saman danslar1 ve mevsimsel torenlere dayandigi ifade
edilmektedir. Bu torenler ve danslar, dogaclamanin ilk Grneklerinin ortaya ¢iktigi
stireclerdir. Dogaglama, giinliik yasamda ve sanatsal alanlarda herhangi bir 6n hazirlik
yapilmaksizin harekete gegmek, diisiinmek ve uygulamak anlamina gelir (Cevik, 2008).

Akar Vural ve Somers (2021) ise, dogaglamay1 monotonluktan ve siradanliktan
kurtularak aniden gelisen durumlarda yaratici olma yetenegi olarak tanimlar. Aym
zamanda, dogaclama bireyin bagimsiz diisiinme, sorumluluk alma, igbirligi yapma ve
kendini etkili bir sekilde ifade etme becerilerini gelistirmesine yardimci olur.

Yaratict drama siirecinde, 1sinma ve canlandirma agsamalarinin ardindan, yapilan
caligmalarin tartisildigi ve degerlendirildigi son asamaya gecilir. Bu asamada, drama
lideri ya da 6gretmen, calismalardaki rollerle ilgili sorular sorarak katilimcilar arasinda
bir tartisma ortami olusturur. Ancak liderin, iyi ya da kot gibi degerlendirmelerde
bulunarak ydnlendirici bir rol iistlenmemesi onemlidir, ¢linkii yaratici dramada siireg,
sonugtan daha oOnceliklidir. Canlandirmalar sonrasinda katilimcilar, basar1 ya da
basarisizlik gibi yargilar yerine siire¢ boyunca hissettikleri duygulari, diistinceleri ve

ogrendikleri bilgileri liderle paylasir (Adigiizel, 2006).
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“Dramanin dogasina yonelik yapilacak tartigmalar, goriis alisverisleri, konusarak
olabilecegi gibi, rol i¢inde (s6z gelimi “bu gilin drama calismalarinda ne oldu biliyor
musun” diye baglayan ikili dogaglamalar ile) ya da rol disinda gesitli yazma ¢aligmalari
ile de (mektup, yazin tiirleri, gazete ¢ikarma) yapilabilir” (Adigiizel, 2006: 26).

Bu asamada siirecin etkili olabilmesi i¢in 6grencilerle birlikte duygusal ve
diisiinsel kazanimlar iizerine acik uglu sorularla konusulur (Simsek, 2004). Siirecte
ortaya ¢ikan duygu ve diislincelerini paylasir, yaratict drama ¢alismalarinda elde edilen
sonuglart degerlendirir ve gelecek yasantilara nasil yansiyabilecegini tartisirlar. Bu
baglamda, 6grenilenlerin kazanima doniislip doniismedigini, elde edilen 6z bilgi ve

onemli noktalar1 degerlendirme imkani tanir (Adigiizel, 2019).

2.11. Ogretim Yontemi Olarak Yaratici Drama

Yaratic1 drama, 6grenme siireglerinde 6nemli bir yontem olarak goriilmektedir.
Heathcote ve Bolton, bu yaklagimi 6grenim amaciyla kullanilan bir ara¢ olarak
degerlendirir ve teorileri de bu anlayis lizerine sekillenmistir. Heathcote, yaratict
dramanin bir yasantiyr oldugu gibi yansitmasindan ziyade, ¢ocuklara egitim agisindan
cesitli firsatlar sunmay1 amaglayan bir yontem oldugunu savunur. Bu teknik, yalnizca
drama ile sinirli kalmayarak farkli derslerde veya egitim konularinda da kullanilabilir.
Yaratict drama, ele alinan bir konunun dramatik ¢atigma ve canlandirma yoluyla
yasayarak Ogrenilmesini saglar. Farkli derslerde uygulanmasi, 6grenci merkezli bir
O0grenme ortami yaratmayi, anlatilan bilgilerin kaliciligini artirmayi, Ggrencilerin
elestirel ve yaratici diislinmelerine firsat saglamayr hedefler. Bunun yani sira,
duygularin dogru sekilde ifade edilmesi, 6zgilir diisiincenin gelisimi ve iletisim
becerilerinin gii¢lendirilmesi de bu yontemin amaglari arasindadir (Adigiizel, 2018).

Yaratic1 drama, egitim-6gretim siirecinde bir kavramin, ders konusunun veya
metnin daha iyi anlagilmasi, bireysel ve grup diizeyinde 6ziimsenerek igsel bir yasantiya
dontistiiriilmesi, ardindan bu yasantinin diisiiniilerek disa vurulmasini saglayan bir
yontemdir. Bu siirec, sadece “yasayarak 6grenme” ve bilgi edinme agisindan degil, ayni
zamanda sozel ifade becerisinin gelistirilmesi ve bireylerin toplumsallagsmasi agisindan
da 6nemli faydalar saglar. Bu yonleriyle yaratict drama, yalnizca somut iirlinler ortaya
koyan degil, 6zgiirce diislinebilen, yaraticit kararlar alabilen, elestirel ve yargilayic

diisiinebilen, dil becerilerini etkin kullanan ve yeniliklerden korkmayan bireyler
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yetistirmek i¢in alternatif bir yontem olarak degerlendirilmektedir (San, 2002. Akt.:
Aykag, 2011).

2.12. Yaratict Drama Ogretmeninin Gorevleri

Yaratic1 drama lideri, calismalar1 6nceden planlayarak katilimcilar1 dramatik
etkinliklere yonlendiren ve siireci organize edip yoneten bir kisidir. Bu liderin tiyatro ve
oyunculuk alanlarinda bilgi ve beceri sahibi olmasi, ayn1 zamanda bir egitimci olarak
alan bilgisi ve mesleki yeterlilik a¢isindan donanimli olmasi beklenir. Drama liderinin
rolli, hem tiyatro sanatgisinin uygulama becerilerini hem de bir 6gretmenin grup
yonetimi ve kazanimlara yonelik rehberlik yetkinligini bir arada barindirir. Ayrica, bir
drama egitmeni ders veya atdlye oncesinde, grubun ihtiyaglarina uygun kazanimlari
belirleyen ve bu kazanimlara ulagsmayi destekleyecek etkinlikleri igeren ayrintili bir
program hazirlar (Tuzcuoglu, 2019).

Yaratict drama liderinin planlama, motivasyon, gilidiileme, yetenek gelistirme,
sorun ¢ozme ve degerlendirme gibi gorevlere sahip olmasi gerekir. Esnek olmali ve
beklenmedik durumlara hizli ¢oziimler bulabilmelidir. Drama lideri, ¢ocuk oyunlari,
drama ve tiyatro konularinda bilgi sahibi olmali, iletisim becerilerine, gozlem
yetenegine ve yaraticiliga yonlendirmeye énem vermelidir. Giivenli bir ortam yaratmali,
hatalara olumlu yaklagmali ve birey olarak gérmeye 6zen gostermelidir. Siire¢ odakl
olmali, plan1 ve plana sadik kalmayr saglamali, katilmcilarin en 1iyi1 sekilde
faydalanmasini saglamalidir. Tiim bu hedeflerin gerceklesmesi igin liderin dikkat etmesi
gereken hususlar vardir (Orug ve Ozdeniz, 2016).

Drama etkinliklerinde 6gretmenin dikkat etmesi gereken hususlar dikkate
alindiginda,

Ogrencilerin  kisilik ozelliklerini anlamaya calismali, sorularmi sabirla
cevaplamali, 0zgiirce liretmelerine yonlendirmeli ve deneyerek Ogrenmelerine firsat
tanimalidir. Ayrica her 6grencinin esit oldugunu gostermeli, hikayedeki karakterler
hakkinda yapilan tartismalarda liderlik duygularimi ortaya ¢ikararak Ogrencilere
rehberlik etmeli ve hata yapmaktan korkan 6grencilere destek olmalidir (Simsek, 2004).

Liderin, cocuklarla iletisime gecen ve onlar1 destekleyen bir kisi olmas1 gerekir.
Genis bilgi ve beceriye sahip olmalidir. Sabirli ve 6zgiir ifadeye firsat veren bir liderlik

anlayis1 benimsemelidir. Esitlik¢i bir iliski kurmalidir. Aileleri taniyarak ¢ocuk merkezli



24

bir ortam olusturmal1 ve dzgiivenlerini artirmalhidir. Odiil ve ceza yerine pozitif takdire

dikkat etmelidir (Arikan, 2013)

2.13. Drama Uygulamasinda G6z Oniinde Bulundurulmas1 Gereken Kosullar

Egitim siirecinde kullanilacak yontem, ders veya sanat tiirii olarak yaratict drama
tercih edildiginde, baz1 unsurlara ihtiyag duyulmayabilir. Ornegin, tiyatrodaki yonetmen
rolii, yaratict dramada ayni igerik ve islevle yer almaz. Yaratici drama caligmalarinda
stireci tasarlayan, yonlendiren ve organize eden kisi drama lideri ya da 6gretmendir ve
bu rol siirecin temel unsurlarindan biridir. Ancak, yaratici dramada siirecin nihai yoniinii
belirleyen kisi lider degil, grup iiyeleri, katilimecilar veya 6grencilerdir. Drama lideri,
siirecin nasil ilerleyecegini veya sonuclanacagini 6nceden kesin olarak bilemez, ancak
siiregte bir duraksama veya engel olustugunda rehberlik ederek ilerlemenin devamini
saglar (Adigtizel, 2006).

Rol alma, bir canlandirma sirasinda belirli bir karakterin iistlenilmesiyle
gerceklesir. Bu durum, bir oyunda ya da dramatik bir etkinlikte kisinin belirlenen
karakteri canlandirma sorumlulugunu yerine getirmesi anlamina gelir. Dramatik
kurguda, karakter ya da kimlik olusturma siireci kritik bir dneme sahiptir, ¢iinki
kurgunun temel yap1 taslarindan biri roldiir. Diger tiim unsurlar bu yap: tagindan
etkilenir. Rol iistlenmeden bir canlandirmanin hayata gecirilmesi miimkiin degildir
(Glinay Bilaloglu, 2020).

Drama etkinliklerinde kullanilan arag-gere¢ ve materyaller, rol oynama,
dogaclama gibi tekniklerde bireyin dikkatini toplamasina ve siirece odaklanmasina
destek olabilir. Bu unsurlar her zaman gerekli olmasa da, dogru sekilde kullanildiginda
siireci olumlu yonde etkileyebilir. Drama calismalarinda, pek cok farkli arag-gerec
uygun sekilde etkinliklere entegre edilebilir ve yaratici siirece katki saglayabilir. (Tuluk,
2004).

Drama mekanlarinda yazi tahtasi, pano, miizik arsivi, film-sinema makinesi gibi
arag-gerecler bulundurulmalidir. Bu malzemeler, katilimcilarin yaraticiligini destekler
ve gelistirir. Ayrica ritim aletleri, fotograflar, resimler, gazete ve edebi yazilar gibi

materyaller de drama ¢alismalarinda kullanilabilir (Adigiizel, 2018).
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Yaratici dramada konu ele almip irdelenecek olan duygu ve imgelerin tamamin
olusturur. Konu herhangi bir olaydan, bir dersin {initesinden, bir gazete haberinden, bir
anidan, resimden, fotograftan, soyut bir kavramdan veya bir davranistan yola ¢ikilarak
belirlenebilir. Yaratict dramada konu sinirlamasi yapmak miimkiin degildir, yaratici
drama pek ¢ok konunun kullanimina olanak tanir (Colak Keskin, 2022: 37).

Drama etkinliklerinin se¢iminde, katilimcilarin ilgi alanlar1 ve gelisim diizeyleri
dikkate alinmalidir. Etkinliklerin, hem yaraticilig1 harekete gegiren hem de is birligini
destekleyen bir yapiya sahip olmasi onemlidir. Ayrica, ¢ocuklarin Onerilerinin de
siiregte yer almasi, onlarin motivasyonunu artirarak etkinliklerin daha basarili bir
sekilde gerceklestirilmesini saglamaktadir. Etkinliklerin igerikleri, drama liderinin
rehberliginde belirlenmeli ve siirecin dogal akigina uyumlu hale getirilmelidir (Karadag
ve Caligskan, 2005). Katilimcilarin motive olmadigi ve dahil olmak istemedigi etkinlik
secimleri siireci olumsuz etkileyebilir. Bu yiizden hedefe ve bireye uygun etkinlikler
ortak bir noktada bulusmalidir.

Drama etkinliklerinin uygulanabilmesi i¢in ¢ok genis bir alana ihtiyag
duyulmamaktadir; grup odalarinda sandalye ve masalar ¢ocuklarin yardimiyla duvar
kenarlarina cekilerek uygun bir alan olusturulabilir. Ancak, etkinligin tiirline bagh
olarak gocuklara yeterli bir hareket alam saglanmasi énemlidir. Ozellikle rahatlama ve
konsantrasyon c¢aligmalarinda, ¢ocuklarin birbirine dokunamayacag: kadar genis bir alan
gerekebilir. Bununla birlikte, gere§inden fazla genis mekanlar tercih edilmemelidir,
clinkii bu tiir alanlar dikkatlerin etkinlik lizerinde yogunlagsmasini zorlagtirabilir ve
grubun dagilmasi 6gretmenin yonergelerinin anlasilmasini gii¢lestirebilir (Topgu, 2008).
Drama etkinliklerinde etkili bir O6grenme sunmak i¢in ortamin dikkat ¢ekici
uyaranlardan arindirilmasi gerekir. Bu tiir diizenlemeler, hem etkinliklerin akisini hem

de katilimcilarin konsantrasyonunu gii¢lendirebilir.

2.14. Miizede Drama

Miizeler, kiiltiirel anlamda her yastan bireyin faydalanabilecegi 6zgiin mekanlar
olarak one ¢ikmakta ve 6grenmenin farkli boyutlarina ev sahipligi yapmaktadir. Sadece
bilgi aktaran sergilerle sinirli kalmayarak, hem tartismali hem de duygusal ve yasantisal
O0grenme siireclerini destekleyen hareketli bir yapiya sahiptir. Aym1 zamanda,
aragtirmalar icin veri saglayan, belgelerini ve kitapligmni erisime acgan, akademik

yayinlardan biyografilere, mektuplardan harita ve fotograflara kadar genis bir kaynak
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cesitliligi sunan alanlar olarak tanimlanir. Miizeler, fikirlerin iretildigi ve paylasildigt
bir platform islevi goriirken, okullarla uyumlu etkinlikler diizenler ve gerekirse
bulunduklar1 sehirlerin tarihine 151k tutarlar. Ayrica, ziyaretciler ile miize 6geleri ve
diger ziyaretciler arasinda iletisimi destekleyen bir kiiltiir pedagojisi uygulama alani

olarak dnemli bir role sahiptir (San, 1996; Akt.: Adigiizel, 2019).

Miize ortamindaki 6grenme okuldaki 6grenmeyi 6nemli Olgiide destekleyebilir. Okul
ortaminda daha ¢ok biligsel konular dncelenirken duyussal yan goz ardi edilmekte ve
ogretmen merkezli bir siiregte bilgiler soyut diizeyde anlatildigi i¢in 6grenciler bunu
yasamlaria yansitamamaktadir. Oysa miize ortaminda Ogrenciler etkin olarak siirecin
bir parcasi olur. Ger¢ek somut nesneler iizerinde etkilesimli olarak Ogrendigi igin
anlamli 6grenmeler olusabilir (Aykag, Glinerdz ve Aykag, 2021: 21-22).

Miizeler, yalnizca tarihsel ve miizecilik islevleriyle degil, aynm1 zamanda
egitimsel rolleriyle de birer 6grenme ortami olarak degerlendirilmektedir. Bu alanlar,
egitim agisindan “yerinde” 6grenme anlayisini destekleyen Onemli firsatlar sunar ve
farkli bir egitim atmosferi olusturur. Sergilenen nesnelerin, egitsel amaglara hizmet
edecek sekilde tasarlanmasi ve katilimcilarin hayal giicii ile yaraticiligini gelistirecek
yontemlerle sunulmasi, bu ortamlarda dikkat c¢eken yaklasimlar arasinda yer alir.
(Goziitok, 2021).

Miizelerde 6grenciyi etkin kilan birgok yontem kullanilmaktadir. Kuskusuz bu
yontemler icinde ogrencileri etkin kilan ve 6grenme siirecini yasantiya dayali olarak
yapilandiran drama yontemi oldukca etkili bir egitim siireci olusturabilmektedir (Aykag,
Giiner6z ve Aykag, 2021: 27-28).

Dramada kullanilan oyunlar ve teknikler, egitimde kullanilan yontemler ve
teknikler, miize egitiminde kullanilan teknikler bir arada kullanilarak miize egitimi
gergeklestirilir. Miizede drama bu biitiiniin iginde benli bir parcay1 olusturur (Okvuran,
2012: 172)

Miizeler, etkin bir 6grenme ortami olarak dogru yontemler uygulandiginda
cocuklarin bes duyusunu harekete gecirebilecek, bireysel farkliliklar1 ve 6zel yetenekleri
aciga cikarabilecek, ayn1 zamanda akademik basariy1 destekleyecek sekilde
tasarlanabilir. Birden fazla 6grenme etkinligine ev sahipligi yapabilen miizeler,
Ogrencilerin bireysel ya da grup ¢alismalariyla ¢esitli araglar kullanmasina olanak tanir.
Bu siiregte dgrenciler, akranlariyla daha kolay bilgi alisverisi yapabilir. Ogrenmeyi
destekleyen gii¢lii uyaricilar1 barindiran bu ortamlar, O6grenme siire¢lerini daha

erisilebilir hale getirir. Ayrica, yaratici bir e8itim ortaminda bulunmasi gereken birgok
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unsuru bilinyesinde barindiran miizelerde, 6grencinin bes duyusunu etkinlestiren yontem
ve tekniklerin kullanilmasi, egitimin hedefine ulasmasi acisindan biiylik 6nem tasir
(Basbug ve Adigiizel, 2019).

Miizede drama uygulamalarinda, katilimcilarin kendi yasantilarindan hareketle
gerceklestirilen canlandirmalar, glivenli ve kurgusal bir ortamda ifade imkani sunar. Bu
stirecte, katilimcilarin tarihte yasamis bireyleri ve toplumlari, yani farkli donemlerde
yasamis kisilerin deneyimlerini canlandirdigl goriiliir. Bu tiir etkinlikler, gecmisi ve
gecmisteki olaylart anlamlandirma, bunlari giliniimiizle iliskilendirme ve gelecege

yonelik degerlendirmelerde bulunma firsati saglamaktadir (Karaosmanoglu, 2017).

2.15. Kiltir

Kiiltlir kavrami, ifade ettigi cesitli anlamlar nedeniyle genis ve ¢ok boyutlu bir
yaptya sahiptir. Bu baglamda, kiiltiire dair pek ¢ok farkli tanim yapilmig ve yapilmaya
devam etmektedir. Ancak, bu tanimlar lizerinde ortak bir uzlasinin saglanamadigi
goriilmektedir. Bunun temel sebebi, kiiltiiriin biyolojik, psikolojik ve sosyolojik
boyutlariin bulunmasiyla birlikte, soyut, dinamik ve siirekli degisen bir yapiya sahip

olmasidir (Oral ve Karatas, 2020).

Anlam yoniinden epey zengin olan “kiiltiir” (cultura) sézcligii mana olarak yerlesmek,
korumak, ibadet etmek, islemek, ekip-bigmek, siirmek, yetistirmek, diizenlemek,
onarmak, bakim yapmak, 6zen gostermek, egitmek, insa etmek ve iyilestirmek gibi
anlamlara gelmektedir (Bayik, 2014: 1).

Kirisoglu'na (2014: 7) gore ise, insanin yasam seriiveni i¢inde insan olma, insan
kalma cabasinin bir {irtiniid{ir.

Kiiltiir, toplumlarin gelisim ve degisim siiregleriyle baglantili olarak siirekli bir
doniisiim i¢indedir. Bu doniisiim, kiiltiirin kendi dinamikleri kadar dis etkilerle de
sekillenebilir. Toplumu meydana getiren bireyler, toplumsal g¢evre ve kiiltiirden
etkilenirken, ayn1 zamanda bireyler de kiiltliriin degisim ve gelisim siirecine katkida
bulunabilirler (Boas, 2012)

Aydin’a (2020) gore kiiltiir, insanlarin birbirinden farklilagmasini saglayan ortak
bir bellek olusturur. Degerler, inanglar ve davranis kaliplar1 kiiltiiriin bir yansimasidir.
Kiiltiir, dogal ¢evrenin sanat, miizik gibi ifade bigcimlerine doniistiiriilmesiyle de ortaya

cikar. Yasam olaylarina verilen tepkiler, ritiieller ve torenler de kiiltiiriin bir pargasidir.
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Kiiltiir, insanlarin sosyal yasamini diizenlemek ve uyum saglamak igin belirledigi
kaliplar1 igerir. Her kiiltiir kendine oOzgiidiir ve farkliliklar yanlis anlamalara ve
catismalara yol acabilir. Kiiltiir, goriinlir davranislarin temelindeki inanglar, degerler ve
diistinceleri igerir.

Bu baglamda kiiltiir, genellikle bir toplumun degerleri, inanglari, normlari,
sanati, dil, gelenekleri ve diger yasam tarzi unsurlarini kapsayan genis bir kavramdir.
Toplumlarin  birbirinden farkli  olmalarim1  ve i¢inde bulunduklar1 ortami
sekillendirmelerini saglayan unsurlarin tiimii kiiltiiriin bir pargasidir.

Kiiltiir, kendisini olusturan kurumlarin islevlerinin toplamindan farkli bir isleve

sahiptir. Tezcan’a (1997: 67) gore kiiltiiriin islevleri,

1. Kiiltiir, bir toplumu digerlerinden ayirmaya yarayan bir isarettir.

2. Kiiltiir, bir topluma 6zgii olan degerleri icerir ve onlar1 yorumlar.

3. Kiiltiir, toplumsal dayanismanin temellerinden birini olusturur.

4. Kiiltiir, bir toplumsal yapinin hem kalibini, hem de icerigini dolduracak,
bi¢imlendirecek malzemeyi saglar.

5. Kiiltiir, toplumsal kisiligin dogusu ve gelisiminde egemen bir etmendir.

2.16. Kiiltiirel Miras

Kiiltlirel miras, insanlarin yasadiklari siire boyunca ge¢misten gilinlimiize kadar tiretip
gelistirdikleri tim maddi ve manevi degerleri kapsamaktadir. Niteligi bakimindan
mimari yapilar ve tarihi kaltilar1 gibi maddi unsurlart kapsayabildigi gibi, gelenek,
gorenek, orf ve adet gibi manevi kiiltiir degerlerini de kapsamaktadir (Erkal, 2010: 1).

Kiiltiirel miras genellikle el sanatlari, tarihi binalar ve arkeolojik alanlarla
iligkilendirilir. Ancak, kiiltiirel miras kavrami ¢ok daha genistir ve insan yaraticiliginin
tiim ifadelerini kapsar: etnografik unsurlar, yemek kiiltiirii, miizik, fotograflar, belgeler,
kitaplar, el yazmalar1 ve enstriimanlar gibi bireysel nesneler veya koleksiyonlar da
kiiltiirel mirasin bir parcasidir. Glinlimiizde, yerlesim alanlari, arkeolojik sit alanlari, su
altt miras1 ve dogal peyzajlar da kiiltiirel mirasin birer pargasi olarak kabul edilmektedir.
Kiiltiirel miras, sadece anit yapilar, tarihi ¢evreler ve nesneler degil, ayn1 zamanda bir
toplumun bellegi ve unutkanlik siirecidir. Bu koruma tercihi, kent kiiltiirii ve kimliginin
stirdiiriilmesini de igerir. Korunan nesneler, insanlik tarihini ve kiiltiirel fikirleri somut
bir sekilde temsil eder ve ge¢gmisin hikayesini anlatmanin énemli bir pargasidir. Kisisel
ve toplumsal bellegin korunan nesnelerle saglandigini vurgulayan David Lowenthal,

dijital tekniklerin eserlerin seklini elde etmede yardimci olabilecegini ancak nesnenin
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gercekliginin insanlar ¢ektigini ve onlara bilgi verdigini belirtir. Fiziksel mekanlar ve
nesneler, hizli kentlesme, carpik yapilagma ve yogun turizm nedeniyle kiiltiirel mirasin
degerinin degistigini ve her neslin gegmise baglayan eserlerin degerinin degistigini
belirtir (Tuncer, 2017).

Gegmis kiiltiirel degerlere 6nem veren goriisler, yeni kusaklarin egitimini ulusun
geemis degerleri lizerine insa etmeyi savunur. Bu goriis, geleneksel kiiltiirel degerlere
vurgu yaparak egitimin temel amacini, gengleri ge¢misin degerlerine uygun bir sekilde
yetistirmek olarak gérmektedir. Ancak bu bakis agisina karsi ¢ikanlar, egitimin sadece

disiplinli diisiinmeye alistirmakla smirli olmamasi gerektigini savunur (Ozsoy, 2003).

2.16.1. Somut Kiiltiirel Miras

Somut kiiltiirel miras ge¢misten gliniimiize kalmig yapilar ve arkeolojik eserleri
kapsamaktadir. Diger bir tanimla somut kiiltirel miras gegmisten giliniimiize
aktarilabilmis gerek yer altinda gerekse yer iistiinde bulunan mimari yapilar, arkeolojik
eserler ve sanat eserleri olarak agiklanmaktadir (Demirci, 2008).

Somut kiiltiirel miras; arkeolojik sitler, tarihi binalar veya kiiltiirel degeri olan
somut varliklar1 igerir (Yildiz, 2024: 9). Tiirkiye, 19’u kiiltiirel ve 2’si karma olmak

tizere toplamda 21 miras alanina ev sahipligi yapmaktadir:

. Divrigi Ulu Camii ve Dartiissifasi (Sivas) 1985

. Istanbul'un Tarihi Alanlar1 (Istanbul) 1985

. Goreme Milli Parki ve Kapadokya (Nevsehir) 1985 (Karma Miras Alani)
. Hattusa: Hitit Baskenti (Corum) 1986

. Nemrut Dagi (Adiyaman) 1987

. Hieropolis-Pamukkale (Denizli) 1988 (Karma Miras Alani)

. Xanthos-Letoon (Antalya-Mugla) 1988

. Safranbolu Sehri (Karabiik) 1994

. Truva Arkeolojik Alan1 (Canakkale) 1998

10. Edirne Selimiye Camii ve Kiilliyesi (Edirne) 2011

11. Catalhdyiik Neolitik Alan1 (Konya) 2012

12. Bursa ve Cumalikizik: Osmanli imparatorlugunun Dogusu (Bursa) 2014
13. Bergama Cok Katmanli Kiiltiirel Peyzaj Alam (izmir) 2014

14. Diyarbakir Kalesi ve Hevsel Bahgeleri Kiiltiirel Peyzaji1 (Diyarbakir) 2015
15. Efes (Izmir) 2015

16. Ani Arkeolojik Alani (Kars) 2016

17. Aphrodisias (Aydimn) 2017

18. Gobekli Tepe (Sanlurfa) 2018

19. Arslantepe Hoyligli (Malatya) 2021

20. Gordion (Ankara) 2023

21. Anadolu’nun Ortagag Donemi Ahsap Hipostil Camiileri (Konya-Esrefoglu
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Camii, Kastamonu-Mahmut Bey Camii, Eskisehir-Sivrihisar Camii, Afyon-Afyon Ulu
Camii, Ankara-Arslanhane Camii) 2023 (Duman, 2024: 10-11).

Bu baglamda Tiirkiye, Diinya Miras1 Listesi'nde yer alan 17 kiiltiirel mirasi ile
zengin bir kiiltiirel mirasa sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu miraslar, hem somut
kiiltiirel degerlerin korunmas1 hem de tarihsel ve kiiltiirel kimligin stirdiiriilebilirligi
acisindan 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu yiizden arastirmada UNESCO Diinya Miras
Listesinde yer alan Arslantepe Hoyiigl secilmistir.

2.16.2. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras

Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu (UNESCO), 17 Ekim 2003
tarthinde Paris’te gerceklestirilen 32. Genel Konferansinda, 1972 tarihli “Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi’ni kabul etmistir. Sozlesme,
UNESCO iiyesi 192 iilkenin biiyiik ¢ogunlugunun onaymi alarak hizla yirirlige
girmistir. Tiurkiye, 19 Ocak 2006 tarihinde bu konuda Tiirkiye Biiyilkk Millet
Meclisi’'nde bir goriigme yapmis ve sdzlesmenin onaylanmasi oy birligiyle kabul
edilmistir.  “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi1  Soézlesmesi’nin
Onaylanmasinin Uygun Bulunduguna Dair Kanun” 21 Ocak 2006 tarihinde Resmi
Gazetede yayimlanarak yiiriirliige girmis ve Tiirkiye’nin s6zlesmeye taraf olma siireci
27 Mart 2006’da tamamlanmistir (Oguz, 2018).

UNESCO (2019) tarafindan yayimlanan Somut Olmayan Kiiltlirel Mirasin
(SOKUM) Korunmasi Sozlesmesi’ne gdre, somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar
belirli kategorilerde siniflandirilmistir. Bu unsurlar; sozlii gelenekler ve anlatimlar,
gosteri sanatlari, toplumsal uygulamalar, ritlieller ve solenler, doga ve evrenle ilgili bilgi
ve uygulamalar ile el sanatlar1 gelenegi olarak siralanmigtir. Tiirkiye'nin Aralik 2019
itibartyla Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Mirast Temsili Listesi'nde yer alan
unsurlar arasinda Meddahlik Gelenegi, Mevlevi Sema Térenleri, Asiklik Gelenegi,
Karagoz, Nevruz, Geleneksel Sohbet Toplantilari, Alevi-Bektasi Ritiieli Semabh,
Kirkpinar Yagl Giires Festivali, Geleneksel Toren Keskegi, Mesir Macunu Festivali,
Tiirk Kahvesi ve Gelenegi, Ebru Sanati, Ince Ekmek Yapimi ve Paylasimi Gelenegi,
Geleneksel Cini Sanati, Hidirellez Bahar Bayrami, Dede Korkut Miras1 ve Geleneksel
Tirk Okculugu yer almaktadir (UNESCO, 2019; Akt.: Demirezen ve Aktas, 2020).
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Somut olmayan kiiltiirel miras, bir toplumun ge¢misten gelen ve geleneksel
yasam kiltiiriiniin bir pargasi olarak siirdiirdiigli gorenekler, anlatimlar, bilgiler,
beceriler ve bu Ogeleri yasatmak i¢in gerekli araglar, insan yapimi nesneler ve kiiltiirel
alanlardan olusur. Kiiltiirel miras, dogal ve yapay somut varliklarin yani sira, bir
toplumun atalarindan devraldigi ve sonraki kusaklara aktardigi gelenekler ve anlatilari
da igerir. Bu miras, topluluklara ve bireylere kimlik ve siireklilik duygusu kazandirir,
cevreleri, doga ve gecmisle olan iligkilerinin bir yansimasidir. Somut olmayan Kkiiltiirel
miras, toplumsal yasamda birlik ve dayanismay giiclendirerek halkin kendi kiiltiiriinden
yabancilagsmasint engeller. Ayni1 zamanda, farkli kiiltiirlerin ve kimliklerin daha iyi
anlasilmasina, kiiltiirler aras1 sayg1 ve esitlik¢i bir yaklagimin tesvik edilmesine de katki

saglar (Dedehayir, 2008).

2.17. Tigili Arastirmalar

Alanyazin taramasinda yaratict drama yontemi {izerine c¢esitli c¢aligmalar
bulunmaktadir. Siinger (2022) “Sanat Tarihi Ogretiminde Yaratict Dramanin Ogretim
Yontemi Olarak Kullanilmasi” baslikli ¢alismasinda 12. Smif 6grencileriyle 13 hafta
boyunca yapilan drama etkinliklerini incelemesi sonucunda nicel verilerde, 6grenme
diizeylerini artirdigini, yazinsal ve gorsel analizler ise Ogrencilerle bag kurdugu
sonucuna varilmistir.

Ugurlu (2019), “llkoégretim Yedinci Smif Ogrencilerinin Gérsel Sanatlar
Dersinde Drama Modeli Olarak Hacivat ile Karagéz Golge Oyunu” baglikli
caligmasinda 12-14 yas grubundaki 30 6grenci ile kiiltiirel miras farkindaligini artirmak
icin drama yontemini kullanmistir. Arastirma yontemi olarak nitel arastirma
yontemlerinden gozlem ve Ogrenci goriismeleri aracilifiyla elde edilen veriler
incelenmistir. Sonucunda ise yaratict drama yonteminin kiiltiirel miras1 aktarmada etkili
bir yontem oldugu kanisina varilmistir.

Bu baglamda yaratict drama etkinliklerinin kiiltiirel miras bilincini
gelistirmedeki etkisi, egitim alaninda uygulayicilar i¢in dikkate deger bir bulgu olarak
Oone c¢ikmakta ve bu tiir yontemlerin daha genis bir kitleye ulastirilmasi1 gerektigini
gostermektedir.

Ceylan (2019), “Pedagojik Sanat Egitiminde Yaratici Dramanin Etkilerinin

Incelenmesi.” baslikl1 ¢alismasi yaratict drama yonteminin gorsel sanatlar egitimindeki
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etkilerini incelemek i¢in Barok Dénemi konusunu 12 6grenciye aktarmistir. Veri olarak
aragtirmaci giinliikleri, fotograf ve video kayitlariyla toplanmasi sonucunda dgrencilerin
motivasyonunun arti§1 sonucuna ulasmustir. Ozellikle ige doniik dgrencilerin
sosyallesmesi ve 0zgiiven kazanmasi gibi olumlu sonuglar elde ettigini belirtmistir.

Sentiirk Tosun’un (2019) “Sanat Akimlarinin Yaratict Drama YOntemiyle
Ogretilmesinin Ogrenci Basarisina ve Tutumuna Etkisi” adli calismasinda  gérsel
sanatlar dersi ¢ergevesinde “Sanat Akimlar1” konusunun Ogretiminde yaratici drama
yonteminin etkisini incelemistir. Arastirmada, Deney grubu yaratict drama yontemiyle,
Kontrol grubu ise geleneksel yontemlerle aldigi dersler sonucunda deney grubunun
basar1 ve tutum puanlarinin, kontrol grubuna gore anlamli bir sekilde daha yiiksek
oldugu tespit edilmistir.

Tiirkcan (2019), “Sanat Egitimi Yoluyla Kiiltiirel Miras Calismalar1: Aizanoi
Antik Kentinde Bir Ogretim Uygulamasi” baslikli calismasinda, Kiitahya’nin
Cavdarhisar ilgesindeki Aizanoi antik kentinde 11 ilkokul Ogrencisi katilmistir.
Ogrencilerin  yasadiklar1 yerin kiiltiirel mirasim sanat etkinlikleri aracilifiyla
tanimalarin1 saglamak amaglanmistir. Elde edilen bulgular, 6grencilerin etkinlik
oncesinde simirli bilgiye sahip oldugunu, ancak etkinlikler sonrasi kiiltiirel miras
hakkinda &nemli bir bilgi birikimi kazandiklarmi gostermistir. Ogrencilerin siireg
sonunda bu etkinlikleri 6gretici bulduklar tespit edilmistir.

Hamurculu (2016), Ankara’daki Miizelerde Yaratict Drama Etkinlikleri ve
Ankara Resim ve Heykel Miizesinde Yaratict Drama Onerisi” adli ¢alismasinda yaratici
drama yontemini Ankara'daki farkli miizelerde incelemistir. Etkinlikler, 6zellikle okul
oncesi, ilkokul ve ortaokul Ogrencilerine yonelik olarak gerceklestirilmistir. Yaratici
drama ile miize egitimi programlarinin 6grenciler iizerinde kiiltiirel miras farkindaligini
artirdig1 ve eglenerek kalict 6grenmeyi destekledigi sonucuna ulagmistir.

Momeni, Khaki ve Amini (2017) “4-6 Yas Arast Cocuklarin Yaraticiligini
Gelistirmede Yaratict Dramanin Rolii” baghikli calismasinda yaratici drama yonteminin
4-6 yas arast cocuklarin yaraticilik gelisimi tizerindeki etkilerini incelemistir. 52
cocugun katilimiyla gerceklestirilen aragtirmada, ¢ocuklar deney ve kontrol gruplarina
ayrilmis ve deney grubu 15 oturum siiresince yaratici drama etkinliklerine katilmistir.
Cocuklarin yaraticilik diizeyleri, sozel yaraticilik, akiskanlik, esneklik ve 6zgiinliik gibi
bilesenler lizerinden test edilmistir. Sonuglar, yaratici drama yonteminin c¢ocuklarin

yaraticiligini artirmada islevsel bir ara¢ oldugu saptanmistir.
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Laurin’in (2010) “Hikaye Dramasmin Cocuklarin Yazma Becerilerine Etkisi”
baslikli ¢aligmast, {ligiincii sinif 6grencilerinin yazili metinleri iizerindeki hikaye dramasi
ve tartisma yontemlerinin etkilerini incelemistir. Arastirma, 26 Ogrencinin katildigi
deney grubunda 8 hafta boyunca doniisiimlii olarak gerceklestirmistir. Sonucta hikaye
dramas1 oturumlari sonrasinda 6grencilerin daha fazla kelime igeren metinler trettigini
ve cinsiyetin yazim tarzinda belirleyici oldugunu ortaya koymustur.

Coxwell’in (1995) Montana’da yaptigi “Ogretmenlerin ilkokul Siniflarinda
Yaratict Dramanin  Onemine Iliskin Diisiinceleri.” baslikli arastirmasi, ilkokul
Ogretmenlerinin yaratict drama yontemine dair bilgi ve uygulama diizeylerini
incelemistir. Arastirmada nitel yontem kullanilarak, 6gretmenlerin bireysel yanitlar
kalitatif idiyografik analizle, toplu yanitlar ise nomotetik analizle degerlendirilmistir.
Arastirma sonuglaria gore, 10 6gretmenden 9’u simiflarinda yaratict drama yontemini
uygulamis, ancak bu 9 6gretmenden yalnizca 2’si lisans egitimlerinde yaratici drama
egitimi aldig1 gorilmiistiir.

Flennoy’un (1992) “Birinci Sinifta Diisiik Basar1 Gosteren Ogrencilerin Iletisim
Becerilerinin Biitiinsel Dil, Yaratict Drama ve Farkli Yazma Stilleri Yoluyla
Gelistirilmesi” adli ¢alismasinda, diisiik basarili birinci simif 6grencileri iizerinde,
biitiinsel dil, yaratict drama ve edebi stratejiler kullanilarak iletisim becerilerini
incelemistir. Aragtirmada 12 §grenci yer almis, ¢ocuklarin kitap se¢imlerini bagimsizca
yapmalari, gruplar halinde okuma etkinliklerine katilmalar1 saglanmistir. Caligsma
sonucunda, ogrencilerin %75’inin bos zamanlarinda kitap okumay:r tercih ettigi,
%90’ min okuduklar1 hikayeleri sozlii olarak paylasabildigi ve %92’sinin yazma
etkinliklerinde kisisel deneyimlerini yansittig1 goriilmiistiir. Veri toplama siirecinde
kontrol listeleri, anketler ve gozlemler kullanilmis, elde edilen bulgular 6grencilerin

iletisim becerilerindeki gelismeyi dogruladigi sonucuna ulagmistir.
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BOLUM 3

YONTEM

Bu bélimde aragtirmanin modeli, calisma grubu, kullanilan veri toplama
araglari, bunlarin uygulanmasi ile verilerin analizi ve yorumlanmasi iizerinde

durulmustur.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi olarak yiiriitiilmiis ve fenomenoloji
deseni kullanilmistir. Nitel arastirmalari, olay ve olgularin aydinlatilmas: ve analiz
edilmesi hedefleri. Bu tiir degiskenlik, degiskenler arasindaki iligkilerin yorumlanmasi
on plandir. Ayrica, giizel arastirmalarin kesinlik sagladigi verimlilik Ol¢iimlerine
karsilik, nitel Ol¢climlerden daha siibjektif bir bakis acis1 sunar ve gergekligin ortaya
¢ikacaginin yorumlara dayandigini vurgular (Goldman ve Du Mont 2001; Akt.: Tutar ve
Erdem, 2022).

Fenomenoloji, hem bir felsefi bakis hem de bir arastirma yaklasimi olarak karsimiza
cikmaktadir. Felsefi ve piskolojik bakiglar1 temel alan bir yaklasim olup felsefi
tartismayla baslayan ve bilim diinyasina yeni bir bakis agisi getiren bir durusun
ardindan sekillenen bir arastirma desenidir (Saban ve Ersoy, 2019: 82).

3.2. Cahisma Grubu/Incelenen Dokiimanlar

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2024 6gretim yilinda Emine Aydincak Orman
[lkokulu’nda 3. ve 4. sinifta 6grenim goren 4 kiz ve 12 erkek 6grenci olusturmaktadir.
Ogrenci sayisi toplamda 16 kisi olarak belirlenmistir. Calisma grubuna iliskin bilgiler

Tablo 1°de yer almaktadir.
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Tablo 1. Calisma Grubuna Iliskin Bilgiler

Katihhmcinin Katihmcinin
Kodu Ad1

K1 Ali Ibrahim
K2 Aysegiil

K3 Burak Kuzey
K4 Elif Ada

K5 Hakan

K6 Kagan

K7 Kayra

K8 Melek Hanzade
K9 Oguz

K10 Omer Asaf
K11 Omer Cumali
K12 Oznur Sura
K13 Riizgar

K14 Tiirker Tolga
K15 Veysel

K16 Yigit

Bu arastirmada yar1 yapilandirilmis goriisme ve dokiiman teknigi kullanilmaistir.
Ogrencilerin Arslantepe Hoyiigii ve kiiltiirel mirasla ilgili bilgi diizeylerini ve yaratici
drama siirecine dair yasantilarini anlamak amaciyla sirasiyla, agik uglu bilgi formu,
yari-yapilandirilmig goriisme ve dokiiman incelemesi yapilmistir. A¢ik uglu bilgi formu,
Ogrencilerin yaratict drama siireci Oncesindeki bilgilerindeki katkilar1 incelemek
amactyla yapilmistir. Sonda yapilan agik uglu bilgi formunda, drama ve sanat
caligmalarindan sonra ne kadar bilgi kazandiklarini belirlemek icin uygulanmstir.
Yaratict drama etkinlikleri sonrasi yapilan resim, baski ve heykel gibi sanatsal

caligmalar da dokiiman analizinde incelenmistir.

3.2.1. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme

Bu tir goriisme, yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriismeden farkli olarak
goriisme formunun yaris1 yapilandirilmis, yarisi da yar yapilandirilmanmus bir bigimde
hazirlanir. Goriismecinin, goriisme esnasinda verecegi tepkilere dayali olarak agik uglu,
bagka secenckleri konularak, goriisme formu esnek bir bigimde hazirlanmis olur
(Tanri6gen, 2014: 151).

Bu arastirmada yaratict drama yontemiyle kiiltiirel miras ¢aligmalarinin

Ogrencilerin bilgi diizeylerine katkisini incelemek amaciyla kullanilmistir.
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Bu arastirmada, yaratici drama etkinliklerinin katilimecilar iizerindeki etkilerini
ve bu etkinliklerin pedagojik acidan ne tiir faydalar sagladigini incelemek amaciyla on

sorudan olusan yar1 yapilandirilmig goériisme formu kullanilmastir.

Yart Yapuandrilmis Goriisme Sorular

1. Yaratic1 drama etkinligi sirasinda keyif aldiniz m1?

2. Yaratici drama ile ilgili en begendiginiz sey neydi?

3. Yaratic1 drama sirasinda hangi duygulari hissettiniz?

4. Yaratic1 drama sizin i¢in ne gibi faydalar sagladi?

5. Yaratic1 drama ile ilgili herhangi bir zorlukla karsilastiniz m1?

6. Yaratici drama etkinliginde neler yapmak isterdiniz ya da neleri degistirmek
isterdiniz?

7. Yaratic1 drama sirasinda 6grendiginiz veya kesfettiginiz en ilging sey neydi?

8. Yaratici drama etkinligi sizin i¢in nasil bir deneyim oldu? Neden?

9. Yaratic1 drama etkinliklerini daha da eglenceli hale getirmek icin ne tiir
fikirleriniz var?

10. Yaratict drama ile ilgili baska ne tiir etkinlikler yapmak isterdiniz?

3.2.2. Dokiiman

Dokiiman analizi, nitel arastirmalarda hem bagimsiz bir yontem olarak
kullanilabilir hem de diger nitel yontemlere ek bir bilgi kaynagi saglayabilir. Dogrudan
gozlem ve goriismenin miimkiin olmadig1 durumlarda veya arastirmanin gecerliligini
artirmak amaciyla, ilgili yazili ve gorsel materyaller aragtirma siirecine dahil edilebilir.
Bu yontem, aragtirmaciya gerekli verileri elde etmek i¢in gozlem ya da goriigme yapma
gerekliligini ortadan kaldirabilir (Tanridgen, 2014).

Bu arastirmada, 6grencilerin yaratici drama atdlyelerinde yaptiklart uygulamalar,
acik uclu bilgi formlara verdikleri yanitlar ve sanatsal ¢alismalar1 dokiiman analizi

kapsaminda degerlendirilmistir.
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3.3. Veri Toplama Arag¢larinin Uygulanmasi

Veri toplama araci olarak a¢ik uglu bilgi formu, goriisme ve dokiiman
yontemleri, 2024 yilinda Emine Aydincak Orman Ilkokulu’nda egitim alan 8-10 yas

araligindaki 6grencilere uygulanmistir.

3.4. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirmanin analizi yapilirken betimsel analiz kullanilmigtir.

Betimsel arastirma ilk ve temel arastirma eylemidir ve bilginin anlagilmasi ile
artirlmasinda biiylik 6nemi vardir. Egitim sorunlarinin ¢ogu betimsel niteliktedir.
Dogaldir ki betimsel arastirmanin basarisi 6lgme ve gdzlemin niteligine baglidir, iyi bir
betimleme olmadan {ist diizey arastirmalara yonelmek miimkiin degildir (Balci, 2004:
18).

Arastirmada toplanan veriler, ag¢ik uglu bilgi formu, yari-yapilandirilmis
goriisme ve 6grenci ¢alismalart kullanilarak betimsel bir dille yorumlanmis ve analiz
edilmistir.

Bu arastirmada, acik uclu bilgi formu sorular1 6nceden hazirlanmis ve
ogrencilerin etkinlik 6ncesi ile sonrasi bu sorular1 yanitlamalar1 saglanmistir. Sorular,
drama siirecinde gerceklestirilen etkinliklerle iliskilendirilerek katilimcilarin
ogrendiklerini yansitma imkani sunmustur. Etkinliklerin sonunda, katilimcilara ayni
sorular tekrar sorulmus ve yanlis verilen cevaplar tizerinden dogrulamalar yapilmistir.
Neredeyse tiim ogrenciler, konuyla ilgili 6grenmesi hedeflenen bilgileri yazmistir.
Ayrica, gerceklestirilen goriismelerde cocuklar yaratici drama hakkindaki diisiincelerini
paylasmis ve yardimer lider bunlari not almistir. Yardimci lider biitiin siire¢ boyunca
ders esnasindaki gdzlemlerinin verilerini de kaydetmistir. Ogrencilerin sanatsal
caligmalarinin igerigi hakkinda &grencilere sorular sorularak bu f{iriinlerin analizi
gerceklestirilmistir. Bu baglamda, drama etkinlikleri sirasinda katilimcilarin
canlandirma yoluyla Ogrendikleri bilgileri uygulamalari, 06grenme siireclerinin

etkinligini artirmis ve elde edilen verilerin kapsamli bir sekilde analizi yapilmistir.
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3.5. Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirma, Malatya Emine Aydincak Orman Okulunda gerceklestirilmistir.
Emine Aydincak Orman ilkokulu, Malatya ilinin Yesilyurt ilgesinde yer almaktadir.
Okulun g¢evre sartlar1 sakin ve sessiz bir ortamda konumlanmaktadir. Bu sakin g¢evre,
Ogrencilerin egitimine son derece elverigli bir zemin hazirlamakta, dogayla i¢ ice bir
O0grenme avantaji sunmaktadir. Orman okulu olarak bilinen bu egitim kurumu,
cocuklarin dogal diinyayla etkilesimde bulunarak cevre bilincini gelistirmelerine olanak
tanimakta ve siirdiiriilebilir bir gelecek i¢in gerekli donanimi kazandirmaktadir.
Bunlarin yaninda, okulda bulunan drama atdyesi 6grenciler i¢in farkli ve fazlasiyla
yeterli bir egitim sunacak diizeydedir.

Arastirmaya baglamadan Once gerekli tiim izinler alinarak siire¢ resmi olarak
baslatilmistir. Bu kapsamda, dncelikle Il Milli Egitim Miidiirliigii'nden gerekli onaylar
alinmis, ardindan Emine Aydincak Orman ilkokulu'nda ¢alisma yapilacagina dair okul
miudiirligiinden izin temin edilmistir. Ayn1 zamanda, ¢aligmaya katilacak 6grencilerin
velilerinden yazili onam formlar1 toplanmistir. Arastirma, tek bir grup ile
gerceklestirilmistir. Bu grup, Emine Aydincak Orman Ilkokulu'nun 3. ve 4. smf
subelerinden se¢ilmis olup, toplamda 16 6grenci ile ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Aragtirma
siirecinde 8 yaratici drama etkinligi uygulanmis ve bu etkinliklere paralel olarak 8
sanatsal uygulama gerceklestirilmisgtir. Haftalik planlanan etkinlikler, "Arslantepe
Hoytigi" temali yaratict drama ¢aligmalar1 kapsaminda 6grencilerin kiiltiirel mirasa dair
farkindalik kazanmalar1 saglanmis, drama siirecine dahil edilen resimsel uygulamalar ile
O0grenmeleri pekistirilmistir.

Tezin temel sorusu, gorsel sanatlar egitiminde yaratict drama yontemi
kullanilarak Arslantepe Hoytigli gibi 6nemli bir kiiltiirel mirasin gorsel sanatlar
dersinde, farkli yontemlerle Ogrencilere nasil etkili bir sekilde aktarilabilecegini
incelemektir. Amag, teorik bir dersi yaratict drama ve sanat etkinlikleriyle birlestirerek
Ogrencilere sunmak ve bu siiregte yaratict dramanin, 6grencilerin 6grenme siirecine
katkisin1 oyun temelli bir yaklagimla degerlendirmektir. Arastirmanin baslangicinda,
gerekli literatiir taramasi yapilmistir. Daha sonra 6grencilere agik uglu bilgi formu
uygulanarak mevcut bilgi diizeyleri tespit edilmistir. Ardindan, sinifta tanisma etkinligi
diizenlenmis ve samimi bir 6grenme ortami olusturulmustur. Bu ¢alismada, “Arslantepe
Hoyligli'niin giinliik yasami, buluan hayvan figiirleri, ara¢-geregler, miihiirler, duvar

kabartmalar1 gibi unsurlar, Hititler, Urartular ve Asurlular medeniyetleri” ¢ergevesinde
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ogrencilere tanitilmistir. Etkinlikler i¢in gerekli materyaller, ders dncesinde ve sirasinda
hazirlanarak, 6grencilerin 6grenme siireglerini daha keyifli ve ilgi ¢ekici hale getirmeyi
amagclamistir.

Dersin baglangicinda, Arslantepe HOyiigli hakkinda bilgi verilmeden once bir
tamisma etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlik, katilimcilarin rahat bir sekilde
etkilesimde bulunmalarmi saglamistir. Tanigma etkinligi, masal temalar1 iizerinden
gergeklestirilmis ve resim ¢izme faaliyetleri ile desteklenmistir. Arslantepe’nin giinliik
yasamina dair uygulama kisminda, daha 6nce hazirlanmis materyaller sinifa getirilmis
ve ders bu materyallerle islenmistir. Ogrencilerin daha &nceden hazirlanmis
materyallerle etkilesimde bulunmalari saglanmig, bu da onlarin 6grenme siireglerini
desteklemistir. Ardindan, Arslantepe Hoyiigii’nde bulunan duvar kabartmalar1 konusu
ele alinmis, bu baglamda orada bulunan figiirler hikayeler seklinde oyunlastirilarak
anlatilmistir. Dersin sonunda, katilimcilar baski uygulamasi gergeklestirerek duvar
kabartmalarin1 kagida aktarmislardir. Burada baski isleminin de nasil yapildigini somut
bir sekilde 6grenmislerdir. Ugiincii uygulamada ise, Arslantepe’de bulunan arac-
gereclerin modellenmesi amaciyla dgrencilere oyun hamuru verilmis ve grenciler bu
arac-gereclerin sekillerini kendileri olusturmuslardir. Ayrica, arag-gerecler arasinda yer
alan miihiirler i¢in 6nceden hazirlanmis magnetler sunulmus ve 6grenciler magnetlerin
lizerine miihiirlerin resimlerini ¢izmistir. Miihiirlerdeki sekiller tamitilmistir. Hayvan
figtirleri ile ilgili olarak da miizik esliginde bir etkinlik gergeklestirilmis ve dersin
sonunda Ogrencilere ta¢ verilerek hayvan figiirlerinin iizerine ¢izim yapmalart ve
ozelliklerini yazmalar1 istenmistir. Son olarak, Hitit, Urartu ve Asur medeniyetleri ayri
ayr1 tanitilmigtir. Hititler igin, tablet formunda renkli kapaklar kullanilarak Hititlerin
yasamina dair logo ve amblem tasarimi yapilmistir. Urartular ile ilgili olarak, dnceden
hazirlanmis bir harita dagitilarak 6grencilerden bolgede neler olabilecegine dair resim
cizmeleri istenmistir. Asur medeniyetinde ise, kitap kapagi ve ayra¢ tasarimi ¢alismalari
gerceklestirilmistir. Bu etkinlikler, 6grencilerin tarihsel ve kiiltiirel bilgi edinimlerini
ogrenmelerini hedeflemistir. Yaratic1 drama uygulamalar1 sayesinde, 6grenciler tarihi ve
kiiltiirel bilgilerle daha derin bir bag kurmus, grup icindeki etkilesimleri artmis ve
O0grenme siireclerine olan katilimlar1 giliglenmistir. Bu durum, 6grenme yasantilarini
hem eglenceli hem de 6gretici bir hale getirmistir.

Aragtirmanin sonunda tekrar agik uclu bilgi formu uygulanmis ve 6grenci
goriigleri alinmistir. Bu dogrultuda, yaratict drama yontemi ile gergeklestirilen dersin

O0grenme tizerindeki etkileri degerlendirilmistir.
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUMLAR

4.1. Alt Problemlere iligkin Bulgular ve Yorumlar

Birinci alt problem; Yaratict drama yonteminin kiiltiirel miras ¢alismalarindan
ogrencilerin bilgi diizeylerine katkisi nasildir?

Ikinci alt problem; Yaratici drama yonteminin kiiltiirel miras ¢alismalarindan
O6grenme stireci nasildir?

Ugiincii alt problem; Ogrenciler yaratici drama yonteminin kiiltiire] miras
calismalari sirasinda edindikleri bilgileri, sanat caligmalarina nasil yansitirlar?

Dordiincii alt problem; Yaratict drama yonteminin kiiltiirel miras ¢alismalarina

iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?

4.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Yaratic1 drama yonteminin kiiltiirel miras caligmalarindan 6grencilerin bilgi
diizeylerine katkist nasildir?

Yaratict drama yontemi ile kiiltiirel miras ¢aligmalarinin 6grencilerin bilgi
diizeylerine katkisin1 incelemek amaciyla toplanan verilerin analizi sonucunda
ogrencilerin var olan bilgi diizeyleri ile etkinlik sonrasindaki bilgilerine katkis
incelenmistir. Bu kazanimlar asagidaki tablolarda konulara goére sirayla ele

alinmaktadir.
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Tablo 2. Arslantepe Hoyiigii 'nde Sirastyla Hangi Medeniyetler Yasamistir Sorusuna
Iliskin Bulgular

Katihmci Oncesi Sonrasi
K1l Stimerler Hititler Asur Urartular
K2 Siimerler, Mayalilar Hithitler Asurlular Urartular
K9 Siimerler Hitit Asur Urartu
K11l Stimerler Hitit Asurlu Urartu
K13 Summerler Hitit Asurlular Urartular
K15 Sumerler Hitit Asurlular Urartular
K16 Bir ¢ok medeniyet siimerler, Hititler Asurlular Urartular
hiimerliler vb.
K3 Hithitler Hititler Asurlular Ugrartular
K7 Hithitler Hithitler Asurlular Urartular
K4 Aslan Medeniyeti Hititler Asurlular Urartular
K5 Misir Hititler Asurlular Urartular
K6 Tirkiye Hintitler Asurlular Urartular
K10 Masir Tirkiye Hititler Asur Ugrartular
K8 1. Etiyopya Medeniyeti Hitit Asurlular Urartu
2. Sumranya Medeniyeti
3. Mentiya Medeniyeti
K12 ? Hititler Asurlular Urartular
K14 bilmiyom 1- Hithitler 2-Asurlular 3-

Uratular

Tablo 2 incelendiginde, yaratict drama oOncesinde katilimcilarin verdikleri
yanitlarda ¢ogunlukla kurgusal ifadelere yer verildigi goriilmektedir. K4’iin “Aslan
Medeniyeti” ifadesi veya K8’in “I. Etiyopya Medeniyeti, 2. Sumranya Medeniyeti, 3.
Mentiya Medeniyeti” gibi kurgusal uygarliklar belirtmesi, katilimcilarin Arslantepe’de
yasamis olan medeniyetlerle 1ilgili bir bilgi eksikliginin oldugunu gostermektedir.
K6’nin “Tiirkiye” veya K10 un “Miswr Tiirkiye” yanitlari, katilimcilarin medeniyetleri
siralamalart gerekirken yasadiklari iilkeyi ve baska bir cografi bolgeyi ifade ettikleri
goriilmiistiir. K14 ise “bilmiyom” yanitin1 vererek soruyu gegistirmis veya bilmedigi
icin cevaplayamamis denilebilir. K1 “Siimerler”, K2 “Siimerler, Mayalilar”, K9
“Stimerler”, K11 “Siimerler”, K13 “Summerler”, K15 “Sumerler” K16 “Bir ¢ok
medeniyet siimerler, hiimerliler vb.” gibi yanitlara bakildiginda, 6grencilerin benzer
sekilde aym1 yanmiti verdikleri goriilmektedir. Bu baglamda 6grencilerin daha 6nce
ogrendikleri ancak bu konuyla baglantili olmayan bir medeniyeti ifade ettikleri
sOylenebilir. K3’lin ve K7’nin benzer bir sekilde “Hithitler” yanitim1 vermeleri dogru
nitelik gosterir ancak, yazimda bir hata goriilmekle birlikte tek bir medeniyeti

sOylemeleri yeterli olmamistir. Yaratici drama uygulamalar1 sonrasinda ise katilimci
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yanitlarinin biiylik ol¢lide dogru ve istenen bicimde yanitlart sirali olarak verdikleri
goriilmektedir. Cogu 6grenci Hititler, Asurlular ve Urartular gibi Arslantepe Hoytigii ile
iliskilendirilen medeniyetleri dogru ve sirali bir sekilde ifade etmistir. Yalnizca K10
“Hititler Asur Ugrartular” diyerek dogru cevap vermistir ancak Urartular medeniyetini
telaffuz etmekte sorun yasamistir. Bu bulgular 1s1ginda, katilimecilarin Arslantepe
Hoytigii’nde yasamis olan Hititler, Asurlular ve Urartular medeniyetlerini 6gretmede

yaraticit drama yonteminin etkili oldugu gorilmiistiir.

Tablo 3. Arslantepe Hoyiigii nde Hangi Arac-Geregler Bulunmugstur Sorusuna Iliskin

Bulgular

Katilimel Oncesi Sonrasi

K1 at arabast mizrak

K11 at arabasi Canak ¢omlek

K15 At arabasi Canak ¢omlek kiling

K6 at arabasi, ¢ekig, Balta Canak, ¢omlek

K10 cekig Taki ganak ¢omlek tag iizerine
sozler

K12 gekic ¢ivi kilinglar

K4 Tabak Comlek kazma ¢anak

K5 Tabak ganak Canak ¢omlek

K2 Mesale Mizrak ¢anak ve ¢comlek

K3 Patik Canak Comlek

K13 ayakkabi miihiirler

K7 Colmlak kilig Canak-¢omlek-kilig-mizrak

K8 Tastan Yapilan tabaklar Comlek ¢anak kazma kiling

K9 Mayalar mizrak uglariyla

K14 bilmiyom Kili¢ mizrak kazma

K16 testiler altin takilar igneler mizrak takilar mizrak uglar1 ve kiliglar

vb

Tablo 3 incelendiginde, yaratici drama oncesinde katilimcilarin yanitlarinin
cesitli oldugu ancak Arslantepe HOyiigli'nde bulunan arag gereclerin smirli kaldigi
goriilmiistiir. K1, K11, K15 ve K6’ nin “af arabasi” yaniti, bu bolgedeki arag-gereglerle
uyumsuz bir bilgi sunmaktadir. K6 ve K10’un ortak sekilde “geki¢” yanitin1 vermesi
eski arag-gereclerden ziyade giinlilk yasamda kullandiklar1 nesneleri animsadiklari
gorilmektedir. K9’un “Mayalar” gibi uygarliklar bir arag-gerec olarak ifade etmesi ve
K4 ile K5’in sadece “tabak” veya “tabak ¢anak” gibi genel ve belirsiz yanitlar vermesi
bilgi eksikligini yansitmaktadir. K13 ise “ayakkab:” ifadesi konunun baglamindan uzak
kalmistir. K14’tin  “bilmiyom” cevabmi vererek higbir bilgi sunamayisi, konuyu
bilmedigini ortaya koymaktadir. Bunun yaninda, K16’nin ‘“testiler, altin takilar,

igneler, mizrak vb.” gibi daha kapsamli bir cevap vermesi, yaratict drama Oncesinde de
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baz1 katilimcilarin, az olsa da bir bilgiye sahip oldugunu gdstermektedir. Yaratic1 drama
uygulamalar1 sonrasinda ise katilimcilarin yanitlarinda belirgin  bir iyilesme
gozlenmistir. Katilimeilarin ¢ogunlugu, Arslantepe Hoyligii’niin arkeolojik buluntulari
arasinda siklikla yer alan “canak-¢omlek’ arag gereglerini net bir sekilde ifade etmistir.
Ornegin, baslarda ortak bir sekilde “at arabas:” yamtin1 veren K1, K6, K11, K15, daha
sonradan cevaplarim1 K1 “mizrak”, K6 “Canak ¢omlek”, K11 “Canak ¢omlek”, K15
“Canak ¢omlek kiling” seklinde degistirmislerdir. Bu da 06grendiklerinin kaniti
niteligindedir. Yaratict drama sonras1 K8’in “¢omlek, ¢anak, kazma, kiling” gibi daha
detayli yanitlart dikkat ¢ekmektedir. K16’nin “takilar, mizrak uglari ve kiliclar” ve
K13in “muihiirler” gibi buluntularla uyumlu yanitlar vermesi, yaratici drama

etkinliklerinin konuyla ilgili bilgiyi kavradiklarin1 géstermektedir.

Tablo 4. Arslantepe Hoyiigii nde Duvar Kabartmalarinda Neler Tasvir Edilmistir
Sorusuna lliskin Bulgular

Katihmei Oncesi Sonrasi

K1 gorsel Baris ¢cubugu Giines tanrisi

K11 gorseller Kanatli cin

K2 Yardimci 2 Eli havada Firtina Tanris1

K3 Yardimei ve krallar Riizgar Tanris1

K4 Yardimci firtina

K5 kral Giines Tanris1

K8 Yardimet Pl{ngus mili kral1 Firtina tanrist,
Giines tanrisi

K6 Buharlagma Riizgar tanrisi ve kutsal bogalar

K7 Civi yazisi Kozalak Agac Cift basl kartal

K9 aslan Simsek demeti, kozalak, kralice
ve krallar

K16 aslanlar anonim insanlar Kutsal bogglar, Melid kral1

hayvanlar vb pungus mili

Cin Tanrilar, araba, insan ¢ift

K10 kartal basli kartal, kral adam

K12 Boya adak s1visi, kozalak

K13 Hz Sultan demon saray cini, kutsal bogalar

K14 bilmiyom Kozalak firtina tanrisi

K15 kendi yasam sekli hayvan keg¢i

Tablo 4 incelendiginde, yaratict drama oncesinde K1’in “gorsel” K11’in ise
“gorseller” yanitlar1 olduk¢a genel ve belirsizdir. K4, K2 ve K8’in sik¢a tekrar eden
“Yardimci1” yanitlari, kabartmalardaki figilirleri tanimlamakta yetersiz kaldiklarim
gostermektedir. K13’tin “Hz Sultan” gibi dini bir figiirden bahsetmesi ve K6’nin
“buharlasma” yanit1 ise sorunun kapsamindan tamamen kopuk yanitlar olarak dikkat

cekmektedir. K15’in “kendi yasam sekli” yanit1 ise yasam sekli oldugunu anladigi
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ancak igerigiyle ilgili bilgi vermedigi goriilmiistiir. Bununla birlikte, K9’un “aslan” ve
K16’nin “aslanlar anonim insanlar hayvanlar vb.” K10’un “kartal” ifadeleri, az da
olsa bazi kabartmada olan tasvirleri dogru bir sekilde algiladiklarini gostermektedir.
Yaratic1 drama uygulamalar1 sonrasinda ise katilimci yanitlarinin detaylandigi, dogruluk
oraninin arttii ve duvar kabartmalarindaki tasvirlerle uyumlu hale geldigi
goriilmektedir. Bu baglamda K1 “Baris ¢cubugu, Giines Tanrist” yanitim1 verirken, K6

’

“Riizgar Tanris1 ve kutsal bogalar”, K8 ise “Pungus Mili Kral, Futina Tanrisi ve

’

Giines Tanrist” gibi yanitlar, kabartmalar iizerindeki tanrilar ve kutsal sayilan
hayvanlarla ilgili bilgiler sunmustur. K10’un “Cin Tanrilar, araba, insan, ¢ift basl
kartal, kral adam” ifadesi, kabartmalardaki g¢oklu unsurlari detayli bir sekilde
aktardigini gostermektedir. K13, “Demon Saray Cini, kutsal bogalar” yanitim1 vererek
belirgin bir bilgi artis1 gostermistir. K9’un “simsek demeti, kozalak, kralice ve krallar”
ve Kl14’tin “Kozalak, Furtina Tanrist” gibi ifadeleri, yaratici drama siirecinin etkili

oldugu ve Arslantepe HOytigi’'ndeki duvar kabartmalarinda bulunan tasvirleri

ogrendiklerini kanitlamaktadir.

Tablo 5. Arslantepe Hoyiigii 'ndeki Kabartmalarda Hangi Hayvan Figiirleri
Bulunmaktadir Sorusuna Iliskin Bulgular

Katilmel Oncesi Sonrasi

K3 Aslan geyik

K4 Aslan Yilak geyik kegi boga
K5 Arslan Geyik

K8 Aslan Geyik Boga Keg¢i Yilan
K11 aslan kartal

K10 kartal Aslan Kartal ke¢i domuz yilan Aslan
K13 kopek, aslan aslan geyik kegi

K12 At Aslan domuz kartal

K1 at katir esek Aslan Kegi geyik

K6 at arabasi geyik

K15 Nesli tiikkenmis hayvan Ejderha  Aslan

K2 Dinozor kaplan. Geyik kartal domuz

K9 magara Kartal Geyik Aslan

K14 bilmiyom kartal

K7 ? Kartal aslan Domuz

K16 anonim hayvan resimleriama 4  Kutsal boga, aslan, keg, vb

ayaklilar

Tablo 5 incelendiginde, yaratici drama Oncesinde katilimcilarin Arslantepe

Hoylgli'ndeki kabartmalarda bulunan hayvan figiirlerine iliskin yanitlarinin bazilar

aslan tlizerine yogunlasirken, geri kalan kisimda ise ilgisi bulunmayan hayvanlarin
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yanitlandig1 goriilmektedir. Ozellikle, K2’nin “dinozor” ve K15’in “nesli tiikenmis
hayvan, ejderha’ gibi yanitlari, tarihi gerceklerle ortlismeyen figiirlere yer verdiklerini
gostermektedir. K3, K4, K5, K8 ve K11 ortak bir sekilde “Aslan” yanitin1 vermislerdir.
Bu dogrultuda katilimcilarin Arslantepe Hoyiigi ile iligskilendirilen aslan figiirtinii dogru
bildikleri goriilmiistiir, ancak hem sinirhi kalmis hem de Hoyiik ismiyle baglantili
oldugu i¢in tahmin yiiriitilmis olabilecegi ongodriilmektedir. Bunun yaninda K10’un
“kartal, Aslan” yanitinda katilimcinin dogru yanit verdigi goriiliirken, K13’lin “kdpek,
aslan” yanitinda ise sadece aslan figiiriiniin dogru ancak kopek figiiriiniin yanlis oldugu
goriilmektedir. K12 “A4¢” diyerek Arslantepe HoOyligii’'nde yer almayan bir figiirii dile
getirirken K6, “at arabasi” diyerek hayvan figiirii yerine bir nesneden bahsetmistir.
K16’nin “anonim hayvan resimleri ama 4 ayaklilar” ve K9’un “magara” yanitinda
oldugu gibi soruyu tam anlamiyla kavrayamadiklar1 goriilmektedir. K14 “bilmiyom”,
K7’nin ise “?” yanitiyla soruyu anlamadiklar1 veya hayvanlar1 bilmedikleri sonucuna
ulagilmistir. Yaratict drama sonrast verilen yanitlarda ise hem hayvan figiirleri igin
yanitlar artmis hem de cevaplarin dogrulugu agisindan énemli bir gelisme goriilmiistiir.
K7°nin basta “?”, sonrasinda ise “Kartal aslan Domuz” ifadeleri ve K14’iin basta
“bilmiyom” sonda ise “kartal” yanitinm1 vermesi gelisme gosterdiklerini kanitlar
niteliktedir. Bu baglamda K1 “aslan, keci, geyik” ve K8 “geyik, boga, kegi, yilan” gibi
detayli ve birden fazla hayvan figiirinii iceren cevaplar sunmustur. K10’un “kartal,
kegi, domuz, yilan, aslan” gibi kapsamli ifadesi, katilimcilarin kabartmalardaki figiirleri
daha 1yi tanimlayabildiklerini ortaya koymaktadir. Bunun yaninda, K16’ nin “kutsal
boga, aslan, keg¢i vb.” cevabi, yaratict drama siirecinin tarihsel detaylarin

kavranmasinda etkili oldugunu gostermektedir.

Tablo 6. Arslantepe Hoyiigii 'niin Giinliik Yasaminda Yiyecekleri Bulma ve Koruyup

Saklama I¢cin Hangi Yontem ve Malzemeler Kullamilmistir Sorusuna Iliskin Bulgular

Katilmel Oncesi Sonrasi

K1 buzdolabi avlanma

K5 buzdolabi Comlek

K2 Tahta oOrtiiler Canak

K3 Tabak ¢anak Tarim, tuzlama mozaik kap
K4 tabak Tarim

K11l tastan buzdolabi Seramik kap

K8 Tastan Yapilan tabaklar Tarim Hayvancilik

K13 tagsa koymuslardir tarim yaparak

K15 Tastan evin iginde Tuzlama Saklama

K12 topragin alt1 topragin altindaki ambarlar
K6 Havug, Salatalik, Patates Topraga Tarim Tuzlama

gomiip
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K7 Ev kilig kiirek Ambar tuzlama

K9 tank Hayvancilik yaparak avlanma
yaparak

K10 Magara Comlek canak seramik seyler...

K14 bilmiyom yiyecekleri kurutup yemisler

K16 canaklarin i¢ini doldurup azini seramik kavanoz, tarim

kapatip kuma topraga gomek

Tablo 6 incelendiginde, yaratici drama Oncesinde katilimcilarin Arslantepe
Hoyiigli’'nde yiyecekleri bulma ve saklama yontemlerine iligkin yanitlarinin genel
olarak gilinlimiizde kullanilan nesnelerle iliskili oldugu goriilmektedir. K1 ve K5’in
“buzdolab1”, K11’in “tastan buzdolabi” ifadeleri, bu durumu kanitlar niteliktedir.
K9un “tank” ve K7’nin “ev, kili¢, kiirek” gibi ifadeleri ise soruyla tamamen ilgisiz
olduklarini gostermektedir. Bununla birlikte, K6’nin “Havug, Salatalik, Patates topraga
gomiip” ve K16’nin “canaklarin igini doldurup azimi kapatip kuma topraga gommek”
ifadeleri, yiyecek saklama yontemleriyle ilgili bilgi sahibi olduklarini, ancak anlatilan
konudan bagimsiz oldugunu gostermektedir. K3’iin “Tabak ¢canak” yanitinda da benzer
sekilde az da olsa bilgi sahibi oldugu goriilmektedir. K11, K8, K13 ve Kl15’in
yanitlarinda genellikle “tas” ifadesi gegmistir, ancak bu cevaplarin da konuyla alakali
olmayan cevaplar niteliginde oldugu goriilmistiir. Yaratict drama sonrasi verilen
yanitlarin ise Arslantepe Hoyligli'nde yiyecekleri koruma ve saklamayla ilgili detayl
bir bilgi degisimi oldugu goriilmektedir. Katilimcilar arasinda K3’iin “Tarim, tuzlama,
mozaik kap” K7’nin “Ambar, tuzlama” ve K16’nin “seramik kavanoz, tarum” ifadeleri,
yiyecek saklama yontemlerini daha dogru bir sekilde kavradiklarini gostermektedir.
K8’in “Tarim Hayvancilik” ve K9’un “Hayvancilik yaparak avlanma yaparak” diyerek
yiyecekleri bulma ile ilgili siirecleri dogru bir sekilde ifade ederken, K12 nin “topragin
altindaki ambarlar” ve K14’tin “yiyecekleri kurutup yemigler” agiklamalari, saklama
yontemlerine dair dogru bilgileri ortaya koymaktadir. Buradan da anlasildig: iizere
yaratict drama yontemi Arslantepe Hoyligii’'nde giinliik yasamda yiyecekleri bulma ve

koruyup saklamay1 aktarma anlaminda etkili olmustur.
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Tablo 7. Arslantepe Hoyiigii 'niin Giinliik Yasamda Barinma ve Isinma Icin Hangi
Yontem ve Malzemeler Kullanilmistir Sorusuna Iligkin Bulgular

Katihmel Oncesi Sonrasi

K1 soba kaliifer kerpi¢ ev

K2 Soba, magara, mesale Ates

K3 ev ve merkezi sistem Kerpig ev ve ates

K9 ev Odun ve kerpig

K4 Merkezi 1sinma Ates kerpig

K5 Magra Kerpi¢ ev

K13 Magara kerpig ev

K6 Saray kerpic ev

K7 kerpig ev Kerpig ev Ates

K8 Ates Kerpig ev

K11 ates Kerpig ev

K15 ates Kerpig evin i¢i

K16 atesler siginaklarda ates yakarak surlarda
saklanarak vb

K10 Glines 15101 Kerpig ev

K12 tasdan ev ates ve odun

K14 bilmiyom kerpig ev

Tablo 7 incelendiginde, yaratict drama oOncesinde katilimcilarin Arslantepe
Hoyiigii’nde barinma ve 1sinma ile ilgili genellikle glinlimiizde kullanilan barmma ve
1sinmadan esinlenen cevaplar verdikleri goriilmektedir. K1’in “soba kaliifer”, K3’iin
“ev ve merkezi sistem” ve K4 in “merkezi 1sinma” ifadeleri, Arslantepe’de yasayan
insanlarin giinlikk yasamda kullandig1 yontemlere ters distiiklerini gostermistir. Bununla
birlikte, K7’nin “kerpi¢ ev”, K12’nin “fasdan ev” yanitlar1 ve benzer sekilde K8, K11
ve K15’in ortak bir sekilde “ates” yanitlari, barinma ve 1sinma yontemlerine dair bir
miktar dogruluk igerdigini gostermektedir. Ancak KS5’in “magra” ve KI13’in
“Magara” yanmtimin konuyla bagdasmadigi goriilmektedir. Yaratict drama sonrasi
verilen yanitlar ise Arslantepe Hoyiigii ile uyumlu bir sekilde ilerlemistir. Ozellikle, K1,
K3, K5, K7, ve K13’lin “kerpi¢ ev” ifadeleri, Arslantepe’nin mimari yapisina uygun bir
ogrenmenin olustugunu gostermektedir. Isinma yontemleriyle ilgili olarak K2’nin
“Ates”, K12’nin “ates ve odun” ve K16’nmin “siginaklarda ates yakarak surlarda
saklanarak” vurgulari, dogru bilgi aktarimimin oldugunu isaret etmektedir. Yaratici
drama sonrasi cevaplarda “kerpic ev”’ ve “ates” gibi dogru kavramlarin tekrar edilmesi,

bu yontemin katilimcilar i¢in etkili bir uygulama oldugunu gostermektedir.
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Hangi Yontem ve Malzemeler Kullanilmistir Sorusuna Iligkin Bulgular
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Katihmel Oncesi Sonrasi

K1 demirden sigiak surlar kilig

K2 Mizrak Kilig

K3 silah mizraklar Kilig mizrak

K8 Mizrak Mizrak ucu, kilig

K16 mizraklarla gozetleme kulesi surlar

K4 Silah Gozetme kulesi

K5 kalkan Mizrak

K7 kalkan Kilig mizrak

K9 kalkan Kalkan ve kiligla

K6 Muhafiz kilig

K10 Magaradan evler Mizrak ve kilig Sur gézetme
Kulesi

K11 diken Kili¢ ve mizrak

K12 Hizli kosma siginaklarda saklanmislardir

K13 Anne terligi kilig

K14 bilmiyom kili¢ ve Sur

K15 Saklanma Hizli kosma kilig

Tablo 8 incelendiginde, yaratict drama Oncesinde Arslantepe HOyiigli’nde
tehlikelerden korunmak i¢in kullanilan yontemlere verilen yanitlara bakildiginda K1’in
“demirden siginak” yaniti, suan kullanilmasi agisindan dogru bir yaklagim olsa da
Arslantepe Hoyiigi ile ortismemektedir. K13’iin “anne terligi” ifadesi, konudan uzak
bir yaklasim oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, K2, K3, ve KIl6nin
“mizraklar” ifadesi ve K5, K7, ile K9un “kalkan” yanitlar, katilimcilarin
tehlikelerden korunma malzemeleriyle ilgili bilgiye sahip oldugunu gostermektedir.
K12 “hizli kosma” tehlikelerden korunma yoOntemlerini tamamen bireysel tepkilere
dayandirmistir. Drama sonrasi verilen cevaplarda ise dgrencilerin ¢ok daha detayl bilgi
sunduklar1 goriilmektedir. K1’in “surlar kilic” ve K16’ nin “gézetleme kulesi surlar”
ifadeleri, donemin savunma mekanizmalarina dair bilgi edinimi gdstermektedir. Benzer
sekilde, K4, K10, ve KIl6'nin “gozetleme kulesi” vurgular,, katilimcilarin
Arslantepe'nin askeri yapisint ve stratejik dnemini kavradigini ortaya koymaktadir.
Bunun yaninda, K9 “Kalkan ve kiligla” ve K11’in “Kili¢ ve muzrak” ifadeleri, o
donemdeki savunma nesnelerine iligkin bilgi edindiklerini gostermektedir. K12’ nin
“siginaklarda saklanmiglardir” yaniti, gilinlik yasamin giivenlik boyutunu daha

detaylica ele aldigin1 gostermektedir.
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Tablo 9. Arslantepe Hoyiigii niin Giinliik Yasaminda Hayati Kolaylastirict Aletler
Yapmak I¢in Hangi Yontem ve Malzemeler Kullanilmistir Sorusuna Iligkin Bulgular

Katihmel Oncesi Sonrasi

K1 teknoloji seramik kavanoz

K4 Teknoloji Tas bigak

K8 Teknolojik tiriinler Comlek ¢anak kiling kazma kiirek

K2 Telefon Maizrak ucu, kazma, kiirek

K3 tablet telefon ve televizyon Canak ¢omlek

K5 Araba Kazma

K13 Telefon tarim aletleri

K16 bir siirli esya igne kiitahya Canak ¢mlek tas aletler vb
porselen tablet telefon

K6 catal kasik bigak Tas bicak

K11 kasik catal Canak

K15 Tas ve catal ve tas bigak Kazma

K7 ? canak ¢comlek

K9 futbol Canak ¢comlek

K10 Cam Kili¢ kazma kiirek

K12 tag bigak

K14 bilmiyom Kili¢ ¢apa, kazma, kiirek

Tablo 9 incelendiginde, yaratici drama Oncesi verilen yanitlarda katilimcilarin
biiyiik bir kismi1 glinlimiiz cihazlarini ifade etmistir. Bunlar arasinda K1’in “teknoloji”,
K2’nin “Telefon”, K3’lin “tablet telefon ve televizyon” K8’in “teknolojik iiriinler”,
K13’iin “Telefon” ve K16’nin “bir siirii esya igne kiitahya porselen tablet telefon”
yanitlar1 yer almaktadir. Bu da onlarin eski kiiltiirlerde giinliik hayati kolaylastirict
aletler baglamdan uzak bir bakis acgisina sahip olduklarini gdstermektedir. K6 ve K11’in
benzer bir sekilde kullandiklar1 “catal kasik bigak™ gibi gilinlik mutfak gereclerini
belirtmeleri, ge¢cmis donemlerde insanlarin glinlik hayatta neler kullandigini fark
etmeleri anlaminda smirli oldugunu ortaya koymaktadir. Bunun yam sira, K10’un
“cam” ve K9’un “futbol” yanitlari, konuyu baglamindan uzaklastiran unsurlar oldugu
gorilmektedir. K15’in “tas ve ¢atal ve tas bicak” gibi eski donemdeki nesnelerden bir
unsuru dile getirmesi, olumlu bir yanit olarak degerlendirilebilir. Yaratict drama sonrasi
yanitlar incelendiginde, katilimcilarin bilgiyi kavramada nemli bir ilerleme kaydettigi
anlagilmaktadir. Katilmcilarin ¢ogu, Arslantepe HOyiiglii'ndeki gilinlik yasamin
gereglerini dogru sekilde ifade etmeye baslamis ve doneme 6zgii arag gerecleri dile
getirmistir. K1’in “seramik kavanoz” K3, K7 ve K9’un “canak ¢émlek”, K6, K12 ve
K14’ tn “tas bicak” K5 ve K15’in “kazma” K8 ve K10’un “kilic kazma kiirek”

ifadeleri, doneme 0zgii araglar1 anladiklarimi gostermektedir. Ayrica, K13’iin “farim
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aletleri” yaniti, tarim aletlerinin giinliikk yasami kolaylastirict etkisinin énemine vurgu

yaptigini gostermektedir. K14 drama oncesinde “bilmiyom” yanitin1 ve sonrasinda ise

“Kilig, ¢capa, kazma, kiirek” yanitlari, siirecin verimini kanitlar niteliktedir.

4.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Yaratici drama yoOnteminin kiiltiirel miras c¢aligmalarindan 6grenme siireci

nasildir?

Bu boliimde, yaratic1 drama yonteminin kiiltlirel miras ¢aligmalarindan grenme

stirecine katkilar1 incelenmis ve hafta hafta yaratici drama uygulama etkinliklerine yer

verilmistir. Isinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarinin, d6grencilerin kiiltiirel

miras1 kavrama ve Ogrenme siireglerine etkisi analiz edilmeye calisilmistir. Tiim bu

stireglerin haftalara gére dagilimi (Tablo 10)’da yer almaktadir.

Tablo 10. Arslantepe Hoyiigii Ogrenme Siirecinde Yapilan Drama Etkinliklerinin
Haftalara Gére Dagilimi

Hafta Kazamim Yintem ve Sanatsal Arac ve
Teknikler Calismalar Gerecler

1. Hafta Kendini ifade Yaratici drama: rol ~ Masal resimleri Resim kagidi,
etme ve empati oynama, kegeli kalem
becerisi kazanir. dogaglama

2. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol ~ Giinliik yagsam Resim kagid,
Hoylgi’nde oynama, resimleri kegeli kalem
giinliik yasamin dogaglama, donuk
nasil oldugunu imge
kavrar.

3. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol ~ Linol tizerine Kabartmalarin
Hoytigii’'nde oynama, duvar gorselleri,
bulunan duvar dogaglama, rol kabartmalari linol, bristol
kabartmalarini iginde yazma, karton, baski1
tanir. fotograf karesi, boyasi, tahta

yarim kalmig kasik
materyaller,

goriigmeler ve

sorgular

4. Hafta Arslantepe Yaratict drama: rol 1. Oyun Oyun hamuru,
Hoyugii’nde oynhama, hamuruyla arag- maket kartonu,
bulunan arag- dogaglama gereg tasarimi miknatis,
gerecleri tanir. 2. Magnet iizerine  kegeli kalem

miihiir tasarimi

5. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol ~ Hayvan figiirleri Eva kagidi,
Hoyltigii’'nde var oynama, tag tasarimi keceli kalem,
olan hayvan dogaglama, donuk
figlirlerini 6grenir.  imge, miizik-dans

6. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol  Hitit tabletleri Renkli kagit,
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Hoytigii’'nde oynama, tizerine logo- keceli kalem
yasamis olan dogaglama amblem tasarimi
Hititler
medeniyetini
Ogrenir
7. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol 1. Kitap kapagi 1. Renkli kagat,
Hoytigii’'nde oynama, tasarimi keceli kalem
yasamig olan dogaglama, donuk 2. Kitap ayraci 2. Mukavva,
Asurlular imge, yarim kalmig  tasarimi sprey boya,
medeniyetini materyal kegeli kalem,
Ogrenir pastel boya
8. Hafta Arslantepe Yaratici drama: rol  Harita tasarimi Sekilli kagit,
Hoytigii’'nde oynama, keceli kalem
yasamis olan dogaglama, donuk
Urartular imge, rol kartlari
medeniyetini
Ogrenir
Birinci Hafta

Kazanim: Kendini ifade etme ve empati becerisi kazanir.

Yer: Drama atolyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. siniflar

Katihmer Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama: rol oynama, dogaglama
Arac-Gerecler: Resim kagidi, kecgeli kalem.

Uygulama:

Tanigsma etkinligi, ilkokul 3. ve 4. sinif katilimcilarinin birbirlerini ve liderlerini

tantylp kaynasmalar1 amaciyla, kiiltiirel miras konularindan bagimsiz olarak
planlanmistir. Bu etkinlik, katilimcilarin ilgisini ¢gekmek igin masallardan yola ¢ikilarak
diizenlenmistir. Dersten oOnce gerceklestirilen tanmisma etkinligi, katilimcilarin
birbirlerini daha yakindan tanimalarimi ve grup i¢i iletisimi giiclendirmelerini
desteklemistir.

Etklinlik 1: Isnma asamasinin ilk etkinliginde, katilimcilardan bir ¢ember
olusturarak sirayla adlarii beden hareketleriyle anlatmalar1 istenmistir. Her katilimer,
isimlerinin harflerini bedensel hareketlerle gostererek veya isimlerini temsil eden jestler
yaparak kendilerini ifade etmistir. Bu siiregte bazi katilimcilar elleriyle sekil
olusturarak, isaret dili alfabesini kullanarak kendilerini ifade ederken, bazilari ise
bedenlerinin tamami bir harf olacak sekilde isimlerinin harflerini gostermistir (Resim

1),



52

Bu agamada katilimcilar, beden hareketleriyle 1sinarak hem diger katilimeilarin
isimlerini 6grenmis hem de daha rahat bir ortam yaratilmistir. flk basta birbirlerinden
cekinen katilimcilarin, bu hareketler sayesinde kaynasarak daha rahat ve dzgiivenli hale
geldikleri gézlemlenmistir. Bu etkinlik, hem bireysel ifade becerilerini hem de grup i¢i
iletisimi giiclendirerek katilimcilar arasinda samimi ve etkili bir etkilesim ortami
saglamistir.

Etkinlik 2: Katilimcilarin isimlerini bedenleriyle anlatma etkinliginden sonra bir
isinma etkinligi daha yapilmistir. Bu kez katilimcilardan kendileriyle ilgili ii¢ bilgi
vermeleri istenmis; ancak bilgilerden bir tanesinin yanlis olmasi gerektigi soylenmistir

(Resim 2).

——
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Resim 2. Bilgi Paylasimi ve Tanisma
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Katilimeilarin kendileriyle ilgili verdigi bilgiler su sekildedir.

K8: “Benim adim Melek, 14 yasindayim, resim ¢izmeyi seviyorum”

K4: “Benim adim Elif Ada, Burcum boga, 4. Sinifa gidiyorum”

K2: “Benim adim Aysegiil, yiizmeyi ¢ok severim, 6gretmenim”

K14: “Adim Canberk, en sevdigim meyve portakal, en sevdigim sey robot”

K13: “Adim Riizgar, firtina tanrisiyim, 4. sinifim”

K15: “Adim Veysel, 1.48 boyum var, annemin ismi Basak”

K11: “Ismim Omer Cumali Kiiciik, boyum 1.40, en sevdigim hayvan leopar”

K7: “Benim ismim Kayra, polisim ve elektrik faturas: odiiyorum”™

K1: “Adim Ali Ibrahim, sa¢ rengim siyah, yasim 8 bucuk”

K16: “Adim Yigit, 4. suufa gidiyorum, kesinlikle ve kesinlikle diin bisikletten
diismedim”

K6: “Benim adim Mafya babasi, 8 bucuk yasindayim, elektrik faturasini ben
odemiyorum”

K10: “Benim adim Omer Asaf, futbol c¢ok iyi oynarim, basketbol ¢ok iyi
oynarim”

K3: “Benim adim Kuzey, en sevdigim oyun futbol, en sevdigim futbol takim: da
galatasaray”

K9: “Benim adim Oguz, bizim evimiz var, ben hig futbol oynayamiyorum”

Bu uygulama, katilimcilarin adlarin yani sira birbirlerinin ilgi alanlari, hobileri
veya giinliik yasamlari hakkinda da bilgi edinmelerini saglamistir. Yanlis bilgi verme
kismi1 ise katilimecilarin dikkatlerini ve 0Ozglin diisiinme yeteneklerini artirmay:
hedeflemistir. Bu sekilde, etkinlikte dogru bilgi ile yanlis bilgiyi ayirt ederek birbirlerini
daha detayli tanimislardir. Katilimcilarin verdigi cevaplar, etkinligin amacina ulastigini
gostermistir.

Etkinlik 3: Katilimeilarin, masal temali bir baska 1sinma etkinliginde
ormandaymis gibi diisiiniip dolagsmalar istenmistir. Bu etkinlikte, katilimcilardan sinifi
bir orman gibi disiinerek gezmeleri ve eski bir masal karakteri ya da en sevdikleri
masal karakterleriyle karsilasmalar1 istenmistir. Miizik esliginde ormanda dolasirken,
karsilastiklar1 karakterleri bedensel ifadelerle canlandirmislardir. Ornegin, Kiilkedisi'nin
zarif bir dans1 veya Sindirella'nin ayakkabisini ararken egilip kalkmasi gibi hareketlerle

masal karakterleriyle etkilesimde bulunmuslardir (Resim 3).
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Resim 3. Ormanda Masal Karakterleriyle Karsilasma

Katilimcilarin yanitlar su sekildedir:
K6: “fron Man”

K14: "Sirinler”

K1: “Cizmeli Kedi”

K2: “Pamuk Prenses”

K15: “Yedi ciiceler”

K5: “Keloglandaki uzun”

K4: “Rapunzel”

K10: “Oriimcek adam”

K13: “Kiil kedisi”

K4: “Pamuk prenses ve yedi ciiceler”
K7: “Ciice ve prenses”

K11: “Ciice”

K15: “fron Man”

Her iki etkinlik de katilimcilarin bedensel ifade becerilerini ve duygusal
ifadelerini gelistirmeye yonelik olmustur. Drama teknigiyle adlarini anlatirken ve masal
karakterleriyle karsilasma aninda gosterdikleri bedensel ifadeler, katilimcilarin beden
dili kullanimin1 gii¢clendirmistir.

Etkinlik 4: Canlandirma asamasinda katilimcilara su yoOnerge verilmistir.

“Simdi sizler bir masalda yer alacaksiniz, hangi masali oynamak isterdiniz? Hangi
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masalin hangi sahnesini degistirmek isterdiniz? Kiil kedisi, Pamuk prenses, Yedi
ciiceler, Sindirella Rapunzel vs. sectiginiz masaldan farkl doga¢lamalar yapacaksiniz,
masali yeniden kurgulayacaksiniz.”

Bu yo6nerge dogrultusunda yapilan canlandirma, katilimcilarin yaratici diisiinme,
dogaclama yapma ve hikaye anlatma anlamindaki becerilerini gelistirmistir.
Katilimcilar, klasik masal sahnelerini kendi hayal gii¢leriyle yeniden yorumlayarak hem
bireysel yaraticiliklarini sergilemis hem de grupla etkili iletisim kurmuslardir. Ancak bir
grubun katilimcilart klasik masallar1  bilmediklerini sdyleyerek, eski bir olay:
canlandirmay1 tercih etmislerdir. Bu nedenle Canakkale Savasi’mi degistirerek

canlandirma yapmislardir.

1. Grup: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler (Resim 4)

Resim 4. Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:
K8: “Nananay aa ben ¢ok actkmistim”

K15: “Elma yemek ister misin?”

K3: “Kralicem size elma vermislerdi, galiba siz de yemigsiniz”
K8: “Evet actkmigtim yedim”

K7: “Gel biz anneni bulmaya gidelim, o cadiyr belki bulabiliriz”

Birinci grubun canlandirmasina bakildiginda pamuk prenses ve yedi cliceleri

canlandirirken gercek hikayeye benzer bir canlandirma yapildigr goriilmiistiir.
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2. Grup: Keloglan (Resim 5)

Resim 5. Keloglan Masal

Katilimecilarin diyaloglart su sekildedir:
K11: “Anne ben su doldurup geliyorum hemen.”
K2: “Nereye gidiyorsun oglum, sen daha ¢ok kiigiiksiin ben giderim.”
K11: “Kovay: doldurup gelecegim hem ben artik biiyiidiim.”
K2: “Tamam yavrum bu seferlik oyle olsun ama hemen alip gel olur mu?”’
K11: “Tamam anne.”
K9: “Ne yapiyorsun?”
K11: “Iyim sen ne yapiyorsun?”
K11: “Oglum bunlar da kim ne istiyorlar senden?”
K11: “Beni kaciracaklardi anne...”

K2: “Eyvah kizim da yok onu nereye gotiirdiiler. Gel bakalim kizim kim aldi bu
elbiseyi sana?”

KS5: “Arkadaslarim hediye etti anne”

KS5: “Neyse suyu ben doldurayim artik”™

Ikinci grup incelendiginde, katilimcilarm Keloglan masalini canlandirirken
yaptiklar1 konugmalara bakildiginda K11, biiyiidiigiinii ifade ederek su doldurmak i¢in
gitmek istedigini belirtirken, K2, annelik kaygisiyla ona destek olmaktadir. Bu durum,
cocuklarin Ozgiirlik arayislarin1 ve aile igindeki iletisimini gostermektedir. K9’un
sorgulayict tavri, K11’in karsilastigi tehlikeleri one ¢ikarirken, K5’in arkadaslari

tarafindan hediye edilen elbise, toplumsal iliskilerin 6nemine isaret etmektedir.
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3. Grup: Kirmizi1 Baglikli Kiz (Resim 6)

Resim 6. Kirmizi Bashikli Kiz

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K4: “Oglum ben artik ¢ok yaslandim biliyorsun, artik ekmek almaya bile halim
yok sana para versem sen alur misin?”

K16: “Tamam anne biz kardesimle birlikte aliriz.”

K10: “Aaaa siz kimsiniz birakin bizi.”

K4: “Bu ¢ocuklar nerede kaldi ya, degneklerim yok, oglum neredesinnn?”

K12: “Anneeeee”

K4: “Hey siz kimsiniz benim oglumu gotiiriiyorsunuz?”

K12: “Anne bizi nasu kurtardin?”

K4: “Benim degneklerimin ozel giicleri vardi, size séylememistim o sekilde
kurtardim.”

Uciincii grubun canlandirmasi incelendiginde, Kirmizi Bashkli Kiz masalinin
farkli bir yorumunu canlandirdiklar1 goriilmektedir. K4 karakteri, yash bir anne olarak
oglundan ekmek almasii isterken, K16 karakteri kardesiyle birlikte bu istegi kabul
eder. K10, K4'lin cocuklarina yonelik kaygisini dile getirirken, K12, annesinin
kendilerini kurtarmasindan dolayr mutlu oldugu goriilmektedir. K4, degneklerinin 6zel
giiclere sahip oldugunu belirterek, ¢ocuklar1 kurtarma siirecinde gergeklestirdigi giicii
saklamaktadir. Tiim bunlara bakildiginda yaratict drama yonteminin problemleri ¢6zme

anlaminda etkili oldugu sdylenebilir.
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4. Grup: Canakkale Zaferi (Resim 7)

Resim 7. Canakkale Zaferi

Katilimecilarin diyaloglar su sekildedir:

K14: “Evet sayin seyirciler bugiinkii haberimizde Canakkale savasi mevcut, ne
yaparsak yapalim kendi vatamimizi koruyalim. Gérdiigiiniiz gibi bir siirii sehit verdik,
haberlerimiz devam ediyor.”

K1: “Evet sayin seyirciler, bir tane askerimiz kaldi ve biz bu Canakkale
Savasini zaferle sonuglandirdik.”

’

K6: “Canakkale icinde vurdular beniii..’

Canlandirma agsamasinda dordiincii grup katilimcilari eski masallar1 bilmedikleri
icin masal sahneleri yerine eski donemde yasanmis olan Canakkale Zaferi’ni
canlandirmak istediklerini belirtmislerdir. Bu durumun masal seklinde yorumlamasiyla
ge¢miste olan bir zaferi giiniimiize tasidiklar1 goriilmektedir. K14, izleyicilere hitap
ederek savasin onemini vurgularken, K1, askerlerinin cesaretiyle zafer elde ettiklerini
belirtmektedir. K6'nin “Canakkale icinde vurdular beni” ifadesi, duygusal bir bag
kurarak savasin trajedisini ve kahramanlik temasin1 6ne ¢ikarmaktadir. Grup her ne
kadar masal bilmedikleri i¢in masal ile baglantili bir calisma yapmamis olsa da gegmisi
glinlimiize tekrar tagimislardir (Resim 7).

Etkinlik 5: Yaratict dramanin degerlendirme asamasinda, katilimcilardan roliine
girdikleri masal karakterinin resmini ¢izmeleri ve karaktere gelecekten bir not
birakmalar1 istenmistir (Resim 42). Degerlendirme sorular1 sorularak katilimcilarin

siire¢ hakkindaki diisiinceleri de alinmustir.
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Tim bu etkinliklerin geneline bakildiginda katilimcilarin ge¢misle baglanti
kurmaya caligtiklart goriilmistiir. Bu etkinliklerden sonra asil konu olan Arslantepe

Hoytigii’ne gegilmistir.

ikinci Hafta

Kazanim: Arslantepe Hoyiigii’'nde giinliik yagsamin nasil oldugunu kavrar.
Yer: Drama atdlyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. smiflar.

Katihmei Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama: rol oynama, dogaglama, donuk imge
Arac-Gerecler: Resim kagidi, kegeli kalem.

Uygulama:

Etklinlik 1: Arslantepe Hoyiigi’nlin giinlik yasamini aktarmak igin lider
tarafindan Onceden yapilan seramik kavanozlar, kaplar, kerpi¢ ev, gdézetleme kulesi,
kalkan, tag bigak ve tarim aletleri gibi 3 boyutlu nesneler sinifa getirilmistir. Bu nesneler
siifin farkl koselerine konumlandirilmistir (Resim 43).

Katilimcilar, miizik esliginde sinifta dolasmislardir. Miizik durdugunda, en
yakinlarindaki nesnenin seklini bedenleriyle canlandirip, bu nesnenin ne ise yaradigina

dair agiklamalarda bulunmuslardir (Resim 8).

Resim 8. Arslantepe Hoyiigii 'niin Giinliik Yasamini Kesfetme
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Etklinlik 2: Katilimcilar dort kisilik gruplara ayrilmistir. Her gruba bir nesne
(seramik kavanoz veya kap, kerpi¢ ev, gozetleme kulesi, tas bicak veya tarim aletleri) ve
bu nesnenin hikayesini anlatan bir yonlendirme karti verilmistir. Katilimcilardan,
ellerindeki nesneyle birlikte hikayeleri canlandirmalar1 ve hikayelerdeki sorunlara

¢Oziim bulmalar1 istenmistir.

1. Grup: Yiyecekleri Bulma ve Koruyup Saklama (Resim 9).
Hikaye: “Arslantepe Hoyiigii'ndeki aile, kisin yaklasmasiyla birlikte seramik
kaplarina yiyecek koyma konusunda anlasmazlik yasar. Ancak, koyleri gizemli bir

salginla sarsilr ve seramik kaplardaki yiyecekler kaybolmaya baslar.”

Resim 9. Yiyecekleri Bulma ve Koruyup Saklama Grubu

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:

K11: “Bunlar da ne boyle?”

K13: “Durun tuzak kurmuslar belki”

K11: “Bakalim bir”

K9: “Yiyeceklerimizi ¢almislar kaplarimiz kirilmis.”

K11: “Kim yapmis?”

K15: “Ben biliyorum kim oldugunu hemen sicak yere gidelim.”
K13: “Yemek bulamayiz ¢ok aciktim.”

K9: “Bence bundan sonra magarada depoya koyalim oldu bitti.”
K13: “Evet diismanlarla savasip alalim yemegimizi.”

)

K15: “Savasmak istemiyorum yemegimi istiyorum yeni yemekler yapalim.’
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Birinci gruba bakildiginda katilimeilar, Arslantepe Hoytigii’ndeki ailenin
yiyecek koruma ¢abalari ve yasadiklari anlasmazliklart canlandirarak, igbirligi ve
savasma istegi arasindaki ¢atismay1 yansitmislardir. Diyaloglar aracilifiyla karakterler
arasindaki farkli bakis acilar1 ve ¢oziim Onerileri ortaya konmustur. K9 “Yiyeceklerimizi
calmiglar kaplarimiz kirilmug.” diyerek bir sorunun varhigini ifade etmistir. Yine ayni
sekilde K9’un “Bence bundan sonra magarada depoya koyalim oldu bitti.” yanitini
vererek bir ¢oziim {irettigi gorilmektedir. K13 “Evet diismanlarla savasip alalim

vemegimizi.” yanti, kendi tirinlerini almak igin bir strateji gelistirdigini gostermektedir.

2. Grup: Barinma-Isinma (Resim 10)
Hikaye: “Kerpi¢ evde yasayan aile, kisin siddetli bir firtina nedeniyle evlerinin
yikilma tehlikesiyle karsi karsiwya kalir. Aile tiyeleri, evlerini ve isinma kaynaklarini

kaybetme korkusuyla panik icindedir.”

Resim 10. Barinma ve Isinma Grubu

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:
KS5: “Evimiz gidiyor bir sey yapin.”
K3: “Ne yapacagiz?”

KS5: “Bilmiyorum”

K14: “Bu ev ¢cok onemli.”

K3: “Ne yapalim hadi”

K5: “Yeni ev yapalim”

K14: “Uzun siirer olmaz”

K3: “Hadi yapalim”
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Ikinci grubun canlandirma asamasinda verdikleri yanitlara bakildiginda, barinma
ve 1smmma temas: etrafinda gelisen bir krizi ve buna karsi verilen tepkileri
yansitmaktadir. Aile tiyeleri, kisin siddetli bir firtina nedeniyle evlerinin yikilma
tehlikesiyle karsilasirken, kaygi ve panik iginde ¢oziim arayisina girmektedir. K5’in
“Evimiz gidiyor” ifadesi, durumun aciliyetini vurgulamaktadir. K14’iin “Bu ev ¢ok
onemli” ifadesiyle evin 6nemini belirtmesi, barinmanin temel bir ihtiya¢ oldugunu 6ne

¢ikarmaktadir.

3. Grup: Tehlikelerden Korunma (Resim 11)
Hikaye: “Koy, gizemli bir saldiriya ugrar ve gozetme kulesindeki silahlar

kaybolur. Aile, hem dis tehlike hem de igeriden gelen bir tehdit ile karsi karsryadir.”

Resim 11. Tehlikelerden Korunma Grubu

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K6: “Cuv cuv”

K1: “Yapma bize gelecek simdi”

K10: “Sadece bizi korkutuyorsun baska bir ige yaramiyorsun”
K6: “Cuv ¢cuv”

K10: “Yeter artik ben gidiyorum”

K1: “Gitme kanka gozetleme kulesi var ona gideriz”

K10: “Tamam gidip korunalim”

Ucgiincii grubun canlandirma etkinligine bakildiginda ise kdyde yasanan bir kriz
durumunda, aile iiyeleri, hem dis tehditlerle hem de igsel kaygilarla basa ¢ikmaya
calisirken, giivenli bir siginak bulma cabalari, bir savunma stratejisi gelistirmelerine yol

acmaktadir. K1'in “Gitme kanka gézetleme kulesi var ona gideriz” yanitindan da
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anlasilacag iizere, Arslantepe’nin tehlikelerden korunmak i¢in kullandiklari yontemi

canlandirabildikleri ve 6grendikleri goriillmektedir.

4. Grup: Giinlikk Hayat1 Kolaylastirict Aletler Yapma (Resim 12)
Hikaye: “Arslantepe Hoyiigii'ndeki aile, tag bigaklar, seramik kaplar ve tarim
aletleri konusundaki anlagmazlik sirasinda, koylerini etkisi altina alan gizemli doga

olaylariyla basa ¢ikmak zorundadir.”

Resim 12. Giinliik Hayati Kolaylastiracak Aletler Yapma Grubu

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K8: “Ay komsu bu da ne”

K2: “Cok riizgar var”

K12: “Elindekiyle ne yapiyorsun birak hemen yagmur gelecek”
K8: “Kazma kiirekle ig yaptyorum canim birakamam”

K4: “Hey ¢anagimi ver”

K8: “Yemek dolduracagim kaplar1 getir”

K4: “Once riizgar gitsin veririm”

K12: “Tamam birlikte ¢alisalim halledelim”

K8: “Tamam riizgardan uzaga gitsek yeter”

Dordiincii  grubun canlandirmasma bakildiginda K12’in  “Tamam  birlikte
calisalim halledelim” yanit1 Arslantepe Hoyligii’'ndeki ailenin isbirligi yapacak sekilde
hareket ettiklerini gdstermektedir. K4’iin “Once riizgar gitsin veririm” ve K8in
“Tamam riizgardan uzaga gitsek yeter” yaniti, aile iiyelerinin gizemli doga olaylariyla

basa ¢cikmak icin birlikte ¢alisarak bir yontem bulduklarini gostermektedir. K4’{in “Hey
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canagimi ver” ve K8’in “Kazma kiirekle is yapryorum canim birakamam” yanitlarinda

canak, c¢omlek ve kiirek kavramlarmi kullandiklar1 goriilmiistir. Bu durumda

goriilmektedir ki yaratict dramanin 6grenme siireci tizerinde etkisi olumlu yondedir.
Etkinlik 3: Katilimcilar yaratict dramanin degerlendirme agamasinda Arslantepe

Hoytigii’'niin giinliik yasantisini yansitan resimler ¢izmiglerdir (Resim 44).

Uciincii Hafta

Kazanim: Arslantepe Hoyiigii’nde bulunan duvar kabartmalarini tanir.

Yer: Drama atolyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. smiflar.

Katihmc1 Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama: rol iginde yazma, fotograf karesi, yarim
kalmis materyaller, gériismeler ve sorgular

Arag-Gerecler: Arslantepe Hoytligli’ndeki kabartmalarin gorselleri, linol, bristol
karton, baski boyasi, tahta kasik

Uygulama:

Lider, Arslantepe Hoyiigiine ait duvar kabartmalarinin fotograflarini ¢ekmistir.

Bu fotograflar sinifta katilimcilara sunulmustur (Resim 13).
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Resim 13. Arslantepe Héoyiigii Duvar Kabartmalar

Etkinlik 1: Isinma etkinliginde katilimcilar, miizik esliginde sinifta miizedeymis
gibi gezmislerdir. Miizedeki eserleri inceleyip miizik durdugunda oniinde durduklari
eserin seklini almalar istenmistir. Neden o eseri sectikleri ve segtikleri kabartmalarin
neyi yansittigi sorulmustur. Fotograflarin altinda sahnelerin iistii kapali olacak sekilde
agiklamalart bulunmaktadir. Katilimeilardan belirli formda durduktan sonra, yazinin

tizerindeki kagitlar1 kaldirip bilgileri okumalari istenmistir (Resim 14).
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Resim 14. Duvar Kabartmalar: Hazirlik Etkinligi

Miizede gezinti yaparak eserleri inceleyen katilimcilar, miizik durdugunda
sectikleri kabartmanin seklini alarak eserlerle baglanti kurmuslardir. Cogu katilimcida
gozlenen sey ise bedenlerine duvar kabartmalarda var olan figiirleri dogru bir sekilde
gostermeleridir. Miizik esliginde gezerken ve bedenlerinde sekilleri gosterirken
psikomotor davraniglari devreye girmistir. Gorsellerin agiklamalar1 okunmadan 6nce
katilimcilarin verdigi yanitlardan bazilar1 gorsellerin anlamini dogrularken bazilari ise
tam olarak sahneleri anlayamamislardir. Daha sonra katilimeilar gorseller iizerindeki
aciklamalar1 okuyunca hem sasirmis hem de kabartmalar1 tanimalari olumlu
sonuglanmistir. Bu durumda da bilissel kazanimlar devreye girmis ve basta anlam
veremedikleri figiirleri de 6grenmislerdir.

Etkinlik 2: Katilimcilar alt1 kisilik ti¢ gruba ayrilmistir. Grupga sectikleri bir

sahneyi canlandirmalar1 istenmistir.
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Resim 15. Duvar Kabartmalarindaki Tasvirleri Canlandirma - 1. Grup

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K8: “Hmm yemek de ne kadar giizelmis”

K7: “Aa yemek ¢ok giizelmis”

K10: “Tabi giizel olur ben yaptim”

K9: “Demek oyle.. Ben simgek tanrisi”

K8: “Aaaa simsek dur ne yapiyorsun her yeri dagittin”
K4: “Burda neler oluyor”

K8: “Simsek ¢akti her sey mahfoldu.”

K4: “Hm ne yapabilirim acaba...”

1

K4: “Buldum. Sizi buradan kag¢irabilirim, sizin igin bir araba ¢agirayim.’
K8: “Olur”

K8: “Araba geldi”

K7: “Hemen binmemiz lazim”

K16: “Geldi taksiniz efendim, vuuu”

K8: “Bize yardim ettiniz buyrun bu hediye”

K4: “Aa ne kadar giizel tesekkiir ederim benim artik baska islerim var perilik

isleri.”

Birinci grup canlandirmasinda, Arslantepe Hoyiigii'nde yer alan duvar
kabartmalarina dayanan gorsel unsurlar, mitolojik karakterlerle yeniden yorumlanmastir.
Katilimceilarin simsek tanrisini canlandirmasi, hoyiigiin tarihi kabartmalarinda yer alan
sahneleri kendi bakislariyla yeniden sunduklarini géstermektedir. K9’ un “Demek dyle..
Ben simsek tanrist” yamtinda goriildiigli tizere hem simsek tanrisin1 6§renmis hem de
empati yaparak kendini onun yerine koymustur. K8’in “Simsek c¢akti her sey

mahfoldu.” ve “Aaaa simsek dur ne yapiyorsun her yeri dagittin” yaniti simsek
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unsurunun ger¢ek Ozelliklerini duruma yansittigr goriilmistir. K4’tin “Buldum. Sizi
buradan kagirabilirim, sizin i¢in bir araba ¢agirayim” yanitinda ise giincel bir arag olan
taksiyi kullanarak gecmise yeni iirlinler ekledigi goriilmiistiir. K8’in “Aa ne kadar giizel
tesekkiir ederim benim artik baska islerim var perilik isleri” yanitin1 vermesi
kabartmalarda bulunan tanrilar1 6grendigini ve peri olarak dile getirdigi gorilmistiir.
Tiim bu durumlara bakildiginda katilimcilarin kabartmalarda segtikleri figiirleri

canlandirarak 6grendikleri goriilmiistiir.

Resim 16. Duvar Kabartmalarindaki Tasvirleri Canlandirma -

2. Grup

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:

K11: “Birazdan simsek ¢carpabilir ben bugiin simsek seyi vard: diyorlardi.”
K3: “Vuuuu”

K14: “Ne oluyor ya”

K2: “Aaa simsek ¢cakti”

K11: “Sanki esyamiz da ugtu sanki”

K3: “Vuuuu”
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K2: “Ne yapiyorsun sen”

K11: “Elinde kozalak var ne yapiyor acaba”™

K2: “Simsek atyyor sanirim”

K2: “Ne yapiyorsun elindeki ne”

K3: “Kanka ben simsek ¢akiyorum”

K14: “Onu oldiiriip kurtulalim”

K2: “Her taraf ¢ok kotii oldu™

K11: “Acaba nasil bir ¢éziim bulabiliriz?”

K14: “Cin ¢ikarma ayini yapalim”

K11: “Ne ayin mi”

K2: “Sonunda yakaladik onu”™

K3: “Bwrakin beni”

K11: “Niye ikidebir simsek ¢akiyorsun bize nedenini soyle, savas ¢ok kotii
kardesim™

K3: “Simdi bu elimdekiyle ucup gidecegim”

K2: “Bogsverin ayini anlagalim barisalim’

K3: “Beni kandirip ayinlediniz size bir daha karismayacagim giile giile”

Ikinci grup canlandirmasinda Arslantepe Hoyiigii'ndeki mitolojik dgeler,
katilimcilar tarafindan esprili ve dramatik bir sekilde ele alinmistir. Simsek tanrisinin
kabartmalardaki varligi, yeniden yorumlanmis ve canlandirilmistir. Konusmalara
bakildiginda o6zellikle doga giiclerinin 6n plana ¢ikaracak konusmalar yapildigi
goriilmistiir. “Simsek cakma” eylemi, mitolojideki tanrilarin giiglerini simgelerken,
katilimcilar arasinda bir gerilim ve g¢atisma yaratmistir. K11’in “Birazdan simsek
carpabilir ben bugiin simsek seyi vard: diyorlardy.” yamiti, K2’nin “Aaa simsek ¢cakti”
ve K3’in “Kanka ben gsimsek ¢akiyorum” konusmalari Arslantepe duvar
kabartmalarinda bulunan simsek tanrisini 6grendiklerini kanitlar niteliktedir. K14’iin
“Cin ¢ikarma ayini yapalim” konusmasi cin kavramini 6grendigini gosterirken K11’in
“Elinde kozalak var ne yapiyor acaba” konusmasi ise kozalak kavramini 6grendigini
gostermektedir. Bu unsurlar  Arslantepe duvar kabartmalariyla uyumluluk
gostermektedir. Simsegin neden oldugu kaos, ¢oziim arayisina girilmesiyle ve sonunda

baris ¢agrisiyla son bulmus, bu da catismalarin yaratici yollarla ¢oziilmesine dair bir

mesaj vermektedir (Resim 16).
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3. Grup:

Resim 17. Duvar Kabartmalarindaki Tasvirleri Canlandirma —
3. Grup

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K15: “Hah hah ben onlart yenicem, bu silah beni ¢ok giiclendirecek krall
yenecegim”’

K1: “Bende senle gii¢lenicem baba™

K15: “Siz kimsiniz?”

K1: “Siz kimsiniz hainler”

K15: “Adbine soyle kutsal bogalar: ¢cagirsin™

K15: “Ben kral olacagim bana karisamazsiniz”

K6: “Sen oyle san”

K13: “Saldirin”

K9: “Ver bakalim su elindekini”

K15: “Oyle mi alin size”

K1: “Bravo baba”

K15: “Bize oyun oynamislar.”

Ugiincii grup canlandirmas1 incelendiginde, Arslantepe’nin krali ve onun
karsitlar1 arasinda gecen bir giic miicadelesi, dramatik bir sahneyle canlandirdiklari

goriilmiistiir. Kralin tahti ele gegirme arzusu aktarilirken Arslantepe’nin kraliyet
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kavramima dikkat c¢ekmislerdir. K15’in “Abine soyle kutsal bogalari ¢agirsin”
ifadesinde kutsal bogalarin olmasi duvar kabartmalarindaki bir unsuru kavradigini
gosterir. Ayrica yine Kl15’in “Hah hah ben onlari yenicem, bu silah beni ¢ok
gliclendirecek krali yenecegim” ifadesi silah ve giic kavramini kullanarak Arslantepe
Hoylugli'ne vurgu yapilmistir. Katilimcilarin canlandirmada bir oyun igerisinde
olduklarin1 anlamalar1 sonucunda savag yoluyla bir ¢6ziim iiretmeye calistiklari
gOriilmiistiir (Resim 17).

Etkinlik 3: Degerlendirme asamasinda, tasvirler igin 6nceden oyulmus linol
pargalar1 sinifa getirilmis ve katilimcilara linol baski diizenegi olusturulmustur (Resim

18). Daha sonra katilimcilarla birlikte baskilar kagida basilmigtir (Resim 19).

Resim 18. Linol Baski Diizenegi



72

Resim 19. Katilimcilarin Linol Baski Teknigini Kullanmasi

Bu etkinlikte katilimcilarin  derste  Ogrendikleri  Arslantepe  HOoyiigi
kabartmalarindaki tasvirleri incelemeleri kalicilik anlaminda etkili olmustur. (Resim
19). Bunun yaninda daha dnce sadece patates baski yaptiklarini ve linol gibi bir teknigi
bilmediklerini ifade eden &grenciler burada linol baski teknigini de Ogrenmislerdir
(Resim 45).

Dordiincii Hafta

Kazanim: Arslantepe Hoyiigii’nde bulunan arag-geregleri tanir.
Yer: Drama atdlyesi.

Grup: Ilkokul 3 ve 4. siniflar.

Katihmc1 Sayisi: 16

Siire: 40+40+20
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Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama: rol oynama, dogaglama.
Arac-Gerecler: Oyun hamuru, maket kartonu, keceli kalem.

Uygulama:

Etkinlik 1: Isinma asamasinda Katilimcilar iki gruba ayrilmistir: bir grup heykel,
diger grup ise heykeltiras olmustur. Heykel grubuna “canak ¢omlekler, kilig-kamalar,
mizrak uglari, miihiirler, idoller, kemik, tas ve madeni aletler, takilar” gibi arag-
gereclerin isimleri sirayla verilmistir. Katilimcilar, kendilerine verilen formda donuk bir
sekilde durmus ve her biri bir arag-gereci temsil etmistir.

Heykeltiras grubuna ise 30 saniye siire verilmistir. Heykeltiraslar, karsilarindaki
kisilerin formunu degistirerek onlar1 yeni bir arag-gerece déniistiirmiistiir. Ornegin, bir
kisiye ¢anak olma gorevi verildiginde, heykeltiras onu takiya doniistiirmiis ve o formda

durmasini saglamistir. Ardindan gruplar yer degistirmistir (Resim 20).

’ S j.h

Resim 20. Heykel ve Heykeltiras Hazirlik Etkinligi

Katilimeilar birbirlerinin seklini degistirerek ¢anaktan ¢odmlege, kilictan mizrak
ucuna, mithiirden kemige, tastan madeni aletler ve takilar gibi doniisimler saglayarak
psikomotor anlamda biiyiik oranla gelisme gostermislerdir. Burada katilimcilara hem bir
gorev verilerek hizlica diisiinmeleri saglanmis hem de biligsel anlamda Arslantepe arag
gereglerini 6grendikleri goriilmiistiir (Resim 20).

Etkinlik 2: Katilimcilar, her biri alt1 kisiden olusan ii¢ gruba ayrilmigtir. Her
gruba bir hikaye verilmis ve bu hikayeyi canlandirmalari istenmistir.

Hikaye: “Arslantepe miizesinde sergilenmek tizere heykeller yapan bir grup

heykeltiras vardi. Bu heykeltiraslar arasinda miizeye yeni katilan ¢agdas bir grup da
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bulunuyordu. Bu yeni grup, ¢canak ¢omlekler, kilig-kamalar, mizrak u¢lari, miihiirler,
idoller, kemik, tas ve madeni aletler, taki gibi ¢esitli arag-geregleri modernize ederek
farkli ve yenilik¢i eserler yaratmayr planliyordu. Onlar, heykellerin geleneksel
kaliplardan siyrilmasi gerektigine inaniyor ve giiniimiiz sanat anlayisina uygun eserler
ortaya koymak istiyorlardi. Ancak, diger heykeltiraslar gecmislerini giiniimiize tasima

istegindeydiler ve degisime karst direniyorlardi. Bu farkl diisiince ve yaklasimlar

arasinda bir gerilim baglamigt1.”

1. Grup:

Resim 21. Arslantepe Hoyiigii Arag-Geregler

Canlandirma - 1. Grup

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:

K7: “Bu ne ya degistirin bu heykeli”

K10: “Bence de ¢ok sagma suna bak”

K7: “Bir dakika ne yaptiginizi saniyorsunuz?

K11: “Siz ne yapryorsunuz? Bu eski bir medeniyet seyidir. Bunu yapamazsiniz.
Bu bizimdir”

K10: “Hayir yikacagiz”

K1: “Sen ¢cik”

K10: “Hayir birak™

K7: “Bu ne eski ev ya benim villada yasamam gerekiyor. Ne bu eski ev boyle”

K11: “Hayir yapamazsiniz”
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K10: “Niyeymis? Biz villada yasamak istiyoruz. Bu eski ¢iiriik evde yasamamiz
imkansiz”

K11: “Hayir yapamazsiniz bu bizim kiiltiiriimiiz. Eger boyle yapmaya devam
ederseniz belediyeye sikayet ederim”

K1: “Bu bizim evimiz. Biz sizin evinizi yitksak hosunuza gider mi boyle?”

K7: “Ama biz ytkalim demiyoruz ki restorasyon yapalim diyoruz. Giincelleyelim
giintimiize uygun olsun.”

K10: “Evet”

K1: “Olmaz olmaz”™

K11: “Eskilerden kalan tarihi evier ve egyalar bunlar, olmaz”

K11: “Bunlar tarihi yerler. Bunlar gorselleniyor. Bunlari eskilerde Arslantepe
Hoyiigiinde vard: bunlar”

K7: “Eski bir seyi niye saklayalim yikmamiz gerek”

K10: “Belediyeye sikayet edecegim yeter artik”™

K11: “Git nereye sikayet edersen et burasi tarihi bir ev oldugu igin kimse
vikamaz.”

Birinci grupta katilmcilar, ge¢mis medeniyetlere ait eserlerin modern
yorumlanmasi ve korunmasinin gerekliligi iizerine farkli goriisler ifade etmektedir.
Geleneksel heykeltiraglarin gegmisi yasatma istegi ile giiniimiizdeki sanat anlayisi
arasinda bir gerilim ortaya ¢ikmaktadir. Cagdas olani savunan grupta K7°nin “Bu ne
eski ev ya benim villada yasamam gerekiyor. Ne bu eski ev boyle.” ve “Eski bir seyi
niye saklayalim yikmamiz gerek” ifadeleri ve K10’ un “Niyeymis? Biz villada yasamak
istiyoruz. Bu eski ¢iiriik evde yasamamiz imkansiz” ifadesi daha giiniimiize uygun bir
yapr gormek istediklerini gosteritken K11’in  “Bunlar tarihi yerler. Bunlar
gorselleniyor. Bunlar: eskilerde Arslantepe Hoyiigiinde vardi bunlar”, “Hayir
yapamazsiniz bu bizim kiiltiiriimiiz. Eger boyle yapmaya devam ederseniz belediyeye
sikayet ederim.”, “Git nereye sikayet edersen et burasi tarihi bir ev oldugu igin kimse
vikamaz.” ve “Eskilerden kalan tarihi evler ve egyalar bunlar, olmaz” ifadeleri kiiltiirel
miraslara sahip ¢ikilmasi gerektigini dile getirmistir. Sonug olarak K7 “Ama biz yikalim
demiyoruz ki restorasyon yapalim diyoruz. Giincelleyelim giiniimiize uygun olsun”

diyerek kiiltiirel unsurlara zarar vermeden restorasyon edilmesi gerektigi ve giiniimiize

uygun hale getirilmesi gerektigini vurgulamistir (Resim 21).
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Resim 22. Arslantepe Hoyiigii Arag-Gereglerini
Canlandirma - 2. Grup

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K15: “Kesinlikle ytkmamiz lazim™

K2: “Bunlar insanlardan kalan tarihi egyalar, bunlari ytkamazsiniz”
K7: “dloo geliyor musun?”

K15: “Yikacagiz”

K9: “Yikamazsiniz”

K7: “Yikmamiz gerek”™

K15: “Hayir buranmin villa olmast lazim buranin merkezi ¢ok giizel”
K2: “Haywr bu esyalara dokunamazsiniz”

K7: “Biraz ¢cagdas olmaniz lazim degistirmemiz lazim giiniimiize uygun degil”
K2: “Haywr bunlar tarihi”

K9: “Haywr ytkamazsiniz”

Ikinci grubun canlandirmasi, kiiltiirel mirasin korunmasi ile giiniimiizdeki
yapilar arasindaki ¢atismay1 yansitmaktadir. K15’in “Hayir buranin villa olmasi lazim
buranin merkezi ¢ok giizel” ve “Yikacagiz” ifadeleri K7 nin ise “Yikmamiz gerek” ve
“Biraz ¢cagdas olmaniz lazim degistirmemiz lazim giintimiize uygun degil” ifadeleri
glinimiiz yapilarin1 ¢agdas olarak goriirken, ge¢mise ait eserlerin giiniimiiz sanat
anlayisina  uyarlanmasi  gerektigi  yoniindeki  goriislerini  dile  getirdiklerini
gostermektedir. Geleneksel grupta olan K2’nin “Bunlar insanlardan kalan tarihi
esyalar, bunlart ytkamazsiniz”, “Hayir bu egyalara dokunamazsiniz” ve “Hayw bunlar

tarihi” ifadeleriyle ve K9’un “Yikamazsimiz” ifadesinde de gorildigi gibi tarihi
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eserlerin dokunulmazliint savunarak koruma bilincini temsil etmislerdir. Grup lyeleri
arasindaki fikir ayriligi, kiltiirel varliklarin gelecekte nasil ele alinmasi gerektigi

sorusunu giindeme tasimaktadir.

Resim 23. Arslantepe Hoyiigii Arag-Gereglerini

Canlandirma - 3. Grup

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K8: “Bizi rahat birakin”

K3: “Gidin buradan”

K2: “Gitmiyoruz burayt yitkacagiz”

K7: “Evet yerine kaloriferli ev olacak”™

K8: “Burasi tarihi ev kerpi¢ daha iyidir”

K2: “Sa¢malama”

K3: “Gitmezseniz polise gidiyorum”

K7: “Istedigin yere git eskidi artik”

K8: “Burasi her giin deger kazaniyor kiiltiiriimiiz ¢iinkii”

K7: “Tamam éyleyse gidiyoruz”

Ugiincii grubun canlandirmas1 da aym sekilde geleneksel degerlere sahip ¢ikma
ile eserleri giinlimiize uyarlama baskis1 arasindaki ¢atismayi yansitmaktadir. K8 ve K3,
tarihi yapilarin korunmasi gerektigini savunarak, kerpi¢ evlerin kiiltliirel mirasin bir
parcasi oldugunu ve bu mirasin deger kazandigin1 vurgulamislardir. Buna karsilik, K2

ve K7 modernlesme adina tarihi yapilar1 yikip yerine modern evler insa etme fikrini
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savunmuglardir. Sonugta K8’in “Burasi hergiin deger kazaniyor kiiltiiriimiiz ¢iinkii”
ifadesiyle sorun ¢6ziime kavusturulmustur.

Etkinlik 3: Canlandirma etkinliginden sonra, katilimcilara oyun hamuru
verilerek hikayede gecen arag-gerecleri (canak ¢omlekler, kilig-kamalar, mizrak uglart,
miihiirler, idoller, kemik, tas ve madeni aletler, takilar) yapmalar1 istenmistir. Bu
etkinlik, hem yaratict diisiinme becerilerini gelistirmeyi hem de hikayenin 6gelerini
somut bir sekilde ifade etmelerini amaglamistir. Oyun hamuruyla yapilan arag-gerecler
sergilenmistir. Geleneksel olan1 savunan kisiler daha geleneksel arag-gerecler yaparken,
cagdasi savunanlar ise daha giinlimiize uygun arag-geregler yapmislardir (Resim 46).

Etkinlik 4: Degerlendirme asamasinda, katilimcilara maket kartonu ve
Arslantepe’de bulunan miihiirlerin  gorselleri  gosterilmistir. Katilimeilardan, bu
gorsellere bir siire baktiktan sonra kegeli kalemle maket kartonuna miihiirleri ¢izmeleri
istenmistir (Resim 47).

Bu miihiirlerin, geg¢miste yasamis Arslantepe hoyiigiindeki heykeltiraglara
hediye edilecegi belirtilmistir. Bu etkinlik, katilimcilarin gozlem ve yaraticilik
becerilerini degerlendirmenin yani sira, Arslantepe'nin kiiltiirel mirasin1 daha ayrintili
bir sekilde anlamalarin1 saglamak amaciyla yapilmistir. Cizimlerin tamamlanmasinin
ardindan, katilimcilar miihiirlerde fark ettikleri detaylari ve Arslantepe’nin kiiltiirel

miras1 hakkinda dgrendiklerini vurgulamiglardir.

Besinci Hafta

Kazanmim: Arslantepe Hoytigli’'nde var olan hayvan figiirlerini 6grenir.

Yer: Drama atolyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. siniflar.

Katihmc1 Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama: rol oynama, dogaglama, donuk imge,
miizik-dans.

Arac-Gerecler: Eva kagidi, keceli kalem

Uygulama:

Etkinlik 1: Isinma etkinliginde katilimcilardan bir g¢ember olusturmalari
istenmistir. Miizik basladiginda, ritimle uyumlu bir sekilde ¢emberin etrafinda dans

etmiglerdir. Miizigin iginde, Arslantepe Hoyligii’ndeki kabartmalarda ve miihiirlerde
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bulunan hayvanlarin isimleri gegmektedir. Katilimcilar, miizigi dikkatle dinleyerek
hangi hayvanlarin isimlerinin gectigini akillarinda tutmaya c¢alismiglardir. Ciktist
alinmis kagitlardan olusan bir dizi hayvan figiirii, hem Arslantepe Hoyiigii’nde bulunan
hem de bulunmayan hayvanlari igerecek sekilde yere karisik bir sekilde konulmustur.
Miizik yeniden basladiginda, katilimcilar dans etmeye devam etmislerdir. Miizik
durdugunda, her katilimeci Arslantepe HOyiigli'nde bulunan hayvanlarin gorsellerini
bulmaya calismistir. Birka¢ denemeden sonra, tiim katilimcilar dogru hayvanlarin

gorselini bulmay1 bagarmistir (Resim 24).

Resim 24. Arslantepe Hayvan Figiirleri Gorsellerini Bulma

Etkinlik 2: Canlandirma asamasinda katilimcilara, Arslantepe Hoyiigi’nde
yasayan hayvanlari temsil eden isimler verilmis ve bu hayvanlar arasinda gegen bir
patronluk miicadelesi sahnesini canlandirmalar istenmistir. Hikaye soyledir: “Gruptaki
hayvanlar, en iyi olduklarini ve patronlugu hak ettiklerini iddia ederler.” Katilimcilar,

canlandirma sirasinda bu hayvan karakterleriyle miicadeleyi canlandirmiglardir.
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1. Grup: “Aslan, Boga, Yilan” (Resim 25)

Resim 25. Arslantepe Hayvan Figiirleri Canlandirma -

1. Grup: Aslan, Boga, Yilan

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K13: “Ben buramin krali olacagim, ben yilamim sinsi bir sekilde patronlugu
kazanmirim. Ayaklariniza dolanirim. Sizi niye segsinler ki?”

K8: “Biz ormanin kraliyiz”

K3: “Kim demis ormamin kralisimiz diye dislerimi bir ¢ikarwrsam o zaman
goritirsiintiz”

K13: “O zaman bir yaris yapalim kendi aramizda bakalim kim kazanacak”

K3: “Ne yaris1 yapacakmisiz?”

K9: “Kosu yarist yapalim™

Birinci grubun canlandirmasi incelendiginde katilimcilar, aslan, boga ve yilan
gibi sembolik figiirler iizerinden patronluk miicadelesini temsil ederek, birlestirilmis
farkl kigilikleri canlandirmis ve Ozellestirmislerdir. K13 “Ben buranin krali olacagim,
ben yilamim sinsi bir sekilde patronlugu kazanirim. Ayaklariniza dolanirim. Sizi niye
segsinler ki?” ifadesinde yilan figiirlinii 6grenmekle kalmayip onun 6zelliklerinden de
s0z etmistir. K8’in aslan figiiriine biirlinmesi ve “Biz ormanin kraliyyiz” yanitini1 vermesi
de aymi sekilde aslani krallikla bagdastirdigini gostermistir. K3 ise boga figiiriinii

savunarak “Kim demis ormamin kralisiniz diye dislerimi bir ¢ikarirsam ozaman
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goriirsiiniiz” diyerek boganin 6zelligini dile getirmistir. Tiim bunlarin sonucunda K9’un
“Kosu yarist yapalim” ifadesi ise bu soruna bir ¢6ziim {rettigini gostermektedir (Resim
25) Tim bunlar dikkate alindiginda katilimcilarin aslan, boga ve yilan figiiriini

ogrendikleri goriilmektedir.

2. Grup: “Kegci, Kartal” (Resim 26)

Resim 26. Arslantepe Hayvan Figiirleri Canlandirma —
2. Grup: Kegi ve Kartal

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K6: “Bu yarisa ben katilmaliyyim. Boynuzlarim ¢ok gii¢lii.”
K10: “Ben u¢arak kazanirim ben katilayim.”

K6: “Hayiwr asla olmaz!”

K12: “Biz 3 kisiyiz gii¢lerimizi birlestirelim sen gelmezsen gelme.”
K6: “O zaman bir yaris yapalim.”

K14: “Neymis 0?”

K6: “Hizli kosma.”

Ikinci grup ise canlandirmada, keci ve kartal karakterleri arasinda gii¢ ve strateji
odakl1 bir yarigma temasini islemislerdir. Katilimcilar, hayvanlarin fiziksel yeteneklerini
ve Kkarakteristik Ozelliklerini One ¢ikararak, isbirligi ve rekabet kavramlarin

yasamislardir. Keci, gli¢lii boynuzlarin1 vurgulayarak dayanikliligini, kartal ise ugma
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yetenegi ile hizin1 sergilemektedir. Bu durumda da ke¢i ve kartalin 6grenildigi

goriilmektedir.

3. Grup: “Geyik, Domuz” (Resim 27)

Resim 27. Arslantepe Hayvan Figiirleri Canlandirma —

3. Grup: Geyik ve Domuz

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K6: “Ah yavrularim benim kim katilacak bugiin yarigsmaya”

Hep bir agizdan, “Ben ben ben ben”

K6: “Ah yavrularim artik ben de yaslandim kim patron olacak bakalim”
K2: “Ben”

K6: “Sen ¢ok zarifsin sen katilmamalisin. En giicliistinii secmeliyiz.”
K7: “Ben domuzum ben katilacagim.”

K2: “Haywr ben patron olacagim”

K6: “Aramizda bir yarisma yapalim o zaman”

K7: “Ne yaris1 yapalim?”

K2: “Kosup gii¢lerimizi gosterelim”™

Ugiincii grup canlandirmasinda geyik ve domuz figiirlerini yansitmislardir. Anne

figiirii roliindeki domuz, K6 geyik i¢in “Sen ¢ok zarifsin sen katiimamalisin. En

giicliistinii se¢meliyiz” ifadelerini kullanarak geyigin zayif yoniinii dile getirmistir.

K7°nin ve K2’nin yarigma istekleri karsisinda K6 “Aramizda bir yarisma yapalim o

zaman” fikrini ortaya koyarak bir yarigma yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Bu

durumda da K2 “Kosup giiclerimizi gosterelim” diyerek diger gruplarla benzer bir
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¢ozlim bulmugstur. Tiim bunlar dikkate alindiginda drama yontemi, hayvan karakterleri
ve Ozelliklerini anlamada etkili bir yontem olmustur.

Etkinlik 3: Yaratici dramanin degerlendirme asamasinda, katilimcilara
aragtirmact tarafindan Onceden eva kagidindan yapilmis birer tag verilmistir.
Katilimcilar, patron olmasini istedikleri hayvanin admi tacin {izerine yazmis ve bu
hayvanin neden patron olmasi gerektigini kelimelerle ifade ederek taci siislemislerdir
(Resim 48). Bu etkinlik, katilimcilarin yaraticihik ve ifade yeteneklerini
degerlendirmenin yani sira, liderlik ve secim yapma konusundaki diisiincelerini de

ortaya koymalarini saglamistir.

Altinc1 Hafta

Kazanmim: Arslantepe Hoyiligli’'nde yasamis olan Hititler medeniyetini 6grenir
Yer: Drama atolyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. siniflar.

Katihmc1 Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama: rol oynama, dogaglama.
Arac-Gerecler: Renkli kagit, keceli kalem.

Uygulama:

Etkinlik 1. Hazirlik asamasinda katilimcilar bir ¢ember olusturmuslardir.
Sirayla “Gegmis” kelimesinden yola ¢ikarak akillarina gelen ilk kelimeyi soylemeleri
istenmistir. Her katilimecinin bir kelimeyi bir defa kullanabilecegi, diger katilimeilarin

ayni kelimeyi tekrar kullanamayacaklari belirtilmistir (Resim 28).
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Resim 28. Kelime Tiiretme Etkinligi

Katilimeilarin yanitlar: asagidaki gibidir.
K7: “Ge¢cmis”

K8: “Yiizyil”

K14: “Miras”

K10: “Kedi”

K1: “Ilk insan”

KS: “Yiizyil”

K4: “Miras™

K12: “Yiizyu”

K2: “Tarihi eser”

K6: “Magara adamlart”
K9: “Asir”

K13: “Araba”

K16: “Magaralar”

K3: “Gozetleme kuleleri”
K11: “Eski insanlar”
K15: “Asur”

Bu etkinlikte katilimcilarin “Geg¢mis” kelimesine verdikleri yanitlar, tarihsel ve

kiiltiirel algilarindaki cesitliligi gostermektedir. Katilimcilarin bir kismu tarihsel unsurlar
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olan “miras, ilk insan, tarihi eser” kelimelerini vurgularken, bazilar1 ise daha modern
veya soyut kavramlar olan “araba, kedi” gibi yanitlara yonelmistir. Tekrarlanan
kelimeler olan “yiizyil ve asw”, kattlimcilarin zaman kavrami etrafinda ortak bir
diisiince gelistirdiklerini gostermistir.

Etkinlik 2: ikinci 1sinma etkinliginde katilimeilar karsihikli iki grup olacak
sekilde siraya dizilmistir. En arka siradaki iki katilimcilara tarihsel {irlinlere benzer bir
hareket gosterilmistir. Bu hareket kulaktan kulaga oyununa benzer bir sekilde
oynanmistir (Resim 29).

Resim 29. Kulaktan Kulaga Oyunu

Etkinlik 3: Canlandirma asamasinda katilimcilar ti¢ gruba ayrilmistir. Gruplara,
yarim kalmis materyal teknigiyle bir hikaye verilmistir ve bu hikayenin devaminda
neler olabilecegini canlandirmalari istenmistir.

Hikaye: “Bir giin, iki kardes okuldan dénerken yerde eski bir kiire bulurlar.
Kiiciik kardes, merakla kiireyi eline alir ve yanlishikla iizerindeki tusa basar. Aniden,
okul kiyafetlerivle M.O. 13. yiizyilda Hitit Imparatorlugu'na 1sinlamirlar. Hattusa
sehrinde gezerken, biiyiik saraylart ve ¢ivi yazilariyla siisli odalari kesfederler. Ancak,
gecmiste kalmalarvyla beraber, karsilarina ¢ikan sorunlari ¢ozmek icin bir ¢atisma
icine girerler. Diplomatik iliskilerde ve ticarette rol almalar: gerektigini anlayan
kardesler, Hitit Imparatorlugu icindeki entrikalara karisir. Politik kargasalar, giic
savaglart ve bilinmeyen tehlikelerle dolu bir diinyada, kardesler hem ge¢misin sirlarini
c¢ozmeye calisir hem de gelecekle yiizlesir. Gelecegin diizelmesi i¢in ge¢misi diizeltmeye
calisirlar ancak iki zaman arasinda sikisip kalmiglardir.”

Katilimcilar, hikayenin bu kismindan sonrasini kendi hayal giicleriyle devam

ettirmislerdir.
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1. Grup:

Resim 30. Hititler Medeniyetini Canlandirma - 1. Grup

Katilimecilarin diyaloglart su sekildedir:

K15: “Ne oluyor?”

K10: “Gegmise geldik.”

K11: “Bu diinyay: diizeltmemiz lazim sizinle birlikte yapmaliyiz. Burada Hititler
yasiyor. Biz Arslantepe olarak burayr kurtarmaliyiz.”

K6: “Bu ticareti nasil diizeltecegiz?”

K13: “Bilmiyoruz kralicem.”

K11: “Ticaretimiz ¢oktii ¢ivi yazisini bile bulup orada anlattik. Ekonomimiz
nasil ¢oktii buna hemen bir ¢oziim bulun!”

K15: “Simdi size bir yazi buldum.”

K10: “Onlari ¢ivi yazisiyla egitmisler.”

K11: “Hemen bir ¢oziim bulmamiz lazim.’

K6: “Hadi kalkin hemen baslyoruz.”

Birinci grup canlandirmasma bakildiginda K11’in “Bu diinyayr diizeltmemiz
lazim sizinle birlikte yapmaliyiz. Burada Hititler yasiyor. Biz Arslantepe olarak burayt
kurtarmalyiz.” ifadesi katilimcinin kendini Arslantepe’de yasayan biri olarak gérmesi
ve Hititlere yardim etmeye calistig1 yani bir ¢oziim iiretmek istedigini gostermektedir.
Ayrica bunu diyerek Hititlerin Arslantepe’de varligini anladigim1 gdstermistir. Yine
K11U’in “Ticaretimiz ¢oktii ¢ivi yazisim bile bulup orada anlattik. Ekonomimiz nasil
¢oktii buna hemen bir ¢oziim bulun!” ifadesi ise ticaret ve ¢ivi kavramlarinin Hititlere

ait kavramlar1t Ogrendigini goOstermistir. K6’nin “Bu ticareti nasil diizeltecegiz?”
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sorusuna yanit olarak K15’in “Simdi size bir yazi buldum.” Cevabi bir ¢6ziim
buldugunu gosterirken ayn1 zamanda Hititlerin yazi stilleri olan ¢ivi yazisini da
ogrendiklerini gostermistir. Tiim bunlar dikkate alindiginda katilimcilarin Hititler ile

ilgili kavramlar1 6grendikleri kanisina varilmastir.

2. Grup:

Resim 31. Hititler Medeniyetini Canlandirma - 2. Grup

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K4: “Yaa nereye gidiyorsunnn?”

K8: “Aaa burada bir kiire varmis”

K4: “Adaaa”

K2: “Aynasi da var”

K4: “Aaaa bir sey oluyor”

K9: “Gel vatandas gel”

K8: “Burasi da neresi?”

K9: “Gel vatandas gel”

K4: “Biz neredeyiz acaba?”

K12: “Ge¢mis zamandasiniz Hititler medeniyetinin i¢inde”
K8: “Ne alakaa?”

K12: “Mirastan énce biz buradaydik”

K8: “Bir sey diyecegim telefon var mi? annemi aramak istiyorum.”
K12: “Telefon da ne?”

K4: “Telefonu bilmiyor musunuz?”

K12: “O ne be”
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K8: “Peki tabletiniz var mi?”

K12: “Tablet ne”

K8: “Nasil bilmiyorsunuz yaaa”

K4: “Televizyonunuz var mi?”

K9: “Ne sagmalryorsun”

K2: “Siz de hi¢bir sey bilmiyorsunuz”

K4: “Peki isiginiz var mi?”

K12: “Isik ne?”

K4: “Allahim ya bunlar da hi¢bir sey bilmiyor”

K2: “Peki okuma yazmaniz var mi?”

K12: “Yok”

K8: “Ay bunlar egitim de gérmemis cahiller”

K9: “Okuma yazmamiz olmaz mi siz hi¢ bizim ¢ivi yazimizi duymadiniz mi?
Kendimize ait ¢ivi yazist bulduk”

K8: “Iyy o da ne ¢ivinin yazisi mi olurmug”

K9: “Heniiz bilmiyorsunuz belki ama simdi goreceksiniz”

K2: “Burada ne yaziyor peki?”

K9: “Ticareti onunla yapmaya c¢alistyyoruz ama heniiz kimse dilimizden
anlamryor”

K2: “Ama biz de ¢ivi yazisi bilmiyoruz”

K8: “Civi yazisiyla ekonominizi diizeltebilirsiniz”

K9: “Bence diizeltemezsiniz”

K8: “Simdi bize bunu ogretin biz de bildiklerimizi ekleyelim bir ¢oziim bulalim”

Ikinci grup, gecmis ile giiniimiiz arasindaki teknolojik farklari mizahi bir dille
ele alarak bir canlandirma gergeklestirmistir. Katilimcilar, Hititler’in yasadigi donemde
insanlarin modern kavramlarla ilgili bilgi sahibi olmadigin1 vurgulayarak, iletisim ve
egitim eksikliklerini esprili bir sekilde ortaya koymuslardir. “Telefon”, “tablet” ve
“151k” gibi diyaloglar giiniimiiz teknolojilerini kullandiklarint gostermistir. K12’in
“Mirastan once biz buradaydik” ifadesi Hititler’in Arslantepe Hoyiigii ile baglantisini
dile getirdigini gostermektedir. K9’un “Okuma yazmamiz olmaz mu siz hi¢ bizim ¢ivi
vazimizi duymadimiz mi? Kendimize ait ¢ivi yazisi bulduk” ve “Ticareti onunla
vapmaya ¢alisiyoruz ama heniiz kimse dilimizden anlamiyor” ifadeleri Hititler’e ait olan

¢ivi yazisini ve ticaret yaptiklarini 6grendiklerini gostermistir (Resim 31).
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Resim 32. Hititler Medeniyetini Canlandirma - 3. Grup

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K7:

“Aaa bu da ne?”

K16: “Dur sakin diigmeye basma”

K7:
K7:

“Ne kadar da giizel bir top™

“Yanlislikla bastim abi oziir dilerim”™

K16: “Burasi da neresi”’

Ka3:
K1:
K5:
Ka:
K5:

“Ben satictyim. Benden bir seyler alip satacaksiniz”
“Bence once baskentinizi kurun sonra orada ticaret yapin”
“Hmm adi ne olsun?”

“Hattusas olsun.”

“Benim dedem eskiden kovboycuydu™

89

Uciincii grup canlandirmasinda ¢dziim iiretme asamasinda K1’in “Bence dnce

baskentinizi kurun sonra orada ticaret yapin” ifadesi Hititler medeniyetinin ticaret

yapisina dikkat ettigi goriilmistir. K3’tin “Hattusas olsun” ifadesi ise Hititler

medeniyetinin baskentini 6grendigini gostermektedir.

Etkinlik 4: Degerlendirme agsamasinda, katilimcilara 6nceden hazirlanmis tablet

formunda kesilmis renkli kagitlar dagitilmistir. Katilimcilardan, Hititler kelimesinden

yola ¢ikarak tamamen Hititleri temsil eden 6zgiin bir logo veya amblem tasarlamalari

istenmistir. Katilimcilar hem Hititleri 6grenmis hem de oradaki kavramlarla grafik

tasarim O6gelerinden biri olan logo-amblem tasarimi yapmay1 6grenmislerdir (Resim 49).

Yedinci Hafta

Kazanmim: Arslantepe Hoyligiinde yasamis olan Asurlular medeniyetini 6grenir

Yer: Drama atolyesi.
Grup: ilkokul 3 ve 4. smiflar.
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Katihmc1 Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yoéntem ve Teknikler: Yaratici Drama: rol oynama, dogaglama, donuk Imge,
yarim kalmig materyal

Arac-Gerecler: Mukavva, renkli kagit, keceli kalem.

Uygulama:

Etkinlik 1: Isinma asamasinda katilimcilar, Asurlularin kiitiiphanelerinde
dolasiyormus gibi hareket etmis, tozlu raflardan bir kitap segip i¢ini karistirmiglardir.
Kitabin arasinda, kaybolan 6nemli bir kitaba ait oldugu sdylenen bir belge bulunmus ve
katilimcilar bu belgenin icerigini hayal ederek donuk imge ile canlandirmislardir.

Ardindan, canlandirdiklar1 karakterleri ifade etmislerdir. (Resim 33).

Resim 33. Asurlularin Kiitiiphanesinde Kitabin Igindeki Karaktere Biiriinme

“Kitabin icinde hangi karakteri veya esyayi temsil ediyorsun? Kim oldun?"
sorusu sorulmustur. Katilimeilarin cevaplari su sekildedir:

K8: “Oradaki kizim”

K15: “Kéyli”

K16: “Biiyiicii yenge”

K10: “Magara”

K14: “Hicbir sey”

K1: “Tas tutan heykel”

K6: “Savas¢t”

K7: “Késede magarada bekleyen ¢cocuk oldum™

K13: “Oturan adam”

K2: “Biiyiicii oldum”
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Bu baglamda katilimcilar hem beden dillerini kullanarak hareket etmis hem de
bir diisiince gelistirmislerdir. Katilimcilarin hayal gii¢leri de bu devrede ortaya
cikmustir.

Etkinlik 2: Ikinci 1smmma asamasinda katilimcilara Asurlular’in  kitabii

animsatacak eskimis bir kitap gosterilmistir (Resim 34).

Resim 34. Eskimis Kitap Gorseli

Katilimeilardan, bu kitabin icerisinde neler olabilecegini hayal etmeleri
istenmistir. Daha sonra, tahminlerini kitap kapagi seklinde yansitmalari istenmistir
(Resim 50).

Etkinlik 3: Canlandirma asamasinda katilimcilara bir hikaye verilmis ve bunu
canlandirmiglardir.

Hikaye: “Asurlular, kendi yazi sistemleriyle yazdiklar: ¢ok degerli bir belgeyi
ozel bir bolgede saklamislar. Ancak, bir giin gizlice Asurlularin yazi sistemini 6grenen
biri belgeyi bulmaya karar vermis. Bu belge, Anadolu'da kurulan ticaret kolonilerinin
tarihini icermekle birlikte, Asurlularin varliklarint siirdiirebilmeleri icin kritik onem
tastyormus. Bel-Enlil (yeryiizii tanrisi) ve ogrencisi Ashur, bu tehlikeyi fark edip
medeniyetlerini korumak adina bir plan yapmaya baslamislar. Gizli hazineyle ilgili

gerilim dolu bir miicadele baglamis.”
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Resim 35. Asurlularin Kayip Kitabini Canlandirma - 1. Grup

Katilimecilarin diyaloglart su sekildedir:

K2: “Yemek yapayim bize”

K15: “Kitap nerede?”

K13: “Kitabi buldum”

K15: “Nerede benim o kitabim? 2 aydir kitabi aryyorum nerede? Bu
kiitiiphaneyi bosuna mi kurdum ben”

K2: “Diismanlarimiz gotiirdii”

K15: “Diismanlar kim?”

K2: “Bilmiyorum su tarafa gittiler.”

K15: “O kitap bizim i¢in ¢ok onemli. Biitiin hazinelerimiz o kitabin iginde
birinin eline gecerse yandik. Hemen gidip bulun o kitabt”

K13: “Oh be sonunda kitabima kavustum”

K10: “Sakla sunu simdi gérecekler”

K13: “Kimseye vermem”

K15: “Buldum kitab1”

K5: “Kitabt mi buldunuz? Kim almis?”

K2: “Sen nereden geldin?”

K5: “Suriye’den geldim”
K2: “Senin ne isin var burada? biz Asurlulariz bu Kitap bize ait ver bakalim”
K5: “Kitap bende degil ki arkana bak™

K13: “Kitabt unutun hadi ben kacar.”
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Birinci grubun canlandirmasma bakildiginda Asurlular medeniyetinin kiiltiirel
mirast ve korunmasi lizerine yogunlasan bir c¢atigmay1 etkili bir sekilde ortaya
koymaktadir. Katilimcilar arasindaki konugmalar belgenin 6nemini ve onu elde etme
miicadelesini yansitirken, K15’in “O kitap bizim icin ¢ok onemli” ifadesi, belgenin
icindeki bilgilerin 6nemli degerler tasidigini vurgulamaktadir. K2’nin diigmanlardan
bahsetmesi, dis tehditler karsisinda bir kaygiy1 ifade ederken, K5’in Suriyeli oldugunu
belirtmesi, giiniimiizde yasanan sorunlar1 ifade ettigini gostermektedir. Genel olarak
bakildiginda K2’nin “Senin ne isin var burada biz Asurlulariz bu Kitap bize ait ver
bakalim” ifadesi, Asurlularin kitaplart oldugunu ve kiitiiphanecilikle ilgilendigini

ogrendigini gostermistir (Resim 35).

e =

Resim 36. Asurlularin Kayip Kitabini Canlandirma - 2. Grup

Katilimcilarin diyaloglar su sekildedir:

K4: “Benim uykum geldi ben biraz uyuyacagim ya”
K7: “Ben de uyuyacagim”

K16: “Aaa bu anahtar ne?”

K6: “Biri anahtar bulup kitabi ¢caldr”

K4: “Kim c¢ald bu kitabi?”

K7: “Nasil bulacagiz bu kitabi nasil?”

K6: “Kitabi ver yoksa biitiin sayfalari koparirim™
K16: “Hayir bana ver sana altin getiririm”

K6: “Vermiyorsan ka¢iririm ozaman”™
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Ikinci grup katilimeilari, Asurlularin kayip kitabini bulmayi canlandirirken, uyku
hali ve bir anahtarin bulunmasiyla birlikte gerilimi artirmislardir. Karakterler, kitabin
calindigina dair kaygilar tasirken, kitabi geri almak icin cesitli taktikler gelistirmistir.
Bu siirecte, katilimcilar arasinda gerilim ve pazarlik yasanmustir. Kitabi isteyen tarafin,

kitabin degerini anladig1 ve onu korumak i¢in hareket ettigi goriilmiistiir (Resim 36).

Resim 37. Asurlularin Kayip Kitabini Canlandirma - 3. Grup

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K8: “Of ka¢ti ya”

K12: “Nereye gitti?”

K8: “Géremiyorum”

K8: “Buldum burada kitabt okuyor”

K12: “Kitabi vermezsen seni éldiiriiriim”

K8: “O kitap biiyiilii bir kitap kralim hemen birakmalisiniz”
K1: “Biiyiiliiyse size niye vereyim?”

K8: “Biiyii ogrenecegiz altin veririz.”

K11: “Kralima altin teklif edemezsin hoop”

K12: “Altin da veririz miicevher de veririz”

K1: “Dur sana biiyiiyii gosterelim”

K8: “Simdi biiyiisii ¢ikacak goreceksin. Ver de biiyiiyii gostereyim.
K3: “Kitabt en iyi kral korur onda kalsin.”

K12: “Anlastik hadi dans zamani.”
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Uciincii grup katilimeilari, kayrp kitabin pesine diiserken kitabin ¢alimasi
biiyiik bir panik yaratmistir. Calinan kitabin biiyiilii 6zelliklerine vurgu yaparak, karsi
taraf ikna edilmeye calisilmis ve altin ile miicevher gibi tekliflerde bulunmuslardir.
K3’lin “Kitabi en iyi kral korur onda kalsin” fikri, soruna bir ¢oziim iirettigini
gostermekle birlikte, bilgilerin korunmasi gerektigini gostermistir. Sonunda, ikna edici
bir yol bulduklar i¢in dans ederek siireci sonlandirmiglardir. Bu baglamda yaratici
dramanin problem ¢6zme yeteneginin 6nemli 6l¢iide saglandig goriilmiistiir.

Etkinlik 4: Degerlendirme asamasinda katilimcilara kitap ayraglari seklinde
kesilmis mukavvalar verilmistir. Katilmecilar Asurlularla ilgili bir kitap ayraci
tasarlamislardir (Resim 51). Bu tasarim siirecinde, katilimcilarin Asurlularin kiiltiirt,

yazi sistemi ile ilgili gorseller, semboller ve metinler kullanmistir.

Sekizinci Hafta

Kazamim: Arslantepe Hoyligli’'nde yasamis olan Urartular medeniyetini 6grenir

Yer: Drama atlyesi.

Grup: ilkokul 3 ve 4. siniflar.

Katihmei Sayisi: 16

Siire: 40+40+20

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama: rol oynama, dogaglama, donuk imge,
rol kartlar1

Arag-Gerecler: Sekilli kagit, kegeli kalem.

Uygulama:

Etkinlik 1: Isinma asamasinda katilimcilar bir ¢ember olusturmus ve hikaye
boyunca beden hareketleriyle hikayeyi takip etmislerdir (Resim 38).

Hikaye: “Arslantepe Hoyiigii'ne adim attiginizda, hemen bir dagin zirvesine
tirmaniyorsunuz. Ellerinizle yiiksekligi gosterin, tirmanisa baslayin. Cantaniz ¢ok agrr,
gerive dogru diisecek gibi oluyorsunuz. Iste simdi zirvedesiniz. Burasi, Urartularin
biiyiilii yasam alani. Giriste tarim ve su kaynaklart goriiniiyor. Tarim aletlerinizle
topragi kazin ve sulama yapin. Simdi, hafifce ¢omelip, ¢imenler arasinda yiiriiyiin. Su
kaynaklarina ulastiginizda, ellerinizi yikayin ve su damlasi gibi sallayin! Karsida
Urartularin bir maden alani var. Madenciler gibi yiiriiyiin kasklarinizi takin. Kazma ve
kiireklerinizi ¢ikarin. Kazmaya baslayin. Yer altindaki madenleri kesfediyoruz. Taslar

kirma hareketleri yapin. Taslar ¢ok sert. Yiiziiniizdeki teri silin. Bir tasi kirdiginizda,
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sevingle ziplaymn. Ancak ¢ok sert vurdugunuzda, yiiziiniize su si¢radi, bu yiizden
viiziintizii temizleyin. Artik giivenli bir alana ge¢me vakti geldi ama sessizce yiiriiyiin.
Giivenlik ve savunma alamna gitmeye c¢alisiyorsunuz. Bu yol ¢ok daglik bir yol.
Daglarin arasinda adim atmakta zorlantyorsunuz. Surlar ve kaleler goriinmeye basladh.
Sur yapisint bedeninizde gosterin. Ellerimizi kaldirarak kaleyi ve surlart gosteriyoruz.
Tam o swada diisman tehdidi altinda oldugunuzu goérdiiniiz, savunma hareketi yapin!
Saldir1 aminda kosma hareketi yapin. Kazandik! Zafer sevinciyle ziplayin. Simdi,

kollarimizi sallayin ve bedeninizi rahatlatin. Hikaye sona erdi, ama Urartularin enerjisi

1

hala sizinle...’

Resim 38. Urartularin Mekaninda Yonergelerle Hareket Etme

Etkinlik 2:

Hikaye: “Arslantepe Hoéyiigii'nde yasayan Urartu medeniyeti, uzun bir
donemdir devam eden ekonomik durgunluk ve ticaret yollarindaki kapanmalar
nedeniyle biiyiik bir sitkinti i¢indeydi. Sehirlerinde eski canliliklarint kaybetmis, ticaretin
azalmasiyla birlikte igsizlik artmis, refah diizeyi diigmiis ve halk biiyiik bir mutsuzluk
icinde yagsamaktaydi. Bu zorlu durum karsisinda Urartu liderleri, ¢oziim arayisina
girmek igin bir meclis toplantisi diizenleme karart aldi.”

Katilimcilar 3 gruba ayrilmistir. Her bir grup iiyesine sorunlarin (Tarim ve su

kaynaklar1, madencilik, glivenlik ve savunma) yazili oldugu rol kartlar1 verilmistir.

1. Grup: Tarim ve Su Kaynaklar: Grubu Rol Kartlar

“Siz Arslantepe Hoyiigii 'nde yasayan Urartu sakinleri olarak, sehrinizde tarim
ve su kaynaklarimin sizin igin hayati 6neme sahip oldugunu diistinen bir topluluksunuz.
Su depolama sistemleri ve sulama kanallarimi kendiniz olusturdunuz ve bunlar
sayesinde verimli tarim alanlart yaratmis olsaniz da, son zamanlarda su kaynaklarinin

azalmasi ve tarim verimliligindeki diisiis size endise veriyor. Mecliste sunacaginiz
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taleplerin en onemlisi, su kaynaklarint korumak ve tarim icin gerekli altyapiy
gliclendirmek iizerinedir. Tarim verimliliginin diismesi ve su kaynaklarinin tiikenmesi
nedeniyle biiyiik bir krizle karsi karsiyasiniz.  Arslantepe Hoyiigiinde Urartu
medeniyetinin sorunlarimin konusuldugu ve tartisildigi bir meclis toplanacagr haberini
aldiniz. Su sorunlarini ¢ozmek icin baska ¢areniz yok. Sehriniz kuraklik altinda. Ne
olursa olsun bu toplantiya katilmalisiniz.”

Baslangic Noktasi: Olay, meclis baskanin sizi toplantiya davet ettigi Arslantepe

Hoytigii’nde s6z hakkinin Tarim ve Su Kaynaklar1 grubuna verilmesiyle baslar.

2. Grup: Madenci Grubu Rol Kartlar:

“Siz  Arslantepe Hoyiigii’'nde yasayan Urartu medeniyetinden maden
iscilerisiniz. Gelisen maden is¢iligi ve mimari alanlardaki basarilariniz, sehrinize biiyiik
bir kalkinma getirmistir. Ancak, maden is¢ileri olarak, ¢alisma kogullarinin
iyilestirilmesi ve daha adil bir iicrete ihtiyaciniz var. Ayrica, is kazalarinin énlenmesi ve
isci saghgina daha fazla onem verilmesi gerektigini diigiiniiyorsunuz. Zorlu ¢alisma
kosullart altinda daha da zorlaniyorsunuz. Daha ¢ok is¢iye ihtiyaciniz var. Arslantepe
Hoyiigiinde Urartu medeniyetinin sorunlarimin konusuldugu ve tartisildigr bir meclis
toplanacagr haberini aldiniz. Biitiin madencilerden para topladiniz ve bor¢landiniz,
ayrica meclis uzun siire toplanmayacak. Bu son sansiniz. Ne olursa olsun bu toplantiya
katilmalisiniz.”

Baslangic Noktasi: Olay, meclis baskanin sizi toplantiya davet ettigi Arslantepe

Hoyiigli’'nde s6z hakkinin Madenci grubuna verilmesiyle baslar.

3. Grup: Giivenlik ve Savunma Grubu Rol Kartlar:

“Arslantepe Hoyiigii 'niin sumirlart daghk bir bélgede yer aldigi icin siirekli
tehdit altindasiniz. Urartu savunma birligi olarak, kalenin ve diger savunma yapilarinin
giiclendirilmesi i¢in acil onlemler alinmasint istiyorsunuz. Daglik cografyaniz nedeniyle
diisman saldirilarina karsi daha etkili bir savunma sistemine ihtiyag duyuyorsunuz.
Asker yetersizligi var, daha fazla birlik lazim. Diisman saldirilarina karsi savunmasiz
kalmaktan endise duyuyorsunuz. Arslantepe Hoyiigiinde Urartu medeniyetinin
sorunlarmmin  konusuldugu ve tartisildigi bir meclis toplanacagi haberini aldiniz.
Bélgenin en ¢ok size ihtiyaci oldugunu diistiniiyorsunuz. Sehrinizi korumakta artik ¢ok

1

zorlaniyorsunuz. Az zamaniniz kaldi. Ne olursa olsun bu toplantiya siz katilmalisiniz.’
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Baslangic Noktasi: Olay, meclis baskanin sizi toplantiya davet ettigi Arslantepe

Hoylgli’'nde s6z hakkinin Giivenlik ve Savunma grubuna verilmesiyle baslar.

1. Grup:

Resim 39. Urartular Medeniyetini Canlandirma - 1.Grup

Katilimeilarin diyaloglar su sekildedir:

K2: “Baskanim bizim erzak yiyecek sikintimiz var. Bize yardim edebilir misiniz
bu konuda?”

K7: “Olmaz ¢ikin gidin burdan”

K5: “Baskinnnn! Eger bizim yollarimizi temizlemezsen diismanlar: kovmazsan

sana savas acariz”

K14: “Su yollari daha onemli”

)

K2: “Bize erzak vermezseniz burayt basiniza yikarim’

K7: “Bir sartla”

K2: “Neymig?”

KS5: “Séyleyin”

K7: “Benim sectigim evlerde oturacaksiniz. Surlari ben temizleyecegim 0
surlardan gececeksiniz. Yiyecekleri de her hafta ben verecegim”

K14: “Tamam baskamim digerleri gitsin bizim sorunumuz daha énemli”

Birinci grubun canlandirmasi, tarim ve su kaynaklart ile ilgili yasamsal sorunlari
On plana ¢ikarmistir. K2 ve K14, erzak ve su sorunlarini dile getirirken, K7’ nin sarth
yardimi ve K5’in tehdit eden tavri, grubun hayatta kalma miicadelesinin zorlu

kosullarim1 ve kaynaklar iizerindeki rekabeti yansitmistir. Su yollarinin korunmasinin
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onemine vurgu yapilirken, katilimcilar arasindaki gerilim, kaynaklarin yetersizligi ve

cikar catigsmalarini etkili bir sekilde dramatize etmistir.

2. Grup:

Resim 40. Urartular Medeniyetini Canlandirma - 2.Grup

Katilimecilarin diyaloglart su sekildedir:

K8: “Baskanim madenlere imkan verin size giizel elmaslar yapalim
Isinabilmemiz i¢in yardim edin. Yollar: nasil agabiliriz?”

K3: “Ama gerekli kaynaklarimiz yok ki

K11: “Nasil yok biz sizin halkiniz degil miyiz bize yardim edin”

K1: “Savunmayr ne yapacaksiniz onlar zaten kendini savunabiliyor biz
savunamiyoruz”’

K11: “Su kaynaklari hep bosa gidiyor. Koyiimiize hi¢ su gelmiyor, insanlarimiz
oliiyor”

K3: “Tamam sevgili arkadaglar gerekli askerlerimi gonderecegim, suyu kéye
gonderecegim madencilere destek saglarim”

K4: “Tamam baskanimiz gerekeni yapacak. Ben size haber verecegim siz gidin”

Ikinci grubun canlandirmasi, madencilik sektdriiniin acil ihtiyaglarini ve halkin
taleplerini etkili bir sekilde yansitmaktadir. K8, elmas {iretimi i¢in yardim talep ederken,
K3 ve K11’in karsilikli konusmalari, mevcut kaynaklarin yetersizligini ve bu durumun
halk tizerindeki olumsuz etkilerini ortaya koymaktadir. K1’in savunma konusundaki
endiseleri, toplumun giivenligini saglama konusunda yasanan zorluklar

vurgulamaktadir. Baskan roliindeki K19 “Tamam sevgili arkadaslar gerekli askerlerimi
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gonderecegim, suyu koye gonderecegim madencilere destek saglarim” diyerek bir
¢Oziim Uretmistir. Bu baglamda o6grencilerin sorunlar i¢in tedirgin olduklari siireg

igerisinde gozlenmistir. Bunun sonucunda bir ¢6ziim bulmalari ise onlar1 sevindirmistir
(Resim 40).

Resim 41. Urartular Medeniyetini Canlandirma - 3.Grup

Katilimeilarin diyaloglart su sekildedir:

K3: “Su yok maden yok savunma yok bu ne ya. Nasil baskansiniz siz?”

K7: “I giin sonra”

K3: “Ben buray: ytkacagim”

K7: “Size tohum génderecegim bugday yapacaksiniz”

K12: “Tarum grubu torpil yapmaya c¢alisir. Bal teklifinde bulunuyor. Burada
isler torpille mi yiiriiyor yoksa?”

K14: “Baskanim kime yardim edeceksiniz?”

K3: “Herkese yardim edecegim”

K2: “Baskan torpil yapmayt kabul etmedi.”

Uciincii  grubun canlandirmasinda  K3’iin, mevcut kosullari sorgulamast,
liderligin ve yonetimin etkinligine dair bir elestiri niteligindedir. K3’lin “Su yok maden
vok savunma yok bu ne ya. Nasil baskansiniz siz?” ifadesi, halkin yasadigi temel
sorunlar1 ve yoneticilere olan giiven eksikligini vurgulamaktadir. K7°nin “I giin sonra”
yaniti, siirekli aksaklik gosterilen durumlar1 yansitmaktadir. K12 nin “forpil” vurgusu,
karar alma siireclerinde adaletsizlik ve kayirmaciliga dair bir elestiriyi dile getirirken,
bu durumun toplum igindeki giiven duygusunu zedeleyebilecegini gostermektedir. K14

ve K2’nin konusmalar ise, baskanin yardim kararlarinin ne 6l¢iide etkili oldugunu
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sorgulamakta ve bu sliregte hangi gruplarin daha fazla oncelik kazandigina dair bir
belirsizlik yaratmaktadir. Sonu¢ olarak K3’iin “Herkese yardim edecegim” ifadesi
herkese esit davranacagimmi gosterirken K2’nin torpil yapmaya c¢alistigi ancak
yapamayacagi sonucuna ulagmasiyla stire¢ sonlanmistir (Resim 41).

Etkinlik 3: Degerlendirme asamasinda katilimcilara 6nceden harita formu
seklindeki kagitlar verilmistir. Katilimeilar, sonraki oturuma kadar oturum baskanina
gondermek iizere kendi bolgelerindeki en 6nemli noktalar1 haritada belirlemislerdir

(Resim 52).

4.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrenciler yaratici drama yonteminin kiiltiirel miras calismalar1 sirasinda
edindikleri bilgileri, sanat ¢aligmalarina nasil yansitirlar?

Bu boliimde, yaratici drama yonteminin gorsel sanatlar dersinde uygulanmasi
sonucu ¢ocuklarin sanatsal caligmalarina ve kiiltiirel miras bilgisine olan katkilar
incelenmistir. Bu inceleme, dgrencilerin sanatsal ve kiiltiirel gelisimine katkida bulunup
bulunmadigmni analiz etmeyi amaglamaktadir. Ogrencilerin sanatsal ¢alismalarmin

listesi Tablo 11°de yer almaktadir.

Tablo 11. Arslantepe Héyiigii Drama Etkinlikleri Sonrast Haftalara Gore Ogrencilerin
Olusturdugu Sanatsal Caligmalar

Haftalar Sanatsal Calismalar

1. Hafta Masal resimleri

2. Hafta Giinlik yagsam resimleri

3. Hafta Linol {izerine duvar kabartmalari

4. Hafta Oyun hamuruyla arag-gereg tasarimi / Magnet lizerine miihiir
tasarimi

5. Hafta Hayvan figiirleri tag¢ tasarim

6. Hafta Hitit tabletleri iizerine logo-amblem tasarimi

7. Hafta Kitap kapagi tasarimi / Kitap ayraci tasarimi

8. Hafta Harita tasarimi

1. Hafta Sanatsal Calismalar

Tanisma etkinligi sonunda katilimcilar masal karakterlerinin resimlerini
cizmislerdir (Resim 42). Ozellikle, karakterlerin yiiz ifadeleri, kiyafetleri ve duruslari,
ogrencilerin hayal diinyalarindaki yansimalarini ortaya koymaktadir. Baz1 katilimeilarin

karakterlerini canli renklerle ifade ederken, bazilarinin daha sade ve minimal ¢izimler
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yapmast, onlarin karakterlerle nasil bir iliski kurduklarin1 gostermektedir. Katilimcilar
karakterleri oldugu gibi ¢izmek yerine degistirerek yeni yorumlarla c¢izdikleri
goriilmektedir. Bazi katilimceilar gegmis masal karakterleriyle ilgili bilgi sahibi olmadigi
icin canlandirma asamasinda da ge¢miste yasanmis olan Zafer Bayrami konusunu
canlandirmis ve bununla ilgili resimler ¢izmislerdir. Katilimcilar masal karakterlerini
cizdikten sonra onlara gelecekten notlar birakmistir. Bu notlar incelendiginde “Pamuk
Prenses Keske O Elmayr Yemeseydin”, “En sevdigin seyi yap”, “Ekmek almaya tek
gitmemelisin” gibi ifadelerden de anlasildigi iizere karakterlere 6neride bulunmuslardir.
“Rapunzel saglarin ¢ok giizel”, “Uzun ¢ok uzun”, “Gelecegi varsa gorecegi de var”,
“Ulkeler kilicla alimir ancak adaletle korunur” gibi ifadelere bakildiginda masal
karakterlerinin fiziksel 6zellikleri ve lilkenin korunmastyla ilgili fikirler yer almaktadir.

Bu baglamda yaratic1 dramanin empati kavraminin katilimeilarin sézlerine de yansidigi

goriilmektedir.
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Resim 42. Masal Kahramanlarinin Resimleri

2. Hafta Sanatsal Calismalar

Arslantepe HOyligli'niin giinlik yasamimi aktarmak amaciyla gerceklestirilen
etkinliklerde, katilimcilarla birlikte kerpi¢ ev, seramik kap, kalkan, kili¢, canak ¢omlek,
kazma ve kiirek gibi {i¢ boyutlu nesneler yapilmistir (Resim 43). Hazirlanan bu nesneler
somut iirinler oldugu icin Arslantepe’nin giinliilk yagsaminin anlasilmasi daha kalic1 hale

gelmistir.
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Resim 43. Arslantepe Hoyiigii 'niin Giinliik Yasamina Iliskin
U¢ Boyutlu Calismalar

Arslantepe HOyiigii’nilin giinliik yasamini konu alan yaratici drama etkinlikleri
sonucunda katilimcilarin  ¢izdikleri resimler, giinlilk yasam igindeki islevlerini
anlamlandirma siireglerini yansitmaktadir. Cizimlerde kerpi¢ evler, seramik kaplar,
gozetleme kuleleri ve tarim aletleri gibi dgeler yogun bir sekilde yer almis, bu dgelerin
belirgin sekilde betimlenmesi, katilimeilarin giinliik yagam unsurlarini sanatsal bicimde
ifade etme becerilerini ortaya koymustur. (Resim 44). Resimlerde 6zellikle yiyeceklerin
saklanmasi, barinma ve savunma temalar1 6ne ¢ikmistir. Seramik kaplarin yiyecek
saklama islevi, gozetleme kulelerinin savunma amacl kullanimi ve kerpi¢ evlerin
barinma ihtiyacini karsilamasi, d6grencilerin bu nesneleri giinlilk yasamin merkezinde
nasil konumlandirdiklarini gostermektedir. Cizimler, katilimcilarin drama etkinligi
sirasinda yasadiklar1 ¢atismalar1 ve ¢6ziim yollarini sanatsal bir dile aktarabildiklerini

ortaya koymaktadir.
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Resim 44. Arslantepe Héyiigii 'niin Giinliik Yasamini Yansitan

Resim Calismalar:

3. Hafta Sanatsal Calismalar

Arastirmaci Arslantepe Hoyiigii’nde bulunan duvar kabartmalarinin tasvirlerini
yansitmak i¢in kullanilan linol malzemesini 6nceden oyup katilimcilara getirmistir.
Etkinlik sirasinda katilimeilar begendikleri bir sahneyi se¢mislerdir. Sectikleri sahneleri
tahta kasik yardimiyla kagida ¢ikarmislardir. Bastiklart resimler, kendi elleriyle yeniden
iretmelerini saglamistir. Bu baski ¢alismalarimi yaptiklar1 esnada arastirmaciya
sahnelerin detaylar1 sormakla birlikte grup icerisindeki diger katilimcilarla da konuyla
ilgili diyaloglara girdikleri goriilmistir. Baski c¢aligmalart katilimcilarin - duvar
kabartmalarindaki sahneleri anlamalarimi saglamistir. Bu baglamda hem hedef bilgiler
kazandirilmis hem de daha 6nceden hi¢ linol baski yapmayan katilimcilar bu teknigi

ogrenmislerdir.
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Resim 45. Arslantepe Héyiigii Duvar Kabartmalar: —
Linol Baski Teknigi
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4. Hafta Sanatsal Calismalar

Arslantepe Hoyligii’'nde bulunan arag-gerecler etkinliginde, katilimcilarin
yaratic1 drama yoOntemiyle 0grendikleri arag-gerecleri, oyun hamuru kullanarak nasil
yeniden yorumladiklar1 gézlemlenmektedir. Canak ¢omlekler, kilig-kamalar, idoller ve
diger Arslantepe arag-gereclerini somut bir sekilde ifade etmislerdir (Resim 46). Oyun
hamuruyla yapilan iriinler incelendiginde gruptaki kiz &grencilerin daha ¢ok ¢anak,
yiiziik, kolye, kiipe gibi nesneleri yaptiklar1 goriiliirken, erkek dgrencilerin ise mizrak
ucu, kilig, tahil ambari, miihiir gibi nesneleri yaptig1 goriilmiistiir. Daha sonrasinda tiim
bu irlinler bir satis pazarina sunulmus gibi siralanmis ve yanlarma da bir isimlik
konulmustur. Bu etkinlikte katilimcilar hem nesnelere sekil vererek kas becerilerini

kullanmis hem de arag¢ geregleri calismalarina yansitmislardir.

Resim 46. Arslantepe Hoyiigii 'nde Bulunan Ara¢-Geregleri

Oyun Hamuruyla Sekillendirme

Genel arag-gerecler oyun hamuruyla yapildiktan sonra arag-gerecler icerisinde
yer alan Arslantepe miihiirleri ayr1 olarak ele alinmistir. Bu ¢aligmada maket kartonu
kullanilarak bir magnet formu verilmis ve igerisine de miknatis yerlestirilmistir.
Katilimcilar, Arslantepe’deki miihiirlerin gorsellerini ders esnasinda kisa siireligine
incelemistir. Daha sonra ise maket kartonu lizerine keceli kalemle miihiir tasarimlar
cizmiglerdir (Resim 47). Bu calismalar incelendiginde katilimcilarin gozlemledigi
nesneleri dogru bir bicimde yansitmalari dikkat ¢ekmektedir. Katilimcilar benzer
miihiirler ¢izse de farkli sekilde yorumladiklari resimlerden anlasilmaktadir. Bu
baglamda katilimcilarin miihiirleri 6grendikleri ve bunlar1 6zgiin bigimde magnetlerine

yansittiklar1 sonucuna ulagilmistir.
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Resim 47. Arslantepe Hoyiigii Miihiirlerini Magnet Uzerine Cizme

5. Hafta Sanatsal Calismalar

Arslantepe  HOyiigii’'nde bulunan hayvan figiirleri drama etkinliginde bir
patronluk miicadelesi yasanmis ve bunun sonucunda katilimcilardan patron olmasini
istedikleri hayvanlar icin tag tasarimi1 yapmislardir (Resim 48). Katilimcilarin tasarladigi
taclarda Arslantepe duvar kabartmalarinda ve miihiirlerinde yer alan “aslan, boga, yilan,
keci, kartal, geyik ve domuz” hayvan figiirleri bulunmaktadir. Katilimcilar eva
kagidindan yapilmis ve lastik takilmis taclarinin iizerine en ¢ok patron olmasini
istedikleri hayvan figiliriinii ¢izmislerdir. Bunun yani sira katilimcilarin segtigi hayvanin
neden patron olmasi gerektigini ifade eden kisa ciimleler eklemislerdir. Genel olarak tag
tizerinde yer alan ifadeler arasinda “Aslan ormamin krali ve gii¢lii”, “Geyik boynuzlar
giiclii”, “Yilan ¢ok hizli”, “Boga ¢ok gii¢li” ve “Kartal ¢ok tatli” gibi agiklamalar yer
almaktadir. Burada ayni zamanda hayvanlarin gilicli 6zelliklerini  kullandiklari
goriilmiistiir. Bu etkinlikle katilimcilar hayvanlarin isimlerini 6grenmis ve bu hayvan

figtirlerinin Arslantepe Hoytigl ile baglantili olduklarini anlamislardir.
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Resim 48. Arslantepe Hoytigii Hayvan Figiirleri Ta¢ Tasarimi

6. Hafta Sanatsal Calismalar

Arslantepe Hoyligli'nde yasamis medeniyetlerden biri olan Hititlere dair
canlandirmalardan sonra katilimcilara Hititlerin tabletlerine benzer formda renkli bir
kagit verilmistir. Bu kagit lizerine ise Hititler ile ilgili bir logo-amblem tasarimi
yapmalari istenmistir (Resim 49). Katilimcilar Hititlerle baglanti kurarak, yaptiklari

I T

calismalarda “ficaret”, “¢ivi yazis1” ve “Hattusas” gibi 6nemli kavramlar1 eserlerinde
bir logo ismi olarak 6ne ¢ikarmislardir. Tasarladiklar1 amblemler incelendiginde ise
“ticaretle ilgili semboller” ve “el sikisma” gibi sekiller kullanarak, en Onemli
Ozelliklerini 6ne ¢ikarmislardir. Ayrica Hititlerin ticarette kullandigi parayr ve
miihiirleri yansitan tasarimlar da yapmuslardir. Bu c¢aligmalar katilimcilarin Hititler

medeniyetiyle ilgili kavramlar1 yansittiklar ve grafik tasarim dgelerinden olan logo ve

amblemi 6grendiklerini gostermektedir.
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Resim 49. Hititler Medeniyeti Logo-Amblem Tasarimi

7. Hafta Sanatsal Calismalar

Arslantepe Hoyligli'nde yasamis olan Asurlular Medeniyeti drama atdlyesi
hazirlik asamasi sirasinda eski bir kitap gosterilip Asurlulara ait oldugu sdylenmistir.
Daha sonra katilimcilara kitap kapagi formunda renkli bir kagit verilip kitabin i¢erisinde
neler olabilecegini hayal ederek yansitmalari istenmistir. Katilimeilarin hazirladiklari
kitap kapag1 isimleri genel olarak “Asurlularin Oykiisii”, “Asurlular Kiitiiphanesi”,
“Asurlular, Bil bakalim ne yazdim”, “Asurlularin Sirri,” ve “Eski Asur Kitabi” olarak
belirlenmistir. Kapaklarda yer alan bazi resimlerde yer alan kiitiiphane goriintiileri,
Asurlularin  kiitiiphanecilikle ugrasan bir toplum olduguna yapilan vurguyu isaret
etmektedir. Kullandiklar1 6zgiin yazi stillerinde ise Asurlular’in kendi yazi stillerini

olusturmalart bilgisi etkili olmustur. Bu bulgular katilimcilarin Asurlularin  yazi

sistemine ve kiitiiphanelerine olan farkindaliklarini gstermektedir (Resim 50).
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Resim 50. Asurlular Medeniyeti Kitap Kapagi Tasarimi

Dersin sonunda katilimcilar Asurlularla ilgili bir kitap ayraci tasarlamiglardir
(Resim 51). Mukavva kullanilarak kesilen ve sekil verilen ayraglar, sprey boya ile
renklendirilmistir. Tasarladiklar1 kitap ayraglari, bu uygarligin kiitiiphanecilik ve yazi
kiiltiiriine dair edindikleri bilgilerin sanat araciligiyla somutlastirildig1 ¢aligmalardir.
Katilimcilar ayraclarda Asurlularin yazi sistemine 6zgii semboller, kiitiiphane ve kitap

raflart gibi sekiller kullanarak bu medeniyetin 6zelliklerini 6grendiklerini gostermistir.

Resim 51. Asurlular Medeniyeti Kitap Ayraci Tasarimi
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8. Hafta Sanatsal Calismalar

Katilimcilar, Arslantepe Hoyiigii'nde yasamis olan medeniyetlerden biri olan
Urartularla ilgili yapilan harita ¢alismasinda, kendi bolgelerindeki onemli noktalar
belirleyerek Urartularin bélgesini ¢izmislerdir. Haritada gilivenlik ve savunma igin
stratejik noktalari, sur ve kale gibi yapilari isaretlemis, tarim ve su kaynaklarinin yer
aldig1 alanlar1 sulama kanallar1 ve tarim arazileriyle gostermislerdir. Ayrica, madencilik
faaliyetlerinin yapildig1 bolgeleri maden ocaklar1 ve yollarla isaretleyerek, bu yerlerin
Urartu medeniyeti i¢indeki 6nemini vurgulamislardir. Harita tizerindeki bu yerlesimlerle
katilimcilar, Urartularin ekonomik, savunma ve yasam alanlarini sekillerle ifade ederek

bolgenin cografi 6zelliklerini yansitmislardir (Resim 52).

Resim 52. Urartular Medeniyeti Bélge Haritast
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4.1.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Yaratici drama yonteminin kiiltiirel miras ¢alismalarina iliskin 6grenci goriisleri
nelerdir?

Yaratict drama etkinligi sonrasinda katilimcilarla gergeklestirilen  yari
yapilandirilmis goriismeler, etkinligin katilimer iizerindeki etkilerini degerlendirmek
amaciyla yapilmigtir. Gorsel Sanatlar dersi kapsaminda gerceklestirilen bu etkinlikte,
katilimcilara yaratici drama siireci hakkinda sorular sorulmustur. Bulgular soru

basliklar1 seklinde ayrilmistir. Ogrenci goriislerinin kodlar1 Sekil 1°de yer almaktadur.

Keyif
alma
durumlart
Karsilagilan Favori
zorluklar aktiviteleri

Saglanan Duygusal
faydalar durumlar

Ogrenci

Goriisleri

Etkinlik
olaylar onerileri
Deneyimler

Sekil 1. Ogrenci Goriisleri Kodlar

Degistirme
k istedikleri

Ogrencilerin Siirec icinde Keyif Alma Durumlari

Yaratic1 drama etkinligi sirasinda keyif aldiniz m1? sorusuna 6grencilerin biiyiik
bir cogunlugu olumlu yamit vermistir. Ogrenciler, bu etkinli§in dersin siradan
yapisindan farkli oldugunu vurgulayarak, aktif katilim sagladiklar1 i¢in dersten keyif
aldiklarini1 belirtmislerdir. Ogrencilerin ifadelerine gore, yaratict drama siireci, onlarm
ders siirecine daha istekli ve motive bir sekilde katilmalarini saglamistir. K7 “Keyif
aldim, herkes ¢ok komikti” diyerek etkinligin eglenceli yoniinii ifade etmistir. K11

“Evet, ¢iinkii oyun oynadik” diyerek dersin c¢ekiciligini vurgulamistir. K13
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“Ogretmenim, ben resim yapmay: daha c¢ok sevdim” ifadelerini kullanarak yaratici
drama siirecinin sanatsal yoniinii 6n plana ¢ikarmistir. K8’in ise “Evet ogretmenim,
zaten dersi dinlemekten sikilmistim oyun oynamak daha giizeldi” seklindeki
ifadeleriyle, bu tarz bir etkinligin, dersin monotonlugunu kirdigin1 géstermektedir. Bu
yanitlar, 6grencilerin yaratict drama etkinliklerinden ne denli memnun kaldiklarini

ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin Siirec I¢indeki Favori Aktiviteleri

Yaratict drama ile ilgili en begendiginiz sey neydi? sorusuna verilen yanitlar
arasinda, ogrencilerin en ¢ok grup calismasini ve rol yapma etkinliklerini begendigi
goriilmiistiir. Ozellikle grup icerisinde is birligi yaparak cesitli rollere girmeleri, hem
eglenceli hem de dgretici bulunmustur. K6 “Ogretmenim kiligla savasmak ¢ok giizeldi”
diyerek rol yapmanin 6nemini vurgulamistir. K15 ise “Heykel oldugu i¢in arkadasimi
heykeltiras oldum ve degistirdim, onu begendim” ifadelerini kullanarak derste aldig:
rolii 6n plana ¢ikarmistir. Yaratici drama siirecinin sanatsal yonlerinin yani sira, tarihi
olaylar1 canlandirmanin da énemine dikkat cekilmistir. K12 “Ogretmenim, ben oyun
hamuruyla kiipe yapmayr sevdim” ifadesiyle etkinliklerde bir iirlin iretmeyi ilgi ¢ekici
bulmustur. K2 “Ogretmenim, hani kerpi¢ evi yikiyorlard: ya ben engel oldum o ders ¢ok
giizeldi” diyerek yanlis olan bir davranisa kars1 verdigi tepkiden memnun kaldigini dile
getirmistir. K3 “Ben baski yapinca ¢ok sasirdim, hemen kagida ¢ikt1” ifadesi onun i¢in
yeni bir teknik olan baski galismasima sasirdig1 anlasilmustir. K14 “Ogretmenim, hani
oturumda baskan vardi madenler grubundaydim baskani ikna etmeye ¢alistim ya o
etkinligi sevdim” ifadesini kullanarak grup ic¢indeki rol dagilimmin ve iletisimin
onemini vurgulamistir. K1’in “Hocam, ben hayvanlari bulurken eglendim” seklindeki
ifadesi, etkinliklerin 6grenme siireglerinin keyifli oldugunu gostermektedir. K9 ise
“Ogretmenim, hani geziyorduk bize diyordunuz ayagi kalk daga ¢ik surlara yiirii falan
orada eglendim” seklindeki ifadesiyle, etkinliklerin fiziksel hareket ve eglence

unsurlarinin da 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin Siire¢ Icindeki Duygusal Durumlar

Yaratic1 drama sirasinda hangi duygulari hissettiniz? sorusuna o6grenciler genel
olarak merak ve heyecan hissettiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerden K5, “Ben baz
verlerde ne yapayum bilmiyordum, bazen utaniyordum” diyerek yeni durumlarin

getirdigi belirsizlik ve heyecani ifade etmistir. Benzer sekilde K10, “Ogretmenim ben
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derste ¢ok heyecanlaniyordum ¢iinkii ne yapacagimizi bilmiyordum” diyerek olaylarin
gidisatin1 merak etmenin yarattigi kaygiyr belirtmistir. K2 ise “Ben ¢ok eglendim”
diyerek etkinliklerin eglenceli yoniinii 6ne ¢ikarirken, K16, “Ben merak ettigim igin
giizel buldum” ifadesiyle de siirecteki merak duygusunun 6grenme motivasyonuna katki
sagladigin1 vurgulamistir. Ayrica, K8, “Hocam farkli karakterler olurken beni ¢ok
mutlu etti” diyerek yaratici silirecte farkli karakter roliine biirlinmesi ve bu durumda
empati kurulmasinin hosuna gittigini ifade etmistir. Yaraticiligmi ifade etme
Ozgirliigiinii hissetmis ve bu durumun kendisine mutluluk verdigini belirtmistir. K4,
“Benim i¢in hepsi ¢ok degisikti, hi¢ boyle bir seyler yapmamistim” ifadeleriyle yaratici
dramanin sundugu yeniliklerin kendisini nasil etkiledigini anlatmigtir. K6, “Cok
eglendim bazen arkadaslarimla kendimizi tutmuyorduk giiliiyorduk™ seklindeki

ifadesiyle, grup caligsmasinin sosyal baglar1 giiglendiren yoniinii ortaya koymaktadir.

Ogrencilere Siirec Icinde Saglanan Faydalar

Yaratic1 drama sizin i¢in ne gibi faydalar sagladi? sorusuna verilen yanitlarda,
ogrencilerin yaratict drama sayesinde tarihsel bilgileri daha kolay ve kalic1 bir sekilde
ogrendikleri vurgulanmistir. Ogrencilerden K12, “Resimler yaptik” derken, K2 ise,
“Hocam ben Arslantepe'ye gitmistim ama tam bilmiyordum onu ogrendik” ifadesiyle
stirecte  Arslantepe HOyiigii ile ilgili kazandiklar1 bilgiye dikkat cekmistir.
K11, “Ogretmenim benim &gretmenlerim anlatiyor sadece ama buradaki derste sizin
derste daha ¢ok sey ogrendim” ifadelerini kullanarak teorik derslerden ziyade yaratici
drama etkinliginde daha ¢ok bilgi kazandig1 goriilmiistiir. K1, “Ogretmenim, babam hep
Arslantepe’den bahsediyordu ama hi¢ gitmedim, simdi gitsem her seyi bilirim” diyerek
etkinligin kalic1 6grenme iizerindeki etkisini vurgulamistir. K16 nin “Ogretmenim ben
bir keresinde baski resmi yapmistim ama patatese yaptik burada kagida basmayt
ogrendim” ifadesiyle, daha once ufak capli 6grendigi bir teknigi drama etkinliklerinde
gerceklesen sanatsal siireglerde yeni bir teknik 6grendigini dile getirmistir. Bu durumda

da sanat ve yaratici dramanin birlesmesiyle dersin daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Ogrencilerin Siire¢ Icinde Karsilastiklar1 Zorluklar

Yaratic1 drama ile ilgili herhangi bir zorlukla karsilagtiniz mi? sorusuna verilen
yanitlarda, Ogrencilerin bir kismi yaratici drama sirasinda ¢esitli zorluklarla
karsilastiklarini ifade etmislerdir. Baz1 6grenciler, rol dagiliminda ve grup ici iletisimde

sikintilar yasadiklarmi belirtmislerdir. Ornek olarak K8’in “Ogretmenim ben Aysegiil
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ile oynamak istiyordum ama baskalariyla oynadim” ifadesinden de anlasildig: tizere,
isteklerine uygun roller iistlenemedigi i¢in hayal kiriklig1 yagamistir. Diger 6grenciler,
belitli rollere adapte olmakta giicliik cektiklerini ifade etmislerdir. Ozellikle daha
cekingen olan Ogrenciler, sahneye ¢ikma ve rol yapma konusunda ilk baslarda zorluk
cektiklerini belirtmis, K14, “Hocam ben bazen oynamak istemiyordum bazi karakterleri
oynamak istiyordum ama arkadaslarim bana diyordu, ‘Sen bunu oyna’.” diyerek bu
durumu vurgulamistir. Bazi 6grenciler ise diisiincelerin akisina zaman yetistirmek
konusunda sikintilar yasamuslardir. K13, “Ogretmenim bazen diisiiniiyordum ama
bulamiyordum bir sey sonra hemen stire bitiyordu ne yapacagimi bilmiyordum” diyerek
bu baskinin kendisini zor durumda biraktigini ifade etmistir. Ancak, siire¢ ilerledikce
bircok Ogrenci bu zorluklarin stesinden geldiklerini belirtmislerdir. K15,
“Ogretmenim, ilk basta zorlandim ama sonra gaza geldim kendime giivenim artti ve

daha iyi oynamaya basladim” diyerek zamanla nasil gelistigini paylagsmistir.

Ogrencilerin Siirec icinde Degistirmek Istedikleri

Yaratict drama etkinliginde neler yapmak isterdiniz ya da neleri degistirmek
isterdiniz? sorusuna verilen yanitlar arasinda, K6’nin “Bence onlarin elbiselerini
giyseydik miizedeki elbiseleri varya onlart giyseydik ¢ok giizel olurdu” yaniti
Arslantepe Hoyiigii’'nde giyilen kiyafetleri merak ettigi ve etkinligi onlarla
gerceklestirmek istedigini gostermistir. Bunun yani sira, bazi 6grenciler drama sirasinda
daha fazla bireysel rol almak istediklerini ifade etmislerdir. K8, “Ogretmenim ben
pamuk prensesken ¢ok giizeldi keske daha ¢ok oynasaydik” diyerek siirec igerisindeki
yaraticiligini daha ¢ok gdstermek istemis ve oynadigi karakter onu etkilemistir. Ayrica,
grup ici etkilesimlerde bazi arkadaslarinin daha fazla s6z hakki bulmasini talep eden
K16, “Hocam firtina tanrisi komik seyler soyliiyordu ya herkes diyordu sus o daha ¢ok
konugsaydi giizel olurdu” seklinde ifadelerle desteklemislerdir. Etkinligin siiresinin de
uzatilmas1 gerektigini vurgulayan K4, “Ogretmenim keske daha cok gelseniz ders

hemen bitiyor” diyerek, etkinligin daha uzun siirmesinin faydali olacagin1 belirtmistir.

Ogrencilerin Siire¢ icinde Kesfettikleri Ilging Olaylar

Yaratict drama sirasinda 6grendiginiz veya kesfettiginiz en ilging sey neydi?
sorusuna verdikleri yanitlarda, Arslantepe HOytligli'nde yasamis medeniyetlerin giinliik
yasamlar1 ve kullandiklar1 ara¢ gereglerle ilgili detayl bilgilerin kendileri i¢in ilgi ¢ekici

oldugunu belirtmislerdir. Ozellikle Hititler ve Urartular gibi eski medeniyetlerin mimari
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yapilari, tarim ve hayvancilik faaliyetleri ile sanat eserleri hakkinda oOgrendikleri
bilgiler, bilinglerini artirmustir. K11’in “Ogretmenim Hititler bence ¢ok akilliyd: ticaret
yvaptilar ¢iinkii ¢ok zenginlerdi.” ifadesiyle Hititlerin ticaret yapisinin onu etkiledigini
belirtmistir. K8, “Ogretmenim bence miihiirler ¢ok degisikti bizim paramiza
benzemiyordu” diyerek eski ve yeni paralarin karsilastirmasini yapmistir. Benzer
sekilde K10’un “Ogretmenim kalorifer kullanmiyorlardr kerpic evde isinmalarina
sasirdim” seklindeki ifadesinde gegmisteki 1sinma yontemi ile giiniimiizde kullanilan
1sinma yontemlerini karsilagtirmis ve gegmistekine sasirdigr goriilmiistiir. K1, “Hocam
benim babam koye gidince tarlaya gidiyor ayni benim babam gibi kaziyorlar yeri”
diyerek Arslantepedeki insanlarin kullandigr yontemi babasinin kullandigr yontemle
iliskilendirmistir. K13 ise “Bence tanrilar ¢ok farkiydi” gibi ifadelerle Arslantepe

duvar kabartmalarinda bulunan tanrilarin farkli oldugunu dile getirmistir.

Ogrencilerin Siirec I¢indeki Deneyimleri

Yaratici1 drama etkinligi sizin i¢in nasil bir deneyim oldu? Neden? sorusuna
verilen yanitlar arasinda K16 nin “Bu ders ¢ilginlik gibi ¢iinkii hep bir is yapryoruz hig
durmuyoruz” 1ifadesi etkinligin hareketli yapisin1 ve isbirligi icinde olduklarini
vurguladigin1 gostermistir. K12, “Hocam bence dersler boyle ¢ok giizel” ifadesiyle
etkinliklerden keyif aldigini gostermistir. K8, “Resim yaptik, oyun hamuru oynadik ¢ok
giizeldi” diyerek etkinligin sanatsal ¢alismalarina dikkat gekmistir. K10, “Ogretmenim
ben Arslantepeyi artik her seyi biliyorum” diyerek bu etkinliklerin Arslantepe
Hoytigii’niin 6grenilmesi stirecindeki katkisini vurgulamistir. K11, “Dedemin koydeki
evi kerpigtir oradaki ev buna benziyordu acaba onlari da Arslantepe krali mi yapti”
ifadesiyle, kendi yasamiyla baglantilar kurdugunu gostermistir. K4 ise, “Ismimi
soyledigimde elimle harfleri gésterdim ama tam bilmiyordum. Internetten dilsiz
olanlarin harflerini ogrendim” seklinde ifade ederek, Ogrenme siirecinin bireysel
gelisimlerine katki sagladigini vurgulamistir. K3, “Bagska derste hep sessiz konusuyoruz

burada ¢ok konugabiliyoruz” diyerek yaratici dramadaki rahat ortami vurgulamistir.

Ogrencilerin Siire¢ Icindeki Etkinlik Onerileri

Yaratic1 drama etkinliklerini daha da eglenceli hale getirmek igin ne tiir
fikirleriniz var? sorusuna, Ogrenciler yaratici drama siirecine daha fazla hareketli
etkinlikler eklenebilecegini belirtmislerdir. K6, “Ogretmenim bir siirii kerpicten ev

koyalim, bir de kiliclarimiz ¢ok olsun” diyerek daha fazla materyal istedigini dile
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getirmistir. K15, “Hocam aslinda futbolla oynasak daha giizel olur” diyerek sevdigi bir
oyunu da drama etkinliklerine dahil etmek istemistir. K8, “Hocam, bence Arslantepe
bitti ya, onun yerine baska oyunlar da oynayalim” diyerek farkli drama etkinliklerine
katilmak istedigini dile getirirken, K9 ise, “Ogretmenim, bence canavarlar olursak
daha eglenceli olur” seklindeki ifadesiyle fantastik karakterler istedigini dile getirerek
bir Oneride bulunmustur. K11, “Hocam bence heykel getirelim, biiyiik krali ve
aslanlarint yapalim” ifadesiyle, kil kullanarak daha fazla sanatsal dgeler istedigini dile

getirmistir.

Ogrencilerin Siirec I¢indeki Etkinlik istekleri

Yaratici drama ile ilgili bagka ne tiir etkinlikler yapmak isterdiniz? sorusuna
Ogrenciler, cesitli yaratict Oneriler sunmuslardir. K7, “Hocam bence Arslantepe ¢ok
eski, onun yerine teknoloji yapalim” diyerek tarihi unsurlart modern teknolojilerle
birlestirme fikrini 6ne ¢ikarmistir. K6 “Hocam bence savasg¢ilart toplayalim, hepsi oyun

’

oynasin” seklinde bir dneride bulunarak savas stratejilerini oyun igerisinde gérmek
istedigini belirtmistir. K3, “Ogretmenim, bence uzayllar: yapalim” diyerek yaratict
drama etkinliklerine fantastik unsurlar ekleme fikrini ortaya koymustur. Bununla
birlikte, K10, “Hocam, benim kedimi de okula getireyim, onunla oynayalim” diyerek
sevdigi hayvani da etkinliklere dahil etme istegini ifade etmistir. K16 “Hocam
Gobeklitepe 'nin gobegi var diye mi ona Gobeklitepe demisler? Bence bundan sonra onu
yapalim” diyerek daha fazla kiiltiirel 6geleri gormek istedigini belirtmistir. Bu oneriler,

Ogrencilerin yaratict drama etkinliklerini daha eglenceli ve kisisel hale getirme

konusundaki isteklerini yansitmaktadir.
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BOLUM 5

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde, aragtirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglar,

tartigmalar ve bunlardan hareketle gelistirilen onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢ ve Tartiyma

5.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuc¢ ve Tartisma

Calisma sonuclart incelendiginde yaratici drama yontemi etkinlikleri sonrasi
ogrencilerin kendi bolgelerinde varligini siirdiiren Arslantepe Hoyiigi ile ilgili bilgi
diizeylerine katki sagladigi goriilmistiir. Ders kapsaminda ele alinan Arslantepe
Hoytigii’nde giinliilk yasamin nasil oldugu, orada yasayan insanlarin yiyecekleri bulma
ve saklama, barinma ve 1sinma, tehlikelerden korunma ve giinliik yagami kolaylastirict
aletlerin kullanimiyla ilgili yontemleri daha 1yi kavradiklar1 goriilmiistiir. Daha 6nce
Arslantepe bolgesinde yasamis olan medeniyetleri siralamasi istenen Ogrencilerin,
yaratici drama siireci sonrasinda bu bilgileri dogru bir sekilde ifade ettikleri kanisina
varilmistir. Arkeolojik ¢alismalarda kullanilan arag gerecler, miihiirlerdeki semboller ve
duvar kabartmalarinda bulunan hayvan figiirlerine iliskin konularda da &grencilerin
dogru bilgileri verdikleri tespit edilmistir. Bu bulgular dogrultusunda, yaratict drama
yonteminin kiiltiirel miras gibi genellikle ezbere dayali konularin 6gretiminde etkili bir
yontem oldugu ve Ogrencilerde var olan bilgileri {izerine yeni ve dogru bilgiler

ekleyerek bu bilgilere katki sagladigi sonucuna ulasilmistir.
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Calismanin sonuglarii destekler nitelikte, Siinger’in (2022) ¢aligmasinda sanat
tarihi 6gretiminde yaratict dramayi kullanarak 6grencilerin bilgi diizeylerini artirmasi da
bu yontemin farkli disiplinlerdeki basarilarin1 destekledigi goriilmektedir. Karacil
(2009), calismasinda yaratici drama yonteminin Tiirk¢e dersinde dgrencilerin akademik
basaris1 iizerindeki etkileri incelemis, arastirma bulgulari, deney grubunun yaratici
drama yontemini kullanarak geleneksel yonteme kiyasla anlamli derecede daha yiiksek
basar1 gosterdigini ortaya koymustur. Arikan (2012) c¢alismasinda gorsel sanatlar
dersinde yaratict drama yoOnteminin, klasik-geleneksel yontemle karsilastirildiginda
ogrenme kalicilig1 ve bilgi edinimi agisindan daha etkili oldugunu belirtmistir. Oztiirk
ve Sart (2018) caligmalarinda yaptiklart degerlendirmeye gore yaratict drama
yonteminin kullanildigi deney grubu, programin Ongordiigii geleneksel yontemlerin
uygulandigr kontrol grubuna kiyasla anlamli bir farkla daha fazla bilgi kaliciligi
sonucuna ulasilmigtir. Atar (2003), ¢alismasinda dramatizasyon tekniginin ilkdgretim
sosyal bilgiler dersi cografya konularin 6gretiminde dgrencilerin basar1 diizeyini ve
bilgileri hatirda tutma oranini anlamli bir sekilde artirdigin1 gostermistir. Selanik Ay’in
(2005) hayat bilgisi dersinde ilkdgretim 6grencileriyle yaptigi ¢alisma dgrencilerin 6n-
test ve son-test sonuclar1 arasindaki anlaml farklarla 6grenme siirecini olumlu yonde
destekledigi belirlenmistir. Bu yontemin erken yas gruplarinda bilgi kalicilig1 ve 6grenci
basarisin1 artirmada etkili oldugunu ortaya koymustur. Ancak Boyaci’nin (2019)
calismasi bu sonuglardan farkli olarak, yontemin etkisinin dilsel ve kiiltiirel engeller
gibi faktorlerden olumsuz etkilenebilecegini ortaya koymustur. Calismaya katilan
ogrenciler roman oldugu igin konuyu anlamada smirl kalmislardir. Ogrencilerin eski
meslekler konusunda bilgi eksikligi yasamalari, ders eglenceli bulunsa da kalicilik
anlaminda diisiik kalmustir.

Tim bu sonuglar dikkate alindiginda goriilmektedir ki, geleneksel egitim
yontemleri yerine kullanilan yaratici drama yontemi 6grencilerin bilgi diizeylerine diger

yontemlerden daha ¢ok katki saglamistir.

5.1.2. Ikinci Alt Probleme Iliskin Sonuc ve Tartisma

Calisma sonuglar1 incelendiginde, yaratici drama atdlyelerinde gergeklestirilen

etkinliklerin tiim siire¢ boyunca Ogrencilerin biligsel anlamda hedeflere uygun

kazanimlar elde ettigi ifadelerinde goriilmiistiir. Utkiir ve Acikalin’in (2018) belirttigi
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gibi oOzellikle soyut kavramlarin somutlastirilmas: ve Ogrencilerin yaraticiliklarinin
gelistirilmesinde yaratict drama olduk¢a faydalidir. Bu calismada da Ogrencilerin,
Arslantepe Hoyligii'ndeki nesneleri bedenleriyle ifade ederek psikomotor kazanimlar
elde ettigi tespit edilmistir. Ayrica empati becerileri gelistirmis, problem ¢ézme gibi
duyussal becerileri canlandirma asamalarinda sergilemislerdir. Okvuran’in (2003) ifade
ettigi gibi, yaratict drama, 6grencilerin dramatik etkinlikler araciligiyla bir imgelemsel
diinya yaratmalarini ve yaratict problem ¢ozme Dbecerilerini gelistirmelerini
saglamaktadir.

Ogrencilerin siireg boyunca iirettikleri sanatsal iiriinlerde, dgrenilen bilgilerin
yaratict bir sekilde ifade edildigi goriilmiistiir. San’in (2007: 23) da belirttigi gibi,
yaratict egitim anlayisi, yalnmizca bilgi yiiklemesi yerine, de8ismeyen sorunlarin
sorgulanmasina, cagin sorunlarmma ve egitim amaglarina paralel, herkese her seyi
ogretmek yerine, se¢ilmis bilgi ve becerilerin olabildigince iyi 6gretilmesini amaglar.

Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinda ve Ogrenme diizeylerinde olumlu
degisimlerin gozlemlendigi diger ¢aligmalar da bu arastirmay1 desteklemektedir. Yilmaz
(2010), caligmasinda yaratict drama yoOntemiyle islenen derslerin, Ogrencilerin
motivasyonlarini ve basarilarini artirdigini géstermistir. Benzer sekilde Karacil (2009),
bu yontemin 6grencilerin derse olan ilgisini artirdigini ve 6grenmeyi daha keyifli hale
getirdigini vurgulamaktadir. Ayrica, 6grencilerin sosyal becerilerini gelistiren drama
etkinlikleri, igbirligi yapma ve empati kurma yetilerini desteklemistir.

Arikan (2012) ve Aykag (2007) ¢aligmalarinda benzer sekilde yaratict dramanin
ozellikle Ogrencilerin o6zglivenlerini artirdig, yaraticiliklarini gelistirdigi ve ders
stirecini daha eglenceli ve etkili hale getirdigi belirtilmistir. Aykag, bu yontemin sinif
ortamin1 duraganliktan kurtararak miize ve sergi ortamlariyla zenginlestirdigini ve
ogrencilerin 6grenme siireglerini daha kalici hale getirdigini ifade etmistir. Bu
baglamda, yaratict1 drama yontemi, yalnizca akademik basariya degil, ayn1 zamanda
Ogrencilerin sosyal, kiiltiirel ve kisilik gelisimlerine de 6nemli katkilar saglamaktadir.

Bu sonuglar baglaminda yaratici drama yonteminin 6grencilerin 6grenme
stireclerini destekledigi, bilissel, duyussal ve psikomotor hedeflerin gerceklestirilmesini
kolaylastirdig1 ve 6grencilerin 6grenmelerinin artigr goriilmektedir. Bu yiizden egitimde

dramaya daha fazla yer verilmelidir.
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5.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Ogrencilerin sanatsal ¢alismalarinin incelenmesi sonucunda, &grencilerin
Arslantepe Hoyiigl ile ilgili unsurlari resim c¢aligsmasi, ii¢ boyutlu caligmalar, linol baski
caligmalari, arag-gereg tasarimi, tag tasarimi, logo-amblem tasarimi, kitap kapagi, kitap
ayraci, harita tasarimlarinda Arslantepeyle ilgili biitiin unsurlar1 yansitarak ¢izmeleri ve
yeni yorumlar katmalar1 biitiin ¢alismalarinda goriilmiistiir. Yaratict drama yontemiyle
Ogretilen derslerde Ogrencilerin yaraticilign da ortaya ¢ikmistir. Calismada yaratict
drama yoOntemine gorsel sanatlarin tekniklerinin dahil edilmesiyle bu yaraticilik
pekismistir.

Akkurt ve Boratav’in (2018) belirttigi gibi, gorsel sanatlar egitimi, bireylerin
diizenli diisiinme, sorgulama, estetik kaygi gelistirme, degerlendirme yapabilme gibi
beceriler kazanmalarina 6nemli katkilar saglamaktadar.

Bu baglamda Malatya’da yasayan Ogrencilerin kendi kiiltiirel miraslar1 olan
Arslantepe Hoytigi ile ilgili yapilan resimlerde katki sagladigini gostermistir. Benzer
sekilde Tiirkcan’1n (2019), calismasi, Kiitahya’daki 6grencilerin kendi kiiltiirel miraslari
olan Aizanoi antik kentinde yapilan sanat egitimine dayali etkinliklere katiliminin,
ogrencilerin kiiltiirel miraslarini tanima ve 6grenme siireclerine olumlu etkilerini ortaya
koymustur.

Deniz ve Caglayan’in (2022), arastirmasi da kiiltiirel mirasin gorsel sanatlar
egitimi baglaminda aktarimini incelemis ve gorsel sanatlar ders programlarinin kiiltiirel
miras konusuna 6zel bir 6grenme alan1 ayirdigina dikkat ¢ekmistir. Bu bulgu, kiiltiirel
mirasin egitim silireglerinde 6neminin kaniti niteligindedir. Ayrica Yoriikoglu (2008),
caligmasinda ilkogretim Ggrencilerinin milli kiiltiir ve evrensel degerler baglaminda
yaraticiliklarini gelistirmek icin tasarlanan programin, kus evleri gibi kiiltiirel 6geler
tizerinden etkili bir 6grenmenin gerceklesmesini ve bunlari eserlerine yansittiklar
gorilmiistiir.

Bu aragtirmalar dikkate alindiginda sanat egitiminin yaraticilik kismindan
faydalanarak ogretilen kiiltiirel miraslar, ¢ocuklarin eserlerine farkli sekillerde yansimis

ve 6grenme anlaminda da kalic1 olmustur.
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5.1.4. Dérdiincii Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirma dogrultusunda ogrencilerin yaratict drama ydntemine yonelik
gorlsleri dikkate alindiginda, bu yonteminin 68renciler tarafindan keyifli, etkileyici,
komik ve oyun oynama gibi olumlu ifadelerle degerlendirildigi goriilmektedir. Drama
etkinliklerinde en begenilen yon, dgrencilerin bir role girmesi olarak one ¢ikmaktadir.
Siirecte hissedilen duygular arasinda heyecan, mutluluk ve o6zgiirlik dikkat
cekmektedir. Yaratict dramanin faydalar arasinda Arslantepe HOyiigii’niin 6grenilmesi
ve gorsel sanat etkinliklerinin siirece katkisi yer almaktadir. Siirecte karsilasilan
zorluklar ise siirekli rol almak isteme, grup i¢i anlagsmazliklar, arkadas se¢imindeki
sinirlamalar ve diisiinme i¢in zaman kisitliligi seklinde ifade edilmektedir. Etkinliklerde
degistirilmesi istenen unsurlar, 6zellikle canlandirma asamalarinda siirenin uzatilmasina
yonelik talepleri igermektedir. Ogrenciler, derste en ilging bulduklari konular arasinda
Arslantepe’de yasamis medeniyetlerin 6zellikleri, miihiirler ve tanrilar gibi kavramlar
vurgulamaktadir. Yaratict drama yontemi, 0grenciler tarafindan eglenceli ve 6gretici
olarak nitelendirilmektedir. Ayrica, canlandirma siirelerinin uzatilmas1 ve daha fazla
materyal kullanilmasi gibi Oneriler, yontemin gelistirilmesine yonelik ihtiyaclar
gostermektedir.

Calismanin sonuglari, literatiirde yer alan diger arastirmalarla paralellik
gostermektedir. Bayramoglu ve Basbug’un (2018) calismasinda, yaratict drama
yonteminin Inkilap Tarihi dersinde dgrenciler tarafindan keyifli bulundugu, 6grenme
siirecinde dogacglama ve oyun kavramlarinin 6n plana ¢iktigi belirtilmistir. Bu ¢alismada
da drama yontemiyle derslerin daha iyi anlasildigi, tarihsel olaylarin anlamli hale
geldigi ifade edilmistir. Benzer sekilde, Kok (2010), gorsel sanatlar dersinde miize
bilincinin kazandirilmasina yonelik 68renci goriisleri sonucunda yaratict dramanin etkili
oldugunu, 6grencilerin miizeleri somut bir sekilde o6grendiklerini ifade ettiklerini,
dramadan sonra miizelerin sikicit bir yer olmadigini, bu tarz drama etkinliklerine
ilgilerinin arttigin1 rapor etmistir. Isik ve Adigiizel (2013), cagdas sanat akimlarinin
Ogretiminde On test ve son testte Ogrenci goriislerine bakildiginda yaratici drama
yonteminin geleneksel yontemlere kiyasla dersleri daha eglenceli ve Ogretici hale
getirdigini, farkli bakis agilar1 gelistirdigini ve bilgilerin daha kalici oldugunu
vurgulamistir. Burcoglu Baran ve Aykag (2013) yaraticit drama yonteminin §grencilerin
baslangigtaki korku ve giivensizliklerini asmalarimi sagladigini, 6zgiiven ve ifade

becerilerini gelistirdigini, grup etkilesimlerini artirarak 6grenme siirecini mutlu bir bir
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sekilde gerceklestirildigini ortaya koymustur. Yenigil (2019) ise ¢alismasinda yaratict
drama yoOnteminin sosyal bilgiler dersinde kullanilabilirligi iizerine olumlu goriisler
alinmis, Ogrencilerin yonteme yonelik istekli bir tutum sergiledikleri ve etkili
O0grenmenin  gergeklestigi sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte, yOntemin
kullanilabilir olmadig1 goriisiinii savunan katilimcilar da bulunmus, bu durum yoéntemin
uygulama baglamma ve katilimci yasantilarina gore degisiklik gosterebilecegini

gostermistir.

5.1.5. Arslantepe Hoyiigii Miize Gezisine iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Etkinlikler sonunda Arslantepe Hoyiigli’ne miize gezisi diizenlenmis ve ¢ocuklar
bu gezide yer almiglardir. Dersin basinda soyut bir konu olarak goriilen ve 6grenciler
tarafindan bu sekilde ifade edilen Arslantepe Hoyiigl, 6grenciler tarafindan goriiliince
bir anlam ifade etmeye baslamistir. Arslantepe HOyiigii’nii ziyaret eden Ogrenciler,
egitim siirecinde edindikleri bilgileri mekanin kendisine gidip oradaki mimari yapilari,
doneme ait eserleri kendileri inceleyerek, yaratict drama atdlyelerinde canlandirarak
ogrendiklerini ger¢ek mekanda gérmiislerdir.

Yapilan aragtirmalar, miizelerin egitimde etkin bir ara¢ olarak kullanilmasinin
onemine isaret etmektedir. Cakir ilhan (2019), son yirmi yilda miize uzmanlarinin
miizelerin egitsel roliine yonelik farkindaliginin arttigin1 ve miizelerin gezi ve sergileme
islevlerinden 6te, yasayan 6grenme ortamlar: haline geldigini belirtmistir. Bu baglamda
Akyol ve Akyol (2017), erken cocukluk doneminde yaratict drama etkinliklerinin
miizeler ve arkeolojik alanlarda gergeklestirilmesi gerektigini vurgulamis ve bu
yaklagimin, c¢ocuklarin ge¢misi anlamalarina, somut yasantilar kazanmalarina katki
sagladigin1 ifade etmistir. Benzer sekilde Karaosmanoglu (2017), miizede yaratici
drama etkinliklerinin katilimcilarin  miizelere yonelik algisini  olumlu  yonde
degistirdigini ve ge¢misle baglanti kurmalarini sagladigini gostermistir.

Miizede drama etkinlikleri empati gelistirme ve kiiltiirel farkindalik olusturma
acisindan da Onemli bir rol oynamaktadir. Basbug ve Adigiizel (2019: 4), bu
etkinliklerin katilimcilarin farkli kiltiirlerle tanisma ve bu kiiltiirleri anlama becerisini
gelistirdigini belirtmektedir. Arslantepe Hoyiigii gezisinde de Ogrencilerin baslangigta

anlam veremedikleri ve derslerde siirekli varligini sorguladiklar1 bu kiiltiirel miras,
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ziyaret sonrasinda onlar i¢in bir anlam kazanmis ve bu mekandaki kiiltiirel varliklarla

empati kurma ¢abalarini artirmistir.

Bu sonuclar dikkate alindiginda miizelerin somut yasantilar i¢in en etkili

yerlerden biri oldugu ve egitsel anlamda da faydalanilabilecek bir alan oldugu

goriilmektedir.

5.2. Oneriler

5.2.1. Arastirmacilar i¢in Oneriler

Arastirma, Arslantepe Hoyiigii ile sinirhidir. Ancak, diinya genelinde ve
Tiirkiye'de UNESCO’ya dahil olan pek ¢ok kiiltiirel miras
bulunmaktadir. Bu kiiltiirel miraslarin da yaratict drama yoluyla
islenmesi, ¢ocuklarin kendi kiiltiirlerini 6grenmelerine ve korumalarina
katki saglayacaktir. Ayrica, UNESCO’ya dahil olmasa bile yerel kiiltiirel
degerler de aragtirma kapsamina dahil edilebilir.

Bu arastirma ilkokul 3. ve 4. smif 6grencileri ile ylirtitiilmiistiir. Ancak
literatiire katki saglamak ve yaratici dramanin etkilerini farkli yas
gruplarinda gormek icin diger simf dilizeylerinde de arastirmalar
yapilabilir. Ortaokul veya lise diizeyindeki &grencilerle yapilan
caligmalar, yaratict dramayr daha genis bir Ogrenci grubuyla
incelenebilir.

Bu aragtirma sadece Gorsel Sanatlar dersiyle siirlidir. Yaratici drama
yontemi, diger derslerde de incelenebilir. Fen, tarith veya dil gibi
alanlarda da yaratici dramanin etkisi arastirilarak derslerin yaratici bir

hale getirilmesi saglanabilir.

5.2.2. Drama Uygulamalar I¢in Oneriler

Yaratict drama ve sanat egitimi alanindaki arastirmalar genellikle nicel
verilerle smirli kalmaktadir. Ancak yaratici drama, nitel veriyle daha
detayl incelenebilir. Bu sayede yaratict drama siireclerinin sorunlari ve

etkileri daha ayrintili sekilde ele alinabilir.
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Bu aragtirmada yaratict drama etkinlikleri bir drama atdlyesinde
gergeklestirilmis ve ardindan ogrenciler miizeye gotiirlilmiistiir. Ancak
gelecekte yapilacak ¢aligmalarda, yaratict drama etkinliklerinin dogrudan
miize ortaminda islenmesi, 6grencilerin tarihi eserler ve kiiltlirel mirasla
daha yakin bir etkilesim i¢cinde olmalarini saglayabilir.

Aragtirmada 3 boyutlu materyaller, baskilar, oyun hamuruyla
heykelcikler, logo ve amblem tasarimlar1 gibi c¢esitli uygulamalar
kullanilmigtir. Ancak gorsel sanatlar tekniklerinden yararlanilarak
yaratici1 dramaya uygun daha farkli ve gesitli materyallerle etkinlikler

daha eglenceli ve somut hale getirilebilir.

5.2.3. Kurumlar i¢in Oneriler

Devlet okullarinda yaratici drama etkinlikleri ve miize gezilerinin
diizenlenmesinde izin alma siireclerinde karsilasilan biirokratik zorluklar
nedeniyle c¢ocuklarla miize gezisi diizenlenememis, bu nedenle
caligmalar 6zel bir okulda gerceklestirilmistir. Bu noktada, devlet
okullarinda da benzer etkinliklerin yapilabilmesi i¢in gerekli izinlerin
alinmasi ve destek saglanabilmesi onerilmektedir.

Arastirma, drama atdlyesi bulunan bir kurumda gerceklestirilmistir.
Ancak cogu okulda yaratict drama caligmalar1 i¢in uygun mekanlar
bulunmamaktadir. Yaratict drama i¢in uygun atdlye ve mekanlarin
okullarda yayginlastirilabilecegi onerilebilir.

Bu arastirma kapsaminda, drama yontemlerinin etkili kullanimi i¢in ilgili
alanda egitim alinmistir. Kurumlarin da benzer sekilde, drama egitimi
konusunda yeterli bilgiye sahip olmayan arastirmacilarin bu alanda
egitim almas1 veya miilakat olusturulabilecegi onerilebilir.

Zorunlu veya se¢meli olarak verilen drama derslerinin stiresi artirilabilir.

Bu durum 6grencilerin bu alandaki gelisimlerine katki saglayabilir.
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Ek 3. Veli Onam Formu

Ek-1
Saym Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu caligma,
O s 8 S B B SR A B R Padiyla, o tarihleri
arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir.

Arastitmanin HEdell? wormmasmess s s s s

Arastirma Uygulamasi:

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanhigi'nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasma  katilim tamamuyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz caligmaya katilip katilmamakta Ozgiirdiir. Arastirma g¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya
katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda 6grencilerin akademik basarilari, okul ve
Ogretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada oOgrencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir.
Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden gocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgilirdiir. Bu durumda rahatsizligin
giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an
vazgecebilir. BoOyle bir durumda veri toplama aracim uygulayan kisiye, ¢aligmay1
tamamlamayacagini soylemesi yeterli olacaktir. Anket ¢alismasina katilmamak ya da katildiktan
sonra vazgeemek cocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden 6nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz.
Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmaci

iletisim bilgileri :

/Velisi bulundugum smifi nUMArall GGrencisi ......unueneneverueerncnn.
.................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum.

(Lutfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gonderiniz*).

i i e
isim-Soyisim imza:
Veli Adi-Soyad :

Telefon Numarasi :

9 o
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Ek 4. Yaratict Drama Liderligi Egitmenligi Egitimi Sertifikasi

Q* o,
: FSMSEM

EGITIM SERTIFIKASI

“NAZLICAN GUNDES”

FSMVU SUREKLI EGITIM MERKEZI tarafindan gergeklestirilen 320 saat
“YARATICI DRAMA LiDERLIGI EGITMENLiGI EGITIMI”
tamamlayarak bu belgeyi almaya hak kazanmigtir.



