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OZET

Bu tez, tiniversitelerin grafik boliimlerinde verilmekte olan ders iceriginin
web tabanli olarak verilmesini yararlarini ve olanaklarini hazirlanan program ile
birlikte uzaktan egitim sistemlerinin anlagilmasi bakimindan ilgili kaynaklarin

incelenip degerlendirilmesi ile hazirlanmugtir.

Giintimiiz diinyasinin vazgecilmez unsurlarindan teknoloji iiriinii bilgisayar
ve internetten etkin kullanimi sayesinde, her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
biiyiik Olciide yararlanilmaktadir. En ufak bir 6dev dahi bilgisayar yardimi ile
hazirlanmaktadir. Diinyanin bircok iilkesinde ve yakin zamanda gelisim gosteren
Tiirkiye’de de uzaktan egitim sistemleri gelistirilmektedir. Kuskusuz teknolojinin
yardimu ile biiyiik fayda saglanmaktadir. Degisik sertifika programlarinda ve egitim
konularinda kullanilmaktadir. En biiyiik 6zelligi de, mekan ve zaman gozetmeksizin
her hangi bir zamanda her hangi bir yerden ulasilabilir bir yapisi oldugu icin, bilgiye
ulagsmakta rahatlik ve kolaylik saglamaktadir. Her hangi bir nedenle, her hangi bir

konunun egitimini alamayan kisiler icin yararh bir kaynak teskil eder.

Bu tezde iiniversitelerde grafik boliimlerinde okutulan grafik tasarim
uygulama dersinin kurumsal kimlik c¢esitleri {initesinin web tabanli olarak uzaktan
egitim kapsaminda Ogretilmesi icin bulunmas: gereken unsurlarin ve ilgili bilgilerin
dogru olarak kullanilmas1 anlatilmaktadir. Uzaktan egitimin ne oldugu, nasil
kullanildig1 ve yapilanmasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi vurgulanmustir.
Uzaktan egitimin kaginilmaz faydalarini gosteren ve Onerilen program ile anlatim

pekistirilmigtir.

Tezde kullanilan bilgiler, arastirmalarda veri toplama tekniklerinden kaynak
tarama yontemi kullanilarak toplanmistir. Konu ile ilgili yazili ve gorsel
kaynaklardan elde edilen bilgiler 1s18inda uzaktan egitimle ilgili ornek program

hazirlanarak ve derlenerek sonuca ulagilmistir.

Tezde ortaya ¢ikan sonuca gore, web tabanli uzaktan egitim, ilgili konularda

gerekli kapsam saglandiginda egitim i¢in yeterli bir ara¢ oldugu belirlenmistir.
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ABSTRACT

This thesis, has been prepared by the examination and assessment of relevant
sources by means of having the sample program understood together with the distance
education systems to have the benefits and possibilities of the web-based subject content

given, which is taught in the graphic departments of the universities.

By the use of technology product, the computer, which is one of the indispensable
element of present day, and the efficient use of the internet, like in every area it is mainly
used in the education area. In most of the countries of the world and also in Turkey, which

has shown development in the near future, distance education systems are developed.

Certainly, with the support of technology, great benefit is provided. It is used in
different certificate programs and in education issues. Without considering place and time,
its most important characteristics is that it provides comfort and ease in accessing
information, because it has a structure in which it could be reached at any time and at any

place.

For any reason whatsoever, it constitutes a useful source for people who could not
receive the education of any subject. In order to have the institutional ID types unit of the
graphic design application course of the graphic departments in the universities that will be
taught within the scope of distance education as web-based, the accurate use of the necessary

elements and the relevant information is explained in this thesis.

What distance education is, how it is used and in its structuring what should be paid
attention to has been emphasized. The expression has been strengthened with the program

showing the inevitable benefits of distance education and with the program suggested.

The informations used in the thesis, has been collected by using the source scanning
method from the data collection techniques in researches. In light of the informations
obtained from the written and visual sources regarding the subject, the result has been

reached by preparing and compiling a sample program regarding distance education.

When necessary scope has been ensured in relevant issues, according to the result
that has aroused in the thesis, it has been determined that web-based education is an adequate

tool for education.
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ONSOZ

Bu aragtirmada, iiniversitelerin ilgili boliimlerinde Ogretimi yapilan grafik
tasarim uygulama dersinin kurumsal kimlik cesitleri {initesinin web tabanli olarak
aktarilmasini  ¢esitli  kaynak arastirmalarinin  sonucunda degerlendirilmeye

calisilmistir.

Ozellikle iiniversitelerin giizel sanatlar boliimlerinde okutulmakta olan grafik
tasarimla ile ilgili konularin, ders siiresince ne kadar saglikli aktarilabildiginin
tartisilmasinin yani sira; artik her yerde yogun bir sekilde karsilasilan teknolojinin
gerektirdigi bigcimde kullamilmasi ile bilgiye istenilen zamanda istenilen yerde
ulagilabilinmektedir. Bu vesile ile kimi ders konularina internet iizerinden de

ulagsmak miimkiindiir. Egitimde yeni bir olanaktir.

Ders iceriklerinin internet iizerinden verilmesi etkin ogrenimi hizlandirmasi
ve bilgiye ulagimin rahathigit bakimindan, okullarda verilen egitim konularinin

pekistirilmesine biiyiik 6l¢iide katki saglayacaktir.

Aragtirma dort bolimden olusmaktadir. Birinci boliimde problem, problem
climlesi, arastirmanin amaci, alt problemler, arastirmanin Onemi, sayiltilar,
stmirhiliklar ve terimlerin tanimlar1 yer verilmistir. ikinci boliimde yontem, arastirma
modeli, evren ve Orneklem, veri toplama araci ve gelistirilmesi, verilerin
¢oziimlenmesi ve yorumlamasina yer verilmistir. Ugiincii boliimde bulgular yer

almaktadir. Son boliimde ise, arastirma ve bulgularin 1s18inda sonuca ulagilmstir.

Aragtirmanin, cesitli egitim konularinda web tabanl sistem hazirlayanlara ve

bu konu ile ilgili arastirma yapanlara yol gosterici ve yardimci olacagi umulmaktadir.

Bu arastirmanin gerceklestirilmesinde danismanim Prof. Atilla Ilkyaz’a,
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica gostermis oldugu desteklerinden dolayr sayin

Yrd. Dog. Dr. Emel Yilmaz ve Dog Dr. Yiicel Gelisli hocalarima da tesekkiir ederim.
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BOLUMI

GIRIS

Bu boliimde problem, arastirmanin amaci, problem ciimlesi, alt problemler,

sayiltilar, tanimlar ve sinirlamalar verilmistir.

1.1. Problem
1.1.1. UZAKTAN EGIiTiM

1.1.1.1. Uzaktan Egitim Nedir?

Giiniimiizde teknolojinin hizla gelismesi ve is diinyasindaki degisen sartlar,
kiiresel egitim sistemini, biit¢e artisina gitmeden, var olan egitim olanaklarini arttirmaya
zorlamaktadir. Bir¢cok egitim kurumu, bu zorunluluga, uzaktan egitim programlart ile
¢oziim bulmaktadir. Uzaktan egitimde egitmen ve Ogrenci(ler) fiziksel olarak
birbirlerinden ayridir. En temel tanimiyla uzaktan egitim, teknoloji ve yiizyiize egitim
anlayisinin birlikte kullanilmasiyla, egitmen ve 6grenci arasindaki fiziksel uzaklhigin
asilmasidir.(Willis,1992). Bu tiir programlar yetiskinlere egitim hayatlarinda
ikinci bir firsat tanimakta, fiziksel engelli Ogrencilerin karsilastiklar: sorunlari
asmakta, kisithh zamami olanlarin egitim programlarimi kendilerine gore
ayarlamalarina ve c¢alisanlarin bilgi diizeylerini var olan is ortamlarinda
arttirmalarina olanak vererek, kariyerlerinde yiikselebilme sansini dogurmaktadir.

(Morabito,1997)

Uzaktan egitim, her ne kadar basili yayinlarla baslamigsa da (mektup,
biilten vb. gibi) 1950 ve 19601 yillarda radyo ve televizyon yayinlarinin popiiler olup
egitsel amacgl kullanimiyla giiniimiizdeki Oonemini kazanmistir. Teknolojinin
gelisimiyle wuzaktan egitimde kullanilan ortamlar da cesitlilik gostermistir.

Videokasetler, ses kasetleri, faks, televizyon, coklu ortam CD’leri daha ¢ok tek



yonlii bilgi akis1 saglamus, tele-konferans, video-konferans ve Internet gibi ortamlar ise
egitmenle Ogrenci arasindaki iletisimde karsilikhi etkilesimi saglamasiyla uzaktan
egitimin etkinligini arttirmistir. Uzaktan egitim eszamanli (senkron) egitim ve
eszamanli olmayan (asenkron) egitim olmak iizere ikiye ayrilmaktadir (Atabek, 2000).
Eszamanl uzaktan egitim modelinde 6greten ve O6grenenler ayni anda fakat farkl

ortamlarda bulunmaktadir.

Televizyonla yapilan canli yayin, ya da tele-konferans bu tiir bir
siniflamaya girmektedir. Eszamanli olmayan uzaktan egitim ise Ogrenenin
zamandan bagimsiz olarak kendisinin uygun oldugu bir zamanda ve diledigi hizda
ogrenme durumudur. Daha Once banda alinmis materyallerin radyo ve televizyonda
yaymlanmasi ya da Internet'te daha once hazirlanmis materyalleri kullanarak uzaktan
egitim yapilmasi, bu tiir bir egitim kapsamindadir. Uzaktan egitimin, son yillarda
diinya hiikiimetlerinin giindemine gelmesinde, genis Kkitlelere ulasimda daha
ekonomik, demokratik ve saydam bir egitim yontemi olmasi etkili olmustur.
Ancak bu kriterlerin icinde belki de en Onemlisi firsat esitligidir. Web tabanl
uzaktan egitimde Internet erisimine ve Web sayfalarim1 goriintiileyen bir yazilima
sahip olan herkes ayni oranda ve etkinlikte derslere katilma, etkilesime girme gibi

olanaklara sahiptir.

Uzaktan egitim sistemlerinin en Onemli noktasi, 6grenci ile Ogretmen
arasindaki yiiksek seviyedeki etkilesimdir. Bu etkilesim, 6grenci ile 6gretmen
arasinda var olmakla kalmaz, 6grenciler ile 6grenciler ve 6grenci ile ders ortami
arasinda da gerceklesir. Sonu¢ olarak uzaktan egitim sadece planlanmis egitimi
vermekle kalmaz, Ogrencileri, birbirleri ile ortaklasa calismaya, bilgiyi paylasmaya,
farkl kiiltiirleri 6grenmeye ve yeni deneyimleri yasamaya yonlendirerek, sosyal

alanda gelismelerini de saglar. (Bremer, 1998)



1.1.1.2 Etkili Uzaktan Egitimin Temel Elemanlar:

Uzaktan egitim programlarinin basarisi ii¢ temel noktaya dayanir; birinci nokta;
teknolojik imkanlarin belirlenmesi, basarili bir sekilde uygulanmas1 ve sistematik bir
sekilde yenilenmesi, ikinci nokta uygulanacak yoOntem, {iciincii nokta ise
ogrenciler, egitmenler, asistanlar, destek gruplar1 ve yoneticilerden olusan uzaktan
egitim celistirme ve uygulama organizasyonunun, kararli ve tek bir amaca yonelik

cabalaridir.

1.1.1.2.1. Teknolojik Olanaklar

Teknoloji uzaktan egitimin dnemli bir parcast olmasina karsin teknolojiden
daha ¢ok Ogrenenlerin  Ogretimsel  gereksinimleri iizerinde yogunlagmak
gerekmektedir. Ogrenenlerin yasi, kiiltiirel ve sosyo-ekonomik altyapilar, ilgi ve
deneyimleri, uzaktan egitim teknolojilerine yakinliklar1 dikkate alinmalidir. Ayrica
egitsel hipermedya, yaygin bir kitle tarafindan izlenebilmesi icin erisilebilir makul
donanim ve yazilim gerektiren ortamlarda, belirlenen zaman kisitlart icinde yanit
verebilecek sekilde caligabilmelidir. Uzaktan egitimde kullanilabilecek baslica

teknolojiler hipermedya gelistirme ve iletisim teknolojileridir.

1.1.1.2.1.1 Hipermedya gelistirme teknolojileri

i) Ses Editorleri: Derslerin sesli sunumu, ses kayit ve iletimi icin gerekli
teknolojiyi kapsar. Video-konferans igin ses-goriintii senkronizasyonu,
sikistirma, CD olusturma gibi amaclar i¢in ses editorleri kullanilir. (Sound Forge,

Wave Edit gibi)

ii) Goriintii Editorleri: Egitsel goriintii araclart arasinda slaytlar, dia
gosterileri gibi duran resimler, dnceden hazirlanmis/kurgulanmis hareketli filmler,

video kaset, animasyon, televizyon, DVD, VCD gibi etkilesimli teknolojiler bulunur. 3



boyutlu animasyonlar i¢in 3D Max Studio, video kiiplerin kurgulanmasi ve

diizenlenmesi i¢cin Adobe Premiere gibi yazilimlar kullanilir. (Willis, 1993)

iii) Yazarhk Araclari: Uzaktan egitimde egitim kurumlarina ve bireylere
cesitli kolayliklar ve olanaklar sunan masaiistii yayincilik, kelime islem
programlan, yazilim gelistirme ortamlari, Web editorleri gibi egitsel materyalin
organizasyonunda ve sunumunda kullanilan yazilimlardir. Web sayfasi tasariminda
HTML dilinin olusturulmasinda kullanilan Macromedia Dreamweaver, Microsoft

Frontpage gibi araglar yazarlik araclarina iyi birer ornektir.

1.1.1.2.1.2. fletisim Teknolojileri

Uzaktan egitimde gerek multimedya, gerek diger enformasyon teknolojilerinin
etkin bir bicimde kullanilabilmesi, giiniimiiz iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler
sonucudur. Fiziksel iletim hatlarindaki gelismeler (ADSL, ISDN, TDM vb.), fiberoptik
teknolojisinin getirdigi hiz ve bant aralifi genisligi, uydu hatlarinin kurum ve
kuruluslar tarafindan kullanima agik olmasi, ag teknolojilerindeki aktif elemanlarin
giiclii o6zellikleri ve veri iletisim protokollerindeki son yenilikler, tele-konferans, video-
konferans, goriintiilii telefon gibi uygulamalan giinliik hayatimizin bir parcasi yapmus,

sayisal verinin hizli iletiminde 6nemli etkenler olmuslardir.

1.1.1.2.2. Metodoloji

Uzaktan egitimde hipermedya ve icerik tasarimi igin gelistirilmis metodolojiler

kullanilmaktadir.

i) Hipermedya Tasarmm: Hipermedya araclarinin etkin Ogrenme icin
uzaktan egitimde nasil kullanilacagimi belirler. Ornegin bir Web sayfasi s6z
konusuysa sayfada kullanilacak pedagojik renkler, yazi tiplerinin biiyiikliikleri,

yonlendirme diigmeleri gibi unsurlarin tasarimi 6n plandadir.



Sayfada kullanilacak yonlendirme cesidi, sayfanin yapisi1 gibi kriterler
hipermedya tasarim Kkirlerlerine birer Ornektir, bu kriterler tasarimin genel

yapisini olusturur.

ii) Icerik Tasarmmi: Egitsel ders materyallerinin nasil ve nerelerde
kullanilacagini  belirler. Dersin igeriginin belirlenmesi ve ders kapsami,
materyallerin hangi sirada sunulacagi, Orneklerin nerelerde yer alacagi,
kullanilacak alistirma ve testlerin hazirlanmasi, gibi c¢aligsmalarin
yapildigi genel ders tasariminin oldugu bolimdir. Klasik egitim
sisteminde zaten var olan igerik tasarimi, uzaktan egitim sistemlerinde daha

planli ve organizasyonel calismalar gerektirir.

1.1.1.2.3. Organizasyon

Etkili uzaktan egitim programlari, basarili planlama, kurs gereksinimlerinin ve
ogrencilerin beklentilerinin iyi anlagilmasi ile baslar. Benimsenecek teknoloji, ancak
bu faktorler detayli bir sekilde anlasildiginda ve belirlendiginde se¢ilmelidir. Boyle
bir programin biit¢esini, bu ise ayrilan personelin sayist ve bilgi diizeyi, kullanilacak
teknolojinin alt yapisi, sistemi olusturacak yazilim ve donanimlarin maliyeti belirler.
Kurs egitmeninin, ders notlarin1 uzaktan egitimde kullanilmak iizere belirlenen
teknolojiye gore uyarlamasi igin gereken zaman, ayni kursun klasik egitim
sisteminde sunulup tamamlanmasi icin gereken zamandan kat kat fazladir. (Garson,
2001) Basaril1 bir uzaktan egitim programinda en énemli rolleri, 6grenciler, 6gretim

elemanlar1, yardimcilar, destek grubu ve yoneticiler tistlenmektedir.

i) Ogrenciler: Ogrencilerinin egitim ihtiyaclarinin en iyi sekilde
karsilanmasi, her egitim programinin temel amacidir. Egitim yapis1 ne olursa
olsun, dgrencinin en Onemli gorevi 6grenmektir. Bu da en iyi kosullar
altinda bile motivasyon, planlama, 6grenme sorumlulugu, analiz yetenegi ve egitsel

icerigi anlayip uygulamay1 gerektiren zor bir gorevdir.



ii) Ogretim Elemanlari: Buradaki terim, dersin egitmenini ya da egitmenlerden
olusan grubu temsil eder. Uzaktan egitim programinin basarili olmasinin biiyiik
yiikii, fakiiltenin omuzlarindadir. Geleneksel sinif diizeninde, egitmenin
sorumlulugu ders notlarin1 derlemek ve bunlar1 6grencilerin taleplerine gore belirli
bir anlayis icinde sunmaktir. Bir egitmen uzaktan egitim Ogrencilerinin
karakteristiklerini tanimali, egitim taleplerini bilmeli, ve bunlar arasindaki uzaktan
egitim tecriibesi olmayan veya kisith imkanlara sahip olanlar ile birebir iletisime gecerek
ogretim tekniklerini, Ogrencilerin beklentilerini goz Oniine alarak uzaktan egitime
adapte etmelidir. lyi bir egitmen, tiim bunlarin yaninda alanina ve uzaktan egitime
yeni bilgiler ile katk1 saglamalidir. Hem kendi alanindaki, hem de uzaktan egitimde
kullanllan medyadaki teknolojileri yakindan tanimali, gelismeleri takip etmelidir.
Teknolojiyi tamimali ancak uygulamada egitsel kaygilanin 6n planda tutmalidir.(Sherry,

1996)

iii) Asistanlar: Egitmenler genellikle kendisini bu ise adayan ve egitmenler ile
ogrenci arasinda bir koprii kuran asistanlara cok ihtiya¢ duyarlar. Etkili olmalari
acisindan, bir asistan her zaman Ogrencilerin gereksinimlerini ve memnuniyetlerini
bilmeli, egitmeninde beklentilerini karsilamalidir. En O6nemlisi, asistanlar

egitmenlerin verecekleri direktifleri harfiyen yerine getirmelidir.

iv) Destek Grubu: Sayisiz detay ve teknik ayrinti bu ekip tarafindan
coziiliir. Ogrenci kayit islemleri, ders materyallerinin ¢ogaltilmas1 ve dagitilmast,
ders kitab1 siparisi, telif hakki Onlemleri, faaliyet planlamalari, mezuniyet
raporlarinin islenmesi, teknik kaynaklarin ve araglarin idaresi gibi faaliyetleri
organize bir sekilde yiiriitiirler. Destek personeli uzaktan egitim programi

faaliyetlerinin tiimiinii bir arada tutan ve takibini yapan 6nemli bir birimdir.

v) Yoneticiler: Etkili uzaktan egitim yoneticileri, fikir adamligindan
daha fazlasin1 yapmak zorundadirlar. Uzlagsma saglarlar, karar verirler, enstitiiniin
teknik ve destek personeliyle yakin bir sekilde calisirlar ve teknolojik kaynaklarin
enstitiiniin misyonuna uygun olarak kullanilmasindan emin olurlar. Programlarin

degerlendirilmesi ve iyilestirilmesinde 6nemli etkenlerdir. Daha da Onemlisi, uzaktan



egitim ogrencilerinin beklentilerinin kargilanmasinin en birinci sorumluluklar oldugu

olgusuna dayanarak, akademik yapiy1 olustururlar (Kaykayoglu and Gokgol, 2000).

1.1.1.2.4. Basih Yaymnlar

Deginilmesi gereken bir diger unsur da uzaktan egitimin basladigi zamandan beri
kullanilmakta olan ve uzaktan egitimde kullanilan diger iletim yontemlerine temel
olusturan basili yayinlardir. Basili yayin tiirleri giiniimiizde uzaktan egitimde dersi
destekleyen yardimci kaynaklar olarak kullanilmaktadir. Basili yayinlar arasinda ders

kitaplari, caligsma rehberleri, aligtirma kitaplari ve ders programlan yer alir.

1.1.1.3. Video-konferans ve Uzaktan Egitim

Etkilesimli video-konferans uzaktan egitim icin ideal bir aractir. 1ki yonlii ses
ve gorlintii iletimini ¢ok noktadan saglamak {izere tasarlanmistir. Video-
konferans sistemleri hareketli goriintii bilgilerini sikistirtp yiiksek kapasiteli veri
iletim hatlar tizerinden (ISDN gibi) iletebilecek teknolojiye sahiptirler. Genellikle bu
ise adanmis T-1 kiralik hatlar iizerinden gerceklestirilirler. Bu hatlarin periyodik sabit
ticretlerle kiralanmas1 maliyeti artiracak, kullanim {izerinden iicretlendirme ve
mevcut hattin Internet, veri iletimi icin kullanimi ise maliyeti diisiirecek ve etkinligi

artiracaktir.

Etkilesimli video-konferans daha c¢ok tek noktadan-tek noktaya iki ucu
birlestirmek icin kullanilir. Cok Nokta Kontrol Unitesi (MCU) kullanilarak tek
noktadan cok noktaya konferans miimkiin olabilmektedir. Kullanilan
monitdr, mikrofon gibi u¢ elemanlarmin teknolojisi konferansin etkisini
artirmaktadir. (Sese/konusmaciya dogru donen mikrofon ve kameralar gibi.)
Video-konferans, egitmen ve Ogrenciler arasinda, gercek zamanli gorsel
iletisim saglar. Tiim noktalardan farkli ortamlarin kullanilmasina olanak verir,

yazi tahtasi, elle yazilmis dokiimanlar, coklu ortam gibi (Reed and Woodruff, 1995).



Diger merkezlerden konu ile ilgili uzmanlarin baglanmasina olanak verir. Engelli

ogrencilerin egitim ihtiyaclarini karsilamada iyi bir ortamdir.

Video-konferans sisteminin baslangi¢ kurulum maliyeti yiiksek olabilir. Bu
sistemin Uretilen donanimlar1 arasindaki uyumsuzluk ve standart farkliliklari
performans:  diisirmektedir. Hazirlanan el yazis1 dokiimanlar eger 1iyi
hazirlanmamissa ogrencilerin takip etmesi zor olabilir. Eger kullanilan iletisim
teknolojisi yeterli band genisligi vermiyorsa, goriintii ve seste donmalar ve
kaymalar olabilir. Bilgisayar ve video-konferans yazilimlarinin bir arada
kullanilmasi ile biiyiik kitlelere ucuz yoldan erisilebilir. Ancak ses kalitesi ve
goriintii ¢oziintirliigiinde kayiplar goriilebilir. Video-konferans ile uzaktan
egitimde etkilesim eszamanli ve eszamansiz olarak saglanabilir. E-posta, telefon, faks

gibi geri bildirimler ile bu etkilesim desteklenebilir.

1.1.1.4. Internet ve Uzaktan Egitim

Internet teknolojileri kullanimiyla uzaktan egitim ve uzaktan danigmanlik,
egitim tanimiyla daha ¢ok ortiisen kavramlar olmuslardir. Internet teknolojilerinin
sagladig1 imkanlar ve yeni kolayliklar beraberinde yeni bir kiiltiirii dogurmustur.
Boyle bir kiiltiiriin yerlesmesi, ¢cagdas egitmenlere, ilgi duyduklar1 egitsel firsatlara
sadece teknolojik acidan bakmak yerine, yeni pedagojik yaklasimlarda da bulunmalari
gerekliligini ortaya koymustur. Diinyanin iki ucundaki iki ayr1 insam birlestiren bu
yeni Kkiiltiirel ortam, egitimdeki geleneksel Ogretmen-Ogrenci, Ogrenci-Ogrenci
iligkilerinde ciddi degisiklikler getirmis, yeni pedagojik kavramlar ortaya ¢ikmistir. Bu
yiizden Internet'in egitsel olanaklarim irdelerken iki ayr1 bakis acisim ele almak gerekir;

etkilesim olanaklart ve pedagojik bakis.

1.1.1.4.1. Etkilesim Olanaklari

Internet teknolojilerinin bilgi depolama, iletisim ve etkilesim olanaklari ile
bilgi aktarimi ve sunumunda getirdigi iz gibi olanaklarmin uygun programlarla

birlestirilmis halleri uzaktan egitimde kullanilmaktadir. Internet, etkilesim icin



kullanicilara kolay bir ara-yiiz saglar. Bu olanaklar arasinda e-posta, haber gruplart ve

internet tabanli konferans bulunur.

i) Elektronik Posta (E-Mail): Elektronik postalar, klasik mektuplar
gibi insanlar arasinda bilgi aligverisi i¢in kullanilirlar. Elektronik postalar
bilgisayar aglar1 iizerinden belirli Internet protokolleri aracihigiyla ulastirilirlar.
Baslangicta basit metin iletmek i¢in kullanilan1 e-posta, giiniimiizde metin bilgisinin yan1

sira, ses, goriintii, salt veri gibi bilgisayar dosyalarini da iletebilecek hale gelmistir.

ii) Haber Gruplari: Bircok haber grubu Internet iizerinden erisilebilir
durumdadir. Bu haber gruplarina iiye olarak istenilen alanda devaml bir bilgi erisimine
sahip olabilir, kendi fikirleriniz iletilebilir. Bunlardan en popiiler olanlart USENET ve
LISTSERV’dir. USENET, binlerce farkli konuda organize olmus haber gruplarini

icinde barmdirir.

iii) Internet Tabanh Konferans: Sohbet odalar1 (Web Chat) ve Mesaj
Panolar1 (Bulletin Boards) insanlara etkilesim imkanmi vererek eszamanli ve
eszamansiz uzaktan egitimde kullamilir. Microsoft NetMeeting, i-Visit gibi
yazilimlar ve Web kameralar1 sayesinde Internet tizerinden video-konferans yapmak
miimkiindiir. Bu konferanslar, yazilim, donanim maliyetleri ve Internet erisiminde
olusabilecek bant araligi kisitlamalar1 yiiziinden pek etkili olmasalar da, tasiyici
olarak diinyanin en yaygin ve en ucuz bilgisayar ag1 olan Internet'i kullandiklar1 icin
cok ilgi duymaktadirlar. Giiniimiizde Internet iizerinden radyo, televizyon
yayinlar1 hatta kitalararasi telefon goriismeleri bile yapilmaktadir. Diinyaca {inlii
Internet alt yap1 elemani gelistiricileri bu konuda daha iyi hizmetler verecek iiriinler

izerinde calismaktadirlar. (CISCO, Voice Over IP) (Willis,2001).

1.1.1.4.2 Pedagojik Bakis

Uzaktan egitimciler Internet ortamini Ogrencilere bu aglarla birbirine

baglanmis diinyada yollarin1 kaybetmeden egitimlerini devam ettirmede yardimci olmak
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amaciyla kullanabilirler. Internet ortamimin teknolojik imkanlari, yeni pedagojik

imkanlar1 ve yaklasimlari da beraberinde getirmistir.

Ogrenci egitmenden geri bildirimi daha yogunlastirilmis ve hizh bir sekilde alir.
Ogrenciler bu geri bildirimlere istedikleri kadar cok danisabilir ve daha sonra tekrar
yararlanmak i¢in saklayabilirlerdir sinif mesaj panosu sayesinde Ogrenciler
buraya mesaj birakabilir. Birakilan yanitlarla devamli bir etkilesim saglanir.
Ayrica buradaki bilgilerin kalic1 olmasi, arsivlenebilir olmasi daha sonraki
arastirmalar icin bir referans olusturur. Boyle bir site iizerinde olmasi gereken
interaktif ortamlardan biri de 6grencilerin belirli saatlerde ders programi
icin 6zel olarak kurulmus bir sohbet ortaminda gercek zamanli sohbetlerdir.
Egitmen de gerekirse bu ortama haberli ve ya habersiz katilip tartigmalari
destekleyip yonlendirebilir. Baz1 6grenciler bilgisayar konferanslarina ve e-posta
ile yapilan tartismalara katilmaktan bu konudaki bilgi eksiklikleri yiiziinden
cekinebilirler. Ogrencileri daha derslerin basindayken bu uygulamalara katilmaya
tesvik ederek bu cekincelerini yenmeleri saglanabilir. Ornegin her hafta icin
belirli bir sayidaki e-posta gonderimini zorunlu tutmak o6grencileri katilima

tesvik edecektir (Willis, 2001).

Ogrencilere, eszamanli olmayan egitim sayesinde, kendi
kontrollerinde, kendi hizlarinda ve diledikleri kadar tekrar ederek 6grenme
sans1 verilir. Ornegin bir kullanict bir Web tabanli uzaktan egitim
programinin Web sayfalarini, kendi istedigi zaman, istedigi konulardan

baslayarak, istedigi kadar izleyebilir (Willis, 2001).
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1.1.2. WWW VE EGITIiM

WWW (World-Wide-Web) Internet'in en popiiler ve en cok gelisen teknoloji-
lerinden biridir. WWW su sekilde tanimlanabilir: Diinyanin her yerine yayilmis sayisiz
dokiimana ulagmaya olanak saglayan genis alan hipermedya bilgi erisim sistemidir
(Hughes, 1994). WWW’nin hypertext 6zelligi de hem sayfalar icerisinde baglantilara,

hem de Internet {izerindeki diger sayfalara ulasimi kolay bir sekilde saglar.

Uyumsuzluk probleminin {istesinden gelindigi, bilgisayarlardaki enformas-
yonlarin linklenebildigi metinlere "hypertext", bu platformu sunan protokole de
'Hypertext Transfer Protokolii' (HTTP) adi verilir (Willis, 2001). Bir Web tarayict
tarafindan goriintiilenebilecek sayfalarin olusturulmasinda HTML (Hypertext Markup
Language) denilen basit bir programlama dili kullanilir. HTML, dokiimanlar arasindaki
uyumsuzluk problemini, 6rnegin dokiimanin neresinde hangi yazi tipinin hangi
biiyiikliikte, hangi renkte kullanilacagi gibi bilgileri belirten standart kodlarla
¢Oozmiistiir. Bir Web tarayici tarafindan goriintiilenebilecek HTML ile yaratilmis
dokiimanlara Web sayfasi, birden fazla sayfay: biinyesinde bulunduran yapilara Web

sitesi adi1 verilir.

1.1.1.2.1 Bir Uzaktan Egitim Sitesi Gelistirmek

Egitimciler, klasik sistemdeki derse destek olmasi icin bir Web sayfasi
olusturabilir, buraya ders dokiimanlarini koyabilir, ders programi hakkinda bilgiler
verebilir, alistirmalar, mini anketler koyabilir ve konuyla ilgili diger sitelere
linkler verebilir. Ya da ders tamamen Internet ve Web teknolojileri kullanilarak on-

line olarak yiiriitiilebilir.
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Burada bashk kullanmilmstir,

<ntmi>

<h2>Burada baslik
kullanilmistir</hz>
<hr»

<font face="Verdana”
3ize="2">Bu yazl tipi
“Werdana'

dir.«</font>

<hrs

Zimg src="world.gif”
align="laft">

<hr>

<1»Blr sonrakxi sayfa i1gin
asagidaki didgmeye

Bir sonraki sayfa icin asagidaki tiklayiniz</i>

Bu yaz tipi 'Verdana’ dir,

" x ik o <br>
diigmeye tiklayiniz. <a href = “next.htm’><img
] sre="arrow.gif”
'E@b align="left"></a>
& </html>

Sekil 1. Basit bir Web sayfasinin HTML kodu.

Kurs tasariminda ise dikkat edilmesi gereken bazi unsurlar vardir. Ogrenciye
basarmasi1 gereken bireysel gorevler veya projeler verilmeli, bu proje ve ya
gorevlerin daha once verilmemis, ya da iizerinde ¢alisiliyor ve arastiriliyor olmamasi

gerekir.

1.1.2.1.1. Teknoloji

1.1.2.1.1.1. Yazarhk Araclari ve Coklu Ortam Editorleri

Bir Web tabanli uzaktan egitim sisteminin olusturulmasinda
kullanilabilecek araglar ¢ok cesitlidir. Ancak burada bu aracglarin secimini ve
kullanimin1 belirleyen birincil faktor, sitenin bu konuda iiriinler sunan
firmalarin paket programlar: araciligl ile mi, yoksa kurumun kendi tasarimi ile mi
olusturulacagidir. Birinci sec¢enek i¢in uygun Ornekler arasinda Microsoft
firmasinin FrontPage veya Macromedia firmasinin Dreamweaver yazilimi yer

alabilir. Bu paket programlar egitmenlere Web tabanh egitim sitesinin temel
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elemanlarmin bir kismini, herhangi bir tasarim ya da gelistirme araci kullanmalarina
gerek kalmadan olusturmalarim saglar. ikinci secenekte ise kullamlabilecek araclar

temel olarak sunlardir;

i) HTML Editorleri: Web sayfalarin1 yaratmak ve HTML kodlarim
yazmak i¢in gerekli yazilimlardir. Genel olarak basit metin editorleri (MS Edit, MS
Notepad ve Notepadplus vb. gibi) kullanilabilir. Ancak, giiniimiizde, tasarimciya biiyiik
kolaylik saglayan ve Web sayfalarinin cabuk ve etkili tasarimlanmasinmi saglayan
yazilimlar daha cok on plana ¢ikmaktadir. Bu programlar grafik arayiize sahiptir ve
temel ofis yazilimlarnm goriiniim ve ozelliklerini tasirlar. istenilen yazinin rengini
degistirme, sayfanin istenilen yerine tablo veya resim yerlestirme gibi islemler
meniiler sayesinde kolayca yapilir. Bu gibi programlarin en popiilerleri Macromedia

Dreamvveaver ve Microsoft FrontPage'dir.

ii) Resim Editorleri: Web sayfasinda kullanilmak {izere cesitli resim,
grafik, fotograf gibi imajlarin hazirlanmasinda, resimlere cesitli efektler vermek,
fotograflart Web sayfalarina gore optimize etmek gibi amaglarda kullanilir. Adobe

Photoshop ve Paintshop Pro bu programlara birer drnektir.

iii) Hareketli Resim Editorleri: Bu programlar da sayfalarda kullanilmak
tizere video, animasyon, slide show ya da hareketli GIF dosyalan hazirlamak i¢in
kullanilir. Adobe Premier iyi bir video editleme programidir. Ayrica Macromedia
Director ve Flash giiniimiiziin en iyi animasyon programlandir. 3 boyutlu Web
animasyonlar1 i¢inde Xara 3D kullanilabilir. Ulead Gif Animator hareketli ve

optimize edilmis GIF dosyalan hazirlamak i¢in 1y1 bir programdir.

iv) Programlama Dilleri : Web {izerinden veritabani, cesitli testler,
o0grenci formlar1 veya Web tabanli simiilasyonlar i¢in kullanilirlar. Web tabanl
egitimde en ¢cok VB Script, JavaScript, Java Appletleri, Active-X uygulamalar1 ve
database erisimi icinde PHP, ASP, NET kullamlir. Ornegin 6grenciler Java appletleri ile

fizik ve matematik formiillerinin sonuglarini, girdikleri parametreler ile izleme
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sansina sahip olurlar. Girdikleri her yeni deger, java appletleri tarafindan

yorumlanarak yeni sonuglar dogurur.

v) Tarayicilar: Hazirlanmis Web sitesinin saglikli bir sekilde yorumlanmasi
icin kullanilir. Giiniimiizde bircok popiiler Web tarayict vardir ancak bunlardan en
popiilerleri Microsoft Internet Explorer ve Mozilla Firefox’ dur. Tarayicilar arasinda
uyum problemi oldugu i¢in kurulacak sitenin hangi tarayiciya gore

hazirlanacaginin bastan belirlenmesi saglikli olur.

1.1.2.1.1.2. Donanim ve Altyapi

Buradaki altyap terimi, Web sitesinin 6grenciler tarafindan kabul edilebilir bir
bicimde erisilebilmesi i¢in gerekli olan minimum gereklilikleri icerir. Iyi bir
erisim i¢in Oncelikli olarak hizli bir Internet agina ihtiya¢ vardir. Ayrica sitenin
barindigi sunucu gelismis ve hizli olmalidir. Sitenin sik giincellenebilmesi ve son
teknolojik gelismelerin siteye kolay ve hizli bir sekilde uygulanabilmesi icin sadece
siteye Ozgii bir sunucu kullanilmalidir (Dedicated. ServerSitenin Web iizerinden
erisilmesini saglayan Web sunucusu yazilimi da aymi Ozellikleri tasimalidir.
Giiniimiizde Web sunucularinin i¢inde en popiileri Apache Web Server'dir.
Ucretsiz olan bu yazilim giiclii, etkili ve yonetimi kolaydir. 2007 Ocak ay1 itibari
ile Apache server diinya iizerindeki Web sayfalarinin %60.17 gibi biiyiik bir

orani barindirmaktadir.(news.netcraft.com/archives/web_server_survey.html)

Site tlizerinde Ogrenci isleri, testler ve tartisma listesi gibi uygulamalar
icin bir veritabanina ihtiya¢ duyulacagindan bir veri tabani sunucusu da yer almalidir.
Bunlar IBM DB2, Microsoft SQL Server veya MYSQL olabilir. Ayrica bu
veritabanlarina erisimde kullanilacak PHP, Perl, ASP gibi programlama dillerinin
de bu sunucu iizerinde calistirllabiliyor olmasi1 gereklidir. Ayrica bu sunucu
tizerindeki bilgilerin sik sik yedeklenmesi ve arsivlenmesi i¢in bir yedekleme

tinitesi' gereklidir.
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Uzaktan Egitim
Gelistirme Grubu

Kullancilar

Sekil 2. Bir Web Tabanli Uzaktan Egitim Sisteminin Genel Organizasyon Semasi

1.1.2.1.2. icerik

Bir Web tabanli uzaktan egitim dersinde yer almasi gereken baslica

elemanlar sunlardir (Kaykayoglu and Gokc¢ol, 2000)

i) Dersin Tanitim1 ve Ders Programi: Ders egitmeninin
biyografisi, ders hakkinda 6n bilgi, konulara genel bakis, ders programi, uygulanacak

degerlendirme politikasi, iletisim bilgileri gibi unsurlarin bulundugu boliim.

ii) Ders Materyali: Ders notlarinin oldugu, konulara direk gecis yapilabilen,
dersin icerigine gore metin, grafik, resim, forograf, ses ve resim gibi materyallerin

bulundugu boliim.

iii) Odevler ve Projeler: Ogrencilere egitim programina gore verilen
odevlerin oldugu boliim. Burada 6grencilerin onceki ddevlerinin sonuglari, notlarinin

durumu, dénem projelerinin dgrenciler tarafindan on-line olarak secilmesine olanak

taniyan formlar yer alabilir.

15
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iv) Tartisma ve Sohbet Odalar1i: Web-tabanli sohbet odalari. Ogrencilerin
sadece Web tarayicilarinm1 kullanarak derse ayrilmis sohbet odalarinda rahatga tartilisip
ders hakkinda sohbet edebilecekleri boliim. Buradaki konusmalar kaydedilerek Web

sayfalarina taginabilir. Boylece gelecekteki dersler i¢in birer referans olusturulabilir.

v) E-Posta Yoluyla Ofis Saatleri: Ogrencilerin egitmenlerinin 6nceden
acikladigr giinler ve saatlerde e-posta yoluyla Ogretmenlerine ders hakkinda

sorularinm yoneltebildikleri boliim.

vi) On-line Proje Gonderme: Ogrencilerin baska hicbir ara¢c kullanmadan
hazirladiklar1 donem projelerini gonderebildikleri bolim. Bu boliimde, proje
sonuglan aciklandiktan sonra ogrencilerin projelerinin bulundugu kisisel sayfalarina

linkler yer alacaktir.

vii) Es zamanli Olmayan (Asenkron) Tartisma Servisleri: Bu
boliimde 6grencilerin istedikleri zaman not birakabilecekleri, biraktiklar notlarin baska
ogrenciler ya da dersin egitmeni tarafindan birakilmig yanitlarin1 okuyabilecekleri

mesaj panosu, Web-forum ya da e-posta-listelerinin bulundugu bolim.

viii) Testler: Ogrencinin bilgi diizeyini anlamada yardimci olmak iizere, dersler

ile lgili konu Oncesi ve sonrast mini testlerin bulundugu bolim.

ix) Kaynaklar: Dersle ilgili i¢ ve dis referanslar, yardimci kaynaklar ve
yazilimlarin bulundugu boéliim. Elektronik kitap, akronim, sozliik, site i¢i arama gibi

imkanlarda bu boliimde olmalidir.

x) Eglence: Ders ile ilgili ya da ilgisiz karikatiirlerin, ilging ya da giincel
yazilarin oldugu boliim. Bu bdliimle 6grencilerin ilgisinin site igerisinde kalmasi ve

dagilan ilgilerinin tekrar toplanmasi saglanabilir.

xi) Ahstirmalar: Dersle ilgili alistirmalar, yardimcir ve 6rnek uygulamalarin

oldugu boliim.
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xii) Yardim: Sitenin veya sitedeki materyallerin kullanim ile ilgili
(simiilatorler, Web - chat, mesaj panosu vb. gibi) aciklayici bilgiler, sikca sorulan

sorular, yeni soru gonderme, site haritas1 gibi yapilarin oldugu boliim.

xiii) Tletisim: Ogrencilerin egitmene ya da egitici kuruma dogrudan

ulasabilecekleri, i¢inde e-posta, tel, faks, adres gibi bilgilerin bulundugu boliim.

1.1.2.1.3 Yonetim

Yonetsel konular uzaktan egitim programinin planlanmasi, organizasyonu,
finansmani, yliriitiilmesi, degerlendirilmesi, duyurulmasi ve anlatilmasi gibi konularla
ilgilidir. Bir Web tabanli uzaktan egitim sisteminin basarisi, kursun planlanmasi ve bu
planlar ¢ercevesinde organizasyonun, buna bagh olarak biit¢cenin belirlenmesinin ne
derecede basarili oldugu ile ilgilidir. Pazarlama asamasi olarak adlandirabilecegimiz
tanmitim isleminde ise, uzaktan egitimin genel, tamitim1 ve egitim kurumu, sunulan
programlar, tarih¢e, mevcut ve gecmisteki faaliyetler, 6gretim kadrosu, iicretlendirme,
basvuru ve kayit kabul i¢in gerekli iletisim yollarinin belirtilmesi tanitim konularini
olusturmaktadir. Gergek orgiin ve yaygin 6gretim kurumlarinda oldugu, gibi Web
tabanli uzaktan egitimde de kayit-kabul islerini yiiriitecek, muhasebe islemlerini
takip edecek, Ogrenci notlarin1 kaydedecek, bitirme belgesi ve/veya diploma

diizenleme hizmetlerini yiiriitecek bir yapinin bulunmasi gerekmektedir.

1.1.2.1.4. Degerlendirme

Ders sonunda Ogrencilere sorulacak sorular ve yapilacak Web tabanh
anketlerle bir degerlendirme yapma sansina sahip olunur. Boylelikle alinan
yanitlarla ve edinilen yeni tecriibelerle dersin yeniden acilip ac¢ilmamasi, benzeri
derslerde alinacak iyilestirme kararlan gibi konular goz oniine alinabilir. Web
tabanli uzaktan egitimde egitsel programin degerlendirilmesi de onemlidir. Kurs

egitmenleri ve kurs yoOneticilerinin programi daha Onceden planlanmis
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amaclarina ulastirmalar1 i¢in sik sik mevcut geribildirim ve yorumlar:

degerlendirmeleri gerekir. (ION, 2001, Brusilovsky,1999)

Kurs sonunda elde edilen sonuglar, programdaki bir sonraki kursun amacini ve
konusunu olusturarak sunulmali, boylelikle 6grencilerin kiyaslama yapabilmeleri ve

sonuclar tizerinde tartigmalar1 saglanmalidir (Bremer and Pulles, 1998).

1.1.3. Web Tabanh Uzaktan Egitim

WWW ve Web browser ile artik interneti kullanmak daha zevkli. Grafigin,
metnin ve sesin tek bir aragta toplanmasi 6zellikle bu ise yeni baslayanlar icin biiyiik
bir avantajdir. Ayrica bir kurulus ya da sirket kendi ana sayfasim olusturabildigi gibi
baskalarinin bilgisayarindaki ana sayfaya ya da farkli bilgisayar sistemi tarafindan
hazirlanan sayfalara kolaylikla erisim saglayabilir. WWW, egitim ve 6gretim i¢in Yep
yeni imkanlar sunmakta. Uzaktan egitmenler www' den faydalanarak Icinde ders
programinin, alistirmalarin, edebiyat referansinin ve kaynakgalarin bulundugu bir
web sayfasi olusturabilir. Ayrica derste yararli olabilecek bilgilere www ile
erisilebilir. Yada Kkiitiiphane kataloglarina erisim saglanabilir. Ayrica aralarinda
iletisimi saglamak amaciyla Ozel web sayfalari, 68rencileri tartisma listesi ya da
listserver baglar. Yine web sayfalan ile 6grencinin doldurabilecegi bir formun
hazirlanmas1 kolay oldugu gibi doldurulan formlarin alinmas: da olduk¢a kolaydir

(http://www.uluslararasiegitim.com/uzak/warum.asp).

Bu alanin hizli gelisim gostermesi ister istemez kavram kargasasi sorununu
dogurmaktadir. flgili literatiir incelendiginde web destekli ogretim, eszamanh ve es
zamansiz Ogretim, sanal egitim, bilgisayar destekli uzaktan egitim, bilgisayar
ortamli/destekli iletisim, internetle egitim, internete dayali egitim, ¢evrimigi egitim
gibi kavramlarla karsilasiimaktadir. Oncelikle bu kavramlarin dogru kullanimi

tartistlmalidir. Ayn1 sorun tasarim konusunda da yasanmaktadir (Giirol, 2002:126).
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1.1.3.1. Web Tabanh Uzaktan Egitimin Tammm Ve Icerigi

Cagimizda bilgi aglarinin gelisimiyle birey edilgen olmaktan ¢ikmakta,
yaparak ogrenmekte, diger bireylerle isbirligi yapmakta, bilgiye aninda ve her yerde
ulasabilmekte ve egitim siireci Omiir boyu devam etmektedir. Bdylece egitim yer ve
kisi bagimli olmaktan uzaklagsmakta ve giin gectikce daha bireyselci, ozgiir ve etkin
olmaktadir. Web teknolojilerinin kullanilmasiyla e8itimin tamami veya belirli bir
bolimii Ogrencilere ulastirilmaktadir (Cagiltay ve ark., 2001:41). Web destekli
Ogretim; bilginin bilgisayar, modem ve telefon hatlar1 ile 6grenciye ulastirilmasidir
(French, 1999:10). Web destekli 6gretimle benzer bazi terimler de kullanilmaktadir
(Cagiltay ve ark., 2001:41). Bunlara 6rnek olarak cevrimici (¢evrimici) egitim, web de
egitim, sanal smiflar, e-dgrenme vb. verilebilir. Her biri web destekli Ogretimin birer

parcasi sayilabilir.

On-line 6grenme ve Ogretme esnektir. Web temelli 0grenmenin anahtar
ozellikleri sunlardir: Etkilesim, c¢oklu ortam, acik sistem, on-line arama, aragtan,
mesafeden, zamandan bagimsizlik, kiiresel ulasilabilirlik, elektronik yayin,
standartlik, diinyanin her tarafina yayilmis, on-line kaynaklar, dagitilabilirlik,
kiiltiirel etkilesim gecisi, ¢esitli uzmanlik, endiistri destegi, ogrenen kontrolii,
elverisli (uygun), kullanim kolayligi, on-line destek, giivenilir, ders giivenligi, dostca
onani, ayrim yapilmaksizin, isbirlik¢i 6grenme, bigimsel ve bicimsel olmayan cevre,
on-line degerlendirme, sanal kiiltiirler (Khan, 1997:8, aktaran Berge, Collins ve

Dougherty: 2000:32).
Diinya iiniversitelerinde internet teknolojisi bir egitim ve 6gretim araci olarak
asagidaki bagliklar altinda kullanilmaktadir (www.uluslararasiegitim.com):

= Bilgisayar aglarindan ders arac1 olarak yararlanilmaktadir. Ornegin, bilginin
paylasimi, imaj veri tabani, 6gretim metodolojileri iletisimi, egitim ve Ogretim
konusunda aragtirma baglantis1 kurulmasi yaninda mimari tasarim egitim ve
Ogretiminde bilgisayar aglarindan yararlanilmaktadir,

» Video konferans amach olarak bilgisayar teknolojisinin kullanimu,

= Bilgisayar destekli olarak mesleki bilginin gorsellestirilmesi, sayisal
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goriintiileme, modelleme ve animasyon hazirlama ve sunma,
= Mesleki elektronik detay kiitiiphanesi kullanimu,

= Mesleki uygulama ve egitimde ¢oklu ortam, simiilasyon ve sanal gerceklik

teknigi konularinda bilgisayar teknolojisinden bir ara¢ olarak yararlanilmasi,
= Hizli haberlesme ortamindan yararlanmak

» Uzaktan erisimli bilgi/kiitiiphane taramas1 yapabilmek ve giincel bilgiye

ulasmak {izere yararlanilmaktadir.

Internet tabanli egitimde Onemli olan noktalar su sekilde siralanabilir

(www.teknoturk.org):

= Ogrenim materyallerinin kalitesi

» Materyallerin kullanilabilirligi

= Ogrencilerin egiticiler tarafindan desteklenmesi
= Sistemin yonetimi

* Erisim kolaylig1

= Goriintiileme ve geri besleme mekanizmalari

Web destekli Ogrenme giindeme geldiginde asagidaki yeni durumla
karsilagsmaktayiz (Haddad, 2001.14). Tablo 1' de web destekli egitim ortamiyla web

destekli olmayan egitim ortamlarinin karsilastirmast bulunmaktadir.

KLASIK WEB
Okul Binas1 Bilgi Altyapisi
Smiflar Bireysel dgrenciler

Ogretmen (Bilgi saglayici olarak) |Bazi bolgelerde 6gretici ve yardimci

Kitap ve gorsel isitsel araclar Coklu ortam materyalleri

Tablo 1: Klasik egitim ortamiyla web ortaminin karsilastirilmasi
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Tablo 1°de goriildiigii ilizere klasik ortamin unsurlar1 web ortaminda
degismektedir. Web destekli 6gretim ag baglantili ve etkilesimlidir. Ag baglantili
ogrenme egitsel boyutlari ile tablo 2'de sunulmustur. (Majumdar, 2001:138).

BOYUTLAR ISTENMEYEN ISTENEN

Egitsel tabanlh Emir verici Yapici

Ogrenme odakli icerik Ogrenmeyi dgretmek
Ogrenme stratejileri Etkilesimli Isbirlik¢i ve etkilesimli
Ogrenme hedefi Dis kontrollii Ozerk

Ogrenme kurami Davranigsal Biligsel

Ogretmenin rolii Otoriter Yardimci

Dagitim bicimlen Sabit Acik

Ogrenme yaklagimlari Yiizeysel Derinlemesine
Ogrenme yapilan Sert Esnek/modiiler
Ogretim modelleri Ogretici merkezli Ogrenen grup merkezli
Ogretim hedefleri Bilgi aktarimi Zihinsel model degisimi
Ogrenme yontemleri Edilgen Etken

Tablo 2: Ag baglantili 6grenmenin egitsel boyutlar

Tablo 2'de ag baglantili 6grenmenin egitsel tabanli, 6grenme odakli, 6grenme
stratejileri, 6grenme hedefi, 6grenme kurami, Ogretmenin rolii, dagitim bigimlen,
ogrenme yaklagimlari, ogrenme yapilari, ogretim modelleri, 6gretim hedefleri ve
Ogrenme yontemleri boyutlarini istenen ve istenmeyen sekilleriyle birlikte ayrintili

olarak irdelemektedir.
1.1.3.2. Web Destekli Ogretimin Yararlan Ve Kisithliklar:

1.1.3.2.1. Web Destekli Ogretimin Yararlar

Web destekli Ogretimin yararlan maddeler halinde su sekilde 6zetlenebilir
(www.ef.sakarya.edu.tr):
= Oncelikle web destekli dgretim, "yiiz-yiize egitim" ile "her zaman her yerde

egitim" olgularim birlestirmistir. Ogrenciler kurs takvimini g6z Oniine alarak
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konular1 calisma zamanim kendileri belirlerler. Calismak istediklerinde ister
evlerinden, isterse de Internet'e baglanilabilen baska mekanlardan egitimlerini alirlar.
Boylece "her zaman her yerde egitim" olgusu gerceklesmis olur. Bununla birlikte
teknolojik imkanlarin elverdigi Olciide kameralardan da faydalanilabilir. Bunun

sonucunda da "yiiz-yiize egitim" olgusu gerceklestirilir.

» Web destekli ogretim klasik egitime gore % 40-60 daha ekonomiktir.
Ciinkii klasik egitimde egitim igin yapilan bazi harcamalar web destekli Ogretim'de
ya minimize edilmistir ya da hi¢ kullanilmamaktadir. Web destekli Ogretim'de
Ogrenciler egitim ortamina ya kendi evlerinden ya da biirolarindan baglanmak-
tadirlar. Bu nedenle, klasik egitimde gereken sinif, tebesir ya da kalem, sira, tahta vb.
ihtiyaclar web destekli ogretim i¢in gerekmemektedir. Klasik egitimde kullanilan
pahali laboratuar ya da test aygitlar1 yerine, web destekli 6gretim daha ucuza mal

edilmis Sanal laboratuar ve simiilatorler kullanilmaktadir.

= Web destekli 6gretim dgrencilerin diisiinme kabiliyetini gelistirir. Ogrenciler
egitim sirasinda web destekli 6gretim icerisinde bulunan "Tartisma Gruplar" ya da
"Mail Gruplar1" sayesinde sorulan sorular ya da karsilasilan problemler hakkinda
stirekli tartisacaklardir. Bununla birlikte, bu tartisma icerisinde soruyu diisiinme
cevabin1 verirken de cevabini diisiinme zorunda kalacaklardir. Bu nedenle

siirekli bir zihin eksersizi igerisinde yer alacaklardir.

= Web destekli 6gretim igbirlikli 6grenmeyi arttirir. Egitim igerisindeki gruplar

sayesinde 6grenciler igbirlikli ¢calisma ile takim calismasini 6greneceklerdir.

= Web destekli 6gretim'de 6grenciye klasik egitimde sunulan kaynaklardan ¢ok
daha biiyilkk ve genis kaynak sunulur. Internet diinyanin en biiyiik bilgi
bankasidir. Giin gectikce daha fazla insan, kurum, organizasyon ve okul
Internet'e baglanmakta ve mevcut kaynaklarmm diger kullanicilarina a¢gmaktadir.
Internet iilkeler arasi sinirlarn kaldiran, 6grenciyi okul duvarlar disina cikaran,
ogretmen ile 6grencinin zaman ve ulagim zorluklarini agan, ayn1 zamanda Ogrenciye

okulun mevcut kaynaklarindan daha biiyiik kaynaklan sunan bir teknolojidir.
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* Web destekli ogretim icerisinde hazirlanacak olan web sayfalan ile
ogrenciler konular ile ilgili baglantilar yapmas1 ve gerekli bilgileri bizzat bilginin
kaynagindan almasi saglanabilir.

» Ogrenciye anlamadi81 konular icin siirekli bir tekrar yapma imkam vardir.

» Egitimciler, istedikleri yerden konularin1 6g8retebilir egitim materyallerini

hazirlayabilir ya da web destekli 6gretim kullanilan web sayfalarim giincelleyebilirler.

Farkli bir bakis acisiyla web destekli 6gretimin yararliliklar1 su sekilde ifade
edilmektedir (Flynn, 1995, aktaran, Frey, 2002:69):

» Coklu ortami kullanabilme

= Ogrenme zamanin (siire olarak) kisaltma

» Maliyetleri diigiirme

= Ogretim yogunlugu ve tek basina Ogrenme olanag1 sunma
» Cok 1yi 6grenme firsat1 saglama

* Yiiksek animsama giicii saglama

* Motivasyonu yiikseltme

* Bilgiye ulagsma yolunu ve haz almay artirma

1.1.3.2.2. Web Destekli Ogretimin Kisithliklar

Web destekli ogretimin 6nemli kisithliklarim Ozetle su sekilde siralayabiliriz:

(www.abyazilim.com.tr)

= Web destekli 6gretim'de bir kursun hazirlanmasi icin daha fazla zaman, daha
fazla c¢aba gerektirir. Bircok web destekli Ogretim tasarimi yapan egitimci

normal egitime gore % 40-50 daha fazla ¢aba harcadiklarini rapor etmistir.

» Konular hakkinda tiim Ogrencilerden geri bildirim uzun zamanda

alinmaktadir.

» Ogrenciler acisindan da, Ogrencinin daha fazla c¢aba harcamasi
gerekmektedir. Web destekli ogretimde oOgrenci perspektifi olduk¢a fazla
onemlidir. Ciinkii Ogrencinin konuya calismasi ve verilen test, alistirma ve

Odevleri yapmasi, olusturulan calisma ortamlarina katilmasi tamamen Ogrencinin
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kendisine kalmaktadir. Bu da 6grencinin olduk¢a iradesine sahip, kendi basina
calismay1 seven bir yapida olmasmni gerektirir. Bu perspektifteki 6grenciler web
destekli 6gretim'den en fazla faydalanan grup icerisinde yer alir. Ogrenciler temel
bilgisayar bilgilerini almis, Internet teknolojilerini bilen ve bu bilgilerinin 1s181nda
herhangi bir sorun c¢iktiginda kendi basina iistesinden gelebilen yapida olmalari

gerekmektedir.

= Web destekli 6gretim icin gerekli olan teknik isterlerin karsilanmasi bazen

zor olmaktadir.

» Bircok Ogrenci kurs basladigr halde kurs sayfalarini kendi Internet
tarayicilarinda  goriintiileyemezler. Ciinkii kursun gerektirdigi teknik isterleri
bilgisayarlar1 karsilamamaktadir. Eger teknik bilgi acisindan yetersiz iseler, kursun
gerektirdigi yazilimlar indiremez ve bilgisayarlarina kuramazlar. Bu isin 6g8renci
yonidiir. Diger yonii ise, kursa katilmak istedikleri mekanin ya da agmn ates
duvarindan dolayr kursa katilamamasidir ki bu durum olduk¢a zor halledilebilir bir

sorudur.

= Web destekli 6gretim kabiliyet gerektiren egitimlerde, her ne kadar

simiilatorlerden de faydalansa tam bir basar1 saglayamaz.

Web destekli 6gretim etkinlikleri pek ¢ok acidan ekonomik sinirliliklar
icermektedir. Web destekli oOgretimin gerceklestirilmesi icin gerekli bilgisayar
donaniminin ve yaziliminin karsilanmasi, teknik personel gereksiniminin saglanmasi
finansal acidan egitim kurumlarina belli bir yiik getirmektedir. Web destekli
ogretimin Ozellikle az sayida Ogrenci gruplart ve kisa siireli egitimler igin
hazirlanmas1 ve kullanilmasi egitim kurumlarina biiylik bir mali yiik getirecektir.

(Hannum. 2001:85).

Tablo 3'de Web destekli Ogretimin yararlan ve simirliliklan egitsel, lojistik ve

ekonomik acilardan 6zetlenmistir (Hannum, 2001:65):

WEB DESTEKLI  [LOJISTIK EGITSEL EKONOMIK
OGRETIM

-Mesafe ve -Zengin Ogrenme  |-Maliyet Etkili
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Zamandan Ortamlari
YARARLARI Bagimsizlik -Ogrenci Kontrolii
-Kullanishlik -Etkili Iletisim
-Dersleri -Cevrimici Destek
Gelistirme ve -Formal ve
Muhafaza Etme  |Ogrenme
Kolaylig1 Ortamlar
Destekleme
SINIRLILIKLARI [-Saglam Teknik -Uygunluk -Finansal Yiik
Altyap1 -Sinif Yonetimi
-Planl1 On Hazirlik |-Uyum Saglama
Siireci

Tablo 3: WDO 'niin avantajlar1 ve dezavantajlari

Tablo 3'de goriildiigii lizere web destekli Ogretimin mesafe ve zamandan
bagimsizlik, kullamighlik, dersleri gelistirme ve koruma ozelligi, zengin 6grenme
ortamlari, 0grenci kontrolii, etkili iletisim, ¢evrimi¢i destek, formal ve informal
ogrenme ortamlar1 destekleme, maliyet etkiligi gibi avantajlar1 bulunmasina karsin
saglam teknik altyapi, planli 6n hazirlik, uygunluk, simif yonetimi, uyum saglama

stireci ve finanssal yiik gibi sinirliliklar vardir.

1.1.3.3. Web Destekli Ogretimin Temel Kategorileri

Web Destekli ogretimde farkli zamanli-asenkron (e-mail, tartisma listeleri,
tartisma forumlar1) ve gercek zamanli-senkron (sohbet-chat kanallari, gercek zamanlh
gorsel/isitsel konferanslar, uygulamalar vb.) yontemler kullanilabilmektedir. Web
destekli 6gretim, ¢evirim i¢i materyaller, bilgisayar destekli 6grenme, farkli zamanl
(asenkron) iletisim ve gercek zamanli (senkron) iletisim olmak iizere 4 temel

kategoriden olusmaktadir (Joliffe ve ark., 2001:42-43; Turhan, 2002).

1.1.3.3.1. Cevrimici Materyaller

Cevrimici materyaller genel olarak veri tabanlari, dergiler, yazilimlarin
alabilecegi merkezler ve ozel ilgi gruplarndir. Ozel olarak tasarlananlar ise uyar
tahtalari, sikca sorulan sorular, gecmis sinav kagitlari, daha ©nce kullanilan

materyaller vb.dir (Joliffe vd., 2001: 43). Ogrenciler diinyamn her yerinde istedikleri
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O0grenme materyaline sahip olabilme imkanini ¢evrimi¢i materyaller sayesinde elde

edebilmektedirler (Turhan, 2002).

1.1.3.3.2. Bilgisayar Destekli Ogrenme

Bilgisayar destekli 6grenme sayesinde web destekli Ogretim etkili hale
gelmekledir. Ogrenciye bilgisayar sayesinde alistirma ve uygulama imkani
taninabilir. S6z gelisi coktan se¢meli, dogru-yanit, kisa-yanithi izlemelerle
alistirmalar yapilabilir. Bu testlerle 6grenci kendi kendine ¢alisma imkanini elde
etmis olur. Ayn1 zamanda Ogrencilere sinavlari da cevrimici iizerinden elektronik
ortamda yapmak miimkiindiir. Bu sayede geribildirim de ¢ok c¢abuk alinabilmektedir.
Burada 6nemli olan nokta web'de iyi bir giivenlik sistemine sahip olmaktir.
Bilgisayar sayesinde ses, goriintii ve animasyon dosyalar1 da kullanilabilir.

Bilgisayarla 6grenmede giicliikk cekenler de kolaylikla fark edilebilir ve 6grenciye

Ozel yardim imkani daha kolaylikla verilebilir. (Joliffe ve ark, 2001:48-50).

1.1.3.3.3. Farklh Zamanh (Asenkron) fletisim

Insanlarin farkli zamanlarda, yani gercek olmayan zamanlarda bulusmasini
saglar. Tartisma forumlari, tartisma listeleri, e-mail gibi araglar kullanilir (Joliffe ve
ark., 2001:50). Asenkron tartisma imkani ile 6grencinin yiiz-yiize egitimden daha
Cok derin diigiinme imkan1 bulmasi amaglanmaktadir. Ogrenciler kendi 6grenme

stireclerinin kontroliinii kendi ellerinde bulundurabilirler (Turhan, 2002).

1.1.3.3.4. Gercek Zamanh (Senkron) Iletisim

Ogrenciler ve ogreticiler sohbet, gercek zamanli ses ve bilgisayar
konferanslar1 ile iletisimde bulunabilirler. Ancak 6grenci sayisinin ¢ok oldugu
durumlarda bunlarin  kullanimi, 6zellikle bilgisayar konferanslarinin  kullanimi
zorlagmaktadir. Ciinkii teknoloji ve koordinasyon problemleri olusabilmektedir

(Joliffe ve ark., 2001:57).
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1.1.3.4. Web Tabanh Ogretimde Temel Ogeler

Web tabanli 6gretimin organize edilmesinde dikkat edilmesi gerekli temel
ogeler ve bu ogelere iliskin yeterlige dayali 6zellikler asagida siralanmistir (Karaagagli,

2002):

1.1.3.4.1. Ogrenci

Web egitimde 6gretim durumlarinimn tasarrminda Ogrenci 6ncelikli temel 63e
durumundadir. Anilan siireclerde 6grenci bireysel O0gretim yoniiyle zaman, fizik
mekan ve O0grenme hizi ve siiresi acilardan bir gruba bagimli degildir. Ciinkii web
destekli Ogretim ortaminda Ogrenci, es zamanh Ogrenme ve degerlendirme siireleri
disinda uygun olan zamanlarda kendi kendine ve Ogrenme hizina gore
ogrenebilmektedir. Bu nedenle web egitimde Ogrencinin bdylesine genis Ogrenme
olanagindan yararlanabilmesi icin Oncelikle "bir i¢ calisma disiplinine" ulasabilme
yeterligi gerekmektedir. Ayrica, web egitimde dijital kiitiiphaneler ve kaynak
metinler Ingilizce oldugundan 6grencinin okudugunu anlayabilecek diizeyde

Ingilizce bilgi yeterligine sahip olma zorunu bulunmaktadir.

1.1.3.4.2. Ogretmen

Web egitim Ogretim elemanlara, geleneksel egitsel fizik mekanlarda
uygulayamadiklart yontemsel yaklagimlardan farkli 6zel icerik dagitimi, program
destegi ve etkilesim icin teknolojiyi etkin bi¢cimde kullanmalarina olanak
saglamaktadir. Bu nedenle web egitimde Ogretim elemaninin geleneksel yaklagimlar
disinda Ogretme-Ogrenme ve degerlendirme siireclerine yaklasmasi, ders icin icerik
saglayici islev yerine; ders icin yardimci islev gostermesi beklenmektedir. Ayrica,
Ogretim elemaninin teknolojik donamimlart etkili ve rahat kullanabilmesi, sistemin
giiclii ve zayif yanlarin1 anlamasi, hem teknik hem de kendinden emin olarak
siireclere katilmasi, gorsel olarak oOgrencilerin kontrolii olmadan da O6gretme-
ogrenme ve degerlendirme siireclerini uygulayabilme yeterliklerine sahip olmasi

gerekmektedir (Karaagacl, 2002).
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1.1.3.4.3. Program

Web egitimde ise sokulan programin icerik analizinin yapilmasi: 6grencilerin
neleri 6grenecegi (hedefler) belirlendikten sonra konu igindeki alt basliklarin kavram
ve iligkiler haritasinin ¢ikarilmasi gerekmektedir. Bu amacla ilgili programda yer

alan konular (Karaagacli, 2002);

= Kiiciik bilgi oriintiilerine ayrilabilir,

* Bilinenden yola ¢ikilabilir,

= Kolaydan-zora, basitten-karmasiga dogru bir konu profili olusturulabilir bir
desende hedef 6grenci biriminin 6zelliklerine ve dilbilim yazim kurallarina uygun

olmasina dikkat edilmelidir.

1.1.3.4.4. Yontem-Teknik

Web egitim Ogretme-68renme ve degerlendirme siire¢lerinde uygulanan
ogretim yontem ve tekniklerinin Oncelikle genel ogretim ilke ve yOntemlerine
duyarh bir bakis acis1 ongdrmesi gerekmektedir. Bu nedenle anilan duyarli yaklasim
icinde Ogrencinin 6grenmesini kolaylastiran asagida ozetle verilen ilkeler dikkate

alinmalidir (ipek, 2001:275):

= Onceki bilgiler hatirlatilarak yeni bilgilerle iliskilendirilmelidir.

» Bilgiler web sayfalarinin her iki yanina esit oranda dagitilmali bir yana
sikistirllmamalidir.

» Karmasik bilgiler parcalara ayrilarak ayni sayfada/pencerede asamali dizinle
verilmelidir.

= Ogretim ilkeleri uyarinca bilgiler "basitten zora", “bilinenden bilinmeyene’

asamal1 dizini i¢inde sunulmalidir.

1.1.3.4.5. Ogretme-Ogrenme Siirecleri

Web destekli ortamda yazili, sesli ve goriintiili olmak iizere cesitli

sembollerin rahatlikla kullanilabildigi iletisim ve etkilesim saglanabilmektedir.
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Boylesine zengin olanaklar sunan ortamda Ogretimin etkililik ve verimlilige
odaklanabilmesi asagida siralanan islemlerin yerine getirilmesiyle cok yakin iliskili

bulunmaktadir (Karaagacli, 2002):

» Ogrenciler ogrenme amac¢ ve siirecleri yoniinden bilgilendirilerek
giidiilenmelidir.

= Ogrencilerin web ortamindaki tartisma gruplari ve es zamanh konferanslar ile
isbirlik¢i ve ortak ¢alisma siireclerine katilimlar1 saglanmalidir.

= Ogrencilerin 6grendiklerini konusarak, yansitarak ve uygulayarak 6grenme
stirecine etkin katilimlari saglanmalidir.

= Ogrencilerin ne dgrendiklerini ve ne dgrenmeleri gerektigim anlayabilmeleri
icin siirekli doniitler verilmelidir. Boylece ilgili konu ve o6devlerde ne kadar

ogrendiklerinin de kendileri tarafindan belirlenebilmesine olanak sunulmalidir.
1.1.3.4.6. Web Ortamu Ve Araclan

Web destekli ortam yazilim teknolojisi tizerine kurulmustur. Uyumlu bir web
yazilimi, bilgisayar, modem ve servis saglayici internet baglantilar1 igin gerekli
Ogelerdendir. Bu nedenle 6gretim amach yazilimlar ilgili konular ile birlikte 6gretme-
o0grenme yontem ve ilkelerini dikkate alan ve bilgisayarin egitsel ozelliklerini de
yeterince ise sokabilecek nitelikte olmalidir. Ogretim amacgh yazilimlar ilgili
ogretme-6grenme ve degerlendirme siireclerinde oOgrencilere asagidaki egitsel

islemleri yapmaya olanak saglamalidir (Karaagacli, 2002):

= Dikkat, ilgi uyandirma

= On bilgileri hatirlatma

= Hazir bulunusluk diizeyini belirleme (6n test)
» Ogretim asamalarini sunma

» {lgili 6gretim yontem ve tekniklerini aciklama
= Siire ve etkinlikleri aciklama

= Rehberlik yapma

= Yeterlige davranislar ortaya cikarma

= Sorular ve davraniglarla ilgili doniitler verme
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= Davraniglar1 degerlendirme

1.1.3.4.7. Web Egitiminde Degerlendirme

Web egitim siireglerinin yiiriitiilmesinde degerlendirme durumlarinin es

zamanli ya da es zamansiz olarak nasil gerceklestirileceginin 6grencilere

duyurulmasi gerekmektedir. Bu konuda Ogretim siireci icinde ve donem sonunda

yapilacak sinavlarin sekli ve ortami dnceden agiklanmasiin yam sira ilgili konularin

degerlendirilmesinde su islemlere yer verilmelidir (Karaagagli, 2002):

= On Degerlendirme,

= Sorular-Yanitlar

» Bilinmeyen Sorulan Aciklama

= Alan Testi,

= Verilen Yamtlarin Analizi

» Geribildirim Saglama

WDO sisteminde yer alan temel 6geler ve yeterlilige dayali Ozellikleri

asagida Tablo 4' te 6zet olarak sunulmustur (http://aof20.anadolu.edu.tr).

Ogeler

Yeterlige Dayali Ozellikler

Ogrenci

-Hazir bulunusluk durumuna uygun hazirlik ve yetistirmenin
esas alinmasi.
-Teknolojik donanimlar etkili ve rahat kullanabilmesi

Ogretmen

-Ders i¢in icerik saglayici islev yerine ders icin yardimci
islev gostermesi -Teknolojik donanimlar etkili
kullanabilmesi -Sistemin giiclii ve zayif yanlarini anlamasi -
Hem teknikten hem de kendinden emin olmasi

Program

-Web'de yer verilecek icerigin tasarlanmasi -icerigin nasil
giincelleneceginin belirlenmesi.

Y ontem-Teknik

-Gorsel ve somut olarak 6grenci kontrolii olmaksizin
sireclerde uygulanacak genel 6gretim ilke ve yontemlerinin
belirlenmesi
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Ogretme-Ogrenme
Siirecleri

-Siire¢lerin ne kadarinin gercek ya da es zamansiz
yiiriitiileceginin tasarlanmasi. -Siireclerin ne kadarinin web
Ile iliskili icerige ve etkilesime dayali olacaginin
belirlenmesi. -Teknolojik ve akademik destek saglamanin
planlanmasi.

Ortam

-Temel 6gretme- 6grenme ortaminin web oldugundan
hareketle web sayfalarinin tasarimina Ozel 6nem verilmesi.

Arag ve gerec

-Ogretme-0grenme ve iletisim araclarinin e-posta, -Haber
gruplan, tartisma odalari, sesli konferans ve video konferans
uygulamalarinin planlanmasi.

Degerlendirme

-Degerlendirme siirecinde gercek zamanli ya da es zamansiz
yapilacak sinavlarin belirlenmesi, -Bilinmeyen sorularin
aciklanmasi, -Testlere iligkin doniitlerin nasil yapilacaginin
belirlenmesi

Tablo 4: WDO sisteminde yer alan temel 6geler ve yeterlige dayali 6zellikleri

Tablo 4'da web destekli egitim sisteminde yer alan &grenci, Ogretmen,

program, yontem-teknik, Ogretme-Ogrenme siirecleri, ortam, ara¢ ve gere¢ ve

degerlendirme Ogelerinin  yeterlilige dayali 6zelliklerini  ayrintilariyla

incelenmektedir.

Web tabanh 6gretimin bilesenlerini (68elerini) Khan, farkli bir bicimde ele

almaktadir. Bu 6geler asagidaki gibi ifade edilmektedir (Khan, 1997:6-7):

1. Igerik gelistirimi

= Ogrenme ve Ogretme teorileri

» Ogretim tasarimi

= Program gelistirme

2. Multimedia 6gesi

» Yazili metinler ve grafikler

= Ses yayimu (gercek ses vb)

* Video yayimmi (Quick time vb)

» Grafik kullanimini saglayicilar (Nvidia ve Ati vb)

= Sikistirma teknolojisi (Shock Wave vb)

3. Internet Araglari

a) Iletisim araclari

» Elektronik posta, haber gruplari, liste servisleri

= Senkron: Yazili metinlere dayali (Chat, IRC, MUDs) ve ses-video
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(Internet telefonu, Cu-SeeMe vb) konferans araclari.
b) Uzaktan kumandal giris araclari: Telnet, FTP gibi
c) Internet arama araclar1 (verilere giris ve web dokiimanlari):
Google, Yahoo, Altavista, Gopher, Lynx gibi
d) Arastirma ve diger araglar
* Arama motorlari
= Hesaplama araci
4. Bilgisayarlar ve Depolama Araglari
a) Bilgisayarlar icin Windows, MacOs ve Linux isletim sistemleri
b) 1§Ietim servisleri, donanim ve siiriicii, cd rom ve Harddiskler
5. Baglantilar ve Servis Saglayicilar
a) Modemler
b) Telefon etme servisleri
c) Giris kapisi servisi ve internet hizmeti saglayicilar
6. Giiclii ve Kullanim1 Kolay Programlar
a) Programlama dilleri (HTML-HyperText Mark Up Language,
VRML- (Virtual Reaiity Modeling Language, Java, Java Scripting).
b) Kullanimi kolay araglar
¢) HTML ceviriciler ve yazicilar
7. Hizmet Vericiler (Servers)
a) HTTP hizmet sunucu, HTTPD software, web-site, URL
"Uniform/Universal Resource Locator vb
b) Genel giris kullanimi saglayict
8. Tasiyicilar ve Diger Uygulamalar
a) Yazili metinlere dayal tastyicilar, grafik tasiyici, VRML gibi
b) Baglantilar (Hyper Text Links, 3-D links, Imagemaps gibi)
¢) Web tasiyicilara ek uygulamalar (Plug-ins gibi)
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1.1.4. Web Destekli Ogretimde Program Ve Ogretim Tasarim
Gelistirme

Bilgisayar destekli ogretim programi hazirlama asamalar1 6zet ve genel
bagliklar olarak su sekilde aciklanabilir (1pek, 2001:188; Akpinar, 1999:135;
Venezky ve Osin, 1991:97; Simsek, 2000:48; Venezky ve Osin, 1991:99-100):

Hazirlik - Dokiimantasyon
1. Ihtiyac analizi ve problem durumunu saptama
2. Kaynak materyalleri toplama
3. Konularm Ogrenilmesi ve 6grenen stratejileri
4. Yeni diistinceler gelistirme ve bu diisiincelerin

tasarimi

Tasarim
5. Ogretim tasarimi ve Ogretim stratejileri
Dersin organizasyonu ve akis semasinin tasarimi (diyagram)

Ornek derslerin tasarimi ve senaryolari kartlara yazma

®© N o

Dersin programlanmasi-yazilimin tasarim (kabiliyetli

programlar)

Uygulama ve Gelistirmeyi Tamamlama

9. Destekleme materyallerinin iiretilmesi (ses, video vb).

10. Degerlendirme ve yeniden gozden gecirme (testler ve
diizeltmeler)

11. Hatalar1 giderme, kontrol, sifreleme, son uyanlar ve

paketleme

Yukarida Ipek'in iiriinii olan, 6zeti sunulan tasarim asamalar1 ayrintili olarak

asagida ele almacaktir (Ipek, 2001: 170-175):
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1.1.4.1. Dersin Hedefi Ve Thtiyaclarin Belirlenmesi

Bu asamada yapilmasi gereken ilk is, ders konusunun ve siiresinin tespit
edilmesidir. Farkli icerikteki dersler icin farkli siireler tespit edilebilir. Genellikle
onerilen ders siiresi 20-30 dakika arahigindadir. Ogrenenin 6gretim siirecinin sonunda
"eyi ogrenecedi ya da neleri yapabilecegim dersin hedefi ortaya koymalidir. Ogretim
tasarimi  sistemleri acgisindan, hedefin problem analizini, yani ihtiyaglarin
belirlenmesini (needs assessment) ve Ogrencilerin beklentilerini icermesi biiyiik
Oneme sahip bir asamadir. Bu asamada yapilan calismalar Ogretim tasarimi

modellerinin en can alict noktasini teskil etmektedir.

1.1.4.2. Kaynaklarin Saptanmasi

Bu asamada yararlanilabilecek kaynaklar arasinda; konu uzmanlhig ve ilgili
kaynaklar, 6rnegin ders kitaplari, yardimer kitaplar, orijinal kaynak materyaller, her
tiirlii saydam, slayt ve filmler yaminda deneyimli kisiler olabilir. Ogretim tasarimi
acisindan ise su tiir kaynaklara gereksinim vardir: Bilimsel yayin ve Kkitaplar,
storyboarding sayfalari, grafik ve sanatsal icerikli materyaller, yazi yazma araglar1 ve

en Onemlisi ise Ogretim tasarimi konusunda bilgili ve deneyimli uzmanlar.

1.1.4.3. Konularmn Ogrenilmesi

Konularin 6grenilmesi Ogretim tasarimcis1 acisindan biiyiik bir avantaj
tasimaktadir. Eger konuyu bilen bir kisiden soz ediliyorsa, konu uzmani ya da
konuyu bilen kisi muhakkak ogretim tasarimini 6grenmek zorundadir. Konu uzmani
ile calisan dgretim tasarimcisinin konuyu temel diizeyde de olsa 6grenmesinde biiyiik
yarar vardir. Bu 6grenme, konu ile ilgili yazilarin okunmasi, konu uzman ile yapilan
goriismeler ve diger ogretim materyallerinin kullanimiyla gerceklesebilir. Bazi
durumlarda Ogretim tasarimcisi, her konuda uzman olamayacagi i¢in izlenecek en
uygun yol ve yontem ise proje yonetimi plani olusturarak takim projesini islevsel
kilmaktir. Bu ekip calismasi icerisinde dgretim tasarimcisi takimdaki diger tiyeleri en

verimli bi¢cimde koordine ederek etkili 6gretim programi gelistirebilir.
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1.1.4.4. Yeni Diisiinceler Gelistirme

Bu asama, bireyin zihinsel ve beyinsel fonksiyonlarinin iiriinii olan yeni fikir
ve diisiinceleri kapsar. Zihinsel etkinlikler ile yeni diisiinceler ortaya koymak cok
onemli bir yaraticilik olmasi yaninda, program gelistirme siireci i¢inde yeni fikirlerin
dogmasini saglamaktadir. Bireyin kendi basina zaman harcamasi yaninda bagkalari
ile etkilesimde bulunmasi, tasarimciya yeni ufuklar acacak, yeni ve ilging

sayilabilecek diisiincelere gotiirebilir.
1.1.4.5. Ogretimin Tasarmm

Program konulart ve igerigine iliskin yapilan zihinsel, diisiinsel ve mantiksal
cabalar, tasarimi yapan kisi ya da kisilere, 68retim tasarimi asamasinda yeni ufuklar
acar. Meydana gelebilecek olasi etkinlikler ve kaliteye iliskin olumlu ve olumsuz
karar ve degerlendirmeler sonucu olusan bulgular degisiklige ugratilarak iyi bulunan
diisiinceler uygulama icin saklanir. Bu sayede konu i¢in kavram ve is-gorev
analizleri (task analysis) olumlu ve dogru islemlerin ve stratejilerin ortaya ¢ikmasina
yardim eder. Bu ugrasilar ders ortami icin uygun o6grenme ilkelerinin kullanimini
saglamig olur. Program tasarimi asamasinda ya da Ogretim programi tasariminda,
tasarim agsamasi degerlendirme yapma etkinligine her diizeyde yer vermelidir. Yani bu

stireci degerlendirmek i¢in dersin sonu beklenmemelidir.

Ogretim tasarinm ile ilgili baska modellerin birlesmesi ile olusan farkli bir
yaklastmda Ogretim tasarimi basamaklari su sekilde agiklanmaktadir. Verilen bu
asamalardan ilk alti basamak tasarim boliimii, geri kalan iki basamak ise uygulama

boliimii olarak tammlanmustir (Venezky ve Osin, 1991:97 aktaran Ipek, 2001: 171):

Gorevin analizi ve tanimi
Becerilerin analizi

Ogrenen stratejileri
Tasarimin 6nemi ve degeri
Ogretim stratejileri

Dersin organizasyonu
Ornek derslerin tasarin
Gelistirme ve degerlendirme

PN B PN
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Ogretim tasarimi konusu biiyiik 6neme sahip olmasi bakimindan ilerleyen

kisimlarda cok daha ayrintili bicimde ele alinacaktir.

1.1.4.6. Dersin Akis Semasinin Tasarim

Ogretim programinin tasarim ve uygulanmasi asamasinda yapilacak islerin
adim adim siralanmasi 6nemlidir. Bu siralamayi belirtmenin yolu da bu islemleri
gosteren akis semasmin (diyagramin) tasarrmindan gecer. Akis semasi ile yeterli
bilginin, konularin isleyis siralar1 ile ilgili geri bildirim verme ve Ogretim asamasinda
saglanacak pratik yapma ve eksiklikleri giderici yardim saglama aktivitesinin acikc¢a
belirtilmesi ve gosterilmesi gerekir. Her ne kadar akis semas: temelde, ii¢ farkli
tasarim ve icerik yansitmasina ragmen basit ve anlasilir olan birinci ve ikinci
derecedeki akis semalar1 kullanilmasi, bilgisayar destekli 68retim program tasarimina

yeni baslayanlar i¢in oldukca uygun bir diizeydir.

1.1.4.7. Dersin Icerigini Sayfalara Veya Kartlara Yazma

Ders konularina iliskin yazili metinlerin ve resimlerin gosterilmesi, konunun
bir hikaye etme bi¢ciminde yazili (senaryo) olarak sayfalara ya da hazirlanmig kartlara
yazilmasidir. Konular i¢in sayfa ve kartlarin diizenlenmesi, hazirlanmasi esnasinda
ve sonrasinda degerlendirme siireci icinde, deneyimli ve konu uzmani kisilere ihtiyac

vardir.

1.1.4.8. Dersin Programlanmasi (Yazilimi)

Yazilan hedef dogrultusunda, konularin ve iinitenin programlanmasinda
bilgisayar programlama yazilim dili olan diller genellikle kullanilir. Son zamanlarda
Pascal, C+, fazlaca karmasik ve oOgrenilmesi zor programlardan daha c¢ok, Visual
Basic, Linkway, Live, Hypercard/Hypertalk gibi program yazma becerisi
gerektirmeyen program yazilimlar1 ve sistemler 6grenci, Ogretmen ve tasarimcilar

tarafindan ¢okga tercih edilmektedirler.
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1.1.4.9. Destekleme Materyallerinin Uretilmesi

Bilgisayar destekli 6gretim programinin etkili olarak uygulanabilmesi ic¢in
bazi elektronik ve basili materyaller gerekir. S6z konusu destekleyici materyaller
arasinda; ogrenci kilavuzlari (manuals), 6gretmen kilavuzu (rehberi), teknik kullanim
katalogu sayilabilir. Son asamada, bazi diyagramlarla, sinavlarin, resimlerin ve
Odevlerin hazirlanmas1 sz konusudur. Bu materyallere bagh bilgiler, bilgisayar
destekli 6gretim programi yonergesinde ve programin kullanildigi uygulama

alanlarinda acikga belirtilmelidir.

1.1.4.10. Degerlendirme Ve Yeniden Gozden Gecirme

Bilgisayar destekli Ogretim programi sonunda veya gelistirme asamasinda
programin degerlendirme oOlciitlerine gore yeniden goézden gecirilmesi, diizeltilmesi,
hatalarin geri bildirim ve yanitlar yoluyla azaltilmasi degerlendirmeye hizmet eder.
Dersin programinin gegerlilik caligmalart programdaki dersin nasil yiiriidiigii ve
ogrenenlerin bunu nasil algilayip ne kadar 6grenebildiklerini saptamaya yoneliktir.
Bu etkinlikler pilot test analiz ve gecerlik calismasi ile simirlidir. Sonug¢ olarak
programin tiimii iizerinde kaliteyi gozden gecirme listesi kullanilarak gelistirilen
program etkilice degerlendirilebilir (Alessi ve Trollip, 1991). Programin tiimii

tizerinde genel kaniya ulasilmis olunur.
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1.2. Problem ciimlesi

Bu arastirmada, grafik tasarim uygulama dersinin kurumsal kimlik cesitleri
initesinin uzaktan egitim (web tabanli sistem) ile olusturabilirligi sorusuna cevap
aranmis ve bu dogrultuda kurumsal kimlik cesitleri iinitesinin web tabanli programi

hazirlanmagtir.
1.3. Arastirmanin Amaci

Tiirkiye'de son yillarda yapilmis pek cok uzaktan egitim programi ornekleri
gormek miimkiindiir. Bu konuda yapilmis ¢ok sayida program Orneginin olmasi
maalesef programlarin etkili ve verimli oldugu anlamini tastmamakta. Yapilmis pek
cok calisma egitim-0gretim odakli olmaktan c¢ok teknoloji odakli bir yapidadir.
Ozellikle pek ¢ok hazirlanmis web tabanli uzaktan egitim programi ders notlarinin
web sitesine indirilmesinden 6te bir anlam ifade etmemektedir. Bu tiir uzaktan egitim
programlan; baslangicta zihniyet yanlishi§i ve sonrasinda da programin
baslangicindan en sonundaki degerlendirme kismina kadar yapilan yanlis

uygulamalar yiiziinden etkili ve verimli olamamaktadir.

Okullar, 6grencilerin belli bir yasa kadarki hayatlar1 i¢in ¢ok Onemlidir.
Ciinkii “agac yasken egilir” soziiyle ¢cocuklarin kiiciik yaslarda zaman gegirdigi okul
ortam1 onlarin gelecegi bakimindan biiyiik 6neme sahiptir. Nasil sekillenirlerse o
dogrultuda bir yasantilar1 olur. Belli bir yastan sonra, kisiligi oturmus ve davranislari
sekillenmis genclerin okul ortaminda sosyallesmeden 6te kazanacag tek sey bilgidir.
Bu dogrultuda kisi en dogru bilgiye en hizli ve en kolay sekilde ulasabilmelidir.
Okula gidemedigi siirecte dahi bilgiye ulasabilmelidir. Okulda 0Ogrendigini
pekistirmeli ve sayisiz kez tekrarlayabilmelidir. Bu arastirmanin amaci: web tabanl
uzaktan egitim programlarinin, siif i¢i egitime destek ve alternatif olabilecek bir
yapt oldugunu gosteren Ornek programin hazirlanmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda

asagidaki alt problemlere cevap aranmistir.
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1.4. Alt Problemler

1. Hazirlanan program, kurumsal kimlik ¢esitleri konusunu etkin bir sekilde
aktarabilmekte midir?

2. Igerik hedefleri gergeklestirecek nitelikte midir?

3. Icerik organizasyonu agik ve anlasilir midir?

4. Ornekler konunun anlasilmasina katki saglayici nitelikte midir?
5. Bilgiler giincellestirebilir midir?

6. Program giincellestirilebilir midir?

7. Degerlendirme siirecleri yeterli midir?

1.5. Arastirmanin Onemi

Bu arastirmanin hem web tabanli uzaktan egitim sistemleri hazirlayan
kuruluglara hem de egitim ve bilgiye ulasma konusunda etkili bir kaynak olarak
kullanlacag diisiiniilmektedir. Ilgili konu iizerine, gerekli bilgilerin yer almasiyla
konunun mekan ve zaman simirlamasi olmadan ulasilabilinir olmasi bakimindan
onemlidir. Her hangi bir sebeple ilgili konuya ulasmakta giicliik ¢eken kisiler icin
faydali olmasi diisiiniilmektedir. Siirekli eklentilerle zenginlesmesi ve etkilesimli

iletisim kurulabilmesi 6zelligi ile giincel bilgiye ulasimi saglamasi diisiiniilmektedir.
1.6. Sayiltilar

Grafik tasarim uygulama dersinin kurumsal kimlik gesitleri iinitesinin web
tabanl egitimi i¢in gereken kaynak arasgtirmalari ve hazirlanan program ile egitim

icin yeterlidir.
1.7. Smirhhiklar
Bu arastirma;

1. Bu arastirma, grafik tasarim uygulama dersinin kurumsal kimlik cesitleri

tinitesi ile simirhidir.
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2. Uzaktan egitim caligmalarindan bilgisayar ve internet teknolojileriyle

sinirhidir.

3. Calisma ozellikle internet boyutunda asenkron egitim etkinlikleriyle
stnirhidir. Ciinkii asenkron egitim senkron egitime gore maliyet olarak diisiik olmasi
ve teknik donanim agisindan daha az arag-gerec gerektirdigi i¢in senkron egitime

gore daha yaygindir.
BOLUM I
YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, evren ve 6rneklem, veri toplama araglar1 ve
gelistirilmesi, verilerin toplanmasi, verilerin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasina yer

verilmistir.
2.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma tarama modelinde betimsel bir 0zellik tasimaktadir.

Arastirmayla mevcut durumlar ve sartlar aynen ortaya konmaya calisilmistir.

Aragtirma grafik tasarim uygulama dersinin kurumsal kimlik cesitleri
initesinin web tabanli olarak internet iizerinden verilmesine dair yazili ve gorsel
kaynaklarm arastirilip derlenerek konu kapsaminin igerigi hazirlandi. Bu derlemeler,

bilimsel kaynaklara dayali olmas1 nedeniyle aragtirma betimsel niteliktedir.

Hazirlanan iceriklerin ilgili programlarla (photoshop — dreamweaver) bir
araya getirilerek, internette goriilebilir ve kullanilabilinir bir hale getirildi. Var olan

bir web sayfasinda yayinlanarak kullanima sunulmustur.

Ornek resimler tarayicilarla taranip bilgisayar ortaminda dijital hale getirildi.
Konu igerigi ilgili dokiimanlardan bilgisayara yazma ve tarama yontemiyle aktarildi.

Taranan yazilar, 6zel programla (Fine Reader 8) dijital yaz1 formatina doniistiiriildii.

Photoshop CS programinda hazirlanan programin arayiizii, Adobe

imageready CS programi ile html formatina doniistiiriildii. Html formatindaki dosya
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Dreamweaver programinda diizenlenerek kullanilir hale getirildi. ilgili Metinler 12
punto ve Verdana yazi karakteri kullanilarak html dosyasina eklendi. Konu bagliklar

ile dosyalar ayr1 ayr1 cogaltildi. Konu bagliklar1 kirmizi renkle belirginlestirildi.

Programin arayiizii, sorunsuz bir bicimde gorsel olarak ¢alismasini saglamak
icin ekrani tamamen kaplama ozelligine sahiptir. Boylelikle her hangi bir boyutta
olan monitériin ekran alanim doldurarak rahat kullanimi saglar. Icerik metinleri de
arayiizle birlikte goriintiiyii tamamlayarak ekrami kaplar bir yapiya ve esneklige
sahiptir. Yazilar hicbir sekilde bir yerde sabit kalmayarak gorsel bir Kkirlilik

yaratmamaktadir.

Ornek resimlerin boyutlar;, ekranda goriilmeleri gereken biiyiikliikte
ayarlanarak ilgili dosyalarin yer aldig1 klasorlere dahil edildi. Ait olduklar1 konunun
ilgili yerlerine tablo i¢lerinde yerlestirildi. Resimlerin ne olduklarini anlatan kisa

aciklamalar1 hemen altlarinda yazildi.

Arayiiziin sol tarafinda yer alan menii araciligi ile ulasilmak istenilen
konunun basligina fare (Mouse) ile tiklanarak ulasilabilinmesi saglandi. Kolay erisim

icin menii kism1 ekranda sabit goriiniir bir yapida hazirlandi.

Program istenildigi zaman giincellenebilinir, her hangi bir konu baghigi, 6rnek

resim ve icerik eklenebilinir ve silinebilinir yapida hazirlandi.
2.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin c¢alisma evrenini, grafik tasarim uygulama dersi

olusturacaktir. Orneklemini de kurumsal kimlik cesitleri iinitesi olusturacaktir.

2.3. Veri Toplama Araci ve Gelistirilmesi

Bu arastirmada konu ile ilgili bilgilere yazili ve gorsel kaynaklarin taranmast
yoluyla ulasilacaktir. Konuyla ilgili literatiirler de incelenmistir. Konunun kapsadigi
platform olan internet ortaminda da gerekli bilgilere ulasilmis ve elde edilen biitiin

verilerin derlenmesi ile birlikte konunun icerigi elde edilmistir.
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BOLUM III
BULGULAR
3. ONERILEN PROGRAMIN YAPISI

3.1. Giris

Pek cok iiniversite var olan programlarinin erisilebilirligini artirmak ve yeni
teknolojilerin sagladigi avantajlardan faydalanabilmek i¢in yeni programlar
tasarlama yolunu se¢mektedirler. Olusturacaklar1 yeni programlar sayesinde daha
fazla kisiye yeni yontemler kullanarak klasik egitim anlayisinin disinda bir egitini
vermeyi hedeflemektedirler.

Bu calismada Web Tabanli Uzaktan Egitim'e 6rnek olmasi agisindan bir
uzaktan egitim programi hazirlanmistir. Hazirlanan bu program, iiniversitelerin
grafik boliimiinde okutulmakta olan grafik tasarim uygulama dersinde kurumsal
kimlik cesitleri {initesinin, uzaktan egitim yontemi ile verilmesini hedeflemektedir.
Bu uygulama ile konu ile ilgili bilgileri 6grenci ve egitimcilerin kolaylikla temin

edebilmelerini amaclamaktadir

3.2. Grafik Tasarim Uygulama Dersinin Kurumsal Kimlik Cesitleri

Unitesinin Web Tabanh Verilmesine iliskin Hazirlanan Program

Grafik Tasarim Uygulama Dersinin Kurumsal Kimlik Cesitleri Unitesinin
Web Tabanli Verilmesine iliskin hazirlanan uzaktan egitim programinda dersin
notlarinin html diizenleyicisi kullanilarak belirlenen bir taslaga gore diizenlenerek,
web sayfalarinda goriintiilenebilecek hale getirilmistir. Html diizenleyicisi olarak
Macromedia Dreamweaver programi kullanilmistir. Kullanicilarin web {izerinden
mesaj atmasini saglayan Mesaj Tahtas1 (Forum) sayfasinin hazirlanmasi asamasinda
ASP yazilimlar1 kullanilmistir. Resimlerin diizenlenmesinde imaj editor programlari
kullanilarak gorsel yonden de giizel olan web sayfalar1 hazirlanmistir. Bununla

birlikte hazirlanan web sayfalarinin ¢alisabilmesi icin iizerinde "Microsoft Windows
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XP" isletim sistemi kurulu bir bilgisayar kullanilmistir. Bir Onceki boliimde

kullanilan bu programlar hakkinda yeterli bilgiye ulasilabilir.

Hazirlanan web sayfalarinda su boliimler bulunmaktadir.
Ana Sayfa

=  Unite Bagliklari

=  Unite Hedefleri

= Kurumsal Kimlik Cesitleri

=  Kurum Kimligi

=  Amblem
= Logo
= Logotype

= Amblem, Logo ve Logotype Arasindaki Farklar
= Tipografi ve Yazi Tiirii

= Sablon / Raster

= Kartvizit

=  Cevre Dizayn

= Kurum Kimligi El Kitab1

=  Mesaj Defteri

=  Forum Sayfasi

= Degerlendirme Testi

Ders iceriklerinin yer aldig1 sayfalar 6grencilerin sayfalan en iyi, en kolay ve
en verimli sekilde kullanabilmeleri diisiiniilerek hazirlanmistir. Sayfalarin gorsel
yonden kullaniciya hitap etmesi i¢in gerekli diizenlemeler yapilarak konularin
kolayca anlasilmasit saglanmistir. Bunun yaninda sayfalar arasinda kolayca

gezinebilmek amaciyla gerekli menii gorsel alanin solunda yer almistir.

Hazirlanan bu uzaktan egitim programi internetteki web adresinde
(www.serkanvural.com/tez) kisilerin herhangi bir zamanda ulasabilecek sekilde
kullanima sunulmustur. Hazirlanan tiim bu web sayfalarinin ekran goriintiileri ve

boliimlerle ilgili kisa agiklamalar ve konularin icerigi ilerleyen sayfalarda verilmistir.
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Uzaktan egitimi verilen kurumsal kimlik cesitleri {initesinin ana sayfasi olup

genel goriiniimii icerir. Ana sayfadan diger sayfalara ulasabilmek icin, gorsel alanda

yer alan meniideki konu bagslhklart kullanilabilinir. Asagida ekran goriintiisii yer

almaktadir.

S WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLER] - Mozilla Firefox =[]

Dosya Digen Gorindm  Gegmis  ‘erimieri Aragler  Yardm

\.

"

KURUMSAL
KiMLIK

POE/UUESLSUS

Ana Sayfa
Unite Baghklari
Unite Hedefleri
Kurum Kimligi
Amblem

Logo
Logotype

Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar

Tipografi ve Yaz Turil
Sablon / Raster
Kartvizit

Ceyre Dizaym

Kurum Kimligi El Kitabn
Mesaj Defteri

Forum Sayfasi

Serkan Vural - 2007

GRAFIK TASARIK UYGULAMA

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

GRAFIK TASARIM UYGULAMA
DERASI KURUMSAL KIMLIK
CESITLERI ONITESI

WEB TABANLI UZAKTAN E&ITIM
PROGRAMI

Bu web sitesi araciligs ile grafik tasarim uygulama
dersinin kurumsal kimlik gegitleri dnitesinin web
ortaminda ders olarak iglenip kenu ile ilgili kiginin kalici
bilgilere ulagmas: amaglanmaktadir.

GRAFIK TASARIM UYGULAMA + KURUMSAL KIMLIK CESITLER] » WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

v

Tamam

Resim 48 : (Onerilen Program Ana Sayfa Boliimiiniin Ekran Goriintiisii)

Ana sayfadan; ders ile ilgili konu ve igeriklerin yer aldig1 metin ve resimlerin

oldugu sayfalara, iinitenin baslik ve alt basliklarin1 iceren sayfaya, kisilerin her an

goriis bildirip sorularina yanit bulabilecekleri forum sayfasina, yapilmis orneklerin

oldugu sayfaya ve ders ile ilgili yapilacak ¢alismanin 6rnek uygulamasini igeren

sayfaya ulasabilecekleri baglantilar bulunmaktadir. Ayrica ziyaret eden kisilerin

gorlis ve oOnerilerini ekleyebilecekleri mesaj defteri sayfasina ulasabilecekleri

baglantida yer almaktadir.
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3.2.2. Unite Bashklar

Unite basliklar1 sayfasinda, iinitenin igeriginin baslik ve alt basliklarinin yer
aldig1 sayfadir. Bu sayfada yer alan basliklardan konu igeriklerinin goriintiilendigi
sayfalara baglantilarda yer almaktadir. Boylelikle konu igeriginin oldugu sayfalara
kolayca ve hizli bir sekilde ulasilabilinir. Asagida {inite basliklar1 sayfasinin ekran

goriintiisii yer almaktadir.

(& WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK ESITLERI - Mozilla Firefox e

Dosys Digen Gorinim Gegmis  VerImleri  Aralar  Yardm

()
KURUMSAL GRAFIK TASARIN UYGULARA

KiMLIK WEB TABANL] UZAKTAN EGITIM PROGRAMO

UNITE BASLIKLARI

» Ana Sayfa

+ Unite Baslklari
+ Unite Hedefleri
» Kurum Kimligi

Balim 1 Kurum Kimiigi :
Kururn Kimigi Nedir?

Kurum Kimbiginin Tarihcesi

+ Amblem
» Logo Kurum Kimiidi Cesitleri
* Logotype Manolitik Kimiik (Tek Cesit)
»

Amblem, Logo ve Logotype

T i LY Desteklenris Kimlk (Semsive)
» Tipografi ve Yazi TOrii Markalastirimis Kimlik
* Sablon / Raster Kurum Kimiiginin Olusturulmas!
b Kartvizit " .

Lrum Rengl

¥ Cevre Dizaymi > )
+ Kurum Kimlii El Kitabr Kurum fsareti {kurum Logaosu ve Sembolii)
+ Mesaj Defteri Biiliim 2 Amblemn
+ Forum Sayfasi Amblemin Kurumlann Gorsel Kimligi Agsndan Onermi

Arnblern Tasanrminda Aranan Ozslikler

Qzgiiniik
Sadelic

Estetik Ozellikler

Endustrivel ve Ekonomikik

Amblern Tasanminin Sinfiandinimas

Formlanm Uriinin Bag Harflerinden Alan Arblemler

Firma Haklanda Bir Imaj Weren Bigimlerden Olugan Amblemler

Harf we Firma Hakdkinda fmat ersn arhlermler It

Tamam

Resim 49 : (Onerilen programin iinite baglhiklar1 boliimiiniin ekran goriintiisii)

Konu bagliklar1 igerigin sunum sirasina gore listelenmistir. Konularin
basliklart ve alt basliklarda farkli renkler kullanilmistir. Bu sayede kisiler konulari
takip ederken baslik ve alt basliklarin1 daha iyi ayirt edebilecektir.



UNITE BASLIKLARI

Boliim 1:

Kurum Kimligi:

Kurum Kimligi Nedir?

Kurum Kimliginin Tarihcesi

Kurum Kimligi Cesitleri

Monolitik Kimlik (Tek Cesit)

Desteklenmis Kimlik (Semsiye)
Markalastirilmis Kimlik

Kurum Kimliginin Olusturulmasi

Kurum Rengi

Kurum fsareti (Kurum Logosu ve Sembolii)
Boliim 2:

Amblem:

Amblemin Kurumlarin Gérsel Kimligi Ac¢isindan Onemi
Amblem Tasariminda Aranan Ozellikler
Ozgiinliik

Sadelik

Estetik Ozellikler

Endiistriyel ve Ekonomiklik

Amblem Tasariminin Siniflandirilmasi
Formlarin1 Uriiniin Bas Harflerinden Alan Amblemler

Firma Hakkinda Bir Imaj Veren Bigimlerden Olusan Amblemler
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Harf ve Firma Hakkinda imaj Veren Amblemler
Firma Hakkinda Yeni Bir Imaj Veren Amblemler
Bolum 3:

Logo:

Boliim 4:

Logotype

Logotype’larin Siniflandirilmasi

Alfabetik Formlardan Olusan logotype’lar
Somut — Soyut Formlardan Olusan Logotype’lar
Sembol ve Sayilarla Olusturulan Logotype’lar
Bolim 5 :

Logo — Logotype’mn Ozellikleri
Amblem, Logo ve Logotype Arasindaki Farklar

Boliim 6:

Tipografi ve Yazi Tiirii

Sablon/Raster

Kartvizit

Cevre Dizayni

Kurum Kimligi El Kitab1

Kurum Kimligi El Kitabinda Bulunmasi Gerekenler

Kurumsal Kimlik Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar
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3.2.3. Unite Hedefleri

Unite hedefleri sayfasinda, iinitenin igeriginin kullanan kisiye kazandirmasi

beklenen olas1 davranislar ile ilgili bilgilerin yer aldig sayfadir.

Asagida iinite hedeflerinin yer aldig1 sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

(& WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI - GRAFIK TASARIN UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox m=<]

Dosys Digen Gorinim Gegmi  Ver fmleri  Araglar  Yardm

GRAFIK TASARIK UVGULANA

WEB TABANL] UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

Ana Sayfa
Unite Bashklan
Unite Hedefleri

Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar

Tipografi ve Yazi Tiirdi
Sablon / Raster
Kartvizit

Cevre Dizayni

Forum Sayfast

HEDEFLER
BILISSEL HEDEFLER

1.11- Amblem logo logotype Unitesinde Gegen kavramlarin Anlam Bilgisi

»
»
»
mrw— 1- Konulann derste gecen ifadestyle tarimime dogru va da vanihs oldudunu yazmaj/sovierns
* Kurum Kimligi 2- Konulann derste gecen ifadesiyle ilgi kavrami bir dizi kavramlar arasndan secipfisaretieme
+ Amblem 3- Konularn derste gecen ifadesiyle ilgii tanimini bir dizi tanim arsindan secip isaretleme
} Logo 4. Konuda gecen kavramlan bir dizi tanimla eglestrip isaretleme
v Logotype 5- Konuyla lgil kavrarlann tanmin bo birakian yere ilgi kavrami yazma scyleme
3 6- Konuyla ilgii kavramlann tanimlann derste gecen ifadesivle yazmafsdyleme

1.12- Grafik Sanatlarin Tarihiyle Iigili Digular Bilgisi
Grafik Sanatlann tarii ile igii verilen bir Gnermenin dadru va da yanls oldudunu vazma / sdvleme

e

1.22- Amblem Jogo ve logotype‘in ozelliklerini siralama bilgisi
Bagatli bir amblem, Iogo ve logotype’n tzeliklerin bir dizi secenek arasindan secip / isaretleme

B

23- Amblem ve logotype’in ilgili temel bilgisi
Amblem veya logatype sinifina girenleri bir dizi secenek: arasindan secip isaretleme
Arrblem ve Ingatype’in hangi sinifa girdigini bir dizi secenek arasndan secip isaretieme.
#mblem ve logotype’ bir dizi olguyla bir dizi srif eglestinp isaretleme

Amblem ve logotype) listeleyin yazma styleme

Amblemn ve logotype Szellklerin yazma styleme

mop e

2.20- Amblemin gorsel kimlik agisndan Gnemini kavrama bilgisi
1- Arnblernin géirsel kirlik agsindan dnemini agildayaralc yazma stylermne
2- Amnblermin hangi gorsel kimliklerde kullanididine acklayarak yazma sayleme

PSIKOMOTOR HEDEFLER

e

Tamam

Resim 50 : (Onerilen programin hedef davramislar sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.3. UNITE HEDEFLERI

3.2.3.1 BILISSEL HEDEFLER

1.11- Amblem, logo, logotype Unitesinde Gecen kavramlarin Anlam Bilgisi

1- Konularin derste gecen ifadesiyle tanimim1 dogru ya da yanls oldugunu
yazma/sOyleme

2- Konularin derste gecen ifadesiyle ilgili kavrami bir dizi kavramlar
arasindan segip/isaretleme

3- Konularin derste gecen ifadesiyle ilgili tanimim bir dizi tamim arsindan
secip isaretleme

4- Konuda gecen kavramlar1 bir dizi tanimla eslestirip isaretleme

5- Konuyla ilgili kavramlarin tanimin1 bos birakilan yere ilgili kavrami yazma
sOyleme

6- Konuyla ilgili kavramlarin tamimlarint derste gecen ifadesiyle
yazma/soyleme

1.12- Grafik Sanatlarin Tarihiyle Ilgili Olgular Bilgisi

1- Grafik Sanatlarin tarihi ile ilgili verilen bir dnermenin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma / séyleme

1.22- Amblem, logo ve logotype’in 6zelliklerini siralama bilgisi

1- Basarili bir amblem, logo ve logotype’in ozelliklerini bir dizi secenek
arasindan secip / isaretleme

1.23- Amblem ve logotype’in siniflandirilmasiyla ilgili temel siniflamalar
bilgisi

1- Amblem veya logotype sinifina girenleri bir dizi se¢enek arasindan segip
isaretleme

2- Amblem ve logotype’in hangi sinifa girdigini bir dizi secenek arasindan
secip isaretleme.

3- Amblem ve logotype’1 bir dizi olguyla bir dizi sinif1 eslestirip isaretleme

4- Amblem ve logotype’1 listeleyip yazma sdyleme

5- Amblem ve logotype 6zelliklerini yazma soyleme

2.20- Amblemin gorsel kimlik agisindan 6nemini kavrama bilgisi

1- Amblemin gorsel kimlik agisindan onemini aciklayarak yazma sdyleme
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2- Amblemin hangi gorsel kimliklerde kullamildigimi agiklayarak yazma

sOyleme

3.2.3.2. PSIKOMOTOR HEDEFLER

1.20- Amblem, logo, logotype konusuna hazirlanma
1- Amblem, logo, logotype konusunu belirleme

2- Uriin adim belirleme

3- Uriin icin 6n aragtirma yapma

4- Calismaya baslama

3.10- Amblem, logo, logotype icin taslak olusturma

1- Uriiniin adin, bas harfini veya iiriinii ifade eden bir sekil kullanarak taslak

olusturma

alis

2- Taslagin siyah-beyaz dengesini kurma
3- Taslagi renklendirme

4- Amblem, logo veya logotype’in orijinal halinin ¢izimi

3.2.3.3. DUYUSSAL HEDEFLER
2.10- Atolye kurallarina uymaya razi olus
1- Derse zamaninda gelme

2- Ders siiresini iyi kullanma

3- Planl ve diizenli ¢calisma

4- Ekonomik olma

5- Arkadaslariyla uyum i¢inde ¢alisma
2.20- Aragtirma yapmaya istekli olus
1- Konuyla ilgili literatiir tarama

2- Konuyla ilgili yayinlar: takip etme
3- Konuyla ilgili uzman kisileri bulma

2.30- Cevrede gordiigii amblem logo logotype Orneklerini izlemekten zevk

1- Kullandig iiriinlerin amblem logo veya logotype’larini izleme inceleme

2- Televizyonda rastladigi amblem logo veya logotype Orneklerini izleme
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3.2.4. Kurum Kimligi
Kurum kimligi sayfasinda, iinitenin kurum kimligi ve cesitleri ile ilgili
bilgilerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve ¢esitli 6rneklerle daha anlagilir

hale gelmistir.

Asagida kurum kimligi konusunun yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

(& WEB TABANLIUZAKTAN EGITIM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox ==
Dosya Digen  Girinim  Gegmis  Verfmleri  Aracler  Yardm
- ~
KURUMSAL @Bﬂﬁﬂﬂf TASARI UYGULARIA
KIMLIK WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI
KURUM KIMLIGE

» Ana Sayfa
v iinite Baghklan Kurum Kimligi Nedir?

(iaiteltiedeflert Kurumsal kimli; bir firmann kim oldudunun, ne vaptignn ve nasi yaptidnn gdrsel ve davranigsal sunumudur. Kurumsal kimlic gdrsel olan we
* Kurum Kimlidi olmayan tim Gaeleri e bir bitindir.
* Amblem
Vol Kurum kimiidi bir igletmenin ne oldudunu, ne yaptidini ve nasl vaptidin belrlemeye yaneliktr. “Kurum kimligi* denididinde ik akla gelen unsurlar:
s Kurulusun Iogosu, kullandii renkder ve amblemi gibi 6deler olmalctachr. Ancak saylan unsrlar keurum kimligin belirerede yeterl dedidir

ogotype

* amblem, Logo ve Logotype Kullanilan kurumsal isaretlerin amac, bir yandan o Urintn ki tarafindan Gretildidini gostererek Gruncn taklit edimesini ve haksie sekilde piyasaya

Arasindaki Farklar bagka Ureticierin girmesini dnlemek, dider taraftan da Orinin beliri dlcdlere, kaliteye ve kullarima uygunluBunu garanti altna almaktr,
» Tipografi ve Yaz Turil o i

Kurumsal kimlii olusturulmusg bir kururn, hizmet verdigi alan ne olursa olsun tek bir organizasyon parcast olarak alglarr,

» Sablon / Raster
¥ Kartyizit
" 5

Cevre Dizayni Kurum Kimliginin Tarihcesi
» Kurum Kimligi El Kitabi
. MesaiDeften Isaretler bilgierin geisterimi ve letimi amacyla kulanir. ik cadilardan beri insarlar bir talam istek ve emiflerinin bagkalar! tarafindan kabul edimesin;
+ Forum Sayfast cikardidan bir takim seslerle ve yiiz hareketleri ile sadlamis, sonralan ise magara duvarlan ve kiitiklere kazrmglardr,

Daha sorralan insanlar tarafindan yaplan isaretler sadece tapnma amach kullanimarnis, ayni zamanda pratk amaclarla da kullanimislardr. Bu
badlamda isaretlerin markalama ve hatrlanma amact fle kullanicid saylenebilir, 1.6, B0 yilarda Skdeniz havzasinda ticaretin artmasiyla isaretlerin kimiikc
belirleyici olarale kullamimn artrugtr. Orneding, bu dinemlere ait cok sawda eserde, eseri yapan kuyumcu, vazocu veya tag ustasinn isaretine
rastlanmaktadir. Bu isaretler gunUnizde kullaminakta olan tescili markalann énctsi olarak dederlendirmek mimkondir,

Yaratlan semballer, gelenelder, ritiieller ve mitler hep bir “kendi kimlidini ispatiama® cabasnin, bir “biitUrlik ve aidiyet duygusu” yaratma
istedinin neticesinde olugmusgtur.

Ornedin; Ortacad dncesinde her allenin bir simgesi varch. Ortacad soylulan tanibic armalar kullanivor; el sanatois, yaptidl Griine kendi markasini
kazyordu, Okur-yazar oraninn disUkiigl, bu armalan daha da gerekli hale getirmistir. Rinesans Italya'sinda Medicl allesinin Oc altn toptan clusan armast
faizi simgelemektedi

s Pl [
file:/4/:{Documents and Setti ator F rum_Fimligi. bkl

Resim 51 : (Onerilen programin kurum kimligi sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.4. Kurum Kimligi

3.2.4.1. Kurum Kimligi Nedir?

Kurumsal kimlik; bir firmanin kim oldugunun, ne yaptigmmin ve nasil
yaptiginin gorsel ve davranigsal sunumudur. Kurumsal kimlik gorsel olan ve
olmayan tiim 6geleri ile bir biitiindiir. (Okay, A. 2002, S. 36)

Kurum kimligi bir isletmenin ne oldugunu, ne yaptigini ve nasil yaptigini
belirlemeye yoneliktir. “Kurum kimligi” denildiginde ilk akla gelen unsurlar:
Kurulusun logosu, kullandigi renkler ve amblemi gibi Ogeler olmaktadir. Ancak
sayilan unsurlar kurum kimligini belirlemede yeterli degildir.

Kullanilan kurumsal isaretlerin amaci, bir yandan o {iiriiniin kim tarafindan
tiretildigini gostererek {iriiniin taklit edilmesini ve haksiz sekilde piyasaya baska
tireticilerin girmesini onlemek, diger taraftan da iiriiniin belirli dlgiilere, kaliteye ve
kullanima uygunlugunu garanti altina almaktir. (Teker, U. 2002, S:104)

Kurumsal kimligi olusturulmus bir kurum, hizmet verdigi alan ne olursa

olsun tek bir organizasyon pargasi olarak algilanir.

3.2.4.2. Kurum Kimliginin Tarihcesi

Isaretler bilgilerin gosterimi ve iletimi amaciyla kullanilir. ik ¢aglardan beri
insanlar bir takim istek ve emirlerinin baskalar1 tarafindan kabul edilmesini;
cikardiklart bir takim seslerle ve yiiz hareketleri ile saglamis, sonralar1 ise magara
duvarlar ve kiitiiklere kazimiglardir.

Daha sonralar insanlar tarafindan yapilan isaretler sadece tapinma amacl
kullanilmamis, aym1 zamanda pratik amaclarla da kullanilmislardir. Bu baglamda
isaretlerin markalama ve hatirlanma amaci ile kullanildig1 séylenebilir. M.O. 800°lii
yillarda Akdeniz havzasinda ticaretin artmasiyla isaretlerin kimlik belirleyici olarak
kullanimi1 artmistir. Ornegin, bu donemlere ait cok sayida eserde, eseri yapan

kuyumcu, vazocu veya tas ustasinin isaretine rastlanmaktadir. Bu isaretleri
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giiniimiizde kullanilmakta olan tescilli markalarin Onciisii olarak degerlendirmek
miimkiindiir. (Teker, U. 2002, S:103-104)

Yaratilan semboller, gelenekler, ritiieller ve mitler hep bir “kendi kimligini
ispatlama” c¢abasinin, bir “biitiinlik ve aidiyet duygusu” yaratma isteginin
neticesinde olugsmustur. (Okay, A. 2002, S. 19)

Ornegin; Ortacag oncesinde her ailenin bir simgesi vardi. Ortagag soylulari
tanitic1 armalar kullaniyor; el sanatcisi, yaptigr iiriine kendi markasimi kaziyordu.
Okur-yazar oranmnin diisiikliigii, bu armalar1 daha da gerekli hale getirmistir.
Ronesans Italya’sinda Medici ailesinin {i¢ altin toptan olusan armasi faizi

simgelemektedir. (Becer, E. 1997, S:193-194)

D

Albreck Direr
Mainz'li baskr ustalan Fust 1468°de Londra'da kurulan Vicenzali matbaac Agasfing Albrect Durer'in Yz tasanimelst
ve Schoffer'in kullandigr agac Oxford Universitasi Dalta Naca'nin kartal-asfan armast Giameattista Bodoni'nin
oyma arma 1462 basimevinin armasi kansim armasi-1587 amast
Resim 1 Resim 2 Resim 3 Resim4  Resim 5

Amerika Birlesik Devletleri ve Ingiltere’de kurum kimligi, cogu uluslar arasi
alanda faaliyet gosteren holdingler tarafindan bilingli bir sekilde gelistirilmis ve
korunmustur. Kurulusglarin stratejik yonelim diisiinceleri kurum kimligi diisiincesinin

platformunu hazirlamistir. (Okay, A. 2002, S. 27)
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3.2.4.3. Kurum Kimligi Cesitleri
3.2.4.3.1. Monolitik Kimlik (Tek Cesit)

Kurum her yerde, bastan asagi tek isim ve tek bir gorsel stil kullanir. Shell,

THY, Mc Donald’s, Ford, IBM gibi. (Kartal, Z.1999,S. 74)

3 THY

TURK HAVA YOLLARI

Shell

Resim 6 Resim 7 Resim 8
(Monolitik Kimlik Ornekleri)

Monolitik kimligin esas giicii, organizasyon tarafindan tanitilan her iiriin ve
hizmetin, aynm isime, stile, niteliklere ve karaktere sahip olmasindadir. Personelle,
sirketle ve disaridaki kimselerle iliskiler acik ve tutarlidir. Ana kurulus tarafindan bu
tip kuruluslar1 kontrol etmek nispeten kolaydir ve genellikle daha ucuz ve
ekonomiktir.

Monolitik kimligin bir 6zeligi de uzun yasam siiresidir. Bu tip kimlige sahip
olan kuruluslar bu kimliklerini zaman igerisinde kiiciik degisikliklerle uzun siireli
olarak kullanabilmektedir. (Okay, A. 2002, S. 46)

Tek kimligi tercih eden kurumlar genellikle bankalar, havayollar1 kuruluslari

ve petrol sirketleridir.
3.2.4.3.2. Desteklenmis Kimlik (Semsiye)
Giliniimiiziin biiyiik holdingleri c¢esitli alanlarda faaliyette bulunduklarindan

dolay1, genellikle coklu kimlikleri vardir. Eczacibasi, Sabanci veya Kog¢ grubunun

degisik alanlardaki her faaliyeti ayr1 bir sirketmis gibi ortaya konurken bir yandan da
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holdingin varlig1 vurgulanmaktadir. Ko¢ grubuna bagli olan Migros, Maret, Argelik,
Beko, Tofas ve Aygaz gibi sirketler bu yapiya ornek olarak gosterilebilir.

QR Koc

Resim 9
AYGAZ (DMaret llEczacibas
Resim 10 Resim 11 Resim 12

(Desteklenmis Kimlik Ornekleri)

Desteklenmis bir kimlik yapisi, organizasyonun tek tek alanlarinin kolayca
taninmas! ve ayni zamanda da daha biiyiik bir biitiiniin parcasi olarak goriilmesi
temeline dayanmaktadir.

Desteklenmis kimligi kullanmanin en biiyiik avantajlarindan birisi, kurulusun
gerektiginde kendi kimligini, gerektiginde ana kurulusun kimligini ileri siirebilmesi

veya kullanabilmesidir. (Okay, A. 2002, S. 47-51)

Bu gibi kuruluglarda hem ana firmanin hem de yan kuruluslarin ve bunlarin
markalarinin kendi kimlikleri vardir. Yani kurum, bir dizi etkinligini ve sirketini bir
grup adi, semsiyesi ve kimligi altinda toplar. General Motors; OPEL. Altinyildiz;
Beymen, Benetton, Sisley. Kog; Arcelik, BEKO. Sabanci; Lassa, Brissa gibi. (Kartal,
7.1999.S.74)

3.2.4.3.3. Markalastirilmis Kimlik

Giiniimiizde markal iiriinler iireten kuruluslar kendi kimliklerinden ziyade
sahip olduklar1 markalarin kimliklerini 6n plana ¢ikarmaktadir. Markalagmis kimlik
yapisinda alt kuruluslarin kendi kimlikleri vardir ama ana firma taninmaz.

Markalarin birbiriyle ve ana kurulusla arasinda bir baglanti yokmus gibi goriiniir ve
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Oyle algilanir. Bu tiir markalara; Unilever grubuna bagli olan iiriinlerden Sana,

Lipton Ice Tea veya Calve Hazir Corbalar1 ornek olarak verilebilir.

[ i)

|

Resim 13 Resim 14
(Markalastirilmis Kimlik Ornekleri)

Tiiketici ¢cok ayrintili ilgilenmedigi siirece bu markalarin ardindaki kuruluslari
tanimaz.

Ayni sirketten olan markalar piyasada rekabet edebilirler. Ancak bunun
dezavantaji, bu markalarin ayni, degismez, sabit yerden geldigi tiiketici tarafindan
ogrenildiginde tiiketici goziinde sirketin biitiinligli zarara ugrayacaktir. (Okay, A.

2002, S. 51-52)
3.2.4.4. Kurum Kimliginin Olusturulmasi

3.2.4.4.1. Kurum Rengi

Renk, her gorsel kimligin ©nemli unsurlarindan biridir. Renk bilimi
arastirmacilart her renge ayrnt anlamlar yiiklemektedirler. Kuruluslar da hedef
gruplarinda yaratmak istedikleri etkiye gore, kendilerine uygun gelen rengi

secmektedirler.

w areelik St Garanti

Resim 15 Resim 16 Resim 17
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Bir kurulusun yonetim ¢izgisi, verilen renklerle ¢izilmektedir. Kurum rengi

kurulusa uymalidir. Temel renkler, ¢cok sayida kurulus tarafindan kurum rengi olarak

kullanilmakta boylelikle de bir rengin bagimsizligi s6z konusu degildir. Bu nedenle

cok sayida ek renk getirilmistir, burada dikkat edilmesi gereken nokta, bir ya da iki

rengin yonetimi ele almasi ve diger renklerin diisiik oranda kullanilmasidir.

Gerhard Regenthal renk etkilerini ve uyandirdiklart duygulart su sekilde

saptamistir:
Renkler Duygusal Etkiler
Kirmizi - Giiclu, tesvik edici, tahrik edici,

(kanin, hareketin ve heyecanin rengi)

meydan okuyucu

Aktif, enerjik, azimetli, gii¢lii

Uyarici, koruyucu, savunucu

Turuncu

(senligin, heyecanin rengi)

Heyecanl, tesvik edici

Neseli, mutlu

Sari

(glinesin rengi)

Heyecanli, tesvik edici, tahrik edici
Neseli, mutlu

Hos, giizel

Yesil

(doganin, dinlenmenin rengi)

Dinlendirici, sakinlestirici, arabulucu,

dengeleyici, sakin

Rahat

Mavi
(gOkylizii rengi)

Rahatlatici, sakinlestirici, dengeleyici,
Serefli, gosterisli

Melankolik, mutsuz

Visne Ciirtigii (Violet)

(serefin rengi)

Heyecanly, tesvik edici, tahrik edici
Neseli, mutlu

Hos, giizel

Kahverengi

(topragin rengi)

Giivenli, emniyetli
Rahat
Melankolik

Tablo 5 : Regenthal’in Renklere Atfetmis Oldugu Duygusal Renkler
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Renkler, kurumun 6zeliklerine gore oldukca farkli bir bigcimde yasanabilir.
Ayni renk farkli kurumlarda kullanildiklar1 ¢evre ve baglantilara gore farkli olarak
algilanabilmektedir.

Renkler moda bakimindan degisiklige ugrayabilmektedir. 1970’li yillarin
basinda sicak renkler (bej-kahverengi) cok moda iken 1980’li yillarin ortasindan
itibaren soguk renkler (beyaz, gri, mavi gibi) tercih edilmektedir. Kurum rengi
belirlenirken tercih edilen renk c¢ok Onemlidir, ¢iinkii sonradan rengi degisen
kurulusun hedef grubu tarafindan taninmasi tamamiyla degisebilir.

Renklerin Kkiiltiirlere gore farkli anlamalara sahip olduklart da go6zden
kacmamas1 gereken bir Ozeliktir. Bir iilkede bir renge atfedilen bir renk baska bir
tilkede zit bir kavramda karsimiza cikabilmektedir. Uluslararast alanda faaliyet
gosterecek olan kuruluslar i¢in dikkat edilmesi gereken bir noktadir.

Kurum renklerinin kullaniminda asiriya kacilmamali ve renkler ¢ok fazla
gbze batmamalidir. Rengin etkisi sakinlestirici ve kurumun ciddiyetini vurgulayici

olmalidir. (Okay, A. 2002, S. 136-140)



59

3.2.5. Amblem

Amblem sayfasinda, iinitenin amblem konusuna iligkin konu ve ilgili
bilgilerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve cesitli 6rneklerle daha anlasilir

hale gelmistir.

Asagida amblem konusunun yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

& WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLER] - Mozilla Firefox M=}
Dosya Digen Gorinim  Gegmis  YerImleri  Araglar  Yardm
2~
KURUMSAL GRARIK TASARIN UYGULARA
3 LUK WEB TABANL] UZAKTAN EGITIM PROGRAMI
AMBLEM
* Ana Sayfa s & il
s Amblermler, kurumlara gorsel kimlk kazandran, stzcik dzeligi gdstermeyen, soyut veya nesnel girintilerle ya da harflerle olusturulan
n| s a"_ simgelerdir, Amblem, bir kurumun felsefesinin basit bir cizim icine siddinimasina imkan verir, O kurumun kendisini dig dinyaya tanitmasinda ve dis dinya ile
* Onite Hedefleri giirsel fletisim sadlamada kurum amiblerni nerl bir isleve samiptir.
b Kurum Kimligi
» Amblem
} Logo
} Logotype -
* Amblem, Logo ve Logotype ‘ I‘
, Araslm:l:kl Farklar - ,
Tipografi ve Yaai Tari ‘ ==
» Sablon / Raster ~—
2 KUSADASI
» Kartvizit POTOSPOR HAFTALK S5O GABETES) Dormen Tiyatresu
» Cevre Dizayni
4 (Amblemn Ornekleri)
»
} Forum Sayfasi
Amblemin Kurumlarin Garsel Kimlidii Acisindan Onemi
Amblern bir kurulugun calisma alanini, boyutlann, Gretim pivasasindaki alani hakkinda olusmug dusuncelen simageler, Strekli bir reklam kamparyasi
icinde yer alan amblemler gecerlik sadlamizsa, hedefine ulasmis demektir,
Bir sergi, hir kangre, bir fuar, dernek ya da her kuruiusun, hedef kitlesine kendisini tarita bimesi icin amblemn gereklidi
Amblermler soyut weya nesnel gdrintllerden weya harflerden alugturulabiir. Bir amblemin birincil gdrevi ait oldudu kurum hakkinda, amblemi
gtren kiside 0 kuruma fliskin olumiu bir kurum imajinin olusmasina imkan sadlamaktr, Bu deelidin van sra, bir amblem kurum felsefesinin ve kurumsal
ldmligin kurum ici personel ve kurum digndakd misteriler tarafindan gorsel olarak alglanmasinda ve gérsel kimligin olusturuimasinda cak cnemii bir yere
sahiptir,
v
Tamam

Resim 52 : (Onerilen programin amblem sayfasmin ekran goriintiisii)
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3.2.5. Amblem

Amblemler, kurumlara gorsel kimlik kazandiran, sozciik ozelligi
gostermeyen, soyut veya nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelerdir.
Amblem, bir kurumun felsefesinin basit bir ¢izim i¢ine sigdirilmasina imkan

verir. O kurumun kendisini dis diinyaya tanitmasinda ve dis diinya ile gorsel iletisim

A~

o e
W
e

R

KUSADASI

saglamada kurum amblemi 6nemli bir isleve sahiptir.

4
oL/

FOTOSFOR HAFTALIK SPOR GAZETES!

v

£

Dormen Tiyatrosu

Resim 18 Resim 19 Resim 20
(Amblem Ornekleri)

3.2.5.1. Amblemin Kurumlarin Gorsel Kimligi Acisindan Onemi:

Amblem bir kurulusun ¢alisma alanini, boyutlarini, iiretim piyasasindaki alani
hakkinda olusmus diisiinceleri simgeler. Siirekli bir reklam kampanyasi i¢inde yer
alan amblemler gegerlilik saglamissa, hedefine ulasmis demektir.

Bir sergi, bir kongre, bir fuar, dernek ya da her kurulusun, hedef kitlesine
kendisini tanita bilmesi i¢cin amblem gereklidir.

Amblemler soyut veya nesnel goriintiilerden veya harflerden olusturulabilir.
Bir amblemin birincil gorevi ait oldugu kurum hakkinda, amblemi goren kiside o
kuruma iliskin olumlu bir kurum imajinin olusmasina imkan saglamaktir. Bu
ozelligin yani sira, bir amblem kurum felsefesinin ve kurumsal kimligin kurum igi
personel ve kurum disindaki miisteriler tarafindan gorsel olarak algilanmasinda ve

gorsel kimligin olusturulmasinda ¢ok onemli bir yere sahiptir.



61

3.2.5.2. Amblem Tasariminda Aranan Ozellikleri

Bir amblemin dikkat cekici, firmay: tanitici, 6zgiin ve estetik 6zellikleri bir
arada tasimasi1 gerekir. Bu tiir ozelliklere sahip olmamasi, bir amblemin basari
sansint azaltir. Diger taraftan, grafiksel agidan iyi tasarlanmis olmakla beraber,
dikkat cekmeyen, ya da diger firma amblemlerinden carpict sekilde ayirt edici
ozelliklere sahip olmayan bir amblemde basarili sayilamaz. Amblem tasariminda
aranilan ozellikleri dort ana baslik altinda toplamak miimkiindiir: Ozgﬁnlﬁk, sadelik,

estetik, endiistriyel ve ekonomiklik.

3.2.5.2.1. Ozgiinliik

Amblem tasariminda 6zgiinliik, ana cizgileriyle; baskasina benzememe veya
kendine ait olma biciminde tanimlanir. Boylece verilen mesajin yogunluk noktasi
secilebilir. Ozellikle yeni kurulan sirketler kendilerini kamuoyuna tanitirken,
kurumun tanitict kimligi maliyetinde olan amblemlerini tamamen yeni bir bulus
olarak halka benimsetmeyi on plana almak zorundadir.

Amblem tasariminda Ozgiinliigii saglamak, grafik tasarimcinin kurum
hakkinda topladig1 bilgileri iyi ayiklayabilmesine ve en dikkat cekici 6zelligini 6n
plana ¢ikarabilmesine baghidir.

Ornegin; Ziraat Bankasinin ambleminde “Z” harfinden olusan bugday basag
vardir, daha cok koyliiye kredi veren banka, akilda kalici olmasi acisindan hedef
kitleye uygun bir amblem se¢mistir. Toplumlarin kiiltiirel yasam tarz1 ve gelenekleri
de grafik tasarimcinin

Ozgiin calismalar1 icin bir ilham kaynagi olabilir. Ornegin; iinlii araba
markast Mercedes’in ii¢ koseli yildizi, teknoloji, saglamlik ve prestiji temsil
etmektedir. Diinyadaki tiim toplumlarda yildiz, iiretkenlik dogurganlik, hareket,
ulasilmazlik ve yol gosterici olarak degerlendirilmistir. Bugiin diinyadaki {iilkelerin
cogunlugunun ulusal simgeleri yildizdir.

Ornegin; Ziraat Bankasinin ambleminde “Z” harfinden olusan bugday basagi

vardir, daha cok koyliiye kredi veren banka, akilda kalici olmasi acisindan hedef
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kitleye uygun bir amblem se¢mistir. Toplumlarin kiiltiirel yasam tarzi ve gelenekleri

de grafik tasartmcinin 6zgiin ¢caligmalari icin bir ilham kaynagi olabilir.

Bir amblemin 6zgiin olabilmesi i¢in;
“ *  Kurumun 6nemli bir 6zelligini ortaya ¢ikarabilmelidir.
= Tekrar edilmis olmamalidir.

= Hedef kitleye hitap edebilmelidir.

= Baska bir amblemi hatirlatmamalidir.

ZiRAAT BANKAS!

3.2.5.2.2. Sadelik

Grafik tasarimda, teknik ve estetik bilgilerin birlestirilmesiyle ortaya ¢ikan
sadelik kavrami, amblemi bir¢cok gereksiz ayrintidan temizlenmesi anlamina
gelmektedir. Bir sirketin, her yas ve sosyal smif diizeyinde, miisterisi oldugu
varsayilirsa, amblem tasarimindaki sadelik kavrami daha iyi anlasilabilir. Ciinkii
miisteri kitlesi zaman i¢inde, kurum secimi konusunda iggiidiileriyle hareket
edecektir. Mal ve hizmet seciminde Once marka ve amblemden etkilenecektir.
Karmasik veya bircok mesaji bir arada vermeye calisan amblem, hedef kitleye
ulasamayabilir.

Sadelestirme yapilirken, mal ve hizmetin i¢inden vurgulayici kisimlart segip,

ana temayi giizellestirerek hedef kitleye sunabilmek 6nemlidir.

ﬁ[ '. Ha n .(i,e'ikan “Pelikan" ambleminin gelisim evreleri:

Firmayi kuran ailenin armasi 1878'de

amblem olarak kullanimaya basladi (a).
@ Amblem 1910°'da E.W. Baule tarafindan
yalinlastinldi (b). Hadanle, 1938'de
¢ a
N, v amblemi geometrik cizgilerle yeniden
c d

yorumladi (c, d).

Resim 21
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3.2.5.2.3. Estetik Ozellikler

Amblem tasarimi gorsel anlamda bir sanat caligmasi oldugu i¢in, renk bi¢im
ve kompozisyon degerleri olarak ele alinmalidir. Amblemin dikkat ¢ekmesi sarttir,
ancak yeterli degildir. Estetik degerleri acisindan da tiiketiciyi etkilemesi
gerekmektedir. Mal ve hizmetin 6zelligini anlatan renklerden ve bigimlerden yola
cikarak, bazen bir ¢izgi, renk veya leke unsuru, tiikketicinin dikkatini ¢ekme giiciine
sahip olabilir. Kurumun geleneksel renklerinden yola ¢ikilarak yapilan bir tasarimla,

kurulusun koklerinin gegmise dayandigi anlatimi verilmis olur.

Resim 22 Resim 23 Resim 23
(Estetik Ozellikler Gosteren Amblemler)

3.2.5.2.4. Endiistriyel ve Ekonomiklik

Amblem tasarimi gorsel anlamda bir sanat calismasi oldugu icin, renk bi¢im
ve kompozisyon degerleri olarak ele alinmalidir. Amblemin dikkat ¢ekmesi sarttir,
ancak yeterli degildir. Estetik degerleri acisindan da tiiketiciyi etkilemesi
gerekmektedir. Mal ve hizmetin 6zelligini anlatan renklerden ve bi¢imlerden yola
cikarak, bazen bir ¢izgi, renk veya leke unsuru, tiikketicinin dikkatini ¢ekme giiciine
sahip olabilir. Kurumun geleneksel renklerinden yola ¢ikilarak yapilan bir tasarimla,
kurulugsun koklerinin ge¢mise dayandigi anlatimi verilmis olur. Bir amblemin
endiistriyel ve ekonomikligi su asamada baslayacaktir.

* Amblem, her tiirlii yiizeye uygulanabilir netlikte olmalidir.

= Her tiirlii malzemeye islenecek bicimde tasarlanmalidir.

» Kiiciiltiiliip biiyiitiildiigtinde 6zelligini kaybetmemelidir.
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iKTISAT BANKASI
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iISTANBUL ALISVERIS MERKEZi l _
Has Holding
Resim 25 Resim 26 Resim 27

(Endiistriyel ve Ekonomiklik Gosteren Amblemler)

3.2.5.3. Amblem Tasarmminin Siniflandirilmasi

Termolojisi ¢ok kesin olmamakla birlikte genellikle amblemleri resimsel ve
tipografik olarak ayirabiliriz. Amblemleri olusturan bicimlere gore inceledigimizde
ise bu gruplamayi biiylitmemiz miimkiin;

¢ Formlarini iiriiniin bas harflerinden alan amblemler
¢ Firma hakkinda bir imaj veren bi¢cimlerden olugsan amblemler
e Harf ve firma hakkinda imaj veren amblemler

¢ Firma hakkinda yeni bir imaj veren amblemler

3.2.5.3.1. Formlarm Uriiniin Bas Harflerinden Alan Amblemler:

Amblem tasariminda ¢ok kullanilan bir tasarim yontemidir. Kurumun bag
harflerinden yola cikarak ©6zgiin amblemler yapilabilir. Bir tipografik amblemler
sadece bir harften olusuyorsa, o harf alisilmisin disinda bir form olmak zorundadir.

Kullanilan alfabedeki harflerden herhangi bir ayricaligi yoksa akilda kalicilik
ozelligini kaybeder. Birden fazla harften olusan amblemlerde ise en 6nemli ozellik,
harflerin birbirleriyle biitiinliikk saglayip, form ve espas kombinasyonunun dengeli
kullanilmasidir. (espas: harf arasina verilen bosluk) Alisilmisin disinda orijinal

tasarimlar olmalidir. (Resim 28)
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3.2.5.3.2. Firma Hakkinda Bir imaj Veren Bicimlerden Olusan
Amblemler
Bazi amblemler bi¢imleriyle firma hakkinda bilgi tasirlar. Kurumun is ve
faaliyet alan1 goz oOniine alinarak tasarim yapilabilir. Isin 6zelligine uygun gorsel
Ogelere veya tipografik unsurlara agirlik verilebilir. Bu tiir amblemlerde sembolik
motiflerden faydalanilir. Kitabin yayin evini, saatin saatciyi,giivercinin barisi
simgelemesi gibi. Ayrica firma adini 6zel bir sekilde aliyorsa, karaca, pelikan, altin

basak, becel margarinlerinin dogay1 ifade etmesi gibi. (Resim 29)

3.2.5.3.3. Harf ve Firma Hakkinda Imaj Veren Amblemler

Formlarini hem harften hem de firma hakkinda imaj veren bi¢imlerden
olustururlar. Bu tiir amblemler firma hakkinda bir imaj verirken firma adinin bas

harfi ile de diger firmalardan ayrilmasini kolaylastirirlar. (Resim 30)
3.2.5.3.4. Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genel bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan
dizaynin orijinalligi amblemin yasama siiresini etkiler. Giintimiizde harflerle yapilan
amblemlerin ¢oklugu, akilda kalicilik oranini biiyiik 6l¢iide diisiirmiistiir. Bu nedenle
yeni bir imaj veren amblemler aranmaktadir. Bu semboller soyut ya da somut

kavramlarin sekilleri olabilir. (Resim 31)

» S

= WELLA

(Resim 28) (Resim 29) (Resim 30) (Resim 31)
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3.2.6. Logo

Logo sayfasinda, iinitenin logo konusuna iliskin bilgilerin ve 6rneklerin yer

aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve cesitli 6rneklerle daha anlasilir hale gelmistir.

Asagida logo konusunun yer aldig1 sayfanin ekran goriintiisii yer almaktadir.

(& WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox Lok

Dosya Dizen Girinim  Gegmis YerImleri Araglar  Yardm

. \
e
GRAFIK TASARIL UYGULARIA

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

LOGD

v Ana Sayfa Bir kurulusun nesnel veya digunsel Trind simgeleyen ve kurulusun ismini ifade eden tipografilk (yazw kullanan) duzenlemelerdir, Logolar genelde
» Onite Baghiklan bir ticari markanin tiok karakteristic Szellklering sahiptic. Bir logoya uygulanan prensipler, bir logatype uygulanandan, dnemii bir bicimde ayrirlar,
LT

Unitsticdefler) Ginkis ik kategorinin. kendi belil gereldiikleri varclr. Bir logo tamamen harfiercien olusmalr ve ckunsbil cimair.
» Kurum Kimligi
» Amblem 1yi Bir Logo Nasil Olmahdir? Dikkat Edilmesi Gereken Konular
* Logo EBaglarken: Logoda amac cok dnemiidir. Once amacmizi belrlemel, logoyu ona gére dizenlemeliviz, Amacmez bir ismi logo haline getirmek midir? yoksa bir
» Logotype etkinlige gore loga bulmak, yapmak midir?
* Amblem, Logo ve Logotype * Akida )ia\IEI almalidr,

Arasindaki Farklar * Olahildigince sade ve yalin olmalchr.

Tipografi ve Yazi Tora * Loga sedle ve yaz bir aradds kulaniabi.

* Logo temsil ettidi kurumun, organizasyonun, markanin ozeliklerine ve amacina uygun almalidrr (Orn: Kimya lle ilgii bir organizasyonda, logo yaplrken

ablon / Raster
o / deney malzemelerinden ya da kimya ile igii bir bagka sembolden yola clkilabilr. )

Kantyit * Loga yapirken ,yaplacadl kurum va da markanin kendi dzelidleri gdz Sninde bulunduruimalcir. (Kuruma ait; renkler,sekiler, amac ve iglev)

Cevre Dizayni * Logoda haz kaliplagmis sembllerden yola cllabiir Mesela bir futhol ya da basketbol takimninin logosunda *top” imgesi kullanilabiir, Va da yernek ile igii bir
Kurum Kimligi El Kitabi firmanin logosunda bir yivecek cesidi veya asg figlri kullaniabilir. )

Mesaj Defteri * Logoda amaca uygun olarak, o firrmanin ya da isminin bag harflerinden yola okilarak bir seyler uretetilr,.

Forum Sayfasi

ZERO SHIMN GOLDDISE

{Logo Omelderi)

Serkan Vural - 2007 GRAFIK TASARIM UYGULAMA « KURUMSAL KIMLIK CESITLER] « WEB TABANLI UZAKTAN ECITIM PROGRAMI

\ v

Tamam

Resim 53 : (Onerilen programin logo sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.6. Logo

Bir kurulusun nesnel veya diisiinsel iiriinii simgeleyen ve kurulusun ismini
ifade eden tipografik (yaziyr kullanan) diizenlemelerdir. Logolar genelde bir ticari
markanin tipik karakteristik ozelliklerine sahiptir. Bir logoya uygulanan prensipler,
bir logotype uygulanandan, 6nemli bir bicimde ayrilirlar. Ciinkii ilk kategorinin
kendi belirli gereklilikleri vardir. Bir logo tamamen harflerden olusmalidir ve

okunabilir olmalidir.

ZER G010DIS¢E

ITECT

=

(Resim 32) (Resim 33)

BEAUTY SALON

SHIN

(Resim 34)
(Logo Ornekleri)
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3.2.7. Logotype

Logotype sayfasinda, initenin logotype konusuna iliskin bilgilerin ve
orneklerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazil bilgiler ve cesitli orneklerle daha anlasilir

hale gelmigtir.

Asagida logotype konusunun yer aldigr sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

& WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAM! : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox B=x]
Dosya Digen Gorinim  Gegmis  ‘erimleri Araclr  Yardm i
~
WEB TABANLI UZAXTAN EGITIM PROGRAMI F
G 1) |
S=afd & =
LOGOTYPE
» Ana Sayfa Bir kurLiusun nesnel veya dilsiinsel Grinil smgeleyen, genelile de kurulusun isminden olugan, hem kuruiug hakkinda bir imaj veren resimlerden, ]
T hem de tipografiden olusan sermbollerdr,
+ Unite Hedefleri amblem loga logotype  birbiryle hep kangtmlr. Fakat aralannda kiigik farkdiidar vardr. el olan kurulusu en i tanitan kawrami vakalamak ve
¥ Kurum Kimligi onun Uzerine calizmaktr,
+ Amblem
MAQAME
' Logotype b g 7o a
* Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar
+ Tipografi ve Yazi Tiri
» Sablon / Raster i
Logotype Omedi
» Kartvizit (togord 2
» Cevre Dizaym
* Kurum Kimligi El Kitabi Logotypelarn Simiflandinimast
* Mesaj Defteri
» Forum Sayfasi - Alfabetik Formlardan Clugan Logotypelar
- Somut-Soyut Formiardan Olugan Logotypelar
- Sembal we Sayilarla Clusturulan Logotype'lar
Alfabetik Formlardan Dlusan logotypeTlar
Harflerde vapllacak deformasyonian, harfieri birbirine yaklastrmakda, vapistrmakla ya da agin acmakla, harflerde renk ve bicim farkdiilan yaratmakda,
harflerin uzantlannda asad yukan uzatmalarla, sozcikler balmekle, onlan aft alta veya van yana farkh renklerde yerlegtimekls yapmak murnindir.
- — ~ b
Tamam

Resim 54 : (Onerilen programin logotype sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.7. Logotype

Bir kurulusun nesnel veya diisiinsel iirlinii simgeleyen, genellikle de
kurulusun isminden olusan, hem kurulus hakkinda bir imaj veren resimlerden, hem
de tipografiden olusan sembollerdir.

Amblem logo logotype birbiriyle hep karistirilir. Fakat aralarinda kiigiik
farkliliklar vardir. Onemli olan kurulusu en iyi tanitan kavrami yakalamak ve onun

izerine ¢alismaktir.

MAQDAME
TUSSAUD'S

3.2.7.1. Logotype’larin Simiflandirilmasi
3.2.7.1.1. Alfabetik Formlardan Olusan Logotype’lar
3.2.7.1.2. Somut-Soyut Formlardan Olusan Logotype’lar
3.2.7.1.3. Sembol ve Sayilarla Olusturulan Logotype’lar

3.2.7.1.1. Alfabetik Formlardan Olusan logotype’lar

Harflerde yapilacak deformasyonlari, harfleri birbirine yaklastirmakla,
yapistirmakla ya da asir1 agmakla, harflerde renk ve bicim farkliliklar1 yaratmakla,
harflerin uzantilarinda asag1 yukar1 uzatmalarla, sozciikleri bolmekle, onlart alt alta

veya yan yana farkli renklerde yerlestirmekle yapmak miimkiindiir.

JESU mugie? BERIN

Resim 36 Resim 37 Resim 38
(Alfabetik Formlardan Olusan logotype’lar)
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3.2.7.1.2. Somut — Soyut Formlardan Olusan Logotype’lar

Firma veya {iriiniin 6ziine uygun simgesel 6geler eklenebildigi gibi, yazinin
biitiinliigiinii bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilebilir.

Somut formlar: insan figiirleri, insan yiizleri, bitkiler, hayvanlar vb.

Soyut formlar: geometrik sekiller, nokta, ¢izgi, daireler, ticboyutlu formlardan

olusan ifadeler.

Kalsfjord G'L%»PAQUE
[K@IINC‘II” R, O

Resim 39 : (Somut — Soyut Formlardan Olusan Logotype’lar)

3.2.7.1.3. Sembol ve Sayilarla Olusturulan Logotype’lar

Kalpler, yildizlar, haglar, oklar, miizik notalari, rakamlar vb. gibi
sembollerden olusur. Bir sirket veya kurulus i¢in yaratilan logotype sembolii, gorsel
algiy1 kolaylastirmak amaciyla tasarlanir. Bir reklam kapsaminda sunulan veya yazili
ya da cizili bir mesaja eslik eden semboliin algisi, izleyicinin zihninde dogrudan
dogruya cagrisim yapar. Aslinda bu sembol; gorsel bellegi harekete gecirecek olan
aktif ve ikna edici bir dil igerigi tasidigi i¢in, marka sahibi ve halk arasinda gorsel
bir temas kurar.

Logotype’in formu ne kadar tipik olursa, insan iizerinde o kadar etkili olur.
Aslinda kalici olmayan kullanim i¢in tasarlanan, diger biitiin uygulamali grafik ve
reklamcilik tekniklerinin tersine; logotype’in esas amaci aninda reklamcilik basarisi
saglamak degildir. Logotype, kalic1 bir sekilde yaratici ve aktif bir etkiye sahip

olmalidir.
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o & MUDO

Resim 40 : (Sembol ve Sayilarla Olusturulan Logotype’lar)

3.2.7.2. Logo — Logotype’m Ozellikleri

Ozgiin ve dikkat cekici olmali

Okunakl1 olmali

Goze hos gelmeli estetik olmal

Temsil ettigi firmaya, iirtine ya da hizmete 0©zel olarak
hazirlanmalidir.

Kolay algilanabilir, anlasilir ve hatirlanmasi kolay olmalidir.
Benzer ve rakip firmalarin kullandig: tipografik karakterlerden
ayirt edilmeli.

Temsil ettigi kurum firma, iiriin ya da hizmet hakkinda bilgi
verebilmelidir.

Logo logotype kuruma 6zgii, yeni ve orijinal olmalidir.

Her tiirlii iletisim aracinda kullanmaya uygun olmal.
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3.2.8. Amblem, Logo ve Logotype Arasindaki Farklar

Bu sayfada, iinitenin amblem, logo ve logotype arasindaki farklara iliskin
bilgilerin ve Orneklerin yer verildigi sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve cesitli

orneklerle daha anlagsilir hale gelmistir.

Asagida amblem, logo ve logotype arasindaki farklarin yer aldigir sayfanin

ekran gorlintiisii yer almaktadir.

& WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI | GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox ==

Dosya Digen Gorinim  Gegmis Ver fmleri  Aragler  Yardm

f N
GRAFIR TASARIN UYGULARA

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMD

AMBLEM, LOGO VE LOGOTYPE ARASINDAKI FARKLAR

} Ana Sayfa
v Unite Bashklan
v Unite Hedefleri

Amblem, Logo ve Logotype Arasindaki Farklar:

¥ R @ Amblern, genelikle bir logo ile birikte lolarbr,
& Logo'lar tek hasna da kulaniabilr.
» Amblem @ Logotype ise bir bitUndir, yalniz kullaniirar,
v © Logo tasanmlan genelikle letraset katalodundan ainmis gercek harf karakterini yansitr,
© Logotypelar ise yeri bir tasan, yeni bir grafiksel dizenieme stz kanusudur,
» Logotype < Logotype'larda yaz e birlikte resimsel sermboller kullarilr,
e © Amblem sadece sembaldir, loga ve logotypedlar girketin ismini ifade eden yazlardr.
Arasindaki Farklar

¥ Tipografi ve Yaa Ttrd

+ Sablon / Rast 5
3 K:rl:’i’:it o /EEA . I l v I A (g%g

¥ Cevre Dizaym
* Kurum Kimligi El Kitabi

amblem Logo Logatype
b Mesaj Defteri
» Forum Sayfasi
Serkan Vural - 2007 GRAFIK TASARIM UYGULAMA + KURUMSAL KIMLIK CESITLER] + WEB TABANLI UZAKTAN ECITIM PROGRAMI

\. w

Tamam

Resim 55 : (Onerilen programin amblem, logo ve logotype arasindaki farklar

sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.8. Amblem, Logo ve Logotype Arasindaki Farklar:
* Amblem, genellikle bir logo ile birlikte kullanilir.
= Logo’lar tek basina da kullanilabilir.
= Logotype ise bir biitiindiir, yalmiz kullanilirlar.
* Logo tasarimlar1 genellikle letraset katalogundan alinmis gercek harf
karakterini yansitir.
= Logotype’lar ise yeni bir tasari, yeni bir grafiksel diizenleme s6z konusudur.
» Logotype’larda yazi ile birlikte resimsel semboller kullanilir.
* Amblem sadece semboldiir, logo ve logotype’lar sirketin ismini ifade eden

yazilardir.

N\ OLIVIA (7

Amblem Logo Logotyne
Resim 41




3.2.9. Tipografi ve Yaz1 Tiirii
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Tipografi ve yazi tiirii sayfasinda, {initenin iceriginde aktarilmasi gereken

konulardan biri olan tipografi ve yazi tiiriine iligkin bilgilerin ve orneklerin yer aldigi

sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve ¢esitli 6rneklerle daha anlasilir hale gelmistir.

Asagida tipografi ve yazi tiirii konusunun yer aldig1 sayfanin ekran goriintiisii

yer almaktadir.

& WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox (M=
Dosya Digen Gordndm  Geemis  Yer imleri Yardim
]
e GRABIX TASARIM UYGULARA
WEB TABANLD UZAKTAN EGITIM PROGRAMI
TIPOGRAFI VE YAZI TUR(
» Ana Sayfa Tipografi yaz arachdl e gerceklestivlen detisimdr, Bu kavram bir posterdeki birkac satr yazi satrindan, bir ansiklopedinin komplke metrine kadar
» (inite Baslklan seyi kapsamaktadr.
» Unite Hedefleri Secilen yazi ve basl malzemelerde yaznin kullanimi, thm garsel firma kimliginde karakteristik bir faktar olugturmaktadr, =
» Kurum Kimlidi
Kurum vaz tirini belilerken kendi felsefesine en uygun dusen karakter secrmeli ve sirekii ayrmn karakter klanmaldr. Secien yazi karakter
» Amblem iz 2 = e 5 = 5 2 3
kururnun kendisi icin amacladid) kimiidi kolayca iletrmeli ve vansitmak istedii imaja kolayca ulagmasini sadlamalidie, Didier bir devigle yazi karakteri seciminde
* Logo astetic uvgunilk, okununbikve okutabivclzeninde distniimesi gerekir,
» Logotype
» Amblem, Logo ve Logotype Burun icin sncelikle: kullamio kisive cekici gelen ayni zamanda aklinda dn planda tutuldudu bir vaz karakter secimelidir, Secilen yazi karakterinin
Arasindaki Farklar kimiigi amacimiza uygun olmaldr yani izeyici/tlketici  tarafindan kabul ediebilr olmaldrr. Secilen yaz karakteri estetk ve uyguniudunun vani sra hem
} Tipografi ve Yaz Tiirii okurur olmal (nsaniar okumak i zorinmsmal) hem de okutur dmalid (nssian okumz amagd olrsk yakistrabiimedch).
¥ Gablon / Raster Kururiun sececedi vaz kolay okunabimeli ve net almalidr, aynca moda akimlanna yakin almarnalidi.
» Kartvi
oy Secilen yazi tirll basih malzemenin etki tarz ve ifadesine Lygun olmaldir,
» Kurum Kimlii El Kitabt Temel yan olarak ince cizgii, hafif bir yaz uygundur. Metinlerde alt basli icin yanm koyu/kalin yaz karakteri seciebiir
} Mesaj Defteri
! Temel metinde ve resim alt metinlerde vurgulanmal: istenenler ayni vazi tirinde fakat italk olarak verimelidir.
» Forum Sayfasi
Metinde strekli olarak yalnizea biyok harf weya kuctk harf kullanimannalidr, cinki bu tor yazlar okumada guclik yaratmakta ve ivi bir basih sayfa
ici uygun cltigmemektedir,
Kurum yazi torini belrlerken, kendisine en uygun digeni secreli ve ileriki iletisim caligmalannda da sorekli ayn yazl torini kulanmalidir,
Glntmiizde baa tannmig kuruluglar, kendierine tipografi secerken, meveut van tlrlerini secmek yerine tasanmclara dzel vazi tirl gelistrtmiglerdir. Bu
duruma en tipik ormek; Paul Rand tarafindan 18M icin gelistirierek tasarlanan “City Medium” yaz tridir. Bu font ile IBM hedsf kitlesinde hizh bir *yeniden
taninma, hatrlanma® yetenedine sahip olmugtur,
T ]
— | v
=
~ [/ it [
Tamam

Resim 56 : (Onerilen programin tipografi ve yazi tiirii sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.9. Tipografi ve Yaz1 Tiirii

Tipografi yazi araciliglr ile gerceklestirilen iletisimdir. Bu kavram bir
posterdeki birka¢ satir yazi satirindan, bir ansiklopedinin komplike metnine kadar
seyi kapsamaktadir. (Okay, A. 2002, S. 144)

Secilen yazi ve basili malzemelerde yazinin kullanimi, tiim gorsel firma

kimliginde karakteristik bir faktor olusturmaktadir.

Kurum yaz tiirtinii belirlerken kendi felsefesine en uygun diisen karakteri
secmeli ve siirekli aymi karakteri kullanmalidir. Secilen yazi karakteri kurumun
kendisi i¢in amagladigi kimligi kolayca iletmeli ve yansitmak istedigi imaja kolayca
ulagmasim saglamalidir. Diger bir deyisle yazi karakteri seciminde estetik, uygunluk,

okunurluk ve okutabilirlik lizerinde diisiiniilmesi gerekir. (Sarikavak, N.K.)

Bunun i¢in oncelikle kullanict kisiye cekici gelen ayni zamanda aklinda on
planda tutuldugu bir yazi1 karakteri secilmelidir. Secilen yazi karakterinin kimligi
amacimiza uygun olmalidir yani izleyici/tiiketici tarafindan kabul edilebilir olmalidir.
Secilen yazi karakteri estetik ve uygunlugunun yani sira hem okunur olmal (insanlar
okumak icin zorlanmamalir) hem de okutur olmahidir (insanlart okuma amacl olarak

vaklastirabilmelidir). (Sarikavak, N.K.)

Kurumun sececegi yazi kolay okunabilmeli ve net olmalidir, ayrica moda

akimlarina yakin olmamalidir.

Secilen yaz1 tiirii basilit malzemenin etki tarzi ve ifadesine uygun olmalidir.

Temel yazi olarak ince cizgili, hafif bir yaz1 uygundur. Metinlerde alt baslik

icin yarim koyu/kalin yaz1 karakteri se¢ilebilir.

Temel metinde ve resim alti metinlerde vurgulanmak istenenler ayni yazi

tiriinde fakat italik olarak verilmelidir.
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Metinde siirekli olarak yalmizca biiyiik harf veya kiiciik harf
kullanilmamalidir, ¢iinkii bu tiir yazilar okumada giicliik yaratmakta ve iy1 bir basili
sayfa i¢i uygun diismemektedir.

Kurum yaz tiiriinii belirlerken, kendisine en uygun diiseni se¢cmeli ve ileriki
iletisim caligmalarinda da siirekli aym yazi tiiriinii kullanmalidir. Giintimiizde bazi
taninmis kuruluslar, kendilerine tipografi secerken, mevcut yazi tiirlerini se¢mek
yerine tasarimcilara ozel yaz tiirii gelistirtmislerdir. Bu duruma en tipik 6rnek; Paul
Rand tarafindan IBM i¢in gelistirilerek tasarlanan “City Medium” yazi tiiriidiir. Bu
font ile IBM hedef kitlesinde hizli bir “yeniden taninma, hatirlanma” yetenegine

sahip olmustur.

Resim 42 : (Tipografi ve Yaz Tiirii Ornekleri)
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Sablon - raster sayfasinda, iinitenin sablon - raster baslikli konusuna iliskin

bilgilerin ve drneklerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve ¢esitli 6rneklerle

daha anlagilir hale gelmistir.

Asagida sablon - raster konusunun yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

i WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox

M=%

Dosya  Digen Gordndm  Gegmis  Ver dleri

Yardim

Ana Sayfa
Unite Baghklan
Unite Hedefleri
Kurum Kimligi
Amblem

Logo
Logotype

Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar

Tipografi ve Yaz Tirii
Sablan / Raster
Kartvizit

Cevre Dizaym

Kurum Kimlidi El Kitabi
Mesaj Defteri

Forum Sayfasi

GRAFIE TASARIN UYGULAMA

WEB TABANL] UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

SABLON - RASTER
Sablon / Raster

Marka, yazi ve renk gibi sablon da bir kurulugun gorsel gartnim resminin bir unsurudure, Sablonun temel garevi metin ve sekilier bell bir dizen
icerisinde saptamaktr, Ik gerceklestiilen sablon temeli Uzerinde kurulug dahili-harici vazismalanin gerceklestirlebilie, matbu formlar hazilayabiir ve tom yazih
lletizimini beli bir dizende gerceklestirebilir,

Bir sablon hazrlanirken yaplan baghca iglem, kadidn belli stitun ve satrlara aynimaside, Kaditta Gsten, alttan, safidan e soldan braklacak olan
bosluklar belirlenir ve kaditta logonun, kuruluzun adiin, adresinin, faksinin, telefon numarasinin ve yazsma numaralanyla dider ilgil bagiklann nereye
konulacadn saptanir,

Sablonlar genelikle DIN-4 ve B serilerinden kaditlar Uzerinde hazrianr,

Kururnun yazigmalarin ve dider iletisimini temel sablonlar Gzerinde gerceklestinrse, hedef grubunda taninmasi ve yeniden hatrlanmast daha kolay olacaktir,
Ornedin, kurum kullanilan antetli ka@itlarnda her seferinde logosunu farkh bir vere koyarsa, taninma derecesini azaltacaktr. Her vazismasin gelisigiizel
hazirlayan bir kurum, yeniden taninma sansin viti-erek, ortak bir kimlik gérinUmine sahip olamayacaktr, (Okay, A, 2002, 5.146-148)

v

IE3

Tamam

Resim 57 : (Onerilen programin sablon - raster sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.10. Sablon/Raster

Marka, yaz1 ve renk gibi sablon da bir kurulusun gorsel goriiniim resminin bir
unsurudur. Sablonun temel gorevi metin ve sekilleri belli bir diizen icerisinde
saptamaktir. Ik gerceklestirilen sablon temeli iizerinde kurulus dahili-harici
yazismalarin1 gerceklestirilebilir, matbu formlar hazirlayabilir ve tiim yazili
iletisimini belli bir diizende gerceklestirebilir.

Bir sablon hazirlanirken yapilan baslica islem, kagidin belli siitun ve satirlara
ayrilmasidir. Kagitta iisten, alttan, sagdan ve soldan birakilacak olan bosluklar
belirlenir ve kagitta logonun, kurulusun adinin, adresinin, faksinin, telefon
numarasinin ve yazisma numaralariyla diger ilgili basliklarin nereye konulacagi
saptanir.

Sablonlar genellikle DIN-A ve B serilerinden kagitlar tizerinde hazirlanir.
Kurumun yazigmalarimi ve diger iletisimini temel sablonlar iizerinde gerceklestirirse,
hedef grubunda taninmasi ve yeniden hatirlanmasi daha kolay olacaktir. Ornegin,
kurum kullanilan antetli kagitlarinda her seferinde logosunu farkli bir yere koyarsa,
taninma derecesini azaltacaktir. Her yazigsmasini gelisigiizel hazirlayan bir kurum,
yeniden taninma sansini yitirerek, ortak bir kimlik goriiniimiine sahip olamayacaktir.

(Okay, A. 2002, S.146-148)

v
7

/ =

\ /

Resim 43 : (Sablon/Raster Ornekleri)
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3.2.11. Kartvizit

Kartvizit sayfasinda, {nitenin kartvizit konusuna iliskin bilgilerin ve
orneklerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve cesitli orneklerle daha anlasilir

hale gelmistir.

Asagida Kkartvizit konusunun yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

—————

(& WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLER - Mozilla Firefox

Dosya Digen Goranim — Gegmis  Ver fmleri  Araclar  Yardm

GRAFIK TASARIN UYGULARA

WEB TAPANL) UZAKTAN EGITIM PROGRAMD

KARTVIZIT

Ana Sayfa
Unite Bashklan Bir kartvizit sahibinin kimligini, gorevini gistermektedir. Kartvizitlerin ebatlan genellile 8,53 - 9x5,5 cm arasndadir
Unite Hedefleri
Kurum Kimlidi

Kartyizitin Uzerinde yer alan bilgiler bir yandan kurulug, adresini ve telefon ile faks numarasin verirken, dider yandan sahibini tanitarak kurunndaki
pozisyonunu tanimiar . Kisierin ev adresleri ve telefon numaralan da kartvizitte yer alahimektedi

Amblem

Logo

Logotype

Amblem, Logo ve Logotype

Arasindaki Farklar
Tipografi ve Yazi Tiirii : ‘ N o =
/ ;

Gablan / Raster - ,
Kartvizit a‘\ i J
Cevre Dizaym

Kurum Ki

Mesaj Defteri

{11
|

4,
i

Forum Sayfast

(Kurumnsal Kartvizit Ornekleri)

Bir kurum caliganianna birer kartvizit vermeyi kararlagtrdi@inda, bu karbvitin Ozerinde kendisiyle igii (kurum ad), logosu, ackesi, teleforu, fax,
e-mal adresi v.s.) bilglerin sabit olmasin, yani herkesin kartvizitinde ayni olmasine saglamalcr. Dedisken olabilecek tel sey calisarlann adlan ve onlann
gdrevleridir. Kartvizitte kurumun renklerinin kullanimasi uygun olacaktr, Kurumun kartviziti icin secenedi kaddn nitelidi de, kartviziti alanda beli
cadngimlara neden olacadindan, kuruma ve faaliyet alanina uygun dugmelidie,

Kartwizitler icin temel bir sablon haarlanarak Uzerinde gereki calsmalann yapimasi, tasanmenn ve kurumun isin kolaiastiracaktr, Ayrica kartvidtte =

Tamam

Resim 58 : (Onerilen programin kartvizit sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.11. Kartvizit

Bir kartvizit sahibinin kimligini, gorevini gostermektedir. Kartvizitlerin
ebatlar1 genellikle 8,5x5 - 9x5,5 cm arasindadir.

Kartvizitin {izerinde yer alan bilgiler bir yandan kurulus, adresini ve telefon
ile fax numarasini verirken, diger yandan sahibini tanitarak kurumdaki pozisyonunu
tanimlar. Kigsilerin ev adresleri ve telefon numaralann da kartvizitte yer

alabilmektedir.

— ‘\ o

-
—
-

Resim 44 : (Kurumsal Kartvizit Ornekleri)

Bir kurum calisanlarina birer kartvizit vermeyi kararlastirdiginda, bu
kartvizitin iizerinde kendisiyle ilgili (kurum adi, logosu, adresi, telefonu, fax, e-mail
adresi v.s.) bilgilerin sabit olmasini, yani herkesin kartvizitinde ayni olmasini
saglamalidir. Degisken olabilecek tek sey calisanlarin adlar1 ve onlarin gorevleridir.
Kartvizitte kurumun renklerinin kullanilmast uygun olacaktir. Kurumun kartviziti
icin secenegi kagidin niteligi de, kartviziti alanda belli c¢agrisimlara neden
olacagindan, kuruma ve faaliyet alanina uygun diismelidir.

Kartvizitler i¢in temel bir sablon hazirlanarak iizerinde gerekli ¢alismalarin
yapilmasi, tasarimcinin ve kurumun isini kolaylastiracaktir. Ayrica kartvizitte
kullanilacak olan font, kurumun yazigsmalari i¢in sectigi fontlardan birisi olmalidir.

(Okay, A. 2002, S.148-149)
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3.2.12. Cevre Dizaym

Cevre dizaym sayfasinda, iinitenin ¢evre dizayni konusuna iligkin bilgilerin
ve Orneklerin yer aldig1 sayfadir. Konu, yazili bilgiler ve ¢esitli 6rneklerle daha

anlasilir hale gelmistir.

Asagida ¢evre dizaynit konusunun yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

& WEB TABANLIUZAKTAN EGITIM PROGRAMI - GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox
Dosya Digen Gorinim  Gecmis  Yer imleri  Araglsr  Yardm
~
KURUMSAL GRAFIK TASARIK UYGULAMA
KIMLIK WEB TABANL] UZAKTARN EGITIM PROGRAMD
FLSEUUSLSLSL
CEVRE Dizaynl
b Ana Sayfa
» inite Baghklan KU RTimars]
+ (nite Hedefleri Kurumnda caliganlann, kurumu zivaret edenlerin, cevresinde vagavanlann ve kurum ile ilgisi olanlann o kurumndan edindikieri izienim bakinmindan dnerlidie, E
+ Kurum Kimligi Tipik bir kurunn mimarisi, kurum kimligini uzak mesafieden de tanitma ve hatrlatma ozeligine sahiptir, Topluma kurumla ilgil ik garsel imai iletir, 1
b Amblem
+:Logo Kurum kimligini etkieyen ve kurum disl misteriers ileten dis mimari kadar, kurum ici mimariye ligkin dizerlemeler, binanin kurum rerklerini tagmas,
» Logotype oryantasyon ve yin buima sistemler de kurum kimiginin bir parcasidir, (Teker, U, 2002, 5.220)
* Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar . N )
v Tipografl ve Yazi TOrd 2. Vitrin, Dis Cephe ve Madaza Dizayni
» Sablon / Raster Tuketicinin dogrudan dogruya karg kargiya kalmas) bakimindan vitrin ve magaza dizayn dnemii bir nokta olugturmaktadr, Ozelkle cok sayda subeleri olan
5 i kuruluglar icin bu durumun gnemi daha da artrnaktadir, Ornedin hepsi farkh tarzda, renkte ve mimaride duzenlenmis bir bamkanin subeleri, ortak bir kimlic
Kartvizit iletebime etidsinden cok uzakta alacaktr
b Cevre Dizayni
» Kurum Kimligi El Kitabi
b Mesaj Defteri
¥ Forum Sayfasi
{Madaza Dizayn Omedi)
Cok subeli olan kuruluglar subslerinde ayni mimari tarz, kurum rengini ve logosunu kullanmaldilar, Bu tip kuruluglara dmek olarak barkalan ve beli bir t,
Tamam

Resim 59 : (Onerilen programin gevre dizaym sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.12. Cevre Dizaym

1. Kurum Mimarisi

Kurumda calisanlarin, kurumu ziyaret edenlerin, ¢evresinde yasayanlarin ve
kurum ile ilgisi olanlarin o kurumdan edindikleri izlenim bakimindan Onemlidir.
Tipik bir kurum mimarisi, kurum kimligini uzak mesafeden de tanitma ve hatirlatma

0zeligine sahiptir. Topluma kurumla ilgili ilk gorsel imaji iletir.

Kurum kimligini etkileyen ve kurum dis1 miisterilere ileten dig mimari kadar,
kurum i¢i mimariye iliskin diizenlemeler, binanin kurum renklerini tagimasi, uyum

ve yon bulma sistemleri de kurum kimliginin bir parcasidir. (Teker, U. 2002, S.220)

2. Vitrin, D1 Cephe ve Magaza Dizayni
Tiiketicinin dogrudan dogruya karsi karsiya kalmasi bakimindan vitrin ve
magaza dizayn1 6nemli bir nokta olusturmaktadir. Ozelikle ¢ok sayida subeleri olan

kuruluglar i¢cin bu durumun 6nemi daha da artmaktadir.

Ornegin hepsi farkli tarzda, renkte ve mimaride diizenlenmis bir bankanin

subeleri, ortak bir kimlik iletebilme etkisinden ¢ok uzakta olacaktir.

Resim 45 : (Magaza Dizayn1 Ornegi)

Cok subeli olan kuruluslar subelerinde ayni mimari tarz, kurum rengini ve
logosunu kullanmalidirlar. Bu tip kuruluslara ornek olarak bankalar1 ve belli bir

markanin dayanikli tiiketim esyalarini satan magazalarini vermek miimkiindiir.
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Bagimsiz olan kiiciik esnaf ise bu kisitlamalara uymak zorunda degildir. (Okay, A.

2002, S.154-156)

3. Digerleri

Kurumun dis goriiniimiinii yansitan her sey bu alana dahil edilebilir. Bunlar;
151kl tabelalar, dis tabelalar, bayraklar, kiyafetler, ara¢ {izerleri tasarimlari, trafik
reklamlari, spor sahasi reklamlar1 v.b.dir. (Okay, A. 2002, S.156, Teker, U. 2002,
S.220)



3.2.13. Kurum Kimligi El Kitab1
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Kurum kimligi el kitab1 sayfasinda, tinitenin kurum kimligi konusuyla ilgili

kullanim kilavuzunun nasil olduguna dair bilgilerin ve 6rneklerin yer aldig sayfadir.

Konu, yazili bilgiler ve ¢esitli 6rneklerle daha anlasilir hale gelmistir.

Asagida kurum kimligi el kitabt konusunun yer aldigi sayfanin ekran

goriintiisti yer almaktadir.

U WEB TABALI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KiMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox

Dosya Dizen Gorinim  Gegmis  YerImleri  Araglar  Yardm

Ana Sayfa
Unite Bashklan
Unite Hedefleri
Kurum Kimligi
Amblem

Logo
Logotype

Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar

Tipografi ve Yaz1 Turi
Sablon / Raster
Kartvizit

Cevre Dizayni

Kurum Kimligi El Kitabi
Mesaj Defteri

Forum Sayfasi

GRAFIL TASARIM UYGULARA

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

KURUM KIMLIGI EL KITABI

Bir kurumun felsefesi ve kiftirine uygun olarak Oretimis kurumsal tasanmi ile kurallannn iceren kitapoktr, Kurum kimlidi el kitabl, kurumun
kimliginin Lygulanmasinda dnemli bir rol aynar, Bu kitapok bir vandan kurumun reklam sjana tarafindan tasarlanan kurumsal dizayn sistemilerin, diger
vandan da kurumtarafindan bu konuyla igii belidenmis olan kurallan kapsavarak, kullaniclara kalo bigier sunar.

{(Kurum Kimligi B Kitabr Ornediy

Kurum Kimligi El Kitabinda Bulunmasi Gerekenler:
- Kururn amblem veya logosunun dedisk boyutlarda kullanini gasteren balim
- Brmblem yada laganun tipografi ile birlicte kullanimini gosteren belim,
- Antetl kadit, zarf, kartvizit, tetrik kart), fatura sevk irsaliyesi gibi dokdmanlann tasanm gekilerini gdsteren balin,
-Kurumun bitiin belgelerinde kullanlacak tipografi karakterlerin dedigk boyut ve et kalnidannda gegitlernelerin yer aldid bilim,
- Kurum renklerinin kullanimine gdsteren baldm, (Bu renklerin ddrt renkl baski teknidine uyacak kod, formil we ylzdeleri belirtimelidir. )
- Arnblem, Logo ve Izaret sistenlerinin dahill ve harici kulanimini gosteren bolim,

- Tasarmin araglar tizerindeld uygulamalan, is kiyafetler, fuar ve sergler Gzerindeki uyguiamalanr gosteren balim,

Tamam

Resim 60 : (Onerilen programin kurum kimligi el kitabi sayfasinin ekran goriintiisii)
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3.2.13. Kurum Kimligi El Kitab1

Bir kurumun felsefesi ve kiiltiiriine uygun olarak tiretilmis kurumsal tasarimi
ile kurallarini iceren kitapgiktir. (Teker, U. 2002 S.221)
Kurum kimligi el kitab1, kurumun kimliginin uygulanmasinda 6nemli bir rol
oynar. Bu kitapc¢ik bir yandan kurumun reklam ajansi tarafindan tasarlanan kurumsal
dizayn sistemlerini, diger yandan da kurum tarafindan bu konuyla ilgili belirlenmis

olan kurallar1 kapsayarak, kullanicilara kalic1 bilgiler sunar. (Okay, A. 2000, S.165).

Resim 46 : (Kurum Kimligi El Kitab: Ornegi)

3.2.13.1. Kurum Kimligi El Kitabinda Bulunmasi Gerekenler:

Kurum amblem veya logosunun degisik boyutlarda kullanimi1 gdsteren bolim

¢ Amblem ya da logonun tipografi ile birlikte kullanimin1 gosteren boliim,

e Antetli kagit, zarf, kartvizit, tebrik karti, fatura sevk irsaliyesi gibi
dokiimanlarin tasarim sekillerini gosteren boliim,

¢ Kurumun biitiin belgelerinde kullanilacak tipografik karakterlerin degisik
boyut ve et kalinliklarinda cesitlemelerin yer aldigi boliim,

e Kurum renklerinin kullanimim gosteren boliim, (Bu renklerin dort renkli
baski teknigine uyacak kod, formiil ve yiizdeleri belirtilmelidir.)

e Amblem, Logo ve Isaret sistemlerinin dahili ve harici kullanimini
gosteren boliim,

e Tasarimin araclar tizerindeki uygulamalari, is kiyafetleri, fuar ve sergiler

tizerindeki uygulamalarini gosteren boliim,
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Kurum kimligi el kitab1 bilgileri, net, acik, 6z ve kurumun gelecekteki
ihtiyaclarina da cevap verebilecek kapasitede hazirlanmis olmalidir. (Teker, U. 2002

S.221)

ULUSOY

ULUSOY

ULUSOY

wiusoy

Resim 47 : (Kurum Kimligi El Kitabindan Ornekler)

3.2.13.2. Kurumsal Kimlik Tasarnminda Dikkat Edilmesi Gereken

Unsurlar

* Kurumsal kimlik tasarimi cercevesinde tasarlanan iiriinler kullanilacaklari
yerlere gore diisiiniilmelidir. Ornegin bashikli kagit iizerine yazilarak ilgili kurulusa
gonderilen bir metnin dosyalanacagi goéz oniinde tutulmalidir. Bu baglamda sik
kullanilan dosyalama sistemlerinde kagidin en goriiniir yeri belirlenmeli ve tasarimi

ona gore yapilmalidir.

* Promosyon materyalleri gibi yilin belirli donemlerinde kurumun
muhataplarina  gonderecegi  kiicilk  hediyeler secilirken standart kaliplar
kullanilmamali, daha pahali olma pahasimna 6zel tasarimlar yada Olgiiler tercih

edilmelidir.

* Ozellikle basili materyaller icin kagit se¢imi ¢ok onemlidir. Belirli bir

gramajin  lizerinde basilmis kagitlarin  Laser yazicilarin  merdanelerinden
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gecemeyecegi unutulmamalidir. Buradan hareketle 6zel bir tasarim yapmak adina
yerlesik kullanimlarin hige sayilmamas: gerektigi ileri siiriilebilir. Yani 6zel ol¢ii,

yada 6zel tasarim daha iyidir ancak gerekli fizibilite ¢calismalar1 yapildiktan sonra.

* Kurumsal kimlik pargalarindan herhangi birinin tasarimi sirasinda algilanma
hiyerarsisi gozden kagirilmamalidir. Ornegin Kartvizit tasariminda firmanin Web
sitesinin adresi, firmanin logosundan daha goriiniir olmamalidir.

(http://www.macline.com.tr/powersite/publish/publish.dwx ?publish_id=1264)



3.2.14. Mesaj Defteri
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Hazirlanan sistem hakkinda ve genel kullanim bakimindan ziyaretgilerin

goriis ve Onerilerini eklemek icin hazirlanan mesaj defterine ana sayfadan ve

meniiden ulagilabilinmektedir. Yazilan goriisler mevcut veritabaninda tutulmaktadir

ve bunlar1 herkes okuyabilmektedir.

Asagida mesaj defteri boliimiiniin yer aldigi sayfanin ekran goriintiisii yer

almaktadir.

'@ WEB TABANLI UZAKTAN EGITiM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLERI - Mozilla Firefox

Dosya Digen Gérinim  Gegmis  Verfmleri  Araglar  Yardm

7

Ana Sayfa
Unite Basliklar
iinite Hedefleri

Kurum Kimlidii
Amblem

Logo
Logotype

Amblem, Logo ve Logotype
Arasindaki Farklar

Tipografi ve Yaz1 Turl
Sablon / Raster
Kartvizit

Cevre Dizaymi

Kurum Kimligi El Kitabi
Mesaj Defteri

Forum Sayfasi

CRAFIK TASARIN UYGULANA

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI

MESA] DEFTERL

MESAJ DEFTERI - Mesaj Gonder

Hazirlanan Uzaktan Editim web Sitesi Mesaj No 1 21

Uzaktan editim sistemlerinden biri olan bu uygulamada siteyi zivaret eden kigler atrlis ve dnerilerini burava ekleyebililer. Sitevi zivaret eden herkes
gdretilic ve zivaret edenlerin disincelerini okur ve kendi gdrlisleri vazabilirler,

iinderen ; Serkan Yural Tarih 1 21,40.2006 - Saat : 24:20

Haazrlanan Uzaktan Egitim Web Sitesi Mesaj Mo 1 21

Uzaktan editim sistemlerinden biri olan bu uygulamada siteyi zivaret eden kigiler gtrls ve dnerilerini buraya ekleyebilirler, Siteyi zivaret eden herkes
gdretilir ve zivaret edenlerin dustncelerini okur ve kendi garisleri yazabilirler,

Ganderen ; Serkan Wural Tarih 1 21,10.2006 - Sast : 21:20

‘ Hazrrlanan Uzaktan Egitim Web Sitesi Mesaj Mo 1 21

Uzaktan editim sistemlerinden biri olan bu uygulamada siteyi zivaret eden kigiler gorus ve onerilerini buraya ekleyebilirler. Siteyi zivaret eden herkes
gdrebilir ve Fivaret edenlerin distincelerini okur ve kendi garigler yazabilirler

[ Gsnderen : Sarkan wural Tarh  21.10.2006 - Saat : 21:20

Hazrrlanan Uzaktan Egitim Web Sitesi Messj Mo : 21

Uzalctan editim sisternlerinden  biri olan bu uygulamada siteyi ziyaret eden kigler gorlis ve tnerilerini buraya ekleyebilirler. Siteyi ziyaret eden herkes
qgdrebilir ve zivaret edenlerin distincelerini okur ve kendi gdrtigleri yazabilrler.

inderen ; Serkan Yural Tarih 1 21,10.2006 - Saat : 2:20

Hazrlanan Uzaktan Egitim Web Sitesi MesajMo : 21

Uzaktan editim sistermierindlen biri olan bu uygulamada siteyi zivaret eden kisier gorls ve dnerilerini buraya ekleyebilrler. Siteyi ziyaret eden herkes
gdretilic ve zivaret edenlerin digincelerini okur ve kendi gdrlisleri vazabilirer,

LEE
N

Tamam

Resim 61 : (Onerilen programin mesaj defteri boliimiiniin ekran goriintiisii)
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3.2.15. Forum Sayfasi

Forum, uzaktan egitim sistemlerinde hem kullanan Ogrencilerin kendi
aralarinda hem de ogrenci ile 6gretim elemanlar1 arasinda mesaj defterine mesaj
birakarak haberlesmelerini saglayan yontemdir. Ders ile ilgili her hangi bir sorusu
veya sOyleyecegi olan 6grenci forum sayfasina mesaj gondererek cevap alabilir.

Forum sayfasina gonderilen sorulara cevap yazilabilinir, yazilan diger mesajlar

okunabilinir.
& WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESITLER] - Mozila Firefox =)
Dosya  Diigen  Gdrdnlm  Gecmis — YerImled  Araclar  Yardm &2
1]
KiMLIK WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMD
< UL SLSLSLE
FORUM SAYFALARI
* aAna Savfa FORUM - Bashk Ag 3
+ Unite Bashklar
+ Unite Hedefleri Konu Bagliklari |
> Kurum Kimligi Amblem |
+ Amblem
v Logo Alt Baghklar GartintCleme Cewap
¥ilhgtvee yapiminda nelere dikkat edilmeli7 13 4
* Amblem, Logo ve Logotype Acil yardima ihtiyaom var... 34 7
Arasindaki Farklar Burada takildim! 21 6
*Tipooxafl ve Yaz) T0r0 Aralaninda Ne Fark Varki Bunlann... 12 3
» Sablon / Raster T
* Kartvizit L
» Cevre Dizayni Logo
» Kurum Kimhidi El Kitabi
¥imaeay Diften Alt Bashklar Girintileme Cevap
o yapiminda nelere dikkat edilmeliz 13 4
Acil yardima ihtiyaom var... 34 7
Burada takildim! 21 6
Aralannda Ne Fark Varki Bunlann... 12 3
Soru Yaz
Logotype
Alt Baghklar Garintileme Cewap
yapiminda nelere dikkat edilmeli? 13 4
Acil yardima ihtiyaom var... 34 7
Burada takildim! 21 6 [l
Tamam ¥

Resim 62 : (Onerilen programin forum boliimiiniin ekran goriintiisii)
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3.2.16. Degerlendirme Testi

Degerlendirme testi boliimiinde {iinitenin kapsadigi bilgilerin ve kazan-
dirilmak istenen hedeflerin dogrultusunda hazirlanan bilgi testleri yer alir. Konunun
anlasilip anlasilmadigini 6lgmek ve eksik bilgilerin goriilmesini saglamak icin

kullanilir.

Asagida degerlendirme testi boliimiiniin sayfa ekran goriintlisii  yer

almaktadir.

WEB TABANLI UZAKTAN EGITIM PROGRAMI : GRAFIK TASARIM UYGULAMA - KURUMSAL KIMLIK CESTTLERI - Mozilla Firefox =)

Dosya Diizen Gorindm  Gegmis Yerimleri Yahoo! Araglar  Vardm

¢| - - @ ﬁ} ‘D File:/C:Dacuments¥20and Desktop TEZ_WEB/WEB_SON/htm/degerlendirme_testi.htr ‘v‘ I)l i"ﬁwc‘e |‘\]
-~

r

GRAFI TASARIK) UTVGULARIA

WEB TABANL] UZAKXTAN EGITIM PROGRAMI

DEGERLENDIRME TESTI

» Ana Sayfa

* Unite Baghiklari 1. Soru :

SO e *Bir firmanin kim oldLAunUN, ne yaptiarn ve nasl yaptinn gorsel ve davranssal sunumudur.” Yokandaki cimle asadidakilerin hangisinin tanmidr?

» Kurum Kimligi & a) Amblem =
» amblem O b)logo

+ Logo O c)Simge

} Logotype ©  d)Logotype

¥ Amblem, Logo ve Logotype O el Kurum Kirligi

Arasindaki Farklar

» Tipografi ve Yaai Tiirii .

* Sablon / Raster ‘s atidakiiercien hangist kurum Kimidi cesitierinen dediidi?
* Kartvizit O a) Kartvizit

» Cevre Dizayn O  b)Cdrom

+ Kurum Kimlidi El Kitab O 0 tabela

» Mesaj Defteri O ) Etket

» Forum Sayfasi O e)logatype

} Dederlendirme Testi

I?JI.DESMI& .k\rnhkta kurum, her yerde bagtan agadl tek isim ve tek bir gorsel stil kullanir, Azadidaki markalardan hangisi bu tanima wymaz?
a) Shell
b) THY
c) Ford
d) Koo
) IBM

00000

4. Soru :
“Desteklenmis Kimlk (Semsive), biyik holdingler cesitl alanlarda faaliyette bulunduklanndan dolay, genelikle coklu kimlikleri vardr,” e
= L P

Tamam

Resim 63 : (Onerilen programin degerlendirme testi boliimiiniin ekran

goriintiisii)



3.2.16. Degerlendirme Testi

1. Soru :

“Bir firmanin kim oldugunun, ne yaptiginin ve nasil yaptiginin gorsel ve
davranigsal sunumudur.” Yukaridaki ciimle asagidakilerin hangisinin tanimidir?

a) Amblem

b) Logo

c¢) Simge

d) Logotype

e) Kurum Kimligi

2.Soru :

Asagidakilerden hangisi kurum kimligi ¢esitlerinden degildir?
a) Kartvizit

b) Cd-rom

¢) tabela

d) Etiket

e) logotype

3. Soru :

Monolitik kimlikte, kurum, her yerde bastan asag tek isim ve tek bir gorsel
stil kullanir. Asagidaki markalardan hangisi bu tanima uymaz?

a) Shell

b) THY

¢) Ford

d) Koc¢

e) IBM
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4. Soru :

“Desteklenmis Kimlik (Semsiye), biiyiik holdingler ¢esitli alanlarda faaliyette
bulunduklarindan dolayi, genellikle ¢oklu kimlikleri vardir.” Asagidakilerden hangisi
bu tanima uymaz?

a) Eczacibasi

b) Kog

¢) Sabanci

d) Maret

e) Evyap

S.Soru:

“Gliniimiizde markali iiriinler tireten kuruluslar kendi kimliklerinden ziyade
sahip olduklar1 markalarin kimliklerini 6n plana ¢ikarmaktadir.” Yukaridaki tanim
asagidakilerden hangisine aittir?

a) Sinirlanmis Kimlik

b) Desteklenmis Kimlik

¢) Markalastirilmis Kimlik

d) Monolitik Kimlik

e) Somut Kimlik

6. Soru :

Asagidakilerden hangisi “kirmiz1” rengin duygusal etkilerinden degildir?
a) Melankolik

b) Uyarici

¢) Meydan okuyucu

d) Tesvik edici

e) Giiglu
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7. Soru :

Asagidakilerden hangisi “doganin ve dinginligin” rengidir?
a) Mavi

b) Kirmizi

¢) San

d) Yesil

e) Turuncu

8. Soru :

“Kurumlara gorsel kimlik kazandiran, s6zciik 6zelligi gdstermeyen, soyut
veya nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelerdir.” Yukaridaki tanim
asagidakilerin hangisine aittir?

a) Logotype

b) Kartvizit

¢) Sablon

d) Amblem

e) Kurum kimligi

9. Soru :

Asagidakilerden hangisi amblem, logo ve logotype arasindaki farklardan biri
degildir?

a) Amblem, genellikle bir logo ile birlikte kullanilir.

b) Logo’lar tek basina da kullanilabilir.

c) Logotype ise bir biitiindiir, yalniz kullanilirlar.

d) Logotype’larda yazi ile birlikte resimsel semboller kullanilir.

e) Amblem sadece yazilardan olusur.
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BOLUM IV

SONUC

Giiniimiizde yasanan pek c¢ok gelisim ve deg8isimin nedenleri arasinda
Ronesans ve Sanayi Devrimini gostermek miimkiin. Ronesans'in Orta Cag
Avrupasimna kazandirdigr elestirel, sorgulamaci diisiince sistemi ve Sanayi
Devriminin beraberinde getirdigi iiretim ve tiiketim iligkilerindeki kokli degisiklikler
giiniimiizde yasanan pek cok gelisim ve degisim arayislarina kaynaklik etmektedir
(Kayador, 1995; Cemal, 1997).

Elestirel "ve kuskucu diisiince sistemi dogmatikligi ortadan kaldirarak tek
dogrunun bilimden gectigi gercegini hakim kilmistir. Bu tarz diisiince sistemi pek ¢ok
gelismenin ve yeniliklerin ortaya ¢ikmasinda 6n ayak olmustur. Tarihi seyir igerisinde

bu gelismeler Sanayi Devrimini tetiklemistir (Cemal, 1997).

Sanayi Devriminin toplum hayatina getirdigi belki de en biiyiik degisiklik
iiretim-tiikketim iligkilerinin ¢ok biiyiik oranda farklilagmasidir. Insanlar, topraga
bagiml yasamdan biiyiik Olciide vazgecerek biiyiik kent merkezlerinde sanayi ya da
sanayiye bagh dallarda calisarak yasamlarimi siirdiirmeye basladilar. Sanayi toplumu
insaninin artik is disinda ¢ok da fazla zamani kalmamisti. Hayat sanki bir seri
tiretimden ibaretti. Egitim hizmetinde oldugu gibi pek cok sey standart bir halde
sunuluyordu adina kitle denilen ve bir birinden ¢ok da farkli olmayan toplum

bireylerine.

Diinya, ozellikle 20. Yiizyilin ikinci yansindan itibaren ¢ok hizli bir
teknolojik ilerlemeye tanik oldu. Ozellikle iletisim teknolojilerindeki gelismeler
gercekten bas dondiiriicii boyuta ulasti. Internetin biitiin diinyay1 sararak onu koca bir
koye doniistiirmesi, beraberinde "Kiiresellesme" ve "Bilgi Cagi" kavramlarini

getirmistir.

Teknolojik ilerlemeler topluma siirekli yeni bilgi akis1 sagladi. Siirekli yeni
bilgi, yeni sartlar; yeni sartlar da insanlar agisindan her zaman uyum sorunu
demektir. Son yillarda iletisim araclarindaki akil almaz ilerleme, bilginin dolasim ve

paylasim hizini arttirmis, bu da degisimin hizina yeni bir ivme kazandirmistir. Surasi bir
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gercektir ki degisimin oldugu her durumda uyum sorunu yasanir. insan, degisime karst
daima tutucudur, degisime direnir. Bu ise onu bir anlamda statiikocu yapar. Uyum
sorununu gidermenin tek yolu uyumlastirmadir ki bu da egitimin temel

Seylerinden biridir (Barkan, 1994:92).

Cagdas insanin iletisim destegindeki degisimle gelen yeni deger yapilarina
uyumda yeni bir sorunu daha ortaya c¢ikar. Diger bir anlatimla sorun iki bash bir
nitelik kazanir ve ¢oziimii daha da giiclesmistir. Bu giicliik egitimin katkisina karsin
gecerli olur. Egitim bu sorunu ¢ozmede tek basina yetersiz kalir. Ciinkii sorun artik
sadece degisimle gelen yeni duruma uyum saglamak degildir. Uyumu degisimin hizina
uygun olarak ya da kisaca hizla gerceklestirmek zorundadir. Iste egitim iletisiminin
devreye girdigi, klasik egitimbiliminin ¢oziim getirmekte yetersiz kaldig1 nokta budur.
Bu sorun bir anlamda da ¢agdas egitimin sorunudur: "iletisimin desteginde hizlanan
degisimin dogurdugu yeni durumlara degisimin hizinda uyum sorununa c¢oziim
getirmek..." Sorun boyle ifade edildiginde ¢oziim kendiliginden ortaya ¢ikmaktadir.
"Degisimin hizimi arttirarak yeni durumlara hizli uyum sorununu yaratan iletisimden

sorunun ¢oziimii amacina yonelik olarak da yararlanabilmek..." (Barkan, 994:129,130).

Modern c¢agin insam i¢in en Onemli olgulardan biri zamandir. Bu insanlar
egitim adina olsa dahi zaten ¢ok kisitli olan zamanlarin1 adina simif denen etrafi
duvarlarla c¢evrili alanlarda harcayacak liikse (0zellikle zaman acisindan) sahip
degillerdir. Bu ¢agin iiretim iligkilerinde insanlarin egitim ihtiyaclarini karsilamak igin
bu isi yapan kurumlara gitme olanaklar1 gittikce azalmaktadir. Fakat ortada ciddi bir
kitlesellesmis egitim ihtiyacinin varligr géormezden gelinmeyecek derecede kendini
hissettirmektedir. S6z konusu egitim ihtiyacin1 geleneksel egitim anlayisina sahip
kurumlarin karsilayamayacagi da diger bir gercek olarak ortaya cikmaktadir. Bu
kurumlar ne fiziksel kapasite olarak ne de anlayis olarak ¢agdas insanin cagdas ve de
kitlesellesmis egitim ihtiyacini karsilama noktasinda pek ¢ok ac¢idan yetersizlikler
gostermektedirler. Bu asamada sorunun ¢oziimii talep edilen bu formattaki egitim
hizmetini insanlarin ayagma gotirmektir. Bilingli ve de amacgli olusturulan
programlarla genis kitlelerin degisik format ve de igerikteki egitim taleplerinin

bdylece karsilanmasi hedeflenmektedir (Barkan, 1988:55).
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Kokl degisime ugrayan toplumun, ayni oranda degisime maruz kalmig
egitim taleplerinin geleneksel egitim anlayis1 ve olanaklariyla karsilanmasi imkansiz
goriinmektedir: Yukarida da deginildigi gibi Oncelikle egitim hizmetleri degisimin
hizina esit bir hizda sunulmalidir. Bunun i¢in de iletisim teknolojilerinin egitimin
hizmetine sunulmasi gerekir. Modern toplum insaninin diger bir talebi de kullanilan
teknolojik araglarla egitimin kendi ayagina getirilmesidir. Bu anlamda giindeme gelen
diger bir talep de "bireysel 6grenme", "bagimsiz 6grenme", talepleridir. Artik giiniimiiz
insant geleneksel egitimin sundugu standartlastirilmis egitim hizmetlerinden
tatmin olmamaktadir. Bu taleplerin karsilanabilmesi i¢in de bilgisayar destekli
ogrenme programlan gerekmektedir. Karsilagilan diger bir talep de dgrenimlerine hic
baslayamamis ya da 6grenimlerini yanda birakmis yetiskinlerin egitim alma istekleridir.
Geleneksel egitim olanaklar1 biitiin bu talepleri karsilamakta, gerek teknolojik alt yap1

olarak gerekse de fiziksel donanim acgisindan yetersizdir.

Degisimin ortaya cikardigt uyum sorununu yine degisimin hizinda genis
kitlelere verilecek egitim hizmetiyle sorunu ¢oziime kavusturmay:r amaglayan egitim
iletisimi disiplini bu anlamda kitlelerin ayagina (hem de siiratle) egitim hizmeti
gotiirmek zorundadir. Endiistri ¢agi insaninin sinirli ortam (siif) ve sinirlt zaman
diliminde bu ise (egitim) aywracak zamanmin olmadig aciktir. Bu asamada egitim
iletisimi  disiplininin sorunun c¢oziimiinde izleyecegi en mantikli yontem ileri
teknoloji ve de hiza sahip araglarin egitim amacgh olarak ise kosmaktir. Bu da bizi
aslinda yeni olmayan fakat Tiirkiye icin yeni sayilabilecek bir kavrama, "Uzaktan

Egitim" olgusuna gotiiriir.

Tiirkiye'de son yillarda yapilmigs pek cok uzaktan egitim programi Ornekleri
gormek miimkiindiir. Bu konuda yapilmis cok sayida program Orneginin olmasi
maalesef programlarin etkili ve verimli oldugu anlamini tasimamakta. Yapilmis pek
cok calisma egitim-Ogretim odakli olmaktan cok teknoloji odakli bir yapidadir.
Ozellikle pek ¢ok hazirlanmis web tabanli uzaktan egitim progranu ders notlarmin web
sitesine indirilmesinden Ote bir anlam ifade etmemektedir. Bu tiir uzaktan egitim
programlan; baslangicta zihniyet yanlishgi ve sonrasinda da programin
baslangicindan en sonundaki degerlendirme kismina kadar yapilan yanlis

uygulamalar yiiziinden etkili ve verimli olamamaktadir. (Cemal, 1997).
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Diinyanin bircok iilkesinde de oldugu gibi Tiirkiye’de de bilgisayarsiz ve
internetsiz okul kalmamasi i¢in yogun calismalar yapilmaktadir. Sadece okullarda degil,
teknolojinin ucuzlamasiyla her eve girebilen bir unsur olmustur. Boylelikle insanlar
bulunduklart yerden ayrilmadan diinyanin neresinde neyin olup bittigini aninda takip

edebildigi gibi, her tiirlii bilgiye de aninda ulagabilmektedir.

Okullarda artan siddet ve kargasamin Oniine ge¢mek icinde teknolojiden
yararlanilmaya baslanmuistir. Okullarda kurulan bilgisayar odalart ile Ogrencileri bos
zamanlarim bilgisayar baginda gecirmeye alistirmakta onemlidir. Zira genglik ne kadar
teknolojiye yakin olursa, gelecekte de o kadar faydasim gorecektir. 20. Yiiz yilda
baslayan teknoloji devriminin daha uzun yillar devam edecegi diisiiniiliirse teknolojiye
yakin insanlik, kendi hayatin1 ve diger insanlarin hayatim kolaylastiracak katkilarda
bulunabilecektir. Teknolojinin yadsinamaz sagladig imkanlar ile insanlar gelecege daha

bilgili ve aktif olarak katkida bulunacaktir. Bunu da tabi ki aldig: egitimle saglayacaktir.

Okullar, dgrencilerin belli bir yasa kadarki hayatlar i¢cin ¢ok onemlidir. Ciinkii
“agac yasken egilir” soziiyle cocuklarin kiiciik yaslarda zaman gecirdigi okul ortami
onlarin gelecegi bakimindan biiyiik 6neme sahiptir. Nasil sekillenirlerse o dogrultuda bir
yasantilart olur. Belli bir yastan sonra, kisiligi oturmus ve davramslart sekillenmis
genclerin okul ortaminda sosyallesmeden 6te kazanacagi tek sey bilgidir. Bu dogrultuda
kisi en dogru bilgiye en hizli ve en kolay sekilde ulasabilmelidir. Okula gidemedigi
siirecte dahi bilgiye ulasabilmelidir. Okulda 6grendigini pekistirmeli ve sayisiz kez
tekrarlayabilmelidir.

Universitelerde verilen grafik egitiminin siif ortamindan internet ortamina
tasinmasinda ayni sorunlar goriilmektedir. Internet ortaminda yeri olmayan ve yakin
konulara deginilmis degisik ¢alismalarin oldugunu diisiiniirsek yapilacak olan ¢alisma
(kurumsal kimlik cesitleri iinitesi) bir ilki teskil edip bu alanda var olan eksikligi

doldurmayr amaglamaktadir.

Bu calismanin sorunsali; egitim hizmetinin sunumunda kullanilan pek ¢ok
teknolojinin egitim biliminin arastirma ve gelistirme calismalarinin sonuglarina gore
degil de, sirf egitimde teknoloji kullanimi olsun diye yapilmig calismalardan

olusmasidir. Bu yiizden teknoloji odakli olmaktan daha cok, egitim amach bilgi
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aktarrminin ve bu bilgilere her hangi bir yerden istenildigi zaman ulasilmas: kapsaminda
ele alinarak hazirlanmahdir. Uzaktan egitim sistemlerinin olusturulmasinda ve
islevsellestirilmesinde isinde uzman insanlarin yer almasi onemlidir. Iyi hazirlanmis
icerik, dogru sunum teknikleri ve egitim odakl bilgilerle donatilmis bu sistemlerin, sinif
ici egitimi desteklemek ve liizumu halinde tek basma yeterli olabilecek yapilar
bakimindan bilgi caginda bilginin yayilimini hizlandirmasi bakimindan hizla ¢cogalan bir
etkinlik olacaktir. Giiniimiizde bircok uzaktan egitim sisteminin mevcudiyetinin bu

arastirmay1 ve kapsadigi icerigin faydasini kanitlar 6rnekler olarak goriilebilinir.
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