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Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Uygulamali Sanatlar Egitimi
Ana Bilim Dali Grafik Egitimi Bilim Dali yiiksek lisans tezi ¢aligmasi olarak
hazirlanan bu arastirma, graviir baski ile ilgili bilgi edinmek isteyenlerin ve resim

veya grafik egitimi alan 6grencilerin yararlanabilmesi amaciyla tasarlanmistir.

Arastirmanm birinci boliimiinde; Girig basligi altinda problem, problem
climlesi, alt problemler, amag, 6nem, sinirliliklar, sayithlar ve ilgili arastirmalar ile

ilgili gerekli agiklamalara yer verilmistir.

Aragtirmanin ikinci boliimiinde; iletisim ve iletigim siireci, egitim ve dgretim
teknolojisi, bilgisayarin tanimi, tarihi ve bilgisayar destekli 6gretim, interaktif ve
interaktif egitim ve hazirlanan egitim yaziliminin icerigini olusturan graviir baski

teknigi konusu ac¢iklanmastir.

Arastirmanin li¢lincli boliimiinde; arastirmanin modeli, evren ve orneklem,
verilerin toplanmasi ve analizi gibi arastrrmanin yontemine yOnelik bilgilere yer
verilmistir. Arastrmanin dordiincli boliimiinde elde edilen veriler ve analizler
sonucunda bulgular ve yorumlar yapilmis, arastirmanin besinci bdliimiinde sonug ve
oneriler aciklanmistir. Arastirmanin ekler kisminda hedef ve hedef davraniglar, bilgi
listesi, degerlendirme sorulari, interaktif CD degerlendirme formu, interaktif CD ara

yiiz tasarimlar1 ve interaktif egitim CD’ si bulunmaktadir.

Arastrmanim planlanip yiriitilmesinde degerli bilgileri ile yol gosteren,
destegini ve rehberligini esirgemeyen ve slirekli olarak deneyimlerinden
yararlandigim damismanim Saymn Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES’ e tesekkiirlerim

sonsuzdur. Ayrica goriislerini, yardimlarmi esirgemeyen ve arastirmaya Onemli
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OZET

Graviir Baski Teknigi Konulu Interaktif Egitim Yazilimi Hazirlanmasi

Mavitas, Helin
Yiiksek Lisans, Grafik Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Danismant: Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES,
Ocak-2009

Bu arastirmada; grafik ve resim egitimi igerisinde Onemli bir yeri olan
“graviir baski teknigi” konusunun Ogretimi i¢in etkili bir materyal gelistirilmesi
hedeflenmistir. Bu amacla teknolojinin sundugu olanaklar dogrultusunda 6gretme-
ogrenme silirecinde etkili oldugu bilinen pek c¢ok hareketli ve duragan gorsel
malzemenin kullanildigi, bireysel egitimin 6n planda oldugu, 6rnek bir interaktif

(etkilesimli) egitim CD’si hazirlanmistir.

Cagdas egitimde basariyla uygulanmakta olan interaktif egitimin Onemi,
graviir baski teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin hangi agsamalardan gecerek
nasil hazirlanmasi gerektigi ve 6rnek bir interaktif CD bu calismanin temel amacini

olusturmaktadir.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, giinliik yasamin pek ¢ok alaninda c¢esitli
bicimlerde kullanilmakta yasami1 kolaylastirmaktadir. Bilgisayarlar 6gretimde
kullanicillarin kendi 6grenme hizina gore O0grenme olanagmni, kullaniciyr etkin
ogrenme siireci icerisinde tutarak istedigi kadar tekrar yapmasi, bireysel 6grenme

ortaminda rahatlikla ¢alisabilmesi vb. gibi pek ¢ok yararlar saglamaktadir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi hazirlanmasinda
oncelikle 2 grafik 6gretmeni, 1 egitimde program gelistirme uzmani, 2 egitim

teknolojisi uzmani, 2 bilgisayar uzmanindan olusan bir uzman grup olusturulmustur.



Caligmanin her asamasinda uzman grubun yardimi almmustir. Graviir Bask: Teknigi
konulu interaktif egitim yazilimi ile ilgili hedef ve hedef davraniglar belirlenmistir.
Belirlenen hedef ve davranislar1 kazandirmaya yonelik igerik listesi hazirlanmistir.
Belli dlgiitlere gore giris etkinlikleri, ana sayfa, programi kullanma yonergesi, bilgi

aktarimi ve degerlendirme sorularini igeren CD hazirlanmistir.

Interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun denetiminde
Olcek hazirlanmistir. Hazirlanan 6lgegi iceren bir anket formu yapilmis ve random
yolu ile belirlenen 10 grafik tasarimi alan uzmanma, 10 grafik 6gretmenine ve
meslek lisesi grafik boliimiinden 10 6grenciye uygulanmistir. Anket alt1 boliimden
olusmaktadir. Birinci boliimde giidiileme etkinlikleri ile ilgili sorular, ikinci bolimde
ana sayfa ile ilgili sorular, {i¢iincli boliimde hedeflerin sunumu ile ilgili sorular,
dordiincii bolimde egitim yazilimmni kullanma yonergesi, sayfa gecisleri ve
yonlendirme butonlar ile ilgili sorular, besinci boliimde ekran tasarimi ve igerik ile
ilgili sorular ve son bdliim olan altinc1 béliimde ise degerlendirme ile ilgili sorular
yer almistir. Egitim yazilimi, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve Ogrencilere
izlettirilmis, belli araliklarla CD durdurularak izlenen boliimle ilgili degerlendirme

sorularini cevaplamalari istenmistir.

Arastirmanm son boliimiinde ulasilan sonucglar ve Oneriler bulunmaktadir.
Anket sonucunda elde edilen verilere gore 6gretmen ve 6grencilerin tamamina yakin
bir boliimii “cok 1yi” secenegini, uzmanlarin ise biliyiik bir bolimi “cok 1yi” kiiglik
bir boliimii de “iyi” ya da “orta” segeneklerini isaretlemislerdir. Graviir baski teknigi
konulu interaktif egitim yazilimmin hazirlik asamast (hedeflerin ve igerigin
belirlenmesi, ekran tasarimi, ana sayfa diizeni), giris etkinlikleri (hedeflerin
sunulmasi, giidiileme etkinliklerinin ve programi kullanma ydnergesinin
diizenlenmesi), icerigin olusturulmasi boliimlerinde anket sonuglar1 ve jiiri tiyelerinin

ortak goriisleri dogrultusunda diizeltmeler yapilmstir.
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Graviir baski teknigi konusunun digindaki alanlarda da interaktif egitim
yazilimlarinin kosullara uygun hazirlanarak bireysel ve sinif ortammda G6gretim
amaciyla kullanilmasi, graviir baski teknigi konusunda hazirlanmis olan bu egitim
yaziliminin, uygulamalarla gelistirilmesi, Ortadgretim kurumlarindaki egitimciler
icin hizmet i¢1 egitim seminerleri diizenlenerek egitim teknolojisi ve interaktif egitim
yazilimlar1 konularinda bilgilendirilmeleri, Orta 6gretim ya da lisans diizeyindeki
bireylerin disinda iyi bir sanat izleyicisinin ve graviir baski teknigi konusunu merak
eden ve 6grenmek isteyen her yasta ve degisik egitim diizeyine sahip bireylerin
hazirlanan bu egitim yazilimindan yararlanmalarinin saglanmasi, M.E.B. ilgili
kurumlarinda egitim yazilimlarinin uzman grup olusturularak (bilgisayar teknolojisi
uzmani, konu alani uzmani, egitim alani uzmani) hazirlanmasma onem verilmesi

Onerilmektedir.
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ABSTRACT

Preparation of the Interactive Education Software on Gravure Printing Technique

Mavitas, Helin
Master Degree, Department of Graphics Education
Thesis Supervisor: Assistant Professor Dr. Nese GUNES
January — 2009

In this study, we aim to develop an effective material for teaching the subject
of “gravure printing technique” which has an important place in graphics and
painting education. For this purpose, in line with the possibilities provided by
technology, a sample interactive education CD has been prepared where many
mobile and fixed materials known as affective in the process of teaching&learning

are used and where individual learning has priority.

The basic goal of this study consists of the importance of the interactive
education which is successfully used in modern education, the stages for preparation
of the interactive education software on gravure printing technique and a sample

mteractive CD.

The fast growing computer technology is used in different ways in many
fields of the daily life and it facilitates living. Computers provide many benefits such
as learning according to a user’s own learning speed, repeating as many as desired by
keeping the user within the effective learning process and easy studying in an

individual learning environment.

In preparation of the interactive education software on Gravure Printing

Technique, first a group of 2 graphics teachers, 1 program development expert in
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education, 2 education technology expert and 2 computer experts. Assistance of the
expert group has been received in all stages of the study. The concerned goals and
target behaviour have been determined by the interactive education software on
Gravure Printing Technique. A content list has been prepared to give the determined
goals and behaviour. A CD has been prepared including introduction activities
according to certain criteria, home page, program usage directive, information

transfer and evaluation questions.

Scale has been prepared under the supervision of the expert group in order to
evaluate the interactive CD. A survey form has been created including the prepared
scale and applied to 10 graphic design experts, 10 graphic teachers and 10 students of
graphics department of vocational high school. Survey consists of six sections. First
section includes questions on motivation activities, second section on main page,
third section on presentation of the targets, fourth section on the directive of using
the education software, fifth section on display design and content and the sixth and
the last section includes questions on assessment. The education software has been
viewed by the participating experts, teachers and students; the CD has been paused at
certain intervals and the participants have been asked to answer the evaluation

questions on the section viewed.

Conclusions and suggestions are included in the last section of the study.
According to the data obtained as a result of the survey, almost all of the teachers and
students marked the “very good” option; most of the experts marked the “very good”
option and a small part marked “good” or “medium” options. Corrections have been
made according to the survey results and the common views of the jury members in
the sections of the preparation stage of the interactive education software on Gravure
Printing Technique (determining the goals and content, display design, main page
layout), introduction activities (presenting the goals, arranging the motivation

activities and program usage directive) and content creating.
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It is suggested to give importance to preparing interactive education software
in areas other than Gravure Printing Technique and using it in the classroom for
education purpose, to developing this education software on gravure printing
technique with applications, to organizing in service training seminars for the
teachers in the secondary education schools and thereby informing them on
education technology and interactive education software, to enabling usage of this
education software by the individuals, other than secondary education or degree
education level, of different ages and education levels, who whish to learn the
gravure printing technique and who are good followers of art; to preparing the
education software in the institutions of the Ministry of National Education by
establishing an expert group (computer technology expert, subject field expert,

education field expert).
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BOLUM I

GIRIS

Problem

Insanlik tarihine bakildiginda, baslangictan bu yana sanatm yasamin parcasi
oldugu goriilmektedir. Sanat, bazi diislincelerin, amaclarm, durumlarm ya da
olaylarin, beceri ve diis giicii kullanilarak ifade edilmesine ya da bagskalarma
iletilmesine yonelik yaratici insan etkinligidir. (AnaBritannica, cilt 19:46). Bireyin
diisiincesini, duyarliligini gelistirmek; ona, diinya ve insanlara insanca bakma,

sezme, kavrama giicli kazandirmak sanatin amacidir. (Balamir, 1999:12).

Sanat Egitimi, genel anlamda giizel sanatlarin tiim alanlarmi, egitim
kurumlarinda ve disindaki yaratici sanat egitimini (resim, heykel, mimari, gorsel
iletisim, fotograf, sinema, miizik, dans, tiyatro, edebiyat, ¢evre sorunlari, tasarim vb.)
icermektedir. Daha dar anlamda ise okullarda 6gretilen alana iliskin dersleri (resim,
lic boyutlu galigmalar, grafik tasarim) kapsar (Unver, 2002:5). Ozellikle 20. yiizyilin
basindan bu yana sanat egitimi okullarda onem kazanmaya baglamis ve etkinligi
gittikce artmistir. Gilinlimiizde tiim egitim kademelerinde &grencilere degisik
diizeylerde sanat egitimi verilmekte ve sanatin olusumu, sanatsal yaratma, sanatin
islevi konularinda toplumsal bir biling gelistirilme amaglanmaktadir. Sanat egitimi
alan bireylerin teknik yeterlik ve el becerilerinin gelisimiyle yaratic1 egilimlerinin

fark edilmesi saglanmaktadir.

1919 yilinda Almanya’da kurulan Bauhaus okullarinda uygulanan ve sanat ile
endiistri arasinda igbirligini savunan egitim anlayist olduk¢a basar1 kazanmus,

diinyada yeni kurulmakta olan bir¢ok tasarim okuluna 6rnek olusturmustur.



Grafik, resim ve fotograf yoluyla yapilan tiim iletisim araglarina verilen addir.
Temeli, kaliplar kullanilarak c¢ogaltma esasina dayanir. Mesaj, resim, fotograf,
illiistrasyon, yazi yoluyla kitlelere iletilir, cogaltma araci olarak da, matbaa
teknikleri, film ve televizyon kullanilir. (Akalan, 2000:xxiii). Grafik sanatlar ise
baski ve ¢ogaltma tekniklerinden yararlanarak, belirli bir konuyu iletmek amacini
giiden bir gorsel sanat dalidir. Misir hiyeroglifleri, ¢esitli uygarliklara ait vazo, mezar
ve doseme siislemeleri grafik sanatlarin ilk 6rnekleri sayilabilir. Bugiinkii anlamiyla
grafik sanatlar, gelismis baski tekniklerinin bulunmasiyla ortaya ¢ikmistir. (Biiyiik
Ansiklopedi, 1990:1951).

Tirkiye’de grafik tasarim egitimine ilk kez 1933 yilinda Gilizel Sanatlar
Akademisi’nde Mithat Ozer dnciiliigiinde agilan afis atdlyesinde baslanmistir. Sanat
egitimi resim, heykel ve mimarlik gibi geleneksel sanat dallarinda yogunlasan, Giizel
Sanatlar Akademisi’ne bir alternatif olarak 1957 yilinda Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiiksek Okulu, endiistriyel sanatlar ve tasarim alaninda 6grenim goérmiis
uzmanlar yetistirmek amaci ile agilmistir. Okulun kurulus asamasinda bircok Alman
ogretim iiyesi gorev almis ve Tiirkiye’nin gereksinimleri dogrultusunda; grafik, ic
mimari, tekstil, seramik ve dekoratif resim olmak {izere bes ayri alanda egitim ve

ogretime basglanmisti.

Grafik sanatlar hem basili sanat eserlerini, hem de bilgi iletimini saglayan
amblem-logo, afis, brosiir, ambalaj, sayfa diizenlemeleri, dergi, kitap kapaklari, basin
ilanlar1 gibi reklama yonelik tasarlanan grafiksel iriinleri kapsar. Grafik sanatcisi
baski grafiginde konu ve ifade bakimindan son derece o6zgiirken, tanitma-yayin
grafiginde icerik, verilecek mesaj, nesnelerin se¢imi gibi durumlarda reklam verenin

isteklerini g6z oniinde bulundurma zorunlulugundadir.

Egitim ve Ogretim hizmetlerinin bilgi ¢agina uygun olmasi sanat egitimi
icinde gerekmektedir. Yasamim her alaninda yerini alan dijital diinya egitimde de
etkisini gostermektedir. Interaktif egitim yazilimlar1 aracihigiyla dgrencilerin aktif

olarak Ogretime katilmalar1 saglanabilmekte ve dersler daha cazip hale



getirilmektedir. Grafik alaninda ise yapilan inceleme sonunda grafik 6gretimi amagl
hazirlanmis herhangi bir konuda Interaktif Egitim yazilimina rastlanmamustir. Bu
arastirmada baski grafiklerinden Graviir Baski Teknigi konusunda verilen egitimin
niteligini artrrmak amaci ile 6gretim silirecinde kullanilmak iizere interaktif egitim

yazilimi hazirlanmistir.

Problem Ciimlesi

“Graviir baski teknigi konulu interaktif egitim yazilimi nasil olmalidir?”

Alt Problemler

1. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin hazirlik asamasi
nasil olmalidir?

1.1. Graviir Bask1 Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin hedefleri

neler olmalidir?

1.2. Graviir Bask1 Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin igerigi ne
olmalidir?

1.3. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmda ekran
tasarim1  (bicim, renk, hareket, yerlestirme, tipografi) nasil
hazirlanmalidir?

1.4. Graviir Baski1 Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin ana sayfasi
nasil diizenlenmelidir?

2. Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi giris etkinlikleri
nasil olmalidir?

2.1. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda hedeflerin
sunulmasi nasil diizenlenmelidir?

2.2. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi gilidiileme
etkinlikleri nasil diizenlenmelidir?

2.3. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi programi

kullanma yOnergesi nasil diizenlenmelidir?



2.3.1. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi
programi kullanma yonergesi yazilim tanitimi nasil olmalidir?

2.3.2. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda
sayfa gecisleri nasil diizenlenmelidir?

2.3.3. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda
yonlendirme butonlar1 nasil diizenlenmelidir?

3. Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda igerik
(bitilinlik, asamalilik, icerigin dogrulugu ve gegerliligi, imla kurallart)
nasil olusturulmalidir?

4. Graviir Baski1 Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme

nasil yapilmalidir?

Amacg

Bu aragtirmanim temel amact Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim
yaziliminin hangi asamalardan gecerek nasil hazirlanmasi gerektigini ornek bir

interaktif CD ile ele almaktir.

Onem

I¢inde bulundugumuz ¢ag, elektronik yayincilik ¢agi olarak adlandirilmakta
ve teknolojinin egitim alaninda kullanilmasiyla birlikte bilgiye ulasmak ¢ok daha
kolay olmaktadir. Bu nedenle giiniimiizde teknoloji ve teknolojinin sundugu iletisim

ve bilgi araci olan bilgisayar cok 6nem kazanmustir.

(Cagdas yasamin vazgecilmez bir parcasi haline gelen bilgisayarlarm, insan
yasaminda bu denli yer tutmasi birdenbire olusmamustir. Her teknolojik gelismede
oldugu gibi bilgisayar teknolojisi de belirli asamalardan gecerek giliniimiize kadar

gelisimini biiyiik bir hizla siirdiirmiis ve siirdiirmeye devam etmektedir.



Cagdas egitim ortamlarinda 6grenme bireysellestirilerek, 6grenenin kendi
hizinda ve etkin katimi ile O6gretimin verimliligi ve etkililigi arttirilmaya
calisiimaktadir. Bilgisayarla egitim, bireysel 6gretimi gerceklestirmede en etken

Ogretim ortamudir.

Interaktif egitim yazilimlari, 6grenme-0gretme etkinlikleri icersinde yer alan
o0grenme siirecine onemli 6l¢iide yardimei olan bir aragtir. Ancak yeterli diizeyde ve
nitelikte hazirlanmayan egitim CD’leri 6grenmeyi olumsuz yonde etkileyecektir.
Yapilan arastirmalar sonucunda grafik alaninda herhangi bir egitim yazilimi
bulunamamaistir. Bu ¢aligmanin, graviir baski ile ilgili verileri incelemek isteyenlerin
ve resim veya grafik egitimi alan Ogrencilerin yararlanabilmesi ayrica iyi bir sanat
izleyicisi kazandirmak amaglariyla kullanilabilecek olmasi ve ayn1 zamanda grafik
alaninda ilk olmasi nedeniyle de Onemli bir kaynak olacagi diisiiniilmektedir.
Interaktif egitim yazilimlarmin 6grenme siirecine getirecegi katkilar yazilimin
niteligine baghdir. Nitelikli bir interaktif egitim yazilimi1 hazirlamak ise degisik
uzmanlik alanlarindan olusan bir grupla olasili olup hazirlanan yazilimin stirekli
degerlendirilip giincellenip, gelistirilmesi gereklidir. Bir interaktif egitim yazilimi
hazirlamada 6rnek bir calisma olmasi nedeniyle bu arastrmanm onemli oldugu

diistiniilmektedir.

Simirhhiklar

Bu calismada hazirlanan interaktif egitim yazilimi grafik alaninda 6zgiin
baski tekniklerinden graviir baski teknigi ile ilgili bilgilerle ve etching/eau-forte

(ofort)-asitle oyma tekniginin uygulanmasi ile siirhdir.

Bu yazilim, grafik alaninda graviir baski teknigi konusunda bilissel ve kismen

duyussal davranislarin kazandirilmasi ile sinirhidir.



Sayiltilar

Interaktif egitim yazilimi ile graviir baski teknigi konusunda biligsel ve

kismen duyussal davranislar kazandirilabilir.

Tlgili Arastirmalar

Graviir Baski Teknigi ve interaktif egitim yazilimlar1 ile dogrudan ilgili

asagida kisaca aciklanan caligmalara ulasilmistir.

ALPASLAN, T.D. (2006); “Yiiksek Ogrenim Diizeyindeki Grafik Tasarim
Egitimine Ozgiin Bask1 Tekniklerinin Katkilar1” konulu arastirmada yiiksek 6gretim
diizeyindeki grafik tasarim egitimine, baski tekniklerinin katkilarini arastirmak, etki
ve sonuglarini ortaya koymak amaciyla ¢calisilmistir. Grafik egitimi kapsaminda yer
alan 0zgilin baski tekniklerine ulusal ve uluslar arasi yaklagimlar ortaya konarak
grafik egitimi biinyesinde belirlenen yeri iizerinde durulmustur. Ankara’da Gazi
Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi Uygulamali Sanatlar Egitimi Boliimii Grafik
Egitimi Anabilim Dali ikinci ve liglincii smif Ogrencilerine, grafik tasarim
becerilerini destekleyecek konularda baski tekniklerine iliskin uygulama ve
degerlendirmeler yapilmasi tez konusunu olusturmaktadir. Arastirmada 6rnek olay
tarama modeli kullanilmistir. Bu arastirma ayni zamanda bir nitelik arastirmasidir.
Ornek olay tarama modelinde yer alan izleme ve kesit alma yaklasimlarindan izleme

yaklagimi kullanilmistir.

KETIZMEN, A. (1997); “Grafik Teknolojisinde Bilgisayar Destekli Tasarim
ve Grafik Egitiminde Verimlilige Etkileri” konulu arastrmada grafik iletisim
teknolojisi ve multimedya genel olarak tanimlanmis ve bir grafik tasarim atolyesi
olarak kabul edilen masaiistii yaymncilik sistemi, donanim ve yazilimlar1 incelenerek,
multimedyanin gdrsel sanatlarla iliskisi arastirilmistir. Ulkemizde grafik egitimi ile

multimedyanin iliskisi kurularak, grafik egitimi programlarindaki alan dersleri ve



ders uygulamalar1 tanitilmistir. Multimedya ve bilgisayar grafigindeki sunumlari,
uygulama yontemleri ve verimlilikleri her alan i¢in ayr1 ayri1 agiklanmig, bu
iliskilendirmeye ek olarak grafik tasarimcilikta en c¢ok kullanilan yazilimlar
arastirilarak, bu yazilimlardan birinin uygulamada tasarimciya sagladigi avantajlar

aciklanmis ve incelenmistir.

SAKALAK, 1. (1998); <“Interaktif programlama Dillerinin Yapisal
Ozellikleri ve Dizayn Edilmesi” konulu ¢alismada programlama dilleri igerisinde
belki en yeni olan Interaktif Programlama Dili’nin tanimi ve yapisi ile ilgili bir
arastirma  gerceklesmistir. ilk olarak bilgisayar diinyasindaki tarihi gelisim
aktarilarak programcilik ortaminda bilgisayar ile birlikte gelen teknolojik degisim
gozler Oniine serilmis ve bir programi iretmek i¢in gerekli tiim detaylar
incelenmistir. Son olarak ise bir Interaktif Programlama Dili’nin iiretim safhalar1 ve
calisma prensipleri adim adim anlatilmis ve olusturulan bu interaktif dilin diger
programlama dilleri ile bircok yonden karsilastirmasi yapilarak aralarindaki farklar

incelenmistir.



BOLUM II

1. ILETiSiM VE ILETIiSiM SURECI

1.1. iletisimin Tanim

Bir¢ok egitimci iletisimi, Ogretme-O6grenme siireci ile ayni anlamda
kullanmakta ve degerlendirmektedir. iletisim kavrami dilimizde Latince “ortak,
miisterek” anlamma gelen “communis” sdzciilinden tiiretilen “communication”
sOzctigline karsilik olarak kullanilmaktadir. Dolayisiyla iletisim, iki veya daha fazla
insan arasinda anlamlar1 ortak kilma siireci olarak tanimlanabilir. Ogretme-68renme
siireci agisindan bakildiginda iletisimin temel islevi, anlamlar1 ortak kilmanm yani
sira duygu, dislince, bilgi ve becerileri paylasarak davranis degisikligi

olusturmaktadir. (Yalin, 2004:12)

Iletisimde, bilgi akismnin iki yonlii olmasi beklenir. Bir bilgi kaynagindan tek
yonlii bilgi iletimine “enformasyon ya da iletim”, karsilikli bilgi aligverisine ise
“komiinikasyon ya da iletisim” ad1 verilir. Yani, iki sistem arasindaki karsilikli bilgi
alisverigini ““iletisim” olarak adlandirma, tek yonlii bilgi akisini ise bagka bir sey
sayma egilimi vardwr. Bu aymrimm dikkate aldigimizda, insanlar arasindaki biitiin

konugmalari, iletisim kabul edemeyecegimizi diisiinebiliriz. (Kosar, 2002:13)

Buna gore iletisimi tamimlayacak olursak, gonderici ve alici olarak
adlandirilan iki msan ya da insan grubu/kitlesi arasinda gerceklesen bir duygu,
diisiince, davranis ve bilgi alisverisidir. Iletisim 6grenilen bir etkinliktir. Iletisimin en
onemli araci olan konusma dilinin sonradan 6grenilmesinin yani sira, nasil iletisim

kurulmasi gerektigi de sonradan 6grenilir. Bunun i¢inde yine iletisimden yararlanilir.



Insan diinyaya ilk gelisinden itibaren siirekli iletisim i¢indedir ve zamanla
yeni teknolojik gelismelerin olmasi ile iletisim tiirleri ve iletisim konular1 da

degismektedir.

Iletisim siireci, bes unsur ve asamadan olusur: Gonderici (kaynak), ileti
(mesaj), iletisim araci (kanal), alic1 (okuyucu/izleyici) ve mesajin alici tarafindan

algilanip yorumlanma agsamasi (geribildirim=feedback) (Becer, 1997:14)

Gonderici leti Iletisim
—_—> . —_—> Araci —_ Alict
(Kaynak) (Mesaj) (Kanal)

1 Geribildirim !

Iletisimin hangi tiiriinde olursa olsun, yukaridaki unsur ve asamalardan

herhangi biri islevini yerine getirmediginde siire¢ tamamlanamaz.

1.2. iletisimin Siirecinin Ogeleri

Iletisim siirecinin 6nemli elemanlarmdan biri gonderici (kaynak), digeri
aliadir. Kaynak, baskasiyla paylasacak bir fikre (ya da bilgi, haber, duygu, tutum
veya beceriye) sahip olan kimsedir. Kaynak, sahip oldugu bir fikri ya da onunla ilgili
davranislar1 alic1 ile paylasmak isterse, onu dnce hareket, jest, mimik, ses, s0z, 151k,
¢izim, resim, heykel, yazi, formiil, isaret vb. gibi sembollerden en az biri ile yapilmis
bir mesaj haline getirmek, sonra da bu mesaji, bir ara¢ ya da yontem yardimiyla

alicinin duyu organlarindan en az birine iletmek zorundadir.

Kaynagin alicisiyla paylagsmak istedigi diisiince, duygu ve davraniglar1 temsil
eden semboller ya da isaretler Orilintiisiine mesaj denir. Olusturulan mesajin aliciya

iletilmesini saglayan (arag-gereg), yontem ve tekniklere kanal denilmektedir.



Cesitli kanallarla aliciya iletilen bir mesaj, dnce duyu organlar: tarafindan
almir, duyu sinirleriyle sinir akimlar halinde beyne gonderilir, orada duyu haline
cevrilir, algilanir; algilanan bu mesaj, alicinin beyin hiicrelerinde bir iz birakir. Biz
buna yasant1 demekteyiz. Bu yasanti, orada daha dnceden saklanmakta olan ge¢cmis

yasantilarin izleriyle karsilastirilarak yorumlanir. (Kosar, 2002:14)

Iletisim siirecinin son asamasi geri bildirimdir. Kaynak igin énemli olan,
yolladig1 mesajin anlammin, alic1 tarafindan, kendi kafasindakine yakin bir sekilde
anlagilmasidir. Kaynak yani gonderici, bu bilgiler 1s13iInda mesajin  alinip

almmadigini, dogru anlasilip anlasilmadigmi denetleme olanagina kavusur.

1.3. iletisim Siirecinin Etkinligi ve Iletisim Siirecini Etkileyen Degiskenler

Iletisim alaninda ortaya ¢ikan bir baska konu ise iletisim siirecinin amacina
uygun ve dogru gerceklesmesidir. Bu boyutun etkin ve yaratict bigimde
kurgulanmas1 basli basina bir uzmanlik ve sanat daldir. Iletisim araglarmnin
yayginlagsmasi ve kolay erisilebilir duruma gelmeleri bu alana ilginin artmasinda
onemli nedenlerden biri olmustur. Cok genel anlami ile “Iletisim Tasarimcis1” olarak
adlandirabilecegimiz bu alan, pek cok yan dali ile ayr1 ayr1 uzmanlik konularmna

sahiptir.

Iletisim siirecinin etkinliginin arttirilmasinda gesitli etkenlerin gdz Oniine
almmas1 gerekir. Bu etkenler arasinda, gondericiye (kaynaga), aliciya ve ortama
iligkin ¢ok sayida degisken bulunur. Bunlar arasinda, gonderici ve alicinin iletisim
becerileri, deneyimleri, sahip olduklar1 kisilik 6zellikleri, tutum ve davranislari,
birbirlerine iliskin duyduklar1 gliven, sayginlik ve ortama iliskin 6zellikler ortamdaki

iletisimi etkileyici faktorlerin varhigi sayilabilir.
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Ozellikle kitle iletisiminde, kitle iletisim araglar1 ile yapilan iletisim
siirecinde, kitle iletisim araclarinin teknik Ozelliklerinin yani sira, degisik kiiltiirel
degerlere ve algilama 6zelliklerine sahip bireyler arasindaki farkliliklar da iletisimin
basarisini etkiler. Bu nedenle, kitle iletisiminde, mesajin anlasilir olmas1 ve mesajin
uygun kitle haberlesme araglar1 ile gonderici tarafindan alicilara ulastirilmasi 6nem

tasir. (Teker, 2002:39)

1.4. iletisim ve Ogrenme

Ogrenme, degisik bigcimlerde tanimlanmakla beraber, psikologlarin ¢ogu
O0grenmenin bireyin cevresiyle etkilesim kurmasi sonucu olustugunu ve bireyin
davranislarinda degisiklik meydana getirdigi goriisiinde birlesmektedirler. Buna gore
O0grenme, “yasanti iiriinii ve nispeten kahci izli davramis degismesi” olarak

tanimlanabilir.

Iletisim islemi sonunda, kaynagm gonderdigi mesajin, alicinn beyin
hiicrelerinde biraktig1 izler yani yasanti, alicinin davranislarinda kalici izli bir
degisme olusturuyorsa, daha dogrusu, belli bir uyarici halinde alinan mesaja, alici
tarafindan gosterilen ilk davranig, bu uyarici tekrarlandigi zaman degisiyorsa, bu,
alicinin, kaynagin gonderdigi mesajin yardimiyla bir seyler 6grenmis oldugunu
gosterir. Bir 6grenmenin olustugunun kesin olarak sdylenebilmesi i¢in, tekrarlanacak
olan aymi uyarictya, alicinin, hep ayni sekilde davranmasi sarttir. Bu nedenle,
ogrenmeyi, belli uyaricilara belli davraniglar gosterme aliskanligimin olusumu olarak

da diistinebiliriz. (Cilenti, 1991:47)

Egitimde hedefler 6grenme-dgretme siiregleriyle gergeklestirilir. Ogretimin
icerigini hedefler belirler. Igerik kiiltiirden kiiltiire degisebilir. Fakat &grenme
evrenseldir. Ogrenme, iletisim islemi sirasinda alicida bir davranis degisikliginin

olusmasidir; iletisim isleminin alicinin beyninde gegen bir parcasidir. Bu nedenle,

11



ogrenmenin iletisimden ayr1 olarak diisiiniilmesi olanaksizdir. Oyleyse, iyi bir

ogrenme, 1yi bir iletisimin tirliniidiir. (Cilenti, 1991:48)

2. EGITIM VE OGRETIM TEKNOLOJiSi

2.1. Egitim, Ogretim ve Teknolojinin Tanim

Egitim ve Ogretim sozciikleri ¢cogu zaman yanlis olarak birbirleri yerine
kullanilmakta ve anlamlar1 birbirine karistirilmaktadir. Oysa bireyin yasam boyu
siiren egitiminin, okulda, planli ve programli olarak yiiriitilen kismi bireyin
ogretimini olusturur. Bu, birey acisindan dile getirildiginde 6grenim olur. Bireyin
ogrenimi .....y1l siirdii gibi. Bu ac¢idan yaklasildiginda 6gretim, genisligi olan egitim
kavraminm alt kesimlerinden birisi olan egitim iceriginin bu dilimi, 6nemli bir

dilimdir.

Egitim ve 6gretimi tanimlayacak olursak; Egitim, bireyin davranisinda, kendi
yasantist yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana getirme siirecidir.
(Basaran, 1984:17). Okullarda yapilan planli, kontrollii ve Orgiitlenmis 6gretme
etkinlikleri ise 68retim olarak adlandirilmaktadir. (Fidan, 1996: 11)

Hig¢ siiphesi ki egitim bir toplumun yeniliklere ve ¢agdas uygarliga ayak
uydurmasmin en onemli araglarimdan biridir. Bireyin yaraticilik ve yeteneklerinin
ortaya ¢ikarilmast ve gelistirilmesinde, kendini ifade etmesinin saglanmasinda
egitimin rolii tartisilmaz. Egitim insana yapilan uzun vadeli bir yatwrimdir. Bu
nedenle egitim cok dogru planlanmali, amaclar1 ¢ok iyi saptanmalidir. (Ozsoy,

2003:25)
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Toplumda var olan biitiin sosyal ve kiiltiirel kurum, olgu ve degerler bireyin
egitimini etkiler; ancak bireyin egitiminden sorumlu olan ve bu amagcla kurulmus

olan sosyal kurum okuldur. Ciinkii okul egitim hizmetinin iiretildigi isliktir.

Teknoloji, bilimin {retim, hizmet, ulasim vb. alanlardaki sorunlara
uygulanmasi olup, bu kavram makineler islemler, yontemler, siirecler, sistemler,
yonetim ve kontrol mekanizmalar1 gibi ¢esitli 6gelerin belirli bir diizende bir araya
getirilmesiyle olusan ve bilim ile uygulama arasinda koprii gorevi goren bir
disiplindir. Yani teknoloji kisaca arastirmalar ve teorik aciklamalar ile
uygulayicilarin karsilastiklar1 sorunlar arasinda bir koprii gorevi gormektedir. (Kosar,

2002:5)

Bilim ve teknoloji birbirine karistirilmamalidir. Bilim dogadaki goriingiilerin
(fenomenlerin) gozlenerek, zaten var olan dogru ve gerceklerin ortaya ¢ikarilmasi ve
bu gozlemler sonucunda elde edilen verilerin diizenlenerek gerceklerin ve bunlar
arasindaki iligkilerin ortaya konuldugu teorilerin olusturulmasidir. Teknoloji asla
bilim i¢in bir otorite olamaz. Teknoloji insan aklin1 ve viicudunu giiglendirmek,
iistiin kilmak i¢in gelistirilecek aletler, teknikler ve yontemler iizerinde durur. (Halis,

2001:37)

Bilim yalnizca bilgi iiretmekte, teknoloji ise insanlarin yarar1 i¢in bu bilgileri
insan yasamina uygulamaktadir. Yenilikler ve gelismelerle dogaya egemen olma

savag1 veren insanoglu, siirekli yeni teknolojiler kesfetme ve iiretme ugrasi igindedir.

Egitim ve teknoloji, insanoglunun miikemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve
gelistirilmesi, dogaya ve cevresine karsi etken ve niifuzlu bir unsur haline

gelmesinde etken olmustur.
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2.2. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisi teriminin, tilkemizde yaymnlanan bazi kitap ve makalelerde
bazi radyo ve televizyon konusmalarinda degisik anlamlarda kullanildig1 dikkati
cekmektedir. Baz1 yazarlar bu terimi 6gretmene, ¢evre ayarlamasinda belli 6gretme
yontemlerini uygularken yararlanacagi ara¢ ve gereglerin saglanmasi ve dgretmenin
bunlar1 yerinde kullanabilmesi islemi olarak ele almakta, bazisi ise onu, 6grenme
psikolojisi ilkelerine gore hazirlanan film, televizyon ve radyo gibi modern araglarin
ve makinelerin egitimde kullanilmasi seklinde tanimlanan ve klasik egitimin
karsisia dikilen yepyeni ve ¢ok aragh bir 6gretim sekli olarak gérmektedir. Bazisi,
egitim teknolojisinin “6gretme amacglari ve basar1 diizeylerini gerceklestirecek
bicimde, 6grenme kaynaklarmin diizenlenmesi olarak yorumlanmaya baslandigini”

soylemektedir. (Cilenti, 1984:26)

Egitim teknolojisi baslangicta Ogretme-O0grenme araglar1 gelistirme ve
uygulama anlaminda kullanildiysa da bu makine yaklasimi ger¢ek anlamda ve tam
kapsamiyla bir egitim teknolojisi degildir. Bu yaklasim, egitim araglarmin daha ¢ok
teknik ve ticari yOniiyle ilgili c¢evrelerce olusmustur. Bugiin egitim teknolojisi
ogrenme ve 0gretmeyi en etken bigimde planlayip uygulamak, gerekli degerlendirme
ve gelismeyi yapabilmek amaciyla Ogretme-08renme siireclerine sistematik bir
yaklagim olarak kabul edilmekte ve arac-gere¢ bu siliregte yer alan sayisiz 6geden

sadece biri olarak dikkate alinmaktadir. (Kosar, 2002:6)

2.3. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi iki sekilde tamimlanabilir: yaygm bilinen anlamiyla
“ogretim teknolojisi, iletisim devriminin yarattifi, 6gretmen, kitap ve yazi tahtasi
yaninda dgretimsel amaclar icin kullanilabilecek kitle iletisim araglaridir.” Ogretim
teknolojisini olusturan araglar sunlar1 igerir: televizyon, filmler, tepegdz

projektorleri, bilgisayar ve diger donanimlar ve yazilimlar.
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Ogretim teknolojisinin ikinci tamimi ise; “daha etkili bir 6gretim saglamak
amaciyla, ogrenme ve iletisim ile ilgili arastirmalara dayali, insan ve maddi
kaynaklar1 birlikte kullanarak, 6gretme ve Ogrenme siireci biitiiniinlin belirli 6zel
hedefler  acisindan  sistematik  olarak  tasarlanmasi,  uygulanmasi ve
degerlendirilmesidir.” Ogretme-6grenme siirecine sistem yaklasimi olarak
adlandirilan bu tanima gore 6gretim teknolojisi, 6gretme, 6grenme kuramlarinin en
etkin bi¢cimde wuygulamaya doniistiiriilmesinde Ogretme-6grenme  siireclerine
sistematik ve biitlinciil bir yaklasim anlami tasimakta ve arag-gere¢ bu siiregte yer

alan sayisiz 6gelerden biri olarak yer almaktadir.(Yalin, 2004:4)

2.4. Egitim Teknolojisi mi? Ogretim Teknolojisi mi?

Egitim teknolojisi alaniyla ilgili yayinlarda genellikle “egitim teknolojisi” ve
“ogretim teknolojisi” kavramlar1 birbirlerinin yerine kullanilmaktadir. Ogretim
teknolojisi ve egitim teknolojisi kavramlarmin birbirinden farkli oldugunu savunan
Alkan, bu iki kavram arasindaki farki su sekilde aciklamaktadir: “Ogretim
teknolojisi”, egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayali olarak ve belirli
ogretim disiplinlerinin kendine 0zgli yoOnlerini dikkate alarak diizenlenmis
teknolojiyle ilgili bir terimdir. Ornegin, “fen &gretimi teknolojisi”, “dil dgretimi
teknolojisi”, “biyoloji 6gretimi teknolojisi” gibi. Bu terim, ilgili disiplin alanlarma
0zgii olarak etkili 6grenme diizenlemeleri olusturmak iizere amagli ve kontrollii
durumlarda insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar1 birlikte ise kosarak belirli 6zel
hedefler dogrultusunda Ogrenme-6gretme siirecleri tasarimlama, ise kosma,
degerlendirme ve gelistirme eylemlerinin biitiiniinii iceren sistematik bir yaklagimi

1fade etmektedir.

Egitim hizmetlerini daha genis Ogrenci kitlelerine daha nitelikli bigimde
gotlirebilmek i¢in ¢agdas egitim teknolojisinin tiim olanaklarindan etkili bigimde
yararlanmak gerekmektedir. Cagdas egitim teknolojisinin tiim olanak ve boyutlar:

egitim alaninda ise kosulmalidir. Ogrenme-6gretme ortamini iyilestirmek, egitimin
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niteligini yiikseltmek ve egitim hizmetlerinin kapsamin1 genisletmek icin bu
dogrultudaki yeniliklerin ve gelismelerin egitimciler ve Ogretmenler tarafindan

izlenmesi ve uygulanmaya konmas1 gerekmektedir.

Egitim literatiiriinde sik rastlanan bilgisayar destekli 6gretim, tele liniversite,
acik liniversite, televizyon okulu, kitalar aras1 okul, internet okulu, elektronik posta,
tele konferans ve benzeri sozcikler egitimde kitle iletisimi ve bilgisayar

teknolojisinin egitim siire¢lerinde ayrilmaz bir boyutu haline geldiginin bir kanitidir.

3. BILGISAYARIN TANIMI, TARIHI GELiSiMi VE
BILGISAYAR DESTEKLi OGRETIM

3.1. Bilgisayarin Tanimi

Bilgisayar kendisine verilen bilgileri ¢ok siiratli bir sekilde isleyen, aritmetik
ve mantiksal iglemleri otomatik olarak yapan, yeni bilgiler elde edebilen bir
makinedir. Bilgisayar, Latince computare kelimesinden gelen computer (bilgisayar)

deyimidir.(Onder, Cakir, Goksel, 2000:3)

Bilgisayarla ilgili iki temel kavram olduk¢a 6nemlidir. Bunlar donanim ve

yazilimdir.

Donamim, bilgisayar1 olusturan fiziksel (bilgisayarin elektronik, elektrik ve
mekanik birimlerinden olusan) kisimlaridir. Bilgisayarin  gorebildigimiz  ve
dokunabildigimiz her pargasidir. Klavye, monitdr, fare (mouse), disket siiriiclisii gibi

tiim fiziksel 6geler donanimi olusturur:

Yazihm ise, bilgisayar icin yapilan programlardir. Diger bir deyisle;

bilgisayari ne yapmasi gerektigini bildiren bir dizi komuttur. Yazilimi géremeyiz ve
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dokunamayiz. Ancak, yazilimm i¢inde bulundugu kutuya ve disketlere dokunabiliriz.

Bilgisayarin kullanimi i¢in donanim ve yazilimi her ikisine de gereksinim vardir.

Bilgisayar, belirli isleri, belirli diizendeki adimlara gore belirli komutlarla
isleyen bir aractir. Esas itibariyle insanin biyolojik hizimni elektronik hizlarla

degistirmek ve buna hiz kazandirmak amaciyla gelistirilmistir. (Alkan, 1984:145)

Cok ¢esitli amaglara hizmet eden; dort temel matematik islemlerini ve mantik
islemleri yapabilen; bilgi kaydetme, isleme ve iletme Ozellikleri olan; talimat kabul
eden ve bu talimatlara gore yaptig1 islemleri kontrol eden ve sonuglar1 rapor edebilen
niteliklere sahip; yeni bir teknolojinin, gelismesine Onciiliik eden insan zekasi ve
basarisinin 6nemli bir {irlinii olan bilgisayarlarin temel 6zellikleri sunlardir; (Alkan,

1984:147)

o Elektronik ve mekanik parcalardan olusan bilgisayar ¢ok siiratli islem

yapar.

° Yapilan islemler, aritmetiksel (*, /, +, - gibi) ve mantiksal (>, <, ve,
veya gibi) islemlerdir. Dolayis1 ile karsilagtirma yaparak karar verme

yetenegi vardir.

o Hafizada c¢ok fazla bilgi saklayabilir (depolayabilir).

o Diisiinme yetenegi yoktur. (Onder, Cakir, Goksel, 2000:4)

Bugiin artik bilgisayarlar konustugumuz cep telefonlarmmdan kimlik
bilgilerimize, milyonlarca ticari muhasebe islemlerinden elektronik ticarete, banka
hesap islemlerinden giinliik ofis islemlerine, internetten bilgi teknolojilerini kullanan
daha pek c¢ok alana kadar yasamimmizi kapsamis durumdadir. (Ozbay, Devrim,

2000:9)
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3.2. Bilgisayarin Tarihi Gelisimi

Insanoglunun ilk hesaplama aract parmaklar1 idi. Hesaplama yapmak ve
sayilar1 gdstermek i¢in parmaklarini kullanirlardi. M.O. 600 yillarinda Cinliler

tarafindan kullanildig1 sanilan ilk hesaplama arac1 Abakiis’ tiir.

17. yy.’da Fransiz matematikg¢isi ve ilahiyat¢i, Blaise Pascal (1623-1662) ilk
mekanik hesaplayiciyr gelistirerek Pascaline adi verilen ve toplama ve ¢ikarma
yapabilen bir makine yapmistir. Bu makine bugiin, yol dlcerlerde kullanilan ilke ile

calisiyordu.

1671 yilinda Alman matematik¢isi Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716)
Pascal’in toplama ve ¢ikarma makinesini daha da gelistirerek carpma, bolme ve
karekok alma islemlerini yapabilen bir hesap makinesi gelistirdi. Leibniz ¢arki olarak
adlandirilan bu alet, ticari sahada kullanilan ilk 6nemli hesap makinesidir. Bilim ve
teknolojilerin gelismesiyle hesap makinelerinde yeni kesif ve icatlar baglamistir. Bu
alanda ¢alismalardan, Ingiliz matematik ve arastirmacis1 Charles Babbage (1791-
1871) tarafindan 1820 yilinda gelistirilen fark makinesini ve 1832 yillarinda Analitik
makine Tlzerinde calisti. Fark makinesi trigonometrik ve logaritmik tablolar
hazirlamak, analitik makine ise bugiinkii anlamda tiimii ile otomatik ve genel amaclh
bir hesaplayiciydi. Daha sonralar1 Lady Ada Lovalance (1815-1852) analitik
makinede delikli kartlarin kullanimi i¢in ¢aligmalar yapti. Lady Ada Lovalance ilk
bilgisayar programcisi olarak delikli kartlarin kullanimina iligkin ¢aligmalarda
bilgisayar programciliginda kullanilan dongii ve alt program anlayisini1 getirmistir.

(Onder, Cakir, Goksel, 2000:4)

Karmasik islemleri tam olarak yapabilen bir makineye gereksinim duyulmus
ve bu otomasyon IBM firmasi tarafindan tasarima alimmistir. IBM, Harward
Universitesi'nde Howard Aiken’in 1944 yilinda yaptig1 bilgisayar1 Harward MARK 1

olarak piyasaya siirmiistiir. Bu bilgisayar ilk elektromekanik bilgisayar olmustur.
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1946 yilinda John Mauchly ile Prosper Eckert, MARK I’den 1000 kez daha
biiyiik, 30 ton agirliginda ve saniyede islem hizi 5000 olan ENIAC (Electronic

Numerical Integrator and Calculator-Elektronik Sayisal Dogrulayic1 ve Hesaplayici)

isimli ilk elektronik bilgisayar1 yaptilar. (Onder, Cakir, Goksel, 2000:5)

194011 yillarm sonuna dogru Cambridge ve Pennsylvania Universitelerinden
miihendis ve matematik¢i bir grup, programim bellek i¢cinde tutulabildigi bir makine
iizerinde caligmiglardir. Bu 6zellige sahip ilk bilgisayar Cambridge’ TED Wilks
tarafindan gelistirilen EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Calculator) ile
John Von Neuman’in goriisleriyle ENIAC’dan 10 kez daha kiiciik ve 100 defa daha
hizli EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) dir.

Bilgisayarin ticari olarak ilk pazarlamasi 1952 yilinda J. Lyons ve ortaklari
tarafindan gelistirilen LEO (Lyons Elektronic Office) bilgisayar olmustur. ABD’de
ise EDVAC grubu ile Remington firmasi birlikte UNIVAC (Universal Automatic
Computer) adi altinda, ilk defa manyetik teyp kullanan, verileri depolayabilen bir
bilgisayar yapmislardir. 1947°de transistoriin icat edilmesi, 1960°lara dogru entegre
devrelerin yapilmasi ve 1970’lere dogruda Mikro-Chip ve Mikroprocessor (Mikro

Islemci) yapilmasi bugiinkii bilgisayarlara 6n ayak olmustur.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, giinliik yasamin pek ¢ok alaninda c¢esitli
bicimlerde kullanilmasini saglamis ve yasamimizi kolaylastirmistir. Giiniimiizde
bilgisayarlar, egitimle herkesin profesyonel belgeler {retmesine olanak
saglamaktadir. Egitim malzemeleri evlerde hazirlanabilmekte ve her tiir bilgi sistemi

hemen aninda giincellestirilebilmektedir.

Bilgisayarlarin gelistirilmesiyle, her alanda oldugu gibi egitim teknolojisinde
de yeni bir donem basglamistir. Bilgisayarla ilgili ilk arastirmalar iiniversitelerde
yapilmis ve ilk elektromekanik bilgisayar olan MARK I ve ondan 1000 kez daha
biiyiik, 30 ton agrrhginda ve saniyede islem hizi 5000 olan ENIAC isimli ilk
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elektronik bilgisayar bu kurumlarda dogmustur. Bu konuda egitim alanidaki ilk
caligmalar, bilgisayarla ilgili konular1 6gretme yani bilgisayar egitimi bi¢iminde
baslamis, daha sonra ise bilgisayardan bir egitim aract olarak yararlanma

calismalarina ge¢ilmistir.

Bilgisayarlarin  Tirkiye’ye girisi 1960 yilinda Karayollar1 oOrgiitiinde
kullanilmaya baslanmasiyla olmustur. Universitelerimizde 1969 yilinda, basta
“Bilgisayar” s0zcigii olmak tizere Tirkge terimler kullanilmaya ve bilgisayar
programlama 1ile ilgili dersler ogretilmeye baslanmistir. Tirk Egitim sisteminde
1980’11 yillardan sonra bilgisayarin egitimde kullanilmasi ile ilgili olarak son derece
olumlu gelismeler gozlenmistir. Bu gelismeler 1985 yilindan sonra yogunlagmis,
konu kalkinma planlarinda da ele alinmistir. Milli Egitim Bakanligi, okullarda
bilgisayarlarin yayginlastirilmasi igin 1984 yilinda “Ortadgretimde Bilgisayar Egitim
Ihtisas Komisyonu” kurmus ve ortadgretimde bilgisayar egitiminin esaslarmi
belirlemek, donanim sorununun ¢Oziimiine yonelik calismalar yapmakla
gorevlendirmistir. 1985-1987 yillarinda 2400 bilgisayar ortaokul ve meslek liselerine
dagitilmis, 1988-1989 ders yilinda pilot calismanin ilk asamasi olarak 2000
bilgisayar laboratuar1 kullanima acilmistir. Universitelerin de isbirligi ile bazi

firmalar yazilim gelistirerek se¢ilmis okullarda uygulanmastir.

1989-1990 ders yilinda pilot ¢alismanin ikinci asamasi gerceklesmis ve 378
bilgisayar daha okullara verilmistir. 37 konuda yazilim gelistirilmis, 750 6gretmen
BDE konusunda hizmet i¢i egitimden geg¢irilmistir. 1990-1991 ders yilinda 6500
bilgisayar daha satin alinmis, firmalar tarafindan 142 yazilim daha gelistirilerek
calismalar tamamlanmistir. Bundan baska, 1991 yilinda 5000 O6gretmene 195
formatdr 6gretmen, 1993 yazinda da 350 formatdr 6gretmen hizmet-i¢i egitim kursu
verilmistir. Simdiye kadar, yaklasik 20000 bilgisayar bakanlik tarafindan satin

almarak okullara dagitilmistir.
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3.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

Ogretim teknolojileri ve bilgisayar iizerine yazilan kaynaklar incelendiginde,
Bilgisayar Destekli Ogretim’le (BDO) ilgili ¢esitli tamimlamalarin yapildig
goriilecektir. Bu tanimlar farkli yapilsa da temelde ayni1 anlami tagimaktadirlar. Cok
kisa ve genel tanimiyla teknolojinin ve Ozellikle bilgisayarlarn 6gretime
uygulanmasina Bilgisayar Dayanakli Ogretim (computer-based instruction) veya
Bilgisayar Destekli Ogretim (computer-aided instruction) denilmektedir. Diger bir
ifade ile BDO, 6gretimsel icerik veya etkinliklerin bilgisayar yoluyla &grencilere
aktarilmas1 olarak nitelendirilebilir. BDO’niin egitimsel agidan daha anlamli bir
tanimi1 “bilgisayarlarin sistem igine programlanan dersler yoluyla 6grencilere konu ya
da kavrami 6gretmek ya da onceden kazandirilan davraniglar1 pekistirmek amaciyla

kullanilmas1” olarak yapilmaktadir. (Alev, 2005:181)

Bilgisayarlar, 40 yil once yakindan gorebilen cok az kisi bulunmaktayken
bugiin hemen hemen herkesin gordiigii, haberdar oldugu, biiyiik ¢cogunlugunun da
yararlandig1 bir arag¢ haline gelmistir. Gegmiste hem oldukca biiyiik hem de pahali bir
ara¢ olan bilgisayarlar, bugiin yaklasik her yerde bulunmaktadir. Bilgisayar 6gretim
kurumlarinda da yaygin olarak kullanilmakta ve 06grencilerin belli konulari
ogrenmelerinde destek olmaktadir. Bilgisayar destekli Ogretim; bilgisayarin
ogretimde Ogrenmenin olustugu bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve
O0grenci motivasyonunu giiclendiren, Ogrencinin kendi Ogrenme hizina gore
yararlanabilecegi, kendi kendine o6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile
birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir. Psikologlar tarafindan gelistirilmis
yeni Ogrenme-Ogretme ilkelerinin egitimciler tarafindan programli Ogretim
yontemleriyle elektronik araglara uygulanmasi esasia dayanir. Bu yontem, egitimde
yarim ylzyildir gelistirilmeye calisilan makine ile oOgretim tekniinin en son
asamasini temsil etmektedir. Bu siiregcte bilgisayar bir 6gretme makinesi gibi
fonksiyon gostermektedir. Bilgisayar, Ogretim islevinin yerine getirilmesinde
yorulmayan bikmayan bir 6gretmen gibi hareket edebilir; duyma, gérme ve dokunma

ile ilgili iletisim kanallarini kullanabilir; izlenecek talimati verebilir; ¢cekinmeden
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cevaplandirilabilecek 1imajlar ve semboller sunabilir; 6grenci performansini

degerlendirebilir ve 6grenciye uygun 6grenim i¢in yon verebilir.

Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi, egitim isteminin asir1 derecede
artmasi, Ogrenci sayismin hizla ¢ogalmasi; bilgi miktarmin artmasi ve igeriginin
karmagiklasmasi, 0gretmen yetersizligi ve bireysel yeteneklerin ve farkliliklarin
onem kazanmasi gibi nedenlerden dogmaktadir. Bu uygulamanin amaci sadece
Ogretme-Ogrenme  siirecinin  otomatiklestirilmesi  degildir.  Ogretme-6grenme
stireglerinde etkenlik, devamlilik ve biitiinliik saglamak esas hedef olup otomasyon

bu faktorlerin bir sonucudur. (Alkan, 1984:148)

Gelecekteki egitimin temel araglar1 olacak olan bu teknolojileri kullanmalar1
icin 6gretmenlerin buna gore hazirlanmasi gerekmektedir. Cilinkii teknoloji kullanimi
ogretmenlerin 6gretim sistemlerini degistirip, onlar1 6gretmen merkezli sistemin agir
yiikiinden kurtararak da, 6grenmeyi denetleyen ve yonlendiren bir pozisyona
getirmektedir. Agir makineler ve ince elektronik motorlar insanin beden yiikiinii
azaltlp tretime hiz ve nitelik kazandirdi ise bilgisayar aglarmin egitimde
kullanilmasiyla insan beyni iizerindeki agir yiikii kaldirmasi, hem 6gretimi olumlu

etkilemesi hem de bilimsel bilgi {iretimini arttirmasi beklenmektedir. (Ergiin, 1998)

3.3.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclar

Kosar’a gore (2002) bilgisayar destekli 6gretimin genel amaci,
materyalleri ve bilgiyi en i1yi sekilde kullanmada 6grenciye ve O6gretim siirecine
destek olmaktir. Bu kapsamda bilgisayar destekli 6gretimin amaglar1 (1) Ogrenme
stirecini hizlandirmak, (2) Zengin bir materyal saglamak, (3) Ucuz ve etkili 6gretimi
gerceklestirmek, (4) Gereksinmeye dayali 6gretimi gergeklestirmek, (5) Telafi edici
ogretimi saglamak, (6) Ogretimde siirekli olarak nitelifin artmasmi saglamak,

(7)Bireysel 6gretimi gerceklestirmektir.

22



Bu amaglar incelendiginde, bilgisayar destekli 6gretim yonteminde, 6grenme-

Ogretme siirecinin Ogrenci merkezli olarak diizenlendigi ve bilgisayarm O6gretim

sistemini tamamlayici1 ve giiglendirici bir arag olarak kullanildig1 goriilmektedir.

3.3.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlan

Kosar (2002) tarafindan bilgisayar destekli 6gretimin yararlar1 su sekilde

siralanmaktadir:

1. Her 6grenciye kendi 6grenme hizina gore 6§renme olanagi saglar,

2. Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencileri etkin tutar,

3. Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci bilgisayarla etkilesim kurarak,
istedigi kadar tekrar yapabilir,

4. Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahali olan deneyler
benzetisim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir,

5. Ogrenciler, kendisine ait bireysel Ogrenme ortaminda rahathkla
calisabilmektedirler,

6. Bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili konular 6grencilere daha kisa
siirede ve sistemli bir sekilde 6gretilebilmektedir,

7. Ogretim programi dgrencinin 6grenme ile ilgili gereksinimine gore
hazirlanabilir,

8. Ogrenim kiigiik birimlere indirildigi icin, basar1 bu birimler {izerinde
asamal1 gerceklestirilir,

9. Ogrenci bireysel olarak calisirken, dgretmen tarafindan denetlenebilir
ve gerektiginde miidahale edilebilir,

10. Bedensel ya da zihinsel oziirlii 6grenciler, 6zel olarak diizenlenen
bilgisayar destekli 6gretim ortaminda bireysel 6grenme hizlarina gore
ilerleyebilirler,

11. Ogretmeni dersi tekrar etme v.b. gorevlerden kurtararak ona

ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢aliyma zamani ve

olanag tanir.
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4. INTERAKTIF VE INTERAKTIF EGIiTIM

4.1. interaktifin Tanim

Interaktif (etkilesimli), davranis1 dogrudan kullanicinin girdigi verilere bagl
olup iirettigi ¢ikis1 dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanl sistemleri belirtir.
(Cotton, Oliver, 1997:112). Birebir, karsilikli, etkilesimli anlamina gelen interaktif
son donem teknolojik araglarin hemen hemen tamamia etki etmistir. (Sakalak,

1998:28)

Etkilesimli, hareketli tasarimlar yeni ¢agin hareket, hiz ve ¢abuk tiiketim ¢ag1
olacagimi gostermekte ve gelecegi bicimleyen, toplumlar1 yonlendiren bir misyona
sahip olmustur. Gelecegin belirsizligi teknolojik olarak artik yavas yavas ortadan
kalkmis, tasarimcilar tarafindan bi¢imlenmeye baslanmistir bile. Cabuk 6grenen,
cabuk tiikketen ve sabirsiz yeni nesil kusaklar, bilgisayarlarin ve iletisim aglarinin

sundugu hizli bilgi aktarimiyla, siirekli bir etkilesim igindedirler. (Ozmen, 2002:5)

4.2 Kompakt Disk’in (CD-Compact Disc) Tanimi

Philips ile Sony’nin ortaklasa gelistirdigi sayisal optik veri saklama araci olan
CD 1982°de miizik kayit ortami1 olarak ortaya ¢ikmis, giiniimiizde ise metin, goriintii,
hipermedya (hypermedia) ve uygulama programlar1 gibi her tiirlii sayisal (digital)
veri grubunun saklanmasinda kullanilmaktadir. (Cotton, Oliver, 1997:38). Sadece bir
defa yazilabilen bu kalic1 kayit ortami, 700 MB sayisal veri alabilmekte, gelecekte
ise kapasitesinin artmasi beklenmektedir. CD’ler, genellikle 120 mm ¢apinda ve 1,3
mm kalinliginda bir polikarbonat diskten olusur. Diskin bir yiiziinde, sarmal diizen
olusturan kii¢iik izler, bunlarin arkasinda da sayisal verileri temsil eden bosluklar
vardrr. Izler arasindaki bosluklara “diizlik” denir. Her iz-diizlik ya da diizliik-iz

gecisi “1” bitle gosterilir. Siirekli iz ya da siirekli diizliik ise “0” bittir. Diizlik ya da

24



iz alanlarin siirekli, yani “0” bit olarak tanmabilmesi i¢in, diskte kullanici verileri
disinda zamanlama bilgisi de bulunmalidir. Yansima oranini artirmak i¢in altin ya da
aliminyumla kaplanan diskin yiizeyi bir lak katmaniyla korunur. (Cotton, Oliver,

1997:38)

Gilintimiizde CD’lere alternatif “flash back”ler ¢ikmistir. 1 GB’a kadar
kapasitelileri bulunmaktadir. Ayrica bilgi kaydedildikten sonra silinip yeniden
yazilabilme olanagi saglamaktadir. CD’lerden daha kii¢lik oldugu i¢in taginmasi daha

kolay ve bozulma olanagi da daha zordur. (Erten, 2005:18)

4.3. Interaktif (Etkilesimli) Egitim

Banka, televizyon, eglence, reklam vb. gibi yasamim farkli alanlarinda yerini
alan dijital diinyanin, egitimde de, onemli bir yere sahip olmasi beklenmektedir.
Dersliklerde kullanilacak etkilesimli CD-ROM’larla, gorsel ve isitsel olarak 6grenme
ve algilanma desteklenmektedir. Interaktif egitim yaziliminin en &nemli &zelligi,
ogrencinin aktif olarak Ogretime katilmasmi saglayarak dersleri daha cazip hale

getirmesidir.

Egitim ve 6gretimde CD yaymcilik sistem ve teknolojisi, klasik yaymcilik
sistem ve teknolojisinin yerini almaya baslamis ve birey, bilgisayar ekraninda
gorerek ve uygulayarak Ogrenme silirecine girmistir. CD-ROM ortaminda
ansiklopediler, rehberler, egitim programlari, oyunlar, deneyler ve daha nice grafik
iiriinler kullanicinin  hizmetine sunulmaktadir. Oniimiizdeki yillarda interaktif
multimedya ve CD yayinciliginin bliyiik bir hizla gelisecegi ve grafik iletisim

teknolojisinin yeni yontemi olarak yayilacagi ongoriilmektedir. (Ketizmen, 1997:14)
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4.4, Interaktif Ders Yazihmlan

Hazirlanis ve kullanilis amaglarina gore, interaktif ders yazilimlarmi iig

grupta toplanabilir.

(1) Birebir dgretim (6zel ders) yazilimlari: Ogrenciye gereksinmesi olan tiim
bilgiyi ve 6grenme etkinliklerini sunan yazilimlardwr. Bilgisayar destekli 6gretimde
en ¢ok kullanilan yazilim tiirtidiir. (2) Tekrar ve alistirma yazilimlari: Alistirmalar,
birebir 6gretim yazilimlarindan farkl olarak belirli bir konu ya da kavrami 6gretmek
yerine Onceden derste veya baska bir Ogretim ortaminda Ogretilen konu ya da
kavram1 pekistirmek amaciyla gelistirilen, tekrar ve alistrma yaptirma olanagi
saglayan yazilimlardir. (3) Benzetisim Yazilimlari: Bir takim olay ve durumlari
modelleyerek 6grenciye bu olay ve durumlar hakkinda bilgi ve beceri kazandirmay1

amaglayan yani gercek yasam ve durumlarin temsil edildigi yazilimlardir.

4.5. Interaktif Egitim Yazihm Tasarim Asamalar

4.5.1. Interaktif Egitim Yazihm Ekran Tasarimi

4.5.1.1. Bicim

Bigimsel uygunluk bir yazilimda bulunan gorsel-isitsel 6gelerin
niteliginin derecesidir. Yazilimda kullanilan yonergeler, gecisler, baglantilar, renk-
zemin-figilir diizenlemeleri, ses-goriintii iliskileri, kullanishlik, kisaca tasarim 6geleri

ve tasarim ilkelerine uygunluk bir yazilimm bi¢imsel uygunlugu ile ilgilidir.

Yazilimda kullanilacak bi¢imsel unsurlar hazirlik agamasinda alinan kararlara

uygun olmali ve bi¢imle ilgili tasarimlar mutlaka en ince ayrintisma kadar

26



disiiniilmelidir. Yonergeler, sayfa gecisleri, goriintii ve ses tasarim ilkelerine uygun

olarak hazirlanmali ve yapilan planlamaya uyularak ¢aligilmalidir.

4.5.1.2. Renk

Bilimsel verilerde, 151g1n esya iizerine diismesiyle birlikte, nesnenin molekiil
yapist hangi rengi daha fazla barindiriyorsa, bu renk yansitilmakta ve igerisinde
bulunan diger renkler, esya tarafindan yutulmaktadir. Boylece fizik bakimindan renk,
151k demeti i¢inde enerjinin yayilimi ve dagilimi, c¢esitli 151k dalgalarin frekansiyla
belirlidir. Fizyolojik bakimdan renk ise géze giren 151k dalgalarinin biraktig: etkidir.
(Tepecik, 2002;34)

Renkler vurgulamalarda, onemli bilgileri 6ne ¢ikarmada ve istenilen imaj1
vermede kullanilabilir. Renkler dikkatli kullanildiklarinda en iyi sonucu verirler.
Tasarimda dikkat cekiciligi arttrmak amaciyla renklerin uyarict etkilerinden

yararlanilmalidir.

Renk kullanicinin ilgisini belirli bdlimlere ¢ekmede yardim edebilir.
Kullanicilarin dikkatini uyarici ifadelere veya tehlike uyarilarina ¢ekmede etkin bir
bigimde kullanilir. Yanls renk kullanimi mesajin okunmasini zorlastirr. Ornegin,
gereginden fazla parlak renkte yazilmis basliklar, dikkati diger boliimlerden kendi
iizerine g¢ekebilir. Dogru renkler, gerekli arka-6n plan zithigmni saglamada yardimci

olur. (Parker, 1999:251)

Renk, tasarimda ilk algilanan unsurlardan biridir diyebiliriz. Dogru
kullanildig1 zaman 6nemli bir etkisi vardir. Tasarima baktigimizda 6ncelikle renkler
dikkatimizi ¢eker ve lizerimizde biraktig1 etkiye gore tasarimin kimligini algilariz.
Secilen renkler kullanildiklar1 bi¢cimlerin, yazilarin goriiniirliiklerini, takip sirasini ve
vurgularmi etkiler. Bigimlerin goriiniirliigiinii ve metinlerin okunakliligi arttirir ya

da azaltrr.
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Renk hem bilince hem de bilingaltina yonlenebilir. Bilingli diizeyde renk
basliklara 6nem katar. Siyah-beyaz bir dur isareti renklisi kadar etkin olmaz.
Bilingalt1 etkileri ise daha ¢ok insan gdziiniin psikolojisine ve kiiltiirel 6zelliklere
baghdir. Kirmiz1 ve turuncu gibi sicak renkler heyecani artirr. Yesil ve mavi gibi
serin renkler insami sakinlestirir. Bu yiizden insanlarin rahatlamasi gereken doktor
bekleme salonlar1 yesile veya maviye, restorantlar ise kirmiziya veya turuncuya
(buradaki amag¢ “cabuk yesinler ve cabuk gitsinler” olarak 6zetlenebilir) boyanir.
Renkler ayrica kelimeler gibi duygusal mesajlar da tagirlar. Ornegin kirmizi evrensel
olarak tehlike (veya uyar1) demektir. Sar1 mutluluk, yesil ilkbahar, mor ise zarafet
demektir. Siyah ve gri gibi diger renkler pahaliyi, pastel renkler gengligi
simgeler.(Parker, 1999:27). Secilen renk tasarima kisilik kazandirir ve dogru rengin
kullanilmas1 ise kullanicilarin dikkatini yOnlendirerek tasarimi incelemeye ikna

edebilir.

Renkler asla tek basina kullanilmaz. Insanlar renkleri iizerinde olduklar1 arka
planla birlikte algilar. Ornegin renkler, agik arka planla kullanildigi zaman daha
karanlik, koyu arka planla kullanildigi zaman daha aydmlik goziikiir. (Parker,
1999:259)

Asirt acik ya da koyu arka plan rengi se¢ilmemelidir. Parlak renkler heyecan
yaratsa da uzun siireli okumalarda strese sebep olur. Karanlik renkler de bunun gibi
uzun vadede umutsuzluga neden olur. Baz1 durumlarda uygun olsa da bu tiir renkler
birka¢ paragraftan uzun yazilarda kotii etki yaratirlar. Beyazin da bir renk olup
okuyucunun goziinii yorabilecegi unutulmamalidir. En ideal arka plan parlayip
renkleri okuyucuyu rahatsiz etmedikleri i¢in hafif golgeli olan sar1 ve beyazdir.

(Parker, 1999:84)

Arka plan ¢ok az belirgin olmalidir; kullanicilar ondan etkilenmeli ancak
onun farkinda olmamalidir. Arka plan fazla ilgi cekmeden devamlilig1 saglamalidir.
CD’nin tamaminda ayni arka plan kullanilmali, ¢ok agik bir sebep olmadig: siirece

arka plan rengi degistirilmemelidir. Desenli ve metinsel arka planlar da dikkatli
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kullanilmalidir. Metinsel arka planlar, géze hos gelen bir desen olusturup gorsel bir
tat katarak, tek renk veya tonajli arka planlarin sicakligini ortadan kaldirir. .(Parker,
1999:247). Kullanilan renkler sekil-zemin algisin1 etkileyerek kullanilan bigcimler ile
metinlerin gorlinlirliigiinii vurgular. Bu nedenle renk se¢imi dikkatli yapilmalidir.
Egitim yazilimlarinda amag¢ etkin bir egitim-6gretim etkinligi olduguna gore,
kullanicinin 6grenme etkinliklerini en iyi bigimde devam ettirebilmesini saglayan

renkler yeglenmelidir.

4.5.1.3. Hareket

Diizenlemenin yapildig: yiizeyde goz bir noktadan digerine atlayarak
dolasir. Okuyucu ya da izleyici genellikle merkezin sol {ist tarafindaki bir noktadan
baslayarak basi bos hareketlerle goziinli sayfa iizerinde gezdirir. Ekran tasarimi, bu

g0z hareketlerini denetim altina alabiliyorsa, sayfa diizeni basarilidir diyebiliriz.

Ekran tasariminda hareketi saglayan araglar, ok, liggen gibi isaretler, resimler
ve basliklardir. Ornegin, bashklarmn, renk ve biiyiikliik agisindan metinlerden farkli
bicimde vurgulanmasi diizenlemeye hareket getirecektir. Uzun bir metin izleyiciye
sikict gelir ve okuma istegi uyandirmaz. Ayni metni kisa paragraflara bolmek daha
cekici bir yaklagimdir. Metinlerin ve grafik elemanlarin simetrik olarak
yerlestirilmeleri goriintiide duraganliga ve tek diizelige neden olur. Bu nedenle

olabildigince simetrik diizenlemelerden kag¢milmalidir. (Ozcan, 1990:57)

4.5.1.4. Yerlestirme

Ekran da tam olarak goriinecek alan, tasarim alani olarak diisiiniildiigiinde
icine yerlestirilecek elemanlarin konumlar1 ve buna bagl olarak kompozisyonun iyi
tasarlanmasi gerekmektedir. Kompozisyonu 1yi yapilmis bir tasarim ilgi ¢cekmesi ve
kolay kullanilmas1 beklenmektedir. Bu nedenle bloklamalar, yazilar ve ayrica CD ici

kullanim butonlarinmn yerleri tasarimda &n plana ¢ikan 6gelerdir. Iyi yerlestirilmis
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gorsel elemanlarla kullanic1 yazilimi daha rahat, sikilmadan verimli olarak

kullanabilir.

Bosluk ekranin sahibidir ve ekran tasarimina iliskin sorunlarin ¢ogu,
boslugun dengeli bir bicimde dagitilmamasindan kaynaklanir. Ekranin estetikligi,
biiyiik 6lgiide boslugun ne 6lglide uygun dagitildigima baghdir. Bosluk ekrana ve
kullaniciya nefes aldiracak sekilde diizenlenmelidir. Bu nedenle ekranda kullanilan
metin, buton, grafik elemanlar gibi 6geler bu ilke dogrultusunda yerlestirilmelidir.
Birbirleriyle iliskili olan elemanlar1 yerlestirmede kullanilan bosluk, algilamada

kesintilere neden olmamalidir.

4.5.1.5. Tipografi

Tipografi; harf, sozciik, satirlar ve bosluklar i¢in gerekli goriilen diger
ogelerle, belirlenmis bir sayfa {izerinde yapilan gorsel ve islevsel diizenlemelerdir.

(Sarikavak, 1997:1)

Harf tipografik diizenlemenin en temel 6gesidir ve abecenin her bir harfini
belirtir. Harf bigimi ise daha ¢ok, giinliik dilde “yazi karakteri” olarak kullanilir ve
abecenin 0zel bir tasarimini belirtir. Yazi karakteri takimi (font), bir harf bi¢ciminin
bir 6lcilideki (belli bir karakter sayisindaki) biitlin abecesidir. Kavram fount’tan gelir;
ayni dizide, 6l¢lide ve hizada, sayilar1 ve noktalama isaretlerini de igeren, biitiin

parcalariyla 6znel harflerin uygun bir toplamidir. (Sarikavak, 1997:11)

Ug temel harf dlgiisii vardir: bunlar punto, pika ve birimdir. Punto harf
Olciisiinii 6lgmede, pika ise satirlarin uzunlugunu 6lgmek i¢in kullanilir. 12 punto 1

pikaya denk diiser ve 6 pika (ya da 72 punto) 1 in¢ eder. (Sarikavak, 1997:18)

Bir harf bi¢iminin punto Olciisii ya da govde Ol¢iisii, onun yukar1 uzanan

boliimiiniin en iistlinden asagi inen boliimiiniin en altina ve de art1 olarak etkili
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yerlestirildiginde ¢izgisel engel olusturan, iist ve alttaki boslugun kiiciik bir tutarinin
Olciisiinii belirtir. Ciinkii her bir karakterin alttaki ve tistteki boslugu harf bigiminden
hartf bigimine degismektedir. Satirlar arasima ayrica bir bosluk konulmadigi zaman,
harfler taban ¢izgisinden taban ¢izgisine Olg¢iilerek punto Olglisii bulunabilir.

(Sarikavak, 1997:19)

Egitim yazilimlarinda kullanilan yazilar rahatca okunabilecek biiytikliikteki
bir punto ile yazilmaldir. Kii¢lik punto ile yazilan uzun satirlar okunmasi zor oldugu
icin kullaniciyr sikar. Biiyiik punto ile yazilan yazilar ise kabarik goriiniir ve okuma
hizin1 yavaglatir. Temel metin en az 12 puntodan olusmalidir. Ana ve alt basliklarda

da farkli punto 6l¢iisii kullanilarak goriintirliiliigii ve okunaklilig: arttirilabilir.

Pika deyimi satir uzunlugunu ya da 6l¢iisiinii ve puntoyla birlestirilerek, dizili
bir harf dizgisi siitununun derinligini gostermek i¢in kullanilir. Gliniimiizde masaiistii
yayincilikta kullanilan dizgi programlar1 genelde, kullaniminin ag¢ikligindan dolayz,
metrik sistemde kullanilmaktadir. Bu nedenle siitun genisligi ve derinligi ya da satir
uzunluklar1 metrik olarak tamimlanabilmektedir. Ancak cogu tasarim yaziliminda

puntolar, in¢ler ve pikalarda calisma olanagi da vardir. (Sarikavak, 1997:21)

Satirlarin uzunlugu okunurlugu zorlastirir. Ozellikle kiigiik punto ile yazilan
uzun satirlar kullanicilar tarafindan okunmaz. Satirlarin boyunun kiigiiltiilmesi

okumay1 kolaylagtirmaktadir.

Birim, karakterler ve sozciikler arasindaki bosluk gibi 6znel karakterlerin
genisliginin 6l¢limii i¢in kullanilan tipografik bir 6l¢iidiir. Bir em bir harf puntosunun
kare alanidir. 36 punto em 36 puntoluk bir kare ve 72 punto em 72 puntoluk bir kare
alan demektir. Em kare erken basimcilik donemlerinde harf govdesini
bicimlendirmek ic¢in kullanilan metal parcanin doldurdugu biiyliik “M” harfinden
adm1 almistir. Em’i diisey pargalara bdlmek yoluyla birimler elde edilir. Ustelik bu

birimler sayisal degeri farkli harf dizgi sistemlerinde degisir, bu sayisal degerin en
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cok bilinenlerinden biri 18 birimlik em’dir. Diger birim sistemleri 4, 9, 32, 36, 48, 54
ve 64°diir. (Sarikavak, 1997:22)

Yazi1 karakterlerinin genis secim olanagi sunmasi tek dogru bir karakter
secimini zorlagtirmaktadir. Her yazi karakterinin tasarim anlayis1 ve sayfada iirettigi
etki herkes tarafindan onceden bilinemeyebilir ve tasarima bagl olarak iiretecegi
disavurum goriilemeyebilir. Bu nedenle yazi karakteri seciminde estetik, uygunluk,

okunurluluk ve okutabilirlik iizerinde diistiniilmesi gerekir.

Estetik: Kullanicilara ¢ekici gelecek bir yazi karakteri segilmelidir.

Uygunluk: Segilen yazi karakteri bir kimlige sahiptir ve kullanildig1 alana
uygun olmalidir. Izleyicilerce kabul edilebilir olmali ve iiriinle biitiinlesebilmelidir.
Bir c¢ok siislii yaz1 karakteri belki bir ya da iki sozciik i¢in uygun olabilir ama,

metinin blogu i¢in uygun olmayacaktir.

Okunurluk: Estetik acidan hosnut edici bir yazi karakteri yeterli degildir,
istelik okunur da olmalidir. Kimi zaman okunurluk yalnizca punto sorunudur ve
yazmmin daha biliyilk punto ile yazilmasi sonucu diizeltilebilir. Bazi yazi
karakterlerinin digerlerinden daha kolay okunur olmasi1 yazi karakteri tasariminin en

onemli ayrt edici niteligidir.

Okuturluk: Okuturluk okunurluktan farkhidir; bu kavram yalnmiz yazi
karakterini igermez, istelik Olclide, puntoda, sayfa sinirlarinda, kagit secimi ve
benzeri her diizenleme etkeninin nasil oldugunu igerir. Bir baska deyisle, her seyin
hosnut edici bir okuma yaratmasidir. Okunurluk yazi karakteri ve harf 6l¢iisiine bagl

iken, okuturluk biitiin tasarimda temellenir. (Sarikavak, 1997:32)
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Satirlar sol taraftan diisey olarak hizalanirsa sola blok denir. Tasarimda
paragraflar sola blok dizilmelidir. Bu daha diizenli ve okunmasi rahat paragraf

diizeni olusturur.

Kii¢iikk harf boyu harf yapisinin temel unsurudur ve kiiciik harf Xx’in
yiiksekligidir. (Sarikavak, 1997:3). Yazinin algilanmasindaki en onemli rol x
uzunlugunundur. Kuyruklar ve boylar karakterlerden ¢ikma uzantilardir. X uzunlugu
yiiksek olan tiplerde boylar ve kuyruklar kisa kalmaktadir. Bir noktaya kadar bu
karakterlerin goriilmesi acisindan yararli olsa da boylarin ve kuyruklarin kisaligi
bunlarin etkisini azaltir. Boyle yazi karakterlerini ana metinde kullanmak pek uygun
degildir. Ciinkii sesli harfler ve kuyruklu harfler arasindaki benzerlik bu gibi
karakterlerin okunmasmi zorlastirir. X uzunlugu distiik, boy ve kuyruklar uzun
oldugu zaman karakter dikkat ¢ekici olur ve bdylece kelimelerin sekilleri daha kolay
algilanir. X uzunlugu orta diizeyde olan karakterler en kolay okunanlardir. Harfler

kolaylikla se¢ilir ve yaziin karakteri belli olur. (Parker, 1999:293)

4.5.2. Interaktif Egitim Yazihm Giris Etkinlikleri

4.5.2.1. Gidiileme Etkinlikleri

Gtidiileme, bilingli veya bilingsiz olarak davranisi doguran, siirekliligini
saglayan ve ona yon veren herhangi bir gii¢, bir etkinlik veya isin gizli nedeni,
bireyleri bilingli ve amagli davramiglarda bulunmaya iten diirtii veya dirtiiler

bileskesi olarak tanimlanmaktadir.

Egitim CD’sinde gilidiileme etkinliklerinde, kazanilacak davraniglarin neden
onemli oldugu, bu davranislarin kazanilmasinin ne gibi kazanglar1 olacagi; yasamda
bu bilgilerin nasil kullanilacagi, egitim-6gretim agisindan islenecek konunun 6nemi
iizerinde durulmalidir. Bi¢cim, renk, hareket (animasyon), slogan gibi 6gelerle de

giidiileme olusturulmaya c¢alisilabilir.
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Gtidiilemenin etkili bir bicimde diizenlenmesi; 6grenme-6gretme etkinliginin
verimli bir bigimde gegmesi igin ¢ok Onemlidir. Ogrenci gerektigi gibi
giidiilenebilirse; hedeflenen davranislar1 kazanmakta istekli olacak, 6grenmeye daha

aktif bir bigimde katilmak isteyecektir.

4.5.2.2. Ana Sayfa

Ana sayfa en kisa siirede bir sayfadan baska bir sayfaya gecis yapilabilmesini,
aranan bilgi ve uygulama seceneklerine rahatlikla ulasilabilmesini saglayacak
ergonomik ilkelere uygun hazirlanmalidir. Ana sayfa, bir kullanic1 anabirimi olarak,

insana gore diizenlenmelidir.

Ana sayfa sinirli bir alandir ve bu sinirlar fazla genis degildir. Bu nedenle ana
sayfanin siirlarin1 daraltacak siislerden kaginilmalidir. Sik¢a kullanildigi gozlenen
cerceveler, ekranin alanini sinirlar. Ayrica, kotii yerlestirilmis c¢esitli elemanlar,
ekranda kendi kapladiklar1 alandan ¢ok daha genis bolgeleri de kullanigsiz hale

getirerek, ekranin smirlarimi daraltabilir.

Butonlarm biiyiikliikleri, teknolojinin kullaniciya getirdigi sinirlar da dikkate
almarak, fazla kii¢iik tutulmamalidir. Ayn1 zamanda butonlarin yer aldigi toplam alan
da ekranin yiizde 10’undan daha genis bir yer tutmamalidir. Burada s6zii edilen alan,
butonlarin toplam alani degil, butonlarin varli§1 sonucu kullanigsiz duruma diisen

alanlarm toplamidir.

Bireyin belleginin yedi basamaktan daha biiylik sayilar1 hatirlamakta basarisiz
oldugu bilinmektedir. Bu yiizden daha biiyiik kodlar en ¢ok yedi basamakli alt
kodlara boliiniir. Ayn1 kural, butonlar ve meniiler i¢cin de uygulanabilir. Ekranda en
cok 6-8 buton bulunmali, daha ¢ok buton gerektigi durumlarda uygun bir
smiflandirma yapilmalidir. Bdylece her butonun yeni bir dizi butonu uyarmasi

saglanarak problem ¢oziilebilir. Ayn1 sinir, meniiler ve alt meniiler i¢in de gecerlidir.
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Butonlar farkli renklerle olabildigince uyum saglayan ve sayfalarda

kullanilabilecek renk sayisini kisitlamayacak renklere sahip olmalidir.

Metinler ve metinleri destekleyici grafik elemanlar da, hemen her ekranda
bulunan vazgeg¢ilmez unsurlardir. Grafik elemanlar, c¢izimler, grafikler, kamerayla
yakalanmig goriintiiler vbdir. Metin ve grafik elemanlar i¢cin alanin dengeli bir
bicimde dagitilmasi gerekir. Yazi karakterlerinin c¢esitliligi ve biiyiikliikleri de ¢ok
onemlidir. Kullanilan yaz1 karakterlerinin fazlaligi goriintiide karisikliga yol
acmaktadir. Ayni1 zamanda, karakterin fazla biiyliikk olmasi, ekonomik olmayan
sonuglar dogurur. Cok kiigiik karakterler de okuma giicliigli yaratarak, ana sayfadan

diger sayfalara ge¢is hizin1 diistirebilir.

Bilgisayar animasyonlarinda, grafik elemanlarda oldugu gibi, belirli bir
islupla soyutlamalar yapmak daha verimli bir yol olarak gériinmektedir. Ancak bu
da, kullanicinin algilama diizeyine gore degisik sorunlara yol agmaktadir. Ana sayfa

tasarimi, bircok bakimdan sanat niteligi tasiyan bir problem alanidir.

4.5.2.3. Yazzhm Kullanma Yonergesi

Ogrencilere yazilimi nasil kullanacaklar1 ve butonlarm islevleri hakkinda
bilgi verilmelidir. Kullanilan standart butonlar yaninda eger 6zel tuslarda kullanilmig
ise bunlarin islevleri ve kullanim1 hakkinda da agiklamalara yer verilmelidir. Her

sayfada kullanilan standart buton ve ikonlarin yerleri ayni olmalidir.

Ogrencilere 6gretilmek istenilen konular hakkinda yapilan agiklamalar kisa;
anlasilir; sade ve 6grenci diizeyine uygun olmali ve O8rencilere doniit verilirken

olumsuz ifadelerden ka¢milmalidir.
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4.5.2.4. Hedeflerin Sunulmasi

Dersin hedeflerini desteklemeyen bir materyal, her ne kadar iyi hazirlanmig
olsa, bile, 6g8retimsel etkinligi diisiikk olacaktir. Ciinkii, her derste, kazandirilmasi
amaglanan ve onceden 0zel olarak belirlenmis hedeflerin 6grenciye kazandirilmasi
icin, dgretimsel etkinlikler tasarlanir ve uygulanir. Ogretim etkinlikleri iginde yer
alan Ogretim materyallerinin gelistirilip kullanilmasi da, hedef davranislara gore
belirlenir. Ornegin hedefler kavrama diizeyinde ise, kullanilacak gretim materyali
orneklerle dolu olmali, 6grencinin yorumlama, 6zetleme vb. kavradigini gdsterecek
etkinliklere isaret etmelidir. Ornegin hedefler uygulama diizeyinde ise, Ogretim

materyali de 68renciye uygulama yapma firsat1 sunabilmelidir.

4.5.2.5. Sayfa Gegisleri

Sayfa gecislerinde kullanilan buton goriiniir renk ve biyiikliikte olmalidir.
Sayfa gecislerinde hiz 6nemlidir. Bu nedenle kullanilacak animasyonlarin 6grenme

hizin1 olumsuz etkilememesi gerekir.

Ekranda yeni sayfaya ge¢is 0grencinin denetiminde olmali ve 6grenci kendi

hizina gore ilerleyebilmelidir.

4.5.3. Interaktif Egitim Yazihminda Icerik

4.5.3.1. Biitiinliik

Gorsel elemanlar ve bunlarm iletmek istedikleri mesaj arasindaki iliski
tasarimin biitiinliigiinii olusturur. Gorsel unsurlar, bir mesaj iletmekteki islevi goz

oniline almarak dengeli bir sekilde 6gretim materyaline yerlestirilmelidir. Mesajla
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ilgili olmayan hi¢bir yazi, resim, sekil, grafik vb. unsurlar materyalde yer

almamalidir.

4.5.3.2. Asamahhk

Ogretilecek konu en kiiciik birimlere ayrilarak kolaydan zora, basitten

karmasiga dogru kendi i¢cinde siralanarak kullaniciya sunulmalidir.

4.5.3.3. Dogruluk ve Gecgerlilik

Glinlimiizde hizla gelisen teknoloji ve gelisen bilgi birikimi, egitimsel
iceriklerin ve Ogrencilerin 6grenme gereksinimlerinin de hizla degismesine neden
olmaktadir. Egitim ortaminin gergek yasamla tutarlilik gostermesini saglamak ve
ogrencinin gereksinimlerine cevap verebilmek i¢in, kullanilan materyallerin
iceriginin dogru ve giincel bilgilerden olusmasi gerekir. Bu nedenle, 6gretim
materyalleri, icerikte olusan yenilikleri ve gelisimleri yansitabilen tiirde ve
giincellestirilebilir  yapida olmalidir.  Glincellestirilemeyecek  materyallerin,

ogretimsel olarak etkinligini zamanla kaybetmesi kacinilmazdir.

4.5.3.4. imla Kurallan

Egitim yazilimmi hazirlarken kullanilan metinlerde, dil bilgisi ve imla
kurallarina dikkat edilmesi gereklidir. Ciimleler devrik olmamali, Tirk¢e yazim
kurallarma uygun yazilmalidir. Imla kurallar1 hatasiz olan bir yazilim kullanicinin

takdirini kazanabilir.
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4.5.4. Degerlendirme

Kullanicilarin - 6gretim  materyalinin amaclarma ulagsmadaki basarilari,
tutumlari, diizenlenen araclar ile dlciilerek, 6gretimin etkinliligi degerlendirilmeli ve

kullanicilara belli agsamalarda doniit-diizeltme verilmelidir.

4.5.5. Tasarimda Kullanilan Bilgisayar Programlan

4.5.5.1. Adobe Photoshop

Resim diizenleme programlar1 arasinda en ¢ok kullanilan photoshop, resimler
iizerinde ¢esitli uygulamalara izin veren yapist ile istenilen 6l¢lide sonug alinan bir
programdir. Resimlerin renklerini ve boyutlarini degistirmek, istenmeyen goriintiileri
kaldirmak, temizlemek, iizerlerine yazi ve bagka goriintiiler eklemek gibi bir¢ok
uygulamaya izin vermektedir. Resimler iizerinde katmanli olarak c¢alismasi ile
istenilen katmanin yerini degistirme ve orijinal goriintiiyli bozmadan ¢ok katmanlh
olarak saklama olanagi verir. Cesitli resim ve yazilari1 bir araya getirerek baska
programlarda kullanilmak {izere goriintii ve arayliz yapimimna olanak saglar. Ayrica
tanitimlar, sunumlar ve arsivleme uygulamalarinda kullanilmasiyla c¢ok yonli

islevsellige sahiptir.

4.5.5.2. CoreIDRAW

CorelDRAW paketinin i¢inde vektdr tabanli ¢izim; sayfa diizenleme, Bitmap
olusturma, resim diizenleme, boyama ve animasyon yazilimlar1 bir arada
bulunmaktadir. Gelistirilen arabirim ve Ozellestirme secenekleri, profesyonel ¢ikis
alabilme ve pek ¢ok dilde metin destegi, tasarim siirecini (gerek Web i¢in, gerekse
baski i¢in yapilan calismalar olsun) kolaylastirmaktadir. Vektoérel tabanli calisan
CorelDraw, c¢izim kolaylig1 ve saglam yapisi ile grafik uygulamalarinda ve baski

siirecindeki kabiliyeti sayesinde diinyaca kullanilan bir program olmustur.
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4.5.5.3. Macromedia FreeHand

FreeHand’in ¢izim ve mizanpaj araglar1 basit ¢izim veya karmasik tasarimlari
gelistirmek amaci ile kullanilabilir. FreeHand nesne yonelimli bir ¢izim programudir.
Nesne yonelimli, belgenin bitmap esasli ¢izim araglarinda oldugu gibi ayri
piksellerden degil, grafik nesne veya sekillerden olusmasi anlamina gelir. Nesne
yonelimli grafiklere vektorel grafikler de denir. Bitmap grafiklerden farkli olarak,
vektorel grafikler temelde cizgiler ve bezier egrilerinden olusur. Bu nedenle
Olgeklendirme islemlerinde herhangi bir bozulmaya ugramaz. Bu ac¢idan vektorel
grafikler goriintileme ve baski aygitlarinda miikemmel sonuclar verir. Bitmap
grafiklerinde, grafige ait temel renk ve bicim Ozellikleri belli bir piksel numarasi
olarak saklanir. Pikseller grafige ait renk bilgisini kareler igerisinde tutar. Piksellerin
birlestirilmesi ile grafige ait goriintli olusturulur. Bitmap grafikte pikseller
yakinlastirildiginda resmin goriinlimiinde belirsizlikler ve matlagmalar olusmaya

baslar.

Freehand, Adobe Photoshop ile de uyumludur. Segilip kopyalanan yazi ve
formlar Adobe Photoshop’a tasmarak tlizerinde degisiklik yapilabilmektedir.

4.5.5.4. Macromedia Director

Multimedya tasarim programlarindan olan Macromedia Director, bir ¢ok
programdan gelen degisik medyalar1 bir arada kullanarak etkilesimli bir uygulama
yapilabilir. Macromedia Director basit canlandirmalar1 yaratmak i¢in de kullanilan
bir programdir. Video, fotograf, ses, miizik ve degisik programlarin sundugu diger
medyalar1 biinyesinde toparlayarak bir CD medyas1 olarak ¢alismasina olanak verir.
Macromedia Director, kendisine 6zgii programlama dili ile veri taban1 uygulamalari
ve farkli yazilimsal eklentilerin de kullanilmasimni saglar. Ilerleyen teknolojiler ile
gelisen yazilimlara ¢ok 1yl bir 6rnek olusturan Macromedia Director, gilincellenen

yapist ile programlama dilini hazir komutlarla oldukc¢a basite indirgemistir.
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4.5.5.5. Macromedia Flash

Vektorel tabanli animasyon ve etkilesimli uygulamalar yapilabilen
Macromedia Flash, istenilen ol¢iilerde animasyon ve diger programlar i¢in goriintii
olusturmaya olanak saglar. Yapilan gorintiilerin video olarak aktarilmasina,
goriintiileri diger formatlara da aktarmaya, ve kendi biinyesine video resim ve sesli-
miizikli dosyalar1 dahil ederek animasyon ve uygulama yapilabilir. Cesitli dosya
tiirlerini destekler ve kullanir. Sunum, arsivleme ve egitim uygulamalar1 gibi bir¢cok

alanda kullanilir.

5. INTERAKTIF CD’NiN iCERIGI

5.1. Graviir Baski Teknigi Ile Ilgili Tanimlar

Latinceden gelen grafik sézciigii yazi, resim ve ¢izgi anlamindadir. Cagdas
sanat terimi olarak resim ve fotograf yoluyla yapilan tiim iletisim araglarina verilen
addir. Temeli kaliplar kullanilarak ¢cogaltma esasina dayanir. Sanat¢1 mesajini, resim,
fotograf, illiistrasyon, yazi yoluyla kitlelere iletir. Cogaltma araci olarak matbaa

tekniklerini, film ve televizyonu kullanir. (Igmeli, 1985:61)

Grafik, sanatcinin elinde 0Ozgiin bicimlendirmeyle ¢ikan ya da 06zgiin
cogaltmayla (baski yontemiyle) elde edilen eserin bilgi iletmek, basilmak, kitle
iletisim araclarinda kullanilmak amaciyla hazirlanan; ¢izgi, yazi, resim ve bunlarin
diizenlemeleriyle ilgili tasarimlar1 kapsar. Grafik sozciigii bir sanat alanini
anlatmaktadir. Grafik sanatlar, plastik sanatlar i¢inde yer almasina karsin, islevsellik
acisindan tiim sanat dallarindan farkliliklariyla ortaya ¢ikar. Soyut olmasma ragmen
ekonomik olma 6zelligi s6z konusudur. Cogaltima dayali oldugu i¢in kitlelere daha

cok hitap eder. Grafik sanatlar iki ana baslik altinda toplanir:
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Grafik sanatlarin bir kolu olan “Ozgiin Bask1”, sanat¢inin salt kendi ¢abasiyla
olusturdugu kaliptan, yine kendisi veya gdézetiminde smirli sayida iirettigi, altinda
imza ve bask1 sayisiyla dogrulugunu belgeledigi, basilmislara denir. (Kayaalp, isler,

1981:20). Ozgiin Bask1 tanim olarak sanatsal amacli basilmis eserleri kapsar.

Yiksek Basks i Diz Boska
Teknikieri Cukur Bask: Teknikleri
Teknikleri / \
Sanatsal  Endistriyel / \ Sanatsal  Endistriyel
Amach Amaglt Sanatsal  EndUstriyel Amacl Amach
Amach Amagh \‘
Linol Agoc Tipo Litografi  Serigrafi  Offset
Bask: Baski  Bask Gravir Tifdruk Bask: {Sablon) Boski
Bask Baski Baski

Yiiksek Baski

Tasarim kalip lizerine ¢izilir. Boya verilmeyecek yerler oyulur, daha sonra
kaliba boya verilerek yapilan baski tiiriidiir. Her renk i¢in ayr1 bir kalip ¢ikarilir.
Agac baski, linol baski, tipo baski teknikleri, bilinen en yaygin yiiksek baski

teknikleridir.
Resim 1. Mustafa Aslier Resim 2. Mustafa Aslier
Linol Bask1 “Koyli” 9x12 cm Agag Baski
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Diiz Baski
Kalibin baski yapan ve yapmayan boliimleri kimyasal sistemlerle belirlenip
boyanin agik yerlerden ge¢cmesiyle olusan baski tiriidiir. Dliz baski, sanatsal ve

endiistriyel amagli olmak {izere ikiye ayrilir.

Resim 3. Hasan Pekmezci, Serigrafi “Endise Dolu Bir Giindi” 1990

Cukur Baski (graviir)

Cukur Baski yiiksek baskinin tam tersidir. Kalip {izerine ¢izilen resmin boya
verilecek yerleri oyulur ve boya verildikten sonra kalip, silindir presten gecerken

cukur yerlerin boyasi kagida ¢ikar.

Resim 4. Miirside I¢cmeli, Graviir, 78x106 cm, 1990
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“Intaglio” da denilen “graviir” terim olarak; Italyanca “to carve or cut into
kesmek veya oymak, oyarak bigim vermek anlamia gelen “Intagliare” sdzciigiinden
tiremistir. “Oyma / kazimma sanati” olarak graviir, bilinen en eski bask1
tekniklerinden biridir. Graviir, ylizeyin derinlemesine oyulmasi ile yapilan, ahsap ya
da metal levha ile gergeklestirilen baski tiiriidiir. (Erséz, 1993:8). Genelde kazi ile

olusturulmus kaliplarla basilan resimlere graviir denir. (Kayaalp, 1981:20)

Resim 5. Giilseren Siidor, Graviir “Karakdy” 15x13 cm, 1969

Graviir diger resim tekniklerinden tamamen farklidir. Diger tekniklerle resim
bir kez yapilir. Bir resmin aynisini tekrar yapmak hemen hemen olanaksizdir. Graviir

ise bir baski yontemidir ve istenilen sayida ¢ogaltilabilir.
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5.2. Graviiriin Tarihi Gelisimi

M.O. 4000 yillarinda yazinmn, daha sonralar1 da kagidin bulunmasiyla, basim
is1 yeni bir nitelik kazanmistir. Stimerler ve Asurlular oyulmus silindir miihiirleri kil
iizerinde dondiirerek baski teknigine iligkin ilk yontemi belirlemislerdir. Misir ve
Babiller, tahta {izerine oyduklar1i anlamli sekiller iizerine hafif boya siirerek bu
kaliplar1 miihiir olarak kullanmislar ve “tahta baski sanatinin” ilk hareket noktasini
olusturmuslardir. M.S. 105 yilinda Cin’de kagidin bulunmasindan sonra, tahta
miihiirler, su bazli boya (¢cini miirekkebi) ile kagit ve ipek lizerine basilmaya
baslanmistir. Boylece bugilinkii “baskiresim sanati”nin temelleri atilmistir. (Akalan,

2000:2)

Resim 7. Misirhilara Ait Bir Miihiir, 7. ve 8. Yiizyillar.

s

Resim 8. Japonlara Ait Bir Yazi, Agac Baski

Ozgiin baski resim sanatinin baslangici Orta Avrupa’da 15. yiizyila kadar

iner. Bu ¢agda dini kitaplarin resimlerini basmak i¢in tahta kaliplar oyulmustur. Ilk
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metal graviir bakir tizerine, 15. yiizyilda yapilmigtir. ROnesans’in yayilmasi tahta ve
metal levhalar iizerine resim oyup basma sanatini gelistirmis ve kuyumcularm sanati

olmaktan ¢ikip ressamlarin sanat1 durumuna gelmistir. (Aslier, 1985:33)

Almanya’da bilinen ilk metal graviir ustasi Martin Schongauer, bu sanati teknik
yonden gelistirerek canli, kivrak, anlamli ¢izgiler ve ince ¢apraz taramalarla zengin
bir anlatim katmis ve sanatin Onciisii olmustur. 15. yiizyilda baslayan metal {izerine
baski teknigi kisa siirede ¢ok sayida sanatgi tarafindan benimsenmis ve farkli

arayislarla teknik gelismistir.

Albrecth Diirer ile biiylik gelisme goOsteren graviir baski yeni bir boyut
kazanmistir. Asite yedirme ve kuru kazi tekniklerini ilk kez kullanan sanat¢inin
elinde ¢elik kalem ¢ok farkli bir anlam kazanmis, metal {izerine olusturdugu doku ile
renk etkisi verecek kadar ince ve titiz ¢alismistir. 1500°de bitirdigi on iki levhalik
“Apocalypse” dizisi, graviir dalinda tiim Alman sanatinin bagyapitlar1 arasinda yer

almaktadr.

; A4 WA o
Resim 9. Albrecth Diirer 1500°de bitirdigi on iki levhalik
“Apocalypse” dizisi
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Resim 10. Albrecht Diirer 1471-1528 B. 99 “Top” (detay) 1518

Diirer yalnizca ii¢ kuru kazima yapmistir. Ancak, yiizyill kadar sonra
Rembrant, 6nceleri yalnizca asite yedirme yontemini kullanirken daha sonra yaratici
dehasi, kuru kazima teknigini canlandirmis ve bu kazimayi asitte bekletmeksizin

zengin tonlamalar elde etmek i¢in sik¢a kullanmistir.

Resim 11. Rembrandt 1606-1669. B.S. 222 ikinci durum. “Korulugun Kiy1s1” 1652
Kuru ug

Italya’da  graviir sanati, Ronesans’in  klasik amaglarmdan  fazla

etkilenmemistir. Ik graviirci Maso Finiguerra (1426-1464) adinda ‘“Niello”

tekniginde calisan bir kuyumcudur. “Finemanner” denilen ince zarif ¢izgi tarzini
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gelistirerek Floransa’da kendinden sonra yetisecek sanatcilart etkilemistir. (Akalan,

2000:50)

Resim 12. Niello baskilari. Niello plakalar1 bakir plaka graviirlerin 6nciileri olmustur.

Rafael italya’da bir graviir okulu kurmus ve Ogrencilerine resimlerinin
eskizlerini vererek baskilar yaptwrmustir. Fakat “burin” denilen kazima kalemiyle
yapilan kaziyarak oyma yonteminin ¢ok zor olmasi nedeniyle farkli arayislar i¢inde
olan ustalar asiti bulmuslardir. Metal plakalarinin yiizeyini mumla kaplayip, belli bir
glic sarfetmeden c¢izdikleri desenlerini asitte yedirerek istenilen derinligi elde

edebilmiglerdir.

Fransa’da Claude Mellan (1598-1688), Robert Nanteuil (1623-1678) ile Jean
Duve graviir sanatinin ilk temsilcileridir. Kolay bir oyma teknigi olarak kabul edilen
asitle yedirme bu donemde 6nem kazanmistir. Herkules Seghers (1590-1645), ¢ukur
bask1 tekniginde renk denemeleri yapan ilk sanat¢idir. Siyah miirekkep yerine boya
kullanmig, kumas, tuval veya kagit iizerine sonradan fir¢a ile renklendirmeler
yapmistir. Asitle yedirme tekniginde de ilging denemeler yapmis, kendi bulusu
vernik ve ince yag tabakalari ile asitle gelisigiizel agilmalarla degisik dokular elde

etmistir.
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Resim 13. Claude Mellan 1598-1688. Yiizdeki burnun ucundan baslayan tek bir
spiral ile yapilmis bir bakir plaka graviirden detay. Biitiin desen, oyulmus ¢izginin
sadece kalinlastirilmasi ve inceltilmesi ile yapilmis.

Andrian van de Velde (1636-1672), leke etkisini veren “acquatinta” teknigini
ilk kullanan sanatgidir. Resimden c¢ogaltma amacini asarak, sanatsal bir boyut
kazanmis ve bu alanda ustalar yetistirmistir. Yetistirdigi sanat¢ilardan biri olan
Ludwig von Siegen (1609-1680), 1646°da “mezzotint” teknigini kesfetmistir. Siyah

tarz denilen mezzotint, Abraham Blooteling tarafindan gelistirilmistir.

Resim 14. Abraham Blooteling
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18. yy.in sonlar1 19. yy. baslarinda asitle yedirme leke baski “aquatinta”
yontemini en iyi kullanan sanat¢ilardan biri Ispanyol Francisco Goya (1746-1828)
‘dir. Bu teknik, Goya’da sanatsal bir giice erigmistir. 19 yiizyiln sonlarinda
aquatinta, siyah-beyaz tonlarin verilmesinin yaninda, renkli baskiyla denemeler

yapmak i¢in de ¢ok tutulan bir teknik olmustur.

Resim 15. 1. Asit banyosundan dnce parlatilmis bakir plakada kaynatilmis aquatint
(asfalt) doku (sekiz kat biiytitiilmiistiir).

2. Ayni1 plakanin asit banyosundan ve asfalt dokunun terebentin ile ¢ikartilmasindan
sonraki hali.

3. Goya’nin baskisindan 10 kat biiyiitiilmiis detay. Asitle oyma yoluyla elde edilmis
cizgiler ve aquatint doku.

i o S

Resim 16. Francisco Goya 1746-1828. D. 43 ikinci durum. “Caprigolar”
6. kalip. Asitle oyma ve aquatint.
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Ingiltere’de ise, ressam William Blake (1757-1827) teknik ydnden
arastirmalar yapmis ve kazi resme yenilikler getirmistir. Asite kars1 dayanikli bir sivi
ile deseni kapattiktan sonra, bos kalan alanlar1 asitle yedirmis ve bi¢imler rolyef
olarak ortaya ¢ikmistir. Cukurlasan yerleri miirekkeple doldurduktan sonra, sert bir
ylizeyi desenine uygun boyayarak bu yiizeyi levhasma basmis, rolyef olan yerler sert

ylizeyden renkleri almistir. Boylece hem ¢ukur hem de rélyefler boyanmistir.

Resim 17. William Blake

19. yy.da fotografin bulunusu, teknik gelismeler ve yaglhh boya
roprodiiksiyonlara olan ilginin artmasi nedeniyle, graviir tekniginde bir durgunluk
yasanmustir. Ekspresyonizm ve Modernizmin Avrupa’da dogusu ile graviir teknigi

canlanmistir.

Yirminci ylizyilin baslarinda, ressamlarin kaliplar1 oyarak veya isleyerek
resim basmalari, yagli boya tablo resmi yapmak kadar énem kazanistir. ikinci Diinya
Savasi’ndan sonra daha da hizlanan bu yOnelis bugiin biitiin diinyaya yayilmistir.
Bugiin dogunun ve batmin zengin iilkelerini 6zgiin baski resim sanati galerileri

kaplamis durumdadir. (Aslier, 1985:34)

Askeri okullarla baslamis olan resim egitimi, Sanayi-1 Nefise Mektebi’nin

1883’te Osman Hamdi tarafindan kurulmasiyla yeni bir asama kazanmistir. Bu
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okulun kuruldugu yillarda 6teki bolimlerinin yani sira eski adiyla “hakkaklik adi
altinda bir graviir boliimiinii de icermesi yolunda birtakim ¢alismalar yapilmig, bunun
icin kadro da verilmis oldugu halde, 68retmen bulunamamasi nedeniyle sonradan
kadro “tenkis” edilmis, boylece hakkaklik boliimii kurulamamistir. 1887°de Fransa
ve Almanya’dan graviir ustalar1 getirilerek, bu boliimiin ¢alisir duruma sokulmasi
icin ¢aba gosterilmistir. Fransa’dan bu is i¢in akademide goérevlendirilen Stanislas
Arthur Napier, 1892 Martinda goreve basladiginda, boliim resmen kurulmustur.
Napier’in bes yil siiren gorevini, 1898-1923 yillar1 arasinda Nesim Efendi
istlenmistir. 1937°deki reform hareketleri sirasinda resim boliimii sefligine getirilen
Fransiz ressam Léopold Lévy, ayn1 zamanda bir graviircii oldugu i¢in, akademide bu

dalin gelismesine katkida bulunmustur. (Ozsezgin, 1982:5)

Graviirii, kaziresmi ciddi bir ¢aligma alan1 olarak benimseyen Sabri Berkel’in
¢ikisi, Lévy’nin doneminden oncedir. Berkel, 1929-35 yillar1 arasinda sanat egitimini
gelistirdigi Floransa Akademisi'nde iki yil graviir ¢alismist. 1935°te Istanbul’da
diizenledigi ilk kisisel sergisinde desen ve graviirleri agir basmaktaydi. Nitekim onun
bu yonii Lévy’nin de dikkatini ¢ektigi i¢in, kendisini graviir atolyesi asistani olarak
se¢mistir. Berkel’in 1940’lara dogru yaptig1 bir dizi ¢inko graviir ve tagbaski resim,

bu dénemin baslica ¢alismalar1 arasindadir. (Ozsezgin, 1982:6)

Resim 18. Sabri Berkel, Cinko Graviir “Uskiip Hamaménii”
39x49 cm, 1934

Ortadgretim kurumlarina, “Resim” ve “Is” alaninda 6gretmen yetistirmek
iizere 1932-1933 yilinda resmen dgretime baslayan Gazi Egitim Enstitiisii, Resim-Is

Boliimii’niin ilk 6gretmenleri; Refik Epikman ve Malik Aksel’dir. Aksel (1903-
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1987) Berlin Gilizel Sanatlar Akademisi’nde (1928-1932) resim ve grafik 6grenimi
gormiistiir. (Akalan, 2000:119)

Grafik atolyesini yonetmeye baslayan Sinasi Barutcu, akademide, 1935-50
arasinda goriilen yenilenme hareketleri ¢ercevesinde bir graviir presi yaptirmis, fakat
savas yillar1 olmas1 ve arag-gereg yetersizliginden bu presle hi¢ graviir basiimamustir.
Bolimiin kurulusundan 1960 yilina kadar, boliimde graviir ¢alismasi yapilamamaistir.
Mustafa Aslier 1945-48, Nevzat Akoral 1946-49, Muammer Bakir 1949-51, Miirside

I¢meli 1950-53 yillar1 arasinda boliimden mezun olmuslardir.

Resim 19. Miirside Iigmeli, Graviir “Kahverengi Kiireler’57.5x75 ¢cm, 1990

2

|
Resim 20. Miirside Ii¢gmeli, Graviir “Kuru Bir Aga¢ Gélgesinde
68x46 cm, 1986
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Resim 21. Miirside I¢meli, Graviir “Turuncu Kiireler”
35x45 cm, 1987

1956-1957 dgretim yilinda kurulan Istanbul Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar
Yiiksek Okulunda Mustafa Aslier tarafindan iyi donatilmig yeni bir 6zgiin baski
atolyesi agilmustir (1962). Kurulan bu atélye yasli ve geng, pek ¢ok sanat¢inin 6zgiin
baski1 resim yapmalarina olanak saglamistir. Tiirkiye’de baska pres bulunmadigi i¢in
Bedri Rahmi Eyiipoglu, Aliye Berger, Cihat Burak ilk metal graviirlerini bu atolyede

basabilmislerdir.

Graviir tekniginde, her ¢esit doku ve degerlerin yan1 sira, malzemenin verdigi
beklenmedik sonug ve siirprizler, sanatgilara yeni arastirma olanaklar1 saglamistir.
Sanat kurumlar1 disinda kurulan 6zel atdlyelerle birlikte, graviire ilgi duyan ve bu
alanda calisan sanatgilar da kendi atolyelerini kurmaya baslamislardir. Siileyman

Saim Tekcan ve Hayati Misman Onciilik yapan sanatgilarimizdir. (Akalan,
2000:143)

Resim 22. Siileyman Saim Tekcan, Renkli Metal Graviir
“Stilemanname’den” 53x39 cm
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Resim 23. Siileyman Saim Tekcan, | Resim 24. Siileyman Saim Tekcan,
Renkli Metal Graviir Renkli Metal Graviir
“Siilemanname’den” 53x27 cm “Siilemanname’den” 53x27 cm

Resim 25. Hayati Misman, Resim 26. Hayati Misman,
Graviir, 98x65 cm Graviir, 70x100 cm
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Resim 27. Hayati Misman, Resim 28. Hayati Misman,
Graviir, 50x55 cm Graviir, 50x55 cm

Resim 29. Hayati Misman, Cinko-Rolyef-Graviir, 110x220 cm

5.3. Graviir Baski Teknikleri

Her devirde teknikle sanat birlikte yliriimiistiir. Cagimizdaki teknolojik
ilerlemeler sanatla i¢ ice yasamaktadir. Teknolojideki hizli atilimlar ve hizli
degismeler sanat1 da etkilemis, yenilenme ve yeni bi¢cimler arama gereksinimi sanatta
daha belirgin hale gelmistir. Sanat¢i teknolojinin ve yeni malzemelerin her tiirlii
olanaklarimdan yararlanmali, yarattigi bicimlerde kendi toplumsal degerlerinin

yaninda uluslararas1 diizeydeki degerleri de kullanmalidir. (Igmeli, 1981:10)
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Graviir Baski Teknikleri

Tahta Uzerine Kabartma

Metal Uzerine Cukur Graviir

Graviir
Lifli Tahta
Uzerine Ug Tahta Asitsiz Teknikler Asitli Teknikler
Kabartma Graviir
Graviir
- Drypoint -Etching/Eau-forte
(Kuru Ug, (Asitle Oyma)
T1g Kalemle Kazima)
- Engraving -Soft Ground
(Kazima/Oyma Graviir)  (Yumusak Yiizey)
- Crible -Aquatint
(Kalburlama Graviir) (Recine, Tozlama
ile Doku Verme)
-Mezzotint -Lift Ground
(Styah Tarz Graviir) (Sekerli Vernik)

5.3.1. Tahta Uzerine Kabartma Graviir

-Fir¢a ile Asitleme

-Relief
(Derin Oyma,
Kabartma)

-Yazilar1 Plakaya
Aktarma Yontemi

(Alpaslan, 2006:24)

5.3.1.1. Lifli Tahta Uzerine Kabartma Graviir

18. yy.’da daha ¢ok illiistrasyon i¢in bakir plakalara alternatif bir teknik

olarak kullanilmaya baslanmistir. 18. yy.’a kadar agac ilizerine oyma islemleri tahta

56



bloklar {izerine yapilmakta ve alinan baskiya ‘ksilografi” —tahta baski-
denilmektedir. Bu baskilar, orta sertlikte bir ¢esit damarl keresteden lifleri yoniinde
uzunluguna kesilmis, ylizeyi iyice parlatilmis kaliplar iizerine yapilmaktadir.
Tahtanin suyu dedigimiz, lifleri dikey yonde oldugu i¢in, uygulamada bu yonde
olmakta, tersi durumda aga¢ catlamaktadir. Tarama olanagi ¢ok az oldugundan
malzeme, sanat¢iy1 eserinde sadelesmeye zorlamaktadir. Bu teknikte ¢izgiler kalin
olmakta ve beyazlar genis agizli, oluklu iskarpelalarla elde edilmektedir. (Akalan,

2000:150)

Islem, yiizeye ters olarak yapilmakta, her siyah parca, cizgi veya diizlem,
hafif disa doniik bir bigak ile kesilmektedir. Boylece kabartmaya daha dayanikli bir

yiizey hazirlanmaktadir.

Resim 30. Miirside Ii¢meli, Agac Baski1 “Disko” 43.5x43 cm, 1988
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Resim 31. Alfred Bernegger 1912. “Kor Adam” bandindan bir resim (detay) Adolf
Hiirliman tarafindan yaymlanmistir. Ziirih 1955. Aga¢ Oyma.

18. yy. Ingiliz graviirciilerinden Thomas Bewick, teknigi yogun bir sekilde
duyarhilik ve beceriklilikle uygulamis; lifli tahta {lizerine graviir teknigi, Alman

okuluyla, 6zellikle Cranach ve Diirer ile doruga ulasmistir.

5.3.1.2. U¢ Tahta Graviir

Agac iizerine kabartma graviiriin detaylar1 ve tonalitelerinde O0yle olanaklar
saglanmistir ki kitap resimlemelerinde, magazin ve gazetelerde en tutulan, en ucuz ve
en pratik teknik aga¢ lizerine kabartma graviir teknigi olmustur. Ticari amag¢ ve
basilan kitap sayisindaki artigla beraber 19. yy’da teknik gelistirilmistir. Lifine
kesilmis orta sertlikteki agaglar cok sayida basima uygun olmadigindan, daha sert
olan simsir agacmin goévdesi enine kesilerek tahta parcalar1 elde edilmistir. Bu
parcalar enine yan yana yapistirilip birlestirilerek saglamlastirilmis ve istenilen
biiytikliikte kaliplar elde edilmistir. Baglangigta aga¢ oyma gibi ¢aligilmis; ancak ¢cok
sayida baskiya elverisli olmadigindan agacin daha derinlemesine oyulmasi
gerekmistir. Bunun i¢in graviirciilerin aletlerine (burin) bagvurulmustur ve i¢i dolu
celik oyma aletlerinde daha derin oyulabilecek sekilde degisiklikler yapilmistir. Lifli
tahta graviiriin yerini uc¢ tahta graviir denilen “agac¢ graviir” almistir. (Akalan,

2000:152)
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Resim 32. Paul Gauguin 1848-1903. “Auti te Pape” 1894. Aga¢ Graviir.

Bu ornekte, Gauguin, aga¢ oyma aletlerini serbest ve alisilmadik tarzda
kullanmistir. Desen, karanlik arka zeminde aydinlik kisimlar1 yontarak ortaya ¢ikmak
yoluyla olusturulmustur. Genis diiz alanlar genis agizli bir oyma aleti ile
disiiriilmiistiir; gliclii beyaz cizgiler genis agizli bir kazima bicagi, ince ¢izgiler ise

dar agizli bir kazima bicag ile yapilmistir.

Gri tonlar; yontmayla, rengin acikligina ve koyuluguna gore, ince ya da genis
cizgi ve noktalarla, az ya da ¢ok aralik kullanarak, siyah alanlar igiklandirilarak
saglanmistir. Beyaz kisimlar daha sonra oluklu bigaklarla islenmektedir. Siyahtan en
acik griye kadar cesitli tonlar bu teknikle saglanmis, kaliplar {izerine c¢izilen
desenlerde; her yonde kolay oyma ve kivrak bigimde kazimayla zarif ve kesintisiz
cizgiler ve hassas taramalar ortaya ¢ikmis ve fotograf goriintlisii elde edilmeye

calisiimastir.

Tasarimlarin kaliplara aktarilmasinda kullanilan yontem tahtabaskida oldugu
gibidir. Oyma isleminde kullanilan aletler ise metal graviirde kullanilan aletlerin

aynidir. Bu aletler i¢i dolu keskin ¢elik kalemlerdir.
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Tasarim negatif olarak aga¢ ylizeyine kazmir ve baski islemi bittigi zaman,
bask1y1 olusturan ¢izgiler kagit iizerinde beyaz olarak goriiliir. Ozellikle biiyiik koyu
yiizey lizerinde beyaz cizgiler, alisilmis klasik siyah ¢izgi yonteminin aksine ¢ok

daha artistik bir etki yapmaktadir. (Atalay, 2002:31)

Resim 33. Constantin Guys 1805-1892 “On monte” “L’histoire du second empire”
kitab1 i¢in C.G.’nin deseninden Tony ve Jacques Beltrand tarafindan yapilmis agag
graviir, Paris 1904

Bir tahta baskidan alinan baski sayisi siirlhidir. Eger kullanilan agag tiirii ¢ok
sert degilse bu say1 daha da diiser. Tahta graviirde ise alinan baski sayis1 inanilmaz
rakamlara varwr. Tahta graviirde elma, armut, kiraz, simsir, akagag, selvi, ceviz gibi
cok sert ve sik dokulu agaclar kullanilir. Kaliplarin hazirlanmasi uzun ve zahmetli bir
islemdir. Kaliplarin iyice kurutulup yiizeylerinde en ufak bir piiriiz kalmayacak bir
bicimde demir bir aletle ovularak ezilmesi ve yaga doyurulmasi gerekmektedir.
Tahta baskida oldugu gibi ¢ok biiyiik boyutlu baskilar alma olanagi yoktur. En
biiyiikleri bir kitap sayfas1 biiytikliigiindedir.

Agag graviir, bir roprodiiksiyon araci olarak, safligini ve konumunu 19. yy.’in
sonlarma kadar korumus ve daha sonra yerini fotograviire birakmistir. Ancak 20.
yy.da Ingiliz, Alman ve Amerika’da kitap illiistrasyonlar1 yapan sanatcilar tarafindan
yeniden canlandirilmistir. Ozellikle Birlesik Devletlerde Fritz Eichenberg ve Lynd
Ward tarafindan 1940 ve 50’lerde yeniden patlamis, Amerikan sanat¢ilarindan Misch

Kohn, Leonard Baskin, Fritz Eichenberg ve Arthur Deshaies tarafindan biiyiik agag
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bloklar ve ¢esitli el aletleriyle 0zgiir bir sanat kolu olarak yeniden denenmistir.

(Akalan, 2000:152)

Resim 34. Agag¢ Graviir “Ad1 bilinmeyen bir agag graviir ustasi tarafindan yiizyil
basinda yapilmis gazete ya da kitap illiistrasyonu.”

Resim 35. Albrecht Diirer 1471-1528. B. 128. “Banyo Yapanlar”
Ahsap Graviir
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5.3.2. Metal Uzerine Cukur Graviir

Bu tekniklerde kalip olarak bakir, ¢inko kursun, aliiminyum, ¢elik gibi metal
levhalar kullanilabilir. Ancak en basarili sonuglar bakir ve ¢inko levhalardan alinir.
Bu levhalar diiz yiizeyli ve 0,5-2 mm kalinhgindadir. Yiizeyleri oymadan veya

kazimadan 6nce ince su zimparasi ile daha diizgiin ve parlak hale getirilir.

Tahta tizerine kabartma graviiriin tam tersi islem yapilan “metal graviirde” ii¢

temel asama vardur:

1. Asitlenmis veya kolajlanmis plaka iizerindeki ¢izgi ve oyuklara
yumusak, fakat akiskan olmayan bir miirekkep yedirilir. Daha sonra
oyuklarda miirekkep kalacak sekilde plakanin yiizeyi temizlenir.

2. Plaka pres yatagina koyulur, daha onceden islatilip nemlendirilen
kagit plaka tlizerine yerlestirilir.

3. Plaka ve kagit, graviir presinin silindirinden kuvvetli bir basingla
gecirilir. Boylece plaka lizerindeki tiim boya nemli kagida ge¢mis olur
ve zengin boyal1 bir baski ortaya ¢ikar. (Akalan, 2000:154).

Metal graviir plakasi; asitsiz ve asitli olmak iizere iki yontemle hazirlanir.

5.3.2.1. Asitsiz Teknikler

5.3.2.1.1. Drypoint = Kuru U¢ veya Tig Kalemle Kazima

Kuru u¢ yag celigi veya elmasdan sivri bir ucun ahsap ya da metal bir sapa
monte edilmesinden olusturulmustur. Kalem gibidir fakat daha dik tutuldugu i¢in
mekanik yolla ¢izgiler oyar ve metal plakay1 ¢izgi boyunca iki yana yigarak, ¢izgi
kenarlarinda ¢apak birakir. Miirekkep hem oyuklara girer hem de kenarlardaki bu

capaklara tutunur. Bdylece cizgileri de hafifge kalinlastirir. Desenin ¢izilmesi
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sirasinda ucun levhaya olan agisindaki degismeler ¢izgi yapisinin diizgiin ve egrisel

olmaktan ¢ok kesik ve kdseli olmasina neden olur.

Kuru ugta bileme islemi; biley tas1 ve yag yardimi ile ugtan homojen bir
konik elde etmek i¢in u¢ dondiiriilerek ve ayn1 zamanda geri ¢ekilerek yapilmalidir.

(Kocatiirk, 1998:40)

Kuru ugla ¢aligmak dikkat ister, bilingli kullanilmadiginda ¢izgide hemen
kendini gosterir. Istenilen yerler birakildiginda ¢izgilerin kenarlarmdaki ¢apaklar
yumusak, kadife gibi bir goriiniim saglar. Fakat plaka baski presinden birka¢ kez
gecirilince zemine yiiklenen giiglii etkiye dayanamadig i¢in ¢apaklar cabuk yok olur.
Bu nedenle kuru u¢ gravirde ornekler ¢ok azdwr. 16. yy. Alman okulunda
uygulamalar goriilmiis, asitle oyma c¢aginda pek gozde olmamistir. Bu ylizyilda
Rembrandt, kuru uctan asitle yaptigi ¢calismalarini siislemek ve rotus yapmak igin

yararlanmistir. (Akalan, 2000:155)

Capaklarin  dayaniksizliginin  giderilmesi i¢in  zeminin elektrolizle
celiklenmesi yontemi uygulanmigtir. Kuru ucun yani sira, igneli firga ve zimpara tasl

kalemler de bu teknikte kullanilmis ve gri tonlar elde edilmistir.

Resim 36. Bernard Buffet tarafindan yapilmis bir bakir plakadan fotograf detay;
tiimiiyle kuru ug ¢alisma. Siyah miirekkeple doldurulmus ¢ukurluklar ilk durumu
veriyor. Heniiz miirekkep verilmemis parlak ¢izgiler ise daha sonra eklenmis.
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Resim 37. Bu kuru u¢ plakanin ¢izgilerine miirekkep verilmis ve silinerek baskiya
hazir hale getirilmis. Miirekkebin, kendilerini simdi daha da gdsteren ¢apaklara
tutunmus oldugu gorilityor.

Resim 38. Bir dnceki plakadan alinmig bir baski.

Resim 39. Ernst Ludwig Kirchner 1880-1938 Sch. 143 “Korulukta Yiiriiyiis”
Kuru ug

Resim 40. Edouard Vuillard 1868-1940. R.-M. 66. Uciincii durum. “Vintimille
Meydan1” 1937. Kuru ug
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Resim 41. Edvard Munch 1863-1944. Sch. 20/Vc. Kurt Sponagel koleksiyonu, Ziirih
“Yalnizlar” (detay) 1895 Kuru ug. Capaklar o kadar belli kalmig ki, bunun plakadan
alinan ilk baskilardan biri oldugu séylenebilir.

5.3.2.1.2. Engraving = Kazima / Oyma Graviir

Bu teknikte sanat¢i, metal kalibi dogrudan dogruya islemeye ge¢mektedir.
Uygulama sirasinda ug tahta graviirde kullanilan, burin denilen, baklava veya kare
uclu ¢elik kalemler kullanilir. Bakir plakalar bu teknik i¢in son derece uygundur.
Cinko da kullanilabilir. Ancak cinko plakadaki sertlik ve yumusakliklar kalemin

kontroliinii zorlastirir.

Sap1 kisa ve yuvarlak tahtadan olan ¢elik kalem, avug i¢ine oturtulur. Bas ve
orta parmak tizerine, isaret parmag: hafifce dokunur. El ayasi ile itilen bu bigaklar,
madeni kolaylikla isleyerek yiizeyde derin, dar veya genis cizgiler birakir. Belli
belirsiz izler, incecik ¢izgiler bile bu teknikte cok etkin olabilmektedir. U¢larin kalin
veya ince olmasi ¢izgilerin degisik derinlikte olmasmi saglar. Ince uglarla oyma
yapildig1 zaman, leke agik olur, kalinlik arttikga derinlik de artar ve leke koyulasir.
Asitle yedirme teknigine ¢ok benzer, cizgiler serttir. Fakat ¢izgilerin uglar1 ince bir
nokta seklinde sona erer ve levhada ¢apak birakir. Cizgilerin net olabilmesi i¢in;
kazima sirasinda ¢izgi kenarlarinda biriken bu ¢apaklarin raspa denilen kaziyici ile
temizlenmesi gerekmektedir. Temizlenmezse, baski sirasinda kagidi zedeler ve

miirekkebi verirken de eli yaralayabilir.
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Titremeyen bir el ve sabir ister. Oyma ve itme isleminde sag el ¢elik kalemi
kullanirken, plaka sol elle, yaralanmalara karsi ucun karsisina gelmeyecek sekilde
tutulur. Egik ve yuvarlak cizgilerde oyma kalemi degil, deri bir yastik {izerindeki

plaka cevrilir. Boylece cizgiler daha diizgiin olur.

Bu teknikte kullanilan burinlerin bilenmesi gerekmektedir. Bileme islemi,
baklava dilimi veya kare sekli bozulmayacak bigimde, bilegi tasmna ucun ylizeyi tam
oturtulup, daireler ¢izerek yapilmalidir. Biley taginin sert ve ince grenli olmasi tercih
edilmelidir. Bileme sirasinda yag kullanilmasi gereklidir. Bileme islemi, u¢ metal
plaka yiizeyine dokunduruldugunda kendi agirlig1 ile iz birakacak duruma gelinceye

kadar siirdiirtilmelidir. (Kocatiirk, 1998:39)

Kazima / oyma graviiriin ilk 6rnekleri 15. yy.dan kalmadir. Diirer, Mantegna,
Robert Nantunil gibi sanat¢ilar bu teknigin ustalaridir. 18. yy.a kadar hassas bir
roprodiiksiyon araci olmustur. Ustaliklar1 6yle gelismistir ki en ince ayrintilara
girilmis, ara renkler ¢ogaltilmis, beyaz tamamen ortadan kalmistir. Fakat zamanla,
graviirdeki canlilik ve g6z alicilik kaybolmustur.20 yy.da J.E. Laboureur, kazi

graviiriine yeniden eski degerini ve niteligini kazandirmstir.

Resim 42. Orhan Peker, Cinko Kazima “Arena 10” Ispanyol Defteri’nden,
Yapi Kredi Yayinlari, Kasim, 1995, Istanbul
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Resim 43. Orhan Peker, Cinko Kazima “Arena 10” ispanyol Defteri’nden,
Yap1 Kredi Yayinlari, Kasim, 1995, Istanbul

5.3.2.1.3. Criblé — Kalburlama Graviir

Bu graviir teknigi tahta ve metal {izerine uygulanabilmektedir. Sanatci,
yapitmi, kazi kalemiyle yapilan sayisiz noktalarla elde etmektedir. Istenen rengin
onemine ve tonuna gore noktalar sik veya seyrek olarak islenmektedir. (Boyanci,

1994:10)

Cok eskiden denenmis bir tekniktir. 1430-1490 arasinda niello ustalari
tarafindan ortaya c¢ikarilmistir. Agag oymanin degisik bir seklidir. Baglangicta agac
kalip tizerine desenin kendisi burinlerle islenmis, ¢evrede kalan genis veya dar
yerlerinde, kalbur goriintiisii verecek sekilde bizle delikler a¢ilmistir. Daha sonra,
lifli ya da ug tahta kalipta istenilen etki verilemedigi i¢cin, metal plakalara gecilmistir.
Bu plakalarin kursun, kalay ve bakir alasimli oldugu sanilmaktadir. (Akalan,

2000:162)
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Resim 44. Kalburlama Graviir (Giiney Almanya) Schr. 2536 ETH Ziirich “Aziz
Antonyus”, yaklasik 1470 (renkli)

5.3.2.1.4. Mezzotint = Siyah Tarz Graviir

Aslinda bir kuru kazima teknigidir. Bu teknik i¢in 6zel olarak, besik denilen
genis, celik bir oyma araci kullanilir. “Berso” denilen bu alet tahta sapli, ti¢ dort
parmak kalinliginda, kavisli, birbirine yakin yiv ve setlerden olusan, ¢ok sivri uglu
sert bir bigaktir. Kullanilan aletin dis kalimlhigina gore ¢esitli karakter ve derinlikte
dokular elde edilir. Rulet seklinde olanlar1 da vardir. Bunlar, tizerleri nokta ve
cizgilerle bezenmis, ortasindan gecen bir eksenle kaleme takilmis, doner
silindirciklerdir. Kalem isi izlenimini uyandirarak diizenli ve diizensiz, sayisiz
noktaciklar birakir. Cok degisik mekanik bagliklar1 vardir. Asitle yedirme tekniginde

de kullanilmaktadir.

Siyah tarz graviirde, ger¢ek sonuca ulasabilmek igin bakir plaka
kullanilmalidir. Cinko tlizerine uygulandiginda ¢ok az etki verir. Baskida koyu, kadife
izlenimi verilmesi zengin koyu alanlar elde etmek ve plaka ylizeyinde homojen

koyulukta boyanin kalmasini saglayacak ayn1 hat iizerinde noktaciklar olusturan alet
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mezzotint bigagi ile saglanir. Bu noktacik dizilerini olusturan disli bigagin ucunda

birbirine yakin yiv ve setler bulunur.

Bicak plakaya doksan derece dik olacak sekilde sapindan tutulur. Kol
dirsekten bilege kadar plaka yiizeyine, plaka kiiciik ise zemine oturtulur. Bilekten
kuvvet vererek bastirilir ve seri hareketler ile bigak saga sola sallandirilir. Bigaga
doksan derece acgida bir aparat baglanarak, kol zemine dayanmadan islem aynen
uygulanacak olursa, nokta tarama islemi ¢cok daha kolay ve yorulmadan yapilabilir.
Bicak ucunda yiv ve setlerin bitimiyle olusan dislerin izi noktaciklar halinde metal
plaka ylizeyine yayilir. Oyuk noktalar ve kenarlarinda olusan yigmtilar boyayi

tutarak tarama yogunluguna gore koyu alanlar olusturulur. (Kocatiirk, 1998:47)

Bigak, plaka yiizeyinde belirli bir yonde (6nce enine) besik bigiminde hareket
ettirilerek siyah baski verecek sekilde sik nokta siralar1 olusturulur. Daha sonra buna
zit yonde (dikey ve capraz) hareket verilerek plakanin ylizeyi taranir. Aletle en az
sekiz yonde harekete devam edilir ki, plakanin tamamai siyah yiizeyle kaplansm. En
1yl sonuclar bu sekilde hazirlanmig plakayla alinir. Yapilan islem olduk¢a zordur ve
sabir ister. Ag¢ik veya degisik ton gecisleri elde edilmek istendiginde, plakada
olusturulan siyah zemin {izerindeki piirtiklii dokular, siyirici bir aletle (raspa),
istenilen tonlara gore az ya da daha ¢ok giderilir. Beyazlar ise raspadan sonra
parlatic1 bir alet olan miskalalarla noktalarin yok olmasi, diizeltilmesi ile olusur.

Istenmeden yok edilen noktaciklar disli makara yardim ile tekrar konabilir.

Bu teknikte graviirler oldukca hos, ama kabadir, pek ayrintiya gitmez. Daha
ayrmtili yapmak istenirse kazi kalemi kullanilir. Teknik ilk kez amator Ludwig Von
Siegen tarafindan 1609°da bulunmustur. 18. yy. graviirciileri de bu teknigi
benimsemislerdir. James Watson bunlardan biridir. Jacques Villon (20. yy.) ise,
bireysel bir tarzda birka¢ mezzotint yapmistir. Giiniimiizde pek kullanilmamaktadir.

(Akalan, 2000:166)
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Resim 45. Yozo Hamaguchi 1905. “Bigak ve Bardaklar” (detay) 1955 Mezzotint

Resim 46. Ingiliz mezzotint 18. yiizy1l. Rembrandt’mn bir resminden esinli (detay)

5.3.2.2. Asitli Teknikler

5.3.2.2.1. Etching / Eau — Forte (Ofort) — Asitle Oyma

Kaziyarak metal plakanmn oyulmasi zor oldugundan sanatgilar, kendilerini
burinden kurtaracak bir yontem aramaya baslamis ve 1513 yilinda Isvigreli Urs Graf

tarafindan asitle oyma teknigi bulunmustur. (Akalan, 2000:166)
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Iyice temizlenen metal kalibin yiizeyi, asfalt ve balmumu karisimindan olusan
kolay kazinabilen ve aside dayanikli bir lakla tamamen kapatilir. Bu laka
vernik/asfalt vernigi de denilmektedir. Sanat¢i, resmini lak {lizerine, sivri uglu ¢elik
kalemlerle kaziyarak ¢izer. “Echoppe” denilen “oval ug¢”, parmaklarla g¢evrilerek
devamli ¢izginin, inceli kalinli olusumunu saglar. Cizgiler, taramalar veya noktalarla
istenen ton ve dokularin resmedilmesi sonucunda kazi kaleminin laki kaziyarak
metali ortaya ¢ikarmasi1 gerekmektedir. Metalin arka yiizii de tamamen kapatilarak
metal ile asidin temas1 engellenmektedir. Kalip, 1/8 oraninda sulandirilmis nitrik asit
dolu kiivete brrakilir ve asit belirli bir siire i¢inde metali etkileyerek oyuklar
olusturur. Asitte kalma siiresine gore cizgiler, derinlesir ve koyulasir. Metal plakalar
(cinko, bakir, aliiminyum gibi) ve kullanilan asitler de resimde farkliliklar yaratir.
Degisik asitler, bunlarin kuvvet dereceleri, asitte kalma siiresi, havanin 1s1 derecesi
de desenin olusumunda etkilidir. Ornegin, gii¢lii bir nitrik asit i¢erinde derin bir
¢izginin olugmasi alti-yedi dakika siirerken, gii¢lii bir ferric chloride icerisinde bu
islem on bes-yirmi dakika siirmektedir. Asit, soguk havada gec, sicak havada daha
cabuk etki etmektedir. Bu nedenle sik sik, asidin plaka {izerindeki etkisi kontrol
denetlenmeli, yeterli derinligi saglanan kisimlar lakla kapatilarak tekrar aside
atilmalidir.  Ayrica, asitte bekleyen levhanin {izerinde olusan kabarciklarin
asmndirmay1 engellememesi icin kus tliyli ya da cali siipiirgenin bir tutamiyla

temizlenmesi gerekir.

Uygun derinlik elde edilince, plaka asit banyosundan ¢ikarilarak su ile onlii
arkali yikanir. Plaka sentetik tiner gibi tabaka eritici maddelerle temizlenir. Kazinan
ve asit yiyen cizgiler ve tasarim yiizey iizerinde belirir. Hazirlanan plakaya matbaa
miirekkebi veya Ozel baski boyas: siiriiliir. Yiiksekteki boyalar gazete ile silinir.
Metal baski, bir ¢ukur baski teknigi oldugu i¢in, kazman yerlerdeki boya kagida
cikacaktir.

Baski alinmadan 6nce kagit islatilir, diiz bir zeminde yayilir, suyu emmesi

beklenir. 1yi bir sonug almak i¢in, kagit bir giin nceden 1slatilir, iki mukavva arasmna
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konup, rutubetinin gitmesi i¢in naylona sarilir. Baski yapilacak kagidin bol pamuklu,

yumusak, 350-400 gramajli olmas1 gerekmektedir.

Baski1 makinesine once levha, iizerine baski alinacak kagit ve onun iizerine de
koruyucu bir kagitla kece yerlestirilir ve baski makinesi silindirleri araciligiyla baski1

elde edilir.

Asitle oyma teknigini Rembrandt tiim olanaklari ile, Jacques Villon da biitiin

asamalariyla kullanmislardir.

Resim 47. Rembrandt’in asitle yapilmis graviiriinden bir réprodiiksiyon. Fotograviir
tizerinde elle rotuslar yapilmistir (detay 10 kat biiyiitiilmiistiir). Roprodiiksiyon,
orijinalin (sagdaki resim) kimi inceliklerini kaybetmistir.

=5

Resim 48. Jacques Villon 1875. Kurt Sponagel koleksiyonu, Ziirih. “Banyodan
Sonra” 1926. Asitle oyma. Desen tek bir igslemle ve cetvel yardimiyla yapilmistir.
Cizgilerin degisik kalinlikta olmalarindan elde edilen ton degisiklikleri asamal
olarak yapilan asit banyosuyla elde edilmistir. Bes agsamali asit banyosu kolaylikla
goriilebilmektedir.

72



Resim 50. Jacques Callot 1592-|Resim 51. Rembrandt 1606-1669. B.S.
1635. L.488 “Dilenciler” | 162. kinci durum. Dimdik ayakta duran
dizisinden, yaklasik 1622. Asitle|dilenci. Asitle oyma. Callot’nun tersine,
oyma. Degisik  kalinliklardaki| Rembrandt deseni tek tig ug ile ¢aligmis
cizgiler dikkat ¢ekiyor. ve asite bir kez yedirmistir. Bu nedenle
tiim ¢izgiler esit kalinliktadir.
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Resim 52. Pablo Picasso. Desnos’nun “Contrée”sinden, Godet’de. Asitle oyma.

Tutku Dilem ALPASLAN’in 2006 Yili Gazi Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim-Is Ogretmenligi Bilim
Dali’nda Hazirlanmis Oldugu “Yiiksek Ogrenim Diizeyindeki Grafik Tasarim
Egitimine Ozgiin Baski Tekniklerinin Katkilar1” Konulu Doktora Tezinde
Kullanilan Tutku Dilem ALPASLAN Atélyesi Ogrenci Calismalara.

Resim 53. Seda Aktas “Tarihi Yapilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atdlyesi Ogrenci Calismasi
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Resim 54. Seda Aktas “Tarihi Yapilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast

Resim 55. D.Pinar Giiven “Tarihi Yapilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast
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Resim 56. Meltem Yener “Tarihi Yapilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atdlyesi Ogrenci Calismasi

Resim 57. Nurgiil Safak “Tarihi Yapilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast
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Resim 58. Yasemin Tontu “Dogadan Almtilar” Asitle oyma. Tutku Dilem
ALPASLAN Atolyesi Ogrenci Caligmasi

Resim 59. Duygu Aktas “Dogadan Alintilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast
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Resim 60. Hale Akdeniz “Dogadan Alintilar” Asitle oyma. Tutku Dilem
ALPASLAN Atolyesi Ogrenci Caligmasi

Resim 61. Nurgiil Altay “Dogadan Alintilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast
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| Al Qe Tarins

Resim 62. Ayse Tayfun “Dogadan Alintilar” Asitle oyma. Tutku Dilem ALPASLAN
Atolyesi Ogrenci Calismast

5.3.2.2.2. Soft Ground — Yumusak Yiizey

Kat1 graviir verniginin igine, %50 oraninda erimis don yagi karistirilir.
Yiizeyi iyice temizlenmis plaka iizerine, tamponla veya deri merdaneyle yumusak
vernik, ince kivamda siiriilmeli, plakada a¢ik yer kalmamalidir. Plaka hemen sonra

soguk bir metal lizerinde donarak sertlesmeye birakilir.

Cizim yapilmak iizere, suluboya veya pastel kagidi ya da parsomen kagidi
gibi ince bir kagit, yumusak vernikli ylizey tizerine konur. Kagit tabaka plakay1
tamamen kaplamalidir. Cilinkii plakanin agik yerleri ¢ok duyarli ve ¢abucak
bozulabilecek yapidadir. Cizim sirasinda kagidin sabit durup oynamamasi i¢in arka
taraftan plakaya bantla yapistirilir. Elin altina bir koprii konulmali, laklanan plaka

yiizeyine kesinlikle elle dokunulmamalidir. Ayrica tozlu yerlerde de laklamanin
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yapilmamasi gerekir. Lak ¢ok ince ve hassas oldugundan her tiirli izi gosterme

ozelligine sahiptir.

Cizgilerin ince ya da kalin olmasi, kagidin dokusuna veya ¢izilen kalemin
ucuna baghdir. Basing uygulanan yerlerde yumusak vernik kagida yapisir. Kagit
kaldirildiginda vernik, cizgiler boyunca kagitla birlikte kalkar. Cok hassas olan
yumusak lakli yiizeye ince kumas, naylon g¢orap, dantel,ag, yaprak, ince agag
kabuklar1, kaba dokulu kagitlar ve teller kullanilarak cesitli dokular da elde edilebilir.
Bu islem basinci azaltilmis baski presinden gegirilerek yapilir ve doku malzemesinin

iizerine koruyucu bir kagitla kece yerlestirilir.

Arka yiizeyi de laklanip kurutulan plaka asit banyosuna yatirilir. Asit banyosu
isleminde tiiy ya da firca ile dokunulmamalidir. Degisik derinlikler istenirse
asitlendirme derece derece yapilabilir. Yeterli derinligi saglanan kisimlar lakla

kapatilarak tekrar aside atilmalidir.

Asit banyosu islemi bittikten sonra plaka temizlenir. Prova baskiyla resmi
gordiikten sonra eger arzu edilirse plaka yiizeyinde kuru kazi teknikleriyle veya

ylizey tekrar yumusak lakla ortiilerek calisma devam ettirilir.

Resim 63. Bir 18. yiizyil Fransiz asitle oyma ¢alismasindan detay. Yumusak vernikli
asitle oyma
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Resim 64.Gilseren Siidor, Graviir-Yumusak Vernik “Degisimler Siirecinde
295x245 mm, 1989

5.3.2.2.3. Aquatinta — Re¢ine/Tozlama ile Doku Verme

Teknigi ilk kullanan kisi 18. yy.da, Fransiz Jean Babtiste Leprince’dir.
Lekesel gri, siyah degerlerle doku elde etmek i¢in kullanilan bir tekniktir. Genellikle

eau-forte teknigi ile yapilan ¢izgi ve doku ¢aligmalarindan sonra uygulanir.

Plaka yiizeyindeki vernik/lak iyice temizlendikten sonra bir mukavva i¢inde
veya tahta tozlama kutusunda plaka yiizeyi regine veya asfalt tozu zerrecikleriyle
kaplanir. Kutunun zemininde bulunan tozlar, bir korikk yardimiyla 6nce havaya
kaldirilir. Tozlar yere inmeye baslayinca plaka, tozlama rafina konur. Havada uzun
siire asil1 kalabilen ince zerrecikler plaka iizerine tekdiize bir dagilimla diismeye
baslar. Bu iglem, tiilbent, naylon ¢orap ya da gevsek dokunmus bir torbadan regine
tozu silkerek veya alkol i¢inde erimis regineyi plakaya siirerek de gerceklestirilebilir.

Islemin sonunda alkol ugar ve recine kiigiik parcaciklar halinde yiizeyde kalir.
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Recine/asfalt tozunun yiizeye iyice yapismasi i¢in plaka duman salincaya
kadar alttan 1sitilir. Isman toz zerrecikleri, aralarinda ¢ok kiiclik metal yiizeyini acikta
birakacak sekilde birbirleriyle kaynasir ve parlak su damlaciklar1 halinde yiizeye
yapisir. Isitma islemi dikkatli yapilmalidir. Cok 1sitilirsa regine, tiim plakay1 orter ve
asitle yenme islemi olmaz. Plakada beyaz kalmasi istenen alanlar firca yardimiyla
vernikle kapatilir. Plakanin arkasi da verniklenir. Asit, re¢ine taneciklerinin arasinda
kalan metali eriterek derinlestirir. Asit banyosunda kalma siiresine gore, en agik
griden-siyaha kadar istenen tonlarda binlerce tanecikten olusan alanlar elde edilir. Bu
teknik cogunlukla, renkli baski yapilirken, ¢izgilerin yaninda degisik tonlarda

gecislerin oldugu yiizeyler elde etmek i¢in kullanilir.

Plaka yiizeyinde doku elde etmek i¢in zimpara kagidi da kullanilabilir. Plaka
ylizeyi emaye kivaminda sert asfaltla kaplanir. Plaka ylizeyi iiste gelecek sekilde pres
yatagina yerlestirilir. Zimparanin dokulu yiizeyi plaka ylizeyine bakacak sekilde
kalip iizerine yerlestirilir. Basinci azaltilmis baski presinden gegirilerek doku elde
edilir. Bu islem reg¢ine tozlamasinin tam tersi bir sonu¢ verir ve noktalar asitte
yedirilir. Zimpara kagidi, verniksiz plakaya konulup da presten gecirilebilir. Bu islem

kuru kazima etkisi verir.

Resim 65. Fritz Pauli. Kurt Sponagel koleksiyonu, Ziirih. “Molino al Forno” 1948.
Aquatintli asitle oyma
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Resim 66. Giilseren Siidor, Graviir-Aquatinta “Varolusun Derinligi”
290x250 mm, 1988

Resim 67. Fevzi Tiifek¢i, Graviir Aquatinta, 31.5x30 cm, 1997
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Resim 68. Fevzi Tiifek¢i, Graviir Aquatinta, ©:42.5 cm, 1996

5.3.2.2.4. Lift Ground — Sekerli Vernik

Sekerli vernik, ayni oranda arap sabunu, normal ¢ini miirekkebi ve sekerden
yapilmaktadir. Firga vuruslar ile elde edilen hareketli ve canli desenleri, sekerli
vernik yontemiyle plakaya aktarma olanagi saglanir. Dogrudan yapilan bir islemdir
ve levhada cizilen c¢izgiler baskida ayni sekilde ¢ikacaktir. Asit, ¢izgilerin ve

lekelerin etrafini1 degil de kendilerini kemirdiginden pozitif sonuglar alinir.

Sekerli vernik plaka yiizeyine siiriilmeden Once, plaka iyice temizlenir. Kalin
digli zimpara ile ylizey zimparalanir ve vernigin yiizeye kolayca tutunmasi saglanir.
Yiizey iizerinde sekerli vernik ile yapilan desen tamamlanip kurumaya birakilir.
Daha sonra plakan biitiin ylizeyine genis bir fir¢a ile s1ivi lak ince bir tabaka halinde
stiriiliir. Plakanin yilizeyindeki sekerli lak1 orten sivi lak ocak {lizerinde kurutulduktan
sonra plaka hafif ilik su dolu kiivete yatirilir. Sekerli vernik yavas yavas eridikge,
lizerine gelen sivi asfalt vernigi, tam tutunamadigi i¢in ¢ikar. Yumusak bir firca
kullanarak sekerli vernigin daha ¢abuk kalkmas1 saglanabilir. Boylece c¢izilen desen
siv1 laktan temizlenerek asit ile temasi saglanir. Plaka asit banyosuna koyuldugunda,
sekerli vernik yardimi ile agilan deseni asit eriterek ¢ukurlastirir. Bu sekilde agilan

metal bir aquatint dokusu kazanir. Eger desenin daha koyu etkide olmasi isteniyor
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ise; asit banyosundan ¢ikarilan plaka su ile yikanip kurutulduktan sonra aquatint

teknigi aynen uygulanir.

_ Resim 69. Pablo Picasso 1881. Kurt Sponagel Koleksiyonu, Zirih. “Bir Kadinin
Ortiisiinii Acan Minotaure” (Boga basli yaratik) 1936. Parsomen tizerine ii¢ baskidan
ilki. Parlatici ile rotuslanmis sekerli ¢ini miirekkebi ile aquatint.

Resim 70. Pablo Picasso 1881. Aim¢ Cesaire’nin “Corpse perdu”’sunun MOT
boliimiine giris sayfasi. Paris 1950. Sekerli ¢ini miirekkebi iglemli aquatint.
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Resim 71. Pablo Picasso 1881. “Corrida II”” 1947. Sekerli ¢ini miirekkebi islemli
aquatint.

Resim 72. Pablo Picasso 1881. Pire “Buffon”dan, Paris 1942 Martin Fabiani’de.
Sekerli ¢ini miirekkebi islemli aquatint.

5.3.2.2.5. Firca lle Asitleme

Cok kiictik alanlar1 ve ince ayrintilar1 aside atmak gerektiginde veya resim
tadinda ara tonlar elde etmek istendiginde, iizerinde aquatint dokusu olmayan yerlere
firga ile siiriilen asitle elde edilen baskidir. Asidin kalitesi ile yakindan ilgili olan bu
teknik, biliylik zeminlerde ve koyu ton elde etmede basarili olmaz. Ciinkii bu sig
cukurlarda ¢ok az miktarda boya tutunarak, belli belirsiz bir yiizey olusturur. Sadece

tek diize gri veya beyaz etkiyi kirmak ve canli bir izlenim i¢in kullanilir.
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Bu yontemde; metal plaka {izerine 6nce aquatint yapilir. Sonra plaka diiz bir
zemine konularak, tespiti yapilmis reginenin iizerine su, elle veya fircayla siiriiliir.
Recine cevresindeki metalde kalan bosluklar suyla dolar. Istege gore sekerli vernik
veya asfalt vernigi, ince bir firca ile doku yapilacak yerlere siiriiliir. Yagin suyu
itmesi ile plaka yiizeyinde sular kagismaya baslar. Vernik icindeki seliilozik tiner,
recgineyi yer yer eritir ve aralarda irili ufakli baloncuklar olusur. Kontrollii bir sekilde
istenilen dokular verildikten sonra kurumaya birakilir. Uygulama sekerli vernikle
yapilmis ise Once su kiivetine yatirilir, sonra da asit banyosu yapilir. Sonugta degisik

ve ilging bir doku ortaya ¢ikar. (Akalan, 2000:178)

5.3.2.2.6. Relief-Derin Oyma/Kabartma

Daha cok renkli baski yapan sanatc¢ilarm kullandigi bir tekniktir. Asite
dayanikli asfalt vernigi ile yapilir. Uzun silire asitte bekletmelerde vernigin
catlamamas: i¢in, i¢ine 1/8 oraninda bal mumu konur. Plakada beyaz kalacak yerler
vernikle kapatildiktan sonra, aquatintle doku verilir. Plaka uzun siire (saatlerce ya da
glinlerce) asitte bekletilerek derin oyma yoluyla dokular elde edilir. Plakanin ticte
ikisi asitte yedirilecegi i¢in, en kuvvetli asit olan nitrik asit tercih edilir. Derinlikte
farklilik istenirse, asfalt vernigi ile plaka kademeli bir sekilde kapatilarak asitle de
kademeli yedirilir. Iki kat ince siiriildiikten sonra, daha kivamli vernikle (asitte
gelisigiizel asinmasin diye) tekrar kapatilir. Derinlesen ¢izgiler kagitta rolyef olarak

cikar. Ancak bu yontemde ¢ok kalin kagit kullanilmalidir.(Akalan, 2000:178)

5.3.2.2.7. Yazilan Plakaya Aktarma Yontemi

Benzinde eritilmis Arap zamki, sabun, asfalt ve re¢ine karisimindan olusan
bir vernikle yazi, yumusak ve dolgun bir kagit iizerine yazilir. lyice 1sitilmis plaka
iizerine, vernikli kisim getirilecek sekilde yerlestirilir ve presten gegirilir. Basing ve
sicaklikla, kagit izerindeki yazi plakaya yapisir. Kagit hafif¢e 1slatilarak yumusatilir

ve ovularak ¢ikarilir. Plaka lizerine yazi, aynadaki goriintiiye uygun olarak gegmistir.

87



Asitle yedirilip basildiginda, pozitif olarak c¢ikar. Yazi, plaka yiizeyine hazir
letrasetlerle yazildig1 gibi, hazir yaz1 sablonu vernikle doldurularak da plakaya

dogrudan dogruya gecirilebilir.(Akalan, 2000:181)

5.4. Arag ve Gerecler

5.4.1. Graviir Plakalan

Kullanilacak yOnteme gore bakir, cinko, pring, c¢elik, aliiminyum ve
magnezyum gibi metallerden biri seg¢ilir. Giinlimiizde daha c¢ok c¢inko plakalar

kullanilmaktadir.

5.4.1.1. Bakar Plaka

Drypoint, aquatint, etching ve mezzotint tekniklerine uygun oldugu i¢in tercih
edilir. yumusak bir malzeme oldugundan ¢ok fazla baski almamaz. Asite dayanikli
oldugu icin asitten ge¢ etkilenir ve ¢ok ince sonuglar almabilir renkli baski
yapildiginda; vermiyon kirmizis1 disinda, boyalarla kimyasal reaksiyona girer. Bu
nedenle, renkli baskilarda ¢inko plaka tercih edilmelidir. Dutch Mordant denilen
bakir asiti kullanilir.

5.4.1.2. Cinko Plaka

Bakirdan daha ucuz oldugu i¢in tercih edilir. Molekiil yapilarindan dolay:
Drypoint veya celik kalem gibi aletlerin kullanilmasma elverisli degildir. Asitte
cabuk asinir. Fakat bakir kadar temiz asinmaz. Cizgiler putirlidiir. Renkli baskilarda
bazi renkler kimyasal 6zelliklerinden dolay1 ¢inkoyla etkilesimde bulunur ve renkleri
degisir. Ornegin sar1 yesile doniisiir, beyaz ve pembe grilesir. Asindirmak igin nitrik

asit kullanilir.
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Resim 73. Cinko Plaka
5.4.1.3. Pring Plaka

Pek ¢ok yonden bakira benzer. Bakir ve ¢inko karisimi bir alagimdir. Asitten
gee etkilendigi i¢in, temiz ve ince sonug verir. Bakir asiti, demir klorid ve nitrik asit

kullanilir.

5.4.1.4. Celik Plaka
Cok sert bir metal oldugu icin fazla baski yapmaya elveriglidir. Bu plakada

kuru kazima yapilabilir. Fakat ¢alismak ¢ok zordur.

5.4.1.5. Aliiminyum ve Magnezyum Plakalar

Cok yumusak bir malzeme oldugu icin asitle yedirmede tercih edilmez.
Amerikali sanat¢1 Fred Becker plakayi ufalamadan ¢ok rahat bir sekilde, ¢elik kalemi
iterek oymustur. Asitle yedirdigi zaman ise, 20 6l¢ii su, 1 6l¢ii nitrik asitle ya da sirke
veya tuz eriyigine tuz ilave ederek doyurulmus bir eriyik iiretmis ve plakalarinda

bunu kullanmistir.
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5.4.2. Draw Tool/Cengel U¢-Cekme, Kesme Aleti

Keskin ve kivrik uclu alet, gekme hareketiyle plaka ylizeyini ¢izer ve kazir.

Plaka kesmede kullanildig1 gibi, spontan ¢izgiler ¢cizmek i¢in de kullanilir.

Resim 74. Cengel Ug-Cekme, Kesme Aleti

5.4.3. Scraper/Kaziyici, Raspa

Celik kalemlerin ¢izgi bitiminde biraktig1 ¢apagin alinmasi i¢in kullanilan bir

sty1ricidir.

Resim 75. Kaziyici, Raspa

5.4.4. Burin/Celik Kalem

Uclar kare, bakla dilimi, koseli, diiz, ¢cok uclu, yuvarlak veya oval bigimlere
sahiptir. Adlarin1 uglarinm 6zelliklerinden alir. Istenilen ¢izgi ve dokulara gore
kullanilir. Sadece uglar1 bilenir. T1g kalem, mezzotint bigagi,rulet/disli makara gibi

aletler de kazima ve doku vermede kullanilir.
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5.4.5. Burnisher/Miskala-Parlatici

Plakadaki hafif cizgileri ezerek silmeye ve piiriizli ylizeyleri parlatmaya

yarayan, sivri ucu yukar1 kalkik, oval gévdeye sahip ¢elikten yapilmig bir aragtir.

5.4.6. Sharpening Stones/Biley Tas1 veya Zimpara Kagitlan

Celik uclarmn bilenmesi i¢in kullanilan araglardir.

Resim 76. Biley Tas1

Resim 77. Zimpara Kagitlar1
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5.4.7. Light Machine Oil/Makine Yagi

Aletleri bilemek i¢in bilegi tasinda ve pres gibi malzemelerin yaglanmasinda

kullanilir.

5.4.8. Acid Trays/Asit Kiivetleri

Asit banyosu i¢in kullanilan plastik, polyester veya emayeden yapilmis
gereglerdir. Emaye kiivetler hem pahalidir hem de c¢abuk kirildigindan tercih
edilmez. Kagit boyutlar1 ve pres yatagi diisiinlilerek kullanilacak kiivet boyutu
secilir. Istenilen dlgiide kiivet de yapilabilir. Yiiksekligi 7 cm. ve eni 1,5-2 m. olan
tahta gerceve, istenilen dl¢lide tahta bir zemine oturtulur, i¢ine kalinca naylon serilir.
Naylon, tahtanin kenarlarindan diga kivrilip tahtaya monte edilerek ucuz ve kullanish

bir kiivet hazirlanmis olur.

Resim 78. Asit Kiiveti

5.4.9. Acids/Asitler

5.4.9.1. Nitrik Asit

Cinko ve bakirda etkili olan, plakaya ¢abuk etki ettigi i¢cin ¢ok tercih edilen

kullanish bir asittir. Gozlere ve solunum yollarina zarar verdiginden 6zellikle elde
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hazirlandiginda ve kullaniminda biiyiik dikkat gerektirir. Nitrik asit, degisik islemler
icin degisik oranlarda hazirlanir. Ornegin; sekilli plakanin kesilmesinde ¢ok kuvvetli
olmalidir. 3 6l¢ti su+106l¢ii nitrik asit olarak hazirlanir. Kiivete 6nce su, sonra asit
konur. Derin asindirma isleminde 4 6l¢ii su+1 6l¢ii nitrik asit, kaba ve kalin ¢izgiler
icin 4 veya 7 dl¢ii su+18l¢ii asit hazirlanir. Ince ¢izgiler ve aquatint tekniginde ise 8

veya 12 6l¢ii su+16l¢i nitrik asit kullanilir.

Cinko plaka iizerinde, asit banyosuna konulduktan bir siire sonra hava
kabarciklar1 olusur. Bu, reaksiyonun basladigini gosterir. Kus tiiyii ya da yumusak
bir firgayla bu kabarciklarin alinmasi gerekir. Kabarciklar yok edilmezse plakanin
asitle temas1 kesilir ve asit buldugu baska yerden geligigiizel kemirmeye baslar.
Stirekli kontrol ederek kabarciklar almmali ve asitin her yerde ayni Olglide etki
etmesi saglanmalidir. Plaka banyodan ¢ikarilip suyla durulanmalidir. Yeterince
oyulmus oldugu goriilen ¢izgilerin tizerleri, plaka tekrar asite konulmadan dnce asfalt

vernigi ile kapatilmali ve vernigin kurumasi beklenmelidir.

Plakanin asitte kalma siiresi banyodaki asitin 1sis1 ile dis 1siya da baghdir.
Soguk ve nemli ortamda yavas etkileyen asit, sicak ve kuru ortamda etkisini hizla

gosterir.

Resim 79. Nitrik Asit
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5.4.9.2. Dutch Mordant

Bakir asiti denilen bu asit, bakir plakay1 yavas etkilediginden, ¢ok ince ve
giizel ¢izgilerle birlikte, birbirine yakin tonlarda lekelerin elde edilmesinde ve derin
aquatintlerde kullanilir. Gaz kabarcigi c¢ikarmadigindan plakayr cok diizgiin yer.
Asmdirmay1 gormek i¢in bu asite, ¢ok az oranda nitrik asit ilave edilmelidir.

Olusacak gaz kabarciklariyla, asit slireci rahatlikla kontrol edilebilir.

5.4.9.3. Ferric Chloride/Demir Klorid

Bu asitle, ince ayrmntili isler ve dokular esit bir sekilde asindirilir. Cok yavas
calistig1 ve ¢ok az gaz ¢ikardigi i¢in cilde cok zararh degildir. Asit icerisinde olusan
demir oksit, ¢izgiler {izerinde toplanarak asindirmayi1 daha da azalttigi icin, altina
ince tahta takoz konularak plaka ters cevrilip asite konulur. Bu sekilde plaka {izerinde
gbozlem yapilamadigindan asindirma islemi saat tutularak denetlenir. Bu nedenden

dolay1 caligmalarda demir klorid asiti fazla tercih edilmez.

5.4.9.4. Aluminum Acid/Aliiminyum Asit

Aliiminyum plaka ¢ok yumusak, bakir ve ¢inkoya gore ¢ok ucuz oldugu icin
graviire yeni baslayanlar i¢in onerilebilir. Aliiminyum acitin formiilii: 10 6l¢ii sicak
su, 1 Ol¢ii potasyum klorad, 1 6lcii siilfiirik asit, 1,5 6l¢ti hidroklorik asit. Sirayla

karistirilarak hazirlanir.

5.4.10. Glass Measuring Cup/Asit Olgme Kabi

Cam veya plastik kaplar kullanilabilir.
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Resim 80. Asit Olgme Kab1

5.4.11. Vernikler

Plakay1 asite karsi koruyacak ve kolay kazmabilecek maddeye lak/vernik
denir. Vernigin ana maddesi olan asfalta balmumu ve reginenin katilmasi asfaltta
olusan catlamalar1 Onleme kaygisindandir. Bugiin ¢ok farkli kalitede asfaltin
bulunabilmesi amaca uygun asfaltinda teminini saglamistir. Asfalta herhangi bir
katki maddesi eklenmeden seliilozik tinerle incelterek kullanmak miimkiindiir. Ancak
unutulmamalidir ki her asfalt vernik olarak kullanmaya uygun degildir. Ayrica
kullanicilar seliilozik tinerin zararlarina karsi uyarilmali ve kontrol altinda
kullanmalarina izin verilmelidir. Vernigin hazirlandig1 ortamm havadar olmasi
onemlidir. Levhay1r az bir 1sida daha kolay kurutma imkani vardir. Vernik
kullanildikga zamanla igindeki seliilozik tiner miktar1 azalacagindan, asfalt tortu
olarak dibe ¢oker. Her kullanimda bir miktar benzin eklenerek iyice karigtirilmasi

uygun olacaktir. (Alpaslan, 2006:37)
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Resim 81. Asfalt

5.4.12. Metal Cleaner/Metal Temizleyicileri

Metal, istiibe¢ ve alkol karisimi ile {istiibii kullanilarak temizlenir. Alkol
metalin yagdan armmasini, iistiibeg ise levha iizerindeki ince ¢izgilerin yok olmasini

saglar. (Alpaslan, 2006:37)

Resim 82. Ustiibeg Resim 83. Alkol
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O 1

Resim 84. Ustiibii

5.4.13. Rollers/Merdaneler

Deri, jelatin, kaucuk gibi sert ve yumusak degisik malzemelerden

yapilmislardir.

Resim 85. Merdane

5.4.14. Soft Wool Felts/Yumusak Yiin Kece

Pres yataginin en ve boyuna gore kesilen, orta kalinlikta, kagidin nemini alan

ve plakanm silindirler arasinda bozulmamasini saglayan bir malzemedir.
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5.4.15. Hotplate/Sicak Sac-Ocak

Uzeri sac ile kapli, altma ocagin girebilecegi kisa ayakl, kiiciik, dikddrtgen
bir masadir. Reginenin 1sitilmasinda ve boya verilirken, vernik siiriilmeden 6nce de

plakanin 1sitilmasinda kullanilir.

5.4.16. Kagitlar

Kullanilan kagitlar, plaka ylizeyindeki ciziklere, oyuklara girip, miirekkebi
alabilmesi i¢in, su ile islatilarak yumusatilmis olmalidir. Islakliga ve gii¢lii bir
basinca dayanabilmesi i¢in kagidin esnek, dolgun ve saglam bir yapiya sahip olmasi

gerekir. Graviir kagidi bulunamadiginda diger kagitlar, 6zellikle sulu boya ve dokulu

kagitlar denenerek, iyi sonug veriyorsa baskida kullanilabilir.

5.4.17. Su Kiiveti

Kagitlar1 1slatmak i¢in plastik kiivetler ya da asit kiiveti boliimiinde anlatildig1

gibi basit bir kiivet yapilabilir.

5.4.18. Kagit Tutaclan

Miirekkepli ellerle kagitlar1 kirletmeden tagimak icin kullanilir. Bunun i¢in
ikiye katlanip “U” sekline getirilmis bir karton da yeterlidir. Bu tutacglara kulak¢ikta

denir.

5.4.19. Miirekkepler

Baski miirekkebinin 6zii, bezir yagi ve gii¢lii pigmenttir. Hazir teneke

kutularda satilan matbaa miirekkepleri baskiya uygun boyalardir.

98



Resim 86. Matbaa Miirekkebi

5.4.20. Baski Presi

Gravlir presinin temelini, iki ¢elik silindir ve arasinda ileri-geri hareket eden,
celikten yapilmig bir yatakla, bu yatagin masa gibi ayakta durmasini saglayacak
demir ayaklar olusturur. Pres yatagmin hareketi sirasinda diigmemesi igin, ug
kisimlarinda engelleyici “L” seklinde elemanlar vardir. Ust silindirin her iki ucunda,
yukarisinda kollar1 olan vidalar bulunur. Bu kollar saga veya sola gevrilerek,
silindirin yatak iizerindeki basinci cogaltilip azaltilir. Ust silindirin bir ucunda
bulunan disli diizenege “yildiz” veya “L” seklinde bir kol baglanarak, pres yataginin

hareket etmesi saglanir.

Baski presinde plaka iizerine konulacak kagit plakadan biiyiik olmalidir.
Bunun i¢in bosluklar plakaya gore gonyelenip kagidin gelecegi iki koseye “+”

seklinde selobant yapistirilir. Pres, baski yapmak iizere hazirlanmistir.

5.5. Baski Yapimi

5.5.1. Plakanin Hazirlanmasi

5.5.1.1. Plakanin Kesilmesi

Standart dlgiilerde (1-2 mm.) satilan plakalar, ¢alismalara uygun olarak, en az

fire verecek sekilde kesilmelidir. Bu islem, profesyonel atolyelerde kesme aletiyle
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(giyotin) yapildig1 gibi, kii¢iik atdlyelerde el aletleriyle de yapilir. Bunun i¢in, ¢engel
ug, demir cetvel, raspa ve torpii kullanilir. Demir cetvel, kesilecek kisma gonyeli bir
sekilde konulur ve ¢engel ug, cetvel paralelinde plakanin {ist kismindan baslanarak
asagiya dogru cekilir. Once hafif iz acilir, sonra daha kuvvetli ¢izim yapilir. Plaka
kalinligmin yarisina ininceye kadar, birka¢ kez bu isleme devam edilir. sonra plaka,
masanim kenarma derin oyulmus ¢izgi boyunca cakistirilarak hafifce yukari asagi

hareketlerle iki pargaya ayrilir.

Plakanin kesiminde sa¢ makasindan da yararlanilabilir. Diizglin olmayan
kesimler genellikler asitle yapilir. Plakanin 6n ve arka yiizeyi kalin asfalt vernigiyle
kaplanarak, kesilecek sekil ylizeydeki vernigi siywrarak c¢izilir. Siyrilmis alan biraz
genisletilip derinlestirilirse asitte yeme islemi daha ¢abuk olur. Bunun i¢in 3 6l¢ii su,
bir 6l¢ii nitrik asit (¢inko plaka i¢in) olacak sekilde giiclii bir asit hazirlanir. Bu gii¢li
asit dumanli bir buhar ¢ikarir ve plaka iyice i1smir. Bu durumda plaka asitten
cikarilarak soguk suda yikanmali ve tekrar asit dolu kaba atilmalidir. Bir iki saat

icerisinde plaka istenilen bicimde kesilir.

Plakanin  kenarlari, kesim isleminden sonra ¢alisma sirasinda eli
yaralamamasi, asite atilirken kenarlarin rasgele yenmesini engellemek i¢in diizgiin
kapatilabilmesi, baski sirasinda nemli kagidi yirtmamasi ve baski kenarlarmin net
olmasi i¢in pahlanir. Bu islem torpii ile tek yonde, 45-60 derece a1 verilecek sekilde

yapilir.

E

Resim 87. Plakanim kenarlarmin egelenmesi
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5.5.1.2. Plakanin Temizlenmesi

Calismaya baslamadan once plaka yiizeyinin yaglardan arindirilmis, temiz ve
parlak olmasi gerekir. Yiizey iizerinde ince ¢izgiler varsa bunlar, demir tozu veya
ince bulagik teliyle daireler ¢izerek yok edilir. Yag tabakasi ise; iistiibeg, alkol veya
suyla bulamag yapilarak bir parca iistiibii veya bez pargasiyla plakanin 6n ve arka
yiizli dairesel hareketlerle silinir. Temizlendikge tistlibeg grilesir, sonra su veya alkol
ile yikanir. Su, plakanin tiim yiizeyine dagilirsa plaka temizlenmis demektir. Su
damlaciklar1 belirli yerlerde toplanarak damarh akarsa, islem tekrarlanir. Ustiibeg bol

suyla akitilir ve yuomusak, emici bir kagitla silinerek veya isitilarak plaka kurutulur.

;‘:ﬁ_-(dr < :-

Resim 88-89. Plakanin iistiibeg ve alkol ile temizlenmesi

Levha kalinlig1 yeterli ise plakay1 temizlemek i¢in bir diger yontem ise asitte
bekletmektir. Cinko plaka, 8 Ol¢li su, 1 Ol¢li nitrik asitle birka¢ dakika yedirilir.
Plaka, lizerinde parmak izlerinin kalmamasi i¢in asitten ¢ok dikkatli ¢ikarilmalidir.

Bol suyla yikanir ve kurutularak ¢alismaya hazirlanir.

5.5.1.3. Plakanin Verniklenmesi

Asitin bulunmasiyla birlikte, plakanin, asite dayanikli bir malzemeyle

oOrtiilmesi gerekmistir. Bulunusundan giiniimiize kadar gesitli asamalardan gegen ve

101



pek cok formiilii olan vernigin ana maddesini; bal mumu, asfalt ve aga¢ zamki/regine

olusturur.

Vernik plaka yiizeyine, 3-4- cm. kalinliginda enli, yumusak bir fir¢a
yardimiyla, plaka hafif egimli bir sekilde tutularak, ince ve tamamen Ortiicii bir
tabaka halinde siiriiliir. Hava kabarciklar1 olmamasma dikkat edilir, varsa hafifce

iiflenerek kabarciklar yok edilir.

¥ 13

oy

Resim 90. Plakanin verniklenmesi

5.5.1.4. Desenin Plakaya Aktarilmasi ve Plaka Uzerine Cahsma

Siv1 vernik, plaka iizerinde kuruyup sertlestikten sonra hemen calismaya
baslanmalidir. Desen plakaya aktarilirken, kompozisyonun aynadaki goriintii gibi
ters (sag-sol) cikacagi diisliniilerek ise baslanir. Karbon kagidi araciligiyla veya
dogrudan dogruya hazirlanmig desen (ince kagit iizerine), plaka yiizeyine konur. Sert
bir kalem veya t1§ kalemle dis hatlar1 ¢izilir. Kagit kaldirildiginda plaka yiizeyinde
karbon kagidinin veya kalemin izi ¢ikar. Karbon kagidi ile yapilan caligmalarda
cizgiler kolayca goriilebildigi halde, kursun kalem izleri zor goriiliir. Plakay1 1s18a
dogru tutarak izlerin goriinmesi saglanir. Pek ¢ok sanatc¢i, deseni plaka iizerine
aktarmaya gerek duymadan dogrudan dogruya vernigi sivri uclu malzemelerle

kaziyarak caligmaktadir.
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Sivri uglu kazima ve oyma kalemleriyle desen, plaka yiizeyine kazinir.
Metalin ortaya cikarilmasi i¢in fazla basmng uygulamaksizin vernigin siyrilmasi
yeterlidir. Kazinan alanlardaki metali derinlestirme islemini asit yapacaktir. Oyma
kalemlerinin ug¢larinin kalmn veya ince olmasi, metal iizerinde derinligin degisik
olmasin1 saglar. ince uglarla ¢alisma yapildiginda leke acik olur, uglarin kalmligi

arttik¢a derinlik de artar ve leke koyulasir.

Kazima iglemi yapildiktan sonra, desende diizeltilmesi gereken ve istenmeyen
yerler varsa, bunlarmn {istii asit banyosundan once sivi1 vernikle ortiiliir. Ciinkii asit
isleminden sonra diizeltme yapmak zorlasir ve pek ¢ok islem gerektirir. Plakanin
kenarlar1 ve arka yiizii, asitten etkilenmemesi i¢in alkol veya ispirtoyla eritilmis
gliclii beyaz vernikle kapatilir. Vernik, on ylizeydeki calisma alanina akip deseni
bozmasin diye, merkezkac yontemiyle ortadan kenarlara dogru genis firga ile siiriiliir.
Vernik akmayacak ve on yiiz bozulmayacak sekilde plaka, duvara dik dayanarak
kurutulur. Cabuk kurusun diye plaka asla 1sitilmaz. Isitilirsa  asfalt

yumusayacagindan ¢izgiler kapanir ve yok olur.

Resim 91-92. Desenin plakaya aktarilmasi ve plaka lizerine ¢aligma

5.5.2. Asitle Yedirme

On yiizii calistlmis ve arka yiizii vernikle kapatilmis plaka, asit dolu plastik

veya emaye bir kiivet igerisine konur. Kullanilan her degisik plaka i¢in ayr1 bir asit
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gerekmektedir. Plakalar1 yedirmek i¢in kullanilan asitler hazirlanis bigimleriyle
birbirlerine ¢ok benzerler. Fakat bazilar1 ¢ok daha giiclii ve ¢ok daha tehlikeli
oldugundan kullanimi1 olaganiistii bir dikkati gerektirir. Bu nedenle asit hazirlanirken
ve kullanilirken stirekli hatirlanmasi gereken kurallar vardir. Asitler asite dayanikli
cok kalin plastiklerde, galonlarda veya plastik kapakli cam siselerde depolanar.
Atdlye igerisinde giines géormeyen ve cok sicak olmayan bir kdsede saklanir. Bu
kaplar higbir zaman 1slak ve kaygan elle tutulmamali, hazirlanirken acele

edilmemeli, ¢ok yavas ve dikkatli hareket edilmelidir.

Asit banyosu hazirlanirken kiivete (plastik) 6nce su, sonra asit ilave edilmeli,
cam &lcii kabina asit ¢ok dikkatli ve yavas konmalidir. Once asit, sonra su konulursa
patlama yapar; ¢ok tehlikelidir. Calisma alaninin ¢ok yakininda su bulunmalidir.
Giysi veya cilde sigradiginda cok c¢abuk delik agacagindan bol su ile hemen
yikanmali, asit hazirlanirken eski giysiler tercih edilmeli ya da atdlye onligi
giyilmelidir. Olgii kaba ile kiivete asit dokiiliirken veya kaptan kaba aktarilirken, bas
olabildigince uzakta tutulmalidir. Ciinkii sicrama ve asitten g¢ikan buhar sonucu
gozler, solunum yollar1 ve akcigerler ¢ok zarar goriir. Asit odasi ayr1 olmali ve
calisma swrasinda siirekli  havalandirilmalidir.  Uzun siire asitin  basinda

bulunulmamalidir.

Plaka asit kiivetine diiz konursa sicrama yapar. Plaka hafif kaydirilarak
birakilmalidir. Eller, seyreltilmis asit i¢ine girdiginde tahris olmamasi i¢in hemen bol
suyla yikanmalidir. Uzun siire kiivette birakilan asitler buharlasacagindan, havay1
zehirleyerek atdlyede bulunanlara zarar verir. Bu nedenle asitler kullanildiktan sonra
bos plastik kaplara huni yardimiyla bosaltilarak, agizlar1 sikica kapatilmalidir.

Kaplarin iizerine asitin tiirii ve seyreltilme orani yazilmalidir.

Asitten ¢ikarilan plakalar, derhal bol su ile yikanmali ve kurutulduktan sonra

gazla, aquatint yapilmis ise, terebentinle silinerek boya vermek i¢in hazirlanmalidir.
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Resim 93-94. Plakanin asit kiivetine atilmasi ve olusan

hava kabarciklarinin alinmasi

Resim 95-96. Asitten ¢ikarilan plakanin su ile yikanmasi ve kurutulduktan

sonra gazla silinerek temizlenmesi

5.5.3. Plakanin Boyanmasi ve Basim

5.5.3.1. Plakanin Boyanmasi

Prova baskisi i¢in hazirlanmis plaka, 1sitici olan sac masa iizerine konur.
Hafif¢ce 1sitilarak miirekkep verilir. Miirekkebin cukurluklara iyice girebilmesi ve
boyay1 alabilmesi i¢in tamponlara gereksinim vardir. Boya, kutudan spatiil veya boya
bicagiyla cam/mermer masa iizerine ¢ikarilir. Kivami yogun ise birka¢ damla

miirekkep incelticisiyle yumusatilir. Miirekkebi, plaka yiizeyine siirmek i¢in farkli
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malzemelerden yararlanilir. Diizgiin kesilmig, 7-10 cm. genisligindeki mukavva

kartlar veya kauguk ragle bu is i¢in yeterlidir.

Plakaya miirekkep siiriiliirken ve ¢ok sayida yapilacak olan baskilarda, elleri
miirekkebe ve fazla siirtiinmeye karsi korumak igin deri veya lastik eldivenler
kullanilmahidir. Miirekkebin verilmesi ve silinmesi bitip baski i¢in kagit

hazirlanirken eldivenler ¢ikarilmali, baskidan sonra yinelenen miirekkepleme

isleminde yeniden giyilmelidir.

Resim 97-98. Gazete kagitlarinin el biiylikliigiinde hazirlanmasi ve plakaya
matbaa miirekkebinin siiriilmesi

Miirekkep plakanin tiim yilizeyine verildikten sonra, yarim dakika bekletilir.
Boya ¢ok yogunsa hafifce isitilir. Cok 1sitilirsa miirekkep kurur ve kagida ¢ikmaz.
Plaka ylizeyindeki fazla miirekkep gazete kagidiyla daireler ¢izilerek alinir. Plakay1
cok silerek, yumusak bir mirekkep tonu birakilabilecegi gibi, oyuklardaki
miirekkebin bir kismini silerek, gecisli bir ton da elde edilebilir. Gazete kagidi avug
icinde top yapilmadan, diiz bir sekilde konularak elin igiyle fazla bastirmadan,
daireler cizilerek de fazla boya alinabilir. Kirlenen gazete kagitlar1 sik sik
degistirilerek plakanin yiizeyi temizlenir. En son el ayasina talk pudrasi siiriilerek
plaka silinir. Kenarlar1 pahlanmis plakanin, pahlarinda boya kalmigsa bir bez

yardimiyla alinir.
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Resim 99-100. Miirekkebin alinmasi

Resim 101-102. Plakanin kenarlarinin temizlenmesi ve baskiya

hazir hale getirilmesi

5.5.3.2. Plakanin Basinmm

Yiizeyindeki miirekkebi silinmis plaka, pres yataginin ortasina ve yiizii yukari
gelecek sekilde yerlestirilir. Plastik/naylon kilif arasindaki kagit, tutagla g¢ikarilir.
Kagit ¢ok 1slak ise, iki pamuklu kumas arasinda fazla suyu alinarak nemlendirilir.
Kagit plaka lizerine bir kerede konur. Ciinkii kagit nemiyle birlikte, plakadan
miirekkebin bir kismini1 alacagindan kaldirilip yeniden konulma olanagi yoktur.
Silindirin plakayr bozmamasi, basimncin yumusak ve her yerde esit olmasi i¢in kagit
lizerine en son kege Ortiiliir. Plakanin kolu yavas ve dikkatli g¢evrilerek plaka,
silindirin altindan gecerken, nemli ve kece yardimiyla esneklik kazanmis kagit,

cukurlara girer ve miirekkebi emer. Kece bir kenardan kaldirilip, basing kontrol
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edilir. Kuru kazima ve asitsiz yontemlerde, presin basinci daha az olmalidir. Bir iki
kez silindirle gidis gelis yapildiktan sonra, dnce kece kaldirilir. Sonra tutacla kagit
yavasca plaka yilizeyinden almir. Cikan bu ilk baski genelde prova/deneme
baskisidir. Plakanin hazirlanmasi sirasinda sanat¢i, plakada cesitli teknikleri
kullanarak bunlarin sonuglarint gérebilmek ve gerektiginde diizeltmeler yapabilmek
icin, degisik asamalarda baskilar yapar. Buna deneme baskis1 denir. Baskinin sol alt
kosesine prova/deneme baskisi diye yazilmalidir. Prova/deneme baskilarindan sonra,
silinmesi istenen yerler ve yanligliklar varsa diizeltilmelidir. Silinecek yer az ise
raspayla kazinir. Derin ise, plakanin arkasma destek konularak diizelinceye kadar
raspayla kazinir. Itme ¢ekici denilen yuvarlak basli ¢ekicle, onarilan yerler hafif hafif
diizeltilir. Plakaya boya verildiginde, diizeltilen yerler boyayr almaz. Bu kisimlar

aquatintle birkac¢ saniye asitte tutularak eski diizliigline kavusturulur.

Cesitli tekniklerde hazirlanmis olan plakalar degisik basing ayarlariyla
basilmalidirlar. Kuru kazima daha az basing ister. Derin oyulmus, tiimsekli bir plaka
ise, hepsinden daha cok basing gerektirir. Bu nedenle ilk deneme baskis1 ¢cok az

basingla yapilarak denetlenir. Iyi sonuclar aldiktan ve gerekli diizeltmelerle

eklemeler yapildiktan sonra, baski sayisina karar verilerek asil baskiya gegilir.

Resim 103-104. Plakanm pres tablasina yerlestirilerek tizerine kagit konmasi ve

presten kalibin gegirilmesi
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Resim 105-106. Baskinin alinmasi

Etching/Eau-Forte (Ofort)-Asitle Oyma Tekniginin Yapim Asamalari

- Graviir baski teknigine uygun tasarim hazirlanmasi

- Tasarim biiyiikliigiinde ¢inko levhanin kesilmesi.

- Cinko levhamn iistiinii, tistiibe¢ ve alkol yardimi ile temizlenmesi.
Temizleme islemi levha tizerinde koruyucu yag tabakasinin temizlenmesini ve
ince ¢izgilerin yok edilmesini saglar.

- Temizlenen levhanin kenarlart ege yardimiyla yaklasik 45° ag¢i verecek
sekilde pahlanir. Pahlama islemi baski esnasinda islatilan kagidin preste
gorecegi basing nedeniyle yirtilmamasini ve baski kenarlarinin net ve temiz
¢ctkmasini saglar.

- Seliilozik tinerle inceltilmis asfaltin kaliba siiriilmesi. Stiriilme islemi
yumusak 4-5 cm bir firca yardimi ile ve kalip hafif egimli tutularak siiriiliir.
Islem esnasinda olusabilecek hava kabarciklar: hafifce iiflenerek yok edilir.

- Levhanmin kurumaya birakilmasi.

- Levhaya aktarilan tasarimin ¢elik kalem ve ¢esitli kalinliklarda hazirlanan
sivri u¢larla kazinmasi. Tarama serbest bir bilek hareketiyle bastiriimadan
sadece levha itizerindeki asfalti kaldiracak bir kuvvet uygulanarak yapilir.
Koyu lekeler elde edilmesi istenen yerler sik, acik lekeler seyrek tarama ile
elde edilir. Ayrica koyu leke istenen yerlerde regine atma islemi de
uygulanabilir.

- Kazima islemi tamamlanan levhanin arkasi asitte zarar gormesin diye
asfaltlanarak kurumaya birakilmasi.

- Kuruyan levhanmin asit kiivetine atilmast (1 ol¢ek nitrik asit, 8 dlgek su).
Levha aside bir kenarindan daldirma yontemi ile yavasca birakilir. Asit
diizenegi su kaynagina ve havalandirma sistemine yakin bir yerde olmalidr.

- Levha iizerinde olusan hava kabarciklarimin bir fir¢a ya da tavuk tiiyii
yardimi ile yok edilmesi. Bu islemin yapilmamast olusan hava
kabarciklarimin levha iizerinde bir tabaka olusturmasina neden olarak
reaksiyonun devamini engeller.

109



- Asit kiiveti icindeki levhada olusan derinliklerin kontrol edilmesi. Yeterli
goriilen alanlarin; asitten ¢ikartilarak yikanip kurutulmast ve asfalt ile o
bolgenin kapatilarak yeniden asit kiivetine atilmast.

- Asamall olarak yapilan ve tamamlanan asit banyosundan sonra bir masa
yardimi ile levhanin alinmasi, bol su ile ytkanip kurulanmasi.

- Gazete kagitlart serilmis bir masa tizerinde tistiibii ve gazyagt ile levhanin
her iki yiiziindeki asfaltin temizlenmesi.

- Kagitlarin kalibin kenarindan en az 10 cm. biiyiik sekilde kesilerek
hazirlanmasi.

- Nemlenmesi ig¢in su kiivetlerine yatirilan kagitlarin cinsine ve gramajina
uygun bir siire bekletildikten sonra ¢ikartilarak nemini korumasi i¢in naylon
korumalarin arasinda bekletilmesi.

- Bol gazete kagidinmin elimiz biiyiikliigiinde kesilerek istiflenmesi.

- Levha tizerine bir kauguk parca ile farkli yonlerde hareket ederek tiim
cukurlarin boya aldigindan emin olana kadar miirekkebin verilmesi.

- Levha iizerinde boya fazlasimin gazete kagitlart ile temizlenmesi. Temizleme
isleminde avug¢ ortast kullanilarak dairesel hareketler yapilmalidir. Bu
islemde cukurlardaki miirekkebin alinmamasi son derece onemlidir. Sabir ve
itina ile levhamn yiiksek yerlerindeki matbaa miirekkebi temizlenene kadar
devam edilir.

- Kalip renkli basilacaksa yiiksekte kalan yerlerin merdane yardimi ile
renklendirilmesi. Diiz bir cam yiizey iizerinde pasta ile inceltilen matbaa
miirekkebinin yiizeye ince bir tabaka halinde yayilarak kaliba tek hareket ile
verilmesi ile gerceklesir. (Alpaslan, 2006:47)

5.6. Renkli Graviir Baski

Graviir baskida kullanilan renkli baski yontemlerini ii¢ ana grupta toplamak
miuimkiindiir.

1- Bir plakada ¢ok renk: Her renk bagimsiz adaciklar olusturabiliyorsa
miimkiindiir. Bu yontemde kullanilan islem siyah beyaz baskida oldugu gibi
cukurlara miirekkep verilerek temizlenmesi ile aynidir. Renklerin birbirlerine
karismalart  bagimsiz  renklendirilmeleri aralarda bulunan alanlarin
temizlenerek tamamlanmasi ile sonuclanir.

2- Hem ¢ukurlara hem yiizeye renkler vererek: Bu yontemde ¢ukurdaki renk
ile yiizeydeki rengin kontrast bir etki olusturmasi agisindan ¢ukurda
kullanilan rengin ¢ok koyu tonda, yiizeyde kullanilan rengin ise ¢ok acik
tonda segilmesinde yarar vardir. Cukurlara verilen tercihen siyah renk gazete
kagidiyla temizlenir. Levhanin yiiksekte kalan yerlerinin siyah beyaz baskiya
gore daha fazla temizlenmesi yiizeyde kullanilan rengin parlakligini
kaybetmemesi agisindan onemlidir. Daha sonra matbaa miirekkebi pasta ile
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iyice inceltilir. Hazirlanan miirekkep ince bir tabaka halinde cam veya
mermer yiizeye yayuir ve merdane ile levha tizerine aktarilarak levhaya boya
verme islemi tamamlanmis olur. Merdanenin levha iizerinde yalnizca tek
hareketle ¢ekilmesi gerekir, tekrarlandigi takdirde hem renkte kusma hem de
cukurlardaki rengin alinmasi gibi olumsuz sonug¢lar dogabilir. Ayrica yiizeye

verilen matbaa miirekkebi yer yer temizlenerek beyaz alanlar da elde
edilebilir.

3- a) Her renk icin ayri kalip hazirlayarak: Bu yontemde kullanilan kaliplarin
milimetrik olarak birbirinin ayni olmasi baskida kaymalarin olmamasi
agisindan son derece onemlidir. Planlanan renkler levhalara ayri ayri verilip
hepsi temizlenerek hazir hale getirilir. Pres yataginda isaretleme yapilarak
levhamin  yeri sabitlenir. [k renk basildiktan sonra kagit tamamen
kaldirilmadan kalip degistirerek baski tamamlanir. Bu yontemde firesiz baski
elde edebilme oldukca zahmetlidir.

b) Par¢ali kalip kullanarak uygulamak olarak siralamak miimkiindiir:
Tasarimin gerektirdigi sekillerde hazirlanan levhalar ¢ukurlara boya verilip
temizlenir, yiizeyleri merdane ile renklendirilir. Ayri ayrt hazirlanan kaliplar
pres tablasinda tasarimin gerektirdigi sekilde tekrar bir araya getirilerek
bastlir. Par¢ali kaliplardan olusan bu ydntemde ilk temizlenen kalibin
miirekkebinde olabilecek kurumalari engellemek icin temizleme islemi seri
yvapimaya ¢alisiimalidir. (Alpaslan, 2006:49)
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BOLUM 111

YONTEM

Bu bolimde, arastirmada izlenen yoOntem; evren, Orneklem, verilerin

toplanmasi ve analizi alt bagliklar1 bulunmaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada belgesel tarama ve is analizine dayali betimsel bir yontem

kullanilmistir. Konu ile ilgili alan ve literatiir taramasi1 yapilmaistir.

3.2.Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni Grafik Sanatlar Ogretiminde, Bilgisayar Destekli
Interaktif Egitim Yazilimi olarak belirlenmistir. Orneklem olarak Graviir Baski

Teknigi Konulu Interaktif Egitim Yazilim belirlenmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanm konusuyla ilgili genis kapsamli literatiir taramasi yapilmigtir.
Interaktif egitim yazilimi hazirlanmasi amaciyla 2 grafik 6gretmeni, 1 egitimde
program gelistirme uzmani, 2 egitim teknolojisi uzmani, 2 bilgisayar uzmanindan
olusan bir uzman grup olusturulmustur. Oncelikle iizerinde ¢alisilan konu ile ilgili
hedef ve hedef davramiglar belirlenmistir. Belirlenen hedef ve davraniglari

kazandirmaya yonelik igerik listesi hazirlanmistir. Belli Olgiitlere gore giris
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etkinlikleri, ana sayfa, programi kullanma yOnergesi, ekran tasarimi ve

degerlendirme sorularini igeren CD hazirlanmistir.

Interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun denetiminde
Olgek hazirlanmistir. Hazirlanan 6lgegi igeren bir anket formu yapilmis ve random
yolu ile belirlenen 10 uzman, 10 grafik O6gretmeni ve meslek lisesi grafik

boliimiinden 10 6grenciye uygulanmastir.

Elde edilen sonuclar degerlendirilmis ve bulgular dogrultusunda egitim

yazilimi yeniden yapilandirilmigtir.
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BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde elde edilen bulgular arastirmanin alt problemleri dogrultusunda

diizenlenerek agiklanmis ve yorumlanmaistir.

Alt Problem 1

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin hazirlik
asamasinda Oncelikle hedefler belirlenerek yazilimimn igerigi olusturulmali, ekran

tasarimi hazirlanmali ve ana sayfasi diizenlenmelidir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin hedefleri
saptanmis ve uzman gorlsiine sunularak gerekli diizeltmeler yapilmistir. Literatiir
taramasi yapilmis ve grafik alan uzmaninin goriisleri ile egitim yazilimmin igerigi
olusturulmustur. CD’nin  hazirlanmasinda  tiim asamalarinda  hedeflerin

gerceklestirilmesi amacina yonelik ¢aligilmistir.

Graviir Baskr Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda ekran tasarimi
(bigim, renk, yazi, hareket, yerlestirme) hazirlanarak uzman, 6gretmen ve dgrenci

goriisii alimmis ve sonuclar tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazihminda ekran

tasarimi
Ekran Tasarim ile Tlgili Sorular Coklyi | Iyi | Orta ](1::21130[;1
n| % |n| % |n| % | n| %
Uzman | 5 | 50,0 |4[40,0|1]10,0|10] 100,0
Renk Ogretmen | 9 | 90,0 | 1|10,0 - 10100,
Ogrenci | 8 | 80,0 |2 20,0 - |10} 100,0
Uzman | 6 | 60,0 |2[20,0|2]|20,0|10] 100,0
Gorseller | Hareket  |Ogretmen| 9 | 90,0 |1 10,0 - 110100,0
Ogrenci  [10(100,0 |- | - - |10} 100,0
Uzman | 6 | 60,0 |3[30,0|1]10,0|10]100,0
Yerlestirme | Ogretmen | 9 | 90,0 |110,0 - 110 100,0
Ogrenci [ 10]100,0 |-| - - (101 100,0
Ekran Uzman | 8 | 80,0 |2(20,0 - 110]100,0
Punto Ogretmen | 9 | 90,0 |1 10,0 - (101 100,0
Tasarimi Ogrenci [10|100,0 |- | - - 110 100,0
Uzman | 8 | 80,0 |2 20,0 - |10} 100,0
Karakter | Ogretmen| 9 | 90,0 |1 10,0 - |10} 100,0
Tipografik Ogrenci | 9 | 90,0 |1 10,0 - |10} 100,0
Unsurlar Uzman | 7 | 70,0 {3300 - 110 100,0
Yogunluk |Ogretmen| 9 | 90,0 |1]10,0 - |10/ 100,0
Ogrenci | 9 | 90,0 |1 10,0 - 110/ 100,0
Uzman | 8 | 80,0 |2 20,0 - |10} 100,0
Renk Ogretmen | 10 | 100,0 | - | - - |10 100,0
Ogrenci | 10(100,0 |- | - - 110/ 100,0

Tablo 1 incelendiginde, hazirlanan egitim yaziliminin ekran tasariminda

kullanilan gorsellerin renk se¢imini uzmanlarin %350’si, O0gretmenlerin %901

ogrencilerin ise %80°1 ¢cok 1y1 bulmuslardir. Uzmanlarin %10’u orta, 6gretmenlerin

%10’u, 6grencilerin ise %20’si 1y1 olarak belirtmiglerdir.
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Buna gore; uzmanlarin renk se¢imini daha ayrintili incelemis ve daha iyi renk
secimi olabilecegini diislindiikleri sdylenebilir. Ancak d6gretmen ve dgrencilerin renk
secimini begendikleri saptanmistir. Alanlarinda ilk kez bir egitim yazilimi izledikleri

icin ¢ok 1y1 bulduklar1 diisiiniilebilir.

Hazirlanan egitim yaziliminin ekran tasariminda kullanilan gorsellerin
hareketini uzmanlarin %60’1, 6gretmenlerin %90°1 d6grencilerin ise tamami ¢ok iyi
bulmusglardir. Uzmanlarn  %?20’si orta, ogretmenlerin %10’u ise 1yi olarak

belirtmislerdir.

Buna gore; uzmanlarin hareketli goriintiilerin dikkat dagmikligina neden
oldugunu diisiindiiklerini sdyleyebiliriz. Ogretmen ve dgrencilerin ise gorsellerdeki

hareketi begendikleri diistiniilmektedir.

Hazirlanan egitim yaziliminin ekran tasariminda kullanilan gorsellerin
yerlestirilmesini uzmanlarmm %60°1, 6gretmenlerin %90°1 6grencilerin ise tamami ¢ok
iyl bulmuslardir. Uzmanlarin %10’u orta, 6gretmenlerin %10’u ise 1yi olarak

belirtmislerdir.

Buna gore; uzmanlarin gorsellerin daha dogru yerlestirilmesinin tasarimin
estetik ve kullanighilik acisindan daha uygun olacagini diislindiikleri, 6gretmen ve

ogrencilerin ise begendikleri sdylenebilir.

Hazirlanan egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan tipografik
unsurlarin punto se¢imini uzmanlarin %801, 68retmenlerin %90°1 6grencilerin ise
tamami1 c¢ok 1yi, uzmanlarmn %?20’si, Ogretmenlerin ise %10’u 1yi olarak

belirtmislerdir.

Buna gore; uzman, Ogretmen ve Ogrencilerin tipografik unsurlarin

okunurluluk ac¢isindan uygun puntoda kullanildiklarini diisiindiikleri sdylenebilir.
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Hazirlanan egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan tipografik
unsurlarin karakter se¢imini uzmanlarin %80°1, 6gretmen ve 6grencilerin %90°1 ¢cok

1yi, uzmanlarin %20’s1, 6gretmen ve ogrencilerin ise %10’u 1y1 olarak belirtmiglerdir.

Buna gore; uzman, 6gretmen ve 6grencilerin tipografik unsurlarin karakter

secimini okunurluk agisindan uygun bulduklar1 sdylenebilir.

Hazirlanan egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan tipografik
unsurlarin yogunlugunu uzmanlarin %70’1, 6gretmen ve 6grencilerin %90°1 ¢ok 1yi,

uzmanlarin %30°u, 6gretmen ve 6grencilerin ise %10’u 1yi olarak belirtmislerdir.

Buna gore; uzmanlarmm kimi yerlerde yazilarin yogunlugunun azaltilmasi

gerektigini diisiindiiklerini sdyleyebiliriz.

Hazirlanan egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan tipografik
unsurlarin renk se¢imini uzmanlarin %801, 6gretmen ve dgrencilerin tamamai ¢ok 1y,

uzmanlarin %20°si ise 1y1 olarak belirtmislerdir.

Buna gore; uzman, Ogretmen ve Ogrencilerin kullanilan rengin ekran
tasarimmna uygun oldugunu ve okunurlulugu engellemedigini disiindiiklerini

sOyleyebiliriz.

Genel olarak Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimini
uzmanlarin ekserisi, 0gretmen ve Ogrencilerin biiylik c¢ogunlugunun c¢ok 1iyi

bulduklar1 gériinmektedir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin ana sayfasi
olusturularak uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 2’de

verilmistir.
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Tablo 2. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazihhminin ana sayfasi

Toplam

Evet Hayir (n=10)

Ana Sayfa ile Ilgili Sorular
n % n % n %

Uzman 10 | 100,0 | - - 10 |100,0
Ana sayfanin renk diizeni sizce Oaretmen | | )
uygun mu? - g ' 0 00,0 | - - 10 |100,0
Ogrenci 10 | 100,0 | - - 10 |100,0
Ana sayfa diizeninde dgeler ["szan 10 | 1000 | - - 10 |100,0
(bigim, alan, yaz1) sizce dogru Ogretmen | 10 | 100,0 | - - 10 [100,0
yerlestirilmis mi? Ogrenci 10 | 100,0 | - - 10 100,0
Uzman 10 | 100,0 | - - 10 |100,0
Girig bolimiindeki hareketli Ogretmen | 19 | 100.0 | - - | 10 11000
goriintiiler dikkatinizi gekti mi? | ’ ’
Ogrenci | 10 | 100,0 | - - | 10 [100,0

Tablo 2 incelendiginde, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve 6grencilerin
tamami, hazirlanan egitim yazilimmin ana sayfa oOzelliklerini ¢ok iyi bulduklari
sOylenebilir. Bireylerin % 100,0°1 ana sayfanin renk diizeni, 6geleri yerlestirilmesi ve
hareketli goriintiilerin dikkat ¢ekmesi ile ilgili sorulara uygunluk ve dikkat ¢ekimi

bakimindan “evet” cevabi verdikleri belirlenmistir.

Buna gore; hazirlanan egitim yaziliminin ana sayfa diizeninin istenilen
diizeyde yapildigi, ana sayfada uygun renklerin secilerek dogru yerlerde kullanildigs,
ana sayfa diizeninde 6gelerin dogru yerlestirildigi ve kompozisyon kurallarma uygun
oldugu belirlenmistir. Kullanicilarin  estetik  agidan tasarimi  begendikleri
diistiniilmektedir.  Yazilimin ana  sayfasinin  istenilen nitelikte oldugu

diistiniilmektedir.
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Alt Problem 2

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin giris etkinlikleri
asamasinda hedefler sunulup, giidiileme etkinlikleri diizenlenip, programi kullanma

yonergesi, sayfa gec¢isleri ve yonlendirme butonlar1 belirlenmelidir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda hedefler
sunulmus, giidiileme etkinlikleri diizenlenmis, program kullanma yonergesi tanitim
metni yazilmis, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlarmin yerleri ile birlikte

yazilimin giris etkinlikleri olusturulmustur.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin hedeflerinin
sunulmasi diizenlenerek uzman, 6gretmen ve O0grenci goriisii alinmis ve sonuglar

tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilim hedefleri

: Evet Hayir Toplam

Hedeflerin Sunumu ile Ilgili Sorular y (n=10)
n % n % n %

Graviir Baski Teknigi konulu bu | Uzman 10 | 100,0 | - - 10 {100,0
?%mm yazﬂ‘m‘nm 1z.led1g1nlzde Ogretmen| 10 | 10 00| - i 10 |100.0
ogrenecekleriniz  size  genel|_— i
olarak sunulmus mu? Ogrenci 10 | 100,0 | - - 10 1100,0
Graviir Baski Teknigi iinitesinde I"szan 10 | 100,0 ) - ) 10 |100,0
hangi basliklar1 6greneceginiz Ogretmen| 10 | 100,0 | - - 10 |100,0
a(;lk olarak Sunulmu$ mu? Ogrenci 10 100’0 _ _ 10 100’0

Tablo 3 incelendiginde, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve 6grencilerin
tamaminin, hazirlanan egitim yazilimmin hedeflerinin sunumunu yeterli ve uygun

bulduklar1 saptanmistir.
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Buna gore; genel olarak hedeflerin sunumu basarili bulunmus denilebilir.
Hazirlanan egitim yazilimlarinin iyi hazirlanmis olmasmin yani sira hedeflerin
belirlenerek kullanicilara sunulmast ve kazandirilmast egitim yazilimlarmin
ogretimsel etkinligidir. Bu nedenle egitim yaziliminin hedefleri en dogru ve anlagilir

sekilde sunulmalidir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin giidiilleme
etkinlikleri diizenlenerek uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar

tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazihminda giidiileme

etkinlikleri

Toplam

Evet Hayir (n=10)

Giidiileme Etkinlikleri ile lgili Sorular

n % n % n %

Sizce kullanicilar giris | Uzman 9 90,0 1 110,0] 1 | 10,0

bolimiinden sonra bu egitim oy
t - .
yazilimini izlemeye devam etme gretmen | 10 | 100,0 10 | 100,0

istegi duyarlar mi1? Ogrenci | 10 | 100,0 | - | - | 10 |100,0
Bu egitim yazilimi1 Graviir Baski | Uzman 6 60,0 | 4 |40,0| 10 |100,0
Teknigi konusunu 6grenmede Ogretmen| 10 | 100.0 | - i 10 1100.0
istenilen diizeyde merak — . ’ ’
uyandirmakta midir? Ogrenci | 10 | 100,0 | - - 10 {100,0
. . a Uzman 9 90,0 | 1 |10,0| 10 |100,0
Bu egitim yaziliminda miizigin | —
olmast sizce uygun mu? Qgretmen 10 | 100,0 | - - 10 {100,0
Ogrenci 10 | 100,0 | - - 10 1100,0

Tablo 4 incelendiginde, arastirmaya katilan uzmanlarin %90’1, 6gretmen ve
ogrencilerin ise tamami giris boliimiinden sonra bu egitim yazilimini izlemeye
devam etme istegi duyulabilecegini belirtmislerdir. Uzmanlarin %10’unun ise bu

soruya “hayir” cevabi verdigi goriilmuistiir.

Buna gore; arastrmaya katilan Ogretmen ve Ogrencilerin tamaminin

giidiileme etkinliklerini dikkat c¢ekici bularak izleme istegi duyduklarini,
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uzmanlardan %10 unun ise dikkat c¢ekici bulmadigmi soyleyebiliriz. Ancak hedef

kitle olan 6grencilerin tiimiiniin evet demesi 6nemli bir bulgudur.

Arastirmaya katilan uzmanlarin %60’ mm, o6gretmen ve Ogrencilerin ise
tamammin bu ‘“egitim yazilimmin Graviir Baski Teknigi konusunu 6grenmede
istenilen diizeyde merak uyandirmakta midir” sorusuna “evet”, uzmanlarin %40’ min
ise “hayir” cevabi verdikleri saptanmistir. Ogretmenlerin %40°1 egitim yazilimmin
merak uyandirmasina sebep olarak ilgi ¢ekici, %20’s1 miizigin kullanilmasi ve dijital
bir tasarim olmasmin etkileyici ve siiriikleyici oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerin
tamami “Graviir Baski Teknigi” konusunu 6grenmek istediklerini belirtmislerdir.
Ogrencilerin graviir baski teknigini dgrenmek isteme sebepleri olarak belirttikleri
cevaplarin %50’sini branglarinin gereksinimi oldugu, %40’ m1 sanat konularinda
bilgilenmenin zenginlik saglayacagi, %10 unu ise merak uyandirdiginin olusturdugu

saptanmuistir.

Arastirmaya katilan uzmanlarin  %20°si  dikkat c¢ektigi, %20’s1 ilgi
uyandirdigi, %10’u merak uyandirict bir miizik ve grafik animasyon gecisleri ve
yazili uyarilarin olmasm egitim yazilimmin merak uyandirmasinda sebep olarak
belirtmiglerdir. Uzmanlarm %20’si kullanilan gorsellerin teknik hakkinda yeteri
kadar ilgi uyandirmadigim1 ve daha fazla gorselle ilgi cekici hale getirilmesi
gerektigini belirtmislerdir. Arastirmaya katilan bireylerin %70°1 herhangi bir neden

gostermemiglerdir.

Buna gore; uzmanlarin konuya daha ayrintili ve objektif yaklastigini
soyleyebiliriz. Ogretmen ve 6grencilere gore ise giidiileme etkinliklerinin uygun ve

yeterli oldugu belirlenmistir.

Arastirmaya katilan uzmanlarm %90’ min, Ogretmen ve Ogrencilerin ise

tamaminin bu egitim yaziliminda miizigin olmasini uygun bulduklari saptanmustir.
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Buna gore; egitim yaziliminin dikkat ¢ekiciligini arttirmak i¢in sadece gorsel
ogelerin disinda isitsel 6gelerinde kullanilmasi gerektigini ve bunun ayni zamanda
tasarima hareket kattigmni sdyleyebiliriz. Ogretmen ve Ogrencilerin tamaminin
hazirlanan egitim yazilimmda miizigin olmasmi uygun bulduklari, uzmanlardan
%10’unun ise miizigin kaldirilmasini ya da farkli bir miizik secenegi lizerinde

durulmasi gerektigini diisiindiiklerini belirtebiliriz.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi programi kullanma
yonergesi diizenlenerek uzman, §gretmen ve 6grenci goriisii alinmis ve sonuglar

tablo 5’de verilmistir.

Tablo 5. Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazihm programi

kullanma yonergesi

Cd Kullanma Yonergesi, . . ) Toplam
Sayfa Gegisleri ve Uzman | Ogretmen | Ogrenci (n=10)
Yonlendirme Butonlar ile

Ilgili Sorular n % n % n % n %
Egitim yazilim

tanitim yonergesi

kullanicinm Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0

anlayabilecegi
sekilde mi?

Egitim yaziliminda
sayfa gegisleri i¢in Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
yonerge uygun

hazirlanmis m1?

Egitim yaziliminda
kullanilacak butonlar

yonergede agik ve Evet 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
net olarak anlatiliyor

mu?

Butonlar

sayisal ve | Sayisal | yeterli | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 10 | 100,0
islevsel olarak

olarak
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yeterli

o % _

e Islevsel | veterli | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | - - |10 | 1000
olarak

Bu egitim

yaziliminda

kullamilan butonlar | Uygun | - - - - 10 | 100,0 | 10 | 100,0

sizce ¢ok ve
karmagik mi?**

Istediginiz anda ¢ikis
butonuyla gikmak Evet | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0
size kolaylik saglar
mi?

Butonlardaki ses
efekti dikkatinizi Hayir | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 100,0

dagitiyor mu?

*Bu soru ogretmen ve uzmanlara sorulmugtur.

**Bu soru ogrencilere sorulmustur.

Tablo 5 incelendiginde, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve dgrencilerin
tamaminin, egitim yazilimini kullanma yonergesi, sayfa gegisleri ve yonlendirme
butonlar ile ilgili sorulara olumlu cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Arastirma grubu,
egitim yazilimi tanitim yonergesinin kullanicinin anlayabilecegi diizeyde oldugunu,
kullanilan butonlarin islevsel ve sayisal olarak yeterli, net ve anlasilir oldugunu
belirtmistir. Butonlarda kullanilan ses efektinin dikkat dagmikligina neden olmadigi

da saptanmustir.

Buna gore; hazirlanan egitim yaziliminda kullanilan yonerge ve butonlarin
anlasilabilecek diizeyde oldugu belirlenmistir. Ogretme-6grenme faaliyetlerinde
verimliligin artmasina yonelik olarak egitim aracinin kullanish ve ergonomik olmasi

gereklidir. Anlam karmasasindan uzak, islevsel, ekonomik yOnerge ve butonlar
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kullaniciy1 dogru bilgilendirmekte ve bdylece O6grenme etkinliklerinin devamini

saglamaktadir.

Alt Problem 3

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin igeriginin
olusturulmasi asamasinda biitiinliik, asamalik, i¢erigin dogrulugu ve gecerliligi, imla

kurallar1 belirlenmelidir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminin igeriginin
olusturulmas1 agsamasinda biitiinliik, asamalik, i¢erigin dogrulugu ve gecerliligi, imla

kurallar1 belirlenmistir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda igerik (biitiinliik,
asamalilik, degerlendirme, icerigin  dogrulugu ve  gegerliligi, yazim
kurallari)diizenlenerek uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alinmig ve sonuglar tablo

6’de verilmistir.

Tablo 6. Graviir Baski Teknigi konulu egitim yazihminda icerik

Icerik Konulan ile Tlgili ivi v Toplam

Cok lyi lyi Orta (n=10)

Sorular n % n % | n| % | n %

I¢erik Uzman 4 /40,0 | 6 [60,0/ - | - | 10 | 100,0

Biitiinlik Ogretmen | ¢ 90,0 | 1 |10,0] - - | 10 | 100,0

Ogrenci 9 90,0 1 |10,0] - - | 10 | 100,0

Uzman 5 150,0| 5 [50,0] - | - | 10| 100,0

Asamalilik Ogretmen | ¢ 90,0 | 1 |10,0] - - | 10 | 100,0

Ogrenci 8 | 80,0 2 [20,0] - - | 10 | 100,0

Icerigin Uzman 7 1700 3 [300] - | - | 10| 100,0
Dogrulugu ve =

Gegerliligi | OF®t™men| 10 [100,0| - | - | - | - | 10 | 100,0
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Ogrenci | 10 [100,0] - | - | - | - | 10 100,
Uzman 6 | 60,0 4 (40,0 - | - | 10 | 100,0
imla Kurallar | O&retmen | 19 |100,0| - - | -] - |10} 100,0
Ogrenci | 10 [100,0] - | - | - | - | 10] 1000

Tablo 6 incelendiginde, i¢erigin biitiinliigiinii uzmanlarin %40’1nm “gok 1y1”

2 (I3 3]

%60’ min “iy1”, ogretmenlerin %90’ min “cok iyi” %10’unun ‘“iyi1”, O6grencilerin
y yr,

%90’ min “cok 1y1” %10 unun “iy1” olarak degerlendirdikleri goriilmektedir.

Buna gore; arastrmaya katilan uzman, ogretmen ve Ogrencilerin egitim
yazilimmimn biitiinliigiinii genel olarak uygun bulduklarini fakat uzmanlarin %60’ min

daha 1iyi olabilecegini diisiindiiklerini soyleyebiliriz.

Hazirlanan egitim yaziliminmn iceriginin asamaliligini uzmanlarin %350’s1

“cok 1y1” %50’s1 “iy1”, 6gretmenlerin %90°1 “cok 1y1” %10’u “iy1”, d6grencilerin ise

%801 “cok 1y1” %20’s1 “1y1” olarak degerlendirmislerdir.

Buna gore; arastirmaya katilan uzmanlarin %50’sinin egitim yaziliminin

iceriginin agamaliligmin daha uygun olmas1 gerektigini diisiindiikleri sylenebilir.

Egitim yaziliminda igerigin dogrulugu ve gecerliligini uzmanlarm %70’ inin,
ogretmen ve Ogrencilerin tamaminin ¢ok 1yi, uzmanlarin %30’unun ise iyi olarak

belirttikleri saptanmistur.

Buna gore; egitim yaziliminin igerigi dogru ve gegerli oldugunu belirtebiliriz.

Egitim yazilimmda imla kurallarini uzmanlarin %60’ mnm, Ogretmen ve
ogrencilerin tamammin ¢ok 1yi, uzmanlarin %40’inmn ise iyi olarak belirttikleri

saptanmuistir.
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Buna gore; egitim yazilimin igeriginin imla kurallarina uygun olarak

hazirlandigin1 sdyleyebiliriz.

Alt Problem 4

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme

yontemi belirlenmelidir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme

yontemi belirlenmis, belli araliklarla “kendimi denemek istiyorum” bashiginda,

sonunda ise hedef davraniglarin kazanilip kazanilmadigini dlcecek nitelikte sorular

hazirlanmstir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme

boliimii hazirlanarak uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo

7’de verilmistir.

Tablo 7. Graviir Baski Teknigi

degerlendirme

konulu

interaktif egitim

yazihhminda

Degerlendirme
Sorulann  ile
Sorular

Tlgili

Uzman

Ogretmen

Ogrenci

Toplam

(n=10)

%

%

%

%

Belli araliklarla
degerlendirme
sorularmim
olmasi sizce
uygun mu?

Evet

10

100,0

10

100,0

10

100,0

10

100,0

Egitim yazilim
sonunda
degerlendirme
sorularmim

Evet

10

100,0

10

100,0

10

100,0

10

100,0
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olmasi sizce
uygun mu?

Egitim

Cok
yaziliminda - 6 60,0 9 90,0 | - - 10 | 100,0
degerlendirme 1y1 ’
sorularmnin

ogrencinin istegi
dogrultusunda fyi 4 40,0 1 10,0 - - 10 | 100,0
olmasi ne derece ’
uygundur?*

Egitim
yaziliminda Cok 6 | 60.0
degerlendirme iyi ’
sorularmnin

10 | 100,0

isteginiz
dogrultusunda
olmas1 ne derece
uygundur? **

Iyi 4 | 40,0 |10 | 100,0

Egitim Cok
yaziliminda
degerlendirme

o 9 90,0 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100.0
iyi ’

sorular1 sayisal .
olarak ne derece Iyi 1 10,0 - - - - 10 | 100,0

uygundur?

Egitim Cok
yaziliminda
degerlendirme

o 8 80,0 10 | 100,0 | 10 | 100,0 | 10 | 100.0
iyi ’

sorular1 igerik .
olarak ne derece lyi | 21 20,0 - - - - 10 | 100,0

uygundur?

* Bu soru uzman ve égretmenlere sorulmustur.

** Bu soru ogrencilere sorulmustur.

Tablo 7 incelendiginde, arastirmaya katilan uzman, 6gretmen ve dgrencilerin,
hazirlanan egitim yazilimmda belli araliklarla ve ayn1 zamanda yazilimin sonunda

degerlendirme sorularinin olmasini uygun bulduklarini belirttikleri gériilmektedir.

Buna gore; hazirlanan egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin

olmasinin 6gretme-ogrenme etkinliklerinde konuyu kavrama, tekrar etme, hedef
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davranislarin kazanilip kazanilmadigini belirlemede, hazirlanan egitim yaziliminin

gecerliligini belirtmekte ve gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynadigini sdyleyebiliriz.

Egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin 6grencinin istegi dogrultusunda

olmasint uzmanlarin %60°1 “cok 1y1”, %40’1 “iy1”, 6gretmenlerin %90’1 “cok 1yi”,

%10’u “1y1” olarak degerlendirmislerdir.

Hazirlanan egitim yaziliminda degerlendirme sorular1 “kendimi denemek
istiyorum” bashgi altinda her konunun sonunda ve sadece o konuya ait bilgilere
yonelik olarak sorulmakta ve sorular1 yanitlama tercihi kullanicilara birakilmaktadir.
Sorular kullanicilarin bilgilerini 6lgmek amacinin disinda 6grendikleri konulari
pekistirmeleri amaciyla sorulmaktadir. Uzman ve dgretmenlerin, egitim yaziliminin
degerlendirme sorularinin 6grencinin istegi dogrultusunda olmasmin kullanict

acisindan smav gerginligi hissettirmeyecegi i¢in olumlu bulduklar: diistiniilmektedir.

Ogrencilerin, egitim yaziliminda degerlendirme sorularmm istekleri
dogrultusunda cevaplandiriliyor olmasmin ne derece uygun oldugu sorusuna

%60’ “cok 1y1”, %40’ min “iyi” cevaplarini verdikleri saptanmustir.

Buna gore; uzman ve 6gretmenler gibi 6grencilerinde, istege baglh ¢oziilen
degerlendirme sorularmin gerginlik yaratmayacagi hatta tam tersine giidiileyici

olacagim diisiindiiklerini soyleyebiliriz.

Ogretmen ve ogrencilerin tamammin egitim yaziliminda degerlendirme
sorularinin sayisal ve icerik olarak uygunlugu hakkindaki soruya “cok 1yi” cevabini

verdikleri belirlenmistir.

b

Uzmanlarm ise %90’ min sayisal olarak “gok iyi” %10’unun ise “iyi”,

%80’ 1nin icerik olarak “cok 1yi” %20’sinin ise “1y1” cevabim verdikleri saptanmustir.
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Buna gore; egitim yazilimindaki sorularm biitiin konular1 kapsayacak ve

kullanicilar1 stkmayacak sekilde hazirlandigini soyleyebiliriz.
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu bolimde arastirmadan elde edilen sonuglar ve bu sonuclar 1s1ginda

getirilen Oneriler yer almaktadir.

1. Sonug¢

Arastirmaya katilan uzman, Ogretmen ve Ogrencilerden alinan yanitlarin
yorumlanmasiyla, alt problemlerin ¢6ziimiine yonelik olarak asagidaki sonuglara

ulagilmistir:

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminm hedefleri
belirlenmis ve uzman goriisiine sunulmustur. Egitim yazilimin igerigi, literatiir

taramasi ve grafik alan uzmaninin goriis ve onerileri ile olusturulmustur.

Graviir Bask: Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmda ekran tasarimi
(bicim, renk, yazi, hareket, yerlestirme) hazirlanarak uzman, 6gretmen ve Ogrenci

goriisii almmustir.

Uzman, o6gretmen ve Ogrenciler Graviir Baski Teknigi konulu interaktif
egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan gorsellerin renk se¢imini, ekran
tasariminda kullanilan gorsellerin hareketini, ekran tasariminda kullanilan gorsellerin
yerlestirilmesini  uygun bulmuslardir. Ancak uzmanlarin kiigiik bir kismu

gorsellerdeki renk, hareket ve yerlestirmeye orta demistir.

130



Hazirlanan egitim yazilimmin ekran tasariminda kullanilan tipografik
unsurlarin punto se¢imini, ekran tasariminda kullanilan tipografik unsurlarin karakter
secimini, ekran tasariminda kullanmilan tipografik unsurlarm yogunlugunu, ekran
tasariminda kullanilan tipografik unsurlarin renk se¢imini uzmanlarin cogu,
ogretmen ve Ogrencilerin tamami ¢ok 1iyi, uzmanlarmn kii¢iik bir kismi ise iyi olarak

belirtmislerdir.

Buna gore; ekran tasariminda kullanilan bi¢imlerin graviir baski teknigini
daha 1y1 yansitacak sekilde tekrar diizenlenmesi gerektigi sonucuna varilmistir. Ekran
tasarimi1 ve yazida “cok iyi” olmasi beklenen, “iyi” ve “orta” olarak belirtilen
konularm tizerinde ¢alisilmistir. Ortaya ¢ikan anket sonuglar1 ve jiiri liyelerinin ortak

goriisleri dogrultusunda egitim yazilimin ekran tasarimi tekrar diizenlenmistir.

Gravir Baskir Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin ana sayfasi
olusturularak uzman, 6gretmen ve Ogrenci goriisii alimmistir. Arastirmaya katilan
uzman, 6gretmen ve dgrencilerin tamaminin ana sayfanin renk diizeninin uygunlugu,
ogelerin (bicim, alan, yazi) yerlestirilmesinin dogrulugu ve hareketli goriintiilerin
dikkati cekmesi ile ilgili sorulara “evet” yanitin1 verdikleri belirlenmistir. Buna gore;
hazirlanan egitim yaziliminin ana sayfa diizeninin istenilen diizeyde yapildigi

sonucuna varilmistir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmin hedeflerinin
sunulmasi diizenlenerek uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alimmistir. Arastirmaya
katilan uzman, 6gretmen ve Ogrencilerin tamaminin, hazirlanan egitim yazilimmin
hedeflerinin sunumunu yeterli ve uygun bulduklar1 saptanmistir. Kullanicilarin
egitim yazilimmdan yararlandiklar1 zaman ulasacaklar1 genel ve 6zel hedefler

yazilimin “yardim” boliimiinde acik ve net olarak belirtilmistir.

Gravir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimmmn giidiilleme

etkinlikleri diizenlenerek uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alinmistir. Arastirmaya
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katilan uzmanlarin ¢ogu, O6gretmen ve Ogrencilerin ise tamami giris boliimiinden
sonra bu egitim yazilimim izlemeye devam etme istegi duyulabilecegini
belirtmislerdir. Uzmanlarin kii¢iik bir kismi1 ise bu soruya “hayir” cevabi vermistir.
Uzmanlarm bir kismi, O6gretmen ve Ogrencilerin ise tamaminin bu “egitim
yaziliminin Graviir Baski Teknigi konusunu 6grenmede istenilen diizeyde merak
uyandirmakta mudir” sorusuna “evet” cevabi verdikleri saptanmustir. Ogretmenler
egitim yazilimmin merak uyandirmasinin nedeninin ilgi ¢ekici olmasi, miizigin
kullanilmas1 ve dijital bir tasarim olmasinin etkileyici ve siiriikleyici oldugunu
belirtmislerdir. Ogrencilerin tamami “Graviir Bask1 Teknigi” konusunu 6grenmek
istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin graviir baski teknigini 6grenmek isteme
nedenlerinin, branglarmin gereksinimi oldugu, sanat konularinda bilgilenmenin
zenginlik saglayacagi, merak uyandirdigi oldugu saptanmistir. Uzmanlar, dikkat
cektigi, ilgi uyandirdigi, merak uyandirici bir miizik ve grafik animasyon gegisleri ve
yazili uyarilarin olmasini egitim yaziliminin merak uyandirmasinda neden olarak
belirtmislerdir. Uzmanlarin kii¢iik bir boliimii kullanilan gorsellerin teknik hakkinda
yeteri kadar ilgi uyandirmadigini ve daha fazla gorselle ilgi ¢ekici hale getirilmesi

gerektigini belirtmislerdir.

Egitim yaziliminda en onemli bdliimlerden birinin giidiilleme etkinlikleri
oldugunu soylenebilir. Kullanicilarin yazilimi1 izlemeye devam etmelerinin ve
ogrenmede istenilen diizeyde etkili olmasmin 1iy1 tasarlanmis giidiileme etkinligi ile
miimkiin olmas1 nedeni ve ortaya ¢ikan anket sonuclar1 ile jiiri iiyelerinin ortak

goriisleri dogrultusunda egitim yazilimin giidiileme etkinlikleri tekrar diizenlenmistir.

Arastirmaya katilan uzmanlarin ¢ogunun, 6gretmen ve Ogrencilerin ise
tamaminin bu egitim yaziliminda miizigin olmasmi uygun bulduklar1 saptanmistir.
Egitim yaziliminda miizigin dikkat cekiciligi arttirmada etkili oldugu ve tasarima

hareket kattig1 saptanmistir.
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Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yazilimi programi kullanma
yonergesi diizenlenerek uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alinmistir. Arastirmaya
katilan uzman, 6gretmen ve Ogrencilerin tamaminin, egitim yazilimmi kullanma
yonergesi, sayfa gecisleri ve yonlendirme butonlar1 ile ilgili sorulara olumlu cevaplar
verdikleri gOriilmiistiir. Arastirma grubu, egitim yazilimi tanitim yodnergesinin
kullanicinin anlayabilecegi diizeyde oldugunu, kullanilan butonlarin islevsel ve
sayisal olarak yeterli, net ve anlasilir oldugunu belirtmistir. Butonlarda kullanilan ses

efektinin dikkat dagmikligina sebep olmadigi da saptanmistir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda icerik (biitiinliik,
asamalilik, igerigin dogrulugu ve gegerliligi, imla kurallar1) diizenlenerek uzman,
Ogretmen ve Ogrenci goriisii alinmustir. Igeriin biitiinliigiiniin ve igerigin
asamaliliginn olumlu degerlendirildigi saptanmistir. Uzman, Ogretmen ve
ogrencilerin, icerigin dogrulugu ve gegerliligini, imla kurallarmi olumlu olarak
degerlendirdikleri belirlenmistir. Icerik, biitiinliik, asamalilik, dogruluk ve gegerlilik,
imla kurallar1 agisindan bazi Onerileri ile ilgili olarak tekrar gdzden gecirilmis ve

grafik alan uzmani goriis ve Onerileri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Graviir Baski Teknigi konulu interaktif egitim yaziliminda degerlendirme
bolimii hazirlanarak uzman, 6gretmen ve 6grenci goriisii alinmistir. Arastirmaya
katilan uzman, Ogretmen ve Ogrencilerin, hazirlanan egitim yaziliminda belli
araliklarla ve ayn1 zamanda yazilimin sonunda degerlendirme sorularinin olmasini
uygun bulduklarmi belirtmislerdir. Uzman ve Ogretmenler, egitim yaziliminda
degerlendirme sorularinin  6grencinin istegi dogrultusunda olmasini olumlu
degerlendirmislerdir. Ogrencilerin ise, egitim yaziliminda degerlendirme sorularmnin
istekleri dogrultusunda cevaplandiriliyor olmasinin ne derece uygun oldugu sorusuna
olumlu cevap verdikleri saptanmistir. Ogretmen ve dgrencilerin tamaminmn egitim
yaziliminda degerlendirme sorularmin sayisal ve icerik olarak uygunlugu hakkimdaki
soruya ‘“cok 1yi” cevabini verdikleri belirlenmistir. Uzmanlarin ise ¢ogunun sayisal

ve igerik olarak olumlu cevap verdikleri saptanmistir. Egitim yaziliminda
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kullanicilarin 6grendikleri konular1 pekistirmeleri amaciyla belli araliklarla sorularin

¢tkmasmin ogretme-0gretme etkinliklerinde 6nemli rol oynayacagi goriilmektedir.

2. Oneriler

Arastrmada elde edilen bulgular ve bunlardan ¢ikartilan sonuglar

dogrultusunda asagidaki oneriler getirilebilir:

1. Graviir baski teknigi konusunun disindaki alanlarda da interaktif egitim
yazilim kosullarmna uygun hazirlanarak bireysel ve smnif ortaminda 6gretim amaciyla

kullanilmalidir.

2. Graviir baski teknigi konusunda hazirlanmis olan bu egitim yazilimi,

uygulamalarla gelistirilebilir.

3. Ortadgretim kurumlarindaki egitimciler i¢in hizmet i¢i egitim seminerleri
diizenlenerek egitim teknolojisi ve interaktif egitim yazilimlar1 konularinda

bilgilendirilmelidirler.

4. Orta O0gretim ya da lisans diizeyindeki bireylerin diginda iyi bir sanat
izleyicisinin ve graviir baski teknigi konusunu merak eden ve 6grenmek isteyen her
yasta ve degisik egitim diizeyine sahip bireylerin hazirlanan bu egitim yazilimmdan

yararlanmalar1 saglanabilir.

5. ML.E.B. ilgili kurumlarinda egitim yazilimlarmin uzman grup olusturularak
(bilgisayar teknolojisi uzmani, konu alani uzmani, egitim alani uzmani)

hazirlanmasina 6nem verilmelidir.
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EK-1 Graviir Baski Teknigi Konulu Interaktif Egitim Yazihm Hedef ve
Hedef Davranislan

Bilissel Hedefler ve Hedef Davramislar

1.11_Graviir bask ile ilgili temel kavramlar bilgisi.

H.D. Graviir baski ile ilgili verilen bir kavramin tanimini derste gecen
ifadesiyle yazma/sdyleme.

H.D. Graviir baski ile ilgili tanimi verilen kavrami bir dizi segenek
arasindan se¢ip isaretleme.

H.D. Graviir baski ile ilgili verilen kavramin tanimini bir dizi se¢enek
arasindan se¢ip isaretleme.

H.D. Graviir bask: ile ilgili verilen bir tanimin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma/sdyleme.

H.D. Graviir baski ile ilgili verilen bir tanimin bos birakilan yerine ilgili

kavrami yazma.

1.12_Graviir baski ile ilgili belli bash tarihi olgular bilgisi.
H.D. Graviir baski ile ilgili verilen bir 6nermenin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma/sdyleme.
H.D. Graviir baski ile ilgili bulusu ya da icadi ilk kez yapan kisinin
adin bir dizi segcenek arasindan secip isaretleme.
H.D. Graviir baski ile ilgili gelismeleri bir dizi se¢enek arasindan secip

isaretleme.

1.13_Graviir baskida kullanmilacak arac-gerecler bilgisi.
H.D. Verilen bir arag-gerecin ne ise yaradigimi yazma/sdyleme (secip
isaretleme).
H.D. Graviir baski yapmak i¢in gerekli olan arag-gereclerin adini

listeleyerek yazma.
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1.23_Graviir bask ile ilgili sira, dizi ve yonelimler bilgisi.
H.D. Graviir baskinin iglem sirasini1 ezbere yazma/sdyleme.
H.D. Bu swra karisik halde verilince, islem sirasina koyup

yazma/s0yleme.

1.25_Graviir baski teknik bilgisi.
H.D. Verilen bir dizi 6zelligin, graviir baski tekniklerinden hangisine ait
oldugunu secip isaretleme

H.D. Graviir baski tekniklerinin 6zelliklerini yazma/sdyleme.

Duyussal Hedefler ve Hedef Davramslar

2.20_Graviir Baskiy1 6grenmeye isteklilik.
H.D. Graviir baski ile ilgili farkli 6rnekler bulma.
H.D. CD’nin tiimiinii ya da baz1 béliimlerini tekrar izleme.

H.D. Uygulama yapma olanaklarini arastirma.
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EK-2 Graviir Baski Teknigi Konusu Bilgi Listesi

1. “Graviir Bask1 Teknigi” Ile Ilgili Tanimlar
2. Graviiriin Tarihi Gelisimi
3. Bask1 Yapimu
3.1. Kullanilan Arag ve Geregler
3.1.1. Graviir Plakalar1
3.1.1.1. Bakir Plaka
3.1.1.2. Cinko Plaka
3.1.1.3. Pring Plaka
3.1.1.4. Celik Plaka
3.1.1.5. Aliiminyum ve Magnezyum Plakalar
3.1.2. Draw Tool/Cengel U¢-Cekme, Kesme Aleti
3.1.3. Scraper/Kaziyici, Raspa
3.1.4. Burin/Celik Kalem
3.1.5. Burnisher/Miskala-Parlatici
3.1.6. Sharpening Stones/Biley Tas1 veya Zimpara Kagitlar1
3.1.7. Light Machine Oil/Makine Yag1
3.1.8. Acid Trays/Asit Kiivetleri
3.1.9. Acids/Asitler
3.1.9.1. Nitrik Asit
3.1.9.2. Dutch Mordant
3.1.9.3. Ferric Chloride/Demir Klorid
3.1.9.4. Aluminum Acid/Aliiminyum Asit
3.1.10. Glass Measuring Cup/Asit Olgme Kab1
3.1.11. Vernikler
3.1.12. Emery Paper/Zimpara Kagitlar1
3.1.13. Metal Cleaner/Metal Temizleyicileri
3.1.14. Rosin/Regine
3.1.15. Rollers/Merdaneler
3.1.16. Soft Wool Felts/Yumusak Yiin Kege

142



3.1.17. Hotplate/Sicak Sac-Ocak
3.1.18. Kagitlar
3.1.19. Su Kiiveti
3.1.20. Kagit Tutaglar1
3.1.21. Miirekkepler
3.1.22. Baski Presi
3.2. Plakanin Hazirlanmasi
3.2.1. Plakanin Kesilmesi
3.2.2. Plakanin Temizlenmesi
3.2.3. Plakanm Verniklenmesi
3.2.4. Desenin Plakaya Aktarilmas1 ve Plaka Uzerine Calisma
3.3. Asitle Yedirme
3.4. Plakanin Boyanmasi ve Basimi
3.4.1. Plakanin Boyanmasi
3.4.2. Plakanm Basimi
4. Graviir Baski Teknikler1
4.1. Tahta Uzerine Kabartma Graviir
4.2. Metal Uzerine Cukur Graviir
4.2.1. Asitsiz Teknikler
4.2.1.1. Drypoint = Kuru Ug¢ veya T1g Kalemle Kazima
4.2.1.2. Engraving = Kazima / Oyma Graviir
4.2.1.3. Criblé — Kalburlama Graviir
4.2.1.4. Mezzotint = Siyah Tarz Graviir
4.2.2. Asitli Teknikler
4.2.2.1. Etching / Eau — Forte (Ofort) — Asitle Oyma
4.2.2.2. Soft Ground — Yumusak Yiizey
4.2.2.3. Aquatinta — Re¢ine/Tozlama ile Doku Verme
4.2.2.4. Lift Ground — Sekerli Vernik
4.2.2.5. Firca ile Asitleme
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EK-3 Graviir Baski Teknigi Konusu Degerlendirme Sorularn

Yonerge: Bu boliimde “Graviir Baski Teknigi” konusu ile ilgili 6grendiklerinizi
olcme amaci ile 27 adet coktan secmeli, 11 adet dogru-yanhs olmak iizere 2
tiirde toplam 38 soru bulunmaktadir. Sorular ve secenekleri dikkatlice
okumaniz onerilir. Sizce dogru olan secenegin basindaki harfi tiklayimz.
Cevabiniz dogru ise “Sonraki Soru” butonu agilacaktir. Bu butonun iizerine
tiklayarak bir sonraki soru ile karsilasacaksiniz. Cevabimiz yanhs ise konuyu
tekrarlamamz ONERILIR.

1. Asagidakilerden hangisi kitle iletisim araclarinda kullanilmak amaciyla
hazirlanan; ¢izgi, yazi, resim ve bunlarin diizenlemeleriyle ilgili tasarimlar1
kapsar?

A) Grafik Sanati B) Graviir Baski C) Grafik D) Ozgiin Baski

2. Asagidakilerden hangisi baski ve cogaltma tekniklerinden yararlanarak,
belirli bir konuyu iletmek amacini giiden gorsel sanat dalidir?

A) Grafik Sanati  B) Resim Sanati
C) Ozgiin Baski D) Cukur Baski

3. Asagidakilerden hangisi “Tasarim kalip tizerine ¢izilir. Boya verilmeyecek
yerler oyulur, Daha sonra kaliba boya verilerek yapilan baski tiirtidiir”
tanimina aittir?

A) Ozgiin Bask1 B) Diiz Baski
C) Cukur Baski1 D) Yiiksek Baski

4. “Kalibin baski yapan ve yapmayan boliimleri kimyasal sistemlerle belirlenip
boyanin agik yerlerden gegmesiyle olusan baski tiiriine ................. denir.”
Bos birakilan yere sizce dogru olan kavrami seginiz.

A) Diiz Baski B) Yiiksek Baski1
C) Cukur Baski D) Ozgiin Bask1

5. Asagidakilerden hangisi ylizeyin derinlemesine oyulmasi ile yapilan, ahsap
ya da metal levha ile ger¢eklestirilen baski tiirtidiir?

A) Agac Baski B)Linol Baski
C) Graviir Baski D) Tipo Baski
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6. Baski teknigine iliskin 1lk yontem nedir ve kimler belirlemistir?

A) Siimerler ve Asurlular oyulmus silindir miihiirleri kil iizerinde
dondiirerek baski teknigini uygulamalan

B) Gutenberg’in “Hareketli Hurufat” sistemini bulusu

C) Ulkemizde ilk kez 1830 yilinda Ibrahim Miiteferrika tarafindan 'Tarihi
Hindi Garbi' adli kitaptaki resimlerin basilmasi

D) Tasbask1 yonteminin Aloys Senefelder tarafindan 1796’da bulunusu
7. Asagidakilerden hangisi baskiresim sanatmin temellerinin atilmasinda rol
oynamistir?

A) Misir ve Babillerin, tahta {izerine oyduklar1 anlamlr sekiller tizerine hafif
boya siirerek bu kaliplar1 miihiir olarak kullanmalar1

B) M.S. 105 yilinda Cin’de kagidin bulunmasindan sonra, tahta miihiirlerin,
su bazli boya (¢ini miirekkebi) ile kagit ve ipek iizerine basilmaya
baslanmasi

C) M.O. 4000 yillarinda yazinm, daha sonralar1 da kagidm bulunmasi

D) Yukandakilerin hepsi

8. Orta Avrupa’da ilk metal graviir kaginci yiizyilda yapilmistir?
A) 14. yy. B) 15. yy. C). 16yy. D) 17.yy.
9. Almanya’da metal graviirii teknik yonden gelistirerek canli, kivrak, anlamli
cizgiler ve ince ¢apraz taramalarla zengin bir anlatim katan ve bu sanatin

onciisii olan bilinen ilk metal graviir ustas1 kimdir?

A) Maso Finiguerra C) Albrecth Diirer
B) Martin Schongauer D) Claud Mellan
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10. “Niello” tekniginde ¢alisan bir kuyumcu olan, “Finemanner” denilen ince

11.

12.

13.

zarif ¢izgi tarzini gelistiren ve Floransa’da kendinden sonra yetigecek
sanatcilar1 etkileyen Italya’nin ilk graviir sanatgis1 kimdir?

A) Herkules Seghers
B) Claud Mellan

C) Robert Nanteuil
D) Maso Finiguerra

Asagidakilerden hangisi askeri okullarla baglamis olan resim egitiminin
yeni bir agama kazanmasini saglayan gelismelerden biri degildir?
A) Resim egitimine ayrilan ders saatinin arttirilmasi
B) Sanayi-1 Nefise Mektebi’nin 1883’te Osman Hamdi tarafindan kurulmasi
C) Fransa’dan gorevlendirilen Stanislas Arthur Napier, 1892 Martinda goreve
baslayinca, “hakkaklik™ ad1 altinda graviir boliimiiniin resmen kurulmus
olmasi
D) 1937°deki reform hareketleri sirasinda resim boliimii sefligine getirilen

Fransiz ressam Léopold Lévy’nin, ayn1 zamanda bir graviircii olmasi

Asagidakilerden hangisi Istanbul Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek
Okulu’nda iyi donatilmis yeni bir 6zgiin baski atdlyesi agan sanatgidir?

A) Miirside I¢meli C) Mustafa Asher
B) Aliye Berger D) Hayati Misman
Asagida metal graviiriin ii¢ temel agamas1 verilmistir. Bunlar1 iglem sirasma

gore siralarsak hangi se¢enek dogrudur?

4. Plaka pres yatagina koyulur, daha onceden islatilip nemlendirilen
kagit plaka tlizerine yerlestirilir.

5. Asitlenmis veya kolajlanmis plaka {izerindeki ¢izgi ve oyuklara
yumusak, fakat akiskan olmayan bir miirekkep yedirilir. Daha sonra
oyuklarda miirekkep kalacak sekilde plakanin yiizeyi temizlenir.

6. Plaka ve kagit, graviir presinin silindirinden kuvvetli bir basingla
gecirilir. Boylece plaka tizerindeki tiim boya nemli kagida ge¢mis olur
ve zengin boyal1 bir baski ortaya ¢ikar.

A)3-1-2  B)1-2-3 C) 2-3-1 D) 2-1-3
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14. “Kuru u¢ ad1 verilen, yag celigi veya elmas malzemesinden sivri bir ucun
ahsap ya da metal bir sapa monte edilmesinden olusan bir aletle kaziyarak
yapilir. Kuru u¢ kalem gibidir fakat daha dik tutuldugu icin mekanik yolla
cizgiler oyar ve metal plakayr c¢izgi boyunca iki yana yigarak, cizgi
kenarlarinda c¢apak birakir. Miirekkep hem oyuklara girer hem de
kenarlardaki bu capaklara tutunur. Boylece ¢izgileri de hafif¢e kalinlastirir.
Desenin ¢izilmesi sirasinda ucun levhaya olan acisindaki degismeler cizgi
yapisinin diizgiin ve egrisel olmaktan ¢ok kesik ve koseli olmasina neden
olur.” Ozellikleri verilen graviir teknigi asagidakilerden hangisidir?

A) Mezzotint = Siyah Tarz Graviir

B) Criblé — Kalburlama Graviir
C) Engraving = Kazima / Oyma Graviir

D) Drypoint = Kuru U¢ veya T1g Kalemle Kazima

15. “Bu teknikte sanat¢1, metal kalib1 dogrudan dogruya islemeye
gecmektedir. Uygulama sirasinda tahta graviirde kullanilan, burin denilen,
baklava veya kare uclu ¢elik kalemler kullanilir.” Asagidakilerden
hangisi 6zellikleri verilen graviir teknigidir?

A) Engraving = Kazima / Oyma Graviir

B) Criblé — Kalburlama Graviir

C) Drypoint = Kuru Ug veya T1g Kalemle Kazima
D) Mezzotint = Siyah Tarz Graviir

16. “Bu graviir teknigi tahta ve metal lizerine uygulanabilmektedir. Sanatci,
yapitini, kazi kalemiyle yapilan sayisiz noktalarla elde etmektedir. Istenen
rengin 6onemine ve tonuna gore noktalar sik veya seyrek olarak
islenmektedir. ” Asagidakilerden hangisi 6zellikleri verilen graviir
teknigidir?

A) Drypoint = Kuru Ug veya T1g Kalemle Kazima

B) Criblé — Kalburlama Graviir
C) Engraving = Kazima / Oyma Graviir

D) Mezzotint = Siyah Tarz Graviir
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18.

19.

20.

17. “Plaka yiizeyindeki vernik/lak iyice temizlendikten sonra bir mukavva
icinde veya tahta tozlama kutusunda plaka yiizeyi re¢ine veya asfalt tozu
zerrecikleriyle kaplanir. Kutunun zemininde bulunan tozlar, bir koriik
yardimiyla 6nce havaya kaldirilir. Tozlar yere inmeye baslayinca plaka,
tozlama rafina konur. Havada uzun siire asili kalabilen ince zerrecikler
plaka iizerine tekdiize bir dagilimla diismeye baslar. Asit, regine
taneciklerinin arasinda kalan metali eriterek derinlestirir. Asit banyosunda
kalma siiresine gore, en agik griden-siyaha kadar istenen tonlarda binlerce
tanecikten olusan alanlar elde edilir.” Asagidakilerden hangisi islem
basamaklan verilen graviir teknigidir?

A) Lift Ground — Sekerli Vernik
B) Aquatinta — Recine/Tozlama ile Doku Verme

C) Firga Ile Asitleme
D) Mezzotint = Siyah Tarz Graviir

Asagidaki sanatcilardan hangisi kazima / oyma graviir tekniginin ustalari
arasinda degildir?

A) Mantegna B) Diirer C) Leonardo da Vinci D) Robert
Nantunil

Asagidakilerden plakalardan hangisi Drypoint, aquatint, etching ve mezzotint
tekniklerine uygun oldugu i¢in tercih edilir. Yumusak bir malzeme oldugu
icin ¢ok fazla baski alinamaz. Asite dayanikli oldugu icin asitten gec etkilenir
ve ¢ok ince sonuclar alinabilir renkli baski yapildiginda; vermiyon kirmizisi
harig, boyalarla kimyasal reaksiyona girer?

A) Pring Plaka B) Cinko Plaka C) Bakar Plaka D) Celik
Plaka
Asagidakilerden hangisi “cok sert bir metal oldugu icin fazla baski yapmaya

elveriglidir. Bu plakada kuru kazima yapilabilir. Fakat calismak cok zordur”
tanimina ait aractir?

A) Bakir Plaka B) Cinko Plaka C) Pring Plaka D)Celik
Plaka
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21. Asagidakilerden hangisi Plakadaki hafif ¢izgileri ezerek silmeye ve piiriizlii
ylizeyleri parlatmaya yarayan, sivri ucu yukari kalkik, oval gévdeye sahip
celikten yapilmis aragtir?

A) Miskala-Parlatict  B) Re¢ine C) Baski Presi D) Yumusak Yiin Kege

22. Asagidakilerden hangisi biley tas1 ve zimpara kagitlarinin kullanim amacidir?

A) Plaka iizerine doku verilmesi C) Celik uclarin yaglanmasi
B) Celik u¢larin bilenmesi D) Plakanin kesilmesi

23. Asagidakilerden hangisi uclar1 kare, bakla dilimi, koseli, diiz, ¢ok uglu,
yuvarlak veya oval bigimlere sahip, adlarin1 uglarinin 6zelliklerinden alan,
istenilen ¢izgi ve dokulara gore kullanilan ve sadece uclar1 bilenen aragtir?

A) Plaka B) Miskala-Parlatict  C) Merdane D) Burin/Celik Kalem
24. “Plakay1 asite kars1 koruyacak ve kolay kazinabilecek maddeye ............
denir.” Bos brrakilan yere sizce dogru olan kavrami se¢iniz.

A) Cila B) Recine C) Lak/Vernik D) Tiner

25. Asagidakilerden hangisi metal plakay1 temizlemede kullanilmaz?

A) Merdane B) Ustiibii ~ C) Zimmpara Kagidi D) Tiner

26. Asagidakilerden hangisi pres yatagmin en ve boyuna gore kesilen, orta
kalinlikta, kagidin nemini alan ve plakanm silindirler arasinda bozulmamasini
saglayan malzemedir?

A) Ustiibii  B) Yumusak Yiin Kece C) Miirekkep D) Recine

27. Asagida plakanin baskiya hazirlanmasinin asamalar1 karisik bir sekilde
verilmistir. Bunlar1 islem sirasma gore siralarsak hangi segenek dogrudur?

1. Plakanmn temizlenmesi
2. Desenin plakaya aktarilmasi ve plaka lizerine ¢alisma
3. Plakanm verniklenmesi
4. Plakanin kesilmesi
A) 2-3-1-4 B) 4-1-3-2 C) 4-1-2-3 D) 3-4-1-2
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28. Agac lizerine kabartma graviiriin detaylar1 ve tonalitelerinde dyle
olanaklar saglanmistir ki kitap resimlemelerinde, magazin ve gazetelerde en
tutulan, en ucuz ve en pratik teknik agac tizerine kabartma graviir teknigi
olmustur.

29. Agag lizerine kabartma graviirde gri tonlar; yontmayla, rengin a¢ikligina
ve koyuluguna gore, ince ya da genis ¢izgi ve noktalarla, az ya da ¢ok aralik
kullanarak, siyah alanlar 1siklandirilarak saglanmistir.

30. Agac tizerine kabartma graviirde oyma isleminde kullanilan aletler metal
graviirde kullanilan aletlerin aynidir. Bu aletler i¢i dolu keskin ¢elik
kalemlerdir.

31. Agag lizerine kabartma graviirde tasarim pozitif olarak agac¢ ylizeyine
kazinir ve baski iglemi bittigi zaman, baskiy1 olusturan ¢izgiler kagit
iizerinde siyah olarak goriiliir.

32. Ince uglarla oyma yapildig1 zaman, leke agik olur, kalinlik arttikca
derinlik de artar ve leke koyulasir.

33. Kazima / oyma graviir tekniginde kullanilan burinlerin bilenmesi
gerekmemektedir.

34. Bir agac graviirden alinan baski sayis1 simirlidir. Eger kullanilan agac tiirii
cok sert degilse bu say1 daha da diiser. Agag baskida ise alian bask1 sayis1
inanilmaz rakamlara varir.

35. Agac graviirde tahta baskida oldugu gibi ¢ok biiyiik boyutlu baskilar alma
olanag1 yoktur. En biiyiikleri bir kitap sayfasi biiytlikliigiindedir.

36. Agac graviirde tarama olanagi ¢ok az oldugundan malzeme, sanatciy1
eserinde sadelesmeye zorlamaktadir. Aga¢ baskida ise zarif ve kesintisiz
cizgiler ve hassas taramalar ortaya ¢ikmis ve fotograf goriintiisii elde
edilmeye calisilmistir.

37. “Burin” denilen kazima kalemiyle yapilan kaziyarak oyma yonteminin
cok zor olmasi nedeniyle farkli arayislar i¢inde olan ustalar asiti

bulmuslardir.

38. Asitler atodlye icerisinde giines goren ve sicak bir kosede saklanir.
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EK-4 Graviir Baski Teknigi Konulu Interaktif Egitim Yazihm Degerlendirme
Formlan

GRAVUR BASKI TEKNiGi KONULU EGITIiM YAZILIMI
DEGERLENDIiRME FORMU

A UZMAN/GRAFIK OGRETMENI
BOLUM I

1. Sizce kullanicilar giris bolimiinden sonra bu egitim yazilimini izlemeye devam
etme istegi duyarlar mi?

() Evet
() Hayrr

2. Bu egitim yazilimi, Graviir Baski Teknigi konusunu 6grenmede istenilen diizeyde
merak uyandirmaktadir?

( YEvet  CUnkili........oooiiiiiiii e
( )Hayrr  Cunkil.......oooiniii e,

3. Bu egitim yaziliminda miizigin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
() Hayrr

4. Giidiileme etkinliklerini yetersiz buluyorsaniz artirmak i¢in ne gibi onerileriniz
olabilir?

BOLUM II
1.Sizce kullanicilar agisindan ana sayfanin renk diizeni uygun mu?

() Evet

( JHayrr  Neden.......oooooiiiiii
2. Ana sayfa diizeninde 6gelerin (bicim, alan, yazi, renk) yerlestirilmesi sizce uygun
mu?

() Evet
( )Hayr Neden........oooiiiiiiii
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3. Giris boliimiindeki goriintiilerin hareketliligi ¢cekici mi?

() Evet
( )Hayrr Neden........oooiiiiiiiii

BOLUM 111

1. Egitim yazilimmin konusu olan Graviir Baski Teknigi {initesinin genel hedefi
anlasilir sekilde sunulmus mu?

() Evet
() Hayrr

2. Graviir Baski Teknigi tinitesinin 6zel hedefleri anlagilir bigimde sunulmus mu?

() Evet
() Hayrr

BOLUM 1V
1. Egitim yazilimi tanitim yonergesi kullanicinin anlayabilecegi diizeyde mi?

() Evet
( )Hayrr Neden........ooooiiiiiiii

2. Egitim yaziliminda sayfa gecisleri i¢in yonerge uygun hazirlanmis m1?

() Evet
( ) Hayrr

3. Butonlarm kullanimi egitim yazilimi i¢inde kullanicinin rahat hareket etmesini
saglar m1?

() Evet
( ) Hayrr

4. Butonlar sayisal ve islevsel olarak yeterli mi?

Sayisal olarak ( )Yeterli () Yetersiz
Islevsel olarak ( )Yeterli () Yetersiz

5. Kullanicinin istedigi anda egitim yazilimmdan ¢ikmasini saglayan ¢ikis butonu
uygun mu?

() Evet
() Hayrr
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6. Butonlardaki ses efekti sizce kullaniciin dikkatini dagitir mi?

() Evet
( ) Hayrr

BOLUM V

1. Graviir Baski1 Teknigi konulu egitim yaziliminda 68retim asamasi ekran tasarimi
sizce ne derece uygundur?

Cok

iyi Iyi Orta | Zayif

Kullanilan Bigimler

Ekran Renk
Tasarimi Hareket

Yerlestirme

Biiyiikliik

Karakter

Yazi
Yogunluk

Renk

2. Graviir Bask1 Teknigi konulu egitim yaziliminda igerik sizce ne derece uygundur?

Cok | .
iyi Iyi Orta | Zayif

Biitiinliik

Asamalilik

Icerik |Degerlendirme

Igerigin Dogrulugu ve Gegerliligi

Yazim Kurallar1
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BOLUM VI
1. Belli araliklarla degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
( )Hayrr  Neden.......ooooiiiiiiiii

2. Egitim yaziliminda degerlendirme sorularinin 6grencinin istegi dogrultusunda
olmasi1 ne derece uygundur?

( ) Cok lyi () lyi ( )Orta () Zayif
3. Egitim Yazilimi sonunda degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
( J)Hayrr Neden.......oooooiiiiiii

4. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular1 sayisal olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi () lyi () Orta () Zayif

5. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular i¢erik olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) lyi ()Yorta  ( )Zayif
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GRAVUR BASKI TEKNiGi KONULU EGITIiM YAZILIMI
DEGERLENDIiRME FORMU

B OGRENCI
BOLUM 1
1. Bu yazilimi izleme istegi duyuyor musunuz?

() Evet
() Hayrr

2. Graviir Bask1 Teknigi nedir? Ogrenmek istiyor musunuz?

( )Evet  Neden?.......coooiiiiiiiiii
( )Hayrr Neden?.......oooiiiiii i

3. Bu egitim yaziliminda miizigin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
( ) Hayrr

BOLUM II
1. Ana sayfanin renk diizeni sizce uygun mu?

() Evet
( )Hayrr Neden.......ooooiiiiiii

2. Ana sayfa diizeninde 6geler (bicim, alan, yazi) sizce dogru yerlestirilmis mi?

() Evet
( )Hayrr Neden........oooiiiiiii

3. Giris boliimiindeki hareketli goriintiiler dikkatinizi ¢ekti mi?

() Evet
( )Hayrr Neden........ooooiiiiiiii

BOLUM 111

1. Graviir Baski Teknigi.konulu bu egitim yazilimimni izlediginizde 6grenecekleriniz
size genel olarak sunulmus mu?

() Evet
( ) Hayrr
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2. Gravir Baski Teknigi iinitesinde hangi bashklar1 6greneceginiz acik olarak
sunulmus mu?

() Evet
() Hayrr
BOLUM 1V
1. Egitim yazilimi kullanim ydnergesinde tanitim sizce anlagilabilir mi?

() Evet
( )Hayrr Neden........ooooiiiiiiii

2. Egitim yaziliminda sayfa gecisleri i¢in yonerge uygun hazirlanmig mi?

() Evet
() Hayrr

3. Egitim yaziliminda kullanilacak butonlar yonergede agik ve net olarak anlatiliyor
mu?

() Evet
( ) Hayrr

4. Bu egitim yaziliminda kullanilan butonlar sizce ¢ok ve karmasik mi?

() Butonlar ¢ok fazla () Butonlar karmasik
() Uygun

5. Istediginiz anda ¢1ikis butonuyla ¢ikmak size kolaylik saglar mi?

() Evet
() Hayrr

6. Butonlardaki ses efekti dikkatinizi dagitiyor mu?

() Evet
() Hayrr
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BOLUM V

1. Graviir Bask:1 Teknigi konulu egitim yaziliminda 6gretim asamasi ekran tasarimi
sizce ne derece uygundur?

Cok

fyi Iyi Orta | Zayif

Kullanilan Bigimler

Ekran Renk
Tasarimi Hareket

Yerlestirme

Biiyiikliik

Karakter

Yazi
Yogunluk

Renk

2. Graviir Bask1 Teknigi konulu egitim yaziliminda icerik sizce ne derece uygundur?

Cok |, .
fyi Iyi Orta | Zayif

Biitiinliik

Asamalilik

Icerik |Degerlendirme

Igerigin Dogrulugu ve Gegerliligi

Yazim Kurallar1

BOLUM VI
1. Belli araliklarla degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
( J)Hayrr Neden.......oooooiiiiiii i

2. Egitim yaziliminda degerlendirme sorularmin isteginiz dogrultusunda olmasi ne
derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) lyi ()Yorta  ( )Zayif
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3. Egitim Yazilimi sonunda degerlendirme sorularinin olmasi sizce uygun mu?

() Evet
( J)Hayrr Neden........ooooiiiiiiiii

4. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular1 sayisal olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi () lyi () Orta () Zayif

5. Egitim yaziliminda degerlendirme sorular1 icerik olarak ne derece uygundur?

( ) Cok lyi ( ) lyi ( Yorta  ( )Zayif
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EK. 5 interaktif Egitim CD’ si Ekran Gériintiileri

Resim 107-108. Egitim yazilim1 giidiileme bolimii
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Graviur Baski

Teknigini

Ogrenmeliyiz

Resim 109-110. Egitim yazilim1 giidiileme bolimii
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Gravur baskiyr en iyi

sekilde 6grenebilmek ve ,

sgretebilmek igin... /

Resim 111-112. Egitim yazilim1 giidiileme bolimii
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N,

Graviir Baski
Teknikleri
Egitim

GRAVUR BASKI TEKNIGI

Teknikler | Graviir Baski Yapim

Resim 113-114. Egitim yazilimi giidiileme boliimii ve ana sayfa
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Bu egitim yazlimi ile "Gravir Bask: Teknigi" ni dgrenecediz.
* Gravir bask ile ilgili tammlan + Gravir baski teknigi yapimi
+ Graviir bask: tekniginin tarihi geligimini + Gravir bask tekniklerinden agag ve metal gravird
agrenecegiz
Yénerge: Bu CD'den yararlanabilmeniz butonlan etkin olarak kullanmaniza baghdir. CD igindeki her butona bir

gérev verilmistir bu gérevler agadida agiklandig gibidir. Kullamlmak istenilen butonun Gzerine gelindiginde
buton renk degistirecek ve siz bastiginizda aktif hale gelerek verilen gorevi yerine getirecektir.

| #4 ' Ana sayfaya gider { ‘;,\o,-‘. Resim galerisine gider

\ £ | Yardim sayfasina gider . | | Resimlerin kiinye bilgilerini gériintiiler

.?; Kendini sina bélimiine gider & | CD'yi kapatir

* . Bilgi yapraklarini acar SIIinalnr arasinda ileri ve geri

YONERGE:
Bu bdlimde “Gravir Baski Teknigi" konusu ile ilgili 6grendiklerinizi 6lgme amaci ile 27 adet goktan segmeli,
11 adet dogru-yanlis olmak izere 2 tirde toplam 38 soru bulunmaktadir. Sorulan ve segenekleri dikkatlice
okumaniz onerilir. Sizce dogru olan secenedin bagindaki harfi tiklayiniz. Cevabiniz dogru ise "Sonraki Soru®
butonu agilacaktir. Bu butonun dzerine tiklayarak bir sonraki soru ile kargilagacaksiniz. Cevabiniz yanlis ise
konuyu tekrarlamaniz ONERILIR.
SORU:
1. Asad@idakilerden hangisi kitle iletisim araglarinda kullanilmak amaciyla hazirflanan; gizgi, yazi, resim ve
bunlarin dizenlemeleriyle ilgili tasanimlan kapsar?

A) Grafik Sanati

B) Gravir Baski

C) Grafik

D) Ozgin Baski

Resim 115-116. Egitim yazilimi yardim ve kendini sina bolimii
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BiLGi DUYUSSAL ALAN
YAPRAKLARI DEGERLENDIRME
OLGEGI

Resim 117-118. Egitim yazilim1 bilgi yapraklar1 ve resim galerisi boliimii
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Tanimlar

Latinceden gelen grafik sozciigli yazi, resim ve cizgi anlamindadir.

Kitle iletisim araglarinda kullanilmak amaciyla hazirlanan; cizgi, yazi,
resim ve bunlarin diizenlemeleriyle ilgili tasarimlar1 kapsar.

Teknikler | Graviir Baski Yapim

Graviir Baskir - Tarihcesi

M.B. 4000 yillarinda yazinin, daha sonralari da
kagidin bulunmasiyla, basim isi yeni bir nitelik
kazanmistir. Siimerler ve Asurlular oyulmus
silindir miihiirleri kil ilizerinde dondiirerek
baski teknigine iliskin ilk yontemi
belirlemislerdir.

Misir ve Babiller, tahta iizerine oyduklar:

anlamb sekiller lizerine hafif boya siirerek bu

kaliplart miihiir olarak kullanmislar ve “tahta
bask1 sanatimin” ilk hareket noktasimi

olusturmuslardir.

Teknikler | Graviir Baski Yapimi

Resim 119-120. Egitim yazilimi tanim ve tarih¢e bolimii
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Tanimi Tarihgesi

Graviir Baskir - Teknikleri

Gelisim stireci icerisinde teknik iki sekilde uygulanmistir.

*Teknikleri 6grenmek icin iizerine tiklaymniz.

Agac Uzerine Kabartma Graviir Metal Uzerine Cukur Graviir

Teknikler | Graviir Baski Yapimi

Tahta iizerine kabartma graviiriin tam tersi islem yapilan “metal graviirde” ii¢ temel

agama vardir:

1. Asitlenmis veya kolajlanmis plaka lizerindeki ¢izgi ve oyuklara yumusak, fakat
akiskan olmayan bir miirekkep yedirilir. Daha sonra oyuklarda miirekkep kalacak
sekilde plakanin yiizeyi temizlenir.

2. Plaka pres yatagina koyulur, daha dnceden 1slatilip nemlendirilen kagit plaka
tizerine yerlestirilir.

3. Plaka ve kag@it, graviir presinin silindirinden kuvvetli bir basingla gecirilir.
Boylece plaka iizerindeki tiim boya nemli kagida gecmis olur ve zengin boyah bir

baski ortaya cikar.

ASITSIZ TEKNIKLER ASITLI TEKNIKLER
- Drypoint = Kuru Ug veya Tig Kalemle Kazima - Etching / Eau - Forte (Ofort) - Asitle Oyma
- Engraving = Kazima / Oyma Graviir - Soft Ground - Yumusak Yiizey
- Criblé - Kalburlama Graviir - Aguatinta - Recine/Tozlama ile Doku Verme
- Mezzotint = Siyah Tarz Graviir - Lift Ground - Sekerli Vernik

- Firga lle Asitleme

Resim 121-122. Egitim yazilimi teknikler boliimii ve metal teknikler paneli
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METAL UZERINE CUKUR GRAVUR

Asitli Teknikler
Etching / Eau - Forte (Ofort) - Asitle Oyma

Asit, soduk havada ge¢, sicak havada daha
cabuk etki etmektedir. Bu nedenle sik sik,
asidin plaka lizerindeki etkisi kontrol
edilmeli, yeterli derinligi saglanan kisimlar
lakla kapatilarak tekrar aside atilmahdir.
Ayrica, asitte bekleyen levhanin iizerinde
olusan kabarciklarin asindirmayr
engellememesi i¢in kus tiiyii ya da cah
siipiirgenin bir tutamiyla temizlenmesi
gerekir.

uygulama videosu

Arac ve Geregler
Graviir Plakalar
Ydntemine gore bakir, cinko, pring, celik, alliminyum ve magnezyum gibi

metallerden biri secilir. Giiniimiizde daha ¢ok ginko plakalar kullanilmaktadir.

Bakir Plaka

Drypoint, aquatint, etching ve mezzotint tekniklerine uygun oldugu igin tercih
edilir. yumusak bir malzeme oldugu icin ¢ok fazla baski alinamaz. Asite dayamikh
oldugu igin asitten gec etkilenir ve cok ince sonuclar alinabilir renkli bask:
yapildiginda; vermiyon kirmizis1 harig, boyalarla kimyasal reaksiyona girer. Bu
nedenle, renkli baskilarda ¢inko plaka tercih edilmelidir. Dutch Mordant denilen

bakir asiti kullamilir,

uygulama videosu

Resim 123-124. Egitim yazilimu asitli teknikler, asitle oyma ve arag-gerecler boliimii
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Plakanin Hazirlanmasi

Plakanin Kesilmesi

Standart dlclilerde satilan plakalar, caligmalara uygun olarak, en az fire verecek
sekilde kesilmelidir. Bu islem, profesyonel atdlyelerde kesme aletiyle (giyotin)
yapildig gibi, kiiciik atdlyelerde el aletleriyle de yapilir. Bunun icin, cengel ug,
demir cetvel, raspa ve tarpii kullanmilir. Demir cetvel, kesilecek kisma ginyeli bir
sekilde konulur ve ¢engel ug, cetvel paralelinde plakanin iist kismindan baslanarak
asagiya dogru cekilir. Once hafif iz agilir, sonra daha kuvvetli gizim yapilir. Plaka
kalinhgimin yarisina ininceye kadar, birkag kez bu isleme devam edilir. Ardindan
plaka, masanmin kenarina derin oyulmus c¢izgi boyunca cakistirilarak hafifce yukar

asad1 hareketlerle iki parcaya ayrilir.

uygulama videosu

Graviir Baski Teknigi konulu bu "interaktif Egitim Yazilimi"
Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES'in danigsmanhginda Grafik Ogretmeni

Helin MAVITAS tarafindan yiiksek lisans tezinin geregi olarak hazirlanmistir.

Nisan 2008

Yi KAPAT

Resim 125-126. Egitim yazilimi graviir bask1 yapimi bolimii ve ¢ikis butonu
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Ortaya cikan anket sonuclar1 ve jiiri iiyelerinin ortak goriisleri

dogrultusunda egitim yazilhmi tekrar diizenlenmistir.

Graviir Baski
| Telu:u ' i"tu

liyiz

Resim 127-128. Egitim yazilim1 giidiileme bolimii
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Resim 129-130. Egitim yazilim1 giidiileme bolimii
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eaviin Baskl Tee iz
YARDIM

Bu egitim yazhmi ile "Graviir Baskl Teknigi" ni 6grenecediz
« Graviir baski ile ilgili tammiarr '+ Graviir baski teknigi yapimi g
+ Grav(ir baski tekniginin tarihi gelisimini - Gravir baski tekniklerinden agag ve metal grayiiri
2 ogrenecegiz

.- Tanim
Tarihge
Teknikler

Ar‘a(;-Gere(;l_er" :
Baski Yapim

Yonerge: Bu CD'den yararlanabilmeniz butonlan etkin olarak kullanmaniza bagldir. CD igindeki her butona bir :
gorev verilmistir bu gorevler asagida aciklandigi gibidir. Kullaniimak istenilen butonun. tizerine gelindiginde
buton renk degistirecek ve siz bastiginizda aktif hale gelerek verilen gorevi yerine getirecektir.

@ Ana sayfaya gider - H @ Resim galerisine gider
@ Yardim sayfasina gider Resimlerin kiinye bilgilerini gb‘ri.intﬁler
@ Kendini sina boliimiine gider : @ CD'yi kapatir :
WY i apratatn e 55 o Sayfalar ara§1nda ileri ve geri
@ i ¢ : @ZD gidilmesini saglar

Renkli Graviir '

. Tanim

Tarihge
Teknikler
Arac-Gerecler!
Baski Yap'mﬁ 5

Renkli Graviir |

Latinceden gelen grafik sozciigii yaz1, resim ve cizgi anlamindadir.

Kitle iletisim araclarinda kullan}lmék amaciyla hazirlanan; cizgi, fyé;r,
resim ve bunlarin diizenlemeleriyle ilgili tasarimlar: kapsar, :

5 02 @ @
2020 TSR

Resim 131-132. Egitim yazilimi ilk girig sayfas1 (yardim boliimii) ve anasayfa
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Cavin BasK fEU/féaf

Tanim
KENDINI SINA

Tarihge
Teknikler. -

YONERGE:
Bu bolimde “Graviir Baski Teknigi* konusu ile ilgili 6grendiklerinizi 6igme amaci ile 27 adet qqktén §egmeli,
11 adet dogru-yanhs olmak Uzere 2 tirde toplam 38 soru bulunmaktadir. Sorulari ve secenekleri dikkatlice © -
okumaniz dnerilir. Sizce dogru olan segenedin basindaki harfi tiklayiniz. Cevabiniz dogru ise “Sonraki Soru”
butanu agilacaktir. Bu butonun Uzerine tiklayarak bir sonraki soru ile kargilagsacaksiniz. Cevabiniz yanlis ise
konuyu tekrarlamaniz ONERILIR. i)

SORU: | i i

1. Asagidakilerden hangisi kitle iletisim araglarinda kullaniimak amaciyla hazirlanan; gizgi, yazi, resim ve
bunlarin diizenlemeleriyle ilgili tasarimlan kapsar? #

A) Grafik Sanati
B) Graviir Baski

C) Grafik

Ar‘a(;-Gere(;l_er" :
Baski Yap'lnil ;

Renkli Graviir '

D) Ozgiin Baski

® 2 2 8 @

Tanim
Tarihge
Tekhikler :
Arac-Gerecler:
Baski Yap'lnil i

Renkli Graviir |

LolL5 con (15451 Murgidde [QMELD Yazlikiya, 1255385 com (1985 Miiride 10N

Resim 133-134. Egitim yazilimi kendini sina ve resim galerisi boliimii
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RAv IR BaSKI TEX MG/
: Ty . Tanim
Tarihge' .
Tekhikler
Arac-Gerecler: . :
Baski Yap'mﬁ i

Renkli Graviir '

BiLGI DUYUSSAL ALAN
YAPRAKLARI 'DEGERLENDIRME
. OLCEGI

. Tanim
airzcn b Tagthoes:.
_ : y : i Teknikler : :
/ \ s i Ar‘a(;-Gere(;l_er' ; :
. l i Baski Yap'mﬁ i

Yiiksek Basla : ; Doz Baslka | 2 il
‘ Teknikleri - Gukur Basla Teknikleri Renkli Graviir . -
Teknikleri :

Sonatsal  Endustriyel - ; _ .. Sangisal . Endustriyel
Amach Amoagl .. Sanatsal  Endastriyel -~ Amach Amach
j - Amagh Amagh =~ - \

Linol Agog g i o Litografi  Serigrafi  Offset
el SR Grovir  Tiidruk  Beske  (Sablon) - Baski
i / Basla Baski Baski ;1 }

®_ & g @

Resim 135-136. Egitim yazilim1 bilgi yapraklar1 ve tanim bolimii
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Graviir Baski - Tarih¢esi

M.0. 4000 yillarinda ya'zmm, daha
sonralar1 da kagidin bulunmasiyla, basim
isi yeni bir nitelik kazanmistir. Siimerler
ve Asurlular oyulmus silindir miihiirleri
kil izerinde dondiirerek baski teknigine
iliskin ilk yBntemi belirlemislerdir. ;
Misir ve Babiller, tahta iizerine oyduklar:
anlamh sekiller iizerine hafif boya
siirerek bu kaliplar1 miihir olarak:_
kullanmislar ve “tahta baski sanatinin”
ilk hareket noktasiniolusturm uslérdlr'.

Asitli Teknikler
Etching / Eau - Forte (Ofort) - Asitle Oyma

Asit, soguk havada geg, sicak havada daha
cabuk etki etmektedir. Bu nedenle sik sik,
asidin plaka ilizerindeki etkisi kontrol
edilmeli, yeterli derinligi saglanan
kisimlar lakla kapatilarak tekrar aside
atilmalidir. Ayrica, asitte bekleyen
levhanin lizerinde olusan k-ibarmk!ann
asindirmayi engellememesi icin kus tii\)li
ya da cali siipiirgenin bir tutamlyla: :
temizlenmesi gerekir.

.- Tanim

Tarihce
Teknikler. -
Arac-Gerecler: .
Baski Yapim

Renkli Graviir '

.- Tanim

Tarihge

Teknikler

-Agac Graviir

-Metal Graviir.
«Asitsiz Teknikler

- s Asitli Teknikler |

-'Etching / Eau

Forte (Ofort)-Asitle Oyma

-Soft Ground-Yumusak Yiizey

-Aquatinta-Recine/

Tozlama ile Doku Yerme

-Lift Ground-Sekerli Vernik
-Firga ile Asitleme
-Relief-Derin Oyma, Kabartma
-Yazilar Plakaya

Cikartma Yontemi

Arac-Gerecler

“'Baski Yapimi

Renkli Graviir

Resim 137-138. Egitim yazilimi tarihge ve teknikler bolimii
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Cavin BasK ZEU/I’(;J

Graviir Plakalar:

Kullanilacak ydnteme gdre bakir, ¢inko, pring, celik, aliiminyum ve magnezyum'

gibi metallerden biri se(;i.lir. Giinilimiizde daha ¢ok ¢inko plakalar
kullanilmaktadir. :

Bakir Plaka !

Drypoint, aquatint, etching ve mezzotint teknikleriné‘uygun oldugu ig¢in tercih
edilir. yumusak bir ma{zerrié”oldugundan cok fazla baski alinamaz. Asite
dayaniklh oldugu igin asitten geg etkilenir ve ¢ok ince:sonuclar alinabilir renkli
baski yapildiginda; vermiyon k1rmrz151 disinda, boyalarla kimyasal reak5|yuna .-

: girer. Bu nedenle, renkli baskilarda ;mko plaka tercah edilmelidir. Dutc
* Mordant denilen bakir asiti kullamlir.

® 2.2 9 o
= NN

Cavin BasK ZEU/I’(;J

Baskr Yapim : Plakanin Hazirlanmasi

Plakanin Kesilmesi: -

Standart Glciilerde (1-2 mm.) satilan plakalar, caliymalara uygun otar;ak, en az .

fire verecek sekilde kesilmelidir. Bu islem, profesyonel atdlyelerde kesme
aletiyle (giyotin) yaplldlii gibi, kiiciik atdlyelerde el aletleriyle de yapilir:
Bunun icin, cengel uc, demir cet.vel, raspa ve torpii kullanilir. Demir cetvel;
kesilecek kisma gonyeli bir . sekilde konulur ve cengel ijx;, cetvel paralelinde

plakanin iist kismindan baslanarak asagiya dogru cekilir.

Once hafif iz acilir, sonra daha kuvvetli cizim yapilir. Plaka kallnhémm
yarisina ininceye kadar, birkag kez bu isleme devam edilir. sonra plaka
masanin kenarina derin oyulmus ;1zg1 boyunca (;akl;tlrllarak hafifce yukan
asag1 hareketlerle iki parcaya ayrilir.

@ 2 ® g

.- Tanim

Tarihge

Tekhikler
Arac-Gerecler ’ :
Baski Yapim

Renkli Graviir '

.- Tanim

Tarihge

Teknikler
Ar‘a(;-Gere(;l_er" :
Bask1 Yapmil

Renkli Graviir |

Resim 139-140. Egitim yazilimi arag-gerecler ve baski yapimi bolimii
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RaviR Baski TEeaic)

.- Tanim

Renkli Graviir Tarihge

Tekhikler

Ar‘a(;-Gere(;l_er" ; :

Baski Yap'mﬁ

Renkli Graviir Bask:

y Renkli Graviir
Graviir baskida kullanilan renkli baski ydntemlerini lic.ana grupta toplamak ;
miimkiindiir.

1- Bir plakada ¢ok renk: Her renk bagimsiz adaciklar olusturabiliyorsa
miimkiindiir. Bu yontemde kullanilan islem si'yah-bey'az baskida oldugu gibi
¢ukurlara miirekkep verilerek tem:izleﬁmgsi ile aynidir. Renklerin 7‘
birbirlérine karismalari bagimsiz renklendirilmeleri aralarda buluna
alanlarin temizlenerek tamamlanmasi ile sonugl:.anir.

. Tanim
Tarihge
Tekhikler
Ar‘a(;-Gere(;l_er" 1 :
Graviir Baski Teknigi konulu bu "Interakiif Egitim Yazilimi® B Bask Yapin
Yrd. Dog. Dr. Nese GUNES'in damismanliginda Grafik Ogretmeni ' Renk.l'i Graviir |

Helin MAVITAS tarafindan yiiksek lisans tezinin geregi olarak hazirlanmistir:

Nisan 2008

" CD'Yi KAPAT

2 O 2 @@
2020 TSR

Resim 141-142. Egitim yazilimi renkli graviir bolimii ve ¢ikis butonu
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