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TESEKKUR

Hazirlamis oldugum “Giimiishane Yo6resinde Oynanan Halk Oyunlar1 Ve Dizden
Kirma Oyununun Geleneksel Yapis1” adl1 tez calismamda benden giivenini esirgemeyen
her zorluk ve her durumda yanimda olan sevgili esim Esra CANLI AKTURK’ e ve
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AKTURK’ e desteklerinden dolay1 c¢ok tesekkiir ediyorum. Admmlarmi heniiz yeni
atmaya bagladigim akademik yasantimda bana karsi her zaman anlayislit ve duyarli olan,
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degerli tez danigmanim Dog¢. Dr. Osman KUSAN’ a katkilar1 ve desteklerinden dolay1
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esirgemeyen ve beni bu yola sevk eden Saymn Ogretim Gérevlisi Necati YILMAZ’ a
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OZET

Diinyanin farkli cografyalarinda yasayan bireyler bulunduklar1 yerlerde
kendilerine 0zgii kiiltiirel olgular gelistirmislerdir. Bu olgular zamanla gecirmis
olduklar1 degisimler sonucu cesitli normlar, degerler, eglenceler, oyunlar haline
dontigmistiir. Bu doniisiim ile birlikte insanlar duygu ve diisiincelerini, yasam tarzlarini,
seving ve Uziintiilerini oyun adim1 verdigimiz hareketler, ezgiler, taklitler vasitasiyla
anlatmaya baglamalar1 sonucu gundmuiz halk oyunlar1 ortaya ¢ikmistir. Anadolu’nun
geleneksel halk oyunu gelenegi diger bir¢cok bdlgede oldugu gibi Giimiishane yoresinde
de kendisini gostermistir. SO0z konusu arastirmada, Giimiishane yoresinde oynanan halk
oyunlari ve dizden kirma oyununun geleneksel yapisi incelenmistir. Y0rede geleneksel
halk kualtlrGinin en 6nemli pargalarindan birisi olarak kabul edilen halk oyunlarina
yonelik Giimiishane de bir merkez ilge ve bagli bulunan bes ilgede icra edilen halk
oyunlar1 gesitli akademik yaymlar ve alan taramalari yapilarak ortaya gikarilmaya
calisilmistir. Calismada biitiinciil anlayis cercevesinde dncelikle Giimiishane yoresinin
tarihsel yapisi, cografi konumu ve sosyoekonomik yapist hakkinda bilgi verilirken
kilturel gelisimi noktasinda yoreye ait orf, adet ve gelenekler hakkinda agiklayici
bilgilere yer verilmistir. Oncelikle Tiirk halk oyunlarmin tarihsel gelisimi, bolgelere
gore gruplandirilmasit ve adlandirilmasi yapilirken ardindan Giimiishane yoresinde icra
edilen halk oyunlari ve halk bilimi unsurlarina yer verilmistir. Calismanin son
boliimiinde ise yorede yaygin bir sekilde icra edilen dizden kirma oyununun geleneksel
yapist, yore halki iizerindeki etkileri, icerisinde tasidigi halk bilimi unsurlarina yer

verilerek analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Giimiishane, Halk oyunlari, Spor
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SUMMARY

Individuals living in different geographies of the world have developed their own
cultural phenomena in their places. As a result of the changes they have undergone over
time, these phenomena have turned into various norms, values, entertainment and
games. With this transformation, today's folk dances emerged as a result of people
starting to express their feelings and thoughts, lifestyles, joys and sorrows through
movements, melodies and imitations, which we call games. The traditional folk dance
tradition of Anatolia has shown itself in Giimiishane region, as in many other regions. In
the said research, the traditional structure of the folk dances played in Giimiishane
region and the knee-breaking game were examined. Regarding the folk dances, which
are considered to be one of the most important parts of traditional folk culture in the
region, the folk dances performed in a central district of Glimiishane and five affiliated
districts have been tried to be revealed by various academic publications, field surveys
and one-on-one interviews. In the study, within the framework of a holistic
understanding, information is given about the historical structure, geographical location
and socioeconomic structure of the Glimiishane region, while descriptive information
about the customs, traditions and customs of the region in terms of its cultural
development is included. First of all, the historical development of Turkish folk dances,
grouping and naming according to regions, and then the folk dances and folklore
elements performed in the Giimiishane region are included. In the last part of the study,
the traditional structure of the knee-breaking game, which is widely performed in the

region, its effects on the local people, and the folklore elements it contains are analyzed.

Keywords: Giimiishane, Folk dances, Sports
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1. GIRIS

Toplumsal kimligin en onemli yerel unsurlarindan birisi olan halk oyunlari,
kiltirel yapinin geliserek nesilden nesile aktarilmasi noktasinda kose tasi gorevi
gormektedir. Halk oyunlart halk kiiltliriiniin bu anlamda yasayan kolu olarak
degerlendirilebilir. Tiirklerin Anadolu cografyasini yurt edinmesinin ardindan farkli
bolgelerde bir¢ok halk oyunu ortaya ¢ikmaya baslamis ve bu oyunlar nesilden nesile
geliserek giinlimiize kadar gelmistir. Sahip olunan kiiltiirel zenginlik diger bir¢ok alanda
oldugu gibi halk oyunlar1 alaninda da kendisini gdstermis ve yiizyillardir bu oyunlar
vasitasiyla kiiltiirel kimligimiz giiniimiize kadar ulasabilmistir. Anadolu cografyasi
icerisinde oynanan biitiin oyunlarda bu bdlgelerde daha 6nce yasamis olan uygarliklarin
izlerini gérmek miimkiindiir. Ge¢gmis uygarliklardan alinan kiiltiirel miras, maddi ve
manevi biitiin degerler toplumsal gelisim siirecinde harmanlanarak giliniimiizdeki halini
almistir. Bu anlamda millet olarak aver ve savaggl bir yapiya sahip olmamiz taklit gibi
oyun gibi sanatsal alanlarin gelismesine destek olmustur. Ayrica dogadaki seslerin,
varliklarin taklit edilmesi sanatin dogusuna da bir anlamda kaynaklik etmistir
(Fischer,2012).

Halk biliminin en 6nemli pargalarindan birisi olan halk oyunlari ortaya ¢ikmis
olduklart toplumlarin sevingleri, iiziintiileri, eglenceleri, adetleri, aliskanliklarini en
gercekci bicimde ortaya koyan kultirel hazineler olarak kabul edilmektedir. Bundan
dolay1 halk oyunlari igerisinde bulunduklari cografi, ekonomik ve sosyal yapilardan
derinlemesine etkilenmislerdir. Iste ¢alismamizin ana kaynagim olusturan Giimiishane
yoresi bulundugu jeopolitik konumu nedeniyle bir¢ok kiiltlir iklimiyle yakin iligkiler
kurmay1 bagarmig ve bu kiiltiir iklimleri arasinda adeta koprii vazifesi gérmiistiir. Y0re
de halk oyunlarinin tarihsel gelisimi incelendiginde bu oyunlarin profesyonel
topluluklar tarafindan icra edilmesi 1940 ve 1950’1 yillara uzanmaktadir. Ozellikle
topluluklar tarafindan yoresel halk oyunlari ulusal ve uluslararasi etkinliklerde icra
edilmistir. Bolgenin gegis bolgesi olmasindan dolay1 yorede halay, bar ve horon oyun
tiirleri birlikte icra edilmistir. Ozellikle Giimiishane merkez ve Torul ilgesinde
Karadeniz kiy1 seridine ait oyun kiiltiirii izleri goriiliirken, dogu bdolgelerinde yer alan
yerlerde ve i¢ kesimlerde Erzurum ydresine ait halk oyunlarinin etkileri goriilmektedir.
Bar tiirii oyunlarin ise genellikle Kelkit ve Bayburt iline yakin kesimlerde oynandigi
goriilmektedir. Horon tiiri oyunlarin oynanmasi noktasinda ise bolgeler arasinda

farkliliklar tespit edilmistir. Bunlarin yani1 sira bolgede halay ve karsilama tiirii



oyunlarda icra edilmektedir. Bélgenin Karadeniz ile dogu Anadolu bolgesi arasinda yer
almas1 sonucu farkli sehirlerde ve bolgelerde icra edilen oyunlar ydresel birtakim
degisikliklere ugrayarak oOnemli goriilen diigiin, merasim, kutlama ve senlik gibi
etkinliklerde oynanmustir.

Calismamizda Giimiishane yoresi ve bu bolgede yasayan insanlarin unutulmaya
yiiz tutmus olan halk oyunlar1 ele alinmistir. Yorenin kiiltiirel gelisimi noktasinda halk
oyunlarinm yeri énemi ve bu oyunlarin icraedilis bigimleri incelenmistir. Bu ¢alismada
Kelkit vadisi olarakta bilinen bdlge icerisinde yer alan merkez ilce ve koylerde
unutulmaya baslanilmis olan geleneksel halk oyunlar1 ve bu oyunlara ait motifler,
hareketler ve giyim-kusam tarzlari incelenmistir. Bunun yaninda bolgede icra edilen
halk oyunlari farkli cografyalardaki oyunlarla olan benzerlikleri ve farkliliklar
degerlendirilmistir. Yorede icra edilen halk oyunlarinin hareket ve motifleri basta eski
kaynaklar olmak tizere yapilan derleme ¢alismalar1 sonucunda elde edilmistir.

Ozellikle Giimiishane ve gevresinde dizden kirma oyunu basta yer almak {izere halk
oyunlar1 geleneginin gelisimi ile ilgili kapsamli bir saha arastirmasi ve bilimsel
calismalarin sayica yetersiz olmasi bu calismanin yapilis amacimi ortaya koymasi
noktasinda dnemli bir yere sahiptir. Ozellikle bdlgenin cografi ve sosyal durumu ydre
ile ilgili yapilan ¢aligmalarin konu ve kapsam noktasinda sinirli kalmasina neden olmus
olabilir. Ortaya konulan bu ¢alisma ile ilgili olarak Giimiishane ili bolgesinde yoresinde
alan taramasi yapilarak bu caligma sonucunda elde edilen veriler, literatir ile
desteklenmistir.

1. Arastirmamin Konusu

Bu tez calismasinin konusu; Giimiishane Ilinde oynanan halk oyunlar1 ve dizden
kirma oyununun yapisal 6zellikleridir.

2. Arastirma Sahasimin Yeri

Bunyesinde bes ilce bulunduran Giimishane ili arastirmanin sahasini
olusturmaktadir.

3. Amag

Yapilan bu tez ¢alismamizin amaci, Giimiishane yoresinde oynanan halk oyunlari
ve dizden kirma oyununun geleneksel yapisin1 analiz etmektir. Bu analizi yaparken bir
diger amac¢ ise bu oyunlara ait giyim kusam gelenegi hakkinda tespitlerde
bulunmaktadir.

Glmiishane yoOresinde oynanan geleneksel halk oyunlarima Ozelliklede dizden
kirma oyununa ydnelik yapilan ¢alismalar kisithh olmakla birlikte bu ¢alisma ile birlikte

daha once yapilan caligmalarin 6tesinde Kelkit vadisinin hemen hemen her yerinde



yaygin bir sekilde icra edilen dizden kirma oyunu ve diger oyunlar da kullanilan
figiirler, giyim kusam Ozellikleri ele alinmustir. Ozellikle yore Kkultiriinde halk
oyunlarmin karsiligi yoreden yoreye benzerlikler ve farkliliklar incelenerek ilerleyen
donemlerde yapilacak olan akademik ve bilimsel calismalara kaynak saglamasi
amaglanmustir.

4. Yontem

Yapilan bu tez ¢alismasinda iki temel yontem kullanilmistir:

* Literatiir taramasi yontemleri

» Saha/Alan arastirmasi yontem ve teknikleri

Yapilan literatiir ¢alismas1 ve saha alan arastirmalarinda elde edilen veriler
derleme teknikleri kullanilarak veriler elde edilmistir. Bu arastirmalarda daha c¢ok
gozlem teknikleri kullanilmis ve bdlgede Onceden belirlenmis rehber Kkisilerin
yardimlariyla cok sayida kisiye ulasilmistir. Alan arastirmalart ve derleme
calismalarinin yaninda &zellikle bolgenin tarihsel, kiiltiirel, sosyolojik ve cografi arka
planinin yoreye etkileri noktasinda orf, adet, gelenek, gorenek ve giyim kusam gibi
alanlar hakkinda bilgilere yer verilmistir. Ozellikle iilkemizde “oyun” kavram “dans”
kavramina gore yaygin bir kullanima sahip oldugu icin ¢alismanin genelinde de bu
sekilde kullanilmistir.

5. Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirma, Gilimiishane yoresinde oynanan halk oyunlar1 ve dizden kirma
oyununun geleneksel yapisinin analiz edilmesi ve Glimiishane ydresi halk oyunlarinda
kullanilan kiyafetlerin incelenmesi ile sinirhidir. Bu ¢alismada yer alan halk oyunlarinin
secimi ve analiz edilmesi, bolgede ikamet eden insanlar tarafindan icra edilen oyunlar ve

bu oyunlarda kullanilan giyim-kusam ile sinirli tutulmustur.



2. LITERATUR TARAMASI VE KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Giimiishane ilinin Tarihsel, Cografi, SosyoekonomikVe Kiiltiirel Yapisi

Anadolu’nun kadim sehirleri arasinda bulunan Giimiishane ili gerek Kkiiltiirel
gerekse cografi ve ekonomik anlamda pek cok farkli zenginligin bir arada bulundugu
nadir sehirler arasinda yer almaktadir. Cografi anlamda degerlendirildiginde dogusun da
Bayburt ve Erzurum, batisinda Giresun ve Sivas, kuzeyinde Trabzon glneyinde ise
Erzincan ili yer almaktadir. Ozellikle cografi anlamda Karadeniz ile Dogu Anadolu
bolgesi arasinda yer almas1 Giimiishane ilini 6zellikle tarihi, cografi ve sosyo ekonomik

anlamda daha da 6nemli bir yer haline gelmesine neden olmustur. (Ugiinciioglu, 2008).
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Sekil 1. Giimiishane ili ve ilceleri

2.2. Tarihsel Yapisi

Gilimiighane ilinin tarihsel yapisi incelendiginde Kuzeydogu Anadolu olarak ifade
edilen bolgenin de igerisinde bulunan alan Anadolu’da meydana gelen siyasi ve kiiltiirel
gelismelerden belirli oranlarda etkilenmistir. Ozellikle cografi olarak Giiney Kafkas
bolgesi ile kurmus oldugu kiiltiirel ve ekonomik baglar kendisini hem Kuzeydogu
Anadolu bolgesi hem de Giiney Kafkas bolgesi arasinda koprii gorevi gormesini
saglamistir (Ozey, 1991).

Tarihsel siire¢ icerisinde stratejik konumu ile n plana ¢ikan Giimiishane Ili, pek
cok uygarliga ev sahipligi yapmanin yaninda tarihi ipek Yolu olarak degerlendirilen
yolun Trabzon ve Cin giizergahlar iizerinde bulunmaktadir. Ayrica Kafkaslar ve

Anadolu’dan gelen kiiltiirler i¢in bir gec¢is glizergahi olmasinin yaninda bat1 kiiltiirtinden



gelenler icin ise adeta Anadolu’nun ¢ikis kapisi olarak degerlendirilmistir (Uslu, 1980).

Bolge ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde Neolitik Cag olarak ifade edilen
(MO 8000-5000) dénemde net bilgiler olmamakla birlikte ilk bulgularin Geg Kalkolitik
Cag ve Eski Tun¢ Cagi’na ait oldugu kabul edilmektedir. Cesitli medeniyetlere tarih
boyunca ev sahipligi yapan Giimiishane yéresinde; Hitit, iran, Makedonya, Roma,
Bizans, Abbasi, Emevi, Selcuklular, Ilhanlilar, Trabzon Rum Imparatorlugu,
Akkoyunlular ve Osmanli Devleti gibi devleler hiikiim siirmiislerdir. Bu anlamda
bolgede bilinen ilk uygarlik Hitit imparatorlugu olurken, bu dénemde insanla deger
dlgiisii olarak giimiisii kullanmislardir. ilerleyen dénemlerde Urartular tarafindan bolge
ele gecirilmis ve sonraki dénemlerde de sirastyla M.O. 560’11 yillarda Medler, M.O.
550°de Pers Krallig1 hiikiim siirmiistiir (Uciinciioglu, 2008).

Gilimiighane yoresinde Neolitik Cag’in ardindan farkli yerlesimler kurulmasina
ragmen bir diger yerlesim yerinin Pers donemine ait oldugu kabul edilmektedir.
Perslerin hiikiim siirdiigii donemlerde Glimiishane yoresi Dogu Karadeniz Satrapligi
olarak adlandirilan kisim igerisinde yer almustir. Biiyiik Iskender’in bolgeyi ele
gecirmesinin ardindan bolge Makedonyalilarin  hakimiyetine gegmistir. Bizans
doénemine gelindiginde ise bolgenin ismi Argpolis yani “glimiis sehri" seklinde ifade
edilmistir. XI. Yiizyilin basindan itibaren baslayarak bolge gocebe yasam siiren Oguz
Turkleri ve Bizans arasinda hakimiyet el degisirse de 1071 Malazgirt Savasi'nin
ardindan  bolgedeki Tir egemenligi kesinlik kazanmistir.  Trabzon Rum
imparatorlugunun Fatih Sultan Mehmet tarafindan 1461 yilinda son verilmesiyle yore
Osmanli Devleti hakimiyetine girmistir. Var olan bu hakimiyet 6ncelikle Otlukbeli
savasi sonrasinda ise Yavuz Sultan Selim tarafindan 1514’te kesinlestirilmistir
(Uzungarsili, 1988). Osmanli Devletinin hakimiyeti saglamlastirmasinin ardindan yore
baslangicta Erzurum idari smirlari igerisinde yer alsa da ilerleyen ddnemlerde idari
anlamda Trabzon smirlarina dahil olmustur. Bolgede Canca yoresi basta yer almak
izere var olan gimis yataklarinin isletilmesi Osmanli Devleti doneminde de devam
edilmistir. Bolgede 6zellikle madenciligin tesvik edilmesi adina madencilik ile ugrasan
halkin vergiden muaf tutulmasi saglanmig ve bunun sonucu olarakta giimiis madenciligi
ile ugrasan niifus sayisinda Onemli artis yasanmistir. Yoreye ait arsiv kayitlar
incelendiginde Giimiishane'nin idari anlamda Trabzon’ a baglh iken mali anlamda ise
Erzurum’ a bagl oldugu goriilmektedir (Pamuk, 2016).

1925 yilinda il statiisii kazanan Giimiishane, 6nceki donemlerde ise Trabzon’a
bagl bir sancak olarak yonetilmistir. Askeri ve milki anlamda ilk yerlesimler Daltaban

olarak bilinen alanda ortaya ¢ikarken ilerleyen donemlerde bu alan genisleyerek yeni



yerlesim alanlar1 olusturmustur. Ozellikle sehirde var oldugu bilinen zengin giimiis
yataklart Canca olarak bilinen ilk sehir merkezinin Eski Giimiishane (Siileymaniye
mahallesine) taginmasina neden olmustur. Bugiin ki yerlesim itibariyle sehir merkezine
yaklasik 3 km uzaklikta bulunan alan Musalla deresi olarak bilinen alanin yamaclarinda
kurulmustur. Ozellikle 1. Diinya Savasmin ardindan sehirde bulunan giimiis
rezervlerinin bitmesi, Rus isgali sonucunu bolge halkinin go¢ etmesi, ekonomik hayatin
daralmasi gibi konular yiiziinden Giimiishane tarihinde ikinci kez yer degistirmek
zorunda kalmistir. Ardindan sehirdeki imar faaliyetleri Cumhuriyet déneminden itibaren
hizla artarak Baglarbasi1 (Sorda) ve Haciemin bolgeleri arasinda yeniden imar edilmeye
ve gelismeye baslamustir. Ozellikle Birinci Diinya Savasi’ndan sonraki donemde ve Rus
ve Ermeniler tarafindan yapilan iggal yliziinden ugramis oldugu felaketlerin izlerini
silmeye yonelik olarak Cumhuriyet doneminin ilk yillarindan itibaren biiyiik bir imar ve
alt yap1 ¢aligmasi1 baslamis sehir merkezi ve kazalari adeta santiye haline gelmistir.
Yapilan alt yap1 calismalari ile birlikte kullanilabilecek binalarda gerekli tadilat bakim
ve onarim iglemleri yapilirken diger taraftan yonetim, egitim ve bayindirlik islemlerine
yonelik kamu binalar1 yapilmaya baslanilmigtir. 1935 yilinda kurulan III. Umumi
Miifettislik teskilati sayesinde icerisinde Giimiishane’nin de oldugu bolgelerde yapilan
bayindirlik ve iskén ¢aligmalari planli bir hal kazanmistir (Goktas, 2020).

2.3. Cografi Yapisi

Dogu Karadeniz bolgesinde bulunan Giimiishane ili yapisal olarak
degerlendirildiginde derin ve dar vadiler ile birlikte birbirinden ayrilan daglarin
bulundugu 38° 45°- 40° 12’ dogu boylamlar1 ile 39’ 45°- 40’ 50’ kuzey enlemleri
arasinda yer almaktadir. Cografi olarak degerlendirildiginde dogusun da Bayburt ve
Erzurum ili, Batida Sivas ve Giresun, kuzeyde Trabzon giineyde ise Erzincan illeri
bulunmaktadir. Yoérenin deniz seviyesinden yiiksekligi ortalama 1210 metre ve 6.575
kilometrekare ylz 6lglime sahiptir.

Yeryiizii sekilleri bakimindan incelendiginde Merkez, Torul ve Kirtln ilgeleri
benzer 6zellik gostererek daglik ve engebeli bir yapiya sahiptir. Kelkit, Kose ve Siran
ilgelerine baktigimizda ise derin akarsu vadileri tarafindan ayrilmis genis platolara sahip

oldugu goriilmektedir.

2.4. Sosyoekonomik Yapisi
Glimiishane yoresinin sosyoekonomik yapisi incelendiginde cografi sartlarin

temel belirleyici gii¢ oldugu goriilmektedir. Oyle ki sehir merkezinin belirlenmesinden



yapilan ticaret tiiriine kadar bir¢cok alanda cografi konumunun etkisi goriilmektedir. Bu
anlamda bakildiginda 6zellikle sehir merkezi, ilgeler ve koyleri yiiksek daglar, ovalar ve
genis platolardan olugsmaktadir. Bu durum mevcut ekonomik yapisi etkiledigi gibi
bolgeye ait kiiltiir lizerinde de belirleyici bir etmen olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Bélgede var olan ihtiyaclar genellikle iiretim ve imece usulii yardimlagsma ile
kargilanirken kirsal bolgelerde ise daha ¢ok tarim(bahgecilik), aveilik, hayvancilik ve
cobanlik yaparak karsilamaktadir. Ozellikle pazarlar yore halkinim ihtiyaglarini giderme
noktasinda 6nemli bir isleve sahiptir (Merdan, 2007).

Gilimiishane iline bagh ilgeleri sosyoekonomik agidan inceledigimizde Kelkit,
Kose ve Siran ilgelerinin ozellikle sehir merkezi ve diger ilgelere oranlara genis
olmayan diiz arazilere sahip oldugunu ve buralarda yoreye 0zgl olarak seker paglasi
(kuru fasulye), kusburnu dut, elma vb. triinlerin tretildigi goriilmektedir. Bu anlamda
Kelkit ilgesi basta yer almak flizere diger ilcelerde de tahil ve meyve Uretimi
gerceklestirilmektedir (Zaman ve Doganay, 2000).

Cografi sartlarm elverisli olmamas1 sonucu Torul ve Kiirtiin Ilgelerinde ticari
kaygidan ziyade ihtiyaca yonelik sinirl tirtinler iiretilmektedir. Fakat Torul ve Kiirtiin
ilgelerinin sahip oldugu zengin orman varliklar1 yore halkinin ormanciliga yonelmesine
ve bu alana yonelik is kollarinin yayginlasmasina neden olmustur. Yorenin tamami
incelendiginde yaklasik olarak ylizde 22’sinin orman ve fundalik olarak ifade edilen
alanlardan olustugu ve bu durumunda basta ahsap sanayi olmak {izere benzer sektorlere
hammadde olarak kullanilan odun hammaddesi (odunculuk, kerestecilik), gida ve ilag
tiretiminde kullanilan defneyapragi, sigla yagi, kegiboynuzu, thlamur, vb. iriinler elde
edilmektedir (Akagiin, 1969).

Giimiighane ili agir sanayi ve is kollar1 noktasinda incelendiginde biylk sanayi
kollarindan ziyade daha c¢ok az sayida is¢i ile calisan kiiciik isletme kollar1 seklinde
pestil(kéme), cimento, aricilik, meyve suyu, (alabalik tesisleri), balik¢ilik Kibrit,
kusburnu ¢ay1, mobilya ve un fabrikalarina sahip oldugu goriilmektedir. Sehir merkezi
sosyoekonomik acidan ilgelere gore daha fazla gelisim gdstermesinden dolay1 diger il
ve ilgelerden gog¢ alabilmektedir. Bu durum basta sehir merkezi olmak iizere diger
ilgelerde farkl kiiltiirel G6gelerin taginmasina ve zenginlesmesine 6nemli katkilar
sunmaktadir (Uslu, 1980).

Ozellikle ilgelerin cografi anlamda bazi sinir illerine yakin olmasi sonucu gevre il
ve ilgeler ile ticari iligkiler oldugu goriilmektedir. Mevcut ticari iliskilerin gelismesi il
merkezi, ilgeler ve kdylerde Kelkit VVadisi olarakta ifade edilen vadikiltlirtinin yayilarak

gelismesine onemli katkilar sunmaktadir. Sahip olunan zengin kiiltiirel degerler 6rf, adet



ve ananelerinin aktarilmasi noktasinda Kelkit Vadisi, Orta ve Dogu Karadeniz’in birgok
vilayetini igerisine alan benzer kiiltiirler igerisinde Giimiishane ilinin yoresel kimliginin

olusup gelismesinde etkili olmustur (San, 1990).

2.4.1. Sosyokiiltiirel Yap1

Gumishane ili Kelkit vadisi olarak ifade edilen yorenin en Onemli kulttrel
kaynaklara sahip alanlarindan birisidir. Ozellikle bu vadi igerisinde kendisine ait
kilttirel kimligi gegmisten giinlimiize kadar tasimis olmasi sahip oldugu derin kiiltiirel
koklere sahip olmasi ile agiklanmaktadir. Kiiltiirel miras 6geleri olarak ifade edilen dil,
din, yoresel unsurlar ve ilmi teoriler giinlin sartlarina uygun olarak nesilden nesile
aktarilarak giiniimiize kadar ulagabilmistir. Kelkit yoresine ait oldugu degerlendirilen
uretim tekniklerinden alet edevatlara, geleneklerden inanclara, mesleklerden sanatsal
faaliyetlere kadar biitiin kiiltiirel unsurlarin sinir illeri, ilgeler ve kdylere kadar kendine
0zgii sentez bir yapisinin oldugu ¢ikarimi yapilabilir (Uslu, 1980).

Sanayi Oncesi donem incelendiginde insanlarin en 6nemli ugras alani olarak el
sanatlar1 karstmza c¢ikmaktadir. Ozelikle giinliik hayatin ihtiyaclarmin karsilanmasi
noktasinda oldukg¢a genis bir yelpazeye sahip olan yorede toprak, maden, agag, tas vb.
hammaddeler kullanilarak 6nemli faaliyetler gergeklestirilmistir. Cok eski donemlerden
itibaren bir¢cok ugras alam1 yore halkinin gecim kaynagini olustururken ayni zamanda
bire kiiltiirel miras olarakta varligini stirdiirmiistiir. Bunlar igerisinde yaygin olarak
yapilanlar arasinda tas ustaciligi, degirmencilik, semercilik, urgancilik, sepet¢ilik,
guduculuk, nalbantlik, ¢arikeilik, kiilekgilik, dokumacilik ve kalaycilik gibi meslekler
sayllmaktadir (Saylan, 2022).

Bu anlamda icra edilen zanaatlardan Ozellikle zilli kilimler Kelkit ilcesi ile
0zdeslesmis durumdadir. Siki dokuma teknigi kullanilarak iiretilen kilimlerde
geleneksel kok boya kullanilmakta olup tarihi Orta Asya ya kadar uzanmaktadir. Bu
anlamda uretilen kilimlerde Ozellikle Orta Asya’ ya ait geleneksel figiirlere, Goktiirk

alfabesi ve eski Tlrk motiflerine yer verilmektedir.



Sekil 2. Zilli kilim 6rnegi

Gilimiishane ilinin bir diger il¢esi olan Torul ilgesine bagh merkez ilge, Dolek koy
ve Gillacar koylerinde ise toprak isciliginin dnemli bir kolu olan “Gudi” veya “Gudu”
olarakta bilinen giiveg, kiip, testi yapimi 6nemli bir zanaat olarak icra edilmektedir.
Ozellikle bélgenin sahip oldugu toprak ve kaya yapisi sonucu kirac topraklarin tas ve
kaya parcalarindan arindirildiktan sonra su ile karistirilarak 6nce bulamag iye tabir
edilen yapiya ardindan ise bolgede bulunan kara camdan elde edilen sakiz maddesinin

stvanip firinlanmasi sonucu elde edilmektedir (Saylan, 2022).

Sekil 3. Gudu ve kiilek 6rnegi

Boélgede ozellikle Torul ve Kirtln ilgelerine bagli Godil, Musalla, Soroyna,
Gulacar koylerinde icra edilen bir diger 6nemli zanaat ise farkli alanlarda ihtiyag
duyulan ve yik tasima islerinde de kullanilan sepetgiliktir. Insanlarin i¢ diinyalarinin

farkli sekil, renk, doku ve motifler vasitasiyla nesilden nesile aktarildigi 6nemli bir
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ugras alani olan sepetgilik, 6zellikle yaban findig1, saz, bodur s6giit ve misir saplarinin

sekillendirilmesi ile elde edilmektedir.

Sekil 4. Sepet 6rnegi

Eglence unsurlar1 Glimiishane kiiltliriinde nesilden nesile aktarilarak gelen ve
giiniimiizde de halen devam eden onemli bir diger miras olarak kabul edilmektedir.
Bunlar icerisinde duigiinler, asker ugurlamalari, kina geceleri, yayla senlikleri, herfene
toplantilari, asker ugurlamalar1 ve ¢ocuk oyunlar1 6rnek olarak gosterilebilir. Birgok
Anadolu yoresinde oldugu gibi Glimiishane yoresinde de kiiltiirimiiziin en Onemli
aktarim yerleri “oda” olarak ifade edilen yerlerdir. Ozellikle yore halkinin bir araya
gelerek gerceklestirmis oldugu sohbet toplantilari kiiltiiriin gelecek nesillere aktarimi
gorevinin yaninda ayni zamanda dini tasavvufi kissalar, seyirlik oyunlar, miizik icrasi
gibi sanatsal etkinliklerin dizenlenmesi gibi gorevleri de vardir. Bu anlamda odalar
genellikle koyliiniin ortak mali olan, gelen misafirlerin veya yolcularin agirlandigi
masraflarin kdyliinlin ortaklasa karsilandigi maddi durumu iyi olan veya kdyliilerin bir
araya gelerek yaptirmis olduklar1 sosyal yapilar olarak kabul edilmektedir. S0z konusu
bu sohbetler yore de herfene (erfene, ferfene, elfene) olarak ifade edilmektedir. Bu
sohbetler genellikle yemekli ve miizikli olarak diizenlenir ve masraflar ise katilimcilar
tarafindan ortaklasa karsilanirdi (Cihan, 1964).

Yore de gergeklestirilen bir diger dnemli etkinlik ise yayla senlikleridir. Ozellikle
biylk yaylalarda temmuz ve agustos aylarinda ¢evre obalardan ve diger bolgelerden
gelen insanlarin katilmasiyla gergeklestirilir. Bu senliklerde davul zurna esliginde
oyunlar oynanir adak kurbanlar kesilir ve eglencelik oyunlar diizenlenir. Yayla

senliklerinde yorenin taninmis sanatcilari yer alirken yoreye ozgii ezgiler ve halk
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oyunlar1 figiirleri sergilenmektedir (Goktas, 2020).

Yorede gocuklarin eglenceli vakit gecirmek icin yaptigi en 0nemli ugraslardan
birisi oyuncaklardir. Bu anlamda yapilan oyuncaklarin biiyiik bir ¢ogunlugu agac ve
ahsap maddeler kullanilarak yapilan tekerlekli oyuncaklardir. Bunlarin yaninda yorede
demir ve ahsap Urtnlerden yapilan besikler, asiklar, topaclar ve camur, celik, cam, mika
bilye tiirleri bolgede en c¢ok yapilan oyuncaklardandir. Bolgede oynanan en yaygin
oyunlar ise; celik-comak, himen oyunu, avare oyunlari, bulgur ¢ekme, pispis, ara
kesmece ve gilik atma seklindedir (Goktas, 2020).

Kiiltiirel miras agidan degerlendirildiginde Giimiishane ili kendine 6zgu gelenek
goreneklerin, adet ve oyunlarin olmasimin yaninda 6zellikle Dogu Karadeniz, Dogu
Anadolu ile I¢ Anadolu bélgesi arasinda yer alan Kelkit vadisi ismiyle anilan olarak
bolgeye ait 6zelliklerin de oldugu bir sentez yapiya sahiptir. Bu noktada Kelkit vadisine
ait geleneksel oyun ve halk miizigine ait ezgilerin Dogu Karadeniz bdlgesi ile Dogu
Anadolu bolgesinin etkisinde ortaya ¢iktigi ifade edilebilir. Bolgede farkli oynama
gelenegi olmasina karsin daha ¢ok “Agizdan sodyleyerek oynama” olarak ifade edilen
sadece tilrku soyleyerek oynama gelenegi ve digiinlerde, yayla senliklerinde,
sOlenlerde, yayla goglerinde ise galgilarla icra edildigi bilinmektedir. Bolgede tlrkuler
onemli bir yer tutmakla birlikte genellikle “agizdan sdyleme” veya “agiz bar1” seklinde
ifade dilen horon, halay ve bar tirkuleridir. Bu anlamda yo6re horon, halay ve bar
tirindn birlikte icra edildigi bir gecis bolgesi ozelligi gostermektedir. Horon ve
halaylarla birlikte icra edilen ¢ok sayida tiirkiinlin bulunmasi yorenin kiiltiirel
zenginligini gdstermesi bakimindan 6nemli bir yere sahiptir (San, 1990).

Yore de geleneksel oyun ezgileri ve tirkiler disinda uzun havalar da onemli
kalturel miras drlnleri olarakta kabul edilmektedir. Ezgiler ile birlikte icra edilen
atigmalar, mani ve kogmalar, halk hikayeleri yaygin bir sekilde icra edilmektedir. Dogu
Karadeniz taraflarinda yaygin bir sekilde icra edilen atma tiirkiiler iki kisi veya grubun
irticalen karsilikli olarak tiirkii sOylemesi olarak ifade edilmektedir. Bu anlamda
Glimiishane yoresinin de birgok bolgesinde atma turkiler kendine 6zgu bir bigcimde icra
edilmektedir. Bunun yaninda bolgede atma tiirkiiler kemenge sanatcilar1 tarafindan
horon oynayan kisilere atma seklinde de yaygin bir bicimde icra edilmektedir. Atma
tirkiilerin kullanim alan1 sadece diigiin ve gogler ile sinirli kalmayip bunlarin yaninda
odun kesme, ot bicme isi yapmak i¢in ¢ikmis olduklar1 daglarda karsilikli olarak
birbirlerine tlirkii atma seklinde de yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu anlamda turkd
atma icrasi insanlarin giizel vakit gegirmesi, onlarin eglenmesi, kiiltiirel degerlerin

zenginleserek nesilden nesile aktarilmasi noktasinda 6nemli bir isleve sahip bir gelenek
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olarak kabul edilmektedir (Goktas, 2020).

2.4.2. Giyim Ve Kusam

Gilimiishane yoresinin sahip oldugu kiiltiirel ve sosyoekonomik birikim ve
degerler bolgede kullanilan kiyafetlerde kendisini tam olarak gosterebilmistir. Bu
anlamda sahip olunan birikim ve degerler basta motifler olmak iizere cografi anlamda
da kendisini gostermektedir. Ozellikle cografi yakinligim izlerinin goriildiigii Kelkit,
Kose, Siran ilgelerinde Dogu Anadolu bolgesine ait yakin illerin etkisi goriiliirken Torul
ve Kurtun ilgelerinde ise Trabzon ilinin giyim ve kusam izleri goriilmektedir (Uslu,
1980).

“Erkek kiyafetleri: Ayakkabi yerine, Carik daha sonraki donemlerde cizlavit,
Trabzon lastigi veya kabarali kundura. Koriiklii pantolon, salvar. Goynek, I¢ don,
Kapali yelek, Yelek Cepken, aba Fes veya kukulat Kemer, kusak Yiln corap
Aksesuarlar: giimiis hamayli, pazvat muska (giimiis kap iginde), giimiis kostek.

Kadin kiyafetleri: Mintan, Ug etek, Tuman giyildigi gibi 6nemli gunlerde
kireptesan kumastan su tasi ile siislenmis fenerli pembe elbiseler giyerdik. Elbisenin
Uzerine kusak ipek pestamal baglardik. Basimiza vala dedigimiz esarp baglardik.
Ayagimiza yiin c¢orap, nakisli yiin g¢orap, Trabzon lastigi veya capla giyerdik.
Aksesuarlar: gerdanlik, giimiis Kemer, glimiis kiipe, giimiis Hamayli. Ayrica diigiinlerde
erkek tarafin1 temsil eden kadinlar kara garsaflar1 siisleyerek gelin almaya giderlerdi

buda bize 6zgii bir adettir.” (Kavrazli, Aktaran: Unsal Yildiz)

I

Sekil 5. Giimiishane ilinde diinden bugiine giyim 6rnegi
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3. OYUN, DANS VE HALK OYUNLARI KAVRAMLARI TANIMI,
KOKEN VE OZELLIKLERI

3.1. Oyun Kavrami ve Tanimi

Oyun kavraminin tanimi ve kokeni noktasinda ¢ok sayida batili aragtirmaci ve
etnograf Sibirya Turkleri ve Orta Asya arasinda kalan bolgede tespit edilen tarihi
kaynaklarla da desteklenen Tiirk dini inanglarini ve benzer sekildeki inanglari ifade
etmek i¢in saman kavramini kullanmiglardir. Sonraki dénemlerde Shamanism haline
dontistiiriilerek sadece sinirli bir alanda goriilen dini inanglarin1 degil ayn1 zamanda
diger bolgelerde de goriilen benzer inanislari karsilayan bir kavram haline gelmistir. Bu
durum Turkler de baz1 degisikliklere ugrayarak kendisine ait olan dini inang sekillerini
temsil eden kisilere; baksi, 0zan, oyun, kam isimleri vermiglerdir (Koprull, 1966).

Oyun sozciigli kelime olarak incelendiginde dilimizdeki karsiligi diger dillere
gore ilging bir yapr1 kazanmaktadir. Bunun sebebi dilimizde "oyun ve oynamak"
sOzcikleri pek ¢ok anlami karsilayacak sekilde kullanilmaktadir. Bu anlamda g¢ocuk
oyunu, gosteri, sporla ilgili aktiviteler, dans, zar ve kagit ile gerceklestirilen her tiirli
aktivite oyun sozciigii ile ifade edilmektedir. Bunun yaninda oyun sozciigii oyun kagidi,
oyun havasi, oyun almak, oyun vermek, oyunagikmak, oyuna gelmek, birine oyun etmek
gibi anlamlara da gelmektedir. Yapisal olarak incelendiginde ise Tiirk¢enin en eski
sozcliklerinden birinin oyun sozciigli oldugu kaynaklar da goriilmektedir. Bu anlamda
ilk olarak oyun olarak ayrilabilir. -(u)n eki, fiilden isim yapma ekidir ve bu islev en eski
metinlerde de ¢esitli anlamlarda kullanilmaktadir (And, 1974). Oyun kavraminin giinlik
yasant1 igerisinde Tirklerde ki karsilig1 incelendiginde ise daha ¢ok yarisma anlaminda
bilinmektedir.

Farsca da ise “baz” eki ile yapilan oyun-baz, hem dizenci, hilekar hem de guzel
oyunlar oynayan anlaminda ve fiil olarak; tehlikeye kosmak, degisiklik gostermek,
kurcalamak anlamini tagimaktadir (And, 1974). Anlamsal olarak degerlendirildiginde
oyun sodzclgiliniin karsiladigi bir¢ok anlamin Samanizm’e ait blyl torenlerindeki
iceriklere karsilik geldigi goriilmektedir. Bu torenlerde samanlarin dans etmesi, sesler
cikartarak taklit yapmasi, miizik aletleri kullanmasi, jest ve mimiklerini kullanarak
dramatik motifler sergilemesi oyun soézclginiin dans, tiyatro ve seyirlik oyunlari
biinyesinde barindirdigin1 gostermesi bakimindan 6nemli bir yere sahiptir. Genel bir

tanimlama yapacak olursak oyun; genellikle ¢gocuk veya yetigkinlerin giinliik hayatlar:



Icerisinde yasamlarina devam ederken dinlenme amaciyla yapmis olduklar: eglencelik
etkinliklerin hepsine birden oyun denilmektedir. Oyun oynamak ve oyun kelimeleri
cocuklar tarafindan oynanan dans figirleri, spor faaliyetleri, gosteriler ve teatral
metinleri igerisine alan bir kavram olarak degerlendirilmektedir. Bu anlamda oynanan
oyunlarin bir takim 0&zelliklere sahip olmasi gereklidir. Bunlar arasinda oyunun
goniilliliik esasli oynanmasi, buna uygun bir vaktin yani zamanin olmasi sayilabilir.
Oyunlarin kendisine 6zgii olan bir etkileyicilik 6zelligi bulunmaktadir. Bu etkileyicilik
igerisinde belirli bir uyum ve ahenk bulunmaktadir (Eroglu,1994: 14).

Oyunlar insanlar tarafindan gergeklestirildigi esnada kendisine 6zgii birtakim
hareketler ve evren olusturmaktadir. Bu evrende bireyler giinliik hayatlarindan
uzaklasarak c¢ikar ve kar amaci giitmeden oyun igerisinde yer alan bireyler veya
nesneler ile baglar olusturabilirler. Giinlimiizde oyun ve oyun oynamak olgular1 daha
¢ok esitli bahar senliklerinde, festivallerde, kutlama etkinliklerinde eglenme amaciyla
yapilan yarismalar seklinde gerceklestirilmektedir. Icra edilen bu yarismalarm temeli
ise gecmiste bolluk, bereket, huzur ve mutluluk getirdigine inanilan ritiieller

olusturmaktadir.

3.1.1. Oyun Turleri
Oyun kavramu ile ilgili bir¢cok gruplandirma yapilmaktadir. Bu anlamda;

1- Cocuklarin oynadig1 oyunlar,

2- Sans Uzerine oynanan, kumar vb. oyunlar, 3- Yetenek ve kabiliyet Gzerine
oyunlar,

4-  Akil oyunlari,

5-  Sahne oyunlari,

6-  Yoresel halk oyunlart,

7-  Sporsal karsilagmalar (Uzunkaya, 2005: 3).

3.1.2. Turklerde Oyun

[nsanoglunun varolusundan itibaren oyun veya oynamak sdzciikleri birgok anlami
karsilayacak sekilde kullanilmistir. Dogumdan o6liime kadar gegen siire igerisinde
bireyler tarafindan oynanan oyunlar halk oyunlari, oynatilacak oyunlar, sans oyunlar
gibi tiirleri igerisine alacak sekilde kullanilmistir. Bunlarin yaninda tipleme veya
canlandirma bi¢iminde icra edilen etkinliklerde yine oyun kavrami igerisinde kabul
edilmektedir (Eroglu, 1994).

Tirklerin en eski yerlesim yerlerinden birisi olan Dogu Tiirkistan bolgesinde
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erkek saman i¢in oyun kelimesinin kullanilmasi Tiirkler arasinda yogun bir kullanim
alanina sahiptir. Aslinda tam karsiligi “Samana” olan bu kelime icra edilen térenin
tamamini icerisine alan bir yapiya verilen isim olarak kabul edilmektedir (Eroglu,
1994). Icra edilen bu saman tdrenlerinde saman olarak ifade edilen kisi elinde bulunan
muzik aletini kullanarak hem mizik yapmakta hem de jest ve mimiklerini kullanarak
agzi ile farkl ezgiler teatral taklitler yapmaktadir (Eroglu, 1994). Tirklerde Oyun ile
ilgili bir baska degerlendirme ise Mahmut Ragip Gazimihal tarafindan yapilmis ve
"buyu" kelimesini oynamak kelimesine karsilik geldigini ifade etmistir (Gazimihal,
1949). Ayrica "blUzduk" ve "bidhik" kelimelerinin oyun oynamak ve raks etmek
manasina geldigini ifade ederek buna Ornek olarakta Divan-u Ligat-it Tiirk’te ifade
edilen "ol oglani biidhiitti"(o oglan1 oynatt1) seklinde kullanildigin1 gostermistir (Eroglu,
1994).

"Oyun ve Blgl" adli eserinde Metin And ise blyil kelimesinin daha ¢ok kut
anlaminda kullanildigin1 bunun yaninda oyun ve buyu (sihir) gibi anlamlarinin da

oldugunu ifade etmistir (Eroglu, 1994).

3.2. Dans Kavrami ve Tanimi

Dans kelimesi insanligin varolusundan itibaren en eski yazili kaynaklarda bile
karsilasilan toplumun kiiltiirel yapis1 hakkinda bilgiler veren 6nemli bir kavram olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu anlamda dans kavrami, bireylerin duygu ve diisiincelerini
ifade edebilmek ve toplumsal iligki kurabilmek amaciyla ritimsel ve gorsel sinirlara
bagli kalinarak icra edilen fiziksel ve duygusal hareketlerin bttintine verilen isim olarak
kabul edilmektedir. Bunun yaninda toplumu olusturan bireylerin her tiirlii duygu
durumlarm1 cosku ve heyecan icerisinde ritmik olarak ifade etmeleridir. Dansi
insanlarin ruhsal durumlarinin fiziksel davraniglarina yansimasi olarak ifade eden
Ezgi’ye gore dans; hayatin getirmis oldugu zorluklarin, acinin, hiizniin ve nefretin
toplumsal yasam igerisinde cikarak bireylere yani tekrar topluma yonelen bir sanat
olarak degerlendirilmektedir (Akgul, 2006).

Bir bagka tanimlama ise Kogkar tarafindan yapilmis ve ona gore dans; bireylerin
hayati boyunca yasamis oldugu biitiin duygular1 biinyesinde barindiran hayatin bizzat
kendisi olarakta ifade edilebilen ve sonraki kusaklara aktarilmasini saglayan 6nemli bir
kavram olarak agiklamaktadir (Kogkar, 1998).

Hayatin 6nemli bir parcasi olan dans sadece sosyokiiltiirel anlamda gelismis
toplumlarda degil ayn1 zamanda gelismemis toplumlarda da insani dinlendiren ve

rahatlatan bir kavram olarak degerlendirilir. Bunun sebebi ise dansin sadece fiziksel bir
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aktivite olmayip ayni zamanda fiziksel rahatlama ve bedensel terbiyeye katki saglamasi
gosterilebilir. Ozellikle kosma, sigrama, uzanma, ¢okme, sekme, donme, vb. hareketler
bedende yer alan bir¢ok kas sistemini harekete gecirdigi i¢in fiziksel gelisime Snemli
katkilar saglamaktadir. Birgok spor, oyun ve dans tiiriinde fiziksel gerginligin atilmasi
ayn1 zamanda mental anlamda da bedenin saglikli bir yapiya kavusmasinda énemli bir

yere sahiptir (Eroglu, 2010).

3.2.1. Dansin Dogusu

Insanlik ve sanat tarihi ¢alismalari incelendiginde dansin ilk olarak nerede ve ne
zaman ortaya ciktigi kesin olarak bilinmemesine ragmen diinyanin farkli cografi
bolgelerinde bulunan magara duvarlarinda bulunan resimler aslinda dansin kokeninin
cok eski donemlere uzandigini gostermektedir. Burada dansa ait resmedilen figirler
veya ritlieller insanlik tarihinin aydinlatilmasinda 6nemli bir kaynak olarak kabul
edilmektedir. Insanlik tarihinin ilk dénemlerinde gunliik hayat ile ilgili bircok olay o
donemde yasayan insanlar tarafindan gerekli bilgiye sahip olamamalarindan dolay1
dogru yorumlanamamis ve bu durum cesitli viicut hareketleri ile ifade edilmeye
calisilmistir. Dogal yasamin igerisinde var olan ¢esitli nesnelere ait sesleri taklit ederek
yiiksek sesler c¢ikararak, elleri kaldirip indirme, kosma, ziplama, ellerini ¢irpma gibi

hareketler ile duygu ve diistincelerini ifade etmeye ¢alismislardir (Eroglu, 1994).

3.2.2. Dans Turleri

Toplumlarin yasamlari boyunca karsilasmis oldugu olaylar onlarin dansa karsi
olan bakis acilarinin da degismesine neden olmustur. Oyle ki ilk zamanlarda belirli bir
durumu veya olay1 kars1 tarafa anlatabilmek i¢in kullanmis olduklar: taklit ve yansitma
gibi 6zellikler zamanla kendisini belirli bir mekan igerisinde icra edilen salon danslarina
birakmistir. Bu durum sonucunda icra edilen salon danslar1 ise kendi icerisinde iki farkl

bolime ayrilarak farkli tiirlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir (Eroglu, 1995).

3.2.2.1. Dinsel Nitelikli Danslar
Dogal yasam icerisinde yasayan varliklarin sesleri taklit edilerek insanlarin hasta
bireylere sifa bulmalari, tedavi etmeleri amacinin yaninda kendi yasamlarini devam

ettirebilecek ihtiyaglarini karsilamak amaciyla inandiklar1 varliga karsi yapmis olduklari

dinsel igerikli danslardir (Eroglu, 1994).
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3.2.2.2. Sosyal I¢erikli Danslar
Toplumsal yasamin getirmis oldugu zorluklari, insanlarin hayatta kalabilme
miicadelelerini, toplumsal iliskilerini kisaca yasamlarina dair her tiirlii iliskiyi anlatan

danslardir.

3.2.2.3. Eglence i¢erikli Danslar
Insanlarin giinliik yasamlarimi daha eglenceli ve giizel bir sekilde gegirmesi

amaciyla icra etmis olduklar1 danslardir.

3.3. Halk Oyunlan

Toplumsal kiltur hazinesi icerisinde halk oyunlari, ait oldugu dénemi isaret eden,
insanlarin duygu ve diisiincelerini yansitan, temelinde din ve biiyii kavramlarini tasiyan
viicut hareketlerine bagli olarak eller ve ayaklar kullanilarak icra edilen belirli ritmik
kaliplar kullanilarak muzikli veya muziksiz olarak yapilan hareketler butiintne halk
oyunlart denilmektedir (Eroglu, 1994: 24).

Insanlarmn gerek bireysel gerekse toplumsal yasamlari icerisinde yer alan her tiirlii
maddi ve manevi unsur halk oyunlarini derinden etkilemektedir. Bu anlamda bireylerin
diger bireylerle veya doga ile olan iliskilerini halk oyunlar1 vasitasi ile ifade etme imkani

bulmaktadir.

3.3.1. Turk Halk Oyunlar:

Duygu ve diisiincelerin farkli hareketlerle ifade edilmesi Tiirk kiiltiiriinde 6nemli
bir aktarim bicimi olarak kullanilmistir. Duygusal, zengin ve renkli bir kiiltiirel yapiya
sahip olan Tiirk milleti kendisini hareketlerle en iyi seklide ifade edebilen milletlerden
birisi olarak karsimiza cikmaktadir. Insanlarm yasamlari boyunca kendilerini ifade
etmekte kullandiklar1 danslar icerisinde yer alan halkoyunlar1 Tiirklerde de ¢ok eski
donemlere dayanmaktadir. Oyle ki Tiirkler Orta Asya’da yasamlarimi devam ettirirken
toplumsal iliskilere, birlikte yasam kurallarina, yasama dair kiiltiirel hazinelerine sahip
cikan onlar1 koruyan ve gelistiren millet olarak bilinmektedirler. Bu anlamda Eski Turk
inanisinda var olan Samanizm’e ve samanlara ait ritiieller Tiirklerin halk oyunlarina

verdigi degeri gostermesi bakimidan 6nemli bir yere sahiptir.

3.3.2. Turk Halk Oyunlarimin Adlandirilmasi
Millet olarak bakildiginda Turk milleti; asker bir millet olmasi ve Orta Asya'dan

kendisine ait getirmis oldugu kiiltiirel 6geler itibari ile oyun malzemesi olarak bir¢ok
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savas malzemesi kullanarak farkli hareketler ve oyunlar olusturmuslardir. Bu anlamda
Tiirk milleti duygu ve disiincelerini aktarmak icin dilin yaninda hareketleri
kullanmislardir. Bu noktada halk oyunlart kiiltiirlerin ve milletlerin kendilerini ifade
etmek icin kullandiklar1 en 6nemli 6gelerden birisi olmustur. Milletlerin ortaya koydugu
ezgilerin kaynagi incelendiginde bile hareketlerin ritmik seslendirilmesiyle olustugu
gortlmektedir. Bu duruma 6rnek olarak Mevlevi tarikatinda "sema" ve semanin figiir
kademeleri Ornek olarak gosterilebilir. Konu ile ilgili olarak Mevlana mesneviyi
bitirdigi zaman: "Bundan sonras1 dilsiz gelir" s6zl dilden sonra oyunun ne denli dnemli
oldugunu gostermesi bakimindan 6nemli bir yere sahiptir. Anadolu folklorunda oyun
kiiltiirtiniin bu denli zengin olmasi oyunlarin adlandirilmasini ve siiflandirilmasini bir
hayli giiglestirmistir. Tarihsel siire¢ igerisinde meydana gelen degisim ve gelismeler
sonucunda Tiirk halk oyunlarinin adlandirilmasi noktasinda farkli yaklasimlar ortaya
konulmustur. Bu anlamda Tiirk Halk Oyunlar1 kullanilan ¢algi 6zellikleri, oyun araglari,
icerdigi konular vb. gibi konular1 dikkate alinarak adlandirma yapilabilir. Bu farkli
yaklagimlardan hareketle genel geger bir adlandirma yaptigimizda karsimiza bu sekilde

bir sonu¢ ¢ikmaktadir.

3.3.2.1. 11, ilce, Mahalle ve Semtlere Gére Oyunlar
Halk oyunlarinin oynandigi bolgelerde oyunlarin bas veya son kismina oynandigi
yorenin admin getirilmesi ile bilinen oyunlardir. Ornegin; Malatya Halayi, Aydmn

Zeybegi, Ordu Karsilamasi gibi oyunlardir.

3.3.2.2. Bolgelere Gore Oyunlar

Bir bolge icerisinde ayni oyun tiiriiniin farkli illerde oynanmasi olarak ifade
edilmektedir. Ornegin; Trakya Halayi, Ege Zeybegi, Karadeniz Horonu gibi oyunlar
ornek olarakgosterilebilir.

3.3.2.3. Oyuncu Sayisina Gore Oyunlar
Oyunlarin oynandig1 esnada oyun igerisinde yer alan kisi sayisina gore
isimlendirilen oyunlardir. Ornegin; On Dortlii Horonu, Bes Ayak Halay: gibi oyun

tiirleri sayilabilir.

3.3.2.4. Hizina Goére Oyunlar
Hizina gore oyunlar ydrede oynatilan oyunlarin oyun hizlarinin yavas veya hizl

olmast yani metronom degerlerine gore adlandirilmasi seklinde tanimlanmaktadir.
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Ornek olarak; Agir Zeybek, Agirlama, Agir Govek gibi oyunlar1 gosterilebilir.

3.3.2.5. Kullamlan Esyaya Gore Oyunlar
Oyunlarin icras1 esnasinda oyunlar1 tanimlamaya ve agiklamaya yardimci olan
gorsel unsurlara gore isimlendirilen oyunlardir. Bunlara; Mendil Oyunu, Bigak Oyunu

oyunlar1 6rnek olarak gosterilebilir.

3.3.2.6. Kisi Adlarma Gore Oyunlar
Oyunlarin oynandiklar1 yorelerde topluma mal olmus ve onde gelen kisilere
ithafen oyunlara eslik etmeleri sonucu bu isimlerle anilan veya 6zdeslesen oyunlara

verilen isimdir. Ornegin; ince Mehmet Zeybegi, Atabar1 gibi oyunlar séylenebilir.

3.3.2.7. Hayvan Adlarima Gére Oyunlar
Yore ile Ozdeslesmis veya yorede yetistirilen hayvanlarin insanlarla olan
iligkilerini gostermek amaciyla kullanilan hayvan adlara gore oyunlardir. Bu tiire;

Deve Oyunu, Ordek Oyunu gibi oyunlar sayilabilir.

3.3.2.8. Ayak Hareketlerine Gore Oyunlar
Oynayan insanlarin ayak hareketleri ve adim sayilarina goére adlandirilan

oyunlardir. Ornegin; U¢ Ayak, Dokuzlu gibi oyunlar séylenebilir.

3.3.2.9. Oyuncularin Cinsiyetine Gore Oyunlar
Bolgede oynanan oyunlarin oynanmasi esnasinda insanlarin cinsiyetlerine gore

adlandirilanoyun tirleridir. Ornegin; Erkek Halay1, Kiz Horonu séylenebilir.

3.3.2.10. Boy ve Asiret Adlarina Goére Oyunlar

Yorenin onde gelen veya taninmis asiret olarak ifade edilen gruplarin oynamis
olduklar1 oyunlara verilen isimdir. Bu oyunlarda gruplar oynamis olduklart oyunlara
kendi ozelliklerine uygun isim veririler. Ornegin; Tiirkmen Kizi gibi oyunlar

sOylenebilir.

3.3.2.11. Bitki Adlarma Gore Oyunlar
Yorede oynanan oyunlarin o bdlge ile 6zdeslesmis bitki tiirlerini veya onlara ait
ozellikleri belirtmek icin kullanilan oyunlardir. Ornegin; Leblebici gibi oyunlar

sOylenebilir.
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4. HALK OYUNLARI VE SPOR iLiSKiSi

Dans kavraminin tarihsel kokeni incelendiginde baslangicinin insanligin
varolusuna kadar dayandig1 sdylenebilir. Oyle ki dogumdan 6liime, ergenlikten yaslihiga
kadar birgok olay insanlar tarafindan danslar ve yoresel halk oyunlari ile karsilanmistir
(Yesiltas, 2011). Dunya tzerinde meydana gelen iktisadi ve sosyal yasama dair birgok
konuda dans bir kalkan olarak kullanmis ve insanoglunun psikolojik ve dini
ihtiyaclarim1 karsilayan bir destek unsuru olarak kabul goérmiistiir. Toplumsal yasam
icerisinde meydana gelen toplumsal ve kiiltiirel degisimler sonucunda dans kavraminin
islevinde degisiklikler meydana gelerek sanatsal ve kiiltiirel anlamlarda kullanilmaya
baslanilmistir. Bunun sonucu olarakta geleneksel, popiiler ve sportif danslar ortaya
cikmistir (Aktas, 2006). Dansin hemen hemen biitiin tiirleri insan viicudu ve onun
hareketlerinden meydana gelmektedir (Aktas, 2006). Yapilan bu hareketler ile birlikte
viicudumuzu olusturan biitiin pargalar belirli eksen etrafinda kaslarimizin kasilip
gevsemesi sonucu hareket ederek caligmaktadir (Yesiltas, 2011).

Diinya iizerinde yasayan biitiin uygarliklarda 6zellikle eglence, ruhsal ve fiziksel
gelisime 6nemli katkilart oldugu tespit edilen dans kavrami, kiiltiirel, sosyal ve iletisim
gibi bircok alanda onemli islevleri yerine getirmesi sonucu ortaya konulan egitim
surecinin en 6nemli parcalarindan birisi olarak kabul gérmiistiir. Ozellikle dans kavrami
ifadenin temel bigimleri olarak Antik Yunan uygarliginda yaygin bir sekilde kullanilmig
ve sadece etik ve estetik egitiminin ana omurgasini olusturmasinin yaninda savas ve
fiziksel dinamikleri de gelistiren bir egitim araci olarak kabul gormiistiir (Yesiltas,
2011Db).

Cin kaynakl1 olan belgeler incelendiginde 6zellikle savasgr 6zellikleri ile bilinen
Tirklerde Chou (Cu) devleti doneminde askerlik egitimi sirasinda adaylarin destanlar
danslar ile birlikte 6grenmeleri danslarin egitim sistemi igerisindeki yerini gostermesi
bakimindan 6nemli bir yere sahiptir (Esin, 2001). Milletlerin tarihsel gelisim siiregleri
icerisinde meydana gelen degisimlerden etkilenen bu danslar giiniimiiz geleneksel
danslarin temelleri olarak kabul edilmektedir. Gunumuzde ise tlkemizde geleneksel
danslar bilimsel kaynaklarda, “Milli Rakslar”, “Milli Danslar”, “Halk Oyunlar1”, “Halk
Danslar1”, “Anadolu Kdoylii Danslart”, “Tiirk Halk Oyunlar1”, “Tiirk Koéylii Danslart”
vb. gibi isimlerle yer almstir.

Butiin bu isimlendirmelere ragmen oyun kelimesinin Anadolu ve Tirk

diinyasindaki yaygin kullanimi1 ve Kkiiltiirel altyapisindan dolay1 bu g¢alismada “halk



oyunlar1” kavraminin kullanilmistir. Bireylerin katilmis oldugu tiim kiiltiirel ve sosyal
etkinlikler insanlarda bir takim olumlu davranig degisikliklerine sebep olabildigi gibi
insanlarin dolagim, solunum, kas—iskelet sistemi ve mental anlamda saglikl1 birer birey
olmalar1 noktasinda énemli pozitif etkiler saglamaktadir. Insanoglunun hayat1 boyunca
yasamis veya yasanmasi muhtemel bir¢ok olay1 yorumlama 6zelligi olan halk oyunlari
sosyal bir aktivite ve rekreatif agidan insan iliskilerini gelistirebilen, bireylerin 6zgiiven
kazanmasina yardimci olan bir deger olmasinin yaninda viicut kaslarini da ¢aligtirabilen
bir 6zellige sahiptir (Pulur vd., 2009). Bu a¢idan degerlendirildiginde geleneksel halk
oyunlar1 sportif bir faaliyet olmaktan ziyade rahatlama, egitim, sosyallesme, giiven,
statii kazanma, dayanisma ve fizyolojik gelismeyi saglayan bir hareket siireci olarak
kabul edilmektedir (Aydin, 1992). Halk oyunlart ve spor iligskisini gostermesi
bakimindan en 6nemli 6rneklerden birisi de, kdy enstitiilerinde is basinin zeybek havasi
ile yapilmasi gosterilebilir (Dundar, 2000).

Halk oyunlarinin insan bedenine olan faydalar1 incelendiginde viicudun sistematik
ve koordineli bir bicimde hareket ettirebilme yetisini kazandirmasinin yaninda viicudun
farkli bolgelerinin hareket ettirilmesi ve ritme karst hareket {iretebilme yetisi
kazandirdig: tespit edilmistir (Ozkan vd., 2013). Insanoglunun sahip oldugu denge ve
hareket kabiliyeti kaslar, kemikler ve eklemlerin koordineli bir bicimde ¢aligmasi ile
gerceklesmektedir. Bu anlamda “Halk oyunlar1” aslinda ¢ok sayida kas grubunun
(gbvde, kol ve bacak) koordineli kasilmasi sonucu ortaya konulan fizyolojik hareketler
bltlni olarak ifade edilebilir (Aydin, 1992).

Halk oyunlarinda oyuncularin bedeni aslinda oyuncunun anlatim ve iletisim
aracidir. Buradaki ustalik oynayan kisinin bedenine, miizik turtine ve ritme olan uyumu
ile 6lgiilmektedir (Otken, 2004). Halk oyunlarmimn sportif bir faaliyet olarak insan
viicudundaki etkileri incelendiginde diizenli olarak ve uzun siire yapilan halk
oyunlarmin glikozun kaslarimizda oksijen kullanarak yakilabilme kapasitesini ve
miyoylobin seviyesini arttirdigi saptanmistir. Bunun sonucu olarakta oksijenin hiicre
icerisine  alimarak kullanilmas:  kolaylagmaktadir. Bu durum yaglarin  ve
karbonhidratlarin yakilma kapasitesini arttirarak fazla miktarda enerji elde edilmis
olmaktadir. Ayrica kullanilmayan bir kas grubu icerisinde yar alan kilcal damarlarin
biiytlik bir kisminin dolasim haricinde yer aldig1 yapilan hareket neticesinde aktive olan
damarlar sayesinde kas icerisinde yer alan oksijenlenme oraninin arttig1 belirlenmistir
(Aydin, 1992).

Fiziksel hareketlerin gerceklesmesi olayinda kaslar, agonist (ayn1 yonde etki

yapan), antagonist (zit yonde etki yapan), dengeleme ve sabitleme vazifelerini kasilma
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ve gevseme yaparak yerine getirirler. insan bedeni kas tipleri agisindan incelendiginde
diiz kas, kalp kasi ve iskelet kasindan meydana gelmektedir (Nalgakan, 2001). Bu kaslar
ise kasilma tiirleri bakimindan; izometrik (statik), izotonik, (dinamik) ve izokinetik
kasilmalar olmak tiizere U¢e ayrilmaktadir (Otman, 2006). Bu kas tiirlerinin tanimlari
incelendiginde; izometrik kaslar kas boyunda herhangi bir degisimin olmadigi kasilma
tiiri olarak tanimlanirken, izotonik kasilma ise kas gerginliginde degisimin olmadigi
kasilma tiirii olarak tanimlanmistir. izokinetik kasilma da ise yapilan hareketin hizinda
herhangi bir degisim olmadan meydana gelen kasilma tiiriine olarak ifade edilebilir.
Insan viicudunda yer alan kaslar tablo 1°de de gosterilen temel hareketleri
yaparken fizyolojik fonksiyonlar1 sayesinde optimal sagligin korunmasinda Onemli
gorevler ustlenmektedir. Ayrica st ve alt ekstremite olarak ifade edilen iskelet
kaslarinin kas olusumunda da yer almaktadir (Nalgcakan 2001). Geleneksel halk
oyunlarinda yer alan tiirlerin icrast sirasinda alt ve {ist ekstiremitelerin kullanimi
arasinda onemli farkliliklar bulunmaktadir. Bazi bolgelerde list ekstremiteler daha sik
calisirken bazi bolgelerde ise alt ekstremiteler veya hem alt hem de (st ekstremiteler
birlikte ¢aligmaktadir (Eryigit, 2012). Ust ekstremitede yer alan omuz kompleksi kendi
icerisinde omuz, 6n kol, kol ve el olarak dort ana bolgeye ayrilmakla birlikte kas, eklem
ve kemikle birlikte calistinldiginda hareket alani noktasinda genis bir alan
saglamaktadir (Eryigit, 2012). Eklem noktasinda incelendiginde ise omuz eklemi;
Deltoid, Pectoralis major, Supraspinatus, Teres major, Latissimus dorsi, Teres mindr,
Infraspinatus, Coracobrachialis, Subscapularis, Triceps brachii, long head ve Biceps

brachii gibi kaslardan meydana gelmektedir (Lynn, 2006).

22



©

| é/ w/ / ( {
7 T inj ;‘ l el \w \ /

nnnnnnnnnnnnnnn

Rotasyon

Fleksiyon Ekstansiyon

Thumb

siyonThumb extesnsiyon

// - // - ) //
7 /l ﬂ AA \S = )/( (s
b .

r T W

Sekil 6. Anatomik Pozisyonlar (Temel Hareket Terminolojisi) (Eryigit, 2012: 8;
Lynn, 2006: 108, 122, 252, 268).

Kalga ve bacak ekleminden olusan alt ekstremite bdlgesinde ise; Iliopsoas, psoas
part, lliacus part, Sartorius, Rectus femoris, Gracilis, Pectineus, Adductor longus,
Adductor magnus, Adductor brevis, Gluteus maximus, Gluteus minimis, Gluteus
medius, Semitendinosus, Tensor fascia latae, Semimembranosus, Biceps femoris (Long
Short), Obturator internus, Obturator externus, Quadratus femoris, Gemellus superios,
Tibialis Anterior, Gemellus inferior Piriformis, Extensor hallucis longus, Extensor
digitorum longus, Flexor digitorum longusi, Flexor hallicus longus Tibialis pasterior,

Fibularis gibi kaslardan meydana gelmektedir (Nacu, 2013).
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5. GUMUSHANE YORESI VE HALK OYUNLARI

Gilimiishane yoresi halk oyunlarinin gesitliligi ve tiirii bakimindan en zengin
bolgeler arasinda bulunmaktadir. Ozellikle ydrenin bir kiiltiirel gecis bolgesinde olmasi
halk oyunlarmin zenginligini gostermesi bakimindan son derece Onemli bir yere
sahiptir. Ozellikle kiiltiirel smirlarin cografi sinirlar ile belirlenmedigi diisiiniildiigiinde
bu durum yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Giimiishane ydresi bu anlamda gegis
bolgelerinin tipik bir 6rnegdi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Oyle ki bu gegis bolgelerinde
cok farkli oyun tiirlerini bir arada gérmek miimkiindiir. Barlarin horon gibi, horonlarin

bar gibi oynanmasindan dogan ara oyun formlar1 ile karsilasmak bile miimkiindiir.

5.1. Giimiishane Yoresinde Oynanan Halk Oyunlar Tiirleri

Bu anlamda Giimiishane yoresinde icra edilen halk oyunlari horonlar, halaylar,
barlar ve karsilamalar olarak dort gruba ayrilmaktadir. Halaylar: Genellikle Orta ve
Giineydogu Anadolu bolgelerinde; davul, zurna, Klarnet, ney, baglama, zambir esliginde
oynanan oyun tdrleridir. Halay oyununda oyun sirasinin basinda bulunan oyuncuya
"Halay bas1", sondaki kisiye ise "Poggik" denilir. Oyundaki hareketlere yanlama,
agirlama, belleme, sektirme, hoplatma seklinde gibi farkli isimler verilmektedir. Turin
illere dagilimi incelendiginde ise: Sivas, Elaz1g, Corum, Diyarbakir, Mugla, Bingol,
Adana, Bitlis, Gaziantep, , Hakkari, Hatay, Kayseri, Mardin, Mus, Van, Ankara,
Kahramanmaras, Yozgat, Erzincan, Erzurum ve Giimiishane'nin bir kism1 olarak kabul
edilmektedir.

Barlar: Dogu Anadolu ve Kuzeydogu Anadolu bolgelerinde oynanan bu oyun
tiriinde dizinin basindaki kisiye "Barbasi", sonundaki kisiye ise "Poc¢gik™ adi verilir.
Bar eslik calgilari ise, davul, zurna, mey, klarnet ve def olarak karimiza ¢ikmaktadir.
Barlarm illere gore dagilimi: Erzurum, Kars, Artvin, Agr1 ve Giimiishane seklindedir.

Horonlar: Daha ¢ok Dogu Karadeniz bdlgesinde oynanan horon oyun tlriine
zurna, kemenge, cura, garmon, kaval, davul, koltuk davulu, mizika ve akordeon gibi
miizik aletleri eslik etmektedir. Horon oyun tdrindn illere dagilimi incelendiginde ise:
Samsun, Ordu, Trabzon, Giresun, Rize, Giimiishane ve Artvin olarak kabul
edilmektedir.

Kasikh Karsilamalar: Bu dans tiriine Bati ve Orta Karadeniz bolgelerinde
"Karsi-beri, Var-gel™ isimleri verilmektedir. Eslik eden ¢algilar; baglama, klarnet, kabak

kemane, cura baglama, darbuka, def, el davulu ve daredir. Kiitahya, Eskisehir, Bilecik,



Zonguldak, Bolu, , Sakarya illerinde yaygin olarak icra edilmektedir.

Karsilamalar: iki kisinin karsilikli olarak oynadigi dans tiirleri arasindadir.
Genellikle Trakya ve Marmara bolgelerinde oynanmaktadir. Oyuna Klarnet, kaba zurna,
keman, davul, ud ve ciimbiis ¢algilar1 eslik etmektedir. Yaygin olarak Edirne, Tekirdag,

Kirklareli, Canakkale ve istanbul illerinde icra edilmektedir.

5.2. Giimiishane Yoresinde Oynanan Halk Oyunlari

Horon, bar ve halay bolgelerinin kesisme noktasinda bulunan Giimiishane yoresi
bu 6zelliginden dolayi birbirinin varyanti halk oyunlarini listelerken ezgisi ve tavri ortak
olup icrasinda farkliliklar olan oyunlari diger isimlerini de belirtmek sartiyla bu sekilde
derlenmistir. Yapilan derleme ¢alismasi sonucu Giimiishane yoresinde icra edilen halk
oyunlart listesi su sekildedir;

1. Agir Bar
. Alucra Sallamasi - Hanim Oyunu - Canik
. Aman, Aman Kelkitli Misin?
. Asirtma - Asurtma
. Assahtan Gelirim - Yayladan Gelirim Yukum Eriktir
. Bagbar
. Bayburt (Kemence)
. Bigak Oyunu
. Bitlis
. Blyuk Cevizin Dibi

O© 0 N O N h~r W DN

N
= O

. Cemo

—
N

. Cingen Bari
. Daldalar

_
> W

. Deli Kiz Sinin Geliyor

—
9]

. Delipasa - Tepeler

. Dello - Delilo - Tello

. Dilvane - Diringi-Diringi

. Dittara - Tiktak

. Dik - Dizden Kirma - Urum Diki - Vasilin Diki
. Dur Yerinde

. Duz Horon
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. Efeler Karahisar Horonu - Karahisar Dzl
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. Eglenceden Gelenler - Eylence
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24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

41

Findiklar

Gece Ciktim Kapiya - Gelberi
Gil Dal1 - Sa¢ Bagi

Hancer Ban

Hanim Bari

Hava hatun - Besayak

Hey Mustafa - Oyar - Dort Yerinde
Hos Bilezik - Altin Yiiziik
Hoynari - Heynari

Iki Ayak

Ikinci Bar

Ispir Sallamasi

Kara Tavuk - Arpa Cayirt

Karabet - Karabit - Garabet - Karakiz - Kostek Bari

Karsilama - Belkirma
Kasap

Kavurma Koydum Tasa

. Kiremit Bacalar1
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.

Kogari-Kogcari - Kogcani

Koroglu Baglar1 - Koroglu Zeybegi
Kosk Alt1

Kiirdiin Kiz1 - Kiirt Kiz1

Lazutlar

Lorke - Lorki

Mavrangel

Mektebin Bacalari

Mektepli - Mektepten Kagti - Mektepli Tamzarasi

Mero MariBar

Mor Koyun

Nari

Papuri

Pestamalin Baglari

Sallanma - Sallatma - Sallama
Sarhos Bari

Sar1 KizSurutme Bari
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59. Seyranize (Kemence)

60. Siksara - Siksaray - Laz Horonu - Sera Titretme

61. Sorda Diki

62. Strmeli

63. Siro - Ankara Sirosu - Arap Sirosu - Agir Sirro

64. Tamzara

65. Tavuk Bari - Topal Tavuk - Kara Tavuk - Kor Tavuk

66. Temiraga - Temuraga Bar1 — Timuraga - Can Temer

67. Tillora - Tillara

68. Tulum - Nadide Tulum

69. Turnalar Durnalar

70. Uc Ayak

71. Veysel Bar1

72. Yaylalar

73. Yilan Bari

Varyantlagma Giimiishane halk kiiltiriinin her alaninda oldugu gibi halk
oyunlarinda da siklikla goriilen bir durum olarak kabul edilmektedir. Yorenin gecis
bolgesi ilizerinde yer almasi varyantlasmanin daha fazla goriilmesine neden olmustur.
Bu varyantlagma durumunun yaygin olarak kullanilmasi sonucu yorede ayni ezginin
kiigiik farkliliklarla farkli isimlerle oynanmasi ¢ok sik goriilen bir durum haline
gelmistir.

Gumiishane yoresinde oynanan horon, bar, halay tiiri halk oyunlarinin kendisine
0zgl sentez bir sekilde oynatilmas: yoresi diger bolgelerden ayiran temel fark olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Birgok oyunda bu ug¢ oyun turunun izlerini gérmek muimkin
olabilmektedir. Bu durum Torul, Kdrtun ilcelerinde Karadeniz oyun kultirinin izleri
daha belirgin goralmekte iken, Kése, Kelkit ve Siran ilgelerinde ise 6zellikle Erzurum,
Bayburt yore oyunlarinin izleri gériilmektedir.

Kiltir Bakanhgt Arastirma ve Egitim Genel Midiirliigii'niin 7-14 Haziran 2005
ve 10-21 Temmuz 2006 tarihlerinde Gimishane'de gergeklestirmis oldugu alan
aragtirmalarinda, halk oyunlar1 ile ilgili olarak derleme calismalar1 yapilmistir. Bu
caligmada, goriisme ve gOzlem teknikleri kullanilarak yapilan derlemelerde yiiz
yirmiden fazla kaynak kis1 ile goriisiildiigii belirtilmektedir. S6z konusu g¢alismanin
alam olarak Torul, Siran, Kelkit, Kése, Kirttn, Ilgeleri; Akcakale, Kabaktepe, Ug kol,
Kazantas, Kabakoy, Dolek, Yildiz, Ozen ve Kirinti koyleri ile Salyazi Beldesini

kapsamaktadir. Bu bolgelerde yapilan derleme c¢alismalarinda Kiiltiir Bakanhigi
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tarafindan toplam elli iki oyun turi tespit edilmistir.

Agirbar
Yaygin olarak Glimiishane ilinin Merkez, Kdse ve Kelkit ilgelerinde oynanan bar
tirti oyunlardandir. Oyun erkek oyuncularin davul ve zurna esliginde el ele tutularak

oynadig bir oyun tirtdar (Ulker vd., 2011f: 65).

Alucra Sallamasi - Hanim Oyunu - Canik

Genellikle GlUmushane Merkez Torul ve Siran ilcelerinde yaygin bir sekilde
oynanan Hanim Oyunu genellikle davul-zurna esliginde oynatilmasinin yaninda bazi
yerlerde kemenge esliginde de oynatilmaktadir. Oyuncularin ele ele tutusarak oynadigi

bu oyun genellikle kadinlar tarafindan oynatilmaktadir (Ulker vd., 2011f: 66).

Aman, Aman Kelkitli Misin ?
[smini Gumishane'nin Kelkit ilcesinden alan halay tiirii oyunlar arasindadir.
Bircok yore de rastlanan turkdlerin benzer varyanti seklinde oynanan oyun, iki ileri bir

geri adimlarla ellerin asagidan tutulmasi seklinde oynatilmaktadir (Ulker vd., 2011f:
67).

Asirtma - Asurtma
Giimiishane'nin hemen hemen her bolgesinde goriilen asirtma oyunu bar tiirii
oyunlar arasinda kabul edilmektedir. Davul ve zurnanin esliginde ellerin asagidan

tutulmasiyla oynanan asirtma oyunu, kadin ve erkeklerin oynadigi oyunlar arasinda
kabul edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 68).

Assahtan Gelirim - Yayladan Gelirim YUkim Eriktir

Giimiishane yoresinde oynanan tiirkiilii oyunlar arasindadir. 12/8 6l¢iiyle oynanan
oyun halay turinde olup oyuna ismini veren tiirkli “asagidan gelirim yikim eriktir”
bazi yerlerde “yayladan gelirim yiikiim eriktir” olarak sdylendiginden oyunun ismi
farkli olarak bilinmektedir. Ellerin asagidan tutulmasi seklinde oynanan bu oyunda
oyuna adini veren tiirkii soylenerek oynandigi gibi davul zurna esliginde tiirkii ezgisiyle

sOzsiiz calinarak da oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 69).
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Assahdan gelirem yiikiim eriktir
Erigin dallar yere belik beliktir

Bir emmim giz1 var teze feriktir

Assahdan gelirem yiikiim liziimdiir
Uziimiin dallar diiziim diiziimdiir

Bir emmim giz1 var iki géztiimdiir

Gelme ecel gelme (¢ gun ara ver
Ug giinden ne ¢ikar bes giin ara ver

Gel al bu sevday1 gotur yara ver

Basbar

Bagbar oyunu daha ¢ok Giimiishane'nin dogu ve giiney boliimlerinde Kelkit, Kose
ve Siran ilgelerinde oynanan bir oyun tiiriidiir. Dogu Anadolu bolgesine 6zgii bir oyun
tiri olan bagbar oyunu, bar tirl oyun grubu igerisinde kabul edilmektedir. Basbar
oyunu ellerin asagidan tutulmasi seklinde oynandigi gibi ellerin yukaridan parmaklarin

bir birine kenetlenmesi seklinde de oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 70).

Bayburt

Onceleri Giimiishane'ye bagl olan Bayburt ilinden adin1 alan oyun, turkalt bir
oyun tiridir. Bayburt oyunu agirlikli olarak Kelkit, Kose ve Siran ilgelerinde
oynanmaktadir, Torul ve Merkez ilgede kemenceyle de oynandigi bilinen oyun ellerden
tutularak oynanmaktadir. Halay tiirli seklinde oynanan bu oyun Giimiishane'nin dogu

kisminda oynandiginda bar tavriyla oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 71).

Bayburt'un ince Yolunda

Bir Ayva Buldum Dalinda

Ayva Benim Hayalimda Halimda

Vay Sen Ol Bayburt Sen Ol Sende Nem Kaldi
Teskerem Yanast: U¢ Giiniim Kaldi

Bayburt Kalasinda Kaftanim Kaldi

Yelegim Dikildi Diigmesi Kaldi

Vay Sen Ol Bayburt Sen Ol Sende Nem Kaldi
Teskerem Yanasti U¢ Giiniim Kald
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Bayburt Kalasinda Top Giiliim Kald1
Giiliin Daldasinda Stimbilim Kaldi

Besayak - Hava hatun

Horon tiirii ve bar tavriyla oynanan bes ayak ve Hava hatun isimleriyle de
bilinmektedir. Oyun hem Hava hatun tirkisuyle hem de turkdndn ezgisiyle davul zurna
esliginde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 72).

Hava hatun/Su doldurur irmaktan
Altin ylzik/Sigramis parmaktan
Hava hatun/Don o yana bu yana
Usiidiikge/ Cek yorgani bu yana
Hava hatun/Usul yeri kip basma
Hava hatun/Cok s6ze kulak asma
Hava hatun/Don o yana bu yana

Usiidiikge/Cek yorgani bu yana

Bicak Oyunu

Horon turii bir oyun ¢esidi olan bigak oyunu iki kisinin karsilikli oynadigi bir
oyun tiirli olarak yaygin sekilde icra edilmektedir. Oyun agirlikli olarak dogaclama
seklinde icra edilmektedir. Siksara oyun ezgisi ile oynanan bu oyun, iki erkegin
karsilikli ayakta durarak veya g¢Okerck ellerinde bigakla ya da kama ile oynamasi
seklinde oynanmaktadir. Oyunun kendine 6zgii figiirleri olmasina ragmen 6zel maharet
isteyen figurlerin arasinda herhangi bir sira bulunmamaktadir. Gelin getirme
torenlerinde genellikle gelin atinin Oniinde oynatilmast yaygin bir gelenek haline
gelmistir. Serbest formda oynanan bu oyun oyuncularin ellerinden tutulmadan karsiliklt
oynama  seklinde icra  edilmektedir. Genellikle  Torul ve  Kurtin
ilcelerin de oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 73).

Bitlis Oyunu

Yorenin Ozellikle dogu bolgelerinde ve bar tiirlinde oynanan oyunlar arasinda olup
2/4 olciiye sahiptir. Genellikle Kelkit, Kose, Siran ve Merkez ilgede ellerin asagida
tutulmasi seklinde oynanan oyunlar arasinda yer almaktdir. Oyunun ikinci agamasinda
ellerin yukar1 kaldirilip alasagi bigiminde asagiya indirilmesiyle devam etmektedir
(Ulker vd., 2011f: 74).
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Blyuk Cevizin Dibi

Halay tirl bir oyun olan biyik cevizin dibi oyununda Olcu olarak 2/4
kullanilmaktadir. Buyur cevizin dibi tlrkisiyle calgisiz oynandigi gibi tiirkiiniin
ezgileriyle davul zurna esligiyle de oynanmaktadir. Giimiishane'nin hemen hemen her
bolgesinde icra edilen oyun eller asagidan tutulmasi seklinde oynanmaktadir. Oyun bazi

kéylerde dinlenme oyunu olarak adlandirilmaktadir (Ulker vd., 2011f: 75).

Buyuk cevizin dibi (Nanay giliim nana yar)
Ne gezersin el gibi (Nanay kibarim nanay)
Sallan da gel yanima (Nanay giiliim nana yar)

Helalce malim gibi (Nanay kibarim nanay)

Biiyiik ceviz yarildi (Nanay giiliim nana yar)
Annen bana darildi1 (Nanay kibarim nanay)
Darilirsa darilsin (Nanay giiliim nana yar)
Elogludur sarild1 (Nanay kibarim nanay)
Ceviz meyvasin giizel (Nanay giiliim nana yar)
Giiz gelir doker gazel (Nanay kibarim nanay)
Beni sevmez demisler (Nanay giiliim nana yar)

Seni severim ezel (Nanay kibarim nanay)

Cemo

Cemo oyunu daha ¢ok Giimiishane'nin dogu bolgesinde oynanan bir oyun turidur.
Bar tlr( bir oyun olan cemo oyunu 5/8 6lcl de icra edilmektedir. Genellikle Merkez,
Kelkit, Kose ve Siran ilgelerinde oynanmaktadir. Aksak ritimle ellerin asagidan
tutulmast seklinde baglanilan oyunun ikinci asamasinda oyuncular ellerini yukari
kaldirdiktan sonra alasagi bigiminde asagiya indirir. Erkekler tarafindan bu oyun
diigiinlerde ve etkinliklerde siklikla icra edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 76).

Cingen Ban

Bar tirinde 9/8 o6l¢lide Giimiishane'nin dogu kisminda hizli bir sekilde aksak
ritimle oynanan bir oyun turudur. Genellikle Merkez, Kelkit, Siran ve Kose ilgelerinde
icra edilmektedir.  Ellerin asagidan tutulmasi seklinde baslanilan oyunun ikinci
asamasinda oyuncular ellerini yukari1 kaldirdiktan sonra alasagi bi¢iminde asagiya

indirir. Erkekler tarafindan yogun olarak oynanan oyunlar arasinda kabul edilmektedir
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(Ulker vd., 2011f: 77).

Daldalar

12/8 o6lglisiinde horon tiiriinde erkekler tarafindan yogun olarak oynanan bir oyun
tiraddr. Daldalar bar1 olarak da adlandirilan bu oyun, Giimiishane'nin, dogu
kisimlarinda bar tavrinda icra edilmektedir. Fakat Gilimiishane'nin kuzey bolgelerine
gelindikce oyun horon tavriyla da oynatilmaktadir. Oyun oynanirken kiigiik
parmaklardan tutularak oynanan bu oyunun kadinlar tarafindan da oynanan oyun turleri
arasindadir (Ulker vd., 2011f: 78).

Deli Kiz Sinin Geliyor

Deli kiz oyunu tiyatrolu bir oyun olarak kabul edilmektedir. Ozellikle kadimlar
arasinda yaygin bir sekilde oynanan bu oyunda deli olarak tasavvur edilen bir kizin
farkli kostim ve kiyafetler giyilerek topal, sakat ve sast rolleri yapmasi ile
baslamaktadir. Koronun ve deli kiz roliindeki kisinin karsilikli sdyledigi tirkiiyle oyun
siirer ve en son deli kiz roliindeki kizin aglamas ile son bulur (Ulker vd., 2011f: 79).

(Koro) Deli kiz sinin geliyor

(Deli) icinde neler geliyor

(Koro) Basina cember geliyor

(Deli) Haniye niye gelmedi

(Koro) Basina kel demisler

(Deli) Haniye hayraniz olam

Hele bak kurbaniz olam

Haniye bunun keli.

(Koro) Deli kiz sinin geliyor
(Deli) icinde neler geliyor
(Koro) Koluna kolgak geliyor
(Deli) Haniye niye gelmedi
(Koro) Koluna ¢olak demisler
(Deli) Hele bak hayraniz olam
Hele bak kurbaniz olam

Haniye bunun ¢olagi
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Delipasa - Tepeler

5/8 6l¢isiinde oynanan bu oyun ellerin asagidan tutulmasiyla oynanan bu oyun
Delipasa ve Tepeler isimleriyle de bilinmektedir. Horon turiinde ve erkekler tarafindan
oynanan bir oyun tirtdir (Ulker vd., 2011f: 80).

Delilo — Dello - Tello

Halay tlrlnde ve dello ve tello isimleriyle de bilinen bu oyun erkekler tarafindan
4/4 6lclisunde oynanan bir oyun tiridir. Ellerin asagida tutulmasi seklinde icra edilen
oyun hem erkekler hem de kadin tarafindan oynanmaktadir. Oyun iKi ileri bir geri ya da
iki ileri iki geri bigiminde de oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 81).

Daldan kestim bir denek.
Etrafi benek benek

Oyle bir yar sevmisem
Gerisi neme gerek
Dama ¢ikmas bir giizel
Damin {istlinde gezer
Oyle bir yar sevmisem

Adi kendinden gizel

Dittara - Tiktak
Halay tiiriinde yer alan dittara oyunu baz1 bolgelerde tiktak ismiylede
bilinmektedir. Oyun 4/4 6l¢iisiinde sadece erkekler tarafindan oynanan dittara oyunu tek

figiirliik olup ellerin asagida tutulmasiyla oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 82).

Dik - Dizden Kirma - Urum Diki - Vasilin Diki

6. Bolimde ayrintili olarak incelenecektir.

Dilvane

Dilvane oyunu halay tiiriinde bir oyundur. 10/8 6l¢usiinde oynanan divane oyunu
Gilimiishane yoresinin hemen hemen biitiin boélgelerinde oynatilmaktadir. Tek
figurluk bir oyun olan divane oyunu ellerin asagidan tutulmasi seklinde yavas yavas
baglar ve oyun ikinci kisminda hizlanarak devam eder. Coskuyla oynanan oyunun
bitimine barbasinda oynayan oyuncunun karar vermesi ile son verilir (Ulker vd., 2011f:
84).
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Dur Yerinde

Dur yerinde oyunu tirkii esliginde oynanan bir oyun tiradur fakat turkd
ezgileriyle davul zurna esliginde de oynanmaktadir. Erkekler ve kadinlarin ayri bir
sekilde oynadigi bu oyun bar tiirii oyun grubu igerisinde yer almaktadir. Oyun 5/8
olclstinde olup ellerin asagidan tutulmas: seklinde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f:
85).

Dur yerinde/ Dur yerinde hanim dur yerinde/ Dur yerinde hanim/ dur yerinde
Kemer olaydim bellerinde/ Bellerinde hanim bellerinde/ Dur yerinde
Dur yerinde ha hay dur yerinde/Dur yerinde hanim dur yerinde

As beni zulfiin tellerinde/Tellerinde Hanim tellerinde

Duz Horon

Kadinlar ve erkekler tarafindan 4/4 lik Olgli ile oynanan oyun diiz horon,
Giimiishane Merkez, Kirttin ve Torul ilgelerinde yaygin olarak icra edilmektedir. Tek
figurluk bir oyun olup Oyuncularin ellerini asagidan tutmasiyla oyun baslar ve ikinci
asamasinda eller yukar1 kaldirilarak oyun devam etmektedir. Ekip basinin veya
miizisyenlerin komutuyla alasag: yapilir ardindan ¢6kme ile devam edilir (Ulker vd.,
2011f: 86).

Efeler - Karahisar Horonu - Karahisar Duzl - Karahisar Tiki

Efeler oyunu, cesitli isimlerle bilinmektedir. Karahisar horonu, Karahisar diizii,
Karahisar tiki olarak da anilmaktadir. Horon tiirii bir oyun olup 5/8 6lgliye sahiptir.
Erkek ve kadmlarin oynayabildigi bir oyun tiiridiir. Oyuncularin ellerinin asagida
tutulmasiyla baslanir daha sonra oyunun ikinci kisminda yukartya kaldirilan eller asagi
indirilir. Giimiishane yo6resinin hemen hemen biitiin ilgelerinde oynanmaktadir (Ulker
vd., 2011f: 87).

Eglenceden Gelenler - Eylence

Eglenceden gelenler oyunu “eylence” olarakta bilinmektedir. Halay tavriyla
oynanan oyun 9/8 6lgistindedir. Erkek ve kadinlarin oynayabildigi tek figurluk bir oyun
tlradir. Giimiishane ydresinin her bolgesinde oynanmaktadir. Oyunu bar tavriyla
oynayan koylerde bulunmaktadir. Ozellikle Kelkit ilgesinde kadinlarin tiirkii soyleyerek
bu oyunu oynadiklar1 bilinmektedir (Ulker vd., 2011f: 88).
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Eylenceden gelenlere ¢ol yaylalar kar midir?
Sevdadan 6lenlere sorgu sual var midir?
Kizlar ne ¢ok severler entarinin darini

Sikar bedenlerini, ondan alir payini

Entarini dar eyle, boyunu karar eyle

Kocan ¢irkin, sen guzel, bak bana da ar eyle

Findiklar

Findiklar, bar tiirtinde oynanan 4/4 6l¢usinde bir oyun turidar. Findiklar oyunu,
kadin ve erkekler tarafindan oynanan oyunlar arasindadir. Tek figlrluk bir oyun olarak
findiklar oyunu Giimiishane'nin her ilgesinde gozlemlenen ellerden tutularak oynandigi
gibi bazen serbest olarak da oynanmaktadir. Oyunda eller tutuldugu zaman asagidan
tutulur. Oyunun iki agamas1 bulunmaktadir. Birinci agamada yavag baslayan oyun ikinci

asamada hizlanarak devam eder ve sonrasinda tekrar yavaslayarak devam etmektedir
(Ulker vd., 2011f: 89).

Gece Ciktim Kapiya - Gelberi

Turkd ile birlikte oynanan bir oyun turudir. Kadin ve erkekler tarafindan oynanan
oyun cogu yerde tiirkii esliginde de oynanmaktadir. Oyun daha ¢ok Gilimiishane
yoresine ait Merkez, Kelkit ve Siran ilgelerinde yogun olarak oynanmaktadir. Tek
figiirliik bir oyun olan Gece ¢iktim kapiya oyunu oynanirken eller asagidan tutularak

siirekli saga doniilmesi seklinde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 90).

Gece ¢iktim kapiya (2)
Ayin 6niinde y1ldiz (2)
Cikmiyorsun aklimdan (2)
Ne gece ne de glndiz (2)
Oy gelberi gelberi (2)
Kaldim kemikle deri (2)

Giil Dah - Sa¢ Bag:

Giil dali oyunu ayni zamanda sa¢ bagi olarak da bilinmektedir. Tiirkiiden adin1
alan bu oyun, tiirkii esliginde kadin ve erkekler tarafindan sdylenerek oynandigi gibi
davul zurna esliginde tiirkii soylenmeden de oynanmaktadir. Oyun 9/8 dlgiisiinde olup

ellerin asagidan tutulmasi seklinde oynanmaktadir. Ayrica bar tavriyla Giimiishane'nin
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her ilgesinde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 91).

Ey giil dal giil dali Saglar1 senden
Oldum sana sevdali Sag bag1 benden

Gordiigiim giinden beri ~ Var git ey guzel

Sinem agkinla dagli. Kiismiisem senden.
Gizel aglatma beni Pancar pezik degil mi?
Yabana atma beni Ciger ezik degil mi?
Ben senin agkinam Ben sevdim eller aldi,
Bir pula satma beni. Bana yazik degil mi?

Hancer Ban

Iki erkegin karsilikli olarak ellerine aldigi hangerlerle oynadigi bar tiiriinde bir
oyundur. Her ki elde de hangerin olmasi bigak oyunu ile arasindaki en 6nemli farkliklik
olarak kabul edilmektedir. Ozellikle Merkez, Kelkit, Siran, Kdse ilgelerinde yaygin
olarak oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 92).

Hanim Ban

Bar tiirli oyunlar arasinda 10/8 dl¢iistinde kadinlar ve erkekler tarafindan oynanan
bir oyun turtdir. Ozellikle Giimiishane Merkez ilge Siran, Kose ve Kelkit ilgelerinde
yaygin bir sekilde icra edilmektedir. Oyun Usteleme, suritme ve ellerin asagidan
tutuldugu bolim olmak iizere ii¢ boliimden olusur. Ardindan ellerin yarim havaya

kalkmas1 sonras1 oyun ellerin asagida tutulmasi ile sonlandirilir (Ulker vd., 2011f: 93).

Hey Mustafa - O yar - Dort Yerinde

Yorede o yar ve dort yerinde isimleriyle de bilinen oyun horon tiri oyunlar
icerisinde yer almaktadir. Oyun sert bir tavirla ayaklarin yere vurulmasiyla icra
edilmektedir. Genellikle Giimiishane Merkez, Kirtin ve Torul ilgelerinde kadinlar ve
erkekler tarafindan oynanan bu oyun tirl iki asamadan olusmaktadir. Birinci
asamasinda eller asag1 kisimda oynanirken, ikinci asamada ise alasag: figuri sergilenir.
Alasag: figuru sergilenirken eller yukart kaldirildiktan sonra tekrar asagiya indirilir.
COkme hareketinin olmadigi bu oyun tiiriinde, oyun sag yana doniilerek oynandigi gibi
ileri geri de oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 94).
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Hos Bilezik - Altin Yiiziik

Hos bilezik oyunu, Altin Yiizik ismiyle de bilinmektedir. Fakat Giimiishane
genelinde yogun olarak hos bilezik olarak anilmaktadir. 12/8 6l¢iisiinde olan bu oyun
bar tavriyla oynanmaktadir. Oyunda eller asagidan tutuldugu gibi omuzlardan da
tutularak oynanabilmektedir. Erkek ve kadinlar tarafindan oynanan bu oyun Giimiishane
yoresinin tamaminda en yaygin sekilde oynanan oyunlar arasinda kabul edilmektedir.
Oyun {i¢ asamadan olugmakta; Birinci asamasi yavas tempoda yerinde sayma seklinde
oynanir. ikinci asamasinda oyun hizlanarak uzun adimlarla mesafe alacak sekilde icra
edilir. Ugiincii asamas1 ise ¢okme hareketi ile sonlanir. Daha sonra yeniden birinci

asama olan yavas kisma déniiliir (Ulker vd., 2011f: 95).

Hoynari - Heynari

12/8 olgiistinde omuzdan tutarak oynanan hoynari oyunu, bar tavriyla oynanan
oyunlar arasinda yer almaktadir. Yerinde sayilarak mesafe kat edilmeden ozellikle
Merkez, Kelkit, Siran, Kdse ilgelerinde yaygin olarak oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f:
96).

iki Ayak

iki ayak oyunu horon tiirii oyun olup tek figiirliik oyunlar arasinda bulunmaktadir.
Giimiishane'nin her ilgesinde oynanan bu oyun 10/8 Olgustne sahip olup ellerin
asagidan tutulmasi seklinde sert tavirla oynatilmaktadir. Genellikle erkeklerin oynadigi
bir oyun olup bazi yerlerde kadimlar tarafindan da oynandig goriilmiistiir (Ulker vd.,
2011f: 97).

ikinci Bar

Ikinci bar oyunu, genellikle Giimiishane Merkez, Kése, Siran ve Kelkit ilgelerinde
icra edilmektedir. Bar tavrinda oynanan bu oyunda eller belden tutularak
oynanmaktadir. Birlik ve beraberligi en giizel anlatan oyunlardan birisi olarak kabul
edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 98).

Ispir Sallamasi

Ispir sallamasi oyunu horon turii bir oyun olup 9/8 olglstne sahiptir.
Giimiishane'nin her ilgesinde oynanan oyun (¢ figiirden olusmaktadir. Birinci figiirde
eller asagidan tutulduktan sonra saga sola sallanarak oynanirken ikinci figiirde ise eller
ayaklarla birlikte on tarafa dogru vurulur. Uciincii figiirde ise eller vurularak soldan

kendi ekseni etrafinda oyuncular donmektedir. Ayrica eller vurulurken yiiz hizasinda ya
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da yiiz hizasmn alt kisminda vurulur (Ulker vd., 2011f: 99).

Karatavuk - Arpa Cayiri

Karatavuk oyunu, arpa cayir1 ismiyle de anilmaktadir. Giimiishane yoresinde
nadir olarak oynanan oyunlar arasindadir. Halay tiriinde olan oyun 4/4 6lcudedir. Tek
figlrlik bir oyun olan karatavuk oyunu ellerin asagidan tutulmasiyla oynanmaktadir.
Yavas bir sekilde oynanan oyun genellikle erkekler tarafindan oynatilmaktadir (Ulker
vd., 2011f: 100).

Karabet - Karabit - Garabet - Karakiz - Kostek Bar1

Karabet oyunu, karabit, garabet, karakiz ve kostek bart ismiyle de bilinmektedir.
Fakat Giimiishane genelinde yogun olarak karabet adiyla anilmaktadir. 4/4 Olglsune
sahip oyun bar tavriyla oynanan bir oyunlar arasindadir. Oyunda eller asagidan
tutuldugu gibi omuzlardan tutularak ta oynanmaktadir. Glimiishane yo6resinin hemen
hemen bitun bolgelerinde oynanan bir oyundur. Karabet oyunu iki bolimden
olugsmaktadir. Birinci bolum sayarak ve yavas oynanirken ikinci bolimde hizlanilir ve
oyuncular uzun adimlarla mesafe alacak sekilde oynamaktadir. Oyunun ezgisiyle

sOylenen “Oy karabit, karabit/ Al da beni yara git”.” seklinde baslayan tilirkii
sozleri de bulunmaktadir (Ulker vd., 2011f: 101).

Karsilama - Belkirma

2/4 6lguslne sahip bel kirma ismiyle de bilinen ve halay tavriyla oynanan oyun
Glimiishane ili genelinde yaygin bir sekilde oynanan oyunlar arasindadir. Oyunda
ellerin asagidan tutulmas: seklinde oynanildigi gibi omuzlardan tutulmasi seklinde de
oynanmaktadir. Oyun iki bolimden olusmaktadir. Birinci bolim yerinde sayarak yavas
oynanirken, ikinci boliimde uzun adimlarla mesafe alinmasi igin oyun hizlanir (Ulker
vd., 2011f: 102).

Kasap

Kasap ismiyle bilinen bu oyun, klasik kasap halayidir. 4/4 Olgistyle oynanan
oyun genellikle yaslilar tarafindan bilinmekte ve oynamaktadir. Oyun Gilimiishane
Merkezinde sikga oynanan oyunlar arasindadir. Oyunda eller asagidan tutuldugu gibi
agirlikli olarak omuzlarin sallanmasi seklinde de oynanmaktadir. Oyun iki asamalidir.
Birinci asamada yerinde iki yana salinmayla baslar ikinci asamada ise daha biiyiik

adimlarla izl bir sekilde oynanir (Ulker vd., 2011f: 103).
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Kavurma Koydum Tasa

Kavurma koydum tasa tlrkusunin ezgisi ile birlikte oynanan serbest turde bir
oyundur. “Kogek” ya da “fidik” isimleriyle de bilinmektedir. Genellikle dogaglama
seklinde oynanmaktadir. Oyunda eller serbesttir ve parmaklar sakirdatarak oynanir. Bu
oyun oncesinde “haydi bir fidik oynayalim” diyerek oyuna baslanilir. 6/8 Olcisuyle
oynanan oyunda erkekler davul zurna esliginde kadinlar ise def esliginde tiirkiiyii
soyleyerek oynamaktadir (Ulker vd., 2011f: 104).

Kavurma koydum tasa agam yar pasam yar
Doldurdum basa basa di gel gel

Benim yarim ¢ok giizel agam yar pagam yar
Birazcik boydan kisa di gel gel

Haydi, haydi hopla gel di gel gel

Fistanin1 topla gel di gel gel

Kavurmanin kurusu agam yar pagsam yar
Gegti kizlar stirtisii di gel gel

Gegenler sizin olsun agam yar pasam yar
Yakt1 beni birisi di gel gel

Haydi, haydi hopla gel di gel gel

Fistanini1 topla gel di gel gel

Kiremit Bacalan

Kiremit bacalar1 oyunu horon-bar karisimi bir oyun olup 5/8 odlgiiye sahiptir.
Oyun dizden kirma oyununa benzemekle birlikte gerek ezgisi gerekse adim atma bigimi
noktasinda dizden kirma oyunundan farklilagsmaktadir. Oyunda erkekler davul-zurna
esliginde tiirkiiniin ezgisiyle oyunu oynarken kadinlarda ise birisi defle turklyd
sOylerken, diger kadinlar da tiirkii esliginde oyunu oynamaktadir. Oyun ellerin asagi
bolgede tutulmasi seklinde baslarken ikinci kisimda eller alasagi yapilir ve ardindan

oyun tekrar birinci boliime donerek devam etmektedir (Ulker vd., 2011f: 105).

Kiremit bacalar1 canim
Geydim alacalari canim
Sevmeyin gelinleri canim
Darilir kocalar1 canim

Bahgeyi belliyorlar canim
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Giiliinii elliyorlar canim
Bu ne sirin sehirdir canim

Sevmeden soyliyorlar canim

Kocari - Koggari - Kogcani

Koggari oyunu bazi kdylerde koggari, koggani olarakta bilinmektedir. Koggari
oyunu 4/4 Olgusunde halay turd bir oyundur. Bu oyunda eller asagidan tutularak
oynanmaktadir. iki asamali olan oyunda birinci asama yavas baslar ve kisa adimlarla
devam edilir. Ikinci asamada ise adimlar daha biiyiik atilarak hizlanilir. Giimiishane'nin
genelinde oynanan bu oyun erkeklerin ve kadinlar tarafindan oynanabilmektedir (Ulker
vd., 2011f: 106).

Findik serdim harmana naninnim kogarri
Hep karist1 samana naninnim kocarri
Tump Ustiinde beklerim naninnim kogarri

Vay benim emeklerim naninnim kocarri?

Koroglu Baglar - Koroglu Zeybegi

Koroglu baglar1 oyunu bazi kdylerde Koroglu Zeybegi olarak da bilinmektedir.
Koroglu efsanesinden esinlenen bu oyun dogaclama oynanmaktadir. Tiirkli sdylenerek
erkekler tarafindan oynanan oyuna davul zurna eslik etmektedir. Tiirkii sdyleme
anlarinda davul zurna durur ve oynayan kisilerden birisi Koroglu tiirkiisiinii sOyleyerek

oyuna devam eder (Ulker vd., 2011f: 107).

Ben bir kdrogluyam, dagda gezinirem,(2)/

Esen Ruzgarlardan, siiphe sezirem. (2)

Vururum topuzu, basin egerem.(2) Kirat beni ¢gamli bel'e yetistir.
Koroglu geliyor hinden yemen den (2),

Gozleri gormiyor tozdan dumandan (2)

Ver yolun harcini gel ge¢ buradan(2),

Kirat beni ¢amli bel'e yetistir.

Kosk Alt1
Horon tirtinde 5/8 olglsiinde oynanan oyun Gilimiishane Yyodresinin bitln

ilcelerinde tek figlrlik oynanan bir oyun tiiriidiir. Sert bir tavirla ve ellerin asagi
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bolgede tutulmas: seklinde oynanmaktadir. Oyun hem erkekler hem de ve kadinlar
tarafindan oynanan bir oyun tirtdir. Kadinlar tarafindan sozlerini sdyleyerek def
esliginde oynanirken, erkekler tarafindan davul zurna ile birlikte icra edilmektedir
(Ulker vd., 2011f: 108).

Kiirdiin Kiz - Kiirt Kizi

Kirdiin kiz1 oyunu bazi kdylerde Kiirt kiz1 olarak da bilinmektedir. Oyun Halay
tdrd bir oyun olup 4/4 6lcusiindedir. Oyun hem erkekler hem de ve kadinlar tarafindan
eller asagidan tutularak oynanan bir oyundur. Turkl sozleri séylenerek oynanmaktadir
(Ulker vd., 2011f: 109).

Vardim baktim bacasina
Dosek sermis kocasina
Hele hele kiirdiin kiz1

Sen allar giy ben kirmizi
Cikalim daglar basina
Sen gulii topla ben nergisi
Kiirdiin kiz1 inek sagar
Inek de tepmis dizini ovar
Hele hele kiirdiin kiz1

Sen allar giy ben kirmizi
Cikalim daglar basina
Sen gulii topla ben nergisi
Kiirdiin kiz1 siit pisirir
Sutlinde kaymagin tasirir
Hele hele kurban kiirdiin kiz1
Sen allar giy ben kirmizi
Cikalim daglar basina

Sen giilt topla ben nergisi

Lazutlar

Lazutlar turkisunln ezgisiyle oynanan serbest bir oyun turadir. Oyun “Kogek”
ya da “hidik” isimleriyle de bilinmektedir. 4/4 Olgiisiiyle genellikle dogaglama
oynanmaktadir. Oyunda eller serbesttir ve parmaklar sakirdatilarak oynanir. Bu oyun

oncesinde “haydi bir fidik oynayalim” diyerek oyuna baslanilir. TUrkd sozlerinin bir

41



kismi asagidaki gibidir. Erkekler davul zurna esliginde kadinlar ise def esliginde

turkiyu sdyleyerek oynamaktadir (Ulker vd., 2011f: 110).

Lazutlar salkim sacak

Alcak boylusun alcak

Sana derler kiigticek

Sen doldur kucak kucak

Lazutu kavururlar

Yamadan savururlar

Bu nasil zalim kdymiis

Sevmeden ayirirlar.

Lazut hi¢ kavrulur mu?

Yamadan savrulur mu?

Seni gavurun kizi

Sevmeden ayrilir mi1?

Lorke - Lorki

Lorke oyunu bilinen, Lorke tlrkiisu esliginde oynan halay tiirl bir oyundur. 4/4
Olcuslinde lorki olarak da bilinen bu oyunda eller asagidan tutularak oynanmaktadir.
Erkekleri davul zurna esliginde kadmlar ise defle tiirkii séyleyerek oynamaktadir (Ulker
vd., 2011f: 111).

Diyarbekir giizel baglar fadile lorke
Sular1 buz gibi ¢aglar hatune lorke
Ali Pasa mahlesinde fadile lorke
Lorke oynar giizel kizlar hatune lorke
Lorke lorke lorke lorke fadile lorke
Lorke lorke lorke lorke hatune lorke
Urfa Diyarbekir Mardin fadile lorke
Akarsular derin derin hatune lorke
Canim oynamak istiyor fadile lorke
Bana da bir mendil verin hatune lorke
Lorke lorke lorke lorke fadile lorke

Lorke lorke lorke lorke hatune lorke
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Mavrangel

7/8 olclye sahip horon tirt oyunlar icerisinde yer alan oyun tek figrlik icra
edilmektedir. Oyun Giimiishane Merkez, Kiirtiin Siran ve Torul ilcelerinde icra
edilmektedir. Sert tavirli davul, zurna ve kemence ile oynanan oyun temponun
yiikselmesinin ardindan sadece davul esliginde oynanmaktadir. Mavrengel oyununda
bigak oyununda oldugu gibi temponun yiikseldigi sirada iki oyuncunun oyun alaninin
orta kismina ¢ikarak “mican dansi1” ad1 verilen dogaglama bir oyun sergilerler. Ardindan

halkaya dénilerek oynamaya devam edilir (Ulker vd., 2011f: 112).

Mektebin Bacalar
Mektebin bacalari, tiirkii esliginde oynanan bir oyundur. Halay turi olan oyun 4/4
Olciisiindedir. Bu oyun eller asagidan tutularak oynanmaktadir. Erkekleri davul zurna

esliginde kadinlar ise defle tiirkii sdyleyerek oynamaktadir (Ulker vd., 2011f: 113).

Mektebin bacalari vay lele lele lele vay lele vay
Ders verir hocalar1 vay lele lele lele vay lele vay
Kim yarimi dverse vay lele lele lele vay lele vay
Odur birincileri vay lele lele lele vay lele vay

Ay dogar bedir Allah vay lele lele lele vay lele vay
Bu sevda nedir Allah vay lele lele lele vay lele vay
Ya benim muradim ver vay lele lele lele vay lele vay
Ya beni oldlr Allah vay lele lele lele vay lele vay
Mektebin 6nii dere vay lele lele lele vay lele vay
Gidiyorum askere vay lele lele lele vay lele vay
Ben askere gidende vay lele lele lele vay lele vay
Bakma sakin ellere vay lele lele lele vay lele vay
Mektebin Onii bayir vay lele lele lele vay lele vay
Giilii dikenden ay1r vay lele lele lele vay lele vay
Yar Allah'in seversen vay lele lele lele vay lele vay

Beni ellerden ayir vay lele lele lele vay lele vay

Mektepli - Mektepten Kact1 - Mektepli Tamzarasi
Farkli isimlerle de bilinen bu oyun 9/8 6lgiide ve bar tlrlinde icra edilen oyunlar
arasinda yer almaktadir. Oyun Kollarn asagi tarafta tutulmasi seklinde icra

edilmektedir. Giimiishane'nin genelinde yogun bir sekilde oynanan mektepli oyunu
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mektepli erkekler tarafindan oynanan bir oyun olarak da kabul edilmektedir (Ulker vd.,
2011f: 114).

Mero - Mari Bar

Mero oyunu, mari bar adiyla da bilinmektedir. Bar turi bir oyun olup 6/8
Olcuslinde kollarin asagidan tutulmasi seklinde oynanmaktadir. Sadece erkelerin
oynadigr tek figurli bir oyun tlriddr. Gilimiishane'nin Merkez, Siran ve Kelkit
ilcelerinde icra edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 115).

Mor Koyun
Mor koyun, halay tirinde 4/4 6l¢isiinde olan bir oyundur. Bu oyun ellerin
asagidan tutulmasi ve halay adimlariyla oynanmaktadir. Giimiishane'nin her yerinde

erkek ve kadinlarin tirkiyl soyleyerek oynadigi gozlenmistir (Ulker vd., 2011f: 116).

Aman mor koyun meler gelir
Haydi de mor koyun meler gelir
Aman daglar deler gelir

Haydi de daglar1 deler gelir
Aman hakikatli yari sev

Haydi de hakikatli yari sev
Aman uykuyu boler gelir

Haydi de uykuyu béler gelir.

Nesine de aslan yarim nesine
Aman ben yandim cilvesine
Nesine de kiglk yavrum nesine

Aman ben yandim igvesine.

Aman mor koyun neselerde
Haydi de mor koyun neselerde
Aman giil suyu siselerde
Haydi de giil suyu siselerde
Aman eller yarimi almig
Haydi de eller yarimi almig

Aman ben kaldim kdselerde
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Haydi de ben kaldim koselerde.

Nari Kemence

Nari kemence oyunu halay turd bir oyun olup 4/4 6lglye sahiptir. Oyun kemence
esliginde oynatilmaktadir. Tek figUrliktir ve daha ¢ok erkekler tarafindan
oynanmaktadir. Oyunda kollar asagidan tutulur ve al asagist yoktur. Oyunun en belirgin
Ozelligi halay tavriyla ve kemengeyle oynanmasidir. Giimiishane'nin Merkez, Torul ve
Kirtiin ilgelerinde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f: 117).

Papuri

Papuri oyunu 10/8 olgusiinde, horon tiri olan bir oyundur. Oyun genellikle
erkekler tarafindan oynanmaktadir. Oyunda eller asagidan tutularak oynanir ve al
asagis1 yoktur. Oyunun tavrinda olabildigince dik durmak esastir (Ulker vd., 2011f:
118).

Pestamalin Baglar:

Pestamalin baglar1 oyunu 4/4 6l¢iisiinde oynanan halay tiri bir oyundur. Oyun
eller asagidan tutularak icra edilirken hem erkekler hem de kadinlar tarafindan oynanir.
Oyunu erkekler davul zurna ya da kemenge esliginde oynarken kadinlar da def esliginde
tlrkd soyleyerek oynarlar. Pestamalin baglar1 oyunu 6zellikle Torul ilgesinde kemence
esliginde de oynanmaktadir. Bunun yani siwra Gilimiishane Merkez ilge, Kiirtiin

ilcelerinde de oynandig1 gdzlenmistir (Ulker vd., 2011f: 119).

Pestemalin baglar1 da
Duman ald1 daglar1
Nere koydun gidirsen de
Geldi murat aylari

Cig yumurta pisermi de
Piser yere diiser mi?
On besime girmeden de
Bene nikah diiser mi?
Yumurtanin saris1 da
Yere diistii yaris1
Oglan askere giden de

Aglasir nigsanlisi
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Sallanma - Sallatma - Sallama

Bar turunde 9/8 olgilye sahip bir oyun tird olup sallatma, sallama ve sallanma
isimleriyle de bilinmektedir. Ug boliimlu bir oyun olan sallanma oyunu davul ve zurna
esliginde oynanirken oyunun baslangic asamasinda eller asagidan tutularak baslanilir.
Birinci bolim yavas ve yerinde kalarak oynanir. ikinci boliimde oyun tempolu ve hizli
bir sekilde oynanir. Ugiincii blimde ise éncelikle eller vurulur ve ardindan eller belden
tutularak sira halinde oynamir ve ardindan tekrar birinci boliime donilir (Ulker vd.,
2011f: 120).

Sarhos Bani

Sarhos bar1 oyunu bar tirl bir oyun olup 10/8 6l¢isunde davul ve zurna esliginde
oynanmaktadir. Iki asamal1 bir oyundur ve oyunun baslangic asamasinda eller asagida
tutulur ve yerinde sayarak yavas olarak oynanir. ikinci asamasinda ise oyun hizlanir ve
nara atilarak, sarhos taklidi yapilarak egilip kalkilarak oynanir. Son asamada tekrar
birinci kistma dondlir. Gumushane'nin Merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilgelerinde
yaygin olarak icra edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 121).

Sar1 Kiz - Siiriitme Bari
Bir diger ismi siiriitme bar1 olan oyun bar tlrlinde icra edilen oyunlar arasinda yer
almaktadir. Davul ve zurna kullanilarak 5/8 o6lclsinde oynanmaktadir, Glimiishane

yoresinin bircok yerinde icra edilen oyunlar arasindadir (Ulker vd., 2011f: 122).

Sar1 kizin ayaginda yemeni
Sar1 kiz dedigin bir ince kizdir
Yaz gelince gezer cayir ¢gimeni
Babas1 bezirgan giydigi bezdir
Aman aman sar1 kiz

Aman aman sar1 kiz

Yandim aman sar1 kiz

Yandim aman sari kiz

Siksara - Siksaray - Laz Horonu - Sera - Titretme
Oyun tdrleri igerisinde horon turinin temel oyunu olarak kabul edilen siksara
oyunu yorede en yaygin olarak oynana horon tiiriidiir. 7/16 Olglisiinde olan siksara

oyunu, siksaray, laz horonu, sera ve titretme gibi isimleriyle de bilinmektedir. Siksara
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oyunu davul-zurna, tulum ya da kemence esliginde oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f:
123).

Haburadan asag1 HA buras1 neresi

Ben inmezdim inmezdim Bura limon deresi
Kucagmda can versem Emsem doyurmaz beni
Ben kuran istemezdim Memenin bir tanesi
Haburas1 asagi Indim derede durdum
Camur belden yukar1 Tiifegime pul vurdum
Yine horonu dizdii Ha o koyin icinde
Glimiighane usagi Ben bir kiza vuruldum
Sorda Diki

Adin1 merkez ilgeye bagli bulunan bir semtten alan oyun, Giimiishane Ilinin
merkez, Kurtiin ve Torul ilgelerinde yogun bir sekilde icra edilen horon tird oyunlar
arasindadir. Oyuncularin ellerinin asagi tarafta tutmasi seklinde baglayan oyun hem
erkekler hem de kadinlar tarafindan oynamaktadir. Ayrica bazi1 bolgelerde kadin ve
erkekler tarafindan ayr bir sekilde oynandigi gibi birlikte oynandigi da bilinmektedir.
Oyun genellikle davul zurna esliginde oynanmasina karsin bazi bolgelerde davul-zurna,

tulum ya da kemenge esliginde de icra edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 125).

Suarmeli

Siirmeli oyunu Giimiishane merkez, Kelkit, Siran ve Kose ilgelerinde oynanan
halay tiri oyunlardandir. Ellerin asagidan tutulmasi seklinde oynanmaktadir. Erkek ve
kadinlar tarafindan ayr1 ayr1 oynandig: gibi birlikte oynandigi da goriilmektedir. Oyuna
davul ve zurna eslik ederken kadinlar tarafindan siirmeli turkdsunun soylenmesi
seklinde de oynamaktadirlar (Ulker vd., 2011f: 126).

Kalenin burcu muyam ( ben bilmem ayrimiyam)
Dil bilmez Giircii miiyem ( elleri kinalr)

Felek evin yikilsin ( ben bilmem ayrimiyam)
Ben cirkin harcimiyam ( elleri kinalr)

Vay strmeli sirmeli ( ben bilmem ayrimiyam)
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Severken sevilmeli ( elleri kinal1)
Kaleden indim inis ( ben bilmem ayrimiyam)
Mendilim dolu yemis ( elleri kinal1)
Yare saldim yememis ( ben bilmem ayrimiyam)
Kendisi gelsin demis ( elleri kinal1)
Vay siirmeli stirmeli ( ben bilmem ayrimiyam)

Severken sevilmeli ( elleri kinali)

Seyranize

Horon tlriinde Giimiishane merkez, Kdrttn ve Torul ilgelerinde oynanan oyunlar
arasindadir. Ozellikle siksara oyununa benzer 6zellikler gdstermesine ragmen kendine
has ozellikleri bulunmaktadir. Seyranize oyunu, ellerin asagidan tutulmasiyla erkek ve
kadinlar tarafindan ayr1 ayr1 oynandigi gibi birlikte oynandigi da bilinmektedir.
Seyranize oyunu davul zurna tulum ya da kemenge esliginde oynanir ve agirlikli olarak
kemenge esliginde oynandigi i¢in oyunun ismi seyranize kemenge olarak

da bilinmektedir (Ulker vd., 2011f: 127).

Siro - Ankara Sirosu - Arap Sirosu - Agir Sirro

Siro oyunu Ankara Sirosu, Arap Sirosu, Agir Siro gibi adlarla da bilinmektedir.
Gumiishane merkez, Kelkit, Siran ve Kdse ilcelerinde oynanan halay tird oyunlar
arasindadir. Oyun ellerin asagidan tutulmasiyla erkek ve kadinlar tarafindan ayri ayri

oynandig1 gibi birlikte oynandig1 da bilinmektedir (Ulker vd., 2011f: 128).

Tamzara

9/8 Olcude ve bar tiriinde oynanan bu oyun icrasinda davul ve zurna eslik
etmektedir. Oyuna ait bir tiirkii olmasina karsin oyun kendi tiirkiisii ile degil turkiiye ait
ezginin davul ve zurna esliginde c¢alinmasiyla icra edilmektedir. Oyun o6zellikle
Giimiishane'nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilgelerinde yaygin bir sekilde erkekler
tarafindan oynanan bir oyundur (Ulker vd., 2011f: 129).

Tamzaradan tas gelir
Ela gbzden yas gelir
Leli leli tamzara

Neni balam tamzara
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Tamzaranin tandirlari
Nede beyaz baldirlart
Leli leli tamzara

Neni balam tamzara”

Tavuk Bar - Topal Tavuk - Karatavuk - Kor Tavuk

Tavuk bari oyunu, topal tavuk, karatavuk ve KkoOr tavuk isimleriyle de
bilinmektedir. Bar turd bir oyundur ve 10/8 6lclisinde oynanmaktadir. Oyun davul ve
zurna esliginde iki asamadan olusacak sekilde oynanir. Birinci asamasi ellerin asagidan
tutularak ayakta oynanmasi, ikinci agamasi ise ¢okerek oynanmasi seklindedir. Oyunun
cokerek oynanmasi durumunda tavuk taklidi yapildigindan dolay1 tavuk bari ismiyle
antlmaktadir. Tavuk bari, erkekler tarafindan oynanan bir oyun olup daha c¢ok
Giimiishane'nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilgelerinde yaygin bir sekilde icra
edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 130).

Temiraga - Temuraga Bar1 - Timuraga - Can Temer

Temiraga oyunu, Temuraga Bari, Timuraga ve Can Temer isimleriyle de
bilinmektedir. Bar turiinde bir oyun olup 2/4 6lglsune sahiptir. Temiraga oyunu davul
zurna esliginde sadece erkekler tarafindan oynanan bir oyun tirudur. Genellikle
Giimiishane'nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit Ilgelerinde yaygmn bir sekilde icra

edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 131).

Kaleden kaleye sahin ugurdum
Ah ile vah ile dmir gecirdim
Yare seker ezdim serbet igirdim
Can temiir agada yan temiir aga

Bir ayakiistiine don Temiir Aga

Kalenin kapis1 demir degimli?
Demiri eriten komiir degimli?
Giizeli sarmas1 omiir degimli?
Can temiir agada yan temiir aga

Bir ayakiistiine don Temiir Aga

Kaleden kaleye ben gordiim onu

Atlastan salvar1 mavidir donu
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El alem bilir ki ben sevdim onu
Can temiir agada yan temiir aga

Bir ayakusttne don Temur Aga?"

Tillora - Tillara

Tillara adiyla da bilinen oyun bar tirtinde 9/8 6lclye sahip bir oyun turiddr. Oyun
davul zurna esliginde sadece erkekler tarafindan oynanan bir oyun tiiriidiir. Genellikle
Glmiishane'nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilgelerinde yaygin bir sekilde icra
edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 132).

Tulum - Nadide Tulum

Tulum oyunu, nadide tulum ismiyle de bilinmektedir. Halay turiinde bir oyun olup
6/8 Olcusline sahiptir. Tulum oyunu davul zurna esliginde icra edilmektedir. Oyuna ait
bir tiirkii olmasina karsin oyun kendi tiirkiisii ile degil tiirkiiye ait ezginin davul ve zurna
esliginde c¢alinmasiyla icra edilmektedir. Erkekler tarafindan oynanan bu oyun
Gimiishane'nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilcelerinde yaygin bir sekilde icra
edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 133).

Oy Recep vay recep
Diistip de geberecek
Anam dedi sigirlar1 ¢gikarmasin

Babam seni dévecek

Turnalar

Turnalar oyunu, halay tirl bir oyundur ve 5/8 élclye sahiptir. Turnalar oyunu
davul zurnayla esliginde, ellerin asagidan tutulmasiyla oynamaktadir. Oyunun kendine
0zgu bir tirkusl de bulunmaktadir. Kadmlar tiirkii esliginde defle turnalar oyununu
oynarlar. Gliimiishane’nin merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilgelerinde yaygin bir sekilde
icra edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 134).

Bir ¢ift turna gelir yolda yorulmus Cekilir havaya dokulir teller
Sahin vurmus kanadindan kirilmis Incitme turnami bos kalir goller
Turnalar turnalar telli turnalar Kurusun o yare sarilan kollar
Benden yare selam sdylen turnalar Turnalar turnalar telli turnalar
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Bir bolik iki boluk tg boluk turna Bir bolik iki boluk tg boluk turna

Gel saril boynuma almazsan alma Gel saril boynuma almazsan alma

Uc ayak

Gumiishane merkez, Kirtin ve Torul ilcelerinde icra edilen horon tirt oyunlar
arasindadir. Horon tiiriinde bir oyun olmasina ragmen diisiik metronom hizinda
oynanmaktadir. Ucayak oyunu, ellerin asagidan tutulmasiyla erkek ve kadmlar
tarafindan hem ayr1 ayri hem de bir arada olacak sekilde de oynanmaktadir. Ucayak
oyununda agirlikli olarak davul zurna kullanilirken bunun yaninda tulum veya kemence
de kullanilmaktadir (Ulker vd., 2011f: 135).

Veysel Bar1

2/4 olcusunde ve bar tlrlnde yer alan bir oyun tlrddidr. Oyun davul zurna
esliginde erkekler tarafindan oynanan oyunlar arasinda bulunmaktadir. Veysel bari
oyunu Giimiishane’nin merkez, Kése, Siran ve Kelkit ilgelerinde yaygin bir sekilde icra
edilmektedir. Oyunda eller asag: taraftan tutulabildigi gibi omuzdan tutma seklinde de
oynanabilmektedir (Ulker vd., 2011f: 136).

Yaylara

Yaylara oyunu halay tirl bir oyun olup genellikle Yaylalar tiirkiisii esliginde
oynanmaktadir. Oyun kadin ve erkekler tarafindan oynanan 4/4 6lglye sahip oyunlar
arasinda bulunmaktadir (Ulker vd., 2011f: 137).

Ay aksamdan 1s1ktir
Yaylalar yaylalar
Yiikiim simsir kagigidir
Dilo dilo yaylalar

Komsu kizin1 zapt eyle
Yaylalar yaylalar
Bizim oglan asiktir

Dilo dilo yaylalar

Ay aksamdan as da gel
Yaylalar yaylalar
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Cilga yola diis de gel
Dilo dilo yaylalar

Sen git de ablan gelsin
Yaylalar yaylalar
Duramiram yaliniz

Dilo dilo yaylalar

Yilan Bari - Yilanin Incesi - Gelin Govegi Bar1 - Yilan inceden Oter

Oyun gelin govegi bari, yilan inceden Gter, yilanin incesi isimleriyle de yodrede
bilinmektedir. 10/8 Ol¢iisiinde davul zurna esliginde bar tiirtinde oynanan bir oyundur.
Yilan bar1 oyunu sadece erkekler tarafindan oynanan bir oyun olup 6zellikle yorenin
merkez, Kose, Siran ve Kelkit ilcelerinde daha yogun oynanmaktadir (Ulker vd., 2011f:
138).

5.3.Giimiishane Yoresinde Halk Oyunlarinin icra Ortamlar

Anadolu'nun bir¢ok yodresinde oldugu gibi Giimiishane yéresinde de halk oyunlar
genellikle digiin ve senliklerde, asker ugurlamalarinda, 6zel eglence ve toplantilarda
oynanmaktadir. Halk oyunlar1 o6zellikle Giimiishane'de erkekler arasinda yapilan
herfene-elfene adi verilen eglencelerin vazgegilmez bir pargast olarak kabul
edilmektedir. Halk oyunlarinin oynandig yerler arasinda evlerin avlulari, agik alanlar,
diiz yesil veya toprak zeminler ve mahalle aralar1 kullanilmaktadir. Bu durum koylerde
ise genellikle hasat zamani sonrasi harman yeri olarak kullamilan alanlar tercih
edilmektedir. Kis mevsiminde ise genellikle bu oyunlarin icra yerleri olarak kdy odalar
kabul kullanilmaktadir. Bu geleneksel icra ortamlarinda seyirciler oyunlara istirak
edebilirken oyunlarin oynanis sirasi, oyuncularin birbirleri ile iliskisi, ¢algicilarla olan
iliskisi tamamen dogal ve geleneksel 6rf ve adetlere uygun bir bicimde olmaktadir.

Halk oyunlarimin geleneksel icra ortamlar1 ve icralart disinda giiniimiizde ¢ok
yaygin olan okul, dernek, vakif vb. kurum kuruluslarda kiiltiirel etkinlik adi altinda
olusturulan halk oyunlar1 ekipleri bulunmaktadir. Bu ekiplerde, bir halkoyunlar: egiticisi
oyunculara oyunlar1 kendi kabul ve tavriyla ogretirken 6gretilen oyunlar i¢in sinirlar

belirlenmis ve 6zel olarak diizenlenmis sahneler olusturulmaktadir.
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6.DIK - DIZDEN KIRMA - URUM DIiKIi - VASILIN DIKi OYUNU

Glimiishane yoresinde oynanan halk oyunlarinin sayisi olduk¢a fazla olmasina
karsin yorede son zamanlarda bazi oyunlarin diger oyunlara nazaran daha fazla icra
edildigi tespit edilmistir. Ozellikle dizden kirma, urum tiki, sarikiz, hos bilezik, Temur
aga, karabit, siro, sarhos ban, iKki ayak, hava hatun, siksara gibi oyunlar yorede en sik
oynanan oyunlardandir. Halk oyunlar1 yore genelinde 6zellikle diigiinler olmak (zere
kina, asker ugurlamalar1 ve senliklerde siklikla oynanmaktadir. Oyunlar agik ve kapali
alanlarda icra edilirken agik alanlar da daha c¢ok erkekler tarafindan kullanilirken kapali
alanlarda ise kadinlar tarafindan kullanilmaktadir. Davul ve zurna oyunlarin
vazgecilmez galgilari olsa da bazi bolgelerde yoresel calgilarda kullanilmaktadir.

Bolgede oynanan halk oyunlarini igerisinde yoreye ait yerli motifleri ifade
edebilen yegane oyunlarin basinda dizden kirma oyunu gelmektedir. Oyle ki
Giimiishane yOresinde duzenlenen birgok diigiin, kina, senlik ve toren gibi etkinliklere
bar tavriyla ve horon ezgisiyle oynanan dizden kirma oyunu ile baglamak adet haline
gelmistir. Oyun Gilimiishane yoresine ait diger ilge ve kdylerde dik, dizden kirma, urum
diki ve vasilin diki adlariyla da bilinmektedir. Dizden kirma oyununun hikayesini
inceledigimizde oyunun adim1 savaslarda miicadele eden askerlerin karsilikli olarak
slinglilesmesi hareketinden aldig1 diisiiniilmektedir. Yore agisindan son derece onemli
bir yere sahip olan oyun icin bolgede yasayan halk arasinda bu oyunu kim guzel
oynarsa “kizlarin onu begenecegi” seklinde anlayis benimsenmistir (Ulker vd., 2011f:

83). Hatta bu anlayis1 dogrulayan oyuna ait bir de tiirkii bulunmaktadir;

Dizden kirma horonu
Kimden 6grendin onu
O rahmetli babamdan

Harpte 6grendim onu.

Dizden kirma oyununun geleneksel yapist incelendiginde oyunun horon tiiriinde
5/8 Olclye sahip bir oyun turii oldugu gorilmektedir. Oyun hem kapali hem de agik
alanlarda Ozellikle bayram, diigiin, kina gecesi, senlik gibi etkinliklerde oynanan
oyunlar arasinda bulunmaktadir. Oyun hem erkekler hem de kadinlar tarafindan yarim
daire ve diiz sira seklinde oynanmaktadir. Oynanis bigimi olarak ellerin asagida

tutulmasi seklinde baglayan oyun ilerleyen agsamalarda alasagi hareketini yapmak iizere



ellerin yukariya dogru kaldirilir ve ii¢ defa tekrarlanmasinin ardindan oyun tekrar
asagida ellerin tutulmasiyla devam etmektedir. Oyun alasagi hareketinin ardindan
cokme figlrl ile devam eder ve bu harekette {i¢ defa tekrarlanir. Ardindan eller yeniden
asagida bulunacak bicimde tutularak oyun devam ettirilir. Dizden kirma bu anlamda
Gumishane yoresindeki oyun karakteristigini en guzel sekilde yansitan oyun Ornegi
olarak kabul edilmektedir (Ulker vd., 2011f: 83).

Oyunun dogru ve estetik bir bicimde oynatilmasi dizden kirma oyununun
dizilisindeki temel belirleyici unsur olarak kabul edilmektedir. Oyunun en 6énemli kisisi
ekip basi olarak kabul edilir. Bundan dolay1 dizden kirma oyununu en iyi oynadigi
kabul edilen kisi ekip basinda bulunurken oyun deneyimi az olan oyuncular ekibin
sonuna dogru siralanmaktadir. Diger bir¢cok halk oyununda oldugu gibi dizden kirma
oyununda da oyunu en iyi oynadig1 kabul edilen kisi ekip basinda oyuna baslar. Ekip
basimin yapmis oldugu isitsel komut giiclii bir nida ile diger oyunculara duyurulur ve
oyunun en 6nemli ve bilindik aksesuari olan mendil ekip basina verilir. EKip basi oyun
icerisinde oyun diizeni, ritim ve figiirlerin dogru ve estetik bir bicimde icra edilerek
siirdiiriilmesinde sorumlu olan kisi olarak kabul edilmektedir.

Oyun igerisinde ekip basinin jest, mimik ve hareketler vasitasiyla vermis oldugu
komutlar oyunun ahenginin saglanmasi, oyunun baslayip bitirilmesi ve figiir degistirme
gibi komutlar oyunda birlikteligin saglanmast ig¢in en ©Onemli unsurlar olarak
bilinmektedir. Oyun igerisinde ekip basina gegme ekip basini degistirme gibi durumlar
toresel bir disiplin ile yapilmaktadir. Bu anlamda ekip basinda bulunan oyuncu kendisi
yerini bagka bir oyuncuya birakmadigi silirece mendil elinden alinmaz ve Oniine
gecilmez.

Dizden kirma oyunu oynanma gelenegi icerisinde bar tavrinda oynanan bir oyun
tiriidiir. Oyunda kullanilan calgilar incelendiginde ise daha ¢ok iiflemeli, vurmali ve
yayl ¢algilarin kullanildig tespit edilmistir. Oyunda kullanilan mizikler de 5 zamanli,
Re kararinda ve 315 metronom hizina sahiptir. Y0rede oynanan diger halk oyunlarinda
oldugu gibi dizden kirma oyununun yapisini olusturan temel unsurlar bulunmaktadir.
Bunlar arasinda oyunun temelini olusturan en Kuguk hareket birimi olan ayak veya
motifler, yine motif ve ayak yapisina dayali olan viicut devinimleri ve oyuna ait
motiflerin bir araya gelmesi ile ortaya ¢ikan “figlir” veya “adim” sayilabilir. Dizden
kirma oyununda ayaklarin ve dizlerin birbirlerini takip etmesi tesadiifi bir siralama
seklinde degil oyun geleneginin belirledigi motifin ortaya konulmasi i¢in belirli formlar
meydana getirmektedir. Bu anlamda oyunda bacaklarin dizden kirilarak 6ne atilmasi

formu tamamlayic1 ve ona adini verecek kadar karakterize edici bir yapiya sahiptir. Bu
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hareketlerin geliserek miikemmel formlara ulasmasi nesillerin hareket gelenegini
kavrayarak benimsemesi sonucu miimkiin olmustur.

Dizden kirma oyununun oyun Karakteristigi incelendiginde ise oyunun on say1
diliminde oynanan bir oyun tirii oldugu tespit edilmistir. Oyun iki bdlimden
olusmaktadir. Birinci boliim ayak ve dizlerin kullanildig1 boliim, ikinci boliim ise ellerin
ve kollarin kullanildig: al asaginin yapildigi boliim. Oyuna sag adim ile baglanir ve sag
adim ileri atildiktan sonra sol adim ileri atilir. Sol adim atilirken ¢ark yapilarak dizden
kavis verilir ve sol adim 6ne atilir daha sonra sag adim sol adimin yanina gelir. Her iki
ayak yan yana geldikten sonra dnce sag ayak ile geri adim atilir ve sonrasinda sol adim
ile geri adim yapilarak sag adim yanina gelinir. Ardindan sag adim ile oldugun yerde
adim atilirken sol adim ¢ekilir ve ileriye atilir devaminda sag adim ¢ekilir ve ileri atilir.
Al asaginin kullanilmasi bir grup dinamigi olarak ekip basi tarafindan oyunun bir
boliimiinde diger oyuncularin da anlayabilecegi ve gorebilecegi sekilde sesli ve gorsel
olarak belirtilir ve oyuncular tarafindan icra edilir. Alasag1 hareketi yoresel kimligi
gostermesi bakimindan son derece 6nemli bir yere sahiptir. Bu anlamda ekip basi
tarafindan alasagi yapilacagi belirtilir ve oyuncular tarafindan her iki kol ileriye ve
yukariya dogru adeta mizrak atar gibi atilir ve kollar yavagca yukardan asagiya iner. Bu
durum adim hareketleri ile senkronize bir bigimde devam etmektedir. Oyunun hizina ve
ritmine ekip basi tarafindan karar verilir ve uygulanir. Halk oyunlarinda bulunan bir
motifin ne kadar ¢ok ayaktan olusuyorsa estetik ve gorsel agidan o kadar miikemmeldir
anlayisin1 dizden kirma oyunu iginde kullanmak yerinde olacaktir. Dizden kirma

oyununa ait temel adimlar asagidaki gibidir;

Sekil 7. 1.Adim: Sag ayak yere basilir
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Sekil 8. 2. Adim: Sol bacak yukari ¢ekilir 3. Adim: Sol ayak 6ne atilir

"

Sekil 9. 4. Adim: Sag ayak soldaki ayagin yanina gelir
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Sekil 10. 5. Adim: Sag ayak geri atilir

Sekil 11. 6. Adim: Sol ayak geri atilarak sag ayagin yanina gelir

57



.m‘

Sekil 12. 7. Adim: Sag ayak yere basar sol bacak yukari ¢ekilir. 8. Adim: Yukari
c¢ekilen sol ayak one atilir

Sekil 13. 9. Adim: One atilan sol ayak one basar. Oyun eller asagida baslarken belirli
bir ol¢iisli olmayan bir zamanda kollar yukartya kaldirilir ve eller yukarida
devam eder. Ardindan alasagi kismina gegilir. 3 6l¢ii alasag1 ayakta ve 3 6lcli
cokerek yapildiktan sonra ayaga kalkilir ve eller asagida oyuna devam edilir
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Sekil 14. 10. Adim: Sag ayak sol ayagin yanina getirilir

59



Y
L7

L4 u .

L/

L/

=

-

L7

-

-

17

Vi

=

||
||
[ {ov
11
(e —
||

_rrrr

_rrr .

i

60

—rrrr

°
Sekil 15. Dizden Kirma Oyunu Notasi (Kaynak: Ozcan Demirci, Notaya Alan Unsal

o | | [

Yildiz)




7.SONUC VE DEGERLENDIiRME

Bir milletin yiizyillar boyu siiregelen ortak yasamindan dogmus maddi ve manevi
unsurlarin, davranis sekillerinin ve ulusal birikimlerinin toplami olan kiiltiir, yasayan
bir varlik olarak kabul edilmektedir. Bu anlamda toplumlarin sahip oldugu maddi ve
manevi 0gelerin basinda gelen diinya gorisi, dil, din, ahlak anlayisi, hukuk, sanat,
folklor ve tarih gibi alanlar kiiltiirel birikimin zenginlestirilerek ve gelistirilerek gelecek
nesillere aktarilmasinda kopri gorevi gormektedir. Diger alanlarda oldugu gibi halk
kaltar ve folklor alaninda da insanlarin ve toplumlarin kendi duygu ve disiincelerini
anlatip aktarabilmesi dil 6gesi kadar oyun fonksiyonu ile olmaktadir. Insanlarin ve
toplumlarin duygu ve diisiincelerini hareketler ve dansa ait figiirler vasitasiyla aktarmasi
kiiltiirimlizde o6nemli bir aktarim metodu olarak uzun doénemlerden itibaren
kullanilmaktadir.

“Guimiishane Yoresinde Oynanan Halk Oyunlari ve Dizden Kirma Oyununun
Geleneksel Yapis1” adli tez ¢alismamiz sonucunda elde edilen en 6nemli sonuglardan
birisi bu alanla ilgili olarak yapilan akademik caligmalarin oldukga yetersiz olusudur.
Yoreye ait halk oyunlar ile ilgili akademik caligmalarin artarak devam etmesi ve
oyunlarin hem saglikli bir sekilde kayit altina alinmas1 hem de akademik galismalarin
yapilmasi gerekmektedir. Glimiishane yoresinde oynanan halk oyunlarini yapisal olarak
inceledigimizde oyunlarin sadece bir tiir igerisinde yer almayip halay, horon ve bar tiri
icerisinde yer aldigi goriilmektedir. Yorede halk oyunlari toplumsal birlik ve
beraberligi, sevinci, liziintliyii, cesareti vb. duyguyu ifade eden énemli unsurlar olarak
kabul edilmektedir. Kelkit vadisi olarakta ifade edilen bdlgede halkin yasam bigimi,
cografi ve ekonomik sartlar bolge insaninin hayati {izerinde 6nemli bir etkiye sahip
oldugu gorulmektedir.

Yapilan ¢alismada yetmis {i¢ oyun tiirii incelenmistir. B6lgenin igerisinde yer
aldig1 Dogu Karadeniz Bolgesi ve soz konusu Kelkit Vadisi olarak bilinen yorenin
zengin bir kiiltiirel mirasa sahip oldugu tespit edilmistir. Ozellikle birgok kadim ulusa
sahip olan Kelkit vadisi Medlerden Stimerlere, Hititlerden Perslere, Ruslardan Osmanli
Devletine kadar bircok bilyiik ulusa ait izler tasimaktadir. Iste sahip olunan bu zengin
birikim halk kiiltiiriine ait bir¢ok alanda oldugu gibi halk oyunlar1 alaninda da kendisini
gostermistir. Bolgenin zengin bir halk oyunu ¢esitliligine sahip olmasinda ydrenin bir
gecis giizergahin da bulunmasinin énemli bir yeri bulunmaktadir. Oyle Ki sahip olunan

bu kiiltiirel c¢esitlilik sonucunda bodlgede diger yorelere ait halk oyunlart da



oynanmaktadir. Yorenin kendisine has kiiltiirel yapisi sayesinde Anadolu’nun birgok
farkli bolgesinde oynanan halk oyunlari yorede farkli isimlerle icra edilmektedir.

Ortaya konulan bu ¢aligma sonucunda ydrenin zengin oyun kiiltiirii tarihsel ve
cografi unsurlar esliginde agiklanmaya calisilmistir. Bunun sonucu olarakta ydrede
ritmik yapilari, melodileri, ezgileri ve motifleri birbirine benzeyen oyun tiirleri hakkinda
genel bir degerlendirme yapilmis ve yorede en fazla kullanilan zaman usulleri dikkate
alimmistir. Bu anlamda yorede genellikle 2, 4, 5, 7, 9 ve 12 li zamanlh Olgiiler
kullanirken bunlar igerisinde de 5/8'lik, 7/8’lik, 9/8'lik Ol¢iiler daha yaygin olarak
kullanilmistir. Giimiishane yoresinde yapilan arastirmalar gostermistir ki anlatilan
oyunlarin birgogunun her ilce, kdy ve yaylada icra edildigi goriilmiistiir. Oyunlar
bolgeler arasinda hareket ve figiir farkliligi gosterse de genellikle el tutuslart
bakimindan serce parmak tutus sekli ile oynandiklar1 gériilmiistiir. Bunun yani sira bazi
bolgelerde ise kol kola omuzlardan tutus bigimi kullanilarak oyunlar icra edilmektedir.

Gilimiighane yoresinde icra edilen halk oyunlarinin sahnelenmesi asamasindaki en
onemli faktor olarak oyuncular kabul edilmektedir. Bu oyunlarin oynatilmasinda yer
alan her bir oyuncunun kendi gérev ve sorumluluklari bulunmaktadir. Ozellikle halay
tird oyunlarda yer alan ve ekip basi ve ekip sonu olarak cagrilan pocgik, halk
oyunlarinin icra edilesinde en 6énemli oyunculardan birisi olarak kabul edilmektedir.
Ozellikle ekip bas1 olarak oyunun basma gegen kisi oyunun genel gidisat1 ve diizeninin
saglanmasi noktasinda herkes tarafindan taninan ve saygi duyulan bir oyuncunun
olmasina dikkat edilmektedir. Bu anlamda Giimiishane ilinde yer alan hemen hemen
bitiin oyunlarda ekip basi ve ekip sonu olarak adlandirilan poggik halk oyunlarin icra
edilmesinde 6nemli bir yere sahiptir.

Yore oyunlart niteliksel olarak incelendiginde oyunlarin halay, bar ve horon
tlrinde oyunlar oldugu tespit edilmistir. Fakat bazi yerlesim yerlerinde bu tiirlerden
bazilarinin digerlerinden daha yaygin olarak oynandigi goriilmektedir. Bu anlamda
Kirtin ve Torul ilgelerinde daha ¢ok horon oyun tirl icra edilirken Kose, Siran ve
Kelkit ilgelerinde ise daha ¢ok bar ve halay tiirlindeki oyunlar 6n plana ¢ikmaktadir.

Yore oyunlart dizilis ve sahne diizeni olarak incelendiginde ise genel olarak yarim
ay ve diiz sira seklinde oldugu fakat bazi horon ve halay oyunlarinda ise daire bigiminde
dizilis seklide de goriilmektedir. Bir baska degerlendirme tiirii olan tutus bigiminde ise
kenetlenerek tutus, serce parmaklardan tutus, avug iglerinden tutus omuzdan tutus
gbzlemlenmistir. Yore oyunlarinda ekip basi yoniinde (saat yoniiniin tersine), karsi
yonde ve ekip sonu yoniinde (saat yoniinde) ¢okiisler siklikla kullanilmaktadir. Bitiin

bu oyun tiirlerinin yaninda halk oyunlarin1 oynayan oyuncularin birbirlerinden bagimsiz
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sekilde icra etmis olduklar1 oyun tiirleri de bulunmaktadir. Bunlar arasinda bicak oyunu,
hanger bari, dello gibi oyunlar 6rnek olarak gosterilebilir. Bu tiir halk oyunlarinda
genellikle ritme bagli kalinarak saglanan bir senkron s6z konusu olmaktadir. Sahip
olunan bu 6zellik derleme ¢alismalarinda kaynak kisilerin oynadiklari oyunlarda agik
bir sekilde kendisini gostermektedir. Halbuki yarisma kaygisiyla hareket eden halk
oyunlart ekipleri; oyun figiirlerinden mimiklere kadar oyunun biitiin senkronunu
sahneye uyarladiklar icin kaynak kisilerin oynadigi oyunlarla halk oyunlari ekiplerinin
oynadig1 oyunlar arasinda farkliliklar olugmasi s6z konusu olmustur. Derleme yapilan
her bolgede, ritme bagh sekilde elde edilen senkronun haricinde her bir oyuncunun
kendisine 0zgii hareket ve figiirleri 6zgiir bir sekilde ortaya koyabildigi tespit edilmistir.
Saglanan bu ortam ayni hareket ve figlrin oyuncu sayisi kadar g¢esitliliginin
kazanilmasina neden olmustur.

Oyunlarin icras1 esnasinda oyuncularin dizilisindeki temel belirleyici etmen,
oyunu dogru ve estetik oynamak seklinde kabul edilmektedir. Sportif ve sosyal bir
etkinlik olarak sergilenen viicut devinimi oyunun tavrini belirleyen en 6nemli etmen
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Bu noktada, halk oyunlarinda oyunu en iyi sekilde
oynayan oyuncu ekip basinda bulunurken, ekibin son kisimlarina dogru ise oyun
tecriibesi az olan oyuncular gelmektedir. Ekip bas1 halk oyunlarinin en 6nemli oyuncusu
olarak kabul edilmekte ve oyunlar icra edilirken bu oyunu en iyi bildigi kabul edilen
oyuncu ekip basina gecmektedir. Ekip basi oyuna baglarken nida yapilarak oyunlarin en
onemli aksesuari olan mendil kendisine verilmektedir. Ekip bast oyunu en estetik, en
dogru ve en iyi sekilde icra eden kisi olmasindan dolay1 halk oyunlarinin diizeninden,
uyumundan ve figiirlerin ritme uygunlugunun saglanmasi ve siirdiiriilmesi noktasinda
sorumlu olan kisi olarak kabul edilmektedir. Ekip basinin eli sikarak ve agizla vermis
oldugu komutlar oyuna baslama ve bitirme, figiir degistirme gibi oyun i¢i birlikteligin
saglanmas1 noktasinda 6nemli bir gorev listlenmektedir.

Bolgede oyunlar geng yastan hatta c¢ocukluktan itibaren Ogretilmeye ve
ogrenilmeye baglanir. Tecriibesiz kisilerin ya da yeni 68renen g¢ocuklarin ve ergenlerin
oyunun diziligsindeki yeri halk arasinda pdciik adi verilen ekip sonu olarak kabul
edilmektedir. Yore genelinde halkoyunlart niceliksel olarak degerlendirildiginde ¢ok
sayida halk oyunu karsimiza ¢ikmasina ragmen belli bagli oyun tiirlerinin digerlerine
gore daha sik oynandig1 goriilmektedir. Ornegin, dizden kirma oyunu basta yer almak
Uzere sarikiz, hos bilezik, Temur aga, karabit, hava hatun, siksara, siro, sarhos ban, iki
ayak gibi oyunlar, yore genelinde en yaygin bir sekilde icra edilen halk oyunu tirleri
arasindadir.
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Yore ile ilgili bir diger dnemli farklilik ise oyunlarin belirli bir oynanma sirasinin
olmamasidir. Bununla birlikte oyunlar genellikle dizden kirma oyunuyla baslamakta ve
siksara oyunu ile son bulmaktadir. S6z konusu iki oyun arasinda icra edilen oyunlarin
siras1 her ne kadar metronomu diisiikligiinden metronom yiiksekligine dogru olmasina
ragmen iki oyun arasindaki oyunlarin siralamasi oyuncular tarafindan belirlenmektedir.

Gilimiigshane yo6resinde oynanan halk oyunlarinda kadinlar ve erkekler tarafindan
kullanilan kryafetler su sekildedir,

Kadin kiyafetlerinde;

Ucetek: Koton kadife iizerine giimiis sim kordone islemeli olarak yapilir, Ug etek
istenilen renkte olabilmektedir.

GoOmlek: ipek krep saten, kumastan yapilmaktadir. Orijinali ipek kumastir

Etek: Ipek krep saten, pileli etek olarak yapilir diz altinda olacak sekilde boy
verilir.

Salvar (Tuman): Desenli viskoz kumastan yapilan tuman ve bunun yaninda saten
kumastan yapilan salvarlar da vardir.

Kusak: YoOresel acem kusagi olarak bilinmektedir. Kusagin ebatlar1 bolgeden
bolgeye farkli ebatlarda yapilabilmektedir.

Pestamal: Ipekli yoresel desen kullanilirken, Giimiishane'nin yéresel pestamali
bordo beyaz renkte, dikine ¢izgili ve ¢izgi genisligi 5 cm’den olugsmaktadir.

Corap: Yun iizerine el isi olan c¢oraplar diz iistiine ¢ikacak kadar uzunlukta
olmalidir. Coraplar sade dokundugu gibi dokunduktan sonra iizeri renkli islemelerde
yapilan ¢esitleri bulunmaktadir.

Kemer: Glimiis kaplamali, tashi kemerlerden olusmaktadir. Giimiis kemer
lokmalar halinde bir birine ekli olarak imal edilmektedir.

Basortii: El isi firkete oyali olan bagértiisiiniin yaninda beyaz pullu olan
basortiileri de mevcuttur.

Bashk: Kece kiilah {izerine, giimiis kaplamali bakir kakma isli tepelikli ve
yanakliklar1 olan glimiis paralarin takili oldugu basliktir.

Kolon Bagi: El isi ¢arpana sacakli olabildigi gibi ucu diz veya puskullt olan
tiirleri de kullanilmaktadir.

Kolye: Gilimiis kaplamali bol miktarda giimiis takilarin takildigi kolyelerdir.

Ayakkabi: Deri kosele yoresel kalip olarak Gretilmektedir.

Erkek kiyafetlerinde ise;

Yelek: Gabardin kumastan, el isi 6rme diigme, yoresel kalip ve motifli olarak

yapilmis yoreye uygun kaytanlarla da sekil verilmistir.
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Zipka: Gabardin kumastan, yoresel kalip ve 6rme hargli yapilmakta olup ayrica
kilot pantolon tarz1 kiyafetlerde kullanilabilmektedir.

GOmlek: Poplin kumastan, hakim yaka ve mansetli olarak yapilmistir.

Bashk: El isi dovme kege bork gugul kullanilmakta oldugu gibi kuzey tarafinda
kullanilan kukuletalar da bulunmaktadir.

Dolak: Ipekli ahmediye dolaklarda nadiren olsa da fes kullamldiginda tercih
edilmektedir.

Kusak: Yoresel Ismailliye sal kusak biiyiik boy olarak kullanilmaktadir. Kuzey
tarafinda ve merkez ilgede kusak tizerine takilan silahlik gibi duran ve kese amaciyla da
kullanilan genis derinden yapilan kemerler takildigi da goriilmiistiir.

Hamayil: Bakir kakma islemeli hamayil takildigi ve pazibent de takan
topluluklarin var oldugu goriilmiistiir.

Kostek: El isi zincirli kostek, kullanilmig ve kostek ‘in bir ucunun kusaga ya da
deri kemerin i¢ine sokuldugu goriilmiistiir.

Corap: El isi yiin goraplar giyilmektedir. Derlemelerde var olan kil ¢oraplari hig
kullanmadiklar1 gériilmiistiir.

Ayakkabi: Deri kosele yoresel kalipli ayakkabilar kullanan topluluklar, ayrica
tozluk olarak tabir edilen ve eskiden kuzey tarafinda var olan bir parga da
kullanmaktadir.

Sonug olarak ortaya konulan bu calisma ile Kelkit Vadisi olarak bilinen yorede
kiiltiirel hazinemizin en 6nemli unsurlarindan birisi olan halk oyunlar1 ve bu oyunlara
ait kiiltiirel ve sosyal yasamin kayit altina alinarak gelecek nesillere aktarilmasi ve bu
alanda yapilacak olan bilimsel ve akademik ¢aligsmalara 151k tutmaya calisilmistir. Bu
noktada halk oyunlarinin sosyal ve kiiltiirel birer etkinlik olmasinin yaninda sportif bir
faaliyet ve rekreasyon etkinligi olarakta degerlendirilmektedir. Sergilenen figurler ve
motifler viicut dinamigi ve temel hareket terminolojisi agisindan incelendiginde
bireylerin bedensel ve mental gelisimlerine son derece Onemli katkilar sunacagi
degerlendirilmektedir. Bu ¢alismadan hareketle yapilmasi gerekenler oneriler halinde
sunulmustur;

1. Giimiishane iline ait yoresel miizikler kayit altina alinmal1 ve 6zellikle 6nemli
giinler, etkinlikler ve senliklerde bu miiziklerin sahnelenmesine yonelik planlamalar
yapilabilir.

2. Gumishane ilinde yer alan halk egitim merkezleri basta yer almak {izere halk
oyunlar ile ilgili topluluklarda Gilimiishane yoresine ait giyim, kusam ve kiyafetlerin
hazirlanmasi, dikilmesi ve baska kursiyerlere 6gretilmesi saglanabilir.
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3. Genglik merkezleri ve halk egitim merkezlerinde halk oyunlarinin 6gretilmesi
ve gerekli olan antrendrlerin yetistirilmesi amaciyla kurslar diizenlenebilir.

4. Ogzellikle her yasta yer alan 6grencilere yére kiiltiiriiniin ve halk oyunlarinin
Ogretilmesi ve Ozendirilmesi noktasinda festivallerin, yurt dis1 etkinliklerinin,
yarismalarin diizenlenmesi planlanabilir.

5.  Guimighane ilinde 0Ozellikle ilkogretim okullarinda cocuk yasta sportif
faaliyetlere yonelmesi noktasinda se¢meli ders olarak “halk oyunlar1” dersi programlara
eklenilebilir.

6. Yoreye ait halk oyunlari, halk kiiltiirii unsurlar1 ve halk ezgilerinin korunarak
gelecek nesillere aktarilmasi i¢in kayitlar yapilmali ve bu alanla ilgili akademik

calismalar tesvik edilmelidir.

66



KAYNAKCA

Acar, T. (1982). “Giimiishane ve yoresi halk agizlari: inceleme, metinler, sozliik .
Atatiirk Universitesi, Dogentlik Tezi, Erzurum.

Akcam, M. (1999). Torul ve Kelkit yéresi agizlari. Yayimlanmamis Yiiksek Lisans
Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.

Akgiil K. P. (2006). “Kisileraras: Iletisimde Dans ve Beden Dili, Bes Islevini Etkileyen
Etmenler ve Bir Alan Arastirmas:”, Selguk Universitesi, Doktora Tezi, Konya.

Akpinar, E. (2001). “Kalkinma Yolunda Iki Iice Kelkit ve Kise”. Istanbul, Kose ve
Kelkit Kaymakamlig1 Yaymlari.

Aktas, G. (2006). “Dans’a [lk Adim”. 1zmir: Ege Universitesi Yayinlari.

And, M. (1974). “Oyun ve Biigii . Istanbul: Is Bankas1 Kiltiir Yayinlari, 144,

Atalay, B. (1992). “Divan-ii Liigati Tiirk Terciimesi”. Ankara: Turk Dil Kurumu
Yaymlar, 1-11.

Aydm, C. (1992). “Halk Oyunlarinda Toplumsal Yapilanma”. 1zmir: Ege Universitesi
Basimevi.

Cihan, G. (1964). “Giimiishane Merkez Kazasi Monografyasi”, Istanbul Universitesi,
Lisans Tezi, Istanbul.

Cakar, A. (2009). “Tozlu Admmlar Turk Halk Oyunlar1”. Ankara: Kiiltiir Ajansi
Yayinlar.

Calisir, G. (2015). “Unutulmaya Yiiz Tutan Folklorik Degerlerin Kisileraras: iletisime
Katkis1 Giimiishane Ornegi”. Izmir, Uluslararast1 Tiirk veya Tiirk Dilleri,
Edebiyatlar1 ve Tarihi Dergisi, 10-14.

Cicek, A. (1999). “Giimiishane Ilinin Kéylerinden Tiirk Halk Edebiyati Ornekleri”.
Selcuk Universitesi, Lisans Tezi, Konya.

Dik, T., ve Tek, R. (2022). “Tunceli yoresi halk oyunlari ve bu halk oyunlarina ait
geleneksel giyim kusam”. Yiiksek Lisans Tezi, Nevsehir Haci Bektas Veli
Universitesi, Nevsehir.

Doganay, S. (2001). Giimiishane sehir cografyasi. Atatiirk Universitesi, Basilmamis
Doktora Tezi, Erzurum.

Durgun, R. (2007). Halay ile Horon ydresi halk oyuncularimin antropometrik

ol¢iimlerinin belirlenmesi ve karsilastiriimasi. Yayimmlanmamis yiiksek lisans tezi,

67



Firat Universitesi, Elazig.

Erdem, E. (2005). “XIX. Asrmn Sonunda Ser'i Sicillerde Siran Kazas1 I¢timai Ve Iktisadi
Hayat” Marmara Universitesi, Istanbul.

Ergiin, E. (1988). “Giimiishane Camlikdy Folklorundan Ornekler”. Atatiirk
Universitesi, Lisans Tezi, Erzurum.

Eroglu, T. (1994). “Dogu ve Giineydogu Anadolu Bolgesi Halk Oyunlar: ve Bu
Boélgelerdeki Halaylarin Folklorik Incelemesi”. Erciyes Universitesi, Doktora
Tezi, Kayseri.

Eroglu, T. (1994). “Insan ve Oyun”, Kayseri: Milli Folklor Yayinlari.

Eroglu, T. (1999). “Halk Oyunlar: El Kitabr”, Istanbul: Mars Basim Hizmetleri.

Eryigit, S. (2012). “Saglikly kisilerde farkli iist ekstremite pozisyonlarinda elde kavrama
kuvvetlerinin analizi ”. Istanbul Bilim Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul.

Esin, E. (2001). “Tiirk Kozmolojisine Giris”. Istanbul: Kabalc1 Yaymevi.

Fisher, E. (2012). “Sanatin Gerekliligi. Capan, C. (¢cev.), Istanbul: SOzciikler Yayievi.

Gazimihal, M. R. (1949). “Halk Oyunlari Konusunda Biyu-Bicu”, Turk Folklor
Arastirmalar: Dergisi, 1.

Goktas, S. (2020). Cumhuriyetin Ik Yillarinda Giimiishane Vilayeti’nde Baymdirlik
Faaliyetleri. Karadeniz Arastirmalar: Enstitlist Dergisi, 6(11), 447-460.

Glimiishane Valiligi. (2010). Giimiishane Gezi Rehberi, Glimiishane, Giimiishane
Valiligi Yaynlar.

Giimiishane Valiligi. (1967). Giimiishane Il Yillig:, Giimiishane, Giimiishane Valiligi
Yayinlart.

Glimiishane Valiligi. (1973). Cumhuriyetin 50. Yilinda Giimiishane, Glimiishane,
Gilimtiighane Valiligi Yaynlart.

Giimiishane Valiligi. (1973). Giimiishane 11 Yillig1, Giimiishane, Giimiishane Valiligi
Yayinlart.

Gilimiishane Valiligi. (1990). Ge¢miste ve Giiniimiizde Giimiishane Sempozyumu Kitabt,
Gilimiighane, Giimiishane Valiligi Yayinlari.

Glimiishane Valiligi. (1999). Cumhuriyetin 75. Yilinda Giimiishane, Giimiishane,
Glimiishane Valiligi Yaylari.

Glmiishane Valiligi. (2010). Giimiishane Halk Kiiltiirii  Alan  Arastrmalari,
Gilimtiighane, Kiiltlir Bakanlig1 Glimiigshane Valiligi Yaymlart.

Giirer, C. (1981). “Giimiishane’de Bulunan Osmanli Devri Eserleri”. Atatlrk

Universitesi, Lisans Tezi, Erzurum.

68



Haciahmetoglu, 1. (2007). Giimiishane II Merkezindeki Tiirk Islam Devri Mimari
Eserleri. Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi, Ankara.

Kaya, D. (2002). “Castani Bay Hikayesi In: Halkbilim Arastirmalari”. Istanbul:
Kitabevi Yayinlari, 681-683.

Kockar, M. T. (1998). “Caglar boyunca iletisim sanati olarak dans ve halk danslari”.
Ankara: Bagirgan Yaymevi.

Koksal, E. (1998). “Gerdekhisar Koyii Halk Edebiyati Ve Folklorundan Ornekler”.
Selguk Universitesi, Lisans Tezi, Konya.

Kopriilii M. F, (1966), “Edebiyat Arastirmalart”, Ankara: Akgag Yaynlari.

Lynn S. Lippert. (2006). Clinical Kinesiology and Anatomy, Fourth Edition.

Merdan, K. (2007). “Giimiishane nin ekonomik yapisi ve organik tarum”. Atatlrk
Universitesi, Yiksek Lisans Tezi, Erzurum.

Motif Halk Oyunlar1 Egitim Dernegi Genglik Kuliibii Dergisi, Y1l 7, Say1 26, Eyliil,
2001.

Osuz, B. (1998). “Giimiishane Ili Siran Ilgesi Ve Koylerinden Derlenen Halk
Efsaneleri”. Ankara Universitesi, Lisans Tezi, Ankara.

Oguz, B. (2001). “Tirkive Halkimin Kiiltiir Kékenleri/Insa Isitma Ve Aydinlatma
Teknikleri”. Istanbul: Anadolu Aydinlanma Vakfi Yayinlari.

Osuz, M. (2001). ““Giimiishane ve Bayburt kilimleri.” Yiiziincii Y1l Universitesi, Yiiksek
Lisans Tezi, Van.

Okay, V. (1938). Cumhuriyetin 15. Yilinda Giimiishane. Istanbul: Ulus Basimevi.

Otman, S. A. (2006). Egzersizin Siniflandirilmast ve Egzersiz Programi
Planlama. Egzersiz Tedavisinde Temel Prensipler ve Yontemler. Ed: Otman SA
Ankara: Meteksan A. S.

Ogel, B. (1988). “Islamiyet ten Once Tiirk Kiiltiir Tarihi”. Ankara: T.T.K. Yayinlari.

Ogel, B. (1991). “Tiirk Kiiltiir Tarihine Giris”. Ankara: Kiiltiir Bakanlig1 Yayinlari.

Okten, M. (2006). Milli Miicadele Déneminde Karadeniz Bélgesinden Anadolu I¢lerine
Rum GOgu. Dokuz Eyliil Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi, Izmir.

Otken, N. (2004). Halk Oyunlarin da Bir Hareket Analizi Yontemi ve Sonuglari,
Istanbul, Akademik Arastirmalar Dergisi, 22(1), 71-96.

Ozdogan, D. (2008). ‘“Baslangicindan Osmanli Hékimiyetine Kadar Erzurum ve
Cevresi”. Firat Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi, Elazig.

Ozkan, A., Bozkus, T., Murat, K. U. L., Tirkmen, M., Umit, O. Z., Cengiz, C. (2013).

Halk oyuncularinin fiziksel aktivite diizeyleri ile saglikli yasam bicimi

69



davraniglarinin belirlenmesi ve iliskilendirilmesi. Uluslararast Spor Kiiltiirii ve
Bilimi Dergisi, 1(3), 24-38.

Ozmenli, M. (1996). “Eski Cagda Giimiishane ve Bayburt”. Atatiirk Universitesi,
Yuksek Lisans Tezi, Erzurum.

Pamuk, B. (2016). Osmanlilar Zamaninda Glimiishane Hakkinda Baz1 Bilgiler (15-17.
Yiizyillar). Giimiishane: Giimiishane Universitesi Yaymnlari, 129-153.

Pir, Hasan (1996). Giimiishane’nin Kiiltiir Ogeleri, Giimiishane: Giimiishaneliler ve
Giimiishane’yi Sevenler Hizmet Vakfi Yayinlari, 4.

Pulur, A., Ustin, E., ve Ebdu Olcay Karabulut. (2009). Universiteli Ust Diizey
Halkoyunlar1 Sporcularin Sigara ve Alkol Kullanimlarinin Bedenlerini Algilama
Duzeylerine Etkisi, Ankara, Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 29(3), 833-850.

Rudarli Nalgakan, G. (2001). “Voleybolcularin izokinetik kas kuvvetleri ile dikey
sigrama yiikseklikleri arasindaki iliski diizeyi”. Yaymlanmamis Yiksek Lisans
Tezi, Ege Universitesi, [zmir.

Sakaoglu, S. (1973). Giimiishane masallari: metin toplama ve tahlil. Erzurum: Atatirk
Universitesi Yayinlar.

Sakaoglu, S. (2002). Giimiishane ve Bayburt masallari. Ankara: Ak¢ag Basim Yayim.

San, S. O. (1990). Giimiishane kiiltiir arastirmalar: ve yére agizlari. Ankara: Kultir
Bakanlig1 Yayinlart.

Sarihan, M. (2004). Giimiishane’deki Tiirk donemi mimari eserleri, Yiiziincii Yil
Universitesi, Yilksek Lisans Tezi, Van.

Saylan, K. (2022). Cumhuriyetten Giiniimiize Giimiishane Sehri. Sakarya, Vakanivis-
Uluslararasi Tarih Arastirmalar: Dergisi, 7, 1884-1920.

Sahin, G. (1984). “Tekke Koyii Halk Edebiyati Ornekleri”, Atatiirk Universitesi, Lisans
Tezi, Erzurum.

Tagudar, 1. N. (1936). Giimiishane Vilayeti. Giimiishane: Vilayet Basimevi.

Top¢u, G. (1996). “Giimiishane Folklorundan Se¢meler”. Atatiirk Universitesi, Lisans
Tezi, Erzurum.

Topguoglu, Y (2003). Kentlesme ve kiiltiirel doku-gé¢ siirecinde aile yapisindaki
degismeler Giimiishane Kov koyii ornegi. Istanbul Universitesi, Yiiksek Lisans
Tezi, Istanbul.

Tiizen, E. (1995). “Giimiishane Ve Cevresi Folklorundan Ornekler”. Selcuk
Universitesi, Lisans Tezi, Konya.

Ucan, F. (2002). “Eski Giimiishane deki Dini Eserler”. Atatiirk Universitesi, Lisans

70



Tezi, Erzurum.

Uslu, G. (1980). “Giimiishane Tarihi ve Sanat Eserleri”, Ankara, Yelken Matbaasi.

Uzunkaya, E. (2005). Halay tiirii oyunlarin ozellikleri, dagilimi ve hareket yapilarinin
analizi”. Istanbul Teknik Universitesi, Sanatta Yeterlik Tezi, Istanbul.

Uciinciioglu, A. G. (2008). Maden Yurdu Giimiishane, Giimiishane: Giimiishane
Universitesi Yayinlari.

Uciinciioglu, G. (1998). “Torul Kiirtin Tarihi”. Giimiishane: Torul Belediyesi
Yaymlari.

Ulker, T., Yilmaz, N., Kazanci, S. ve Dogru, E. (20111). Giimiishane halk kiiltiirii-6.
Trabzon, Gundlz Ofset Matbaacilik ve Yayincilik.

Unsal, V. (2006). Eskicagda Coruh Havzasi. Yayimlanmamis Doktora Tezi, Atatiirk
Universitesi, Erzurum.

Yamaner, N. H. (2006). Tiirk halk oyunlarinda terminoloji sorunu. Yayimlanmamis
Yiksek Lisans Tezi, Ege Universitesi, Izmir.

Yesiltas, D. (2011). Kiiresel bale dans ansiklopedisi 1-2. Istanbul: Kalkedon Yayinevi.

Yildiz, U. (2019). “Giimiishane ilinde tespit edilen ortak oyun havalarinin asma davul
calim teknigine gére notasyon yazilimi. Hali¢ Universitesi, Yiksek Lisans Tezi,
Istanbul.

Yilmaz, H. (1997). “Diinden bugiine Giimiishanevi mektebi”. Istanbul: Seha Nesriyat ve
Ticaret A.S.

Yilmaz, N. (2015). Ahmed Ziyaeddin-i Giimiishanevi’nin Halifelerinden Ahmed Hilmi
Efendi’nin Hayati, Sahsiyeti ve Eserleri. istanbul, Usul Islam Arastirmalar:
Dergisi, 24(24), 167-190.

Yiksel, M. (1997). Giimiishane kitabeleri. Istanbul: Ekspres Ofset Matbaacilik.

Zaman, M., ve Doganay, S. (2000). Sehir cografyasi agisindan bir inceleme:

Giimiishane, Dogu Cografya Dergisi, 6(3).

71



OZGECMIS

Ertan AKTURK {1k, Orta ve Lise 6grenimini Malatya’da tamamladi. 2007 yilinda
kazandig1 Mugla Universitesi-Kahramanmaras Siitcii Imam Universitesi Tiirk Dili ve
Edebiyati Boliimiinii 2011 yilinda, Mersin Polis Meslek Egitimini 2014 yilinda,
Anadolu Universitesi Sosyal Hizmet Programmi 2018 yilinda, Anadolu Universitesi
Acil Durum ve Afet Programmi 2019 yilinda, Atatiitk Universitesi Is Saghig ve
Giivenligi Programin1 2020 yilinda, Giimiishane Universitesi Beden Egitimi ve Spor
Ogretmenligini 2022 yilinda, Giimiishane Universitesi Isletme Tezli Yiiksek Lisansini
2022 yilinda bitirdi. 2022 yilinda Giimiishane Universitesi Beden Egitimi ve Spor
Anabilim Dalinda Yiiksek Lisans egitimine bagladi ve halen Gilimiigshane Valiligi
GAMER (Guvenlik ve Acil Durumlar Koordinasyon Merkezinde) Polis Memuru olarak

gorev yapmaktadir.

72





