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ONSOZ

Insan, duygulariyla ve manevi degerleriyle bir biitiindiir ve yaradilis1 geregi hayatin
her asamasinda sanata yonelmektedir. Sanat, insan i¢in bir ihtiyagtir ve sanatsal iiretimler de
oncelikle kisilerin sonra da devleserek toplumlarin simgesi haline gelmektedir. Sanat eserleri
bir toplumun, diinya iizerinde varligini ispat eden ve tarihi gegmisini simgeleyen kiiltiirel
degerlerdir. Bu Kkiiltiirel degerlerin taninmasinda ve devamlilifin saglanmasinda sanat
tarihinin ve egitiminin yeri biiyiiktiir. Sanat Tarihi egitimi, insanda koklii bir kiiltiir birikimi

olusturmakta, ¢evresine ve ge¢gmisine duyarli nesiller yetismesine katki yapmaktadir.

Giinliimiizde bilim ve teknolojinin gelismesi ile insan pek ¢ok modern gelismenin
etkisi altinda kalmaktadir. Bilgisayar kullanimi ve sanal diinya da bunlarin en Onde

gelenlerindendir. Bu yiizdendir ki, bilgisayar tabanli uygulamalar hayatimizi degistirmektedir.

Bu c¢alisma ile, Sanat Tarihi egitimi ve bilisim teknolojisi iligkisini irdelemek, Bu
iligkiyi irdelerken Ogretmen ve Ogrencilere yonelik kaynak niteliginde bir materyal

gelistirmek ve gergeklesen uygulama ile ¢alismanin sonuglarini 6grenmek amaglanmastir.

Arastirmam sirasinda bilgi ve birikimleriyle bana yol gdsteren ve her zaman beni
destekleyen saymn danismanim, degerli hocam Prof. Dr. Vedat OZSOY’ a, grafik tasarimi
egitimi aldigim yillarda pek ¢ok konuda olgunlasmanmu saglayip tasarim kavramini bana
ogreten, destegini ve yardimlarimi esirgemeyen, hocam Prof. Hillya BOLUKOGLU’ na, sanat
tarihi konusundaki yorumlar1 ve 11k tutan katkilartyla ¢alismamin sekillenmesinde yardimci
olan Dog. Dr. Alev KURU ve Ogr. Gor. Hakan TEKIN’ e ¢ok tesekkiir ederim. Ayrica, iyi
niyetleri ve destekleriyle her zaman yanimda olan biitiin degerli hocalarima ve ¢alismamin
editorliigiinii yapan sevgili arkadasim Giilsen KOCOGLU’ na tesekkiir ederim. Bu giinlere
gelmemi saglayan, yiiksek lisans egitimim sirasinda beni her yonden destekleyen, beni
yetistiren sevgili anne ve babama katkilarindan dolay1 tesekkiir ederim.

Onur TOPRAK



i1

OZET

GUZEL SANATLAR EGITIMINE YONELIiK HAZIRLANAN BiR
EGITIM CD’ SININ SANAT TARIHIi OGRETIMINE KATKILARI
TOPRAK, Onur

Yiiksek Lisans, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal1, Resim Ogretmenligi Bilim Dali
Tez Danismant: Prof. Dr. Vedat OZSOY
Nisan - 2008

Bu arastirmada, Tiirkiye’de lisans diizeyinde, bilgisayar destekli egitiminin tarihsel
gelisimi, bu gilinkii durumu, avantajlari ve dezavantajlar1 Sanat Tarihi dersi ekseninde
incelenmis ve akabinde uygulama olarak Sanat Tarihi Dersi Egitim ve Calisma CD’ si
tasarlanmistir. Hazirlanan bu egitim CD’si yoluyla, Sanat Tarihi ders sorumlusu gozetiminde,

bir iinite temel alinarak islenmis ve sonuglar1 bir anket araciligiyla degerlendirilmistir.

Uygulanan ankette deneklere CD ile ilgili, bi¢cim, icerik ve genel degerlendirme
sorulart yoneltilmis ve sonuclar1 incelenmistir. Ayrica verilen cevaplara ek olarak Sanat

Tarihi ders sorumlusu 6gretim elemanlariin goriis ve onerileriyle sonug¢ zenginlestirilmistir.

Anketin ¢oziimlenmesinden, aragtirmacinin gézlemlerinden CD’ nin kullanabilirlik,
taginabilirlik, saklanabilirlik, verimlilik ve satin alinabilirlik agisindan avantajli oldugu. Ders
ogretim elemanin yorumlarindan ise, derste 6grencilerin bol gorseli bir arada gorerek ders
sorumlusunun anlattig1 her bir sanat tarihi konusunu daha iyi kavradiklar1 ve derse olan ilginin

teknoloji araciligiyla arttig1 saptanmastir.
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ABSTRACT
PREPARED TRAINING CD-ROM FOR FINE ARTS EDUCATION OF
CONTRIBUTIONS TO ART HISTORY EDUCATION
TOPRAK, Onur

MA, Gazi University Education Sciences Institute
The Department of Fine Arts Education, Painting Teacher Edication
Thesis Advisor: Prof. Dr. Vedat 0ZSOY
April - 2008

In this research, the historical development of PC supported education, advantages and
disadvantages of this type of education for Art History course is analyzed and a CD for Art
History Education is designed.

With this Cd and the inspection of Art History instructor, a unit is analyzed and the

results are presented with a questionnaire.

The questionnaire. includes the questionsabout the format, content and the general

evaluation. In addition to this, the comments of Art History lecturers area added to result.

After the evaluation, it is possible to say that this type of education is advantaged in
terms of its mobile nature, easy usage and easy to buy. However, it is disadvantaged because
not all students have computer in their homes and some of the students are not able to use

computer properly.
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BOLUM I

GIRIS

1.1 Problem Durumu

Glinlimiizde  bilgisayarin ~ kullanimi ~ miihendislikten  tasarima,  bilimsel
arastirmalardan egitim alanina kadar ¢ok genis bir alan1 kapsamaktadir. Bu yaygin
kullanimin 6nemli nedenlerinden biri de bilisim teknolojisinin 1950 yilindan buyana
hizla gelismesidir. Son yirmi yildaki Ozellikle elektronik alanindaki teknolojik
gelisimin bir getirisi olarak bilgisayar kii¢iilmiis, buna paralel olarak fiyatlar1 hizla
diiserek bircok iilkede insanlarin bilgisayarlara daha ucuz fiyata ve kolayca sahip
olabilmeleri miimkiin olabilmistir. Diger bir neden ise kitlelerin bir bilgisayar cagi
yagsamakta oldugumuzun farkina varmasidir. Biitiin bu durumlarm bir sonucu olarak
egitimciler; anne babalar1 ve genc¢ kusaklari gelecegimizin vazgecilmezi olacagi

bugiinden belli olan bilgisayarli diinya i¢in hazirlama sorunu ile kars1 karsiyadir.

Bugiin diinyanin teknoloji devi olan Japonya’da defter ve kalemin yerini
siiflardaki masaiistii (desktop) bilgisayarlar, Harvard gibi pek cok iiniversitenin
cesitli boliimlerinde diziistii ve akabinde gelisen diger ¢esitli bilgisayar uzantili araglar
kullanilmaktadir. Bilgisayarin ucuzlamasi ile bir¢ok ¢ocuk da oynamak igin yeni bir
materyal kazanmistir. Cocuklar bilgisayar destekli egitim ile mantikli diisiinmeyi,
kesfetmeyi 6grenmektedirler. Cocuklar, anaokullarinda oldugu kadar ilkokullarda da
bilgisayar kullanmaktadirlar. Elbette bu giin gectikce ve yas arttikca hayatin tiim
alanlarina yansimakta ve bilgisayar hayatin bir parcasi olmaktadir. Zaman ilerledikge,
bilgisayarin hayatimizda oynadig1 rol arttikca, tiim okullarda bilgisayar kullanilmasi
kagmilmaz olacaktir. Okullarda bilgisayarla egitime daha fazla zaman ayrilmasi igin
baskilar olusacaktir. Bu yiizden bilgisayar ve bilgisayar destekli multimedia egitim,
ders programlarina en iyi ve en ¢ok yarar saglanacak bicimde yerlestirilmelidir. Ancak
tilkemizde bu kavramlar heniliz oturmamis ve yeterince verimli kullanilamamaktadir.
Gilinlimiiz teknolojilerinin diinya ile paralel bir bigimde uygulanmasmin egitime,

teknolojiye ve 0grencilere ne gibi yararlar saglayacagi yeterince diigiiniilmemektedir.



Bugiin her eve giren bilgisayarlar ve benzeri aygitlarin egitsel yoni, ozellikle
tilkemizde yeterince iyi kullanilamamaktadir. Bunun nedeni ¢ok cesitlidir. Ailelerin
cocuklara yardimci olup onlari yonlendirebilecek diizeyde bilisim teknolojilerini
bilmemesi, okullarda yeni baslayan bilgisayar destekli egitimin yetersiz olusu gibi

sorunlar olabilir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirma ile lisans diizeyinde sanat egitimi alan Ogrencilere, yoOnelik
hazirlanacak bir egitim CD’sinin Sanat Tarihi dersinde yer alan konularin daha kolay

ve kalic1 olarak 6grenilmesini saglayip saglamadiginin belirlenmesi amaglanmustir.

Bu temel amag cergevesinde asagidaki alt amaclara ulagilmaya c¢alisilacaktir;

1.2.1 Alt Amaglar

1- Egitim CD’ sinin tasarimina iligkin 6grencilerin ve ders dgretim elemanlarinin
goriislerinin belirlenmesi,

2- Egitim CD’ sinin i¢erigi konusunda 6grencilerin ve ders dgretim elemanlarinin
gorlslerinin belirlenmesi,

3- Egitim CD’ sinin gosterilen konuyu 6grenmede nasil bir etkisinin ve katkisinin

oldugunun belirlenmesi.

1.3 Arastirmanin Onemi

Arastirmaya konu olacak alanin se¢ilmesinde ise Aslanapa’ nin;
“Sanat tarihi dersleri bu giine kadar gerektigi 6l¢iide degerlendirilmemistir.
Oysa tarih boyunca insanin yaratip gelistirdigi sanat eserleri, ait oldugu toplumun
kiiltiir hazinesini olugturmaktadir. Bunlarin 6grenilmesi milli suuru uyandirir ve
destekler. Ayni zamanda bu biling, kiiltiir varliklarinin korunmasi ve sonraki

nesillere aktarilmasini saglar” (Aslanapa,1995:14-15).



sozlerinden esinlenilip, bu ¢ergevede bilisim teknolojisi kullanilarak Sanat Tarihi

dersinin daha etkili ve kalic1 olmas1 amag¢lanmastir.

Sanat tarihi, toplumlarin tarihi gegmisini, kiiltiir varliklarini, sosyal ve ekonomik
durumunu yani insanlik tarihini ve sanat adina var ettigi degerleri inceleyen bir bilim
dalidir. Dolayisiyla ‘Sanat Tarihi Egitimi’, kendi kiiltiiriine, tarihi gegmisine yabanci
olmayan insanlarin yetismesini saglamaktadir. Boylelikle toplum i¢indeki her birey

cevresine duyarli, insanlara ve sanata saygili bir bilince sahip olacaklardir.

Sanat tarihinin Oneminin anlasilmasi, toplumun sanat tarihine gereken ilgiyi
gostermesi i¢in sanat tarihi dersleri gereklidir. Hele ki iiniversite programlarinda bu
gereklilik birka¢ kat artmaktadir. Bu arastirma sanat egitimi alan 6grencilerin; Sanat
Tarihi derslerine yonelik olumlu ve olumsuz tutumlarini belirlemeye, miifredatin daha
modern ve cesitli yontemlerle gelistirilebilmesine, bilgisayar destekli egitimi ve
bilgisayarin hayatimizda nasil daha etkin kullanilabilecegini incelemeye, teknolojinin
derslere ve egitime faydali ya da zararh etkilerinin neler olabilecegini arastirmaya

imkan saglamasi bakimindan 6énemlidir.

1.4 Sayiltilar

Bu arastirma ile ilgili olarak:

- Aragtirmada uygulanan veri toplama araglarmin gecerlilik ve glivenirlilik

derecesinin yiiksek oldugu,

- Sanat tarihi dersinin islenebilmesinde ve islenis esnasinda karsilasilan giicliikleri
ortaya koymada, bagvurulan Ogrenci goriislerinin gercek durumu yansittigi,

varsayimiyla hareket edilmistir.

1.5 Stmirhlhiklar

Bu arastirma:



a) Olusturulan CD’ nin igeriginin, Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Sanat Tarihi dersi konularinin “ Islamiyet Oncesi Tiirk Sanati ve Kiiltiiri”
boliimiinden “Islamiyet Sonras1 Anadolu Selcuklu Devleti ” béliimiine kadar olan
igerikleri ile,

b) Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde Sanat Tarihi dersi alan
ogrenciler ile,

¢) Arastirmaya katilacak dgrencilerin bilgi diizeyleri ile,
d) Ornekleme alinan 6grenci goriisleri ile,

e) 2006 - 2007 ve 2007 - 2008 egitim 6gretim yillar1 ile sinirhidir.



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1 COKLUORTAM (MULTIMEDIA)

a) Cokluortam Kavram (Multimedia) Nedir?

Cokluortam diinyada, yeni bir kavram degildir; insanlarin ses ve goriintiilerin
birlikte kullanilarak olusturulan kombinasyonlarla 6grenmesi tizerine yapilanmustir.
Gegmisten bu yana bilgisayar ve buna bagl diger sektorlerde kullanilmakta olan
cokluortam; ses, goriintii, metin ve video kaynaklarindan olusmaktadir. Bir aktarim
bir insanin ne kadar ¢ok duyusuna hitab ederse o kadar kalici olur mantigiyla,
ozellikle {iniversite egitimi asamalarinda olan gen¢ beyinlerin, bilgiye kolay
ulagsmasini ve istedikleri zaman geriye doniip tekrarlayabilmesini saglamakta oldukca
yararli olabilir. Bu 6grencilerin yani sira, ders sorumlularina da daha ¢esitli ve verimli

materyaller gelistirmek agisindan 6nemli bir ¢aba olarak degerlendirilebilir.

Eskiden bilgisayar bile pek samimi olunan bir kelime degilken son yillarda
‘Internet’ kelimesi giinliik hayatimizin bir parcasi haline geldi. Artik internet evde,
ofiste, okulda herkesin kullanabilecegi farkli bir ortam haline geldi. Internete dahil
olmak icin hangi iilkede olursa olsun herkesin ulasma metodu aymdir. “Internet
herkese esit haklar verince bilgi hi¢ bir kisitlamaya gidilmeden paylasilmaktadir“(PC
World, 1999, s:222-225).

Internetin bugiin icin amaclarini siralayacak olursak:

“Egitimi ve yasam boyu Ogrenmeyi saglamak, fikir ve bilgi alig-verisini
kolaylastirmak, daginik bilim ve miihendislik arastirmalart arasinda isbirligini
gelistirmek, iiretkenligi arttirmak, ekonomiyi gelistirmek, pazar yaratmak ve

gelistirmek, demokrasiyi sevdirmek ve 6zendirmek” (PC World, 1999, s:168-172).



Internetin ve bilgisayarin hayatimiza girisi ile teknolojik yeniliklerin bize
Ogretmis oldugu Multimedia ya da coklu ortam dedigimiz olgu, son zamanlarda
hemen hemen her yerde duyup Ozellikle iletisim ve bilgi aktariminda, bilginin
depolanip sunulmasinda kullanmakta oldugumuz bir teknolojidir. Temelde “Iki ya da
daha ¢ok farkli ortamin, 6gretim uygulamalarini daha etkili kilmak tizere birbirleriyle

biitiinlestirerek uygulanmasini anlatmaktadir”(Deryakulu, 2007, s:64).

Bir bagka tanimda ise multimedya “Tiirk¢e’de ‘cokluortam’ olarak
adlandirilan multimedya, degisik kisiler i¢in degisik anlamlar ¢agristiran esnek bir
kavram oldugu i¢in giiniimiize degin pek ¢ok tanimi yapilmistir. Kisaca ¢okluortam
‘metin, ses, grafik, animasyon ve video gibi sayisal medya ortamlarinin bir sentezi’

olarak tanimlanmaktadir” (http://www.hasanmedia.com). olarak ifade edilmektedir

Yukaridaki tanimlara gore birden fazla iletisim araci kullanilarak bilginin
sunuldugu ortam anlamina gelen ¢okluortam (multimedya) gorsel ve isitsel pek cok
6genin en az ikisinin (miizik ,resim, video, animasyon, ses..vs) bilgisayar iizerinde bir
araya getirilerek kullanic1 ya da izleyiciye sunuldugu dijital ortamlardir. Fawcett’ e
gore de ¢okluortam, hem uyarict hem de is olanaklartyla dolu eglenceli ve eglendirici

acik bir kitaptir (Fawcett, 1994).

Cokluortam alanimi sinirlayan dort ana ozellik igerdigi goriilmektedir. Bunlar
Fluckiger’ a gore; cokluortam sistemleri bilgisayar kontrollii olmalidir. Birbirlerine
entegre olmus halde olmalidirlar. Bilgi sayisal formda sunulmalidir. Kullaniciya

kontrol olanagi vermeli ve etkilesimi saglamalidir(Fluckiger, 1995:269).

Cokluortam , Stand - alone Multimedia ve Network Multimedia olmak {izere iki

kategoriye ayrilmaktadir.

“Tek Kullanicih Cokluortam Ogeleri(Stand Alone Multimedia): Cokluortam
servisi saglamak icin, sunulandan fazla kaynaga gereksinim duymayan tek kullanicilt

uygulamalari ifade eder (Ornegin; egitim CD’leri).

Teknik olarak girdi ve ciktilarin (input-output) bir bilgisayar, klavye, fare

kullanilarak saglandigi 6zel program ve diizenlemeler, CD-ROM ve egitim-6gretim



prensiplerine kadar dayanan bir yelpazede yer almaktadir. Tek Kullanicili
Cokluortam bu yoniiyle bilgisayar aglariyla kablosuz araclar ve telekomiinikasyon
sistemlerini birbirine baglayan sistemlerden farklidir. Onlara gére daha bolgesel ve

ulastig1 kullanici agisindan daha kisitlidir.

Cok Kullanicih Cokluortam Ogeleri (Network Multimedia): Internet gibi cok
kullanicili iletisim ve bilisim sistemlerinde iletisim yollart networkler ile birbirine
baglanmis diigiimler ya da baglar serisi olarak tanimlanmaktadir. Kabloyla ya da
(radyo, optik araclar vb) kablosuz araglarla bilgisayarlar1 ve bagka
bilgi/telekomiinikasyon sistemlerinin birbirine baglayan sistemleri belirtmektedir
(6rnegin; video konferanslari, web siteleri). Ding’ inde belirttigi gibi Network
sistemleride kendi iglerinde, yerel ag (LAN - Local Area Network), genis alan ag1
(WAN - Wide Area Network) ve (MAN - Metropolitan Area Network) olmak iizere
tic kategoride siniflanmaktadir (Ding, 2000:7). Gergeklestirilen bir tek kullanicili
coklu ortam calismasi, gerekirse coklu ortam sistemi ile internet iizerinden

yayinlanabilir. Boylece tek kisi merkezli olmaktan ¢ikip daha kiiresel bir hal alabilir.

Okuma ve yazma, okullarda goriintii ve sozciikler arasinda baglant1 kurularak
ogretilmektedir. Bu 6grenme siireci, 6zellikle ses ve hareketli bir goriintii 6gesiyle
birlestirildigi zaman daha eglenceli hale getirilebilinir. Ogrencinin ya da 6gretmenin
istedigi zaman elinin altinda bir veri tasima araci (CD, Flashdisk, DVD, vs) ile
depolanmis gorsel olarak zenginlestirilmis ve pek cok duyusuna hitap eden bir

kaynak, bos zamanlar1 degerlendirmekte de ise yarayacaktir.

Coklu ortamla birlikte pek cok sektér de dogmustur. Ozellikle iletisim ve
reklamcilik alaninda pek c¢ok yenilik gerceklesmis ve ¢oklu ortamin arayliz
tasarimlarindaki basaris1 nedeniyle, ticari kurumlarin verimliligini de artmustir.
Cokluortam uygulamalarinin basladigi donemlerde Cawkell’ in "Cokluortam, pek ¢ok
sektorde hizli bir tempoda biriken bilgi yiikiinii hafifletecek bir alternatif olarak
goriilmektedir"(Cawkell, 1996). ifadesi c¢okluortamin gelecek i¢in Onemini ve

gerekliligini gdsteren bir ifadedir.



Fawcett bilgisayar endiistrisinin gelisimi ile 1ilgili olarak gsunlar
sOylemektedir: “Bilgisayar endiistrisinin zengin veri tipleri olan goriintii ve ses
ogeleri, ¢cokluortam kullanimiyla, herkesin yararlanabilecegi, heyecan verici yeni bir
Ogretim yontemi, pazarlama ya da ticari sunum aletleri haline gelmektedir” (Fawcett,

1994).

Teknolojinin gelismesinin beraberinde getirdigi pazar yaratma siirecinde
reklam, biiylik bir 6nem arz etmektedir. Dolayisiyla bir web sitesi, bir egitim CD’ si
ya da gorsel bir bagka uygulama, ilgi ¢ekici bir yapiya sahip olmalidir; fakat
internetin ilk yayilmaya basladigi zamanlara bakarsak siteler ¢cok sikici igeriklere
sahip oldugunu goriiyoruz. O donemlerde bilgisayar kullanimina yeni baglayan biri
olarak giiniimiizdeki ¢ocuklarin ¢ok sansli oldugu sdylenebilir. Eski sistemlerde MS —
DOS tabanli, genellikle diiz yaz1 formatina sahip olan web siteleri, zamanla Web' e
olan ilginin biiytimesiyle daha fazla 6nem arz etmeye baslamistir. Yakin ge¢cmiste
web, tam anlamiyla ticari ara¢ haline gelmeye baslamistir. Bu durum  web
tasarimcilarini siteleri ziyaret eden kisi sayisini arttirmak i¢in bitmaplar (resimler)
eklemeye yonlendirmis; ama bitmap sayisinda artis olduk¢a web sitelerinin
yuklenmesi asamasi sikintili hale gelmistir. Bu durum internette gezmek isteyen
kullanicilar1 olumsuz etkilerken, tasarimeci ve yazilimcilari harekete gecirdi. Bu
bekleyisler zamanla ge¢ acilan sitelere olan ilginin azalmasina sebep olurken, web
tasarimcilar1 da daha giizel goriiniimlii ve zaman kaybina sebep olmayacak yollar
aramaya basladilar. Iste bu arayislara yazilimcilar duyarsiz kalamadi ve birbiri
arkasima yeni ve gelismis, degisik yazilimlar iiretmeye basladilar. Biiyiilk dosya
boyutuna sahip olan Bitmaplar (resimler) yerlerini zamanda daha kii¢iik boyutlu
olan JPG ve GIF uzantili dosya formatlarina birakti; fakat bunlarin goriintii kalitesi
biraz diigiiktii ve bu yonleri onlarin daha kiiciik boyutlu olmalarini saglamaktaydi.
Sanal alemde kaliteli ve kii¢iik boyutlu resim dosyalar1 olmasi1 amaciyla Vektor
Bitmaplar (Vektorel Resimler) gelistirildi. Boylece herhangi bir resim vektor haline
getirilip sanal alemde kaliteli ve az yer kaplar durumda kullanilabilecekti. Bu vektor
bitmaplar ya tamamen bilgisayarda c¢iziliyordu ya da var olan bir resmin

dontstiiriilmesi sonucunda ortaya ¢ikiyordu.



Vektorel Bitmaplarin Avantajlar

a) Vektorel Grafikler ¢oziiniirliikten bagimsizdirlar, istenildikleri kadar biiytiltiilebilir

ya da kiiciiltiilebilirler.
b) Diger dosya uzantilarina gore (JPG, GIF) az yer kaplarlar,

¢) Tamamen bilgisayar tabanhdir, bilgisayar tabanli degilse bile doniistiiriilebilir

(convert edilebilir),
d) Detay kaybetmeden herhangi bir boyuta yeniden olusturabilir.

Iste zamanla gelisen ve karmasiklasan bu sektdriin ihtiyaclarma Vektor
Bitmaplar, Flash ve Photoshop gibi programlarin gelistirilmesi ¢oziim oldu. Bu
gelismeler tasarimcilarin ve internet kullanicilarinin ihtiyaclarina karsilik vericek

nitelikteydi.

Yani teknolojinin gelismesiyle birlikte egitimde, ticarette ve yasamin hemen
her alaninda kullanilacak olan, ¢esitli yontemlere altarnatif degil kesin ¢6zliim olacak

multimedia ve yan kollari1 ihtiyaca ve sartlara gore sekilleniyor gelisiyordu.

b) Cokluortamin Tarihsel ve Teknolojik Gelisimi

Coklu Ortam Sistemi, Ding¢’ in tanimiyla;

“Kaynaklardan veri girisi (kamera ya da miizik CD’leri gibi), uygulama,
gelistirme ve gelistirilen iirliniin ¢ikti araglarin kaydedilmesi fonksiyonlarini yerine
getirmesi gerekir. Veri girisi, verileri yakalama, sikistirma, isleme, goriintiileme ve
saklama asamalarini igermektedir. Gelistirme asamasi yazarlik sistemleri kullanilara
gerceklestirilmektedir. Bu sistemler ¢okluortam verilerini bir arada kullanip,
senkronize eder. Dagitim ise gelistirilen irinin ¢ikti donanimma kaydedilip,

¢ogaltilmasi agsamasidir” (Ding, 2000:8).
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Yukaridaki tanimda da anlayabilecegimiz gibi, ¢okluortamin gelisimi, her
zaman bilgisayar teknolojileri ve donanimlar1 ile paralel, isletim sistemlerinin
gelisimiyle her zaman dogru orantili olmustur. Dogal olarak, 1980li yillarda
kullanilan Commodore, Amiga ve Atari SX gibi bilgisayarlar; her ne kadar iki
cokluortam 6gesi olan ses ve grafigi kullanmis, biinyelerinde bulundurmus olsalarda,
zamanla yerlerini daha gelismis bilgisayarlara birakmak zorunda kalmislardir.
simdikiler de gelecekteki gelismis teknoloji T{iriinlerine birakacaklardir. Mesela
giiniimiizdeki monitdr ve ekranlar zamanla yerlerini monitdrsiiz li¢ boyutlu

yansimalara, 151k oyunlarina yani hologramlara birakabilir.

Monitér Hologram

Fawcet’ e gore; Ev kullanicilarina yonelik normal bilgisayarlar, 1981’ de IBM' in
Intel ve Microsoft ile yaptigi isbirligiyle hareketlenmeye baslamistir. Boylece IBM;
bilgisayar endiistrisindeki konumunu koruyacak, Intel ve Microsoft da belirgin bir pazar pay1

elde edeceklerdi (Fawcett, 1994).
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Microsoft Firmasinin Kurucusu ve yoneticisi Bill Gates ve Microsoft logosu

Microsoft firmast Windows isletim sistemleriyle bilgisayar diinyasinin lideri
haline gelmis ve tiim kullanicilar1 kendine bagimli bir hale getirmistir. Microsoft’ un
pazardaki paymi bolmek ve zamanla daha iyi isletim sistemleri yaratip pastadan
paylar kapmaya ¢alisan yeni firmalar olsa da Microsoft giinlimiizde hala pazar

birincisidir. Bu biiylik teknoloji pazarinda Microsoft’ u Linux izler.

{

L/nux

Pazar ikincisi Linux Firmasi logosu

Glinlimiizde, bir ¢ok bilgisayar tiretim sirketleri tarafindan taklit edilen IBM—
PC' Ier, giliclii donanim ve zengin veri tiplerine sahip olup, yaygin olarak kullanilan
kelime - islem ve goriintii - islem programlarinda da olduk¢a Onemli gelismeler

kaydetmislerdir.
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IBM in ilk PCleri - Giiniimiiz PCleri

Cokluortam araglari, giiniimiizde herkes tarafindan rahatlikla elde edilebilir bir
teknoloji haline donlismiistiir. 1981 yilinda bir PC' yi goriintii ve ses islemek icin
kullanmak inamilmasi zor bir diisiince idi. Oyleki bilgisayar kullanimi bile kisitliydi
fakat zamanla herkesin evine bilgisayarin girmasi kacinilmazdi. Bu konuda 1991
yilindan sonra yapilan bir piyasa arastirmasi: A.B.D' de yaklasik 1,5 milyon
cokluortam sisteminin aktif olarak kullanildigini, 1995 yilina kadar da bu rakamin

cok daha fazla olacagini saptamistir (Szuprowicz, 1992).

Gilintimiizde PClerin geldigi nokta inanilmazdir. Diziistii bilgisayarlar iyice
kiigiilmiis, cep telefonlar1 siradan birer ara¢ haline gelmis ve monitdrler incecik bir

goriiniim elde etmistir.

Diz Ustii bilgisayar 6rnegi (Lap Top) ve Cep Bilsiayar1 Ornekleri

Giliniimiizde Windows XP ve Macintosh isletim sistemleri, sorunlar1 ortadan
kaldirmis ve kullanicilara yonelik grafik arayiiz yapisiyla ¢okluortam yazilimlari i¢in

esnek igletim sistemleri saglamistir.
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¢) Cokluortam Cahismalarinin Avantajlari

Cokluortam, bir ¢ok alanda; ajanslarin projelerini isverene sunarken, egitimde
bilgi dagitimi ve saklanmasinda , Web siteleri ile tanitim hizmetlerinde, sanal
ortamlardaki fotograf albiimlerinde, reklamcilik ve iletisim sirketleri ve
etkinliklerinde, hatta sehirlerarasi otobiislerde ya da havalimanlarinda sinevizyonda
bizi karsilayan , yonlendiren bir hostes olarak tiiketiciye ulasma, kolaylik saglama ve
gorsel olarak mekani zevkli bir hale getirmede yararlar saglamaktadir. Pek c¢ok
firmada yoneticiler, satis elemanlar1 ve egitmenlerin ¢ogu; is yasantilar1 boyunca pek
¢ok kez sunum yapmakta; bircoklari hala bu sunumlar ic¢in tepegdz denilen
yansiticilar kullanmaktadirlar. Kongrelerde, sempozyumlarda ya da herhangi bir is
gorlismesi esnasinda edinecegimiz bilginin, otuz saydam (slayt) arasinda gidip
gelmesini izlemek bize pek de eglenceli gelmeyebilir. Hatta asetata alinan ¢iktilar ve
power point programi ile yapilan hazirliklar bile artik yavan gelmekte, izleyici daha

cok gorselle bilgilenmeyi tercih etmektedir.

Giiniimiizde Insaat firmalari, kooperatifler giiniimiizde maketlere alternatif
olarak li¢ boyutlu sanal turlari, cesitli smilasyonlar1 da kullantyorlar, Bunun nedeni
baz1 misterilerin neyi aldigini iginde gezerek gérmeyi tercih ediyor olmasi olabilir.
Bu ornekler artarak sayilip cogaltilabilir. Cokluortam teknolojisi bilgiyi; etkileyici,
eglenceli ve seyredenler i¢in daha anlasilir hale getirmektedir. Ustelik yenilenebilir

olmasi1 da 6nemli bir avantajdir.

Bilgisayar destekli egitimde ¢okluortam uygulamalarinin yararlar1 hakkinda
Cetiner sdyle demektedir; “Ogrenme zamanimnin kisalmasi, akilda tutma seviyesinin

artmasi, 6grencilerin etkilesimli egitimden hoslanmas1 “(Cetiner, 2007).

Bir konuyu, bir iiriinii ya da bir mekanm tanitmak i¢in saydam, slayt, vs
kullanmaktansa, kamera ile ¢ekilmis duragan 6ge ve hareketli goriintiilerin, tanitilan
tiriin veya mekani1 anlatan bir sesle sunulmasi daha etkili olmaktadir. Ayrica bu
goriintiiler, etkiyi arttirmak i¢in cesitli efektler, semalar ve yiiksek kalitede ses

ozellikleri ile desteklenip daha etkili hale getirilebilmektedir.

Eglence sektorii, cokluortamin gelismesini etkileyen, ¢okluortami yogun bir

sekilde kullanan, stereo ses ve dijital videolar kullanilarak, giin gectikge daha
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gercekei oyunlarin evlerimize girmesini saglayan bir alandir. Fawcett sektoriin
gelisimi  hakkinda Sega firmasinin, yart c¢iplak kadmlarin film kalitesindeki
goriintiilerini iceren bir oyunun gelistirilmesinden sonra, piyasaya siirdiigii CD tabanlt
oyun sistemlerinin biiyiik ilgi gordigiinii belirtir (Fawcett, 1994). Konuya iliskin
Ergiin’ e gore ise; Tiim CD' ler hareketli video (FMV) gelisim paketini, videoyu bir
egitim arac1 gibi kullanmaktadir. 11k soft-porno film de, bu yolla dijital bir film olarak
CD' lere gegcmistir (ERGUN , 2002:6).

Cokluortam ile yakin iliskili ve c¢okluortamin sagladigi avantajlar
hissetmemize neden olabilecek diger bir alanda sanal gerceklik (virtual reality)’dir.
Basit anlamiyla, kullanicilarin tepki verecegi hayali bir gerceklik yaratmaktir. Bu
sanal gergeklik, bilgisayarda kurgulanmis bir eski Misir tapmnagmin iginde
gezmekten, insanin kalbi ve hayati organlarinin ii¢ boyutlu betimlemelerine kadar her
sey olabilmektedir. Insanlar yiizyillar once yapilmis, su an sadece temellerini
gorebildikleri bir tapinag glinlimiizde sanal gergeklik ile evlerinde oturduklar1 yerden
ic boyutlu animasyonlarla gezebilir durumdadirlar. “William Gibson bir romaninda:
bilgisayarlariyla fiziksel olarak birlesecek kadar yakin iliskide olan, beyin hiicreleri
ve sinir yollar1 bilgisayarin dijital parcalan ile birlesmis kullanicilar anlatmaktadir
(Furth, 1996). Bu alintida, bilgisayarin ve insanoglunun gelecegine dair 151k tutulmus,
gerek insanin bilgisayarla ne kadar ¢ok wvakit gecirdigine, gerekse teknolojinin
yakinda insan bedeni ve zihni ile entegre gerceklestirebilecegi uygulamalarin sinirlar
hakkinda kurulan hayallere deginilmistir. Giiniimiizde biitiin bunlar bir hikayeden ¢ok

Oteye gitmis ve gercek haline gelmistir.

Teknoloji gelistikge yapilan yeni arastirma ve c¢aligmalar, glinlimiizde insan
viicudunun farkli hareket noktalarma duyarli alicilarin yerlestirilerek ve es zamanh
olarak bilgisayara hareketi aktarabilmek iizere hazirlanmis programlar ve aletler
sunmaktadir. Data Glove adi verilen veri eldivenleri sanal gerceklik ortamlari

yaratimlarinda kullanilan en eski aletlerden biridir.
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From Computer Desktop Encyclopedia
Reproduced with permission.
@ 1006 “riual Technologies, Inc

Veri Eldivenleri

Bu alet, elin her hareketini kaydeden bir ¢esit dis iskeletten olugsmaktadir.
Parmaklar oynadik¢a eldivenin eklem yerlerinde bulunan duyarli alicilar sayesinde
bilgisayara aninda harekete iligkin veriyi iletmektedir. Bu noktada hayal giicii ken-
disini gostermektedir. Ameliyatlar, smilasyonlar, araba slirmek, miizik ve resim
yapmak, piyano c¢almak gibi islemler veri eldiveni ile sanal ortamda

gergeklestirilebilir hale gelmistir.

Gilinlimiizde mimarlar ¢izgisel goriintiilerini Auto Cad, 3D MAX ve benzeri
¢izim programlart ile olusturmaktadirlar. Béylece bu programlarin varligi sayesinde
tasarimci, mimar ve miihendisler, ii¢c boyutlu modellerin i¢lerinde dolagilabilmekte,
etraflarinda  gezilebilmekte ve etkilesime girilebilmektedir. Daha &ncede
bahsettigimiz gibi isverenler projelerini bitmeden sonunu gorebilmekte, ne olacagini

bilmekte ve gerekirse miidahale edebilmektedirler.

Cokluortam tirtinleri miizik alaninda konserleri daha renkli , ses sistemlerini
daha giizel, ozellikli ve kaliteli hale getirdigi; resim , heykel ve pek ¢ok tasarim
alaninda da gerek egitim doneminde gerekse is yasaminda pek ¢ok avantaji sagladigi

ve hayatimiz1 zenginlestirdigi yadsinmaz bir gercek haline gelmektedir.
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2.2 BILGISAYAR DESTEKLI EGITIM

a) Uzaktan Egitim ve Bilgisayar

Egitim - 6gretim bir slirectir ve ylizyillardir ¢esitli degisikliklere ugrayarak,
pek ¢ok yontem denenip gelistirilerek ve en Onemlisi bu yontemler birikerek
giiniimiize kadar gelmistir. Okul ve Ogretmenlerin ortaya c¢ikisini Aklan soyle
aciklamistir; "Cogalan bilginin daha organize bi¢cimde yeni kusaklara aktarilmasi
geregi sonucunda okul ve Ogretmenler ortaya c¢ikmis ve kurum olarak

orgiitlenmislerdir" (Aklan, 1996:19).

Tarihte egitim sistemlerine ve gelismesine Erdem’ in agiklamalarindan
baktigimizda, Avrupa ‘da 20. yiizyildan 6nce yalnizca iist ve orta sinifin tekelinde
olan egitim — 6gretim, Biiyiik Selcuklular zamaninda kurulan Vezir Nizamiilmiilk' iin
adiyla anilan Nizamiye Medreseleri’ nde sinif farki gdzetmeksizin en aza indirilmeye
calisilip daha genel bir hale getirilmeye calisilmistir” (Erdem, 2007:1). Modern
Diinya® da 1ise egitim, biitiin insanlarin yasalar ¢ergevesinde yaygin bir bigimde
yararlanabildigi temel haklardan biridir. Ve giin gectikce sinirlar kiigiilmekte ve bilgi
her sekilde ulagilmasi kolay bir iiriin haline gelmektedir. Bu elbette egitim — 6gretim
yontemlerinin sinirlarinin da degismesine yol acacaktir. iste bu gelismelere paralel
diistiniilen ve iizerine c¢alisilan yeni uygulamalar Uzaktan Egitim kavraminin da

temelini olusturmustur.

Uzaktan egitim kavrami, Bagkomiircii’niin tanimina gore;

“Egitimci ile dgrencilerin ayn1 mekanda olmadan gergeklestirdikleri egitim
modelidir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim yolu kurulur.
Egitimci bir ugta ders verirken, 6grenciler iletisim yolunun imkanlarina bagli olarak
evlerinden, farkli binalardan, farkli sehirlerden ve hatta farkli iilkelerden egitime

katilabilirler" (Bagkomiircii, 1996:55).
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Giliniimliz diinyasinda niifusun artmasi, kiiresellesme ve egitimi yayma
politikalar1 giin gegtikge bir problem haline gelmekte, gelisen teknoloji ile egitim ve
bilgiye ulasma daha da kolay bir hale gelmektedir. Bu da okullarin ve egitim
yontemlerinin iizerinde durulmasi ve ugras verilmesi agisindan yeterli bir sebep

olarak diistiniilebilinir.

Tiirkiye’ de her bireyin bildigi varsayilan geleneksel egitim, okulda kara tahta,
harita, sira, kitap, 6grenci ve dgretmenle gergeklestirilen klasik bir egitim bigimidir.
Geleneksel egitim, eskiden egitim sisteminde bulunan sinirli sayida bireyin egitimi
icin gerekli olan okul, egitim programi ile programlar1 uygulamaya yonelik yontem
ve teknikler gibi gereksinimlere yanit verebilmistir. Yapilan arastirmalar, geleneksel
egitimin en iyi egitim olmadigin1 gostermistir. Bunun sebeplerinden bazilarin1 Kaya
sOyle belirtmistir; “Egitimin yayginlagtirtlamamasi, firsat esitsizliginin siirmesi,
kaynaklarin verimli kullanilamamasi, istem sunu dengesizligi, egitimin yeterince
islevsel olmayisi, egitimde nitelik diistikliigii, egitimde standartlarin saglanamayist

(Kaya, 2003:9).

Bu sorunlar geleneksel egitime alternatif, farkli egitim sistemleri ve
yontemlerinin  gerekliligini gostermektedir ve pek c¢ok insanin esit olarak
yararlanabildigi, giincellenebilen, uzak mesafelerdeki genis kitlelere de egitim olanagi
sunabilen, maliyeti ucuz, giidiileyici, verimli ve esnek egitim Ogretim ydntemleri
diistiniilmiistiir. Uzaktan egitim caligmalarinin bu aranan alternatif yontemler ile

basladigin1 sdyleyebiliriz.

Bir teknoloji {iriinii olan bilgisayar, 1970’lerde egitimde bir yenilik girisimi
olarak dnce ABD* de, sonra Ingiltere’ de ve &teki batili iilkelerde, gdze ve kulaga
hitab eden araglar gibi 6grenimi destekleyen etkili bir ara¢ olarak ortaya ¢gikmustir.
Etkilidir, ¢linkii 6zellikle hizla gelisen mikroelektronigin sagladig: giiclii teknolojinin
harika ¢ocugu konumundadir. Bu da bilgisayarin uzaktan egitim c¢aligmalarinda en
temel faktorlerden biri olmasina neden olarak gosterilebilinir. Gokgearslan

arastirmalarinda konu ile ilgili sunlar soylemektedir:

“Uzaktan egitim ilk olarak, Wisconsin Universitesi’ nin 1892 yil
katalogunda ge¢mis, ayni iiniversitenin yoneticisi William Lighty tarafindan 1906

yilinda yazilan bir yazida kullanilmigtir. Daha sonra bu terim, Alman egitimei Otto
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Peters tarafindan 1960 ve 1970' lerde Almanya'da tanitilmis ve Fransa'da Uzaktan
Egitim kurumlarma ad olarak uygulanmistir. 1970'li yillarin basinda ingiliz Acik
Universitesi'nin kurulmasiyla sayginlik kazanmaya baslayan uzaktan egitim, 1980'li
yillara gelindiginde olgunlagmis, {izerinde pek ¢ok bilimsel uygulama yapilmaya ve

yaygin olarak uygulanmaya baslanmistir” (Gokgearslan, 2003:2).

Biitliin diinyada benimsenen ve hemen yayilan uzaktan egitim ydntemlerinin
tilkemizde ilk uzaktan egitim uygulamalari posta yoluyla 6gretim ile baglamistir. Bu
kapsamda 6zellikle yabanci dil egitimleri géze carpmaktadir. Ulkemizde hizmet veren
Acik Ogretim Liseleri farkli mekanlarda egitimin gergeklestigi uzaktan egitim
kurumlarindan biridir. Ardindan Anadolu Universitesi, acikdgretim ile lisans
diizeyinde uzaktan egitimi gerceklestirmistir. Yapilan arastirmalarda 200011 yillarin
basinda “Cin' de yiliksek Ogretim gorenlerin iicte biri uzaktan 6gretim kurumlarina
kayith oldugu ortaya konmustur" (Yuhi, 1998). Buda uzaktan egitimin onemi ve

yayginligini belirleyen 6nemli bir bulgudur.

b) Bilgisayar Destekli Egitimin Tarihcesi

Gelisen teknolojinin, bilgisayarlarin Onemini giin gectikge arttirdigy
sOylenebilir. Hayatimizdaki tiim alanlarda oldugu gibi bilgisayar gilinlimiizde de

teknolojiye paralel gelismekte ve bizlere her konuda yeni agilimlar saglamaktadir.

Bilginin {retilip paylasilmasi, modern diinyanin en énemli kosullarindandir.
Egitim de bilginin {iretilip paylasildigi alanlardan biridir. Dolayisiyla bilgisayari
egitimden bagimsiz diistinmek olanaksiz gibidir. Bir ara¢ olarak bilgisayar, tekrar ve
alistirmalarda, kavram, yontem, ilke ve kanunlara varma yollarinin 6gretiminde,
problem ¢6zme yollarimin 6gretiminde, gozlem, deney ve benzetimlerde yaygin bir

bi¢imde kullanilmaktadir.

Bilgisayar1 ¢ocuklarimizin oyun oynayacagi bir obje olmaktan c¢ikarmali

onlarin bilgisayara olan bu ilgilerini derslerinde kullanabilmelerini saglamaliy1z.

Bilgisayar kullanimi1 konusunda en ileri olan iilke gliniimiizde Amerika’ dir;

fakat “bilgisayar egitim amaciyla kullanan ilk iilke Italya' dir“(Gokgearslan, 2003:6).
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Geleneksel yontemle islenen derslerde karatahta, tebesir, ders kitabi... gibi
ara¢ ve geregler derse ve Ogretmene yardimci birer ara¢ olarak diistiniilmiistiir.
Gilinlimiizde bu yardimci araglara ek olarak bilgisayar da devreye girmistir. Egitim
CDleri de bilgisayarla birlikte kullanilan ek araclardandir. Gelecekte bu sistemler ek

ara¢ olmaktan ¢ikip temel araclar olabilir.

Bilgisayar Destekli Egitim, geri donlis imkani olan, kontrol etme ve
tekrarlama ile dersi daha verimli hale getiren; canlandirma, grafik ses gibi Ogeleri
kullanarak oOgrenci giidiillenmesini artiran, birebir Ogretim olanagi sunan, sonsuz

yineleme ve pekistirme olanaklari ile oldukca etkili olabilen bir egitim yaklasimidir.

ABD bilgisayar destekli egitimi gelistirme konusunda en ileri iilkelerin
basinda olup Ingiltere, Fransa ve Almanya onu izleyen iilkeler arasinda yer
almaktadir. “Diinya’da egitim alanindaki ilk projelerden biri, Florida Universitesi’ nde fizik

ve istatistik 6gretimi projesidir" (MEB, 1991:2).
Ulkemizde ise Bilgisayar Destekli Egitime gecis 1980'li yillara rastlamaktadir.

“1985 - 1986 o6gretim yilindan itibaren 101 Orta dereceli okula, bir tanesi
ogretmene olmak iizere toplam 1111 adet bilgisayar saglanmistir. Her okulda iki
O0gretmen bes hafta siire ile hizmet i¢i egitim kurslarina alinarak yetistirilmistir”

(Gokgearslan, 2003:7).

Ulkemizde hiikiimetlerce bilgisayar destekli egitime sunulan imkanlar gerek
okullara yapilan bagislar, gerekse Odenekler araciligi ile sonraki hiikiimetlerinde
siirdiirdiigli bir devlet politikast haline gelmistir. Burada ilgi ¢ekici olan, ¢esitli
tarihlerde iilke yoOnetiminde s6z sahibi olan tiim hiikiimetlerin bilgisayar1 bir

gereklilik olarak gérmesi ve biitce ayirmasidir.

¢) Bilgisayarin Egitimdeki Yeri

Gilinlimiizde bilgisayar tiim alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da
kullanilmaktadir. Egitim ile ilgili olan pek ¢ok farkli alanda (Egitim yonetimi, 6lgme,
rehberlik, 6grenci isleri, dokiimantasyon hizmetleri, egitim arastirmalar1) kullanilan
bilgisayar, egitim - Ogretim hizmetlerinde genelde dogrudan kullanim ve dolayl

kullanim seklindedir. Tandogan dogrudan kullanim ile ilgili olarak sunlari
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belirtmistir; “dogrudan kullanim ile kastedilen, bilgisayarin bir elektronik 6gretmen
ya da elektronik bir 6gretme yardimcisi olarak kullanimidir. Dolayli kullanim ise,
bilgisayarin bir 6l¢me, degerlendirme, yonlendirme ortami olarak kullanimini ifade

eder” (Tandogan, 1983:341-372).

Bilgisayarin egitime yararh oldugunu savunan pek ¢ok arastirma vardir ve bu
arastirmalar bilgisayarlarin gilinliikk hayatta egitime ne kadar i¢ ice ve verimli

kullanilabildigini bize anlatmaktadir.

d) Bilgisayar Destekli Ogrenim

Bilgisayar Destekli Ogretim; bir 6gretim stratejisi ve bir siiregtir. Pek ¢ok
avantaj1 saglayan yinelebilinir, saklanabilinir ve kiiresel anlamda diinyayla paralel bir
yontemdir. Bilgisayar Destekli Ogretim bilgisayarin bir 6grenme araci olarak
kullanildigi, birebir 6gretim firsati sunan, 6grencinin gilidiilenmesini giliclendiren ve
kendi Ogrenme hizina goére ayarlanabilen bir yontemdir. " Bilgisayar Destekli
Ogrenimde bilgisayarin, &grencinin daha etkin 6grenmesini saglamak amaciyla
kullanilan &gretmene ve Ogrenciye yardimci bir aractir.” (Demirel, Seferoglu ve

Yagc12002:133-134)

Bilgisayar destekli egitimde, 6grenme, 6gretme uygulamalari dort ana baglik

altinda toplanabilir (http://w3.balikesir.edu.tr):
Ders sunu amach uygulamalar

Ogrenciye yeni bilgiler sunar ve yeni kavramlar dgretir. Amagclar1 yeni bir
bilgiyi kullaniciya sunmaktir. Bilgisayarda sunu uygulamalari bir bakima 6zenle

olusturulmus ders kitaplarina benzer.
Ahstirma amach uygulamalar

Onceden 6grenviye verilmis olan temel kavramlarin yeniden ele alinmasini
saglar. Agiklamalari, kurallari, ilkeleri, c¢izelgeleri, terimleri, resimlemeleri, degisik

yap1 ve asamada ¢ok sayida alistirmayi igerir.
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Benzetisim amach uygulamalar

Kimi gercek yasam olaylarinin ya da hayali olay ve goriintiilerden alinan
boliimlerin sunulmasi, gosterilmesi bi¢ciminde tasarlanir. Bir anlamda ger¢ege yakin

modeller taklit edilir.
Egitsel oyun amach uygulamalar

Ogrenciye yarisma duyusu verir, alistirma ve yineleme konusunda giidiileyici
bir gorev iistlenir. Ogrencinin el becerilerini arttirirken zekasmi ve reflekslerini de

gelistirir.

Bilgisayar Destekli Ogretimde bilgisayarin dgretmenin yerini alacag
diistincesi yanhstir. Geleneksel 6gretim yontemlerine segenek olarak tamamlayict ve

giiclendirici bir aractir ve tiim devirlerde oldugu gibi aslolan daima insandir.

Bilgisayar Destekli Ogretim bir siiregtir ve bu siireci etkileyen faktdrler vardir.

Bunlar Agkar’ a gore,

"Bireysel dgrenme farkliliklar, 6grenci giidillenmesi, yenilik, dersi konu
yazilimin tiiri, kapsami ve niteligi, ders yazilimmin egitim programiyla
biitiinlestirilmesi, etkilesim, Ogretmenin bilgisayar1 algilama bigimi, tutumu ve
beklentisi, bilgisayar destekli 6gretim uygulamasimin okul i¢inde &gretilme bigimi”

(Askar, 1991:174). olarak siralanabilir.

Egitim alaninda yapilan arastirmalar 6grencinin 6grenebilirlik diizeyinin daha
¢ok duyu organini kullanmasi ve katilarak ¢alismasiyla dogru orantili olarak arttigini

ortaya koymustur.

Amerika Birlesik Devletleri” nde 1988-1997 wyillar1 arasinda Drexel
Universitesi tarafindan yapilan E4 Projesi sonuglar1 sunlar1 gostermektedir: Duyular
kullanabilme orani ile 6grenme oran1 arasinda énemli bir etkilesim vardir. Ogrenirken
ne kadar fazla duyu organimiza hitap edilirse, verilen bilginin o kadar kolay
Ogrenildigi tespit edilmistir. Cikan sonuglar 100 adet bilginin sadece 10 adedini
okuma ile dgrenebilen bir 6grencinin 50 adedini film seyrederek Ogrenebildigini
gostermistir. Yine ayni arastirmaya gore, ses, hareketli goriintii ve etkilesim kullanan
bilgisayar destekli egitim programlan ile 100 adet bilgiden 90 tanesi Ogrenci

tarafindan 6grenilebilmektedir (Akademedia, 2000).
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Bilgisayar Destekli Ogretimin basarili olabilmesinde egitim CD' lerinin
onemli bir rolii vardir. Egitsel, gorsel - isitsel ve islevsel acidan iyi tasarlanmig bir CD
Ogrenciyi hedeflenen basariya gotiirebilmektedir. Tiim duyulara hitap eden ve tiim
etkilesim G6gelerinin senkronize ve birbiriyle entegre biitiiniinden olusan bir egitim

CD’si, kullaniciya haz da verecek, bilginin 6grenilmesi i¢in onu giidiileyecektir.

e) Egitim CD’ leri ve Tiirkiye’ deki Yeri

Egitim CD' si 0grenci ve bilgisayar arasinda iletisim saglayan, bir dersi
goriintii, canlandirma, ses gibi 6geleri kullanarak anlatan, gerekirse ¢ogaltilarak evine
gotiirebilecegi ve tekrar tekrar arastirabilecegi, arastirirken 6grenebilecegi bir cesit

elektronik pakettir.

E — book formatin1 destekleyen Adobe Acrobat Reader gibi yazilimlar, PDF
uzantil1 olarak diinyadaki ve iilkemizdeki elektronik kitaplar1 bilgisayarlarimizda, cep
telefonlarimizda , databanklarimizda uygun bir bi¢imde goriintiilemizi saglar. SWF
ve FLA tabanli Flash paket programlar1 tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de giin
gectikce  kullanilmaktadirlar.  Teknolojik gelismeler ve atilan adimlar, bu
programlarin ileriki yillardaki gelismis versiyonlar1 ile kagit kalemden olusan

edebiyat eserlerinin yerini alip alamayacagi sorusunu akla getirmektedir.

P& Acrobat Reader - [Adobe Paper Capture] - |EI 5'

E File Edit Document Tooks Yiew Window Help |5 x|
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Adobe Acrobat ikonlar

90’ I yillarin sonuna dogru, bilisim sektoriiniin gelismesi, genislemesi ve
tilkemizin bu kiiresell siirece katilmasi, pek ¢ok insanin evlerinde masaiistii, diziistii
bilgisayarlarin var olmasi, bilgisayar ve tiirevi teknolojilerin hayatimiza hizlica
girmesine neden olmustur. Firmalar, 6zel kisi ve kuruluglari tanitan kartvizit CDler,
OSS smavlar1 sonunda dgrencilere yollanan tanitim CDleri, dil ya da herhangi bir
konuda egitici ve bilgilendirici konu CDleri hemen hemen hepimizin bildigi, gordigi

birer malzeme haline gelmistir.

Tiirkiye’ de egitim CDleri lizerine ger¢ek anlamda yapilan ilk ¢alismalar, pek
¢ok alanda da oldugu gibi bu alanda da ilk olan TUBITAK 'ta (Tiirkiye Bilimsel ve
Teknik Arastirma Kurumu) baslamustir.

Milli Egitim Bakanlig1 Bilgisayar Destekli Egitim ihalesinde bu tarz CD ve
yazilimlarda bazi bulunmasi gereken bazi ongoriilerini asagidaki gibi siralamustir.
Ders metni, ¢izim ve grafik, boyama ve resim, canlandirma, benzetim, dallanma, fare

(mouse) ve klavye etkilesimi (Mutlu 1991:42).

f) Egitim CD' lerinde Olmas1 Gereken Baz1 Ozellikler

1- Kullanim Kolayhgi: Anlaticti ve kolay uygulanabilirligi, kullanict
diizeyinin ¢esitliligi goz ontline alinmalidir. Kullanicr profili en alt basamaktan en iiste
her 6grencinin anlayabilecegi ve kullanirken zorlanmayacagi bir yapida olmalidir.

Usun konu ile ilgili olarak; "Ogrenci-bilgisayar etkilesimi icin 6grenciden ek caba
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istenmemelidir. Bu nedenle ders ic¢indeki ileri ve geri adimlar, bdliimlerin ya da deneylerin
tekrari, Ogrenci tarafindan kolaylikla gergeklestirilebilen son derece basit islemlerle

saglanmalidir" (Usun, 2000:91)demektedir.

2- Egitsel Oyunlar: Cesitli egitsel oyunlar ile 6zellikle ilk ve orta 6gretim
diizeyi 6grencinin konuyu sikilmadan eglenerek 0grenmesi saglanabilmekte, derse
olan ilgisini arttirilabilmektedir. Ancak oyun derste bir amag¢ degil yalnizca bir
pekistirme araci olmal1 ve hedef kitleye uygun bi¢imde tasarlanmalidir ve siddet gibi
unsurlardan muhakkak kacinilmalidir. Oyunlar ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekte 6nemli
bir rol oynayabilirler, bu ¢ercevede, Anadolu Universitesi Destekli Egitim birimi
tarafindan yapilan calismalar oyunlarin verimli birer ders aract olabileceklerini

gostermistir (Usun, 2000:93).

3- Benzetim: Bir dersin ya da derste islenilecek bir olayin hareketli
goriintiilerle anlatilmasidir. Canlandirmadan farki etkilesimli olmasidir. "Benzetim de
canlandirma gibi bir dersin taklidini 6grenciye sunar, ancak bu gergeklige iliskin
degiskenlerin durumunu farkl kosullar ve degerler baglaminda incelemeye, onlarla

etkilesmeye izin verir"(Akpinar, 1999:68).

Olaylarin gidisat1 ders esnasinda ya da uygulama esnasinda Ogrencinin
tepkilerine gore sekillenir. Nitekim Akpinar bunu; "Ger¢ek hayatta riskli, zaman
alici, tehlikeli veya zaman baglaminda miimkiin olmayan olgularin temsil edilmesi
ve Ogrencilerin bunlarla deney yapip incelemeler yapmasi benzetim yoluyla
saglanabilir" (Akpinar, 1999:71). seklinde desteklemektedir. Bu durumda hem

ogrencilere hemde 6gretmenlere kolaylik , pratiklik ve rahatlik saglayabilir.

4- Soru - Yamt Etkilesimi: Soru - yanit 6grenciyle bilgisayar arasinda
etkilesimi saglamaktadir. Testler aracilifiyla 6grenci "tekrar' yapabilmekte,
anlamadig1 boliimlerin farkina varabilmektedir. Sorular ¢oktan se¢meli olabilecegi
gibi klavye yardimiyla yanitlarin girilmesi ya da fare kullanilarak yanitin ilgili
bosluga siiriiklenmesi seklinde de olabilmektedir. Klavyeyle girilen yanitlari
bilgisayarin degerlendirmesi zor oldugundan en uygun yontem c¢oktan se¢cmeli

sorulardir. Ayrica sorular hazirlanip sorulurken neyi amacgladigimiz da onemlidir.
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Amag 0grenciye bilgi 6gretmek ise sorularin cevaplarinin kisa ve akilda kalic1 olmast,

Ogrencinin kafasina adeta kazilir bigcimde her firsatta gosterilmesi etkili olabilir.

Sorulan sorularin bazi ozelliklere sahip olmasit gerekmektedir. Bunlari

Gokgearslan agagidaki gibi siralamistir:

“Sorular basitten karmasiga, kolaydan zor olana bigiminde siralanmalidir.
Bir bagka yontem ise sorularin gruplanmasidir. Bu yontemde sorular zorluk
derecelerine gore gruplanir, 6grenci seviyesine gore istedigi grubu secer. Basarisiz
oldugu gruptan, kendi seviyesine uygun olan daha kolay gruba gecer. Ogrenciye
verdigi yanit dogrultusunda doniit verilmelidir. Dogru yanittan sonra, olumlu doniit
saglanmalidir. Soru kokii olumsuz olmamalidir. Yanlis yanitlarda olumsuz doniitiin

yani sira sorunun ¢dziimii de verilmelidir” (Gokgearslan, 2003:18).

5- Doniit Saglama (Geri Bildirim): Klasik egitim bicimlerinde dgretmenin
Ogrencilerine bir sey Ogretebilmesi, kendisiyle 6grencileri arsinda o konuda bir
iletisimin kurulmasimna baghdir. Ogretmenlerin dgrencileriyle saghkli ve verimli
iligkiler kurabilme yetenegi ise; temelde birey olarak ihtiyaglarini , diirtiilerini ve

isteklerini anlama giiciine baglidir.

Bunlar, Bilgisayar Destekli Egitim igin de gegerlidir. iste bu yiizden
bilgisayar kullanimi, 6grencilerin gliniimiiz diinyasinda egitime giidiillenmesinde

yararli bir alet olabilir.
Temelde verilen bilginin sonucu doniit olarak kabul edilir.

“Iletisim siirecinde kaynak (dgretmen) , alicisina gonderdigi mesajlarin
almip alinmadigini, alindiysa anlasilip anlasilmadigini ya da ne denli anlasildigin
alicidan kendisine yonelecek tepkilerden anlayacaktir. Icte alicidan kaynaga yonelen
bu tepkilere Déniit denir. Iletisim siirecinde doniit saglanamiyorsa iletisim tek
yonlidiir. Cift yonlii mesaj alig verisi varsa iletisim, tek yonlii ise iletim ’ dir”

(http://www.gencbilim.com)

6- Yerel Ozellikler: Bir CD yaparken goz oniinde bulundurmak gereken en

onemli konulardan biri de , CDnin uygulanacagi bolge veya ydrenin sosyo - kiiltiirel
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yapisidir. Amerika' nin New York sehri’ nde yetisen bir 6grenciyle Arizona Eyaleti’
nde yasayan bir 6grencinin bile sosyo - kiiltlirel yapilar1 farklilik gosterebilecekken;
Urfa' da yetisen bir 6grencinin hayat deneyimi, yasam tarzi, algilamasi arasinda

farkliliklar kaginilmaz olabilir.

Algilama, farkli {ilkelerin yani sira ayni iilkede kirsal kesim ile sehir arasinda
da ¢ok farkli olabilir. Ornegin, hizli ritimli bir program, egitim diizeyi diisiik bir
yorede yeterince algilanamayabilir. Egitim CD' si iilkenin kiiltiir dokusuna zarar
vermemeli, yerel 6zellikler de yansitmalidir. CD’ de ulasim konulu bir anlatim
sirasinda  bizdeki koriiklii otobiisler yerine Ingiltere’deki ¢ift katli belediye
otobiislerinin resimlerinin kullanilmasi, ¢ocuklarimiz tarafindan tanimlanamayan bir
ara¢ olarak algilanabilir ya da bir Irlanda ya da Isko¢ askerinin iiniformasi

ogrencilerimize alisik olduklar1 askeri animsatmayabilir.

g) Egitim CD’ si Cesitleri ve Kullanim Alanlari

Egitim CDleri genel olarak,

Alistirma ve pratik CD'leri, Ogretici CDler, Benzetim CDleri, Problem ¢6zme
CDleri, Egitsel Oyun CDleri olarak siniflandirilabilir.

1-Alstirma ve Pratik CDleri: Bu tir CD' ler konu anlatmaz, dgretmenin
derste anlattigi konunun pekistirilmesini amacglar. Bunun icin alistirma ve pratik
sorulan sorular 6gretmenin derste anlattig1 konularla uyumlu olmali, kullaniciya belli
bir siire verilmeli, cesitli ses ve renk Ozellikleriyle 6grencinin dikkatini siirekti
tutmalidir. Bu tiir yazilimlarin isleyisi soyledir: “Bilgisayar 6grenciye soru sorar,
Ogrenci sorunun yanmitin1 girer, Bilgisayar yamtimn dogrulugunu kontrol eder ve

Ogrenciye geri bildirim saglar" (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2002:136).
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2- Ogretici CDler: Ogretici CDler ders konularini anlatmay1 amaglar. Yazili
ve gorsel malzemelerle anlatilmak istenilen konu desteklenir ve eglenceli bir bigimde
izleyiciye aktarilir. Bunu yaparken bilgisayarin ses, goriintii ve animasyon gibi
Ozelliklerinden yararlanir. Her konunun sonunda Ogrencinin konuyu ne kadar

ogrendigini 6lgmek i¢in diizey testleri yapilabilir.

3- Benzetim CDleri: Benzetim, sinifta gosterilmesi zor ya da olanaksiz olan
olaylarin bilgisayar ortaminda canlandirmalarla olusturulmasidir. Animasyonlar ,
video goriintiileri yerine gore sanal diizenlemeler kullanilabilir. Benzetim ¢alismalari
laboratuar deneylerinden daha ucuza mal olmali, ger¢ekte goriilmesi ve denenmesi
cok zor olan konular1 incelemeli, gercek hayatta karsilagilan zaman kisitlamalarindan

arindirilmis olmalidir.

4- Problem Cézme CDleri: Ogrencinin problem ¢dzme yeteneklerini
gelistiren CDlerdir. Ogrencinin eski bilgilerini problem ¢ozerek pekistirmelerini
saglamaktadir. Sorun ve problemin ¢6ziim yontemleri bir arada hatta zaman zaman

basamak basamak gosterilir.

5- Egitsel Oyun CDleri: Konularin oyunlarla eglenerek ogrenilmesini

saglamaktadir. Ozellikle ilk ve orta 6gretim diizeyine yonelik pek cok 6rnek bulunur.

3.3 EGITIM CDLERINDE GRAFIK TASARIM KONUSUNDA DIKKAT
EDILMESIi GEREKEN UNSURLAR

1) Arayiiz (Interface) Kavramm

Kullanic1 ile sistem arasindaki iletisimi, kullanici arayiizii saglamaktatir
(menii, komut, grafik kullanici arayiizleri). Bu arag, hem fiziksel hem de
gorsel/zihinsel bir iiriin olabilir. Baska bir deyisle, arayiiz hem donanim birimi hem

de yazilim seklindedir. Ergiin konuya iligskin sunlar1 séylemektedir.

“Arayiiz (Interface) olgusu baslangigta, bir kisi veya bilgisayarin iletisim
kurdugu donanim ve yazilim olarak diisiiniilmiistiir. Giliniimiizde ise, bu olgu,

kullanict deneyimleri ile birlikte gelismistir, Xerox, Apple ve Microsoft tarafindan
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gelistirilen grafiksel kullanici arayiizler (graphical user interface) kullanicinin
nereden nereye gidecegini (navigation) kolaylagtirmaktadir. Arayiiz tasarimlarinin
temel kurallar1 da, bu kullanicilarin deneyimleri sayesinde olusturulmustur. Buna
gore, tiim aksiyonlar1 bilgisayar yerine, kullanicilar baglatmakta, fare (mouse) veya
bir bagka arag ile diigmeler, ikonlar veya baglantilara basarak iirliniin ¢esitli tanitim

boliimlerine ulagabilmektedirler”’(Ergiin, 2002:22).

Arayliz donanimlarina 6rnek olarak arayiiz karti, yazici, CD-ROM siiriiciisi,
klavye, hatta ses gosterilebilir. Ses de klavye gibi sistemle iletisim kurulmasini
saglayan bir arayiizdiir. Oliver’ in de belirttigi lizere kisaca ‘“‘arayliz tam olarak,
insan/bilgisayar yani kullaniciyla bir bilgisayar ya da ¢okluortam sistemi arasinda

etkilesimi saglayan donanim ve yazilim” dir (Oliver:112).

Biitlin tasarim metotlarinin genel bir prensibini olusturan basitlik kullanicinin,
kolay 6grenmesini ve etkilesimin tutarli olmasini saglamaktadir. Standart unsurlarinin
uygulamalarda kullanilmasi arayiizlerin kendi i¢lerinde tutarli olmasini saglamakta;
ya da ekranin bir ¢cok pencere, karmasik diigmelerle doldurulmas: yarar degil zarar
getirmektedir. “Arayiizlerde tasarim basit olmalidir, sayfalar tutarli olmalidir, yer yer

benzetmeler kullanilmalidir” (Luther, 1992:118).

Arayiiz caligmalarinda, tasarimcinin uygulamayi tasarlarken ve gelistirirken goz
oniinde bulundurmasi gereken bazi temel konular vardir. Mok bunlar1 Asagidaki gibi
siralamistir.

Tahmin edebilme: Kullanici agisindan uygulama tasarimcinin planladigi bir
bi¢imde yani; 6nceden tahmin edilebilen bir halde davranabiliyor mu?

Istikrar: Uygulama, aym giris igin her tekrarlanisinda aym sonuglar1 vererek
kullanicinin davraniglarina karsi istikrarli bir tutuma sahip midir?

Ilerleme: Uygulama, basitlikten karmasikliga dogru uygun adimlarla ilerliyor mu?

Gereginden fazla veya kullanicinin alacagindan daha fazlasim1 yapmak gerekmez.
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Goriiniirliik: Uygulama, amaglar1 veya nasil isleyecegi hakkinda fazla belirsizlik ve
aragtirma olmadan kullaniciyr Dbilgiye kolayca ulasabilmesi, tanimasi ve
kullanilabilmesi i¢in gerekli elemanlari gosteriyor mu?

Seffaflik:  Detaylardan  ¢ok  uygulamaya Onem  veriyor, Kullanicinin
konsantrasyonunu saglayarak goriinmez olmak i¢in arka plana geri ¢ekiliyor mu?
Geribildirim: Uygulama kullaniciya aninda ve agik geribildirim sagliyor mu?
Isleme tarzlar: Uygulama ii¢ ana etkilesim tarzini kolaylastirryor mu?

a) Bir sozciigii aramasi gibi programa bir seyi yapmasi i¢in komut vermek ,

b) Sunulan bir nesneyi yonetmek-6rnegin; nesneyi diger agilardan gorebilmek igin
dondiirmek ,

¢) veri kaydetmek veya girmek-6rnegin; bir bibliyografyaya yeni bir giris eklemek.
Hiz: Uygulama, kullanicinin tercih ettigi ilerleyebilecegi hiz sinirinda rahatlikla yon
bulmasini sagliyor mu?

Uygunluk: Uygulama kullanicin1 yeteneklerine ve sinirlamalarina uyabilmek igin
program degistirilmesine izin vererek, farkli kullanicilarin gereksinimlerini
karsilama esnekligine sahip mi?

Dogal Kisitlar: Uygulama yanliglar1 6nlemek amaciyla etkilesimi nazikge
sinirlandirarak, potansiyel kullanici hatalarii1 6nceden tahmin edip diizeltebiliyor

mu? (Clement, Mok, , 1996:134).

Bu sorular, uygulamanin amagclari, beklentileri ve kullanic1 gereksinimleri
arasindaki bosluga koprii olarak tasarima yardimer olmaktadir. Konuyla ilgili olarak

Gokgeearslan sunlar1 belirtmektedir;

“CD tasariminda yapilacak ilk is kullanict arayiizii ya da ekran tasarimini
olusturmaktir. Arayiiziin en temel gdrevi .0grencinin ders boyunca giidiilenmesini

saglamak, ilgisini toplamak ve dikkatinin yogunlagmasina yardimei olmaktir. Arayiiz
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tasariminin basarili olabilmesi icin grafik 6geler bilingli bir bicimde ve O6zenle
kullanilmalidir. Bu 06geler: metin, goriintii, renk, canlandirma ve butonlardan
olugsmaktadir. Etkili bir gorsel diizen igin, sdz konusu 6gelerin her biri incelenmeli,
metin ve grafiklerin kapladigi alan, butonlarn boyu ve yeri, renk kullanimi gibi

ayrintilarin dogrulugu arastirilmalidir” (Gokgearslan, 2003:32)

Arayliz tasarimi basarili olan bir CD ile gelisigiizel yapilmis kotii bir drnek
arasindaki farklar hemen anlasilir. Ilgi cekicilik, gorsellik ve diger temel estetik
kavramlar basarili bir CDde tasarim sorunu olarak ele alinmali ve bu dogrultuda

calisilmalidir. Bu goriis hakkinda Biilbiil’ de sunlar1 soylemektedir.

“Egitim CDsi tasarlanirken metin, goriintii, buton, canlandirma gibi grafik
Ogeler ogrenciyle olumlu bir etkilesim kurulabilecek nitelikte ele alinmalidir. Bu
Ogelerin hepsini aym1 ekranda kullanmak olduk¢a zor bir uygulamadir; fakat bu
ozellikleri iceren ekranlar kullanicilar tarafindan daha g¢ekici bulunmaktadir" (Biilbiil,

1997).

Schwier’ inde belirttigi gibi “Tasarimcilar grafik 6geleri kullanirken denge, ahenk

ve uyum unsurlarin1 bir arada basarili kullandigi taktirde basarili sayilabilir”

(Schwier, 1993).

Denge: Ekrandaki her grafik objenin, denge duygusu veren diger objelerle

iliskilendirilmesiyle elde edilir.

Ahenk: Ekrandaki elemanlarin (parcalarin) yerlestirilmesi, renk ve yazi

kullanilmastyla elde edilir.

Uyum: Dikkati dagitmayan ve ekran iizerinde uygun birlikteligi olan

elemanlarin bir arada kullanilmasiyla elde edilir.

Ozellikle interaktif egitim CDlerinde, &grencilerin dikkatini uzun siire
¢ekebilmek ve CD arayliziinii sikiciliktan kurtarmak igin farkli bilgiler farkl

uyaranlarla kullanilmali veya degisik stirprizlerle ilgiyi tlizerine ¢ekebilmelidir. Bir
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konudan, yeni bir konuya geg¢ildiginde farkli bir sayfa renginin kullanilmasi

Ogrencinin derse olan ilgisini canli tutabilmek i¢in iyi bir yontem olabilir.

Araylizlerde farkli renklerin kullanilmasi, ayn1 zamanda her konunun akilda
kalabilirlik seviyesini arttirarak bilginin akilda kaliciligini ve hatirlanabilirligini
artiracak arttirabilir. Bunun nedeni ise gorsel olarak farkli bilgileri, farkli renklerdeki
arka planlarda sunmanin izleyicinin hafizasinda kodlamaya yardimci olabilecegi

distincesidir.

Kullanicinin materyali kolay algilamasini saglayan unsurlardan akicilik ve
sadelik dikkati toparlamada tasarimcinin g6z Onilinde bulundurmasi gereken
unsurlardir. Tasarimcilar, kullanicinin verilmek istenen mesaja yogunlagsmasini
saglayabilmelidir. Ciinkii, "ekranda gbéz bir noktadan digerine atlayarak dolasir.
Genellikle okuyucu veya izleyici merkezin sol {ist tarafindaki bir noktadan baslayarak

bas1 bos hareketlerle goziinii sayfa iizerinde gezdirir" (Ozcan, 1990).

Kullanicinin materyali kolay algilamasini saglamanin diger yolu ise

hizalamadir. Demirel, Seferoglu ve Yagci hizamala ile ilgili suna deginmektedirler:

"Materyaldeki oOgeler, arasinda dikey ve yatay cizgiler varmis gibi
hizalanmis iseler (6rnegin yazilar ve resimlerin kenarlarindan bir ¢izgi ¢ekildiginde
ayn1 hizada goriintiyorlarsa) izleyici bu unsurlar ve aralarindaki iligkileri daha ¢abuk

kavrar" (Demirel, Seferoglu, ve Yagci, 2002:38).

Cakir ise bu konuda; “koti yerlestirilmis elemanlar, ekranda kendi
kapladiklar1 alandan ¢ok daha genis bolgeleri de kullanigsiz hale getirerek, ekranin

sinirlarini daraltabilmektedir (Cakir, 1999:3). demektedir.

Calismay1, c¢ekici kilmak i¢in tasarimsal unsurlarin ¢orba edilmemesi
gerekmektedir. Tagc1” ninda degindigi gibi; bu tarz ¢calismalarda, metinlerin de grafik
elemanlarin da % 40' dan daha az ve % 60'dan daha c¢ok olmayacak bicimde
dagitilmalar1 uygundur. Bu oranlarin degismesi halinde grafik elemanlarin ifade
kapasitelerinin metinlerden ¢ok daha yiiksek oldugu dikkate alinirsa, grafik elemanlar

lehine bozulmaktadir (Tas¢1, 1990).

Arayliz tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken bir diger unsur ise, tasarlanan

calismanin niteligi, hitab ettigi yas, cins ve alan dilimleridir. Tomak bu konuda suna
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deginmektedir: “Arayiiz tasarimlari yas, cinsiyet gibi faktorler géz oniinde bulundurularak

en uygun diizeyde tutulmali, asirt islevsel etkilesim icin, yalin kullanim kolayligi riske

atilmamalidir” (Tomak, 2000).

a) Farkh Amaclarda Tasarlanmis Arayiiz Ornekleri ve Degerlendirmeler

1- Devrim Pektas Bireysel Web Sitesi Arayiiz Tasarimi
Bireysel tanitim amaciyla sanat¢inin kendi admna tasarlanmis olan bu sitenin
araylizii, giriste arka planda c¢alan sakin miizigi, ve resimlerde goriinen kayiklarin

hafif hareketleri ile rahat ve ilgi ¢ekici bir izlenim veriyor.

http://www.devrimpektas.com/Home/index.html
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2- Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
Resim Is Egitimi Anabilim Dali Web Sitesi Arayiiz Tasarim

Bu ¢alismada, kurulusunun ilk yillarindan yakin bir zamana kadar Resim — Is
Egitimi Boliimii olarak kullanilan , giiniimiizde de rektorliik binasi olarak hizmet
veren tag binanin bir fotografi duruyor. Fotografin siyah beyaz olmasi , binanin eski
yeni misyonunu da destekler durumda. Yukarida sitenin diger boliimlerine de kolayca
girip gezebilecegimiz butonlar eklenmis. Bunlar tasarimda ahengi bozmamakla
birlikte kolay kullanimi destekler durumdadir. Boylece belirtilen bagliklardaki her

boliim rahatga incelenebilir. Site i¢indeki hareket rahatlikla saglanilabilir.

— e ——
TARIHCE AKADEMIK KADRO TANITIM DERS PROGRAMLARI DUYURULAR  ILETISIM

Gazi Unive Egitimi Bolimi

Resim - Is
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3- Uluslararasi 4. Seramik Sempozyumu Interaktif CD’ si Arayiiz Tasarim

Renkleri sempozyumun logolar1 ile paralel renklerde diizenlenmis bu
araylizde , bolimler yani diger basliklar(linkler) yatay degil dikey durumda
kullanilmis. Her sayfada var olmasi ziyaret¢inin bilgiye kolay ulagsmas1 ve yon bulma

islemini rahat gerceklestirebilecegi anlamina gelmektedir.

|| ana sayfa

Il katilimeilar

|| konakiama

SEMpOoZyum program
sempozyum komilesi

b) Yon Bulma (Navigation)

Cokluortam uygulamalart ve kullanici arasindaki iletisim tasarimcilar
tarafindan Onceden kararlastirilmis, yapilandirilmig, zaman zaman tekrar edilen bir
iletigimdir. Cokluortam sistemleri iginde bagari ile yon bulmak i¢in tasarimcinin,
kullanicilarin:

-Neredeydim?
-Nereye gidebilirim?,
-Buradan nasil ayrilabilirim,

-Su ana kadar ne gordiim,
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-Daha ne kadar gorebilecegim sey var? Sorularina yanit verebilmesi gerekmektedir.
Kullanicilar herhangi bir karmasik sistemde yollarini  bulmakta zorlanma
egilimindedirler. Bir dizi farkli medyanin entegrasyonu kafa karistirici olabilir. Ding
bu konuda “Kullanicilar yalmizca farkli tiirdeki enformasyonu anlamak zorunda
olmayip ayni zamanda sistem ig¢indeki yolunu rahatca bulabilmelidirler” (Ding,

2000:23). demektedir.

Kullanicilarin, bir 6nceki ya da bir sonraki meniiye gegis yapabilmeleri bir
sorun olmaktan ¢ikmali; ileri, geri , ana menii... vs gibi minik yonlendirme butonlar1

ile kullanicinin yoniinii kolay bulmasi saglanmalidir.
Birka¢ Yon Bulma Coziimii Ornegi

Asagidaki calismalarda ilk ornekte kirmizi ve yesil alanlar, elektronik kitap
tarzi hazirlanmis CD’ nin sayfa numaralarinin bulundugu bolimdiir. Kullanici
istedigi sayfanin numarasini yazarak istedigi sayfaya ulasiyor. Sirayla aradaki diger

sayfalar1 gormesine gerek yok.

Interaktif “BAK” dergisi, Nisan 2006 sayis1 ve Tiirkiye Exlibris Dernegi 1.

Uluslar aras1 Exlibris Yarigmas1 CD Katalogu, 2005

ikinci 6rnekte ise, Her sayfaya konulan aym yén butonlart kullanicinin

istedigine gec¢is yapmasini sagliyor.
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¢) Yaz1 Kullanim (Tipografi Kavrami)

1) Ulkemizde Alfabe, Harf ve Tasarim

1928 de Latin Alfabesine gecis ( Harf Devrimi) Arapca sayilar ve harflerin
kaldirilip, latin harflerinden olusan yeni Tiirk Alfabesine gecilmesi, yeni Tiirkiye i¢in
biiyiik bir reformdu. Osmanlidaki okur yazar oraminin diisiik olmasinin nedeni
genellikle Orta Asya'da yasayan Tiirkler kendi dillerine uygun Uygur ve Goktiirk
alfabelerini bulmuslardi. Tiirklerin Islamiyet’i benimsemesinden sonra Arap
kiiltliriiniin  etkisinden dolayr Arap alfabesi benimsenmeye baslandi. Osmanli
Imparatorlugu'nda okur-yazar seviyesinin diisiik olmasi siklikla Arap alfabesinin
Tirk Dili’ nin yapisina uygun bir alfabe olmamasi ve O6grenim zorlugu ile

iligkilendirilmistir (http://tr.wikipedia.org).
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Kayseri Zonguldak

Cumbhuriyet rejiminin 6nde gelenleri cagdas devletler seviyesine ulagmasi igin
toplumdaki egitim seviyesinin yiikselmesi gerekliligine inantyordu. Bu yiizden okur -
yazar oraninin artmasi ve bdylece istenilen hedeflerin gergeklesmesi isteniyordu.
Ulkemizde 1928 de Arapga sayilar ve harfler yerine, Latin harflerinden olusan yeni

Tiirk alfabesinin kabulii ile yeni bir devrim basladi.

dNd T & B @ =G ol
zel dal hi ha gim c¢cim se te pe be elif
£ £ B b o pa Boe 3 03 L
gayin ayin 21 h dat sat gin sin je rd re
s A 9 O A d E G
ye he vavyr nun mim lam kef kaf fe

Arap Alfabesi
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Latin Alfabesi

2) Ulkemizde Harf ve Yaz1 Tasariminda Oncii Grafik Tasarimcilar

Arabik kaligrafi ve Hat sanati ile Imparatorlugun pek ¢ok yerinde essiz eserler
tireten Osmanli, ¢okiigiin ardindan Tiirkiye ve yeni cumhuriyetle birlikte Harf
Devrimi baslatmisti. Bu olusum pek¢ok alanda kendini gosterecekti. Harf, tasarim ve
matbaa, bunlardan en 6nemlilerindendi. Grafik tasarimi ve harf tasarimi kavramlari
yakin ¢ag ile hayatimiza daha bir girdi. Hele ki yeni kurulmus geng Tiirkiye ‘de Latin

alfabesi yeni bir ¢aligma alaniydi.

Latin Alfabesine gectikten sonra tipografi ile ilgili Oncii tasarimcilari
Sarikavak soyle siralamugtir: Thap Hulusi Gorey, Emin Barm, Mengii Ertel, Sait
Maden, Yurdaer Altintas, Sadik Karamustafa, Biilent Erkmen (Sarikavak, 2004:128).
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3) Metin Kavramm

Metin, bir mesajin karsidakine alfabe ve harfler ile yazili olarak sunulmasidir.
Tasarimcilar, mesaj1 bilgisayar ortaminda sunacaklarini géz 6niinde bulundurmali ve
siirli  sayida bilgi  verebileceklerinin bilincinde olmalidir. Ciinkii "Insanlar,

bilgisayarda kitaptan okuduklarindan % 28 daha yavas okurlar."(Reeves, 1994)

Cokluortamda, goriintii O6gelerini  destekleyen metin bilesenleri, {iriin
tasariminda Onemli roller oynamaktadir. Tasarimcinin, tipografi bilgisini 6n plana
cikartan metin diizenlemeleri, dijital ortamlarda diizensiz olarak yerlestirildiginde

algilamay1 ve iletisimi giiglestirebilir.

Ulkemizde Tipografi ile ilgilenenlerin, dijital ortam tasarimlarinda metin

Ogelerinin diizenlenmesi asamasinda birtakim kriterlere uyulmasi gerekmektedir.
Bunlardan bazilar1 Pektas’ a gore soyle siralanmustir:

”Yaz1 ve goriintli aras1 gorsel denge iyi kurulmali, Goz, bilgi akisina gore
zorlanmadan sayfadaki hareketi takip edebilmeli, Yazi karakterinin g¢esitliligi,
gereksinime gore olmali, Harf biiyiikliikleri, 30-35 cm'lik bir okuma uzakligi igin
ortalama 9-11 punto olmali, Metin igerisinde gecen bir sdzciik vurgulanmak
isteniyorsa, bold yapmak yerine, puntosunu veya rengini degistirmek tercih edilmeli
, Metni zayif gostereceginden dolayi, uzun metinler italik olarak yazilmamali, Harf
aralarmin daha diizgiin olmasi ve daha az kesme isaretinin yer almasini
saglamasindan dolay1 metin "sola blok" olmali, Koyu renkli zeminler lizerinde agik
renkli yazilar tercih edilmeli, okunurluk agisindan, harf ve zemin arasinda en az %70
ton farki olmali, yani zemin degeri %100 ise harf degeri %30 olmali, Satir uzunlugu,
okuma siirekliligi i¢in, tek siitunlu metin gruplarinda 8—12 sdzciigii) birden fazla

siitunlu metinlerde 6—7 sozciigii" gegmemelidir” (Pektas, 2001).

4) Espas (Satirlar Arasi Bosluk)

Metindeki satirlar arasindaki bosluga Espas denir. Metnin alt ve {ist satir1
arasindaki boslugum siklig1 ya da genisligi espasin oranini belirler. Bu konuda Meril:
“Ideal bosluk miktar1 kiiciik harflerin boyutundan biraz kiiciik olmahdir” (Merill,
1991). der.
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Cakir’ inda belirttigi gibi; Ekran tasariminda satirlar arasit bosluga(espas) da
dikkat edilmesi gerekir. Satirlar aras1 bosluk ¢ok az olursa ekran koyu bir leke
gorlinlimiindedir ve metin kolay okunamamaktadir. Satir arasi bosluklar ¢ok agik
olursa ekran daha ag¢ik goriiniir fakat bu durum konu biitiinliigiinii bozucu bir etki
yaratmaktadir Satirlar arasi bosluk, rahat algilanabilir nitelikte ve standartta
olmalidir. Dikkat edilmesi gereken "listteki satirin asagi dogru uzantisi olan
karakterlerin, alttaki satirda yukari dogru uzantis1 olan karakterle birbirine

degmemesidir (Cakir, 1999:27).

Genis Bosluklu Espas

Ekran tasariminda satirlar arasi bosluga(espas) da dikkat edilmesi gerekir. Satirlar
arasi bosluk gok az olursa ekran koyu bir leke gérinimdndedir ve metin kolay
okunamamaktadir. Ekran tasariminda satirlar arasi bosluga(espas) da dikkat
edilmesi gerekir. Satirlar arasi bosluk gok az olursa ekran koyu bir leke

gorinimindedir ve metin kolay ckunamamaktadir.

Dar Bosluklu Espas

Ekran tasariminda satirlar arasi bosluga(espas) da dikkat edilmesi gerekir. Satirlar
aras! bosluk ¢ok az olursa ekran koyu bir leke adriinimiindedir ve metin kolay
okunamamaktadir. Ekran tasariminda satirlar arasi bosluga(espas) da dikkat
edilmesi gerekir. Satirlar arasi bogluk gok az olursa ekran koyu bir leke
gorinimiindedir ve metin kolay okunamamaktadir.

Espas Kavrami Resimlemeleri

5) Bosluk Kavram

Ekran diizeninde doluluk kadar bosluk da 6nemlidir. Yaziy1, gorseli, calismay1
g0zii yormayacak bi¢cimde tasarlamali; tasarimci grafik 6gelerini gozii yoracak bir
bicimde yan yana, kullanmaktan kag¢inmalidir. Az is ¢ok sey anlatmali, harf ve
kelimeleri hatta resimleri birer eleman olarak goriip, grafiksel diisiinerek sadelik 6n

planda olacak bigimde yerlestirilmelidir. Konuyla ilgili Cakir: “Ekranin sahibi
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bosluktur. Bosluga gereken 6nem verilmezse, ekranda yer alan diger elemanlar da 6nemli

Olciide deger kaybina ugramaktadir" (Cakir, 1999:28). demektedir.

6) Satir Kavram

Masaiistii yayincilikta grafik triinlerinin bekli de en temel problemlerinden
birisi olan satir kullanim1 amaca, kitleye, maliyete ve imkanlara gore degisebilir.
Konu bilgisayarda hazirlanmis ve ekrandan izlenilecek bir ¢alismada satir kullanmak
olunca, maliyet ve matbaa gibi sorunlardan olan tasarimci tiim becerilerini ortaya
koymak zorundadir. Satir uzunlugu okuyani yormamali, konudan uzaklagsmasina
neden olmamalidir. Biilbiiliin’ de belirttigi gibi her satir i¢in en 1yi Ol¢ii yaklasik 8-10
kelimedir (Biilbiil, 1997:12). Ipek ise konuyla ilgili; genel olarak bir paragrafta yer
almas1 gereken satir sayis1 12 ile 16 satir1 gegmemelidir. Ekranda ise b1 say1 18 dir

(Ipek, 2001:275). demektedir.

Genis bir kitapta karsimiza akip giden bir yazi seridi ¢iktiginda, okurken
gozlerimiz alt satira geldiginde zaman zaman o satir1 kaybederiz ve gozlerimiz daha
cabuk yorulur. Baz1 kaliteli dergi ve yayinlarda bu sorun, sayfanin dikine iki ya da
ihtiyaca gore daha ¢ok satira ayrilmasiyla ¢éziimlenmistir. Bu yazili materyallerde,
basimda daha ¢ok bilginin, daha az sayfada okuyucuya aktarilmasi gibi maddi bir

tasarrufta saglanabilir.

Ornek: Bir biilten olarak diisiiniilen, dikine ve ii¢ parcaya ayrilmis bloklu yaz1
diizenlemesiyle az sayfa ile ¢ok sey anlatmayir amacladigini diisiindiiren Gorsel
Sanatlar Egitimi Dernegi Aylik Biilteni, dikey ve birbirine paralel hizalanmis
situnlarda klasik Arial fontu kullanilmis ve her siitiin kendi i¢inde bloklanmistir
(marjinler iki tarafa sabit blokludur). Az sayfa ile ¢ok sey anlatmay1 amaglamasi font

boyutunada etki etmis ve font boyutu 9 punto olarak kullanilmstir.
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Ekran tasariminda olabildigince kii¢iik harf kullanilmalidir. Biiyiik harflerin
algilanis1 ve okunusu kiigiik harflere gore daha zordur. Bu konuda Aspillaga sunlari

belirtmektedir:

"Gorsel acidan biiyiik harfler kiigiik harfler kadar ilgi ¢ekici degildir. Kiigiik
harfler biiyiik harflerden daha rahat ve kolay okunmaktadir. Bunun nedeni kii¢lik
harflerde "h" gibi yukari ¢ikan ve "p" gibi asag1 inen harflerin bir araya gelmesiyle
kendi i¢inde 6zel bir bosluk dizgesi olusturmasidir. Biiylik harflerde biitlin harflerin
boyutlar1 ayni oldugu icin goziin harfleri ayirt etme giicli azalmaktadir. Bu nedenle

biiyiik harfler daha ¢ok bagliklarda kullanilmalidir” (Aspillaga , 1991).

Biiylik harflerdeki simetrik ve bloklu goriiniim, kiiciik harflerin dogal
yapisindaki asimetriklik, doluluk ve bosluk gibi unsurlar yiiziinden onlar1 daha estetik
kilar. Tabi bu tanimlarin yan1 sira neyi nerede kullanacagimiza karar vermek bizim
elimizdedir. Diizenlemenin dengeli olup olmadigimi belirleyecek olan bizim goriis

acimiz olmalidir.

8) Marjin (Kenar Bosluklari)

Aragtirmalar, "Dilizensiz kenar boslugunun (marjinlerin) saga yanastirilmig
kenar boslugundan daha ¢ok tercih edildigini gostermektedir. Yani sag tarafi
asimetrik olan dilizenlemeler daha c¢ok kullanilmaktadir" (Merill, 1991). Saga
yanagtirilmig kenar boslugunun olumsuz tarafi satir sonlarindaki ciimlelerin gereksiz
yere boliinmesidir. Bu okuyucunun gézlerini yorarak onu konudan uzaklastirir. Saga
yanagtirtlmig kenar boslugunda alt satirda nelerin anlatildigin1 gérmek zordur, bu da
okumayr ve anlamayr zorlastirir. Goziin yaziyr takip etmesi zorlagir. Saga
yanagtirllmig marjinlerin dez avantaji satir sonlarindaki ctimlelerin gereksiz yere
boliinmesidir. Yazinin blok lu olmasi ya da olmamasi1 marjin kavramini anlamakta bir

¢ikis noktasi olarak degerlendirilebilinir.
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9) Vurgu

Anlatimda bazi yerlerin 6zellikle vurgulanmasi gerekebilir. Bu, climlelerin ya
da sozciiklerin altinin ¢izilmesi, yanip sonme, italik harf, kalin yazi,
kullamilarak gerceklestirilebilir. Italik yazi, basili yaymnlarda ¢ok yaygin olarak
kullanilmaktadir ;fakat okumay1 zorlastirdigindan ekran i¢in pek uygun degildir.
Ayrica italik yaz1 okuyucuya nostaljik duygular hissettirmektedir. Olur olmaz yerde,
paragrafin ortasinda tlimcenin ya da sozciligiin altinin ¢izilmemesi gerekir ¢ilinkii alt

<

satirin okunmasini zorlastirir. Reyons ¢ a gore ise “Geri planinda siyah, 6n planda

beyaz, sar1 ve yesil ise kullanilmasi 1yi bir se¢imdir. Goziin hassasiyeti beyaz ve yesil

151k i¢in ¢ok yliksektir" (Reylons , 1982:415-437).

10) Yaz Tipi (Font)

Ekran tasariminda kullanilacak yaz tipi (font) de onemlidir. Kullanilacak
yaz1 tipi, 6grencinin yagina ve bilgi diizeyine uygun olmalidir. Siislii yazi tiplerinden
kaginilmali, Arial, Helvetica, gibi kolay okunabilen yazi tipleri secilmelidir. Yazi tipi

rahatlikla okunabilecek biiyiikliikte olmalidir.

Times New Roman

Times New Roman

Times New Roman
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Times, Masaiistii yayincilikta rahat okunabilirlik acisindan kullanilan ve tercih
edilen fontlardandir. “Sans” 1 fontlar kategorisine giren bu Font (Yaz1 Karakteri)
tiirleri daha ¢ok basili materyallerde okunmay1 kolaylastirdigindan kullanilir.

Konu ekrandan okunacak yazi kiimeleri olunca Tirnaksiz (Sansiz) fontlar
tercih edilmelidir. Goriintiiyii bir kitap ya da kagit {izerinden okumayacak olan
gozlerin gérme yetisi, ekrandaki ¢oziintirliik 6zellikleri ile kisith kalacaktir. Bu da 72
dpi’lik bir orandir ve tirnaklardaki ¢eltikler tam goriilemeyecegi ve gozii yoracagi i¢in

uygun degildir. Bu ylizden tirnaksiz sade fontlar tercih edilmelidir.

Helvatica

Helvatica

Helvatica

d) Baglant1 (link, koprii) Kavram

Bir etkilesimli ¢okluortamdaki baglantilarin (link) amaci, son kullanicinin
aragtirma Icin, ortam icerisinde yonlendirme ve hareket rahathgini saglamak
olmalidir. Icerigi agisindan anlamli ve mantikli baglantilar yaratmak, diger ortamlar
icin de bir zemin olusturmaktadir. Sayfalar arasindaki olasi iligkileri gorebilmek

kullanicilarin islevi anlamalar agisindan oldukc¢a 6nemli bir aractir.

Kopri (link) verilmis bir diigmenin ya da yazinin iizerine gelindiginde, Mouse
Imleci sekil degistirebilir. Baglantilar, bir sézciik veya goriintii iizerine komutlanirsa,
yazi ya da gorlintii lizerine gelindiginde baglanti renk ya da sekil degistirme
ozellikleri ile donatilabilir. Erglin’ iinde belirttigi gibi; baglantilar, ayn1 zamanda
bilinmeyen veya zor kavramlar ile karsilasildiginda, bilgi destegi saglamalidir (Ergiin,

2002:25).
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Baz1 6rneklerde de rastladigimiz tizere, kotii tasarimlar icerisinde gerek yanlis
renk kullanimi, gerekse boyut acisindan gizli kalmis baglantilar etkilesimi
engellemekte ve son kullanicinin kaybolmasina olanak tanimaktadir. Bu bir sorundur,
iyi bir tasarimda, baglantilarin kullanici tarafindan goriilebilir, anlasilabilir ve
miimkiinse hareketli olmalar1 gerekmektedir. Dolayisiyla butonlarin, baglantilarin
niteliklerine gore, temel estetik ve diizen kavramlar1 g6z Oniine alinarak tasarlanmasi

Onemlidir.

e) Diigmeler (Butonlar)

Arayiiz tasarimlart biinyesinde bulunan ve baglant1 islevi goren diigmeler
(buton), kullanicinin ydniinii belirlemesinde rol oynamaktadirlar. Diigmeler, tipki
bize sosyal yasantimizdaki neyi, nasil, nereden ya da ne sekilde yapabilecegimizi
aciklayan tabela ve piktogramlar gibi bir gosterge niteligi tasimaktadir. Diigmeyi
sadece etkilesimi bir sozciik gibi diisiinmenin yani sira, iizerlerine gelindiginde rengi
degisebilen veya hareketli olabilen daire, kare, goriintli vb. bir unsur olarak algilamak
tasarim1 daha eglenceli ve cazip bir hale getirebilecek bir bakis agisi olarak kabul
edilebilir. Diigme animasyonlari, {iizerlerinde bulunan gostergeler sayesinde
kullaniciya gidecegi bolge hakkinda bilgi de verebilen ikon goérevi goérmektedir.
Animasyonlu diigmeler yaratmak ya da tasarimin igindeki bir birime buton gorevi

yiiklemek i¢cin Macromedia Flash Programi kullanilabilinir.

Tasarimin bir 6gesi oldugu diisiinlilecek olursa, diigme tasarimlari, arayiiz
tasarimlariyla icerik ve gorsel nitelik bakimindan ayni dilde olmali, kullaniciya
kolayliklar saglamalidir. Igerisinde ses dgesi bulunduran diigmeler, etkilesimi dogru

ve zamaninda gerc¢eklestirmeli, ses ve animasyon birbirleri ile uyumlu olmalidir.

Ornek 1: http://w3.gazi.edu.tr/web/vozsoy/ adresindeki tasarimda giristeki

kiip animasyonunun sadece gorsel bir unsurdan 6te, mouse ile iizerinde gezildiginde
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kiipiin kenarlar ile farkli birer buton oldugunu goériiliir. Bu diizenlemede kenarlar

ayn1 zamanda mouse hareketlerine paralel a¢ilip kapanan bir butondur.

Makairier

Bidirier
Oullnrdaio Calipmatar

Prof. Dr. Vedat OZSOY

N

Prof. Dr. Vedat OZSQY

Ornek 2: http://w3.gazi.edu.tr/web/hulyab/ adresindeki sag iist butonlar,

ana meniilere ulasan kiigiik imgeler halinde istenildigi zaman istenilen yere gitmek
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i¢cin her sayfada bulunmaktadir. Bunlar ayn1 zamanda “stres topu” gibi hareket edip,
tasarimcinin arayiize bir kimlik kazandirmasina ve onu siradanliktan kurtarmasina da
yardimc1 olmakta ve tasarimi izleyenlerin dikkatini ¢ekmek konusunda rol

oynamaktadir.

Hiilya |z Bolikoglu W (NI

Fatogral
Banki Resim

KaripikTeknlk
Karakalom

[ | #:
k |
5. |

3 (»)
\ )GALEHI =~

Ayn1 zamanda bu CDde kullanilan butonlarda sanat¢inin sergiledigi
eserlerden alinan kiiciik resim kesitleri, iizerine tiklanilacagi zaman agilacak olan
bliytikleri ile ilgili fikir vermesi ve kullanicinin igini kolaylastiran bir unsur olmasi
acisindan 6nemli sayilabilir. Ciinkii izleyici ¢aligmanin tamamini gérmek yerine onun

hakkinda fikir veren ve 6nizleme yapmasini saglayan bir butona bakmaktadir.

f) Animasyonlar, Cizim ve Film Kullanimi (Canlandirma)

Canlandirma, tek tek resimleri veya hareketsiz nesneleri, gosterim sirasinda
hareket duygusu verebilecek bicimde diizenleme ve filme aktarma isi olarak

tanimlanabilir. Canlandirma, hareket ettiklerini gormedigimiz nesnelerin, zihnimizde
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gercekten hareket ediyormus gibi uyandirilmasini saglar 6rnegin hizla yol alan bir
araba, hizla kosan bir hayvan ya da dans eden bir insanin, belirli araliklarla ¢ekilmis
fotograflar1 arka arkaya gOzlimiiziin Onilinden geg¢irildigi zaman, beynimiz bu
nesneleri gercekten hareket ediyormus gibi algilar. Baska bir deyisle Stephenson
canlandirmayi, “hareket yanilsamasi ve hareketlendirme sanatidir" (Stephenson,

1973). seklinde agiklamustir.

Canlandirma, bir nesneyi hareket halinde gosteren bir¢ok duragan goriintiiniin
saniyede 24 kare, arka arkaya hizla oynatilarak nesnenin gercekten hareket ediyormus

hissini vermesidir, bi¢iminde de tanimlanabilir.

Insanoglunun duragan goriintiilere hareket verme istegi ilk insanin magara
duvarlarma ¢izdigi hayvan figiirleriyle baslamistir. Insanoglu hayvamin dort ayaginm
degisik koyuluklarda daha fazla cizerek hareket ediyormus hissini vermeye
calismistir. “Bugilinkii anlamda canlandirmanin tarihi, 19. yiizyilda baslamis, 20.

ylizy1l baglarinda ilk canlandirma filmleri yapilmistir" (Asilioglu, 1996:29).

Animasyonun gelismesinde hi¢ siliphe yoktur ki, sinemanin biiylik 6nemi

vardir.

1832 de yapilan phenakistoscope ve 1834'te gerceklestirilen zoetrope gibi
optik aletlerle ayni temele dayanarak hareketli goriintiiler olusturulmustu. 1839'da
fotografin bulunmasindan sonra, hareketi esit ve ¢ok kisa aralarla sabit fotograflar
olarak saptayan yontemler sayesinde, Edward Muybriagef, yan yana dizdigi fotograf
makineleriyle, kosan bir atin goriintiilerini saptadi ve donen bir disk i¢ine
yerlestirdigi bu fotograflarla hareketli bir goriintii yaratmay1 basardi . Bu yillardir
merak edilen atlar koserken ayaklari yerden kesilir mi sorusunun da cevabiydi:
“evet” atlar kosarken, ¢ok kisa bir siire de olsa ayaklart yerden kesiliyordu. Fransiz
Fizyolog Etienne Jules Marey, 1882' de kuslarin ugusunu incelemek amaciyla,
saniyede oniki fotograf ¢eken, kamera takilmis makineli tiifege benzeyen bir aygit
gelistirdi. 1887' de ABD'li Hannibal Goodwin' in fotograf ¢ekiminde seliiloit film
kullanmast, bir y1l sonra da George Eastman' in bu uygulamay1 gelistirerek makaraya
saril1 seliiloit film seridinin seri liretimini baslatmasi, animasyon ve sinema filminin

gerceklestirilmesi i¢in biitiin 6n kosullan hazirlamis oldu.
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Edward Muybriagef’ in Deneysel Calismasi

zoetrope

phenakistoscope
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1900" lere gelindiginde sesli animasyonun gelismesiyle Walt Disney
firmasinin Urettigi canlandirmalardan 1928 yilinda tiretilen ""Steamboat Wille" 1935
yilinda iiretilen "Silly Symphony" ve 1937 yilinda iiretilen "Pamuk Prenses ve
Yedi Ciiceler", "Pinokyo", "Bambi" gibi filmler dikkati cekmektedir. Ulkemizde

canlandirma alaninda yapilan ilk ¢caligmalar bazi karikatiiristler tarafindan yapilmstir.

STEAMBOAT WILLIE

“Willie” "Silly Symphony” “Bambi”’Bu

Giliniimlizde hala Tiirk ¢izgi filmi ve animasyonu adina yapilan bazi
caligmalara da rastlanmaktadir. Asagida, Seyh Samil’ in hayatin1 anlatan Tiirk yapimi

bir ¢izgifilmin kapagin1 gérmekteyiz.
m&. ".;- ' ‘
-I amil 5
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Bugiin iilkemizde ¢izgi film ve animasyon sektorii gelismekte olan, 6zellikle

de reklamcilik ve iletisim sektoriinde faaliyet gosteren bir koldur.
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Bu ihtiyaca karsilik vermek icin ilk olarak Anadolu Universitesi’ nde Giizel
Sanatlar Fakiiltesi altinda kurulan Animasyon Bolimii 1990 da kurulmustur. Kurum

ile ilgili olarak Kurum Web Sitesinde sunlar anlatilmaktadir:

“1990 — 1991 egitim - 6gretim yilinda dgretime baslayan boliim, Tiirkiye'de
ilk ve tek ¢izgi film egitimi veren kurumdur. Son yillarda gorsel iletisim sektorlerinde
(6zel televizyonlar, video, animasyon ve multimedya yapim sirketleri, reklam
ajanslarnt gibi) ortaya cikan c¢izgi film sanatgis1 gereksinimini karsilamak amaciyla
kurulmustur.

Giliniimiizde yeni teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla ¢izgi film sanati, hemen
hemen otomatik iiretim siirecine doniiserek, temel ve tiirsel niteliginde Onemli
degisikliklere ugramis ve bu sanat dalinin hem gorsel dil dagarcigi, hem de kullanim
alanlar1 genislemistir. Bugiin ¢izgi film sanatg¢isi i¢in en 6nemli gelisme, ¢agimizin
hizla degisen toplumu igerisinde kendisine "meslek" olarak bir yer bulmasidir.
Bolim, bu alandaki sosyo-ekonomik oOrgiitlenmeyi destekleyen bir tutumu
benimsemistir. Boylece Cizgi Film Boliimii, bu sanat dalinin egitimini vermenin
yaninda, onu bir meslek dali haline getirme sorumlulugunu da stlenmig
bulunmaktadir. Dort yillik egitim sonunda, sinema dili, film, video, animasyon ve
multimedya teknikleri dgretilerek; reklam, sinema, televizyon, multimedya ve egitim
sektorlerinin g¢esitli dallarinda gorev yapacak ve bir tek konuda uzmanlasmig sanatgi
tipinden ¢ok, hem kavramsal hem de teknik becerileri {istiin, donanimli sanat¢1 tipi
yetistirilmesi amag¢lanmaktadir. Bu boliimden mezun olanlar; alanlarinda aragtirmaci
olabildikleri gibi video, animasyon, multimedya yapim sirketleri, reklam ajanslari ve

televizyon kurumlarinda calisabilirler” (http://www.gzs.anadolu.edu.tr).

Egitimde canlandirmanin yararlarini ise Gokgearslan su sekilde siralamustir:
— Kullanilan canlandirmanin igeriginin diizgiin olmas1 6grenmeyi etkin kilar.

—Diizenli laboratuar ortaminda olusturulan deneyler ¢ok kisa siirede bilgisayar

canlandirmalari ile agiklanabilir.
— Masraflar1 diistiriir.
— Riskli ve pahali materyallerin kullanimi yerine canlandirmalar kullanilabilir.

— Ogrencilerin deneyler iizerindeki uyum problemi azaltilabilir.
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— Kimyasal ve fiziksel olgularin algilanmasini saglayan 6nemli bir. aragtir.

—Ogrencilerin hipotez iiretmelerine ve bu hipotezleri test etmelerinde yardimci

olur.
— Ogrencilerin etkilesimle en yiiksek seviyede tanigsmalarini saglar.

— Anlam belirsizligini en aza indirger, karmasik yapilarin taninmasina ve

dizgeler arasinda iliskiler kurmasina yardime1 olur.

— Problem ¢o6ziimlerini.tesvik eder ve gelistirir (Gokgearslan, 2003:50).

Canlandirma akilda kaliciligi artirmakta, soyut kavramlar1 gorsel bir
zenginlikle somutlagtirabilmekte, istenildigi kadar tekrar edebilme olanagi
sunabilmekte, 6grencinin giidiillenmesini ve derse olan ilgisini artirabilmektedir.
Bunlarin yan1 sira daha eglenceli bir sunum gergeklestirmenin en Onemli
unsurlarindandir. Canlandirma c¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekte, saatlerce sikilmadan
izlemelerine olanak saglamaktadir. Ve yaraticiliklarini, hayal gii¢lerini gelistirmede
onemli rol oynamaktadir. Asiliogluna gore de canlandirmalar, yaraticiligin temelinde
olan 1raksak diisiincenin gelismesine ve hayal giiciiniin etkinlesmesine yardim ederek,
kaliplardan kurtulmalarmma ve Ogrencilerin yeni yollar denemelerine olanak verir

(Asilioglu, 1996:33).

Unlii otomobil iireticisi Ford, fabrikasindaki isgilere aylarca Bassmer' in celik
metodunu G6gretmeye ¢alisip becerememis, ¢izgi filmler sayesinde Avrupa' dan

Amerika' ya goclip orada fabrikasina giren cahil iscilere bu metodu dgretmistir.

Ulkemizde egitimde canlandirma, kullanimi konusunda 19801i yillarin
ortalarinda daha ¢ok okul Oncesi ve ilkokul &grencilerine yonelik canlandirmalar
tiretilmistir. Bugline kadar 11 canlandirma {iretilerek okullara ve egitim araclar
merkezlerine gonderilmistir. Bazi 6zel firmalar iirettikleri egitim CDlerinde konularin

anlatimin1 canlandirmalarla gerceklestirmistir. 1980 kusagmin 90’ 11 yillarda
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televizyonlarda “Sesame Street” yani Susam Sokagi ile tanigmasi da hemen hemen

ayn1 donemde gergeklesmistir.

Susam Sokagi’ nda cocuklar... Sokak tabelasinin asili oldugu kosedeki
yuvasinda yasayan Minik Kus ile, ici 1vir zivirla dolu olan sepetinde yasamay1 ¢ok
seven Kirpikla, Kirtasiyeci Tahsin Amca ile, manav Zehra Teyze ile sosyal bir varlik
olan insanin mahalle yagamini goriiyorlardi. Programdaki kukla sovlardaki, Edi ile,
Kurabiye Canavari, Kurbagacik (Muppet Show’daki ismiyle Kermit) gibi
kahramanlarla da gdrmeyi, say1 saymaya, harflere ve geometrik sekillere dair sarkilar

sOylemeyi, kisacasi eglenirken 6§renmeyi 6greniyorlardi

Yurt disinda ilk yayimlandigi 1969 yilinda, ¢igir acan bir program oldugu
goriisii hakim oldu. Bu tarihten ii¢ yil sonra Sesame Street, diinya ¢apina agilmak
tizere ilk adimlarimi atmaya basladi. Su ana kadar yiliz yirmiden fazla ilkede
yayimlanmig olan program, gittigi iilkelerin bazilarinda kiiltiirel yapiya ayak
uydurabilmek adina bazi degisimlerden de gegti; yani Tirkiye’ye geldiginde
programin degisen tek kismi ismi degildi. Yeni karakterler eklenirken bazi
karakterler cikarildi. Ancak bu programin ozgiinliigiinden bir seyler kaybettigi
anlamina gelmez; hatta ulastigt her farkli {ilkede o iilkenin kiiltiirine uyum

saglayarak daha da ozglinlesen bir yapiya sahip oldugu fikrini ortaya ¢ikartabilir.

Programin organizatorii Joan Ganz Cooney, Sesame Street hakkinda soyle
diyor: “Bizim yapimcilarimiz eski moda misyonerler gibi... ama onlarin yaydig: din
degil; 6grenme, tolerans, sevgi ve karsilikli saygi. Bunun diinya {izerindeki en giizel

meslek oldugunu kabul etmek gerek.” (http://www.80ler.com)
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Susam Sokag1 Tamitim Resimleri

Programin biiylikler tarafindan da gekici hale gelmesi icin ilging Ogeler
olusturulmus: Ornegin “Sherlock Hemlock (dedektif)” karakterinin yer aldigi bir
parodiyi izlerken ¢ocuklar kuklalara, ebeveynlerse parodi sirasinda yapilan esprilere
odaklanabiliyor. Programin igerigine gosterilen 6zenin bir baska kaniti ise, kuklalar:
Sesame Street’te (ve tabii ki Susam Sokagi’nda) yer alan kuklalarin hepsi farkli
sekillerde, farkli boyutlarda, farkli renklerde ve farkli karakterlerde. Boylece ¢cocuga
cesitliligin giizelligi ve tek bir ideal yap1 olamayacagi anlatilmak isteniyor. Yani
insanlar birbirinden farklidir ve hepsi de 6zeldir. Programi farkli kilan bu ve bunun
gibi 6zellikler, Sesame Street’in 11 Grammy 6diilii kazanmasini saglamistir.

TRT’ nin 1988 arastirmalarinda, Televizyonda yapilan ¢ocuk programlarindan
daha ¢ok yayinlanmasi istenen programlarin basinda % 52.2 ile ¢izgi filmler
gelmekte, bunu % 8.4 ile egitici bilgiler izlemekte, daha sonra % 11 olarak dizi

filmler, % 5.8 dini bilgiler, % 5.3 Miizik, %4.3 ¢ocuk haberleri, % 3 eglendirici
seyler, % 1 diger olarak yer almaktadir. (TRT, 1988:42).

Bu da canlandirmanin ¢ocuk programlari arasindaki 6nemini ve genglerin ne
kadar etkilendigini gdsteren bir bulgu olarak sayilabilir. Asillioglu’ na gore
canlandirma ve yararlar1 hakkinda sunlar sdylenebilir; canlandirma sayesinde o an
gbzle goriilmesi olanakli olamayan konularin anlatiminda, insan Omriiniin yetmedigi
olaylarin olusumunda, gozle goriillemeyecek kadar kiiglik olaylarin anlatiminda kullanilabilir:
Ornegin; sindirim sistemi, daglarin olusumu, insanin DNA yapisi, mikroplar, Diinyanin

olusumu, Giines tutulmasi gibi konular canlandirmalarla agiklanabilir.” (Asilioglu, 1996:33).
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Yukaridaki agiklamaya dair en giizel 6rnek, TRT’ de "Viicudumuzu
Taniyalm" isminde gosterilen cizgi filmdir. Bu cizgifilmde ilkokul ve alt yas
sinirina, viicudun, organlarin isleyisi, karakterize edilmis birimler halinde, hiicreler,
alyuvarlar, akyuvarlar, ¢esitli karakterler ile sanki gercek diinyanin biz izdiisimii gibi
anlatilmigti. Mikroplar kotii ve ¢irkin karakterlerle betimleniyordu ve neler yapilirsa
viicuda girecekleri, viicudun neler yapilirsa onlardan kurtulabilecegi miitkemmel bir
bicimde tasvir ediliyordu. Antibiyotiklere polis gorevi yiiklenmisti ve kostiimlerinden

mikroplari viicuttan atan koruma kuvvetleri olduklari anlasiliyordu.

Viicudumuzu Taniyalim Cizgifilmi Karakterleri

Tabi canlandirma kavrami ve sundugu acilimlar oldukga genis. Bu viicudun
savunma mekanizmasini gosteren bir ¢izgifilm olabilecegi gibi, daha iist diizeydeki
Ogrencilere molekiillerin ve atomlarin hareketlerini, Giines ve Ay tutulmalarinin nasil
gerceklestigini  gosteren anlik bir modelleme seklinde de olabilirdi. Bdylece
sekillerden Ote, ekranda gorerek konun algilanmasi ¢ok daha kolay ve kesin bir
bicimde gergeklestirebilir. Bu tarz modellemeler i¢in 3D max programi uygun bir

arag olarak diisiiniilebilir.
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Bir canlandirma olusturulurken; anlatilacak bir Oykii, 6énemli sahneler i¢in
“story-board”, aksiyon ve ses efektlerinin olmasi gerekmektedir. Steven, resimli
taslak yani story board icin: “Basit, hareketlendirilmemis, bir dizi duragan
goriintiidiir. Bir hikayenin akigin1 gostermek, ise yaramayacak bir fikri gelistirmek
icin para harcamadan Once hatalarin ¢abucak bulunmasini saglamaktadir” (Steven,

1994). der.

The Simpsons Cizgi Filminden bir “story-board” érnegi

Yazilan &ykiiler siyah beyaz olarak kagitlara ¢izilir. Oykiiniin uzunlugu, ne
kadar zaman alacagi, nasil bir kurguyla sunulacagi oOnemlidir. Daha sonra
canlandirmanin hangi malzemeyle (kukla canlandirma, slayt canlandirma, bilgisayarl
canlandirma vb.) olusturulacagina karar verilir, animasyon olusturulduktan sonra,

canlandirmanin hareketlerine uygun ses efektleri eklenir.
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Kullanilan malzemeye gore canlandirma tiirleri vardir. Bunlar su bi¢imde

siralanabilir:

Cizgi Canlandirma (Cizgi Film): Ozel 151kl1 canlandirma masalarinda tasarlanip

cizilen daha sonra da ¢ekimi yapilan bir tiirdiir.
Cizgi canlandirmada kullanilan geleneksel canlandirma prensipleri daha sonra
bilgisayarla canlandirma tekniklerine de uygulanmistir. Lasseter’ e gére Bu prensipler

kisaca sunlardir:
* Sikistirma ve Uzatma :Bir nesnenin deforme olabilme 6zelligini ve
kiitlesini, nesnenin seklini hareket sirasinda degistirerek tanimlama

* Zamanlama ve Hareket : Hareketlerin zamanlamasini ayarlayarak nesnelerin

agirliklarimi ve biiytikliiklerini tanimlama ve karakterlere kisilik verme
* Hazirlanma: Bir aksiyon i¢inhazirlanma
» Sahneleme : Bir fikri ¢ok agikanlasilacak sekilde sunma

+ Takip Eden ve Ustiiste Gelen Aksiyon : Bir hareketin sona ermesi ve bu

aksiyonun birsonraki aksiyon ile iligkisinin kurulmasi

* Dogrudan Aksiyon ve Sahneden SahneyeAksiyon: Aksiyonlar1 olusturmak i¢in

kullanilan iki farkli yaklagim.

* Yavaslama ve Hizlanma: Anahtar kareler arasindaki karelerin zamanlamasini

degistirerek aksiyonlara detay verme
* Hareket eksenleri: Bir aksiyonun takip ettigi gorsel yoriinde

* Abartma : Bir fikri tasarim ve aksiyon ile abartarak vurgulama
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« fkincil Aksiyon : Baska bir aksiyonun sonucu olarak olusan aksiyon
* Kisilik : Seyredenlerin hoslanacagi tasarim ve aksiyonlar gelistirmek; karakterlere

kisilik vermek (Lasseter , 1987: 35, 44).

Mickey Maouse

Plastik Canlandirma (Kukla Canlandirma): Kuklalara degisik karakterler

verilerek ¢ekimler yapilmakta, ii¢ boyutluluk burada 6nemli olmaktadir .

Muppet Show
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Camur Canlandirma; Camur ve macun gibi bigim verilebilen maddelerle

yapilmaktadir.

Tavuklar Firarda

Objeleri Hareket Ettirerek Yapilan Canlandirma: Sandalyenin yiiriimesi,

ayakkabilarin kendiliginden hareket etmesi gibi uygulamalardir.

Kesme Canlandirma: Figiirler kartona cizilip kenarlarindan kesilmekte ve

151kl masada degisik hareketler verilerek ¢ekim yapilmaktadir.

Karagoz - Hacivat

Kolaj Canlandirma: Degisik resim ve fotograflardan kesilen goriintiiler

hareketlendirilerek ¢cekimi yapilmaktadir.
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Bilgisayarda Yapilan Canlandirma:

Bilgisayar ve bilgisayar destekli grafik calismalari genele o kadar ¢ok
ulagsmistir ki, canlandirma sektdriiniin de bilgisayar teknolojisinden yararlanmamasi
diistiniilemez. Adindan da anlagilacag: gibi ,bilgisayar programlarindan yaralanilarak

yapilan canlandirmadir.:

Bilgisayarla canlandirma iki ana siifta incelenebilir,
A - Bilgisayar destekli canlandirma,

B - Bilgisayarla yapilan canlandirma

Bilgisayar destekli canlandirma, geleneksel iki boyutlu elle ¢izilmis c¢izgi
canlandirmanin bilgisayar ortamina taginmasi olarak diisiiniilebilir. Kagit, asetat,
fir¢a, rapido ve cesitli uglarin yerini artik bilgisayar, el veya masaiistii tarayicilari,
kameralar, fareler ve grafik tabletler alir. Bilgisayar teknolojisi, ¢izgi canlandirmanin

olusturulma siirecini hizlandirir, kolaylastirir ve masraflar1 azaltir.

Bilgisayarla yapilan canlandirmada ise tiim goriintiiler nesnelerin {i¢ boyutlu
modelleri ve gercek¢i aydinlanma modelleri kullanilarak olusturulur. Bu yazida,

bilgisayarla yapilan canlandirmayla ilgili yontemlerden bahsedilmistir.

Bir sahneyi olusturan nesnelerin, 151tk kaynaklarimin ve kameralarin
kendilerine 6zgii 6zellikleri vardir. Konum, boyut, sekil, bi¢gim ya da renk gibi bu tiir
ozellikler zamana baglh fonksiyonlar olarak belirtilip, canlandirilabilir.
Canlandirmada bilgisayar kullanimin kdkeni 1950lere uzanir. Bu siire¢ hakkinda

Cotton ve Oliver’ in ¢alismalar1 bizlere sunlardan bahsetmektedir.

" 1950° lerde ABD'de animatorler, eskiden topcu birliklerinin kullandigi

nigsangahlart temel alan Orneksel, elektromanyetik bilgisayarlarla
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calisiyorlardi. giiniimiiz animasyon anlayisinin temelleri John Witney ile
ogullarinin 1950'lerden 60'lara kadar yaptigi deneysel ¢aligmalara uzanir.
Walt Disney’in deneysel filmlerinden, bilgisayar destekli canlandirmanin ilk
ticari uygulamasi olan ve Walt Disney sirketince gergeklestirilen “Tron”
kadar gegcen donem, bilgisayar diinyasinda bir devrime taniklik etmistir

"(Cotton ve Oliver, 1997:48).

“Tron” Animasyon Filmi Afisi

Teknolojinin gelismesiyle ¢ok giiclii bilgisayarlar iiretilmis ve bu dénemde
onemli ¢aligmalar yapilmistir. Cesitli bilgisayar programlan da gelistirilmistir. Flash,
Deluxe Paint, Fanta, 3D Max, Animworks, Asymetrix 3D f/x, Softimage 3D, Real
3D, Imagine, Detail editér, Stage and Action, Light ware, 2D Morph in 3 D. Shock
Wave gibi programlar bilgisayarli canlandirma yapiminda kullanilan programlardan

bazilaridir.
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Lucas Animasyonu ve Lucas Karakteri

Walt Disney’ den ayrilan tasarimei1 ve animatorlerin kurmus oldugu “Pixar”
2000 li yillarda sinemalarda gosterilen neredeyse tiim sinema animasyonlarinin
hepsini gergeklestirmistir. Lucas, Tavuklar Firarda, Cilgin Arabalar, bunlardan
yalnizca birkacidir. 3D animasyon alanindaki bu basarilar1 Pixar’ 1 yeniden Walt
Disney ile ortakliga tasimis ve gegen ylizyilin animasyon devinin iki boyutlu ¢izgi
filmlerini nostaljik kilmaya aday yapmistir. Oysaki Walt Disney 90’11 yillarda Aslan

Kral, Pocahontas gibi gise rekorlar1 kiran miikkemmel ¢izgi filmlere imza atmusti.

Gilintimiizdeki bu teknolojik gelismeler hiz1 ileriki yillarda bekli de, {i¢
boyutlu animasyonlar1 da nostaljik kilacak; onlarin yerlerine ¢izgi

hologramlarla tanigtiracaktir.
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@AL}"B%!QEP PICTURES

Aslan Kral ve Arabalar Animasyonlar1

Ozellikle giiniimiizde hemen hemen tiim canlandirmalar bilgisayar teknolojisi
ile gerceklestirilmektedir. Yapilan bu animasyonlar, ¢esitli alanlarda kullanilmakta
olup sanal tasarim alaninda da ¢esitli amaglar ¢ercevesinde kullanilmaktadir. Kimi
tasarimlar kullaniciya bir seyler anlatirken, kimileri de sadece geometrik formlardan
olusmaktadir ve bu tasarimlar sayesinde web siteleri ya da egitim CDleri daha
gosterigli hale gelebilmektedir.

ORN 1: Flash ile yapilmis bir tasarim firmasinin geometrik formlardan

olusan giris animasyonu (introsu). http://www.yugop.com
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ORN 2: Flash ile yapilmis, bir oyuncak firmasmin tamtim CDsi giris

animasyonundan sahneler.

http://www.tokvoplastic.com/menu.html
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g) Goriintii Kullanim

Cokluortam {iriinlerinde genellikle ses ve metin bilesenleri, gorsel 6geler
tizerine yapilandiriimaktadir. Bu da gorsel anlatim G6gelerinin Onemini arttiran ve
tasarimcmnin  daha dikkat edilmesini gerektiren bir sonugtur. Bilgisayar
teknolojilerindeki gelismeler 6grencilere ses, miizik, goriintii, canlandirma, video gibi
pekeok 6geyi icinde barindiran egitim-6gretim araglarindan yararlanabilme olanagini
saglamistir. Bu konuda Stemler; Egitim ortaminda tek bir ifade bi¢imi, Grnegin
sadece metin veya sadece resim yetersiz kalabileceginden, degisik ifade bigimlerinin
birbirlerini engellemeyecek bigimde anlamlica iliskilendirilerek ise kosulmasi
onerilmektedir (Stemler, 1997:339-361).

Meril” e gore ise, Goriintli, mesaj1 iletme konusunda kullaniciya en fazla
yardimci olan grafik 6gelerden biridir. Gorsel agiklamalar, bilginin ortaya ¢ikarildigi

orlintiilerin somut veya metaforik olarak resimsel (yan somut) ifadeleridir (Merill,

1990:52-55).

Resimlemeler, karikatiirler, geometrik bicimler, fotograflar, siitun ve c¢izgi

grafikleri bilginin gorsellikle anlatilmasini saglayan ifadelerdir. Gorsel ifadelerin
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etkili kullanim1 6grencinin derse olan giidiilenmesini arttirarak verimli bir 6grenme
ortami saglamaktadir. Goriintiiler, soyut ve karmasik konulari somutlastirarak,
anlamay1 ve algilamay1 kolaylastirmaktadir. Resimler 6gretilen konunun uzun siire
hatirlanmasina yardimci olmaktadir. Bu konuda Biilbiil: "Basit ¢izimler, ana fikri,

gercekei resimlerden daha agik gosterebilir” (Biilbiil, 1997). demektedir.

Egitim - Ogretimde goriintii kullanimimin yararlarimi Atan ve Coban,
Diyarbakir ili merkez ilce okullarinda yapilan deneyler sonucunda elde edilen

bulgular da sdyle agiklamaktadir:

"{lkokul iigiincii simif 6grencisine sdzlii olarak soruldu: Séyleyeceklerimden
hangisinde kdse yoktur: Kare, dikdortgen, liggen, silindir.....Cocuk diislindii ve iicgen
lizerinde biraz durur gibi oldu. Daha sonra; resimle sekiller ¢izilerek gosterildi.

Ogrenci ¢ok uzun diisiinmeden "silindir" resmini gdsterdi. (Atan ve Coban, 1996:38)

Ornek Deney Betimlemesi

Yukaridaki deney, goriintii ile desteklenmis bilginin 6grenci tarafindan daha
kolay algilandigim gostermistir. Ogrenci, goriintiiler sayesinde sikilmadan, eglenerek

ogrenebilmektedir.
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Gorsel oOgeler Akpmar’ a gore, egitim - O&gretimde pek cok amacla

kullanilabilinir.Bunlar;

" Ogrencinin dikkatini ¢ekmede, Ogrenciyi giidiilemede, Ogrenmede bilgi
kaynag1 olarak, Ogrenciye ipuglar1 vermede, Ogrenciye déniit vermede, Ogrenciye
soru sormada, Ogrencinin bilgi organizasyonuna yardimci olmada" (Akpinar,

1996:61).

Gortintii kullanimimin 6grenmeye pek¢ok olumlu katkisinin oldugu, yapilan
deneylerden ve bazi bilim adamlarmin bu alandaki goriislerinden de yeterince
anlagilmaktadir. Ancak, Ozensiz hazirlanan goriintiiler, Ogrencinin konulan
anlamasina yardimci olmak yerine kafalarini karistirabilmektedir. Tasarimecilar
hedeflenen amaca ulasabilmek i¢in okunaklig1 garantilemeli, verilmek istenen mesaji
anlayip, yorumlamaya harcanan emegin miktarin1 azaltabilmeli, kullanicinin etkin
katilimin1 saglayabilmeli, izleyicinin verilmek istenen mesajin en onemli kismina
yogunlagmasina yardimci olabilmelidir. Goriintli kullaniminda hedef kitlenin yasinin

ve kiiltiirel 6zelliklerinin de bilinmesi gerekmektedir.

Bazen Orilintiiniin tek basina kullanilmasi bilginin aktarilmasinda yeterli
olmayabilir. Bunun i¢in goriintiinlin, metin ve sozel ifadelerle desteklenmesi

gerekmektedir. Konuyu agiklayan goriintii metinle birlikte ayn1 ekranda yer almalidir.

ORN:
Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim
Is Egitimi Anabilim Dali Web Sitesi

Akademik kadro tanitilirken, tanitilan kiginin bilgilerinin yani sira fotografinin
da kullanilmasi, tanitilanin gorsel olarak da akilda kalmasini kolaylastiracak bir

etmendir.
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ORN: Bilkent Universitesi Videolu Tamitim Cd’ si

*. Bilkent Universitesi

Bilkent

Universitesi

tam ekran

bilinfo@bilkent.edu.tr www.bilkent.edu.tr bilgi hatti: (312) 290 29 29

Burada da tasarlanan arayliiziin igerisine bir video oynatici yerlestirilmek
suretiyle anlatilmak istenenler video goriintiileri ile destekleniyor. Boylece daha

tatmin edici bir anlatim gergeklestirilmeye ¢alisiliyor.

- Gériintii isleme Aygitlar

Clipart, fotograf, slayt gibi goriintlii 6geleri bilgisayara akabinde sanal platform
olusumlarina pek c¢ok sekilde tasinabilmektedir. Dijital kamera ya da fotograf

makineleri gibi optik aletler USB kablolar1 ile sanal ortama verileri aktarabildikleri
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gibi, “Scanner” dedigimiz tarayicilar da herhangi bir kagida ya da ylizeye islenmis

veriyi bilgisayarimiza uygun uzantil bir veri dosyasi haline getirebilmektedir.

Tarayici (Scanner) Dijital Fotograf Makinasi

h) Renk Kullanimi

Ekran tasariminda kullanilan renkler birbiriyle uyumlu ve hedef kitlenin
yasina uygun olmalidir. Akpimar’ inda belirttigi gibi CD’lerde Renk, miizik, ses ve
canlandirma ogeleri O6grenciyi rahatsiz etmeyecek bir formatta hazirlanmalidir

(Akpinar 1999:83).

Goziin uzun siire izleyecegi bir tasarima bilgisayar ekranindan bakmasi o
tasarimdaki bilgi , belge ya da fotograflari incelemesi; notlar alip CD’deki bilgileri
tekrar tekrar gdzden gecirmesi gerekecektir. Iste bu durumda; gézii fazla yormayacak
renklerin kullanilmas1 daha dogru olacaktir. Bir pencereden konu biitiinliigii olmayan
farkl1 bir bagka bir pencereye ge¢is soz konusu oldugunda konu ayrimini pekistirmek
ve gozii sabitlikten kurtarmak i¢in farkli renk bir arka plana ihtiya¢ duyulabilir. Bu
konu ve arka plan degisikligi, géziin yorgunlugunun giderilmesi ve dikkatin yeniden

saglanmasi acisindan, olumlu bir uygulama olabilir.
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Gereginden fazla renk kullanimi 6grencinin konuya ilgisini azaltir. Ekran
tasariminda en fazla dort renk kullanilmalidir. Her sayfada bulunmasi gereken
standart ikon ve butonlarin rengi segilirken diger sayfalardaki zemin ve metin
rengiyle uyumlu olmasina da dikkat edilmelidir. Renk secilirken bilgisayarin
Ozellikleri bilinmeli, gozli yormayan renkler tercih edilmelidir. Renk se¢imi g¢ok
kisisel bir tercih olmasina karsin tasarimcilar rengin islevselligini dikkate alarak
kullanmaya 0Ozen gostermelidir. Renk, o©nemli bilgilerin vurgulanmasinda ve

siniflandirilmasinda dogru kullanildig: takdirde giiclii bir aractir.

Sanat ilke ve elemanlarinda genel gegerligi olan tiim temel renk bilgileri ve
kurallart multimedya tasarimlarda da aynidir. Zit renklerin farkliliklar yaratmasi,
sicak renklerin dikkat ¢ekiciligi yaninda uzun siire bakildiginda gozii ve beyni ¢abuk
yormas1, iki agik renk iist iiste kullanilirsa birbirinin anlamini kaybettirebilmesi

thtimali...vb.

Renklerin onlara bizim ekledigimiz anlamlar disinda psikolojik anlamlar1 ve
etkileri de vardir. Ornegin kirmizi dinamizmin, heyecanm, tehlikenin... mavi
duraganlik, sonsuzluk, rahatlama, serinlik, saflik, riiyalarin ve denizlerin... sari
sonbahar ve iyimserligin... siyah ,tekdiizelik, sir, agirlik ve matemin... beyaz temizlik
ve safligin... mor hile ve kadinligin.,turuncu aglik hissiyatinin..., kahverengi yaglilik
ve olgunlugun... pembe cocuksulugun ... yesil gencligin ve yeniden dogusun

gostergesi olarak bilinmektedir.
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I) Ses Kullanimi

Baz1 web sitelerinde ya da egitim CD’ lerinde gerek giris animasyonlarinda,
gerekse arka planda gesitli miiziklerle karsilasiriz. Hatta, diigmelere tiklanildiginda
bile minik ses efektleri ile karsilasabiliriz. Bunlar konseptle ilgili uygulandiginda
uygulamamizin kalitesini arttiracak, tasarimi basarili kilacak 6nemli unsurlardir. Bu
ses dosyalarinin uzantilar1 genelde wav ya da mp3 seklindedir. Uygulamamizda bir
arka planda bir ses dosyas: kullaniyorsak, g6z Oniinde bulundurup belirlememiz

gereken birkac¢ kag detay vardir:

-Sayfadan sayfaya atladigimizda miizik kesilecek mi?
-Sayfadan sayfaya atladigimizda miizik degisecek mi?
-Miizik dinlemek istemeyen biz kullanict ne yapmali1?
-Sectigimiz miizik kullaniciya rahatsiz edici gelebilir mi?

-Sectigimiz miizik CDmizin konsepti, ¢izgisi ve konulara uygun mu?

Tim menii ve ekranlarda arka planda sahne degisse bile yeniden baslamak
zorunda kalmadan, akip giden bir miizik dogru kullanilirsa iyi olabilir. CD de
gezinirken miizikten rahatsiz olabilecek olan bir kullanici i¢in miizigin sesini kismaya
yarayan ya da tamamen kapatma islevi olan bir buton mutlaka yapilmali ve her

sayfada ayn1 konuma oturtulmalidir.

Secilecek miiziklerin boyutlarimin yiiksek olmasi, eger internetten bir
uygulamaya yonlendiriliyorsaniz baglanti esnasinda sorun yagamaniza neden olabilir.
Baglant1 yavashigi ya da dosya biiyiikliigii kullanicinin tasarimi verimli kullanmasini

engelleyecektir. Eger tasariminizi bir CD halinde diisiinliyorsaniz boyut o kadarda
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onemli olmayacaktir, ¢linkii miizigin yiiklenmesi esnasinda referans alinacagi yer CD
nin kendisi olacaktir ve bu da herhangi bir baglant1 hiz1 ya da dosya boyutu sorununa

yol agmayacaktir.

Ornek 1: http://www.mehmetgozetlik.com/main.html

Mehmet Gozetlik Bireysel Portfolyo CD’ si

MEHMETGOZETLIK.COM

Bitti € Internet F %100 -

flk resimde tasarimcinin bireysel sitesinde bir iiriin sayfas1 agilmus sekilde
karsimiza ¢ikiyor. Yine ilk resmin sag list tarafina bakildiginda oradaki kii¢lik beyaz

lekenin ikinci resimdeki buton yerlesimi oldugunu fark edecegiz. Sanatgi, sitesine
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girildigi andan itibaren arka planda c¢alan mizik ile daha zevkli bir sunu
yasatmaktadir. Istenildigi zaman on & off (a¢ , kapa) ve audio segenekli ses kisip
acmaya yarayan ayar diigmeleri ile sitede gezerken miizige hakim olabiliyorsunuz.

Boylece daha prestijli, gosterisli ve eglenceli bir tasarim yaratilmis.

j) CD Kapak ve CD Ustii Tasarim

Bir tasarimi 6nemli kilan biitiin unsurlar hemen hemen hepsinde ayni ve

paraleldir. Bir CD {istii ya da kapaginda da ayni1 unsurlar gecerlidir.

Cd Ustii: Bir CD nin iizerine uyarlanan tasarima ya da gérsele CD fiistii denir. Bos
yapiskanli kagit (sticker) tizerine ¢ikt1 (print) alinip yapilabilindigi gibi, g¢esitli baski
yontemleri ile seri halde de uygulanabilmektedir. Serigrafi ile yapilmis 6rneklerine
¢ok rastlanilir. En yaygin ve kolay uygulayabilir yontem, yapilan tasarimin, dijital
baski yapan yerlerde A4 6’11 etiket kagidina basimidir. Islem bitiminde CD iizerine

yapistirilan oval tasarimlar, CD’ ye igerik hakkinda kimlik kazandirmis olur.
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12cm

wo ezl
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Cd Kapag: Karton ya da plastik CD kaplar1 hepimizin asina oldugu objeler olmakla
birlikte, iglevleri kitap kapaklari ile tamamen aynidir.

12,5¢cm

12,5¢cm

on kapak

5mm
5mm

13.5¢cm

ﬁ? ERCIYES UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKDLTES]

12¢cm

arka kapak ve sirt kivrimlari
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BOLUM I11

YONTEM

3.1 Arastirma Deseni

Arastirma, Ogrencilerin ve O0gretim elemaninin uygulama goriis ve diisiincelerinin
incelenmesine yonelik nicel bir calismadir. Arastirmada tarama yontemi kullanilmistir.

Ayrica goriisme ve gézlemlerle de arastirma zenginlestirilmistir.

3.2 Orneklem

Arastirmanin drneklemi, Kayseri ili, Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’
nde Resim, Heykel, Seramik ve Grafik Tasarimi boliimlerinde birinci sinif okuyan ve

sanat tarihi dersi alan seksen dgrencidir.

3.3 Veri Toplama Teknikleri
a) Anket Formlari
Veri toplama araci olarak anket formlar1 kullanilmistir.

Ogrencilerden her birine, uygulama igin tasarlanan ve o egitim ogretim yil
igerisinde islenilecek olan sanat tarihi dersi konularindan birini konu olarak alan bir
egitim CD’ si verilmistir. Bu CD sanat tarihi derslerinin islenmesine alternatif veya
pekistirici eleman olarak hazirlanmistir. Ardindan dagitilacak anket formlart ile
katilimeilarin gortisleri alinmistir. Anket formlarindaki sorular alanlarinda uzman olan
egitimciler yardimiyla belirlenmis ve yorumlanmustir.. Formlarda {i¢ ana basliktan

olusan kapali u¢lu sorularin bulundugu farkli sorular konulmustur.
Bu {i¢ ana baslik:

Bigimsel, Igeriksel ve Genel Degerlendirme sorular1 olarak ayrilmis ve ii¢ farkli

baglikta uygulamanin nitelik ve niceligi incelenmistir.
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Genel olarak dersin islenisi, sunulan yeni altarnatifler ve bunlarin 6grenci
tizerindeki olumlu olumsuz etkileri, gelistirilen yoOntemlerin neler olabilecegi ve

uygulamanin 6grencide nasil bir etki biraktig1 arastirilmistir.
b) Goriisme Formlari

Ogrencilerle ve Sanat Tarihi alaninda uzman 3 6gretim elemanmmn Egitim CD’ si
ile ilgili goriisleri alinmis gerekli bulgular sonu¢ boéliimiine, belgeler ise ekler

boliimiine konulmustur.

3.4 Verilerin Analizi

Hazirlanan anket formlarinin  gegerliligini ve gilivenirligini test etmek iizere

hazirlanan CD’ nin alandan farkl egitimcilerce de degerlendirilmesi saglanmistir.

Anketler araciligryla toplanan verilerin analizi “anket ¢oziimlemesi” teknigi ile

yapilmistir.

Ayrica CD’ nin uygulanmasi sirasinda gozlemler yapilip not tutularak
degerlendirmeler yapilmigtir. Bu degerlendirmelere ek olarak cesitli zamanlarda ders

Ogretim elemani ile de yapilandirilmamis goriismeler gerceklestirilmistir.
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BOLUM IV
GENEL iISLEMLER
4.1 Egitim CDsi Uygulamasi

Aragtirmaci tarafindan hazirlan Interaktif Egitim CD’ si ile uygulama 30 Kasim
2007 ve 3 Aralik 2007 tarihlerinde kirkar kisilik iki gruba, Sanat Tarihi dersi
sorumlusu ve arastirmaci tarafindan sunulmustur. Islamiyet Oncesi Tiirk Sanati
Unitesi kapsaminda olan dersin islenisi, dersi sorumlusunun ders oncesi yaptigi
giidiileyici ve agiklayict konusmamin ardindan Ogrencilere dagitilan CDler ve
bunlarin bilgisayarlarda uygulanmasi seklinde gerceklesmistir.

Bir yandan konunun anlatilmasi, bir yandan da ders sorumlusu tarafindan dersin
anlatilmas1 6grencilerin her birinin ilgisini ¢ekmistir. Ders sonunda, ii¢ ana baslikta
hazirlanan anket formlart dagitilmis ve &grencilerden sorular1 cevaplamalari
istenmistir. Uygulama CD’leri 68rencilerden geri alinmamustir.

Ders bitiminde Ogrencilerle ve uygulama ile ilgili yapilan goriismelerde
uygulanan yontemin genel olarak yararli oldugu yoniinde goriis belirtilmistir. Bu
olumlu doniit ve yorumlara paralel olarak ders 6gretim elemani da, egitim CD’ si
uygulamasi ile dersin ¢ok verimli gectigini belirtmistir. Ayrintilar Ekler boliimiindeki
goriis gozlem formlari igerisinden takip edilebilir.

4.2 Anket Uygulamasi

CD uygulamasinda verimliligi 6lgmek i¢in “Anket Yontemini” tercih edildi.
Yapacagimiz anket, CD’ nin hem tasarimsal yoOnlerini, hem de derse olan
verimliligini 6lgmeyi amacglamigtir.

Bunun {izerine anket 3 ana boliimde planmistir

Bicimsel Degerlendirme Sorular:
Iceriksel Degerlendirme Sorular:
Genel Degerlendirme Sorulari

Buna gore:

Bic¢imsel degerlendirme sorulari, CD’ nin estetik yoOnlerini sorgulayan, gorsel ve
teknik basarisini sorgulayan sorulardan olugsmustur. Katilimcilardan sorulan sorulara
“cok™ , “az” , “hi¢” gibi ¢oktan se¢cmeli ve kutucuklarla ayrilmig cevap hanelerini
isaretlemeleri isteniyordu.

Iceriksel degerlendirme sorular1 ise, “Islamiyet Oncesi Tiirk Sanat1” olarak
siirlandirdigimiz konunun verimliligini 6lgmeyi amaglayan ve anlatilan konulara
yonelik hazirlanmis sorulardan olugmaktaydi. Bu boéliimde ise katilimcilardan



81

bigcimsel ve genel degerlendirme sorularina nazaran sorulan acik uclu sorulari, o
sorularin altlarinda ayrilmis olan bosluklar1 kullanarak cevaplamalari istenmistir.
Amag 6grencinin konuyu ne kadar kavradigina dair fikir sahibi olabilmektir.

Genel degerlendirme sorular ise, uygulama CD’ si hakkindaki genel yargiy1 ve
izlenimi dlgmeyi hedeflemektedir. Burada da bir soru harig, katilimcilardan sorulan
sorulara evet ve haywr gibi ¢oktan se¢meli kutucuklarla ayrilmis cevap hanelerini
isaretlemeleri istenmistir.

Farkli olan soruda ise “evet” ya da “haywr” cevap seceneklerinin yaninda “diger”
sikk1 eklenmistir. Bununla 6grencilerin CD’ ye ve bu tarz uygulanacak derslere dair
genel diisiincelerini yazabilmeleri amag¢lanmustir.
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4.3 Deneklere Uygulanan Anket

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim — Is Egitimi Anabilim Dali

“ Sanat Tarihi Egitimi
Interaktif Egitim CD’ si Verimlilik Testi ”

* Degerli 6grenciler, bu anket sanat tarihi derslerini daha verimli halde getirmek amaciyla hazirlanan Egitim Cd’
si hakkinda goriislerinizi almak lizere diizenlenmistir.Liitfen CD’ yi izledikten sonra goriislerinizi belirtiniz.
Yardimlariniz i¢in tesekkiir ederim. Onur
TOPRAK

A - Bicimsel Degerlendirme Sorulari

1- CD kutusu ve CD iistii tasarimlar ile ilginizi ne kadar ¢ekti?

OCok OAz OHig

2- Sizce CD icindeki animasyonlar ve hareketlilik ilginizi ne kadar cekti?
OCok OAz OHig

3- CD’ nin genelinde, kullanilan renkler sizi nasil etkiledi?

OCok OAz OHig

4- Kullanilan miizik, CD’ nin ve dersin formatina ne kadar uygundur?
OCok OAz OHig

5- Giris animasyonu, CD’ nin ve dersin formatina ne kadar uygundur?

OCok OAz O Hic

B - iceriksel Degerlendirme Sorular

1- Kurgan Nedir?

2- Bilinen ilk Tiirk Alfabesi kimlere aittir? Ozellikleri nelerdir?
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3- Goktiirkler’e ve Hun Tiirkleri’ne ait bilgileri nerelerden ediniriz?

4- Balbal nedir?

5- Uygur heykel sanatinin belli bash 6zeliklerini yazar misimiz?

*Devam Etmek Ic¢in Liitfen Arka Sayfaya
Geginiz
C - Genel Degerlendirme Sorulari

1-Sizce CDler tasinabilirligi ve saklanabilirligi acisindan diger egitim materyallerine gore daha
etkili ve kullanish mdir?

O Evet O Hayir

2- incelemis oldugunuz interaktif CD Sanat Tarihi gibi derslerde karsilagilan kaynak ve gorsel
ornekler bulma sorunlarimza ¢6ziim olmakta midir?

O Evet O Hayir
3- interaktif CDler derse olan ilginizi nasil etkilemistir?

O Olumlu O Olumsuz O Diger

4- Interaktif CDler, Sanat Tarihi egitiminde etkili ve gerekli midir?
O Evet O Hayir
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4.4 Uygulama Sirasinda Yasanilan Giicliikler ve Sorunlar

Bilgisayar atdlyesinin kiiclik olmas1 ve yeterli sayida bilgisayarin olmamasi
ilk basta sorun yaratmistir ;fakat bu sorun dgrencilerin bir bilgisayar ikiserli gruplar
halinde kullanmas1 ¢6ziimii diisiiniilerek giderilmistir.

Bilgisayarlara takilan CDlerde, giris animasyonu baslarken arka planda ¢alan
miizigin biitiin bilgisayarlarda bilgisayarin CD okuma hizina ve bilgisayara CD’nin
yerlestirilme siliresine bagli olarak farkli anlarda baglamasi ilk bagsta bir kargasa
yaratmistir. Bu kargasa ders 6gretim elemanin yonlendirmeleriyle giderilmistir.

Bilgisayar kullanimimin pek yaygin olmamasi, 6zellikle kiz 6grencilerde bilgisayar
ve bilisim sistemlerine olan ilgisizlik ve bilgi eksikligi de kismen sorun yaratmistir;
fakat bu sorun da kisa siirede giderilmistir.
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BOLUM V
BULGULAR VE YORUM

Sorulan ¢oktan se¢meli sorulara verilen cevaplarin grafiksel oraninin gosterimi
alttaki tabloda yapilmustir.
Ankete katilan toplam 6grenci sayist 80 (seksen) dir. Asagidaki tablolar, Bigimsel,

Iceriksel ve Genel Degerlendirme sorularna verilen cevaplarin yiizdelerini gdstermek
ve hesaplanmak iizere olugturulmustur.

1- Bicimsel Degerlendirme Sorularina Verilen Yanitlarin Oranlari ve Sonuglari

1.soru 2.soru 3.soru 4.soru 5.soru

cok |az |hi¢ |cok |az |hi¢ |cok |az |hi¢ |cok |az |hi¢ |gcok laz |hi¢

Bicimsel |77 3 0 |68 12 0 68 |12 0 |S8 |18 4 62 |18 |0

Tablo - 1

Yukaridaki verilere gore,

Bulgu:

“1- CD kutusu ve CD f{istii tasarimlari ile ilginizi ne kadar ¢ekti?

¢ok az hic

77 3 0

Yorum:

Ogrencilerin  biiyiik bir boliimii, tasarim olarak kapak ve CD iizerindeki
diizenlemeden memnun kaldigini belirtmistir.

Bulgu:

“2- Sizce CD igindeki animasyonlar ve hareketlilik ilginizi ne kadar ¢ekti? «

¢ok az hic

68 12 0

Yorum:

Ogrencilerin biiyiik bir boliimii, CD’ nin girisinde, icerikte ve konu aralarindaki
gecis ve animasyonlardan memnun kaldigini belirtmistir.

Bulgu:

“3- CD’ nin genelinde, kullanilan renkler sizi nasil etkiledi? “

¢ok az hic¢

68 12 0

Yorum:

Ogrencilerin biiyiik bir boliimii ,CD’ nin tasariminda , arayiizlerde ve genel olarak
diizenlemenin genelinde kullanilan renklerden memnun kaldigini belirtmistir.
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Bulgu:

“4- Kullanilan miizik, CD’ nin ve dersin formatina ne kadar uygundur? “
¢cok az hi¢

58 18 4

Yorum:

Seksen Ogrencinin biiyiik bir bolimii ders CD’ si girisinde kullanilan miizik
biriminden olumlu etkilenmistir. “ hi¢ ” ya da “az ” diyen 6grencilerin bu cevaplari
vermelerinin nedeni, yapilan goriismelerde toplu kullanimda yasanan ses kirliligi ve
karigikliktir.

Bulgu:

“ 5- Giris animasyonu, CD’ nin ve dersin formatina ne kadar uygundur? *

¢cok az hi¢

62 18 0

Yorum:

Seksen 6grenci de CD’ nin giris boliimiinde izlenen ve konu ile ilgili fikir sahibi
olmamiz1 saglayan giris animasyonunu begenmistir.

Bicimsel degerlendirme sorularina bakildiginda, CD uygulamasinin bigimsel
olarak kullanicilarin biiyiilk bir boliimiine olumlu ve ilgi ¢ekici etki biraktigi
anlagilmaktadir. Buradan da tasarimin basarili oldugu ve kullanicida olumlu etki
yarattig1 sonucu ¢ikarilabilinir.

CD’ yi bigimsel degerlendirme sorular1 baghiginda incelerken su soru goz oniinde
bulundurulmalidir:

“Ankete katilan Ogrencilerin estetik ve teknik acgidan yeterlilikleri baglaminda
CD’ de kullanilan teknikleri anlamalar1 ve elestirmeleri ne kadar dogrudur? “

Ankete verilen soru cevaplari degerlendirildiginde, bigcimsel formlarin
algilanirken estetik gorecelilik nedeniyle, farkli algilanabilecek olmasi ve kesin bir
tutarlilik gésterememesi gayet normal bir sonuctur. Ancak ankete katlan dgrencilerin
estetik egitimi veren bir okulda egitim aldiklar1 diigiiniiliirse begenilerinin ciddiye
alinmasi gerekir.

Nitekim anket sonuglar1 ve uygulama esnasindaki arastirmaci gézlemleri, CD’ nin
kullanicilarin tamamia yakininda olumlu algilandigi ve gorsel 6gelerin olumlu
sonuclar dogurdugu yoniindedir.

Ancak toplu uygulama asamasinda dgrencilerin CD’de otomatik olarak devreye
giren miizik bir sorun haline gelebilir ve sinifta kisa siireli bir kargasa yaratabilir. Bu
esnada miizigi durdurunuz yazisim1 goérmeyen Ogrencileri ders sorumlusunun
yonlendirmesi gerekebilir.
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2- iceriksel Degerlendirme Sorularina Verilen Yanitlarin Oranlari ve Sonuclar:

1.soru 2.s0ru 3.s0ru 4.soru S.soru
dogru_lyanlis |dogru lyanlis |dogru yanlis [dogru_yanls [dogru yanls
iceriksel |65 15 70 |10 73 7 (62 18 [77 3
Tablo - 2
Yukaridaki verilere gore,
Bulgu:
“1- Kurgan Nedir?”
dogru yanhs
65 15
Yorum:
Ogrenciler biiyiik dl¢iide konuyu anlamig ve cevaplart dogru yanitlamiglardir.
Bulgu: )
“2- Bilinen ilk Tiirk Alfabesi kimlere aittir? Ozellikleri nelerdir? “
dogru yanhs
70 10
Yorum: Ogrenciler biiyilkk o&l¢iide konuyu anlamis ve cevaplart  dogru
yanitlamiglardir.
Bulgu:
“ 3- Goktiirkler’ e ve Hun Tiirkleri’ ne ait bilgileri nerelerden ediniriz? *
dogru yanhs
73 T
Yorum: Ogrenciler biiyiik 0l¢iide konuyu anlamig ve cevaplart dogru

yanitlamiglardir.

Bulgu:

“ 4- Balbal nedir? “

dogru yanhs

62 18

Yorum:

Ogrenciler biiyiik l¢iide konuyu anlamis ve cevaplari dogru yanitlamislardir.

Bulgu:

“5- Uygur heykel sanatinin belli bagh 6zeliklerini yazar misiniz?

dogru yanhs

77 3

Yorum:

Ogrenciler biiyiik 6l¢iide konuyu anlamis ve cevaplar1 dogru yanitlamislardir.
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Iceriksel degerlendirme sorularma bakildiginda ise karsimiza 90 dakikalik ders
stiresi i¢inde anlatilan 3 tinitenin iginden sorulan 5 karma soru ¢ikiyor, bu sorulara
verilen cevaplar CD uygulamalarinin; ilk asamada, akilda kaliciligi ve verimliligi

nasil etkiledigi hakkinda izlenim sahibi olmamiza yarayacaktir.

Sanat tarihi dersi sorumlusu ile aragtirmacinin belirledigi sorulara verilen cevaplar
dogru ya da yanhs olarak degerlendirildikten sonra, bu mini test niteligindeki
boliimde; 6grencilerin yine biiylik bir boliimiiniin dersi anlayip anlatilan konulari
Oziimsediklerini goriilmiistiir. Gorsel malzemeler ve ¢esitli kodlamalar ile akilda
kaliciliga yatkin olan bu CD ile ¢ocuklarin bu bilgileri uzun zaman hatirlayacaklarini

ve unutmalarinin zor olacagini diisiindiirmektedir.

3- Genel Degerlendirme Sorularina Verilen Yamitlarin Oranlari ve Sonuglari

1.soru 2.soru 3.soru 4.s0ru

|Evet Hayir |Evet |Hayir |Olumlu Olumsuz|Evet |Hayir
Genel 79 1 80 0 80 0 80 0
Tablo - 3

Yukaridaki verilere gore,

Bulgu:

“ 1-Sizce CDler tasmnabilirligi ve saklanabilirligi acisindan diger egitim
materyallerine gore daha etkili ve kullanigh midir?

Evet Hayir

79 1

Yorum: Ogrencilerim tamami CD ve etkilesimli uygulamalar konusunda evet cevabi
vermistir.

Bulgu:

“ 2- Incelemis oldugunuz Interaktif CD Sanat Tarihi gibi derslerde karsilasilan
kaynak ve gorsel ornekler bulma sorunlariniza ¢6ziim olmakta midir? *

Evet Hayir

80 0

Yorum: Ogrencilerim tamami CD ve etkilesimli uygulamalar konusunda evet cevabi
vermistir.
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Bulgu:

“ 3- Interaktif CDler derse olan ilginizi nasil etkilemistir?

Evet Hayir

80 O

Yorum: Ogrencilerim tamami CD ve etkilesimli uygulamalar konusunda evet cevabi
vermistir.

Bulgu:

“ 4- Interaktif CDler, Sanat Tarihi egitiminde etkili ve gerekli midir?

Evet Hayir

80 0

Yorum: Ogrencilerim tamami CD ve etkilesimli uygulamalar konusunda evet cevabi
vermistir.

Genel degerlendirme sorularina verilen cevaplarin oranma baktigimizda ise
olumlu bir sonu¢ karsimiza ¢ikmaktadir. Interaktif egitim ve egitim CD’ leri gibi
konularin 6grencilerin tamaminda olumlu karsilandigini goriilmektedir

Hatta anketimizde Ogrencilerin yorumlarimi aldigimiz genel degerlendirme
sorular1 kisminda yer alan, 4 numarali soruda, d6grencilerin ifadelerinden bu tarz bir
egitimin sadece sanat tarihi dersi i¢in degil tiim miifredatta kullanilmasinin ¢ok giizel
olacagini diistindiikleri anlagilmaktadir.

5.4-Sanat Tarihi Dersi Elemanin Goriis ve Yorumlari

TEZ iZLEME KOMITESIi BASKANLIGINA

Erciyes Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Gorsel Iletisim Tasarimi
Boliimii 6gretim elemanlarindan Okt.Onur TOPRAK tarafindan hazirlanmis olan ve
Sanat Tarihi egitiminde dijital teknolojiden yararlanma imkanlarimiza bir yenisini
eklemeyi amaglayan c¢aligma tarafimdan incelenmistir.

Oncelikle Sanat Tarihi dersi, ozellikle ortadgretim kurumlarinda halen
tizerinde fazla durulmayan, miifredatina alinmis okullarin ¢ogunda ilgili dersi
yoneten Ogretmenlerin Sanat Tarih¢isi olmadigi ve oOgrencilerin pek de fazla
onemsemedikleri bir ders oldugu gerek ortadgretim kurumlarindaki ve gerekse
fakiiltemize yeni gelen Ogrencilerle diizenli olarak yapmis oldugumuz goriismeler
sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Hatta fakiiltemize gelen birinci sinif 6grencilerimizin
hala bircogu hi¢ Sanat Tarihi dersi almadiklarin1 belirtmektedirler.

Ozellikle iilkemizdeki ¢esitli iiniversitelerin Fen-Edebiyat Fakiilteleri
biinyelerinde faaliyet gosteren Sanat Tarihi  boliimlerinin  birgogu ile
meslektaslarimiz sayesinde irtibat halindeyiz ve asagi yukar1 miifredatlar1 ve egitim
kriterleri hakkinda bilgi sahibiyiz. Bu ¢aligsma {izerinde durulurken 6zellikle yukarida
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belirtmis oldugumuz gibi direkt Sanat Tarihi 6grencilerine degil, Giizel Sanatlar
Fakiiltesi  bilinyesindeki ogrencilere  yonelik olarak  hazirlanmis  oldugu
unutulmamalidir.

Giizel Sanatlar Fakiiltesi 68rencileri i¢cin Sanat Tarihi dersi, haftanin bir giini
iki saat olarak verilmektedir. Sanat Tarih¢isi olmaya aday Ogrencilere
uygulandiginda yiizeysel gelebilecek olan bu igerik, Giizel Sanatlar Fakiiltesindeki
Sanat Tarihi egitiminde olduk¢a tatmin edici sonuclar ortaya koymustur.

Tez tlizerinde arastirmalar devam ederken farkli boliimlerden farkli siniflara
bu calisma uygulanmis ve daha oOnceki klasik derslere oranla Ogrencilerin bu
calismadaki konular1 daha ilgili bir sekilde dinledigi ve verilen bilgilerin daha kalici
oldugu gozlemlenmistir.

Secilmis olan Tiirk Sanati ve Mimarisi konusu yillardir Erciyes Universitesi
Glizel Sanatlar Fakiiltesinde verilen ve 6grencilerin ¢ogunun olduk¢a zorlandig1 ve
yabancilik ¢ektigi bir konu olmus ve sinavlar sonunda Sanat Tarihi dersleri i¢inde en
cok basarisiz olunan ders hiiviyetine biirtinmiistiir. Fakat 6zellikle 2007-2008 egitim
ogretim yil1 bahar doneminde iki pilot sinifa donem boyunca hem klasik tarz hem de
bu interaktif calisma birlikte uygulanmaktadir. Gegtigimiz dort hafta igerisinde
kiyaslama yapildiginda 6grencilerin klasik yonteme gore bu calismanin kendilerine
daha faydali oldugunu belirtikleri gdzlemlenmektedir.

Gerek iceriginde islenen konulardaki bilhassa onemli ornekler ve Giizel
Sanatlar Fakiiltesi 68rencisine gerekli olmadigi diisiinlilen ayrintilardan arindirilarak
ve gerekse gorsel malzemelerdeki cesitlilik saglanarak konu sonlarinda uygulanan
mini testlerle 6grencilerin konuyu ne kadar anlamis oldugunu gorerek yapmis
oldugumuz bu uygulamanin genel cergeve igerisinde basarili oldugunu belirtmek
isterim.

Konuyu hazirlayan 6gretim elemaninin  Sanat Tarihgisi olmadigi da
diisiiniildiiglinde bu ¢alisma igerisinde yer alan sayisiz ayrint1 ve gorsel malzemeye
ulagsabilmis olmas1 ve bu interaktif ¢aligmanin bilgi icerigine hakimiyetine de ayrica
dikkat ¢ekmek isterim.

Caligma ile ilgili iki konu hakkinda elestirim de bulunmaktadir. Buna gore ilk
olarak arka plana konulmus olan miizigin ilgiyi dagitarak konularin anlagilmasini
zorlagtirmakta oldugundan bu uygulamanin kaldirilmasinin  daha yararh
olabilecegidir. Bir diger konu da ozellikle ilk konu basta olmak {izere caligmada
bahsi gecen kavimler yada kisiliklerin, ¢esitli kaynaklardan alinan ve dogrulugu
siipheli olduguna inandigim temsili ¢izimlerin gerekenden fazla oldugu, bu temsili
cizimlerin miimkiin oldugu kadariyla minimumda tutulmasi, islenen konularin
ciddiyetini bir kat daha artirip, 6grencilerin ilgisinin de dagilmasini Onleyecektir
kanaatindeyim.

Geregini bilgilerinize saygilarimla arz ederim.
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5.5- CD’ Tasarim ve Diizenlemesi Ac¢isindan Uzman Goriis ve Yorumlar

Uygulamada kullanilan CD; gorsel zenginlikleri, arayiiz tasarimlari, renkleri
ve kullanabilirlik a¢isindan 6grencilere hitab edebilecek niteliktedir.

Ozellikle tasarimda tercih edilen boyutlar konusundaki hassasiyet, tasarimi
CD olarak sunmanin yani sira, bir web diizenlemesi olarak internet aracilifiyla tiim
diinyanin ulasabilecegi bir ¢calisma haline getirmektedir.

Anlatilan konularin her birinin arka planindaki renk sec¢imleri, arayiizler ve
kullanilan resimler, o baslikta anlatilacak olan konu hakkinda fikir sahibi olmamizi
saglamak amacgl ve kodlamaya yardime1 bir unsur olarak ele alinabilir.

Acilis esnasinda otomatik olarak agilan miizik, bir toplu uygulama esnasinda
sorun olabilir.Bu sorunu da ders Ogretim elemaninin yonlendirmeleri ve uyarilar
etkisiz kilabilir.
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BOLUM VI
SONUC VE ONERILER

Bu béliimde Erciyes Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’ nde sanat tarihi
dersi alan Ogrencilere yonelik yapilan egitim CD’ si ve uygulanan anket sonucunda

elde edilen bulgulara ve gozlemlere gore sonug ve Onerilere yer verilmistir.

6.1 Sonug

Bu arasgtirmada elde edilen bulgular sonucunda, arastirmaya katilan
deneklerden elde edilen veriler ve ders sorumlusunun goézlemlerinden yola ¢ikarak
sanat tarihi dersinde CD ile etkilesimli bir egitim yOntemi izlemek, derse olan ilgiyi,

verimliligi ve basariy1 arttirdig1 ortaya ¢ikmustir.

Diinya’ daki pek cok iilkede, pek ¢ok bransta, temel ya da destekleyici unsur
olarak kullanilan CD uygulamalar1 ve egitim CDlerinin iilkemizde de zamanla yayilip
uygulanmasimin egitim kalitemizi arttirmast acisindan bir gereklilik oldugu
saptanmistir. Ayrica genclerin bilgisayara ve internete olan ilgilerinin, olmasi
gerektigi gibi verimli bir bicimde derslerine ve calismalarina yonlendirebilecegi

goriilmiistiir.

Yapilan bu arastirma sonunda, sanat tarihi dersi gibi ¢ok fazla gorsel
malzeme ve kaynak gerektiren, pek ¢cok alanda yasanan kaynak, bilgi ve ¢esitli gorsel
malzeme bulma sorununa CD tabanli sanal egitim materyallerinin alternatif bir

¢Oziim olabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirma ayrica bir grafik tasarimcist ile ders sorumlusunun isbirligi i¢inde
calismas1 sonucu ortaya ¢ikacak olan ders materyalinin (Interaktif CD) amacina daha

uygun ve dogru bir bicimde sekillenmesini saglayacagini gostermistir.



93

"Bilgisayar Destekli Egitimin basaris1 ders yazilimlarinin niteligi ile dogru
orantili bulunmaktadir. Bu nedenle ders yazilimlarinin konu alani uzmani, bilgisayar
programcisi, program gelistirme uzmani, egitim teknologu, 6gretmenler, 6grenciler
v.b. ilgililerin olusturacagi bir ekip tarafindan hazirlanmasi gerekmektedir"(Kiilahgi,

Giirol, 1991:33).

Ders esnasinda Ogrencilerin bilgisayar ve CD arasinda, 6gretmenlerinin
yonlendirmeleri sonucunda kesfetme cabasi, onlarin ilgi ve dikkatlerinin farkli

yonlere dagilmasini engelledigi goriilmiistiir.

Ders CD’sini kullanabilmenin, &grencilerimiz arasinda bilgisayarin verimli
kullaniminm arttirdigr ve okullarda bilgisayar kullanimini destekledigi belirlenmis,
ozellikle kiz 6grencilerimizin bilisim sektoriine olan uzakligini olumlu yonde

etkilemistir.

Arastirmayla Interaktif CD uygulamasmin gerek toplu bir gruba
uygulanabilmesinin, gerekse bireysel olarak sahislarin  kendi kendilerine
uygulayabilmelerinin olanakli oldugu saptanmis ve CD’lerin bu gibi sebepler

nedeniyle verimli ve alternatif birer kaynak olarak kullanilabilecegi ortaya ¢ikmustir.

Aragtirmaya katilan Ogrencilerin tamamina yakininin egitim CD’ si gibi
uygulamalardan memnun kaldiklar1 ve biitiin alanlarda miifredatta kullanilmasini
istedikleri belirlenmis, bunun derslerin daha etkili ve kalici olmasi bakimindan

olumlu sonuglar dogurabilecegi saptanmustir.

Bu arastirmada elde edilen veriler gdstermistir ki, Interaktif CDlerin zamanla
kitaplarin  yerine gecebilecegi, bu durumun ger¢eklesmese bile CDlerin
taginabilirligi, kullanilabilirligi, saklanabilirligi ve bilgi depolayabilirligi agisindan
kitap, dergi gibi basili materyallerden daha avantajli, kapsamli ve ucuz olduklar

sOylenebilir.
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6.2 Oneriler

Calisma sonucu elde edilen bulgular gz 6niine alinarak derslerde egitim CD’

si yapiminda ve kullaniminda su 6nerilerde bulunulabilinir.

Egitim CDlerinin Tasarim Acisindan Oneriler

Tasarima baslamadan o6nce, CD’ nin hazirlanacag1 ders ile ilgili ders
sorumlusu ile, CD de yer alacak konular ve iiniteler belirlenmelidir. Tasarimda hangi
basliklarin uygulanacaginin 6nceden belirlenmesi tasarimcinin kendini daha iyi
planlamasi ve CD’ yi daha rahat tasarlamak i¢in gereken siireyi verimli kullanmasini

saglayacaktir.

Gorsel unsurlar belirlenirken CD’ nin uygulanacagi o6grenci Kkitlesinin

ozelliklri ve algilama diizeyleri goz 6niinde bulundurulmalidir.

CD* deki bagliklar1 gezerken akicilik ve konulari rahat takip edebilme 6nemli
bir unsurdur. Kullanicinin bu konuda ¢ok yogun bir ¢aba sarf etmemesi kullanim
kolaylig1 acisindan 6nemlidir. Basliklarin kullanimi1 ve konulardan konulara gegisin
iyi planlanmasi, CD’ nin amacina uygun olarak hizmet vermesi i¢in dikkate alinmasi

gereken bir husustur.

Ses ve miizik kullanimi ilgi c¢ekiciligi ve akilda kaliciligi etkileyen
faktorlerdir. Bu kullanimlarda onemli olan ses yliksekligini kontrol edebilmek ve
anlatilanlarin anlasilir olmasidir. Miizik secilirken diizeye ve konuya uygunlugu da

g6z oniinde bulundurulmalidir.

CD kutusu tasarimi ve CD iistii diizenlemesi, CD’ yi eline alan bir 6grencinin
ilgisini ¢ekecek bi¢gimde planlanmali, onu heyecanlandirmalidir. Bu asamada

kullanicilarin yas ortalamalarina goére uygun bir tasarim planlanmalidir.
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Bu ¢alismadan yola ¢ikarak Interaktif CDlerde akicilik ile ilgili bir ¢alisma

yapilmas1 yararli olacaktir.

b- Ders Sorumlusu Acisindan Oneriler

Tasarimciya verilecek bilgilerden ders sorumlusu sorumlu olmalidir.
Tasarimciya verilecek bilgiler amaca uygun olarak planlanmali ve gereginden fazla bilgi
birikiminden kag¢milmalidir. Unutulmamalidir ki temel amag¢ ders i¢inde verimliligi
arttirmaktir. Farkli amaglarla CD’ ye derinlemesine bilgi yiiklemesi yapmak miimkiindiir;
fakat bu islem Ogrencilerin kafasini karistirabilir, dersin amacindan sapmasina sebep

olabilir.

On anket, son anket ve konu testi gibi bagliklar CD’ ye entegre uygulanabilir.

Bu sorular 6nceden belirlenip tasarim i¢inde uygun bir bicimde 6grencilere uygulanabilir.

Derse girmeden once CD ig¢inde konularin gézden gecirilmesi, ders esnasinda
Ogrencilerin yoOnlendirilmesi ve gelebilecek sorulara hazirda bulunusluk acisindan

onemlidir. Ders sorumlusunun CD igerigine hakim olmasi gerekir.

Gorsel malzemelerin CDler araciligiyla ogrencilere aktarimi kolay ve
masrafsizdir. Ders esnasinda bunlardan yararlanabilmek akilda kalicilig1 arttiracagindan
CDlerde konuya uygun gorsel malzemeler dnemlidir. Bu nedenle gdrsel malzemeler,

videolar ve benzeri uygulamalar tasarimciya saglanabilirse ders daha verimli iglenecektir.

Bilgisayar kullammi ve Interaktif CDler ile ilgili konularda kendilerini
gelistirmelidirler. Ulkemizde verilen hizmet i¢i seminerlerine katilmalari, teknolojiyi ve
internet gibi unsurlar1 takip etmeleri verilecek egitim ve kendilerini rahat hissetmeleri

i¢in yararli olacaktir.
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c- Onerilen ileri Arastirmalar

Bu arastirmadan yola ¢ikarak,

- Interaktif egitim CDlerinde yon bulma ve akicilik problemleri iizerine,
- Bilisim sektorii ve egitim sistemleri gelistirme teknikleri lizerine,

- Egitim sistemleri ve Tiirkiye’ de egitim siireci iizerine,

- Cesitli alanlarda farkli dersler i¢in hazirlanabilecek egitim CDleri tizerine,

pek ¢ok arastirma Onerilebilir.
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A- ORNEK COKLU ORTAM EGITIiM CD’ Si OLUSTURMA SURESINDE
KULLANILACAK OLAN iSLEME VE TASARIM PROGRAMLARI
(YAZILIMLAR)

1-FLASH
a) Flash Nedir?

Flash, baslangicta  Future
Splash Animator olarak ise baglangic
yapti. Bu programin amaci vektorel
goriintiiler yaratmak ve bu goriintiiler
tizerinde hareketlendirmeler yapmakt.
L 1997 yilina gelindiginde Macromedia
i firmas1 Future Splash't satin aldi ve

ismini de Flash olarak degistirdi. Bu
programi da World Wide Web i¢in

grafiksel igerik olusturan bir arag olarak

tanitti.

Ust versiyonlar1 ¢iktikca ve bunlara yeni 6zellikler eklendikce, Flash sadece
animasyon yapilan bir program olmaktan ¢ikti ve web siteleri, interaktif CDler,
tanitim CDleri, egitim CDleri ve c¢esitli programlarla entegre ¢alisabilen ¢cok amaglh

bir program haline geldi.

Flash Arayiizii
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2003 yilinda Adobe firmasinin Macromedia isimli yazilim firmasindan Flash,
Dreamweaver ve Director yazilimlarini ve tiim haklarini satin almasiyla sektoriin
devi olmasi ve diinyay1 yonlendiren bu tasarim programlarinin tek bir elde toplanmasi

gerceklesti.

Flash programi, vektorlere daha dogrudan ulasmamiza imkan saglar. Yeni
baslayanlar i¢in basit hareketli goriintiiler yaratmasina imkan saglar. Animasyon
konusunda ileri seviyede oldugunu iddia edenler icin de Flash ¢ok karmagik
animasyonlar yapmak i¢in idealdir. Yani acemilerin kendini gelistirebilecegi bir

programdir.

“ Flash animasyon yaratmak i¢in siradan animasyon metodlarni kullanir.
Her biri bir sonrakinden ¢ok az farkli goriintiilerin birlestirilmesi mantig1 Flash icin
de gecerlidir. Aradaki hassasiyeti ayarlama isi de tamamen kullaniciya birakilmistir.
Sadece goriintli degil seslerin de animasyonlarinizi yaratma imkani saglamaktadir.
Flash, yarattiginiz animasyonlarin bir bilgisayar ya da Web tarayicisinda izlenilebilir
kilinmasini saglayan bir oynatim sistemidir. Yarattiginiz animasyonlarin uzantisi .fla
olmaktadir. izlenebilen filmler yaratmak icin Flash Player formatina doniistiirmek
gerekir. Flash Player formatina gevrilen dosyalarda .swf uzantisina sahip olur”

(http://www.macromedia.com).

b) Flash Animasyonlarimin Ustiinliikleri

Piyasada bir ¢ok animasyon programi mevcut, 3D animasyon {izerinde bir
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hayli iddali programlar var. Bu tiir programlar mevcut iken, Flash animasyonlarina
neden bu kadar ilgi biiyiik? Bu sorunun yamitin1 bir iki madde ile izah etmeye

calisayim.

-Dosya Boyutu: Normal disk alaninda goéniil rahatligi ile ¢alistirdigimiz film
ya da diger animasyon unsurlarini ne yazik ki, web ortaminda kullanmamiz imkansiz.
Web ortaminda herhangi bir video dosyasi tarayiciya yiikleninceye kadar hayli bir
zaman harcanir, ¢ogu zaman da bilgisayarin veya tarayicinin kilitlenmesine sebep
olur. Aym tiir sorunlar yiliksek c¢oziiniirliikte resim dosyalarinin agilmasinda da
yasanmaktadir.

Flash animasyonlarinin tercih sebeplerinden en 6nemlisi; web ortaminda
uygun, kii¢iik dosya boyutlarini iggal etmesidir. Burada akla soyle bir soru gelebilir;
Flash dosya boyutlarini bu denli kiiciiltmeyi nasil sagliyor? Flash' in bu denli kiigiik
dosya boyutlart ile biiylik isler basarmasinin sirri, programin vektorel bir taban
tizerinde calismasindan kaynaklanmaktadir. Vektdrel animasyon kavramini biraz
daha genisletelim; Bilgisayar verileri bellekte veya disk alaninda saklarken veriye ait
degerleri dosya igerisinde tutar. Ornegin; bir bitmap resmi disk alaninda
saklandiginda bu resme ait her nokta (pixel), noktalarin yerleri, noktalara ait renkler,
dosyanin boyutunu belirmektedir. Resmin ¢oziiniirliigii arttikga diskteki alanda o
denli artacaktir. Oysaki, vektdrel animasyonda verilere ait her noktanin saklanmasina
gerek yoktur. Sadece koordinat diizleminde konum ve biiyiliklik degerlerinin
tutulmasi yeterli olmaktadir. Bu da, Flash animasyonlarinin web ortaminda hizlh

calismasini, bulundugu ortamda az bir alan kaplamasini  saglamstir.

- Fifo (ilk Giren Ilk Cikar): Flash'in, dosyalar1 igin kullandig1 &zelligi,
yazictya ait bir Ozellige benzetebiliriz. Bilgisayarimizdan yaziciya gonderdigimiz
metin veya grafik dosyalarini, bilgisayar hafizaya alarak yazicinin bellegine gonderir.
Eger gonderdigimiz belge biiyiik ise iglerimizi hizlandirmak i¢in yaziciya ait olan
temel bir Ozelligi kullanmamiz fayda saglayacaktir. Bu o6zellik belgenin tiimiinii
hafizaya almadan, parca par¢a gondermekten ibarettir. Bu sekilde, bellek sinirlari

asilmadan isimiz eskisine oranla hizlanmis olacaktir. Yani, yiliz sayfalik bir belgenin
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tiimii hafizaya alinmadan, ilk sayfamiz kagit iizerine basilmis olacak, bu arada diger

sayfalar da yiiklenmeye devam edecektir.

Flash animation, bu 0zellige benzer bir 6zelligi kendi dosyalar1 igin
gerceklestirmeye basarmistir. Bu sekilde animasyonun tiimii ara bellege yiiklenmeden
animasyonun ilk kisimlarimi gdsterimi saglanmistir. Dolayisiyla web sitesinde yer
alan uzun bir animasyonun alttan destekli bir sekilde hizlilig1 saglanmistir. Flash, bu

tiir bir yiikleme iglemini genellikle film icerisinde kullanilan sesler i¢in uygular.

-Motion (Hareket) ve Shape (Sekil): Animasyon tekniklerini anlatirken
her karede tekrarlanan resimlerden s6z etmistik. Bu yol ile, bir animasyonu
hazirlamak oldukg¢a zor ve yorucudur. Her kare i¢in birbirine benzer farkli sekiller
cizmek gergekten beceri isteyen bir ugrastir. Oysa ki Flash animation, bir nesnenin
hareketliligi i¢in ilk ve son karelerin durumunu degerlendirir. Arada kalan diger
kareleri es zamanli olarak kendisi doldurur. Bu sekilde animasyonu olusturmak

tasarimet icin daha da basite indirgenmis olacaktir.

“Grafikler arasinda gecis islemleri i¢in de, Flash animasyonu
olduk¢a basarilidir. Birbirine doniistiiriilecek sekillerin sadece belirtilmesi
yeterlidir. Gegis sirasinda olacak degisimi, Flash otomatik olarak kendi
gergeklestirecektir. Bu sekilde arada kalan gegis sekillerini  kendisi
belirleyecektir” (http://frm.ekshi.net)

“Flash’ 1 iistiin kilan 6zelliklerden biride hareket, MP3, Wave Table
form girisi ve interaktiflik 6nde gelen diger etkenlerdir. Flash programindaki
Help(Yardim) boliimii ¢ok genis bir kaynaktir ve Flash i¢in alinabilecek ilk
referans yeridir. Biitiin dersler gézden gegirildiginde ve uygulanildiginda

kisa siirede temel Flash bilgisine sahip olunmaktadir” (Ulrich, 1999).
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Komutlarin verilmesi ve kisayollar

¢) Flash’ 1n Bilgisayara Kurulumu

CD'de bulunan Flash 4 Installer (Versiyona gore ismi degisebilir, FlashS ,
Flash MX..vs) 0gesini ¢ift tiklanir. Boylece kuruluma baslanmis olunur. Yikleme

icersindeki yonergeleri takip ederek kurulum islemi gerceklestirilebilir.

Kurma islemi baslatildiginda Flash, “setup programina hos geldiniz” ibaresi
ile baglayan bir pencere acacaktir. Bu pencerede, ylikleme isleminde ¢ikacak olasi
hatalar1 onlemek igin, agik programlarin kapatilmasi &nerilmektedir. Next (ileri),
secenegi ile kurma islemine devam edilir. Kurma isleminin bir sonraki adiminda
Flash Animation programina ait Lisans S6zlesmesi onaylanarak bir sonraki asamaya

gecilir. Flash bundan sonraki adimlarda size klavuzluk edecektir.

Lisans Sozlesmesi kabul edildikten sonra lisansin seri numarasi gelir. Seri

numarasini  bir yere kaydetmelisiniz. Yeniden kurmak gerektiginde tekrar
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kullanilacaktir.

Kurma islemine default (normal) degerler ile devam edilirse Flash
programi i¢in olusturulacak baslat meniisii program grubu Macromedia Flash 4

seklinde olacaktir. (Versiyona gore ismi degisebilir, Flash5 , Flash MX..vs)
d) Flash'in Cahstirilmasi

Flashin kurulumunun sonunda masaiistiine kisayolunu olusturacaktir ve
baslat meniislindeki programlarin altina yerlesecektir ya masaiistiinden Flash
logosuna ¢ift tiklayarak ya da programlar meniisiinden flash kisayoluna tiklayarak

program calistirilabilinir.

e) Ara¢c Cubugu

Arag cubuklari, menii yardimi ile bir ka¢ hamlede gerceklestirebilecegimiz bir
cok islemi, tek tiklama ile hazir hale getirilen yardimci seceneklerdir. Cizim araglari
yapilacak animasyonlarda kullanilacak nesnelerin yaratilmasini saglamaktadir. Yani
daire, kare ¢izmek, resmin i¢ini boyamak, text modunda yazi yazmak, belli bir alani

bliyiitmek gibi islemlerde kullanilan kisimdir.

v Q | Pen Taol (F)

5

ﬂ_ Delete Anchor Point Tool (-3

{E’ Add Anchaor Paoint Tool (=)

P+ Convert anchor Point Tool ()
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-Ara¢ Cubugunun Genel Goriiniimii
.Tc.:\o.l;
R & Ik olarak ara¢ cubugunu gérmek icin Window meniisiinden

Toolbar segilir. Bu islemin ardindan ara¢ ¢cubugu ekranda belirir. Yanda

ara¢ ¢ubugunun icerigi gosterilmektedir.

- Ara¢ Cubugunun Kullanim

X IPEHK O \
QMR O>»0

Wiew

O Q

Colors secildikten sonra sahne denilen kisimda istenilen yerdeyken mouse' un diigmesine

7R

“Ara¢ cubugunda kullanmak istenilen 6ge mouse ile

basilir yada siiriikle birak yontemini uygulayarak istenilen islem gergeklestirilir.

Ll

w0 Arag¢ ¢ubugundaki 6gelerin ne ige yaradiklari hatirlanmak istenildiginde mouse ile
Options istenilen simgenin iizerine gelindiginde birka¢ saniye beklenilirse gerekli
_ﬂ | aciklama yapilacaktir”(http://www.macromedia.com).

Bicimlendirme araglari, c¢izim araglart ile entegre calisan
yardimci araglardir. Her ¢izim aracina ait, bigimlendirme araglari devreye girerek
nesneler iizerinde degisiklik yapma imkam saglar. Ornegin Metin Kutusu araci
secildiginde, bicimlendirme alaninda metin kutusuna ait araglar devreye girecektir.
Flash' in bu sekilde entegre bir arac¢ diizenegi kullanmasi, tasarimeinin isini oldukca

kolaylastiryor.

* Arrow Tool (Ok): Calisma alaninda bir nesne, grafik veya araci kullanmak veya

belirli bir kismini1 segmekte kullanilir.
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* Lasso Tool (Kement): Bir nesnenin bir kismini se¢gmeye yaramaktadir.

* Line Tool (Dogru Cizme): Dogrular ¢izmek i¢in kullanilir.

* Text Tool: Yazi yazmak i¢in kullanilir.

* Oval Tool (Oval): I¢i bos veya dolu daire ve elips ¢izmek i¢in kullanilir.

* Rectangular Tool (Dikdértken): ici bos veya dolu kare ve dikddrtgen ¢izer.

* Pencil Tool (Kalem): Cizgiler ve objeler yaratmak i¢in kullanilir.

* Brush Tool (Firca): Boya islemlerini yapmak icin kullanilir.

* Ink Bottle (Miirekkep Sisesi): Daha once ¢izilen cizgilere yeni stiller uygulamak

i¢in kullanilir.

* Bucket Tool (Boyama): Nesnelerin i¢ini doldurmak i¢in kullanilir.

* Droppper Tool (Damla): Sahnenin varolan bir kismindaki renk ve stil bilgilerini

ceker.

* Eraser Tool (Silgi): Cizgileri ve dolgular1 silmeye yarar.

* Hand Tool (Tutma ve Kaydirma): Alan iizerindeki nesnelerin tutup siiriiklenmesi

i¢in kullanilir.

* Magnifier Tool: Sahnenin biiyiiltlip kiigiiltiilmesini saglar.

f) Flash ve Rakibi Director’ un Gelecegi
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Macromedia Director kiiclik animasyonlar ve sunumlar hazirlanmasinda,
oyun, 3D, egitim ve tamitim cd-romlar1 ve dvd-rom yapimlarinda, kiosk
programlamalarinda, icerisinde Windows Media, RealMedia, QuickTime movieler
gosterebilme becerisinde Macromedia Flash ile entegrasyonda ve hatta web

ortaminda bile giiclii ve profesyonel bir yazilim.

Yaklasik yirmi yildir piyasada. Ne var ki tiim diinya ile birlikte iilkemizde de
yayginligmi kaybetmeye basliyor. Buna neden olarak; kendine ait Lingo
programlama dilini 6grenmenin kullanict adaylarini korkutmasi ya da daha genis ve

ucuz ¢oziimler getiren farkli programlarin kolayca tercih edilmesi gosterilebilir.

Director’un poptlaritesini etkileyen en Onemli rakibi ise simdilerde
Macromedia Flash. Flash giin gectikge yapabilme yetilerinin alanini genisletiyor,
daha ¢ok web alaninda gii¢lii ve yaygin program olma yolunda ilerliyor. Basta basit
animasyonlara vektorel oOzelliginin getirdigi az alan kaplama yetisi sayesinde
animated gif® lerin ve rollover butonlarin yerini alirken simdi gerek gelismis
navigasyon sistemleri, basit interaktif programlamalar1 ve sunumlar1 hatta igerisinde

mpegl oynatabilmesi sayesinde Director’iin tahtina goz dikmis gibi goriiniiyor.

Flash, basta sadece vektorel animasyonlar ve ufak tefek interaktiviteler igin
kullanilmaya basladi. Vektorel yapisindan dolayr size’inin kiiciik olmasi web
ortamindaki popilerligini artirdi. Tipki Director gibi kendine 06zgii dilini,

actionscript’i, cast sistemi yerine library mantigint watcher gibi calisan output’u
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kullaniyor. Html ile entegrasyonu cok iyi, asp, php, xml komutlarini; parameterleri
dinleme yetisine sahip. Flash giin gectikce daha fazla kullaniciya sahip oluyor.
Flash’in kullanic1 kitlesi artikca bir seylerin iistesinden gelme yetisi de artiyor;
kullanim alanlar1 genisliyor. Director’dan daha ucuz olmasi da iyi bir avantaj Flash

i¢in.( Arsan 2004)

2- PHOTHOSHOP
Not: CD tasarimimda goriintii isleme programi olarak Adobe Phothoshop’ u

kullanacagim.

Photoshop Nedir ?

"

Photoshop grafiklerinizi ve fotograflarinizi " sekillendirebileceginiz " bir
resim editortidiir. Dijital ortamdaki herhangi bir sabit goriintiiyle ilgili renk ayarlarini

yapabileceginiz pixel programlar i¢inde diinyanin en popiiler programidir.

Elinizdeki fotografik metayla ilgili satiirasyon, kontrast, 151k gibi goriintiideki

renklerin tiim 6zellikleri ile ilgilenebilmenizi saglamaktadir.

Bu {istiin 6zellikleri sayesinde bu alanda bir standart olmustur. Basim yayin
organlart basta olmak iizere renk ve resimlerle ugrasan her alandaki kurulus igin

Photoshop alaninda tek ve degisilmez programlardan birisidir.
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b) Nicin Photoshop Kullanmaliy1z?

Internet Diinyasinda milyonlarca tanitim, siteler, duyurular vs. birgok temeli
tasarima dayanan planlar veya projeler hazirlanmaktadir. Bunlarin amaci insanlarin
dikkatini ¢cekmektir. Bu giizel bir tasarim ve insanlar1 gozlerini kamastiracak tiirden

sekillerle saglanmalidir.

Bunlar i¢inde giliniimiizde grafik tasarimli programlar kullanilmaktadir.
Photoshop tam bunlar igin hazirlanmistir. Ornegin; bir banner veya logo tasarimi
yapiyoruz. Normal Windows paintle yaptigimiz logo ile photoshopta hazirladigimiz
logo kesinlikle bir olamaz. Photoshop ¢ok giizel sonuglar verir. Iste bunun igin
kaliteli, sik, giizel, tasarimlar olusturmak ve yayimlamak istiyorsak Photoshop

vazgecilmeyecek bir kaynaktir.

Fotografcilik unsurlar1 arasinda en 6nemli programlarin basinda gelir. Nasil
ki fotograf cektirdikten sonra: “ ben rdtuslu istiyorum” ve ardindan “o rotus nasil

oluyor” diyorsaniz iste burada devreye photoshop giriyor.

¢) Goriintii Formatlar: ( Dosya Uzantilar)

Masaiistii yayincilikta programlar bir birlerinden dosya aligverisinde

bulunarak c¢aligirlar. Bir resmi veya vektorel ¢izimi olusturdugumuz uygulama

programindan bagimsiz hale getirip; sayfa diizenleme programina ya da vektorel
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programlara aktarmak icin farkli bir formatta kaydetmemiz gerekir. Phothoshop

tanitim Kitapgigina gore yaygin kullanilan goriintii formatlarindan bazilari:

PICT: PICT formati biitiin programlarin ortak kullandig1 dosya formatidir. Herhangi
bir uygulama programina aktarildiginda resim bilgisi sayfaya dahil olur. Goriintii
diskinizden silinse dahi baski araci sayfay1 basarken PICT dosyasini aramaz. Logo
diizenleme ve yeniden olusturma islemleri sirasinda PICT olarak kaydedilmis
goriintiiyt, Ilustrator ve FreeHand programlarina aktardigimizda, llustrator programi
istege baglh olarak dosya a¢ komutuyla goriintliyli acar ve sayfaya Template (yari
saydam/arka plan) olarak yapistirir. Boylelikle bu goriintiiniin {izerinden vektorel
olarak ¢izimimizi yapabiliriz. FreeHand programi ise resim al komutuyla sayfa i¢ine
resim olarak aktarir, goriintliyli Template (yar1 saydam/arka plan) yapmak icin Layer
paletinden background (arka plan) secerek vektorel olarak cizebiliriz. PICT ile sayfa
lizerine yapistirdiginiz goriintiiyli ancak sunum i¢in kullanabilirsiniz. Masaiistii
Laserlerde goriintii piiriizsiiz ¢ikabilir ama baski ortamina aktardiginizda goriintii
kiriklagip flug bir hal alir. Sunum isiniz bittiginde goriintiiyli yeniden yiiksek (HiRes)

taratip (304.8 Dpi) sayfa lizerine yerlestirmeniz gerekir.

EPS: EPS formati hemen hemen biitiin ¢izim ve sayfa diizenleme programlari
tarafindan desteklenir. Photoshop programinda, dokiiman Bitmap modunda
kaydedilirken Transparen Whites (Beyazlari transparan yap) segenegi isaretlenerek
kaydelirse dosyada beyaz alanlar1 seffaf tanimlayabilmesidir. Renkli bir dokiiman
EPS olarak kaydedilecekse olas1 baski problemlerini 6nlemek i¢cin CMYK moduna

gecirilmis olmalidir.
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TIFF: TIFF format1 bilgisayarlar arasi ortak bir dosya formatidir. Tiim programlar
tarafindan desteklenir. Bu formatta kayithh dosyalar, herhangi bir uygulama
programinin sayfa i¢ine alindiginda goriintii ve zeminin renk degerlerini azaltma ve
degistirme olanag: verir. Ornegin farkli farkli renklerde kullanacagimiz bir goriintii
yada logoyu TIFF formatla kaydedip sayfaya yapistirdigimizda renklerini
degistirebiliriz. Bu yolla her renk degisikliginde onu yaratan uygulama programini
acip yeniden renk verip yeni dosyalar yaratmamis oluruz.

Kayit sirasinda LWZ secenegi dosyay1 sikistirarak kayit edilmesini saglar ancak, bu
secenekle kayith dosyalar1 film baski araglart desteklemez. Bu kayit bigimiyle
gonderdiginiz dosyalar1, film servisinize bildirirseniz dogacak sorunlari bastan

halletmes olursunuz.

JPG: JPG formati, resim isleme programlarinin yiiksek Mb'li dosyalari sikigtirarak
disk tlizerinde kayit edebileceginiz bir formattir. JPEG veya JPG formatinin 6zelligi
gercek renk degerlerini igermesidir. Bu nedenle fotografik (¢izgisel/grafiksel
olmayan) goriintiile i¢in kullaniimalidir.

JPEG sikigtirma yoOntemi goriintiiniin algilanmasi i¢in zorunlu olmayan
detaylar1 bulup atan ve dosyay1 bu sekilde sikistiran bir format oldugundan kayipl
formatlar arasinda yer alir. Kaybolan ayrintilar ve sikistirma orani arasinda baglanti
bulundugundan bu dengeyi iyi korumak gerekmektedir. Daha fazla sikistirma daha
fazla detay kaybi daha az sikistirma daha biiyiikk dosya demektir. Kaybedilen
detaylarin geri getirilmesi s6z konusu olmadigindan dosyanin bir kopyasin1 mutlaka

alinmalidir.
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BMP: BMP Windows ve Microsoft'un PCX formatini degistirerek gelistirdigi bir
formattir. Windows 3.1 ve 95 ile birlikte gelen Paint programi goriintiileri bu formatta
isler. BMP formati 1-24 bit arasinda degisen bir piksel derinligini igerebilir.
Sikistirma secenegi baslangigta bulunmamakta idi. Opsiyon olan bu sikistirma
goriintiide detay kaybina yol agmaz, yani kayipsiz sikistirma yontemlerindendir. BMP
format1 alici bilgisayarinda Paint'den bagka goriinti program't bulunmadigi

durumlarda kullanilir.

GIF: CompuServe firmasinin Graphics Interchange Format (GIF) dosyalar1 internet
tizerinde oldukga yaygin kullanilan bir formattir. Az sayida renk iceren (1 ila 8 bitlik)
dokiimanlarda oldukga iyi sikistirma saglamasi, animasyonlarda zamanlama ve farkli
boyutlardaki resimleri bir arada tutma destegi, saydam renk tanimlanmasi bu format"
popiiler yapan nedenlerden sadece bir kagidir.

Ancak Photoshop gibi resim igleme programlarinin ¢ogu GIF formatinin tiim
ozelliklerini kullanamamaktadir. Bu nedenle bu format ile ¢alisirken siklikla bagka
programlara gereksinim duyulmaktadir. GIF dosyalar1 Bitmap, gri skala ve
indekslenmis renk sisteminde olabilmektedir. Ger¢ek renk destegi yoktur. GIF
resimleri sirali (interlaced) veya sirasiz kaydedilebilmektedir. Sirali GIF dosyalar
yiikleme esnasinda satir satir gelerek resim bitiminden dnce neye benzeyecegine dair
bir ipucu verirler. Saydamlik tanimlanmasi i¢in GIF89a Export komutu kullanilarak

saydam olacak renk belirlenebilir.
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PNG: PNG Portable Network Graphics formati patentsizdir. PNG kayipsiz Wave
Table sikistirma yontemini kullanir. Su anda mevcut olmayan kayipsiz gercek renk ve
saydamlik bilgilerini i¢eren resim kalitesini internete tasimay1 amaglamaktadir. PNG
dosyalarilarindaki saydamlik bilgileri alfa kanali igerisinde saklanmaktadir. Sirali
yikleme de olanakhidir. Ayrica sikistirma ic¢in degisik filtreleme algoritmalari

sikistirma oncesi kullanilabilmektedir.

PSD: Photoshop Document (PSD) Photoshop uygulamasina 6zel bir formattir. PSD
cok sayida alfa kanalini, path'n ve katmani desteklemektedir. PSD dosyalar ikili
dosya, indekslenmis renk, ger¢cek renk RGB, CMYK, Lab bi¢imlerini destekler.
Calisma yaptigimmiz iglerin PSD' sini saklamay1 aligkanlik haline getirmeniz, daha

sonra yapicak diizeltmelerde ¢ok isinize yarayacaktir.

¢) Genel Photoshop Terimleri

- Pikseller (Pixel)

Biitiin Bitmap programlarda oldugu gibi PhotoShop'ta da oOlgii birimi
pikseldir. Pikseller kare seklindedir ve goriintiiniin en kiiciik birimidir. Digital
goriintiiler yana yana gelen piksellerden olusur. Piksellerin kendi basina en ve boy
degerleri yoktur. Oyleyse nasil, su kadar cm'lik su kadar piksellik gibi ciimleler
kurabiliyoruz?

Kendi baglarina olgiileri belli olmayan piksellere, olgiilerini biz veriyoruz

diyebiliriz.
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10 cm uzunlukta 10 piksel varsa, her piksel 1 cm demektir. 10 cm uzunlukta 100
piksel varsa, her piksel 1 mm. demektir...

Asagida, sagdaki goriintii, fotografi 16 kat biiyiittiigiimiizde gorebildigimiz
piksellerdir. Her piksel kare bicimindedir ve her pikselde sadece 1 renk vardir. Yani
bir pikselin bir kismi1 agik bir kismi1 koyu, ya da yesil, koyu yesil olmaz... Bu tiir renk

gecisleri (degrade) farkl renkte piksellerin yan yana gelmesinden olusur.

- Rezolasyon (Coziiniirliik)

Bir resmin piksel yogunlugunu yani, PPI (Pixcel Per Inches) 1 in¢ karede (1 ing¢
= 2.54 cm) bulunan piksel sayisi, Image/Image Size bdliimiinden ulasabileceginiz bu
pencere, gerekli degisiklikleri yapabileceginiz yerdir.

— Pixel Dimensions: gk

Width: |49

| pixels j :l -
E,/ | pixels =l
— Print Size:

Width: |1,?3 | o j :|

Height:

Height: |2,4 | cr j
Resolution: |?2 | pixelsfinch j
¥
W Constrain Propartions { I g

¥ Resample Image: | Bicubic j ._d
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Bir resmi biiyiitiir kiigiiltiirken biiyiikliik ile resolasyonu birbirine baglarsaniz,
resmin cm cinsinden biiyiikliigli degismis goriinse bile, goriintii biiylikliigli degismez.
Asagidaki ornekte resmin genisligi 5 cm yapilmasina ragmen, iki resim arasinda
biiyiiklilk farki yoktur. Ciinkii Bitmap programlar, sonugta kac piksel olduguna
bakarlar. Isaretlenmis kisimda genisligin 49 piksel oldugunu goriiyorsunuz.

— Pixel Dimensions: gk

Width: 49 pixels
Height: &8 pixels
— Print Size:
width: |3 [ cm |
Height:  [6.34 [ cm ~| 8
Resolution:  [24,892 | pheetzsinch =]

¥ | Ganstrain Ereperticns

I~ Resample [mage; | Bicubic j m

Ama bu 3li baglantiyt kurmadan resolasyonu degistirseniz, resmin biiyikligi de
degisir.

.‘-—m ‘__n .
49 piksel 34 piksel 24 piksel 17 piksel

-Anti-aliasing

Piksellerin kare bigimli en kiiclik resim elemani oldugunu tekrarlayalim. Bir
resim piksellerin toplamindan meydana gelir. Bitmap programlar, mozaik doser gibi
bunlar1 yanyana getirip gorlintiiyli olusturur. Diiz alanlarda sorun yoktur, ama
yuvarlak donmesi gereken yerlerde tirtikli bir goriintii ortaya cikar.
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Bunu ¢6zmenin yolu, rengin kenarma kirikli goriintiiyli biraz azaltacak, daha
acik pikseller yerlestirmektir. Anti-aliasing iste budur.Bu segenegi genel olarak aktif
halde tutmaniz, resimlerin kirikli goériinmesini engeller.

-Filtreler ve Birkac Filtre Ornegi
Filtreler ile cahisirken unutulmamasi gereken kurallar

Filtre seffaf tabakalara (transparan) uygulanmaz. Tabakanin bir kismi
transparan ise sadece renkli kisma uygulanir.

Eger secili bir bolge varsa sadece bu bolgeye, yoksa biitiin tabakaya uygulanir.
Bir seferde sadece bir filtre uygulanabilir. BMP uzantili bitmap dosyalara filtre
uygulanmaz. Bazi filtreler sadece RGB renk modundaki dosyalara uygulanabilir.
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B. INTERAKTIF CD ORNEKLERi

1. Interaktif Bak Dergisi

Interaktif Dergi Ornegi: BAK Tasarim Dergisi Sanal Olarak WEB {izerinden
iiyelerine hizmet vermektedir. Flash ve Java Tabanl tasarlanmis dergide klasik bir
dergide olan her sey bulunmaktadir. Tek farki bol gorsel 6rnekle dolu olmasi ve her
sayisinin yaklasi 400 sayfa kadar olmasidir.
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The Metalman
Pruject_YolJ |

Drmrrac b dnta yaryes

Bak dergisinde sayfadan sayfaya gecis esnasinda tasarimci gegis efekti olarak
sayfalarin kivrilmasimi uygun gormiis boylece gercek bir dergide sayfadan sayfaya
gecisleri nasil yapryorsak aymi etkiyi sanal ortamda kullanicilara sunmus. Ayrica
asagidaki konsulda bulunan kirmizi ve yesil renklerdeki diigmeler ile istedigimiz
sayfalara o sayfalarin numaralarin1 yazarak gegebiliyoruz.
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2. Nokia Firmasi Uriin Tanitim CDsi

Nokia Uriin Tamtimi ve Destek CD’ si: Cep telefonu markasi olan Nokia sattig1
tiriinlerin yaninda kullanicilara vermis oldugu tanitim CDlerinde, tirliniin 6zeliklerini
ve ¢esitli eklentilerini sunuyor. Bir promosyon araci olarak kullnilan bu CDler ayni
zamanda birer iirlin tanitim katalogu. Ayrica telefon ile ilgili ¢esitli PC yazilimlar1 ve
animasyonlar1 da bulabilecegimiz CD son derece etkili ve tasarimsal agidan ¢ok
etkili.
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NOKIA

CONNECTING PEOPLI

yukarida, dil Secenekleri, kolay kullanimi ve bol gorsel materyala sahip olan CDden
farkli goriintiiler ve giris animasyonuna dair gorsel malzemeler.
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3. Chip Dergisi Program Tanitim CDsi

£~ oCHIP Eylill 2003 - Windows Internat Explorer

ana sayts
basic kit

faq
nasd test ottil®

{~ CHIP Eyllil 2003 - Windows Internet Explorar

ana sayta
basic kit

Sabit Diskleri Nasil Test Ettik?
SCSi ile IDE arasindaki aksilagelmis performans fario gittikge kapaniyor.
IDE kapasite bakimindan 3da hizla gelisiyor.

st "

" #CHIP. Exliil 2003 - Windews Intntnel Exgisrnr

ana sayla

basic kit
fagq
nasil test et

|
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4. Prof. Dr. Hiilya Béliikoglu Profesorliik Dosyas1 Interaktif CD’ si

Bu 6rnekte de basili materyal olarak sunulan bir profesorliik dosyasinin ayni zamanda
jurilere sanal olarakta sunulabilecegini ve bunun ne kadar prestij verici ve modern bir
bigimde kullanildigina dair bir ¢alismanin arayiizii 6rnekleri bulunmaktadir.
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5. Hacettepe Universitesi Exlibris Yarismasi Katalogu

Bu ornekte de bir sergi katalogunun CD olarak nasil kullanildigini gosteriyor.
Hayatimizin her asamasinda sanal uygulamalar1 kullandigimizin gostergesi olarak
burada da bir sergi katalogu 6rnegi.

Hacettepe Universitesi A, Ankara Exlibris Desnedi
i 35

1. tusararas: Exdibris Yargmass Sergisi-Ankara 2003

reay g
e N
p gl W
EREEN
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6. Photoshop Ogreniyorum isimli Ders Egitim CD’ si 6rnegi ve arayiizleri

DHOO)s

ogreniyorum
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Yazilarla calismak
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Baglarken
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C. HAZIRLANAN DERS EGITIM CD’ Si UYGULAMA ASAMASI
GORUNTULERI
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