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HAYRAN KULTURU VE POPULER KULTUR EKSENINDE ANIMEYE
BAKIS: ANIME iZLEYEN HAYRANLARA DAIR BiR INCELEME

Anime, Japon kiiltiirlinden dogan ve kokii bu kiiltiiriin ge¢gmisine dayanan,
Japonya i¢in manevi ve maddi anlamda Onemli bir yer tutan kisa veya uzun
animasyonlardir.  Japonya’da  animeler sadece bir animasyon olarak
goriilmemektedir. Animeler zaman igerisinde Japonya i¢in 6nemli bir ymusak gii¢

olarak kullanilmaya baglanmistir.

Anime hayranlig1 sadece Japonya ile sinirlt degildir, diinyanin her yerinden
anime izleyicileri/hayranlar1 bulunur ve hayran sayisi her gegen giin artmaktadir. Bu
artisin altinda birtakim kavramlar mevcuttur ve anime bunlardan beslenir. Bu
kavramlardan en 6nemli iki tanesi ‘popiiler kiiltlir’ ve ‘hayran kiiltiirii’diir. Anime
ekseninde incelendiginde popiiler kiiltiir, hayranlar1 kisa siireli ve ¢abuk tiiketime
yonlendirirken; hayran kiiltiirli, saglam temelleri olan, arastiran ve izlediklerine sadik

hayranlar olusmasini saglar.

Bu calismada Tiirk anime izleyicilerinin, ‘hayran kiltiirii’'nden mi, yoksa
‘popiiler kiiltiir’den mi beslendigine odaklanilmistir. Arastirma evreni kapsamindaki
30 Tiirk anime hayranimnin, animeye olan bakis acilarin1 anlayabilmek amaciyla nitel
veri toplama yontemi olan yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Goriismeler
sonucunda elde edilen veriler, anime hayranlarinin goriisleri dogrultusunda ‘hayran

kiltlirii’ ve ‘popiiler kiiltiir’ kavramlari lizerinden incelenmistir. Pandemi dolayisiyla



belirlenen anime hayranlariyla telefon iizerinden, izinleri dahilinde ses kayd1 alinarak
yapilan goriismelerin desifreleri yapilmistir. Bu desifreler {izerinden detayli bir nitel

veri analizi yapilmistir.

Elde edilen bulgulara bakildiginda, arastirma evreni kapsamindaki Tiirk
anime hayranlariin animeyi, 6nemli bir kiiltiir olarak gordiikleri, kendilerinden pek
¢ok duygu bulduklari ortaya c¢ikmistir. Yapilan goriismeler kapsaminda anime
hayranlar1, Tiirkiye’de animenin var olmasindaki en Onemli sebebin ‘hayranlar’
oldugunu belirtmiglerdir. Animenin pazarlanmast ve daha ¢ok kesime hitap
etmesinde popiiler kiiltiiriin etkisi de hayranlar tarafindan olumlanmistir. Yapilan bu
aragtirma kapsaminda animenin ‘hayran kiiltliri’niin bir {riinii oldugu sonucuna

varilmstir.
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ABSTRACT

A LOOK INTO ANIME ON THE BASIS OF FANDOM AND POPULAR
CULTURE: A CASE STUDY ON ANIME FANS

Animes short or long animations that originate from Japanese culture and are
rooted in the history of this culture, holding and important spiritual and material
place for Japan. Animes in Japan are not just viewed as animations. They have been

used as important soft power for Japan for a long period of time.

Anime fascination id not limited to Japan. There are anime viewers / fans
from all over the world and the number of fans is increasing day by day. There are
some concepts under this amount of increaser on which animes are based. The two
most important concepts are ‘popular culture’ and ‘fan culture’. When analyzed in
the anime axis, popular culture leads fans to shortterm and quick consumption, while

the fan culture creates a well-grounded faithfulness to what fans watch.

This study focuses on the question of whether Turkish anime audiences are
fed by ‘fan culture’ or ‘popular culture’. Semi-structured interviews, which is a
qualitative data collection method, were conducted in order to understand the
possible perspectives of 30 Turkish anime fans within the scope of the research
universe. The data obtained as a result of these interviews were analyzed through the
concepts of ‘fan culture’ and ‘popular culture’ in line with the views of anime fans.
Due to the ongoing pandemic, interviews with the determined anime fans were made
over phone by voice recording with their permission. A detailed qualitative data

analysis has been made on the deciphers.

il



Considering the findings obtained, it was revealed that Turkish anime fans
within the scope of the research univers saw anime as an important culture and found
many traces of their emotions in them. Anime fans interviewed there in stated that
the most important reason for the existence of the anime in Turkey is its ‘fans’. The
effect of popular culture on the marketing of anime and its appeal to more people has
also been affirmed by the fans. Within the scope of this research,it was concluded

that the anime is a product of ‘fan culture’.
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GIRIS

Giiniimiizde popiiler kiiltiir insanlar {izerinde davranis ve fikir degisiklikleri
olusturabilecek 6nemli bir kavramdir. Popiiler kiiltiiriin etkilerini giinliik yasantida
her detayda gorebilmekteyken, Ozellikle izlenilen filmler ve diziler araciligiyla
bireylerin hayatina daha ¢ok etki etmektedir. Popiiler kiiltiiriin etkileri hizli ve
gecicidir. Popiiler kiiltiirden dogan akimlar aniden ortaya ¢ikmakta, insanlart etkisi
altina almakta, yeni bir akim ortaya ¢ikana kadar etkilerini siirdiirmekte ve sonra yok
olmaktadir. Popiiler kiiltiirle ortak noktalar1 olan hayran Kkiiltliriiyse etkiledigi
kisilerle duygusal olarak bag kurmakta ve etki ettigi insanlar1 kolektif bir amaca
yoneltmektedir. Insanlarla iiriinler arasinda kurulan duygusal bag, birincil amag

oldugundan bu kiiltiiriin etkileri kalic1 izler birakmaktadir.

Tiirkiye’de arastirmaya destek saglayacak oranda anime izleyicisi
bulunmaktadir. Anime, 0Ozellikle son zamanlarda popiiler kiiltiir tarafindan
pazarlanmakta ancak ge¢misten bugiine kadar kendine has izleyici kitlesini de
korumaktadir. “Hayran Kiiltiirii ve Popiiler Kiiltiir Ekseninde Animeye Bakis: Anime
izleyen Hayranlara Dair Bir inceleme” adli bu ¢alisma baglaminda, bahsedilen konu
ve buna bagl olarak yapilan goriismelerden elde edilen veriler sonucunda, animenin
‘hayran kiiltiirii’nlin bir {irlinii mii oldugu, yoksa ‘popiiler kiiltiiriin’ bir {iriinii mii
oldugu, hangi koldan beslendigi, izleyicileri animeye ¢eken sebepler ve izleyicilerin

‘anime’ye bakis acilar ortaya konulmaktadir.

Tiirkiye’de anime bu denli sevilmesini ve varligini siirdiirmesini hayranlarin
ilgisine ve sevgisine mi, yoksa medyanin, animeyi hayranlarin oniine altin tepside
sunmasina mi bor¢ludur sorusunun cevabi bu c¢aligmada verilecektir. Anime, yan
triinleri fazla olan bir koldur. Yapilan arasgtirma kapsaminda Tiirkiye’deki ¢ogu
anime hayraninin anime Kkiiltiirtinii detayli bir sekilde yasamak istedigi ortaya
cikarilmistir. Anime severlerin cosplay yapmak, etkinliklere, biiyilik ¢apl yarigmalara
katilmak ve bu endiistriye katki saglamak hakkindaki diisiinceleri de Tiirkiye’de

anime sektorliniin varligiyla ilgili 6nemli cevaplar vermektedir.

Bu calismanin hipotezini “Anime bir hayran kiiltiirii Uriiniidiir.” ifadesi

olusturmaktadir. Bu hipotezi tiim detaylariyla ortaya ¢ikarabilmek adma bu



calismanin Birici Bolimii’nde ‘kiiltiir’, ‘hayran kiltiirii’, ‘popiiler kiiltiir’, ‘kiiltiirel
kimlik’, ‘toplumsal etkilesim ’kavramlar1 anlatilacaktir. Bireyleri anlayabilmek i¢in
oncelikle sosyolojik olarak toplumu anlamak gerekmektedir. Bu durumda bireyin
bagli oldugu kiiltiiriin, aranan cevaba ulagilmasinda biiyiik 6nemi vardir. 'Hayran
kiltiiri’ ve ‘popiiler kiiltiir ’kavramlar1 ise, hayranlarin animeye olan bagliligini
anlayabilmek admna 6nem tasimaktadir. Yine bireyleri daha iyi anlayabilmek ve
onlarin Kkiiltiirlerinin icindeki kimliklerini ve birbirleriyle olan etkilesimlerini
aydinlatabilmek ig¢in ‘kiltiirel kimlik ’ve ‘toplumsal etkilesim ’kavramlarina

deginilecektir.

b

Hayranlarin, hayranlik duydugu ve calismanin amacini olusturan ‘anime
kavramini anlayabilmek icin bu calismanin Ikinci Béliimii’nde, ilk olarak ‘Japon
tarihi ve kiiltiirii’nde deginilecektir. Ikinci olarak, animenin ortaya cikisinda etkisi
oldukca biiyiik olan ‘manga’nin ne olduguna ve nasil ortaya ciktigindan
bahsedilecektir. Ugiincii olarak, hipotezin amaglarindan birini olusturan ‘animenin
tanim1’, ‘anime kiiltiirii’ konular1 detaylandirilacaktir. Dordiincii olarak, ‘anime ’
kavraminin Birinci B6limii’'nde bahsedilen ‘hayran kiiltiirii’ ve ‘popiiler kiiltiir’le
baglantilar1 ve dolayli olarak hayranlarla olan bagi incelenecektir. Son olarak,
animenin diinyadaki yerini daha iyi anlayabilmek adina ‘kiiresel kiiltiirde anime ve

animenin sinirlari’na bu ¢alisma kapsaminda incelenecektir.

Calismanin  Ugiincii Boliimii’'nde, calismanin ydntemi, amaci, kapsamu,
siirliliklart ve bulgularindan bahsedilecektir. Bu arastirma baglaminda, 30 Tiirk
anime izleyicisiyle niteliksel bir yontem olan yar1 yapilandirilmis goriisme
gerceklestirilmistir. Ulkemizde de var olan pandemi dolayisiyla bu miilakat,
goriisiilen anime hayranlarinin izniyle ses kaydi alinarak telefon iizerinden
gerceklestirilmistir. Burada amac; anime hayranlariyla yapilan goriismeleri, bu
boliime degin elde edilen tiim bilgiler 1518inda analiz etmektir. Arastirma evreni
kapsaminda, yapilan goriismelerde hayranlara sorulan sorular, ‘anime ve aitlik
hissiyatini’ degerlendirmeye yoneliktir. Bu konu baglaminda bireylerin, toplum
icerisinde kendilerini ifade edebilmek adina bir etikete ve sevdikleri ya da onlara
dayatilan seyler tarafindan olusturulmus bir kimlige ihtiya¢ duyup duymadiklar

konusu detayli bir sekilde ortaya konulmaktadir. Hayran ve anime arasindaki



etkilesime deginilmektedir. Anime kiiltliriintin Tiirkiye’de ‘hayran kiiltiirii’nden mi,
‘popiiler kiiltiirden’mi beslendigi degerlendirilmektedir. Ozellikle anime kiiltiiriiniin
secilme nedeni Tirkiye’de akademik anlamda literatiire katki saglayan kapsamli
calismanin az olmasina baglidir. Bunun yaninda, anime her gecen giin daha ¢ok
taninan ve ‘cocuk ¢izgi filmi’ imajindan siyrilan bir tiir olmaya baglamigtir. Animeye

duyulan ilginin artmasi1 da anime alaninda ¢alisma yapma tesvigini saglamistir.

Calismanin  sonu¢ boliimiine ise niteliksel arastirmaya iliskin  veri

analizlerinde bulunulacaktir.



BiRINCi BOLUM

KULTUR, HAYRAN KULTURU, KULTUREL KiMLiK VE TOPLUMSAL
ETKILESIM

1.1. Kiiltiir: Tanim, Islevi ve lgili Kavramlar

Kiiltiir, kolektif bir sekilde yasayan insanlarin gilindelik hayatlarinda var
ettikleri degerleri, gelenekleri, gorenekleri ve davraniglart igeren igeren bir
kavramdir. Kiiltiir, zaman i¢inde insa edilmektedir. Toplumlarin var olabilmeleri ve

varliklarin1 devam ettirebilmeleri i¢in gereklidir.

Endiistri merkezli modern kent toplumunda kiiltiirel tiretimin sektorlestigi
goriilmustiir. Birileri kiiltiirel iiretim alaninda uzmanlasarak kentleri dolduran, kendi
kendi kiiltiir ve eglencelerini liretmeye zamanlar1 ve maddi olanaklar1 olmayan
mesgul, kaygili ve telash insan yiginlari i¢in kiiltiirel iiretim yapma isini iistlenirler.
Boylece bir zamanlar kendi kiiltiirlerini yerel ve geleneksel toplumsal ortamlarinda
kendi yasam pratikleri igerisinde spontan olarak iireten insanlar yeni yagamlarinda

kiiltiirii iretmek yerine satin almaya baslarlar (Gilingor, 2016: 298).

Insanlar, kitle iletisim araglarmin kullanimiyla yeni anlamlar kazanan kiiltiir
kavramlarindan kendilerini uygun olanmi kabul ettiler. Insanlar, kendilerine uygun
olan Kkiiltiiriin kurallarin1 benimserken, kendilerine de yabancilasabilmektedirler.
Frankfurt Okulu, buna Kkiiltiiriin yabancilagtirici etkisi adint vermektedir. Bu
baglamda kiiltiir bireylerin kisiligini, bireyler de kiiltiiriin olusunu etkilemektedir.
Toplum, kiiltlir {iizerinde ortak olarak kararlar almakta ve yeni degerler

olusturmaktadir.

Insan dogasi, kiiltiirle ydnetilmektedir (Storey, 2009:93). Bu sebeple kisiler
davraniglari, bakis agilar1 ve fikirleri araciligiyla sahip olduklar kiiltiirde kendilerine

bir yer edinmek istemektedirler.

Kiiltiir gelenekler araciligiyla yasatilan, adetler iireten, toplumsal siirekliligi
saglayan, gecmisten bize yadigar kalan mirastir. Ancak her gelenek, bir dnceki

kiiltiirel] uygulama yorumlanarak, giincelle baglandirilarak ve gelecek de gz oniine



almarak diizenlenip yasatilir. Bu nedenle kiiltiir kolektif diisiinme, Orgiitlenme ve
birlikte yasamanin bir yolu héline gelmistir. Bu kapsamda kiiltiiriin insan tarafindan
kesfedilmis bir gerceklik ve ayn1 zamanda bir temsil oldugunu sdyleyebiliriz. Kiiltiir,
belirli bir yap1 tarafindan yaratilir, fiillen mevcuttur, ayrica siirekli kendini

yenilemektedir (Kartari, 2014:29).

Kiiltiir kendisini siirekli yenilemekte ve bu sayede toplum igerisinde kusaktan
kusaga aktarilmaktadir. Degismezse ve dinamizmini kaybederse topluma uyum
saglayamayacagindan kendini daha fazla devam ettiremez. Kiiltiir, toplumlarin
kendine has normlarin1 ve degerlerini belirleyen bir kavramdir. Zamanla kiiltiirii
etkileyen seyler sadece toplumlar ve bireyler olmaktan ¢ikmis, ayn1 zamanda dijital
iletisim teknolojileri ve kitle iletisim araclari da olmustur. Boylece kiiltiiriin sinirlari

genislemis, kiiresellesmeye baslamistir.

Genel bir ortak payda olan Kkiiltiir, neredeyse kiiltiirii yonetim diinyasina
sokan kayit, kataloglama ve smiflandirma islemlerini igermektedir. Ancak endiistriye
dayanan, bununla tutarli bir smiflandirma, bu tiir bir kiiltiir kavramina tam olarak

uygun dismektedir (Adorno, 2007:61).

Toplum, kiiltirden ve kiiltiirde yasanan degisikliklerden etkilenmektedir.
Bireylerin edindigi kimlik, izledigi filmlerden dinledigi miiziklere kadar pek cok
detaydan olugmaktadir. Bireylerin kimlik olusumunda en 6nemli etken, yasadig

toplum ve o toplumun sahip oldugu kiltiirdiir.

Cogunlukla fabrika iscisi, kiigiik memur, kiiciik esnaf olarak calisan,
toplumun dar gelirli genis kesimlerini olusturan bu yeni kentli kesim yeni
yasamlarina uygun yeni pratikler gelistirerek yeni bir kiiltiirel ortam olustururlar
(Giingér, 2016:295). Insanlarm biling diizeyinin yiikselmesi ve istenilen her seyin
daha hizl1 bir sekilde elde edilmesi sonucunda bireyler kendi ideolojilerine uygun

hareket etmekte ve diisiincelerini daha fazla dile getirmektedir.

Kiiltlirtin, Marshall McLuhan’in bugiin soziinii ettigi kitle iletisim
araglarindaki teknolojilerinde gelismekte oldugu ‘tek bir kiiresel koy’ toplulugu,

stiper marketlerle dolu, modernlestirilmis bir kovboy kasabas1 olmaktan kurtarilip



insanin insandan, uluslarin baska uluslardan korkmadigi, baskalarina diismanlik

duymadig1 evrensel bir uygarliga gegcis siirecine doniistiiriiliir (Oskay, 2017:111).

Kiiltiir, kiiresel bir anlam tagimaya baslamistir. Kiltiirel anlamda
‘kiiresellesme’ kiiresel kiiltiirde homojen bir dagilma anlamina gelmektedir (Lull,

2001:57).

Kiiltiir kiiresellesip ¢esitlenirken bireyler de kendilerine uygun bir kiiltiiriin
icinde yer almak istedi. Kiiltiirlin igerisinde alt kiiltiir gruplar1 da yer almaya basladi.
Bir toplumda belli alt kiiltiirel alanlarin siireklilik gostermesinde, toplumun geneline
yayilarak o kiltlirlin popiiler kiiltiiri durumuna gelmesinde ya da yok olup
gitmesinde hi¢ kuskusuz o toplumun egemen gii¢lerinin kendilerini hangi kiiltiirle

iliskilendirdiklerinin etkisi biiytiktiir (Giingor, 2016:316).
1.2. Hayran Kiiltiirii

Hayran kiiltiirii, icinde bulunulan dijital c¢agda medya kullanicilarinin
secimlerinde aktif bir rol oynadiklari; izleyecekleri programlari, dizileri, filmleri
kendilerinin sectikleri, bu yapimlarla ilgili -alana kakti1 saglamak amaciyla- {iretim
yaptiklar1 ve ortak degerleri paylasiklar1 diger hayranlarla hep iletisimde olduklar1 bir

kaltirddr.

Medya kullanicilari hem g¢evrimigi platformlar araciligiyla hem de
birbirleriyle takip ettikleri yapimlar hakkinda geri bildirimlerde bulunmaktadirlar.
Geribesleme iletisimcinin iletisini alicinin gereksinimlerine ve tepkilerine uygun hale
getirmesine yardime1 olur. Hatta alicinin da iletisime katildigi duygusuna kapilmasini
da yardimci olur. Bu baglamda, alic1 kars1 tarafa mesaj verdikg¢e aslinda o kisiyle ya
da kisilerle daha ¢ok bag kurmus olmaktadir. (Fiske, 2003:40-41). Geribesleme,
hayran kiiltiirii igin 6nemli bir kavramdir ¢iinkii hayranlar bu sayede fikirlerini daha
somut bir hale getirip tiretime katilmaktadirlar. Popiiler kiiltiir baglaminda hayranlar

tiretkenlik agisindan degerlendirilmelidir (Fiske, 1992:37).

Hayran olmak; bir programin diizenli izleyicisi olmanin Gtesinde, program
icerigi hakkindaki duygu ve diislinceleri baskalariyla paylagsmak, ortak ilgileri

paylasan diger hayranlarin olusturdugu bir topluluga katilmak yoluyla izleme



pratigini bir kiiltiirel aktiviteye doniistiirmektir (Jenkins, 2006:41). Hayranlar i¢in
tilketim; iretimi, okumay1 ve yazmayr getirmektedir. Hayranlar, bireysel olarak
urettikleri verileri kolektif bir sekilde devam ettirmek istemektedirler. Hayranlar,
birlik icinde hareket etmekte ve yaraticiliklarini kullanarak ortaya bir iiriin

cikartmaktadirlar.

Hayranlik kavrami iige ayrilir: Semiyotik, ifadesel ve metinsel. Ilki, simgeler
ve sembollerle gosterilmektedir. Ikincisi, yiiz yiize ya da sdzlii kiiltiir olarak ifade
edilmektedir. Ucgiinciisiindeyse metinler {iretilmekte ve hayranlar arasinda
aktarilmaya baslanmaktadir. Hayranlar, metinlere istedikleri sekli verebilmekte ve

kendi istekleri, arzular1 dahilinde genisletip daraltabilmektedir (Fiske, 1992:37).

Dijital iletisimin gelismesiyle dergiler ya da fanzinler yerini dergilere
birakmaktadir. Hayranlar, birbirleriyle forumlar {izerinden iletisime ge¢cmektedirler.
Birbirleriyle kurduklar1 bu iletisim araciligtyla sevdikleri yapimlar icin kendileri de
tiretim gerceklestirmektediler. Hayran topluluklarinda, hayranlar kendi kiiltlirlerine
bagli kalarak hayran kurgular1 {iretip erisilebilirlik acgisindan hayran etkinligi
saglamaktadirlar (Bieniek, 2015:22).

Hayran kiltiiri tiim insanlari, kendi kiiltlirlerinin yazar1 olma ve diinyayi
anlamdiran ve sekillendiren anlati akisinin bir parcast olmaya davet etmektedir
(Kustritz, 2011:250). Hayranlarin sevdikleri alan i¢in liretimde bulunmalar1 ortaya
popiiler bir {irlin ¢ikmasini saglamaktadir. Bu baglamda hayran kiiltiirii ve popiiler
kiiltiir arasinda karsilikli bir etkilesim oldugu sdylenebilmektedir. Hayranlik
kavrami, medya metinlerinin yerlestirilmesi ve kitle kiiltliriiniin popiiler kiiltiire

donitstiiriilmesinin bir yoludur (Duffett, 2013:121).

Hayranlar izledikleri, sevdikleri yapimlara kendi hikayelerini ekleyerek
kolektif eylemlerde bulunmaka ve yeni {irlinler ortaya koymaktadirlar. Bunu
yaparken hikaye en onemli faktordiir. Hikaye giindelik yasamin bir pargasidir ve
ondan ayirt edilememektedir (Polat ve Tokgoz, 2018:3). Hayranlar, sahip olduklar
kiiltiirleri ortiik veya bilingli olarak da dahil ederek farkli kanallar araciliiyla
hikayeler anlatmaktadirlar. Transmedya hikaye anlaticiliginin ideal bi¢iminde her bir

yaygin ara¢ en iyi yaptigi seyi yapmaktadir. Bdylece bir hikdye bir filmde



tanitilmakta, tv, roman ve ¢izgi romanlarla genisletilmektedir; diinyasi oyun
oynayarak kesfedilir veya eglence parki cazibesi olarak cezbedilebilir (Jenkins,

2016:144).

Kiiltir ve hayranlik kavramlar1 bir biitiindiir. Medya hem kiiltiir hem de
hayranlik kavrami iizerinde etkilidir. Ancak hayran kimliklerine sorunsuz bir sekilde
sahip olunmas1 ve bu kimligin giivenli goriildiigii hayran topluluklarinda bile bir
hayran1 hakli gosterme ihtiyaciyla birlikte kiiltiirel bir savunuculuk duygusu vardir

(Hills, 2002:10).

Hayranlik kiltiiriinii gostergesel tiretim (semiotic productivity), ifade edici
iretim (enunciative productivity), metinsel {iiretim (textual productivity), hayran
uretimi (fan productivity) ve kiiltirel sermaye edinimi (capital accumulation)

basliklar altinda incelenmektedir (Fiske, 1992:37).

Fiske hayran Kkiiltiiriiyle ilgili Ayrimcilik ve Ayt Etme, Verimlilik ve
Katilim, Sermaye Birikimi ii¢ kavrami 6ne siirmektedir. Ayrimcilik ve Ayirt Etme;
poptler ayrimcilik, hayranlara sosyal kimliklerini ve kendi ilgilerini ¢eken islevsel
olan sosyal deneyimlerini anlama sunan metinlerin secilmesini icermektedir.
Verimlilik ve Katilim; gdstergebilimi ele alir ancak bu, hayran kiiltiiriinden ziyade
popiiler kiltiiriin bir 6zelligidir. Sosyal kimlik ve sosyal deneyim isin iginden
cikarilmaktadir. Toplulugun olusturulmasi bile bir maliyettir. Oysa hayranlar, kar
amac1 gutmezler. Hayranlar sadece yeni metnin uiretilmesinde sinirli kalmaz, orijinal
metine de katilmaktadir. Sermaye Birikimi; bu kavram resmi olarak hayran
kiiltiiriinde yer almaktadir. Hayranlarin 6z-nitelikleri egitim ve kariyer se¢melerine
dahil degildir. Bilgi, sadece para gibi bir giic kaynagidir. Maddiyat, hayranlarin
hayatinda sadece koleksiyonlar igin gereklidir. Ornegin; sevdikleri bir filme ya da

kitaba ait nesnelerin koleksiyonunu yapmaktadirlar.

Hayranlar sahip olduklar1 seylere siki sikiya bagli olduklarindan endiistriler,
hayranlar sayesinde piyasanin nabzimi tutmakta ve iiretim yapmaktadir. Bu noktada
hayranlar, ekonomik anlamda da katki saglamaktadir. Hayranlar olduk¢a seg¢icidir.

Onlarin Ttrettikleri kiiltiirel sermaye fazlasiyla gelismistir ve popiler kiltiire gore



acik ara ondedir. Ozellikle internet, hayranlarin ¢alismalarini giiclii kild1 ve kisisel

olmaktan ziyade kolektif olmalarini sagladi (Fiske, 1990:3).

Medyanin hayranlar1 bu kadar sevmesi, kendilerini hem maddi hem de
manevi olarak gelistirme iste§inden kaynaklanmaktadir. Duygusal ekonomi;
sirketleri ask markalarina doniistiiriir. Duygusal ekonomiye gore; ideal tiiketici
aktiftir, duygusal olarak baglidir ve sosyal agdadir. Reklam izleyip iiriinii tiiketmek
yetmez; sirket, izleyicilerini marka toplulugunun i¢ine davet eder. Bu tiir baglantilar
aktif tiretimi tesvik ederken, bu topluluklar ayni zamanda markanin biitiinliiglinii

korur ve sirketlerin elestirmenleri haline getirir (Jenkins, 2016:42).

Hayranlarin, medya yapimecilari ve bu sektdr i¢in ¢ok onemli bir geri bildirim
oldugu sdylenebilir. Yayin aglar tarafindan tarafindan istenmenin, zevklerin
metalasmast demek oldugunu ve bir taraftan metalasmanin bir grubun kiiltiirel
goriiniirligiinii gelistirdigini ancak fark edilir bir ekonomik degeri olmayan gruplarin
ise goz ardi edildigini yani metalastirmanin aslinda bir istismar bi¢imi oldugunu

diistinmektedir (Jenkins, 2016:96).

Hayran Kkiiltiiriiniin - medyada konumlanmasindan hayranlarin  bilgisi
onemlidir. Hayranlar bu sayede kendilerine bir yer bulabilmektedirler. Bu da sosyal
statii ve aidiyetin bir gostersidir (Sagardia, 2017:69). Medyanin aktif bir sekilde
kullanilmad1 eski donemlerde yapimcilara ya da medya sektoriinde calisan kisilere
ulasmak daha zorken, su anda sadece bir video ¢ekerek, bir etiket kullanarak ya da
reklam vererek ¢ok daha fazla kisiye ulasilabiliyor olmasidir. Internet, hayran
topluluklarin1 medya sektdrlerinin yamacindan alip herkesin gorebilecegi sahneye

tagimistir.

Hayranlar liretmeye devam ettik¢e, medya her zaman hayran iretimlerini
kendine uygun bir sekilde kullanmaya devam ettirmektedir. Hayranlar hem &zel
hayatlarinda hem de sanal diinyalarinda hayran kimliklerinin sinirlarini anlayip bu

konularda daha da istekli olmaya basladilar (Rich, 2011:122).



1.3. Popiiler Kiiltiir

Popiiler kiiltiir, toplumun gergek ihtiyaglariyla ilgisi olmayan, endiistriyel
ortamlarda tek bir standartta liretilen ve kitle iletisim araglar1 kullanilarak insanlara
pazarlanan bir kiiltiir kavramidir. Popiiler kiiltlir ve tiiketimin olas1 sonuglar1 olarak
fazla harcama, diisiik tasarruf ve yiiksek kredi biiyiimesi gergeklesmektedir. Ayrica

ekonomik sonuglarinin yan1 sira sosyal sonuglar1 da vardir (Ozgen, 1961:24

Popiiler kiiltiir toplumun her tabakasindan o6geleri i¢inde barindirmaktadir
yani kozmopolit bir yapiya sahiptir. Bu durumdan kaynakli olarak toplumun her
kesiminden insan, popiiler kiiltiir igerisinde kendine bir yer edinebilmektedir. Popiiler
kiiltiirle ilgili olarak egemen ve bagimli kesimlerin bir tiir bulugsma alanidir (Gilingor,

2016:314).

Kitle iiretim endiistrileri, her gecen giin giindemlerine daha fazla o6geyi
tagimaktadirlar. Ayrica trettiklerini topluma sunmakta ve kullanimini yaygin bir hale
getirmektedirler. Kiiltlir endiistrisi aldatmacay1 tiiketiciye doyum diye yutturmakla
kalmaz, bunun atesinde tiiketicinin zihnine ve kendisine ne sunuluyorsa onunla

yetinmesi gerektigini kazimaktadir (Adorno, 2007:75).

Popiiler kiiltiir hizli bir tiiketim aracidir. Cabuk ve kolay ulasilmaktadir ve
hizlica tiiketilmektedir. Popiiler kiiltiirii tiiketmenin kimlik ve anlatilarin olumlu bir

dogrulamasi olarak goriilmektedir (Dittmer ve Bos, 2019:105).

Popiiler kiiltlirlin  icerigini belirleyen 0Ogeler; {iretim hizi ve kiiltiir
enddistrileridir. Popiiler televizyonun (sinema ve tv) diinyayr goriiniir yapmaktadir,
boylece biitlin gercekleri goriiniir statiisiine indirgemekte ve gergek elde edilebilirligi
yanilsamasinin verip gormenin anlamak oldugunu; diinyanin objeler, seyler ve

insanlarin toplami olarak gérmektedir (Erdogan, 2004:12).

Popiiler kiiltiir, yeterince homojenlestirilmemis, tek kaliba dokiilmemis
toplumlarda olur. Bu iki durumda miimkiindiir. Ya sanayi kapitalizminden Onceki
donemlerin toplumlarinda ya da asir1 homojenlestirilmenin insanlarda yasama sekli
birakmayacagi, bu nedenle tiiketimlerini kisacaklari i¢in sistemin genel etkinligi

acisindan zararli olabilecek kadar gelismis, rafinelesmis, tiretkenlik diizeyi yiiksek,
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demokratik Orgiitlenmelere, kiiltiir hayatindaki farkliliklara tahammiil gosterebilen

ileri tilkelerde (Oskay, 2016:155).

Popiiler kiiltiir, kendini topluma kabul ettirme noktasinda hi¢bir fedakarliktan
kacinmazken (reklamlar, kampanyalar vs), kendini pazarlama ve tiikettirme
bakimindan ise insanlar1 harcamaktan da kendini alikoyamaz hatta tliketmeyeni

bunalimin esigine getirir (Cosgun, 2012:841).

Popiiler kiiltiir kavram ilk olarak Amerika’da kitle kiiltiirii olarak tartigilmas;
elit kesimin kiiltiirtine kars1 halkin kiiltiirtinii karsilamak igin tiretilmektedir Popiiler
kiiltiir, kitle iletisim araglariyla sadece kitlesel pazar igin iiretilen, standart yaygin
kiiltiirel tirtinlerin toplamini ifade etmektedir. 19. yy sonlarindan itibaren endiistriyel
gelismelere paralel olarak, kapitalizm de ciddi bir ivme kazanmaktadir ve Kkitle
iletisim araglarin1 da tekeline alarak goriiniir olmaya baslamaktadir. Amerika, en
hizli kapitalist degisimi yasayan iilkelerin basinda gelmektedir. Kapitalizmin
eglenceden miizige, giyimden sanata her alanda kendine bir sektdr olusturmaya
baslamas1 nedeniyle, popiiler kiiltiir kavrami da orada kullanilmaya baslamistir

(Cosgun, 2012:841).

Popiiler kiiltiir, dinamiktir ve stirekli bir devinim igerisindedir. Popiiler kiiltiir
kolektif bir kavram olarak tanimlansa da Popiiler kiiltiir giinlik hayatindan

endiselerinden bir kacis yolu sunmaktadir (Dittmer ve Boss, 2019:149).

Popiiler kiiltiir, bir sinifa ait degildir. Sundugu her seyi yasamin her alaninda

kullanarak tiiketime doniistiirmektedir.
1.4. Kiiltiirel Kimlik

Kiiltiir, insanlarin diinyaya gelmesinden itibaren hem diisiince bi¢imlerini
hem de davraniglarini yonlendirmektedir. Her insan, kendine has 6zelliklere sahiptir
ve herkesin bir kimligi vardir. Kimlik, giinliik hayatta yaptigimiz her hareketimizin

temelidir.

Birgok bilim insani1 kimlikle ilgili farkli yorumlarda bulunmustur. Erikson,

kimligi agiklarken biling ve biling-dis1 kavramlarini 6ne ¢ikarirken, Marcia kiginin
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gecmisinin kimligini olusturmasinda etkili oldugunu savunmaktadir. En temelinde,
bireyler “Ben kimim?” sorusunu sorduklarinda artik kimlikleri de sekillenmeye
baslamaktadir. Birey, c¢evreyle bir biitiinliik ve etkilesim icerisinde oldugu siirece
kimligini sekillendirmeye devam etmektedir. Kimlik, Erikson’a gore ergenlik
evresinde kazanilmasi gereken temel 6zellik oldugunu ve grup kimligi, mesleki
kimlik, ulusal kimlik, kiiltlirel kimlik, cinsel kimlik gibi statiilerin birlesimidir (Atak,
2011:169).

Kimlik her yerde karsilagilan ve tanimlanmasi zor bir terim oldugu kadar,
yeni bir terim oldugunu ve popiiler bir sosyal bilim terimi olarak kullanima girmesi
ancak 1950’lerde gergeklesmistir (Gleason, 2014:22). Insanlar her giin, giin
icerisinde sayisiz etkilesimde bulunmaktadirlar. insanlarin neyi sevecegi neyden
nefret edecegi bile kimlikleri sayesinde olusmaktadir. Kimlik, kiiltiirel degerlerle
birlestiginde kiiltiirel kimlik olusturmaktadir. Bir gruba ait olmak, grubun ic¢indeki

birlik biitiinliikk duygusunu koriiklemektedir.

Kitle iletisim araglar1 sayesinde toplumlar daha c¢ok bilgiden haberdar
olmaktadirlar. Bu da hem kolektif kimligin hem de bireysel kimligin degisimine
sebep olmaktadir. Kimliksel belirlenim, toplumsal ve psikolojik nedenlerle bireyin
kendisinin ve bagkalarmin 6zgiin niteliklerinin farkinda olmasiyla yani kendi kisisel
ve toplumsal niteliklerinin baska kisi ve toplumlarin niteliklerinden farkliliginin

bilincine varmasiyla kendi olumsalligini liretmesine baghdir (Akga, 2005:10).

Insanlar &teki hissetmemek icin kendilerine Kkiiltiirel bir kimlik insa
etmektedirler. Bu kiiltiirel kimlik, yasadiklar1 toplumdan benimsedikleri normlar ve
kimliklerini olusturduklar1 kigisel 6zelliklerin bir biitliniidiir. Boylece kisiler,
kendilerine benzeyen gruplarin i¢ine dahil olmaktadirlar. Kendileriyle ayn1 seyleri
seven, benimseyen ve o kurallara uygun davranan kisilerin ve gruplarin yaninda

bulunurlar.

Kimligin ortak kokenler veya ortak o6zelliklerin taninmasiyla, baska bir kisi
veya grupla veya bir idealle ve bu temel lizerine kurulan dayanigma ve sadakatin

dogal bir birlesimiyle gerceklesmektedir (Mollaer, 2014:279).
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Sosyal Kimlik Kurami’na gore, farkli gruplara mensup bireylerin karsilastigi
durumlarda, taraflar olumlu sosyal kimlikler olugturmaya calisir. Bireyler kendilerini
belirli kategorilere yerlestirir. Kendilerini bu kategoriler i¢in iizerinde uzlasmaya
varilmis etiketlerle adlandirirlar (Tajfel ve Turner, 2014:136). Kimlik insas1 temel bir
faktordiir ve kisinin kim oldugu bakimindan kimlik insas1 bir belirleyicidir (Bilgin,
2013:75). Kiiltiirel kimlik, bireyin kendini daha rahat ifade edebilmesine, toplumda

Otekilestirilmeden daha kolay var olabilmesine olanak saglamaktadir.

Medya iirtinleri, kiltiirel bigimlerin yaratilmasina katkida bulunurken var
olan kiiltiirden de etkilenerek bir sosyallesme aracina donligmektedir (Ertiirk,
2017:344). Sanal platformlar, farkli kimliklere ve kiiltiirlere sahip bireylerin iletisim

kurmalarina aracilik etmekte ve sosyal gruplarin olugsmasina zemin hazirlamaktadir.
1.5. Toplumsal Etkilesim Kavrami

Toplum, ortak degerleri ve yasam alanini paylasan insanlarin iliskilerinin
tamamidir. Etkilesim kavramiysa, bulunulan davranislarla, konusulan ciimlelerle,

sahip olunan fikirlerle karsilikli olarak etkilenme durumudur.

Toplumsal etkilesim, gruplar halinde bir araya gelen bireylerin bir siire sonra
grup icerisinde ortak bir tavir alig, tutum olusturma, davranis bigimleri gelistirme gibi
bir silirece girmesi, bu benzesme grup normlarinin belirlenmesine zemin hazirlamasi
ve bdylece grup liyesi olan bireyler, grup icerisinde bu normlara gore hareket edip
buna gore karar mekanizmasini igletmesi ve buna gore birtakim etkilere acik olmasi
veya kapali kalmasi gibi tavir ve davranis bicimleri ortaya koymasidir (Giingor,

2016:93)..

Sosyal medya, toplumsal etkilesimin gergeklestigi en Onemli kanallardan
biridir. Kisiler, kendilerini buradaki gruplara ait hissedebilmekte, onlarla
paylasimlarda  bulunabilmekte  ve  istedikleri  bilgiye  kolayca  erigim
saglayabilmektedir. Bireyler, sanal gruplara sosyal medya aracglari1 sayesinde kolayca
erisim saglayabilmektedirler ve burada toplumsal etkilesim
gerceklestirebilmektedirler. Bu toplumsal alan birgok kisiyi barindirdigindan farkl

kiiltiirel kodlar, ayrismalar ve benzerlikler goriilmektedir.
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Toplumsal etkilesimin ¢esitli kosullar altinda nasil ortaya c¢iktigiyla ilgili
olarak, kitle iletisim aracglarindaki klasik mesajlar ve online yazigmalar ele
alinmaktadir (Papacharissi, 2011:25). Kisilerin arasindaki iletisimde verilen ve alinan
mesajlar oldukc¢a 6nemlidir. Yapilan bilgi aligverisinin toplumsal etkilesimi arttirdig
sOylenebilmektedir. Toplumsal etkilesim sosyolojik analizin en temel birimidir
(Turner, 1988:48). Davranis olgusuna hangi yaklasimda bakilirsa bakilsin davranig
bireyin cevresiyle olan etkilesimidir. Birey ve gevresi arasindaki bu etkilesim hemen

hemen hig kesilmeyen karsilikli bir iliski i¢ermektedir (Ertiirk, 2017:346).

Her grup kimlik algisiyla tutarli bir gegmis imaji i¢indedir. Bu nedenle
gruplar gecmislerine segici olarak yaklasirlar ve mevcut kimliklerini destekleyecek
Ogeleri vurgularken, digerlerini goéz ardi1 etme egilimindedirler. Grubun, kendi
geemisinden goz ardi ettigi veya On plana cikardigi Ogeler giiniin gerekleri
dogrultusunda degisebilmekte ve hatta birbirinin yerine ikame olabilmektedir.
Ustelik grubun ge¢misteki bazi olaylar1 algilayis ve degerlendiris bi¢imi de zaman

icinde farklilik gosterebilir (Bilgin, 2013:75-76).

Grup normlarinin olusumu icin gerekli kosul, ortak giidiileri ve sorunlar1 olan
bireylerin belirli bir siire boyunca etkilesimde bulunmalaridir. Birey tek basina sosyal

bir norm olusturamaz. (Ertiirk, 2017:44).

Gruplar, bir amag¢ dogrultusunda bir araya gelmektedir. Kisiler, grup
icerisindeyken gercek kimliklerine uygun davranmak zorunda degillerdir ancak
gruba uygun davranmast Onemlidir. Grupla ortak seylere heveslerin olmasi ¢ok
onemlidir. Grup igerisinde, herkesin farkli farkli kimlikleri vardir. Kimse, bir
baskasiyla (benzer 6zellikler tasisa bile) bir olamaz, ancak grup her zaman bir biitlin

ve biricik olarak ele alinmaktadir.

Internet, yabancilarla iletisim kurdugumuzda bize esas benligimizin

acikca sOylemeyi hem de esas benligimizin olumlu 6zelliklerini algakgdniilliiliikle

sOylemeyi. Bunlar, internette yakin iligki kurulmasini saglar (Tosun, 2017:16).
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IKINCI BOLUM
ANIME, ANIME KULTURU, ANIME HAYRANLARI VE

KURESEL KULTUR

2.1. Japon Tarihi ve Kiiltiirii

Japon tarihi ve kiiltiirti, eski ve oldukc¢a 6nemli bir birikime sahiptir. Animeyi
tam olarak anlayabilmek i¢in Japonya’nin kiiltiirel anlamda dolu bir olan ge¢misini
bilmek gerekmektedir. Anime sadece ¢ocuklar i¢in hazirlanan bir film tiiriinii degil,
Japon kiiltiirlinlin tim gelenek goreneklerini, 6nemli tarihi olaylarimi ve cografi
konumu sebebiyle var olan yasanan ve yasanabilecek dogal afetlerini de
yansitmaktadir. Japonya tarihi 3 ana bdliimde incelenmektedir. Birincisi Antik,
ikincisi Feodal ve iigiinciisii de Modern donemdir. Bu {ic donem de kendi icerisinde
donemlere ayrilmaktadir. Antik Dénem’de tarim ve metal iscilikleri yani insan
giicine dayali isler Ogrenilmistir. Feodal Doénem yogunlukla askeri alanda
calismalarin yapildigi bir donem olmustur. Modern Doénem ise endiistrilesmenin
ortaya ¢iktig1 ve hizlandigr déonemdir. Modern Dénem’in igerisinde yer alan Meiji
Doénemi’nin Japonya tarihinde 6nemi oldukg¢a biiyiiktiir. Meiji Donemi’nde Bati
kaynakli toplumsal hareketlerde artis gerceklesmistir. Buna bagli olarak Japonya,
Bat1 tehlikeleri karsisinda kendilerini savunabilmek icin hizlica endiistrilesmeye

baslamistir.

Meiji Donemi, Japon tarihinde 6nemli bir yere sahiptir. Bu donemde Japonya
sadece endiistri alaninda degil, politik ve sosyal alanlarla da Bati iilkelerini 6rnek
alarak biiylik alintilar yapmustir. Japonya’nin Bati’y1 6rnek alan hizli modernlesme
stireci, kimligin ve kiiltiirlin yozlagmasimna dair giiniimiize dek devam eden
tartismalara neden olmustur (Sen, 2014:55). Meiji Donemi’nde kadinlar hayatta aktif
olarak rol alsalar da tam olarak istedikleri 6zgiirliige kavusamamuslardir. Kapital
diizenin isleyebilmesi adina kamusal alanda ve is hayatinda aktif olarak rol almaya
baslasalar da miicadele ettikleri haklarin tiimiinii elde edememislerdir. Bu donemde
de kadinlara diisen en biiylik pay aile igerisinde olmustur. Kadinlarin verdikleri

miicadele Japonya’nin kendine has kiiltiiri, gelenekleri gorenekleri disinda
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animelerde iglenen en 6nemli konulardan biri de yasanmis ve yasanmasit muhtemel
dogal afetlerdir. Japonya Ozellikle deprem iilkesi konumundadir ve ¢ok fazla savas
gormiislerdir, atom bombas1 faciasim1 dahi yasamis bir toplumdur. Japonya i¢in
onemli sayilacak iki donem daha vardir. Bunlardan ilki, ailelerin ¢alismak i¢in biiyiik
sehirlere gittigi ve ¢ekirdek aile kavraminin 6nem kazandigr Taisho Dénemi; diger

onemli donemse iilke i¢i skandallarin gergeklestigi Showa Donemi’dir.

Japonya’y1 ve anime kiiltliriinii anlamak i¢in II. Diinya Savasi’ni, savasin
getirdiklerini ve goétiirdiiklerini anlayabilmek biiylik 6nem tasimaktadir. Savasct bir
ruha sahip olan Japonlar, siirekli diismanin gdziiniin iizerinde oldugunu soylerler. Bu
ruhu koruyabilmek ve gii¢lerini tiim diinyaya gostermek istemektedirler. Bunun i¢in
de hep cok calismaktadirlar. Japonya kendi degerlerini korumak i¢in biiyiik ¢aba sarf
etmistir. Cagdaslagsma seriivenleri, Bati’ya benzeme istekleri olsa da kendi
koklerinden asla kopmamaktadirlar. Amerikalilar, sanayinin getirdikleri ve
devletlerinin biiyiikliiglinden dolay1 iyimserlik i¢indeydiler ve diisiinmek kesfetmek
icin zamanlar1 vardi. Ayrica insanlarin yerini makinelerin aldiginda neler olacagin
merak ediyorlardi (Bondi, 2011:23). Japonya, savastan sonra kendi yaralarim
sarmigtir. Japonya halki yasadiklarindan biiyiik dersler almislar ve savas sonrasi

yetisen nesile de bunlar1 aktarmiglardir.

Japonya’nin kendine has bir kiiltiiri, milli efsaneleri ve tarihi olaylar1 ve
kendine vardir. Japonlar, kiiltlirlerine oldukca baghidir ve bu c¢erceveden kolayca
ayrilmazlar. Savag esnasinda, savasla ilgili ellerinde hi¢gbir materyal kalmayana dek
savasirlar, hatta tek bir asker kalmayana kadar tim giiclerini ortaya koyarak
savagsmaktadirlar. Bagar1 ve istikrar onlar i¢in biiyilk 6nem tasimaktadir. Kiiltiirlerini
uygulamak, sorumluluklarini yerine getirmek Onem teskil etmektedir. Ayrica
herhangi bir konuda basarisiz olmak ve yeterince calismamis olmaksa utang
duymalarina sebep olmaktadir. Samimiyet kavrami da Japonlar i¢in olduk¢a 6nemli
olsa da hislerini ve duygularimi agik¢a belli etmek bu kiiltiirde ¢cogu zaman
kiictimsenir. Bu durum, Ol¢iisiizliik olarak tanimlanmaktadir. Japonlar sanata da
biiyiilk onem vermektedirler. Japonya’da temiz ve titizlikle yapilmis her i sanat
sayilmaktadir. Japonlar, caliskan yapilar1 sayesinde her isten bir sanat eseri

cikarmaktadirlar.
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Japonlarin inanci ¢ok Tanril1 bir dine dayaniyor, Japonya sekiz milyon Tanr1
tilkesi olarak da bilinmektedir. Dinlerine baghdirlar ve bunu sanatlarmma da
yansitmaktadirlar. Japonlarin birgogu Shinto inancina goére yasamaktadir ancak Zen
inanc1 ve Taoizm de oldukg¢a yaygin bir hale gelmistir. Japonlar, dogaya kars1 da
saygl duymaktadirlar. Bunun sebebi yasadiklarindan ¢ikardiklar1 derslerdir. Doganin
ne kadar kirict ve yikict oldugunu deneyimlemislerdir. Bu yiizden doga onlar igin

Oonemli bir yer tutmaktadir. Ona kars1 her zaman saygili davranmaktadirlar.

Sosyolojik anlamda Japonya’da hiyerarsinin de 6nemli oldugu goriilmektedir.
Bireyler, toplumlardan bagimsiz olarak diisiiniilmemektedir. Toplum igerisinde saygi
onemli bir kavramdir. Dinen ve siyasi olarak da gelenek ve gdreneklere onem
vermektedirler. Dogaya gosterdikleri saygidan dolayr hem kendi c¢evrelerini hem de
toplumsal alanlar1 temiz tutmaya 6zen gostermektedirler. Amerika’nin Japonya’yi
isgal siireci boyunca Japon kiiltiirii ve sanat1 bir yeniden yapilanma silirecine girer.
ABD destegiyle ekonomi gelisirken Japon sanatcilart kisitlamalarin etkisiyle
imparatorluk kiiltiirliinden uzaklasarak Amerikan kiiltiirii etkisine girerler (Kuloglu,

2017:17).

Anime ve mangalarda Japonya tarihi, din, askeri, siyasi, cografi konum ve
ozellikle II. Diinya Savasi’nin etkisi oldukc¢a biiylik olmustur. Tiim bunlarin yaninda
animeler de ¢ok Onemli bir tema islenmistir: Teknoloji. Teknoloji, Japonya i¢in
biiyiilk 6neme sahiptir. Japonlar, teknolojiye ¢ok dnem vermektedirler ve gelecekte
teknolojinin tiim diinyaya sahip olacagi dislincesine hakimdirler. Bu sebeple
yaptiklart tiim animelerde bu temaya rastlanir. Teknoloji animelerde sadece olumlu

olarak degil, ¢ogu zaman kiyametin gelisiyle de tasvir edilir.

Japonya, sifirdan yapilanmaya giden, kendi yaralarini kendi sarmayi
basarmis, hirslt ve ¢aliskan bir toplumdur. Yaptiklar her isi titizlikle ve her zaman
bir ama¢ dogrultusunda yapmaktadirlar. Bu sebepledir ki anime bu kadar énemli bir
konumdadir. Anime izlemek veya manga okumak, Japonya’nin tarihine 11k
tutmaktadir ve bir kiiltiirii tamamen anlamaya yoneliktir. Animeler sadece g¢ocuklar
icin hazirlanan animasyonlar degillerdir. Animeler, Japonya’nin suyun altinda kalan

ve goriinmeyen kisimlarini 6n plana ¢ikarmaktadirlar.
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2.2. Manga Nedir?

Anime, kdkeni ya da tiirli ne olursa animasyon i¢in kullanilan bir tabirdir.
Animeyi tanimlayabilmek ve bu kiiltiirii anlayabilmek icin Oncelikli olarak
beslendigi kokii yani manga sanatin1 bilmek gerekmektedir. Manga, Japonya’dan
c¢ikan basimi ve dagitimi yapilan ¢izgi romanlara denmektedir. Manganin koklerinin
Kyoto’da bir tapinakta bulunan ve hayvan karikatiirleri olarak tanimlanabilecek 12.
yy resimlerine ve 19. yy sanat¢isi Hokusai’nin eserine dayandiginmi iddia ettigini

soylemektedir. (Albayrak, 2017:25).

Manganin kdkeni ¢ok eskiye dayanmaktadir. Manga sézciigiiniin kokeni 1978
yilinda Japonya’da yayinlanan Santi Kyoden’in Shiji No Yukikai adl1 eserine dayanir
(Sekendiz, 2017:13). Japonya’nin Bati’nin hakimiyetine girmesiyle manga, popiiler
kiiltiir nesnesi haline gelmistir. Mangalar1 sadece eglence amacgh yazilmis ¢izgi
romanlar olarak tanimlamak yanlis olacaktir. Mangalar; aile, din, siyaset, cinsiyet,

teknoloji gibi konulara bile deginmektedir.

Osamu Tezuka, manga tarihinde 6nemli bir isimdir. Popiiler kiiltiirii beslemis,
mangalarinda verdigi mesajlarinda daima sevgiyi Ogiitlemektedir. Eserlerinde
yazidan ¢ok gorsele deginmekteydi. Kullandigi bir diger onemli teknik de ses
efektleri araciligiyla okuyucuya sanki sinemadaymis hissini yaratmasaydi. Tezuka,
Bati’dan etkilenmekteydi ancak eserlerinde her zaman Japonya’nin kendine has
ozelliklerini de kullanmaktaydi. Manga ve animenin 80’lerden itibaren Japon popiiler
kiiltiiriiniin diinyada en iyi bilinen ve kiiresel pazarda dolasima giren en basarili
orneklerindendir (Sen, 2014:160). Ancak Japonya’da hazirlanan mangalar
Amerika’dakilerden konu ve isleyis bigimleri bakimindan ve hedef kitleleri agisindan
ayrilmaktadir. Amerika’daki mangalar daha ¢ok eglence amacgh yazilmaktadir,
Japonya’dakiler ise ¢esitli tiirlere ayrilmaktadir. Kiz ve erkek c¢ocuklari icin ayri,

yetigkinler ve ¢ocuklar i¢in ayr1 ve konu olarak ayri tiirlere ayrilmaktadir.

Manganin ortaya c¢ikis tarihi tam olarak bilinmemekle birlikte modern
manganin baslangi¢ noktas1 Edo Dénemi’dir. Bu donemde Ukiyo-e ad1 verilen Japon
resim tiirii ortaya ¢ikmustir. Insanlar, var oldugundan beri iletisim kurmanin gesitli

yollarin1 aramaktadir ve her zaman hikdye anlatmak istemektedirler. Bu noktada
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resim her zaman iyi bir yol olmaktadir. Insanlar resimlerle hikdyeler anlatmakta,
iletisim kurmaktadirlar. Bu durumda, manga i¢in geleneksel resim sanatindan yola
c¢ikilarak olusturulmus, ¢izgi roman denilebilmektedir. Manga i¢in Edo Donemi, ¢cok
onemli sayilmaktadir ancak Japonlar’in mangay1 6zgiin bir hikdye aracina ¢evirmesi,
2. Diinya Savasi’na ve Amerika’nin Japonya iliskisine dayanmaktadir. Japonlar,
hikayeleri yorumlayip bunu bir hikdye aracina cevirmektedirler. Bu donemde,
insanlar savas psikolojisinden uzaklasmak istemektedirler. Manga, insanlar
rahatlatmak i¢in iyi bir kagis yolu héline gelmektedir. Mangalar, her kesimden insana
hitap etmektedir ve konu olarak ¢ok zengindir. Bu sebeple, mangalara duyulan ilgi
her gecen giin artmistir. Manga zaman igerisinde kitlesel bir edebiyat tiirii haline
gelmis hatta sinema sektoriine yani animelere ilham olmustur. Bagka iilkelerde
mangalara ulasmak her zaman animelere ulagsmaktan daha zor olmaktadir. Bunun
sebebi, animeyi Oziimseyebilmek icin dublajlar ve altyazilarla destek saglanirken,
mangalari o iilkenin diline ¢evirmek daha zorlayicidir. 1959 yilindan itibaren Japon
¢izgi roman endiistrisi olaganiistii bir biiyiime yasamis, ekonomideki biiyliime savas
sonrast baby-boom kusagi c¢ocuklarin manga okuyabilecek yasa gelmesi bu

biliylimeyi desteklemistir (Sen, 2014:179).
2.3. Anime Nedir?
2.3.1. Animenin Tanimi

Anime kavraminin kokenleri mangaya dayanmaktadir. Ancak mangalarin
onem kazanmasi da kendilerini tanitmasina olanak saglayan animeler sayesinde
gerceklesmektedir. Anime i¢in yapilan sadece animasyon oldugu tanimi yanlistir.
1920’1 yillarda Japonya’da siyasal ve toplumsal olaylar giinlik yasamda yer
almaktadir. 2. Diinya Savas1 da Japon halki ilizerinde 6nemli etkiler birakmaktadir.
Bu sebeple, animelerde siyasal olaylar, savaslar, dogal afetler ve teknoloji konularina
yer verilmektedir. Manga ve anime sanatinda Osamu Tezuka, ¢ok 6nemli bir isim
olarak anilmaktadir. Batidan gordiigii gibi yuvarlak hatli, biiyiik gozlii karakterlere
Japonsal Ogeleri de dahil etmektedir. Tezuka, izleyicilerine daha Once hig
karsilagmadiklar1 bir diinya sunmaktadir. Anime, 1960’lardan bu yana Japonyanin en
onemli kiiltiirel 6gelerindendir ve hem kiiresel hem de yerel olarak 6nemli bir

iletisim seklidir. Japonya’da titizlikle ve detaylica yapilmis her is birer sanat eseri
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gorevi gormektedir. Hikaye anlatimiysa, bir Japonya gelenekselidir. Animeler ve

mangalar da bu gelenegi devam ettirmektedir.

Anime i¢in manganin limited animation teknigi kullanilarak c¢ekilen
animasyon versiyonudur. Anime, manga sanatinin hareketli bir halidir. Limited
animation, Japon animelerini Amerika’dan ayirmaktadir. Animelerde, 6zglinliik
bliyiilk 6nem tasimaktadir, orijinal mangalara sadik kalinmaktadir. Mangalarda
verilen Japonya’ya has onemli degerler, ayni sekilde animelerde de verilmektedir.
Anime, Japon kiltiriinden beslenmekte ve buraya has kiiltirel kodlar
barmndirmaktadir. Ancak buna ragmen, kiiresel anlamda biiylik 6nem tagimaktadir.
Her kesimden, her yas grubundan bu kadar ¢ok hayrant olmasinin en biiyiik
sebeplerinden biri de evrensel degerlere sahip olmasidir. Animeler, kiiresel anlamda
insanlar arasinda iletisim kurma araciligini da saglamaktadir; verdigi mesajlarla da
adeta bir koprii gorevi gérmektedir. Animelerde sosyolojik elestiriler yapilmaktadir.
Kiiltiirel degerler tasimakta ve insanlarin temel sorunlarini ele almaktadir. Anime,
iilkeler arasinda yumusak gii¢ olarak da kullanilmaktadir. Ayrica kiiltiirel kimligin
olugsmasinda da biiyiik etkiler yaratmaktadir. Hayranlar, sadece hayran olmakla
kalmamakta ayni zamanda forum sitelerini kullanmakta ve animeler i¢in tiretimde

yapmaktadirlar. Bu alanda en ¢ok internet kullanilmaktadir.

Anime i¢in O6nemli bir isim olan Tezuka toplumca yasanan yipratici
olaylardan sonra ¢izgi roman aracilifiyla tiim canlilara sevgi duymayi
amaglamaktadir (Albayrak, 2017:26). Eserlerinde, insanlarin basina gelmesi
muhtemel olan kayip, adaletsizlik, savaglar, teknolojinin fazla gelismesi, dogal
afetler gibi 6nemli konulara deginmektedir. Eserlerinde daha fazla gorsel daha az
yazi kullanmaktadir. Animeleri, sabit bir teknik kullanarak ¢ekmektedir. Tezuka
denildiginde akillara, Astro Boy gelmektedir. Astro Boy’un tasariminda
Amerika’dan etkilenmektedir. Ozellikle Betty Boop karakterinin kocaman gozleri
Tezuka’y1 etkilemistir. Animenin gelisiminde Tezuka’nin biiyiik bir etkisi vardir.

Elbette, Tezuka’y1 da yarattig1 mangalardan ayr1 tutmamak gerekmektedir.
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Sekil 1: Astro Boy - Japon Animesi
Kaynak: The Lost Astro Boy, Lost Planet Anime, 2015

https://cartoonresearch.com/index.php/the-lost-astro-boy-episode/

Sekil 2: Betty Boop - Amerikan Animesi
Kaynak: Hunt, K., “Remaking Betty Boop in the Image of a Housewife”, 2019

http://daily.jstor.org/remaking-betty-boop-in-the-image-of-a-housewife/
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Japonya’da bilinen ilk animasyon filmler 1911 yilinda Japonya hiikiimetinin
destegiyle Mituyo Seo tarafindan kiiciik bir kadariyla kurulan animasyon atdlyesinde
yapilmaktaydi (Giirova, 2017:42). Bu ortaya konulan ilk animasyonlar halki
milliyetcilige tesvik etmek ve propaganda amacli yapilmaktaydi. Bu tarihlerde
animasyon, devlet destegine ihtiyagc duymaktaydi. Savas doneminde, animeler
aracilifiyla yapilan propagandalar, aslinda animelerin daha ¢ok yayilmasina neden
oldu. Animeler, sadece eglence i¢in kurgulanan animasyonlar degildir, bundan ¢ok
daha fazla anlam igermektedir. 2. Diinya Savasi, Japonlar i¢in biiyilk 6nem
tagimaktadir. Bu yiizden animelerde Japonya’nin yeniden yapilanma siirecinde
yasadig1 toplumsal olaylar da ele alinmaktadir. Japonya’nin kaderi Ikinci Diinya
Savasi’nda ve sonrasinda sekillenmistir. Bu durum animelere de yansimaktadir. 1983
yilinda yayinlanan Barefoot Gen ve 1988 yilinda yayimlanan Grave of the Firelies

gibi anime filmlerinde net bir sekilde goriilmektedir (Mutlu, 2017:76).

Deprem ve tsunami gibi dogal afetler de Japonya’y1 etkilemektedir. Bu gibi
olaylar da animeler i¢in 6nemli bir konu olusturmaktadir. Japonya’da toplumsal
bellek onem tasimaktadir. Toplumsal bellekte yer edinmis olaylarin animelerde yer
aldig1 goriilmektedir. Anime bir iletisim ve kiiltiirel bir aktarim yoludur. Animeyi,
ekonomi ve sosyolojiden bagimsiz tutmak imkansizdir. Animeler, kiiltiirel 6geler
tasirken popiiler kiiltiirden 6geler de tagimaktadir. Animeler, Japonya’nin hem tarihi
olaylarin1 hem de modern yiiziinli yansitmaktadir. Japon kiiltiirii olduk¢a derindir,
animelerin konusunda ve karakterlerinde de bu derinlik goriilmektedir. Japon halki
dine karsi derin bir inang beslediginde dinsel Ogeleri de animelerde sik sik
kullanmaktadirlar. Animelerde mekansal olarak da gergek yapilar ve yapitlar

kullanilmaktadir.
2.3.2. Anime Kiiltiirii

Manga ve animeler, 80’lerden sonra diinyada popiiler kiiltliriin en 6nemli
kavramlarindan biri héline gelmistir. Animeler, Japon kiiltliriinden beslenmektedir
ancak Amerikan animasyonlarinin Japonya’daki etkisiyle geligsmis bir sektor haline
gelmektedir. Anime, 60’lardan itibaren Japonya ic¢in 6nemli bir kavramdir ve en
onemli film endiistrilerinden birini olusturmaktadir. Animeler kolektif bir hafiza

makineleridir (Elias, 2012:192). Animeler detayli incelendiginde kolektif hafizanin
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parcast oldugu aciktir. Animelerde, Japonya’da yasanmis olaylardan izler
goriilmektedir. Animeler ‘kitle kiiltiiri’ ve yiiksek kiiltiir geleneklerinin temeli

tizerine kurulan bir popiiler kiiltiir bi¢imidir (Napier, 2008:12).

Anime, asil ¢ikisin1 Tezuka’nin Astro Boy adli animesiyle yapmaktadir. 2.
Diinya Savasi’ndan sonra kablolu yayinlara Astro Boy verilmekteydi Bu sayede,
anime Bati’ya a¢ilmaya baglamaktadir. Kablolu yayinlarla birlikte Sailor Moon,
Dragon Ball, Pokemon gibi animasyonlar tiim diinyaya yayildi. Animeler, popiiler
kiltiire televizyon araciligiyla yayilmistir. Bilinen ilk animasyonlar Mituyo Seo
tarafindan kurulan animasyon atdlyelerinde tasarlanmaktadir. Toei Stiidyolari, Japon
film endiistrisinde dnemli bir yer tutmaktadir. 60’11 yillarda Tezuka’nin Astro Boy’u
onemli cikisim1 yaptiktan ve batiya acildiktan sonra animelerin sayisi artmaya

basladi. Tezuka, Disney etkisinde olsa da Japon kiiltiirtinden asla kopmamaktadir.

Kablolu yayinlara gecilmesiyle animenin hayran Kkitlesini olusturmaya
baslamaktadir. 80’lerin altin yillar oldugundan ve biylik sirketlerin finans
sagladigindan bahsetmektedir. Ayrica bu yilda anime kahramanlarinin oyuncular1 da
satisa sunulmaya basglamistir (Giirova, 2017:46). 1990’larda ise anime i¢in doniim
noktast olmustur. Her ne kadar Bati’ya ac¢ilmis olsa da anime kendi kiiltiir ve
geleneklerinden hi¢ kopmamaktadir. Animelerde biiyiik gozler, uzun bacaklar ve
karakteristik 6zelliklerdeki karakterler bulunmamaktadir. Animelerin genis kitlelere
yayilmasinda, bagka iilkelere yayilmasinda Toei firmasmin etkisi biiyliktiir. 60’11
yillarda animeler, dnce yerel kanallarda, ardindan ulus sinirlarini agarak uluslararasi
kanallarda yer almaktadir. Tek boliimliik ya da film formatinda hazirlanan animeler
zamanla dizilere evrilmektedir ve televizyonlarin vazgecilmezlerinden biri haline
gelmistir. Animenin 6zglin ve 6nemli bir sanat haline gelip yayilmasinda verilen
emek ve titiz caligmalar yer almaktadir. Elbette, pazarlama da 6énemli bir faktordiir.
Animeler, her kesimden kitleye hitap etmektedir ve tiim izleyicileri etkisi altina
almaktadir. Giiniimiizde ise dijital ortamlar ¢ok sik kullanildigindan animelere

ulagsmak her zamankinden daha kolay bir hal almaktadir.

Animelerin ortaya ¢ikma yolcugunda iiretimden Oncesi, lretim siireci ve
iiretimden sonras1 yer almaktadir. Uretim &ncesinde, animenin uyarlanacag eser,

konu ve verdigi mesajlar arastirilmaktadir. Uretim siirecinde senaryo ¢izime ¢izim de
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animasyona déniistiiriilmektedir. Uretim sonrasi ise animenin piyasaya dagitilmasi ve
pazarlanmasidir. Bu siiregte, tim bu gorevlerde isinde uzman pek ¢ok kisi gorev
almaktadir. Ayrica animeler kendi icerisinde de tiirlere ayrilmaktadir. Animenin
tiirleri soyledir; “Josei, yetiskin kadinlar i¢in hazirlanmis olup lise hayati ve
sonrasina odaklanan konulardan olusur. Shonen-ai, genellikle gen¢ kizlar igin
hazirlanan bir tiirdiir. ‘Geng erkek cocuk’ anlamina gelen shonen ve ‘agk’ anlamina
gelen ai kelimlerinin birlesiminden olusur. Geng¢ erkek karakterler arasindaki
homoseksiiel iliskiyi konu alir. Yao, iki yetiskin erkek arasindaki aski cinsel
sahnelerin rahatlikla kullanildig1 bir dilde anlatan manga ve anime tiirlerine
denmektedir. Shonen, hedef kitlesi 18 yas alti erkek ¢ocuklar olan shonen ‘geng
erkek’ anlamina gelmektedir. Genellikle kahramanlik hikayelerini anlatir. Shonen
manga ve animelerde kahraman karakterin saf kisiligi temeldir. Seinen, 18 yas tlizeri
erkek ve kadinlara hitap eden anime ve mangalara denmektedir. Bu tiir ayaklar1 yere
saglam basan, daha ciddi konular1 ele alan ve olaylara daha felsefi boyutta
yaklasabilen yapimlardir. Shojo-ai, ‘Gen¢ kiz’ anlamina gelen shojo ile ‘ask’
anlamma gelen ai kelimelerinin birlesiminden olusan, gen¢ kizlarin arasindaki
homoseksiie iligski hikayelerine odaklanan bir tiirdiir. Yuri, Shojo-ai hikayelerinin
daha fazla cinsellik ve siddet iceren tiirline denmektedir. Hentai, Pornografik
animeler olan hentailerde yaoi ve yuri 6geleri de goriilebilir. Hentailerde seks on
planda olsa da devam etmekte olan komik, aksiyon dolu ya da dramatic olay orgiileri
de yer alabilir.” (Mutlu, 2017:85). Animeler, giincel ve popiiler olmalarinin yani sira
toplumsal bellege bagl olarak toplumu etkileyen 6nemli olaylar1 da icermektedir.
Bunlar da mahser, festival ve agit olarak 3’e ayrilmaktadir. Mahser, yikim ve felaket
senaryolarini; festival, Japon halkinin sosyal ve dini yasantilarin1 ve agit da yas tutma

ve yoklugu temsil etmektedir.

1960’larin sonlarmma dogru Star Wars gibi 6nemli filmlerin gdsterime
girmesiyle animelere karsi ilgi azalmaktadir. Ancak animelerin televizyonlarda
yayinlanmasiyla anime yeniden onem kazanmaktadir. Hayran gruplart olusmaya
baslamaktadir. Animenin 6nemli isimlerinden biri de Miyazaki’dir. Miyazaki’nin
kurdugu Stiidyo Ghibli de anime i¢in 6nemli bir stiidyodur. Miyazaki de eserlerinde
hem Batili kaynaklardan ve mekanlardan faydalandigi kadar Japon tarihi ve

geleneklerinden de faydalanmaktadir. Miyazaki de eserlerinde evrensel degerlerden
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ve temalardan bahsetmekte ancak Japonya’nin basindan gecen siyasi, cografi
olaylari, dogal afetleri ve gelenek gorenekleri temel almaktaydi. Miyazaki hayranlari
kendi aralarinda bir grup olusturmaktadirlar ve kendi iletisim kanallar1 ve iletisim
sekilleri bulunmaktadir. Bu grupta, her yastan insan bulunmaktadir. Miyazaki’yi

onemli kilan bir diger konu da animeyi sinemaya tasimis olmasidir.

Animenin degindigi en 6nemli konulardan digerleri ise degisen bedenler,
syborg ve makinelerdir. Animelerde iki temel insan Otesi sunum bulunmaktadir.
Teknoloji olumlu oldugu kadar olumsuz 6zellikleriyle yer almaktadir. Animelerde
stk sik kimliksiz bireyler, devletsiz toplumlar ve insanlarin yerine ge¢mis robotlar
yer almaktadir; siborglar, robotlar ve androidler animelerde Onemli bir yer
tutmaktadir. Bu animelerin hayran kitlesini olusturmak konusunda 6nemlidir ¢iinkii
seyircileri diisiinmeye yonlendirir ve konuya bilimsellik katmaktadir. Bedenin farkli
sekillerde sunulmasina imkan vermektedir. Bu gibi kavramlari barindirarak,
toplumun kafasinda olusan diisiincelere deginmektedir. Bunlar da aslinda Japon
kiiltiirinden orneklerdir ve bu kiiltiirden 6geler kullanarak kendi kiiltiiriinii
olusturmaktadir. Miyazaki hem yasadig1 toplumla hem de diinyayla olan elestirilerini

teknoloji lizerinden aktarmaktadir.

Animenin hayran kitlesinin artmasi1 tiim diinyayr etkilemektedir c¢linkii
animeler ‘yumusak gii¢’ olarak kullanilmaya baglanmistir. Japonya, kendi kiiltiiriinde
olusturdugu bir tiirli bagka iilkelerden insanlar1 ¢cekmek ve belli bir 6l¢iide manipiile
etmek i¢in kullanmaya baslamaktadir. Animenin sadece Japonya’da degil, tiim
diinyada sayica ¢ok fazla hayrani bulunmaktadir. Bu hayranlar, animenin anavatani
olan Japonya’y1 gérmek ve bu kiiltiirli tanimak istemektedirler. Her yil binlerce turist
bu sebeple Japonya’y1 ziyaret etmektedir. Sadece bununla kalmamaktadir, internet
tizerinden daha fazla hayran edinmektedir. Hayranlar, kiltiirii tamamiyla
benimsediginden bu alana katki saglamak i¢in her tiirlii iiretimde bulunmaya

hazirdirlar.

1950°’1i yillarda yayinlanan animelerde toplumsal ve kiiltiirel olaylar ana
temasin1 olusturmaktaydi. Ilk sesli animenin Naburo Ofuji’nin 1927 yapinmi Balina
adl eseridir (Giirova, 2017:44). Anime tiim diinyada biiylik bir iine kavusmaktaydi.

Ciinkii iceriginde sadece eglenceli olaylar degil, bir felsefe de barindirmaktaydi. Asil
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amaci olan eglence icin iretilmis olsa da islubuyla giinliik olaylar1 da igerisinde
barmdirmaktadir. insanlar, animeleri izlediginde diisinmeye baslamaktadir ve bir

ideoloji olusturmakta veya kendi ideolojilerini gelistirmektedirler.

Animeler hem estetik olarak hem de konu olarak diinya ¢apinda biiyiik 6nem
tagimaktadir. Bu dnemli sanat eserlerinin diinyaya ac¢ilmasinda Toei firmasinin pay1
biiyiiktiir. Momotaro-Umi no Shippei’nin adli animasyon yapilmistir ve bu iinli
Japon halk masalinin ilk uzun metrajli Japon animasyonu oldugunu ve Berlin,
Venedik, Meksika’da festivallerde yer aldigin1 vurgulamaktadir (Kuloglu, 2017:56).
Animeler uluslararasi iine kavusup, diinyanin her yerinden hayranlar toplamaktadir,
artik vazgecilmez bir yayin halini aldi. Anime 1990’11 yillarda seri iiretime bagladi ve
bu alanda da oldukga biiylime gosterdi. Japon sinema pazarinin Pixar ya da Disney’in
islerini yapmak i¢in kiiclik oldugunu ve bu yiizden animeleri daha ucuz maliyetli

sekillerde yapmaktadirlar (Macwilliams, 2008:58-59).
2.4. Anime Hayranhg
2.4.1. Anime Hayranlar1 ve Hayran Kiiltiirii

Anime hayranlari, anime sektoriinli ayakta tutan ¢cok 6nemli bir faktor olarak
anilmaktadir. Anime hayranlari sadece hayran olup izlemek ve karakterleri sevmekle
kalmamakta, bu sektor icin gereken yaratici diisiincelerini ve emeklerini de ortaya
koymaktadir. Anime hayranlari, diinyanin her yerinde mevcuttur. Japonya’da anime
ulusal olarak onem tagimaktadir ve kiiresel boyutlardaki bu hayranligin animeler
tizerindeki gli¢lii bir etkisi vardir. Japon halki, animeyi kiiltiirel bir form olarak

gostermektedirler. Japon animesini 6zgilinlestiren sey de budur (Rich, 2011:43).

Animelerin  kiiltiirel c¢alismalarin  ilk  6rnekleridir ¢linki  diinyanin
elestirilmesine izin vermektedirler (Annett, 2014:82). Animeler, 6z-bilin¢li sanat1 ve
motivasyon etmenini aktif bigimde yansitan eserler olarak da anilmaktadirlar. Bu
sebepten dolay1r daha ¢ok hayrani bulunmaktadir ¢iinkii insanlar1 diisiinmeye iter ve
insanlar emek harcadiklar1 her seye daha c¢ok ilgi duyup baglanmaktadirlar.
Animeler, bir performans sanat1 ve artik sadece Japonya’nin degil diinya baglaminda

kiiresel bir gelenek haline gelmistir. En 6nemli sebep, kiiresel pazarda dolasima agik
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olmasidir. Anime hayranlariin, bu denli animeye katki saglamalar1 animeleri ulus
Otesi olmaya ve her gecgen giin gelismeye itmektedir. Bu sayede anime, kiiltiirlerarasi
etkilesimde dogrudan bir etkiye sahip hile gelmektedirler. Anime hayranlar1 da kendi
aralarinda iletisime gegmektedirler ve bu kiiresel olarak bir iletisim ¢esidi haline

gelmektedir.

Anime ve mangaya ilgi arttik¢a hayranlarin tiim detaylari bilmek istedigini ve
bu alana katki saglamak istediklerini belirtmektedir (Macwilliams, 2008:66).
Hayranlarin da katilimiyla anime sektorii daha da biiylimektedir. Anime ve manga
hayranlar tarafindan ¢ok fazla desteklenmektedir. Hayranlar c¢eviriden makale
yazimina, makale yazimindan animelerle ilgili belgesellere ve akademik c¢aligmalara
kadar pek cok alanda animeye destek saglamakta ve sektoriin ayakta kalmasina
yardimc1 olmaktadir. Anime hayranlari, bu alana gergekten deger vermektedir.
Animenin verdigi mesajlara ve sahip oldugu degerlere saygi duymaktadirlar ve bu

alana verdikleri destegi biiyiik bir tutkuyla yapmaktadirlar.

Hayranlar birbirleriyle yakin temastadirlar. Sanal gruplarda ‘bir’ olma
diisiincesi vardir. Ortak bir dil kullanirlar ve ortak sosyal medya hesaplarinda var
olurlar. Bu sekilde sanal topluluklar meydana gelir ¢iinkii insanlar toplumda bir yer
edinmek ve bir etikete sahip olmak isterler, boylece karsilikli interaktif bir iligki
baslamaktadir. Turkanime.tv' adli Tiirk anime hayranlarmin yer aldigi toplulugun
forumlar kisminin alt basliklarinda hayranlarin anime sektoriine destek vermesi adina
Tiirk Anime Ceviri Ekibi kism1 yer almaktadir. Bu alt baslikta; tanimlanan projeler,
devam eden projeler, gelecek projeler, askiya alinanalar ve tace duyurular1 yer
almaktadir. Anime istek boliimlerinin, anime ve karakter anketlerinin, anime tanitim
ve incelemelerinin ve anime serileri bolim tartigma alaninin oldugu kisimlarsa
Anime Genel alt baslig1 altinda toplanmaktadir. Mangayla ilgili bilgileri Manga
Genel alt baglig1 ad1 altinda toplanmaktadir. Hayran ¢alismalarinin yer aldigi kisim
Fansub Takimlar1 alt baghig: altinda toplanmistir. Anime ve manga indirme siteleri
Anime Manga Lie-Action Dowload bashgi altinda yer almaktadir. Hayranlarin
calismalar1 ve ¢aligma degerlendirmeleri Fan Kulubii baslig1 altinda toplanmaktadir.

Japonya ve Japonca’ya dair her sey Japonya basligi adi altinda ve son olarak video

! https://forum.turkanime.tv
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programlari, alt yaz1 programlar1 Program Deposu alt baslig1 altinda yer almaktadir.
Bu site Tiirk anime hayranlari i¢in oldukc¢a 6nemlidir ¢linkii burada hem birbirleriyle
etkilesim kurmakta hem de anime endiistrisine katki saglamaktadirlar. Ayn1 zamanda
Reddit> adli sitenin anime sekmesinden de kiiresel anlamda tiim hayranlar
birbirleriyle etkilesim kurmakta, bu site ve anime araciligyla farkli kiiltiirler
bulusmaktadir. Bu sitede de gelecek, geg¢mis veya gosterimde olan animeler
hakkinda sohbet edilmekte ve anime endiistrisine katki saglayacak ¢alismalar
yapilmaktadir. Forumlar bazinda degerlendirildiginde bu siteler en Onemli
kaynaklardir, Facebook Anime gruplari da mevcuttur ancak forum siteleri kadar aktif
degildir. Ayn1 zamanda bu ¢alisma kapsaminda goriisiilen Tiirk anime hayranlarinin,

forumlara iiyeligi olmasa bile aktif olarak takip ettikleri sonucuna ulagilmistir.

Cevrimigi kanallar aracilifiyla daha ¢ok anime hayrani birbirini bulmakta ve
daha ¢ok animeye erisim saglanmaktadir. Animelerin birlestirici bir yapisi1 vardir.
Animeler kiiresel bir kiiltiire sahiptir ¢linkii baska kiiltiirlerden insanlar1 da

kapsamaktadir (Brenner, 2007:215).

Cosplay etkinlikleri de farkli kimliklere ve culture ait insanlar1 birlestiren ve
hayranlar arasinda koprii olusturan etkenlerden biridir. Bir¢ok anime hayrani igin
cosplay yapmak motivasyon, sosyal baglant1 saglar ve yaratici bir stiregtir (Sagardia,
2017:31). Hayranlar, sevdikleri karakterlerin dis goriiniislerine biiriinerek onlar gibi
davranmakta ve diger hayranlarla iletisim kurmaktadirlar. Hayranlarin arasinda
kostiim ve taklit etmek onemli degildir, 6nemli olan cosplayin sagladig sosyallik ve

grup olarak bu etkinliklere katilmaktir (Barajas, 2018:48).

Bu ¢alisma i¢in arastirma evreni baglaminda Tiirk anime hayranlarina sorulan
sorularin cevaplart gdz Oniine alindiginda Tiirk anime hayranlarinin izledikleri
animelerin tiirlinlerine sahip olmak istedigi sdylenebilmektedir. Bu iirlinler arasinda
figiirler, kiyafetler ve ¢esitli objeler bulunmaktadir. Bu durum animeyi popiiler kiiltiir
eksenine cekmektedir ancak anime hald hayran kiiltiinden beslenmektedir. Bu
noktada her iki kiiltiir birbirlerini desteklemektedir. Tiirkiye’de belirli magazalar

anime figlirleri satilmakta ancak daha fazla cesit e-ticaret sitelerinde bulunmaktadir.

2 http://www.reddit.com
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Anime Evim® adl1 e-ticaret sitesinde sadece anime iiriinleri satilmaktadir. Bu iiriinler
figtirler, cosplay iiriinleri, dizi, flm ve oyun gibi bir¢cok alani igermektedir. Bu
internet sitesi dahilinde One Piece ve Naruto i¢in ayrica bir alt sekme agilmistir. Bu
da bu iki animenin iirlinlerini satin almak isteyen Tiirk anime hayranlarinin sayica
daha fazla oldugunu gostermektedir. Ayrica anime lriinleri igeren diger 6nemli bir e-
ticaret sitesi de Pop Culture* adl1 internet sitesidir. Bu e-ticaret sitesinde de daha ¢ok
figiirler {izerine yogunlagsmis anime {iriinleri satilmaktadir. Internette satilan anime
irlinleri ele alindiginda sadece anime figiirleri ve anime esyalar1 satan fazla kaynaga
ulagilamamugtir. Arastirma evreni kapsaminda gorligme yapilan Tiirk hayranlar,
anime figiirlerini, etkinliklerden ve fuarlardan aldiklarini belirtmiglerdir. Animeler

titkketim mallariyla iliskilendirilmektedir (Annett, 2014:87).

Anime basta olmak iizere Japonya cikish kiiltiirel triinleri yogunlukla
sevenler i¢in kullamlan terimin ‘otaku’dur (Ozgen, 2017:189). Otaku kavramin
benimseyen bireyler, kendilerini sevdikleri animelere fazla kaptirmaktadirlar. Bu
durum da bireyleri ger¢ek diinyadan ayirmaktadir. Bu gengler, asir1 baglanma
yasamaktadirlar, bu da psikolojik anlamda onlar1 zorlamaktadir. Aslinda bu bireyler
bast bos bir baglanma icindelerdir. Bu alanla ilgili pek bilgileri yoktur, sadece o
karakterler gibi olmak istemektedirler. Bu da bireyleri, kendi i¢ diinyasina
dondiirmekte ve dis diinyadan soyutlamaktadir. Otaku kiiltliriiniin gelismesinde
sadece animeler yoktur, onlarla birlikte hayatlara etki eden yan iirlinler de vardir. Bu
yan trilinler sayesinde kiiltiirel olarak daha fazla yayilma saglanmaktadir. Bunlar,
anime kiiltiiriinii Japonya i¢in yumusak giic héline getirmektedir. Ancak bu bagiml
durumun koétii bir yant da mevcuttu. Bu asir1 baglanma ve bireyin kendisini dig
diinyadan soyutlama hali derin psikolojik problemlere de yol agmaktadir. Japonya’da
bu kiiltlirii fazla benimsemis olan ve kendini c¢evresine soyutlamis gengler,

cevrelerine ve yasadiklari topluma zarar verme egiliminde bulunmustur.

Animelerin Tiirkiye’de de ¢ok fazla hayrani bulunmaktadir. Bunun en 6nemli

nedeni 90’lh yillarda animelerin Tiirkiye’de televizyonlarda gosterilmeye

3 http://www.animeevim.com
4 http://www.popculture.com.tr
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baslamasidir. Animelerin, bunca zaman kiiresel olarak bu kadar yayilmasinda

hayranlarinin 6nemi biiyiiktiir.
2.4.2. Anime Hayranlar1 ve Popiiler Kiiltiir

Hayranlardan bazilar1 anime kavramima bu kadar 6zel ve derin baglar
yiilklememekte ve sadece popiiler kiiltlir olarak gormektedir. Bu hayranlar, sifirdan
gerceklestirilebilecek bir iiretime katilmamaktadirlar. Animeleri sadece sevdikleri
icin ve ¢ok da derin anlamlar yiiklemeden izlemektedirler. Popiiler kiiltiirden
beslenen hayranlar, animeler hakkinda gergek hayranlarin actigi sosyal medya
kanallari, forum siteleri gibi mecralardan 6grenip takip etmektedirler. Ancak bu
durum, medyanin yonlendirmesiyle gerceklestiginden giindemden farkli herhangi bir
bilgi oldugunda bu tip hayranlar konudan uzaklasacaklardir. Manga, anime ve video
oyunlart Japon popiiler kiiltiirii lizerinden Japonya’yr 6n plana c¢ikarmaktadir

(Ishikura, 2013:107).

Hayran kiiltiiriinden beslenen hayranlarin arasinda kiiresel bir etkilesim
vardir. Bunun sebebi hepsinin ortak bir amaca sahip olmasidir. Bu hayranlar,
animeler i¢in forumlar, yarigmalar, seminerler, online etkinlikler diizenlemektedirler.
Bu etkinlikler, tiim hayranlar bir araya getirmektedir. Artik internetin ve ¢evrimigi
mecralarin kullaniminin aktif olmasindan dolayi, sosyal medya ve forum siteleri,
hayranlarin hem birbirlerinden hem de anime i¢in diizenlenen etkinliklerden haberdar

olmalar1 acisindan oldukga biiyiik 6nem tasimaktadir.

Anime sektorii, yayillmact bir politika izlemektedirler, her zaman kiiciik
detaylar1 bir basamak olarak kullanip daha genis alanlara yayilmaktadir. Japonya’da
animasyonun gii¢lii ticari ve sanatsal potansiyel iceren bir alan olabilecegi
anlasilmaktadir (Napier, 2008:29). Animelerin diinyaya bu kadar yayilmasinda ve
hayranlarin bu denli ilgisini ¢ekmesindeki ¢ok dnemli bir sebep de evrensel konulara

deginiyor olmasidir.

Popiiler kiiltirde anime hayranlar1 ise sadece tiiketim {izerine
yogunlagmaktadir. Onlara sunulan anime filmlerini, karakterlerini, etkinliklerini

sadece tiiketmektedirler. Onemli bir anime ydnetmeni olan Miyazaki, popiiler kiiltiire
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ait bir insan oldugunu kabul etmekte, ancak diislinsel ve duygusal durumun da en az

filmin igerigi kadar 6nemli oldugunu vurgulamaktadir (Sen, 2014:275).

Animeler, Japonya icin Onemli bir kiiltiirel servettir. Kiiltiir stirekli
degismekte ve gelismektedir. i¢ ve dis etkenlere bagh olarak kisilerin kimlikleri de
degismektedir (Burkett, 2009:18). Animelerin etkileri, bireysel ve kolektif olarak
biiyiiktiir. Bir anime severin, sevdigi anime karakteri gibi giyinmesi ya da onun
hareketlerinin davraniglarina yansimasi, o hayranin kiltiirel kimliginde bir degisim

yaratmaktadir.

Animeler sayesinde Japonya’ya giren turist sayist artmakta, Japonya’ya
duyulan sevgi ve ilgi de buna paralel olarak artmaktadir. Japonya’da animeler sokagi
olarak bilinen Akihabara adinda bir bolge vardir. Burada anime severler icin
kafelerden animeyle ilgili esyalarin satildigi pek c¢ok magaza bulunmaktadir.
Burasiin kurulumunda animelerin etkisi biiyiiktiir. Anime sektdriinde ¢alisan kisiler,

anime hayranlarinin yogun ilgilerini fark etmis ve bdyle bir yer yaratmistir.

Anime denildiginde akillara Kawaii Kiiltiirii de gelmektedir. Kawaii Kiiltiiri,
1960’larda yetiskinlere ve otoriteye karsi ¢ikmak i¢in yaratilmis olsa da giiniimiizde
sekil degistirmistir. Giliniimiizde Kawaii, daha ¢ok animelerde yer alan sadece
sevimli 0geleri barindiran bir kiiltiire evrilmektedir. Anime sektorii i¢in Kawaii
oldukca 6nemli bir kavramdir ¢ilinkii anime hayranlari, anime iirlinlerini Kawaii
Kiiltiirii i¢in {iretim yapan yerlerden temin edebilmektedirler. Hayranlar bu pop
kiiltiirlinlin bir pargasi olmak i¢in can atmaktadirlar (Macwilliams, 2008:66). Anime
yapimcilar1 ve anime sektorii de bunun farkindadir bu sebeple, animeyle ilgili olarak
stirekli yeni bir alan yaratmakta ve yeni planlamalar yapmaktadir. Bu da en iyi anime
esyalar1 {iretmekle olmaktadir. Anime tiikketim mallariyla da biiylik o6lgiide

iliskilendirilmektedir (Annett, 2014:87).

Tiirkiye’de animenin bu kadar sevilmesinin en temel sebeplerinden biri
animenin renkli diinyasinin hayranlar igine c¢ekmesidir. Bu g¢alisma kapsaminda
goriisme yapilan Tiirk hayranlar, bu soruya biiyiik ¢cogunlukla ‘renkli ve yaratici bir
diinya’ cevabini vermislerdir. Ancak bir diger 6zellik de biitiiniiyle olmasa dahi Tiirk

- Japon kiiltiiriinde benzerliklerin olmasidir. Her iki toplum da savasci ve gelenek
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goreneklerine baghdir ve bircok anime de bu yansitilmaktadir. Evrensel degerler
tasiyan animeler de Tiirkiye’den gengleri de kendi igerisine almaktadir. Diinyanin her
yerinde oldugu gibi Tiirkiye’de de anime severler, animeler iizerinden birbirleriyle
iletisim kurmaktadir. Ancak Tiirkiye’de anime severlerin anime sektorii i¢in yaptig
katki diger tilkelerdeki kadar ¢ok degildir, burada animeyi ara¢ olarak kullanma
istegi mevcuttur. Sosyal medya kanallar1 ya da arkadas c¢evresinde animelerin

duyulmasi, Tiirkiye’deki hayranlarda animeye hayran olma istegini artirmaktadir.
2.5. Anime Hayran Topluluklarina Bir Bakis
2.5.1. Anime Hayran Topluluklari: Bir Topluluga Ait Olma Ihtiyaci

Bir gruba ait olma ve bir etikete ihtiya¢ duyma hissi, insanligin en eski
zamanlardan beri 6nemli bir ihtiyacidir. Bu ihtiyacin en 6nemli sebebi, bir grup /
orgiit icerisindeyken kendini daha iyi ifade etmektir. Insanlar arasinda iletisimi
baslatmak ve siirdiirmek icin etiketlere sahip olmak ya da bir gruba dahil olmak bu

stireci kolaylastirmaktadir.

Insanlar ayr bir kiiltiir topluluguna bagladirlar fakat bu kiiltiiriin kurallarin
her zaman bilemezler (Tezcan, 2014:73). Insanlarin bir gruba aitlik hissetmeleri i¢in
en Onemli faktor, sahip olunan ve sahip olunmak istenen grubun degerleridir. Ortak
degerlerle hareket etmek, bireylerin toplum igerisinde daha fazla s6z sahibi
olmalarina ve kendilerini daha rahat bir sekilde ifade edebilmelerine olanak

saglamaktadir.

Iletisim, toplumsal kontrol ve denetim icin son derece islevsel bir alandir
(Yaylagiil, 2017:42). Iktidar bu sayede insanlar1 gruplar halinde gorebilmekte ve

istendik veya istenmedik durumlarda miidahalelerini daha kolay yapabilmektedir.

[letisim kaynaklarinin gelismesiyle toplumsal etkilesim de artmaktadir.
Diinya kiiresellestiginden dolay1 insanlar kolayca bir araya gelebilmekte ve
kendilerine uygun topluluklara dahil olabilmektedirler.Elektriksel medya iletisim
cagiyla birlikte yirminci ylizyil yeni bir yeniden kabilelesme cagini miijdelemistir.

Telefon, televizyon ve internet gibi teknolojiler yerkiireyi biizerek insanlari
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birbirlerine yakinlagtirmigtir. McLuhan’in bir diger {inlii deyisinin ardindaki esin

budur; ‘kiiresel koy’ (Laughey, 2010:28-29).

Dijital ortamda iletisim kurmanin bazi olumlu ve olumsuz sonuglari
bulunmaktadir. Yiiz ylize goriismek ve iletisim kurmak her zaman daha ideal olsa da
bu bazen miimkiin olmamaktadir. Dijital iletisim kanallarinin bazilar kisilere gergek
kimliklerini gizleyerek iletisim kurma imkanini getiriyor. Bu imkan bir yandan
kisiler arasi iliskilerde aldatma ve yalan sdyleme sorunlarini getirirken, bir yandan da
baz1 kisilere yliz yiize ortamlarda ifade edemedikleri ger¢ek kimliklerini yansitma,
kendilerini daha agik ve dogru bir bicimde ifade etme firsatlarim1 vermektedir

(Tosun, 2017:5).

2.5.2. Anime Hayran Topluluklari, Hayran Kiiltiirii ve Popiiler Kiiltiir
Tliskisi

Anime hayran topluluklari, anime seven insanlar i¢in toplumda 6nemli bir yer
tutmaktadir. Anime; diinyanin her yerinden ve farkl kiiltiirden insanlar1 birlestiren
bir kiiltlirdiir. Kim oldugumuz ve nereden geldigimiz konusunda iyi bir hikaye
olustururken tipk1 bir senaryo yazariin yapacagi gibi hayat hikdyemizi diizeltme ve

sekillendirmenin cazibesi neredeyse karsi koyulamazdir (Keyes, 2017:235).

Hayran kiiltiirii, bireylerin duygulariyla insa ettigi bir kiiltiir tiirtidiir ve hizh
bir tiiketim miimkiin degildir. Izlenen animenin {izerinden seneler gecse de animeyle
duygusal bag kurmus kisiler, o animeye kars1 olan hislerinden vazge¢emez. Kolektif
bir duygu yogunlugu mevcuttur ve bu noktada ortaya bir topluluga ait olma hissi
cikmaktadir. Burada ortak degerler yiizeye cikmaktadir ve hayranlar, bu ortak
degerler karsisinda, baska herhangi bir sifati dikkate almaksizin yeni insanlarla
iletisim kurmakta, aralarinda duygusal bag olusturmakta ve ortak ¢ikarlar

dogrultusunda hareket etmektedir.

Hayranlik kavraminin biiylik 6l¢iide internet tabanli oldugu belirtilmektedir
(Niehusmann, 2009:30). interneti kullanarak hayranlarm bir araya gelmesi ¢ok daha

muhtemeldir ¢iinkii diinyanin her yerinde anime hayranlar1 ve topluluklar: vardir. Bu
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durumda internet, uzak yerleri bile yakin bir hale getirmektedir ve biitiin hayranlarin

birbirleriyle iletisimde kalmalarin1 saglamaktadir.

Medyanin, hayran kiiltiirii ve popiiler kiiltiir {izerinde etkileri olduk¢a fazladir.
Gilinlimiizde Netflix animeleri popiiler bir hale getirebilir. Netflix’te popiiler animeler
arasinda ilk 10’da; Death Note, Fullmetal Alchemist, Kakegurui, Erased, The
Disatrous Life of Saikik, The Seven Deadly Sins, Vampire Knight, Toradora, Sword
Art Online ve One Punch Man yer almaktadir. Netflix’te popiiler animeler arasinda
ilk 10°da yer alan bu animelerin yapim tarihleri daha yenidir. Netflix’in ilk 10’unda
yer alan siralamanin yapim tarihleri incelediginde 2006 ve sonrasina ait animeler
oldugu goriilmektedir. Netflix {lizerinden anime izleyen kisilerin popiiler anime

yapimlarini tercih ettikleri sdylenmektedir.

Hayranlarin anime izlemek i¢in intertenetten indirme oranlari incelendiginde
en ¢ok indirilen ilk 10 animenin Monster, Gantz, Evangelion, My Neighbor Totoro,
Cowboy Bebop, Death Note, Trigun, Dark Stalkers, Godzilla, Starship Operators
oldugu sonucuna ulagilmaktadir. Bu animelerin yapim tarihleri incelendiginde 1994
ve sonrasina ait oldugu goriilmektedir. Anime izlemek i¢in internetten indirme
yontemini kullanan hayranlarin daha eski yapimlara yoneldigi ve Netflix’te yer alan

poptiler animelerden etkilenmedigi goriilmektedir.

Internetten indirilme islemi gerceklesen anime ve film incelemesi
yapildiginda ilk 10’unda Borat 2, American Pie Presents Girls Rules, Mulan, Train to
Busan, The King of Staten Island, Bill and Ted Face the Music, Extraction, Bad
Boys for Life, The New Mutants, Star Wars the Rise of Skywalker filmleri yer
almaktadir. Bu filmlerin 2019 ve sonrasina ait oldugu goriilmektedir. Bu baglamda
anime hayranlarinin internetten indirme faktoriine bagli olmaksizin popiiler

yapimlardan etkilenmedigi goriilmektedir.

Internetten indirilen animelerin yapim tarihleriyle Netflix’te popiiler olan
animelerin yapim yillar1 ve internetten indirme islemi saglanan filmlerin daha yeni
tarihli oldugu sonuglarina ulasilmistir. Bu veriler ve arastirma evreni kapsamnda
goriisme yapilan Tirk anime hayranlarimin sorulara verdikleri yanitlar gz oniinde

tutuldugunda animeyi televizyonlardan izleyerek Ogrenmis ve sevmis Kkitlenin
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izlemek istedigi anime i¢in yaptig1 arastirmalar dahilinde eski tarihli bile olsa bag

kurdugu animeleri izlemek istedigi ortaya ¢ikmuistir.
2.6. Kiiresel Kiiltiir ve Anime
2.6.1. Kiiresel Kiiltiir

Glinlimiizde kiiltiir, kiiresel boyutlarda ele alinmaktadir. Bunun en 6nemli
sebebi, teknolojinin gelismis olmasidir. Teknolojiye bagli olarak toplumlarda
kullanim1 yayginlasan kitle iletisim araglart kiiltiirii, kiiresel bir hale getirmektedir.
Gelisen iletisim ve bilgi teknolojileri sayesinde kiiltiir artik evrensel bir kavramdir.
Diinyanin iki u¢ noktasinda yasayan iki insan birbirleriyle kolayca iletisim
kurabilmekte ve ait olduklar1 kiiltiirleri diger tarafa aktarabilmektedir. Kiiltiiriin
kiiresel bir hale gelmesinde medya akisinin da dnemi biiyiiktiir. Internet gibi genis bir
network agimi kullanarak, farkli kiiltiirleri diinyanin doért bir yanina yaymaktadir.
Japonya, Japon kiiltiiriinii bir kiiltlir endiistrisi olarak kullandi. Popiiler kiiltiirli seven
gencleri istihdam igin pratik bir ¢6ziim olarak kullandi ve onlari profesyonel bir

anime ve manga yaraticist haline getirdi (Dziesinski, 2014:2).

Kiiltiir kiiresel bir hale geldikge ve sinirlar ortadan kalktikca insanlar ve
toplumlar da smirlarmi yitirmeye basladilar. Japonya, animeyi en ¢ok ekonomik
pazarinda kullandi. Kiiltiir kiiresel bir hal aldik¢ca animeye ve onun yan iiriinlerine
ulasmak daha da kolay bir hale geldi. Anime kiiresel pop Kkiiltiirliniin
yayginlagsmasiyla insanlarin hayatinda daha da ¢ok yer almaya basladi (Dziesinski,

2014:10).

Kiiltlirtin  kiiresel bir hal almasi popiiler kiiltiirii oldugu kadar hayran
kiltiriinii de biiyiik 6l¢iide etkilemektedir. Hayran kiiltiiri kavraminda hayranlar,
hem hayranlik duyduklari alana katkida bulunmaktadirlar hem de kolektif bazi
degerlerle o alana siki sikiya bagl kalmaktadirlar. Hayranlar gruplarla paylastiklari
ozelliklerden biri de sanattir. Oziinde hayranlikta bir sanat formuna dayanmaktadir
(Bondi, 2011:131-132). Fakat kiiltiir kavraminin kiiresel boyutlara ulagsmasiyla bazi

degerler de degiskenlik gostermektedir. Diinyanin kiiresellesmesiyle ve dijital
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iletisimin teknolojiye bagli olarak gelismesiyle medya, hayran olunmasi gereken

alanlarla ilgili olarak da yonlendirmeler yapmaktadir.

Hayranlar evrensel bu kiiltiirel degerler igerisinde, kendi toplum degerlerine
degil de kiiresel diinyanin, kiiltiirlin onlara sunduklarina bagli kalmaktadirlar.
Kattiklar1 degerler, toplumsal degerlerinden izler tasisa da yogun miktarda kiiresel
degerleri igermektedir. Kiiresel kiiltiir homojenlik ve biitiinlesmedir (Featherstone,
1990, 1). Kiiresel iletisim, kiiresel bir kiiltiir ve kiiresel bir kimlik i¢in Gnem
tasimaktadir. Kiiresel kiiltiir, uluslararasi toplumlarda modernitenin getirdigi énemli

bir kavramdir (Reeves, 2004:125).

Kiiresel kiiltiir onemli giiclerden birini ortaya c¢ikarmaktadir; bir araya

gelmek. Grup kiiltiirii gezegendeki en biiylik giiclerden biridir (Coyle, 2018:10).
2.6.2. Kiiresel Kiiltiir ve Anime Sinirlari

Animelerin tiim diinyay1 etkisi altina almasinda kiiltlirtin kiiresellesmesinin
rolii bliyliktiir. Anime Japonya’da, Japon kiiltiiriinii, geleneklerini ve tarihini kapsar
sekilde ortaya ¢ikmis olsa da kisa siire icerisinde barindirdigi evrensel degerler
sayesinde tiim diinyaya yayillmistir. Diinyaya yayilmasinda tasidigi evrensel
degerlerin yam sira, kitle iletisim araclarinin gelismesi, yeni bir iletisim dili dogmasi

ve en temelinde kiiltiiriin kiiresel bir boyuta tasinmasinin etkisi 6nemlidir.

Animeler kiiresel poptiler kiiltiir araciligiyla hayranlarin  kimliklerini
degistirebilmek giiciine sahiptir (Williams, 2006, 18-19). Kiiltiiriin kiiresellesmesi

popiiler kiiltiirde, glindemin ¢ok daha hizli degismesine sebep olmaktadir.

Kiiresel kiiltiir, animenin gelismesine katki saglamaktadir. Anime sektorii de
anime hayranlar1 da bu sayede kendilerini beslemektedirler. Anime hayran
topluluklart kiiresel baglantilar bulmak ve diger hayranlar iletisim kurabilmek i¢in

cok fazla gaba sarf etmektedirler (Annet, 2014:2).

Kiiltiirtin kiiresellegsmesi animelerin sinirlarini genisletmek konusunda olumlu
etkiler yaratmaktadir. Japon animeleri sadece ¢ocuklar i¢in tasarlanmamustir, igerik

olarak yetigkinlere yoneliktir (Tominaga, 2002:59-60).
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Kiiresellesen kiiltiir, hayran Kkiiltiiriiyle insanlarin giinliik yasaminda yer
edinmeye basladi ve dijital diinyada izleyici olmanin anlamini degistirdi. Kiiresel
sosyal kiltlirlin yakinsamasi, internet ve yazili medya arasindaki karmagik
etkilesimler, genisleyen sinirlar da dahil olmak iizere sosyal meselelere ve kiiltiirel

tartigmalara cevap vererek sosyal ve kiiltiirel gevreye kok salmistir (Zheng, 2016:4).
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UCUNCU BOLUM
ANIME: HAYRAN KULTURU MU, POPULER KULTUR MU?

3.1. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu calismanin konusu ve amaci; Tiirkiye’de yasayan 18 yasindan biliyiik
anime hayranlarinin ‘anime’ye bakis acilarini tespit etmek ve bu verilerden elde
edilen sonucglar aracilifiyla animenin ‘hayran kiiltiiri’yle mi, yoksa ‘popiiler
kiiltiir’le mi beslendigini ortaya ¢ikarmaktir. Bu calismada oncelikle, elde edilen
veriler baglaminda hayranlarin animeye bakis agilar1 ortaya ¢ikarilmak
istenmektedir. Tiirkiye’de yasayan anime hayranlarinin anime izleme sebeplerinin
tespit edilmesi amaclanmaktadir. Anime hayranlart farkli olma ihtiyacindan miu,
yazili ya da dijital medya tarafindan istemli istemsiz bir yonlendirme saglandigindan
mi, yoksa hayranlarin izledikleri animelerle duygusal bir bag kurduklarindan dolay1

m1 animeye hayranlik beslemektedirler.

Bu arastirmada animenin Tirkiye’deki hayranlar iizerine etkileri, anime
hayranlarmin animeye bakis agilar1 ve Tiirkiye’de ‘anime’nin kendisini hangi kiiltiir
lizerinden var ettigi probleminin kuramsal bir c¢ercevede degerlendirilmesi ve
hayranlarla iletisime gecilerek sorulan sorulardan elde edilen verilerin kuramsal bir
cergevede tespit edilmesi amaclanmaktadir. Caligma kapsaminda animenin Tiirk
izleyiciler tizerinde Japon kiiltiirlinii tanitmak, Tiirk kiiltiirtiyle benzer 6zellikleri 6ne
cikartmak ve her iki kiiltiirii birbirine entegre etmek gibi etkilerini tespit etmek de

arastirmanin amacini olusturmaktadir.

Bu arastirma kapsaminda siireli yaymlar, tezler, kitaplar ve Ingilizce
kaynaklar olmak iizere 69 adet kaynak kullanilmistir. Kaynaklar vasitasiyla literatiir
kismi tamamlanan c¢alismada, niteliksel bir arastirma yontemi olarak yari
yapilandirilmis  goriisme teknigi kullanilarak anime hayranlariyla iletisime

gecilmistir.

Bu konunun seg¢ilmesindeki en oOnemli nedenlerden biri de Tirkiye’de

literatlire katki saglayacak anime lizerine yapilan arastirmalarin ve anime {izerine
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yazilmis kaynaklarin smirli sayida olmasindan kaynaklanmaktadir. Arastirma
problemi multidisipliner bir sekilde incelenebilmektedir. Anime hayranlariyla birebir
iletisime  gecildiginden anime hayranlarinin  animeye karsi  olusturduklar
duygudurumlar1 hakkinda ve dolayisiyla anime hayranlarinin kisilikleri hakkinda da
bilgi sahibi olunabilmektedir. Gorlisme baglaminda sorulan sorulara verdikleri

cevaplara bagli olarak anime iizerinden sosyolojik ¢ikarimlar da yapilabilmektedir.

Arastirmanin konusu ve amaci itibariyla kiiltiir kavrami detayli bir sekilde ele
alindigindan kisilerin farkli bir kiiltire bakis acilar1 hakkinda ve izledikleri
animelerde kendi kiiltlirleriyle benzerlikler bulup bulmadiklar1 konusunda da bilgi
sahibi olunabilmektedir. En 6nemlisi arastirmanin hipotezini olusturan sorunun yani
Tirkiye’de, anime iizerinde popiiler kiiltliriin mii, hayran kiiltiirlinlin mii etkilerinin

goriildiigline dair sonuclara ulasilabilmektedir.

Tim bunlar kapsaminda literatiire katki saglayacak bir calisma olmasi
amaglanmaktadir. Bu alanda ¢alisacak kisiler i¢in de faydali bir kaynakca
olusturabilir. Bu ¢alismanin 6nemi secilen konu baglaminda hem psikolojik hem

sosyolojik hem de medyanin bireyler iizerinden etkisini agiklamaya yoneliktir.
3.2. Arastirmanin Yontemi

Bu calismada, nitel arastirma kapsaminda yari yapilandirilmis goriisme
teknigi kullanilarak otuz anime hayranina soru sorulmus ve verdikleri cevaplar
birincil veri olarak kullanilmigtir. Nitel arastirmalar genellikle kiigiik bir 6rneklemle
yapilan ¢aligmalardir ve drneklemi belirlerken katilimcilarin evreni temsil etmeleri
degil amaca uygun olarak se¢ilmis olmalar1 6nemlidir. Amaca yonelik se¢im, ¢ok
genel bir tanimla, arastirma sorusunun Onemli ve anlamli oldugu kisilere
ulagabilmektir (Tanyas, 2014:28). Otuz kisiye animeye, kiiltiire ve anime-kiiltiir
iligkisine bakis acilarini ortaya ¢ikartacak on yedi soru sorulmustur. Bu agik uglu
sorular kapsaminda verilen cevaplar, tek tek incelenmis ve anime izleyicilerinin
sorulara verdikleri ortak cevaplar tespit edilmistir. Nitel bir arastirma teknigi olan
yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi geregince sorular 6nceden hazirlanmis olsa da

verilen cevaplara gore anime hayranlarma kismi esneklik saglanmistir. Calismaya
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goniillii olarak 30 kisi katilmistir ve arastirmanin bulgulari, bu 30 kisi {izerinden

degerlendirilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goériisme formu, anime izleyicilerinin animeyi nasil
gordiiklerini, hayatlarinin icine ne kadar dahil ettiklerini, anime ve anime
karakterleriyle aralarinda duygusal bag kurup kurmadiklarini ve aragtirmanin temel
problemini olusturan Tiirkiye’deki anime kiiltiiri hakkindaki diisiincelerini
anlayabilecek bir diizende hazirlanmistir. “Yar1 Yapilandirilmis Anime Formunun
uygulanmasiyla anime izleyicilerine, animeyi hayatlarinda nasil

konumlandirdiklarini kendi gozlerinden gérme firsati verilmistir.

Calismanin amacit baglaminda yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi
araciligiyla goriigme evreni kapsaminda goriisiilen kisilere 6znel ve 6zgilin cevaplar
verebilecekleri sorular yoneltilmistir. Goriisme yapilacak anime izleyicilerinin on
sekiz yasindan biiyiik olmalari, anime izlemeleri ve bu konuda derin bir bilgi sahibi
olmalar1 gerekmektedir. Goriismeler, goriisme yapilan anime hayranlarinin izinleri
dahilinde ses kaydina alinmistir ve ses kayitlarinin desifreleri yapilmistir. Desifreler
lizerinden goriigme yapilan her bir hayranin sorulan sorulara verdikleri cevaplar teker
teker incelenmis ve verdikleri cevaplardan c¢ikarimlar yapilmistir. Arastirmanin
giivenilirligini saglamak amaciyla elde edilen ¢oziimlemeler birkag kez gozden

gecirilmis ve ses kayitlari tekrar tekrar dinlenmistir.

Telefon {izerinden yapilan yar1 yapilandirilmis goriigme baglaminda, dncelike
kars1 tarafla giiven iligkisi olusturulmustur. Ardindan anime izleyecilerine,
animelerle duygusal bag kurup kurmadiklari anlamak admna animeyle kisisel
baglarmma yonelik sorular yoneltilmistir. Formun ilerleyen kisimlarindaysa,
hayranlarin animeye ve kiiltiire bakis agilarina yonelik sorular sorulmustur. Bu
sorulara verilen cevaplar baglaminda Tiirkiye’de, arastirma evreni kapsaminda
goriisiilen kisiler baglaminda animenin hayran kiiltiirtine mi, popiiler kiiltiire mi ait
oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirma kapsaminda ortak cevaplar belirlenmis,

veriler titizlikle ve teker teker incelenmistir.
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3.3. Arastirmanin Kapsam ve Sinirhliklar

Arastirmanin 6rneklemini ‘amagsal drneklem ’temsil etmektedir. Aragtirma
evreni kapsaminda goriisme yapilan kisiler tesadiifi olarak secilmemistir. Bu kisiler,
arastirmanin konusuna uygun bir sekilde, sorulan sorular hakkinda bilgisi olan
kisilerden olusmaktadir ve arastirmanin problemi i¢in Oonem teskil etmektedirler.
Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilacak hayranlar forumlar, sozliikler ve
sosyal medya platformlardan arastirmanin problemi i¢in uygun olarak sec¢ilmistir.
S6z konusu kisilerin anime hakkinda bilgileri olup olmadigi arastirilmis ve bu
sekilde aragtirmaya dahil edilmislerdir. Caligma kapsami disinda tutulan kisiler
olmamistir ¢iinkii arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan kisiler, konu
hakkinda detayli bilgiye sahip anime izleyicileridirler. Ancak sorulara verdikleri
cevaplar anime izleme sikliklari, animeye bakis agilar1 ve hayranlarin karakterleriyle

baglantilidir.

Telefon iizerinden birebir goériisme yapilan anime hayranlarinin biiyiik bir
cogunlugu sorulara kisa yanitlar vermistir. Bunun sebebi i¢ine kapanik kisilikleri
dolayisiyla karsi tarafla uzun siireli iletisim kurmama istegidir. Ancak goriismenin
yiiz ylze gerceklesmemesi ve arastirma evreni kapsaminda goriisiilen kisilerle yiiz
yiize tanisma firsatt olmadigindan dogal olarak var olan gilivensizlik de arastirmanin

sinirliligini olusturan faktorlerden biridir.

Arastirmay1 etkileyen 6nemli sinirliliklardan biri de tiim diinyadan baslayip
iilkemize de yayillan Covid-19 viriisii olmustur. Covid-19 (koronaviriis) kisa bir
sirede iilkemizde pandemiye sebep oldugundan anime hayranlariyla yiliz ylize
yapilmast planlanan arastirma, anime hayranlariyla telefon iizerinden birebir
konusmaya donustiiriilmiistiir. Salgin gdlgesinde yapilan bu arastirma baglaminda,
goriisme yapilan anime hayranlarindan yazili riza metni alinamamistir. Telefon
tizerinden yapilan birebir goriigmeler kapsaminda anime hayranlarina ‘ses kaydi
alinmasi’nin izinleri dahilinde olup olmadig1 goériismenin basinda sorulmustur ve
goriigme yapilan anime hayranlar1 ses kaydi alinmasina ve verilen kullanilmasina
izin vermistir. Ses kayitlarmin hepsi gizlilikle arsivde saklanmaktadir. Ses

kayitlarinin desifreleriyse ‘Ekler’ boliimiinde yer almaktadir.
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3.4. Arastirmanin Bulgular1 ve Analiz

Calismanin bulgulari, aragtirmanin sorularina verilen ortak cevaplar dahilinde
belirlenmigtir. Telefon {iizerinden yar1 yapilandirilmis goriisme yapilan anime
hayranlarindan ilk olarak ses kaydi izni alinmistir. Goriisme formunun ilk
kisimlarinda kisisel bagi ortaya cikaran sorular, sonraki kisimlardaysa anime ve
kiiltiire bakis agilarin1 ortaya ¢ikaran sorular sorulmustur. Calisma kapsamina dahil
edilen Tirkiye’de yasayan, 18 yasindan biliylik anime izleyicilerinin yar1
yapilandirilmis goriisme formunda sorulan sorulara verdikleri cevaplar asagidaki
gibidir. Arastirmaya katilan katilimecilarin gizliligi acisindan “K-1, K-2, K-3, ...”

olarak anilacaklardir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan K-1; “Animeyle nasil
tanistiniz?” sorusuna “Lise 2’deyken tanistim. Anime izlemeye biraz onyargiliydim
ama kendimi bu diinyanin i¢inde buldum. ilk izledigim anime Death Note’tu.”; “Sizi
animeye ¢eken sey seydi?” sorusuna “Verilmek istenen fikirler, filmlerden daha iyi
aktariliyor. Daha 6zgiir bir ortam var. Yonetmen ya da manga yazari, yaraticilif
direkt olarak izleyiciye aktarabiliyor.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Uye degilim ancak
Marmara Universitesi’nde anime kuliibiine {iyeydim. Anime izleyen insanlar genelde
icine kapanik ve sosyal olmayan insanlar diye diisiinliyorum. Ben de bu yilizden ¢ok
bu diinyaya girmek istememistim. Anime insanlarin yapamadiklar1 seyleri
kafalarinda canlandirip mutlu olmasini sagliyor. Cok yakin arkadaslarimdan duyarak
sirekli animeleri takip ettim. Anime yorumlamak film yorumlamak gibi ayni,
konusulacak ¢ok sey var. Her insan kendi hikayesinden bir seyler buluyor anime
izlerken. Daha ¢ok bilmedigim animeleri 6grenmek i¢in bu kuliibe iiye oldum ve bu
sayede ¢ok farkli bakis ac¢ilariyla tanistim. Ama anime izleyenlerin i¢e kapanik ve
iletisim kurmakta zorlanan insanlar oldugunu diisiiniiyorum. Anime izlemek igin
insanin iginde bir cocuk olmasi lazim. Cocuk ruhunu ve hayal giiciinii kaybetmemek
gerekiyor. Onyargim kirilmad: ama konu anime oldugunda ¢ok bilgili insanlarin var
oldugunu da diisiinmeye basladim. Ben de kétii bir donemden gegtim ve bu donem
de ilk yaptigim animeye sarilmakti.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga

iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Uyeligim yok ama
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nadiren ziyaret ediyorum. Sezonluk animeleri takip ediyorum ya da insanlarla
diisiincelerimi paylasiyorum. Uye olmasam da takip etmeye calistyorum. Tiirk
Anime’yi mutlaka takip ediyorum. Zaten forum Kkiiltiiriyle de bu sekilde tanigtim.”;
“zlediginiz animenin yeni béliimii yaymnladiginda hemen haberdar olur musunuz?”
sorusuna “Evet oluyorum, bunu da takip ettiZim web sitelerinden sagliyorum.”;
“Daha o©nce animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz mi1?” sorusuna “Hayir,
katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz
nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz
neler?” sorusuna “Katilmadim ¢iinkii denk gelmedi ve tek basima etkinlige gitmek
istemem. Cevremde ¢ok fazla anime izleyen de yok. Lisede vardi ama tiniversite de
hic yok.”; “Daha once cosplay yapmayt denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi aciklar misiniz?” sorusuna “Hayir denemedim, herhalde yakismaz diye
diisiiniiyorum. Takip ettigim bir cosplayer da yok. Insanlar igerlerindeki boslugu bu
sekilde kapatiyor diye diisiiniiyorum. Ilgi odagi da olmak istemem, cosplay isine
girmek istemem.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna
“Universitenin birinci siifinda ¢eviri grubunda anime i¢cin calistim. Ama bu kisa bir
donemdi ¢iinkii ben biraz yogundum. Katkim bu kadar.”; “Anime endiistrisindeki
yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna
“Hayir ben bu konuda biraz eski kafaliyim. Miyazaki ve onun Kkiiltiiriinden gelen
insanlar takip etmek daha ¢ok hosuma gidiyor. Miyazaki’nin animeleri bence en iyi
animeler, sosyal mesajlar ve alt mesajlar1 ¢ok gilizel. Yaralarin1 kasir ve bundan
dolay1 duygularini ytliksek hissedersin. Bir animenin i¢inde kullandig1 karakteri baska
animelerde de kullanmaya devam eder.”; “izlediginiz bir anime farkli bir formata
uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Live-action
filmler ¢ok kotii oluyor. Aklima gelen en yakin Ghost in the Shell, bence hayal
kirikligiydi. Bu tamamen popiiler kiiltiirle ilgili. Bir seyin orijinali her zaman daha
giizel. Matrix, Ghost in the Shell’den esinlenmedir. Bir formata aktarilirken
pazarlamak i¢in ekstra bir seyler katiliyor, bu da olumsuz bir etki yaratiyor.”;
“Anime hakkinda konusmak icin diger hayranlarla iletisime geciyor musunuz?”
sorusuna “Eksi Sozliik’ten iletisime geciyorum. Anime entry’si giren kisiye mesaj
atip disiincelerini sorarim.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da

animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
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sorusun “Evet, hissettiriyor. Benzer sekilde diisiinen insanlarla ortak degerleri
konusmak topluluk hissi yaratir. Onlar ailen oluyor.”; “Animenin bir kiiltiir olup
olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltiiriine yakin
hissediyor musunuz? Tiirk kiltiirinden benzer Ozellikler buluyor musunuz?”
sorusuna “Kesinlikle bir kiiltiir. Tiirkiye’de ise asla bir kiiltiir degil ¢iinkii ¢ocuk filmi
goziiyle bakiliyor”; “Anime popiiler kiiltlir tarafindan kullanilmaya baslandiginda,
seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?”
sorusuna “Hayatinda hi¢ anime izlememis biri i¢in Netflix’te bir anime uyarlamasi
izlemek aslinda bu kiiltiire dahil olmasi demek. Ben bunu sevmesem de bu agidan
olumlu buluyorum. Kotii bir reklam ama insanlara kendini bir sekilde tanitiyor ama
evet insanlar1 anime kiiltiiriinden uzaklastiriyor. Animelerin 6nce mangasini merak
edersin sonra animesini izlersin. Hayal giiclinii farkli c¢alistirirsin, {izerine
diisiiniirsiin. Su an g¢erez niyetine izliyorsun ve iizerine diislinmiiyorsun. 20 dakika
kafan1 dagitacak bir ara¢c. Ama aslen animelerde insanlarin karakterine katki
saglayacak ¢ok fazla mesaj var.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iirlin mii, yoksa
popiiler kiiltiiriin bir {irlinii miidiir?” sorusuna “Hayran kiiltiirline ait olsa da ikisi de
birbirini destekliyor. Biri eksik kalirsa digeri de eksik kaliyor. Biri var eden biri de

isi gotiliren taraf.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan K-2; “Anime ile nasil
tanistiniz?” sorusun “Arkadaslarim vasitasiyla tanistim. Bir arkadasim Death Note’u
onerdi.”; “Seni animeye g¢eken sey seydi?” sorusuna “Anime farkli bir diinya,
izlerken bunu hissediyorum. Yaraticiligi hosuma gidiyor. Sword Art Online ¢ok
hosuma gitmisti. Gergekten farkli bir diinya. Bilim kurgu animeler daha da ilgimi
cekiyor.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga liye misiniz? sorusuna “Degilim.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga liyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor
musunuz?” sorusuna “Uye degilim ama ziyaret ediyorum. Ciinkii bir anime ismi
duyuyorum ve onlarmn yorumlarina bakmak icin giriyorum. Izleyici yorumlarin
okuyorum; begenildi mi begenilmedi mi merak ediyorum.”; “Izlediginiz animenin
yeni bolimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna “Hayir,
genelde eski ve bitmis animeleri izliyorum.”; “Daha once animeyle ilgili bir etkinlige
katildiniz m1?” sorusuna “Katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen

etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki
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saglamakla ilgili disilinceleriniz neler?” sorusuna ‘“Katilmadim.”; “Daha 6nce
cosplay yapmayi denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?”
sorusuna “Denemedim ama ilgimi ¢ekiyor. Insanlarin bir karakteri canlandirmast,
emek vermesi Onemli, gorsel olarak da hosuma gidiyor. Fakat ben hi¢ yapmay1
diisiinmedim, sadece takip ediyorum.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?”
sorusuna “Sadece izleyiciyim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda
bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Zaman harcamak degil ama
nasilmis neymis derken, ilgimi ¢ceken animeyle ilgili yenliklere maruz kaliyorum.”;
“Izlediginiz bir anime farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil
hissederdiniz?” sorusuna “Sword Art Online, bir bilgisayar oyununu canlandirtyor.
Gergek insanlar VR gozliik takip bu diinyanin igine giriyor ve bu diinyada mahsur
kaliyorlar. Boyle kurgular1 destekliyorum.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger
hayranlarla iletisime gegiyor musunuz?” sorusuna “Isteyerek degil ama arkadasimim
arkadas1 ya da sosyal ortamda bunlarin muhabbeti doniiyor.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Biraz da olsa hissettiriyor. Ortak bir deger
oldugundan yogun bir sekilde olmasa da hissediyorum ancak ¢ok fazla anime izleyen
arkadaglarim kendilerini bu topluluklarin i¢in de hissediyorlar.”; “Animenin bir
kiltiir olup olmadigr konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon
kiiltiiriine yakin hissediyor musunuz? Tirk kiiltirlinden benzer 6zellikler buluyor
musunuz?” sorusuna ‘“Bence anime bir kiiltiirdiir. Bu kiiltiiriin altinda cosplay, miizik
her tiirlii alt dal var. Bir alt kiiltiir mii tartisilir ama bence kiiltiir. Genelde Japon
kiiltiirli goriiyoruz, Japon insanini tanimak gibi bir sey. Bazi yerlerde Tiirk kiiltiirtinii
hissettigim oldu ama bunun {izerine ¢ok diistinmedim. Ancak Japon kiiltiiriiyle ilgili
fikir sahibi oldum.”; “Anime popiiler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda,
seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?”’
sorusuna Tirkiye’deki eski Rap miizikten ornek vereyim. Popiilerlestikce ben bu
miizikten sogudum. Asil nis kitlede bir soguma oldu. Bence bu her alt kiiltiirde az
bilinen ya da c¢ok kullanilmayan seylerde gegerli. Duygusal bag yok oluyor.”;
“Anime hayranlarin var ettigi bir liriin mii, yoksa poptler kiiltliriin bir {iriinli miidiir?”
sorusuna “Popiiler kiiltliriin Uriinii degil, iyi bir sey oldukca popiilerlesecek ama

bence degil. Oyle olsaydi bu kadar ince isler ¢ikmazdi.” cevabini vermistir.
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Arastirma evreni kapsaminda goriigme yapilan hayranlardan K-3; “Anime ile
nasil tanistiniz?” sorusuna “Teyzem vasitasiyla tanistim. 12 — 13 yaslarindaydim.”;
“Sizi animeye ¢eken sey seydi?” sorusuna “Konularinin farkli ve yaratic1 olmasi.”;
“Animeyle  ilgili  online  bir topluluga iiye  misiniz?”  sorusuna
Uye degilim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik
ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Uye degilim ama ayda bir kere ziyaret ettigim
siteler var.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yaymladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna “Genellikle bitmis animeleri izliyorum.”; “Daha 6nce animeyle
ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; “Animelerle ilgili
olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek
ya da  katki  saglamakla  ilgili  disilinceleriniz  neler?”  sorusuna
“Bu tarz etkinliklerden haberdar olmuyorum ve bu etkinlikleri biraz ¢ocukca
buluyorum.”; “Daha 6nce cosplay yapmayir denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Hayir denemedim. Tanidigim cosplayer yok
ama kardesim bir etkinlige gitmisti. Fakat ben bu tarz seyleri cocuk¢a buluyorum.”;
“Anime endiistrisinde hangi konumdasmiz?” sorusuna “izleyiciyim.”; “Anime
endustrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor
musunuz?” sorusuna “Evet harciyorum. Mesela genellikle mangakalarin hayat
hikayelerine bakiyorum. Sevdigim animeleri kimin ¢izdigine bakiyorum. Kendim de
manga cizmek igin ¢aligttm ama su an yapmiyorum.”; “izlediginiz bir anime farkl
bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna
“Ghost in Shell baya {linliiydii ve Hollywood oyunculariyla ¢ekildi kotii oldu ¢iinkii
animedeki Japon kiiltiiriiniin vermek istedigi mesaj ve diisiinceleri, Batil1 g6z ¢ok iyi
yakalayamadi ve aksiyon filmine dondii. Live-action’a ¢ok sicak bakmiyorum.”;
“Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime ge¢iyor musunuz?”
sorusuna “Hayir gegmiyorum. Animeyi iletisim araci olarak da gérmiiyorum. Sadece
yaratict ve seviyorum.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da
animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Hayir benim a¢imdan vermiyor. Ancak genel olarak toplumda bdyle bir
durum var.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir?
Siz kendinizi Japon kiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden benzer

ozellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Anime bence biiyiikk bir kiiltiir. Hatta
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Amerikan animasyonlarina kars1 verilen bir cevap.”;
“Anime poptler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime
arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusuna “Hayir yok
etmiyor hatta tam tersine ilgi arttik¢a, yapilan isler de artacak. Yapilan isler arttikca
kotii seyler de olacak ancak has kitle yine de iyi isleri secger.”; “Anime hayranlarin
var ettigi bir Uriin mii, yoksa popiiler kiiltiirin bir irlinli miidiir?” sorusuna

“Bence hala hayran kiiltiiriine ait.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-4; “Anime ile
nasil tanigtiniz?” sorusuna “Animeyle cocukluk yillarinda Pokemon izleyerek
basladim. Kiigiikken bunlarin anime oldugunu bilmeden izliyordum. Sonradan anime
oldugunu 6grendim ve bu sekilde bu kiiltiire dahil oldum.”; “Sizi animeye ¢eken sey
seydi?” sorusuna “En 6nemlisi hikaye, karakterlerin davranislari, abartili hareketleri,
ana karakterlerin abartili olmasi. Gorsel acidan beni ¢ekti.”; “Animeyle ilgili online
bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Anime izlemek i¢in TirkAnime.tv'den izliyordum
ve burada bir hesabim da vardi ancak hi¢ etkilesim amacli kullanmadim.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor
musunuz?” sorusuna “Takip ettigim animeler oldugu zaman ara ara girip kontrol
ediyordum. Yiklendigi zamanda sezonu bitirene kadar izliyordum sonra
girmiyordum. Yeni bir anime duyarsam yeniden ziyaret ediyordum.”; “Izlediginiz
animenin yeni boliimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna
“Hayir olmuyorum. Bu aralar sosyal medyadan da takip etmiyorum. Ancak ¢ok
onemli anime olursa duyuyorum. Takip ettigim oyun topluluklari bazen anime
paylasiyor ve ben de o zaman haberdar oluyorum.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir
etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir, daha 6nce anime etkinligine katilmadim.”;
“Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu
etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?”
sorusuna “Katilmadim.”; “Daha 6nce cosplay yapmayi denediniz mi? Yaptiysaniz,
yapma sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Hi¢ denemedim, denemek de ister
miydim emin degilim, ¢ok zahmetli. Ancak cosplay yapan kisilere saygim sonsuz
¢linkli cok emek istiyor ve onlar takdir ediyorum.”; “Anime endiistrisinde hangi
konumdasiniz?” sorusuna Sadece izleyiciyim. Bir ara alt yazi ¢eviri i¢in istek vardi

ancak vaktim olmadigimdan topluluga katkida bulunamadim.”; “Anime
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endistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor
musunuz?” sorusuna “Hayir harcamryorum.”; “izlediginiz bir anime farkli bir
formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna
“Su ana kadarki uyarlamalara bakarsak uyarlamasalar daha iyi. Karakter duygularini,
hareketlerini vs live-action’a aktaramiyorlar. Ger¢ek hayatta miimkiin olmayan bazi
seyler bilgisayar efektiyle giizel ancak ben basarili olacagini sanmiyorum. Olumlu
bakmiyorum.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime gegiyor
musunuz?” sorusuna “Hayir, kendi kaynaklarimdan buluyorum. Bagka insanlardan
etkilenip izlemeye baslamiyorum.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya
da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Agcikcasi animeyle ilgili boyle seyler yapmiyorum ama oyun topluluguyla
ilgili yapsam hissederim. Animeyle ilgili bir gruba dahil olsam evet hissederdim.
Sonugta, ortak seyler paylastigim insanlarla etkilesime girmek topluluga ait
hissettirir.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir?
Siz kendinizi Japon kiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden benzer
ozellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Evet anime ¢ok yonlii, devasa ve dallanip
budaklanan bir kiiltiir. Kiiltir dememek saygisizlik olur. Japon kiiltiiriiyle ilgili
bir¢ok sey 6grendim. Dili olsun, 6rf adetler olsun, bazi animeler de bunlar ¢ok giizel
gosteriliyor. Animeler dolayisiyla Japonya’ya gitme istegim olustu. O yemekleri, o
insanlar1 kendi gozlerimle gérmek istiyorum.”; “Anime popliler kiiltiir tarafindan
kullanilmaya baglandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagmn yok
oldugunu diisiinliyor musunuz?” sorusuna ‘“Zannetmiyorum. Sosyal medyada
animeleri daha ¢ok gormemiz duygusal bagi yok etmez, aksine daha ¢ok izleyici
kitlesi bulur ve topluluk daha c¢ok biiylir. Ancak insanlarin animeye bakis agilarini
duygusal olarak etkileyeceklerini sanmiyorum.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir
irlin ~ mii, yoksa popililer kiltiirin  bir {riini  miidiir?”  sorusuna
“Bence anime kiiltiirii Tiirkiye’de geriden gelen bir kiiltiir. Direkt olarak ana akim
olmadi, tamam evet her yerde goriiyoruz ancak hala ana akim olmadi. Hala bir
Onyargir var. Ama internet sayesinde cok biiyiidii ve bence bu Kkiiltiir hayranlar
sayesinde var oldu. Cok siki hayranlari var; sevdigi yazari her boliimii takip eden.
Mesela animeyi begenip mangasim1i okuyan vs. Animeyi hayranlar1 var etti

diyebiliriz.” cevabini vermistir.
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Arastirma evreni kapsaminda goriigme yapilan hayranlardan K-5; “Anime ile
nasil tanigtiniz?” sorusuna “Animeyle 2007 yilinda. ilk izledigim anime Avatar’ds.
Onu izleyip ¢ok sevdim. Liseden arkadaslarim farkli animeleri 6nerdi ve giinde 10 -
15 boliim izliyordum, hala da izliyorum.”; “Sizi animeye ¢eken sey seydi?”’ sorusuna
“En giizel olan sey heyecanli, siiriikleyici olmasi ve bdliimlerin kisa olmasi. Uzun
dizileri sevmiyorum. Animede her sey hizli ilerliyor. Hikdyenin hizli ilerlemesi,
heyecan1 ve cizimler beni cekiyor.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiye
misiniz?”” sorusuna “Dogrudan liye degilim. My Anime List hesabim var. Animeyle
ilgili tartismalar1 daha ¢ok Tiirkiye'de yasakli sitelerden birinde yapiyorum. Bu siteyi
herkes olumsuz ydnleriyle bilir. (Fortune). Deep Web’in atas1 denilebilir. Reddit gibi
bir site. Reddit’teki gibi farli boardlar var. Anonim olarak yorum yaparsin ve 24 saat
sonra her sey silinir. Bir kere de anime cevirdim. Kaptan Tsubasa’y1r g¢evirdim.
Discord’da da toplulukta {iyeyim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz,
bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Evet, sezonlari ve yeni ¢ikan
animeleri takip ediyorum. Izledigim animeler hakkinda konusmak icin de
giriyorum.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yaymladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna “Evet, oluyorum.”; “Daha Once animeyle ilgili bir etkinlige
katildiniz m1?” sorusuna “Yok katilmadim. Bu etkinlikler ilgimi ¢ekmiyor ve fazla
geng isi kaliyor.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz
nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz
neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha once cosplay yapmay:r denediniz mi?
Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar misiniz?” sorusuna “Denemedim, yas faktorii
var. Takip de etmiyorum, es kaza goriirsem bakiyorum.”; “Anime endiistrisinde
hangi konumdasiniz?” sorusuna “Ilk énce izleyiciydim ancak daha sonra calisma
hayatimdan sonra katki da sagladim. Cok sevdigim mangalar1 almaya basladim.
Ingilizce mangalar1 aliyordum, ilk ¢ikan Tiirkce mangalar1 aldim ve Japonca manga
da aldim. Figiirleri de aliyorum.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda
bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Harciyorum, forumlar
okuyorum, Twitter’dan takip ettigim hesaplar var.”; “Izlediginiz bir anime farkl1 bir
formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna
“Animelerde ¢ok olan bir sey. Cogu shonen animenin oyunu da ¢ikar. Cogu hikayeyi

asil  ekseninden kopartyor. Hikdyede hi¢ karsilagmayacak karakterlerin
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dovistiirilmesi vs bana sagma geliyor. Farkli medya tiirlerine ¢evrilmesini
desteklemiyorum. Filme ¢evrilirse o daha da kotli. Cogu animeyi giizel yapan gergek
istli olmasi. Ama gercek insanlar rol aldiginda buna sinirleniyorum. Senaryo, film
icin kisaltllip degistiriliyor. Cok ender dizi haline getirilen bazi1 animeler, daha
izlenebilir ama film ayn1 lezzeti vermiyor.”; “Anime hakkinda konugmak i¢in diger
hayranlarla iletisime gec¢iyor musunuz?” sorusuna “Evet.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna
“Evet, ¢ogu insan Facebook’ta bir seyler yapar mesela. Ama beni bir topluluga ait
hissettiren andan bahsedeyim; anime persembe giinleri ¢ikardi ben o zaman
ogrenciydim, okuldan eve gelirdim hemen izleyeyim diye. Arkadaglarim bile ¢agirsa
gitmezdim mesela. Bugiin bile o animeyi izleyenler burada denince ben yine
etkileniyor. Burada farkli bir durum var is arkadasi vs gibi degil. Burada tek bir ortak
nokta var ve diinyanin dort bir yanindan insan birbirleriyle bulusuyor.”; “Animenin
bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon
kiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden benzer 6zellikler buluyor
musunuz?” sorusuna “Anime bir kiltiirdiir soylemi ¢ok iddiali. Bence bunu anime
izleyen geng kesim bu sdylemi kullaniyor. Renkli diinya insanlar1 ¢ekiyor ve insanlar
bunu kabul etmek istemediklerinden kiiltiir kavraminin arkasina saklaniyor. Belli
prototipler var. Kiiltiir deyince bunlar gézlimiizde canlaniyor, koca gozler vs. Ama
anime ve manga bunlardan bagka. Vurdulu kirdili seylerin arkasinda c¢ok derin
hikayeler var. Ghibli stiidyolarinin ¢ok bos oldugunu diisiinliyorum. Anime bundan
ibaret degil. Aym hikdye romanlarda anlatilabilirken Japonlar boyle anlatmus.
Duygularin bir anlatis bi¢gimi oldugunu diisliniiyorum.”; “Anime popiiler kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diisiinliyor musunuz?” sorusuna ‘“Duygusal bagin yok oldugunu
hissediyorum. Animenin aslinda diinyaya yayilmasi 80’ler ve 90’lar. Oncelikle
kasetlerde vardi. 90’larda internet cikinca alt yazilar tliredi. Norveg’ten alt yazi
hazirlayan arkadasim oldu. Eskiden insanlar bir animenin bolimii i¢in beklerlerdi.
2000’lere kadar boyleydi. 20009°da illegal bir video izleme sitesi bagladi ve her hafta
bir anime sunmaya basladi. O giinden sonra izleyici ve anime arasindaki bag

beklerdi. Insanlar artik beklemiyor. Hatta en ufak gecikmede insanlar olay cikariyor.
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Tadina varmadan tiiketime vardi. Netflix olay1 iyice degistirdi. Diin aksam oturup bir
anime bitirdim. Netflix insanlar1 degistirdi. My Anime Listi kurcalayip, forumlardan
bulurduk. Simdi, bize sunulani izliyoruz.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iiriin
mii, yoksa poptler kiiltiiriin bir iirinli miidiir?” sorusuna “Animenin bu kadar
yayilmasini saglayan hayran kiiltiiriidiir, ancak bugiin popiiler kiiltiir olmaya yakin.
Hala bugiin tam popiiler kiiltiir degil. Animeleri izleyip indirip izleyen insanlar vardi
ve animeler lisans almaya basladi. Ama bugiin netflix sayesinde normal bir sekilde
anime izliyorsun. Bu da popiiler kiiltiire kaydiriyor. Ancak en son yine gergek

hayranlarin eline kalacak diye diisliniiyorum.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-6; “Anime ile
nasil tanistiniz?” sorusuna “Gozlerim biraz biiyiik oldugu i¢in insanlar bana bakip
anime karakterlerine benzetiyorlardi. Ben de merak edip izlemeye basladim.”; “Sizi
animeye ¢eken sey seydi? Sorusuna “Cok renkli, eglenceli, gercekei, hayal diinyasi
genis.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iye misiniz?”” sorusuna “Birka¢ cosplay
toplulugu var, onlar da animeyle baglantili. Tirk Anime sayfasin1i da takip
ediyorum.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga liyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret
ediyor musunuz?” sorusuna “Aslinda sosyal medyada ilgi alanim oldugundan
karsima ¢ikiyor. Bu sekilde aktif kaliyorum.”; “izlediginiz animenin yeni boliimii
yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna “Hemen hemen haberdar
oluyorum. En ge¢ bir ay sonra izlemis oluyorum.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir
etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen
etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki
saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Istanbul’da yasamiyorum o
yiizden etkinlige katilamiyorum.”; “Daha Once cosplay yapmayi denediniz mi?
Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar misiniz?” sorusuna “Denedim. Bir markayla
isbirligi icin Harley Quinn oldum. Modellik de yaptigim i¢in cosplay yapiyorum.”;
“Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna
“Sadece izleyiciyim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi
edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Eger karsima ¢iktiysa ve ilgimi
cekiyorsa, arastirmasini yapiyorum.”; “Izlediginiz bir anime farkli bir formata
uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Genelde

merak uyandirtyor, gérmek bakmak istiyorum. Kimin yaptig1 ve nasil yaptig1 dnemli.
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Ghost in the Shell ¢ok basariliydr mesela.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger
hayranlarla iletisime ge¢iyor musunuz?” sorusuna “Genelde cosplayerlarla oluyor.”;
“Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige
katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Evet hissettiriyor.
Konusacagim konunun biliniyor olmasi iyi hissettiriyor. Ve insanlarla belirli bir alan1
paylasmak aitlik hissettiriyor.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda
diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon Kkiiltiiriine yakin hissediyor musunuz?
Tiurk kiltiriinden benzer 6zellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Kesinlikle var,
hatta bunu yagsam tarzi haline getirmis insanlar var. Evet kendimi yakin hissediyorum
hatta 10 - 12 Japonca ciimle Ogrendim. Tiirk kiiltiiriine ¢ok benzetmiyorum.”;
“Anime popiiler kiiltliir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime
arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiinliyor musunuz?” sorusuna “Aslinda
takip eden takip ettigi sekilde devam ediyor, diger insanlar da izleyip gegiyorlar.”;
“Anime hayranlarin var ettigi bir {iriin mii, yoksa popiiler kiiltiirlin bir {irtinii miidiir?”
sorusuna “Bence her ikisinin de degil. Tek basina bir kiiltiir. Hayranlarin etken
oldugunu diistinmiiyorum, popiiler kiiltiirtinse hi¢ {irlinii degil. Herhangi biri var

etmiyor.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-7; “Anime ile
nasil tanistiniz?” sorusuna “Cocukken televizyonda tamistim. Once Tiirk
televizyonunda, daha sonra Amerika’da yasiyorduk, oradaki televizyonlarda
tanistim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iye misiniz?” sorusuna “Evet, anime
gruplaria tliyeyim. Yeni ¢ikan animeler, alt yazilar ve yeni boliimlerin paylasildig:
gruplara liyeyim. Animelerin paylasildig: internet sitelerine liyeyim.”; “Animeyle
ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?”
sorusuna “Siirekli, izlemek i¢in hep takipteyim. Bazen Japonya’da animelere ara
verilebiliyor, tatil edilebiliyor ya da eski serinin yenileri yapilabiliyor. Onlar
hakkinda bilgi alabilmek adina, kendimi giincel tutabilmek i¢in haftada bir ziyaret
ederim.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yaymladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna “Tabii ki hatta ne zaman Tiirkiye’ye geldigini, alt yazilarin ne
zaman konulacagini hatta bazen Japonya’da ne zaman yayinlanacagin bile bilirim.”;
“Daha Once animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Evet, anime

konulu etkinliklere katildi. Oyun etkinlikleriyle bir yapiliyor ama yine de animeyle
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ilgili kisimlarma da katildim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere
katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili
diisiinceleriniz  neler?” sorusuna “Ziyaret¢i olarak katki sagliyorum ancak
arkadaslarim cosplay yarigsmalarina katiliyor. Arkadaslarimla toplu vakit gegirmek
icin katiliyorum.”; “Daha Once cosplay yapmayi denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Hayir denemedim.”; “Cosplay deneyiminizi
herhangi bir online topluluk ya da sosyal medya iizerinden yaymladiniz mi?”
sorusuna “Hayir.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna
“Sadece izleyici konumundayim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda
bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Evet, forumlar1 ziyaret
ediyorum.Japon Shonen Jump dergisini takip ediyorum. Japonca bir dergi, Japonlarin
yayimladig1 internet dergisi.”; “Izlediginiz bir anime farkli bir formata uyarlansa
(video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “One Piece’i takip
ediyorum. 2015’te oyunu ¢ikt1 ve ben hep alip bitirdim. Genellikle hayal kirikligina
ugruyorum ¢iinkii uyarlamalar animelerin yerini tutmuyor, farkli firmalar yapiyor
clinkii.”; “Anime hakkinda konusmak icin diger hayranlarla iletisime geciyor
musunuz?” sorusuna “Tabii ki, bir noktada sosyal medyada da bir diyalog gectiginde
kisiyle bizi birbirimize bagliyor.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konugsmak ya da
animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Kesinlikle, olay ayn1 duyguyu yasamak ve ayni duyguyu yasadigin insanla
sohbet etmek, cok keyifli.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadigi konusunda
diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon Kkiiltliriine yakin hissediyor musunuz?
Tirk kiltiirinden benzer Ozellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Bence kiiltiir
¢linkil Japon ya da Asya ¢ok farkli bir yer. Duygularin yasanmasina izin verilmemis,
bu yilizden duygular bagka yollarla agiklaniyor. Bu da topluluk yaratiyor. Anlayanlar
ve anlamayanlar olarak. Animenin i¢inde bir sahne oluyor ve bunu ¢izen ya da
seslendiren bir kurguyla size aktarabiliyor. Nelerden hoslaniyorsaniz anime, oniiniizii
aciyor. Paylasilacak seyler buluyor, ayn1 duyguyu yasadigiizda etkilesime girmeye
calistyor.”; “Anime popiiler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve
anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna
“Japon animesi herkese hitap etmiyor, popiiler kiiltiir saydigimiz yeni nesile ya da

herkese hitap ediyor. Ama sinime herkese hitap etmez, sadece kendi hikayesini
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anlatmak i¢in anlatiltyor. Bu durum beni ¢ok etkilemiyor, ben zaten duygusal bir bag
kuruyorum. Kendimden bir par¢a buluyorum.”; Anime hayranlarin var ettigi bir {iriin
mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir {irlinii miidiir?” sorusuna “Hayran kiiltiiriine ait bir

iirlin.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriigme yapilan hayranlardan K-8; “Anime ile
nasil tanigtiniz?” sorusuna “Lise 1’de arkadaslarimin oOnerisiyle basladim.”; “Sizi
animeye ¢eken sey neydi?” sorusuna “Cocukken de Avatar’1 izledigim i¢in ¢izgi film
oldugunu diistinmiiyorum. Tirk televizyonu bu konuda pek bir sey yapmiyor.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga {iye misiniz?” sorusuna; “Istanbul Universitesi
Bilimkurgu Fantastik ve Alt Kiiltiir grubunun yonetim iiyesindeyim. Animeyle’de
ilgileniyoruz. Sadece animeyle degil, genel olarak alt kiiltiir, bilim kurgu icerikleriyle
ilgileniyoruz. Masaiistii rol yapma oyunlariyla ilgileniyoruz.”; “Animeyle ilgili
online bir topluluga {iyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?”’ sorusuna
“Ziyaret ettigim siteler var.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yaymladiginda
hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna “Hayir, genelde bitmis olanlar1 takip
ediyorum.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Evet,
Istanbul’da her yaz yapilan Comikon diye bir etkinlik var. Kostiimle katilim
yaptyorum.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz
nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz
neler?” sorusuna “Arkadaslarimla goriismek, uluslararasi yazar ve yapimcilarla
tanigiyoruz. Tiirkiye’de anime ve manga iliretimi yapan insanlar stand agiyorlar.
Iletisim kuruyorum. Kendim de stand agmak istiyorum.”; “Daha &nce cosplay
yapmay1 denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna
“2015’ten beri yaptyorum. Anime’den ¢ok bilgisayar oyunlar yaparak basladim. Bir
giin disinda kendinden baska biri olmak c¢ok giizel. Zaten kesmek bicmek sevdigim
seyler, motor yeteneklerimi kullanmay1 seviyorum. Sahne sanatlarini seviyorum.
Repliksiz dogaglama yapmak cok giizel.”; “Cosplay deneyiminizi herhangi bir online
topluluk ya da sosyal medya lizerinden yayimladiniz m1?” sorusuna “Evet, instagram
hesabimdan paylasiyorum.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna
“Tiiketiciyim, belirli konular iizerinden kendi yorumlarimi iletiyorum. Karakter
kostliim makyaj vs iiretimi yapmak.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler

hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Arkadas
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gruplarimla toplandigimda evet yapiyoruz, yeni animelerle ilgili konusuyoruz.”;
“Izlediginiz bir anime farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil
hissederdiniz?” sorusuna “Su an takip ettigim bir seri var; hem animesi hem oyunu
hem de telefon oyunu hem dizisi var. Bu iyi bir sey ¢iinkii aym iiriinii farkh
yontemlerle tiiketici olarak kullanabiliyorum. Bu bana iyi hissettiriyor. Her zaman 20
dakika oturup izleyemiyorum ama mobil oyun oldugunda giinliik tiiketimimi
yaptyorum.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime geciyor
musunuz?” sorusuna “Alt Kkiiltiirin bir¢ok alani bunu yapiyor. Su an Discord
tizerinden sekiz dokuz farkli kanala bagliyim. Ve bu kanalda diinyanin ¢ok farkl
yerlerinden arkadaslarim var. Burada anime, uyarlanmis oyunu i¢in agilmig gruplar
var. Ben de katilip bazen sohbet ediyoruz, boliim sonrasi yorumlar, beraber dizi
izliyoruz. Samimiyet olustugunda iletisimi devam ettiriyorum.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konugmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Tabii ki de herkes ortak alanlar1 olan
insanlarla konusmay1 sever. Sevdigim bir seyin ¢ok farkl kitlelerdeki farkli insanlar
tarafindan begenildigini ve kabul edildigini gérmek de beni mutlu ediyor.”;
“Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diistinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi
Japon kiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tirk kiiltiirinden benzer ozellikler
buluyor musunuz?” sorusuna “Anime diger biitiin gorsel ve isitsel tiiketim araglari
gibi giinliik hayatta beyini simiile eden ve insan kisa siireli kendi giinlii hayatindan
uzaklastirip farkli bakmasini saglayan bir iirlin. Eglenceli oluyor ¢iinkii Japonya,
Tiirkiye’yle iletisimde ve ana akim iirlin olarak animenin kullanilmas: giizel. Anime
sosyallesmeyi sagliyor. Mesela kiiltiir aligverisi de sagliyor ¢iinkii farkl tilkelerden
arkadagliklar ediniyorum.”; “Anime popiiler kiiltiir tarafindan kullanilmaya
baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor
musunuz?” sorusuna “Duygusal bagi yok etmiyor. Giinliik hayata entegre ediliyor ve
insanlar arasinda daha fazla bag sagliyor. Cogu arkadasim alt kiiltiir denilen ancak su
an halk kiiltlirii haline gelen anime sayesinde ¢ok insanla tanistim. Ancak bir sey ne
kadar yayilirsa etkileyici olma olasiligt diiser. Yanlis yone cekilebilecek icerikler de
dretiliyor.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iirlin mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir

trlinii miidiir?” sorusuna “2020’de bu sorunun cevabi popiiler kiiltiir, 10 y1l Once
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hayran kiiltiiriine ait bir seydi. Herkes Sailor Moon ya da Dragon Ball izlemistir,

ancak artik cok anime var ve bu is degisti.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-9; “Anime ile
nasil tanistiniz?” sorusuna “Lisede bir arkadasim anime izliyordu. Bu sekilde Japon
animesiyle basladim ancak cocukken de izliyordum.”; “Sizi animeye c¢eken sey
seydi?” sorusuna “Fotografciyim ve bu baglamda bir seylere daha kreatif bakma
yoniinden ilgimi ¢ekiyor. Var olmayan seyleri de sunan c¢izimler oldugu i¢in daha
yaratict diislinmemi sagliyor. Bu yiizden hosuma gidiyor.”; “Animeyle ilgili online
bir topluluga {iye misiniz?” sorusuna “Uye degilim.”; “Animeyle ilgili online bir
topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Hayir.”;
“Izlediginiz animenin yeni béliimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?”
sorusuna “Genellikle olmuyorum bitmis olanlar1 izlemeyi tercih ediyorum. Yeni
cikanlarin da bitmesini bekliyorum.”; “Daha Once animeyle ilgili bir etkinlige
katildiniz m1?” sorusuna “Comikon’a katildim hatta organizasyonundaydim. iginde
animeyle ilgili satilan egyalar var. Yurtdisindan animeyle ilgili gelen konuklar var.
Konferanslar veriliyor vs. bunlara katilim gosteriyorum.”; “Animelerle ilgili olarak
diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da
katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Universitelerin diizenledigi
etkinliklere katilim sagliyorum. Comikon disinda olan etkinlikler animeyle ilgili
degil tam olarak.”; “Daha Once cosplay yapmayi denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Denemedim. Cosplay yaparsam iyi fotografim
olmaz diye diisiindiim. O yiizden ben cosplay yapanlari ¢ektim her zaman.”; “Anime
endistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna “Ben anime sektoriinde sadece
izleyiciyim. Isimden dolayr animenin bana Kkatkilart oluyor.”; “Anime
endistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor
musunuz?” sorusuna “Hayir.”; “Izlediginiz bir anime farkli bir formata uyarlansa
(video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Diizgiin bir sekilde
uyarlandiginda hosuma giden bir yapida oluyor. Is basariliysa giizel bir yere geliyor.
Ornek olarak Lord of the Ring mesela. Hem kitab1 hem de filmi basyapit.”; “Anime
hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime ge¢iyor musunuz?” sorusuna
“Toplantilarda, rastgele den gelirsem evet ama ekstra bir ¢aba sarf etmedim.”;

“Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige
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katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Evet hissettiriyor.
Kiiltiirel bir ortak deger, sevdigin bir seyi bagkasi da seviyor ve ortak bir deger var.
Sohbet edecek giizel bir seyler var.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda
diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon Kkiiltiiriine yakin hissediyor musunuz?
Tiirk kiiltiirtinden benzer 6zellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Tabii ki ¢ok biiyiik
bir kiiltiir. Yayginlasmamis olmasi onu kiiltiirden ¢ikarmaz.”; “Anime popiiler kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusuna “Evet, kesinlikle zedeleniyor ve yok
oluyor.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir {irlin mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir
triinli midir?” sorusuna “Ben hayran kiiltliriine daha yakin bakiyorum ancak
animelerde ¢ok fazla da popiiler kiiltiir izleri var. Ciinkii bir yerde endiistrinin
satmas1 da gerekiyor. Sword art online’da mesela ilk bdliimde her sey normaldi sonra
bir degisme yasandi, kadin karakterin gogiisleri biiylidii vs. Yani popiiler kiiltiiriin

kolesi oluyor.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-10; “Anime
ile nasil tamistiniz?” sorusuna ‘“Arkadasim vasitasiyla tanistim. Bu sekilde anime
izlemeye basladim.”; “Seni animeye g¢eken sey seydi?” sorusuna “Cizimleri ve
Japonca’yr ¢ok seviyorum ve yaratici bir yapilar1 var.”; “Animeyle ilgili online bir
topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Uye degilim.”; “Animeyle ilgili online bir
topluluga tliyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Evet.
Tiirk Anime web sitesini ziyaret ediyorum. Yeni ¢ikan animeler hakkinda bilgi
almak igin.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yayimladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna “Hayir.”; “Daha Once animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz
mi1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere
katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili
diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Hayir, bireysel olarak izliyorum.”; “Daha Once
cosplay yapmay1 denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?”
sorusuna  “Denemedim, takip etmiyorum.”; “Anime endiistrisinde hangi
konumdasiniz” sorusuna “Izleyiciyim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler
hakkinda  bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?”  sorusuna
“Mangalarin animeye uyarlanmalarmi takip ediyorum.”; “izlediginiz bir anime farkli

bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna”
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“Bazilar1 ¢ok hayal kirikligi oluyor. Anime film olacaksa evet ama live-action kotii
oluyor.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime geciyor
musunuz?” sorusuna “Hayir, tanidiklarimla iletisim kuruyorum.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Evet hissettiriyor. Anime farkli bir diinya
ve diger seven kisilerle ortak bir diinya var.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadigi
konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltiiriine yakin hissediyor
musunuz? Tirk kiiltiirinden benzer o6zellikler buluyor musunuz?” sorusuna
“Kiiltiir mii bilemiyorum ama kesinlikle bir tarzi var. Evet Japon kiiltiiriinii ve
mitlerini seviyorum. Ben de Tiirk kiiltlirlinden detaylar yakaliyorum ve bu ¢ok
hosuma gidiyor.”; “Anime popiiler kiiltlir tarafindan kullanilmaya baslandiginda,
seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?”
sorusuna “Animenin bilinmesine katki sagliyor aslinda. izleyiciler arasinda kaliteli
anime bulmak isteyen yine emek harciyor.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iiriin
mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir iirlinii miidiir?” sorusuna “Anime hayran kiiltiirline
ait. Bir bag kuruyorsun, sana bir seyler katiyor ve bitirdikten sonra animeleri

Ozliiyorsun.” cevabini vermistir.

Aragtirma evreni kapsaminda goériisme yapilan hayranlardan K-11; “Anime
ile nasil tanistin1z?” sorusuna “Ortaokuldayken bir arkadagim vasitasiyla tanigtim.”;
“Sizi animeye g¢eken sey seydi?” sorusuna “Ayni tlir kendi igerisinde bile farkl
alanlara ayriliyor. Bu da beni sikmiyor.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iye
misiniz?” sorusuna “Uye degilim, ancak okul kuliibiindeki toplantilara bazen
katiliyorum.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik
ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “My Anime List’i arsiv olarak kullaniyorum.”;
“Izlediginiz animenin yeni béliimii yaymladiginda hemen haberdar olur musunuz?”
sorusuna “Hayir cilinkii tamamlanmis animeleri izliyorum.”; “Daha Once animeyle
ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; “Animelerle ilgili
olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek
ya da katki saglamakla ilgili diislinceleriniz neler?” sorusuna “Uluslararasi
etkinliklerde neler olmus diye arastirnyorum.”; “Daha Once cosplay yapmay1
denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar misiniz?” sorusuna

“Denemedim ¢iinkii 6zgilivensizlik yasadim. Cosplayerlar1 da takip etmiyorum.”;
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“Anime endiistrisinde hangi konumdasimz?” sorusuna “izleyiciyim ama anime
cevirisi de yaptim. Bir y1l kadar ¢eviri yaptim. Ceviriyi 40 boliim kadar yaptim ve iyi
hissettim ama diizglin yapmaya calistiginda bir bolim 2 saat oldugundan
zorlandim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in
zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Youtube’da takip ettigim kanallar var, onlar
lizerinden yapilan paylasimlari takip ediyorum.”; “izlediginiz bir anime farkli bir
formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Kotii
yapilmadigi siirece sikinti yok. One Piece’in Netflix uyarlamasi yapilacak mesela
ondan umudum yok.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime
geciyor musunuz?” sorusuna “Kuliip toplantilardan tanimadigim insanlarla konustum
ama ekstra bir ¢abam yok.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da
animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Sayilir ama normal hayatimda animeyle ilgili ¢evrem olmadigindan tam
olarak aitlik hissetmiyorum.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadigi konusunda
diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon Kkiiltiiriine yakin hissediyor musunuz?
Tiirk kiiltiirinden benzer 6zellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Animeyi anlamak
i¢in bir kiiltiire sahip olman lazim, ben de bu a¢idan kiiltiir oldugunu diisiiniiyorum.”;
“Anime poptler kiiltliir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime
arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiinliyor musunuz?” sorusuna “Duygusal
bag bazi animelerde oluyor zaten. Ama Netflix bence ¢ok basarili seriler yapiyor.”;
“Anime hayranlarin var ettigi bir iiriin mii, yoksa poptiler kiiltiiriin bir tirtinii miidiir?”
sorusuna “Kisinin takip ettigi seriye gore degisir. Mesela, bir arkadasim popiiler
animeleri takip ediyor, onun iizerinde animelerin etkisi oldugunu hi¢ diisiinmedim
ama bir arkadasim daha ¢ok tarihsel animeler izliyor mesela, o kendini bir topluluga

ait hissediyor.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-12; “Anime
ile nasil tanistiniz?” sorusuna “Ortaokuldayken arkadas vasitasiyla. Birlikte bir
mangalar aldik, ilki Death Note’tu ve tiim seriyi alip onu okumustuk.”; “Sizi
animeye ¢eken sey seydi?” sorusuna “Mangalar beni animeye ¢ekti.”; “Animeyle
ilgili online bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna ‘“Facebook, Telegram gibi
yerlerden iiyeyim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iyeyseniz, bu siteleri sik

sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Giincel olarak takip ediyorum.”; “Izlediginiz
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animenin yeni boliimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna
“Evet, oluyorum. Hem forumlar {izerinden hem de kullandigim bazi programlar
tizerinden haberdar oluyorum.”; “Daha once animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz
mi1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere
katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili
diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha oOnce cosplay yapmayi
denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna
“Denemedim ama Instagram tizerinden takip ettiklerim var.”; “Anime endiistrisinde
hangi konumdasiniz?” sorusuna “Yorumlarim var, bu sekilde katki sagliyorum.
Ancak profesyonel olarak bir katkim yok.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler
hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?”  sorusuna
“Evet harctyorum. Yine ayni siteler {izerinden. Kayitli oldugum siteler var, mailime
biiltenler geliyor.”; “izlediginiz bir anime farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu
gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Tim sekillere doniistiirtilmesi
taraftartyim. Dizi film olsun ama Death Note en sevdigim animeydi ancak Netflix
bunu satin alip amacinin disina ¢ikti. ikinci sezonu bile izlemek istemedim.”;
“Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime geciyor musunuz?”
sorusuna “Evet geciyorum.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da
animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Elbette, giizel insanlar tanityorsun. Bilmedigin seyler 6greniyorsun.”;
“Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi
Japon Kkiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiirinden benzer o6zellikler
buluyor musunuz?” sorusuna “Anime kesinlikle bir kiiltiir. Daha c¢ok Japonlarin
kiiltiiriine yakin ama keske Tiirkiye de bu ise girebilse. Japon kiiltiiriinden 6zellikler
goriiyoruz. Mesela Tiirk yemeklerinden bahseden bir anime var. Tiirk yemeklerine
oy veriyorlar. Bu da benim hosuma gitti. Keske bizim de animemiz olsa dedim.
Kendi kiiltiiriimden bir seyler gormek beni mutlu ediyor. Ancak bazi animelerde kot
gosteriliyoruz.”; “Anime popiiler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda,
seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?”
sorusuna “Aslinda her yastan her gruptan insanin izlemesi taraftariyim. Ancak evet
duygusal bagi bozuyor. Ciinkii reklamlar bile buna gore oluyor. Satis kaygisiyla

felsefesinden ayriliyor; Star Wars gibi. Etinden siitiinden faydalanildi. Bu fanatik
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izleyiciler tarafindan olumsuz bir durum.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iirlin
mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir iiriinii miidiir?” sorusuna “Kesinlikle hayran kiiltiirii
triinii. 10 yasinda ¢ocuk da 60 yasindaki adam da izliyor. Anime izlemek zevkli.
Fimlerde ve dizilerde gérmek istedigim seyi almiyorum ama animede bdyle bir sey
yok. Ik izledigimde duygu gegcisinin giizel olmayacagini diisiindiim ama beni aglatan

animeler var.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-13; “Anime
ile nasil tamistimiz?” sorusuna “Oncelikle MTV nin eskiden persembe geceleri anime
gecesi vardl. Ik orada gordiim, dnce sagma geldi. Ama sonra televizyonda denk
geldim. Sonra o animeyi agip izledim ve o sekilde basladim.”; “Sizi animeye ¢eken
sey seydi?” sorusuna “Benim hayal giliciim c¢ok genis, bu ylizden animeyi ¢ok
seviyorum.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Uye
degilim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga liyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret
ediyor musunuz?” sorusuna “Uye degilim ama takip ettigim siteler mevcut. Hangisi
ne zaman yayinlanacak vs. Mangalar1 okudugum siteler de var. Sadece topluluga iiye
degilim.”; “Izlediginiz animenin yeni béliimii yayinladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna “Evet hemen. Hatta gegen yaz, Tirkiye saatiyle 6’da
yayinlanacak anime vardi onu bekledim.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir etkinlige
katildiniz m1?” sorusuna “Direkt animeyle ilgili degil ama Japon hiikiimetinin her
sene yaptiklart etkinlikler oluyor. Bu kapsaminda anime izleme giinleri de
yapiliyordu. Konsolosluk binasinda izliyorduk. Japonca konusma yarigmalari da
yapiliyordu.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz
nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz
neler?” sorusuna “Benim anime izleme sebeplerimden biri hayal diinyamin genis
olmasi. Anime genis hayal diinyasinin tatminini ¢ok iyi sagliyor. Cizim olarak hayal
diinyas1 beni ¢ok mutlu ediyor. Japon hiikiimetinin diizenledigi etkinliklerden birinde
TR’de yasayan bir mangaka geldi. O etkinlige o ylizden gittim. Japon kiiltiiriinii
tanimak i¢in de gidiyorum. Hem de Japonca &greniyorum, o yiizden de takip
ediyorum.”; “Daha Once cosplay yapmayir denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Cosplay yapmadim. Hi¢ boyle bir ortamim
olmadi, bana eslik edecek arkadasim da yoktu. Bu yiizden yapamadim. Sosyal

medyadan da c¢ok ¢ok takip etmiyorum.”; ‘“Anime endiistrisinde hangi
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konumdasiniz?” sorusuna ‘“Forumlarda g¢ok aktif degilim ¢iinkii animeye karsi
onyarg1 var. Cocuk ¢izgi filmi gibi goriiliiyor. izleyiciyim aslinda ama benim de
hikayem var kafamda, ben de manga hikayesi yaratmak istiyorum ama ¢izimim
yeterli degil. Bir manga yaratmak hayalim var.”; “Anime endiistrisindeki yeni
gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Evet
harciyorum, hatta ¢ok severek takip ettigim animelerin yapimcilari degisince bundan
memnun olmuyorum. Genelde detaylardan haberim oluyor.”; “izlediginiz bir anime
farkli bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?”
sorusuna “Cok severek takip ettigim bir animeyse live-action degilse benim igin
uygun. Oyunu da benim i¢in tamam. Benim ig¢in live action olmamasi yeterli.”;
“Anime hakkinda konusmak icin diger hayranlarla iletisime geciyor musunuz?”
sorusuna “Evet, oluyor hem online hem yiiz ylize. En son liseme gitmistim ve
animeyle ilgili konugsmustuk bagka insanlar da dahil oldu mesela.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konugmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Evet hissettiriyor. Benim bildigim
animeler sinirh. Fikir aligverisi yapmak benim i¢in dnemli. Topluluga aitim gibi
hissediyorum c¢iinkii farkli fikirler aliyorum, aktartyorum.”; “Animenin bir kiiltlir
olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltiiriine
yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiirtinden benzer 6zellikler buluyor musunuz?”
sorusuna “Japon kiiltlirii oldugunu diislinliyorum. Ortak degerler gérmek beni ¢ok
etkilemiyor. Ama animeler Japon kiiltiiriinli sana veriyor. Tabii ki ortak degerler var.
Mesela misafirperverlik, biiyliklere saygi, dine baghlik gibi bazi ortak degerler var.
Bunlar beni pozitif ya da negatif etkilemiyor. Beni etkileyen animenin kalitesi.”;
“Anime popliler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime
arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiinliyor musunuz?” sorusuna “Ben bagi
yok ettigini dislinmiyorum. Ben de popiler bir anime izledigimde ondan
sogumuyorum. Hosuma gitmezse izlemem, hosuma giderse izlerim.”; “Anime
hayranlarin var ettigi bir {irlin mii, yoksa popiiler kiiltlirin bir {riinii miidiir?”
sorusuna “Anime, her iki kiiltiiriin de tiriinii ¢iinkii popiiler kiiltiirde olmas1 gerekiyor
ama has anime izleyicilerine de hitap etmeli. Tiirkiye’de cok degil ama Asya ve

Japonya’da ¢ok ¢ok baglilar. Mesela, takip ettikleri anime kurgunun disina ¢iktiginda
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hayranlar ¢ok tepki gosteriyor. Yapim sirketleri de ikisini birarada gotiiriiyor.”

cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-14; “Anime
ile nasil tanistin1z?” sorusuna “Liseye gidiyordum, arkadas tavsiyesiyle tanistim.
Ancak iiniversite ve sonrasinda da izlemeye devam ettim. Cok uzun senedir
izliyorum.”; “Sizi animeye ¢eken sey seydi?” sorusuna “Herhangi bir medyadan farki
yok, bu da bir ¢esit gorsel medya. Ilgi ¢ekici konular var. Hala giincel yapimlardan
takip ettiklerim oluyor.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiye misiniz?”
sorusuna “Evet liyeyim. Crunchroll, My Anime List gibi sitelere iiyeyim.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga tiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor
musunuz?” sorusuna “Ziyaret etme siirem degisiyor. Donemsel olarak degisir. Takip
ettigim zaman ziyaret ediyorum.”; “izlediginiz animenin yeni bdliimii yayinladiginda
hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna “Evet oluyorum. Anime izleyen insanlarla
da birbirimizi buluyoruz. Ama esasen Reddit’i takip ediyorum. Ana sayfaya
diisiiyor.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir
herhangi bir etkinlige katilmadim. Yapimlar: sevsem de takipci kitlenin yaklagimi ve
onlarin normlart benden uzak. Aralarina karismak istemedim.”; “Animelerle ilgili
olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek
ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha
once cosplay yapmayr denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar
misiniz?” sorusuna “Hi¢ denemedim. Ama kiz kardesimle beraber denedigimi oldu.
Ama bunu yayinlamadik, sadece eglence amagliydi.”; “Anime endiistrisinde hangi
konumdasmiz?” sorusuna “Izleyiciyim ancak Eksi Sozliik’te yorumlar yapiyorum
ancak bu ¢ok nadir oluyor.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi
edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Anime izledigimden ¢ok manga
okuyorum. Haftalik, aylik mangalar1 siki takip ederim. Bu sebeple onlarin
uyarlamalarint kesinlikle kagirmiyorum. Manga sitelerinde anime konular1 da
geciyor, o sebeple mangadan dgrenip izledigim animeler de var.”; “izlediginiz bir
anime farkli bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?”
sorusuna “Film uyarlamalarini kesinlikle begenmiyorum. Oyun uyarlamalariysa beni
cekmiyor. Film, genellikle biitceyle alakali olabilir oyunculuklar prodiiksiyon vs iyi

olmuyor. Edge of Tomorrow giizel bir uyarlamaydi.”; “Anime hakkinda konusmak
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icin diger hayranlarla iletisime gegiyor musunuz?” sorusuna “Hi¢ tanimadigim
insanlarla konustugum oluyor. Anime Onerileri isteyenler olursa sosyal medyadan
Oyle konusuyorum. Arkadas grubumda da konustugum oluyor. Ancak genellikle
cevremden insanlarla konusuyorum.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konugmak
ya da animelerle ilgili bir etkinlie katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Aidiyetim yok. Benim diisiincem animenin gorsel medya oldugu. Cok
daha fazla anlam yiiklemedim. Gflizel bir anime var ve izliyorum, hepsi bu.”;
“Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi
Japon kiiltiirline yakin hissediyor musunuz? Tirk kiiltiirinden benzer ozellikler
buluyor musunuz?” sorusuna “Animenin bir kiiltlirii var ama ¢ok anlam yiiklenmesi
gereken bir sey oldugunu diisiinmiiyorum. Milliyet¢i duygularla yaklasmiyorum
ancak tematik olarak diisiindiiglimde, Tiirk kiiltliriiniin yansitildig1 yerler hosuma
gidiyor. Ancak genel olarak baktigimda, baska bir kiiltiirii 6grenmek ic¢in animeyi
izleyecegimi sanmiyorum. Ben sadece tiiketiciyim.”; “Anime popiller kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna “Duygusal bagin yok oldugunu
sanmiyorum. Evet erigilebilirlik kolaylagti. Bu durum da daha az tutkulu insanlari
cekiyor ama yine de has kitlesi var. Cabuk tiiketmek isteyen insanlar da 6nyargilarini
kirabiliyor. Popiiler kiiltiir de tanitict bir role sahip. Elbette, erisemezken daha
kiymetliydi ancak bu da o kadar kotii degil. Yine de biraz emek istiyor.”; “Anime
hayranlarin var ettigi bir {irlin mii, yoksa popiiler kiiltlirtin bir Uriinii miidiir?”
sorusuna “Bence popiiler kiiltiire ait ¢linkii en siki anime hayranlar1 bile yeni sezon
animelerini takip eder. Kitle, o sezonun animelerini takip eder ve yeni sezona gegilir.
Zaten hayran kiiltiirli gibi bir aidiyet uzun zamandir yok, bence artik popiiler kiiltiire

ait.” cevabin1 vermistir.

Aragtirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-15; “Anime
ile nasil tanistiniz?” sorusuna “Cocukken televizyonda izledigimiz ¢izgi filmler
vasitasiyla. 4 - 5 yaslarindayken tanistim. One Piece’i izlerdim. 18 yasina
geldigimdeyse gergekten bilingli olarak anime izlemeye bagladim. Bana eglenceli
geldi.”; “Sizi animeye c¢eken sey seydi?” sorusuna “Japonlarin savasg sanati.
Oncelikle tarihi animeleri izliyordum. Samuraylarin kullandig: silahlar ve verdikleri

isimler ilgimi ¢ekiyordu. Sonradan giilmek i¢in animeler devreye girdi.”; “Animeyle
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ilgili online bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Uye degilim ancak takip etti§im
siteler var. Tiirk anime, Netflix gibi.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga
liyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Glinde en az bir
kere ziyaret ediyorum. Mangalar1 da takip ediyorum, okuyorum.”; “Izlediginiz
animenin yeni boliimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna
“Forum sitelerine baktigimda Ogreniyorum. Hayran olduklarimi ¢ikti§i saat
icerisinde izliyorum.”; “Daha once animeyle ilgili bir etkinlige katildimiz mi?”
sorusuna “2013 yilindan beri diizenli olarak etkinliklere katiliyorum. Istanbul’da
gittigim ilk etkinlik oyun fuartydi ancak cosplayleri de igerdigi i¢in katildim. Gaming
[Stanbul. Hepsinde cosplay temasi var ve katildim.”; “Animelerle ilgili olarak
diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da
katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Bu degisken. Oncelikle
insan tanimak i¢in katildim ve o kiiltlirii 6grenmek istedim. Sonra sadece insanlar
icin gitmeye basladim. En sonunda ise kazang kapisi olarak gitmeye bagladim.
Yarigmalar oluyor ve ben de bu ddiilleri kazanmak i¢in yarigmak i¢in gitmeye
basladim. Her yarigmanmin farkli &zellikleri var. Ornegin; bir yarigmay1 kazanirsam
yurt digina bedava ucak bileti kazanabiliyorsun. Mesela, doviis sanati dersleri
aliyorsun. Yeditepe'nin diizenledigi etkinlik YUKO, 100 Tl karsilifi yeditepe
yurtlarinda kal ve yemek ye vs. her seyi sagliyorlar. Ben de cosplay yaptim. 2. oldum
ve Monster laptop kazandim. Genellikle cosplay temali yarigmalar ancak degisiyor
odiiller de.”; “Daha Once cosplay yapmayi denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma
sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Evet denedim. Bu kazang elde etmek disinda
cosplay yapma sebebim; {inlii bir oyuncu oldugunda nasil fotograf cektirirlerse, ayni
his. O giinliik inlii olma hissiyat1 yaratiyor ve bu ilgi hosuma gidiyor. Bunlar
yayinliyorum ve yurtdiginda cosplay yapan sayfalara da yolluyorum. Yurtdisindan
daha giizel geri bildirimler aliyorum. Tiirkiye’de daha olumsuz geri bildirimler
aliyorum. Ama mesela yurt disindan ¢ok iinlii bir adamla is yaptim.”; “Anime
endistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna ‘“Anime sektoriine katki da
sagliyorum. Cosplay disinda hayranlara bagis etkinlikleri var. Verdiginiz katilim
ticretleri hayranlara bagis olarak gidiyor. Mesela bir etkinlikteki tiim paralar
hayvanlara bagislandi. Ben goniillii jiirilik yaptim.”; “Anime endiistrisindeki yeni

geligsmeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harctyor musunuz?” sorusuna “Evet.”;
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“Izlediginiz bir anime farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil
hissederdiniz?” sorusuna “Diizgilin ve basarili oldugu siirece benim i¢in sikint1 yok.
Bir sey diizglin oldugu middetce kotiilenmez. Mesela Witcher’da karakterler
birbirine benzemiyordu. Sevilen karakterleri hissedemedik.”; “Anime hakkinda
konusmak icin diger hayranlarla iletisime gegiyor musunuz?”’ sorusuna
“Hissediyorum ¢iinkii yorumlamak istiyorum. Gidisat1 sevmedigimde baska insanlar
da var m1 benimle ilgili diisiinen onu merak ediyorum. Sevdigim bir anime var
mesela, karakter hizla 6liiyor ve karakterimiz dev olarak geri doniiyor. O zaman o
alet ne anlamda kullanildi. Bunun gibi yorumlar yapiyorum.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konugmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Toplulugun icinde hissettiriyor ¢iinkii
herkes ne oldugunu bilmiyor ya da kiiclimsiiyor. Bu tarz seyler bir iilkenin gelir
kaynagi. Japonya’nin gelir kaynagi anime ve mangalar. Bunlar {izerinden pek c¢ok
sey yapiliyor.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadigi konusunda diisiinceleriniz
nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltiiriine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden
benzer Ozellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Benim icin kiiltiir. Cilinkii bazi
tarihleri var, ben animelerden Ogrendim. Ancak Japonlar kiiltlir olmadigini
sOyliiuyorlar. Yani baz1 Japonalr kiiltlirlerine hakaret gibi geliyor. Bazi dev tarihi
karakterleri ¢ocuklastirdiklarin1 diisiintiyor. Evet, hatta dilimiz de yakin, ikisi de
sondan eklemeli. Mesela, Osmanli tarihi anlatan bir anime var, onlarn da
Ogrenmigligim var.”; “Anime popiiler kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda,
seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?”’
sorusuna “Bag yok olmuyor, hayranlar i¢in iiretimler yapiliyor.”; “Anime hayranlarin
var ettigi bir {irlin mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir {irlinii miidiir?” sorusuna “Hayran
kiiltiiriine daha yakin ¢iinkii insanlar sadece eglence degil kazang da sagliyor. Hatta
hayranlara yonelik tiretimler yapiliyor. Ama sirketlerin para kazanmasi da dnemli.
Mesela, firma animenin birakilmasini istemiyor, sezonu uzattiriyor. Hayranlar istese

firma istemiyor, firma istese hayran istemiyor.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-16; “Anime
ile nasil tamistimiz?” sorusuna “Animeyle televizyonda yayinlanan animelerle
tanistim.”; “Sizi animeye ceken sey seydi?” sorusuna “Beni animeye ceken sey,

gorsel olarak tatmin etmesi. Cok uzun vakit harcamadigim i¢in de seviyorum, sadece
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20 dakika siiriiyor. Ustelik cok segecegim var ve benim icin bir aligkanlik oldu
diyebilirim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiye misiniz?” sorusuna “Uye
degilim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret
ediyor musunuz?” sorusuna “Tilirk Anime’yi ziyaret ediyorum ama internetten indirip
izliyorum son zamanlarda. Forumlari nadiren ziyaret ediyorum.”; “Izlediginiz
animenin yeni boliimii yayinladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna
“Evet clinkii zaten giinlerine alistyorum, 6greniyorum.”; “Daha 6nce animeyle ilgili
bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak
diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da
katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Katilmadim ¢iinkii anime
izleyen insanlar aslinda bana hitap etmiyor. Cok asir1 bagimlisi olan insanlarin
yaninda kendimi iyi hissetmiyorum. Sanki anime olmadan 6lecekmis gibi davranan
insanlar bana itici geliyor. Bu yiizden katilmiyorum.”; “Daha 0nce cosplay yapmay1
denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna
“Denemedim ve takip etmeyi de biraktim. Artik ilgi ¢ekici gelmiyor. Cosplay yapan
kisilerin hep ayni seyleri yaptiklarini diisiiniiyorum.”; “Anime endiistrisinde hangi
konumdasimiz?” sorusuna “Cok kisa bir ¢evirmenlik yaptim, iicretli olarak. Ama
genel anlamda izleyiciyim diyebilirim.”; “Anime endistrisindeki yeni gelismeler
hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna ‘“Nadiren zaman
harcarim ama izledigim ve sevdigim animelerle ilgili arastirma yaparim. Kendi
izledigim animelerin, yaratim asamalarin1 merak ediyorum.”; “Izlediginiz bir anime
farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?”
sorusuna “Video oyunu oynadigim oldu ama filmler konusunda iyi diistinmiiyorum
clinkii film formatina doniisen animeler ¢ok gilizel olmuyor. Yetersiz oldugunu
diistinliyorum. Yapimcilar, izleyicilerin sunulan her seyden memnun kalacagini
diisiinliyor ama bu yanlis bir diisiince.”; “Anime hakkinda konusmak igin diger
hayranlarla iletisime gec¢iyor musunuz?” sorusuna “Anime hakkinda eskiden
konustugum insanlar oluyordu. Eskiden anime izledigim yerlerde sohbet kismi
oluyordu ama su an konugmuyorum.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konugsmak
ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?”
sorusuna “Zaten animeyi arkadaslarimla ya da sevdigim insanlarla paylastigim icin

evet topluluga ait hissediyorum ama her seyim degil.”; “Animenin bir kiiltiir olup
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olmadig1 konusunda diislinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltliriine yakin
hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiirlinden benzer Ozellikler buluyor musunuz?”
sorusuna “Anime biraz popiiler kiiltiire ait bir hale geldi ama eskiden nis bir kitleye
hitap ediyordu. Ele ayaga diismiiyordu. Simdi, herkesin izleyip sagma sapan fikirlere
sahip olmasi hos degil. Hi¢ arastirmadan, her seyi bilir gibi davranmalar1 beni
rahatsiz ediyor. Bu hale gelmesi beni bazen rahatsiz ediyor.”; “Anime popiiler kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna “Duygusal bagin tam olarak yok
oldugunu diistinmiiyorum ama duygusal bagin yok olabilecegi bir hale gelebilir de.
Artik sosyal medyaya diistiigli i¢in herkesin go6ziiniin 6niinde ve herkes izliyor. Bu
tarz platformlara diistiiglinde, anime degisiyor, yeni ¢ikan sezonlar tatmin etmiyor.
Cogunluga hitap etmeye ¢alistiklarindan yeni animeleri kotii yapan da bu.”; “Anime
hayranlarin var ettigi bir {iriin mii, yoksa popiiler kiiltlirlin bir {irlinii midiir?”
sorusuna “Animenin popiiler kiiltiiriin bir iirlinii oldugunu diistinmiiyorum ama
popliler kiiltiir haline geldi. Eskiden nis kitleye hitap ederken, su an herkes
izleyebiliyor. Takip¢isinin bu kadar artmasiyla herkesin izleyebilecegi diisiiniiliiyor.
Eskiden kotii anime anlaminda bir alt sinir olurdu ama artik bekledigimden bile kotii
olabiliyor. Cosplay yapmak eskiden benim hosuma giderdi ve insanlar anime
konusunda iletisimler kurardi. Cosplayerlar birbirleriyle konusurlardi, iletisim
halindeydiler ancak su anda izlenme durumuna gore cosplay yapiliyor. Yani popiiler

kiiltiire gore sekillenmeye basladi.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-17; “Anime
ile nasil tanistiniz?” sorusuna “Animeyle “Komsum Totoro” adli anime vasitasiyla
tanistim. Ancak daha dnceden de anime izledigim icin yabanci degilim bu kiiltiire.
2008-2009’dan beri bu kiiltiirle tanisgigim.”; “Sizi animeye ceken sey seydi?”
sorusuna ‘“Karakterler asir1 abartili. Mesela aglarken gozlerinden irmaklar akiyor, bu
bana ¢ok eglenceli geliyordu. Tabii ki Japonca’nin dil olarak kendi yapisinin da
vurgulu olmasi, daha eglenceli kiliyordu.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {liye
misiniz?” sorusuna “Herhangi bir topluluga iiye degilim. Topluluk {iyesi konusunda
farkl diisiincelerim var.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iyeyseniz, bu siteleri
sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Yok ciinkii forumlardaki yorumlarin

yiizeysel oldugunu diigiiniyorum. Daha ¢ok aksiyon tarzi animelere
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odaklandiklarindan benim diislincelerimi ifade edecek gibi degiller. Ben daha ¢ok
Miyazaki'nin animeleri gibi duygulu animeleri takip ediyorum.”; “izlediginiz
animenin yeni bolimii yayimnladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna
“Evet oluyorum. Belli platformlardan ya da belli film sitelerinden takip ediyorum.
Genel itibariyla internet iizerinden takip ettigimi soyleyebilirim.”;”Daha 6nce
animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Hay1r, daha 6nce hi¢ animeyle
ilgili bir etkinlige katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere
katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili
diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha oOnce cosplay yapmayi
denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi ag¢iklar misiniz?” sorusuna
“Cosplayleri ilk gordiigiimde ¢ocuksu, gereksiz buluyordum. Ama sonra insanlarin
belirli anime karakterleri / oyun karakterleriyle 6zdeslesme olarak giindelik hayattan
kopmak i¢in kullandiklarimi 6grendigimde buna saygi duydum.”; “Anime
endiistrisinde hangi konumdasimiz?” sorusuna “izleyiciyim ama anime cevirisi
konusunda destek istense, destek vermeye hazirim.”; “Anime endiistrisindeki yeni
gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Hayir
harcamiyorum, daha ¢ok ydnetmen bazli takip ediyorum.”; “izlediginiz bir anime
farkli bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?”
sorusuna “The Last Airbender vardi, filmi ¢ok kotiiydii. Ancak baska bir mecraya
uyarlanmas1 konusunda agik fikirliyim. Ciinki her mecranin goriintii anlaminda
insan lizerinde yaratti1 etkiler farkli. Video oyunu ya da live-action film; hepsinin
farkli etkileri var ve hayal giiciinli zenginlestirdiginden dolayr bu durumu
destekliyorum.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime ge¢iyor
musunuz?” sorusuna “Hayir hi¢ iletisime gegmedim.”; “Anime izlemek, animelerle
ilgili konugmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait
hissettiriyor mu?” sorusuna “Herhangi bir topluluga iiye degilim. Ben bireysel bazda
izlemeye c¢alistyorum c¢ilinkii bunun i¢in hobi bile diyemem yani sadece zevk amacli,
denk geldigimde izledigimde diisiinceleri paylasmak amagli ¢evremden insanlarla
tartistyorum. Ancak herhangi bir orgiitli davranis adi altinda tanimlanamaz.”;
“Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diislinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi
Japon Kkiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiirlinden benzer o6zellikler

buluyor musunuz?” sorusuna “Kesinlikle bir kiiltiir. Kiiltiir dedigimiz sey Kkitlelerin
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davraniglarina yon veren ve belirli normlar olusturan bir sey. Anime kiiltlirii
Japonya’da ya da tiim diinyada insanlarin davranislarina, kilik kiyafetlerine, diislince
tarzlarma, aligkanliklarina, toplumsal durumlara bakis agilarimi etkilemistir. Japon
kiiltiirii Tiirkiye kiiltiiriinden farkli. Hem Japonya’nin jeopolitik konumu hem siyasi
hem dini hem kadin-erkek iligkileri dolayisiyla Japonya ilgimi ¢ekiyor. Bakis agilari
ilgimi ¢ekiyor, dolayisiyla c¢ok fazla sey Ogrendim.”; “Anime popiiler kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna “Hayir yok etmiyor ¢iinkii bu tiir
mecralarin en 6nemli amaglarindan biri belirli gorsel medya araglarimi daha biiyiik
kitlelere ulastirmak ve dolayisiyla biiyilk sosyal medya mecralar1 ortada yokken
insanlar daha ¢ok “korsan” siteler iizerinden ya da ¢ok da kaliteli olmayan goniillii
altyaz1 ¢cevirmenligi de yapilabilen ¢evrimici platformlardan takip ediyordu. Bu yeni
araglar araciligiyla daha da kitlesellesti. Ben de bir ¢eviri iizerine ¢aligmalar yapan
akademisyen olarak sOyleyebilirim ki daha sistematik, daha kontrol edilebilir ve
giivenilir bir etkinlik haline gelmesini sagladi. Bu mecralar animenin goriiniirligi
acisindan olumlu bir etki yaratti.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iiriin mii, yoksa
poptiler kiiltiirin bir tirlinii miidiir?” sorusuna “Hayran kiiltlirtiyle popiiler kiiltiirii
yiizde yliz birbirinden ayiramayiz. Anime dogdugu mecralar agisindan popiler
kiiltiire ait ki aslinda Japon kiiltiirtiniin geleneksel 6gelerini de barindirtyor. Ancak
anime hayran kiiltiiriyle beraber kitlesellesen bir mecra. Dogum yeri popiiler kiiltiir,
kitlesellesme ve farkli alanlara ulasma acisindan da hayran kiiltiiriine ait oldugunu

sOyleyebilirim.” cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-18; “Anime
ile nasil tamigtiniz?” sorusuna “ilk olarak anime izlemeye 15 yasinda, ablam
aracilifiyla bagladim. Sonra, eskiden izledigim animeleri arastirtyordum ve onu
ararken tekrar anime izlemeye basladim.”; “Sizi animeye ¢eken sey seydi?” sorusuna
“Hayal giicli ¢cok genis, i¢erisinde her sey var. Filmlerde prodiiksiyona dokemedigin
seyleri anlatiyor. Psikolojik ge¢isler ve hikdye gibi unsurlar beni ¢ekiyor.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga liye misiniz?” sorusuna “My Anime List’e
iyeyim. Cok anime izledim, pandemi siirecinde de ¢ok izledim. izlediklerimi
unutuyorum. My Anime List beni giincel tutuyor.”; “Animeyle ilgili online bir

topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna
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“Instagram  sayfalarina  bakiyorum.”; “izlediginiz animenin yeni bdliimii
yaymladiginda hemen haberdar olur musunuz?” sorusuna “My Anime List’ten
bildirim aliyorum. Zaten animelerin giinleri var, bu tarihleri bildigim i¢in de yeni
boliimlerden haberdar oluyorum.”; “Daha dnce animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz
mi1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere
katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili
diisiinceleriniz neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha Once cosplay yapmay1
denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi agiklar misiniz?” sorusuna “Cosplay
yapmadim. Bakis acim normal yani, sosyal medya tiizerinden takip ediyorum.
Ergenlikte olsaydim belki yapardim ama su an yapmam.”; “Anime endiistrisinde
hangi konumdasiniz?” sorusuna “Katki sagladigimi diisiiniiyorum; anime yorumlari
yazdim, eksi lizerinden.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi
edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Yok zaman harcamiyorum.
Mangakalari takip ediyorum.”; “Izlediginiz bir anime farkli bir formata uyarlansa
(video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Filmlerden nefret
ediyorum. Oyunlarla sikintim yok. Kazan¢ acisindan giizel ama film yapimecilarina
kiziyorum. Yazara baski yapiliyor, haklari satin alintyor. Oziinden uzaklasiyor.”;
“Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime geciyor musunuz?”
sorusuna “Tabii ki ¢ok kisiyle konustum animeyle ilgili.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konugmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Bunlart yapsam da bir topluluga ait
hissediyorum. Anime bir topluluk.”; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda
diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon Kkiiltliriine yakin hissediyor musunuz?
Tiirk kiiltiiriinden benzer 6zellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Kiiltiiriin i¢ine her
sey girebilir. Her sey bir kiiltiir olabilir. Ne kadar kiiltiir kattig1 tartisilir ama bir
kiiltlir nesnesi. Anime, Japonlarin en biiylik propoganda kaynagi. Anime kiiltiiriinii
degil ama Japon kiiltiiriinii yayan daha biiyiik bir sey yok. Animesine gore degisir.
Ancak beni animeye ¢eken sey, beni eglendirmesi. Duygu durumuma gore degisiyor.
Icinde Tiirk kiiltiirii var diye izlemem.”; “Anime popiiler Kkiiltiir tarafindan
kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin yok
oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusuna “Sirf farkli goriinmek i¢in izleyen bir

kesim var ama benim agimdan yok etmiyor.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir {iriin
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mii, yoksa popiiler kiiltiiriin bir {iriinii miidiir?” sorusuna “Kisiden kisiye degisir.
Benim i¢in hayran ve popiiler kiiltiiriin i¢inde gidip geliyor. Bana ¢ok sey katmis
animeler de var ama popiiler oldugu icin izledigim animeler de var. Bu soruya

cevabim yiizde elli ylizde elli.” cevabini1 vermistir.

Aragtirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-19; “Anime
ile nasil tanistiniz?” sorusuna “Animeyle c¢ocuklugumda, televizyon araciligiyla
tanistim. Sonra kendim arastirdim.”; “Sizi animeye ¢eken sey neydi?” sorusuna
“Cizim olan seylerden daha ¢ok hoslaniyorum. Arkadaslik, dostluk aile gibi evrensel
konular1 naif bir sekilde isliyor. Oncelikle gorsel ancak sonrasinda konular ilgimi
cekiyor.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iye misiniz?” sorusuna
“Yok ama  Tirk  Anime'den neler c¢iktigii  takip  ediyorum.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor
musunuz?” sorusuna “Nadiren ziyaret ediyorum, genellikle tavsiye {iizerine
izliyorum. Ogrencilerim tavsiye ediyor. Izledigim animelerin benzerlerini
izliyorum.”; “Izlediginiz animenin yeni boliimii yayinladiginda hemen haberdar olur
musunuz?” sorusuna ‘“Hayir, genelde bitmis olan animeleri takip ediyorum.”; “Daha
once animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz mi1?” sorusuna “Hayir katilmadim.”;
“Daha o6nce cosplay yapmay1 denediniz mi? Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar
misiniz?” sorusuna “Hayir denemedim ama cosplayleri incelemekten ¢ok
hoslaniyorum. Yetenek unsuru c¢ok oOnemli, saygi duyuyorum. Kendi {irettikleri
malzemelere karakterlere biirlinmek c¢ok biiylik yetenek ve tabii ki yine gorsellik
ilgimi ¢ektiginden dolayr takip ediyorum.”; “Cosplay deneyiminizi herhangi bir
online topluluk ya da sosyal medya {izerinden yayinladiniz mi1?” sorusuna “Hayir
denemedim ve yaymlamadim.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?”
sorusuna “Yasimdan dolayr sadece izleyiciyim. Tirkiye’de anime c¢ok yaygin
olmadigindan {iretici olarak sektore katilma firsatim da ¢ok olmuyor.”; “Anime
endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor
musunuz?” sorusuna “Hayir harcamiyorum.”; “izlediginiz bir anime farkli bir
formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna “Cok
muhazafakar degilim bu konuda, uyarlanabilir bence. Ben de takip etmeye
calistyorum.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla iletisime gec¢iyor

musunuz?” sorusuna “Anime takip eden arkadaslarimla konusuyoruz. Ogrencilerimle
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konusuyoruz. Onun disinda forum {izerinden kimseyle konugmuyorum. Anime,
iletisimsel anlamda bir koprii. Bu sayede icine kapanik bir 6grencimi bile
kazandim.”; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir
etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna
“Kesinlikle, zaten insanlar1 birbirine yaklastiran sey ortak ilgi alanlari. Anime ya da
mangalar, bunun i¢in giizel bir alan. Konusulup vakit gecirtiyor.”; “Animenin bir
kiltir olup olmadigr konusunda diisiinceleriniz nelerdir? Siz kendinizi Japon
kiiltiirtine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden benzer 6zellikler buluyor
musunuz?” sorusuna “Bence kiiltiir. Ciinkii alt tiirleri de var. Cizimler, konular,
tarzlar ayriliyor. Kendi alt kiiltiiriinii yaratmis bir alan. Evet Tirk kiiltiiriiyle bazi
acilardan benziyor ancak bir¢ok agidan ¢ok farkli. Onlar1 6grenmek cok hosuma
gidiyor. Japonca ve Japonya’nin metro - tren yollar1 bile ilgimi ¢ekiyor anime
sayesinde. Onceden bu kiiltiirden ¢cok hoslanmazdim ancak su an Japonya’ya bile
gitmek istiyorum. Gergekei ¢izimler de hosuma gidiyor.”; “Anime popiiler kiiltiir
tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal bagin
yok oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusuna “Bu her sey i¢in gecerli. Haliyle
popiilizm beraberinde getiriyor. Ama zaten popliler kesim izleyip birakacak ancak
seven kitle de her zaman izlemeye devam edecek. Popiilerlik ¢ok da tehlikeli bir sey
degil, yozlasacak gibi gérmiiyorum.”; “Anime hayranlarin var ettigi bir iirlin mii,
yoksa popiiler kiiltlirlin bir tirlinii miidiir?” sorusuna “Benim gordiigiim kadariyla
tamamen hayran kiiltlirtine ait. Cilinkii seven ¢ok sevip takip edi yor. Ancak Death
Note gibi animeler popiiler kiiltiire de kayiyor. Ancak anime sektoriiniin hayranlar

araciligiyla var oldugunu ve ilerledigini diisiiniiyorum.” cevabini vermistir.

Aragtirma evreni kapsaminda goériisme yapilan hayranlardan K-20; “Anime
ile nasil tanistin1z?” sorusuna “Aslinda animeye kars1 dnyargiliydim. Sinema severim
ama ¢izgi dizilerin daha iyi oldugunu diisiinmiiyordum. Sonra bir arkadasim Onerdi.
Biitiin duygular1 bana gecirebildi ve dnyargilarim sona erdi.”; “Sizi animeye c¢eken
sey seydi?” sorusuna “Kendi duygularimdan bir¢ok sey buldum ve duygular
izleyiciye gecirebildigini gordiim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga {iye
misiniz?” sorusuna “Degilim.”; “Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu
siteleri stk sik ziyaret ediyor musunuz?” sorusuna “Cok degil, bir animeye

baslamadan izleyecegim animeyi incelemek igin ziyaret etttigim siteler oluyor.”;
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“Izlediginiz animenin yeni bdliimii yaymladiginda hemen haberdar olur musunuz?”
sorusuna “Olmuyorum ¢iinkii zaten bitmis animeleri izliyorum. Giincelse de
bitmesini bekliyorum. Animelerde bir duyguya kapiliyorsun ama yeni boli
bekleyince duyguyu kaybediyorum. O yiizden ard arda izlemeyi seviyorum.”; “Daha
once animeyle ilgili bir etkinlige katildiniz m1?” sorusuna
“Katilmadim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen etkinliklere katilma sebebiniz
nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki saglamakla ilgili diisiinceleriniz
neler?” sorusuna “Katilmadim.”; “Daha Once cosplay yapmayi denediniz mi?
Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar misiniz?” sorusuna “Arkadaslarimla eglenmek
amagli denedik. Yaymlamadim, tamamen eglence i¢indi.”; “Anime endiistrisinde
hangi konumdasimiz?” sorusuna “Izleyiciyim ama sadece ilgimi ¢eken animeleri
izlerim. Fakat kendimi iyi bir izleyiciyim.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler
hakkinda bilgi edinmek i¢in zaman harciyor musunuz?” sorusuna “Teknik kisimlar
dikkatimi ¢ektigi icin evet takip ediyorum. Cekim teknikleri ilgimi ¢ekiyor.”;
“Izlediginiz bir anime farkl1 bir formata uyarlansa (video oyunu gibi) uyarlansa nasil
hissederdiniz?” sorusuna “Genellikle aktarimda sorunlar oluyor. Koétii olmasinin
sebepleri soyle; her seyin bir 6zii var ve paylastikca cogalmiyor. Her seyin i¢inde bir
oz var ve yayildik¢a degerini kaybediyor. Animeler de cesitlendikge kétii oluyor. Tlk
hali her zaman daha iyi.”; “Anime hakkinda konusmak i¢in diger hayranlarla
iletisime geciyor musunuz?” sorusuna “Evet oluyor. Eksi Sozlik’ii kullantyorum
bunun i¢in.”’; “Anime izlemek, animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir
etkinlige katilmak sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Hissettirmiyor.
Zaten topluluk kavramini sevmiyorum, fanatiklesmek sagma geliyor. O yiizden bir
topluluga ait olma girisimim yok. Star Wars hayranlarin1 sevmiyorum mesela, ¢ok
ezici bir topluluk™; “Animenin bir kiiltiir olup olmadig1 konusunda diisiinceleriniz
nelerdir? Siz kendinizi Japon kiiltiiriine yakin hissediyor musunuz? Tiirk kiiltiiriinden
benzer Ozellikler buluyor musunuz?” sorusuna “Kiiltiirden ziyade sosyal zekasi
yiiksek insanlar, ¢evresindeki kisileri iyi gdzlemleyip anlam ¢ikariyor. Bu insanlarin
animeye yatkin oldugunu diisiinliyorum. Animelerin yiiz ifadesi onemli. Ancak
sosyal zekasi yiiksek insanlar animeyi anlayip, tahminlerde bulunuyor. Diger insanlar
icinse sadece vakit gecirdigimiz bir ara¢c. Anime, Japonlarin en biiyiik propoganda

kaynagi. Anime kiiltiiriinii degil ama Japon kiiltiiriinii yayan daha biiytik bir sey yok.
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Animesine gore degisir. Ancak beni animeye ¢eken sey, beni eglendirmesi. Duygu
durumuma gére degisiyor. Icinde Tiirk kiiltiirii var diye izlemem.”; “Anime popiiler
kiiltiir tarafindan kullanilmaya baslandiginda, seyirci ve anime arasindaki duygusal
bagin yok oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusuna “Evet yok ettigini
disiiniiyorum. Cogaldikca degeri kayboluyor, 0Ozlinden uzaklasiyor.”; Anime
hayranlarin var ettigi bir {iriin mii, yoksa popiiler kiiltlirlin bir {irlinii midiir?”
sorusuna “Ben iki tarafa da koymuyorum. Mesela popiiler olarak izledigim bir anime
vardi, bana ¢ok sey katti. Anime bana katacagini katt1 ve islevini gergeklesirdi, artik
yok olmasi umrumda degil. Animelerin bana hissettirdiklerini 6zliiyorum. Popiiler
degil, hayranlik da islevini gerceklestirdikten sonra yiikledigin anlamina bagli.”

cevabini vermistir.

Arastirma evreni kapsaminda goriisme yapilan hayranlardan K-21; “Anime
ile nasil tamistiniz?” sorusuna “Cok kiicliik yaslarda ¢izgi film sanarak izledim.
Anime oldugunu bile bilmiyordum ama izliyordum. Animenin anime oldugunu
anladigim zaman, internetin aktif kullanildigt donemdeydi. 15-16 yaslarinda
O0grendim.”; “Sizi animeye c¢eken sey seydi?” sorusuna “Beni animeye ceken sey
fantastik evrenler, fantastik konulardi, animeler benzersiz bir anlatim sunuyor. Hayal
diinyas1 ve yaraticiligin birlesimi beni etkiliyor.”; “Animeyle ilgili online bir
topluluga iye misiniz?”’ sorusuna
“My Anime List kullaniyorum ancak forumlarda, topluluklarda yer almiyorum.”;
“Animeyle ilgili online bir topluluga iiyeyseniz, bu siteleri sik sik ziyaret ediyor
musunuz?” sorusuna “Nadiren ziyaret ediyorum.”; “Izlediginiz animenin yeni
bolimii  yaymladiginda  hemen  haberdar olur  musunuz?”  sorusuna
“Sezonluk serileri giincel olarak takip ediyorum.”; “Daha 6nce animeyle ilgili bir
etkinlige katildiniz m1?” sorusuna “Cosplay etkinliklerine, animeyle ilgili topluluk
bulugsmalarina pek c¢ok kez katildim.”; “Animelerle ilgili olarak diizenlenen
etkinliklere katilma sebebiniz nedir? Bu etkinlikleri ziyaret etmek ya da katki
saglamakla ilgili disiinceleriniz neler?” sorusuna “Etkinliklere katilma sebebim;
diger insanlarla iletisim kurmak ve sosyallesmekti. Benim gibi diigiinen insanlarla
goriismek ve sohbet etmek istedim.”; “Daha 6nce cosplay yapmay1 denediniz mi?
Yaptiysaniz, yapma sebebinizi aciklar misiz?” sorusuna

“Ben cosplay yapmadim, ilgimi ¢ekmiyor ancak yine de takip ettigim cosplayerlar
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var.”; “Anime endiistrisinde hangi konumdasiniz?” sorusuna
“Eskiden altyazi, g¢eviri, edit yaptyordum, mangalar tiirkceye cevirdim ancak su
anda izleyiciyim. Zorlu bir siirecti ve ben bunu goniillii yaptim, hayranlar olarak
goniillii  yapiyorduk.”; “Anime endiistrisindeki yeni gelismeler hakkinda bilgi
edinmek icin zaman harciyor musunuz?” sorusuna
“Cok degil ama biraz arastirtyorum.”; “izlediginiz bir anime farkli bir formata
uyarlansa (video oyunu gibi) wuyarlansa nasil hissederdiniz?” sorusuna
“Genelde film uyarlamalar1 ¢ok kaliteli degil, hayal kiriklig1 yaratiyor. Ancak
bilgisayar oyunlarina uyarlanan animeler daha iyi diyebiliriz ama genellikle yine de
basarili bulmuyorum.”; “Anime hakkinda konusmak icin diger hayranlarla iletisime
geciyor musunuz?” sorusuna “Evet, iletisime geciyorum.”; “Anime izlemek,
animelerle ilgili konusmak ya da animelerle ilgili bir etkinlige katilmak sizi bir
topluluga ait hissettiriyor mu?” sorusuna “Evet 