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OZET

Serbest el etkilesimli teknolojiler (SET) insan el ve viicut hareketlerinin sensorler aracilig
ile temassiz bir bigimde uzaktan algilanip yorumlanmasina dayali ¢alisan teknolojilerdir. Bu
arastirmada serbest el etkilesimli teknolojilerden Leap Motion ve Kinect sensoriiniin ilk
okuma yazma Ogretim siirecinde kullanilabilirliginin simif 6gretmeni ve alan uzmani
goriiglerine gore incelenmesi amaglanmistir. Arastirma nitel arastirma ydntemlerinden
durum calismas ile desenlenmistir. Calisma grubunu Aksaray 11’inde 5 farkli ilkokulda sinif
ogretmeni olarak gdrev yapan 51 sif 6gretmeni ile farkli iiniversitelerde gérev yapan 4
egitim teknolojileri alan uzmani ve 13 sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmani olusturmustur.
2019-2020 egitim-6gretim yilinda gliz donemi sonunda ve bahar donemi basinda 1 saat
teorik sunum ve 1 saat uygulama olacak sekilde her okulda ayr1 ayr1 SET tanitim seminerleri
diizenlenmistir. SET’in kullanimina iliskin 6rnek uygulama ve oyunlar katilimcilar ile
birlikte denenmis ve uygulanmistir. Seminerler sonunda daha onceden hazirlanmis 11
maddelik yar1 yapilandirilmis sinif 6gretmeni gériisme formu, 8 maddelik sinif 6gretmenligi
egitimi alan uzmani gériisme formu ve 5 maddelik egitim teknolojileri alan uzmani goériisme
formlar ile katilimcilarin goriigleri alinmistir. Calisma sonunda 6gretmenlerin biiyiik bir
cogunlugu ile alan uzmanlarinin tamami1 SET’i egitim ortamlar i¢in gerekli ve faydali
bulduklarini ifade etmistir. ilk okuma yazma 6gretim siirecinin ses temelli ciimle yonteminin
ilk agsamasinda teknolojinin uygulanabilirligi konusunda katilimcilar ve uzmanlarin hemfikir
oldugu gozlenmistir. SET’in ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin ilerleyen asamalarinda
kullaniminin zor ve gereksiz oldugu katilimcilar tarafindan belirtilmistir. Ayrica biitlin
katilimcilar okullarda SET’in kullanimi i¢in 6zel bir sinifin olusturulmasi gerekliligini
vurgulamistir. Siif dgretmenligi egitimi alan uzmanlart SET’in 6zel gereksinimli ve
ogrenme giicliigli olan Ogrencilerinin egitiminde etkili olacag1r konusunda ortak goriis
bildirmistir. Arastirma sonunda SET’in yazilim ve dijital igeriginin Tiirk¢e ilk okuma yazma
Ogretim programina uygun hale getirildiginde biitiin okullarda etkili kullanilabilecegi ancak
zamani verimli kullanma konusunda gelistirilmesi gerektigi goriisii ortaya ¢ikmigtir.
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ABSTRACT

Free-hand interactive technologies (FIT) work remote sensing and interpretation of human
body movements through sensors. In this study, it was aimed to examine the usability of
Leap Motion and Kinect sensors, which are free-hand interactive technologies, in the first
literacy teaching process, according to the views of primary school teachers and field
experts. The research was designed with a case study model which is one of the qualitative
research methods. The study group consisted of 51 primary school teachers from 5 different
schools in Aksaray-Turkey, 4 experts from the educational technology field, and 13 experts
from the primary school teacher education field. Educational seminars were held in each
participant’s school separately at the end of the fall semester of 2019 and the beginning of
the spring semester of 2020, with 1 hour of theoretical presentation and 1 hour of practice.
In the seminars, FIT was introduced to the participants. Sample application, and games
related to the use of technology were tried and played together with the participants. At the
end of the seminars, the views of the participants were taken via an 11-item semi-structured
primary school teacher interview form, an 8-item primary school teacher education expert
interview form, and 5-item educational technology expert interview forms. At the end of the
study, most of the teachers and all of the field experts stated that they found the technology
necessary and useful for educational settings. It was showed that the participants agreed on
the applicability of the technology in the first stage of the teaching stages of the sound-based
sentence method. It was stated by the participants that the use of FIT in the later stages will
be difficult and unnecessary. Also, all participants emphasized that there is a need for a
special classroom for FIT in schools. Experts from primary school teacher education had a
common view that SET will be effective in the education of students with special needs and
learning disabilities. At the end of the research, it was concluded that the software and digital
content of FIT can be used effectively in all schools when adapted to the Turkish first literacy
curriculum, and it is necessary to develop technology for time efficiency.
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BOLUM I

GIRIiS

Bu boliimde “ilk okuma yazma Ogretim siirecinde serbest el etkilesimli teknolojilerin
kullanilabilirliginin siif 6gretmeni ve alan uzmani goriislerine gdre incelenmesi” adli
arastirma konusunun problem durumu, amaci, simirhiliklar, varsayimlar ve tanimlara yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Okuma ve yazma becerisi bireyin egitim-6gretim hayati boyunca edindigi en 6nemli
kazanimlardan biridir. Bu kazanim bireylerin sosyal yasamina ve diger derslerdeki
basarisina dogrudan etki eder (Akyol ve Temur, 2008). Okuma ve yazma ile ilgili caligmalar
erken ¢cocukluk déneminde kritik bir 6neme sahiptir. Bu donem ilk okur yazarligin gelistigi
donemdir. Hazirlik ¢alismalari okul Oncesi asamada baglar, ilkokul birinci smifin ilk
aylarinda devam eder ve yil sonunda artik okuma ve yazma becerisinin kazandirildigi
doneme gegcilir. Bu kazanim hayat boyu geliserek devam eder (Giines, Uysal ve Tag, 2016).
Okuma ve yazma becerisinin kazandirilmasinda farkli yontem ve teknikler kullanilmaktadir.
Smif i¢indeki veya masa basindaki ¢izim caligmalari okuma ve yazma becerisinin
kazandirilmasinda siklikla tercih edilen yontemlerin basinda gelmektedir. Ancak ilk okuma
yazma ¢alismalar geleneksel yaklagimla sinif iginde ve masa basindaki ¢izim ¢alismalar ile
sinirli  oldugu  diisliniilmemelidir.  Bilakis, bu ¢aligmalar farkli etkinliklerle
zenginlestirilmelidir (Donmezler, 2016). Segilecek yontem ve tekniklerin belirlenmesinde
ogrencinin dikkatini ¢ekecek, onu tesvik edecek ve derse olan ilgisini arttiracak uygulamalar

secilmesine Ozen gosterilmelidir (Giines, Uysal ve Tag¢, 2016). Okuma yazma ig¢in



farkindalik ortaya koymak ve oOgrenciyi gilidiilemek hedeflenen kazanimlarin amacina

ulagabilmesi agisindan son derece onemlidir.

Dijital yerliler, milenyum, z, net ve oyun kusagi, gibi farkli tanimlarla ifade edilen 21.
ylzyilin ilk yillarinda dogan nesil, teknoloji ile i¢i i¢ce bir ortamda biiylimektedir. Dijital
cagin Ogreneni olarak da adlandirilan bu kusagin davranislari {izerine bazi genellemeler
yapilabilmektedir (Ardi¢c ve Altun, 2017, Prensky, 2001). Bu kusak hizli tiiketen, dikkat
siireleri kisa, birincil iletisim araci olarak interneti tercih eden, ihtiyaglar ilgi alanlar1 ve
giidiilenme bi¢imleri teknolojinin yogun oldugu ortamlarda kendini gosteren bir nesil olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Insan bilgisayar etkilesimi alaninda yiiriitilen c¢alismalar farkli alanlarda bilisim
sistemlerinin kullanimin1 kolaylastiran yeni teknolojilerin ortaya g¢ikmasini saglamistir.
Viicut, el ve parmak hareketlerini uzaktan algilayan sistemlerin ortaya ¢ikisi bu gelisime
ornek verilebilir (Johnson, Levine, Smith ve Stone 2010). Klavye ve fare yerine el
hareketlerinin dogrudan giris cihazi olarak kullanilmasini saglayan bu teknolojiler, hi¢bir
yere dokunmadan, boslukta tamamen dogal kullanici davraniglar1 ile bilgisayar ve
yazilimlarin kontrol edilmesine imkan tanir. Kullanici kendini daha 6zgiir ve rahat hissettigi
bir ortamda dijital icerikle temassiz bir etkilesim kurulabilir (Chang, Hwang, Fang ve Lu,
2017). Ekrandaki bir nesneyi dokunmaksizin uzaktan kontrol edebilir. Bu tiir teknolojiler
alan yazinda jest (hareket) tabanli (gesture-based) veya serbest el etkilesimli (free-hand)
teknolojiler (SET) olarak tanimlanmaktadir. Bu teknolojilerden Leap Motion (LM) ve
Kinect sensérii bilinen en yaygin hareket tabanli ¢alisan teknolojilerdendir (Ozkaya ve
Glinindi, 2016). LM kullanim1 yukar1 bakacak sekilde tasarlanmis avug igine sigacak
oOl¢iilerde USB baglantist ile ¢alisan kiiciik bir cihazidir. Cihaz tizerindeki iki monokromatik
kizilotesi kamera ve ii¢ kizildtesi LED bulunur. Yaklasik 1 metre mesafe yliksekliginde
kabaca yarim kiirelik bir alaninda el ve parmak hareketlerini uzaktan algilayabilmektedir.
LM cihaz1 bilgisayara kurulu bir yazilimla yonetilmektedir. Yazilim gelistirme Kkiti

kullanilarak sadece bir elin ya da bir parmagin hareketi de izlenebilmektedir.

Kinect, Microsoft firmasimnin Xbox oyun konsolu i¢in gelistirdigi bir hareket algilama
sensorlidiir. LM teknolojisinde sadece el ve parmak hareketindeki degisim izlenebilirken,
Kinect teknolojisinde (ikinci nesil) viicut tizerindeki 25 farkli noktanin {i¢ boyutlu ortamdaki
hareketi izlenebilmektedir (Microsoft, 2013). Ancak Kinect teknolojisinde (birinci ve ikinci

nesil) parmak hareketlerinin ayrintili algilanmas1 miimkiin degildir. Kinect teknolojisinde el

2



bir biitlin olarak algilanabilmektedir. Birbirine benzer ve tamamlayici 6zelliklere sahip iki
teknoloji, kolay ulasilabilen ve alinyazindan yer alan arastirmalarda giivenirligi test edilmis
cihazlardir (Canbulut, 2017). Bu bakimdan SET i¢in iyi birer 6érnek oldugu sdylenebilir.
SET’in sahip oldugu ozellikler ve etkilesim tiirii ilk okuma yazma Ogretim siirecinde
yenilik¢i bir yaklasim sunmaktadir. Fiziksel okuma yazma g¢aligmalarina gegmeden Once
gorsel algi caligmalarinin yapilmasi, el-géz koordinasyonun eglenceli bir bicimde
gelistirilmesi ve 6grencilerin ilgisini ¢gekecek oyun temelli uygulamalarin gergeklestirilmesi
bu teknolojilerle miimkiin goériinmektedir. Ayrica cihazlarla birlikte gelistiriciler tarafindan
sunulan yazilim gelistirme kiti ile farkli egitsel uygulamalar gelistirilebilmektedir.
Skywriting Alphabet, Kaju, Kinems gibi oyunlar, serbest el hareketi ile kontrol edilebilen
ticari egitsel oyunlara 6rnek verilebilir (Ozkaya ve Sahin, 2017). Alan yazinda SET in; isaret
dili ¢evirmede (Demircioglu, Biilbiil ve K&se, 2016), ilkokul 6grencilerin zihinsel hesaplama
hizlar1 ve dikkat diizeylerini belirlemede (Y1lmaz ve Bayraktar, 2018), 6-8 yas araligindaki
cocuklar i¢in yabanci dil 6gretiminde (Si, 2015), el-géz koordinasyon becerisi gelisiminde

(Kosmas, Ioannou ve Retalis, 2017) kullanildig1 gériilmektedir.

Tiirkiye’de ilk okuma ve yazma alaninda son yillarda ulusal veri tabaninda yayinlanan
lisanstistii tezler incelendiginde, caligmalarin ekseriyetinin sorunlari tespit etmeye yonelik
betimsel nitelikli arastirmalar oldugu goriilmektedir (Cigek, 2019; Kiiciikoglu ve Ozan,
2013). Heniiz ulusal alan yazinda SET ve benzeri teknolojilerin ilk okuma-yazma
ogretiminde kullanimini arastiran bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu sebeple SET’in ilk
okuma yazma Ogretim siirecinde kullanilabilirligine yonelik bir arastirmanin
gerceklestirilmesinin gerekli oldugu goriilmiistiir. Arastirmada incelenen teknolojiler
tanimlanirken “hareket tabanl teknoloji (gesture-based technology)” ifadesi yerine konuya
yakinlig1 sebebi ile “serbest el etkilesimli teknoloji (free-hand interactive technology)”
(SET) ifadesinin kullanim1 tercih edilmistir. Arastirmada seminer faaliyetlerinde tanitilmak
iizere bilinen en yaygin serbest el etkilesimli teknolojilerden Leap Motion (LM) ve Kinect
sensOrii secilmistir. Bu aragtirma ile masa basindaki ¢izim calismalarina alternatif bir
yaklagim getiren, Z kusaginin ilgi alanina hitap edebilecek teknolojilerden SET’in
kullanilabilirliginin sinif 6gretmenleri ve alan uzmanlarinin goriislerine gore incelenmesi
amaglanmistir. Calisma sonunda ilgili paydaslara rehber olacak bir igerigin sunulmasi

hedeflenmistir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, sinif 6gretmenleri, sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlar1 ve egitim

teknolojileri uzmanlarinin goriislerine gore serbest el etkilesimli teknolojilerin ilk okuma

yazma Ogretim slirecinde kullanim potansiyelinin arastirilmasi ve kullanilabilirliginin

incelenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularini igeren alt amaglar

belirlenmistir.

1.2.1. Arastirma Sorulari:

Siif Ogretmenlerinin Goriisleri:

1.

Simif  Ogretmenlerinin - SET’in  ilk okuma yazma ogretimi siirecinde
kullanilabilirligine yonelik goriisleri nelerdir?

a. LM’nin ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde kullanilabilirligine yonelik sinif
Ogretmenlerinin goriisleri nelerdir?

b. Kinect’in ilk okuma yazma 6gretimi stirecinde kullanilabilirligine yonelik
sinif 6gretmenlerinin goriisleri nelerdir?

SET’in ilk okuma yazma 6gretim siirecinin sesi tanima ve hissettirme, ses harf
iliskisinin kavratilmasi ve harfi okuma ve yazma asamalarinda uygulanabilirligi ve
ogretim i¢in faydali olma durumlarina yonelik sinif 6gretmenlerinin goriisleri
nelerdir?

a. Smif 6gretmenlerinin goriislerine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin
sesi tanima ve hissettirme asamasinda LM arac1 uygulanabilir ve 6gretim i¢in
faydalt midir?

b. Sinif 6gretmenlerinin goriislerine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin
ses harf iliskisinin kavratilmasi asamasinda LM araci uygulanabilir ve
Ogretim i¢in faydali midir?

c. Smnif 6gretmenlerinin gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin harfi okuma
ve yazma asamasinda LM arac1 uygulanabilir ve 6gretim i¢in faydali midir?

d. Sinif 6gretmenlerinin goriislerine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin
sesi tanima ve hissettirme agsamasinda Kinect arac1 uygulanabilir ve 6gretim

icin faydali midir?



e. Smnif 6gretmenlerinin gorlislerine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin
ses harf iliskisinin kavratilmas1 asamasinda Kinect aract uygulanabilir ve
Ogretim i¢in faydali midir?

f.  Sinif 6gretmenlerinin goriislerine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin
harfi okuma ve yazma asamasinda Kinect araci uygulanabilir ve 6gretim igin
faydalt midir?

3. Smif 6gretmenlerinin goriislerine gére SET in ilk okuma yazma 6gretim siirecinde
kullaniminin avantajli (olumlu) yonleri nelerdir?

4. Sinif 6gretmenlerinin goriislerine gore SET’in ilk okuma yazma 6gretim siirecinde
kullaniminin dezavantajli (olumsuz) yonleri nelerdir?

5. Smif 6gretmenlerinin SET’in ekonomikligine iligskin goriisleri nedir?

6. Smif 6gretmenleri SET’1 1lk okuma yazma 6gretim siirecinde siniflarinda kullanmay1

tercih ederler mi?

Smif Ogretmenligi Alan Uzmanlarinin Géoriisleri;

1. Ilk okuma yazma &gretim siirecinde serbest el etkilesimli teknolojilerin
kullanilabilirliginin;
a. Uygulanabilirlik
b. Ogrenme siirecine faydalari,
c. Ogrenme siirecine olumsuz etkileri,
d. Ekonomiklik,

e. Hizmet i¢cindeki 6gretmenlerin nitelikleri,

Degiskenleri bakimindan simif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarmin goriisleri

nelerdir?

2. Ilk okuma yazma dgretim siirecinde serbest el etkilesimli teknolojilerin
a. Sesi tanmima ve hissettirme,
b. Ses harf iligkisinin kavratilmasi,

c. Harfi okuma ve yazma

Asamalarinda kullanilabilirligine iligkin sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarinin

goriisleri nelerdir?



Egitim Teknolojileri Uzmanlarmin Goriislerine Gore;

1. Egitim teknolojileri uzmanlarinin goriislerine gore serbest el etkilesimli teknolojilerin:

a
b.
C.
d.

.

Teknolojinin ¢alisma (algilama) gilivenirligi,
Uygulamada olumlu ve olumsuz ydnleri,
FATIH teknolojilerine entegrasyonu,
Teknolojiye yonelik igerik gelistirilmesi,

Ekonomiklik

Degiskenleri bakimindan egitim teknolojileri alan uzmanlarinin goriisleri nelerdir?

Arastirma kapsaminda ¢alismaya katilan smif 6gretmenlerinin 6gretim amagh teknolojiyi

kullanma durumlari, mevcut serbest el etkilesimli teknoloji yazilimlarinin incelenmesi ve

egitsel agidan degerlendirilmesi ikincil amag olarak belirlenmistir.

1.3. Problem Ciimlesi

Smif 6gretmenleri ve alan uzmanlarinin goériislerine gore ilk okuma yazma 6gretim siirecinde

serbest el etkilesimli teknolojilerin kullanilabilirligi nedir?

1.4. Simirhliklar

1. Arastirmada seminer faaliyetinde tanitilan serbest el etkilesimli teknolojilerden LM
ve Kinect sensdrleri her ne kadar gelismis 6zellikler barindirsa da diger harekete
duyarli ¢alisan teknolojilerin biitlin 6zelliklerini géstermede sinirlidir. Benzer sekilde

seminerde tanitilan egitsel oyunlar diger harekete duyarli oyunlarin biitiin

ozelliklerini gostermede siirhdir.

2. Seminer faaliyeti 1 saat teorik 1 saat uygulama olacak sekilde planlanmis ve
uygulanmistir. Teknolojilerin ayrmtili incelenip degerlendirilebilmesi i¢in daha

genis bir zamana ihtiyag vardir. Arastirma uygulama zamani agisindan sinirliliga

sahiptir.



1.5. Varsayimlar

1. Arastirmada kullanilan bilgisayar teknik kapasitesinin ve ag alt yapisinin sensorlerin
verimli ¢alismasi i¢in yeterli oldugu ve sensorleri diizgiin ¢alistirdig1 varsayilmistir.
Arastirmada Kinect ve Leap Motion cihazlarinin sistem gereksinimlerine uygun

bilgisayar donanimi tercih edilmistir.

2. Ogretmenlerin goriismelerde sorulara ictenlikle cevap verdikleri varsayilmustir.

1.6. Tanimlar
1.6.1. Leap Motion (LM)

Parmak ve el hareketlerine duyarli calisan bir hareket algilama sensoriidiir. Bilgisayar
teknolojilerinde fare yerine girig aygiti olarak kullanilabilen bir cihazdir. Leap Motion
firmasi tarafindan 2013 yilindan beri gelistirilmektedir (Leap Motion, 2019). Arastirmada

2015 stirtimlii Leap Motion cihaz1 kullanilmistir.

1.6.2. Microsoft Kinect v2

Insan viicudunun bas, el, kol, bacak ve ayak uzuvlan iizerinde bulunan 25 farkli hareket
eklemini baz alarak viicut hareketlerini uzaktan ii¢ boyutlu algilayan sensordiir. Bilgisayar
teknolojilerinde fare yerine giris aygiti olarak kullanilabilen bir cihazdir. Microsoft firmasi
tarafindan 2010 yilindan beri gelistirilmesi devam etmektedir (Albert, Owolabi, Gebel,
Brahms, Granacher ve Arnrich, 2020). Arastirmanin hazirlandigi 2020 yilina dek {i¢ nesil
Kinect teknolojisi gelistirildigi goriilmektedir. Ugiincii nesil Kinect teknolojisi heniiz
ulagilabilir bir yayginliga erismedigi i¢in arastirmada ikinci nesil Kinect sensorii (Kinect v2)

kullanilmastir.

1.6.3. Serbest El Etkilesimli Teknoloji (SET)

Arastirma LM ve Kinect teknolojisini birlikte tanimlamak i¢in kullanilmistir. Bu teknolojiler
alan yazinda sikca hareket tabanli gesture-based teknoloji olarak tanimlanmaktadir. SET
tamamen temassiz bir bigimde bilgisayar ekranindaki dijital bir igerigi kontrol eden arayiiz

teknolojileridir.



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

Okuma, yazar ve okuyucu arasinda gerceklesen etkili bir iletisimin temelini olusturur.
Okuma ayni1 zamanda uygun bir yontem ve amaca dayali olarak anlam insa etme veya anlam
kurma stireci olarak tanimlanmaktadir. Giines (2007) ise okumayi; “Kisinin 6n bilgileriyle
yazilan bilgileri biitiinlestirerek farkli anlamlar olusturma siirecidir.” seklinde ifade etmistir.
Akyol (2013) yazmay1; “Diisiincelerimizi tanimlamak amaciyla gerekli olan sembollerle

isaretleri motorsal olarak olusturabilmek.” seklinde tanimlanmaktadir.

2.1. ilk Okuma Yazma Ogretimi

MEB (2005), ilk okuma yazma 6gretiminin amacini “Temel egitimin ilk yilarindan itibaren
iyl bir okuma yazma Ogretiminin yani sira sorgulayan, bilgiyi kullanabilen ve sorun
cOzebilen bireyleri yetistirmek olarak ifade etmistir”. Akyol ve Temur (2008) ise ilk okuma
ve yazma 6gretiminin amacini “hizli, islevsel bir okuma yazma becerisinin yaninda dogru
ve okudugunu anlayan bir becerinin gelistirilmesi olarak tanimlar.” Ancak bu amaca hizmet

eden her yontem ve teknik ilk okuma yazma 6gretim siirecinde kullanilabilir.

Akyol ve Temur (2008) ilk okuma yazma 6gretiminde kullanilan yontemlerden higbirinin
eksiksiz ve miikemmel olmadigini, bu yontemlerden herhangi birini 6ne ¢ikarmanin ise zor
oldugunu ifade etmislerdir. Burada yoOntemin basarisin1 belirleyen en onemli etken
ogrencilerin sahip oldugu bireysel Ozellikler ve Ogretmenlerin nitelikleridir vurgusunu

yapmuslardir.



Akyol (2005) okuma yazma siireclerinde kullanilan okuma yaklasimlarini lige ayr1 baslikta
incelemektedir: Ilki birlesim yontemi olarak da kabul edilen “parcadan biitiine
yaklasim idwr.  Ikincisi ¢oziimleme ydntemi olarak da bilinen “biitiinden parcaya
yvaklasimi’dir ve her iki yaklagimi birlikte ele alan “interaktif yaklasim” ise iiglincii
yaklagimdir. Giines (1997) ise ayni yontemi “fonetik degerleri 6ne alan”, “okudugunu

anlamay1 One alan” ve her iki yontemi birlikte kullanan “karma yontem” olarak lice

ayirmaktadir.

Ulkemizde ilk okuma yazma &gretim siirecinde ¢oziimleme, ses temelli ciimle yontemi
(STCY), biresim ve karma gibi farkli yontemler kullanilmistir. Milli Egitim Bakanligi
12.07.2004 tarihinde aldig1 bir kararla Tiirkge Ogretim programinda birtakim yenilige
gitmistir (Bay, 2010). 2005 egitim-6gretim yili baslangicindan itibaren MEB’in aldig1
kararla STCY ilk okuma yazma &gretim programlarinda kullanilmaya baslanmistir. Daha
once kullanilan climle yontemi (CY) ile ilk okuma yazma 6gretimi ise kaldirilmis ve yerine
ses temelli yaklagimi ele alan bu yontem getirilmistir. Getirilen yeniliklerden bir digeri
bitisik egik yazi ogretimidir. Seslerin 6gretiminde harflerin kullanim siklig1 ve yazilis

zorlugu dikkate alinmistir (MEB, 2005).

Akyol ve Temur (2008: 85) STCY’nin diger yontemlere kiyasla daha hizli okumaya
gecirdigini ifade etmektedir. STCY’de ciimle ezberleme yolu takip edilmeden seslerin

tanitilmasi ve bu asamada daha ¢ok kelimenin kullanilmasi bir avantaj olarak vurgulanmaistir.

Coziimleme yonteminde daha ge¢ okumaya gecilmesi, 6gretim adimlarmin biitiinden
parcaya dogru gidilecek bir yolda ilerlemesi siirecin uzun ve zahmetli olmasinin yaninda
ogrencilerin verilen biitiinii ezberleyerek ge¢gmesine de neden olmaktadir (Celenk, 1999).
Ses temelli yontemde ise siire¢ ¢ézliimleme siirecine gore tersten ilerlemektedir. Burada
ezber durumlar1 yasanmayacaktir. STCY aym1 zamanda Tiirk¢e’nin fonotigine uygun kabul
edilmektedir (Akyol, 2005). Giindiiz (2006) ise SCTY nin anlamli okumaya uygun

olmadigin islevsellik konusunda yetersiz kaldigini ifade etmektedir.

STCY ’nin pilot olarak uygulandigi 2004-2005 yilinda, Akyol ve Temur (2008) bu yontemi
arastiran ve CY ile karsilagtiran bir caligma gergeklestirmislerdir. Caligma 3 yil sonra 2008
yilinda yayinlanmistir. Verilerin toplandig1 yil dikkate alindiginda bu alanda yapilan ilk

caligmalardan biri oldugu sdylenebilir.



Akyol ve Temur (2008) “Okuma Yazma Ogrenen Ogrencilerin Okuma Becerilerinin
Ogretmen Gériislerine Gore Degerlendirilmesi” bashikli bu calismalarinda Sgrencilerin
okuma becerilerinin Ogretmen goriislerine gore degerlendirilmesini amaclamiglardir.
Calismada STCY ve CY’nin okudugunu anlama {izerinde benzer etkiye neden oldugunu
gosteren bulgulara ulasmislardir. Ogretmenler bu bulgular1 ebeveynin egitim diizeyi,
ogrenciyle ilgilenme durumu, kitap okuma aligkanligi, kardes sayisi ve diizenli gazete okuma
gibi degiskenlerin etkiledigini ifade etmislerdir. Buradan hareketle okuma yazma siirecinin
basarili bir sekilde yiiriitiilmesini basta “bireyin kendisine, ailesine, 6gretmenine ve 6gretim

programina” bagli oldugu tespitinde bulunmuslardir.

Karadag ve Giltekin (2007) ciimle ve harf yonteminin etkililigine yonelik 6gretmenlerin
goriislerini incelemistir. 22 smif Ogretmenin katildigi c¢alismada ¢déziimleme (ciimle)
yonteminin harf yontemine gore Ogrencilerin okumaya gecis hizina, okudugunu
anlamalarina bireysel farkliliklara ve gelisim 6zelliklerine daha uygun oldugu sonucuna

ulagmiglardir.

Celenk (2008) birinci smifa yeni baglayan ogrencilerin ilk okuma yazmaya hazirlik
diizeylerini inceledigi caligmasinda ilkokul Oncesi kademede alinan egitimin hazirlik
diizeyini etkiledigini yani okul 6ncesi donemde kazanilan becerilerin ilk okuma yazma
siirecinde etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Celenk calismasinda ¢ocuklarin biyolojik,
biligsel ve duyussal yeterliklerle ilkokula baslamasi gerektigini bunun da okul Oncesi

donemde kazanilabileceginin altini ¢izmistir.

Tok, Tok ve Maz1 (2008) ilk okuma yazma 6gretim yaklasimlarindan ¢éziimleme ve ses
temelli climle yontemini degerlendirdikleri c¢alismalarinda 157 Ogretmenin goriiglerine
bagvurmuglardir. STCY ile kisa stirede okuma becerisinin kazanildig1 ve bu yontemle bitisik
egik yazinin daha hizli yazildigini, ¢oziimleme yonteminde ise okumanin daha hizli ve

anlaml gergeklestigi, dik yazilarin daha anlasilir okundugu sonucuna ulagmiglardir.

Bay (2010) tarafindan gergeklestirilen bir ¢alismada ilk okuma yazma Ogretiminde
STCY nin etkililiginin degerlendirilmesi amaglanmistir. 8 ay siire ile sinif iginde
uygulamalar gozlemleyen arastirmaci, ¢alisma sonunda 6grencilerin STCY yontemi ile

okuma yazmay1 gerektiren becerilerin %98-%100 oraninda ulastigini belirlemistir.

Glines, Uysal ve Tag (2016) birlikte yiiriittiikkleri ¢alismada birinci siniflarin dersine giren

siif 6gretmenlerinin okuma ve yazma 6gretiminde gergeklestirdikleri 6gretim yontemlerini
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aragtirmiglardir. Caligmalarinda STCY asamalarimi dikkate alarak 20 Ggretmeni
gozlemlemiglerdir. Arastirmada elde ettikleri bulgulart ii¢ bolime ayirmislardir. Sesi
hissetme ve tanima boliimiinde 6gretmenlerin 68rencileri derse katmadiklarini ve 6rnekleri
kendilerinden verdiklerini tespit etmislerdir. Derste video, resim hikdye ve sarkilardan

yararlandiklar1 gozlemlemislerdir.

Giines (2019) “Ilkokuma Yazma Ogretiminde Yéntem Savaslarr” bashikli calismasinda
2000’11 yillara dogru ses birlestirme yontemlerinin giindeme gelmesiyle birlikte ilk okuma
yazma siirecinde ele alinan yontem savaslarinin sona erdigini belirtmistir. Tiirkgemizde
seslerle harfler arasinda birebir iliski oldugunu vurgulayan Giines, seffaf bir dil olan
Tiirk¢enin hece yapisinin basit ve kolay oldugunu ifade etmistir. STCY ’nin dil ve zihinsel
beceriler desteklemeyi amaglayan bir yontem oldugunu ve yontem igerisinde Tiirk¢enin dil
ozelliklerine dikkat edildigini bu sebeple etkili, anlamli okuma ve yazma &gretiminin

gerceklesebildigini vurgulamistir (s. 57).

[k okuma yazma &gretiminde ele alinan yéntemler incelendiginde kullanilan her yéntemin
kendi i¢inde avantaj, dezavantaj ve sinirliliklara sahip oldugu goriilmektedir. Ancak her

yontem i¢inde bireye 6zgii yaklasimin gerekliligi ortaya ¢ikan bir gercektir.

2.3 Serbest El Etkilesimli (SET) Teknolojiler

Serbest el etkilesimli teknolojiler alan yazinda siklikla jest tabanli (gesture-based) olarak
tanimlanan teknolojilerdir. Bilgisayar sistemlerinde fare yerine giris aygiti olarak kullanilan
algilayic1 sistemler bu grupta yer alir. Kullanici, fare ya da herhangi bir araci cihaz
olmaksizin uzaktan sadece el ve viicut hareketlerini kullanarak ekrandaki imleci hareket
ettirmesi, bir nesneye tiklamasi ya da bir eylemi baslatmasi harekete duyarli sensorler ile
mimkiin olabilmektedir. Harekete duyarli bu sensoler hareket tabanli teknolojiler olarak

tanimlanmaktadir.

2.3.1. Leap Motion Sensorii

2008 yilinda San Francisco’da kurulan Leap Motion sirketi el izleme sensorii gelistiren bir
firmadir. Firma 2012 yilinda el hareketlerini izleyen ve algilayan Leap Motion (LM) adinda
teknolojiyi gelistirmistir. Bu teknoloji kullanicinin el ve parmak hareketlerini sinirl bir

mesafeden algilayarak kullanicinin bilgisayardaki bir yazilimla uzaktan temassiz bir bicinde
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etkilesime ge¢mesini saglayan, fare yerine kullanilan gevresel bir giris aygitidir. Uzerindeki
2 kamera ve 3 kizil Gtesi led ile kullanicinin el, parmak, bilek ve dirsek hareketlerini
izleyerek ii¢ boyutlu eksende pozisyonlarinin fotografini ¢eker. Bu islem saniyede 200 kare

cekimi seklindedir (Leap Motion, 2019).

Sensor bu iglenmemis gorselleri bagli oldugu USB kablosu araciligi bilgisayardaki kurulu
yazilima aktarir. Burada matematiksel algoritma ve hesaplamalar yardimi ile el ve parmak
eklemlerinin ii¢ boyutlu ortamdaki hareket degisimleri izlenip takip edilebilmektedir. Sekil

1’de goriinen LM avug icine sigacak biiyiikliikte bir sensordiir.

Sekil 1. Leap Motion Cihaz (Leap Motion, 2019)

2.3.1.1 LM Nasil Cahsir?

LM sensorii iki kamerali sistem iizerinden c¢alisarak stereoskopik goriintiileme elde eder.
Cihaz iki adet kizilotesi (IR) kamera ve ii¢ adet kizilotesi LED kullanarak, yaklagik 1
metrelik bir mesafede kabaca yarim kiire seklindeki bir alami tarar (Sekil 2). LED'ler,
kizilotesi 151k iiretir ve LM nin iizerindeki kameralar nesnelerden yansiyan 11k taneciklerini
yakalayarak saniyede 200 kare goriintli alir. Daha sonra USB kablosu araciligiyla, bagl

bulunan bilgisayara elde edilen verileri gonderir.

Bilgisayarda daha 6nceden kurulan LM yazilimi tarafindan "karmasik islemler"” kullanilarak

bu veriler analiz edilir (Leap Motion, 2019).

Sekil 2. LM’nin Taradig1 Alan Sekil 3. LM nin El ve Parmaklar1 Tarama Sekli
(Rawat, 2019) (Leap Motion, 2020)
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Denetleyicinin genel ortalama dogrulugu 0,7 milimetredir. Yani yaklasik 1 mm’lik sapma
ile parmak hareketleri algilanabilmektedir (Leap Motion, 2019). Burada 6nemli nokta, tiim
hesaplama islemlerinin cihazin bagli bulundugu bilgisayar tarafindan yapildigidir. Bu
sebeple sensoriin etkili calismasinda, bagli oldugu bilgisayarin gelismis USB veri yolu (USB
3.0) gelismis islemci ve gelismis goriintiileme kartina sahip olmasi 6nemlidir. Sekil 3’te
kullanicinin parmak eklemlerinin ekrana yansimis hali goriilmektedir. Sensoriin etkili
olmasinda bir diger etken mesafedir. Sekil 2°de LM’ nin taradig1 alan gosterilmektedir. Ters
cevrilmis piramidi andiran yarim kiire seklinde bir alandaki el hareketleri izlenmektedir.

Kullanici oturarak ya da ayakta cihazi kullanabilmektedir.

2.3.1.2 LM’nin Donanim Ozellikleri ve Sistem Gereksinimleri:

LM, 6n panel cami1 LED’lerden gelen 15181 yakalamak i¢in siyah yapilmistir. Panel camin
altinda bulunan 3 LED 1siklarin birbirini lizerine gegmemesi i¢in hassas konumlandirilmistir.
Cihaz iki kamera ve ii¢ adet kizilétesi LED'den olusur. Cihaz 30 mm genisliginde 80 mm

uzunlukta ve 11,3 mm kalinlikta 6l¢iilere sahiptir (Leap Motion, 2019).

Cihazin (2015 siirtimii) etkili kullanimi i¢in gerekli olan en az sistem gereksinimi asagidaki

gibi verilmistir.

e Isletim Sistemi: Windows 7 ve iizeri bir isletim sistemi, Macintosh sistemler
i¢in ise OS X 10.7 ve lizeri

e Islemci: AMD Phenom II veya Intel'in i3 ve iizeri islemci

e RAM:2 GB RAM

e USB Destegi: USB 2.0 ve iizeri (ideal 3.0)

Cihaz onceki siirlimlerinde yaklasik 2 feet (61 cm) yukarisi ve yaricapinda yari kiiresel bir
alan1 tarayabilmekteydi. Orion yazilimi ile bu mesafe 2,6 feet’e (80 cm) cikarilmistir.
Cihazin tarama alan1 ise kenar ve yanlardan 150 derecelik agiya, diiseyde ise 120 derece
goriis agisia denk gelmektedir (Leap Motion Orion, 2019). LM ters ¢evrilmis piramidin
goriintiisiinii andiran bir izleme alanina sahiptir (Sekil 2). LED’in 151k yogunlugu USB
baglantis1 lizerinden ¢ekilebilecek maksimum akimla sinirli kalmaktadir. Cihazin USB
denetleyicisi sensor verilerini kendi yerel bellegine okur ve gerekli tiim ¢oziiniirliik
ayarlarin1 yapar. Bu veriler daha sonra USB araciligiyla LM izleme yazilimina aktarilir.

Sekil 4’dte seminer ortaminda kullanilan bilgisayar ve bagli bulunan LM goriilmektedir.
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Sekil 4. Uygulama Okulunda Kurulan LM Cihaz1 ve Bagli Bulundugu Bilgisayar

Sekil 5’te LM ile calistirilan Skywriting Alphabet egitsel oyunun ana ekrani, Sekil 6’da ise

oyun ekran1 goriilmektedir.

Sekil 5. Skywriting Alphabet Uygulama Ekrani Sekil 6. Skywriting Alphabet Oyun Ekrani

2.3.2 Microsoft Kinect Sensorii

Microsoft sirketi, 2019 yil1 verilerine gore diinyanin 6nde gelen ilk 10 teknoloji firmasindan
biridir (Ameber, 2019). Microsoft, kuruldugu giinden bugiine dek yazilim ve donanim
alaninda birbirinden farkli teknolojileri gelistirmektedir. Office paket yazilimi, Windows
isletim sistemi serisi ve Xbox oyun konsollar1 bilinen en yaygin teknolojileridir (Microsoft,
2019). Kinect, Microsoft sirketi tarafindan Project Natal kod adi ile ilk defa 2009 yil
Haziran ayinda Electronic Entertainment Expo (E3) adli fuarda duyurulmus ve 2010 yili
Kasim aymda Xbox 360 video oyun konsolunda kullanilmak {izere gelistirilerek piyasaya
sunulmustur (Terdiman, 2009). Kinect dahili derinlikdlger kameralar (IR emitter ve IR

projector) ve renk kamerasi (RGB) yardimi ile kullanicinin oyundaki gerekli komutlari
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uzaktan temassiz bir bicimde bas, govde, el, kol ve ayak hareketlerini kullanarak yerine
getirmesini saglayan, hareket algilama, yakalama ve izlemeye dayali ¢alisan bir sensor
teknolojisidir. Cihaz iizerinde bulunan mikrofonlar araciligi ile kullaniciya sesle kontrol
imkani verir. Kinect’in yiiz tanima ve mimikler iizerinden islem yapabilme kabiliyeti vardir
(Kinect for Windows, 2014). Kinect bu 6zellikleri ile ii¢ boyutlu algilama 6zelligi bulunan
dogal kullanict hareketlerine dayali ¢alisan bir girdi cihazt (input device) olarak

tanimlanabilir.

2.3.2.1 Kinect Nasil Cahigir?

LM teknolojisinde sadece el ve parmak hareketindeki degisim izlenebilirken, Kinect
teknolojisinde (ikinci nesil) viicut iizerindeki 25 farkli noktanin ii¢ boyutlu ortamdaki
hareketi izlenebilmektedir (Microsoft, 2013). Ancak Kinect teknolojisinde ayrintili parmak
hareketleri yerine el bir biitiin olarak algilanabilmektedir. Kinect’in ¢aligmasi sirasinda
sinirl bir mesafe aralifinda (yaklasik 1,2m — 3.5m) {i¢ boyutlu koordinatlara sahip bir iskelet
olusturulur ve viicutta 6nceden belirlenen hareket noktalarinin 3 boyutlu ortamdaki degisimi
izlenir. Sekil 7’ de Kinect’in kurulmus hali goriilmektedir. Sekil 8’de ise Kinect i¢in ideal

caligma ortami gosterilmektedir.

@O REDMINOTE 8 PRO

Sekil 7. Seminerin Diizenlendigi Bir Sinifta Kinect'in Kurulmus Hali
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Sekil 8. Kinect’in Calismasi I¢in Gerekli Ortam Genisligi (Kaynak: Kinems, 2018).

Kinect’in etkili tarama ve izleme yapabilmesi i¢in 6nerilen ortam genisligi (3,6 m x 3,6 m)

olarak verilmistir (Sekil 8).
2.3.2.2. Kinect’in Sistem Gereksinimleri:

Cihazin (ikinci nesil Kinect) etkili kullanimi i¢in gerekli olan en az sistem gereksinimi
asagidaki gibi verilmistir.

e Isletim sistemi: Windows 8, 8.1 veya Windows 10

e lslemci: 64-bit (x64) tabanli Physical dual-core 3.1 GHz ve iizeri

e USB Destegi: USB 3.0 (zorunludur) ve iizeri

e FEkran Kartt: DirectX 11 destekleyen goriintii kartt
e RAM: 4 GB of RAM.

Alan yazinda SET’in egitim ortamlarinda kullanildig1 ¢aligmalarin bilisim, elektronik ve

mihendislik alanlarina oranlara olduk¢a az oldugu goriilmektedir.

Demircioglu, Biilbiil ve Kése (2016), Tiirk Isaret Dili’ni ¢evirmede LM cihazini
kullanmiglardir. Arastirmalarinda 32 temel isaretten 18 ini segcerek LM ile isaretlerin
algilanabilecegi bir yazilim gelistirmislerdir. Calisma sonunda LM ile algilama sisteminin

basarim oranini yiiksek bulmuslardir.
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Hu ve Han (2019), otizm spektrum bozuklugu olan okul ¢agindaki 6grencilere eslestirme
becerilerini 6gretmek i¢in LM destekli sanal gergeklik teknolojisi temelli Ogretimin
etkinligini arastirdiklar1 bir calisma gergeklestirmislerdir. Arastirma sonunda tiim
katilimcilarin hedef esleme becerilerini kazandiklarini ve kazanilan becerileri 12 haftaya

kadar yiiksek bir diizeyde stirdiirdiiklerini ortaya koymuslardir.

Yilmaz ve Bayraktar (2018), geleneksel bilgisayar ortaminda ve Kinect sensoriiniin
kullanildig1 kinestetik egitsel oyun ortaminda ilkokul 6grencilerin zihinsel hesaplama hizlar
ve dikkat diizeylerinin karsilastirdiklar bir caligma gergeklestirmislerdir. Arastirma sonunda
ilkokulda Kinect temelli egzersiz oyunlarin etkili ve motivasyonel 6grenme araci olarak

kullanilabilecegini gosterdigi sonucuna ulasmislardir.

Kosmas, loannou ve Retalis (2017), Kinect tabanli etkilesimli oyunlarin 6§renme ve motor
gelisim geriligi olan ¢ocuklarin gelisimlerine etkisini incelemek amaciyla bir arastirma
gerceklestirmislerdir. Bes aylik bir uygulama sonunda Kinect tabanli etkilesimli oyunlarin
cocuklarin motor performansinda, 6zellikle de psikomotor yeteneklerinde ve psikomotor

hizlarinda gelismeler ortaya koydugu sonucuna ulagmislardir.

Si(2015), 6-8 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in ikinci dil 6gretiminde kullanilmak {izere Kinect
tabanli bir platform gelistirmislerdir. Aragtirmalarinda gelistirdikleri sanal ortama iligkin
olumlu geribildirim aldiklarini, 6 yasindaki ¢ocuklarin sistemi kullanabileceklerini ortaya

koyduklarin1 ifade etmislerdir.

Tenekeci ve Giimiiscli (2014) okuma yazma egitiminde harflerin 6gretimi igin
kullanilabilecek Kinect tabanli bir uygulama gelistirmislerdir. Miihendislik yaklasimai ile ele

aldiklar1 calismada yazilim gelistirme adimlarina yer vermislerdir.

Cigek (2019), Tirkiye’de ilk okuma ve yazma Ogretimi alaninda ulusal veri tabaninda
yayinlanan lisansiistli tezlerin kapsamini inceledigi arastirmasinda, ele alman tez
caligmalarinin ¢ogunlugunun sorunlari tespit etmeye yonelik betimsel nitelikli aragtirmalar

oldugu sonucuna ulagmistir.

Heniiz ulusal alan yazinda SET ve benzeri teknolojilerin ilk okuma-yazma 6gretiminde
kullanimini arastiran bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu sebeple SET’in ilk okuma yazma
ogretim siirecinde kullanilabilirligine yonelik bir arastirmanin gergeklestirilmesinin gerekli

oldugu goriilmiistiir.

17



BOLUM III

ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu boliimde, sirasiyla arastirma modeline, 6rneklemine, veri toplama aracina, verilerin

analizine ve islem siireglerine yer ayrilmigtir.

3.1. Arastirmanin modeli

Bu aragtirma betimsel nitelikli yiiriitiilen nitel bir arastirmadir. Aragtirmanin katilimcilari,
uygulama silireci ve veri toplama yontemi durum c¢alismasi desenine gore belirlenmistir.
Creswell (2007)’e gore durum c¢aligsmasi; aragtirmacinin zaman igerisinde siirlandirilmis bir
veya birka¢ durumu ¢oklu kaynaklari igeren veri toplama araglart (gozlemler, goriismeler,
gorsel-isitseller, dokiimanlar, raporlar) ile derinlemesine inceledigi, durumlarin ve duruma
bagli temalarin tanimlandigi nitel bir arastirma yaklasimidir. Durum c¢alismast; tek bir durum
ya da olaym derinlemesine boylamsal olarak incelendigi, verilerin sistematik bir sekilde

toplandig1 ve gercek ortamda neler olduguna bakildigi bir yontemdir.

Nitel arastirma, verileri gozlem, goriigme ve dokiiman analizi gibi yontemlerle elde edip ve
bu verileri gercekci ve biitiinciil bir bicimde isleyerek ortaya koyma siirecidir. Bagka bir
ifadeyle teori olusturmay1 merkeze alan yaklagimiyla sosyal ¢cevrede yasanan olaylari i¢inde
bulundugu kosullar ¢ergcevesinde incelemeyi ve anlamayi1 one ¢ikaran yaklasimdir. Nitel
aragtirmada en ¢ok kullanilan ii¢ yontem vardir: Gozlem, goriisme ve yazili dokiimanlarin
incelenmesidir (Yildirim, 1999). Bu yontemlerde kendi i¢inde alt kategorilere ayrilmaktadir.
Bu arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden goriisme ve onun alt kategorilerinde yer alan
yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Stewart ve Cash (1985) goriismeyi, daha
onceden planlanmis, soru ve cevaplara dayali etkilesim igeren bir iletigim siireci olarak ifade
etmislerdir. Goriismenin amacini ise Patton (1987) bireylerin i¢ diinyasini analiz etme siireci

olarak agiklamigtir. Goriisme tiirleri alan yazinda genellikle yapilandirilmig, yar
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yapilandirilmig ve yapilandirilmamis gorliisme olmak iizere ii¢c sekilde ifade edilmistir

(Yildirim & Simsek, 2013).

Yari yapilandirilmig gériisme, goriisme yapilmadan dnce biitiin planlama ve sorularin hazir
oldugu ancak akis igerisinde katilimcilara konuya iliskin farkli sorular sorma esnekligi de
saglayabilen bir tekniktir (Nugent, 2009). Ayrica yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi belli
sistemi, esnekligi nedeniyle diger testlerden ve anketlerdeki sinirlilig1 ortadan kaldirmasi ve
belirli bir konuyu derinlemesine ele almaya yardimci olmasi bakimindan diger tekniklere
gore daha ¢ok tercih edilmektedir. Yine bu teknik ne yapilandirilmis goriisme teknigi kadar
kat1 ne de yapilandirilmamis goriisme teknigi kadar esnektir (Yildirim ve Simsek, 2013).
Yar1 yapilandirilmis goriigme teknigi serbest el etkilesimli teknolojilerin kullanilabilirlik
potansiyelinin arastirildigi konu i¢in sagladigi esneklik géz oniinde bulundurularak tercih
edilmistir. Formun hazirlanmasinda Karasar’in (2005) belirttigi ilkeler géz Oniinde
bulundurulmustur. Bu ilkeler; ilk sorular ilging ve katilimciy1 cevap vermeye giidiileyici
nitelikte kolay sorular igermeli, genelden 6zele dogru bir sira takip edilmeli, sorular ilgilerine
gore gruplandirilmali, bitis sorular kaynak kiside bagsarma hissi birakan ve is birligine

giidiileyen nitelikte olmalidir.

3.2. Calisma Gurubu

Arastirma 2019-2020 egitim Ogretim yilinda Aksaray il merkezinde yer alan toplam 5
ilkokulda siif 6gretmeni olarak gorev yapan 51 siif 6gretmeni ile farkli tiniversitelerde
gorev yapan 4 egitim teknolojileri uzmani ve 13 smif 6gretmenligi egitimi alan uzman
arastirmaya goniillii katilimi ile yiiriitiilmiistiir. Calisma gurubunun belirlenmesinde ilkokul
sinif 6gretmenleri i¢in daha once ilkokul 1. siniflarin egitiminde en az bir yil siireyle gorev

yapmis olma ve en az 5 yillik 6gretmenlik deneyimine sahip olma sart1 aranmustir.

Egitim teknolojileri alan uzmanlarin belirlenmesinde ise en az yiiksek lisans derecesine sahip
olma, hareket-jest tabanli teknolojilerle ¢alisiyor olma, ya da teknolojiyi kullanabiliyor olma

ve alaninda 5 yillik deneyime sahip olma sart1 belirlenmistir.

Smif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarinin belirlenmesinde en az yliksek lisans derecesine
sahip olma, ¢alisma alam1 Ilk Okuma Yazma ve Tiirkce Egitimi olma sart: aranmistir.

Kriterlere uygun katilimcilar kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi ile se¢ilmistir.
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Uygulama 6ncesi teknik donanim ve yazilimlarin hazir hale getirilmesi belirli bir zaman
diliminde gergeklesebildigi icin smmif Ogretmeni sayisinin kalabalik oldugu okullar
belirlenmeye calisilmis ve okul idarecileri ile goriisiilmiistiir. Goniilliiliikk esas1 gozetilerek
seminer i¢in olumlu yonde tutum gosteren okullar belirlenmis ve bu okullarda gérev yapan
ogretmenler ¢calismaya dahil edilmistir. Alan uzmanlarinin belirlenmesinde kolay ulasilabilir
ve esnek caligma zamanina sahip uzman katilimcilarin secilmesine 6zen gosterilmistir.

Katilimcilarin ayrintili demografik bilgileri Tablo 1, 2 ve 3’te sunulmustur.

3.3. Katihmcilarin Demografik Bilgileri

Tablo 1°de arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin cinsiyet, yas ve hizmet y1li ortalamasina

gore dagilimlar1 verilmistir.

Tablo 1. Simif Ogretmenlerin Demografik Bilgileri

Cinsiyet f % Yas Ortalamas1 ~ Hizmet Y1l Ortalamasi
Kadin 22 43 39,36 17,05
Erkek 29 57 46,83 22,62
Genel 51 100 43,61 20,22

*Katilime1 6gretmenler O1, O2... seklinde kodlanmustir.

Tablo 1°de smif 6gretmeni olan katilimcilarin demografik bilgiler incelendiginde katilimci
ogretmenlerin 22’si kadin, 29°u erkektir. Toplam 51 sinif 6gretmenin yer aldig1 arastirmada
katilimcilarin ortalama gorev siiresi 20,22 yil, yas ortalamalari ise 43,61 dir. Gorev siireleri
dikkate alindiginda smif O6gretmeni katilimcilarin  goriismeye alinma  kriterlilerini

sagladiklar1 ve yeterli tecriibeye sahip olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 2’de Arastirmaya katilan sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarinin cinsiyet, yas ve

hizmet y1l1 ortalamasina gore dagilimlart verilmistir.

Tablo 2. Siif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmanlarmimn Demografik Bilgileri

Kod Yas Cinsiyet Uzmanlik Alani Hizmet Y1l
US1 37 Kadm [lk Okuma Yazma ve Tiirkce Egitimi 12
US2 45 Kadm [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 18
US3 40 Erkek [Ik Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 15
US4 45 Kadm [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 17
USs 34 Kadmn [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 12
US6 27 Erkek Ilk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 5
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US7 30 Kadmn [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 9
US8 30 Erkek [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 8
US9 34 Kadmn [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 12
US10 32 Erkek [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 8
US11 36 Kadmn [lk Okuma Yazma ve Tiirk¢e Egitimi 11
USI12 33 Kadm [lk Okuma Yazma ve Tiirkce Egitimi 9
USI13 34 Kadm [lk Okuma Yazma ve Tiirkce Egitimi 10
Cinsiyet f % Yas Ortalamasi Hizmet Y11 Ortalamasi
Kadin 9 69 36,4

Erkek 4 31 32,2 ]
Genel 13 100 35,15 11,15

*Uzman katilimcilar US1, US2... kodlar ile ifade edilmistir.

Tablo 2’de smif Ogretmenligi egitimi alan uzman katilimcilarin demografik bilgiler
incelendiginde katilimci sinif 6gretmeni alan uzmanlarmin 4’ erkek, 9’u kadindir. Toplam
13 siif 6gretmenligi egitimi alan uzmaninin yer aldig1 arastirmada katilimeilarin ortalama
gorev siiresi 11,23 yil, yas ortalamalar1 ise 35,15°dir. Gorev siireleri ve ¢alisma alanlari
dikkate alindiginda uzman katilimcilarin goriismeye alinma kriterlilerini sagladiklar1 ve

yeterli tecriibeye sahip olduklari sdylenebilir.

Tablo 3’te Egitim teknolojileri alaninda uzman katilimcilarin cinsiyet, yas ve hizmet yili

ortalamasina gore dagilimlari verilmistir.

Tablo 3. Egitim Teknolojileri Alan Uzmanlarinin Demografik Bilgileri

Kod Yas Cinsiyet Uzmanlik Hizmet Y1l
UT1 31 Kadin BOTE 5

UT2 34 Erkek BOTE 9

UT3 30 Erkek BOTE 5

UT4 41 Erkek BOTE 12

Yas Ort.: 34 Hiz.Y1l1 Ort.: 7,75

* Uzman katilimcilar UT1, UT2... kodlar ile ifade edilmistir.

Tablo 3’te egitim teknolojileri alaninda uzman katilimcilarin demografik bilgiler
incelendiginde 4 uzmanin 3’i erkek, 1’1 kadin oldugu goriilmektedir. Toplam 4 egitim
teknolojileri uzmaninin katildig1 caligmada katilimcilarin ortalama yasi 34, hizmet yili
ortalamast 7,75’dir. Gorev siireleri dikkate alindiginda uzman katilimcilarin goriigmeye

alimma kriterlilerini sagladiklar1 ve yeterli tecriibeye sahip olduklar1 séylenebilir.
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3.4. Veri Toplama Araci

Veriler aragtirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile
toplanmistir. Simif 6gretmenleri ve smif 6gretmenligi e8itimi alan uzmani ve egitim

teknolojileri uzman goriisii i¢in ii¢ ayr1 form gelistirilmistir.

3.4.1. SET’in Kullanilabilirligine Yonelik Goriisme Formlari
3.4.1.1. SET’in Kullanilabilirligine Yonelik Smif Ogretmeni Goriisme Formu

Aragtirmada  yart  yapilandirilmig  goriisme  teknigi  kullamilmistir.  “SET’in

b

Kullanilabilirligine Y&nelik Simif Ogretmeni Goriisme Formu” arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Formda 11 agik u¢lu soru bulunmaktadir. Bu formun hazirlanma siirecinde
oncelikle alan yazin detayli incelenmistir. Bu incelemenin sonunda 19 taslak soru
hazirlanmigtir. Daha sonra bu sorular smif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlari, 6lgme
degerlendirme ve dil egitimcisi tarafindan imla ve noktalama kurallari g¢ercevesinde
incelenmistir. Ilk inceleme asamasinda 19 sorunun 6’s1 benzer sorularla birlestirilmis, 2 soru

diger sorularin tekrar niteligindeki bulundugu i¢in formdan ¢ikarilarak toplam soru sayisi

11’e indirilmistir.

3.4.1.2. SET’in Kullamilabilirligine Yonelik Simif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzman

Goriisme Formu

Smif Ogretmenligi egitimi alan uzmanlarinin  goriislerini  almak i¢in  “SET’in
Kullanilabilirligine Yonelik Simf Ogretmenligi Egitimi Alan Uzman Goriisme Formu”
gelistirilmistir. Formda 8 agik uglu soru bulunmaktadir. Bu formun hazirlanma siirecinde
oncelikle alan yazin detayli incelenmistir. Bu incelemenin sonunda 12 taslak soru
hazirlanmistir. Daha sonra bu sorular smif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlari, 6lgme
degerlendirme ve dil egitimcisi tarafindan imla ve noktalama kurallar1 cercevesinde

incelenmistir. Inceleme sonunda toplam soru sayis1 8’e indirilmistir.
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3.4.1.3. SET’in Kullamlabilirligine Yonelik Egitim Teknolojileri Uzman1 Goriisme

Formu

Egitim teknolojileri uzmanlarinin goriislerinin almak i¢in “SET’in Kullanilabilirligine
Yonelik Egitim Teknolojileri Uzmani Goriisme Formu” gelistirilmistir. Hazirlanan formda
Ogretmen goriisme formu iizerinde bulunan dogrudan 6gretimle iliskili sorular ¢ikarilmis ve

egitim teknolojileri sorular1 dahil edilerek soru sayisi 5’e indirilmistir.

3.4.2. Formlarin Gecerlik ve Giivenirligi

Formun giivenirligi i¢in sorulardan olusturulan tema ve alt temalar “gériis birligi” ve “goriis
ayrilig1” olarak iki kodlayici tarafindan tartisilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu
formun hazirlanmasi siirecinde giivenirligin saglanmasi hususunda Miles ve Huberman’in

(1994) 6nerdigi giivenirlik formiili kullanilmistir.
Miles ve Huberman ‘in giivenirlik formiilii:
[Gilivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayriligi)]

Formiile gore arastirmada kullanilacak Ogretmen Gériisme formunun giivenirligi %91 = 10
/ (10+1) olarak hesaplanmistir. Elde edilen oran %80’ in iizerinde oldugu i¢in ilgili form,

yart yapilandirilmis gériisme formu olarak kabul edilebilir diizeyde bulunmustur.

Sinif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmam Gériisme Formu’nun giivenirligi %100 = 8 / (840)
olarak hesaplanmistir. Elde edilen oran %80’ in {izerinde oldugu i¢in ilgili form, yar

yapilandirilmig gériisme formu olarak kabul edilebilir diizeyde bulunmustur.

Egitim Teknolojileri Uzmani Goriisme Formu’nun giivenirligi %100 = 5 / (5+0) olarak
hesaplanmistir.  Elde edilen oran %80’ in iizerinde oldugu ig¢in ilgili form, yari

yapilandirilmis goriisme formu olarak kabul edilebilir diizeyde bulunmustur.

3.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada goriismelerden ve uygulama ortaminda kayda alinan videolardan elde edilen
veriler kod ve temalara ayristirilmak iizere igerik analizi teknigi ile ¢oziimlenmistir. igerik
analizi yontemi metnin alt kategorilerine ayristirilmasi siirecini esas alan daha kiigiik

kategorilerle metnin Ozetlendigi sistematik bir teknik olarak tanimlanmaktadir
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(Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Icerik analizi tekniginde
hedeflenen amag, elde edilen verileri agiklayabilecek kavramalara ve iliskilere ulagsmaktir
(Selguk, Palanci, Kandemir ve Diindar, 2014). Bagka bir ifade ile icerik analizi: elde edilen
veriler icerisinde birbirine benzeyen durumlar bir araya getirilerek; etiketleme, kategorilere

ayirma ve sadelestirme isleminin yapilmasi durumudur.
Icerik analizi siirecinde dért asamali bir yol izlenir.

e Verilerin kodlanarak kiiciik pargalara ayrilmasi,
e Anlaml pargalarini bir araya getirilerek temalarin ortaya ¢ikarilmasi,
e Kodlarmn ve temalarin diizenlenmesi,

e Bulgularn ele alinmasi ve yorumlanmasidir (Yildirim ve Simsek, 2013)

Arastirmada her bir katilime1 6gretmen O1, O2,.. rumuzu ile kodlanmistir. Benzer sekilde
katilimer siif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlar1 da US1, US2,... rumuzu kullanilarak
kodlanmustir. Egitim teknolojileri uzmanlari ise UT1, UT2 seklinde kodlanmigtir. Gorligme
formundan elden edilen veriler MS Excel 2016 programinda énceden hazirlanan tablo igine
transkript edilerek aktarilmistir. Burada veriler kod ve temalara ayristirilarak yeni siitunlar
olusturulmustur. Excel’in pivot tablo (6zet tablo) ve vlookup (diiseyara) fonksiyonu

kullanilarak analiz islemi gerceklestirilmistir.

3.6. SET’in Simif Ogretmeni ve Alan Uzmanlarina Tanitilmasi

Bu arastirmada incelenen teknolojiler 6gretmenlerle ve uzmanlarla birlikte gercek uygulama
ortaminda denenmis ve birlikte degerlendirilmistir. Uygulama sonrasinda zaman
kaybetmeden 6gretmen ve uzmanlarin goriislerinin alinmasi1 saglanmistir. Bu yoniiyle
yontemin 6zgilin ve farkli bir yaklasimla ele alindigi sdylenebilir. Arastirma, tanitim
uygulama adimlarini ele alan bir siirece sahiptir. Bu sebeple uygulama siirecinin ayrintili
ifade edilmesi gerekli goriilmiistiir. Arastirmada tanitim seminerinin uygulama adimlar1 3

temel agsamada gergeklestirilmistir.
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3.6.1. Asama
3.6.1.1. Serbest El Etkilesimli Teknolojilerin Belirlenmesi

Arastirmaci tarafindan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) alanindan bir
akademisyen destegi ile serbest el etkilesimli ¢alisan teknolojiler incelenmistir. Arastirmada
kullanilmak tizere hareket tabanli ¢alisan iki farkli sensdriin belirlenmesine karar verilmistir.
Tek bir sensor yerine iki farkli sensor secilmesinin sebebi ayni anda hem beden hem de

ayrintili parmak hareketlerini izleyebilen bir teknolojiye rastlanmamis olmasidir.

Teknolojilerin belirlenmesinde asagidaki kriterler géz 6niinde bulundurulmustur.
e Akademik caligmalarda kullanilmis olma,
e Taninir olma ve yaygin kullanilma,
e Topluluk ve ¢evrimici destek sayfalarinin bulunmasi,
e Bozulma kirilma durumunda yeniden temin edebilir durumda olma,

e FEl veya parmak hareketlerini algilama, izleme.

Bu kriterlere uygun olan Microsoft firmasmin gelistirdigi Kinect (ikinci nesil) ve Leap
Motion firmasinin kendi ismi ile gelistirdigi Leap Motion (2015 siiriimii) hareket algilama

sensorleri arastirmada kullanilmak tizere secilmistir.

3.6.2. Asama
3.6.2.1. Sensorlerde Kullanilacak Egitsel Oyunlarin Belirlenmesi

Sensorlerin calistirilip denenmesi amaciyla uygun bir dijital igerigin ya da egitsel oyunun
belirlenmesi gerekmektedir. Bu sebeple 6gretmenlere ve alan uzmanlarina verilecek tanitim
seminerinde kullanilacak uygulama ve oyun yazilimmin segilme kriterleri 6nceden
belirlenmistir. Bu kriterler:

e Akademik calismalarda kullanilmis olma,

e El veya parmak hareketlerinin kullanildig: i¢eriklere ve yazilima sahip olma,

e Kaullanici verisini saklama ve raporlama ara yiizline sahip olma,

e Teknolojinin biitlin 6zelliklerini gdsterecek nitelikte uygulamalari icerme,

BOTE alaninda bir uzman esliginde LM ve Kinect’in kurulumu saglanmis ve egitsel oyunlar

kriterlere gore incelenmistir.
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Leap Motion sensoriinlin tanitiminda kullanilmak {iizere Nayi Disha Studios firmasi
tarafindan gelistirilen Skywriting Alphabet egitsel oyun yazilimi secilmistir (Skywriting
Alphabet, 2019). Kinect aracinin tanitiminda kullanilmak iizere Kinems firmasi tarafindan

gelistirilen ZokoWrite adli egitsel oyun ise se¢ilmistir (Kinems, 2018).

3.6.2.1.1. Skywriting Alphabet (Leap Motion) Egitsel Oyun Yazilimi

|

e

Grab Kaju

and drag him to 2

Sekil 9. LM ile Kullanilan Skywriting Alphabet Egitsel Uygulamasinin Menu Ekrant

Oyunun ana meniisiinde 4 temel menii bulunmaktadir. Mentilerin ortasinda Kaju adinda
uzayl bir ¢ocuk karakteri yerlestirilmistir. Meniileri aktif etmek i¢in el boslukta kavrama
hareketi yapacak sekilde tutularak ekrandaki Kaju karakteri el ile tutularak meniiler iizerine

taginir. Kaju’nun iizerine gelip birakildigi menii aktif olur.

Meniiler:

Ahstirma Modu (Free Play)

Kullanici rastgele karsisina gelen harfleri boslukta elini hareket ettirerek ¢cizmeye ¢aligir. Bu

meniide ¢ocuk kendi hizinda hareket eder ve oyunda sayisiz pratik yapma imkani vardir. LM
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cihazi oyunun bu agamasinda parmaklari izler. Ayrica ¢ocuk eline bir kalem alip boslukta

¢izim yapabilir. LM ¢ubuk, kalem vb. elde tutulan nesnelerin takibini de yapabilmektedir.
Zamana Kars1 Oyun Modu (Time Trial)

Bu meniide alistirma modundaki uygulamalara ilave olarak 6grencinin 60 saniyede ne kadar
hizli ¢izim yapabildigini 6l¢en bir zamanlayici (timer) bulunur. Yarismaci 6grencileri tesvik
etmek ve Ogrenci gelisimini niceliksel raporlamak amaciyla bu o6zelligin konuldugu

sOylenebilir.
Not Defteri Modu (Scrapbook)

Bu boliimde okuma yazma etkinliklerinin bulundugu dijital bir kitap yer almaktadir. Kitapta
siyah beyaz cizimlerden olusan harfler bulunmaktadir. Ogrenci alistirma modunda
tamamladig1r harfler not defteri {izerine islenmekte, kitap iizerindeki harfler ise

renklenmektedir.
Video Modu
Onceden hazirlanms egitsel oyunla ilgili tanitim igerigi bulunmaktadir.

Oyunun Oynanmasi: Kullanict elini boslukta tutup kavrama hareketi yaparak Kaju’yu
tutarak aktif etmek istedigi meniiniin {izerine getirir ve birakir. Sekil 11°de Alistirma Modu
(Free Play) meniisii aktif edilme bi¢imi gosterilmistir. Sekil 10°da ise alistirma ekrani yar

almaktadir. Kullanicinin parmagi ekranda kalem simgesi seklindedir.

Sekil 11. Oyunu Baglatma Sekil 10. “n” Harfinin Cizimi
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3.6.2.1.2. Zoko Write (Kinect) Egitsel Oyun Yazilim

“Zoko Write” oyunu, ¢ocuklarin biiyiik harfleri ve sayilari tanima ve yazmanin yani sira el-

g6z koordinasyonlarini gelistirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmistir (Kinems, 2018).

Oyunda kostebek karakteri bulunmaktadir. Oyun basladiginda kontrol panelinden énceden
belirlenen bir harf ekrana yansitilir, harfin i¢inde ¢izimin baglayacagi yerde ise kostebek
durmaktadir. ik ¢izimin bitecegi yerde ise elma vardir. Kostebek el hareketi ile elmaya
ulastirilmaya ¢alisilir. Ornegin A harfi icin kdstebek en yukardadir. Elma ise sol altta yer
alir. Kullanici elini kostebegin iizerinde boslukta bekletir kostebegi tutmus olur ve kullanici
elini sol asagiya getirdiginde kdstebek elle birlikte hareket ederek asagiya elmaya gelir. Ilk
¢izim tepeden sol asagtya dogru olmalidir. Ogrencinin yaptig1 ¢izginin disina ¢ikma yanls
yolu izleme vb. hatalar1 sistem lizerinde raporlastirilmaktadir. Oyun, ¢ocuk elini “Oynat”
diigmesinin tistline getirip birkag saniye sabit tutmasi ile baslar. Sekilde 12’te O harfinin en
tepesinde bulunan kdstebek dogru yolu izleyerek elmaya ulasmalidir. Yanlis yone gitmesini
engellemek i¢in ise sag list tepeye engel konulmustur. Bu engel yazilim panelinden istege

gore kaldirilabilmektedir.

Sekil 12. ZokoWrite Oyun Ekrani ve Sinif Ogretmenin Uygulamasi

3.6.2.1.3. Seminer Ortaminin Belirlenmesi

Aragtirmada gercek uygulama ortaminda seminerin yapilmasi amaglanmistir. Bu sebeple
gercek bir smifta 6gretmenlerin gozetiminde sistem kurulmus ve kullanima hazir hale

getirilmistir.  Buradaki bir diger amag¢ O&gretmenlerin 68renci gozii ile ¢alismay1
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degerlendirmelerini saglamaktir. Seminer programi igerisinde 6gretmenler 6grenci roliinde
uygulamalara katilip yazilimi ve teknolojiyi test etmislerdir. Sinif 40 metrekarelik
biiyiikliikte bir alana sahiptir. Teknolojinin etkili ve sorunsuz uygulanmasi i¢in yaklasik 13
metrekaresi uygulama i¢in ayrilmistir. Kinect’in ideal oyun alam1 3,6 m x 3,6 m = 13
metrekare olarak belirtilmektedir (Kinems, 2018). Bu durumda sinifta yaklasik ticte birlik

bir alanin Kinect uygulamasi igin ayrildig1 sdylenebilir.

Sekil 13’te goriildigli gibi uygulama oncesinde sinifta 6gretmen masasi ile birlikte dndeki

iki 6grenci sirast kaldirilarak Sekil 14°daki gibi ortam uygulamaya hazir hale getirilmistir.

REDMINOTE 8 FRO
ATEHAAD CAMERA

Sekil 13. Seminer Oncesi Sinif Ortanm1 Sekil 14. Hazirlanmig Sinif Ortami

3.6.3 Asama
Seminerin Uygulanmasi ve Goriismelerin Yapilmasi

Arastirmada seminer ve goriismeler 2019-2020 egitim 6gretim yilinda giiz donemi sonunda

ve bahar donemi baginda 5 farkli okulda yiirtitiilmiistiir.

Aragtirmada ilk 30 dakika teknolojilerin tanitimi ile ilgili sunum yapilmigtir. Sonraki 30
dakikada 6rnek oyunlar ve uygulamalar uzman tarafindan gésterip uygulanmistir. Sonraki
45 dakikada ise 6gretmenlerin ¢calismaya katilimi tesvik edilerek (Sekil 15,16,17) birlikte
sensorlerin  kullanildig1 egitsel oyunlar oynanmustir. Sekil 15°de Kinect sensoriiniin
ZokoWrite oyununda yer alan “M” harfinin ¢izim uygulamasi uzman tarafindan
gosterilmektedir. Sekil 16’da katilimc1 bir 6gretmenin “C” harfinin uygulamasini
yapmaktadir. Verilerin toplanmasi i¢in 20 dakika ile 30 dakika arasinda goriismeler
yapilmistir. Gorligmeler, goriisme formuna alinan notlarin yani sira ses kayit cihazi ile kayit

altina alinmistir.
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@O REDMINOTE 8 PRO

Sekil 17. Seminer Oncesi Okulda Ortamin Hazir Edilmesi
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, serbest el etkilesimli teknolojilerin ilk okuma yazma 6gretim siirecinde sinif
ogretmeni ve alan uzmanlart goriislerine gore kullanilabilirliginin incelenmesine yonelik
bulgular paylasilmistir. Sinif 6gretmenlerinin goriisleri igerik analizine tabi tutulmus ve elde
edilen bulgular arastirma sorularima cevap verecek sekilde tema ve kategorilere
ayristirilmistir. Egitim teknolojileri ve sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarimin goriisleri

ise betimsel analizle ¢oziimlenmis ve dogrudan alintilara yer verilmistir.

4.1. Smif Ogretmenlerinin Ogretim Amach Bilisim Teknolojilerini Kullanma

Durumlarina Yonelik Bulgular

Bu baslik altinda katilimcilarin siniflarinda 6gretim amacl teknolojiyi kullanma durumlari
arastirilmistir. Ogretmen goriisme formunda yer alan 2 soru bu bdliimde incelenmistir 1-
Osretim amacli hangi teknolojiden faydalanirsiniz? Hangi  teknoloji ve yazilimi
kullanmaktasiniz? Sorusu ile 2-Ilk okuma ve yazma égretimi siirecinde multimedya (coklu
ortam), video, animasyon vb. dijital icerik kullaniyor musunuz? Hangileridir, ayrintili

belirtir misiniz? sorusuna verilen cevaplar Tablo 4 ve Tablo 5’te verilmistir.

Osretim amach teknolojiden faydalanir misimz? Hangi teknolojileri kullanmaktasiniz?
Sorusuna verilen cevaplar analiz edildiginde katilimcilarin 42°si (%82) evet kullanirim, 7’s1
(%14) kismen, bazen ve nadiren kullanirim cevabini verdigi goriilmiistiir. 2 (%4) katilimci
ise teknolojiden faydalanmadigini geleneksel yontemle dersi isledigini ifade etmistir (Tablo
4).

Tablo 4. Ogretmenlerin Ogretim Amagh Teknolojilerden Faydalanma Durumuna Iliskin
Bulgular

Ogretim Amagcli Teknoloji Kullanimi n %
Evet 42 82
Kismen 7 14
Hayir 2 4
Genel Toplam 51 100
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Ogretmenlerin dgretim amaglh kullandiklari teknolojilere verdikleri cevaplar igerik analizi
ile ¢oziimlendiginde donanimsal teknolojiler ve yazilima dayali teknolojiler olmak tizere iki

temel kategorinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir (Tablo 5).

Ogretmenlerin kullandigim ifade ettigi donanimsal teknolojiler: bilgisayar (19), projeksiyon
(17), akilli tahta (12), yazic1 (6) kodlar1 altinda yogunlasirken tarayici (1), bluetooth (1),
hoparlédr (1), optik okuyucu (1) kullanirim seklinde ifadelerin de yer aldig1 goriilmektedir.
Verilen cevaplarin analizinden hareketle katilimcilarin ¢ogunun siif i¢ginde bulunan mevcut

teknolojilerden faydalandigi sdylenebilir.

Tablo 5. Ogretmenlerin Ogretim Amagli Kullandiklar1 Teknolojilere iliskin Bulgular

Tema Kategori Kodlar f
Bilgisayar 19
. Projeksiyon 17
32 Akill tahta 12
2 g k=) Yazici 6
E’ g é Tarayict 1
= alad Bluetooth 1
ﬁ Hoparlor 1
§ y Optik Okuyucu 1
g E o queo 19
= = s Animasyon 19
~ <§ = EBA 18
By § Morpa Kampiis 18
£ = Okulistik 17
g 0 Egitim Hane 9
>§n = Slayt 6
s Youtube 1
CD, Flash Bellek 1

Ogretmenlerin kullandigini ifade ettigi yazilim ve dijital igerikler ise: sirasi ile video (19),
animasyon (19), EBA (18), Morpa Kampiis (18), Okulistik (17), Egitim Hane (9), slayt (6),
miizik (1), Youtube (1), yaymevlerinin sagladigi CD, USB bellek (1) cevaplarin verildigi
goriilmektedir. Ogretmenlerin ¢ogunlukla ilk okuma yazma Ogretim siirecinde Egitim
Bilisim Ag (EBA), Okulistik, Morpa Kampiis ve Egitim Hane (f=53) gibi egitim
platformlarindan faydalandiklari goriilmektedir. Okulistik ve Morpa Kampiis’e EBA

iizerinden erisildigi diisiintildiigiinde EBA’nin 6gretim amagcli kullanilan en yaygin arag
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oldugu sdylenebilir. Ote yandan 6gretmenlerin ¢ogunlugunun 6gretim amagli video ve

animasyonlardan (f=38) faydalandiklar1 goriilmiistiir.

4.2. SET’in Ik Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullanilabilirligine Yonelik Simif

Ogretmenlerinin Géoriisleri

Goriisme formunda yer alan “Sizce Leap Motion teknolojisi ilk okuma ve yazma 6gretimi
stirecinde kullanilabilir mi? Nigin ve nasil? Sorusu ile “Kinect teknolojisi ilk okuma ve
yazma ogretimi siirecinde kullanilabilir mi? Nigin ve nasi?” sorularina verilen cevaplar
“SET’in ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullamlabilirligine Yonelik Sinif
Ogretmenlerinin Goriislerine iliskin Bulgular” ana bashg altinda degerlendirilmistir. LM ve
Kinect cihazi i¢in ayr1 ayrn tablolar olusturulmus, kullanilabilirliklerine iliskin dogrudan

ogretmen goriislerin yer verilmistir.

4.2.1 LM’nin i1k Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullanilabilirligine Yonelik

Smif Ogretmenlerinin Goriisleri

Tablo 6’da LM nin ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde kullanilabilirligine iliskin 6gretmen

goriiglerinin analizi verilmistir.

Tablo 6. Ogretmenlerin LM nin Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinden Kullanilabilirligine
Yonelik Gériislerine iliskin Bulgular

Kullanilabilirlik f %
Evet 41 80
Hayir 7 14
Kismen 3 6
Genel Toplam 51 100

Tablo 6 incelendiginde 6gretmenlerden 41 kisi (%80) LM’nin ilk okuma yazma 0gretim
siirecinden kullanilabilecegini ifade ederken, 7 kisi (%14) LM’nin ilk okuma yazma
siirecinde kullanilamayacagini belirtmistir. 3 6gretmen (%6) ise LM nin ilk okuma yazma

siirecinde kismen kullanilabilecegini ifade etmistir.

Olumsuz goriis bildiren 6gretmenler gerekcelerini su sekilde ifade etmistir:

“...Hayir. Ciinkii zaman kazandiracagini diigiinmiiyorum. Ancak ince motor becerilerin
gelisimine katki saglayacagi kanaatindeyim...(05)”,
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“...Hayir. Bence uygun degil ¢ok zaman isteyen bir uygulama. Cok az baz1 uygulamalarda
belki kullanilabilir...(018)”,

“...Hay1r. Sinif ortaminda kullanimi ¢ok zor...(022)”

“...Hay1r. Bence gereksiz, pahali maliyetli olur. Ama 6grenme giicliigii ¢eken
cocuklarin egitiminde faydali olur. Seslerin yazilis yonleri ve bunlarin
birlestirilmesi, hece sozciik ciimle olusturma gibi etkinlikler yapilabilir. Birebir
uygulamalarda etkili olur diye diisiiniiyorum...(040)”

Olumsuz goriis bildiren 6gretmenlerin gerekgeleri incelendiginde LM cihazinin ilgi ¢ekici
oldugunu ancak mevcut sinif ortami kosullarinda uygulamanin zor oldugunu ifade ettikleri
goriilmiistiir. Bu ifadeleri destekleyecek bulgularm bir kism1 “SET’in kullaniminda ortaya

cikabilecek sorunlar ve olumsuz durumlar” baslig1 altinda verilmistir.

Olumlu cevap veren Ogretmenlerin goriisleri analiz edildiginde kullanilabilirlige iliskin
gorislerin; etkililik, verimlilik ve memnuniyet alt kategorilerinde toplandig1 goériilmiistiir.
Cevaplar icerisinde gecen “gelistirir, kavrar/kavratir, fayda saglar, etkili olur,
ogretir/ogrenir, kalicilhigr arttirr” ifadeleri etkililik kategorisinde; “zaman kazandirir,
stireci hizlandwrir, kolaylastirir” ile ilgili ifadeler verimlilik kategorisinde kodlanmustir.
“Dikkat ¢eker, mutlu olur, eglenceli olur” ifadelerin gegtigi climleler ise memnuniyet
kategorisine iglenmistir.

Tablo 7. Ogretmenlerin LM nin Ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullanilabilirligine
Yoénelik Olumlu Gériislerine Iliskin Bulgular

Tema Kategori Kodlar
Ogretir/Ogrenir
Gelistirir
Kavrar/Kavratir
Fayda Saglar
Etkili olur
Kalicilig1 arttirir
Zaman kazandirir

Verimlilik Siireci hizlandirir
Kolaylastirir
Dikkat ¢eker

Memnuniyet Mutlu olur
Eglenceli 6grenir

—_—
D

Etkililik

LM Cihazinin
Okuma Yazma Ogretimi
Stirecinde Kullanilabilirligi

—_ = = (W W WO

[S—
(e

N

W

Tablo 7°de goriildiigii lizere verimlilik alt baslhiginda daha az frekans degerleri yer alirken
etkililik ve memnuniyet kategorisinde frekans degerlerinin yiikseldigi goriilmektedir.

Kullanilabilirlik yoniinden olumlu goriis bildiren 6gretmenlerin ¢ogunlugu teknolojinin
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etkili ve tatmin edici bir 6zelliginin oldugunu ancak zaman faktorii dikkat alindiginda sinif

icinde kullaniminda istenilen diizeyde verimli olamayacag1 goriistindedir.

Olumlu goriis bildiren 6gretmenler gerekgelerini su sekilde ifade etmistir:

“Ince motor kaslarin gelisimine katki saglayabilir ama okuma yazma calismalarinda
zaman kazandiracagini diisiinmiiyorum. Ogrenmede giicliik yasayan 6grenciler igin
kullanilabilir.” (O4).

“Cocugun parmak koordinasyonunun gelisiminde kullanilabilir. Fayda
saglayacagini diisiiniiyorum. Ancak smirli zaman araliinda kullanilirsa etkili
olur. Ogretmenlerden ziyade &grencilerin uygulamalardan keyif alacagini
diisiiniiyorum.” (O5).

“Harf ve rakamlarin yaziminda etkili kullanilabilir. Cizgi calismasi hafiza
oyunlar1 gibi etkinliklerde ince motor hareketleri gelistirebilecegini
diisiiniiyorum. Ogrenciler eglenerek oOgrenecektir. Ogretmenler de teknik
sorunlar olmadigi siirece keyif alabilir” (06).

“Evet. Kullanilabilir, eglenceli ve dikkat ¢ekici olur. Cocuklar teknoloji ¢aginin
cocuklari. Seveceklerini diisiiniiyorum.” (09).

“Evet. Ogrenci hissederek, etkinlige katilarak harfi daha iyi kavrar ilgili ¢ekici oldugu
icin dikkatini verir aklinda kalir, kendini tamamen etkinligin iginde hisseder.
Ogrenmede zorluk yasayan 6grenciler icin de bire bir uygulamalarda bence etkili olur”
(O17).

Tablo 6 ve 7 incelendiginde katilimcilar zamani verimli kullanma disinda LM’ nin etkili
olacagin1 ve bunu kullanacak 6grencilerin memnuniyet diizeylerinin yiiksek olacagini
vurguladiklar1 goriilmektedir. LM ile yapilacak uygulamalarin zaman alacagir konusunda
katilimcilar ortak bir goriis belirtmistir. Bu goriis verimlilik konusunda olumsuz goriislerin

oldugunu gostermektedir.

Ogretmen goriislerine iliskin bulgulardan hareketle dgrencinin az oldugu simniflarda ya da
sinifin kiigiik gruplara ayrilarak belirli glinlerde az sayida 6grencinin katilimi ile etkinliklerin

yapilabilecegi sOylenebilir.

4.2.2. Kinect’in Ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullamlabilirligine Yonelik

Smif Ogretmenlerinin Goriisleri

Tablo 8’de Kinect’in ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde kullanilabilirligine iliskin

Ogretmen goriislerinin analizi verilmistir.
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Tablo 8. Ogretmenlerin Kinect’in Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinden
Kullanilabilirligine iliskin Gériislerine Y&nelik Bulgular

Kullanilabilirlik f %
Evet 46 90
Hayir 4 8
Kismen 1 2
Genel Toplam 51 100

Tablo 8 incelendiginde 6gretmenlerin 46’s1 (%90) Kinect’in ilk okuma yazma 6gretim
siirecinden kullanilabilecegini ifade ederken sadece 4 kisi (%8) Kinect’in ilk okuma
yazmada kullanilamayacagm belirtmistir. 1 Ogretmen (%2) ise kismen kullanilabilecegi
goriisiindedir. Ogretmenlerin tamamina yakinim ilk okuma yazma dgretim siirecinden Kinect
cihazinin kullanilabilecegini ifade ettigi goriilmektedir. Geriye kalan 4 6gretmen Kinect’in
kullanimimin farkli sebeplerle ilk okuma yazma Ogretiminde yeterli olmadigini ifade

etmislerdir.
Olumsuz goriis bildiren 6gretmenler gerekgelerini su sekilde belirtmistir:

“...Hayir. Sinif ortaminda kullanimi zor, etkinlikler zaman alir. Okullarin mevcut durumunu
diistintirsek ayrica maliyetli. Merkezdeki okullar ve 6zel okullar bu konuda avantajlh tabi.
Ben yine de oyun ve eglence amaci diginda pek kullanilabilecegini diistinmiiyorum...”(O37).

“...Hayir. Yaz1 caligmalarinda biitiin viicudu kullanmaya gerek yok. Hazirlik haftalarinda
boslukta yazi yazdirma calismalar1 yapiyoruz ancak bu ¢ok devam eden bir siire¢ degil.
Gereksiz oldugunu diisiiniiyorum....”(040).

Kinect’in kullanilabilirligine yonelik olumlu cevap veren Ogretmenlerin goriigleri analiz
edildiginde kullanilabilirligin; etkililik, verimlilik ve memnuniyet alt kategorilerinde
toplandig1 goriilmiistiir. Cevaplar igerisinde “gelistirir, kavrar/kavratir, fayda saglar, etkili
olur, 6grenir” ifade kodlar1 etkililik kategorisinde; “verimli olur, kolaylastirir” ile ilgili
ifadelerin gectigi cevaplar verimlilik kategorisinde kodlanmistir, “dikkat ¢eker, ilgi ¢ekici

olur, severek yapar” ifadelerin gectigi climleler ise memnuniyet kategorisine iglenmistir.

Tablo 9°da goriildiigii tizere LM’de oldugu gibi verimlilik alt basliginda daha az frekans
degerleri yer alirken etkililik frekans degerlerinin yiiksek oldugu goriilmektedir. Benzer
sekilde memnuniyet frekans degerlerinin de yiiksek oldugu goriilmektedir. Kullanilabilirlik
yoniinden olumlu goriis bildiren 6gretmenlerin ¢ogunlugu teknolojinin etkili ve tatmin edici
bir 6zelliginin oldugunu ancak zamani verimli kullanmak faktorii dikkat alindiginda yeterli

olmadig goriistindedir.
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Tablo 9. Ogretmenlerin Kinect’in ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Kullanilabilirligine
Yoénelik Olumlu Gériislerine Iliskin Bulgular

Tema Kategori Kodlar f
. Ogrenir/Ogretir 11

E Etkili olur 4

g £ i Etkililik Fayda Saglar 4
NO .8 = Kavrar/Kavratir 3
= £.88 Gelistirir/Gelisim saglar 1
% S 5 E Verimlilik Verimli olur 1
o : n :: Kolaylastirir 1
Q g N Dikkat ¢eker 7
3 Memnuniyet Ilgisini ceker 3
Severek yapar 1

LM konusunda olumsuz gériis bildiren O4, Kinect cihazinin kullanimu igin:

“...Evet kullanilabilir. Cocuklar zaten hareketi seviyor. Sabit kalmak istemiyor. Elini
viicudunu kullanmak daha ilgi ¢ekici gelecektir. Ekran basinda hareketli olmak dikkatlerini
yogunlagtirmalarini saglayacaktir... LM’de 6grenci dar bir alanda durmasi gerekiyor ve elini
daha hassas hareket ettirdigi zaman hareketi cihaz gorebiliyor. Bence Kinect LM’ye gore
daha kullanishi. Daha hassas hareket gerektirmiyor...”(O4).

“...Evet kullanilabilir. Viicudumuzu bir enstriiman gibi kullanip harfleri sezdirme
caligmalar1 yapabiliriz. Cocuk hem bedenini hem de zihnini kullanir, giizel bir
teknoloji...”(030).

“...Evet kullanilabilir. Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda oldukga etkili kullanilabilir.
Ozellikle kirsal kesimlerdeki okullarda “alt iist yukar1 asag1 sag sol” gibi kavramlari ilkokul
cagina gelmis olsa bile ¢ocuklar bilmiyor. Bu asamada oyunlar araciligi ile yon kavramlari
da dgretilebilr...”(O8).

4.3. SET’in ilk Okuma Yazma Ogretim Asamalarinda Uygulanabilirligine Yénelik

Siif Ogretmenlerinin Goriisleri

Serbest el etkilesimli teknolojilerin ilk okuma ve yazma ogretiminde “sesi tamima ve
hissettirme”, “ses harf iliskisinin kavratilmast” ve “harfi okuma ve yazma” asamalarinda
kullanilabilir mi? sorusuna karsilik katilimcilarin verdikleri cevaplar analiz edilmis Tablo
10-15 arasinda analiz sonuglar1 paylagilmistir. Tablolar LM ve Kinect i¢in ayr1 ayri

hazirlanarak farkli basliklarda sunulmustur.
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4.3.1 Ogretmenlerin Sesi Tamima ve Hissettirme Asamasinda LM Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

Ik okuma yazma égretimi siirecinin sesi tanima ve hissettirme asamasinda Leap Motion
aract uygulanabilir ve ogretim i¢in faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde 6gretmenlerin biiylik bir cogunlugu (%92) LM nin sesi tanima ve hissettirme
asamasinda uygulanabilir ve faydali oldugunu ifade etmistir (Tablo 10). 4 6gretmen LM nin
zaman kayb1 nedeni ile kismen ya da hi¢ kullanilamayacagini ifade etmistir.

Tablo 10. Ogretmenlerin Sesi Tanima ve Hissettirme Asamasinda LM Aracini1 Uygulanabilir
Bulma Durumuna Y 6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 47 92
Hayir 3 6
Kismen 1 2
Genel Toplam 51 100

4.3.2 (")gretmenlerin Ses Harf iliskisinin Kavratilmas1 Asamasinda LM Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

Ilk okuma yazma égretimi siirecinin ses harf iliskisinin kavratilmas: asamasinda Leap
Motion araci uygulanabilir ve ogretim igin faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen
cevaplar incelendiginde iistteki soruya benzer bir sonucun ortaya ¢iktig1 ancak olumlu goriis
bildiren kisi sayisinin azaldigi sdylenebilir. Ogretmenlerin ¢ogunlugu (%84) LM’nin ses
hart iligkisinin kavratilmasi asamasinda uygulanabilir ve faydali oldugunu ifade etmistir
(Tablo 11). 8 katilimci ise (%16), (04,06,07,08,023,040,041,043,) ilk okuma yazma
ogretim siirecinin ses harf iliskisinin kavratilmasi asamasinda zaman kaybi nedeni ile
LM nin etkili kullanilamayacagini ya da kismen kullanilabilecegini ifade etmistir.

Tablo 11. Ogretmenlerin Ses Harf Iliskisinin Kavratilmasinda Asamasinda LM Aracini
Uygulanabilir Bulma Durumuna Y 6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 43 84
Hayir 6 12
Kismen 2 4
Genel Toplam 51 100
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4.3.3. Ogretmenlerin Harfi Okuma ve Yazma Asamasinda LM Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

Ilk okuma yazma ogretimi siirecinin okuma ve yazma asamasinda Leap Motion araci
uygulanabilir ve dgretim igin faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde onceki asamalara kiyasla LM’nin harfi okuma ve yazma asamasinda daha
diisiik diizeyde (%72) kullanilabilecegi goriisii ortaya ¢cikmustir.

Tablo 12. Ogretmenlerin Harfi Okuma ve Yazma Asamasinda LM Aracini1 Uygulanabilir
Bulma Durumuna Y 6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 37 72
Hayir 10 20
Kismen 4 8
Genel Toplam 51 100

Yukaridaki ti¢ tablodaki (Tablo 10,11,12) bulgular incelendiginde ilk okuma yazma 6gretimi
asamalarinda ileriye dogru gidildik¢e uygulanabilirlik diizeyi ile ilgili olumlu goriislerin
sayisinda diisgme oldugu goriilmektir. Ancak her ii¢ asamada da Ogretmenlerin geneli
teknolojinin ilk okuma yazma ogretim asamalarinda kullanilabilecegini ifade ettikleri
goriilmektedir. Buradan hareketle LM nin 6zellikle ilk okuma ve yazma Ogretiminin ilk

asamalarinda daha etkili olacagi yoniinde sinif 6gretmenleri goriisti hakimdir denilebilir.

4.3.4. Ogretmenlerin Sesi Tamima ve Hissettirme Asamasinda Kinect Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

Ik okuma yazma Ogretimi siirecinin sesi tanima ve hissettirme asamasinda Kinect aract
uygulanabilir ve dgretim igin faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde Ogretmenlerin biiylik bir cogunlugu (%84) Kinect’in sesi tanima ve
hissettirme agamasinda uygulanabilir ve faydali oldugunu ifade etmistir (Tablo 13). 7
O0gretmen zaman kaybi nedeni ile kullanilamayacaginmi ifade etmistir. Bir 6gretmen ise

kismen kullanilabilecegi yoniinde goriis bildirmistir.
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Tablo 13. Ogretmenlerin Sesi Tammma ve Hissettirme Asamasinda Kinect Aracini
Uygulanabilir Bulma Durumuna Y 6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 43 84
Hayir 7 14
Kismen 1 2
Genel Toplam 51 100

4.3.5 (")gretmenlerin Ses Harf iliskisinin Kavratilmasi1 Asamasimda Kinect Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

[lk okuma yazma égretimi siirecinin ses harf iliskisinin kavratilmas: asamasinda Kinect
aract uygulanabilir ve ogretim icin faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde Sesi Tanima ve Hissettirme agamasina verilen cevaplar ile ayni1 sonucun
ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Ogretmenlerin biiyiik bir kismi1 (%84) Kinect’in sesi tanima
ve hissettirme asamasinda uygulanabilir ve faydali oldugunu ifade etmistir (Tablo 14). 7
Ogretmen zaman kaybi nedeni ile kullanilamayacagini ifade etmistir. Bir 6gretmen ise
kismen kullanilabilecegi yoniinde goriis bildirmistir.

Tablo 14. Ogretmenlerin Ses Harf Iliskisinin Kavratilmasi Asamasinda Kinect Aracini
Uygulanabilir Bulma Durumuna Y6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 43 84
Hayir 7 14
Kismen 1 2
Genel Toplam 51 100

4.3.6 Ogretmenlerin Harfi Okuma ve Yazma Asamasinda Kinect Aracinin

Uygulanabilirligine Yonelik Goriisleri

Ilk okuma yazma Ogretimi siirecinin harfi okuma ve yazma asamasinda Kinect araci
uygulanabilir ve oégretim icin faydali bulur musunuz? Sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde onceki asamalara gore daha diisiik diizeyde (%76) kullanilabilecegi goriisii

ortaya ¢cikmustir (Tablo 15).
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Tablo 15. Ogretmenlerin Harfi Okuma ve Yazma Asamasinda Kinect Aracin1 Uygulanabilir
Bulma Durumuna Y 6nelik Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 39 76
Hayir 11 22
Kismen 1 2
Genel Toplam 51 100

Ogretmenlerin ilk okuma yazma dgretiminin {ic asamasinda “sesi tanima ve hissettirme”,
“ses harf iligkisinin kavratilmasi1”, “harfi okuma ve yazma” goriisleri 6zetlendiginde LM ve
Kinect’in yani SET’in ilk okuma yazma 6gretiminde uygulanabilir ve 6gretim i¢in faydali
olabilecegi goriisii ortaya c¢iktig1r sdylenebilir. Sesi tanima ve hissettirme asamasinda
nispeten daha yiiksek diizeyde olumlu goriis bildirildigi goriilmektedir (Tablo 10-15).
Buradan hareketle ilk okuma yazma Ogretiminin ilk agamalarinda yapilacak etkinliklerde

SET’in kullanim potansiyelinin daha yliksek oldugu goriisii ortaya ¢ikmaktadir.

4.4. SET’in Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinde Kullamminin Olumlu Yénlerine

Iliskin Ogretmen Gériisleri
4.4.1. Ogretmen Goriislerine Gore LM’nin Olumlu Yénleri

Smif o6gretmeni goriislerine goére SET’in  kullanimina yonelik olumlu goriisler
incelendiginde Tablo 16 ve Tablo 17°deki bulgulara ulagilmaktadir. Tablo 16’de LM nin ilk
okuma yazma siirecinde kullaniminin avantajli yonlerine iliskin goriislere yer verilmistir.
Ogretmenler verdikleri cevaplar analiz edildiginde dikkat ¢ekme (47), motor gelisimi
saglama (8), 6grenme/dgretme (34) kategorileri ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmenler icerisinde
olumlu goriis bildirenlerin tamamina yakini dikkat ¢ekme, ilgiyi odaklama, motivasyon ve
giidiileme konusunda LM’nin avantajli oldugu goriisiindedir. Katilimeilarin ¢ogunlugu ise
Ogretim ve Ogrenme asamasinda, harf ve rakamlarin yazilis yonlerinin Ogretiminde,
eglenerek ve oyunla 6grenmede, kavrama ve ¢izgi ¢alismalarinda LM nin olumlu 6zelliklere
sahip oldugunu ifade etmistir. Baz1 katilimcilar LM’nin ince ve kaba motor kas gelisimi

desteleyebilecegi ve eglenerek 6grenmeyi tesvik edecegi goriisiindedir.
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Tablo 16. Ogretmenlerin Gériislerine Gére LM nin Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinde
Kullaniminin Olumlu Yénlerine iliskin Bulgular

sl

Tema Kategori Kod
Ilgi cekme
Katilimi saglama
Motivasyon saglama
Gldiileme
El-G6z Koordinasyon gelisimi
Ince motor kas gelisimi
Parmak gelisimi
Hareket gelisimi
Kaba motor kas geligimi
Kiictik kas gelisimi
Harf Rakam Yazilis Yonii
Eglenerek Ogrenme
Oyunla Ogrenme
Ogrenme/Ogretme Kavratma
Cizgi Caligmalari
Hareketle 6grenme
Kinestetik Zeka

(O8]
N

Dikkat Cekme

Motor Gelisim

nelerdir?

LM cihazinin kullaniminin avantajli yonleri
—_— = R ] 00 00 = = N N W AN

“...Dikkat ve ilgi ¢ekme noktasinda avantajli olacagini diislinliyorum. Dersleri kapan
cocuklar igin tekrar dersi haline getirmede faydali olur...”. (O14).

“...Dikkat ceker, derse katilimi arttirir, motive eder 06diil olarak kullanilabilir, yazi
calismalarina gecilmeden ¢izgi calismalarinda 1sinma i¢in avantaj saglar...”(035).

4.4.2. Ogretmen Gériislerine Gore Kinect’in Olumlu Yénleri

Tablo 17°de Kinect’in ilk okuma yazma 6gretim siirecinde kullaniminin avantajli yonlerine
iliskin goriislere yer verilmistir. Ogretmenler verdikleri cevaplar analiz edildiginde dikkat
cekme (38), Ogrenme/dgretme (35), motor gelisimi saglama (4) kategorileri ortaya
¢ikmaktadir. Ogretmenler icerisinde olumlu gériis bildirenlerin tamamna yakini dikkat
cekme, ilgiyi odaklama, motivasyon ve giidiileme konusunda Kinect’i avantajli buldugunu
ifade etmistir. Katilimcilarin ¢ogunlugu ise 6gretim ve 6grenme asamasinda, eglenerek ve
oyunla 6grenmede, harf ve rakamlarin yazilis yonlerinin 6gretiminde, kavrama ve ¢izgi
caligmalarinda Kinect’in avantajli yonlerinin oldugunu ifade etmistir. Tablo 17°de Kinect’in

kullaniminin avantajli (olumlu) yonlerine iligkin goriislere yer verilmistir.
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Bu bulgulardan hareketle Kinect’in iyi bir dikkat ¢ekme araci olabilecegi ayn1 zamanda
ogrenci katilimmi destekleyecegi goriisleri ortaya ¢ikmustir. Ayrica eglenerek oyunla

ogrenme aktivitelerinde kullanilabilecegi belirtilmektedir.

Tablo 17. Ogretmenlerin Goriislerine Gére Kinect’in Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinde
Kullaniminin Olumlu Yénlerine liskin Bulgular

Tema Kategori Kod f
= Ilgi cekme 28
8 : Katilimi saglama 4
§ Dikkat Cekme Motivasyon saglama 4
p Gudiileme 2
£ o Hareket gelisimi 2
g T Motor Gelisim Gorsel Alg 1
= E Kaba motor kas gelisimi 1
2= Eglenerek Ogrenme 13
£ = Oyunla Ogrenme 8
N 3. Kavratma 4
-vﬁ Ogrenme Ogretme Hareketle 6grenme 5
*g Harf Rakam Yazilis Yonii 4
g Cizgi Calismalari 1
N Kinestesik Zeka 1

4.5. SET’in Ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinde Kullamminin Olumsuz Yénlerine

Iliskin Ogretmen Gériisleri

Bu béliimde Kinect ve LM cihazinin olumsuz yénleri birlikte degerlendirilmistir. Ogretmen

goriigleri analiz edildiginde Tablo 18’deki bulgulara ulagilmaktadir.

Ogretmenler verdikleri cevaplar analiz edildiginde zamani verimli kullanmaya iligkin
olumsuzluklar (41), sinif imkanlarinin yetersizligi (kalabalik sinif, alt yap1 eksikligi, uygun
alan) (35), teknolojinin algilama, hassaslik, etkilesim ve gizlilik sorunlar1 (23), maliyete
iligkin teknik destek, tedarik zorlugu, ekonomiklik (14), O6grenci kategorisinde oyun
bagimliligi, yazi ¢calismalarina isteksizlik, basarma kaygisi, cekinme, giizel yazma kaygisi
(16), Ogretmenin teknolojik yeterligi ve isteksizligi (6) dezavantajli yonleri olarak ifade

edilmistir.
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Tablo 18. Ogretmenlerin Goriislerine Gore Kinect’in ilk Okuma Yazma Ogretim Siirecinde
Kullaniminin Olumsuz Y6nlerine Iliskin Bulgular

Tema Kategori Kodlar f
Yavas ve zaman alir 27
Siire uzar 14
Kalabalik sinif 19
Siif imkanlar Alt yap1 eksikligi 10
Uygun alan
Hassaslik
Algilama sorunu
Etkilesim sorunu
Mahremiyet, gizlilik
Teknik destek
Maliyet Tedarik zorlugu

Fiyat yiiksekligi

Oyun bagimlilig

Yazi caligmalarina isteksizlik
Ogrenci Basarma kaygisi
Cekinme
Giizel yazma kaygisi
Ogretmenin teknoloji donanim1
Ogretmen isteksizligi

Zaman

Teknoloji dzelligi

LM cihazinin kullaniminin avantajli (olumlu) yonleri
nelerdir?

Ogretmen

N B = N WA AR PR AN DN

“...Hareketi algilama konusunda ¢ok hassas bir cihaz oldugu i¢in diger ¢ocuklar
da goriis alanina girdiginde ¢cocuk amacina ulagsmakta zorlanabilir. Her ¢ocuk bu
koordinasyonu rahat saglayamadig i¢in belki ¢ekinme sikilma gibi duygulara
kapilabilir...” (O5).

“...Bu cihazlar kullanmak i¢in daha iyi bilgisayar kullanmak lazim, zira algilama sirasinda
kopukluk olmas1 Ogrenciyi olumsuz etkileyebilir. Ogrencide basaramama korkusu
olusabilir...” (O4).

“...Kalabalik smiflarda uygulamada sikintilar yasanir. Her &grenciye yeterince siire
verilmezse dgrencide isteksizlik olusabilir...”. (O13).

Bu bulgulardan hareketle 6gretmenlere gore kalabalik siniflarda SET kullaniminin uygun
olmayacag1 goriisii hakimdir. Ogretmenler bunun icin dzel bir siifa ihtiya¢ duyulacag
goriisiinde birlesmektedirler. Ogretmenlerin tamamma yakii SET’in zamam kullanma

konusunda verimsiz oldugunu ifade ettikleri gériilmektedir.
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4.6. SET’in Ekonomikligine Ilisin Stmif Ogretmenlerinin Goriisleri

Tablo 19. SET’in Ekonomikligine Ilisin Smif Ogretmenlerinin Gériislerine Yonelik
Bulgular

Ekonomiklik f %
Evet 8 16
Hayir 30 59
Kismen 13 25
Genel Toplam 51 100

SET’in ekonomikligine ilisin simif Ogretmenlerinin goriislerine yonelik bulgular
incelendiginde 6gretmenlerin biiyiik bir cogunlugu teknolojiyi ekonomik bulmadigini (%59)
ifade etmis, bir kismi ise (%25) teknolojinin kismen maliyetli olacagini s6ylemistir. Buradan

hareketle teknolojinin 6gretmenler tarafindan ekonomik bulunmadig s6ylenebilir.

4.7. Ogretmenlerin SET’i Ogretim Amach Simiflarinda Kullanmay Isteyip-istememe

Durumlarina Yonelik Bulgular

Tablo 20. Ogretmenlerinin SET’i Ogretim Amagh Simiflarinda Kullanmay: Isteme
Durumlarma Y o6nelik Bulgular

C Leap Motion Kinect
Kullanmay1 Isterim o F v
Evet 41 80 42 82
Hayir 9 18 7 14
Kismen 1 2 2 4
Genel Toplam 13 100 13 100

Ogretmenlerinin SET’i 6gretim amagcli siniflarinda kullanmayi isteme durumlarina ydnelik
bulgular incelendiginde her iki cihaz i¢in de 6gretmenlerin biiyiik bir cogunlugunun (%80)

SET’i 6gretim amacl siiflarinda kullanmak istediklerini belirttikleri goriilmiistiir.

4.8. SET’in ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Uygulanabilirligine Yonelik Simif

Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmam Gériisleri

Tablo 21°da SET’in ilk okuma yazma O6gretimi siirecinde kullanilabilirligine iliskin simif

ogretmenligi egitimi alaninda uzman goriislerinin analizi verilmistir.
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Tablo 21. SET’in Ilk Okuma Yazma Ogretimi Siirecinde Uygulanabilirligine Y&nelik Smif
Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmani Gériisleri iliskin Bulgular

Uygulanabilirlik f %
Evet 10 77
Hayir 1 8
Kismen 2 15
Genel Toplam 51 100

Tablo 21 incelendiginde 10 siif 6gretmenligi egitimi alan uzmaninin SET’in ilk okuma
yazma Ogretim siirecinde uygulanabilirligine iliskin olumlu goriis bildirdigi 2 uzmanin ise
kismen kullanabilecegini ifade ettigi goriilmektedir. 1 uzman ise teknolojiyi gereksiz

buldugunu ifade etmistir.
Olumlu goriis bildiren (US1) 6gretimde planlama vurgusu yaparak su sozleri sOylemistir:

“...Ilk okuma yazma siirecinde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ogretimde
kullanirken 8gretmenin iyi bir planlama yapmasi gerekir. Ogrencilerin ¢alistig1
somut materyallerden farkli oldugu i¢in iyi planlanmis bir ders plan1 gerektirir.
Ders kapsamindaki diger icerikle dengeli olmas1 nem tasimaktadir. Ogrenme
stirecine faydalar1 olmakla birlikte Ogrencinin farkli bir uygulama ile
karsilagsmas1 ¢ocukta bakis acgisinin degismesine neden olacaktir. Teknolojiyle
karsilagmast ¢cocuk i¢in de 6nemli. ...” (USI).

Olumsuz goriis bildiren U4, ilk okuma yazma 6gretiminde etkilesimli tahtalarin daha iyi bir

alternatif oldugunu belirterek su sézleri sdylemistir:
“...Kinect ya da Leap motion harf yazmaya hazirlik asamasinda havada
yazmaya bir alternatif olarak kullanilabilir fakat 6grenci havada yazma ya da
kumda yazma etkinliklerinde de elini goriip hatalarmi fark edecektir. Bu
durumda etkilesimli el teknolojileri yararsiz olarak goriilmektedir. Bununla
birlikte tanmitim uygulamalarinda 6zellikle harfleri yazarken yetiskinin bile
zorlandig1 dikkat ¢ekmektedir. Bu sebeple yazmaya yeni baglayan dgrenciler

icin dogruya ulasmak zor olabilir. Bunun yerine etkilesimli tahtalardaki
uygulamalar yeterli olacaktir...”(US4).

4.8.1. SET’in Ogrenme Siirecine Faydalarina Yonelik Simf Ogretmenligi Egitimi

Alan Uzmam Goriisleri

SET’in 6grenme siirecine faydalarima yonelik smif Ogretmenligi egitimi alan uzmani

goriisleri incelendiginde asagidaki goriisler ortaya ¢ikmistir.
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US2, iilkemizde yazi yazma becerisi gelismemis 6grencilere her sinifta rastlanabilecegini,
bu sorunun ilerleyen yillara da tasindigina dikkat ¢ekmistir. Biiylik ve kiigiik kas

hareketlerinin gelisimi i¢in SET in kullanilabilecegini ifade eden US2 su sozleri sdylemistir:

«...Ulkemizde pek ¢ok okulda iigiincii ve dordiincii sinifta olmasina ragmen yazi
yazamayan veya okunaksiz yazan, yazma farkindaligi hi¢ gelismemis, hatta gizli
yazma glcliigli yasayan 6grenciler mevcut. Tahmini bir say1 vermek gerekirse
tiim Tirkiye’de basit bir tarama ile bu sayinin her sinifta ortalama 2-3 §grenci
oldugu belirtilebilir. Bu durum yazma egitimi siirecinde daha ciddi kafa
yormay1, 6grenme siirecinin daha nitelikli ve verimli hale getirilmesini zorunlu
kilmaktadir. Bu noktada her iki cihazin 6grenme siirecine faydali olacagini
diisiiniiyorum. Ozellikle yaz1 yazmanin psikomotor siirecinin temel bileseni olan
biiyiik ve kiiciik kas hareketlerinin gelisimi igin kullanilabilir. Ogrenme
stirecinin baglangicinda teknoloji uzmani, 6gretmen ve fizik tedavi uzmani
cocugun el, kol, parmak kaslarin1 kullanimi, ekranla goz temasi ile ilgili ortak ve
stirdiiriilebilir bir program olusturabilir...” (US2).

USI her iki cihazin da etkili bir sekilde kullanilabilecegini belirtmistir. Ancak gergek

ortamda yeterince deneyimlemeden kesin bir goriis bildirmenin zor oldugunu ifade etmistir.

“...Iki cihaz da ilk okuma yazma siirecinin her asamasinda kullanilabilir. Elbette
yardimce1 olacaktir. Ancak silirecin tamaminin bdyle bir uygulama ile yapilmasi
cocuklarin  gelisim  siirecleri  diisiiniildiiglinde  yeterli  olmayacaktir.
Gorsellestirme i¢in ¢ok giizel bir uygulama ama somutlastirma i¢in yeterli mi?
Sanirim bu sorularin cevabi cocuklarla calisildiktan sonra cevap bulabilir.
Ayrica cihazi deneyimlemenin de 6nemli oldugu diisiincesindeyim...” (UST).

US3 ise ¢ocuk-teknoloji iliskisi lizerinden goriis bildirerek 6grencilerin dikkatini ¢ekmek
adma SET’1 yararli buldugunu ifade etmistir. Ayrica sistemin verdigi raporlarin yazi yazma
etkinliklerini degerlendirmek amaciyla kullanilabilecegini bu anlamda teknolojinin faydali
olacagini ifade etmistir.
“...Teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki etkisi ve ¢ocuklarin teknolojik araglarla
olan iligkisini diiglindiigiimiizde dikkat ¢ekmek acisindan faydali olabilir.
Ogrencinin gelisimini gérme bakimindan verdigi raporlar faydali, raporlama
ozelliginin degerlendirme araci olarak kullanilabilecegini diisliniiyorum...”
(US3).
US6 psikomotor becerileri destekledigi icin, US10 ise kinestetik zeka ve kaliciligr sagladigi
icin, US7 ise kalicilik, dikkat ¢ekme ve biligsel becerileri destekledigi igin teknolojiyi yararl

bulduklarini ifade etmislerdir.

“...Psikomotor becerileri destekledigi i¢in yararli buluyorum. Eglenceli ve
motivasyon araci olarak dgrenme siirecine fayda saglayacaktir. Boyle yenilikler
egitim 6gretim ortamina aktarilmalidir. Coklu ortamlar1 desteklemesi 6nemli bir
ozellik. Ogrencilerin hazir bulunusluguna gére kullanilabilir olmasi da giizel.
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Hem sesin hissettirilmesi gorselin verilmesi ve yazilmasi zamanin verimli
kullanmak adina faydali olabilir...” (US6).

“...Ben 0Ogrencilerime derse baslamadan 6nce el, kol, bas ve ayakla yazma
konusunda ornekler yaptirryorum. Ogrenci bu teknolojilerle tiim bedenini
kullanarak fiziksel katilim saglamis olacak. G6z-el koordinasyonu gerektiren bu
uygulamada o6grenci kinestetik zekasini kullanir, bunlar da kalicilig1 saglar.
Ozellikle yazma asamasinda kullanimi faydali olur...” (US10).

“...Birden fazla duyu organin1 kullanmay1 gerektirerek Ogrenilenlerin kalici
olmasini saglayamaya yarayacaktir. Daha az enerji ile daha ilgi ¢ekici ve kalici
O0grenme ortami saglamis olurum. Dersi daha zevkli hale getirmek igin
ogrencilere de uygulama yaptiririm. Ogrencileri yormadan yaparak yasayarak
ogrenmelerine firsat1 tanimasi oldukea giizel. Ogrencilerin bilissel dzelliklerini
gelistiren bu cihazin ilk okuma yazma ogretiminde faydali olacagini
diistintiyorum...” (US7).

4.8.2. SET’in Ogrenme Siirecine Olumsuz Etkilerine Yonelik Simif Ogretmenligi

Egitimi Alan Uzmam Goriisleri

SET’in 6grenme siirecine olumsuz etkilerine yonelik sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmani

goriisleri incelendiginde asagidaki goriisler ortaya ¢ikmigtir.

USI, smif ortaminin fiziki kosullarina dikkat ¢ekerek uygulama siiresi bakimidan olumsuz

etkiler tasidigini belirtmistir.

“...Ogrenme siirecine faydalar1 olmakla birlikte dgrencinin farkl1 bir uygulama
ile karsilagsmasi cocukta bakis acisinin degismesine neden olacaktir. Bu
cihazlarin kullanilmasinda ki en temel sorunlardan biri smiflarda cihazin
kullanim alan1 ve yapis1 geregi bireysel kullanima uygun olmamasidir. Sinifta
bir cihaz olacaktir (ekonomik ve mekansal sartlar nedeniyle) ders kapsaminda
Ogrencinin ¢alismasi i¢in ne kadar bir siire ayrilabilir? Cocugun deneyim
kazanmasi i¢in yasantilarinin sayisinin fazla olmasi gerekir. S6z konusu yas
diizeyinde her cocugun oniinde is olmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Bir cocuk is
yaparken diger ¢ocuklar bu uygulamaya yonelik ne ile mesgul olacaklar? Bu
sorunun yaniti énemli...”(US1).

US3, bu teknolojilerin 6grenciyi yazi yazmaktan uzaklastirabilecegini belirtmistir.
“...Bu teknolojiler 6grenciyi yazi yazmadan uzaklastirabilir. Ciinkii bunlarla bir yazi

iiretimi, kalem tutma, kalemi kavrama olmayacaktir. Sadece eli kullanarak yani biiyiik kasa
dayal1 bir yazma olacaktir. Bu ag¢idan olumsuz etkileri oldugunu diisiiniiyorum...” (US3).
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US4, uygulama zamani agisindan sinirliliklara sahip oldugunu sdylemistir. US7 ise benzer
sekilde zamani verimli kullanmak adma sorunlar yasanabilecegini ifade ederken

teknolojinin kullanim amacindan sapabilecegini de sozlerine eklemistir.

“...Uygulama sadece tek bir 6grenci ile yapilacagi i¢cin ¢ok zaman alacaktr,
ogretmen sinif yonetiminde problemler yasayabilir. Ayn1 zamanda 6gretmenin
harf 6gretiminde planladigi stirenin bu uygulamay1 kullanmaya yetmeyecegini
diisiiniiyorum...” (US4).

“...Kdy okullarinda o6zellikle birlestirilmis smiflarda uygulama kosullar
acisindan zor olacagmi diisiiniiyorum. Uygulama sirasinda 6gretim i¢in uygun
olmayan davraniglart da ekranda gosterdiginden Ogrencilerin dikkatini
dagitabilecegini  bu  durumda  Ogretim  siirecini  uzatabilecegini
disiinmekteyim...” (US7).

4.8.3. SET’in Ekonomikligine ilisin Stmf Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmam

Goriisleri

Tablo 22. SET’in Ekonomikligine ilisin Smif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmani
Goriislerine Yonelik Bulgular

Ekonomiklik f %
Evet 8 62
Hayir 2 15
Kismen 3 23
Genel Toplam 51 100

Tablo 22 incelendiginde 8 sinif 6gretmenligi egitimi alan uzmani teknolojiyi ekonomik
bulurken, 2 uzman katilimci teknolojinin maliyetli oldugunu ifade ettigi goriilmiistiir. 3

Uzman ise kismen ekonomik buldugunu ifade etmistir.
US2, zaman ve emek tasarrufu agisindan SET’i ekonomik buldugunu ifade etmistir.

“...Bu asamada ilk akla gelen fiyati olursa, hem okullar, hem uzmanlar hem de 6gretmenler
acisindan uygun bir iicrete tekabiil ediyor. Biiyiik sehirlerde kalabalik okullarda bilgisayar
Ogretmenlerinin sayisi1 da disiiniildiiglinde temin edilmesi, kullanimi, zaman ve emek
tasarrufu saglayabilecegini diisiindiiriiyor...”(US2).

US9, cihazlarin diger derslerde de kullanilmasi durumunda fiyatinin makul kabul

edilebilecegini ifade etmistir.

“...Cihazlarin satis fiyatlar1 ve sadece ilk okuma yazma siirecinde kullanilabilecegi
diistintildiglinde ekonomik olmadigin1 belirtmek isterim. Eger cihazlar diger derslerde de
aktif olarak kullanilabilecek 6zellikte ise ekonomik olmamasi goz ard edilebilir...” (US9)
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US8, teknolojinin tim Ogrencilere temin edilmek istenmesi durumunda ekonomik

olmayacagini ifade etmistir.

“...Teknolojiler sizin sdylediginiz kadariyla bizde yeni, ancak iirliniin {iretimi ve
gelisimi devam etmekte su an {ist teknolojisi liretilmeye baglanmis. Leap motion
tim oOgrencilerinize saglamaya calistiginiz1 distliniirsek ¢ok ekonomik
olmadigini diistinliyorum. Eger bu araclardan sinifta sadece bir tane olacaksa bu
da uygulanabilirligi azaltir. Her 6grenci onu kullanmak ister, buna imkan
olmayacagi icin de smifta sorun yaratip Ogrenme siirecini olumsuz

etkileyebilir...” (USS).

4.8.4 SImf Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmanlarimin SET’i Kullamlabilirligine Iliskin
Hizmet Icindeki Ogretmen Nitelikleri Baglaminda Gériisleri

Smif O6gretmenligi egitimi alan uzmanlarinin SET’in kullanilabilirligine iligkin hizmet
icindeki Ogretmen nitelikleri baglaminda goriisleri incelendiginde su goriisler ortaya

cikmustir.

US1, igerik iiretimine yonelik bir yOnergenin hazirlanmasinin 6nemli olacagini ifade

etmistir.

“...Cihazlarin ilk okuma yazma dersinde hatta diger derslerde kullanilabilmesi ig¢in
cihazlarla birlikte egitsel icerik iiretimine yonelik bir yonergenin hazirlanmasinin 6énemli
olacagini diislinliyorum. Bununla birlikte 6gretmenlerin hazirbulunuslugunun da 6nemli
oldugu kanaatindeyim...” (US1).

US2 gee¢mise kiyasla gilinlimiizde teknoloji kullanimin yayginlagsmasi sebebiyle hizmet

icindeki 6gretmenlerin bu teknolojileri etkin kullanabilecegini ifade etmistir.

“...Giinlimiizde teknoloji kullaniminin yaygin olmasi, sosyal medya
etkilesiminin siif 6gretmenlerini de igine almasi, uzaktan egitim ve mesleki
egitim atdlye / seminerlerin etki alanini artirmasi sebebiyle “hizmet i¢indeki
ogretmenlerin” bu cihazlar etkili kullanabilecegini diisliniiyorum. Bunun
diistinlilenden kolay olacagina inantyorum. Burada formator roliinlin ilk
asamada bilgisayar Ogretmenlerine verilebilecegini diisliniiyorum. Dogru
anlatildiginda, uygulama olanagi saglandiginda 6gretmenlerin kendi mesleki
donanimlarinm1 gelistirebilecegine inanarak bu ise daha yatkin hale gelecegine
inantyorum. Burada kritik kavram “insan”dir. Insami aradan cikardiginizda
teknolojinin her seyi yapabilecegi gibi yanlis 6n kabuller olmadan, baslangicta
cihazlarin amaci ve kullanim o6zellikleri 6gretmenlere dogru anlatilmalidir.
Cihazlarin okuma yazma becerilerinin gelistirilmesinde 6gretmenler i¢in ciddi,
kolay ve teknik bir alternatif olabilecegi 6gretmenlere kavratilirsa ¢ok giizel
caligmalar yapilabilir...” (US2).
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US3, US4 ve US5 hizmet icindeki d6gretmenlerin teknolojiyi kullanma konusunda yeterli

olmadiklarini ifade etmistir.
“...1lk okuma yazma 6gretecek smif 6gretmenlerinin bu teknolojiyi kullanma konusunda
siireci yonetebilecek yeterlige sahip olmadiklarini diigiintiyorum...” (US3).

“...Ogretmenlerin dijital yetkinliklerini bu tarz cihazlar1 kullanmak igin yeterli
olmayacaktir...” (US4).

“...Ogretmenlerimiz genellikle hazir icerik kullaniyor. Bu anlamda sinif i¢inde var olan ve
icerigi hazir uygulamalar1 kullanmakta ya da uygulamakta zorlanacaklarii diisiinmiiyorum.
Ogretmenlerin  dijital okuryazarliklari, algilar1i ve kaygilari dikkate alindiginda
ogretmenlerin hazir olmadiklarini diisiiniiyorum...” (US5).

4.9. SET’in, ilk Okuma Yazma Ogretim Asamalarinda Uygulanabilirligine Yonelik

Siif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmam Goriisleri

Bu bolimde Smif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlar1 Kinect ve LM i¢in ortak goriis
bildirmislerdir. Bu sebeple her iki teknolojinin ilk okuma yazma Ogretim asamalarinda

kullanilabilirligine iligskin goriisler ayni tabloda (Tablo 23) verilmistir.

Tablo 23. SET’in, Ik Okuma Yazma Ogretim Asamalarinda Kullanilabilirligine Y nelik
Sinif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmani Gériislerine Iliskin Bulgular

Sesi Tanima ve Ses Harf Iliskisinin Harfi Okuma ve
Uygulanabilirlik Hissettirme Kavratilmasi Yazma
f % f % f %
Evet 9 69 7 54 8 62
Hayir 1 8 2 15 0 0
Kismen 3 23 4 31 5 38
Genel Toplam 13 100 13 100 13 100

Smif 6gretmenligi egitimi alan uzmanlarinin goriisleri incelendiginde ilk okuma yazma
Ogretiminin ii¢ asamasinda da SET’in kismen ya da tamamen uygulanabilecegine dair goriis
birliginin ortaya ¢iktig1 sdylenebilir.

USI, US2, US3 ve US4in SET’in ilk okuma yazma Ogretim asamalarinda

uygulanabilirliine yonelik dogrudan goriisleri su sekildedir:

«...Iki cihazda ilk okuma yazma siirecinin her asamasinda kullanilabilir. Elbette
yardimct olacaktir. Ancak siirecin tamaminin boyle bir uygulama ile yapilmasi
cocuklarin  gelisim  siirecleri  diisliniildiiglinde  yeterli  olmayacaktir.
Gorsellestirme i¢in ¢ok giizel bir uygulama ama somutlastirma i¢in yeterli mi?
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Sanirim bu sorularin cevabi cocuklarla calisildiktan sonra cevap bulabilir.
Ayrica cihazi deneyimlemenin de 6nemli oldugu diisiincesindeyim...”(US1).

“...Her iki uygulama da sadece harfi yazmaya hazirlik asamasinda kullanilabilir. Diger
basamaklarda bir katkis1 olmayacaktir...” (US4).

“...Serbest el etkilesimli teknolojilerin yukarda bahsi gecen her asamada rahat
ve kolay sekilde kullanilabilecegini diisiiniiyorum. Okuma ve yazmada
akranlarindan geride kalan ¢ocuklar 1- okuma ve yazma becerilerini daha gorsel
olarak takip edebilecekler 2-Ses harf iliskisini kavrayabilmede bedenlerinin
roliinii anlayacak ve dil-diislince-beden iliskisine yonelik farkindalik
kazanabilecekler 3-Harfi yazma okuma safhasinda teknoloji ile birlikte aktif hale
gelebilecekler 4- Okuma yazma konusunda zorlanan c¢ocuklar genellikle bu
sorunlarmin farkindadirlar ve grup i¢inde pasif davranista oldugu goézlenir. Bu
cihazlar sayesinde 0grenci yasadigi bu sorunun ¢dziilebilecegine inanir, kendi
akademik hayatina bakisi olumlu yonde degisir, kendine ve ¢evresine inanmaya
baslar. Bu durum 6grencinin tiim hayatin1 degistirebilir...”. (US2).

“... harfi yazmada, liretmede sikintilar olusturacagini diisiiniiyorum. Ciinkii bu
teknoloji ile kalem tutma olmadig: i¢in harf iiretiminde problemler olacaktir.
Ogrenci bu araclarla yaz1 yazmayr biraktiginda kagida yazma becerisi
kazanamayacaktir. Bunun i¢in ayr1 bir 6gretime ihtiya¢ duyulacaktir. Bu da bu
siireci uzatacaktir...”(US3).

4.10. SET’in Caliyma Giivenirligine Yonelik Egitim Teknolojileri Uzmanlarinin

Gorisleri

SET’in c¢alisma giivenirligine (algilama hassasiyeti) yonelik egitim teknolojileri uzman
gorisleri incelendiginde 4 katilimcinin da SET’1 algilama da giivenilir bulduklarini belirttigi
goriilmiistiir. UT2 ¢alisma ortaminin uygun hale getirildiginde, UT3 sistem gereksinimlerine
uygun donanim bulunduruldugunda, UT4 ise ortam kosullarinin sistem kullanim rehberine
gore diizenlendiginde algilamada sorun yasanmayacagini ifade etmistir. UT4 ayrica
kullanicilarin kiyafetlerinin 15181 yansitip yansitmadiginin algilamay1 etkileyebilecegini
ifade etmistir.

“...Her iki cihaz1 da algilamada giivenilir ve hassas buldum. Aydinlik ve sicak ortamda her

iki cihazin da algilamada sorunlar yasayabilecegini diisiiniiyorum. Uygun sartlar altinda
calistirildig: siirece sorun yasanmayacagini diistiniiyorum...” (UT2)

“... Algilamada gecikme bagli bulunan bilgisayarin teknik kapasitesine gore degisecegini
diistinliyorum. Gelismis donanima sahip bir bilgisayarla daha giivenilir sonuglar alinabilir.
Bilgisayarlarin USB portlarinin bos olmasi ¢alisma gilivenirligini artiracaktir. Her iki cihazda
hareketleri fark edilir bir gecikme olmadan algilayabilir...” (UT3).

“...Algilamada giivenirligi bilgisayarlarin sistem gereksinimlerinin etkileyecegini
diistinliyorum. Ayrica ortamin fiziki kosullari hatta kullanicilarin giydikleri kiyafetlerin 15181
yansitip yansitmadigi bile 6nemli olabilir...” (UT4).
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Uzman gortisleri degerlendirildiginde uygun donanim ve ¢evre kosullarinin hazirlandiginda
tarama ve algilama sorunlarinin belirli 6l¢iide asilabilecegini ancak bu cihazlarin gergek

ortamda denenmesi durumunda saglikli karar verilebilecegini belirttikleri gériilmiistiir.

4.11. Egitim Teknolojileri Uzmanlarinin Goriislerine Gore LM’nin Olumlu ve

Olumsuz Yonleri
Bu boliimde LM nin avantajli yonlerine iliskin uzman goriislerine dogrudan yer verilmistir.

“...Ogrencini dikkatini ¢ekmede, giidiilemede, derse katilimini tesvik etmede
cok etkili bir teknoloji. Her iki cihazin yazilim gelistirme kitinin bulunmasi
gelistiriciler i¢in biiylik avantaj. Unity ve C# desteginin olmasi yazilimcilarin
isini kolaylastiracaktir. Yazilimin imkéan verdigi Ol¢lide birbirinden farkl
uygulamalar gelistirilebilir. Bence bu cihazlarin en 6nemli avantaji 6grenci
gelisimini raporlayacak yazilimlarin gelistirilebilmesidir. LM’ nin ayrica sanal
gerceklik uygulamalarii destekliyor olmasi kullanim alanii genisletiyor...”.
(UT2).

“...Ayrintil1 parmaklarin taranabilmesi, yazilim aracilig1 ile istenirse tek bir
parmagin izlenebilmesi gilizel bir 6zellik. Ekranda gordiigiimiiz kadar ile
etkilesimde gecikmeler yasanmiyor. Yani cihazin tepki siiresi ¢ok kisa. Bu
cihazlarin fare gibi giris cihazi oldugu diisiiniiliince her oyun ve yazilim LM ile
kullanilabilecek hale getirilebilir diye diistiniiyorum...” (UT4).

“...Bireysel farkliliklara hitap edecek uygulamalar1 destekleyecek tiirde bir
teknoloji. Ciinkii yazilimla bunu yapiyoruz zaten. Ogrenci hizina ve gelisim
diizeyine gore ekrandaki uygulamalar hizlandirilip yavaslatilabilir. Ogretimi
destekleyici giizel bir teknoloji oldugunu diistiniiyorum...” (UT1).

Bu bulgulardan hareketle LM nin iyi bir motive araci olabilecegi ayni zaman biligsel
stireclerin yaninda bedensel aktivitelerle 6grenmeyi destekleyebilecegi izlenimi verdigi
sOylenebilir. Uzmanlarin goriisleri ise LM nin yazilim aracilig1 ile daha esnek ve adaptif bir

yapiya doniistiiriilmesi gerekliligi konusunda birlesmektedir.

LM’nin olumsuz yonlerine iligkin uzman goriisler incelendiginde ¢alisma alaninin sinirlt
olmas1 (UT1, UT2, UT3, UT4), daha hassas hareket kabiliyeti gerektirmesi (UT2, UT4),
bagli bulundugu bilgisayara yakin olma zorunlulugu (UT1, UT3, UT4), uzun stireli kullanma
durumunda cihazin 1sinabilecegi, kizilotesi kameralarin dogrudan 1s18a maruz birakilmasi
durumunda ise algilamada giivenirlik sorunlarinin yaganabilecegi (UT2, UT4) ifade edildigi
gorilmiistiir.

“...LM cihaz1 algilamada daha hassas hareket gerektiriyor. Cocuklar kullanirken sorunlar
cikabilir. Ama sevecekleri kesin. Bunun stirdiiriilebilir olmasi 6nemli. Ayrica eli sensore

53



yakin tutmak gerekiyor. Zaman zaman algilamadaki kopukluk uygulamay1 giiglestirecektir.
Cihazin sinirh 6lgiide kullanilabilecegini diisiiniiyorum...”(UT4).

“...LM’de hareketler ¢ok hassas Ogrenci uygularken tedirgin olabilir. Basaramama
durumunda heyecanin1 kaybedip isteksiz davranabilir. Ancak yazilim iizerinden hareket
algilama hassasiyeti diizenlenebilirse basarili olur. Benim ilk izlenimim eglenerek 6grenme
saglar...”(UT2).

4.12. Egitim Teknolojileri Uzmanlarinin Goriislerine Gore Kinect’in Olumlu ve

Olumsuz Yonleri

Bu bolimde Kinect’in avantajli yonlerine iliskin uzman goriislerine dogrudan yer
verilmistir.
“Kinect diger cihaza gore biitiin bedeni tarayabiliyor ve kullaniciya hareket
esnekligi sagliyor. Yazilim destegi ¢cok genis, C++, C#, JavaScript gibi diller i¢in
kod ornekleri verilmis. Microsoft’un bu teknolojiyi gelistiriyor olmasi bence
onemli. Ciinkii gelistiriciler bu tiir donanimlarin arkasinda giiclii firmalarin

olmasini ister. Uzerinde 3 boyutlu ses algilama 6zelliginin bulunmasi ¢ok giizel
bir 6zellik. ...” (UT2).

“...Cihaz sadece hareket algilamiyor yiiz tanima ses algilama 6zelligi var. Bence ortaya
cikacak oyunlar gelistiricilerin hayal giicline kalmis. Birbirinden farkli oyunlar
gelistirilebilir... Esnek ve kullanim kolayligi var...” (UT1).

“...Yaziliminin bulut iizerinde raporlama ve veri topladiginmi biliyoruz. Bu tiir
cihazlarin dahili kameras: vardir. Bu cihazlar1 kullanirken gorsel verileriniz
kaydedilip islenir bu verilerin ne 6l¢iide bulutta yer aldig1 ancak agik kaynak
kodlu bir yazilimla anlasilabilir. Yani bu cihazlar1 kullanirken ilerde mahremiyet
ve gizlilik ile ilgili sorunlar da giindeme gelebilir...” (UT2).
Bu bulgulardan hareketle Kinect’in LM gibi iyi bir motive araci olabilecegi ayni zaman
bedensel aktivitelerle 6grenmeyi destekleyebilecegi izlenimi verdigi sdylenebilir. Uzmanlar
daha rahat ve esnek hareketlerin Kinect ile yapilabilmesinin miimkiin oldugunu

vurguladiklar1 goriilmiistiir.  Yiiz tanima ve ses algilama Ozelliginin bulunmasinin

gelistirilecek uygulamalar i¢in 6nemli oldugu uzmanlar tarafindan belirtilmistir.

Kinect’in olumsuz yonlerine iliskin uzman goriisler incelendiginde parmak hareketleri
yerine elin bir biitiin olarak izlenmesi (UT1, UT2, UT4), daha genis bir kullanim alani
gerektirmesi (UT1, UT3), sabit bir yerde kullanma zorunlulugu (UT1, UT4), lizerindeki
kameralarin elde ettigi goriintiilerin gizlilik ihlaline sebep olabilecegi (UT2), kalabalik
siniflarda kullanilamama (UT1, UT2, UT3 UT4) gibi olumsuzluklarin uzmanlar tarafindan
belirtildigi goriilmiistiir.
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4.13. SET’in FATIH Alt Yapisina Entegrasyonu Konusunda Egitim Teknolojileri

Uzmanlariin Goriisleri

Bu boliimde SET’in FATIH alt yapisina entegrasyonu konusunda egitim teknolojileri
uzmanlarinin goriisleri incelendiginde entegrasyon siirecinde sistem gereksinimleri
nedeniyle yasanabilecek zorluklar (UT2), 6zel bir sinifin olusturulmasi gerekliligi (UT4),
iceriklerin gelistirilmesinde nitelikli yazilim gelistirici ihtiyac1 (UT1, UT2, UT3, UT4) gibi
nedenlerden dolay1 entegrasyonun zor oldugu ancak bu durumlarin asilmasi durumunda

teknolojinin okullarda yer alabilecegi ifade edildigi goriilmiistiir.

“...Yaklagik 10 yil 6nce duyurulan ve 2011-2012 yilindan itibaren {ilke
genelinde baslatilan Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) projesinin birden fazla sa¢ ayagi bulunmaktadir. Bunlarda biri de
etkilesimli tahtalardir. Bu sensorlerin goriintiilerinin akilli tahtaya yansitilmasi
giizel bir 6zellik ancak yazilimini tahtanin kendi bilgisayarma kurmak zor
olabilir. Ciinkii anladigim kadariyla sensorlerin ¢alismasi i¢in gelismis islemci
ve goriintiileme kartina ihtiya¢ var. Bunun i¢in harici bir bilgisayar donanimin
tahtalara eklenmesi gerekir. Entegrasyon zor olmayacaktir ancak maliyet artar.
2 (UT2).

“...Teknoloji gereksinimini inceledigimizde kolaylikla adapte edilebilir
goriilityor. Yalniz sensorlerin igerisinde bulunan kizilotesi kameralarin daha
gilivenilir ¢alismasi i¢in ortam sicakli§i ve giines 1s18min gelis agisina gore
fiziksel ortamin diizenlenmesi gerekebilir. Ben 6zel bir smifin olugturulmasi
disinda diger siniflarda kullanilamayacagini diigiiniiyorum...” (UT4).

“...Diger maliyetleri géz onlinde bulundurmaliy1z. Yazilimlarin gelistirilmesi
icin uzman bir ekibe ihtiya¢ var. Tiirkiye’de bu alanda yazilim gelistiricilerin
yaygin oldugunu diisiinmiiyorum. Yani maliyet sadece sensdrlerin maliyeti gibi
diistiniilmemeli... MEB ya da 6zel kurum destegi ile gelistirilecek yazilimlar
pekala okullarda kullanilabilir. Entegrasyon konusunda kolaylikla okullarda bu
alt yap1 saglanabilir. Ancak igerik yoksa bir anlam ifade etmez...”(UT1).
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4.14. SET’e Yonelik icerik Gelistirilmesi Konusunda Egitim Teknolojileri

Uzmanlariin Goriisleri

SET’e yonelik icerik gelistirilmesi konusunda egitim teknolojileri uzmanlarinin goriisleri
incelendiginde teknolojinin yeni sayilabilecek bir etkilesim tiiriine sahip oldugunu bu
sebeple basta gelistiriciler ve Ogretim tasarimcilar1 tarafindan temassiz etkilesim
ozelliklerini belirlemesi daha sonra buna uygun tasarim modelinin ortaya cikarilmasi
gerektigini vurguladiklart goriilmiistiir.

“...Bu teknoloji i¢in bence ilk basta diistiniilmesi gereken igerik gelistirme kismi. Sanirim
bu araglar i¢in yaygin igerik bulmakta zorlanacagiz. Esasen ¢oklu ortam igeriklerinin bu

teknolojide kullanilabilir hale getirilmesi zor olmasa gerek. Ancak yazilim gelistiricileri
bulmakta zorlanabiliriz...” (UT1).

“...Bu cihazlar dogal kullanic1 ara yiizlii teknolojiler olarak biliniyor. Kendine
has kullanic1 davraniglar1 var. Yani bilinen etkilesim tiirlerinin disinda bir
yaklagimla igerik gelistirilmeli. Daha agik bir ifade ile kullanicinin bilgisayari
kullanma bi¢imi degisiyor. Bir nesneye tiklamak aktif hale getirmek vb
hareketleri ellerinizle boslukta yapmalisiniz. Bunun i¢in gelismis ve yeterince
denenmis bir etkilesim tasarimina ihtiyaciniz olacak. igerik gelistirme kismimin
onemli bir handikap oldugunu soyleyebilirim...” (UT2).

“...Her iki teknoloji de temassiz etkilesim tiiriinii desteliyor. igerik gelistirmek igin bir ekibe
ihtiyac var. Disiplinlerarasi bir yaklasimla igeriklerin gelistirilebilecegini diisiiniiyorum...”
(UT3).

4.15. SET’in Ekonomikligine iliskin Egitim Teknolojileri Uzmanlarimin Goriisleri

SET’in ekonomikligine iliskin egitim teknolojileri uzmanlarinin goriisleri incelendiginde
katilmecilarin tek bir noktada birlestigi gortilmiistiir. Maliyetin sadece donanmimla ilgili
olmadigi, yazilim maliyetinin beklenin {izerinde c¢ikabilecegi katilimcilar tarafindan
vurgulanmistir. Ancak her okulda belirli bir sinifta teknolojinin entegre edilmesi durumunda
maliyetin daha az olabilecegi katilimcilar tarafindan ifade edilmistir. Teknoloji kullaniminin
stirdiiriilebilir olabilmesi i¢in yerli gelistiricilere ihtiya¢ oldugu belirtilen bir diger nokta

olmustur.

“...Diger maliyetleri g6z 6niinde bulundurmaliyiz. Yazilimlarin gelistirilmesi i¢in uzman bir
ekibe ihtiya¢ var. Tirkiye’de bu alanda yazilim gelistiricilerin yaygin oldugunu
diisiinmiiyorum. Yani maliyet sadece sensoOrlerin maaliyeti gibi diisiiniilmemeli... MEB ya
da 6zel bir kurum destegi ile gelistirilecek yazilimlar pekala okullarda kullanilabilir...”
(UT1).

“...Her okulda bir sinifa kurulumu yapilacaksa uygun bir cihaz. Igerik maliyeti her zaman
daha 6nemli ve bence fiyat1 belirleyen kisim igerigin gelistirilmesi olacaktir...” (UT3).
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“...Yazilim gelistirme ve iriiniin yeniden tedarik edilmesi durumunda fiyatt makul
goriinmiiyor. Cihazlarin alternatifleri olsa de gelistirdiginiz igerik sadece bu cihazlarla
caligabiliyor, bu anlamda makul bulmuyorum...Donanim dahil yerli bir gelistirici tarafindan
iirlin gelistirilmedigi siirece bu teknolojinin okullara girmesi ekonomik degil...” (UT2).
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BOLUM YV

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Smif 6gretmenleri ve alan uzmanlarinin goriislerine basvurarak serbest el etkilesimli
teknolojilerin ilk okuma yazma 6gretim siirecinde kullanim potansiyelinin incelendigi bu
arastirmada elde edilen bulgulardan hareketle arastirma sorularina cevap verebilecek

sonuclar bu baslik altinda ele alinmuastir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Arastirma sonunda smif 6gretmenlerinin tamamina yakininin siif i¢inde bulunan mevcut
teknolojilerden faydalandigi goriilmiistiir. Sinif 6gretmenlerin biiyiik bir boliimii ilk okuma
yazma Ogretim siirecinde EBA, Okulistik, Morpa Kampiis ve Egitim Hane gibi egitim
platformlar1 ve ¢evrimici kaynaklar1 kullandiklarini ifade etmistir. Bu bulgulardan hareketle
simif ogretmenlerinin 6gretim amagli teknolojilerden faydalandiklari ve dijital igeriklere
asina olduklar1 soylenebilir. Yiksel (2019) aragtirmasinda smif Ogretmenlerinin sahip
oldugu bireysel yenilik¢ilik 6zelliklerinin teknoloji kullanimi konusunda 6nemli bir fikir
verdigini belirtmektedir. Calismasinda on alt1 y1l ve {izeri kideme sahip sinif 6gretmenlerinin
degisime diren¢ puanlarinin gittikce arttigt sonucuna ulasmistir. Bu arastirmada ise
ogretmenlerin biiytlik bir cogunlugunun LM (%80) ve Kinect (%82) teknolojilerini 6gretim
amaclh kullanmak istedikleri sonucu ortaya ¢ikmistir. Buradan hareketle 6gretmenlerin
uygulanabilir olduguna inandig1 yeni teknolojilere karsi isteki oldugu sonucu ortaya ¢iktigi

sOylenebilir.

Elde edilen bulgu ve yorumlardan hareketle her iki sensoriin de sinif 6gretmenleri ve alan
uzmanlar1 goriislerine gore etkili ve tatmin edici diizeyde ilk okuma yazma 6gretim
faaliyetlerinde kullanilabilecegi ¢ikariminda bulunulabilir. Kalabalik ortamda smif

kontroliinde yasanabilecek zorluklar 6gretmenleri ve uzmanlari tedirgin etmektedir. Her bir
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ogrencinin tek tek uygulamaya katilabilecek olmasi goz oOnilinde bulunduruldugunda
katilimcilarin kaygilar1 dikkate degerdir. Nitekim SET i¢in gelistirilecek yazilim ve egitsel
oyunlarda birden fazla Ogrencinin oyuna Kkatilabilecegi oOzelliklerin gz Oniinde
bulundurulmasi gerekmektedir. Boylece ayni anda daha cok 0&grencinin uygulama
yapabilmesi saglanabilir. Bu durumda sensdrlerin de teknik kapasite ve yeterlilikleri dikkate
alinmalidir. Kinect (ikinci nesil) cihazi ayni da en fazla 6 kisinin hareketini algilayabilirken
(Microsoft, 2013), LM (2015 siiriimii) sadece tek bir kisinin parmaklari {izerinde tarama ve
izleme yapabilmektedir. Ancak sinif mevcudunun az oldugu, 6zellikle 6grenmede giicliik
yagsayan ve Ozel Ogretim gerektiren g¢ocuklarin egitiminde SET’in etkili ve verimli
olabilecegi diislincesi katilimcilar tarafindan ifade edilmistir. Bu ifadeler alan yazinla
ortiismektedir. Alan yazinda 6zel egitimde hareket sensorlerinin kullamildigi ¢alismalara

sik¢a rastlanmaktadir (Ogiilmiis, & Melekoglu, 2015).

Ogretmenlerin teknolojinin smif iginde kullanimi sirasinda ortaya gikabilecek teknik
problemlere iligkin kaygilarinin var oldugu tespit edilmistir. Bu bulgudan hareketle
teknolojinin simiflara getirilmesinde hizmet i¢i egitim verilmesinin gerekli oldugu
sOylenebilir. Bilisim teknolojileri alaninda goérev yapan 0&gretmenlerin kontroliinde
uygulamalarin yapilacak olmasi teknoloji konusunda kendini yetersiz hisseden
ogretmenlerin kaygilarimi ortadan kaldirabilecegi sdylenebilir. SET ve benzeri teknolojilerin
yakin gelecekte siniflara girebilecegi g6z Oniinde bulunduruldugunda &gretmen
yeterliklerinin tekrar goézden gecirilmesi gerekecektir. Arastirmada simif Ogretmenligi
egitimi alan uzmanlarmin; giinlimiizde teknoloji kullaniminin yaygin olmasi, sosyal medya
etkilesiminin simif 6gretmenlerini de i¢ine almasi, uzaktan egitim ve mesleki egitim atolye /
seminerlerin etki alanini artirmasi sebebiyle “hizmet i¢indeki 6gretmenlerin” bu cihazlar
etkili kullanabilecegi konusunda goriis bildirdigi goriilmiistiir. Sinif 6gretmenligi egitimi
alan uzmanlar ayrica cihazlarla birlikte egitsel icerik iiretimine yonelik bir yonergenin

hazirlanmasinin gerekli olacagini vurgulamislardir.

SET’in orta ve uzun vadede smif ortamlarima girecegi dngoriilebilir. Nitekim FATIH projesi,
proje fikri ortaya atildigini basarilmasi pek miimkiin olmayan bir girisim gibi algilanmisti.
Ancak tamitildig1 giinden bu arastirmanin hazirlandigr giine dek yaklasik 9 yil iginde
teknoloji biiyiik dl¢iide hayata gegirildi. Arastirma kapsaminda ele alman SET’in FATIH alt
yapisinda daha verimli kullanilabilecegi egitim teknolojileri uzmanlar1 tarafindan

vurgulanmistir. Ozellikle bu arastirmada gerekli olan oyun ve yazilim gériintiilerinin
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yansitilmasinda projeksiyon yerine etkilesimli tahtanin kullanilmasi daha kaliteli ve etkili
goriintiilerin ortaya ¢ikmasmi saglamistir. Ancak yazilim igeriginin gelistirilmesinde
yasanacak zorluklarin entegrasyon siirecini olumsuz etkileyebilecegi egitim teknolojileri
uzmanlari tarafindan belirtilmistir. Egitim teknolojileri uzmanlar1 sensdrlerin ¢alismasi igin
geligmis sistem gereksinimlerine ihtiya¢ oldugunu bunun i¢in harici bir bilgisayar donanimin
etkilesimli tahtalara eklenmesi gerektigini belirttigi goriilmiistiir. Egitim teknolojileri
uzmanlarina gére entegrasyonun zor olmayacagi ancak maliyetin artacagi sonucunun ortaya

ciktig1 sOylenebilir.

Kullanilabilirlik bulgularina iligkin 6gretmen ve uzman goriisleri ayr1 ayr1 ele alindiginda
ortaya birbirini tamamlar nitelikte sonuclarin ¢iktig1 sdylenebilir. Ogretmenler sinif igi
uygulamalara iligkin goriis bildirirken, smif Ogretmenligi egitimi alan uzmanlari
kazandirilacak beceriler odaklandigr goriilmiistiir. Egitim teknolojileri uzmanlar1 ise
cihazlarin teknik kapasitesi ve sagladig etkilesim tiirii ile icerik gelistirme lizerinden goriis
bildirmiglerdir. Seminer sirasinda oOgretmenlerin ve uzmanlarinin karsilikli - goriis

aligverisinde bulunmasi oturumu etkili kildig1 sOylenebilir.

Ik okuma yazma dgretim siirecinde SET’in kullamilabilirligine yonelik elde edilen bulgu ve
yorumlardan hareketle teknolojinin dikkat ¢gekme, ilgi ve motivasyonu artirmada, 6grenciyi
tesvik ederek katilimini saglamada oldukga etkili olacag1 goriisii hakimdir. Bunu eglenerek
ogrenme, motor gelisimi destekleme, oyunla 6grenme ve gorsel algr gelisimini destekleme
goriisleri takip etmistir. Ote yandan zaman sorunu, teknik sorunlar, maliyet, dgretmen
yeterligi, 68rencinin basarma kaygist ve mahremiyete iliskin dezavantajlar katilimcilarin
goriislerinde 6ne ¢ikmistir. Katilimcilari bir kismi oyunlarin amacindan sapma egiliminde
oldugunu bu sebeple iyi bir takibin ve planlamanin gerektigini ifade ettigi gortilmiistiir.
Oyunla 6grenme ve eglenerek Ogrenme gibi olumlu o6zelliklerin kolaylikla oyun
bagimliligina neden olabilecegini ilave etmislerdir. Sinif 6gretmenligi alan uzmanlari ise
yazma farkindalig1 hi¢ gelismemis, gizli yazma giigliigii yasayan 6grencilerin 6gretiminde,
psikomotor silirecinin temel bileseni olan biiyiik ve kiigilk kas hareketlerinin
gelistirilmesinde, 6grenme igeriginin gorsellestirmesinde, psikomotor ve biligsel becerileri
desteklemede, kinestetik zeka kullanimini desteklemede, 6grenmede kaliciligi saglamada

SET’in kullanilabilecegini belirttikleri goriilmiistiir.
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Egitim teknolojileri uzmanlar1 tarafindan ifade edilen bir diger goriis ise mahremiyet ve
gizlilik hususudur. Teknolojinin elde ettigi goriintiilerin yazilim aracilig1 ile ¢evrimigi bir
bulut ortaminda saklanmasi verilerin giivenligini tehlikeye atabilece§i gorilisii ortaya

cikmustir.

[k okuma yazma 6gretiminin asamalarinda SET’in uygulanabilirligine yonelik cevaplarin
analizi ve bulgular1 incelendiginde 6gretmenlerin ve uzmanlarin biiyiik bir cogunlugunun ilk
okuma-yazmaya hazirlik, sesi hissetme ve tamima, ses harf iliskisinin kavratilmasi
asamasinda SET’in etkili kullanilabilecegi goriisiinde birlestikleri sdylenebilir. Ozellikle
ogretmenler tarafindan okula uyum haftasinda SET’in kullaniminin hedeflenen amacin
Otesinde sorunlara ¢oziim getirici bir yaklagim getirecegi savunulmustur. Bu sonuglardan
hareketle 6grencilerin okula basladig ilk haftalarda, uyum sorunlarinin yasandigi dénemde
teknoloji tabanl eglenceli oyun aktivitelerinin yararh olacagi konusunda 6gretmenler hem
fikirdir denilebilir. Benzer sekilde harfi okuma ve yazma asamasinda katilimcilarin
cogunlugu SET’in kullanilabilirligi konusunda olumlu goriiste bulunmustur. Ancak bu
asamada ogretmenlerin teknolojiyi daha az tercih etme egiliminde olduklar1 goriislerine

yansimigtir.

Sonug olarak okula uyum haftasinda, STYC’nin ilk okuma-yazmaya hazirlik, sesi hissetme
ve tanima, ses harf iligkisini kavratma asamasinda SET’in etkili ve verimli kullanilacagi
goriisii ortaya ¢ikmustir. Ogretmenler ve uzmanlar tarafindan ortaya konulan gériislerin teyit
edilmesi amaci ile ileriki ¢alismalarda ilk okuma yazma 6gretiminin farkli asamalarinda

deneysel ¢alismalarin yiiriitiilmesinin alan yazina katki saglayacagi sdylenebilir.
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5.2. Oneriler

Sonu¢ baghigr altinda metin i¢inde yorumlanan Oneriler asagida maddeler halinde

Ozetlenmistir.

SET’in kalabalik siniflarda uygulanmasi zor oldugu tiim katilimcilar tarafindan
kabul edilen bir gergek olarak ortaya ¢ikmistir. Ileride yapilacak ¢alismalarda farkl
sinif mevcudunda SET’in etkisi arastirilabilir. SET’in kalabalik simiflarda etkin
kullanilabilmesi amaci ile yeni bir uygulama yontemi ya da yeni bir sinif diizeni
gelistirilip test edilebilir.

SET i¢in gelistirilecek yazilim ve egitsel oyunlara birden fazla dgrencinin oyuna
katilabilecegi 6zellikler kazandirilmalidir. Benzer sekilde SET igin grup halinde ya
da ikili oynanacak rekabetci oyunlar gelistirilebilir.

SET i¢in gelistirilecek egitim yazilimlarinda raporlama ve gelisim izleme 6zellikleri
kazandirilmalidir. Bu g¢alismaya katilan egitim teknolojileri uzmanlari tarafindan
vurgulanan bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmuistir.

Okullarda bilisim teknolojileri rehber 6gretmen olarak ¢alisan 6gretmenlere yonelik
hizmet i¢i SET egitimleri verilebilir.

SET i¢in 6zel bir sinifin hazirlandig1 okulda pilot ¢aligmalar yiiriitiilebilir.

SET’in ilk okula uyum haftasinda kullanilmasinin gergekten etkili olup olamayacagi
ileriki caligmalarda arastirilip incelenebilir.

SET’in ilk okuma yazma ogretim siirecinde etkililigini test edecek caligmalar

yiiriitiilebilir.
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EKLER

EK 1. Ogretmen Goriisme Formu

Goriisiilen kisi (Ogretmen):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:

Goriisme siiresi:

Merhaba,

Yiiksek Lisans Tez calismasi kapsaminda, “Ilk okuma yazma 6gretim siirecinde serbest el
etkilesimli teknolojilerin kullanilabilirliginin sinif 6gretmeni ve alan uzmani goriislerine
gore incelenmesi” baglikli arastirma igin degerli goriislerinize ihtiyacim var. Goriisleriniz
kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla

kullanilacaktir. Isim ve kimlik bilgileriniz, higbir sekilde kimseyle paylasiimayacaktir.

Halime Yiiksel OZKAYA

Yasiniz:

Cinsiyet:

Asil Branginiz (Lisans Mezuniyeti):

Gorev Yaptigimiz Brans:

Hizmetteki gorev siireniz (kac yildir calisiyorsunuz?):

1. Ogretim amacli bilisim teknolojilerinden faydalanir misimiz? Hangi teknoloji ve yazilimlari
kullanirsiniz?

2. Ilk okuma ve yazma dgretimi siirecinde multimedya (¢oklu ortam), video, animasyon vb.
dijital icerik kullantyor musunuz? Hangileridir, ayrintili belirtir misiniz?

3. Tk okuma ve yazma dgretimi siirecinde ne tiir etkinlikler yapmaktasiniz (simdi ya da dnceki
yillarda yaptiginiz etkinlikler nelerdir)?
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SET ile Tlgili Sorular (Kinect ve LM sensérleri icin ayri ayri cevap veriniz)
4. Sizce SET ilk okuma ve yazma 6gretimi stirecinde kullanilabilir mi? Nigin ve nasil?
Kinect:

LM:

5. SET ilk okuma ve yazma 6gretimi siirecinde kullaniminda ne tiir avantajlara sahiptir?
Kinect:
LM:
6. SET’in ilk okuma ve yazma Ogretimi silirecinde kullaniminda ne tiir olumsuzluklar ortaya
cikabilir?
Kinect:

LM:

7. Siz SET’1 ilk okuma ve yazma 6gretimi stirecinde kullanir misiniz? Neden?
Kinect:

LM:

8. Ilk okuma yazma oOgretimi siirecinin sesi tamima ve hissettirme asamasinda SET’i
uygulanabilir ve 6gretim i¢in faydal bulur musunuz?

Kinect:

LM:

9. flk okuma yazma 6gretimi siirecinin ses harf iliskisinin kavratilmasinda SET’i uygulanabilir
ve dgretim icin faydali bulur musunuz?

Kinect:

LM:

10. 11k okuma yazma 6gretimi siirecinin harfi okuma ve yazma asamasinda SET’i uygulanabilir
ve 6gretim icin faydali bulur musunuz?

Kinect:

LM:

11. Her iki teknolojinin de ekonomikligi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Diger diisiinceleriniz?
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EK 2. Simif Ogretmenligi Egitimi Alan Uzmam Gériisme Formu

Goriisiilen kisi (Uzman):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:

Gorilisme siiresi:

Merhaba Hocam,

Yiiksek Lisans Tez ¢alismasi kapsaminda, “Ilk okuma yazma 6gretim siirecinde serbest el
etkilesimli teknolojilerin kullanilabilirliginin sinif 6gretmeni ve alan uzmani goriislerine
gore incelenmesi” baslikli aragtirma icin degerli goriislerinize ihtiyacim var. Goriisleriniz
kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla
kullanilacaktir. isim ve kimlik bilgileriniz, hi¢bir sekilde kimseyle paylasilmayacaktir.

Halime Yiiksel OZKAYA

Yasiniz:

Cinsiyet:

Bransiniz (Lisans Mezuniyeti):
Gorev Yaptiginiz Brans:
Hizmetteki gorev siireniz:

1. ilk Okuma Yazmaya Hazirhk Calismalarinda Serbest El Etkilesimli Teknolojileri

Uygulanabilirlik

Ogrenme siirecine faydalari,

Ogrenme siirecine olumsuz etkileri,
Ekonomiklik,

Hizmet i¢indeki 6gretmenlerin nitelikleri,

Nk v =

Degiskenleri bakimindan nasil degerlendiriyorsunuz?

2. ilk Okuma Yazmaya Hazirhk Calismalarinda Serbest El Etkilesimli
Teknolojilerini

1. Sesi tanima ve hissettirme,
2. Ses harf iliskisinin kavratilmasi,
3. Harfi okuma ve yazma,

Asamalarinda kullanilabilirligi bakimindan nasil degerlendiriyorsunuz?
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EK 3. Egitim Teknolojileri Alan Uzmani Goriisme Formu

Goriisiilen kisi (Uzman):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:

Goriisme siiresi:

Merhaba Hocam,

Yiiksek Lisans Tez ¢alismasi kapsaminda, “Ilk okuma yazma dgretim siirecinde serbest el
etkilesimli teknolojilerin kullanilabilirliginin sinif 6gretmeni ve alan uzmani goriislerine
gore incelenmesi” baglikli arastirma i¢in degerli goriislerinize ihtiyacim var. Goriisleriniz
kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla
kullamlacaktir. Isim ve kimlik bilgileriniz, higbir sekilde kimseyle paylasiimayacaktir.

Halime Yiiksel OZKAYA

Yasiniz:
Cinsiyet:
Gorev Yaptiginiz Bolim:
Hizmetteki gorev siireniz:

1. Serbest El Etkilesimli Teknolojilerini,

Teknolojinin ¢alisma giivenirligi (sensorlerin algilama hassasiyeti),
Uygulamada olumlu ve olumsuz ydnleri,

FATIH teknolojilerine entegrasyonu,

Teknolojiye yonelik igerik gelistirilmesi,

5. Ekonomiklik

Degiskenleri bakimindan nasil degerlendiriyorsunuz?

b=
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EK 4. Seminer Uygulama Ortami

SET’in uygulanabilirliginin degerlendirilmesi icin gercek sinif ortaminda seminerlerin
yapilmasi tercih edilmistir. Katilime1 6gretmenlerin gérev yaptigi ilkokul smiflarinda
seminer gergeklestirilmistir. Seminer yapilan smifin biiyiikliigii yaklasik 40 metrekaredir.
Kinect algilayicisinin diizgiin ¢alismasi icin 3,6m x 3,6m genisliginde bir alana ihtiyag
duyulmaktadir. Seminer baslamadan 6nce etkilesimli tahta 6niinde bulunan 6gretmen masasi

ve bir 6grenci siras1 bulundugu yerden kaldirilmastir.

Kinect’in etkili ¢aligmasi i¢in dogrudan 1s1ga maruz birakilmamasi ve ortamin hafif los

olmasi tercih edilmistir. Bu sebeple perdeler kapatilmigtir.

@O REDMINOTE 8 PRO
OO Al QUAD CAMERA

Sekil 18. EK 4.Uygulama Oncesi Sinif Diizeni
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EK 4.1 Smnifin Uygulamaya Hazir Hale Getirilmesi

Seminer baglamadan 6nce etkilesimli tahta 6niinde bulunan 6gretmen siras1 ve bir 6grenci

siras1 bulundugu yerden kaldirilmistir.

~-@( REDMINOTE 8 PRO
CO ArQuUAD CAMERA

Sekil 19. EK 4.1. Sinifin Uygulamaya Uygun Hale Getirilmesi
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EK 4.2 Kinect Sensoriiniin Kurulumu

Kinect cihazi masa iistii bir bilgisayara baglanmistir. Masa Ustii bilgisayarin harici ekran
kartindaki iki ¢ikistan biri akilli tahtaya digeri egitim teknolojileri uzmaninin kontrolii i¢in
bilgisayar monitoriine baglanmistir. Oyunlarda ses 6zelligi bulundugu icin ses sistemi

donanima dahil edilmistir.

IR | P F07 2
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@O REDMINOTE 8 PRO
CO Al QUAD CAMERA

Sekil 20. EK 4.2 Kinect’in sinif igindeki kurulumu
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EK 4.3 Oyunlarin Hazir Hale Getirilmesi

Siniftaki uygulamalarin harici bir kamera ile kayit edilmesi saglanmistir. Oturumun
arastirmaci tarafindan daha hassas degerlendirilmesi i¢cin 360 derecelik goriintii alinmasina

karar verilmistir.

—

©O REDMINOTES FRO

e

CO &FRUAD CAMERA

Sekil 21. EK 4.3 Kinect oyunun hazir hale getirilmesi
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EK 4.4 Leap Motion Sensoriiniin Hazir Hale Getirilmesi

@O REDMINOTE 8 PRO
CO Al QUAD CAMERA

Sekil 22. EK 4.4 Leap Motion Hazir Hale Getirilmesi
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EK 4.5 Ogretmenlerin Seminerdeki Oturus Pozisyonu
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EK 5. Etik Kurul Belgesi (Karar 2019/2)
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EK 6. Skywriting Alphabet (Leap Motion) Yaziliminin Uygulama Talep Yazis1

Aksaray University Graduate School of Social Sciences
Address: Aksaray University Bahgesaray District 68100 Aksaray

Date: January 30,2019

Nayi Disha Studios ~ Kaju Team
http://nayidishastudios.com/

Dear Sirs,

To use in my master's thesis, I need "Skywriting Alphabet" for Leap Motion application
(windows version) developed by your company. I undertake that I will use Skywriting Alphabet
for strictly research purposes, and I will not make any attempts to distribute, copy, or reproduce
any part or whole of the application.

Thank you in advance for supporting my research study,

Yours sincerely,

Halime Yitksel OZKAYA

Aksaray University / TURKEY
Graduate School of Social Sciences

~ https://sbe.aksaray.edu.tt/
Address: Aksaray University Bahgesaray District 68100 Aksaray /TURKEY
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EK 6.1 Skywriting Alphabet (Leap Motion) Yazihminin Uygulama izni

Nayi Disha <homework@nayidishastudios.com>
4.02.2019 Pzt 23:07
Siz v

Hi

Hope you are doing well.

As promised please find the link to the app below -

We wish you all the best with your research.

Lastly, please know that you can check out some of our other work in gesture based games for kids at https://kajuafterschool.com and http:/tv.kaju.co
Feel free to help us out by spreading the word on the new apps, and also reach out to us in case you have any further questions.

Team Kaju

Website | Facebook | Twitter
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EK 7. Milli Egitim Bakanhig Uygulama izni

kg’i*‘i[;“&g? T.C
A T AKSARAY VALILiGi
i1 Milli Egitim Midirlagii

)

L4
N¢

Sayr : 85705372-44-E.2927780 10/02/2020
Konu : Arastirma izni

VALILIK MAKAMINA

ilgi: a) Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigiiniin 21.01.2020 tarih
ve 2020/2 Nolu Genelgesi.

b)Aksaray Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Baskanhigimin 28.01.2020 tarihli ve
45333631-302.08-E.485144 sayili yazisi.

ilgi (b) yazmda belirtildigi iizere; Aksaray Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Sunf Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi &grencisi Halime Yiiksel OZKAYA; "ilk Okuma
Yazma Ogretim Siirecinde Serbest El Etkilesimli Teknolojilerin Kullanilabilirliginin Sinif
Ogretmeni ve Alan Uzmam Goriislerine Gore incelenmesi'* konula tez galismasini Ilimiz merkez
ve merkeze bagl ilkokullarda gérev yapan dgretmenler iizerinde yapmak istemektedir.

Konu ile ilgili belgelerin ve anket sorularinm incelenmesi neticesinde; Basvurunun Arastirma,
Yarigma ve Sosyal Etkinlik Izinleri konulu ilgi (a) da kayith Genelgede belirtilen usul ve esaslara
uygun olarak yapildigi anlagilmis olup;

Halime Yiiksel OZKAYA'mn; "ilk Okuma Yazma 6gretim Siirecinde Serbest EIl
Etkilesimli Teknolojilerin Kullamlabilirliginin Simif Ogretmeni ve Alan Uzmami Gériislerine
Gire incelenmesi' konula tez calismasini ilimiz merkez ve merkeze bagl ilkokullarda gérev yapan
ogretmenler lizerinde yapma istegi; c¢alismanin  goniillilik esasma dayandigi  gozoniinde
bulundurularak: ilgi  (a) Genelge esaslart  dahilinde;  egitim-Ogretim  faaliyetlerini
aksatmamak,uygulamada miihiirlit ve imzali 6rnekten ¢ogaltilmis veri araglarmi  kullanmak,
sorumluluk okul/kurum idaresinde olmak, rapor sonuglarinin galigmanin bitiminden sonra 30 giin
iginde 11 Milli Egitim Midirligiimiize vermek ve uygulamanm 2019-2020 egitim-dgretim  yili
i¢erisinde tamamlanmasi kosuluyla Miidirliigiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriildugi takdirde, olurlarniza arz ederim.

Haci Omer KARTAL
il Milli Egitim Midiirii

OLUR
10/02/2020
Hakki LOGOGLU
Vali a.

Vali Yardimeist

Yeni Sanayi Mah, 275 90 Bul No:47 Ek Valilik 3 Nolu Hizmet Binast 68100-AKSARAY Ayrintilt bilgiigin: ILYALCIN
v.ameb.gov.tr Tel: 0(382) 213 68 40/130
Faks: 0382 213 68 14

“lektronik A

-posta: a

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. http://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 408a-d02f-3€13-89d7-7368 kodu ile teyit edilebilir.
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BOLUM VIII

VIII. OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi: Halime Yiiksel OZKAYA

E-posta: halimeyukselozkaya@gmail.com

Egitim Bilgileri
Lisans Egitimi : Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi, Stnif Ogretmenligi (2011)

Yiiksek Lisans : Aksaray Universitesi Temel Egitim Anabilim Dali / Simif Egitimi Bilim
Dal1 (Tezli YL, 2020)

Yayinlar
Bildiriler:

Ozkaya, M., & Ozkaya, H. Y. (2014). Fen ve Matematik Derslerinde E-igeriklere Erisim:
Fatih Projesinde Egitim Bilisim Aginin Kullanilabilirlik Incelemesi. Presented at the
XI. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik Egitimi Kongresi, Adana.

Ozkaya, M., & Ozkaya, H. Y. (2014). Egitimde Dinamik Kare Kod Uygulamalari. Presented
at the USOS 2014 13. Ulusal Simif Ogretmenligi Sempozyumu

Ozkaya, M., & Ozkaya, H. Y. (2015). Google Analytics and Adaptive Learning in Mobile
Learning Environment. Presented at the International Conference on New Horizons

in Education, Barcelona-SPAIN, June 10-12 2015
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TEZ DEGERLENDIRME FORMU

Aksaray Universitesi Tez Degerlendirme Formu

Ogrencinin Ad1 Soyadi: Halime Yiiksel 0ZKAYA EVET

Kapak
Tez Baslig1 tutanaktaki baglikla aynimi?

Kapaktaki ay ve yil savunmaya girilen tarihle tutarli m1?

Kapak format kilavuzdaki kapak formatina uygun mu?

AW (N |-

Kapakta yazilan tiim yazilar dogru olarak verilmis mi?

I¢indekiler
Sayfa numaralar1 tam verilmig mi?

Sekil, Cizelge vb. listeleri verilmis mi? Siralamasi dogru mu?

Ozet, Abstract, Giris, Sonuclar vb. boliimler var m1?

X (&N [

Yazim hatalar1 kontrolii yapildi mi?

Giris
9 Hazirlanan tezin dnemini anlatryor mu?

10 Ikinci ve Ugiincii dereceden baslik igermemeli kuralina uyuldu mu?

Ozet/Abstract
11 | Kilavuza uygun mu?

12 | Ay ve y1il savunmaya girilen tarihle tutarlimi?

13 | Ozet; tek sayfa, tek aralik, tek paragraf kuralina uygun olarak yazildimi?

14 | Bilim kodu, sayfa adedi, anahtar kelimeler ve tez danisman1 yazildimi?

Kaynakga
15 | Kaynaklarm tamamina metin i¢inde atif yapildimi?

16 | Kaynak formati Kilavuzdaki kaynak formatina uygun olarak hazirlanmig m?

17 | Atif format1 kilavuzdaki atif formatina uygun mu?

Atif Yontemi APA6 [ CMS [
Genel Degerlendirme
18 | Etik Beyan agiklamas: okundu, uyuldu ve imzalandimi1?

19 | Kabul/Onay sayfas1 kilavuzdaki formata uygun olarak diizenlenmismi?

Kabul /Onay sayfasinda belirtilen oy birligi/oy ¢oklugu seceneklerinden uygun olani

20 savunmayla tutarli olacak sekilde belirlenmis mi?

21 | Sayfa kenar bosluklar ve sayfa numaralar kilavuzdaki formatina uygunmu?

29 | Paragraf bosluklar1 ve metin satir araligi kilavuza uygun olacak sekilde diizenlenmismi?

23 | Bashk yazimlari kilavuzdaki baslik formatlarina uygun mu?

24 | Yazitipi ve boyutu kilavuzdaki yazi tipi ve boyutu formatina uygunmu?

25 | Sekil, Cizelge vb. ag¢iklama ve numaralandirmalar kilavuzdaki formata uygun olarak
yazilmigmi?

Bu tezin tarafimdan “Tez yazim kurallar1” okunarak dikkatlice hazirlanmis oldugunu ve dogabilecek her
tiirli olumsuzluktan sorumlu olacagimi kabul ederim.

Ogrencinin imzasi
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