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ABSTRACT

THE COMPARISON OF SUCCESS LEVELS IN FOUR OPERATIONS &
PROBLEM-SOLVING IN NATURAL NUMBERS IN PRIMARY SCHOOL
GRADE 4 AND 5 STUDENTS WHO KNOW HOW TO PLAY CHESS AND
WHO DO NOT
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Thesis Supervisor: Yrd. Dog. Dr. Zeki ARSAL

August 2006, 101 Pages

The aim of this study is to compare the success levels of primary school grade
4-5 students who know how to play chess and who do not (in terms of) four-
operations & problem-solving in natural numbers.

The sampling consists of the primary school grade 4 and 5 students in Bolu
city centre who know how to play chess (40 4th graders and 48 5th graders) and who
do not (40 4th graders and 48 5th graders).

The instruments for data collection in the study were a chess test to chess test
to measure the chess competence and four-operations & problem-solving test, related
to the natural numbers in Mathematics course, to measure the four-operations &
problem-solving skills.

The findings indicated a statistically significant difference between the
primary school grade 4 and 5 students who know how to play chess and who do not,
in the four-operations & problem-solving test in favor of the students who know how

to play chess.
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OZET

ILKOGRETIM 4. VE 5. SINIF SATRANC BiLEN OGRENCILER iLE
SATRANC BILMEYEN OGRENCILERIN DOGAL SAYILARA iLiSKIiN
DORT iSLEM VE PROBLEM COZME BASARILARININ
KARSILASTIRILMASI

Resat SADIK

Yiiksek Lisans Tezi
Egitim Programlar1 ve Ogretimi Anabilim Dali

Tez Danigmani: Yrd. Dog. Dr. Zeki ARSAL

Agustos 2006, 101 Sayfa

Bu calismanin amaci, ilkdgretim 4. ve 5. siif satrang bilen dgrenciler ile
satrang bilmeyen Ogrencilerin dogal sayilara iliskin dort islem ve problem c¢dzme
basarilarinin karsilastirilmasidir.

Arastirmanin 6rneklemini, Bolu il merkezindeki ilkdgretim okullarinin 4. ve
5. smiflarinda okuyan satrang¢ bilen 6grenciler (4. simf 40, 5. simif 48) ile satrang
bilmeyen 6grenciler (4. sinif 40, 5. sinif 48) olusturmaktadir.

Arastirma sirasinda veri toplama araci olarak satrang bilgisini 6lgmek i¢in
satrang testi, matematik dersi dogal sayilara iliskin dort islem ve problem c¢ozme
basarilarin1 6l¢gmek i¢in ise arastirmaci tarafindan gelistirilen dort islem ve problem
¢6zme testleri kullanilmistir.

Calisma sonunda, ilkogretim 4. ve 5. smif dort islem ve problem ¢dzme

testlerinde satrang bilen 6grenciler lehine anlamli farklar bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Satrang, Problem C6zme, Dogal Sayilar, Dort Islem,
Akademik Basari
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BOLUM I

GIRIS

Cok eskiye dayanan ve kendine 6zgii teorik yaklasimlari, stratejik diisiinceyi,
yasama iliskin ¢esitli goriisleri iceren satrang¢ sporu, spor dallar1 arasinda farkli bir
yer tutmaktadir. Toplam 64 kareden olusan tahta iizerinde oynanan satrang, yapay
bir oyun olmayip direkt olarak yasamin i¢cinden gelen ve biiyiik hayatin kii¢iik bir

modeli olarak goriilen oyunlardandir (Kulag, 2005:5).

Satran¢ oyununa iliskin giiniimiizde c¢ok farkli goriis ve aciklamalara
rastlanmaktadir. Satrang, en ciddi insanlarin tiim yasamlarim adadiklari, hakkinda
kalin ciltler yazilan oyundur ( Reti, 1923: 190). Satrang, bir analiz sanatidir. Satrang,

her seydir; sanat, bilim, spor (http://www.eczacibasi.com.tr/channels/12.asp?id=690).

Federation Internationale Des Echecs’ e gore (FIDE — Uluslararas1 Satrang
Federasyonu), satran¢ oyunu, “Satran¢ tahtasi olarak nitelendirilen kare bi¢ciminde
bir alan iizerinde iki rakip arasinda satrang taslarinin belli bir diizene gore hareket
ettirilmesiyle oynanan bir oyundur. Her iki tarafin da amaci, rakip sah1 mat etmektir.
Mat olan taraf oyunu kaybeder. Her iki taraf i¢in de mat miimkiin degilse oyun
berabere biter.” Yaygin olarak satrancin: bir beyin jimnastigi, zeka oyunu, bilim ve

sanat olarak goriildiigii soylenebilir (http://www.fide.com).

Satrang oyunu 32’si beyaz, 32’si siyah toplam 64 kare iizerinde; 16’s1 beyaz,
16’s1 siyah olmak iizere 32 tasla oynanmaktadir. Satran¢ oyunu bugiinkii durumuna

gelinceye dek cok cesitli tarihsel bir geligsim gostermistir.
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Satrancin Tarihcesi

Satrancin ortaya ¢ikist ve gelisimi uzun bir ge¢mise sahiptir. Satrancin hangi
tarihte ortaya c¢iktigina dair kesin kamitlar bulunamadigindan miladi tam olarak
bilinememektedir. Yaygin olarak satrancin ortaya ¢ikis yerinin Hindistan ya da Misir

oldugu soylenmektedir (Dalkiran, 1998: 6).

Satrancin mucidi, Hindistan diisiiniirlerinden Herssabbin Dahire adinda bir
kisi olup bu oyunu yayginlastiranin da yine bir Hintli olan Liclac ibn-i Sita oldugu

bilinmektedir (Roberts, 1986: 7).

Satranca benzer oyunlarin M.O. 3000 yillarinda Hindistan ve Misir'da
oynandigina dair yazitlarda bazi bilgilere rastlansa bile, satrancin ilk olarak 570
yilinda Hindistan'da oynandigi belirtilmektedir. Fakat bu duruma iliskin farkli

rivayetler bulunmaktadir. (Ornegin, satranci Sat-Ran-Cu adh bir Cinlinin buldugu sdylenirken,
bir Arap efsanesi, ¢ok bilinen hikayeler arasinda gostermektedir. Hi¢ islevi olmayanin giiciiniin de
olmayacagini, onun giiciinii ¢evresindekilerin olusturdugunu belirtmek isteyen bir Brahman, buldugu
bu oyunu donemin sahina sunar. Satranci ¢ok seven ve aslinda yerildigini de anlamayan sah,
Brahmana bu oyun karsiliginda ne istedigini sorar. Bunun iizerine Brahman, 'bugday’ ister. Miktar1 ise
satrang tahtasindaki kareler sayesinde hesaplanacaktir. Bu algak goniilliiliige sasiran sah, Brahmanin
istegini kabul etse de sonradan pisman olur. Ardisik karelere bir onceki karenin iki misli bugday
konularak yapilacak olan bu islemde, birinci kareye bir, ikinci kareye iki, iiglincii kareye dort,
dordiincii kareye sekiz bugday konulacaktir; fakat rakamlar hizla biiyiimektedir. Onuncu kareye bes
yiiz on iki, on beginci kareye on alt1 bin ti¢ yiiz seksen dort, yirminci kareye bes yiiz yirmi dort bin iki
yiiz seksen sekiz, yirmi besinci kareye on alt1 milyon yedi yiiz yetmis yedi bin iki yiiz on alti.... Hesap
tamamlanip her kareye konulmasi gereken bugday adetleri toplaninca 18.446.744.073.709.551.615
tane bugday verilmesi gerektigi anlasilir). Bu kadar bugdaysa, degil iilkede, diinyada yoktur

ve bulunmasi i¢in diinya yiizeyinin 64 misli biiyiikliigiindeki bir kara pargasina

bugday ekilmesi gerekmektedir (http:// www.demajans.com).

Satrancin tarihsel gelisimine iligkin olarak bir baska bilgiye de Firdevsi’nin

“Sehname” adli eserinde rastlamaktadir. iran sairi Firdevsi, kuzey Hindistan’dan Iran
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kenti Ktesiphon’a yollanan kervandan Sehname’de bahsederek tarihte ilk kez bir
satran¢g oyununun bir iilkeden digerine gotiiriildiigiinii belgeleyen kisi olmustur. Bu
oyun, Iran hiikiimdarlarmin zekd ve yeteneklerini lgmek icin gonderilmistir. Bu
diplomatik yolculugun, yillardan beri satrang oyununun kokeni iizerindeki
tartismalara son verecek bilimsel bir dayanak haline geldigi soylenmektedir. Satrang
eski oyunlardan degil, savas taktiklerinden gelistirilmistir. Sanskritce ismi olan
‘caturanga’ da buradan gelmektedir. Yani satran¢ aslinda oyun degil, savas
stratejileri ve taktik gelistirme yontemi olarak goriilmektedir. ilk olarak, M.S. 630
yilinda Hindistan’1n Kanauj kentiyle ilgili gelismeleri anlatan Sehname’de ele alinan
satranctan, Kamasutra gibi M.O. 450 yilma ait kapsamli kaynaklarda heniiz s6z
edilmemektedir. Satrancin 450 yillarinda Kanauj kenti civarinda kesfedilmis oldugu
ve o tarihlerde kendilerine benzeyen topluluklar arayanlar tarafindan gelistirildigini
tahmin edilmektedir. Bir siire sonra bilginler Hindistan’da zaten uzun zamandir
kullanilmakta olan 64 kareli oyun tahtasini, satranca uyarlamig ve satran¢ oyunun
yolunu agmiglardir. Satran¢ oyunu, figiirleri ve hareketleriyle gercekten de Hint
ordusundaki savas kurallarim1 andirmaktadir. Oyun tahtasi iizerinde de koyliiler
(piyonlar) 6nde saldirmaktadir. Satrang tahtasinin bir tarafindan diger tarafina kadar diiz
olarak gidebilen kalenin hareketi, savas arabasinin manevrasini yansitirken atin L seklindeki
hamlesi de siivari birliklerinin diisman1 usta bir seklide kistirma taktigine dayanmaktadir.
Ordudaki kurallara gore kral, oniindeki piyade birliklerince korunarak arka siradan agir
adimlarla ilerlemekteydi. Satran¢ oyunundaki iki fil ve vezir figiirii de eski Hindistan’daki
savas stratejilerini oyun tahtasina tasimistir. Filler zirhlilara benzer bicimde diiz hareket
edebilirken vezir, bugiinden farkli olarak yalnizca yakinindaki dort karede capraz olarak
hareket edermis. Araplarin, ordularini ¢ok sayida at ve deveyle takviye etmelerinden sonra
vezir bugiin satran¢ oyunundaki uzun hamlesine kavusmustur ( http:// satrancokulu.com ).
Iranlilarla uzun siiren savaslardan sonra satran¢ Araplara gecmistir. Arap
halifelerinin satran¢ oynadigina bircok kaynakta rastlanmaktadir. Halife Memun’un,
yenildigi kisiye satrangla ilgili olarak, “Yabanci, ben ki doguda indus’dan batida
Endiiliis’e kadar diinyaya egemenim, iki kiibit (kiibit — 36 in¢lik kareler) karelik bir
alanda 32 satran¢ tasim1 yonetemiyorum, dedigi bilinmektedir. On ikinci ylizyilin
sonlarina dogru halifeler etkisini yitirdikten sonra satrancin merkezi Suriye, Tiirkiye

ve Misir’a kaymis, oyun ayn1 zamanda Mogollara arasinda da yayilmaya baslamistir.
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Daha ¢ok Timurlenk olarak taninan Mogol Imparatoru Timur’un usta bir oyuncu ve

satrancin koruyucularindan oldugu soylenmektedir (Roberts, 1986: 16).

Satrancin Avrupa’ya Gecisi

Daha sonraki yillarda satrang Endiiliislere, Endiiliisliiler sayesinde de Ispanya
izerinden Avrupa'ya yayilmistir. 1283 yilinda yazilmis olan “Akilli Alfons’un
Oyunlart”, bilinen ilk satran¢ kitabi olarak kabul gérmektedir. Daha sonra 1480
yilinda William Caxton ilk Ingilizce satrang kitabin1 yazmustir. Avrupa’da el yazmasi
kitaplardan sonra, Ispanyol Lucena'nin ilk basili satrang kitabinda (1497) satrancin o

zamanki yeni kurallan agiklanmaktadir (Dalkiran, 1998: 22).

Avrupa’ya gecisiyle birlikte satran¢ oyununda bazi degisikliklere gidilmistir.
XV. yiizy1ldan sonra modern satrang bugiinkii durumunu almaya baslamistir. Piyonla
iki kare atlama, gecerken alma, rok kurali, piyonlarin son siraya ulastiklarinda bagka
bir figiire doniismesi gibi kurallar satrancin hizlandirilmasi icin yapilmis yenilikler

arasinda bulunmaktadir (Dalkiran, 1998: 22).

Avrupa’da donemin saray cevreleri iizerinde biiylik bir merak uyandiran
olaylardan biri de 1769 yilinda Baron Kempelen adinda bir Macar’in ‘TURK’ adin

verdigi bir satran¢ otomati (Otomat, Viyana'da Imparatorice Maria Theresa'nin hizmetinde

calisan yetenekli mekanik¢ci Wolgang Von Kempelen tarafindan yapilmistir. Imparatorice Maria
Theresa i¢in yapilan bu otomat, 120 cm. uzunlugunda, 105 cm. genisliginde ve 60 cm. yiiksekliginde
akcaagactan ve iizerine satrang tahtasi cizilmis tekerlekli bir kabin oniinde oturan biyikli, tiirbanli ve

pelerinli bir Tiirk figiiriinden olusuyordu. Ondeki kapak agilip dolabin ve Tiirk'iin igine bakildiginda

irili ufakl pek c¢ok kaldirag, makara ve baska karmagik mekanik sistemler goriilebilirdi) yapmasi
olmustur. Otomatin, iizerinde satrang tahtasi olan kapali bir masa, bunun arkasinda
donemin giysileri icinde Tiirk ad1 verilen balmumundan yapilmis bir Osmanl askeri
oldugu soylenmektedir. Tiirk, hamleleri mekanik bir kol yardimiyla yapiyor ve

hamlenin giiciine gore basini oynatarak duygularimi yansitiyordu (Kulag, 2003: 175).
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On sekizinci yiizyilda, Philidor'un yazdigi "Analyze des Echecs"de satrang,
tarihi belgelere dayanilarak anlatilmaktadir. Bu belgelere gore Heredot, Euripedes,
Pliostratus, Homer, Virgil, Aristotales, Seneca, Platon, Ovid, Horace, Quintilian ve

Martial'in satrang oynadigindan sz edilmektedir (Dalkiran, 1998: 6).

XIX. yiizyihn en onemli satrang gelismeleri ise telefonla yapilan satrang
mag1, satran¢ oyununda ilk defa saatlerin kullamlmasi, “Isvicre Sistemi” (satrang
turnuvalarinda kullanilan eslendirme yontemi) denilen eslendirmelerin kullanilmasi
ve ilk resmi diinya sampiyonluk macginin gerceklestirilmesi olarak goriilmektedir

(Dalkiran, 1998: 23).

Satrang on dokuzuncu yiizyilda Ingiltere, daha sonra Almanya, Rusya ve
Amerika’da da hizli bir gelisim gostermistir. Birinci diinya savasindan sonra
satrancin ve satranc turnuvalarinin yayginlasmasi, eski diisman uluslar arasinda bir
koprii kurarak uluslararasi gerginliklerin giderilmesinde kendine diisen gorevi bilim

ve sanattan daha cabuk basarmistir (Reti, 2000: 190).

Gectigimiz yiizyilin baglarina kadar satrang, resmi olmayan bircok usta
oyuncu yetistirmis ve bu oyuncular unutulmaz oyunlariyla her zaman giindemde
kalmislardir. Resmi yarismalar ise, 1924 yilinda FIDE’ nin kurulmastyla baglamistir

(htpp://www.fide.com).

FIDE Sonrasi Diinyada Satrancin Gelisimi

FIDE kurulduktan sonra satrang biiyiik bir hizla gelismistir. Satrancin 6nemi
giderek artmis ve sik sik turnuvalar diizenlenmeye baglamistir. Diizenlenen diinya
sampiyonlugu maclarinda Avusturya, Almanya, Kiiba ve Hollandali oyuncular diinya
sampiyonu unvanini almiglardir. 1927 yilindan sonra ise (1935 — 1937 yillar harig)
Sovyet satran¢ ustalar1 sampiyonluklarimi ilan etmis ve turnuvalardan basariyla

ayrilmiglardir ( Palavan, 1991: 5).
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1945 yilinda ABD - SSCB arasinda radyo ile satran¢ maci oynandigi,
1950’de FIDE tarafindan satran¢ unvanlan verildigi, 1957°de bayanlarin satrang
olimpiyatlarina dahil edildigi, 1967°de satran¢ oscar1 verildigi bilinmektedir

(Dalkiran: 1998: 23).

Kuskusuz ki, bu gelismelerin yam sira satranctaki en onemli unsur diinya
sampiyonlugu olarak goriilmektedir. Diinya sampiyonlugu genellikle Sovyet
ustalarinda olmustur. Bu durum 1972 yilinda ABD’li oyuncu R.Fischer’in Rus
oyuncu B.Spassky’i yenmesiyle son bulsa da sonraki donemlerde Rus oyuncular
sampiyonluklarina devam etmislerdir. Fakat Fischer’in diinya sampiyonu olmasi
satrancin diinyada daha hizli gelismesine, yayginlagsmasina ve ekonomik bir boyut
kazanmasma neden olmustur. Oyunlarinda kullandigr taktikler ve hamleleri,
inanilmaz galibiyetleri halen "Fischer Hummasi1" biciminde adlandirilmaktadir

(http://tr.wikipedia.org/wiki/Bobby_Fischer).

Daha sonraki yillarda ise, Sovyet ustalarindan Karpov, ardindan ise diinyanin
en yiiksek puanli oyuncusu unvanini elinde bulunduran Kasparov diinya sampiyonu

olmuslardir (Palavan, 1991: 5).

Bilgisayarlarin satran¢ oynamaya baslamasiyla satran¢ diinyasinda ilging
gelismeler yasanmistir. 1997 yilinda Deeper Blue adli bilgisayar ile diinya
sampiyonu Kasparov arasinda yapilan mag¢1 Kasparov kaybetmistir. Fakat daha
sonraki  yillarda  Kasparov  Deeper’den  rovanst  almayr  basarmistir

(http://tr.wikipedia.org/wiki/Garry_Kasparov).

XXI. yiizyilla birlikte satrang c¢ok daha hizli bir gelisim gostermistir.
Ozellikle de diinyada satranca verilen 6nem artmis, yapilan etkinliklerle birlikte 2005
yil1 FIDE tarafindan satran¢ yil1 olarak ilan edilmistir. Kuliipler aras1 karsilasmalar,
satran¢ olimpiyatlar1 ve dogal olarak diinya sampiyonluk maglan biiyiik ilgiyle
izlenmeye baglamistir. Cekismeli gecen maclardan sonra 2006 yilinda diinya

sampiyonlugunu Bulgaristan kokenli V. Topalov kazanmistir (htpp://www.fide.com).
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Diinya satrancinin gosterdigi gelismelere paralel olarak Tiirkiye’de de satrang
adina o6nemli gelismeler yasanmistir. Tiirkiye’de bugiinkii durumuna gelinceye dek

satrang ¢ok zorlu yollardan ge¢mistir.

Tiirkiye’de Satrancin Gelisimi

Tiirklerin satrang oynamaya baslamasi ¢ok eski yillara dayanmaktadir. En
biiyiik ustalarin Tiirkler, Araplar ve Iranlilar arasindan ¢iktig: IX. yiizyilda diinyanin
en giiclii 4 satranggist arasinda bir diinya Sampiyonasi diizenlenmis ve Tiirk tarihgisi
Sali, tiim rakiplerini yenerek ilk diinya satran¢ sampiyonu olmustur. X. yiizyilda
bulundugu cagin en giiclii satranggisi olarak Tiirk Assuli kabul edilmektedir
(Dalkiran, 1998: 8).

Satrang, Osmanli doneminde de yiiksek makamlarda sevilen oyunlardan biri
olmustur. Yavuz Sultan Selim, sehzade iken sivil kiyafetle Safevi Devletinin
basindaki Sah Ismail ile iinlii satran¢ karsilasmasini yapmustir. Osmanl Devletinin
Safevilerle 1514'te yaptig1 savasta elde edilen ganimetler arasinda bulunan 8 bin adet

satrang takimi arsivlerde yer almaktadir (Dalkiran, 1998: 9).

Satrancla ilgili 1500’1u yillara ait el yazmasi kitaplar bulunmaktadir. Bunlarin
onemlilerinden birisinin Seferihisarh Ismail Saban’in yazma eserinin oldugu
kaynaklarda belirtilmektedir. Ayrica, biiyilk Tiirk diisliniirii Mevlana eserlerinde,
Osmanh padisahlarinin satran¢ oynadigina iligkin bilgiler vermektedir. Cumhuriyet
doneminde satran¢ hizli bir gelisme gostermistir. Ozellikle de yonetim kadrosunun
satranci sevmesi ve satrancgla ilgilenmesi bu gelismeyi biiyiik 6l¢iide hizlandirmistir.
Atatiirk’tin satran¢ oynamay1 ¢ok sevdigi ve ayni1 zamanda iyi bir satrang oyuncusu
oldugu bilinmektedir. Kendisi i¢in 6zel olarak satran¢ takimi yaptirdigi ve Atatiirk
Orman Ciftligi’'nde satrang oynadigi sOylenmektedir. Atatiirk doneminde Tiirkiye

yeni satrang kitaplartyla da tamsmistir (Kulag, 2005: 14).

Tiirkiye’de satrancin gelisimi, satran¢ derneklerinin kurulmasiyla farkli bir

boyut kazanmistir. 1936’da Ankara Satrang Dernegi, 1943’de ise Istanbul Satrang
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Derneginin kurulmasi satrang admna biiyilkk bir atilm olarak goriilmiistir. Bu
derneklerin bir araya gelmesiyle 1954’de Tiirkiye Satran¢ Federasyonu (TSF)
kurulmustur. Artik bu yillarda sik sik turnuvalar diizenlenmeye ve satranca iliskin
kitaplar yazilmaya baslanmistir. 1962 yilinda Ismet Inonii’niin ¢abalariyla TSF,
FIDE’ye baglanmistir. 1970’li yillarda ise yogun olarak turnuvalar diizenlenmistir.
1982 yilinda TSF baskan1 Emk. Tiim. Gen. Muzaffer Ozsoy’un girisimleriyle T.C.
Milli Egitim ve Genclik Spor Bakanliginda Satrang Danisma Kurulu
olusturulmustur. 1991°de Tiirkiye Satran¢ Federasyonu T.C. Bagbakanlik Genglik ve
Spor Genel Miidiirliigii’ne baglanmistir. Bu yillarda bir¢ok satrang ustasinin
Tiirkiye’ye gelmesi ve satranca iligkin etkinliklerde bulunmasi, diizenlenen
uluslararast  turnuvalar iilke satranci adina olumlu gelismeler olarak

degerlendirilmektedir (Dalkiran, 1998: 26).

Gectigimiz 15 yillik calisma doneminde Tiirkiye Satrang Federasyonu birgok
basariya imza atmistir. Satrancin iilke genelinde yayginlasmasinin yam sira, 2002
yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan alinmis olan bir kararla satrang, beden
egitimi dersleri biinyesinde okutulmak {iizere ilkogretim okullarina girmistir
http://www.tsf.org.tr/cgibin/yabb/Y aBB.pl?board=sateggorus;action=display;num=1
033743691).

2005 — 2006 ogretim yilinda ise Milli Egitim Bakanligi ve Tiirkiye Satrang
Federasyonu arasinda imzalanan protokol ile satrancin ilkogretim okullarinda
secmeli ders olarak verilmesi karara baglanmistir (http://www.tsf.org.tr).

Satrancin okullara ders olarak girmesinin nedeni, bir¢ok ders konusunun
anlasilmasinda ara¢ roli iistlenebileceginin diisiiniilmesidir. Yapilan bilimsel
calismalar satrancin olumlu yanlarini ortaya koymaktadir. Frank’a (1974) gore
satrang, kavrama hizinin biiyiik 6lciide artmasina neden olmaktadir. Olaylar arasinda
sebep — sonug iligkisi kurmada satrancin yararli oldugu sodylenebilir. Satrang, oyun
icinde trettigi farkli ve etkili problemler sayesinde bireylerde yaratici diisiinceyi

gelistirmektedir (http://www.tsf.org.tr/index.php?option=com).
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Neden Satrang?

Satran¢ oyunu bireylere bir¢cok farkli 6zellikler kazandirabilir. Basariya
odaklanma, zaman yoOnetimi, konsantrasyon, plan kurma ve benzeri Ozellikler
satrancla baglantili olarak diisiiniilebilir. Kulag (2005), satrancin ¢ocuklar iizerindeki
etkisinden s6z ederken sunlar1 belirtmektedir: “Basari, hemen herkesin ulagmak
istedigi bir hedeftir. Cocuklar da basariya hemen ve kolay yoldan ulagmak isterler.
Oysa basari, insanlara sunulan bir liituf degildir. Ardinda azim, fedakarlik, sabur,

planli ¢aligma ve tiim bunlarin yapildig: bir siire¢ bulunmaktadir.”

Satran¢ oyununda siirekli bir sonraki pozisyonlarin gz Oniine getirilmesi
veya canlandirilmasi, satran¢ sporcusunun hafizasimi zorlamakta ve olas1 durumlari
akilda tutmasimi gerektirmektedir. Bu yoniiyle satrancin hafizaya 6nemli bir katkisi
bulunmaktadir. Satran¢ hafizayr gelistiren milkkemmel alistirma yOntemidir

(www.eczacibasi.com.tr/channels/12.asp?id=694).

Zamanin Onemi ve Satrancla iliskisi

Modern insanin "zamani ve mekani en iyi kullanan kisi" olarak tanmitildig1 bir
diinyada ¢ocuklarin 6grenmesi gereken kavramlardan biri de zaman yonetimi olarak
goriilmektedir. Yagsamin hizlanmasi, zamanin 6nemini artirmigtir. Yasamin daha da
hizlanacagini diisiiniiliirse gelecekte zaman kavraminin oneminin daha da artacagi
rahatlikla sdylenebilir. Satrang, zamana karsi oynanan bir siirat oyunu degildir. Ama
belirli bir zaman dilimi i¢inde oynanmas1 gereken bir diisiince sporudur. Dolayisiyla
sadece hizli oynamak ya da sadece dogru oynamak yeterli degildir. Esas olan, her
ikisini de birlikte yapabilmektir. Yani dogru karar1 belirli siire icinde verebilmektir.
Hayat da insanlardan bunlari istemektedir. Giinliik yasamin pek ¢ok aninda zamanin
baskist bulunmaktadir. Yapilan hatalarin 6nemli bir boliimii, zamanin iizerimize
yaptig1 baskinin olusturdugu gerilimden kaynaklanmaktadir. Okula ge¢ kalan cocuk,
zaman baskisiyla gerilim altindadir. Boyle bir ¢ocuk, hata yapma egilimindedir.
Derslerini zamaninda yetistiremeyen cocuk huzursuzdur. Cevresine karsi kiricidir.

Satrang¢, zamanin 6nemini en iyi vurgulayan ve zamani kullanma becerisini arttiran



20

oyunlar arasindadir. Satranca yeni baslayan ¢ocuklarin, diisiinmeleri i¢in uzun bir
siireleri olmasina ragmen, zaman baskis1 ile ¢ok hizli oynadiklar1 bilinen
gerceklerdendir. Aymi cocuklarin bir siire sonra zaman sikismasinda bile dogru
hamleleri bulup oynadiklart gozlenmektedir. Cocuk kendi kapasitesini tamidikea,
belli bir siire i¢inde neleri yapip neleri yapamayacagim fark etmektedir (Kulag, 2005:
5).

Satrancg ve Basari

Basariy1 sadece sayilarla ifade etme aligkanligi, insanoglunun kendini yanlis
kosullandirmasinin bir sonucudur. Oysa yararli her ugras bir basar1 nedeni olarak
goriilebilir. Satrang sporunu, yararli ugras olarak diisiiniirsek satrang¢i ¢ocuklarin da
basarili olduklar sdylenebilir. Satrang oyununda basarili olmak igin bircok faktor

gosterilebilir. Bu faktorler Kulag (2005)’a gore, S boyutta toplanmaktadir:

1-Sevmek: Sevgi, her tiirlii basarinin ilk adimi1 ve basarinin kapilarini agan anahtar
olarak diisiiniilebilir. Sevgisiz, basar1 nadir olup kaliciligi bulunmamaktadir. Basar
icin sevgi en Onemli kosullardandir. Sevgiye uzanan yol, tanima ile baglamakta ve
ilgiyle devam etmektedir. Bu nedenle cocugun satranc ile tanigmasi ve satranca olan
ilgisinin saglanmasi, ¢ocugun satranci sevmesinde belirleyici rol oynamaktadir. Bir
satran¢g Ogretmeni, Ogrencisinin basarili olmasi i¢in ona satranci sevdirmelidir.
Satranci seven bir cocuk, cok caligsarak turnuvalara katilmakta ve yeteneklerini daha

cabuk ortaya koyabilmektedir.

2-Calismak: Yiizyillardan beri satran¢ oyunlarinin kayit altina alinabilmesi
sayesinde satrang teorisi olusmustur. Oynanan oyunlarin analizleri sonucu, teorinin
yanliglardan arinmasiyla dogruya ulagsma arzusu satranca bilimsel nitelik

kazandirmistir.

Bir satran¢ oyuncusunun gecmiste oynanmis tiim oyunlari bilme olanagi
bulunmamaktadir. Ama basar1 arayan oyuncunun, satrang teorisinin temel bilgilerini

bilmesi gerekmektedir. Satran¢ teorisi, oyuncuya saglam bir stratejik kurgu
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olusturmasini saglar, acilis tuzaklarindan korur, zaman kazandirir, kazang planlarini

gosterir, oyun sonu teknigini ogretir.

3-Oynamak: Satrancta basarimin diger bir sarti da turnuvalarda oynamaktir.
Yarigmalar, bilginin kullanilabilirliginin 06l¢iildiigii alanlardir. Pek ¢ok oyuncu
bilgisini  tahtaya  yansitamamaktadir. Yarigmalara  katilmak,  bilginin
kullanilabilirligini artirmaktadir. Turnuvalara katilan oyuncunun oyun tecriibesi
artmaktadir. Oyun disiplini gelismekte, kural bilgisi pekismekte, dayanikliligi daha
ist seviyeye ulagmakta, oyun pratigi ilerlemektir. Tiim bunlar bilginin islevini

artirarak tahtaya daha kolay aktarilmasim saglamaktadir.

4-Yetenek: Basarida diger bir unsur da yetenektir. Yetenek tek basina fazla bir sey
ifade etmez. Emile ZOLA, “Yetenek yoksa sanat¢i olunmaz, fakat calismadikca
yetenek de ise yaramaz” demekle bu durumu 6zetlemektedir. Yetenek oncekilerden
farkli olarak elde edilen degil, sahip olunan bir 6zelliktir. Satrang yetenegi iic alanda

kendini gostermektedir:

A-Onsezi: Onsezi, somut verilerle dogrulugu ortaya konulamayan ama yapilirsa
olumlu sonuglar verecegine inamilan bir duygu olarak goriilebilir. Bir satrang
oyuncusu saldir1 amaciyla taslarim1 uygun yerlere koymus, taslar arasinda gereken
uyumu saglamis, saldir1 i¢in uygun zamanin geldigine inanmis olmasina karsin tim
varyantlar1 hesaplayamasa bile oyuncu sezgilerine giivenerek atagi baslatabilir. Ama
bu durum aklin saf dis1 edilmesi degil, diisiincenin duygu ile biitiinlesmesidir. Usta
oyuncular1 ataga yonelten en Onemli unsurun Onseziler oldugu soylenmektedir.
Basar1, sezgilerinin dogru olup olmadig: ile ilgili olarak diisiiniilebilir. Onsezinin de

sadece duygu isi olmayip ardinda diisiince birikiminin oldugu sdylenebilir.

B-Kombinezonlar1 gorme becerisi: Oyunun belli bir aninda taraflardan biri igin
kazang konumu olusabilir. Kazanca giden yol bir kombinezonla da baslayabilir. Iyi
bir oyuncu diisiincesi ve sezgisiyle bu kombinezonu goriip buna gore hareket

etmelidir.
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Satran¢ oyuncularina ‘burada bir kombinezon var’ dendiginde pek cok
oyuncu bu kombinezonu goriip oynayabilir. Asil énemli olan disardan hicbir uyari
olmadan, konumda kombinezon oldugunu goriip oynamaktir. Kombinezon goérme

becerisi, bir yetenek olmasina karsin kombinezon ¢6zmekle artmaktadir.

C-Varyantlarin hesaplanmasi: Hamlelerin birbiri ardina hesaplanmasina diistince

akis, diisiince akisinin kollara ayrilmasina ise varyant denilmektedir.

Bir varyant1 iyi hesaplamak i¢in analitik diisiince yapisina, iyi bir muhakeme
giicline, olusabilecek her bir konumu akilda tutacak iyi bir hafizaya ve tiim bunlar
oyun boyunca siirdiirebilecek giiclii bir iradeye sahip olmak gerekmektedir. Bu
nedenlerden dolayr varyant hesaplamasiin iyi yapilmasi bir yetenek isi olarak

diisiiniilebilir.

Bir varyanta girildigi zaman eger rakip diistiniilenden farkli ve giiclii
olabilecek bir hamle yaparsa, yapilan hamle ile biitiin hesaplar bosa gider.
Dolayisiyla eksik diigiiniilen bir varyant sonucu enerji, zaman, daha da Onemlisi
moral kaybedilir. Buna karsin oyun tam diisiiniildiigii gibi giderse oyunun kontrol

altinda oldugu diisiiniiliir.

5-Psikolojik Yatkinhik: Satran¢ oyununda karsimiza c¢ikan psikolojik sorunlar ve
bunlara olan duyarliik satran¢ basarisinda 6nemli rol oynamaktadir. Psikolojik
sorunlar1 olan bir oyuncunun satrang sevgisi azalmaktadir. Boyle bir kimse satrang

calismalarini birakabilir, yarismalara katilmayabilir(http://www.satrancegitimi.com/).

Satrang ve Psikolojik Durum

Cocuklarin psikolojik sorunlar yasamasinda, istenmeyen aliskanliklara
kapilmasinda, suca egilimli olmasinda en 6nemli etkenin, onlarin i¢ine diistiikleri
psikolojik durum oldugu bilinmektedir. S6z konusu psikolojik durum i¢inde bulunan
bir insanda umutsuzluk, karamsarlik, degersizlik, yalnzlik, kural tanimazlik gibi
duygu ve diisiinceler daha baskin goriilmektedir. Bu tiir olumsuz duygu ve

disiinceler igindeki bir cocugun, eksikliklerini doldurmak amaciyla toplum



23

tarafindan pek kabul gormeyen davramiglarda bulunmasi ve bagimlilik yapan
maddelerden yardim beklemesi, sik rastlanan sosyal sorunlar arasinda
bulunmaktadir. Cocuklarin psikolojik gelisimine ne kadar 6zen gosterilse de, ne
kadar psikolojik durumlarinin yerinde oldugu sanilsa da, zaman zaman cesitli
sorunlar yasadiklar1 bilinmektedir. Bu durumlarda satrang, insanlarin psikolojik
yapisinda olusan sorunlart giderebilecek araclardan biri olabilmektedir. Ciinkii
satrang tek basina bile calisilabilen, problemleri ¢oziilebilen, analizleri yapilabilen,
monotonluktan uzak, i¢cinde pek ¢ok giizelligi barindiran ve hayranlik duygusu
uyandiran oyunlar arasindadir. Satrang, c¢ocuklarin zaman zaman yasadiklar
yalmizliklarin1 paylasabilecekleri iyi bir arkadas ve onlart sugtan, su¢ ortamindan
uzak tutabilecek iyi bir ugrastir. Pek ¢cok anne ve baba, ¢cocuklarinin oynadig: satrang

sayesinde rahat bir uyku uyuyabildiklerini ifade etmektedir (Kulag, 2005: 6).

Satrancin Cocuk Egitimindeki Rolii ve Onemi

Giiniimiizde anne ve babalarin en 6nemli sorunlarindan birinin, cocuklarinin
egitiminde karsilastiklar1 zorluklar oldugu soylenebilir. Hayatin bir izdiisiimii, bir
simiilasyonu olarak diisiiniilen satran¢ sporunun ¢ocuk egitiminde olumlu ve kalici
etkileri oldugu yaygin kabul goérmektedir. Diinya eski satran¢ sampiyonlarindan
Alekhin, "Ben satran¢ sayesinde kendimi egittim" diyerek bunun Onemini
vurgulamaktadir. Satran¢ sporunun konsantrasyonu giiclii ve dikkatli bireyler
yetistirdigi sOylenebilir. Ciinkii satran¢ oyununda ortaya c¢ikan konumlarin
derinlemesine analizi gerekmektedir. Cesitli durumsal Ogelerin statik ve dinamik
degerlendirilmesinin yapilmasi sonucunda en uygun hamle ortaya c¢ikmaktadir

(Suetin, 1994: 22).

Cocuklarla ilgili ortaya ¢ikan sorunlardan biri de belli bir konu iizerinde
dikkat yogunlastirilamamasidir. Sanilanin aksine, ¢ocuklarin dikkatlerini bir konu
izerinde toplamasiyla konsantrasyon artmamaktadir. Konsantrasyonu saglayan en
onemli unsurun motivasyon oldugu soylenebilir. Cocuk gercekten sevdigi, istedigi
seylere karsi konsantre olmaktadir. Satrang, bir oyun havasi icinde, cocugu

zorlamadan, kendi arzusuyla diislincesini bir konu {izerinde yogunlastirmasini
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saglamaktadir. Satrang sayesinde konsantre olmay1 6grenen ¢ocuklarin, daha sonra
derslerine ve diger konulara konsantre olmalar1 daha kolay olmaktadir. Satrang
oynayan cocuklarda dikkat dagilmasi sorununun 6nemli Olgiide azaldigi zamanla

goriilmektedir (Kulag, 2005: 6).

Cocuklarda bulunmasi istenen bir Ozellik de daha mantikli diisiince ve
davraniglarda bulunmalaridir. Onlara iyiyi kotiiyli, neleri yapip neleri yapmamalari
gerektigini didaktik bir anlayis icinde Ogretmeye c¢alismanin, pek yarar
saglamayacag1 gibi, itici geldigi de gergeklerdendir. Oysa satrang, oyun icinde
yapilacak bir hamlenin oyunu nasil sekillendirecegini, olusan yeni durumun ne gibi
sonuglar dogurabilecegini bir neden-sonug iliskisi icinde ortaya koymaktadir. Bunun
sonucunda c¢ocuk, giinliik hayatta yapacagi davraniglarin, satrancta oldugu gibi bazi
sonuclar1 olabilecegi gercegini kavramaktadir. Satrang, bireyleri cevrelerine karsi
daha sorumlu olmaya yoOneltmektedir. Satran¢ insanlara, oyunda oldugu gibi
yasamda da kisa ve uzun vadeli hedefler olmas1 gerektigini, amaci olmayan oyunun
da yasamin da birsey ifade etmeyecegini anlatmaktadir. Hedefe ulagmak i¢in bir plan
yapilmasi gerektigini ve bu plan dogrultusunda eldeki olanaklarin en akilci, en
ekonomik bicimde kullanilmasim1 6gretmektedir. Hedefe ulasan yolda, basa
gelebilecek tiim olumsuzluklara karsi tedbirli olmayi, ayrintilar hesaplansa bile
yapilan tiim hamlelerin asil amaca hizmet etmesi gerektigini ortaya koymaktadir

(Kulag, 2005: 6).

Satranc ve imgesel Bellek

Hatirlama giiciine iliskin yapilan arastirmalarda oncelikli olarak satrang
ustalarinin  kullanildigir soylenebilir. Yapilan bir ¢alismada satrang ustalarinin
hatirlama giictinii saptamak amaciyla taslarin 50.000 farkli yerlesiminin hatirlanip
hatirlanamayacagi olciilmiistiir. Usta satrancgcilar sadece birkag saniye, bu yerlesim
kaliplarina baktiktan sonra, tiim taglarin satrang tahtasindaki yerini tam olarak
hatirlamiglardir. Bu insanlarin 50.000 kelimelik bir kelime dagarcigina sahip
olduklar1 soylenebilir. Ustalar icin oyun kaliplarinin birer sozciik gibi oldugu

sOylenebilir. Herhangi bir sozciige birka¢ saniye baktiktan sonra, onun harflerinin
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dogru dizilisini hemen herkes hatirlayabilir. Ancak rastgele siralanmis bir grup harfin
yerlerini hatirlamak ¢ok daha zor olmaktadir. Satran¢ ustalar igin analojik bir
durumdan soz edilebilir. Satrang taglar, tahtaya rastgele siralanirsa, ustalarin normal
oyunculardan daha iyi hatirlama yetenegine sahip olduklar1 goriilmez. Ustalarin,
oyun kalib1 i¢in hafizalari, oyunu oynarken anlamlidir ya da gecerlidir. Yani, bu
durumdaki yiiksek seviyeli biitiinliik, bilingli ve analitik diisiinme siireci olarak
goriilmemelidir. Satrang ustasinin, bir "derin diisiintir"den ¢ok, bir "iistiin hatirlayic1”

oldugu soylenebilir (htpp://www.eod.hacettepe.edu.tr).

Satran¢ oyununda olusacak pek cok konum, 6nce zihinde canlanmakta,
zihinde beliren bu konumlardan hangisinin daha iyi olacagina karar verildikten sonra
bunu tahta iizerinde gerceklestirmeye yonelik hamleler yapilmaktadir. Cocuklarin
gerceklestirmek istediklerini Onceden zihinlerinde yasatmalari, onlarda yaratici
diisiincenin filizlenmesine zemin hazirladigi gibi, diisiindiiklerinin gerceklestigini
gormek de kendilerine olan giivenini arttirmaktadir. Bir satran¢g oyuncusunun,
oynadig1 oyunu, lizerinden bir siire gecmis olsa bile, hicbir yere bakmadan tahta
izerinde yeniden oynayabildigi, satran¢ oyuncularmmin sik sik sahit olduklar
olaylardandir. Bu, yeni baslayan oyuncularda goriillmeyen, oyun pratiginin
ilerlemesine paralel olarak gelisen 6zelliklerdendir. Bilindigi gibi hafizanin pek cok
dali bulunmaktadir. Satrang 6zellikle imgesel bellek iizerine etkilidir. Oyuncunun
onlarca hamleyi sirasiyla aklinda tutabilmesi, gelismis bir hafizanin sonucudur.
Gelismis bir hafizanin, sadece satran¢ oyunu ile sinirhh kalmayip diger alanlarda da
etkisini gosterecegi sOylenebilir. Hafizay1 artiran temel unsur, bellegi zorlamaktir.
Satrang, hafizay1 siirekli zinde tutarak unutma problemini O©nemli Olciide

azaltmaktadir (Kulag, 2005: 7).

Satran¢ oyununda hafizanin gii¢lendirilmesi “korleme” satrangta daha
belirgin olarak goriilmektedir. Korleme satrang, satran¢ tahtast olmadan sadece
taglarin koordinatlarinin sOylenmesiyle oynanan satranca denilmektedir. Korleme
satrangta 64 kareden hangisinde tas bulundugu, hangi taslarin alindig1, nereleri tehdit
ettigi ~ deneyimli  bir  satran¢g1  tarafindan  kolaylikla  bilinmektedir

(htpp://wwwsatranc.net).



26

Korleme satran¢ oynamanin gorsel — uzamsal zekad ile ilintili oldugu
sOylenebilir. Uzamsal zekaddaki yetenek, iic boyutlu bir nesnenin sekil ve
goriintiistini ne kadar hayal edilebilecegi ile baglantili olmaktadir (Demirel,
1998:192). Uzamsal zeka, kisiye zihinsel goriintiiler olusturarak, problem c¢ozme
yetenegi vermektedir (Brualdi ,1999: 1-4). Bu alan, aktif hayal giicii, zihinsel imajlar,
uzayda yolunu bulma (korebe oyunu), grafikle gosterme, uzaydaki nesneler
arasindaki iliskileri hatirlama, goéziinde canlandirma, fiziksel nesnelere dokunma
(sekiller, biiyiikliik, agirlik, yapilar), olmayan nesneleri gorme ve dokunma hayalleri,
denge ve harmoni arayislar (resim ve heykel) okurken kelimelerden ¢ok resimlerden
Ogrenme, uzaysal oyunlar (satrang) gibi  davramiglart  kapsamaktadir

(www.matder.org.tr/bilim/imdzkk.asp?ID=21).

Satrancta hafizanin énemi bir baska oyun sekli olan “simultine”de (¢oklu
masa gosterisi) ortaya cikmaktadir. Simultine, usta bir oyuncunun ayni zamanda
bir¢ok rakibe karst oynamasi, seklinde tanimlanmaktadir. Simultine, usta oyuncunun
bircok oyunu aklinda tutmasmmi ve her oyuna gore hamle diisiinmesini
gerektirmektedir. Usta oyuncu ¢oklu gosteri sirasinda 15. masada hamlesini yaparken
3. masadaki konumu aklinda tutabilmekte ve olusan konuma gore hamle

diisiinebilmektedir. (htpp://www.satranc.net).

Satran¢ oyununda bircok varyasyonun ortaya ¢ikmasit ve olasiliklarin
hesaplanmast i¢in beynin biiyiikk bir boliimiinin ¢alisir durumda olmast
gerekmektedir. Bu duruma iliskin yapilmis olan bir calismada, yetenekli satrang
oyuncularindan olusan 10 erkek denegi bilgisayarli satrang tahtasi Oniine oturtarak
kendilerine once oyunun temel kurallar ile ilgili sorular sorulmustur. Oyuncular bu
sorular1 yanitlarken arastirmacilar da her birinin Pozitron Yayilim Tomografisi (PET)
bulgularin1 kaydetmistir. Daha sonra bu oyunculara belirli konumlar gosterilerek bu
konumlarda sah-mata ulasip ulasamayacaklar1 sorulmustur. Bu sorular yanitlanmaya
calisilirken beynin tam olarak hangi bolgelerinin eyleme gectigi belirlenmistir. Buna
gore artkafa lobunun biiyiik bir boliimii ve alin lobunun etkili oldugu goriilmiistiir.

Artkafa lobunun anlaksal imgelerle ilgili oldugu bilinmekle birlikte, beynin biiyiik
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bir alaninin devinime ge¢mesi son derece sasirtici bulgu olarak goriilmiistiir

(http://www .satranc.net/yazarlar/aybar/savunma3.asp).

Satran¢ oyununda olasiliklarin  hesaplanmas1 ve ortaya cikabilecek
varyantlarin tahmin edilebilmesi oyuncudan yiiksek caba gostermesini istemektedir.
S6z konusu caba ise, kuskusuz satran¢ tahtasinin ¢ok iyi bilinmesi ve taglarin
geometrik sekillerinin tam olarak algilanmasi ile ilintili goriilmektedir. Satrang ayni
biiyilikliikte toplam 64 kareden olusan bir alan iizerinde oynanmaktadir. Tahta
izerinde yataylar, dikeyler ve c¢aprazlar bulunmaktadir. Ayrica taslarin hareketleri
(At — L harfi gibi, Kale + isareti gibi) geometrik sekiller olusturmaktadir. Kale ve
Fil’in ayn kareyi tehdit etmeleri icin koordinatlarinin belli bir karede birlesmesi

gerekmektedir. Biitiin bunlar satrancin geometri ile baglantisim1 ortaya koymaktadir.

(1999 Wijk An Zee turnuvasinda oynanan Kasparov-Topalov partisi Kasparov'un analizleri ile
incelenecektir. Mactan sonraki demeclerinde Kasparov, bu partiyi bu derece iyi oynayabilmesini
"geometrik diisiinebilme yetenegi" sayesinde gerceklestirdigini ileri siirmiistir. “Bana yardim eden
sey” diye acikliyor Kasparov, "geometrik gorebilme yetenegi idi". Bu beceri Kasparov'un
bilgisayarlarla olan deneyimlerinden elde ettigine inandig1 bir seydir. Kasparov iddia etmektedir ki bu
sayede bir¢ok varyant1 bir bilgisayar gibi diisiinebilmektedir. Bir vaziyetteki geometriyi bilgisayarin
yapabildigi gibi gorebilmektedir; oysa bu, insan zihni icin genellikle ¢ok zordur. Bu yiizden Kasparov,

bir bilgisayar gibi olmasa da diger insan rakiplerine kiyasla daha rahat goriilmektedir).

Satrang oOzellikle de iirettigi 1, 2, 3 veya daha fazla hamlelik satrang
problemleri sayesinde bireylerin problem ¢dzme becerilerinin gelismesine olumlu
etkiler yapmaktadir. Satran¢ oyununda en dogrular bulunmaktadir. Mat’a giden yolda
2 hamle gerekliyse oyuncu tarafindan bulunmakta ve oynanmaktadir. Yaraticilik
gerektiren durumlarda ise Tal’a gore “bulutsuz gokten yagmur yagdirmak”
gerekmektedir. Ozellikle de feda taktigi ile baslayan motiflerde satran¢ oyuncusunun

iistlin yetenegi ortaya ¢ikmaktadir (http://www.eczacibasi.com.tr/channels/12.asp).
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Satrancta Problem Cozme

Satran¢ oyunundaki mat problemlerinin ¢éziimiiniin problem ¢dzme siireci ile
paralellik gosterdigi soylenebilir. Ornegin satran¢ oyunundaki bir mat problemi ele
alinirsa bu durum su sekilde aciklanabilir.

Diyagram 1 (beyaz oynar 5 hamlede mat eder)

1. Problem: Beyaz oynar ve 5 hamlede mat eder.

2. Problemin ¢oziimii i¢in mevcut konumun degerlendirilmesi gerekmektedir. Mat
etmek icin sah cekilmesi gerekir. Fakat 5 hamlede mat olusu bu durumu
zorlagtirmaktadir. Beyazin problemin c¢oziimiinde kullanabilecegi taslar sirasiyla
kale, kale ve vezirdir.

3. Mat’ a giderken oncelikli olarak saldirinin hangi tas ile baglatilmasinin saptanmasi
gerekmektedir. Konuma gore kosedeki kale bu durum i¢in uygun goriinmektedir.

4. Coziime giderken kosedeki kale ile sah cekilir, sah kaleyi yer, 2. kale sah ¢eker sah
kacar, bir daha sah cekilir sah kaleyi yer, vezir sah ¢ceker sah kagar ve en son vezir
hamlesi ile mat gerceklestirilir.

5. Coziime ulagilir.

Satran¢ Geometri ve Matematik

Diyagram 2’de de goriildiigi gibi satran¢ oyunu 64 kareden olusan bir

dikdortgen iizerinde oynanmaktadir. Tahta iizerinde dikeyler, yataylar ve caprazlar

bulunmaktadir.
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Diyagram 2

Diyagram 3 ve 4’te tahta iizerinde c¢ok farkli geometrik sekiller olusabildigi
goriilmektedir.

Diyagram 3 Diyagram 4

Satrang tahtasinin diizenli bir bigcimde olusmus olmasi ¢ok farkli durumlan da
ortaya koymaktadir. Iki nokta arasinda tek bir dogru oldugu bilinmektedir. Fakat
satrang tahtasinda ayn kare sayisi ile bir noktadan digerine ulasilabilir.

Diyagram 5 Diyagram 6

Diyagram 5’te goriildiigii gibi a noktasindan b noktasina girmek i¢in 6 birim
yol almak gerekmektedir. Bu iki nokta arasindaki en yakin yol gibi goriinmektedir.

Fakat diyagram 6’da bu durumun farkli olabilecegi goriilmektedir. Eger a
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noktasindan capraz devam edilirse b noktasina aym kare sayisinda varilabilecegi

goriiliir.

Satrang¢ oyununun, olasiliklarin hesaplanmasi, yeni pozisyonlarin goz 6niinde
canlandirilmas1 ve uygulamaya konulmasi bakimindan mantiksal — matematiksel
zeka ile de iliskili oldugu sodylenebilir. Mantiksal - matematiksel zeka: Giiniimiizde
zekayr en c¢ok aciklayan biligsel yeteneklerden biridir. Bireyin problem c¢ozmesi,
sayilart etkili kullanmasi, sorgulama ve hesap yapma becerisi, bilimsel akil yiiriitme,
timevarim seklinde akil yiiriitme, tiimdengelim seklinde akil yiiriitme, ayirt edici
iligkiler, model olusturma, bagintilar, mantik stratejisi oyunlarini sevme, matematik
etkinliklerinden zevk alma gibi davraniglar bu alanin gostergeleridir (Demirel, 1999:

191; Frances. HTM; Brualdi, Amy C., 1999: 1/4; Vickers, 1999: 41).

Satran¢ oyunu yogun olarak olasiliklar ve strateji tizerine kurulu bir oyundur.
Genellikle oyun sirasinda olasiliklarin hesaplanmasi ve dogru strateji se¢imi 6ncelik
tasimaktadir. Oyunda olusabilecek konumlarin siirekli g6z Oniinde canlandirilmasi,
bircok usta oyuncunun 10 veya daha fazla hamle hesaplamasi, olusacak konumun
hangi tarafa tistiinliik saglayacagini fark etmesi satranci tiimilyle soyutlagtirmakta ve
hesaplama yetenegine dayandirmaktadir. Matematik de soyutlamalar ve
hesaplamalar icerdiginden satrangla benzerlik gostermektedir. Yapilan bilimsel

calismalar da bu iliskiyi dogrular niteliktedir.

Gardner (1983), satrancin strateji ve hesaplamalara dayanmasi sebebiyle
mantiksal-matematiksel zeka ile iligkili oldugunu sOylemektedir

(http://us.geocities.com/elazigram/sayfalar/coklu_zeka.htm).

Mantiksal - Matematiksel Zeka

Mantiksal-matematiksel zeka sayilar ve iliskiler diisiinmeyi icermektedir. Bir
problem hakkinda diisiinme, problem ¢dzme, durumlar1 ve nesneleri analiz etme,
soyut semboller kullanma, mantiksal ardigikliklar1 kesfetme ve kullanma, sebep-

sonug iligkilerini anlama bu zeka alaninin baglica islevleri arasindadir. Bu zeka
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alani, insan iliskilerindeki catismalarin ¢6ziilmesi, psikolojik sorunlarla bas etme,
mutlu olma, is basarisi, dogru se¢cim yapma, elestirel diisiinme gibi bir ¢ok hayati
konuda etkili olmaktadir.

Mantiksal-Matematiksel Zekaya Sahip Bireylerin Ozellikleri;

- Zihinden iglemleri kolayca yapar.

- Gii¢lii bir muhakemesi vardir.

- Kategorileri, iliskileri fark eder, agiklar

- Bilgiler arasinda baglantilar kurar.

- Rakamlarla ilgili islemleri yapmaktan hoslanir.

- Matematik oyunlarindan zevk alir

- Soyut ve kavramsal diisiinebilir.

- Sebep - sonug iliskilerini kolayca anlar.

Mantiksal — matematiksel zekaya sahip cocuklarda, yasitlarina kiyasla soyut
diisiinebilme veya sebep-sonug iliskisi kurabilme kabiliyetleri ¢ok iyi gelistigi ve
satrang gibi stratejik oyunlar oynamay1 sevdikleri sdylenebilir. Satrancin ortaya
koydugu cesitli stratejik yaklasimlar, degisik sayidaki mat problemleri farklilik
gostermektedir. Ogrenciler karsilagtiklar1 problemi ¢ozmede soyut yollarla basariya
ulagmay1 hedefler. Bireylerin basariya ulasmasinda problem ¢6zme becerilerinin
gelisimi biiyiik onem tasimaktadir. O halde problemi tanimak, kavramak, ¢6ziim
Onerileri sunmak ve olasiliklar1 degerlendirmek de ©n kosul olarak goriilebilir

(Yildizlar, 2001: 21).

Matematik ve Problem Cozme

Matematik, giinlilk hayattaki problemleri ¢6zmede bagvurulan sayma,
hesaplama, ©Olgme ve cizmedir. Matematik, bazi sembolleri kullanilan dildir.
Matematik, insanda mantikl diisiinmeyi gelistiren mantikli bir sistemdir. Matematik,
diinyay1 anlamamizda ve yasadigimiz cevreyi gelistirmede basvurdugumuz bir
yardimcidir (Baykul, 1995: 27). Matematik, diisiincenin tiimdengelimli bir islem

yolu ile sayilar, geometrik sekiller fonksiyonlar, uzaylar v.b. gibi soyut varliklarin
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ozelliklerini ve bunlarin arasinda kurulan iliskileri inceleyen bilimler grubuna verilen
genel addir (M.E.B.1976: 3). Matematik, bir takim baginti ve yorumlariyla insan
hayatina destek veren bir bilim dalidir. Bu tanim matematigi bir ara¢ olarak kabul
eden uygulayicilarca benimsenmistir. Matematik, bilme ihtiyacinin bir tiriiniidiir, bir

diisiin, bir diisiinme ve dogruyu arama ugrasidir.(Altun, 1997: 3)

Freufental (1973: 123)’a gore matematik, deneyim alanlarini organize etme
etkinligidir. Peel (1971: 157)’e gore matematik, bireyin cevresindekileri siralama,
organize ve kontrol etmede kullandigi eylemlerin Ozellikleriyle ilgilenmektedir

(Yildizlar, 2001: 1).

Bu ¢esitlilik icinde insanlarin matematigi nasil gordiikleri ve onun ne oldugu
konusundaki diisiinceleri dort grupta toplanabilir: Matematik, giinliilk hayattaki
problemleri ¢cozmede bagvurulan sayma, hesaplama, dlgme ve ¢izmedir. Matematik,
insanda mantikl diigiinmeyi gelistiren mantikl bir sistemdir
(http://www.ulusalgazeteler.com). Bu yaklasimla bakildiginda giinlik hayatta
karsilagilan problemlerin ¢oziimiinde matematik Onemli bir yer tutmaktadir.
Kuskusuz, problemlerin ¢oziimii i¢in oncelikli olarak problemin ne oldugunu bilmek

gerekmektedir.

Tiirkge Sozliik’te problem; 1- “Onceden 6grenilmis bulunan teoremler ya da
kurallar yardimiyla coziilmesi istenen soru, 2- Sorun, 3- Davramiglari normal
olmayan ve 0Ozel olarak egitilmesi gereken” (Tiirkge Sozlikk, 1983: 2) olarak
tanimlanmaktadir. Biiyiilk Larousse’da problem; 1-“Sorun, 2- Bilimsel bir akil
yiiritme ile ¢oziilecek ve bir alistirma niteligindeki sorun bi¢iminde ifade
edilmektedir. Problem; sonucu bilinmeyen ya da zor olan bir durumdur. Onemi,
kesfedilecek, tartigilacak ya da diisiiniilecek bir sorun olmasindadir. Baykul (1985:
57)’un Klass (s.45)’tan aktardigina gore John Dewey problemi, “Insan zihnini
karistiran, ona meydan okuyan ve inanci belirsizlestiren her sey olarak
tanimlanmaktadir. Problem, bu sekilde, zihni karistiran belirsizlestiren seyler olarak
alindiginda problemin ¢6ziimii, belirsizliklerin ortadan kaldirilmasi demektir. Bir

problemle karsi karsiya kalindiginda problemi ¢6zmek (belirsizlikleri ortadan
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kaldirmak) icin durumun analiz edilmesi, gerekli bilgilerin toplanmasi, bunlardan
¢Oziime gotiiriicii  olanlarin  segilmesi ve secilen bilgilerin uygun bicimde
diizenlenerek kullanilmasi gerekmektedir. Problem ¢6zme yeteneginin gelistirilmesi,
ilkogretimde, matematik dersinin amaclarn arasinda 6nemli bir yer tutar. Problem
cozme gegmiste, Ozellikle ilkdgretimde, matematigin bir konusu olarak ele alinir;
problemler tiirlere ayrilir; her tiirle ilgili ¢oziim yollar1 6gretilirdi. Ornegin havuz
problemlerinin ¢6ziimii i¢in, genellikle bire indirgeme, faiz problemlerinin ¢oziimii
icin ise basit veya bilesik orant1 yolu &gretilirdi. Ogrenciler, kendilerine bir problem
verildiginde, once bunun ne tip bir problem olduguna karar verir; bu tipin ¢6ziim
yolunu hatirlar; hatirladigi ¢6ziim yolunu verilen probleme uygulamaya ¢aligilird.
Stiphesiz boyle bir yaklasimda 6grenci, verilen problemi daha once ¢6ziim yolunu
0grendigi tipten birine benzetemezse veya yanlis benzetmede bulunursa veya ilgili
tipin ¢6ziim yolunu hatirlayamazsa problemi ¢ozmede basarisiz olurdu. Baykul ve
Askar (1987: 23-24) ilkokul matematik derslerinde karsilagilan problemleri ii¢ grupta

toplamaktadir:

1.  Ogrenci icin Hicbir Anlamn Olmayan Durumlar: Bunlar; 6grenci
diizeyinin iizerinde bulunmaktadir. Gecmis yasantilarla
coziilememektedirler. Bu tip problemler matematik dersinde dikkate
alinmamalidur.

2. Ahstirmalar: Bunlar, yeni bir durum icermezler, genellikle matematik
caligmalarinda pekistirmeyi saglayan ara¢ durumundadirlar.

3. Ogrenci icin Yeni Olan Durumlar: Bunlar, gecmis yasantilarla
coziilebilecek durumda olan problemlerdir. Ogrencinin zihnini karistirir
ve ilk kez karsisina ¢ikan tiirdendir (Yildizlar, 2001: 5-6).

Problem ¢6zme iist diizey zihinsel etkinliklerin kazanilmasinda ise kosulan
bir teknik olarak ele alinmaktadir. Problem ¢6zme, hedefin bilissel alan
basamaklarindan bilgi ve kavrama diizeyine dayali bir uygulama diizeyi etkinligi
olarak goriilmektedir. Yaratici, kritik ve analitik diisiinebilen, karsilastigi degisik
problemleri ¢ozebilen kisilerin yetismesinin bu teknigin uygulanmasina bagli olup,
bu teknigin 6gretiminin ilkogretim yillarinda ise kosulmasi gerekmektedir (Bilen,

1996: 123).
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Problem ¢6zme asamalar1 dort ana grupta toplanmaktadir (Bilen, 1996).
1. Problemin agikca belirtilmesi,
2. Cesitli ¢coziim yollan saptanmasi ve bu yollar icin gerekli bilginin
toplanmasi,
3. Coziim yollarimin elestirel olarak gozden gecirilmesi,

4. Problemin ¢odziimiine en uygun yolun se¢ilmesi.

Dewey, problem ¢6zmeye iligkin diisiinme siirecinin analizi goriisiinii
dikkate alarak alt1 maddede toplamaktadir (Heddins ve Speer, 1995).
Problemin farkina varma,

Problemi tanimlama ve sinirlama,
Problemin ¢6ziimiine yarayacak bilgi toplama,

Denenceler kurma,

Al S e

Denenceleri sinama,
6. Coziime ulasma.
Coziime ulasilamadig takdirde yeni bilgilerle gerekli basamaga doniip tekrar
etme, ¢Oziim olanaksiz goriiniiyorsa problemin ¢o6ziimiinden vazgegme olarak

vurgulanmaktadirlar.

Newell ve Simon (1972)’a gore okullarda problem ¢dzmenin en 6nemli yani
Ogrencilere problemin nasil ¢oziilebileceginin 6gretilmesidir. Larkin (1980)’e gore,
problem ¢6zme Ogrenciler tarafindan 6grenilebilmekte ve bu nedenle de problem
¢6zmenin okul egitim programlarimin bir parcasi olmasi gerekmektedir (Yildizlar,

1991: 20).

Problem ¢6zme becerisi, bireyin ve grubun icinde yasadigi cevreye etkin
uyum saglamasina yardim etmektir. Bu durumda tiim nesiller, yasadiklar cevreye
etkin uyum saglayabilmek icin problem ¢ozmeyi 6grenmek durumundadir. Bazi
problemlerin dogru cevaplar1 ya da kesin ¢oziimleri bulunmaktadir. Belli stratejileri
kullanarak dogru ¢oziimlere ulasilabilmektedir. Ancak, baz1 problemlerin ¢éziimiim

kesin olmamaktadir. Bir tek dogru cevabi bulunmamaktadir. Bu problemlerin
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¢Oziimii, disiplinler aras1 bilgiyi, ¢ok yonli diisinmeyi ve yaraticiligi

gerektirmektedir (Senemoglu, 1997: 538).

Yaratic1 Diisiinme ve Problem Cézme

Yaraticilik kavrami olduk¢a karmasik ve pek cok anlami olup, agik ve
evrensel olarak kabul edilmis bir tanim1 bulunmamaktadir. Genel anlamda, kisisel
olusturmalar olarak tanimlanabilecegi gibi, yeni bir ‘sey’ olusturmak ya da
problemlere yeni c¢oziimler getirmek anlaminda kullanilmaktadir. Yaratici
diisiinmenin ne oldugu konusunda akademisyenler, arastirmacilar ve diger pek cok
kisi arasinda fikir birligi bulunmamaktadir. Ancak yaratic1 diisiincenin
gerceklestigini ortaya koyabilecek bir¢ok unsur bulunmaktadir. Bunlardan bazilari;

-hayal etme,

-diisiincede orijinallik,

-olay, olgu, nesne ve subjelere alisilmisin (geleneksel) disinda farkli bir

sekilde bakma,

-kesfetmedir.

Fisher (1995)’e gore, yaraticilik arastirmacilar tarafindan su sekilde
tanimlanmaktadir: (a) diisiince ya da diisiince iiriiniiniin yaratilmasi, (b) yaratici
siirec, (c) yaratic1 olarak insan, (d) yaratici cevre. Onceki diisiincelerin sentezlenmesi
ve yeni bir kavrama doniistiiriilmesi yaraticiligm en belirgin ve yaygin ozelligidir.
Yaratic1 bir birey, yeni, bir ‘sey’ diisiiniir ya da olusturur, karsilasilan problemlere
yeni ¢Oziimler getirir. Yaraticilik dogrudan gergeklesebilecek iiriin degil, aksine
siiregelen ve birbirlerini takip edebilecek bir siirectir. Yaraticilign gerceklestiren 6ge
bireyin kendisidir. Yaraticiligin olusturulmasi ve ozellikle gelistirilmesinde 6nemli

olan en belirgin unsur, yaratici ¢evre ya da ortamin 6grencilere sunulmasidir.

Yaratici diisiincenin gelistirilmesinde kullanilan yontemlerden biri de
problem c¢o6zmedir. Problem ¢6zme isleminde, iyi bilinen farkli disiinceler
birlestirilip, sentezlenerek {igiincii bir diisiince ortaya cikarilir. Belirgin olan diisiince

daha sonra, karsilasilan herhangi bir problemin c¢oziimiinde kullanilir. Yaratici
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diisiincenin gelistirilmesinde bir takim baslangic noktalar1 bulunmaktadir. Ik once,
problemin anlagilmasi gerekmektedir. Problemin analiz edilmesi, olasi sonuglarin
olusturulmasi, bu sonuglar arasindan birinin secilmesi ve uygulanmasi, sonucun
kontrol edilmesi bunu takip eder. Yaratic1 diisiinmede problem ¢6zme yedi asamada
gerceklesmektedir;

1. Problemin tamimlanmasi,
Problemin analiz edilmesi,
Bircok alternatifin olusturulmasi,
Alternatiflerin analiz edilerek minimuma indirgenmesi,
Alternatiflerden birinin se¢ilmesi,

Secilenin uygulamaya aktarilmasi,

A o R

Sonuclarin kontrol edilmesi.

1. Problemin tammmlanmasi

Problemin ¢oziimlenmesi icin ilk igleme konulacak normal siire¢, problemin
tanimlanmasidir. Bu siirecte problemin daha iyi anlasilabilmesi icin zihinde
tasarlanma yerine bir yere not edilmesi, problem hakkinda yeterince diisiinme
olanag1 saglayacaktir. Aniden olusturulacak kisa ¢oOziim aramaktansa problem
tizerinde zihinsel faaliyette bulunup, ayrintili diisinerek tam anlamiyla ne oldugunun
anlasilmasi gerekir ki bu durum problemin analiz edilmesine de yardimci olacaktir.

2. Problemin analiz edilmesi

Problemi olusturan etkenin ne oldugunu ve nereden kaynaklandigini
anlayabilmek i¢in problemin parcalara ayrilarak iizerinde calisilabilecek bir duruma
getirilmesi gerekmektedir. Ozellikle bu durum, problemin ¢oziiliip ¢oziilemeyecegi
konusunda onemli bir fikir olusturabilecektir. Coziim Onerilerinde bulunabilmegi
degerlendirebilmek icin birtakim kriterlerin olusturulmasi gerekir. Bu siiregte, neyin
tam olarak degistirilmek ve gelistirilmek istendigi agik bir bi¢cimde belirgin
olabilecektir. Siire¢ sonunda iki iiriine ulasilabilir; gercekten coziilmek istenen
problem daha onceden cocugun zihninden gegendir ya da once diisiinmedigi ve
yorumlarda bulunmadigi orijinal durumdan farklidir. Cogunlukla ikinci durum

gerceklesmektedir.
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3. Bircok alternatifin olusturulmasi

Bu adimda, problemi c¢ozebilmek icin gerekli olabilecek olasi bir¢ok
alternatifler (¢coziimler) ortaya konulmaktadir. Bu islemi kolaylastirabilmek igin
kavram haritas1 ya da beyin firtinasi araclarindan yararlanilabilir. Bir¢ok olasi ¢6ziim
olusturulur; ancak bu asamada ¢oziimler degerlendirilmemektedir. Beyin firtinasi
araciligiyla problem ¢oziimiinde biitiinsel gorme saglanarak, olasi ¢oziimler arsindaki
iligkileri de gorme olanagi olusturularak en etkili ¢oziimlerin belirginlesmesine
yardime1 olunmaktadir. Her bir fikir bu asamada onemli kabul edilmekte ve her
birinin lizerinde ayr ayr yeterince diislinmek i¢in zaman ayrilmaktadir.

4. Alternatiflerin analiz edilerek minimuma indirgenmesi

Alternatif olarak olusturulan her olasi ¢dziimiin olumlu ve olumsuz yanlar
belirtilerek bunlarin bir kagit iizerine aktarilmasi, son ¢oziime ulagsmak i¢in dnemli
bir adim olarak goriilmektedir. Belirgin ve farkli ya da orijinal ve olumlu yanlar
bulunanlar {iizerinde tekrar diisiiniilmek iizere bunlar bir kenara birakilirken,
digerlerinin ise islemden cikarilmasi, alternatif diisiincelerin minimum seviyeye
indirgenmesini saglamaktadir.

5. Alternatiflerden birinin secilmesi

Yaratic1 diisiinceyi belirgin yapan 6zellik, karsilagilan problemin ¢éziimiinde
cogunlukla tek bir yanita ulasilmasidir. Bu asamada, alternatif ¢oziimler iizerinde
diisiiniilerek bunlarin tekrar avantaj ve dezavantaj boyutlan incelenmekte, sadece
birinin secilmesi ve bunun hakkinda bir karara ulasilmasi saglanmaktadir. Bir¢ok
problem sadece bir ¢Oziim gerektirir. Bu asamada, “evet” ya da ‘“hayn”
seceneklerinin kullanilarak elde edilen ¢oziimiin calisip caligmadigina veya etkili
olup olmadigina karar verilmesi ve bir ¢oziime ulasilmas1 gerekmektedir. Eger
¢Oziime varllmamis ise bir Onceki asamada yer alan c¢oOziimler iizerinde tekrar
diisiiniilmeli ve ondan sonra bir secenege ulasilmaya calisiimalidir.

6. Secilenin uygulamaya aktarilmasi

Uzerinde diisiiniilen probleme verilecek yamt ya da ¢oziim simf icinde
uygulamaya aktarilabilecek ise wuygulanabilir. Ancak, genel bir problemin
¢Oziimlenmesi ise ¢oziim Onerisi fiziksel ve sosyal diinyada yaralanilabilecek bir

bicimde sunulmaktadir.
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7. Sonuclarin kontrol edilmesi

Uygulanmasi smifta gerceklestirilebilecek ¢6ziim Onerisi sonucunda, bu
onerinin etkili olup olmadigi konusunda gerekli bilgi elde edilir. Eger simif
yasaminda uygulanamayacak genel bir ¢oziim ise sonuglarimin kontrol edilmesi
olasiligi bulunmamaktadir. Bu asama problemin dogasi ile ilgili olup, problemin
dogasina gore uygulanmasi da degismektedir (Cagdas Egitim Dergisi, Ocak 2005,
s.13-19).

Ogrencilerde problem ¢ozme becerisinin gelistirilmesi, karsilastiklar:
problemlere en uygun c¢oziimii bulabilmeleri, yaratici problem ¢6zme becerisinin
ortaya cikarilmasi i¢in ¢esitli araglarin  Ogrenme ortamlarina sokulmasi
gerekmektedir. Bu durumda satrancin bireylere kazandiracagi olumlu 6zelliklerin
yani1 sira, problem ¢6zme siirecinde de arag olarak goriilebilir. Ciinkii satran¢ oyunu
farkli asamalardan olusan cesitli varyasyonlarin bulundugu problemler ortaya
koymaktadir. Bu caligsmada, satran¢ oynamanin matematikte problem ¢6zme ve dort

islem becerisi iizerinde etkili olup olmadig: tartisilmaktadir.

Bu calismada, ilkogretim cagindaki satran¢ bilen ve satran¢ bilmeyen
ogrencilerin dogal sayilara iliskin problem ¢ézme ve dort islem basarilari arasinda

fark olup olmadig arastirilmistir.

Problem

[Ikogretim 4. ve 5. simf satrang bilen ogrenciler ile satrang bilmeyen
ogrencilerin dogal sayilara iliskin dort islem ve problem ¢ozme basarilar arasindaki

fark nedir?

Alt Problemler
Yukarida belirtilen problem ciimlesine bagl olarak asagida belirtilen alt
problemlere bu caligma sirasinda cevap aranacaktir.

1. Satrang bilen 6grencilerin satranc testindeki basar1 durumu nedir?
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2. Satrang bilen ve satrang¢ bilmeyen 4. sinif 6grencilerinin dogal sayilara
iliskin dort islem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var
midir?

3. Satrang bilen ve satrang¢ bilmeyen 4. sinif 6grencilerinin dogal sayilara
iliskin problem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var ndir?

4. Satrang bilen ve satrang¢ bilmeyen 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilara
iliskin dort islem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var
midir?

5. Satranc bilen ve satran¢ bilmeyen 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilara

iliskin problem testindeki basarilar: arasinda anlamh bir fark var midir?

Arastirmanin Amaci

Bu caligmada amag, satran¢ bilen ve satrang bilmeyen Ogrencilerin
matematikte dort islem ve problem ¢6zme basarilar arasinda anlamli bir fark olup

olmadigini belirlemektir.

Arastirmanin Onemi

Yapilan aragtirmalar, satrang oyununun bireylere bircok olumlu 6zellikler
kazandirdigin1 gostermektedir. Satrang Ozellikle de problem ¢6zme becerisini
gelistirmektedir; c¢ilinkii satrangta pratik yapmak icin bol miktarda problem
bulunmaktadir. ~ Satrancta problem c¢ozerken aninda Odiillendirilme veya
cezalandirilma s6z konusu olabilmektedir. Satrang tam olarak kullanildiginda iyi bir
digiinme sistemi iretmektedir. Satrang degisik ve kaliteli problemler tedarik
etmektedir.

Biitiin bu ozellikler dikkate alindiginda satran¢ bilenlerin dogal sayilara
iliskin problem ¢ozme ve dort islem basarilarinin satrang bileyenlere gore nasil bir

farklilik gosterdigini ortaya koymak onem kazanmaktadir.
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Sayithlar

Bu caligma ile ilgili sayithlar agagidaki gibidir:
1. Hazrlanan 6l¢me araclarimin arastirma amaclarina uygun oldugu kabul
edilmistir.

2. Secilen 6rneklemin evreni yansittigl diisiiniilmiistiir.

Simirhliklar

Bu calisma;
1- Arastirma 6grencilerin satrang bilip bilmedigini saptamak amaciyla hazirlanmig
olan satrang testindeki sorulart,
2- Aragtirmaci tarafindan hazirlanan dogal sayilara iliskin 4. ve 5. sinif dogal sayilara
iliskin matematik dort islem ve problem testi sorulari,
3- Aragtirmanin evrenini olusturan Bolu merkez ilkogretim okullar1 4. ve 5. sinif
Ogrencileri,
4- Baslangic ve orta diizey satrang sorulari,

5- 2005 —2006 6gretim yil1 ile sinirhdir.

Tanimlar
Satrancg: Satranc¢ Tahtasi olarak nitelendirilen kare biciminde bir alan tizerinde iki
rakip arasinda satran¢ taslarinin siraya gore hareket ettirilmesiyle oynanan bir
oyundur. Her iki tarafin da amaci, rakip sahi1 mat etmektir. Mat olan taraf oyunu

kaybeder. Her iki taraf i¢in de mat miimkiin degilse oyun berabere biter.

Satranc Bilen Ogrenci: Satrang testinde yer alan baslangic ve orta diizey satrang

sorularini bilen ve satrang kurs ve yarismalarinda aktif olarak yer alanlar.
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BOLUM II

ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde, satrang ve problem ¢ozme ile ilgili olarak yurt ici ve yurt

disinda yapilmis olan arastirmalara yer verilmistir.

Satran¢ Arastirmalari

Frank (1974) “Chess and Aptitudes” (Satran¢ ve dogal yetenekler) isimli
calismasinm1 Zaire’de 14 — 18 yas grubundan toplam 92 O6grenciye uygulamistir.
Arastirmada iyi satran¢ oynayan c¢ocuklarin ii¢ boyutlu kavramada ve sayisal
yeteneklerde ¢ok {istiin oldugu goriilmiistir. Arastirmada, satrancin sayisal

yeteneklerin yani sira, sozel yetenekleri de gelistirdigi vurgulanmaktadir.

Christiaen (1976) tarafindan yapilan “Satran¢ ve Kavrama” caligmalar
Belgika'daki Assenede Belediye Okulunda gerceklestirilmistir. Calisma grubuna
deney ve kontrol grubu olmak iizere ikiye ayrilmis sekilde 40 tane besinci simf
(ortalama 10.6 yas) dgrencisi alinmistir. Tiim Ogrencilere kavrama hiz1 ile ilgili
Piaget testleri ve PMS testleri verilmistir. Testler besinci sinifin ve altinci sinifin
sonunda uygulanmistir. Deney grubu, "Gengler icin Satran¢" kitabi kullanilarak 42
adet birer saatlik temel satran¢ dersleri almistir. Aragtirmada temel satrang dersleri
alan 6grencilerin digerlerine oranla daha basarili olduklarn goriilmiistiir. Besinci sinif
sonundaki akademik basarilar1 01 iken altinct simif sonuna geldiginde bu sonug 05'e

cikmistir.

Fung (1979) tarafindan Hong Kong iiniversitesinin sayisal bdliimlerinde

okuyan Ogrenciler lizerinde yapilan arastirmada; satrang egitimi alan Ogrencilerin
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matematik ve fen testleri sonuclarinda ortalama % 15’lik bir artis sagladiklar

saptanmustir.

Horgan (1980) c¢alismalarinda satranci bagimsiz bir degisken olarak
tanimlamustir. "Chess as a Way to Teach Thinking (Ogrenmeyi Ogretme Araci olarak
Satran¢)" adlhi calismasinda Horgan 24 ilkokul 6grencisi ve 35 orta ve lise
ogrencisini denek olarak kullanmistir. Not ve beceri oranlar1 korelasyon olarak
saptanmistir. Horgan, ilkokul &grencilerinin yiiksek dereceli oyuncularin arasinda
yer almast halinde, bu cocuklarin da yetiskinler kadar karmasik problemlerin
istesinden gelebilecegi sonucuna varmistir.

Horgan, yetiskinlerin bir konu iizerinde uzmanlagsmalarinin detaylardan daha
genis bir merkeze dogru ilerlerken, cocuklarin ise sezilerine giivenerek bu isi
yiiriitebildiklerini vurgulamaktadir. Bu onu kiigiik yaglarda satranci Ogrenebilme
yeteneginin, en az eriskinlerdeki kadar bulundugu sonucuna gotiirmiistiir. Horgan,
satrancin ¢ocuklara kolayca 6gretilebilir oldugunu ve bu becerileri erken yaslarda

O0grenmenin zihin gelisimi i¢in bilyiik faydasinin bulundugunu belirtmektedir.

Dullea (1982) satrancin zihinsel gelisim ve sosyal hayat ile baglantisini ortaya
koymak amaciyla bir grup Ogrenci iizerinde arastirma yapmis ve satrancin zihni

gelistirdigi ve bireyin hayatin1 zenginlestirdigi sonucuna varmistir.

1979-1983 yillar1 arasinda ABD’nin Pensilvanya eyaletinde gerceklestirilen
calismalarda; satrang egitimi alan deney grubu, kontrol grubunun tiimiinii diistinsel
gelisim programlarinda geride birakmistir. Arastirmalarda Watson-Glaser ve
Torrance test teknikleri kullanilmistir. Arastirma sonuglarinin agiklanmasiyla beraber
Pensilvanya eyaletinde pilot okullarda satrang dersi uygulamasi baslamistir ve eyalet
egitim kurulu bir satrang egitim ve gelistirme programi hazirlamistir. Ferguson
(1983) ESEA kod IV-C isimli ve federal olarak desteklenen “Elestirel ve Yaratici
Diisiincenin Satran¢ Yoluyla Gelistirilmesi” konulu projeyi hazirlamistir. Bradford
bolgesi okullarindan secilen 7, 8. ve 9. sinif 6grencilerinin katildig1 deneyin bagimsiz
degiskenleri; satranca davramigsal yaklasim, bilgisayar ve teknolojiye yaklasim ve

diger satrang harici konulara yaklasimdir. 32 hafta siiren ¢alismanin ilk boliimiinde
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her gruba belirlenmis ilgi alanina yonelik haftada bir kez etkinlik dersi verilmistir.
Watson - Glaser elestirel diisiince testi sonuglar1 % 17.3 ortalama artis ile satrang
grubunun birinci oldugunu ortaya koymustur. Satran¢ grubunun, basta 6zgiinliik
olmak {iizere diger tiim yaraticilik testlerinde de acgik bir farkla basarili oldugu
goriilmiigtiir. Calisgmanin en dikkat cekici yanimin ise; satran¢g grubundaki
ogrencilerin akici konusma yeteneklerinin ulusal normlarin c¢ok iizerinde oldugu

vurgulanmaktadir.

Tudela (1984) tarafindan “Diisiinmeyi Ogrenmek Projesi” ismiyle ypilan bir
baska calismasinda, satrancin zeka seviyesini arttirip arttirmadiginin belirlenmesi
hedeflenmistir. Arastirmaya timii 2. smifta okuyan 4266 kiz ve erkek oOgrenci
katilmistir. Hemen hemen her sosyo-ekonomik diizeyden ailelerin ¢ocuklar1 bu
projede yer almistir. Arastirmalar sonucunda; satrancin metodik bir sekilde
ogretilmesiyle kiigiilk yas gruplarindaki tiim Ogrencilerin 1Q’sunu arttirdig

belirlenmistir.

Levy (1987)’nin New Jersey Eyalet Universitesi Egitim Fakiiltesi biinyesinde
yaptig1 arastirmada, satrancin her yas grubundaki dgrencilerin (iiniversite 6grencileri
dahil) ozgilivenini arttirdigr ve insanlarin karar alma siireclerine olumlu etkileri

oldugu saptanmistir.

Talisina (1987) tarafindan Kisniyev’de gerceklestirilen “Satrancin
Yararlart’na iligkin arastirmada, satrancin hafiza, hayal giicii, yaratic1 zekd ve ekip
calismasina yatkinlik {izerinde olumlu etkileri oldugu saptanmistir. Calismalar
Moldova Cumhuriyeti Egitim Bakanligi tarafindan desteklenmis ve bakanlik

raporlar1 arasina girmistir.

Ferguson (1986) tarafindan yapilan “satran¢ ve ekip calismasi” isimli
calismasinda satrancin bireysel gelisime; planh diisiinme, analiz, problem ve uyum

saglama iizerinde olumlu etki yaparak katkida bulundugu saptanmstir.
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Ferguson (1988) tarafindan yapilan “Satrancin muhakeme ve hafizay
gelistirme” isimli bir bagka calismaya, Pensilvanya’daki tasra okullarinin 6. simif
ogrencileri katilmiglardir. Satrancin muhakeme ve hafizayr gelistirme yoniindeki
etkilerinin incelendigi aragtirmaya katilan cocuklarin hicbiri, daha Once satrang
Ogrenmemis ve oynamamis kisilerdi. Arastirmalar, satrancin c¢ocuklarin sézlii

muhakeme ve hafizalarin gelistirdigi saptanmstir.

Ryan okulunda 1987 yilinda yapilan bir ¢calismaya yine hi¢ satran¢ bilmeyen
6. sif Ogrencileri katilmiglar ( 9 erkek, 5 kiz ) ve her giin satran¢ oynamislardir,
ayrica haftada 2-3 kez satran¢ dersi almiglardir. Hafiza, kavrama ve mantikli
diisiinme, sozlii ve yazili muhakeme testlerindeki ortalamalarinin belirgin bir

bicimde yiikseldigi goriilmiistiir.

New Brunswick Eyaletinde (1992) 5. sinif Ogrencilerinden 437 kisinin
katildigr bir c¢alisma yapilmistir. Ders yogunluguna gore 3 gruba ayrilan
ogrencilerden, en yogun satran¢ dersi alan grubun matematikte problem c¢dzmede
daha basarili olduklan ortaya ¢ikmistir. Bu calismayla birlikte New Brunswick
eyaletinde  okullarda  satran¢  ders  olarak  okutulmaya  baslanmistir

(http://www tsf.org.tr/index.php?option=com).

New York (1992) sehri okullarim1 kapsayan baska bir aragtirma daha yapilmis
ve satrancin cocuklarin okuma performansi {izerinde olumlu etkisi oldugu
belirlenmistir. Bu c¢alisma sonrasinda New York sehri okul satran¢g programi
hazirlanmis ve kentin tiim okullarinda aym miifredat dogrultusunda satranc¢ dersine

baslanmistir (www.fide.com/download/chess_in_schools/report.doc).

Margulies 'in (1991) "The Effect of Chess on Reading Scores: District Nine
Chess Program Second Year Report” adl1 ¢alismasinda, satrang programina katilmis
53 ilkogretim Ogrencisini, programa katilmamis 118 Ogrenciyle karsilastinp bir
degerlendirme yapmistir. Margulies satranca istirak etmenin okuma performansini

arttlrdlgl sonucuna varmistir.
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Margulies'in ¢aligmasi satrang oynayanlarin okuma yeteneklerinin belirgin bir
sekilde arttirdiginm kesin olarak ortaya koymustur. "Inside Chess (21 Subat 1994)"
sunu ifade etmektedir: "Margulies’in Calismast satrancin yiizlerce ogretmenin de

bildigi gibi bir dgrenme aract oldugunu kanitlayan en giiclii tezdir."”

Gaudreau (1992) "Etude Comparative sur les Apprentissages en
Mathématiques 5e Année” isimli calismasi, yapilan arastirmalarla benzer sonuclar
ortaya koymaktadir.Besinci sinif1 bitirmis {i¢ gruptan olusan toplam 437 6grenci bu
aragtirmada test edilmistir. A grubuna, yani kontrol grubuna calisma boyunca
geleneksel matematik dersi verilmis; B grubu ¢aligmanin ilk yarisinda matematik
dersi, kalan yarisinda satran¢ ve problem ¢dzme iizerine zenginlestirilmis bir egitim
almistir. C grubu ise satrang ile zenginlestirilmis miifredati en bastan itibaren
almistir. Temel hesaplarin bulundugu standart testte gruplar arasinda belirgin
farkliliklara rastlanilmamais, fakat testin problem ¢6zme kisminda B ve C gruplar
arasinda 6nemli farkliliklar ortaya ¢ikmistir. C grubunun problem ¢dzme basarist %

62’den % 81'e ¢cikmustir.

Rifner (1992) tarafindan yonetilen “Satran¢ oynamak: Ortalama ve ortalama
st zekadli Ogrencilerde problem ¢ozme yetenegi {iizerine ¢alisma” isimli
arastirmada; satrancin daha Onceden edinilmis problem ¢6zme yeteneginin
(genellikle matematik derslerinde ) baska alanlara tasinmasinda faydali oldugu

saptanmuigtir.

ABD’nin Texas Eyaletinde (1995) yapilan arastirmaya 5 farkli okuldan
toplam 112 6grenci katilmistir (her okuldan ikiser sinif). Toplam 127 6grencilik bir
de kontrol grubu kurulmustur. Kontrol grubu normal temel egitimden gecgerken,
deney grubu haftada iki kez satran¢ dersi gormiistiir. Arastirmada deney grubunun
muhakeme testlerinde kontrol grubuna oranla % 12 daha basarili oldugu sonucuna

varilmistir.

ABD’nin Texas Eyaletinde (1997) gergeklestirilen arastirmada, 3. ve 5.

siniflar arasinda satran¢ kuliibiine katilan Ogrencilerin okuma ve matematik
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alanlarinda, diger ogrencilerden iki kat daha fazla gelisim gosterdigi saptanmistir.
Proje Texas Akademik Yetenekleri Degerlendirme Kurulu tarafindan desteklenmis
ve calismalar sonunda Texas eyaletinde satran¢ ders olarak okutulmaya ve okullar
aras1 satrang ligleri diizenlenmeye baglanmistir. Yine bu proje sayesinde satrang
Dallas Texas  Universitesinde ders olarak  okutulmaya  baslanmistir

(www.fide.com/download/chess_in_schools/report.doc).

Coles (1997), New York sehri Bronx bolgesi 68 numarali devlet okulunda, bir
satrang egitim programi hazirlatmis ve uygulama koymustur. Bu calisma daha ¢ok
ogrencilerin okuma performanslari ve matematik derindeki basarilarini saptamaya
doniik yapilmistir. Arastirmada satran¢ programina katilan Ogrencilerin okuma
performansinda % 11.2, matematik notlarinda ise % 18.6 artis oldugu goriilmiistiir

(www.fide.com/download/chess_in_schools/report.doc).

Cage ve Smith (2000) tarafindan yapilan caligmada “Satrang Ogretiminin
farkli kokenlerden olan Ogrencilerin matematik problemlerini kavramasi tizerindeki
etkisi” arastirilmis ve bunun icin deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Deney
grubu 11 kiz, 9 erkek, kontrol grubu ise 10 kiz ve 10 erkek ogrenciden
olusturulmustur. Yapilan analiz sonuglarina gore satrang Ogretiminden gegen

ogrencilerin basarilan kontrol grubuna oranla daha yiiksek olmustur.

Problem Coézme Arastirmalar:

Corde ve Verschaffer (1985) tarafindan diisiinme, islem yapma ve sonucu
dogrulama asamalarinda ilkokul birinci ve ikinci simiftaki basarilhi ve basarisiz
Ogrenciler iizerinde yapilan arastirmada, problemi c¢Ozen basarili Ogrencilerin,
diigsiinmeden ve hazir ¢oziim yollar kullanarak problemleri ¢ozdiikleri, igslemlerin
yapilmasinda ve bulduklart sonuglarin  dogrulanmasinda basarili  olduklan
saptanmistir. Basarisiz grubun ise sadece islem yapma asamasina yer verdikleri

ortaya konmustur.
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Askar (1986) yaptig1 arastirmada, Ogrencilerin matematige karsi ilgi ve

sevgilerinin basarilarim etkiledigi sonucuna varmustir.

Kennedy (1989)’in belirttigine gore; John Wilson’un bir islemli problemler
izerinde yaptig1 arastirmada, “verilen — istenen Ogretimim” yapilan grubun her
tirdeki problemin ¢oziimiinde diger gruba gore daha c¢ok dogru sonuglara

ulagtiklarin1 bdylece sonuca daha hizli gittiklerini belirtmistir.

Senemoglu (1989) yaptig1 arastirmada, duyussal girig 6zelliklerinin 6grenme
diizeyini OYS Mat: puan1 (R = 0,611) ve sayisal yetenek test puan1 (R = 0,670)

olarak yordadigimi sdylemektedir.

Swanson (1990) yaptig1 arastirmada, problem ¢ozmede en basarili grubun
hem yeteneginin hem de bilissel 6grenme kapasitesinin yiiksek oldugunu

belirtmektedir.

Tertemiz (1994) problem c¢ozmede Ogrencileri gosterdikleri 6zellikler
acisindan ele almig ve arastirma ile ilgili asagidaki sonuglara varmistir:

1. Problem ¢6zmede;

a. Diisiik basar1 gosteren grupta “dort islem becerisi” etkili tek faktor
olarak goriiliirken,

b. Orta diizeyde basar1 gOsteren grupta “problemi kavrama” birinci,
“dort islem becerisi” ikinci, “dogal sayilar” iiclincii derecede etkili
olmaktadir.

c. Yiiksek diizeyde basar1 gosteren grupta “problemi kavrama” birinci,
“dogal sayilar” ikinci, “dort islem becerisi” ise {iciincii derecede etkili
olmaktadir.

d. Zihinden islem yapma becerisi ise problem c¢ozmede etkili bir
degisken olarak gozlenmektedir

2. Problem ¢6zmede diisiik, orta ve yiiksek diizeyde basarili olan 6grencilerin

problem ¢6zme testinden aldiklar1 puanlariyla;
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a. Dogal sayilar,
b. Dort islem becerisi,
c. Problemi kavrama,
d. Zihinden islem yapma becerisi
testlerinden aldiklar1 puanlar arasinda basar1 agisindan paralel bir iliski oldugu

goriilmektedir (Yildizlar, 2001: 33).

Altun (1995) yaptig1r arastirmada 3. siniflarla ilgili elde ettigi bulgularin
basarili 6grencilerin problemi tanimlama, eksiklikleri belirleme, karsilikli iligkiler

bulma ve karsilastirma yapmay1 kullandiklarini tespit etmistir.

Heddens ve Speer (1995) tarafindan yapilan arastirmada; problem ¢dzme
tekniklerini gelistirmede yardimci olacak stratejiler incelenerek geleneksel dort
asamali yontemin uygulandigma isaret edilmektedir. Bunlarin; problemi anlama,
matematik climlesini yazma, islemleri yapma ve kontrol oldugu vurgulanarak
problem c¢ozmede gercekten yardimci olmayacagina dikkat cekilmektedir. Bu

yontemin ancak yol gosterebilecegi belirtilmektedir.

Boddy (1995) yaptig1 arastirmada, Ogrencilerin kavram olarak matematigi
anlamalan ve problem ¢ozme yeteneklerini artirmak icin 6gretmenlerin hazirda var
olan program yerine yerli bir program devreye soktugunu sdylemektedir. Bu
programda Ogrencilerin problem c¢ozerken ve karar verirken gerekli aktivitede
kavramsal cerceveyi olusturduklarini, dgretmenin islevinin yalmzca kolaylastirict
oldugunu, Ogrencilerin problem cozerken kavramlart olusturma ve iligki kurma

becerilerinin arttigin1 vurgulamaktadir.

Ralston ve Willoughby (1997)’nin yaptiklarn aragtirmada, problem ¢ozmede
basarili olabilmek igin problemleri oyunlastirarak anlamli hale getirmenin Gnemi

tizerinde durulmaktadir.



49

Petit ve Zowojewski (1997)’nin yaptiklan arastirmada ise problem ¢6zmenin
daha kolay hale getirilmesi i¢in 6gretmenin uygun yontemi kullanmasi gerektigine

dikkat cekilmektedir (Yildizlar, 2001: 35).

Barb ve Quinn (1997)’in yaptiZi calismada polyenin yOntemini
kullandiklarin1 ve bu yonteme gore de problem ¢6zmenin problemi iyi anlamaya ve
¢ozmeye yonelik islem yapilmasimin gerekliligine dikkat c¢ekilmektedir. Problem
¢6zmede 6nemli olan; problem ciimlesini tekrar kurma, problemi parcalara ayirma ya
da tekrar birlestirme, sekil ¢izme, sema yapma ve listeleme, ilgili problemleri
inceleme, mantiksal ¢ikarma kullanma, tahmin etme ve kontrol etmenin Onemi

vurgulanmaktadir (Yildizlar, 2001: 35).

Reinford (1998) yaptigi arastirmada, tek problemin c¢oziimii iizerinde
durmustur. Reinford’un elde ettigi bulgulara gore, dgrencilerin gorsel algilarinin
kavramlar1 daha iyi algilamalarim1 sagladigi ve problem ¢ozmede basariy1 artirdigi

soylenmektedir (Yildizlar, 2001: 35).

Ersoy (1998)’un “Betimleme Tarama” yonteminin kullanarak yaptigi
aragtirmada, okullardaki matematik Ogretiminde &gretmenlerin etkin rol
oynadiklarini ve ayrica yeni 0gretim arag-gereglerinin de matematik 6gretimini ¢ok
yonlii etkiledigini, bu nedenle de alisilagelmisin disinda yontemlerin kullanilmasi

gerektigini vurgulamaktadir (Yildizlar, 2001: 35).

Malloy, Jones (1998)’in Amerika Afrikalilarimin problem ¢ozmede
karakteristikleri ve strateji secimlerinde katilhmciligi kullanan ayrintilan iizerinde
yaptig1 calismada ogrencilerin genellikle biitiinsel yaklagimi kullandiklarim ve
problem cozerken sozel ifade, ilgili coziimlerle iliskilendirme, alan bagimlilig
yaklagimlarim kullandiklar1 sonucuna varmistir. Basarili 6grencilerin ise, matematik
problemi ¢6zmede; problemi ¢ozdiikten sonra kontrol ettiklerinin, problem ¢ozme ile
ilgili kendi planlarim tekrar kontrol ettiklerini ve ayrica probleme ait grafik ve sema

kullandiklarini belirtmektedir (Yildizlar, 2001: 36).
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Grassl, Rihhard M; Mingus, Tabitha T.Y. (1998) Polya’nin yontemini
kullanarak yaptiklar1 ¢aligmada, dort asamada problem ¢6zme — problem c¢dzmede,
baglantilarn kurmada, uzantilarinda, eglenceli hale getirmede, grup calismasinda,
genelleme yapmada, veri toplama ve birlestirmede, diisiinmede Ogrencilerin ne
yapmalar1 gerektigi konusunda Ogretmenlerin hizmeti¢i egitim programlarini

kullanmalarina dikkat cekmektedirler (Yildizlar, 2001: 36).

Ferah (2001) tarafindan Kara Harp Okulu ogrencilerinin problem ¢dzme
becerilerinin akademik basar ile iliskisinin olup olmadig1 incelenmis ve calismanin

anlaml bir sonucu bulunamamaistir.

Toluk, Oklun ve Aydogdu (2003) tarafindan yapilan, ilkogretim 6, 7 ve 8.
sinif  Ogrencilerinin matematik problemlerine irettikleri ¢oztimleri kanitlama
siiregleri isimli calismada, Ogrencilerin genellikle dissal semalardan otoriteyi
kullandiklan goriilmiistiir. Bu da 6grencilerin matematigi 6grenirken kendi zihinsel

yapilarini olusturmaktan ¢ok ezberleme yoluna gittiklerini gostermektedir.

Karatas ve Giiven (2003) tarafindan 8. simif Ogrencilerinin problem ¢6zme
siirecinde kullandig1 bilgi tiirlerinin analizine iliskin yapilan arastirmaya gore,
problemin ¢oziimiinde degisken kullanmayan 6grencilerin basarisiz oldugu ortaya
cikmigtir. Bunun yaninda degisken kullanmasina ragmen problem ile ilgili sematik
bilgi eksikliginden uygun denklem veya model olusturulamamistir. Ayrica problemi
anlama ve denklem olusturma asamasi i¢in anlam bilgisini ve sematik bilgiyi etkili kullanan

ogrencilerin basarili oldugu goriilmiistiir (http://www.yayim.meb.gov.tr/dergiler).

Cakmak (2003) yaptig1, matematik derslerinde problem ¢6zme yaklasiminin
degerlendirilmesi isimli caligmasinda, problem ¢6zmenin Ogretim siirecinde
ogrencilerin sorumluluklarin1 gelistirme, arastirmaya yoneltme, 6grenmeye ilgilerini
arttirma, kalict izli 6grenmeyi saglama, motivasyonu arttirma gibi pek cok yaran

oldugu sonucuna ulasmistir (http://www.matder.org.tr/bilim/8sopcskbta.asp?ID=45.)
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Dede ve Yaman (2005) tarafindan yapilan matematik 6gretmen adaylarinin
matematiksel problem kurma ve problem ¢6zme becerilerinin belirlenmesi isimli
calismada, matematik Ogretmeni adaylarinin genellikle problemi ¢ozdiikleri, ancak
verilen problemler ve c¢oziimlerden hareketle yeni problemler kuramadiklar

sonucuna ulagilmistir (http://www.matder.org.tr/bilim/8sopcskbta.asp?ID=45).

Sirin ve Giizel (2006)’in yaptiklari iiniversite 6grencilerinin 6grenme stilleri
ve problem ¢dzme becerilerinin incelenmesi isimli ¢alismada Ogrencilerin 6grenme
stilleri ile problem ¢6zme becerileri arasindaki iliskiye bakilmistir. Caligsmada
ogrencilerin O0grenme stilleri ile problem ¢6zme becerileri arasinda anlamli bir

iliskinin olmadig1 sonucuna ulagilmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde, aragtirmanin yontemi, evren ve érneklem, arastirmada kullanilan

veri toplama araci, veri toplama siireci ve verilerin analizi {izerinde durulmustur.

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, ilkogretim 4. ve 5. simf satrang bilen 6grenciler ile satrang
bilmeyenlerin matematik problemlerini ¢6zmedeki basarilar1 arasinda nasil bir fark

oldugunun saptanmasinda betimsel yontem kullanilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Bolu il merkezinde yer alan ilkogretim okullarindan 4.
ve 5. siniflarda okuyan satrang bilen ve satran¢ bilmeyen 6grenciler olusturmaktadir.
4. ve 5. sinifta okuyan ve satrang sporu ile aktif olarak ilgilenen 6grenciler Tiirkiye
Satran¢ Federasyonu Bolu il temsilciliginden tespit edilmis ve hangi okullarda
ogrenim gordiikleri ogrenilmistir. Orneklem ise satran¢ oynayan Ogrenciler ve
rastgele secilmis satrang bilmeyen dgrencilerden olugsmaktadir.

Arastirmaya katilan 4. ve 5. simuf Ogrencilerinin Ogrenim gordiikleri

ilkdgretim okullarina gore dagilimi tablo 1°de verilmistir.
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Tablo 1 4. Smif Satranc Bilen ve Satranc Bilmeyen Ogrencilerin

Okullara Gore Dagilim

Okul N % N %
Satrang Bilen Satrang¢ Bilmeyen
Ogrenciler Ogrenciler
Sakarya 12 30 10 25
50. Yil 24 60 16 40
Cumbhuriyet 4 10 14 35
Toplam 40 100 40 100

Tablo 1°de goriildiigii gibi, satrang bilen Ogrenciler Bolu il merkezinde
bulunan ilkdgretim okullarinda yogunlasmaktadirlar. Arastirmaya 4. simf; 50. Yil
[.O.0. satrang bilen 24, bilmeyen 16, Sakarya 1.0.0. satrang bilen 12, bilmeyen 10,

Cumhuriyet 1.0O.0. 4, satrang bilmeyen 14 6grenci katilmugtir.

Tablo 2. 5. Sif Satrang Bilen ve Satrang Bilmeyen Ogrencilerin

Okullara Gore Dagilim

Okul N % N %
Satrang Bilen Satrang¢ Bilmeyen
Ogrenciler Ogrenciler

Sakarya 15 31,25 10 20,83
50. Y1l 23 4791 20 41,66
Giirtan 5 10,41 _ _
Cumbhuriyet 5 10,41 18 37,5
Toplam 48 100 48 100

Tablo 2’de goriildiigii gibi, 5. sinif; 50. Y1l 1.0.0. satrang bilen 23, satrang
bilmeyen 10, Sakarya 1.0.0. satrang bilen 15, bilmeyen 10, Cumhuriyet 1.0.0. 5,

satrang bilmeyen 18, Giirtan 1.0.0. satrang 5 6grenci katilmustir.
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Veri Toplama Araclari

Bu aragtirmanin verileri satrang testi, dogal sayilara iliskin dort islem ve
problem c¢ozme testleri aracilifiyla elde edilmistir. Arastirmada kullanilan veri

toplama araglan ile ilgili bilgiler asagidaki gibidir:

1. Satrang Testi

Bu testin amaci, 6grencilerin satrangla ilgili biligsel davranislarim1 6lgmektir.
Testte toplam 40 madde bulunmaktadir.

Ogrencilerin satrangta basart durumunu saptamak amaciyla hazirlanan bu
testte temel satran¢ bilgileri, mat problemleri ve oyun sonu konumlarindan
olusturulmustur. Satrancin baslangi¢c ve orta diizey sorularindan olusan bu testte
hedefler dogrultusunda 22’si bilgi, 8’1 kavrama, 10’u ise uygulama diizeyi sorular
hazirlanmistir. Sorulara iliskin uzman goriisleri Tiirkiye Satran¢ Federasyonu onayli
satrang antrendrlerinden alinmistir. Hazirlanan sorular, satrancci lisansi bulundugu
Genglik ve Spor il Midiirliigiinden tespit edilen 6, 7 ve 8. smif ogrencilerine
uygulanmistir. Bu uygulamaya Bolu il merkezinde bulunan ilkogretim okullarindan

toplam 58 6grenci katilmistir.

Satrang testi deneme uygulamasi sonucunda testin aritmetik ortalamasi (X)
29,97, standart sapma (S) 8,02, Giivenirlik (KR) 0,91, Gecerlilik (P) 0,74
bulunmustur (Ek 1). Testte ayricilik giicii 0,30’un altinda bulunan maddeler atilarak

soru sayist 35’e inmis ve satranca iligkin 6lgme araci hazir duruma gelmistir (Ek 2).

Satrang testinin hazir hale gelmesinden sonra 4. ve 5. sinifta okumakta olan
satrang bilen dgrencilere uygulanmistir. Asil uygulamaya 4. smiftan 40, 5. smiftan
ise 48 ogrenci katilmistir. Uygulama sonunda 4. sinif 6grencilerinin testteki aritmetik
ortalamasi (X) 23,65, standart sapmasi (S) 5,66, Giivenirlik (KR) 0,29, Gecerlilik (P)
0,67 bulunmustur.

Testte 5. sinif 6grencilerinin aritmetik ortalamasi (X) 24,06, standart sapmasi

(S) 7,58, Giivenirlik (KR) 0,90, Gegerlilik (P) = 0,68 bulunmustur.
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2. Dogal Sayilara iliskin Problem Cézme Testi

Bu testin amaci, ilkogretim 4. ve 5. simf satrang bilen ve bilmeyen
ogrencilerin matematik dersi dogal sayilara iliskin problem ¢dzme basarilarini

Olcmektir. Testler 40 maddeden olusmaktadir.

Arastirmada 4. ve 5. sinif matematik dersi dogal sayilara iliskin problem
¢Ozme testinin hazirlanmasi icin, 2005 — 2006 ilkdgretim okulu matematik 6gretim
programindan yararlanilarak ilgili kazanimlar dogrultusunda dogal sayilara iliskin
problem ¢b6zme testi hazirlanmistir. Bu kazanimlar dogal sayilarla ilgili toplama,
cikarma, bolme ve carpmadan olugmaktadir (Ek 3). Kazanimlar dogrultusunda 4. ve
5. smif problem c¢ozme testleri hazirlanmistir. Testin hazirlanmasinda uzman
goriisleri Abant Izzet Baysal Universitesinde calismakta olan Egitim Programlari ve
Ogretimi, Matematik Boliimii ogretim iiyelerinden ve ilkogretim okullarinda

calismakta olan sinif 6gretmenlerinden alinmis, gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Calismada ilkogretim 4.siniflar icin hazirlanmis olan problem ¢ozme testi 5.
siif Ogrencilerine uygulanmis, uygulamaya 90 Ogrenci katilmistir. Uygulama
sonunda testin aritmetik ortalamas1 (X) 34, standart sapmasi (S) 5,71, giivenirlik
(KR) 0,89, testin giicliigii (P) = 0,86 bulunmustur (Ek 4). Calisma sonunda ayricilik
giicli 0,30’un altinda bulunan maddeler testten ¢ikarilmistir. Testteki madde sayisi

33’e diisiiriilmiistiir (Ek 5).

Hazirlanan 4. simif dogal sayilara iliskin problem ¢6zme testinin asil
uygulamasi, 4. sinifta okuyan 80 6grenci ile yapilmis ve uygulama sonunda testin
aritmetik ortalamas1 (X) 21,77, standart sapmast (S) 5, 40, giivenirlik (KR) 0,79,
testin giicliigii (P) = 0,66 olarak bulunmustur.

Calismada S.siiflara i¢in hazirlanmis olan dogal sayilara iliskin problem
¢ozme testi, Bolu il merkezinde bulunan 6. simif Ogrencilerine uygulanmistir.

Uygulamaya 100 o6grenci katilmig ve uygulama sonunda aritmetik ortalama (X)
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30.64, standart sapma (S) 9,11, giivenirlik (KR) 0,55, testin giicliigii (P) = 0,76
bulunmustur (Ek 6). Calisma sonunda ayricilik giicii 0.30’un altinda bulunan

maddeler testten ¢ikarilmis ve testteki soru sayis1 38’e diisiiriilmiistiir (Ek 7).

5. smiflar i¢in hazirlanmis olan dogal sayilara iliskin problem ¢ézme testinin
asil uygulamasina 5. sinifta okuyan 96 6grenci katilmistir. Uygulama sonunda testin
aritmetik ortalamasi (X) 24,63, standart sapmasi (S) 9,45, giivenirlik (KR) 0,93,
testin giicliigii (P) = 0,64 bulunmustur.

3. Dogal Sayilara iliskin Dort islem Testi

Bu testin amaci, ilkdgretim 4. ve 5. sinif satrang bilen ve satrang bilmeyen
ogrencilerin matematik dersi dogal sayilarda dort islem bagarilarim1 6l¢mektir. Testler

40 maddeden olugmaktadir.

Arastirmada 4. ve 5. simif matematik dersi dogal sayilara iliskin dort islem
testinin hazirlanmasi1 igin ilkogretim okulu matematik Ogretim programindan
yararlanilarak ilgili kazanimlar dogrultusunda dogal sayilara iligkin dort islem testi
hazirlanmistir. Bu kazanimlar dogal sayilarla ilgili toplama, ¢ikarma, bdlme ve
carpmadan olusmustur (Ek 8). Kazanimlar dogrultusunda 4. ve 5. sinmif dort igslem
testleri hazirlanmustir. Testlerin hazirlanmasinda uzman goriisleri Abant Izzet Baysal
Universitesinde calismakta olan ogretim iiyelerinden ve ilkogretim okullarinda

calismakta olan siif 6gretmenlerinden alinmis, gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Calismada 4. smiflara i¢cin hazirlanmis olan dort islem testine 88 Ogrenci
katilmis ve uygulama sonunda testin aritmetik ortalamasi (X) 35,89, standart sapmast
(S) 5,40, giivenirlik (KR) 0,90, testin giicliigii (P) = 0,89 bulunmustur (Ek 9).
Calisma sonunda ayricilik giici 0.30’un altinda bulunan maddeler testten

cikarilmigtir. Testteki madde sayis1 31°e diisiiriilmiistiir (Ek 10).
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Asil uygulamaya 4. siniftan 80 6grenci katilmistir. Uygulama sonunda testin
aritmetik ortalamasi (X) 19,92, standart sapmast (S) 5,29, giivenirlik (KR) 0,78,
testin giicliigi (P) = 0,64 bulunmustur.

Calismada 5. smiflara i¢in hazirlanmis olan dort islem testine 102 6grenci
katilmis ve uygulama sonunda aritmetik ortalama (X) 31,92, standart sapma (S) 6,25,
Giivenirlik (KR) 0,88, testin giicliigi (P) = 0,79 bulunmustur (Ek 11. Calisma
sonunda ayricilik giicii 0,30’un altinda bulunan maddeler testten c¢ikarilmistir.

Testteki madde sayis1 32°e diigiiriilmiistiir (Ek 12).

Asil uygulamaya 96 Ogrenci katilmistir. Testin aritmetik ortalamasi (X)
22,75, standart sapmast (S) 5,97, giivenirlik (KR) 0,85, testin gii¢liigii (P) = 0,71

bulunmustur.

Veri Toplama Siireci

Arastirmada kullanilan verilerin toplanmasi igin;

Satrang testi, Tiirkiye Satran¢ Federasyonu Bolu Il Temsilciliginden lisansh
satrang sporcusu oldugu saptanan Bolu il merkezindeki ilkgretim okullarinin 6, 7 ve
8. simif 6grencilerine uygulanmistir. Uygulama sonunda hazir duruma gelen satrang
testinin asil uygulamasi gergeklestirilmistir. Asil uygulama, deneme uygulamasindan
bir hafta sonra, satrancg¢i lisanst bulunan 4 ve 5. siniflarda 6grenim gérmekte olan

ogrenciler iizerinde gerceklestirilmistir.

Arastirmada matematik dersi dogal sayilara iligkin dort islem ve problem
¢6zme testlerinin hazirlanmasinda 2005 — 2006 6gretim y1lt ilkogretim okulu 4 ve 5.
sinif matematik programindan yararlanilmistir. Yillik plan incelenerek dogal sayilar
initesindeki problem ¢6zme ve dort isleme iliskin kazanimlar tespit edilmistir.
Toplama, cikarama, carpma ve bolme amaglan esas alnarak ilgili kazanmimlar
dogrultusunda sorular hazirlanmistir. 4. siiflara yonelik hazirlanan test Bolu il
merkezindeki ilkogretim 5. simif 6grencilerine, 5. siniflara yonelik hazirlanan test ise,

Bolu il merkezindeki ilkogretim 6. sinif 6grencilerine uygulanmistir.
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Matematik dersi 4. sinif dogal sayilara iligkin dort islem testi, asil uygulamasi
satrang bildigi satrang testi ile saptanan 6grenciler ile yine aym okullardan secilmis
Ogrencilere uygulanmistir.

Matematik dersi 5. sinif dogal sayilara iliskin dort islem testi, asil uygulamasi
satrang bildigi satrang testi ile saptanan 6grenciler ile yine aym okullardan secilmis

Ogrencilere uygulanmistir.

Dogal sayilara iliskin dort islem testlerinin uygulanmasindan bir hafta sonra
4. ve 5. smiflara yonelik hazirlanmis problem ¢dzme testi asil uygulamalarina
gecilmistir.

Matematik dersi 4. smif dogal sayilara iliskin problem ¢ozme testi, asil
uygulamast satran¢ bildigi satran¢ testi ile saptanan Ogrenciler ile yine ayni
okullardan se¢ilmis 6grencilere uygulanmaistir.

Matematik dersi 5. smif dogal sayilara iliskin problem ¢ozme testi, asil
uygulamasi satran¢ bildigi satrang testi ile saptanan Ogrenciler ile yine ayni

okullardan se¢ilmis 6grencilere uygulanmaistir.

Verilerin Coziimii

Verilerin ¢oziimlenmesi i¢in asagidaki yontemler izlenmistir:

1. Satranc¢ testinin coziimiinde, testin aritmetik ortalamasi ile standart
sapmasina bakilmistir.  (Satranc bilen oOgrencilerin satrang testindeki
basart durumu nedir?)

2. 4. simf dogal sayilara iligkin dort islem testinde satrang bilen 6grenciler
ile bilmeyen Ogrencilerin testteki basari durumlari arasindaki farkin
( Satrang bilen ve satrang bilmeyen 4. sinif ogrencilerinin dogal sayilara
iliskin dort iglem testindeki basarilart arasinda anlamli bir fark var
nudir?) saptanabilmesi icin t testi uygulanmistir.

3. 4. simf dogal sayilara iliskin problem ¢ozme testinde satrang bilen
ogrenciler ile bilmeyen 6grencilerin testteki basar1 durumlar arasindaki

farkin ( Satrang bilen ve satrang bilmeyen 4. smif dgrencilerinin dogal
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sayilara iliskin problem testindeki bagarilart arasinda anlaml bir fark
var midir?) saptanabilmesi icin t testi uygulanmstir.

5. sinif dogal sayilara iliskin dort islem testinde satrang bilen dgrenciler
ile bilmeyen Ogrencilerin testteki basart durumlar arasindaki farkin (
Satrang bilen ve satrang bilmeyen 5. sinif dogrencilerinin dogal sayilara
iliskin dort iglem testindeki basarilart arasinda anlamli bir fark var
nudir?)saptanabilmesi icin t testi uygulanmastir.

5. smif dogal sayilara iliskin problem ¢6zme testinde satrang bilen
ogrenciler ile bilmeyen 6grencilerin testteki basart durumlar arasindaki
farkin ( Satrang bilen ve satranc bilmeyen 5. sinif dgrencilerinin dogal
sayilara iliskin problem testindeki basarilart arasinda anlamli bir fark

var midir ?)saptanabilmesi i¢in t testi uygulanmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde, veri toplama araci ile toplanan bilgilerin analizi sonucu elde

edilen bulgulara yer verilmistir.

1. Alt Problem

Satrang bilen 6grencilerin satranc testindeki basar1 durumu nedir?
Satrang bilen 6grencilerin satrang testindeki bagar1 durumuna iligkin bulgular

tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Satrancg Testi Basar1 Durumu
Simf Soru Sayisi X S
4 35 23,65 5,66
5 35 24,06 7,58

Tablo 3’te goriildiigii gibi, uygulamada 4. smif Ogrencilerinin satrang
testindeki aritmetik ortalamasi (X) 23,65, standart sapmasi (S) 5,66, bulunmustur. 5.
simif Ogrencilerinin aritmetik ortalamasit (X) 24,06, standart sapmasi (S) 7,58
bulunmustur. Buna gore, 4. ve 5. sinif 6grencilerinin baslangi¢ ve orta diizey satrang

testinde basarili olduklar sdylenebilir.

2. Alt Problem
Satrang bilen ve satrang bilmeyen 4. sinif 6grencilerinin dogal sayilara

iliskin dort islem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var mdir?

Satrang bilen ve satran¢ bilmeyen 4. simif dgrencilerinin dogal sayilarla ilgili

dort iglem testindeki basar1 durumuna iliskin bulgular tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4. 4. Simf Ogreqcilerinin Dogal Sayilara iliskin
Dort Islem Testi Basar1 Durumlari
4. sitmf N X S df t p
Satrang Bilen 40 21,40 5,17
Ogrenciler 78 2,50 ,014
Satrang 40 18,37 5,60
Bilmeyen
Ogrenciler
p<. 05

Tablo 4’te goriildiigii gibi, satrang bilen dgrencilerin aritmetik ortalamasi (X)

21,40, standart sapmasi (S) 5,17,
18,37, standart sapmast ise (S) 5,60 olarak bulunmustur.

satran¢ bilmeyenlerin aritmetik ortalamasi (X)

Satran¢ bilen ve bilmeyen Ogrencilerin dogal sayilara iliskin dort islem

testindeki ortalamalar1 arasindaki fark t testi ile hesaplanmis ve 2,5 bulunmustur.

Hesaplanan t degerinin 78 serbestlik derecesinde anlamli oldugu goriilmektedir.

3. Alt Problem

Satrang bilen ve satrang bilmeyen 4.simif 6grencilerinin dogal sayilara iliskin

problem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var madir?

Satrang bilen ve satrang bilmeyen 4. sinif 6grencilerinin dogal sayilara iligkin

problem ¢6zme testindeki basar1 durumuna iliskin bulgular tablo 5’te verilmistir.

Tablo S. 4. Sif Ogrencilerinin Dogal Sayilara iliskin
Problem Testi Basar1 Durumlari
4. simf N X S df t p
Satranc Bilen 40 23,57 3,94
Ogrenciler 78 3,28 ,002
Satrang 40 20,57 4,22
Bilmeyen
Ogrenciler

p< .05
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Tablo 5’te goriildigii gibi, satrang bilen 6grencilerin dogal sayilara iliskin
problem ¢6zme testi aritmetik ortalamas1 (X) 23,57, standart sapmasi (S) 3,94,
satrang bilmeyenlerin aritmetik ortalamasi (X) 20,57, standart sapmasi ise (S) 4,22
olarak bulunmustur.

Satrang bilen ve satrang bilmeyen 6grencilerin dogal sayilara iligkin problem
¢6zme testindeki ortalamalar1 arasindaki fark t testi ile 3.28 olarak hesaplanmistir. t

degerinin 78 serbestlik derecesinde anlamli oldugu soylenebilir.

4. Alt Problem
Satrang bilen ve satrang bilmeyen 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilara

iliskin dort islem testindeki basarilar1 arasinda anlaml bir fark var mdir?

Satrang bilen ve satrang bilmeyen 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilara iligkin

dort islem testindeki basar1 durumuna iligskin bulgular tablo 6’da verilmistir..

Tablo 6. S. Simf Ogrgncilerinin Dogal Sayilara iliskin
Dort Islem Testi Basar1 Durumlari

5. simf N X S df t p
Satranc Bilen 48 27 3,22
Ogrenciler 94 12,44 ,000
Satrang 48 16 5,20
Bilmeyen
Ogrenciler

p<.05

Tablo 6’da goriildiigii gibi, satrang bilen 6grencilerin dogal sayilara iliskin
dort islem testi aritmetik ortalamasi (X) 27, standart sapmasi (S) 3,22, satrang
bilmeyenlerin ortalamasi (X) 16, standart sapmasi ise (S) 5,20 olarak bulunmustur.

Satrang bilen ve satran¢ bilmeyen Ogrencilerin dogal sayilara iliskin dort
islem testindeki ortalamalar arasindaki fark t testi ile 12,44 olarak hesaplanmstir. t

degerinin 94 serbestlik derecesinde anlamli oldugu soylenebilir.
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S. Alt Problem
Satrang bilen ve satrang bilmeyen 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilara

iliskin problem testindeki basarilar1 arasinda anlamh bir fark var midir?

Satrang¢ bilen ve bilmeyen 5. simif Ogrencilerinin dogal sayilarla ilgili dort

islem testindeki basar1 durumuna iliskin bulgular tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. 5. Simf Ogrencilerinin Dogal Sayilara iliskin
Problem Testi Basar1 Durumlari
5. simf N X S df t p
Satranc Bilen 48 32,12 3,97
Ogrenciler 94 12,61 ,000
Satrang 48 18,79 6,15
Bilmeyen
Ogrenciler
p<.05

Tablo 7’de goriildigi gibi, 5. simif satrang bilen 6grencilerin dogal sayilara
iliskin problem ¢6zme testi aritmetik ortalamasi (X) 32,12, standart sapmasi (S) 3,97,
satrang bilmeyenlerin ortalamas1 (X) 18,79, standart sapmasi ise (S) 6,15
bulunmustur.

Satrang¢ bilen ve satran¢ bilmeyen Ogrencilerin dogal sayilara iliskin dort
islem testindeki ortalamalar1 arasindaki fark t testi ile 12,61 olarak hesaplanmuistir. t

degerinin 94 serbestlik derecesinde anlamli oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmaya iliskin tartisma, sonuclar ve dneriler yer almaktadir.

TARTISMA

Arastirma bulgularina gore, 4. ve 5. smif O6grencilerinin satranc testinde
basarili olduklar ve satranca iliskin temel ve orta diizey biligsel davraniglara sahip
bulunduklar goriilmektedir. Bu 6grencilerin satrang testindeki basarilarinin, 6grenim
gordiikleri okulda ve cesitli satrang kuliiplerinde satrang derslerine etkin bir bicimde

katilmalarindan kaynaklandig s6ylenebilir.

Arastirmada, 4. smif satrang bilen 6grencilerin dogal sayilara iliskin dort
islem testinde satrang bilmeyenlere gore daha basarili olduklarn goriilmektedir. Frank
(1974) tarafindan yapilan “Satrang ve Dogal Yetenekler” isimli caligmada, satrang
bilen 6grencilerin sayisal islemlerde daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
durumda, dort islem testinden elde edilen sonuglarin, Frank tarafindan ulasilan

sonuclar1 destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Arastirmada, 4. simif satrang bilen dgrencilerin dogal sayilara iliskin problem
¢ozme testinde satran¢ bilmeyenlere gore daha basarili olduklari goriilmektedir.
Dogal sayilara iliskin 4. sinif problem ¢6zme ve dort islem testlerinin sonuglar
karsilastirildiginda problem ¢6zme testindeki basarimin daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu durum satrang ile dogrudan ilgilenen Ogrencilerin dort islem

testine gore problem ¢ozme konusunda daha basarili olduklarin1 gostermektedir.

Kulag (2005) hamleleri belli bir diizen i¢inde hesaplayarak, var olan konumu

dogru bicimde degerlendirerek, analitik diisinme ve muhakeme yapisinda
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satranggilarin daha iyi oldugunu vurgulamaktadir. Satrang ile ilgilenen 6grencilerin
de bu ozellikleri tasiyabildikleri ve problem ¢6zmeye transfer ettikleri soylenebilir.

Bu durum problem ¢6zme testindeki basarinin nedenlerinden biri olarak goriilebilir.

Arastirmada 5. siif satranc¢ bilen ve satran¢ bilemeyen ogrencilerin dogal
sayilara iliskin dort islem testi sonuglarina bakildiginda satrang bilen 6grencilerin
daha basarili olduklar1 goriilmektedir. Fung (1979) tarafindan yapilan “Satrang
Egitimi ve Fen Testleri lliskisi” isimli ¢aligmada, satrang dersi alan dgrencilerin
sayisal islemlerde satran¢ dersi almayanlara gére % 15 daha basarili oldugu
sonucuna ulasilmistir. Bu arastirmada da satrang bilen Ogrencilerin dort islem
testinde daha basarili olduklar1 goriilmektedir. Buna gore, bu calisma sonuglariin

Fung tarafindan ulasilan sonuglar1 destekler nitelikte oldugu soylenebilir.

Arastirmada 5. simif satrang bilen ve satran¢ bilmeyen Ogrencilerin dogal
sayilara iligkin problem c¢Ozme testi sonuglarina bakildiginda satrang bilen
ogrencilerin daha basarili olduklan goriilmektedir. Kanada’min New Brunswick
Eyaletinde 1989-1992 yillar1 arasinda 5. sinifa giden 437 6grencinin katildigi bir
calisma yapilmis ve ders yogunluguna gore 3 gruba ayrilan 6grencilerden, en yogun
satrang dersi alan grubun matematikte problem ¢é6zmede daha basarili oldugu ortaya
cikmistir. Bu calismayla birlikte New Brunswick eyaletindeki okullarda satrang ders
olarak okutulmaya baglanmistir. Bu durum, satrang bilen &grencilerin matematik

problemlerini ¢ozmede daha basarili oldugu sonucunu destekler niteliktedir.

5. smif dort islem ve problem ¢ozme testlerindeki satrang bilen ve satrang
bilmeyen Ogrencilerin basarilar arasinda belirgin bir fark oldugu goriilmektedir. Bu
farkin olugmasinin nedenlerinden biri de satrang bilen ve 5. sinifta okumakta olan
ogrencilerin bilyiik cogunlugunun 1. siniftan itibaren diizenli olarak satrang dersleri
aldiklar1 ve siirekli satran¢ oynadiklar1 gosterilebilir. Ozellikle de bu grencilerin
bityiik cogunlugunun Tiirkiye Yas Gruplan Satran¢ Sampiyonalarina katildiklar
sOylenebilir. Satrang ile ilgilenen Ogrencilerin bilyiik cogunlugu satran¢ konusunda
gerek aile, gerek cevre, gerekse de okul yonetimi tarafindan siirekli olarak motive

edilmektedirler.
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Arastirmada ilkogretim 4. sinifta okuyan ve satrang bilen 6grencilere gore 5.
sinifta okuyan ve satrang bilen 6grencilerin her iki testte de daha basarili olduklarn
goriilmektedir. Bunun en 6nemli nedeni ise 5. sinifta okuyan 6grencilerin satranca 1.
siniftan  itibaren baslamis olmalann  gosterilebilir. Bu Ogrencilerin = simif
Ogretmenlerinin de satranca ilgi duymasi ve Ogrencilerini satranca yonlendirme

cabas1 da baska bir neden olarak gosterilebilir.

SONUCLAR

Bu arastirmada satrang testi ile Ogrencilerin satrangtaki basart durumlari,
ilkdgretim matematik dersi dogal sayilara iliskin dort islem ve problem c¢dzme testi
ile satrang¢ bilen ve satran¢ bilmeyen Ogrencilerin basarilart arasinda bir fark olup

olmadigi arastirilmis ve asagidaki sonuclara ulagilmistir:

1. Satrang bilen 6grencilerin satrang testinde basarili olduklar1 bulunmustur.

2. Satran¢ bilen ve satran¢ bilmeyen 4. sinmif Ogrencilerinin dogal sayilara
iliskin problem c¢6zme testindeki basarilari arasinda satran¢ bilen
ogrencilerin lehine anlamli fark bulunmustur.

3. Satran¢ bilen ve satran¢ bilmeyen 4. sinmif Ogrencilerinin dogal sayilara
iligkin dort islem basarisinda satrang bilen 6grencilerin lehine anlamli fark
bulunmustur.

4. Satranc bilen ve satran¢ bilmeyen 5. simif Ogrencilerinin dogal sayilara
iligkin dort islem basarisinda satrang bilen 6grencilerin lehine anlamli fark
bulunmustur.

5. Satrang bilen ve satran¢ bilmeyen 5. simif dgrencilerinin dogal sayilara
iligkin problem c¢dzme basarisinda satrang bilen Ogrencilerin lehine

anlamli fark bulunmustur.
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ONERILER

1. Matematik derslerinde yaratici diisiince iceren satran¢ problemlerinden

yaralanilmalidir.

2. Matematik dersinde dort islem ve problem ¢6zme becerisine olan olumlu katkilar
dikkate alindiginda okuloncesi 6gretim, ilkogretim, ortadgretim ve yiiksekdgretim

programlarina satrang bir ders olarak konulmalidir.

3. Ilkogretim okullarina yonelik simf diizeylerine uygun satrang dgretim programi

hazirlanmalidir.

4. Satrang egitimine verilen Onem arttirllmali, satran¢ egiticisi yetistirilmesi

konusuna daha ¢ok 6nem verilmelidir.

5. Qlkogretim okullarindaki istekli Ogretmenlerin satranca yonelik hizmet igi

egitimden gecmesi saglanmalidir.

6. lleri diizeyde satranggilarin yetistirilmesine yonelik cesitli egitim programlart

olusturulmalidir.
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Arastirmacilara Oneriler

1.Satran¢ ve Matematik konular1 arasindaki iliski arastiriimalidir.

2. Satrang ve Geometri iligkisine yonelik ¢alismalar yapilmalidir.

3. Satrancin diger felsefe, psikoloji gibi disiplinlerle olan iligkisi arastirilmalidir.

4. Satrang 6gretimine yonelik bilimsel ¢aligmalar yapilmalidir.

5. Satrancin sayisal ve sozel derslerle olan iligkisi arastirilmalidir.

6. Ogretmenlerin, velilerin, cocuklarin satranca yonelik bilgi ve tutumlar

arastirtlmalidir.

7. Satran¢ oynayan ogrencilerin Ortadgretim Kurumlar1 Sinavi ve Ogrenci Se¢me

Sinavi basari durumlari arastirilmalidir.

8. Satrang Ogretimine yonelik bilimsel ¢alismalar yapilmalidir.

9. Satrancin c¢oklu zekd kuraminda yer alan zekd cesitleriyle olan iliskisi

arastirtlmalidir.

10. Satrang ve elestirel diisiinme iligkisi aragtirilmalidir.
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Ek 1

Satranc Testi Madde Ayricilik Giicliigii
Madde No Tjx
1 0,36
2 0,34
3 0,41
4 0,45
5 0,46
6 0,54
7 0,54
8 0,54
9 0,55
10 0,56
11 0,57
12 0,43
13 0,46
14 0,49
15 0,56
16 0,42
17 0,42
18 0,62
19 0,49
20 0,51
21 0,61
22 0,39
23 0,39
24 0,50
25 0,65
26 0,55
27 0,67
28 0,56
29 0,51
30 0,65
31 0,60
32 0,39
33 0,62
34 0,42
35 0,55
Test Istatistikleri
X=29,97, S=8,02, KR-20=0,91,

P=0,74
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Ek 2

Baslangi¢ ve Orta Diizey Satrang Testi

Yonerge

Degerli Ogrenciler,

Bu testin amaci, sizin satrang basarimizi dlgmektir. Testte toplam 35 soru
bulunmaktadir. Her bir sorunun cevabini cevap kagidindaki ilgili yere isaretleyiniz.

Sinav siiresi 60 dakikadir.

Basarilar...

1. Satrang¢ oyununda ‘“‘gecerken alma” kurali hangi tas ile yapilir?
Piyon

At

Fil

Vezir

SOwp

2. Satranc oyununda ‘!’ isaretinin anlami asagidakilerden hangisidir?
A. lyi hamle
B. Zayif hamle
C. Cok iyi hamle
D. Cok zayif hamle

3. Satran¢ oyununda ‘“¢cok zayif hamle” anlaminda kullanilan isaret hangisidir?
Al
B. ?
C. !
D. 7

4. Satrangta kullanilan “uluslar arasi puan” ifadesinin kisaltmasi asagidakilerden
hangisidir?
A. UKD
B. FIDE
C. ELO
D. EFO

5. Asagidakilerden hangisi satrang tahtasinda bulunmaz?
Sag alt kdsenin rengi beyazdir

Sol alt kdsenin rengi siyahtir

f6 karesinin rengi beyazdir

a5 karesinin rengi siyahtir

oSowp
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Asagidakilerden hangisi satrang oyunu baglama pozisyonunda bulunmaz?

Beyaz sah el karesindedir
Siyah piyonlar 2. yataydadir
Siyah vezir d8 karesindedir
Beyaz piyonlar 2. yataydadir

. Asagidakilerden hangisi satran¢ oyunu yarisma kurallarindan degildir?

Zeitnot
Beraberlik isteme
Notasyon

Acilis

Satran¢ oyununda e4 — e5 hamleleriyle baslayan oyun, parti siniflamalarina

gore hangi kategoriye girmektedir?

6.
A.
B.
C.
D.
7
A.
B.
C.
D.
8.
A.
B.
C.
D.
9.

Acik Oyun
Kapali Oyun
Yar1 — Acik Oyun
Diizensiz Oyun

Satrancta e4 — e6 hamleleriyle baslayan oyun, parti siniflamalarina gére hangi

kategoriye girmektedir?

oSowp

Acik Oyun
Kapali Oyun
Yar1 — Acik Oyun
Diizensiz Oyun

10. Satrancta d4 — d6 hamleleriyle baslayan oyun, parti siniflamalarina gore
hangi kategoriye girmektedir?

A

B.
C.
D.

Acik Oyun
Kapali Oyun
Yart — Ac¢ik Oyun
Diizensiz Oyun

11. Asagidakilerden hangisi satran¢ oyununda kapali oyunlara 6rnektir?

A

B.
C.
D.

ed —e5
e4 —d5
d4 - g6
ed —c6

12. Asagidakilerden hangisi satran¢ oyununda a¢ik oyuna oyunlara ornektir?

oCowp

e4 —e5
d4 —d5
e4 — g6

d4 — Af6
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13. Asagidakilerden hangisi satran¢ oyununda yar1 - acik oyunlara 6rnektir?

A. e4-e5
B. e4-c5
C. d4-d5
D. d4 — Af6

14. Asagidakilerden hangisi opozisyon kavramini agiklamaktadir?
Opozisyon bekleme hamlesidir

Opozisyon bos hamledir

Hamlede olan avantajlidir

Hamlede olmayan avantajhidir

ONw»

15. Satran¢ oyununda notasyonu 0 — 0 olarak yazilan hamlenin yapilma nedeni
nedir?
A. Oyunu kazanmak
B. Vezirin giivenligi
C. Sahin giivenligi
D. Acilista avantaj

16. Asagidakilerden hangisi satran¢ oyununda mat ile pat’y aciklamaktadir?
A. Mat oyunun bittigini, pat ise devam ettigini gosterir
B. Pat veya mat olmasi i¢in mutlaka sah ¢ekilmelidir
C. Mat oyunun kazanildigini, pat ise berabere bittigini gosterir
D. Pat oyun basinda, mat ise tiim agsamalarda olabilir

17. Asagidakilerden hangisi coban matinin hamleleridir?

A. B. C. D.
l.ed —e5 1.f3-e5 l.ed—e5 l.e4 16
2.VhS - Se7 2.g4-Vh4 2.Fc4-d6 2.d4-g5
3.Vxe5 3. VI3 - Ac6 3. VhS

4. Vxf7
18. 1. f3 — e5 2 g4 — Vh4 hamleleri ile gerceklesen kisa mat asagidakilerden
hangisidir?

A. Legal

B. Coban

C. Aptal

D. Fool’s

19. Asagidakilerden hangisi beraberlik ¢esitlerinden degildir?
Pat

Tas yetmezligi

50 hamle kurali

16 hamle kural

Sowp



20. Asagidakilerden hangisinde taslarin toplam puani 14 yapar?
A. At + Kale
B. At+Fil
C. Vezir + Fil
D. Vezir + Kale

21. Asagidakilerden hangisi tas degisimlerinde etkili degildir?
A. Tas degisimleri alan iistiinliigii icin yapilir
B. Tas degisimleri zaman kazanmak i¢in yapilir
C. Tas degisimleri tehdit etmek icin yapilir
D. Tas degisimleri sah ¢cekmek icin yapilir

22. Asagidakilerden hangisi agmaz durumunu aciklamaktadir?
A. Hafif taslardan biri bircok tasi tehdit eder
B. Agir taslardan biri birgok tasi tehdit eder
C. Bir tas kurallara uygun hamle yapamaz
D. Tasin konumu, baska bir tagin alinmasini engeller

23. Asagidakilerden hangisi acilis ilkelerinden degildir?
A. Roku zamaninda at
B. Merkez i¢in oyna
C. Hafif taglar1 gelistir
D. Sahi etkin kullan

24. Hamle siras1 beyazlarda iken asagidaki taglardan hangisi ile tek hamle mati
gerceklesir?

A.At  B.Fl  C.Piyon  D.Kale
25. Hamle siras1 siyahlarda iken asagidaki taglardan hangisinin hareketi ile tek

hamle mat1 gerceklesir?

egx

A.At  B.Fil  C.Piyon  D.Kale
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26.Verilen diyagramda beyazlar iki hamlede mat etmektedir. Tlk hamle
hangisidir?

Af7xg8=V  Bf7f8=V  Cf7f8=A  D.f7f8=F

27.Verilen konumda sira beyazda iken Vezir ile kazanca gotiiren hamle
hangisidir?

A.Vc2 BVab  C.Vad D. Va8

28 Asagidaki diyagramda beyazlara oyunu kazandiran hamle hangisidir?

A.Fc7  B.ext6  C.Fel D. Ae6

29.Hamle siyahlarda iken hangi hamle ile beyazlar mat edilir?

A.Ae8 B.Ka6  C.Fc5 D. Fes



30.Hamle siras1 beyazlarda iken hangi hamle ile mat edilir?

A.KaJ B.Fb7  C.Kb7 D. Ab6

. At —Piyon

A.

B. At-Fil — Piyon

C

D. Fil — Fil — At — Piyon

<

32.Verilen konumda gecer piyonlar hangileridir?

A. a7, b4, cS, e4, 5,
B. a7, h6, h4, e4, c5
C. b4, c5, e4, 15, h6, h4
D. ¢5, e4, {5, h6, h4
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33. Verilen konumda beyazlar tek hamlede mat etmektedir. Mat hamlesinin
notasyonu asagidakilerden hangisidir?

D. b7xc8=V

34. Verilen konumda ne tiir beraberlik s6z konusudur?

B. Tas yetmezligi
C. 50 hamle kurali
D. Anlagmali

35. Verilen konumda beyazlar hangi acilis kuralina ters olarak oynamistir?

A. Agir taslar oyuna sonradan girmeli
B. Merkez icin miicadele edilmeli

C. Roku zamaninda atmali

D. Hafif taslar oncelikli gelistirilmeli
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Ek 3

ilk6gretim Programm Matematik Dersi 4. ve 5. Siif Dogal Sayilar Unitesindeki

Problem Coézme Kazamimlari

4. Stmf Matematik Dersi Dogal Sayilar Unitesindeki Problem Cézme Kazanimlar
Kazanim: 1

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer

Kazanim: 2

Dogal sayilarla ¢ikarma islemi gerektiren problemleri ¢6zer

Kazanim: 3

Dogal sayilarla ¢carpma islemini gerektiren problemleri ¢ozer

Kazanim: 4

Dogal sayilarla bolme islemini gerektiren problemleri ¢ozer

5. Sinif Matematik Dersi Dogal Sayilar Unitesindeki Problem Cozme Kazanimlari
Kazanim: 1

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer

Kazanim: 2

Dogal sayilarla ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer

Kazanim: 3

Dogal sayilarla ¢carpma islemini gerektiren problemleri ¢ozer

Kazanim: 4

Dogal sayilarla bolme islemini gerektiren problemleri ¢ozer



Ek 4

4. Simif Problem Coézme Testi Madde Ayricilik Giicliigii

Madde No Tjx
1 0,50
2 0,62
3 0,45
4 0,66
5 0,56
6 0,64
7 0,30
8 0,48
9 0,30
10 0,30
11 0,61
12 0,74
13 0,50
14 0,31
15 0,30
16 0,48
17 0,68
18 0,58
19 0,54
20 0,61
21 0,68
22 0,72
23 0,48
24 0,47
25 0,60
26 0,64
27 0,36
28 0,46
29 0,40
30 0,58
31 0,52
32 0,54
33 0,41
Test Istatistikleri

X =34,56, S=5,71, KR-20=0,89, P=0,86
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Ek 5

4. Simf Matematik Dersi Dogal Sayilara iliskin Problem Cézme Testi
Yonerge

Degerli Ogrenciler,

Bu testin amaci, sizin problem ¢6zme basarinizi dl¢mektir. Testte toplam 33
soru bulunmaktadir. Her bir sorunun cevabmi cevap kagidindaki ilgili yere
isaretleyiniz.

Sinav siiresi 40 dakikadir.

Basarilar...

1. Ug dogal sayinin toplami1 6210’dur. Sayilardan her birine 800 eklenirse yeni
toplam kag olur?

A. 8610 B.8210 C. 7810 D. 7410

2. Okulumuzda toplam 725 kiz 6grenci vardir. Okulumuzdaki Erkek 6grencilerin
sayist, kiz 6grencilerin sayisindan 335 fazladir. Okulumuzda toplam kag¢ dgrenci
vardir?

A. 1885 B. 1785 C. 1550 D. 1450

3. Okulumuzun kiitiiphanesine 120 hikaye kitabi, 96 ansiklopedi alind1.
Kiitiiphanemizdeki tim kitaplarin sayis1 1423 dir. Yeni alinan kitaplarla birlikte
kiitiiphanemizde kag kitap oldu?

A. 1519 B. 1543 C. 1639 D.1739

4. Bir manav, bu yaz 567 kavun satti. Sattig1 karpuzlarin sayist ise kavunlarin
sayisindan 545 fazladir. Manav bu yaz kag tane kavun ve karpuz satmistir?

A. 1112 B. 1212 C. 1579 D. 1679
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5. Babam yeni televizyon ve buzdolabi aldi. Televizyonun fiyati 654 YTL idi.
Buzdolab ise televizyondan 377 YTL pahaliydi. Babam televizyon ve buzdolabi igin
saticiya ka¢c YTL o6dedi?

A. 1685 B. 1585 C. 1131 D. 1031

6. Annem solona iki hali aldi. Halilardan birinin fiyat1 389 TL’ydi. Diger hal1 ise
bundan 126 TL pahaliydi. Annem saticiya kag lira 6dedi?
A.515 B. 615 C. 804 D. 904

7. Bir cigekei, gecen yil 774 giil, 517 karanfil satti. Bu yil ise 672 giil ve 558 karanfil
sattl. Bu ¢icekei iki yilda toplam kac giil ve karanfil satmistir?
A. 2321 B.2421 C. 2521 D. 2621

8. Bir firinda iiretilen 3546 ekmegin 1239’u satildi. Firinda ka¢ ekmek kaldi?
A. 2307 B. 2207 C.2107 D.2007

9. Can 9, 3, 4, 7, 5, 6 rakamlarim birer kez kullanarak alt1 basamakli dogal sayilar
yaziyor. Can’1n yazabilecegi en kiiciik alt1 basamakli tek dogal sayidan 100 eksilirse
sonug kac olur?

A. 345679 B.345579  C.356794  D.456 793

10. Okulumuzda gegen yi1l 2537 6grenci vardi. Bu yil Ogrencilerin 122’si bagka
okullara gitti. Okulumuza ise 57 yeni 6grenci geldi. Su anda okulumuzda kag¢ 6grenci
vardir?

A.2472 B. 2462 C. 2372 D. 2362

11. Ug dogal saymnin toplami 2224 tiir. Sayilarin her biri 15 azaltilirsa yeni toplam
kac olur?
A.2164 B. 2179 C.2194 D. 2209

12. Okulumuzda 524 kiz, kiz 6grencilerden 53 fazla erkek 6grenci vardir. Okul

gezimize 537 6grenci katildi. Geziye katilmayan 6grenci sayisi kagtir?
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A. 554 B. 564 C.574 D.584

13. Bir insaat icin aliman 5567 tuglanin 4235’1 kullanildi. Kalan tuglalarin 324’
kirildi. Geriye kag tane saglam tugla kaldi1?
A.1008 B.1018 C.1108 D.1118

14. Bir fabrikada iiretilen 7735 kalemin bir boliimii satildi. Geriye 3467 kalem
kaldigina gore kag tane kalem satilmistir?

A. 4158 B.4168 C.4258 D. 4268

15. Sinifimizda 12 sira vardir. Her sirada ii¢c 6grenci oturuyor. Buna gore sinifimizda
kac 6grenci vardir?

A. 26 B.36 C.46 D.56

16. Ayse kumbarasini acti. Kumbarasindan 108 YTL cikti. Kirtasiyeden 6 tane kitap
aldi. Bir kitaba yaklagik olarak 12 YTL 6dedi.. Ayse’nin kag liras1 kaldi1?
A. 56 B.46 C.36 D.26

17. Bir kirtasiyeci aldig1 kitaplar her rafa 30 tane olacak sekilde 16 rafa dizdi. 95
kitap raflara sigmadi. Bu kirtasiyeci kag kitap almigtir?
A. 575 B.565 C.555 D.545

18. Okulumuza 42 kutu tebesir aldik. Her kutuda 6 kirmizi, 14 beyaz tebesir vardi.
Ogretmenimiz tebesirlerin 740 tanesini simflara dagitti. Aldigimiz tebesirlerden kag
tane kald1?

A. 90 B.100 C.110 D.120

19. Ali’nin evi ile okulu arasindaki uzaklik 600 metredir. Ali bir haftada ( Cumartesi,
Pazar haric) okul ile ev arasinda ka¢c metre yol almaktadir?

A. 6000 B.4200 C.3600 D. 2100



88

20. Ayca, Kizilay kolunda gorevlidir. Ayga, bu yil tanesi 75 Ykrolan pullardan 80
tane, tanesi 90 Ykr olan pullardan 60 tane satti. Ayca, bu yil toplam ka¢ Ykr’luk pul
satmistir?

A.10400 B.11400 C.12400 D.13400

21. Bir ¢icekci 6gretmenler giiniinde 11 deste giil, 15 diizine karanfil satti. Bu ¢igekci
Ogretmenler giiniinde kag ¢igek satmigtir?

A.260 B.274 C.290 D.312

22. Saatte yaklagik olarak 68 km yol giden bir tren, 12 saatte yaklasik olarak kac
kilometre yol gider?
A.848 B.832 C.824 D.816

23. Esra her giin kumbarasina 50 Ykr atiyor. 25 giin sonra kumbarasinda ka¢ Ykr
birikir?

A.1400 B.1250 C.1150 D.1050

24. Giinde 224 simit satan simit¢i bir haftada kag simit satar?

A. 1568 B. 1468 C.1444 D. 1514

25. Saatte yaklasik 60 km yol giden bir kamyon 360 km yolu yaklasik olarak kac
saatte gider?

A6 B.7 C.38 D.9

26. Okulumuzda 945 6grenci, 27 simif vardir. Her sinifta esit sayida 6grenci olduguna
gore bir sinifin mevcudu kagtir?

A.29 B.33 C.35 D.38

27. Bir satic1 aldigi 240 m kumasi1 20 es parcaya boldii. Parcalardan her biri kag
metre oldu?

A.12 B. 14 C.16 D.18
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28. Ablam 16 yasindadir. Babam ise ablamdan 32 yas biiyiiktiir. Buna goére babamin
yasi, ablamin yasinin kag katidir?

A2 B.3 C4 D.5

29. Ayca giinde 18 sayfa kitap okuyor. Buna gore 252 sayfa kitab1 ka¢ haftada okur?
A.14 B. 10 C.8 D.2

30. Bir manav 26 kg muz satti. Bu satistan 78 YTL aldi. Buna gore bir kilogram
muzu ka¢ YTL’ye satmistir?
A3YTL B.4YTL C.5YTL D.6YTL

31. Kardesim kumbarasma her giin 30Ykr atiyor. Kac¢ giin sonra kardesimin
kumbarasinda 960Ykr’u birikmis olur?
A. 36 B.32 C.28 D.22

32. Ben 9, annem 39 yasindadir. 6 yil sonra annemin yasi, benim yasimin kag¢ kati
olacaktir?

A3 B.4 C5 D.6

33. Okulumuza aldigimiz 825 tebesiri her sinifa esit sayida dagittik. Bir sinifa 25
tane tebesir verdigimize gore okulumuzda kag¢ simif vardir?

A27 B. 30 C.33 D. 35



Ek 6

5. Simif Problem Coézme Testi Madde Ayricilik Giicliigii

Madde No Tjx
1 0,53
2 0,48
3 0,55
4 0,40
5 0,52
6 0,61
7 0,44
8 0,59
9 0,65
10 0,71
11 0,49
12 0,55
13 0,67
14 0,56
15 0,58
16 0,47
17 0,39
18 0,63
19 0,77
20 0,58
21 0,70
22 0,66
23 0,50
24 0,49
25 0,62
26 0,60
27 0,61
28 0,63
29 0,59
30 0,65
31 0,59
32 0,57
33 0,61
34 0,64
35 0,56
36 0,55
37 0,66
38 0,43
Test Istatistikleri

X=30,64, S=9,11, KR-20=0,94, P=0,76
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Ek 7

5. Simf Matematik Dersi Dogal Sayilara iliskin Problem Cézme Testi

Yonerge

Degerli Ogrenciler,

Bu testin amaci, sizin problem ¢6zme basarinizi Slgmektir. Testte toplam 38
soru bulunmaktadir. Her bir sorunun cevabimm cevap kagidindaki ilgili yere
isaretleyiniz.

Sinav siiresi 40 dakikadir.

Basarilar...
1.  Okulumuzda 326 kiz, kizlardan 112 fazla erkek ogrenci vardir. Okul
mevcudumuz kagtir?

A.754 B. 764 C.789 D. 815

2. Bir smiftaki 6grencilerden 25’1 miizik, 19°u resim calismalarina katiliyor. Hem
miizik hem de resim ¢alismasina 7 6grenci katildigina gore bu sinifta ka¢ ogrenci
vardir?

A.44 B. 35 C.36 D.37

3. Annem 27 yasindadir. Babam, annemden 3 yas biiyiiktiir. 5 y1l sonra babamla
annemin yaslar1 toplami kag olur?

A. 35 B. 47 C.57 D. 67

4. Aksam, saat 20.00’de yatip, sabah 08.00’de kalkan bir 6grenci ka¢ saat yatmis
olur?

A8 B. 10 C.12 D.14

5. Kardesim 7, ben 14 yasindayim. Kag yil sonra kardesim ile benim yasimin toplami
33 olur?

A5 B.6 C.7 D.8
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6. Onur ile Arda’nin bugiinkii yaslarinin toplami 23’tiir. 15 yil sonra yaslarinin
toplami kag olur?

A. 33 B.43 C.53 D.63

7. Bir kiimeste 7 horoz, horozlarin 8 katinin 5 fazlasi kadar da tavuk vardir. Bu
kiimeste kag tane tavuk vardir?

A. 54 B.56 C.59 D.61

8. Iki saymin toplami 102’dir. Biri digerinden 14 fazla olduguna gore, kiiciik say1
kactir?
A. 42 B.44 C.51 D.58

9. Tarik 35 sayfa, Cihan, Tarik’in 2 katinin 17 sayfa fazlasi kadar kitap okumus.
Cihan kag sayfa kitap okumus?
A. 87 B.70 C.53 D.52

10. Babam 42, ben 11 yasindayim. Ben dogdugumda babam ka¢ yasindaydi?
A.30 B. 31 C.52 D.53

11. Verilen 7, 3 ve 9 rakamlarindan ikisini kullanarak yazilabilen en biiyiik iki
basamakli sayidan 15 eksilirse sonug¢ kac olur?

A. 58 B.64 C.78 D.82

12. Ali’nin boyu Ayse’den 20 cm uzun, Ahmet’ten ise 20 cm kisadir. Ugiiniin boylarinin
toplami 4,14 m olduguna gore Ali’nin boyu ka¢ cm dir?

A.118cm B.138cm C.150cm D.158cm

13. Ayseler, 5 kisilik bir ailedir ve aile bireylerinin yaglarinin toplam1 80’dir. Ayse harig,
digerlerinin yag ortalamasi 17 olduguna gore, Ayse kac yasindadir?

A. 17 B.16 C.14 D.12
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14. Bir isci giinde 5 saat calisarak, bir isi 16 giinde bitiriyor. Ayn1 is¢i, giinde 8 saat
caligsaydi, ayni isi

kac giinde bitirirdi?
A.8 B.10 C.14 D.12

15. Didem’in boyu Asli’dan 23 c¢m kisadir. Ikisinin boylari toplami1 291 olduguna
gore, Asli’nin boyu ka¢ cm’dir?

A.1llcm B.134cm C. 157cm D. 180cm

16. Iki giinde 173 sayfa kitap okuyan bir 6grenci 2. giin 1. giinden 17 sayfa eksik
okumustur. 2. giin kac sayfa okumustur?

A. 67 B.75 C.78 D. 95

17. Ali, Murat'tan 5kg agirdir. Murat da Omer’den 7kg agirdir. Ugiiniin toplam
kiitlesi 91 olduguna gore, Ali’nin agirligr kag¢ kilogramdir?
A. 24kg B. 31kg C. 36kg D. 42kg

18. Eray’mm agirhigimin 5 katindan, agirhign c¢ikarilirsa 172kg kaliyor. Eray kag
kilogram agirligindadir?
A. 43kg B. 40kg C. 34kg D.27kg

19. Saatte yaklasik 75 km hizla giden bir otomobil, 4 saatte yaklasik ka¢ km yol
gider?
A. 225km B.280km C.300km D.320km

20. Aym sehirden zit yonlere dogru ayni anda hareket eden otobiislerden birinin
saatteki hiz1 80 km, digerinin hiz1 ise 70 km’dir. 3 saat sonra aralarindaki mesafe kag
km olur?

A. 210km B.240km C.440km D.450km
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21. Aym sehirden aymi yone dogru ve ayn1 anda hareket eden iki bisikletliden birinin
saatteki hiz1 35 km, digerinin hiz1 ise 20 km’dir. 10 saat sonra aralarindaki mesafe
kac km olur?

A. 150km B.250km C.350km D.450km

22. A ve B sehirleri arasindaki uzaklik 280 km’dir. Bu iki sehirden (A ve B sehirleri)
ayn1 anda birbirlerine dogru hareket eden iki kamyondan birinin saatteki hiz1 60 km,
digerinin hiz1 ise 70 km’dir. 3 saat sonra aralarindaki uzaklik ka¢ km olur?

A.100km  B.110km C.120km D.130

23. Bir bardak siit 20cl’dir. Giinde iki bardak siit icen bir cocuk, bir ayda kag litre siit
icer?

A.6 B.8 C.10 D.12

24. Bir simiftaki kiz 6grencilerin 6 kati, erkek 6grencilerin 5 katina esittir. Bu sinifta
44 6grenci olduguna gore, siniftaki kiz 6grenci sayisi kactir?

A.24 B. 20 C.16 D.12

25.Bir sise yarisina kadar siit ile dolu iken 950 gram, sise dolunca 1300 gram geliyor.
Sisenini agirligr kag gramdir?
A.400 B.500 C.600 D.700

26. 2kg kayisiya Skg seker katarak regel yapilan bir imalathanede, 56 kg recel
yapmak icin ka¢ kg kayis1 kullanilir?
A. 12 B.14 C.16 D.18

27. Zeynep ile dedesinin yaslar toplami 78, dedesinin yas1 Zeynep’in yasinin 12 kati
olduguna gore, dedesi ka¢ yasindadir?

A. 66 B.72 C.74 D. 86

28. Hangi saymin 6 kat1 ile kendisinin toplami 84 eder?

A. 8 B.10 C.12 D.14
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29. 3 saatte 195 km yol giden bir aracin 2 saatte gittigi yol kac km dir?
A. 130km B.135km C.140km D.145km

30. 12 metre uzunlugundaki su borusu 60 cm kesim yapilarak es parcalara ayriliyor.
Esit biiyiikliikte kac parca elde edilir?
A. 10 B.20 C.40 D.60

31. Bir bakkal 22 posete tiger kilogram un koydu. Unu, ikiser kilogramlik posetlere
koysayd1 kag¢ posete daha ihtiyact olurdu?
A.ll B. 18 C.24 D.33

32. iki saymn toplami 168’dir. Biiyiik say1 kii¢iik saymin 6 katidir. Biiyiik sayinin
yaris1 kactir?

A.T72 B.74 C. 84 D.144

33. Bir ¢ocuk kumbarasina her giin bir onceki giin attig1 paranin yaris1 kadar fazla
para atmistir. Bu ¢ocuk 3. giin 18YTL attigina gore, ilk giin ka¢ YTL atmistir?
A.6 B.8 C.10 D. 12

34. 63 cevizi iki kardes Oyle paylasiyor ki, bilyiikk 3 tane alirken kiiciik bir ceviz
aliyor. Paylagmanin sonucunda kac ceviz artar?

Al B.2 C3 D.4

35. Paramin 6 kati ile 2 katimin farki 52YTL’dir. Param ka¢ YTL’dir?
A.12YTL  B.I13YTL C.14YTL D.15YTL

36. Biri digerinden 5 fazla olan 5 sayinin toplami1 110’dur. Bastan 2. say1 kactir?
A.32 B.27 C.25 D.17
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37. Bir araba 500km’lik yolu 7 saatte almistir. ilk 3 saatte ortalama 60km hiz

yapmistir. Kalan yolu, saatte ortalama ka¢ km hizla gitmistir?

A. 50km B.60km C.70km D.80km

38. Adana — Ankara arasi yaklasik 540 km’dir. Saatte ortalama 60 km hiz yapan bir
otobiis, bu yolu kac saatte alir?

A. 6km B.7km C.8km D.%9%m
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Ek 8

ilk6gretim Programm Matematik Dersi 4. ve 5. Siif Dogal Sayilar Unitesindeki

Dort Islem Kazanmimlar

4. Stmf Matematik Dersi Dogal Sayilar Unitesindeki Dort Islem Kazanimlari
Kazanim: 1

Verilen dogal sayilarin okunus ve yaziligini bulur

Kazanim: 2

Verilen sayinin basamak degerini bulur.

Kazanim: 3

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar

Kazanim: 4

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla ¢cikarma islemini yapar

Kazanim: 5

Dogal sayilarla yapilan bir ¢ikarma isleminde, basamaklardaki verilmeyen rakamlar
veya eksileni ya da ¢ikani bulur

Kazanim: 6

Carpimi en ¢ok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde iki dogal sayiyla carpma
islemini yapar

Kazanim: 7

Carpimlar en ¢ok dort basamakli bir dogal say1 olan ¢carpma isleminde,
basamaklarda verilmeyen rakamlar1 belirler.

Kazanim: 8

En ¢ok iki basamakl iki dogal sayinin ¢arpimini bulur

Kazanim: 9

Uc basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal say1ya boler
Kazanim: 10

Bir bolme isleminde verilmeyen boleni veya boliineni belirler

5. Sinif Matematik Dersi Dogal Sayilar Unitesindeki Dort Islem Kazanimlari

Kazanim: 1
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Verilen dogal sayilarin okunusg ve yaziliginmi bulur

Kazanim: 2

En ¢ok bes basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar

Kazanim: 3

Bir toplama isleminde, basamaklarda verilmeyen rakamlar1 veya verilmeyen
toplanamn belirler.

Kazanim: 4

En ¢ok bes basamakli iki dogal sayinin farkini bulur

Kazanim: 5

Bir ¢cikarma isleminde basamaklardaki verilmeyen rakamlar1 veya eksileni ya da
cikani belirler.

Kazanim: 6

En ¢ok ii¢ basamakli iki dogal sayinin ¢arpimini bulur

Kazanim: 7

Carpimlar en ¢ok bes basamakli bir dogal say1 olan ¢carpma isleminde, basamaklarda
verilmeyen rakamlari belirler.

Kazanim: 8

Ug basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal say1ya boler

Kazanim: 9

Bir bolme isleminde verilmeyen boleni veya boliineni belirler



Ek 9

4. Smif Dort islem Testi Madde Aynicbk Giicliigii

Madde No Tjx
1 0,40
2 0,30
3 0,34
4 0,52
5 0,56
6 0,30
7 0,49
8 0,50
9 0,68
10 0,36
11 0,65
12 0,49
13 0,49
14 0,43
15 0,33
16 0,39
17 0,64
18 0,44
19 0,59
20 0,68
21 0,54
22 0,74
23 0,43
24 0,51
25 0,62
26 0,54
27 0,30
28 0,62
29 0,68
30 0,51
31 0,70
Test Istatistikleri

X =35,89, S=540, KR-20=0,90, P=0,89
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Ek 10

4. Stmf Matematik Dersi Dogal Sayilara iliskin Dort islem Testi

Yonerge
Degerli Ogrenciler,

Bu testin amaci, sizin dort islem basarimizi 6lgmektir. Testte toplam 31 soru
bulunmaktadir. Her bir sorunun cevabini cevap kagidindaki ilgili yere isaretleyiniz.

Sinav siiresi 40 dakikadir.

Basarilar. ..
1. 4856 sayisinda basamak degeri en biiyiik rakam hangisidir?

A4 B.5 C.6 D.8

2. 7569 sayisinda basamak degeri en kiigiik olan rakam hangisidir?

A9 B.7 C.6 D.5

3. 9548 sayisinda basamak degeri en biiyiik ve en kiiciik olaninin farki kactir?

Al B.2 C4 D.5

4. Verilen toplama isleminde toplananlardan biri kactir?
5789

8435

A. 2656 B. 2646 C. 2556 D.2546

5. Dort basamakli en kiiciik tek ve ¢ift sayilarin toplami kagtir?
A. 2012 B. 2010 C. 2002 D.2001

6. Verilen ¢ikarma isleminin sonucu kagtir?
4259
--4152

A. 107 B. 117 C. 207 D. 217
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7. Asagidaki ¢cikarma islemlerinden hangisinin sonucu yanhstir?
A. 4578 —3568 = 1010 C. 4589 -2678 = 1811
B. 9876 — 9866 = 10 D. 5422 — 4421 = 1001

8.Dort basamakli en biiyiik ¢ift dogal sayidan 1400’1 ¢ikanrsak fark kag olur?
A. 7608 B. 7609 C.8598 D.8599

9.Verilen ¢ikarma isleminde a ve b sayilarinin farki kagtir?
8364
-5alb
7417

A2 B.3 C. 4 D.5

10. Verilen islemde eksilen say1 kactir?
--5845
2379

A. 8224 B. 8214 C.8124 D.8114

11. ki dogal saymin toplami 925’tir. Sayilarin her birinden 75 ¢ikarilirsa yeni
toplam kag olur?

A.T75 B.800 C.825 D.875

12. Bir ¢ikarma isleminden eksilen 9202’dir. Fark 7828 olduguna gore ¢ikan say1
kactir?
A. 2664 B. 2072 C. 1662 D. 1374

13. Verilen ¢arpma isleminin sonucu kagtir?
125
x 19

A. 2275 B. 2375 C.2475 D.2575
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14. Verilen ¢arpma isleminde carpim kactir?
225

A. 11375 B. 11385 C. 12375 D. 12385

15. Asagidakilerden hangisinde ¢arpma isleminin sonucu yanhstir?
A. 25 x 200 =5000 C.37x97=3589
B. 35x525=18365 D. 42 x 65 =2730

16. Verilen ¢arpma isleminde 2. carpan asagidakilerden hangisidir?
200
X

4800

A. 12 B.24 C.36 D.48

17. Verilen carpma isleminde ¢“?” ile gosterilen say1 asagidakilerden hangisidir?

25
x 35
8?5
A3 B.S C.7 D.J9
18. 63 x =6300isleminde ile gosterilen carpan kactir?
A. 10 B. 100 C. 1000 D. 10 000
19. Verilen ¢arpma isleminde a ve b rakamlarinin toplami kagtir?
27
x 45
lalb
A.S B.6 C.7 D.8

20. Verilen ¢arpma isleminin sonucu kagtir?
89
x 78

A. 6952 B.6942 C.6852 D.6842



21. Asagidaki carpma islemlerinden hangisinin sonucu yanhstir?
A. 25x25=615 C.12x12=144
B. 14x14=196 D.11x11=121

22. Asagidakilerden hangisinde carpim digerlerinden kiiciiktiir?
A.9x 10 B.8x 12 C.90x10 D.80x 12

23. Verilen bolme isleminde boliim kagtir?

75429

A.l6 B. 26 C.36 D.46

24. Asagidaki bolme islemlerinden hangisinin sonucu yanhstir?

A. 544 :2 =271 C.444:4=111
B. 625:25=25 D. 889 :7 =127

25. Asagidaki bolme islemlerden hangisinin sonucu digerlerinden biiyiiktiir?

A. 900 :90 C.700:70
B. 800 :80 D.800: 8

26. 480 : 12 = ? isleminin bolimii kagtir?
A. 20 B. 30 C.36 D. 40

27. Yandaki islemde ¢“?” ile gosterilen bolen kactir?

88000| ?
88

A. 10 B. 100 C. 1000 D. 10 000

28. 832: =26 Isleminde verilmeyen bolen kagtir?
A. 38 B.36 C.34 D.32
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29. Bir bolme isleminde boliinen 836, boliim 44 tiir. Bu islemde bolen kagtir?
A. 25 B.23 C.21 D.19

30. 552 : 23 = ? Isleminde kalan asagidakilerden hangisidir?
A.24 B. 22 C.20 D.18

31. Verilen, bolme isleminde a ve b sayilarinin toplami kagtir?
936| 26
a

A.6 B.7 C.8 D.9
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Ek 11

5. Smif Dort islem Testi Madde Ayricbk Giicliigii

Madde No Tjx
1 0,51
2 0,39
3 0,40
4 0,64
5 0,35
6 0,33
7 0,31
8 0,39
9 0,43
10 0,63
11 0,32
12 0,57
13 0,50
14 0,45
15 0,41
16 0,33
17 0,52
18 0,36
19 0,35
20 0,54
21 0,42
22 0,67
23 0,75
24 0,59
25 0,53
26 0,59
27 0,61
28 0,64
29 0,52
30 0,73
31 0,34
32 0,49
Test Istatistikleri

X=3192, S=6,25, KR-20=0,88, P=0,79
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Ek 12
5. Simf Matematik Dersi Dogal Sayilara iliskin Dort islem Testi

Yonerge

Degerli Ogrenciler,
Bu testin amaci, sizin dort islem basarimizi 6lgmektir. Testte toplam 32 soru

bulunmaktadir. Her bir sorunun cevabini cevap kagidindaki ilgili yere isaretleyiniz.
Smav siiresi 40 dakikadir.
Basarilar. ..

1. 90 954 sayisinin okunusu hangisidir?
A. Dokuz bin dokuz yiiz elli dort
B. Doksan bin doksan dort
C. Doksan bin dokuz yiiz elli dort
D. Doksan dokuz bin elli dort9157

2.Verilen toplama isleminin sonucu kagtir?
46528
+37642

A.84 170 B. 84 160 C. 83170 D.83 160

3. Bes basamakli en kiigiik tek ve ¢ift sayilarin toplami kactir?
A. 20012 B. 20010 C. 20002 D.20001

4. Asagidaki toplama islemlerinden hangisinin sonucu yanligtir?
A. 4567 + 3546 = 8123 C. 5467 + 2698 = 8165
B. 3215 +2456 = 5671 D. 3458 + 1456 = 4914



5. Verilen toplama isleminde verilmeyen say1 kactir?
549
+...
785
A. 136 B. 146 C.236 D.246

6. Yandaki islemde toplamdaki ¢“?” yerine hangi rakam gelmelidir?
6458
+4565
1?7023
A.0 B. 1 C.2 D.3

7. Verilen islemde “a” ve “b” rakamlarinin toplami kagtir?
258a
+32b5
5798
A.3 B.4 C.5 D.6

8. Asagidaki ¢ikarma iglemlerinden hangisinin sonucu yanhstir?
A. 2345 -2312 =37 C. 6879 — 6817 =68
B. 4567 - 4512 =55 D. 7456 — 7432 =24

9. 45689 — 32682= ? isleminin sonucu kactir?
A. 13007 B. 13005 C.13003 D. 13001

10.Verilen c¢ikarma isleminde ¢ikan say1 kactir?
54897
12549
A. 43358 B. 43348 C.42348 D.42248
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11. Verilen ¢ikarma isleminde bos birakilan yere hangi rakam gelmelidir?
83649
5?2171
24478
Al B.4 C.7 D.9

12. Verilen islemde eksilen say1 kactir?

A. 82248 B. 82148 C.81248 D.81148

13. Yandaki islemde a ve b olarak gosterilen sayilarin toplami kagtir?
ab27
4268
~ 7895
A.6 B.7 C.8 D.9

14. Bir ¢ikarma isleminden eksilen 9202’dir. Fark 7828 olduguna gore ¢ikan say1

kactir?
A. 2664 B. 2072 C. 1662 D. 1374

15. Verilen islemde “a” sayis1 kactir?
45678
—3310a
12569
A.9 B.6 C3 D.2
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16. Verilen ¢arpma isleminin sonucu kagtir?

156

A. 17500 B. 18500 C.19500 D.20500

17. Asagidaki ¢carpma islemlerinden hangisinin sonucu yanligtir?
A. 300 x 30 =9000 C. 200 x 10 = 2000
B. 100 x 10 = 1000 D. 400 x 40 = 1600

18. Verilen ¢arpma isleminin sonucu kagtir?
455
x25

A. 12375 B.12365 C.11375 D.11365

19. Verilen ¢arpma isleminde “?” isareti ile gosterilen say1 asagidakilerden
hangisidir?
255
x 356
~ 90780
A3 B.5 C.7 D.9

20. Verilen ¢arpma isleminde a ve b ile gosterilen rakamlarin toplami kactir?
222
x 351
"7a9b2
A. 15 B. 11 (ORY) D.7
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21. Verilen ¢arpma isleminde a ile gosterilen say1 kactir?
4as
—x 35
17325
A.6 B.7 C.8 D.9

22. Verilen islemde a ve b sayilarinin toplami kagtir?
a5h
x256
40704
A. 8 B.9 C.10 D.11

23. Verilen islemde a ve b sayilarinin fark: kagtir?
526
x126
662ab
Al B.2 C3 D.4

24. Verilen bolme isleminde boliim kagtir?
896 }iﬁ

A26 B. 36 C.46 D.56

25. Asagidaki bolme islemlerinde boliimii en biiyiik olan say1 hangisidir?

C. 900 :90 C.700:70
D. 800 : 80 D. 800 :8

26. 840 : 12 igleminde bolim kactir?
A. 85 B.75 C.70 D.60
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27.480 : 120 isleminde boliim kactir?
A.6 B.5 C4 D.3

28. Verilen bolme igleminde “?” isareti ile gosterilen bolen kagtir?
9900( *?
99
A. 10 B. 100 C. 1000 D. 10 000

29. 832 : =26 isleminde verilmeyen bolen kagtir?
A. 38 B.36 C.34 D.32

30. Bir bolme isleminde boliinen 836, boliim 44 tiir. Bu islemde bolen kagtir?
A.25 B.23 C.21 D.19

31. Verilen islemde a ve b sayilarinin toplam1 kagtir?

a6b|24
36
A8 B. 10 C.12 D.14

32. Verilen bolme isleminde boliim kactir?

612 18
?

A24 B.18 C.14 D.12



