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ONSOZ

Teknoloji her gecen giin gelismekte ve yenilenmektedir. Teknolojinin
gelisimine paralel olarak ortaya ¢ikan araglar, sonuglar ve yontemlerin bilim dallarinda
nasil kullanilmas1 gerektigi tartisilmaktadir. Teknoloji bas dondiiricii bir hizla
gelisirken egitimi bundan bagimsiz diisiinmek miimkiin degildir. Egitim ve teknolojiyi
birbirine paralel diisiinmek bu ¢agda Oniimiizde bir zorunluluk olarak durmaktadir.
Teknoloji hizla gelisirken ortaya ¢ikan sonug¢ ve yontemleri her alanda oldugu gibi
egitimde de kullanmak kag¢inilmaz hale gelmistir. Egitim sadece bireyin gelismisligini
degil uluslarin da gelismislik diizeyini ortaya koymaktadir. O halde bir ulusun ¢agdas
diinya i¢indeki yerini belirlemek icin teknolojiyle birlikte egitimdeki verileri de

somutlastirmak gerekmektedir.

Bilgisayarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte okullarda bilgisayarli egitime gegis de
egitimle teknolojinin nasil i¢ i¢e gegtigini ve her ikisini birlikte diistinmek gerektigini

ortaya koymaktadir.

Bu aragtirmada, ilkogretim basamagi ikinci kademesinde sanat egitimi siirecini
teknoloji destegi ile daha etkili hale getirmeyi amaclayan “Cagdas Sanat Akimlar1”

konulu bir interaktif CD gelistirilerek, 6gretimde etkililigi sinanmustir.

Arastirmamda kaynak olarak basvurdugum tiim degerli akademisyenlere,
destegini higbir zaman benden esirgemeyen tez damismanim Yrd. Dog¢. Glizin ALTAN
AYRANCIOGLU’na, bu yorucu ve uzun ¢alismamda beni hep destekleyen gazeteci
esim Melik Yigitel’e tesekkiir ederim. En biyilik tesekkiiri de bu yogun g¢alisma

temposu i¢inde ilgilenemedigim 19 aylik kizzim Dicle’ye etmeyi bir borg bilirim.

Meric MURATHAN YIiGITEL
Aralik 2009



OZET

ILKOGRETIM 8. SINIF GORSEL SANATLAR DERSINDE
CAGDAS SANAT AKIMLARININ OGRETIMINDE
INTERAKTIF CD ‘NiN KULLANIMI

MURATHAN YIGITEL, Meric

Yiiksek Lisans, Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-Is Ogretmenligi Bilim Dali

Tez Danigsmant: Yrd. Dog. Giizin ALTAN AYRANCIOGLU
Aralik- 2009

Bu aragtirmada, ilkogretim sekizinci sinif gorsel sanatlar dersinin miifredat
konularindan biri olan “cagdas sanat akimlar1” konusunun interaktif egitim CD ile
Ogretiminin O6grenci basarisina etkisi arastirilmistir.  Bu dogrultuda arastirma, on test-

son test kontrol gruplu deneysel desen tlizerine modellenmistir.

Aragtirma, 20082009 Egitim Ogretim Yili’nda, 60 sekizinci simif 6grencisiyle
ylritiilmiistiir. Arastirmanin deney grubunda bulunan 6grencilerle (n=30) dort haftalik
siirede, hazirlanan interaktif CD ile ders islenmis, kontrol grubundaki &grencilerle
(n=30) ise olan normal siirecin devam etmesi i¢in ders klasik yontemle islenmistir.
Arastirmada kullanilacak veriler Cagdas Sanat Akimlar1 Bagar1 Testi kullanilarak elde
edilmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde, bagimsiz drneklemler ve bagimli 6rneklemler

i¢in t testi kullanilmastir.

Verilerin analiz edilmesiyle elde edilen sonuglarda, deney grubundaki
ogrencilerin, “Cagdas Sanat Akimlar1” konusunu interaktif CD ile uygulama siireci
sonunda basarilarinda artis oldugu goriilmiis; ayrica bu artisin kontrol grubuna oranla
daha yiiksek oldugu gozlenmistir. Bunun yaninda, deney grubu 6grencilerinin Cagdas

Sanat Akimlar1 Basar1 Testi’nden aldiklar1 puanlardaki artis, diger asamalardaki artigtan

i



daha yiiksek bulunmustur. Kontrol grubunda ise herhangi bir anlamli artig
gozlenememistir. Elde edilen sonugclar, ilkogretim gorsel sanatlar miifredatlarindan biri
olan “Cagdas Sanat Akimlar1” konusun interaktif CD yoluyla dgretilmesinin 6grenci

basarisinda artisa sebep oldugunu gostermektedir.

11



ABSTRACT

THE USAGE OF THE INTERACTIVE CD IN THE TEACHING OF
MODERN ART STREAMS AT VISUAL ARTS COURSE OF EIGHT
CLASS PRIMARY EDUCATION

MURATHAN YIGITEL, Meric

Master, Department of Fine Arts Teaching, Painting Teaching Programme

Thesis advisor: Yrd. Dog. Giizin ALTAN AYRANCIOGLU
December, 2009

In this study, it is examined how the interactive education CD for teaching
“Modern Art Streams”, a topic of eighth-class visual arts’ curriculum, affects the
achievement of students. For this aim, the research is modeled upon pretest-post-test

control group experimental design.

The research is conducted with 60 eighth-class students in 2008-2009
education year. Lectures to the students in the experimental group (n=30) of the
research are given with the interactive education CD for four weeks. On the other hand,
lectures to the students in the control group (n=30) are given with the classical method
in order for the normal process to go on. Data to be used in the study is provided via
Modern Art Streams Achievement Test.“t test” is used in the analysis of the data for

independent sample groups and dependent sample groups.

In the results reached through the analysis of the data, it is observed that the
achievement of the students in the experimental group who are taught the topic of
“Modern Art Streams” with the interactive CD is increased. Besides, it is observed that
this increase is higher than the increase in the control group. In addition to this, it is

found that the increase in the points that the students in the experimental group have got

v



from the Modern Art Streams Achievement Test is higher than the increase in the other
stages. On the contrary, the control group have not showed a considerable increase in
their achievement. Results of the study have showed that teaching the topic of “Modern
Art Streams”, one of the visual arts’ curriculum of primary schools, via interactive CD

provides an improvement in the success of students.



ICINDEKILER

ONSOZ ..t i
OZET ... oo i
ABSTRACT .. v
ICINDEKILER ...t e, vi
TABLOLAR LISTESI.....ouiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e, ix
BOLUM I
GIRIS ..ot 1
1. 1. Problem DUItUMU.......ccoooiiiiiiiiieieieeeseee e 1
1.2. Problem CUMIEST ......cceeiiiiiiiiiiiiieeee et 5
1.3, Alt Problemler. ... ..o e 5
1.4, Arastirmanin ATNACT ......ccuveeeeeevieeeeeiiieeeeiieeeeeeeteeeeeeareeeessaaeeeeesnsaeeeessnaeeeanns 6
1.5. Arastirmanin ONemMi............o.oueuiieveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 6
1.6, VarSAYIMIAT ..c..vviiiiiiiieciee ettt ettt e e ve e esaaeeaaeesnsaeesneeessseeenns 7
1.7. Arastirmanin StnirliliKIart ..........ooooeiiiiiiic e 7
L8, TaANIMIAL ..ottt e 8
BOLUM II
KAVRAMSAL CERCEVE. ..., 9
2.1.EZItM ve OFIetim........couiuniiiiei e, 9
2.1.2.Egitim Teknolojisi.......oouiuiiiii i e 10
2.1.3.Egitimde Ara¢ Kullanma Yontem ve Teknikleri...............cooeneeeenen. 11
2.1.4 Egitimde Arag-Gereg¢ Kullaniminin Faydalari......................ccooee. 12
2.2.0gretim Materyali Hazirlama Ilkeleri..................oocooiiiiiiiiin 13
3.5anat EGItIMI. . ..o e 14
3.1.Sanat Egitiminin Gerekliligi...........c.ooooiiiiiiiiii 16

vi



3.2.Sanat Egitiminin Amacglari..............ooiiiiiiiiiiiii e 19

3.3.Gorsel Sanatlar EGItimi.........ccooieiii i 20
3.3.1.Gorsel Sanatlar Egitiminin Amaglart..............oooooiiiiiiii 22
3.3.2.Gérsel Sanatlar Egitiminin Tlkeleri.................cooooviiiiiiiein. 23
3.3.3.Gorsel Sanatlar Egitimi Yontemleri.............cooooviiiiiiiiiiiinn e, 24

3.3.3.1.Kolaydan Zora Gitme (Basitten Karmasiga) Yontemi.................. 26
3.3.3.2. Kopya YONTEMI. . uenneitteit ettt et et 27
3.3.3.3.MUzZIKIT YONIEM. ..uuneieiti i 27
3.3.3.4.Bellek Egitimi YONtemMi........oovviviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiiiieee e 28
3.3.3.5.Drama YONEeMI. . ..uueneite it e 29
3.3.3.6.Psikolojik Bireysel Yontem...........ocoviiiiiiiiiiiiiiii 30
3.3.3.7.Gorsel Etkinlikler (Demonstrasyon)Yontemi...............ooeevennenn. 30
3.3.3.8.Cocuk Sanatt YONtemi..........oouiiiiiiiiiiiii it eeee e 31
3.3.3.9.Sanat Yoluyla Egitim YOntemi............ccooveiiiiiiiiiiiniiininiinnnn. 31
3.3.3.10.Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi.............ccoovvuiunevneenenn... 32

3.4.Gorsel Sanatlar Egitimine iliskin Teknolojiler......................c.cooeeenn... 33

4.Bilgisayar Destekli Eitim............ooiiiiiiiiii e 34

4.1.Bilgisayar Destekli Egitimin Yararlart................cooooiiiiiiiii.. 36

4.2 Bilgisayar Destekli Egitimin Smirhiliklart...................oo. 38

4.3 Bilgisayar Destekli Egitimde Ogretmenin Rolii.........................co...... 39

4.4 Bilgisayar Destekli Egitimde Uygulamalar.......................ooiiin.n. 40

4.5.Interaktif Destekli Sanat EZItimi...............oooiiiiiiiiiiiieieiaieen., 45

4.6. Interaktif CDLEr. .. ...t 47

4.7. Interaktif CD Tasarlama Ilkeleri..................cocoviiiiiiiiiiiiiiiieie 49
4.7.1. Interaktif CD Hazirlama Asamalari...............cc.oeuviueiueieeineinnnn... 52
4.7.2. Interaktif CD Olusturma Asamalart................cccooeeeuiinieeinanann.. 53

5. Cagdas Sanat AKIMIATT.........cooiiiiii e 56
5.1. Empresyonizm (Izlenimcilik)...............ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 56
5.2. Ekspresyonizm (Digavurumculuk).............ooooiiii 57
5.3, Fovizm (Y1rtictlik). . ...oovii e 58
5.4 KUDIZIM. ..ot 58
5.5. Fltlirizm (Dinamizm-Hareket).............ccooiiiiiiii e, 59
5.6. Dadaizm (DadaciliK)..........ooieiiiiiii i 60
5.7. Siirrealizm (GergekiistictliK). ......o.oviiiiiii i, 61

vii



5.8. Soyut Sanat (Abstre-Nonfigliratif)...............ccooiiiiiiiiiiiiii, 62

5.9. Cagdas Sanat Akimlarmin Sanat Egitimindeki Yeri ve Onemi............... 62
BOLUM III
YONTEM .o 64
6.1. Arastirmanin Modeli...........cccoeiiiiiiiiiiiiiiiicccee e 64
6.2. Cal1SMa GIUDU........ociiiiiiciii ettt e eveeeeanee s 65
6.3. Evren ve OrneKICM...........c.cvovevvvevieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 67
6.4. Veri Toplama Araglari..........ccceeeeiieeiiieciie et 68
0.4.1. BASAIT TeSth..cccuviiiiieiiiiiec et e e e e eaaaee e 68
6.5. Verilerin TOPlanmasi..........ccccveeciierieeiiieniieeie ettt et 71
0.6. Verilerin ANAIZI........cccueeeiieiiiiiieiiecie ettt see e seaeebeesnee e 71
6.7. Uygulama STUIECIL.......ececuieeeiieeiiieeeiteeeiee et e et e esieeeeieeeeaeeesbaeesnaeeennseeennes 72
BOLUM IV
BULGULAR VE YORUMLAR ...t 73
BOLUM V
SONUC VE ONERILER ..ottt e, 81
T SONUGIAT .. e 81
7.2 ONETILET ..o 82
KA Y N A K C A o e e 84
EKLER ..o e e 89

viii



TABLOLAR LISTESI

Tablo 1: Arastirma Modeli...........oooiiiiiiii e, 65
Tablo 2: Calisma Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Dagilimi....................... 66

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Sonuglarina Gore

Karstlastirilmast. . .....oo.oii 66
Tablo 4: Arastirmanin Calisma Evreni....................cooiiiiiii .. 67
Tablo 5: Bagar1 Testi Madde Analizi Sonuglart...............coooveiiiiiiiiinnn.. 69
Tablo 6: Madde Ayirt Edicilik Indeksi..............cccoooviiiiiiiiiiiiii, 70

Tablo 7:Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlari Testi’nden
Aldiklar1  On Test-Son Test Puanlarinin Karsilastirilmast.......................... 76
Tablo 8: Deney Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlar1 Testi’nden
Aldiklar1 On Test-Son Test Puanlarinin Karsilastirilmast............................ 78
Tablo 9:Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlari

Testi’nden Aldiklar1 Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi......................... 79

X






1 BOLUM
GIRIS
1.1. Problem Durumu

Yirmi birinci ylizy1l diinyasinda bir {ilkenin gelismislik diizeyi o tilkenin egitim
diizeyi ve egitimli insanlarin sayistyla agiklanabilir. Dolayisiyla bu paralellik egitimin
niteligini tartisma konusu yapmaktadir. Tam bu noktada dogru ve sonug alic1 egitim
nasil olmalidir sorusuna yanit aramak gerekmektedir. Bu da ancak farkli egitim

yontemlerini tartismak ve denemekle miimkiindiir.

Egitim insanligin dogusundan beri devam eden bir siirectir. Hi¢ sliphesiz ki
egitim bir toplumun yeniliklere ve cagdas uygarlifa ayak uydurmasinin en 6nemli
araglarindan biridir. Bireyin yaraticithk ve yeteneklerinin ortaya c¢ikarilmasi ve
gelistirilmesinde, kendini ifade etmesinin saglanmasinda egitimin rolii tartisilmazdir.
Egitim insana yapilan uzun vadeli bir yatinmdir. Bu nedenle egitim c¢ok dogru

planlanmali, amaglar1 gok iyi saptanmalidir (Ozsoy, 2003, s.24).

Egitimin temel Ogeleri olan insan, toplum ve bilgi siirekli bir degisim
icerisindedir. Insanin, bilgi ve toplumla olan iliskisi de degismektedir. Cagdas toplum,
yapt ve islev yoniinden farklilagmaktadir. Egitim, bu farklilasmadan etkilenmekte,
O0grenme-6gretme slireglerinde verim ve etkililik icin degisim artan bir Onem

kazanmaktadir ( Alkan, 1997, s.1).

Egitimin amaci, bilgilendirme degil, bilgi liretmek olmalidir. Hazir bilgilerin
Ogrencilere yiiklenmesi, onlarinsa hicbir ¢aba sarf etmeden bu bilgileri beyinlerine
kaydedip kullanmamalari, istenilen sey degildir. Ancak, okullar hala gengleri bu sekilde
yetistirmektedir. Ogretmen, bilgiyi 6grenciye dogrudan vermekte ve 6grenci de beynine
aynen kaydetmektedir. Higbir isleme tutulmayan bilgi, bagka alanlarda ve baska
sekillerde kullanilabilirligini kaybetmektedir. Onemli olan, sadece bilgi yiiklemek degil,
bu bilgiler 1s1¢inda yeni fikirler ortaya koyabilmek, yeni gelismeler meydana
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getirebilmek, girisken, {iretken, arastirmaci ve uluslararasi diizeyde rekabet giicline

sahip bireyler yetistirmektir (Demirel, 2001, s.15).

Okullar, egitim siirecinin en énemli boliimiinii olustururlar. Okul bilim ve sanat
bilgilerini sistemli olarak Ogrenciye Ogretmeyi amaglar. Egitim yalniz okullarda
yapilmaz. Yasantilar yoluyla deneyimleyerek ve gozlemleyerek yapilan bir siire¢ olarak

gergeklesir (Erken, 1995, s.2).

Egitimin ¢ok farkl tiirleri vardir. Bu tiirlerin en 6nemlilerinden biri kuskusuz
sanat egitimdir. Tarihin en eski konularindan biri olan sanat, egitimle paralel gittiginde
bir anlam kazanir. Sanat egitimi gelismis iilkelerde ¢ok Onemsenen ve cagdasligin
sembolii olarak kabul edilen temel bir konudur. Sanat egitimi 6zellikle son yiizyilda
sadece tarihi bir miras olarak kabul edildigi gibi, bireyin egitiminde de yadsinamaz bir

gerceklik olarak gortiliir.

Egitim kuramlar baglaminda, sanatsal 6grenme, Ogretici ile 6grenen arasinda
onceden programlanmis estetiksel etkinlikler cercevesinde olusan anlamli, amagh
iligkilerle gerceklesir. Sanatsal etkinliklerde &grencilere kazandirilacak istendik
davranislarin olusturulmasinda onlarin gelisim ve hazir bulunugluk diizeylerine uygun
program igeriklerinin olusturulmasiyla iliskilidir. Etkinlik slirecinde 6grencinin kendisi
ile gevresindeki yasanti arasindaki baglantilar1 kurabilme olanag1 saglanmalidir (Ozsoy,

2003, 5.88).

“Sanat egitimi, egitim ve sanatin degisik konumlarda, degisik boyutta ve
agirlikta bir araya geldigi bir alandir. Cevreyle ilk tanigsma, gérme, algilama, adlandirma
ve diizenleme ile baglayan sanat egitimi daha sonra iiriin verme, {iriinden tat alma olarak
gelisir. Okul diizeyinde ise sanatsal bilgi ve deneyimin ¢ocuga, gence, yetiskine belirli
bir diizen i¢inde kazandirdig bir disiplin alam1 olur. Burada artik sanat, {iriinii, tarihi,
elestirisi ve estetigi ile ogretilen ve 0grenilen bir ders olma durumundadir (Kirisoglu,

1991, 5.104)”.

Sanat egitimi ilkogretim okullarinda gorsel sanat egitimi olarak adlandirilir.

Ozellikle ilkdgretim cagindaki gocuklarin gelisiminde gorsel sanat egitimi alginin
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gelismisligiyle iliskili bir durumdur. Cocukta gorsel sanat egitimi gelistikge estetik

bakis, alg1 ve kavrama yetenegi de gozle goriiliir bir sekilde artar. Bu gelismislik diizeyi
Ogrencinin gorsel materyali zengin olan derslerde de ciddi basar1 saglamasina yardimci
olur. Kald1 ki gorsel sanat egitimi geliskin bir ¢ocuk da farkli davramis ve estetik
gelismisligiyle kendini fark ettirir. Gorsel sanat egitimi ayni zamanda her yastaki birey
icin gerekli oldugu gibi insan hayatinda da 6nemli bir yer tutar. Sanat egitimi, bireyin
sosyal iligkilerini ayarlamasini, isbirligi ve yardimlagmayi, dogruyu se¢me ve ifade
edebilmeyi, bir ise baslayip bitirme sevincini tatmayi, iiretken olmay1 saglamaktadir.
Gorsel Sanat egitimi, gézlem yapma, orijinalite, bulus ve kisisel yaklagimlar1 destekler,
pratik diigiinceyi gelistirir. Bireyin el becerisini arttirir ve sentez yapmasina biiylik

Ol¢iide yardimci olur.

Gorsel sanatlar egitimi Tirkiye’de ilkdgretimlerde geleneksel egitimle,
teknoloji kullanilmadan anlatim, gosterme ve uygulama ydntemiyle 6gretilmektedir.
Oysa giiniimiizde ilkogretim okullarinda fen bilgisi, matematik gibi dersler teknoloji
yardimiyla anlatilmaktadir. Ancak gorsel sanatlar dersinin teknolojinin kullanilmasina
en elverisli ders olmasina ragmen bu yeterince uygulanmamaktadir. Ozellikle bu
teknolojilerden en vazgecilmezi bilgisayar teknolojisidir. Kald1 ki bu alanda yapilan
calismalarda bilgisayar destekli egitim geleneksel egitim yontemi ile karsilastirildiginda
basarinin daha yiiksek oldugu gozlenmistir. Bilgisayar teknolojisi bireyin olusturacagi
bilgileri belleginde grafiksel ve sembolik temsil bi¢cimleri seklinde depolamasini saglar.
Bunun yani sira bilgiyi yonlii ve ¢ift boyutlu olarak depolatarak 6grenmeyi daha anlaml

hale getirir, bilgi depolamasinin uzun vadede saklanabilmesine imkan tanir.

Geleneksel egitim ortaminda gergeklestirilmesi zor ve olanaksiz pek cok is
bilgisayarlarla basarilabilmektedir. Bir egitim araci olarak bilgisayarlar gorsel isitsel
araclarin pek cogunun islevini yerine getirerek bireysel 6grenmeyi daha kolay

gerceklestirmektedir.

Bilgisayar teknolojisi dgretmenlere 6gretim materyalleri hazirlamada oldukga

genis olanaklar sunmaktadir (Yalin, 2004, s.25).
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Bir egitim araci olarak bilgisayarlar, gorsel-isitsel araclarin pek cogunun

islevini yerine getirmekte ve iletisimi etkenlestirerek bireysel 6grenmeyi daha kolay
hale getirmektedir. Son derece esnek bir yapiya sahip olan bilgisayarlar, 6zel
hazirlanmis 6gretim programlart araciligiyla 6gretme-6grenme siirecinde zengin bir
yasantt olusturabilmektedir. Bilgisayarlar bugiinkii durumda 6gretimi biiyiik oranda

bireysellestirerek geleneksel sinif 6gretiminin olumsuzluklarini ortadan kaldirmaktadir.

Kalabalik smifla karsilanamayan egitim talepleri, tesis, arag-gerec yetersizligi,
firsat esitligi yoniinden dengesiz dagilim, bireysel ihtiyag¢larin karsilanamamasi, 6grenci
basarisinda verim diisiikliigli ve bunun gibi bircok problem geleneksel egitim

sistemlerinin can alict karakteristik sorunlar1 olarak nitelendirilmektedir.

Bilgisayar destekli ogretim bir egitsel ortam olarak, bilgisayarin 6gretme-
O0grenme siireclerinde; Ogretmenin egitsel ortami hazirlamasi, Ogrencilerinin
yeteneklerini tanimasi, onlarin yeteneklerine uygun bireysellestirme, yoOnlendirme,
alistirma ve tekrar gibi etkinlikleri gergeklestirmesi; Ogretecegi konunun yapisina,
belirledigi Ogretim amaclarina gore bilgisayar1 degisik yer, zaman ve sekillerde

kullanilmasini gerekli kilmaktadir (Keser, 1989, s.32).

Bilgisayar destekli egitimde amaclanan, 6gretmen tarafindan yapilan egitimin
desteklenmesi, geleneksel egitimin yetersizliklerinin bilgisayarin olanaklar1 ile
tamamlanmas1 ve bdylece egitimin niteliginin yiikseltilmesidir. Ancak yapilmasi
gereken temel noktalardan biri Ogrencilerin diizey ve ihtiyaclarina uygun ders

yazilimlarinin hazirlanmasidir ( Keser, 1989, s.11; Numanoglu, 1992, s.78).

Egitimde bilgisayar kullanimmin yontemlerinden biri de interaktif egitimdir.
Interaktif egitim Ogrencilerin bilgiyi gorsel ve isitsel yolla &grenmelerini saglar.
Interaktif egitimin en biiyiik katkis1 kuskusuz egitim dalinda olmaktadir. Ogrencilerin
bilgiyi gorsel, isitsel yollarlara edinmelerini sagladigi gibi, onlarin aktif yollar
deneyerek hata yapma ve diizeltme 06zgiirliigli i¢inde Ogrenmelerini saglar. Onlara
karmagik kavramlarin, dogadaki siireglerin gorsel simiilasyonlarini sunabilir, etki ve
sonuglart kendi deneyimleriyle 6grenmelerine olanak tanir. Geleneksel bilgi edinme

yontemi yerine, bilginin Ogrencinin denetiminde olmasini, 6grencilerin bireysel
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farkliliklarindan dogan dgrenme hizlarmni kendilerinin ayarlamasini saglar. Interaktif

CD’lerle egitim kalitesi artirilip, zamandan tasarruf saglanir (Kul, 1995, s.33).

Bu uygulamayla ogrencilerin kendilerine giivenlerinin artasi, bir bilgi
karsisinda pasif degil, aktif rol oynamalari, uygulamanin ¢ok daha etkin olmasini

saglamaktadir.

Coklu ortam adin1 verdigimiz interaktif birden fazla iinitenin birlestirilmesi
anlamma gelmektedir. Bunlarin biraya getirilmesi de bilgisayar ortamlart igin
olusturulan interaktif programlar ve donanimlar yardimlariyla olmaktadir. Interaktif
egitim, gorselligi vurgulamasi agisindan bilgisayarl iletisimde en 6nemli unsurlardan

biri haline gelmistir ve giin gegtikge bu 6nemi artmaktadir (Kul, 1995, s. 32).

Interaktif egitim bu zengin gorsel donanimlariyla gérsel sanatlar dersinin en

onemli kaynagini olusturmaktadir.

1.2. Problem Ciimlesi

[Ikogretim 8. Simf Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin

Ogretiminde Interaktif CD’nin Kullanilmasinin dgrenci basarisina etkisi var midir?

1.3. Alt Problemler

1. Ilkdgretim 8. Siif Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin Ogretiminde
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test-son test
puanlart arasinda anlamli fark var midir?

2. Ilkdgretim 8. Simif Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin Ogretiminde
Interaktif CD’nin kullanildig1 deney grubu &grencilerinin 6n test- son test puanlar
arasinda anlamli fark var midir?

3. Ilkdgretim 8. Simif Gérsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin Ogretiminde
Interaktif CD’nin kullanildigi deney grubu ile geleneksel ydntemin uygulandig

kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?



1.4.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci gorsel sanatlar egitiminde teknoloji kullanimiyla nasil
bir basar1 saglandiginin ortaya konulmasidir. Ayni zamanda bu arastirma gorsel sanatlar
egitiminde interaktif CD yardimiyla dgrencilerin kavrama ve 6grenme yetilerinin nasil

gelistiginin ortaya konulmasini amaglanmaktadir.

Bu aragtirma, interaktif egitim CD’lerinin ilkdgretimde c¢agdas sanat

akimlarinin 6gretiminde etkililigini ortaya ¢ikarmay1 amaclamaktadir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, “Ilkégretim 8. Simif Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat
Akimlarmin Ogretiminde Interaktif CD’nin kullanmilmasinin dgrenciler iizerinde basariy1

arttirmasi agisindan onemlidir”.

[k ve ortadgretim kurumlarinda egitim teknolojilerinin gdrsel sanatlar
derslerinde kullanilmasi, bu derslerin 6zelliginden dolay1r olduk¢a fazla Onem
tagimaktadir. Derslerde yaygin bir bicimde gorsel materyaller kullanilmast gereklidir.
Internet yardimiyla sanal miize gezileri yapilma imkam vardir. Ulkemizdeki okullarm
cogunda ne yazik ki, diger derslere verilen 6nem sanat derslerine verilmemektedir. Bu
dersler i¢in 6zel ayrilmis sanat dersliklerinin olmayist ve okullarda da teknolojik arac,
gerec, gorsel materyallerin eksikligi, insanlarin gorsel ve estetik egitimini amaglayan bu

derslerin verimli olmasini engellemektedir.

Gorsel Sanatlar Dersinde bugiline kadar dersler geleneksel yontemlerle
Ogretilmistir. Gorsel Sanatlar Dersi 8. sinif miifredatindan “Cagdas Sanat Akimlar1”
konusunun bu uygulanan yontemin disina cikilarak konuyla ilgili hazirlanan interaktif
CD ile ogretilmesinin Ogrenciyi daha katilimci kilacagi, ders esnasinda gorsel

materyalleri daha rahat kullanabilecegi diistiniilmektedir.

[lkdgretim diizeyinde, sanat egitimi siirecinde interaktif 6grenme ortamlarmin

ise kosulmasinin, 6grenci basarisina, 6grenci 6grenmelerinin kaliciligina olan etkisinin
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ve tiim bunlara ek olarak 6grencilerin interaktif siirecler yoluyla 6grenmeye iliskin

olumlu diisiincelere sahip olmasiin belirlenmesi; nitelikli insan yetistirme siirecine,

etkili sanat egitimi siire¢lerinin olusturulmasina, katkida bulunacaktir.

Bundan yola ¢ikarak interaktif CD yOnteminin sanat egitimine katkisi ve
Ogrencilerin bu metotla verilmeye calisilan ¢agdas sanat akimlar1 konusuna karsi nasil
bir tepki verdikleri ve yarattigi olumlu-olumsuz etkilerin neler oldugu incelenerek bir

sonuca varilacaktir.

Bu arastirma ile ortaya konulan bulgular, sanat egitiminin 6teki alanlarinda da
O0gretme-0grenme siireclerinin gelistirilmesi i¢in bir 6rnek uygulama olma o6zelligi

tagiyabilecektir.

1.6. Varsayimlar
1. Ogrencilerin basar1 testi sorularina verdikleri cevaplarin samimi, gecerli ve giivenilir
oldugu,
2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin egitim ortamlar1 acisindan denk kosullar
altinda oldugu,
3. Kontrol edilen degiskenler disindaki etkenlerin, gruplari ayn1 diizeyde etkileyecek
oldugu, varsayilmistir.

1.7. Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirmanin temel sinirliliklar: sunlardir:
1. Arastirma, ulasilan bilimsel arastirma raporlari, yazili ve basili kaynaklariyla;
2. 2008 yilinda Milli Egitim Bakanligi tarafindan uygulamaya konulan ilkdgretim
Programi’nda belirtilen kazanimlara uygun big¢imde; 6 haftalik siirecte islenen Cagdas

Sanat Akimlar1 konusuyla;

3. Arastirma, 2008-2009 6gretim yiliyla;



4. Arastirmada elde edilen veriler, Ankara Siileyman Uyar Ilkdgretim Okulu 8/A
sinifindaki 30 ve 8/B sinifindaki 30 6grenci ile

5. Arastirmada elde edilen ve degerlendirmeye tabi tutulan veriler, 6grencilerin ¢agdas

sanat akimlar1 konusundaki biligsel kazanimlariyla sinirlidir.

1.8. Tanimlar/Terimler

Bilgisayar Destekli Egitim: Bilgisayarlarin klasik egitim sisteminin
amaglarma uygun bir sekilde belirlenmis ders programlar1 ¢ergevesinde yardimer bir

egitim materyali olarak kullanilmasidir.

CD : Compact Disk, yogun teker. Manyetik olmayan ince metalden olusmus
ve yiksek yogunluklu 1s1k kaynagi kullanilarak optik tarama diizenegi ile okunan veri

saklama ortamidir.

Interactif : Interaktif, etkilesimli insanin etkin bigimde etkilestigi, insandan

girdi kabul eden insan-makine ara yiiziine iliskin.



11 BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Egitim ve Ogretim

Egitim, bireyin davranisinda kendi yasantisiyla istendik degisimleri ortaya
cikarma stirecidir. (Seferoglu,2006,s.13). Cilenti’ye gore ise egitim, yasadigimiz

toplumda arzu edilen davranislarin kiside olusturulmasi siireci olarak tanimlanmustir.

Artut (2007) egitimi, niifusu az olan kabilelerdeki yasamlarini siirdiirebilmek
icin kullandig1 araglar gelistirip bir taraftan da diger cocuk, geng ve yetiskinlere orgiin

olmayan bir egitim veren insanlarla agiklamaktadir (s.89).

Ogrenme, egitimden farkli olarak bireyde bir davrams degisikligi veya yeni bir
davranigin  olugsmasi i¢in planlanan sistematik egitim olarak tanimlanabilir

(Seferoglu,2006,s.14).

Insanlar hayatlar1 boyunca karsilastiklari durumlarda degisik davranislar
sergilerler iste bu olusan kalici davraniglar 6grenmeyi olusturur. Artut’un (2007)
sOyledigi gibi 6grenme, bilgiyi algilama, kavrama, kaydetme, hatirlama ve kullanma,

uygulama siirecidir (s.90).

Insanoglu dogdugu andan itibaren 6grenme merakiyla yasar. Neyi, nerede ve
nasil 6grenebilecegi sorusuna cevap arar. Bu 6grenme ihtiyacini farkli kisi ve nesnelerle
yapar ve Ogrendiklerini baska insanlara da 6gretmek ister. Ortaya ¢ikan 0grenme ve
ogretme birlikteligine sadece kendisinin bilgi vermesinin yeterli olmadigini1 diisiiniip
Ogretmenin daha verimli olabilmesi i¢in yardime1 kaynaklara ve ara¢ gerecglere ihtiyag

duyar (Simsek, 2002, s.9).

Ogrenme sonucu ortaya ¢ikan davranislarin giinliik yasamda anlamlanabilmesi
icin gereken siirecte teknoloji karsimiza ¢ikmaktadir. Teknoloji kalic1 bir 6grenmede

vazgecilmez bir ara¢ olmustur.
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Teknoloji, toplumda yayginlagsmaya basladiktan sonra geliserek ilerlemistir. Bu
gelismeler her meslek alaninda farklilik gosterdigi gibi egitimde de yerini bulmus, ayni

zamanda uygun ders teknikleri ile desteklenmesi saglanmustir.

Bireyin o6grenmesinde ve egitilmesinde teknolojinin rolii ¢ok biiyiiktiir.
Teknoloji  egitimdeki uygulamalarin yan1 sira Ogrenmede bireye ek destek
saglamaktadir. Artik giiniimiizde teknoloji okuldaki Ogretmenin vazgecilmez bir

kaynagi haline gelmistir.

2.1.2. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisi, insanin 6grendigi bilgileri baskalarina nasil 6gretecegini
diistindiigii anda kalict bilgi vermek amaciyla oOgrenme-6gretme siirecinde belli
yontemleri uygulayarak yararlandigi ara¢ ve geregleri en etkin bi¢cimde kullanmasini

amaclayan bir bilim dalidir (Simsek, 2002, s.10).

Egitim teknolojisi, bireyde yasayarak 0grenmeyi miimkiin kilip yeni degisim

ve dinamiklerin yasama gegirilmesini saglar (Erdogan, 2004,s. 11-12).

Bir bagka tanimda ise egitim teknolojisi insanin 6grenme olgusunu igeren
problemleri ve sorunlar1 analiz edip ¢oziim bulmak amaciyla insan giicilinii, bilgileri,
ara¢ gerecleri diizenlemeleri kullanarak uygun tasarimlar gelistiren uygulayan ve

yoneten bir siirectir (Yalin,2007,s.5).

Giliniimiizde 6gretmenin siiftaki rolii degismistir. Artik 6gretmen 6grencinin
bilgiye nasil ulasacagina ve sonrasinda bilgiyi nasil kullanacagina rehberlik etmektedir.
Bu rehberlik asamasinda 6gretmen, teknolojiyi kullanarak etkin bir 6gretme ve 6grenme
slireci yasatacaktir. Teknolojiyi kullanarak ders islemek 6grenci acisindan da daha ilgi
cekici ve verimli hale gelecektir. Teknoloji 6grendikleri bilgileri sorgulamalarina bir

baskasina sunabilmelerine, tartisabilmelerine imkan saglamaktadir.
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Egitimde 6grenmenin daha faydali olabilmesi i¢in teknolojik arag gerecin

kullanilmas1 mutlaka gerekmektedir. Bir 0gretim programi hazirlanirken 6nce dersin
ogretim hedefleri belirlenir. Bu hedefler belirlenirken 0Ogrencilerin 6zellikleri ve
islenecek konunun siirlilik alani goéz onilinde bulundurulur. Bu smrlilik alani
Ogrencinin Ogrenebilme potansiyeline ve gurubun oOzelliklerine uygun olmalidir.
Sonrasinda ise hedeflere nasil ulasilacagi, 6gretme-dgrenme siireci tasarlanir. Ogretim
yontemi ve bu yontemle birlikte kullanilacak arag¢ gerecgler ve Ogretim materyalleri
belirlenir. Secilen materyaller ile secilen yontem ve teknikler birbiriyle uyum icinde
olmalidir. Son olarak degerlendirme siirecinde uygulanan yontem ve materyallerin
Ogrenci basarisina etkisi hakkinda bir yargida bulunulur, varsa aksakliklar ve eksikler

tekrar kontrol edilir (Seferoglu, 2006, s.3).

Egitim teknolojisindeki gelismeler dersin islenisinde 0gretmene Snemli kolayliklar

saglar. Bunlar:

e Ogretmenin ders anlatimindaki zaman &nemli dlciide azalur.

¢ Tahtay1 kullanma ihtiyaci azalir.

e Ogrencilerin farkliliklarma gére drnek sayis1 arac gerecler sayesinde cogalir.
¢ Deney diizenekleri hazirlamada zamandan tasarruf edilir.

¢ Deneylerde 6grencilerin gorev alabilmesi, birebir isin icinde olabilmeleri ve deneyleri

tekrarlayabilmeleri saglanir (Simsek, 2002, s.26).

2.1.3. Egitimde Ara¢ Kullanma Yontem ve Teknikleri

Egitimde ve ders uygulamalarinda ara¢ gere¢ kullanirken 6nemli olan arag
gerecin dogru kullanilmasi yani yontem ve teknigidir. Arag gere¢ kullanilirken uyulmasi

gereken li¢ basamak vardir (Simsek, 2002, s.30) Bunlar:

1-Kullanmadan 6nce yapilan hazirlik basamagi:
e Konuya, seviyeye, kullanma ortamina ve bireye uygunlugu.
e Etkileyecegi duyu organi.
e Ses mi, yoksa sekil mi dnemli?



12
e Biligsel amag ve davranis mi, duyussal amag¢ ve davranis m1 veya beceri mi
kazandiracak?

2-Kullanma esnasinda:

e Araci kim nasil kullanacak.
Konu hakkinda 6n bilgi verilmesi.
Dikkat edilecek hususlar.
Ogretmenin hareket tarzi.
Olusturulacak Guruplar.
Yardimcr araglarin kullanilmasi.

e Siirecin izlenmesi.
3-Kullandiktan sonra:

e lgerigin aciklattiriimas.
Arag ve konu baglantist.
Sorularin cevaplandiriimast.
Sinif tartigmast.
Calisma kagitlarinin doldurulmasi.
Konunun degerlendirilmesi.
Aracin etki derecesi

2.1.4. Egitimde Arac-Gere¢ Kullaniminin Faydalari

Egitim teknolojisinin vazgecilmez elemanlar1 olan ara¢ gerecler, egitimde
kaliciligi arttirmast adina ok dnemli faydalar saglarlar. Ogretmenin ders esnasinda neyi
kime, nigin, nasil, ne zaman ve nerede dgreteceginin sorularina yanit ararlar. Ogrenilen
bilgilerin, zihinde soyut bir kavram yerine, somut verilerle daha ¢ok akilda kalmasini ve
uzun siire hatirlanmasini saglarlar. Dersin isleniginde ilgi uyandirir ve 6grencilerin
konuyla ilgilenmesini saglar, 6grencileri daha ¢ok aragtirmaya ve 6grenmeye tesvik
ederler. Egitim Ogretimi monotonluktan c¢ikarir ve verimli olmasinda biiyiik rol
oynarlar. Kisacas1 dgretmene ve 0grenciye miithis kolayliklar saglarlar (Simsek, 2002,

5.31).

Zaman sabit tutulmak tizere insanlar:

e Okuduklarinin % 10 ‘unu,

e Isittiklerinin % 20 ‘sini,

e (Gordiiklerinin % 30 ¢ unu,

e Hep goriip hem isittiklerinin % 50 “sini,

e Soylediklerinin % 70 ‘ini
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e Yapip soyledikleri bir seyin ise %90’ nim hatirlamaktadirlar (Cilenti, 91,

s.36).

Egitimciler o6grencilerinin farkliliklarini arastirip onlar1 belirleyerek siif
icerisinde nasil bir ara¢ gere¢ kullanacaklarina karar vermelidirler. Kullanilan arag

gerecler konunun takibine gore degisim gosterebildikleri gibi tekrar kullanilabilirler.

Ogrenilenlerin,

e % 83’Uni gorme

e % 11’ini isitme

e % 3,5’ini koklama
e % 1,5’ini dokunma

e % 1’ini tatma duyulariyla edinilen yasantilar yoluyla dgrenilir (Cilenti, 91, s.35).

Yapilan bu arastirmalardan ¢ikan sonucglara gore egitimci derslerini daha
verimli hale getirebilmek i¢in uygun 6gretim materyallerini yeterli diizeyde kullanmak
isteyecektir. Ogretimin en iyi seviyede gerceklesebilmesi igin dogru &gretim
materyallerini kullanmasi, bu materyalleri hazirlarken i¢inde yazi, ¢izim, grafik gibi

unsurlara da yer vermesi gerekmektedir (Simsek, 2002, s.59).

2.2. Ogretim Materyali Hazirlama Ilkeleri

Ogretimde arag gerec kullanimi dogru materyalin secilmesiyle baslar. Bu se¢im

siirecinde li¢ asama bulunmaktadir.

e Ogrenmenin gergeklesebilmesi i¢in uygun ydntemin belirlenmesi.
¢ Yontemin uygulanabilmesi i¢in uygun arag-gerecin secilmesi.

e Secilen arag-gereclere uygun materyallerin belirlenip tasarlanmasi (Seferoglu,2006,
s.16).

Bir materyal tasarlanirken belirli asamalardan gecer. ilk asamada farkli tasarim

ilkelerinin uygulanabilmesi igin bir hedef analizinin yapilmasi gerekir. Ogrenecek olan
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birey belirlenirken, daha once konuyla ilgili 6n hazirligi olup olmadigi, bireyin

sosyal oOzellikleri, yasi, zeka diizeyi ve genel Ozellikleri dikkate aliir. Sonraki
basamakta konunun igerigi belirlenir ve farkli bigimlerde tasarlanir. Son olarak ta igerik
ve kullanilacak materyal uygun olarak belirlenip bireye sunulup ¢ikan sonuglar

degerlendirilir (Seferoglu, 2006, s.16).

Egitimciler 6gretim materyali secerken sinifin durumunu, bireyin ihtiyaclarini
ders sonrasinda ¢ikacak olan basar1 oranini ve geri doniitleri ¢ok iyi analiz etmelidirler.

Kullanilacak olan materyalin uygun olup olmadigini su sorularla pekistirilebilir:

Secilen materyal 6gretim programi ile uyumlu mu?

Materyalin icerdigi mesajlar dogru ve giincel mi?

Materyalde ag¢ik ve anlasilir bir dil kullanilmig m1?

Materyal 0grenciyi giidiileyici ve ilgiyi siirekli tutacak ozelliklere
sahip mi?

Materyal 6grencinin katilimini saglayici 6zelliklere sahip mi?
Materyal, teknik 6zellikleri a¢isindan yeterli mi?

Materyalin etkili oldugunu kanitlayacak veriler var mi1?

Materyal 6nyargilardan armdirilmig bir yapida mi?

Materyalin kullanimina iliskin gerekli kullanma kilavuzlar1 ve
diger metinler mevcut mu? (Seferoglu, 2006, s.17)

3. Sanat Egitimi

Sanat insanin hosa giden bi¢imler yaratma c¢abasidir (Read, 1960,s.21). Sanat
insanin sosyal hayattaki davraniglart gibi olagan bir siiregtir. Toplumsal yasamin en
Oonemli unsurudur. “Sanat, insana genis bir a¢1 icinde diisiinme yetenegi

kazandirir”(Tell1,1990,s.23).

Sanat1 anlamak, sanatsal etkinliklerde bulunmak, sosyal alanda kullanmak ve
ilgilenmek her birey i¢in vazgegilmez bir istektir (Artut, 2007, s.99). Sanati tanimak,

onu anlamak ve uygulayabilmek ancak sanat egitimiyle gerceklesebilmektedir.

“Sanat egitimi; caligsma alani itibariyle tiim bilim dallar ile iliskilidir, bu alan,
kalkinmasini saglamis iilkelerde bilim egitimiyle ayni paralelde gelisme gostermistir”

(Tepecik, 2003,s.164).
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Yenicagdan bu yana sanat egitimi, giizel sanatlarin biitiin alanlarin1 okul i¢i

ve okul dis1 yaratici sanatsal egitimi tanimlamaktadir. Bir baska tanimla da plastik
sanatlar alaninda verilen egitim anlasilmaktadir. Hangi tanimla olursa olsun sanat
egitimi yetigkin bireylerden ¢ok, yetismekte olan bireylere katki saglar ve gelisiminde

onemli rol oynar (Artut, 2007, s. 99,100).

Sanat egitimi kisilerin estetik yoniinii gelistirir. Gelismis toplumlarin ¢ogunda
sanatin gelismislik diizeyi ile basat gittigini gézlemlemek miimkiindiir. Dolayisiyla

sanat egitiminin toplumlarin gelisiminde 6énemli bir rol oynadig1 sonucuna varilabilinir.

Sanat egitimi, egitimin 6nemli bir parcasi olarak kabul edilse de kendi igindeki
Ozgiinliik ve yaraticilik 6zellikleri dikkate alindiginda 6zel yasalar1 ve ilkeleri vardir. Bu

nedenle sanat egitiminin egitimsel yoniinii sdyle siniflandirabiliriz (Artut, 2007, s.100).

e Gorsel Egitim Gorme Becerisi = Tasarlama Yetisi

e Plastik Egitim Dokunma, Algilama = Dizayn Etme

e Duyussal Egitim Kulak Sesleri Tanimlama = Kulak Egitimi

e Ritmik Egitim Dans, Drama = Ritmik beceriler-
Hareket

e Biligsel Egitim Konugma Diigiinme Yetisi = Kelime dagarciginin
gelisimi

e s Egitimi Ug Boyut Kavrami = El becerilerinin
gelisimi

Sanat Egitiminin egitim kurumlarinda bir disipline baglanarak verilmesinin
sonuglar1 yetismekte olan 6grenci i¢in ¢ok daha olumlu sonuglar dogurur. Ciinkii sanat
egitiminin bir sistematik icinde yetismekte olan bireye aktarilmasi durumunda onun
baska alanlarda da basarili olmasini sagladigini sdylemek yadsinamaz bir gerg¢ek olarak
karsimiza cikar. Zira sanat egitimi kiside sadece estetik diizeyi gelistirmekle kalmaz
beceri ve zeka gelisiminde de ¢ok énemli bir rol oynar. Ornegin manzara resmi yapan
bir cocuk yakin ve uzak objelerin kagida nasil yansidigini bilmek zorundadir.
Dolayisiyla burada olgek ve perspektifi sanat egitiminin dogal bir sonucu olarak
Ogrenir. Bu durum sanat egitiminin baska alanlarla ne kadar iligkili oldugunu ortaya

koymaktadir.
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3.1. Sanat Egitiminin Gerekliligi

Sanat egitiminin gerekli olmasindaki temel neden uygar toplumlar yaratmanin
disinda  insanin  Ozgiirlesmesi,  yeteneklerinin  ortaya  ¢ikartilmasi, ruhsal
gereksinimlerinin doyurulmasidir. Sanat egitimi diinyanin her yerinde nasil veriliyorsa
verilsin biitiin {ilkeler i¢in ¢ok 6nemli bir gereksinimdir. Sanayinin hizla gelismesiyle
beraber insanlar makinelesmis ve bunun sonucunda da tekdiize yasamlar olusmustur.
Insanlar arasindaki iletisimler ve paylasimlar artik eskisi gibi yapilmamaktadir. Eskiden
insanlar problemleri ile ilgili farkli ¢Ozlimler ararken gilinlimiizde bu c¢oziimler
teknolojik alt yapiyla bulunmaktadir. Bu durum insanlarin farkli yaraticiliklarii ya da
meziyetlerini torpiillemekte ve de sorgulamayan, ¢oziim liretmeyen aymi tip beyinler
yaratmaktadir. Sanat egitimi insanin bu eksik yanini doldurmakta, desarj olmasini ve

yetenekleriyle farkliliklar yaratabilmesini saglamaktadir.

Sanat egitimi bireye gérmeyi, isitmeyi, dokunmay1 ve tat almay1 6grettiginden
dolay1 bireyin cevreyi algilayip onu rahatlikla bigcimlendirebilmesinde etkin bir rol

oynamaktadir. (San, 1985,s.17).

Herbert Read, sanat egitiminin gerekliligini ““ Sanat, hayata uygulanan dyle bir
mekanizmadir ki, onsuz toplumlar dengelerini kaybederler.” 6zdeyisi ile vurgulamaya

calismustir.

Sanat egitimi yalnizca yetenekliler i¢in degil herkes icin bir kisilik egitimidir.
Sanat egitimi sadece sanatc1 yetistirmeye yonelik bir egitim degil kisinin sanat yoluyla

estetik gorgii ve kisilik kazanmasini amaglayan bir egitimdir (Buyurgan,2007,s.22).

Bireyin anne karnindan c¢iktiktan sonraki siirecte cevresel faktorler ve aile
icindeki birlikteligi sonucu ortaya ¢ikan bireysel farkliliklari, okul déneminde alinacak
olan sanat egitimi dersi ile disipline olmasini, gelecekte kullanilmasin1 ve baska

alanlara destek olmasini saglamaktadir.
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Sanat egitiminin okullarda 6nemli bir yere sahip olmasmin bir¢ok nedeni

vardir. Linderman, bu 6nemi su sekilde ifade etmektedir (Linderman, 1997, s. 15,16).

eSanat egitimi her c¢ocugun diisiincelerini aciklayabilmesine ve bu agiklama

dogrultusunda yanitlayabilmesine olanak saglar.

e icerik ve beceri gelisiminden olusan 6grenme konularini birbirinden ayirir ve derslerde

yonlendirici olur.

e Sanat egitimi, bireylerin hayal giicii, yaratici1 tavir, estetik duyarlilik dogrultusunda

kendi tavirlarin1 ve davraniglarini gelistirmelerine yardimer olur.

e Sanat egitimi bireye yaratict diigiinme giicli saglayip problem ¢dzme yetisi kazandirir.
Farkli diisiinceler, buluslar, orijinal fikirler, diisiince aligverisi, risk alma, deneme
yanilma, karar verme ve kararlar1 sorgulayabilme gibi yetileri kapsayan bir diisiinme ve

yaratma alanidir.

e Ogrencinin problem ¢dzme becerisini gelistirerek okulda ve giinliik yasamda diisiinme

yetisini kullanarak hareket etmesini saglar.

e Ogrencilerin dikkat etme, algilama, bellek, hayal giicii, bulus becerisini; alg1, sezgi ve

kavrayisini artirir.

e Sanat Ogretimi siirecinde karsilastiklar1 6grenme ortaminda maddelerin ve olaylarin
farkliliklarint  ve kullanimlarin1  bilmelerine, 06grencilerin aligkanliklarini  yasam

deneyimlerine yansitmalarina olanak saglar.

e Ogrencilerin estetik duyarliligi; tamamlama, diizenleme, yaratma ve gelistirme gibi

coztimler ile giinliik yagsamda kullanmalarini saglar.

e Sanat sOzlii ya da davranigsal olarak iletisimin bir yoludur ve Ogrencilerin iletisim
becerisini gelistirir. Sanatin s6zlii ya da davranigsal olarak bir iletisim yolu olmasi

Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirmesine yardime1 olur.
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e Estetik duyarlilig1 gelistirerek; 6grencilerin sanatsal kavramlar hakkinda kiiltiirel bir

altyap1 olusturabilmelerini saglar.

e Ogrenciler sanatsal becerilerini gelistirme, dzel sanat siire¢ ve tekniklerini dgrenme,
sanatc¢ilar1 ve kendi caligmalarini degerlendirebilme yeterliligi, sanat akimlari, sanat

form ve stillerini 6grenme olanaklarina sahip olurlar.

eOgrenciler, yasam ve sosyal c¢evre igerisinde sanatin ne derece Onem tasidigini

kavrarlar.

e Sanat Ogretimi siirecinde kazandiklari estetik duyarliliklart kendi yasamlarina ve
yasamlarimin her alanina yansitabilirler (mimari, i¢ mekan diizenlemeleri, giyim, ¢evre

diizenlemesi gibi).

¢ Kisisel deger, basar1 ve davranislar konusunda bireyin kendi 6zgiivenini gelistirmesini

saglar.

¢ Bireylerin sanatsal yaratma siirecinin eglence ve sevincini yagamalarini saglar.

e Ogrenciler, sanat egitim siirecinde yapilan bir isi bitirmenin memnuniyetini yasarlar ve
bu memnuniyetin sonucu olarak yapilan bir isi bitirme gerekliligi diisiincesi

yasamlarinin bir parcasi haline gelebilir.

e Toplumdaki kiiltiirel farkliliklar1 fark edip bu 6gelerin toplumsal yasam igerisinde

degerini anlamaya yonelik tavir gelistirebilir.

Cocuk, anlatmak istediklerini  kabiliyetlerine uygun bir  sekilde
gerceklestiritken hem desarj olur hem de yaratma arzusunu tatmin eder. Bu arada
diinyanin dongiisiine fayda saglayarak onunla arasinda siki bir bag kurar.

(Boydas,1990,s.282).
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3.3.1. Sanat Egitiminin Amaclar

Dogustan yaratici gii¢lere sahip bireyin, bu giiciiniin ortaya ¢ikarilmasi
yollarindan biri de insanin estetik egitimi yani sanat yoluyla egitimdir. Bu anlamda,

kisilik egitimi sanat egitiminin amaglarindan biri olmaktadir (Gengaydin,1993, s. 2).

Sanatin anlatim Ozelliginin en Onemli Ozelligi oldugunu varsayarsak bu
Ozelligin hazirlanmasi, somutlagsmasi ve sonrasinda bagkalarma anlatilmasi sonucu
ortaya ¢ikan yaratma eyleminin ana ekseninde, izleyiciyle bulusmak onunla anlatilan

paylasmak ve ortaya ¢ikan iiriinii ona iletme ¢abast oldugu fark edilmektedir.

Gilinliimilizde sanat egitiminin ana amaci 0grenciyi yeterlilikleri dogrultusunda
sosyal gelisimi agisindan destekleyip ona entelektiiel donanim saglayarak onun kisisel
istemlerine yanit verebilme ¢abasidir. Sanat egitimi, bireye estetik amaglarin yani sira

egitici ve Ogretici amaglar1 da verebilmeyi hedefler. Bu 6zel amaglar sunlardir:

e Sanatsal aktivitelerin ve yaraticiligin  dogasim1 tanimalarint  ve
benimsemelerini saglamak.

¢ Duygusal, duyussal, bilgisel entelektiiel etkinliklere bagl artistik
becerileri kazanmalari.

e Sanatsal etkinliklerle ilgili ortaya ¢ikan diisiince ve hareket 6zgiirligii
ile ilgili baz1 olasiliklar1 6grenmeleri.

e Gorme, ayrimsama ve gorsel olan her seyin netlestirilmesine olanak
saglayan aktif bir algilama islemi oldugu seklinde beceri kazanmalari,
sanat yapitlarin1 degerlendirebilecek, onlar1 ayrimsayabilecek nitelikli,
sanat tarihi ve estetiksel bilgi birikimine sahip olmalarini saglamak.

¢ Giinlimiiziin en 6nemli sorunlarindan biri olan “¢evre” kavraminin ne
anlama geldigini anlamalarini, yetiskin bir birey olarak onun
gelistirilmesi i¢in duyarli olmalarini, sorumluluk alabilmelerini
saglamak.

e Arastiran, inceleyen, sorgulayan, hosgorilii, genis, 0zgiir diisiinceli
bireylerin yetismesine olanak saglamak.

e Toplumsal ve kiiltlirel yasamda kendine giivenen katilimci, sorumluluk
sahibi, iiretken kisiliklerin olusumuna katki saglar (Artut,2007,s.116,
117).
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[Ikogretimde sanat egitiminin amaci; kisiligi gelismis, giizel olan1 sezen ve

algilayabilen, diigiinebilen, géorme duyusu egitilmis, estetik duyarliga sahip, nitelikli,
dogaya ve insana saygili, duygu ve diislincelerini ifade eden bireyler yetistirmektir

(Tomak, 2000, ss. 179-182).

Sanat egitimi bakimindan insan; bugiinden yola ¢ikarak gelecege bakabilen
sanat tarihi, estetik ve giiniimiiz sanat1 hakkinda yorum yapabilen bir varlik olmalidir.
Ayrica sanatin insan yagaminda giiclii bir yerinin olmasi, insanin daha bilingli ve duyarl
olup, her seye daha genis bir perspektiften bakabilmesine ve yaraticiligini rahatlikla 6n
plana c¢ikarabilmesine neden olur. Dolayisiyla gilinlimiiz diinyasinda insanin

yetismesinde sanat egitiminin 6nemli bir rolii vardir.

3.3. Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar egitimi, bireyin ruhsal ve bedensel egitimi i¢inde estetik
duygularinin gelistirilmesi, yetenek ve yaraticiliginin ortaya ¢ikarilmasi cabasi igin

onemli bir egitim seklidir (Yolcu, 2004, s.88).

Gorsel sanatlar, diinyanin degisik yerlerinde ortaya konulan, bazilarinin gesitli
ekollerle ve akimlarla ayrildig1 bir alan olarak, bize sanatin dogasi hakkinda tiim

diinyay1 kapsayacak bilgiler sunmaktadir (Ozsoy, 2003,s.41).

Gorsel sanatlar yasantimiza canlilik verir; bizi daha duyarli yapar ve kim
oldugumuzu, neye inandigimizi, kendimizi ve toplumumuzu yansitir. Gorsel bir sanat
eseri; bizim diislincelerimizi, duygularimizi ve algilarimizi sergiler. Ona gore, her

bireyin farkli kisilik yapisi, yaratici fikirleri ve hayalleri vardir (Ozsoy, 2003,5.41).

Ozellikle ilkdgretimde gdrsel sanatlar egitimi, sanatsal gelisimin de otesinde,
bireysel gelisime katkida bulundugu i¢in son derece gerekli ve O6nemli bir 6grenim
siirecidir. Ogrenciler, sanatsal 6grenim siirecinde; diisiinen, algilaylp yorumlayan,
sorgulayan ve elestiren kisiler olup kendilerini ifade edebilme konusunda son derece

sinirsiz anlatim olanaklarina sahiptirler. Bu durum, 6grenim ortamindaki bireysel
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farkliliklardan dolay1, 6grencilerin kendilerini ifadede karsilasabilecekleri zorluklar

asmalar1 adina son derece olumludur.

[Ikogretim programlarinda gorsel sanatlar egitimi, basitten karmasiga dogru bir
Ogrenme siireci ile uygulanmaktadir. Son derece etkili ve anlasilmasi zor olmayan bu
teknik ve uygulamalar, 6grencilerin sanatsal ortamin zenginliklerini kavrayip sanat
egitimi siiresince uygulama etkinliklerinin ¢esitliliklerinden faydalanip yaraticiliklarini

ortaya c¢ikarabilen 6gretim ortamlari saglarlar.

Gorsel sanatlar egitimi siirecinde elde edilen duyarlilik, algilamada secicilik,
olaylar1 elestirebilme ve yorumlama gibi bireysel gelisimin temelini olusturan
Ozellikleri bireye kazandirmaktadir. Sanatsal gelisim bu yoniiyle, bireysel ve sonrasinda

toplumsal gelisime katkida bulunmaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi 6grencilere 6grenim siirecinde en temel gereklilik olan
gozlem yapabilme ve bu gozlemlerini sanatsal yollarla aktarabilme yeterliligi
kazandirir. Bu yontemle Ogrenciler cevrelerindeki objeleri, insanlari, mekanlari
oncesinde yapilmis caligmalar1 degerlendirip, kendi calismalarini yaratma siirecinde
yeterliliklerini ~ gelistirebilirler. Sanatcilarin  ¢aligmalarin1  incelemek, tartigmak
ogrencilerin kendi sanatsal ifadelerini olusturmalarinda biiyiik katki saglar. Ogrenciler
tarafindan izlenilen gozlem ve arastirma onlarin daha farkli diisiinmelerini ve degisik

tirtinler ortaya koymalarini saglar.

Gorsel sanatlar egitimi programlarmin olusturulmasinda, 6grencilerin ig¢inde
bulunduklar1 donemin ilgileri ¢cok 6nemlidir. Bu siirecte; kim (yas diizeyi), ni¢in (amag),
ne (uygulama), nasil (malzemeler), nasil daha iyi (gelisim) gibi sorular ile 0gretim
ortamlar1 gelistirilebilir ve Ogrencinin ilgi ve beklentilerine karsilik veren Ogrenme
ortamlar1 olusturulabilir. Bu durum 6grenme siirecinin etkililigini artirmaktadir (Eristi,

2005,5.6).

Gorsel sanatlar egitiminin bir amacmin bireyin yeteneklerinin fark edilip

degerlendirilmesi sonucu yaratici, kendine giivenen, estetik duygularn gelismis kisiler
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ortaya c¢ikarmak oldugunu varsayarsak bir baska amacinin da bilim ve sanatin

isbirligi sonucunda uygar bir toplum yaratmak oldugunu soyleyebiliriz.

Sonug olarak gorsel sanat egitiminde amag sanat¢1 yetistirmek degil sanat ve
sanat Urlinlerini anlayip elestirebilen, estetik gorgiisii olan yaraticiligini 6n plana

cikarabilen ve sanatsal ifade giicii yiiksek bireyler yetistirmektir.
3.3.1. Gorsel Sanatlar Egitimi’nin Amaclar:

[Ikdgretimde verilen gorsel sanatlar egitimi programlari; dgrencilerin sanat
konusunda bilgi sahibi olup, sanatsal etkinlikler, iiriinler olusturabilecek yeterlilik ve

beceri kazanmalarin1 amacglamaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminin amaclar1 asagidaki sekilde oOzetlenebilir (Milli Egitim

Bakanligi (MEB), 1997, s. 16,17).

1.Tirk Milli Egitiminin amagclar1 dogrultusunda giizel sanatlarla ilgili
bilgileri kazandirabilme.

2.Sanat1 gorsel bir iletisim formu olarak kullanmada ve degerlendirmede
giiven ve yeterlilik kazanmalari i¢in, 6grencilerin gorsel okur-yazarligini
saglayabilme.

3. Sanatsal yaraticilig1 gelistirebilme.

4. Her alanda kullanilabilecek yaratic1 davranislar gelistirebilme.
5.Diuslinceleri gergeklestirebilmek ve sanat eserlerini retebilmek
amaciyla bireysel anlayis ve teknik yeteneklerini gelistirebilme.

6.Estetik duygularin gelistirilmesi yoluyla, sanat ve tasarimla ilgili olarak
bilingli estetik hiikiimler vermelerini saglayabilme.

7.0zgiin diisiinme, iiretme ve deneme kapasitelerini gelistirebilme.
8.Diizensizliklerden rahatsiz olmasim1 ve cevresini giizellestirmesini
saglayacak estetik kisilik kazandirabilme.

9. Sanat yoluyla ifade imkan1 vererek ruh sagligina yardime1 olabilme.
10.Ogrencilerin kendilerini ispatlamalarina ve kendilerini bulmalarina
imkan tantyabilme

11.0grencilerin hayatlar1 boyunca sanat yapan iireticiler veya sanati
bilingli izleyen tiiketiciler olarak icinde yasadiklari kiiltiire katkilarini
saglayabilme.

12.Bireysel veya grup ¢alismalarinda sorumluluk ve is birligi, dayanisma
anlayisint; birbirleri arasinda sevgi, saygi ve yardimlasma gibi duygu ve
davraniglar1 gelistirebilme.

13.Sanatin 6zgiinliik oldugunu ve hayata olan katkisini kavrayabilme.
14.Sanatsal yaratma hazzin1 duymasini ve takdir etmesini saglayabilme.
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15.Big¢imsel anlatimla ilgili teknik bilgi ve beceriler kazandirabilme.
16.Tasarima yonelik hayal giiciinii gelistirebilme.
17.Tarihi 6ren yerlerini, anitlari, miizeleri, sanat galerilerini, atdlyelerini
ve tasarim stlidyolarin1 taniyarak, kiiltiir ve tabiat varliklarima sahip
cikabilme.

3.3.2. Gorsel Sanatlar Egitiminin flkeleri

[lkdgretimde uygulanacak gorsel sanatlar egitiminde belirlenen amaglara
ulagilmasi i¢in asagidaki ilkelerin g6z oniinde bulundurulmasi gerekir. Bunlar: (MEB,

1992, 5.7.,9)

a. Her cocugun yaratici oldugu unutulmamalidir.

b. Uygulamada bireysel farkliliklar gbz oniinde tutulmalidir.

So6zgelimi, ¢ocuklarin gelisim basamaklari acisindan izlenimei, yapici,
karistk olmak tizere iic degisik grupta olabileceklerine dikkat
edilmelidir. Izlenimci gruplar, nesneleri bir biitiin olarak renk ya da leke
iliskileri i¢inde algilarlar. Ornek olarak, bir kus dis hatlar ile ¢izgileri
kesintiye ugratmaksizin ¢izerler. Yapici gruplar nesneleri {i¢ boyutlu
hacimli olarak algilarlar. Pargalart birbirine ekleyerek, biitiinii
olusturmay tercih ederler. Karisik gruplar ise izlenimei ve yapict grup
ozelliklerini tasirlar.

c. Uygulamalar sirasinda iki ve ii¢ boyutlu ¢aligsmalara yer verilmelidir.
Grup 0zelligi gosteren bireylerden olusan bir siifta iki ve li¢ boyutlu
calismalar  dengeli bir sekilde yaptirildiginda, Ogrencilerin
yatkinliklarina gore imkan tanimmmis olur. Ayrica ¢ocugun yapisina
uygun gereci ve alan1 belirlemek icin onlarin ¢esitli gerecleri
denemelerine firsat verilir.

d. Gorsel sanatlar dersi diger derslerin siirekli uygulama alani olarak
diisiiniilmelidir. Gorsel sanatlar dersi "Bir ifade dersidir." soziinden
"Cocugun kendini disa vurmasi” anlami c¢ikarilmasi gerekirken bu
genellikle, “Cocugun baska derslerde Ogrendiklerini Resim dersinde,
cizgi ve renkle ya da ili¢ boyutlu bicimlerle anlatmasi” olarak
degerlendirilmektedir. Bu yiizden Resim dersine diger derslerle ilgili
ara¢ gereclerin yapimi, onarimi gibi etkinlikler i¢in ayrilmig zaman
olarak diistiniilmemelidir.

e. Dersler ilging duruma getirilmelidir: Konuyu verirken "Sunu ya da
bunu yapin” yerine, olay ilging bir dille anlatarak veya oyunlagtirarak
Ogrenciye yasatmali ve konuyla 6grenci arasindaki duygusal iletisim
saglanmalidir. Secilen konular ¢ocugun yasina, ilgisine, hayal giiciine,
cosku dolu evrenine uygun olmali, ayrica cevresinde gelisen olayin
giincelliginden de yararlanilmalidir. Geregler konuya uydurularak
secilmelidir. S6zgelimi; bayram, panayir, eglence, lunapark vb. Konular
renkli calismalara daha uygun olur.

f. Zararl etkenlerden kaginilmalidir: Ozellikle ergenlik cagma giren
cocuklar i¢in, sanatsal degeri olmayan ve 0zgiin tasarim Ornegi niteligi
tagimayan zevkten yoksun sinema afisleri, posterler, kartpostallar,



reklamlar, ¢irkin tabelalar, niteliksiz kitaplar ve dergi resimleri,

estetik egitimi acisindan son derece zararli unsurlardir. Bu yiizden ilgiyi
dagitirlar. Onlem olarak sanat eserleri ve 6zgiin tasarim &rnekleri ile
nitelikli réprodiiksiyonlarin (tipki basim) kullanilmasina ve ¢ocuklarin
zararl etkenlerden korunmasina dikkat edilir.

g. Gorsel sanatlar egitimi ¢ocuga gore olmalidir: Kendini evrenin
merkezi olarak goren cocuk, biitiin olaylar1 kendi siir dolu evreninde
yasayarak duyar, bicimlendirerek dile getirir. Cocuk, yetiskin insanin,
kiigiiltiilmiis Ornegi olarak goriilmemelidir. Cocugun yaptiklarini
goriilen ya da yasanilan gerceklerle karsilastirmaktan 6zellikle
kacinilmalidir. Iyi niyetli ve bu alanda bilgisi yeterli olmayan
yetiskinler, c¢ocuklart kendi anlayiglar1 dogrultusunda ¢izmeye
yonelterek zararli olmaktadirlar. Sozgelimi, ¢ocuklar nesnelerin
goriinen dogal renklerini degil, kendine gore giizel ve ilging buldugu
renkleri kullanirlar. Agaci ya da gokyliziinii kirmiziya boyayan ¢ocuga
"Agac kirmizi olur mu?"diyerek elestirmek, onun siirsel evrenini
yikarak kendi evrenimize c¢ekmeye zorlamak dogru degildir. Bu
durumda kendi evreni ile yetigkinlerin evreni arasinda bocalayan ¢ocuk
0z giivenini yitirerek ya "Yapamiyorum, sen yapar misin?" diye
tutturacak ya da resim dersinden soguyacaktir. Tiim bu zararli etkenlere
kars1 alinacak en 6nemli 6nlem, ¢ocuklarin kendilerine giivenmelerini
saglamaktir.

h. Teorik bilgiler ¢aligmalar sirasinda verilmelidir: Derslerde kuru
bilgiler verilmekten kacinilmali, dersler sikici olmaktan kurtariimalidir.
Gerekli teorik bilgiler tanimlamalar bi¢iminde degil, yeri geldikce
uygulamalar sirasinda sezdirilmelidir. S6zgelimi; renklerin anlatim
imkanlar1 ile renk uyumuna iliskin bilgiler konu ve &ykii igerisinde
sezdirilebilir. K&y manzarasi konusu ile beyazin, deniz konusuyla
mavinin, sis ve yagmur konusuyla grinin ¢esitlemelerini sezdirerek renk
uyumu kavratilabilir.

1. Degerlendirmede, gelisme siireci goz oniinde tutulmali, ¢aligmalarin
sergilenmesine Onem verilmelidir. Her c¢ocuk yaptig1 calismay1
sergilenmis goérmekten haz duyar. Sanat egitiminde degerlendirme,
¢ocugun caligmalarimi tek tek degil, gelisme siireci de goz Oniine
aliarak yapilmalidir.

3.3.3. Gorsel Sanatlar Egitimi Yontemleri

24

Sanat egitiminde planlanan hedeflere ulasmak i¢in 6gretmenlerin derslerinde

uyguladiklar1 birgok yontem belirleyici olabilmektedir. Bu yontemlerin belirlenmesinde

Sanat egiminin kendine 6zgii 6gretim teknikleri oldugu diisiiniildiigiinde egitimcilerin

yiiksek bir alan bilgisine, deneyim ve beceriye sahip olmalar gerekir (Artut,2007,

s.124).
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Planlanan sanatsal egitimde o&grencilerin farkli gelisim 6zelliklerini

gostermeleri, 0grenme bigimlerinde de farkliliklar yaratmaktadir. Bu farkliliklar ¢esitli
sanatsal 0grenme ve araglarin bir arada kullanilmasina ve gerektiginde 6zel 6gretime

gereksinim duyulmasina neden olur (Artut,2007, s.124).

Gilinlimiizde sanat egitimi ¢cocugun yaratici diisiinceleriyle analiz yapmasina ve
bu analiz sonucunda ortaya ¢ikan iiriinii degerlendirebilmesine imkan saglar. Nitelikli
bir sanat egitimi ayni zamanda Ogrencilere soyut diislinmeyi, duygularini ifade
edebilmeyi, her problemin birden ¢ok ¢oziimii oldugunu ogretir. Ogrenciler bu
problemler karsisinda ¢oziim ararken, birden fazla dogru cevabin oldugunu

diistindiiklerinde karar vermekten korkmayip yaratici zekélar1 ve yeterlilikleriyle

sorunlarin iistesinden gelmeyi basarirlar.

Bir  6grenme  programinin  hedefleri  belirlenip  bu  hedeflerin
gerceklestirilebilmesi icin 0gretmenin sanat egitiminin farkli yontemlerinin hepsini
kullanabilmesi, 6grencilerin farkl bireysel davranislarini dikkate alarak hangi sanatsal
etkinligi yaptiracagini ve bunun sonucunda 6grencilerin kazanimlarinin neler olacagini

planlayabilmesi gerekir.

Sanat egitimini iki ayr1 yontemle incelemek gerekir. Bu yontemler; 6gretim
yontemleri, 6gretmen ve 0grenciyi merkez almasina gore: 6gretmen merkezli ve 6grenci
merkezlidir. Ogretmen merkezli yontemde, dgretmen bilgiyi aktaran dgrenci ise onu
dinleyip anlamaya ve 6grenmeye calisandir. Bu nedenle etkin olan &gretmendir. Bu
yontemde 6grenci pasiftir, sadece alic1 durumundadir. Geleneksel, diiz anlatim ve soru
cevap yontemi dgretmen merkezli ydntemde en ¢ok kullanilan ydntemlerdir. Ogrenciyi
merkez alan yOntemde ise Ogrenciler gesitli donanimlara sahip O6gretim ortaminda
bilgileri kendileri aragtirirken Ogretmenler Ogrencilerin sorularina yanit vermek,

rehberlik etmek ve yol gostermekle sorumludurlar (Artut, 2007, s.125,126).

Ogrenciler farkli dgrenme stillerini uygularken uygun dgrenme ortamma da
sahip olmalidirlar. Ogrencilere verilen konular, yapilmasi istenilen etkinliklerin yéntem
ve teknikleri 6grencilerin yaraticiligini, diisiinme giiciinii ve analiz edebilme yetenegini

gelistirmelidir. Sanat egitimi 0gretim programlarinda anlatilan kuramsal konular ders



26
esnasinda gereginden uzun tutulursa ¢ocugun sikilmasina, dikkatinin dagilmasina,

bilgilerin hatirda kalmamasina neden olur.

Sanat egitiminde Ogretim yoOntemlerinin uygulanmasinda belirli bir kural
olmamakla beraber gosterme, soru-yanit, anlatma, usta-¢irak iliskisi, yaparak 6grenme
gibi bilinen yontemlerden sadece bir ya da birkaci secilip uygulanmaz. Bu siiregte sanat
egitimi yontemlerinin diginda 6gretimi daha aktif kilabilmek i¢in ¢ok farkli bir yol da

izlenebilir (Artut, 2007, s.128).

Sanat egitimi sadece okuldaki miifredatla sinirli kalmamali, 6grencinin okul
disinda da bu durumu sistematik bir sekilde devam ettirebilmesi igin okullarda sanat
egitimi dersi Ogrenci merkezli farkli yontemlerle uygulanmaldir. Ogretmenler

tarafindan en ¢ok dikkate alinan 6gretim yontemlerinden bazilar1 sunlardir:

3.3.3.1. Kolaydan Zora Gitme (Basitten Karmasiga) Yontemi:

“Basitten karmasiga” diye de adlandirilabilen bu yontem sanat egitiminde ilk
verilecek bilgilerin kolayligit bakimindan c¢ocuga en uygun yoOntem olarak
diisiiniilmektedir. Cocugun edindigi tecriibeler, tanidig1 nesneler ve etrafindan gordiigii

izlenimler bu yontemin ilkelerindendir (Yolcu, 2000, s.56).

Kolaydan zora dogru o6gretim ydntemi, ¢ocugun bireysel farkliliklarimi ve
fiziksel gelisimini g6z Oniinde bulundurarak konularin kolaydan zora dogru
anlatilmasin1 6ngéren bir 6gretim yontemidir. Cocugun gelisiminin ilk basamaklarinda
kolay bilgileri, gelisimi ilerledikce daha karmasik bilgileri algilayacagi

distiniilmektedir.

Baz1 egitimciler bu yonteminde sanat egitiminde yeterli olamayacagini
diisiinerek baska yontem sekilleri denemeyi uygun gormiisler, bu durumu sdyle

tariflendirmislerdir;

Bu anlamda g6z ardi edilmemesi gereken onemli bir nokta ise ilk ve
ortadgretimde sanat dersleri konular1 genellikle birbirinden farkli teknik ve
uygulamalar seklinde yiiriitiilmektedir. Ornegin bir giin suluboya ise bir
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baska giin el becerilerine dayali {i¢ boyutlu (kesme, dlgme, yapistirma

vb.) etkinlikler seklindedir. Bu anlayis bir 6l¢iide 6grencilerin ilgilerini
yiiksek tutabilir. Ancak anlamli bir sanat 6gretimi sistematik, disiplinli,
asamali bir O6grenme siirecini gerektirir. Dolayisiyla verilen konu ve
tekniklerin kavratilmasinda ilkesel, anlamli bir ardilligin olmasi
gerekmektedir. Boylece siire¢ icinde, islenen konularin igerigi ve
kullanilan ara¢ gereglerin olanak ve islevselliginin yeterince taninmasina

firsat verilmelidir. (Artut, 2007, s.129).

Tabii ki kolaydan zora gitme yontemi sadece arag-gere¢ kullanimi bakimindan
kullanilmaz, konu ilerleyisi bakimindan, ders isleyis yontemi se¢imi ve genel bir strateji

belirleme agsamasinda da géz oniinde tutulmasinda fayda vardir.

3.3.3.2. Kopya Yontemi:

Taklit etme prensibine dayanan kopya yonteminde karelere ayirarak ya da
dogrudan kopya ederek nesnenin tipkisi elde edilir. Giiniimiizde hala kopya yonteminin

yaraticiligl engelleyip engellemedigi bir tartisma konusudur.

Wilson’a gore ¢ocuklar resim yapmay1 6grenmeye, kopya yaparak baslarlar.
Ayrica Wilson ii¢ boyutlu nesnelerin, iki boyuta aktarilmig fotograf gibi drneklerden
cizmenin cocuklar i¢in daha kolay bir yontem oldugunu saptamistir. Gombrich,
“sanatcilarin bir bas resmi ¢izmeye basladiklarinda oval bir sema kullandiklarini, Cinli
ressamlarin peyzajlarini dogaya bakarak degil kartpostallardan yararlanarak ¢izdiklerini,
tinlii ressam Albert Diirer’in Zirhli Gergedan adli eserini yaparken gergedan yerine
hayvan ve zirh resimlerine bakarak ¢izdigini ileri siirmiistiir.” Bu iki goriisiin yan1 sira
Nelson Goodman, “resim yapmanin taklitten ¢ok bir yorum olduguna ve bu yeniden
tiretilen tamamlanmamis orijinallerinden ya da benzerlerinden temelde farkli” oldugunu
ileri stirmistiir. Kopya yontemi c¢izim tekniklerini kavrama ya da sanat eserini

¢Ozlimleme agisindan faydali olabilecek bir yontemdir( Artut, 2007, s.131).

Kopya yontemi sanat egitiminde asla bir ama¢ olmamalidir. Ancak sanat
egitimindeki tekniklerin ve bilgilerin gelistirilmesinde bir ara¢ olarak goriilebilir. Kopya

yontemi ¢izim tekniklerini kavrama ya da sanat eserini ¢oziimleme agisindan faydali
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olabilecek bir yontem oldugu diisiiniilse de bu yontem, sanatsal 6grenmeyi geciktiren,

zorlagtiran, yaraticiligi korelten, taklit egilimli bireylerin yetismesine olanak saglar.

3.3.3.3. Miizikli Yontem:

Daha ¢ok yurt disindaki okullarda o6zellikle de Almanya ve Avusturya'da
kullamilmis olan bir yéntemdir. Oncelikle Almanya’da uygulanmaya baslanan bu
yontemin Oziinii; kisinin i¢ diinyasin1 harekete gecirerek duygularinin gelismesine
yardim etmek, anlatimlarina yaratici etkinliklerle firsat vermek olusturur. Yaratici gii¢
ve yetilerin gelisimi ve korunmasina yonelik olan bu anlayis oncelikle miizik
merkezliyken, daha sonraki yillarda ve uzun bir siire esas amacina hizmet eden Plastik

Sanatlar Egitimiyle kaynast1 (Yolcu, 2000, s.57).

Yaraticiligin ve hayal giiciiniin gelistirilmesi i¢in ¢aligmalar genellikle miizik
esliginde yapilir. Kullanilan miizikteki sesler ¢ocugun yaratici giiciinii zorlayarak
sekillere ve renklere dontistir( Artut, 2007, s.130). Kullanilan bu yontemde seslerin renk
ve sekillerle doniisiimiiniin ¢cocukta yaraticilig1 gelistirecegi diisiincesi ileri siiriilmiistiir.
Miizikli yontem sanat egitimindeki ritm kavraminin algilanmasi ve soyut diisiinme ve
imgeleme yeteneginin gelistirilmesi agisindan uygulanabilecek basarili bir yontem
olabilir. Bu yontemin uygulanmasinda ortamin ve uygun kosullarin hazirlanmasi ¢ok
onemlidir. Islenecek konuya uygun miizigin se¢imi ve bunun sonucunda ortaya nasil

sonuglarin ¢ikabilecegi ve bunlarin konuya katkis1 6nceden degerlendirilmelidir.

3.3.3.4. Bellek Egitimi Yontemi:

Bellek bireyin bugiine kadar yasadiklarimi, 6grendiklerini, bu durumun
geemisle iliskilerini bilingli olarak zihninde saklayabilmesidir. Sokakla iliski kuran
birey algilar1 ve duyu organlar ile kaydettigi bilgileri zihninde bilingli olarak saklar ve
lazim oldugunda bunlar1 kullanir. Bu yontem, ¢ocugun bellekte topladig: izlerin, hazir
halde bulunup, ihtiya¢ oldugunda sanatsal yaraticilifinda kullanilmasint hedefler

(Yolcu, 2004, s.102).
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19. yy’da Johan Heinrich Pestalozzi’ nin 6ne siirdiigli bu ydontem, dgrencinin

kat1 kurallarla smirlandirilmast yerine, bellegin harekete gecirilmesi ve ondan
yararlanilmasi1 yontemidir. Bu yonteme gore 6grencinin yaraticilifi, kati1 kurallar, 6l¢ii,
geometrik sekiller gibi kesin ve kati kurallarla degil, sevdigi, bildigi, tecriibe sahibi
oldugu, nesneleri algiladig1 ve kendine 6zgli yorumlama sekli ile degerlendirildiginde
ve bu dogrultuda sanat egitimi verildiginde gelisme gdsterecegi diistiniilmiistiir (Erbay,

1997, s.44). Bu yontemde ¢ocuk ve onun yaraticiligt 6n plandadir.

Leonardo da Vinci bu konuda, bellek {izerine su diisiincesini dile getirir. "Bir
¢ok insanin gérmeden baktigini, hissetmeden dokundugunu, dinlemeden duydugunu ve
diisiinmeden konustugunu sdyler". Buna gore insanlarin bir ressam gibi gdrmesi, bir sair

gibi konugmasi ve bir miizisyen gibi dinlemesi gerektigi vurgulanir (Artut, 2002, s.132).

3.3.3.5. Drama Yontemi:

Drama c¢ocuklarin goérme, algilama, tanimlama, yaratma, anlatma ve iletisim

kurma yetilerini gelistiren olduk¢a 6nemli bir etkinliktir (San,1979, s.37).

Bagka bir deyisle drama, 6grencinin gorme, algilama, imgelem, tanimlama,
aktarma beceri ve sorgulama gibi bir¢ok yeteneginin gelistirilmesine ortam hazirlayan

bir yontemdir (Artut,2007, s.132).

Drama ya da oyunlastirma yontemi, ¢cocugun kendi i¢ diinyasini ve yasantisini
somut verilerle, anlik yaraticilikla oyunlastirarak ortaya ¢ikarir. Ozellikle okul
oncesinde ve ilkdgretimde kullanilan bir yontemdir. Bu yontem c¢ocuklarin
ogrendiklerini pekistirmelerine, kendilerini rahat¢a ifade edebilmelerine ve kendilerini

bir baskasinin yerine koyup empati kurabilmelerine olanak saglar.

Drama yonteminde ¢ocuklar gordiiklerini, diisiindiiklerini veya hayal ettiklerini

hareket, konusma ve taklit yoluyla ifade ederler (Artut,2007,s.132).

Dramanin egitsel amagla gergeklestirilmesinde dnceden hazirlanmis belli bir

metin (senaryo) yoktur, oyun dogaclama olarak gelisir. Yaraticilik egitiminde ¢ocugun
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kendi hayal diinyasin1 kesfetmesi ve tanimasi agisindan kullanilabilecek etkili bir

yontemdir.

3.3.3.6. Psikolojik Bireysel Yontem:

Psikolojik yontem, ¢ocugun yasantilar1 yoluyla elde ettigi verilerle duygularini
anlattig1 resimlerden psikolojik 6zellikleri 6n plana ¢ikarilarak onu tanimaya yonelik

uygulanan bir yontemdir.

Psikolojik yontem sanat egitimi alanindan ¢ok klinik anlamda tedavi, tani
yontemi olarak kullanilmigtir. Bu yontemle ¢ocuklarin ruh diinyalar1 aydinlanir, onlarin
olumlu ya da olumsuz davranislar1 ortaya ¢ikar. Bu duruma bir 6rnek verecek olursak
resimlerinde insanlar1 kiigiiciik ¢izgilerle ve siyah beyaz renklerle yapan bir ¢ocugun
karamsar, i¢ine kapanik sadece kendi diinyasiyla iletisimi olan bir ruh hali icerisinde
oldugunu sdylememiz yapilan daha onceki klinik testlerdeki c¢ikan sonuglara gore

mumkundiir.

Cocugun yaraticiliginin gelismesi agisindan kisiliginin taninmasimin 6nemli
oldugunu goz 6niinde bulundurursak, ¢ocugu tanimaya yonelik olan bu yontem etkili ve

cagdas yontemlerden birisi oldugunu sdyleyebiliriz (Yolcu, 2000, s.56).

3.3.3.7. Gorsel Etkinlikler (Demonstrasyon) Yontemi:

Demonstrasyon yontemi, duyu organlarinin tamami ya da bir bolimiinii
harekete gecirici gorsel materyaller kullanilarak olusturulan bir yontemdir (Yolcu, 2004,
s.107). Sanat egitimi dersleri, Onceleri sadece klasik yontemle islenirken (konunun
anlatilip uygulamaya gegilmesi) giiniimiizde bu durum yerini daha gorsel materyallerle
islenen derslere birakmistir. Ogrenci merkezli egitimin uygulanmasiyla beraber, bu
yontem, son derece etkili olup sergiler, slaytlar, (sesli, sessiz, hareketli) gosteri, sembol
ve posterlerin kullanilmas1 ile derslerde daha anlamli sonuglar elde edilebilir.
Ogrenciler, dersi daha aktif ve katilimci halde dinleyip artik bir ressamin hayatini,

resimlerini daha yakindan goriip onu digerleriyle kiyaslama sansina sahip olabilirler.
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Bu yontemde, dgretmen konuyu belirleyip hangi materyali nerede ve nasil

kullanacagina karar vermeli, bu uygulama esnasinda ders saatinin siiresi iyi
planlamalidir; ¢linkii bu yontemle, derslerde zamandan tasarruf edilip verilen bilgilerin

kalicilig1 saglanilabilir.

3.3.3.8. Cocuk Sanati1 Yontemi:

20. yy’ da yontemin onciisii egitimci, ¢ocuk ve cocuk resimlerine asir1 tutkusu
olan sanatgt Franz Cizek:“Cocuklarin  resimleri birer sanat eseri gibi
degerlendirilmelidir.” diyerek onlar1 serbest birakmaktan yana bir tutum izlemis; kati
ilkelerden kurtarip kendilerini rahat ve serbest olarak ifade etmelerini 6ngérmiistiir. Ona
gore, biitiin ¢ocuklarin anlatacaklar1 bir seyler vardir; bu anlatim siireci iginde, bitmis

isten ¢cok ¢cocugun gelisimi iizerinde durulmalidir.

Yolcu, ¢ocuk sanat1 ya da dogalct goriisiin en belirgin 6zelliklerini sdyle siralar

(Yolcu, 2000, s.57):

e Sanat, cocuklarin dogal gelisimlerine paralel olarak kendiliginden gelisir.

e Sanat derslerinde biten isten ¢ok, cocugun calisma siireci i¢inde yasadigr mutluluk ve
yaraticilik adina kazandiklar1 6nemlidir.

e Sanat derslerinde, ¢cocugun kendini kisitlamadan 6zgiir anlatimi i¢in kalin firgalar,

biiyiik kagitlar ve bol boya verilmelidir.

Bu yontemin, g¢ocugun Ozgiirligiiyle yaraticiligini gelistirmesi agisindan
onemli bir yontem oldugu diisiiniilse de ililkemiz i¢in, ¢ocugun kendi haline birakilma

mantigindan dolay1 ¢ok gegerli bir yontem olmamaktadir.

3.3.3.9. Sanat Yoluyla Egitim Yontemi:

H. Read’in ortaya koydugu bu yontemin oziinii, ’Estetik egitim, egitimin
temelidir.”” ilkesi olusturmustur. Toplumlarin bireylerinin ruhsal ¢dokiintiilerini,
dagilmigligini, bolinmiisliglinii, yalnizligin1 ve yabancilagmalarini gézleyerek sanat ve

1$ egitimi yontemini tek bir ¢are olarak diisiinmiistiir (Yolcu, 2000, s.58).
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Makinelesmeyle beraber, insan daha da 6zgiirlesse de kendini anlatamamaya,
farkliliklarin1 ortaya koyamamaya baglamistir. Bu durum, insanda ruhsal bozulmalara
sebep olur. Iste sanatin mucizesi burada ortaya ¢ikmustir. Insan bu yabancilasma
ortaminda; birlikte is yapabilme, sosyallesme ve {liretme giiclinii sanat yoluyla
kazanmistir. Batida, insanin kendini var edebilecegi, sanati &grenebilecegi kurslar
acilmigtir. Bu yOntemin ortaya koydugu genel amaglar i¢inde; kendini anlatmak, giiven

duymak, nitelikli olmak gibi hedefler vardir.

3.3.3.10. Bilgisayar Destekli Ogretim Yéntemi:

Giiniimiiz toplumunda teknoloji ile ilgili gelismeler hizla ilerlemektedir.
Bilgisayar, bu toplumun kagimilmaz bir gercegi haline gelmistir. Binlerce yil 6nce
insanlar iletisimlerini telgraf, mektup ve telefonla saglarken bugiin yiiz ylize goriisiip

etkinliklerini paylasabiliyorlar. Bu degisim, sanat egitimi i¢in de 6nemli bir fark yaratti.

Bilgisayar, okullarda 6grenim siiresinin verimli kullanilmasina olanak saglar.
Siniftaki 6gretmenin dersi klasik yontemle islemesine engel olurken ona rehber olma
imkan1 yaratir; ayrica Ogrencilerin, yazili metinleri O0grenirken gorsel ogeleri de
o0grenmelerine yardimci olur. Bilgisayarlar tarafindan hazirlanan interaktif CD’ler,
cocuklarin konuyu gorsel materyallerle daha iyi anlamalarmi, Ozgiirce hareket
etmelerini ve dgrendiklerini bilgisayar ortaminda pekistirmelerini saglar. Ogrenciler,
bilgisayarli egitim yontemi kapsaminda internet yoluyla, diinyanin biitiin miizelerini
ziyaret edebilir ve derste arkadaslariyla paylasabilirler. Bu yontem, 6grenci merkezli
yonteme de biiyiik katki saglamaktadir. Bilgisayarli 6grenim yontemiyle cocuklar, ders
oncesinde konuyla ilgili power point sunular1 hazirlayarak 6gretmenin rehberliinde

paylasip dersi daha verimli ve katilimc1 hale getirebilirler.

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi, esas itibariyle, gor-isit tekniklerinin
mantiki bir gelisimidir. Bununla beraber bu arag, diger yardimci egitim araglar1 yaninda
yer alirken temel 6gretme kavraminda kokli degisikliklere yol agacaga benzemektedir
(Alkan, 1984, s.149). Fakat iistiin yonleri oldugu kadar eksiklikleri de vardir, bunlardan

birkac¢ini Bilen soyle siraliyor:
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eEgitim ve Ogretim ortaminin mekanik hale gelmesi, sicak arkadaglhik iliskilerinin
kurulmasina uygun olmamasi,

¢ Yazilim ve donanimlarda belirli standartlara ulagilamamasi,

¢ Bakim ve onarim ihtiyaci,

e Bilgisayarin tiim stiinliiklerine ragmen hi¢bir zaman 6gretmenin yerini alamayacagi

ve onun islevlerini yerine getiremeyecegi kesindir (Bilen, 1999, s.85,89).

Bilgisayarlar, egitimde bazi eksiklikleri beraberinde getirseler de artik sanat

egitimi derslerinin vazgec¢ilmez birer araci haline gelmistirler.

3.4. Gorsel Sanatlar Egitimine iliskin Teknolojiler

Giiniimiizde c¢ocuklarin biiylik ¢cogunlugu televizyon programlari, reklamlar,
videolar, CD-romlar, bilgisayar oyunlar1 gibi sanal alemlerle ilgilidirler. Egitim de diger
alanlar gibi bu teknolojik gelismelere ayak uydurmak zorundadir. Bu paralelde gorsel
sanatlar egitimi programi konularini ve alanlarini olustururken, 6grencilerin alternatif
bir gorsel kiiltiirli yansitan teknolojik gelismeleri rahatlikla kullanabilmelerine olanak
saglamalidir. Gorsel sanatlar egitimi siirecinde teknoloji kullaniminin gerekliligini

ortaya koyan bir¢ok neden vardir (Matthews, 1997,5.29).

¢ Kullanimi kolaydir ve ayn1 zamanda ¢ok yonliidiir.

e Bilgisayar kullanilmaya basladig1 andan itibaren ikonlar yardimiyla bireyi yonlendirir.
Cizim, boyama, ekranin1 agip bircok secenek (yagliboya, suluboya, piiskiirtme boya)

yardimiyla bireye uygulama alan1 saglar.

¢ Bilgisayarlar ilgiyi artirict bir ortam olduklarindan gorsel sanatlar sanat egitimi

surecine katkida bulunabilirler.

e Her yas gurubundan c¢ocuklar teknolojinin en &nemli icadi olan bilgisayarla

ilgilenirler.
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o Bilgisayar destekli gorsel sanat egitimini tercih eden sanat egitimcileri sanatin

zenginliklerini kesfetmek istemeyen cogu oOgrencinin ilgisini ¢ekmekte ve onlari

etkilemektedir (Eristi, 2005,s.26).

Teknolojinin okul sanat egitimi programlarinda uygulanmasi, 6grencilerin
giinlik yasamlarinda kullandiklar1 teknoloji ile 6grenme ortaminda karsilagmalariyla
beraber sanat egitimi siirecini daha etkin ve kalic1 hale getirecektir. Bilgisayar, dijital
kameralar, CD’ler ve diger teknoloji olanaklarin1 kullanmak, 6grencilerin sinif ortami
ile gercek diinya arasinda koprii kurmasina katki saglayacaktir. Ote yandan, teknolojinin
sanat siiflarindaki uygulanabilirligi 6grencilerin sanata olan ilgisini artirabilmektedir.
Bu uygulamayla 6grenciler; diisiinmeye, hayal giiclinli gelistirmeye, olanaksiz olanlar1
olanakli kilmaya, disiincelerle oynamaya ve arastirmaya yonelten teknolojiyi
kullanmay1 6grenebilirler. Bilgisayarlarin resim-is egitimi dersi i¢erisinde, dogrudan bir
tasarim yapma araci olarak dgrencilerin kullanimina sunulmasinin yani sira; 6gretmenin
bir ders anlatma araci olarak kullanimi da miimkiindiir. Ogretmen, daha onceden
hazirladig1 konuyla ilgili CD’lerini bilgi sunucu (data show) kullanarak tim sinifa
gosterebilirken, internet yoluyla tiim sinifi diinyanin diger ucundaki miizelere, sergilere
gotiirebilme ve Ogrencilerin yapitlarint web ortaminda sergileme olanagina da sahip
olacaktir (Tepecik ve Tuna, 2001, s.12). Bu durum hem 6gretmenin hem de 6grencinin

derse katilimin1 pekistirecek ayrica zamanin da daha iyi kullanilmasini saglayacaktir.

“Bilgisayar ve iletisim teknolojileri, hizli ve ekonomik ¢6ziimler saglamalari
ile {irlin kalitesini en {ist diizeye ¢ikarirken, maliyeti diisiirmekte, verimliligi ise hig

olmadig1 kadar arttirmaktadir” (Terzioglu, 1995, s.2).

4. Bilgisayar Destekli Egitim

Gilinlimiizde teknolojinin ilerlemesi ve egitime verilen Onemin artmasiyla,
egitim sorunlarinin ¢oziimiinde teknolojik olanaklardan yararlanmak kacinilmaz hale
gelmistir. Bu teknolojik olanaklardan birisi olan bilgisayar, icinde yasadigimiz yiizyilin

temel kiiltlir 6gelerinden biri olup, kullanimi hizla yayginlasan bir arag haline gelmistir.
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Bilgisayar sayisal ve alfabetik verileri isleyen elektronik bir aygittir.

Bilgisayar aldig1 verileri belirli bir program mantiginda okuyup anladigi dile g¢evirip
sonuglar1 kullaniciya sunan ayrica verileri saklayip, tekrar kullanilmak tizere belleginde
tutan elektronik bir aractir (Seferoglu, 2006, s.104). Bilgisayarlar insanlar tarafindan
yapilan igleri yapip onlarin islerini kolaylastirirlar. Cok fazla veriyi isleyip, ¢ok fazla
bilgiyi hafizalarinda saklayabilirler.

Bilgisayarin egitimdeki 6nemi ve bilgisayari diger araglardan ayiran en énemli

ozelligi bir liretim, 6gretim, yonetim, sunu ve iletisim araci olarak kullanilabilmesidir

(Yalin, 2004, s.161).

Biitiin bu ayricaliklara sahip olan bilgisayarlarin 6grenme-6gretme ve okul
yonetimi ile ilgili biitiin etkinliklerde kullanilmasina bilgisayar destekli egitim
denilmektedir. Bilgisayar destekli egitim okullarda egitimi kaliteli hale getirebilmek ve
de Ogretmene yardimci olmak amach kullanilmaktadir. Bilgisayar destekli egitim,
bilgisayarlarin ders igeriklerini dogrudan sunma, baska yontemlerle 6grenilenleri tekrar
etme, problem ¢6zme, alistirma yapma ve benzeri etkinliklerde 6grenme-06gretme araci

olarak kullanilmaszyla ilgili uygulamalardir.

Bilgisayar destekli egitimde, bilgisayarlar 6gretme esnasinda G6gretmenin
yerine gecen degil 6gretmeni tamamlayict bir arag olarak islev gérmektedir. Bilgisayar
destekli egitim siirecini etkileyen bir¢ok degisken vardir; 6grenci motivasyonu, yenilik,
etkilesim diizeyi, bireysel 6grenme farkliliklari, 6gretmenin roli, ders yaziliminin tiiri,
kapsam1 ve niteligi, 6gretilecek materyalin ve yazilimlarin hazirlanmasi bunlardan

bazilaridir. (Demirel, Seferoglu, Yagei, 2001, s.121).

Bilgisayar destekli egitim, geleneksel egitim yontemiyle karsilastirildiginda
basarisinin daha yiiksek oldugu anlasilmistir. Bilgisayarli egitim, basariy1 arttirmanin
yani sira Ogrencilerde iist diizey diisiinme yetisinin gelismesini saglamaktadir. Bu
durum Ogrencilerde ezberden c¢ok olayr kavrayip anlayarak &grenmeyi

gergeklestirmektedir (Cekbas, 2003; Yakar, vd.2003,s.109).
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Bilgisayar destekli egitim programlar1 6grencilere defalarca alistirma yapma

olanagi saglar, ayrica anlatilmasi gii¢ gibi goriinen olaylarin ger¢ekmis gibi
canlandirilmasina yardimci olur. Bilgisayar destekli egitim, 6grenme zamanindan
tasarruf ederken 6grenim siirecinde geleneksel yonteme gore daha pozitif etkilere neden

olur (Kosar, Yiiksel, Ozkilig, Saritas,Sentiirk, Cigdem, 2002, s.117).

Bilgisayar destekli egitimde kullanilan egitim programlari 6zel bir 6gretmenin
Ogretim siirecinde izledigi yola benzemektedir. Yazilimdaki bilgiler kiigiik paragraflar
halinde 6grenciye bilgisayar yardimiyla sunulur. Resim, fotograf, ses ve animasyonlar
bilgilerin daha iyi anlagilabilmesi ic¢in gereklidir. Ayrica iyi bir egitim yazilim
yazilimin sonunda Ogrenciye sorular sorar ve cevaplarini degerlendirir. Egitim
yazilimlart 6grencinin dogru cevaplarn karsisinda giidiileyici mesajlarla 68renci
motivasyonunu arttirir. Egitim yazilimlarinda Ogrenci 68renme hizim1  kontrol
edebilmekte ve istedigi herhangi bir zamanda programdan ¢ikabilmektedir. (Kosar,

Yiiksel, Ozkilig, Saritas, Sentiirk, Cigdem, 2002, s.117)

Bilgisayarli egitimde ama¢ uygar bir diinyada bilgi teknolojileri ¢aginin
ihtiyaclarima gore insan giicli yetistirmek, egitim kalitesini arttirmak bilgilere daha

cabuk ve kolay ulasabilmektir.

Bilgisayar destekli egitimin dgrenciler i¢in amaglari ise sunlardir;

e Ogrencinin motivasyonunu arttirip, bilimsel diisiinme yetisini gelistirmek.
e Beraber 15 yapabilme giiciinii destekleyip 6gretme yontemlerini ¢esitlendirmek.

eOgrencinin kendi kendine ogrenme yeteneklerini gelistirip mantikli sonuglar

¢ikarabilmesini saglamak.

4.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Yararlari

Bilgisayar Destekli Egitimin yararlarini sdyle siralamak miimkiindiir (Odabas,

2003,s.138);
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¢ Bilgisayarlar 6grencilerin derslerde daha aktif olmalarini saglar. Bilgisayar destekli

egitimde 6grenciye sunulan her bilgiden sonra 6grenciden cevap beklenir sonrasinda ise
ogrenci verdigi cevabin dogru olup olmadigini bilgisayarin kendisine bildirmesiyle
ogrenir.

e Bilgisayarlar gorsel nitelikli (renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, animasyonlar)
makineler olduklart i¢in 6gretime ¢esitlilik ve canlilik getirirler. Bilgisayarlarin gelismis
grafik ve ses yetenekleri sayesinde gorsel ve isitsel 6grenme ortamlar1 saglanir, bu
yontemlerle 6grenme, ¢cok boyutlu olup derslerde degisik seceneklerin kullanilmasina
imkan saglar.

e Ogrencilerin farkliliklarini dikkate aldigimizda bilgisayarlar, hizli ve yavas 6grenen
ogrencilerin konular1 kendi hizlar1 dogrultusunda 6grenmelerine kolaylik saglar. Hizli
Ogrenen bir 6grenci konuyu hizi kesilmeden bastan sona takip edebilir. Yavas 6grenen
Ogrenci ise anlayamadigi boliimlerde geri doniip konuyu yeniden gézden gegirebilir.

e Bilgisayarlar 6grenciye istedigi kadar tekrar olanagi sunar. Ogrenci unuttugu ya da
anlamadig1 konuya tekrar tekrar donebilir. Bu kolaylik 6grencide daha derin ve kalici
ogrenmelere yol acarken ayni1 zamanda kendine giiven duygusunu da gelistirebilir.

¢ Bilgisayarlar egitim ortaminda 6grencinin sikici buldugu matematik, fen gibi dersleri
daha ilgili hale getirebilir. Bu dersler artik tablolar ve grafiklerle islenebilir hale
getirilebilir.

e Bilgisayarlarin zaman probleminin olmamasindan dolay1 6grenci ders saatlerini kendi
gereksinimlerine gore ayarlayabilirler. Ogrenci kendi zamanimi nasil planlayacagimni ve
kullanacagini bu sekilde 6grenenmis olur.

e Ogrenciler herhangi bir konuyu yanlis yaptiklarinda bilgisayarlar hemen mesaj vererek
dogruyu bulma yolunda yol gosterirler. Bu durum 6grencinin hatasini anlayip hemen
dogrusunu d6grenmesine ve tekrar deneyebilmesine destek olur.

e Bilgisayar programlar1 kullaniciya testler uygulayip konuyu bilip bilmedigini dlger,
kullanict konuyu biliyorsa bir sonraki konuya gegmesini saglar.

e Bazi bilgisayar programlar1 kullanici ile gergeklestirdigi birtakim bilgileri kaydeder.
Boyle bir durumda hem 6grenci hem de 6gretmen kendi basar1 durumlar1 hakkinda bilgi
edinebilirler.

e Ogrenciler derslerde deneyler yaparak neden-sonug iliskisini ararlar. Bu deneyleri
bilgisayarlarla yaptiklarinda maliyetleri ger¢ek deneylerde harcanacak olandan az

olmakla beraber zamandan da tasarruf edebilirler. Bilgisayarlar, siif ortaminda
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yapilmasi zor olan deneyleri zaman kaybi olmadan ¢ok ucuza mal edebilme olanag:

saglarlar.

4.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Simirhihklar

Bilgisayar Destekli Egitimin simirliliklart ise soyle siralanabilir (Odabasi,

2003,s.138);

e Bilgisayar Destekli Egitimde Ogrencilerin bilgisayarla birebir etkilesimde olmalari
ogrenciler arasi iletisimi engellemekte dolayisiyla 6grenciler sosyallesme siirecinden
yoksun kalmaktadirlar.

e Bilgisayar yazilimlarinda dogru ile yanlis arasina kesin bir ¢izgi ¢izildigi igin,
ogrenciden mitkkemmeliyet beklenir. Bu durumda 6grenciyi yiireklendirecek ve dogruya
yonlendirecek bir mekanizma yoktur.

e Bilgisayarla calismak kitap sayfasi ¢evirerek yapilan ¢alismadan daha zor oldugu icin
Bilgisayar Destekli Egitim gorecek ogrencilerin 6nceden bilgisayar okur-yazarligini
kazanmig olmalar1 gereklidir.

e Bilgisayarlar grafik, resim ve ses ve metinlerle harikalar yaratsalar da ekranin {izerinde
gosterilen yazili materyal smirhidir. Bilgisayarlar bir seferde smirli metinler
gosterebilirler. Eger bir derste ¢ok miktarda yazili metin kullanilmasi gerekiyorsa bu
dersin ders kitabindan islenilmesi daha dogru olabilir.

e Ders programlartyla bilgisayar yazilimlarinin bir uyum i¢inde olmasi ¢ok dnemlidir.
Yazilim ne kadar iyi olursa olsun eger ders programi ile uyusmuyorsa bu yazilim
Ogretim agisindan fayda saglayamayabilir.

e Egitimciler bilgisayar kullaniminda 6grenciye rehber olmak i¢in iyi bir donanima ve
deneyime sahip olmalar1 gerekir.

¢ Bilgisayarli egitimde her zaman nitelikli yazilimlar miimkiin olmayabilir. Bir
Ogretmen ya da 0grenci i¢in nitelikli olan bir yazilim bir baskasi i¢in iyi sayilmayabilir.
e Bilgisayar destekli egitim pahali bir sistemdir. Sistem icin gerekli donanimlar ve

yazilim programlart masraflidir.
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4.3. Bilgisayar Destekli Egitimde Ogretmenin Rolii

Bilgisayar destekli egitimin verimliligini saglamada en 6nemli rol 6gretmene
diismektedir. Bilgisayar destekli egitim konusunda Ogretmenlerin yaklagimi ise bu
konuda aldiklar1 egitime gore bigimlenmektedir. Bilgisayarlar tek basina bir mucize
yaratmazlar, kullanicilarina gore hareket ederler. Dolayisiyla bilgisayar destekli
egitimde yer alacak Ogretmenlerin bu alanda egitim almis olmalar gereklidir.
Ogretmenler ancak bu egitimi aldiklar takdirde bilgisayar destekli egitim y&netiminde
basarili olabilirler. Ogretmenlik meslek bilgisi kapsaminda, 6gretimin verimini
arttirmaya ve her 6grenci i¢in iist diizeyde 6grenmeyi amacglayan 6gretimde denetimi
saglamak i¢in Ogretmenin Ogretim etkinli§i Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda

kullanmas1 gereken bazi nitelikleri sahip olmalidir. Bu nitelikler ;

eOgretmen bilgisayarla ilgili cikabilecek bir arizayr teshis edip bir uzmana
aktarabilecek diizeyde teknik donanima sahip olmalidir.

e Ogretmen telefon veya yaziyla kendisine iletilen ve silme, kopyalama gibi basit
islemleri gerceklestirebilecek diizeyde bilgisayar1 kullanabilmelidir.

e Ogretmen bilgisayarda ortaya cikabilecek problemin kalict m1 ya da kiigiik bir sorun
mu oldugunu teshis edip karar verebilmelidir.

eOgretmen donamimdan kaynaklanan problemleri, yazilimdan kaynaklanan
problemlerden ayirt edebilmelidir.

e Ogretmen birka¢ dakikada ¢ozemeyecegi, yardima ihtiyac gerektiren durumlari ¢ok
kisa siire igerisinde ¢bzebilmelidir. Ancak boylelikle ders iginde ortaya c¢ikan ve

¢Oziimii zaman alacak bir problemi ¢6zmeye calisarak zaman kaybetmesinin Oniine

gecebilir (Odabast, 2003,5.139).

Yukarida sayilan niteliklerin bir 6gretmende oldugunu varsayarsak; Bilgisayar,
dgretmenin, en ¢ok zamanini alan islerini iistlenecektir. Ogretmene, bu sekilde bosalan
zamanini, egitimin verimliligi ve kalitesini yiikseltmek icin, nasil kullanmas1 gerektigi
ogretilmelidir. Bu, O6gretmenin daha once almis oldugu egitimin bir boliimiiniin
tekrarlanmasi anlamina gelebilir. Ancak belirli bir siire bilgi aktarici olarak gorev yapan

ogretmende, kolay kolay silinmeyecek aligkanliklarin olustugu unutulmamalidir.
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Gerek bilgisayar programlarinin sahip oldugu imkanlar1 kullanarak, gerekse

siif icinde dolasip 6grencileri gozleyerek izlemek, 6gretmenin en 6nemli gorevlerinden
biri durumuna gelecektir. Aktarma isinin bilgisayar tarafindan istlenildigi
uygulamalarda, 6grencinin durumunu gdosteren ipuglar1 degistigi i¢in Ogretmene bu
konuda yardim edilmeli ve kendisinin bilgilendirilmesi gerekmektedir. Ayrica
ogrencide teknoloji tarafindan izlenme duygusunun yaratilmamasi gibi ayrintilar da

bilgisayar destekli egitimin basarisi i¢in biiyiik 6l¢iide 6nem tasir.

Ogretmenin siif igindeki davranislarinda, dgrenciyi izlemek disinda da 6nemli
degisiklikler gerekir. Ogrencilerin anlamadiklar1 yerlerde soru sormalarmi saglamak,
geleneksel yaklasimdan daha biiyilk o6nem tasir ve daha zordur. Bilgisayar
benzetimleriyle olusturulmus olan deney ortamlarinda, 6grenciler i¢cin de yeni bir
uygulama olmasindan dolayr yonlendirme ihtiyaci oldukca yiiksektir. Bilgisayar
destekli egitimin sagladigi bireysellik imkanin1 zedeleyecek davranislardan kaginilmasi
icin, baz1 aligkanliklardan kurtulmak gerekir. Bu tiir 6rnekler ¢ogaltilabilir. Biitiin bu
ornekler, 6gretmenlerin daha 6nce karsilagsmadiklar1 durumlardir ve bu durumlarda nasil

davranilacagi 6gretmene 6gretilmelidir.

Dersin bitiminden sonra, 0grencilerin ders sirasinda elde ettikleri verilerin
bilgisayara kaydedilip, degerlendirilmesi bilgisayar destekli egitimin Onemli
ozelliklerinden biridir. Ogretmenin bu konuda da destege ihtiyac1 vardir. Sinif igindeki
uygulamadan elde edilen verilerin nasil degerlendirilebilecegi 6nemli bir egitim
ihtiyacidir. Sonuglarin  daha onceki yillardaki sonuglarla ve diger smiflarla

karsilastirilmasinin saglanabilecegi avantajlar, 6gretmene 6nemli ufuklar agar.

4.4. Bilgisayar Destekli Egitimde Uygulamalar

Bilgisayarla 6grenme- 6gretme yazilimlarini bes ana baslik altinda toplayabiliriz:

1. Ogretim Amaglh Yazilimlar
2. Tekrar ve Alistirma Amagli Yazilimlar

3. Benzetim Amagli Yazilimlar
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4. Oyun Amagli Yazilimlar

5. Problem C6zme Yazilimlar

Ogretim Amach Yazilhmlar:

Bilgisayarlar bu yazilim alaninda belirli bir ders igerigini 6grenciye sunar,
verilen bilginin anlasilip anlagilmadigin1 6lgmek igin sorular sorar, 6grencinin verdigi
yanit1 degerlendirir ve kendisine bildirirler. Bu tiir yazilimlarda 6grencilere doniit
verilmesi ve degisik ¢6ziim yollar1 Onerilmesi ¢ok Onemlidir aksi takdirde bu
yazilimlarin ders kitaplarindan tek farki, 6gretim materyalinin bilgisayar ekranindan

yansitilmasi olacaktir.

Ogretim amach yazihmlarin degerlendirme élgiitleri:

e Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini ¢ekecek sekilde hazirlanmalidir.
e Ogrenim hedeflerini dogru sekilde belirtmelidir.

e Ogrencilerin islenecek konuyu 6grenmeleri igin gerekli olan bilgi ve beceriyi onlara
hatirlatmalidir.

e islenecek derslerde bilgisayarin &zelliklerinden olan grafik, ses vb. ozelliklerin
kullanilmasini saglamalidir.

e Ogrencilerin konuyu daha iyi pekistirebilmeleri igin sonunda &rnek sorular sorup,
¢cOzlimler gostermelidir.

e Ogrencilerin dogru sekilde konuyu ogrenmeleri i¢in zamaninda ve faydali geri
bildirimler saglamalidir.

e Ders sonunda Ogrencilerin ne kadar 6grendiklerini denetlemek i¢in ders sonu testi

uygulanmalidir (Seferoglu, 2006, s.115).
Tekrar ve Alistirma Amach Yazilimlar:
Bilgisayar Destekli Egitimde en yaygin kullanimi olan yazilimlar aligtirma ve

tekrar amagli olanlardir. Yaygin bir kullanim alanina sahip olan bu yazilimlar

hazirlanmasi en kolay yazilim tiiriidiir. Bu tiir yazilimlar, 6grencinin konuyu daha 6nce
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ogrendigini varsayarak konuyu oOgretmek yerine Ogrenilen konularla ilgili

uygulamalar yapmalarini saglayan yazilimlardir. Bu yazilimlarda bilgisayara belirli bir

konuda alistirmalar programlanmistir (Seferoglu, 2006, s.113).

Ogrenciye bir alistirma verilir yanitlamasi istenir, yanit degerlendirilir ve bir
diger aragtirmaya ge¢meden doniit saglanir. Bu uygulamada bilgisayar Ogretmene
yardimci bir ortam olarak hizmet verir. Burada 6gretmenler tarafindan islenen derslerle
tutarli olmak Onemlidir. Derste islenmeyen konularla ilgili aragtirmalar &grencilere
verilmez, bu uygulama derste islenen konularin tekrarinda ilgili arastirmalarda destek
olarak kullanilir. Bu uygulamalarin en Onemli smirliligit yeni kavramlarin

ogretilmesinde yetersiz kalmalaridir (Odabasi, 2003,s.142).

Bu tiir yazilimlarin islenisinde 6nce bilgisayar 6grenciye soru sorar, dgrenci
soruyu yanitlar, bilgisayar yanitin dogru olup olmadigim1 kontrol eder son olarak
bilgisayar 6grenciyi dogru ya da yanlis oldugu hakkinda bilgilendirir (Seferoglu, 2006,
s.113).

[Ikdgretimlerde anlatilan toplama islemleri alistirma tekniginin en basit
ornegidir. Ornegin alistirmada dgrenciye “2 ile 5 kag eder ?” gibi sorular soruldugunda
O0grenci bu soruyu yanitladiktan sonra “3 ile 4 kac eder?” gibi bir baska soruyla

karsilagir (Kaya, 2006,s. 212).

Tekrar ve alistirma yazilimlar1 ardi ardina sorulan alistirmalarla, 6grencinin

konuyu ¢ok daha iyi kavramasini ve konular1 unutmamasini saglamaktadir.

Tekrar ve alistirma amach yazihmlarin degerlendirme olciitleri:

e Ogrencilere sorulan sorular 6grendikleri konunun yeteri kadar pratik yapilabilmesi
acisindan uygun olmalidir.

e Yazilimin sonundaki soru sayisi Ogrencilerin dikkatlerini verebilmeleri acisindan
stireye uygun olmalidir.

e Yazilim 6grencilerin yanlis cevaplar1 karsisinda 6grencileri dogru geri bildirimlerle

uyarmalidir.
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e Yazilim Ogrencilerin dikkatini yogun tutabilmek icin ses, grafik ve renk

ozelliklerine sahip olmalidir.
e Yazilim i¢indeki alistirmalar ve pratik sorular1 6grencinin daha Once Ogrendigi

konularla uyum saglamalidir (Seferoglu, 2006, s.113).

Benzetim Amach Yazilimlar:

Benzetim gercek hayattaki olaylarin kontrollii bir sekilde ortaya konulmasi
olarak tanimlanabilir (Kaya, 2006,s.214). “Benzetimler dogal ve gercek ortamlarin,
bilgisayar ortaminda sanal olarak yaratilmasidir. Sinifta gosterilmesi zor ya da olanaksiz
olan bir olayin deneyimin ya da deneyin bilgisayar ortaminda olusturulmasidir

(Seferoglu, 2006, s.117).”

Tehlikeli ve anlasilmas1 zor olabilen fizik, kimya deneyleri gercege ¢ok yakin
bir bigimde bilgisayarlarla sematize edilebilir. Ornegin bir hidrolik veya elektrik devresi
bilgisayar terminalinde izlenebilir. Bu sanal yazilimda 6grenci yanlislarini rahatca
goriir, kimseye zarar vermeden, gereksiz malzeme kullanmadan olayi izler ve yapilacak

etkinligi gercekmis gibi degerlendirir (Odabasi, 2003,s.143).

Benzetim yazilimlar1 dgretmenler igin kolaylik saglar. Ogretmen anlatacag
konuya iligskin goriilmesi ve uygulanmas1 gereken gercek ve idealize durumlart bu
yazilimlarla hazirlama olanagma kavusur. Bu uygulama da bilgisayar 6grenilmesi zor
olan durumlar1 somutlastirip Ogrencilere en gercekei haliyle sunmaktadir. Kisacasi
benzetim yazilimlar1 gercek yasamdaki olgu ve olaylarin ¢ok iyi hazirlanmis

benzerlerini sinif ortaminda §grenciye sunmak i¢in diizenlenmis yazilimlardir.

Benzetim amach yazihmlarin degerlendirme olgiitleri:

o Gergekten islenmesi, goriilmesi ve denenmesi zor olan konulari icermelidir.
e Maliyeti laboratuar deneylerinden daha ucuz olmalidir.

e Uygulanan deneyler ve deneyimler ger¢ek hayata uyumlu olmalidir.
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e Benzetim yazilimlar1 dersin konusunun ve deneyin her yoniiyle ala alinmasin

saglamalidir.

¢ Yazilimdaki deneyi 6grenci istedigi kadar ya da 6grenene kadar tekrar edebilmelidir

(Seferoglu, 2006, s.117).

Oyun Amach Yazilimlar:

Oyun cocuklarin zihinsel ve fiziksel gelisimlerini gelistirdikleri énemli bir

etkinliktir. Cocuk 6grenme yarisinda en iyi oynayarak yani yasayarak dgrenir.

“Oyun formatini kullanarak 6grencilerin ders konularin1 6grenmesini saglayan
ya da problem ¢ozme yeteneklerini gelistiren programlardir (Seferolu,2006,s.118).” Bu

yazilimlar benzetim yazilimlari ile problem ¢6zme yazilimlarinin birlesmis halidir.

Oyun amagh yazilimlarda 6grenci oyun i¢indeki olaylarla konuyu 6grenirler.
Burada amag¢ oyunun icinde olup bilgileri 6grenmek ve sonrasinda oyun oynayarak

Ogrenilenleri pekistirmektir.

Hazirlanan oyun amagh yazilimin 6grenciye uygun olup olmadigi ¢ok iyi
degerlendirilmelidir. Aksi takdirde zaman verimsizce harcanmis olup Ogrenci igin
faydadan c¢ok zarar getirebilir. Kaliteli bir program Ogrenciyi olumlu yo6nde
giidiileyecek, onu motive edecek ve dgretimi etkili kilacaktir.

Oyun amacglh yazilimlarin en Onemli yararlarindan birisi de bu oyunlar
sayesinde bilgisayarla ¢ocuk arasinda yakinlasma ve teknoloji kiiltiirii kazanmaya
olanak saglamasidir. Oyun amagl yazilimlar benzetim yazilimlar1 ve problem ¢dzme

yazilimlarinin 6zelliklerine sahiptirler.

Problem C6zme Yazilimlari:

Problem ¢6zme 6grencilerin net bir ¢oziimii olmayan problemleri bilimsel bir
yolla yaparak ve yasayarak ¢ozmeleri i¢in gergeklestirilen yaratict diistinmeyi gelistiren

bir 6gretim yontemidir (Usun, 2004, s.50).
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Problem ¢6zme yazilimlari 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerinin

gelistirilmesi i¢in kullanilan oyun formatinda yazilimlardir. Bu yazilimlar, 6grencinin
simdiye kadar gormedigi problemi eski bilgilerini, yaraticiliini ve varsayimlarini

kullanarak ¢ozmelerini saglayan yazilimlardir (Seferoglu, 2006, s.117).

Problem ¢6zme yaziliminin hazirlanmasinda hem problemin ¢oziimii hem de
problemi ¢dzmek icin gerekli bilgi olmasi gerekir. Yazilimin esas amaci dgrenciye
yeteri kadar alistirma yaparak problem c¢ozebilme yetisi kazandirmak ve bireysel

o0grenmedense grup halinde 6grenmeyi etkin kilmay1 saglamaktir.

Problem ¢ézme yazilimlari degerlendirme olciitleri:

e Problem ¢6zme yazilimlar1 6grencinin problem ¢6zme becericisini kazandirmak i¢in
Ogrencilere yeteri kadar pratik yapma imkan1 saglamalidir.

e Bu yazilimlar 6grencilerin cevap vermelerini ve sonuglarini gorebilme imkani
saglamalidir.

e Problem ¢6zme yazilimlar1 6grenci kontroliinde olmalidir.

e Bu yazilimlar 6grencilere ister bireysel isterseler gurup halinde calisma olanagi

saglamalidir (Seferoglu, 2006, s.117).

4.5. Interaktif Destekli Sanat Egitimi

Interaktif (multimedya) “metin, ses, duragan goriintiiler, grafik gibi bilgi
kaynaklarimin en azindan ikisini igeren, insanlar arasinda aracilik eden etkilesimli

bilgisayar sunumlar1” olarak tanimlanmaktadir.

Teknolojinin giiniimiizde sagladigi 6nemli yeniliklerden biri olan interaktif
(coklu ortam) ad1 verilen bu sistem icerisinde goriintiileri kamera, grafik, metin, gercek
ses, animasyon gibi degisik ortamlar1 barindirmaktadir. Bu sistemde kullanic1 dogrudan
medyayla iletisim kurarak bilgi, grafik, metin, animasyon ve ses unsurlarini kendi

istegine gore segebilmektedir. (Kaba, 1992, ss. 17-28).
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Interaktif sistemde, bir bilgiden bir baska bilgiye erismek igin bilgiyi

saglayan gerektiginde bilginin degismesine izin veren video tekniginde oldugu gibi basi
ve sonu belli olan ve kullanicinin istegine gore bdoliimler arasi atlayarak gecis
yapilabilen bir sistemdir (lyicil, 1998,5.19). Bu teknikte kullanici; planlanmis bir
siralama takip etmek yerine, ihtiya¢ duydugu anda, ihtiya¢ duydugu bilgiye ulagabilir.

Interaktif tasarimda kullanilan elemanlar sunlardir:

e Arabirim

e Gorsel: canlandirma (animasyon), resim, ¢izim
e Metin

e Ses

e Video

e Programlama

Reklam ve tasarim caligmalarinda dikkat edilmesi gereken dlciitler, bu yeni

tasarim ortaminda da gegerlidir: Bu 6zellikler:

e Yalinlik/anlasilirlik

e Kullanici kitleye hitap etme

¢ Dikkat ¢ekicilik

e Tutarlilik

¢ Az yer kaplamadir (bilgisayar teknolojisine 6zgii yeni bir 6lgiit).

Interaktif alan1 sinirlayan dért ana dzellik vardir bunlar:

1. Interaktif sistemler bilgisayar kontrollii olmalidir.
2. Entegre olmalidirlar.
3. Bilgi yine sayisal formda sunulmalidir.

4. Kullaniciya kontrol olanagi1 veren etkilesimi saglamasi gerekmektedir.
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4.6. interaktif CD’ler

“Egitim CD’si 6grenci ve bilgisayar arasindaki iletisimi saglayan, bir dersi
goriintli, canlandirma, ses gibi 6geleri kullanarak anlatan bir ¢esit elektronik kitaptir”

(Gokgeaslan, 2003, s.12).

Interaktif CD’ler yazi, ses, resim, animasyon, ve goriintii gibi farkli anlatimlar
bir arada bulunduran tasarimlardir. CD’nin nasil tasarlanacagi, ne tiir bilgiler icerecegi,
CD’de kullanilacak yazi, fotograf ve resimlerin nasil kullanilacagi CD’nin sunulacag:
hedef kitleye gore belirlenmektedir. Interaktif CD’ler egitim amacli, bilgi amacli,

alisveris amagcli olmak iizere belli kategorilere ayrilmaktadirlar (Ozcan, 2003, s. 142).

Interaktif CD’ler 6grencilerin ogrenilecek bilgileri dzgiirce grenmesini
saglayan ortamlardir. Ogrenci 6grenmek istedigi konuyu, CD’deki etkilesimli oyun,
hikaye, yazili metinler, sesler, hareketli goriintiiler, fotograf, resim ya da grafik gibi
farkl1 6grenme araglar1 yardimiyla 6grenilmesi daha zengin ve kolay bir hale getirebilir.
Interaktif CD’ lerle islenen konular geleneksel yonteme gére daha etkileyici ve akilda
kalicidirlar. CD’lerde renk, hareket ve ses 6zellikleri bir arada verildigi i¢in kullanicinin
dikkati siirekli olarak bilgiye yogunlasir, kullanicinin anlama siiresi kisalir ve boylelikle
O0grenme zaman ve mekana bagimli olmaktan kurtulur. CD’ler genis kapasiteleri
nedeniyle fotograf, grafik, ses ve animasyon, uygulamalariyla basili iiriinlere gére ¢ok

daha ekonomiktirler.

Interaktif CD’lerin amaci kullanicinin hedefe daha iyi ulasmasin1 saglamaktir.
Ornegin interaktif CD’yi kullanan bir dgrencinin hedefi yazilimdaki kavram, gorsel
nesne ve bunlar arasindaki baglantilarin tasidigi bilgiye ulasmak ve kavramaktir.
Interaktif yazilimlar bilgi sunar, islem yapar ve &grencinin yaptigi islemleri

degerlendirip geri doniit saglarlar (Akpinar, 2005,s. 86).

Interaktif CD’lerin kullanici tarafindan anlasilmasi son derece kolaydir. CD
acildig1 andan itibaren kullaniciya hangi islemleri yapmasi gerektigini sekil, resim, ses
ve gorilintii birimleri ile tanimlamakta, hatali bir islem yapildiginda yine ayni birimleri

kullanarak hatanin nasil ortadan kaldirilacagini gostermektedir (Sakalak, 1998, s.30).
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Geligmis bir ders araci olan egitim CD’leri, bir anlamda elektronik kitaplardir.
Belli bir yas seviyesine hitap etmesi nedeniyle de; o yas grubunun gelisim 6zelliklerine
ve algilama kapasitelerine uygun olarak hazirlanmasi gerekmektedir. Ayrica 6grencinin

aldig1 egitim ve yetigsme kosullar1 da géz 6niinde bulundurulmalidir.

Tasarim faaliyeti sonucu ortaya ¢ikan her nesne gibi, egitim CD’lerinde de
uyulmasi gereken belli bash kriterler s6z konusudur. Yalin ve anlasilabilir olmali,
amaca uygun icerik sunmali, yeterli sayida 6rnek barindirmali, kullanilan gorsellerle ve
sayfa diizeniyle goziin kolayca takibine imkan saglamali, okumaya, incelemeye tesvik
eden bir yapida olmalidirlar. Egitim CD’lerinde verilen bilgi konular1 sonunda, sinama

boliimii yer almali ve sinama neticesinde de O6grenciye geribildirimde bulunulmalidir.

Verilen bilgi konularinin gerektirdigi sekilde hazirlanacak olan sorularin
(coktan se¢meli, klasik, bosluk doldurmali, eslestirmeli ya da dogru- yanlis) bulundugu
sinama kisminda 6grenci, o ana kadar CD’de verilen konular dogrultusunda edindigi
bilgilerin derecesini kendi basina sinama imkani bulabilmelidir. Verdigi dogru yanitlar
dogrultusunda bir sonraki konuya gecebilmek, olumlu geribildirimlerden biridir. Giilen
yiiz gibi gorsel bir ifade; tebrikler vb. yazili ifadeler ya da bu gibi bir ifadenin es
zamanl bicimde sozel olarak verilmesi; diger olumlu doniitlerdendir. Stnama durumu
sonunda, yanlis ya da eksik Ogrenilen konulara doniilmesi i¢in uyar1 yapilmasi da

gereklidir.

Interaktif CD’ler, alaninda uzman bir egitmen kadrosu tarafindan ve yine
alaninda uzman tasarimcilar yardimiyla hazirlanmalidir. Oncelikle; egitimi verilecek
konuyla ilgili olarak saglam bir alt yap1 ve bu yap1 iizerine insa edilecek giilii ve etkili
bir anlatim yontemi kullanilmalidir. Dil bilgisi ya da imla hatalarina yer verilmemesi
icin yine uzman kisilerce kontrol edilmesi gereklidir. Ayrica 6grencinin derse
odaklanmasinda 6nemli yer alabilecek olan canlandirma ve efektlerden de yeterli
diizeyde faydalanilmasi ve bu yolla anlatimin gorsel olarak cazip hale getirilmesi
gerekmektedir. Ogrenciye, gerekli noktalarda net bir ifadeyle geribildirim verilmesi ve

bu geribildirim neticesinde 6grencinin ne yapabileceginin agiklanmasi da 6nemlidir.
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Milli Egitim Bakanlii’'nin bu gibi ders araglarinda (CD) bulunmasi

gerektigini belirledigi kriterler sunlardir (Mutlu, 1991, 5.27):

¢ Ders metni

¢ Cizim ve grafik

e Boyama ve resim

¢ Canlandirma

¢ Benzetim

e Dallanma

e Fare (mouse) ve klavye etkilesimi

e Hypertext ortami

4.7. interaktif CD Tasarlama ilkeleri

Iki birim arasindaki iletisimi etkilesim olarak degerlendirirsek bilgisayar ile
kullanan arasindaki iletisimde bir etkilesimdir. Buna gore bir bilgisayar yazilimi
kullanicisiyla iletisime gecebilecek sekilde hazirlanmalidir. Boylelikle iki birim

arasinda saglikli bir etkilesim meydana gelebilir (Akpinar, 2005,s.86).

Interaktif bir yazilmim &grenci igin faydali olmasi esnek, dinamik ve
Ogrenilebilir gibi ozelliklere sahip olmasiyla gergeklesebilir. Yazilimdaki esneklik
kavrami, dgrencinin CD’yi istedigi sekilde kullanabilmesi anlamindadir. Ogrenci CD’
yi istedigi anda tekrar baslatabilmeli, geri donebilmeli ya da ileri gidebilmelidir.
Dinamiklik kavramiyla, O0grencinin yazilimla etkilesimi sirasinda yaptigir hatalarin
hatirlatilmast  ve bu  hatalarin  diizeltilebilmesi  anlatilmaktadir.  Yazilimin
Ogrenilebirligiyle ile kastedilmek istenen ise 6grencinin etkilesimli CD’nin 6zelliklerini
kolayca kavrayabilmesi, konuya yabanci bir kullanicinin bile rahatlikla kullanabilecegi

bir tasarima sahip olmasidir (Akpinar, 2005,s.87).

Tasarim siireci, belirli bir program dogrultusunda gergeklesmelidir. Tasarlama

siirecinde hedef kitlenin istekleri tasarimci i¢in birer gostergedir. Bu dogrultuda
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tasarimct tasarimin islevsel, estetik ve ekonomik boyutlarini da goéz Oniinde

bulundurarak tasarlama siirecine ge¢cmelidir.

Tasarim siireci, agagidaki asamalardan olusmaktadir (Eristi, 2005,s.29).

Tasarim amacini tanimlama

Tasarim olusturma nedenlerini agiklama

Tasarimin siirlarini belirleme

Tasarlama siirecine rehber olacak ana diisiinceyi ve tanimlamalarini
ortaya koyma

Tasarlanacak  sistemin tasarlanma amaci  dogrultusundaki
beklentileri, istekleri, Onerileri ve gereklilikleri belirleme

Alternatif tasarim Onerileri yaratma

Yaratilan alternatifleri gelistiren kriterler olusturma

Gelistirilen kriterleri kullanarak alternatifi se¢gme

Tasarimin gelisim ve sonu¢landirma asamalarini tanimlama
Tasarimin tanimina bagl olarak gelisimi i¢in plan yapma

Tasarlama silirecinin ilk asamasi tasarim amacmin net bir sekilde
belirlenmesiyle baglar. Amag, ne tiir bir tasarima ihtiyag duyuldugu sorusuna yanit
aramaktir. Ikinci asamada ise tasarima neden ihtiya¢ duyuldugu ve var olanlar yerine
neden yeni bir ¢dzlim gelistirilmesi gerektigi sorulariin yanit1 aranir. Biitiin bu sorunlar
¢Oziime kavusturuldugunda, tasarimcinin karsisina bagka bir sorun g¢ikmaktadir. Bu
sorun tasarimin kullanildig1 ¢evrenin nitelikleridir. Bu dogrultuda tasarimei bu ¢evreyi
incelemeli ve tasarimin hedef aldig1 kullanict grubunun bu ¢evre ile ne tiir bir etkilesim
kurdugunu belirlemelidir. Béyle bir yaklasim tasarimin basarisini artiracaktir. Ozellikle
egitime yonelik tasarimlarda sorunlarin ¢éziimiindeki anahtar, 6grenen kitleye baglhidir.
Tasarimc1 bu nedenle 6grenen kitle {izerine odaklanmalidir. Tasarim bu kitleye yonelik
olarak yenilik getirmeye ve gelistirilebilmeye acik olmalidir. Bireysel, 6grencilerin
ailelerin ve 6gretmenlerin yeni egitim ortami ve yaklagimu ile ilgili goriisleri alinmalidir.
Egitim tasarimlarinin olusturuldugu c¢evre arastirilmali, farkli ¢6ziim olanaklari
olusturulmali, hedef kitlenin digsiinceleri ve degerleri ile en uyumlu olan ¢6ziim
secilmelidir. Farkli ¢6ziim olanaklarimin olusturulmasi tasarimin niteligini arttirmayi
saglar. Coziim Onerilerinin sunumunda 6nemli olan nokta, hedef kitleden tasarimciya
ulagan doniitlerdir. Doniitler dogrultusunda ortak bir goriis birligi olusturularak gerekli
diizenlemeler ile tasarim gelistirilir. Son tasarimi olusturmada degerlendirilen goriislerin

onemi biiytiktiir. Ciinkii bu goriisler dogrultusunda, tasarim beklentiler ile uyum saglar.
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Tasarlama siireci basindaki kiiclik fikirler aslinda tasarim problemini belirleyen

kriterlerdir. Bu kiigiik fikirler, degerler, beklentiler, istekler ve gereklilikler karsisinda

olgunlasir ve tasarim problemine yonelik ¢6ziim onerileri gelistirilir.

Son tasarima ulagma slirecinde olusturulan farkli ¢6ziim Onerileri karsisinda
tasarimct ciddi bir karar vermelidir. Alternatif ¢oziimler ile tasarimi sonuglandirma
stirecine girer. Bu siirecte tasarimeir kendi ekibi ile ya da uzman bir ekibin isbirligine

bagvurarak tasarimi iglevsel hale getirir.

Interaktif CD’leri herhangi bir kullanicinin kolaylikla uygulayabilmesi icin su

ozelliklere sahip olmalidirlar.

Asinalik: Kullanici interaktif bir yazilimla iletisim kurarken 6énceden 6grenmis
oldugu bilgilerinden yararlanip hayattaki deneyimlerinden faydalanabilmelidir. Onceki
bilgi ve deneyimlerinden faydalanip sistemin nasil ¢alisacagini ve devaminda nasil
iletisim kurabilecegini tahmin edebilmelidir. Bir 6grencinin oynadigi oyun CD’lerindeki
sekilleri, renkleri, animasyonlar1 egitim CD’sinde de fark edip bir benzerlik kurabilmesi

bu tahmine bir 6rnek sayilabilir.

Tutarlilik ve Genellenebilirlik: Interaktif CD’ler sayesinde 6grenci benzer
islemlerde benzer ciktilar alarak sistemle etkilesimdeki etkinliklerini ve onlarin sistem

tizerindeki etkilerini genelleyebilmelidir.

Kestirebilirlik: interaktif CD’leri ¢ok profesyonel tasarlanmalidir. Kullanic
sistemdeki etkilesimi incelediginde bir sonraki etkinliklerin sistem tizerindeki etkisinin

ne olacagina karar verebilmelidir.

Degerlendirebilirlik: Yazilimlar, kullaniciya bir etkilesim aninda, ge¢miste

yapilan iglemlerin etkisinin ne oldugunu gorebilme firsat1 verebilmelidir.
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4.7.1. Interaktif CD Hazirhk Asamalar

Interaktif CD-ROM’u hazirlamada ilk asama, dersin ya da konunun
hedeflerinin belirlenmesidir. Ogrenciye kazandirilmasi gerekli goriilen hedefler
paralelinde bilgi konularinin hazirlanmasi da bir sonraki asamadir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, egitim CD-ROM’unun anlatimimin ders kitabindan farkli ve

daha etkili bir sekilde olmasidir.

Egitim CD’si tasarlanirken takip edilecek asamalar sunlardir:

1. Akis semas1 hazirlama
2. Gorintii isleme
3. Ses igleme

4. Interaktif CD’si hazirlama programlar1 kullanarak verilerin birlestirilmesi (Ergiin,

2002, 5.16).

Ilk asamada CD’de islenecek konunun icerigi icin yeterli kaynak arastirmasi
yapilip, yazili bilgilerin internetten ya da kaynak kitaplardan bulunup bilgisayara
kaydedilmesi gereklidir. Gorsel materyallerin  bulunmas1 ise disaridan scanner
yardimiyla taranmasi ya ada internetten faydalanilarak bulunmasi miimkiindiir. Konuyla

ilgili yazili ve gorsel materyal bulunduktan sonra, akis semasi hazirlanir.

Akis semasi tizerinde:

e Hangi sayfada hangi bilginin aktarilacagi

¢ Bu bilgilerin hangi gorsellerle desteklenecegi

e Gorsellerin ve metnin sayfa ilizerinde nasil yerlestirilecegi

e Hangi sayfaya link (baglant1) verilecegi gosterilmelidir. Baglanti, bir sonraki bilgi
konusuna gegmeyi saglayabilecegi gibi, konuyla ilgili 6rnek resimlere ya da

canlandirmalara da yonlendirebilir.
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CD’nin biitiiniinde, gorsel bir biitiinlik saglanmasi i¢in sayfalar, oli

(baglantisiz) olmamalidir. Arka plan deseni/rengi, butonlarin (diigme) sekli ve rengi,
kullanilacak yazi karakteri, boyutu ve rengi gorsel olarak biitiinliik tasimali ve sayfa

diizeni i¢indeki yerini koruyarak erigim/ kullanim kolaylig1 sunmalidir.

Animasyon (canlandirma) ve simiilasyonlar (benzesim) konu iginde gerekli
yerlerde kullanilmali, gorsel karmasa yaratmamalarina ve anlatimi destekler nitelikte

olmalarina 6nem gosterilmelidir.

CD’de ses 6gesi kullanilacagi durumlarda dikkat edilmesi gerekli noktalar sunlardir:

e Sesin, anlatilan bilgiyi bastirir nitelikte degil, pekistirir ve vurgular nitelikte olmasi
¢ Diizgiin bir Tiirkce kullanilmasi ve telaffuzunun net olmasi

e Ritimsel/melodik ses 0Ogesi kullanilacaksa, bunun verilen egitimin niteligine,
Ogrencinin yas grubuna ve diizeyine uygun olmasi

¢ Sesin, metinle eszamanli devam etmesi.

4.7.2. Interaktif CD Olusturma Asamalari

Resim ve Grafikler: Zor konularin anlasilmasinda yalnizca bilgi vermek
yeterli olmamakta yazilimlarda gorsel oOgelerin de kullanilmast  yazilimi
zenginlestirmektedir. Yazilimlarda kullanilan gorsel materyallerin se¢imine Ozen
gosterilmeli, resim ve grafik kullaniminda su hususlara dikkat edilmelidir

(Akpinar,2005,s.115):

e Gorsel malzeme c¢ok yogun ve gereksizce kullanilip 6grenciyi yormamali ve dersin
akisin1 engellememelidir.

e Gorsel malzemeler, metinleri ve sesleri destekleyici olmalidirlar.

e Metaforik gorsel malzemenin se¢iminde ve islevinin ne oldugunun belirlenmesinde
tasarimci, 6gretmen ve programcilarla birlikte karar verilmelidir.

e Siire¢ ve yontemlerin belirlenmesinde hareketli resimler, animasyonlar kullanilarak

ogrencinin dikkati konuya daha fazla ¢ekilebilir.
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»CD’deki butonlar resimlerle tasarlanip Ogrenciye somut bir gorsellik

kazandirilabilir.
= interaktif CD’de ses- resim, metin-resim ve canlandirma-diagram gibi bilgi ifade
eslemeleri yapilirken islenilen bilginin soyut ya ada somut olup olmadigina bakilarak

ogrenci igin en uygun olan secilir.

Interaktif CD tasarimlarinda kullanilan gérsel, yazili ya da isitsel ogeler
kullanicinin 6zelliklerine uygun olmali ve onlarin beklentilerine yanit verebilmelidir.
Yazilimlarin dogru bir bicimde tasarlanmasi icerisindeki renk, tipografi, bigim,
malzeme gibi gorsel o6gelerin hedef kitlenin yasina, cinsiyetine, sosyo-ekonomik

durumuna uygun olmas1 gerekmektedir (Eristi, 2005,s.32).

Interaktif CD’lerin igerigi, hedef kitlenin beklentilerine karsilik vermedigi
takdirde etkilesimli egitim ortami amacina hizmet edemez duruma gelir. Bu yiizden
hazirlik asamasinda hedef kitlenin 6zelliklerine uygun bir anlatim dili tercih edilmesi
son derece dnemlidir. Ornek verecek olursak ilkdgretim diizeyi igin hazirlanan bir
egitim CD’si ortadgretim ya da lise diizeyi i¢in hazirlanan bir egitim CD’si ile ayn
anlatima sahip olmamalidir. 1lkogretim diizeyi igin hazirlanan bir egitim CD’si igerigi
siklikla pekistirilen oyunlarla desteklenirse CD daha zengin bir anlatima sahip olabilir

(Rabinowitz, Mitchells, 2004, s.7).

Renk: Interaktif CD’nin ekran tasarimindaki en &nemli dgelerden biri renktir.
Renk tek basina bir mesaj verip kullaniciyr yonlendirebildigi i¢in bir tasarim 6gesi
olmasinin disinda kendinde sembolik bir 6zellik de barindirir. Tasarlanan CD’de renk
diger tasarim elemanlarin1 6n plana iterek belirginlestirebilir veya arka plana iterek

hiyerarsiyi olusturmaya yardime1 olusturabilir (Ugar, 2004, s. 45).
Interaktif CD’lerde gorsel 6gelerin kullanimida dogru secilen renklerin énemi
¢ok Onemlidir. Yazilimin igerigine gore kavram ve olgulart 6ne ¢ikarmada ve de

Ogrencinin dikkatini daha uzun siire ¢ekebilmek i¢in dogru renkler kullanilmalidir.

Yazilimlarda renk kullanimina iliskin 6neriler sunlardir (Akpinar,2005,s.116).
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Bir ekranda en ¢ok alt1 degisik renk kullanilmalidir.

e Hiper ortamlarda buton, ikon ve kopriiler i¢in renk kullanilarak
iligkiler belirtilebilir.

e Bir yazilim boyunca renk kullanimi iglev ve ton bakimindan tutarli
olmalidir.

e Onemli ve kritik bilgiler igin parlak renkler secilmelidir.

e Ekran zeminlerinde gri tonlar veya pastel renkler kullanilmalidir.

e Yazilarin okunabilirligini ve algilanabilirligini artirmak i¢in zemin
ve metinlerde zit renkler sec¢ilmelidir.

e Kirmizi-yesil ve sari-eflatun gibi birbirini tamamlayan renk
eslemelerinden kaginilmalidir.

e (Cok parlak renklerin kullanimindan kagiilmalidir.

Yazilimdaki gegislerde ve sayfalarda bir biitiinliik olusturmak amaglanmali ve
renkler bu dogrultuda kullanilmalidir. Kullanilan renkler kullanicinin tercihleri dikkate
almarak tercih edilmeli gozii yoran renklerden kacinilmalidir. CD’de arka planda
kullanilan renkler her zaman diger tasarim 6gelerini 6n plana ¢ikaran nitelikte olmali,
on planda kullanilan yazili ya da gorsel sunular koyu ve canli renklerden seg¢ilmelidir

(Hashimoto, 2003, s. 209).

Ses: CD tasarimi kapsaminda yer alan bir diger 6ge de seslerdir. Ses, goriintii
ya da yazili metinleri destekleyen, sesli anlatim gerektiren durumlar i¢in kullanilan bir
tasarim Ogesidir. Sesler, kullanicilarin isiterek ve dinleyerek verilmek istenilen mesaji
algiladig1 bir siiregtir. SozIii, miizikli ya da karsilikli diyalog seklinde kodlanan mesaj,
kullanicinin dikkatini ¢ekerek anlamlandirmasi ile sonuglanarak amacina ulasir. Onemli
olan tasarimda kullanilan seslerin alicinin dikkatini ve ilgisini toplar nitelikte olmasidir.
Tasarimin biitiinii bir kompozisyon olarak diisiiniildiiglinde ses de bu kompozisyonun
bir parcasidir ve amaca uygun sekilde kullanilmadigi durumda CD’nin etkililigini

olumsuz yonde etkileyebilir.

Ogrenme ortaminda 6zellikle okudugunu anlamakta zorlanan dgrenciler igin
yazilimdaki ses ve konusma Ozellikleri bu Ogrenmeyi daha aktif hale getirebilir.
Interaktif CD’leri hazirlanirken dgrencinin okudugu boliime tekrar bakabildigi gibi

konusma veya sesleri de geri doniip dinleyebilmesi i¢in tiim 6zellikler saglanmalidir.
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CD’de ses 6gesi kullanilacagi durumlarda dikkat edilmesi gerekli noktalar sunlardir:

e Sesin, anlatilan bilgiyi bastirir nitelikte degil, pekistirir ve vurgular nitelikte olmalidir.
e Diizgiin bir Tiirk¢e kullanilmali ve telaffuz net olmalidir.

e Ritimsel/melodik ses 06gesi kullanilacaksa, bu ses verilen egitimin niteligine,
Ogrencinin yas grubuna ve diizeyine uygun olarak secilmelidir.

e Sesin, metinle eszamanli devam etmesi gereklidir.

e Hem bay hem de bayan sesleri kullanilmalidir.

¢ Seslendirilen ciimleler anlamay1 zorlastiran nitelikte ve uzun olmamalidir.

5. Cagdas Sanat Akimlan

Diislintirler, toplumdaki cesitli degerler sistemi arasindaki baglanti ve bu
baglantida sanatin 6nemli bir yerinin oldugunu sdylemislerdir. Bu nedenle sanat, bir
toplumun ortak duygu ve diisiincesi olarak tanimlanir. Gerek toplum gerekse o
toplumun sahip oldugu kiiltiirel yapi1; cografi, siyasal ve ekonomik sartlara gore degisim
gosterir. Gelismenin bir zorunlulugu olarak meydana gelen bu degisim, o toplumun
sanatinda da acik olarak fark edilebilir. Sosyal—kiiltiirel yapinin iginde olan sanat
tarzlarinin degisimi sonunda yeni sanat akimlarinin dogmasina sebep olmustur (Sahin,

2006,s.80).

XIX. yiizyilin toplumsal ve ekonomik sorunlari nedeniyle biiyiik degisim ve
gelisime ugrayan sanat akimlari teknolojinin ve sanayinin gelismesi, aristokrasi ve
kilisenin etkinligini yitirmesiyle birlikte gelisimini silirdiirmeye devam etmistir

(Artut,2007, 5.69).

5.1.Empresyonizm (izlenimcilik)

“Izlenimcilik” olarak da bilinen bu sanat akimi 19. yy’m ikinci yarisinda

Fransa’da dogmustur. Resim tarihindeki siirekli yeniliklerin hareket noktasi sayilir.
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Akim adim1 1872 yilinda ressam Claude Monet’in kullandig1 empresyon

sozciigiiyle almistir (Tansug,2006,s.232). Empresyonizme gore, acik havada bulunan
esyalarmn renk goriiniimleri giiniin her saatinde degisir. Ornegin, agaclarm yesil rengi
Ogle lizeri daha parlak, daha canli goriildiigii halde, aksama dogru koyu renkte ve donuk

gorundr.

Bu akimin sanatgilari, genel geger kurallara aldirmaksizin kendi kisisel
yorumlarina gore nesneleri resmetmisler, atolye c¢alismalarindan c¢ok, acik havada
calismaya 6nem vermislerdir. Clinkii aradiklar1 canli ve temiz renkleri, giin 15181nin
parlakliginda bulmuslar, koyu ve karanlik renklere resimlerinde yer vermemislerdir
(Artut,2007,s.68). Renk, ya oldugu gibi ya da degerini diistirmeyen baska bir renkle
kanistirllmistir. Isiklar sari, turuncu, kirmizi tonlarinda aranmis, goélgelerde, bunlarin
zitlar1 olan mavi, mor ve yesille boyanmistir. Amaclar1 15181in degisen etkilerini

yakalamak ve bunu dogaya yansitmakti (MEB,2006,s.168).

Temsilcileri:
Edouard Manet, Claude Monet, Camille Pissarro, Georges Seurat, Paul Signac, Vincent
Van Gogh, Paul Gaugin, Paul Cezanne, Edgar Degas, Henri De Toulosue-Lautrec,

Pierre-August Renoir’dir.

5.2. Ekspresyonizm (Disavurumculuk)

Cagdas resim diinyasinda 6nemli bir yeri olan ekspresyonizm (ifadecilik) akimi
Kuzey Avrupa’da var olan siddet ve abartiyr iceren bigcim carpitmalariyla asiri

heyecanlar1 amaglayan egilimleri yeniden benimsemistir (Tansug,2006,s. 242).

Ekspresyonizm bir hayat anlayisi, bir diinya goriisiidiir. Fakat bu goriiste
onemli olan kisinin ruhsal durumudur. Disavurumculukta bi¢im ve yoOntem
onemsenmezken daha ¢ok duyular iistii, ahlaksal, dinsel, psikolojik ve toplumsal diinya
gorlisiinden siiziilen duygular konuyu belirleyen faktorlerdir (Artut, 2007, s.70).

Kisacasi doga ikinci planda kalir.
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Bu akimin sanatcilari, kendilerini bogan, ezen izdiraplar1 sanatlarina

sokmusglar, haksizliklara karsi olan isyanlarini, yeni bir renk ve bigim goriisiiyle
anlatmak istemislerdir. Bu akimin temelini atan Norvegli ressam Edward Miinch’in
haykiran kadin figiirii “Ciglik” adl1 resmi akimin bu 6zelliklerini fazlasiyla tasimaktadir.
Akimin ressamlar1 yapitlarinda kadin viicutlarin1 ¢ekinmeden cirkinlestirmisler; insan
yiizlerini korkung, igren¢ ifadeli karnaval maskeleri halinde yapmislardir. Cizgileri
kaprisli, kullandiklar1  renkler ise fovist ressamlarinki gibi cesaretlidir

(MEB,2006.s.169).

Temsilcileri:
Van Gogh, Munch, Kirchner, Nolde, Rouault, Modigliani, M. Beckmann O.
Kokoshka’dir.

5.3. Fovizm (Yirtiethk) (1898-1908)

20. yy’in modern resim akimlarindan biridir. Bir grup gen¢ Fransiz
sanatcilarinin 1905°te Paris’te actiklart bir sergiyle dogmustur. Bunlarin carpici ve
hir¢in caligmalarina bakilarak verilen “fovlar (vahsiler)” adi, akimin adi haline
gelmistir. Akimin temel 6zelligini, saf ve parlak renkli boyalarin dogrudan tiipten ¢iktig1
gibi resim yiizeyine uygulanmasiyla yaratilan patlama duygusu olusturur. Fovist
ressamlar da, izlenimciler gibi, dogrudan dogayi betimlemislerdir, ama onlarin
yapitlarinda yogun bir disa vurumcu tepki izlenir (MEB,2006,s.170). Bu akimin en
onemli yan1 modern resmin renkg¢i yaklasimlarina yeni, ¢arpict ve siirekli bir vurgu

getirmis olmasidir (Tansug,2006,s. 242).

Temsilcileri:

Henri Matisse, André Derain, Maruice De Vlaminck ve Raoul Duffy*‘dir.
5.4. Kiibizm (1907-1914)

Kiibist akim Ispanyol ressam Pablo Picasso ile Fransiz George Braque’m bir
yaratisidir. Ronesans’dan beri Avrupa resim anlayist hacim ve mekan merkezli,

perspektif kurallarina bagli, acik koyu renk tonlarinin farkliliklariyla yapilmistir. Kiibist
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ressamlar bu durumu yikmak adina belli bir nesneyi ¢esitli agilardan goriip gostererek

cizmislerdir. Bu yiizden kiibist resim bir uydurma degil bir nesnenin pargalarini yeniden

konstriiksiyon (insa) sanatidir (Tansug,2006,s. 244).

“Dogadaki her sey kiireye, koniye ve silindire dayanir.” Paul Cezanne’nin
yukaridaki soziinden hareket eden bu akimin sanatcilar1 ¢cevresindeki her seyi geometrik
bicimler olarak goriiyorlardi. Kiibizmi Empresyonist goriise bir tepki olarak incelemek
yerinde olur. Sanatin gelisiminde bir devrim olarak nitelenen Kiibizm, geleneksel
perspektife, 151k-golge kullanimlarina ve sanati doganin taklit edilmesi olarak goéren
kuramlara kars1 ¢ikmis; dogadaki bigim, doku, renk ve mekanlar taklit etmek yerine,
pargalara ayrilmis nesneleri ¢esitli yonlerden ayni anda algilanabilecek bigimde yan
yana getirerek yeni bir ger¢eklik yaratmistir. Kiibistler nesnelere bir de zaman boyutunu
katmay1 denemisler, bicim sorununu 6n plana alip rengi ikinci plana atmuslardir.
Kiibizm 1910-1912 arasinda ¢ozlimsel (Analitik) evreyi, 1912’den sonra Biresimsel

(Sentetik) evreyi yasamigtir (MEB,2006,s.172).

Temsilcileri:
Pablo Picasso, Juan Gris, Fernand Léger, Georges Braque, Jacques Limpchitz,

Aleksander Archipenko’dir.
5.5. Fiitiirizm(Dinamizm— Hareket)

Fiitlirist akim 1909 ‘da sair Marinetti’nin ¢agdas makinenin bi¢imini ve ritmini
yiicelten makalesiyle baslamustir. italya’da dnce siirde sonrada resimde ortaya ¢ikan,
geemis ve gelencksel goriisleri reddetmistir. Cagdaglik ve vatanseverlik tutkularina
iliskin yorumlarda bulunmus, baz1 politik egilimleri de ifade etmistir ( Tansug,2006,s.

246).

Gelecegin sanat1 olarak kabul edilen fiitlirizm yaraticiligi olumsuz etkileyen
geleneklere kurallara ve tek tip sanat anlayisina karsi ¢ikmig bir anlayisin {iriinii olarak
ortaya c¢ikmistir. 1910’lu yillarda Avrupa’da yasanan makinelesme hizla degisen
teknoloji ve kentlesme siireci bu akimin dogmasina zemin hazirlamistir (Artut, 2007,

s.70).
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Fiitiirizmde yapilmak istenen sey, evrendeki hareketin bir anin1 tespit etmek

degil; hareketin kendini duyurmaktir. Bu akima gore her sey hareket halindedir ve
degismektedir. Hareket halindeki varliklarin gézde biraktiklar: etki algilanincaya kadar
hareket yeniden degisir. Bu nedenle kosan bir at, dort degil yirmi ayaklidir ve ayaklarin
hareketi de iiggen bigimindedir. Cok cabuk hareket eden cisim sanki pargalanmis
molekiiller halinde oldugu i¢in ¢izgilerini hava icinde eritir. Bu ylizden gozlerimiz,
onun yapisini fark etmez. Bu bilimsel gercek fiitiiristlerin sanat goriislinii olusturmustur.
Akimin ressamlar1 daha ¢ok firtinali denizler, son hizla giden otomobiller, dansozler

gibi hareketli konular1 segmislerdir (MEB,2006,s.170).

Temsilcileri:
Umberto Boccioni, Giacano Balla, Carlo Cara, Luigi Russolo, Gino Severini, Marcel

Dumchamp 6nemli temsilcilerindendir.
5.6. Dadaizm (Dadacilik)

1916°da Ziirih (isvigre)’de bir grup sanatg1 ve yazar Cabaret Voltaire’i
kurmuslar ve dada adin1 verdikleri sanat hareketini baslatmislardir. Onu diger siirrealist
(gergek istliciiliik) akimlardan ayiran temel 6zelligi “yikic1” olmasidir. Sanata, daha
dogrusu alisila gelmis kural ve disiplinlere karst tepki olan Dadaizm, Birinci Diinya
savasl sliresince ve sonrasinda yenen ve yenilen llkelerde dogan kokli bunalimin,
yarattig1 moral ve sosyal c¢oOkiintlilerin bir sonucudur. Savas siireci boyunca modern
uygarligin biitiin kurulu degerlerine karsi duyulan tiksinti ve bu sonucla olusan absiirt
yasam ¢okiintlisli bu sanat akimina tiimiiyle yansimistir. Dada neden ve ni¢in sorularina

cevap bulamayan negatif bir yasam kavramidir (Artut, 2007, s.71).

Sanat ve estetik duygusu olmayan Dadaistlerin mantiksiz konu segtikleri; kagit,
tahta ve benzeri malzemelerden garip tekniklerle resim yaptiklar: goriilmistiir. Cocuksu
heyecanlarla, her tiirlii akilciliga, Avrupa uygarligina ve savasa karsi bir protesto
hareketidir. Sanata karsi sert tutumlar1 olsa da, bazi sanat akimlarimin (Siirrealizm)
Soyut Siirrealizm, Pop art, Kavramsal Sanat vs.nin ortaya ¢ikmasina elverigli bir ortam

hazirlamstir.
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Temsilcileri:

Marcel Dumchamp, Francis Picabia, Kurt Schwitters, Max Ernts, Raoul Hausmann’dir.

5.7.Siirrealizm(GerceKkiistiiciiliik)

1916’dan bu yana etkisini siirdiiren modern sanat akimidir. Siirrealizm akimi
bir¢ok modern akimin aksine resimlerinde bi¢imsel niteliklere nem vermemis resmin
konusuna ve anlatti1 seye Onem vermistir. Siirrealist resim diis tiiriinde anlamsiz bir
hikaye anlatarak seyircide saskinlik yaratacak onu sarsacak duygular uyandirir

(Tansug,2006,s. 250 ).

Akimin ressamlar1 doganin mantiki goriiniisiinii degil, insanin biling altinda ve
riiyalarindaki alemi gostermek istemislerdir. Siirrealizm sanat yapitlarinda birbiriyle
ilgisiz nesneler ve bigimler bir araya gelir, bir biitiinliik icinde sunulur. Figiirler asla var
olmayacak diigsel bir ortamda bir kompozisyon i¢indedir(MEB,2006,s.172).
Siirrealistlerin kendi kendileri konusunda yaptiklar1 tanimlamalardan biri asagidaki

gibidir.

“Siirrealizm, saf psisik otomatizmdir. Diisiincenin gercek islevlerini sozlii veya
yazili olarak ya da bagka bir yolla ifade etme girisimi, herhangi bir moral ya da estetik
on kosullandirmaya baglanmadan, mantik kontrolii de olmaksizin diisiincenin

yonlendirilmesidir (Artut, 2007, s.71).”

Stirrealizmin dogmasinda en 6nemli etkenlerden biri iinlii psikanalist Freud un
bilingalt1 sorunlarin1 ve diisleri agiklayan arastirmalaridir. Siirrealizm akimi bilingaltini
yansitan fantezilerin yalniz sanat alaninda olmadigini insan hayatinin fantastik bir

acidan goriilmesini savunmustur.

Temsilcileri:
Giorgio de Chirico, Max Ernst, Jean Arp, Francis Picabia, Marc Chagal, Rene Magritte,
Yves Tanguy, Alberto Giacometti, Salvador Dali, Frida Kahlo, Paul Delvaux, Joan

Miro, Man Rey, Henri Rousseau, sayilabilir.
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5.8. Soyut Sanat (Abstre -Nonfigiiratif)

Soyut ifadecilik, Abstre ya da nonfigiiratif(figiirsiiz) diye de adlandirilan ve
doga goriintiilerine bagli olmayan bir sanat akimdir. Uygulama alani resim sanati i¢inde
kalmamis; bi¢cim ve renklere sonsuz bir serbestlik tanimasi nedeniyle heykeltiraslik,
mimarlik, siisleme, dekor ve kostiim gibi sanatlar1 da etkisi altinda birakmistir. Giinliik

esyalarin bi¢im ve renkleri bile soyut sanatin etkisi altinda kalmastir.

Bu akimin sanatcilar1 ¢agdas resmin gegerli olan akimlarindan etkiler tasirlar.
Bu sanatgilart birbirine baglayan daha ¢ok bir sanat diisiincesi olup sanati, evrendeki
dogal, coskusal ve ruhsal giliclerin ardinda gizlenen nesnellesme araci olarak

gormiislerdir (Tansug,2006,s. 245).

Soyut resimde sanat¢inin amaci, ¢izgi ve renkleri diizenli bir bigimde ylizey
tizerine yerlestirerek duygusal kompozisyonlar elde etmektir. Soyut sanat dogayi
ortadan kaldirmaz, baska tiirlii anlatir. Izlenimciler resim yaparken dogaya bakarken,
soyut resim yapan sanatci ise kendi i¢cine bakmaktadir. Soyut resim sanati, sanatin ta
kendisi ve hicbir zaman tilkenmeyecek olandir. Soyut resim; her seyi sdyleyebilme
Ozgiirligii, her seyi yeniden yaratma Ozgiirliigli, yalniz kendinin olan bir sitil

yaratabilme 6zgiirliigii olarak ifade edilebilir (MEB,2006,s.173).

Temsilcileri:
Wassily Kandinsky, Piet Mondrian, Robert Delaunay, Kazimir Malevig, Jean Arp,
Wols, Jackson Pollock, Nicolas de Stael, Mark Rothko, Hans Hartung, Antoni Tapies.

5.9. Cagdas Sanat Akimlarinin Sanat Egitimindeki Yeri ve Onemi

Gilinlimiizde sanati anlamak i¢in temel kriterlerini iyi anlamak ve bilmek
gereklidir. Sanati dogru degerlendirmek i¢in toplumlarin gelismesinde biiyliik 6nem
tagtyan sanat akimlarini 6grenmek bir zorunluluk haline gelmistir. Sanat akimlari,
toplumlar1 anlamada 6nemli bir aragtir. Sanat¢i ortaya koydugu esere bulundugu
toplumun o giinkii degerlerini yansitir. Ortaya konulan her eser bir akimi temsil

etmektedir. Ornegin Picassonun “Guernica” tablosu Ispanya I¢ Savasi’mi anlatir.
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Kiibizm akiminin 6nemli bir eseri olan “Guernica” o donemde yasananlar1 gozler
y

Oniine serer ve bu akimi glinlimiizde de anlamaya, kavramaya olanak saglar.

(Cagdas sanat akimlar sanat egitiminde de énemli bir rol oynamaktadir. Sanat
egitimi kiiciik yastan itibaren 6grenilmesi geren bir ders oldugunu varsayarsak bu dersin
en Onemli konusu sanat akimlaridir. Sanat akimlarinin ilkogretim okullarinda
anlatilmas1 6grencinin gordiigii sanat eserini yorumlamasini, anlamasini, hangi déneme
ait oldugunu ve o donemde yasanan tarihsel olaylar1 bilmesini saglar. Bir 6grenci
Dushamp’in “Psiuar” eserine baktiginda sanatin Ronesans donemindeki anlayisindan
cikip giiniimiiz diinyasindaki popiiler kiiltiirii ve ortaya ¢ikan popiiler kiiltiiriin tiiketimi

nasil yansittigini bilebilir.

Bununla birlikte cagdas sanat akimlarinin daima kalic1 oldugu ve ortaya ¢ikan

yeni akimlara Onciiliik edecegi ortaya ¢ikmaktadir.
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BOLUM I11

YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirma modeli, evren ve orneklem, aragtirmada
kullanilan uygulama araci; veri toplama araglarinin hazirlanmasi ve verilerin toplanmasi
ile toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler

agiklanmustir.

6.1. Arastirma Modeli

Arastirma; interaktif egitim CD’lerinin ilkégretimde Cagdas Sanat Akimlari
konusunun Ogretiminde etkililigi; bu amagla hazirlanan 6gretim CD’si; etkilesimli
ogrenmenin etkililigini ortaya koymasi beklenilen basari testi ilkdgretim sekizinci sinif

Ogrencilerinin 6grenme bagarilarina dayali olarak ortaya konulmustur.

Bu yoniiyle calisma, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelinde bir
calismadir. Ontest-sontest kontrol grubu deneme modeli, deneysel islemin bagiml
degisken tiizerindeki etkisinin test edilmesi ile ilgili olarak arastirmaya yliksek bir
istatistiksel giic saglayan, elde edilen bulgularin neden-sonu¢ baglaminda
yorumlanmasina olanak veren ve davramis bilimlerinde sik¢a kullanilan giiglii bir
desendir (Biiyiikoztiirk, 2001). Karasar’a (1994) gore deneme modelli arastirmalarda
mutlaka bir karsilagtirma vardir; arastirmacinin kontrolii altinda bagimsiz degiskenlerin,

bagimli degiskeni nasil etkiledigi goriilmeye caligilir.

Arastirma icin ilkogretim 8. smif 6grencilerinden iki grup secilmistir. Yansiz
atama yoluyla guruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak atanmistir. Deney
grubunda ¢agdas sanat akimlar1 konusu interaktif CD 6gretim yontemiyle uygulanirken,

kontrol grubunda ayni etkinlik geleneksel 6gretim yontemiyle siirdiiriilmiistiir.

Iki grup arasindaki farklar ve bu uygulamanin &grenci basarisina etkisi
incelenmistir. Elde edilen verilerin analizinde ise bagimli ve bagimsiz 6rneklemler igin t

testi kullanilmustr.
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Buna gore aragtirmanin modeli, Tablo 1°deki gibi ifade edilmistir:

Tablo 1: Arastirma Modeli

Gruplar On Test Uygulama Son Test

Deney (Cagdas Sanat Uygulama Cagdas Sanat
Akimlari (Cagdas Sanat Akimlar1
Grubu Basar1 Testi (On Akimlari Basar1 Testi (Son
Test) Ogretimi) Test)

(Cagdas Sanat Var olan normal (Cagdas Sanat
Kontrol Akimlari siire¢ Akimlari
Grubu Basari Testi (On Basar1 Testi (Son
Test) Test)
6.2.Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu, Ankara ili Cankaya ilgesi Siileyman Uyar
[Ikogretim  Okulu'nda Ogrenim goérmekte olan sekizinci smmf 6grencileri
olusturmaktadir. S6z konusu okul, Milli Egitim Bakanligi’na bagli olarak egitim-

Ogretim faaliyetlerini siirdiirmekte olan bir devlet okuludur.

Arastirma, okulda bulunan iki sekizinci smif subesi ile yiiriitiilmiistiir.
Gruplarin denklikleri incelendikten sonra bu subelerden birisi deney, digeri kontrol
grubu olarak secilmistir. Bu se¢im, yansiz atama yontemi ile yapilmistir. Her iki subede

de 30’ar 6grenci vardir. Bu 6grencilerle ¢aligilmistir.

Deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin sayilari, cinsiyetleri

belirtilerek Tablo 2’de gosterilmistir
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Tablo 2: Calisma Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Dagilimi

BASARI TESTI Kiz | Erkek | Toplam

Deney Grubu 17 13 30

19 11 30
Kontrol Grubu

Toplam

Deney ve kontrol gruplari belirlenirken 6grencilerin i¢inde bulunduklar
siniflarin grup olarak alinmasinin sebebi, bu smiflarin Milli Egitim Bakanlig1 sistemi

icinde onceden olusturulmus ve yapilandirilmis olmasidir.

Bunun yaninda, deney ve kontrol gruplarinin uygulama Oncesindeki
durumlarinin ve denkliklerinin arastirilmasi amaciyla, her iki gruba da uygulanan 6n

testlerin sonuglar1 da karsilagtirilmistr.
Deney grubu Ogrencilerinin 6n test basari puanlari ile Kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig1 bagimsiz

orneklemler i¢in t testi ile analiz edilmis ve sonuclar1 Tablo 3’de gosterilmistir.

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Sonuclarina Gore

Karsilastirilmasi
On test Grup [N | X [Ss |t Sd|p
——————————————————m—§——_—"—8"—y
30(4,67|2,01

(Cagdas Sanat Deney
Akimlar -0,132158 10,896

Basar1 Testi

Kontrol |30|4,73 1,91
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Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test basar1 puanlari (5(24.73), deney grubu

Ogrencilerinin 6n test basar1 puanlaria (5(=4.67) gore biraz daha fazla yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Ancak istatistiksel olarak deney grubu O6grencilerinin On test basari
puanlar1 ile kontrol grubu On test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunamamistir(p>0.05). Bu nedenle arastirmanin s6z konusu gruplarla yiiriitiilmesi

uygun gorilmistiir.
6.3. Evren ve Orneklem

Arastirmanin g¢aligma evrenini, 2008-2009 6gretim yili Ankara ili Cankaya

ilgesi Siileyman Uyar Ilkdgretim Okulu sekizinci simif 8grencileri olusturmaktadir.

Bu ilke dogrultusunda, arastirmada ¢alisma evrenine alinacak Ogrenci
grubunun belirlenmesinde, secilecek Ogrenci grubunun temel diizeyde bilgisayar
kullanma becerilerine sahip olmasi ve bu 6grenci grubunun 6grenim gordiigli okulun
etkilesimli CD kullanmaya elverisli bir fiziksel donanima sahip olmasi kosullar1 dikkate
alimmustir. Bu iki kosulu saglayan 6grenci grubu ve onlarin 6grenim gérmekte olduklar

okul galisma evreni olarak belirlenmistir.

Arastirma bolgesi olarak Ankara ili Cankaya ilgesi Siileyman Uyar {lkogretim
Okulu secilmistir. Bu okulda 6grenim goren sekizinci sinif ogrencilerinden segilen

toplam 60 kisilik iki grup arastirmanin 6rneklemini olusturmaktadir.

Arastirmanin ¢aligsma evreni ile ilgili sayisal bilgiler Tablo 4’de verilmistir

Tablo 4: Arastirmanin Calisma Evreni

Calisma Arastirmaya Degerlendirme | Degerlendirme
Evrenine Katilan Dis1 Birakilan ye Alinan
Secilen (Sayr) (Say1) (Sayr)

(Sayn)
P —
60 60 _ 60




68

Tablo 4’de goriildiigii gibi, arastirmanin ¢alisma evrenine se¢ilen 6grenci sayisi
60°dir. Arastirma uygulamasinin goniilliilik esasina dayali olarak gergeklestirilmesi
gerektigi nedeni ile uygulamalar Oncesinde Ogrencilerle yapilan 6n goriismede;
gerceklestirilecek caligmayla ilgili olarak 6grenciler bilgilendirilmis ve kendilerine
bdyle bir ¢alismada yer almak isteyip istemedikleri sorulmustur. Sinifi olusturan her bir
O0grenciden olumlu goriis alinmasiyla calismaya katilan Ogrenci sayist 60 olarak

gerceklesmistir.

6.4. Veri Toplama Araclan

Arastirmada Oncelikle konuyla ilgili literatiir taramasi yapilmistir. Literatiir
taramas1 yapilirken, konuyla ilgili makale, kitap, tez ve internet kaynaklarindan
yararlanilmistir. Gorsel Sanatlar Egitimi Dersinde kullanilmak tizere “Cagdas Sanat
Akimlar1” konulu bir egitim CD’si hazirlanmistir. Hazirlanan bu CD’nin 6grencinin

O0grenme basarisina etkisini 6lgmek icin 15 soruluk bir basar testi ile desteklenmistir.

Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 ve bu araglarin gecgerlilik ve

giivenilirlik ¢alismalari sirasiyla asagida agiklanmistir:

6.4.1. Cagdas Sanat Akimlar1 Basar1 Testi

Basar1 testleri, belli bir programa dayali 6gretim sonunda 6grencilerin bilgi,
kavram ve anlayis yoOniinden gosterdikleri akademik gelisimi belirlemek amaci ile

hazirlanan ve kullanilan testlerdir (Yildirim, 1999, s.15).

Bu aragtirma icin Interaktif CD ile &grenme yonteminin, ogrencilerin
basarilarina etkisi sinanmak istendiginden program amaglari dogrultusunda “Cagdas
Sanat Akimlar1” konusuyla ilgili tespit edilen kazanimlara yonelik 15 soruluk, dort
secenekli, coktan se¢meli basar1 testi hazirlanmistir. Bu testin hazirlanmasinda,
gelistirilmesinde ve gegerlilik-giivenilirlik calismasinda asagidaki siire¢ izlenmistir. Bu

stiregte 6lcme degerlendirme ve konu alan1 uzmanlarinin goriislerinden faydalanilmistir.
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Hazirlanan basar1 testinin, Ontest olarak uygulanmadan Once gegerlilik ve
giivenilirlik caligmasi agisindan 90 6grenci {izerinde uygulanmistir. Baslangigta 25
maddeden olusan 6lgme araci (basari testi); uzman goriisleri, madde giicliik diizeyleri,
madde ayirt ediciligi ve toplam madde korelasyonlar1 dikkate alinarak 15 maddeye

distiriilmustr.

Tablo 5: Basar1 Testi Madde Analizi Sonuglar

Soru Maddenin giicliik Maddenin ayirt
No Derecesi etme giicli

1 .53 41

2 33 34

3 34 31

4 44 41

5 .60 46

6 54 38

7 52 A7

8 57 47

9 A48 32

10 .30 .30

11 40 40

12 49 49

13 .63 53

14 .56 38

15 40 40

Gegerlilik, giivenilirlik icin yapilan testin degerlendirilmesinde her dogru
cevaba “1”puan, yanlis ve bos cevaplar i¢in ise “0”puan verilmistir. Bu testten
alinabilecek en yiiksek puan “257dir. Basar testinin giivenirlik analizi “ITEMAN”

(Item and Test Analysis program) programi ile yapilmistir.

Bu durumda ayirt etme indeksleri su sinirlara gore degerlendirilebilir.
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Tablo 6: Madde ayirt edicilik indeksi

Maddenin Ayirt Etme indeksi | Maddenin Degerlendirmesi

0,40 ve daha biiyiik Cok 1yi bir madde

Oldukga iyi madde. Yine de
gelistirmek i¢in {lizerinde

0,30-0,39 diisiiniilebilir.
Bu durumdaki maddeler, genel
0.20-0.29 olarak diizeltilmeye ve gelistirilmeye

muhtagtir.

Cok zayif maddeler. Boyle maddeler,
eger diizeltmelerle gelistirilemiyorsa
testten kesinlikle ¢ikarilmalidir

0,19 ve daha kiigiik

Ayirt etme indeksi 0,40 ve daha biiyiik olan maddeler, ayirt etme giicii yiiksek
olan maddelerdir. 0,20-0,39 aras1 ayirt etme indeksine sahip maddeler, ayirt etme giicii
orta; ayirt etme indeksi 0,19 ve daha kiigiik olan maddelerin ise ayirt etme giicii

dustiiktiir (Tekin, 2000, s.249).

Bu kapsamda madde ayirt ediciligi, 0,30’un altinda olan maddeler ¢ikartilarak
15 maddeye diisiiriilen basar1 testinin, kapsam gecerligini saglanmasi igin testteki
sorularin tiim konu igerigini drneklemesine ve kapsadigi sorularin her birinin 6lgmek
istedigi davranist en iyi derecede Ol¢mesine 6zen gosterilmis; bunun i¢in uzman
goriisine basvurulmustur. Teste iliskin konu uzmanlarinin ve 6gretmenlerin gorisleri
alinmig; bu goriisler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Basari testinin

kazanimlara gore dagilimini veren ¢izelge, ek 4’te verilmistir.

Yapilan “ITEMAN” analizi sonucunda, testin Kuder-Richardson (KR 21/20)
katsayis1 0.849 bulunmustur. Bu sonuca gore hazirlanan basar1 testinin oldukca

giivenilir bir 6l¢me araci oldugu sdylenebilir.

Tablo 11°de bagar testine yapilan “ITEMAN” analizi sonuglari incelendiginde;

testteki maddelerin giigliiklerinin. 14 ile. 60 arasinda degistigi goriilmektedir. Testin

ortalama gii¢clilk derecesi 0.430 olup, bu da oldukc¢a yeterli bir orandir. Testteki
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maddelerin ayirt etme giicii incelendiginde ise testteki maddelerin ayirt edicilik
giiclerinin. 30 ile. 53 arasinda degistigi, yani testin ayirt edicilik giicliniin de yeterli bir
seviyede oldugu goriilmektedir. Bu sonuglardan hareketle, testin daha ¢ok orta giigliikte

oldugunu soyleyebiliriz.

6.5. Verilerin Toplanmasi

2008-2009 egitim 6gretim yilinda, dort haftas1 uygulamayla gegen ve Ontest-
sontestin de yapildig: iki haftayla birlikte, toplam alt1 hafta siiren uygulama deney ve
kontrol gruplarinda bulunan toplam altmig (60) 6grenciyle gerceklestirilmistir. Deney
gruplarina interaktif CD yontemiyle uygulama yapilirken, kontrol gruplarina geleneksel

o0gretmen merkezli 6gretim yontemi uygulanmustir.

Ogrencilerin basarilarim dlgmek amaciyla gelistirilen “basari testi” deney ve
kontrol grubunda yer alan 6grencilere, uygulama 6ncesi ve sonrast ontest-sontest olarak

uygulanmig ve veriler elde edilmistir.

6.6. Verilerin Analizi

Arastirmaya katilan 6grencilerin arastirmanin veri toplama araclarinda yer alan
sorulara verdikleri yanitlar SPSS 15,0 paket programi kullanilarak ¢oézlimlenmistir.
Deney ve kontrol gruplarindaki basar1 degisimini daha ayrintili incelemek i¢in ayrica

bagimli ve bagimsiz t testleri kullanilmistir.

Aragtirma verileri yiizde degerleri ile birlikte yorumlanmig, elde edilen

bilgililer dogrultusunda 6nerilerde bulunulmustur.

6.7. Uygulama Siireci
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Asagida, 2008-2009 egitim ve Ogretim yili doneminde yliriitilen bu

aragtirmanin hazirlik ve uygulama siireclerinde yapilan uygulamalar ayrintili olarak

anlatilmistir.

Hazirhk Siireci

Arastirmaci Milli Egitim Bakanligina bagl bir okulda 6gretmen oldugu icin

okul midiiriiniin oluruyla arastirmay1 kendi okulunda &grencileri arasinda yapmustir.

Arastirmanin uygulanacagi Ogrencilerle (deney ve kontrol grubu) onceden
goriismeler yapilmis uygulama siireci onlara detayl: bir sekilde anlatilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin denkligi, 6n testler oncesinde sozlii olarak arastirilmis, subeler
arasinda farklilik bulunmadigi anlasilmistir. Daha sonra On-testler uygulanmis ve test
sonuglar1 gruplarin denkligi bakimindan incelenmis ve gruplarin denk olduguna karar
verilmistir. On testler dgrencilerin bir ders saatinde cevaplayabilecekleri soru sayisi

dikkate alinarak diizenlenmis ve 40’ar dakika da uygulanmustir.

Deney Grubu Interaktif CD ile Ogrenme Yéntemi Uygulama Siireci:

Arastirmanin uygulama asamasinda deney grubu 6grencilerine ¢agdas sanat
akimlarinin interaktif CD ile O6gretilmesi i¢in bir Ogretim siireci uygulanmigtir.
Uygulama etkinliklerine baslamadan 6nce, 6grencilerin genel olarak bilgilendirilmesi
amaciyla kirk dakikalik hazirlik dersleri yapilmistir. Deney grubunda yiiriitiilen tiim
etkinliklerin planlanmasi uzman goriislerine bagvurmak suretiyle aragtirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Hazirlik derslerinde 6grencilere genel hatlartyla interaktif CD’nin nasil
kullanilacagr ile ilgili bilgi verilmistir. Daha sonra da arastirmaci gorsel sanatlar dersi
miifredat konularindan Cagdas Sanat Akimlart konusunun interaktif CD ile

uygulanacag1 deney grubu 6grencileri i¢in, dersin giinliik planin1 hazirlamistir.

Uygulama asamasina gecilmeden Once 6grencilere basari testi On test olarak
uygulanmistir. Uygulamaya geg¢ildiginde CD ana bilgisayara takilmis ve ayni anda
Ogrencilerin bilgisayarinda da belirmistir. Arastirmaci CD’de ilerleyerek dersi islemeye

baslamistir. Agilan her sayfa dgrenci ekraninda da aym sekilde goriilmiistiir. Once
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akimlardan, onlarin Ozelliklerinden, Ornek resimlerinin neler oldugundan

bahsedilmistir. Daha sonra bir eser incelenirken nelere dikkat edilmesi gerektigi
anlatilmigtir. Bu siire¢ iki hafta siirmiistiir. Kalan haftalar ise 6grencilerin konuyu
pekistirmelerini ve bireysel tekrarlar yapabilmeleri icin ayrilmistir. Bu haftalarda
ogrenciler iglenen akimlara tekrar tekrar donebilmis, unuttuklari ya da yeterince
kavrayamadiklar1 yerleri yeniden gézden gecirmislerdir. Sonrasinda ise 6grendiklerini
pekistirebilmeleri i¢in hazirlanan puzzele ve ¢engel bulmaca oyunlarini oynamaya
baslamiglardir. Hazirlanan bu pekistirec  oyunlar, Ogrencilerin  anlatilanlari
somutlastirmalarini ve farkli 6grenme yontemleriyle 6grenen 6grencilerin daha kalici

O0grenmelerine imkan saglamistir.

Kontrol Grubu Geleneksel Ogretim Yontemi Ile Uygulama Siireci

Kontrol grubunu olusturan 6grencilere, uygulamanin baslatildig: siireg itibari
ile basar1 testi, Ontest olarak uygulanmustir. Geleneksel yontemin uygulandigi sinifta
konu kisaca agiklanmis sonra uygulamaya gec¢ilmistir. Dort haftalik siire¢ icersinde her
ders, bir 6nceki dersin tekrari seklinde siirdiiriilmiistiir. Akimlar anlatilmis her anlatilan
akimin arkasinda akima ait resimler gosterilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine, basari

testi tekrar uygulanmstir.

6.8. Uygulama Aracimin Gelistirilmesi: Temel Sanat Elemanlar1 CD’si

S6z konusu CD, arastirmaci tarafindan gelistirilmis ¢agdas sanat akimlari
konusuna iligkin ¢esitli uygulamalar1 kapsamaktadir. CD’nin tasarimi yaklasik alt1 aylik

bir donemde gercgeklestirilmistir.

Uygulama siirecine kadar gelen zaman diliminde CD’nin; hedef kitlenin
gelisim Ozelliklerine ve beklentilerine karsilik verir nitelikte gelistirilebilmesi amaciyla
sistematik bir siire¢ izlenmistir. Siirecin baslangicinda interaktif CD’yi olusturmaya
yonelik olarak nelerin gerceklestirilmesi gerektigi ve bu silirecte ne gibi yazilim ve

donanimlara ihtiya¢ duyulacagi ile ilgili alan yazin taramasi gerceklestirilmistir.
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Hazirlanan CD’nin 0gretim amagli olmasi nedeniyle Ogretim siirecinin

niteligini etkileyen etmenler (ipuglari, pekistirme, doniit, diizeltme, oyunlagtirma,

bireysel farkliliklar gibi) konusunda arastirma yapilmustir.

Gergeklestirilen c¢alismalar dogrultusunda CD tasarlama siireci planlanmustir.
[Ikdgretim sekizinci sinifi yillik plami incelenerek; bu plan kapsaminda yer alan
konulardan biri olan ¢agdas sanat akimlar1 konusu, gelistirilerek CD’nin igerigi olarak
belirlenmis ve belirlenen konunun empresyonizm, siirrealizm, ekspresyonizm, soyut,

kiibizm, fiitiirizm, fovizm, dadaizm alt basliklar1 altinda ele alinmasina karar verilmistir.

Hazirlan interaktif egitim CD’si; Adobe photoshop CS2, Macromedia flash 8

programlari kullanilarak gerceklestirilmistir.

CD tasariminin igerigi ve hedef kitle nitelikleri belirlendikten sonra CD
Ogretim ve pekistiregler olmak iizere iki boliime ayrilmistir. Bu boliimlerden birincisi,
girig boliimii niteliginde olup akimlarin hepsinin bir arada bulundugu bir galeri ortamini
andiran ana sayfadan olusur. Sayfadaki resimlerin {izerine tiklandiginda her resmin
kendi akimi ortaya cikar ve akimin Ozelliklerinden bahsedilir. Ikinci boliimde ise
pekistireclerle konu desteklenir. Pekistiregler, sanat akimlari ile ilgili hazirlanan puzzle

ve ¢engel bulmacadan olusur.

Ogrencinin konular1 okurken, aktivasyonlar: yaparken sikilmamasi igin klasik
miizik eserlerinden biri olan Johann Pachelbel’in Canon and Gigue eseri
tasarima eklenmistir. Ayrica her sayfa gecisinde ve her konuya giriste butonlar sesli

hale getirilmistir.

Oncelikle ekran tasariminda kullamlan 6gelerin hem renk, hem boyut, hem de
yon olarak birbirinin etkisini yok etmeyecek sekilde ve 6nem sirasina gore belirli bir
dengi ile tasarim igerisinde kullanilmasina dikkat edilmistir. Renkler, arka plan ve 6n
plan renkleri olmak iizere ikiye ayrilmistir. Arka planda kullanilan renklerin pastel ve
on plandaki tasarim dgelerinin etkililigini artirici nitelik tasimasina dikkat edilmistir. On

planda ise daha canli daha etkili ve ilgi ¢ekici renkler kullanilmistir (Bkz. Ek: 4).
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Etkili bir ekran tasarimi olusturmak i¢in renklerin yani sira, akimlara ait

ornek resimler de kullanilmigtir. CD’nin egitim kisminda ise yazili metinlere yer

verilmistir. (Bkz. Ek: 4).

Metin igerikleri, konular kapsamindaki alan taramas1 yapilarak belirlenmistir.
Metinlerin gorsel anlatim 68esi olarak fonksiyonelligi ise o yas grubunun ilgisini
cekebilecek, ¢ok ciddi bir gorsellik tasimayan, daha serbest bir goriiniime sahip olan,
aynm1 zamanda yas grubunun ozellikleri dogrultusunda rahat bir okunurluk olusturan

niteliklere dikkat edilerek saglanmustir.

Metinlerin yer aldigi ekran tasarimlarinda arka planda yaziyr 6n plana
cikarmak amaciyla acgik bir renk tercih edilmistir. Metinler gorsel bir 6ge olarak
tasarimda kullanilmanin Otesinde temel olarak verilmek istenen G68renme ortami
mesajiin etkili bir bicimde sunmak amacini tagimaktadir. Kullanilan oyunlar ise
(puzzle ve c¢engel bulmaca) Ogrencinin konunun sonunda &grenme durumunu
pekistirmesine yonelik olarak tasarlanmistir. Ozellikle bu béliim; dgrencilerin yas grubu
ozellikleri distiniildiigiinde hedef kitle beklentilerine uygunluk tasgimaktadir. Oyun
gurubunda hazirlanan puzzle ve c¢engel bulmaca oOgrencilerin kendilerini ders
ortamindan c¢ikarmalarini ve daha eglenceli bir sekilde Ogrenmelerini saglamay1

amagclamaktadir.
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V. Boliim

Bulgular ve Yorum

Bu boliimde, arastirma problemlerine cevap bulmakta kullanilmak iizere
istatistiksel analizler yoluyla elde edilen bulgular ve bunlara iligkin yorumlara yer

verilmistir.
Birinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorumlar

1. “Ilkdgretim 8. Sinif Gérsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarmin
Ogretiminde geleneksel ydntemin uygulandigi kontrol grubu dgrencilerinin 6n test-son

test puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?”

Bu alt problemi test etmek i¢in, kontrol grubu 6grencilerine 6 haftalik siire
boyunca gorsel sanatlar miifredatindan,”Cagdas Sanat Akimlar1 Konusu” geleneksel
yontemlere gore uygulanmistir. Uygulanan siire¢ sonucunda elde edilen kazanimlari
ortaya koymak amaciyla, 15 sorudan olusan bir basar1 testi uygulamadan 6nce ve sonra
Ogrencilere Ontest-sontest olarak uygulanmis ve erisi puanlar1 yoklanmigtir.
Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlar1 Basari testinden elde ettikleri &n test ve son test
puanlarinin aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri hesaplanmig, ardindan,
bagimli Orneklemler igin t testi ile On test ve son test puanlar1 arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginin belirlenmesi yoluna gidilmistir. Elde edilen

degerler Tablo 7°de gosterilmistir.

Tablo 7: Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlari Testi’nden

Aldiklar1 On Test-Son Test Puanlariin Karsilastirilmasi

Grup

Kontrol

Test

On test

N

30

X

4,73

Ss

1,91

Son test

30

5,60

2,36

t

1,563

Sd

29

p

0,129

*p<0.05
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Tablo 7°de sunulan geleneksel 6grenme yaklasiminin uygulandigi kontrol

grubu 6grencilerinin Ontest-sontest erisi puanlarinin sonuglarindan da anlasilacag: gibi,
kontrol grubu 6grencilerinin, dgretim Oncesi Ontest erisi puan ortalamasi X= 4,73 ve
standart sapmasi s=1,91 sontest erisi puan ortalamasi ise X=5,60 ve standart
sapmalarinin s=2,36 oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu ortalamalar arasinda anlamli
bir fark olup olmadig: t-testi ile test edildiginde ise kontrol grubundaki 6grencilerin 6n

ve son test puanlari arasinda anlamli fark goézlenmemistir (r= 1,563, *p>0.05). Elde
edilen bu sonuglara gore kontrol grubu ontest puan ortalamalarinin X=4,73 diizeyde ve

sontest puan ortalamalarinin X=5,60 diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Dolayistyla bu sonug, geleneksel 6grenme yaklasimina gore islenen gorsel
sanatlar dersi sonucunda 6grencilerin basari durumlarinda ¢ok azda olsa bir artisin

oldugu ama bu artisin 6grencilerin basar1 diizeyini degistirmedigini géstermektedir.
Ikinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorumlar

2. “Ilkdgretim 8. Simf Gérsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin
Ogretiminde Interaktif CD’nin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinin &n test- son test

puanlart arasinda anlamli fark var midir?”

Bu alt problemi test etmek i¢in deney grubu o6grencilerine 6 haftalik stire
boyunca, gorsel sanatlar miifredatindan “Cagdas Sanat Akimlari konusu” interaktif
CD’yle 6grenme yontemine gore uygulanmistir. Uygulanan interaktif CD ile 6grenme
stireci sonucu elde edilen kazanimlar1 ortaya koymak amaciyla, 15 sorudan olusan bir
basari testi, uygulamadan once ve sonra 6grencilere Ontest-sontest olarak uygulanmis ve

erisi puanlart yoklanmustir.

Deney grubu 6grencilerinin 6n test basar1 puanlari ile son test basar1 puanlari
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigir bagimli 6rneklemler igin t testi ile analiz

edilmis ve sonuglar1 Tablo 8’de gosterilmistir.
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Tablo 8: Deney Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlar: Testi’nden

Aldiklar1 On Test-Son Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Grup | Test | N X Ss t Sd p

P —————
Ontest | 30 4,67 2,01
Deney 12,881 29 0.000*
Sontest | 30 | 11,73 2,18

*p<0.05

Tablo 8’de sunulan interaktif CD ile 6grenme yaklagiminin uygulandigi deney

grubu Ogrencilerinin Ontest-sontest erisi puanlarinin sonuglarindan da anlagilacagi gibi,
deney grubu ogrencilerinin dgretim Oncesi Ontest erigi puan ortalamasi X=4,67 ve

standart sapmasi s=2,01 sontest erisi puan ortalamasi ise X=11,73 ve standart
sapmalarinin s=2,18 oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu ortalamalar arasinda anlamli
bir fark olup olmadig t-testi ile test edildiginde deney grubunun 6n ve son test puanlari
arasinda anlamli fark gézlenmistir (r = 12,881, *p< 0.05). Bu fark, son test puanlarinin
(5(=11,73, Ss=2,18) 0n test puanlarindan (5(24,67, Ss=2,01) anlamli diizeyde ytiksek
olmasindan kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla deney grubunun Ontest-sontest erisi

puanlar1 arasinda sontest erisi puanlari lehine anlamh bir farkin oldugu sonucu ortaya

cikmaktadir.

Bu sonuca gore, interaktif CD’yle O0grenme yaklagimina gore hazirlanmig
etkinliklerin, 6grencilerin basarilarinda anlamli bir artis sagladigi soylenebilir. Elde
edilen bu sonug, Ogrenci basarilarina iliskin saptanan degisimlerin deney grubunda

gerceklestirilen interaktif CD’yle 6gretim yontemine bagli oldugunu gostermektedir.
Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorumlar

3. “ilkdgretim 8. Sinif Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarmin

ogretiminde Interaktif CD’nin kullanildign deney grubu ile geleneksel ydntemin



79
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda anlamh fark var

midir?”

Bu alt problemi test etmek i¢in kontrol grubu dgrencilerine 4 haftalik siire
boyunca gorsel sanatlar miifredatindan “cagdas sanat akimlar1” konusu geleneksel
yontemlere gore uygulanirken, deney grubu ogrencilerine aymi etkinlik interaktif
CD’yle 6grenme yaklasimina gore hazirlanmis O6gretim programi uygulanmistir.
Uygulanan silire¢ sonucunda Ogrencilere sontest verilmis ve basar1 puanlar

yoklanmustir.

Deney grubu Ogrencilerinin son test basarit puanlart ile Kontrol grubu
Ogrencilerinin son test basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi
bagimsiz Orneklemler igin t testi ile analiz edilmis ve sonuglar1 Tablo 9°’da

gosterilmistir.

Tablo 9: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cagdas Sanat Akimlar1

Testi’nden Aldiklari1 Son Test Puanlarimin Karsilagtirilmasi

Son Test | Grup N X Ss t Sd |p

P e N E—

Basari Deney |30 11,73 2,18
Puani 10,461 |58 |0,000*
Kontrol |30 5,60 2,36

*p<0.05

Tablo 9’da sunulan interaktif CD ile 6§renme yaklasiminin uygulandigi deney

grubu Ogrencilerinin, sontest (erisi) puanlarinin sonuclarindan da anlasilacagi gibi,

deney grubu o6grencilerinin 6gretim sonrasi sontest (erisi) puan ortalamasi X=11,73

standart sapmast s=2,18 kontrol grubu 6grencilerinin sontest (erisi) puan ortalamasi ise

X=5,60 ve standart sapmast s=2,36 olarak bulunmustur. Goriildigi gibi deney ve

kontrol gruplarinin sontest puanlari arasinda anlaml fark goézlenmistir. (r = 10,461,

*p<0.05). Bu fark, deney grubunun puanlarinin (5(2 11,73, Ss=2,18), kontrol grubunun
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puanlarindan (5(25,60, Ss=2,36) anlamhi  diizeyde yiiksek olmasindan

kaynaklanmaktadir.

Bu sonuca gore, interaktif CD ile 6grenme yontemine gore gergeklestirilen
“Cagdas Sanat Akimlar’” etkinliginin, geleneksel Ogretim uygulamalarina gore,
Ogrencilerin basarilarinda daha yiiksek diizeyde artis sagladigi goriilmektedir. Bu durum
Ogrencilerin, basarilara iliskin gozlenen degismelerin deney grubunda yapilan
islemlere baglanabilecegini gostermektedir. Diger bir ifade ile deney grubu basari
puanlarindaki bu farkin, interaktif CD yontemini kullanmalarina, 6grenme esnasinda
bilgiyi kendilerinin arastirip yapilandirmasina ve eski bilgileriyle birlestirmesine,
birbirleriyle fikir alis verisi yapip, bilgiyi ezberlemekten ziyade, arastirarak 6grenmeye

ve 0grendiklerini ger¢ek yasamda kullanmaya bagli oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubunda ise, geleneksel 6grenme yaklagimina gore islenen “Cagdas
Sanat Akimlar1” konusunun sonucunda, 6grencilerin basari durumlarinda ¢ok az da olsa
bir artisin oldugu ama bu artisin 6grencilerin basar1 diizeylerini degistirmedigini

gostermektedir.

Yapilan bu arastirmanin sonucunda ortaya ¢ikan bulgular, Butzin, (2000) on y1l
siiren ve “Bilgisayar Destekli Ogrenme ve Ogrenmenin Gelisimi” adl1 arastirmalarinda
elde ettikleri bulgularla benzestigi sdylenebilir. Butzin, ¢alismasinda; bilgisayar ile
biitiinlestirilmis 6gretim programimnin ilkogretim Ogrencileri {izerindeki etkisini
arastirmistir. Arastirma sonucuna gore, okul dncesinden ilkdgretim besinci sinifa kadar
olan Ogrencilerden olusan proje sinifindaki Ogrencilerin, geleneksel Ogretim
yontemlerindense bilgisayarli 6gretim programiyla basari testinde daha yiiksek sonuglar

elde ettikleri gézlemlenmistir (Butzin, 2000, s. 3).
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VI. BOLUM

Sonug¢ ve Oneriler

7.1. Sonug¢

Bu aragtirmada, ilkogretim sekizinci smif miifredat konularindan biri olan
“Cagdas Sanat Akimlar1” konusunun 6gretilmesinde interaktif CD nin kullanilmasi i¢in
bir 6gretim siireci uygulanmistir. Yapilan bu 6gretim sonucunda interaktif CD ile

uygulanan bu siirecin 6grenci basarisina katkisi olup olmadigi incelenmistir.

Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar.

[Ikogretim 8. simf Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin
ogretilmesinde geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-
son test puanlari arasinda anlamli bir farkin az oldugu sonucuna ulagilmistir.
Dolayisiyla Ontest-sontest arasindaki farkin, geleneksel 6gretim uygulamalarina bagh

oldugu soylenebilir.
ikinci Alt Probleme liskin Sonuglar

[Ikogretim 8. smif Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarinin
ogretilmesinde interaktif CD’nin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinin 6n test- son
test puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonuca gore, gorsel
sanatlar dersinde interaktif CD ile 6grenme yontemine gore hazirlanmis etkinlilerin,

ogrencilerin basarilarinda anlamli bir artig sagladigi sdylenebilir.
Uciincii Alt Probleme Iliskin Sonuclar

[Ikogretim 8. Smf Gorsel Sanatlar Dersinde Cagdas Sanat Akimlarmin
ogretilmesinde interaktif CD’nin kullanildigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu durum arastirmacinin uyguladigi

yontemin, geleneksel yonteme gore daha basarili oldugunu ve siire¢ icerisinde interaktif
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CD ile 6grenme yontemine gore hazirlanmis etkinlikler sonucunda, 6grencilerin elde

ettikleri kazanimlar1 kavrama diizeylerinin daha fazla oldugunu gostermistir.

7.2. Oneriler

Arastirma kapsaminda gelistirilen veri toplama araglar1 ile toplanan ve
istatistiksel yontemlerle ¢ozlimlenen veriler dogrultusunda elde edilen sonuglara dayali
olarak bir takim Onerilerde bulunulmustur. Arastirma ile ilgili elde edilen sonuglara

dayal1 olarak gelistirilen oneriler sunlardir:

Birinci Alt Probleme iliskin Oneriler

Arastirmanin sonucunda, geleneksel yontemle yapilan derslerin, ¢ocugun
yaraticiligini ve sanatsal gelisimini olumsuz yonde etkileyebilecegi sonucu ortaya
cikmaktadir. Bunu gergeklestirebilmek i¢in ise modern ¢aga uygun, interaktif CD ile
Ogretim yontemi gibi, alternatif yontemleri gorsel sanatlar dersi amaglar1 dogrultusunda

planlayip, uygulamalar faydali olacaktir.
Ikinci Alt Probleme iliskin Oneriler

Interaktif CD ile 6grenme, 6grencilerin gorsel sanatlar dersinde basarilarini
arttirdigindan, interaktif CD ile 6grenme yoOntemine, ilkdgretim gorsel sanatlar dersi
miifredatinda yapilacak olan etkinliklerde yer verilmesi ve igerigin bu yonde yeniden

diizenlenmesi gerekmektedir.

Uciincii Alt Probleme iliskin Oneriler

[Ikdgretimde, gorsel sanatlar dersine yonelik uygulamalarda, interaktif CD ile
ogrenme ydntemine yonelik etkinliklere yer verilmelidir. Ozellikle biligsel alanin
kavranmasina ve daha st diizey davraniglarin kazandirilmasina olumlu katki
sagladigindan dolayi, ilkogretim ikinci kademe 8. smif gorsel sanatlar dersinde
gerceklestirilmis olan bu uygulamanin, diger yaslarda ve sinif diizeylerinde de etkili
olacagi diistiniilmektedir. Bu nedenle cesitli 6gretim kademelerinde de yontemin

denenmesi Onerilmektedir.
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EK-1: CAGDAS SANAT AKIMLARI BASARI TESTi (ON TEST- SON TEST)

Aciklama: Bu test toplam 15 coktan se¢gmeli sorudan olugsmaktadir. Sizin yapmaniz
gereken, testte yer alan her bir soruyu okuyarak, sorunun dogru cevabi oldugunu

diisiindiigiiniiz segenegi yuvarlak igerisine alarak isaretlemenizdir.

1- Salvador Dali asagidaki akimlarin hangisinin sanatcisidir?

a) Fovizm b) Soyut Sanat c¢) Stirrealizm  d) Kiibizm

2- Cesme ( Pisuar) adli sanat eseri hangi akima ve sanatciya aittir?

a) Dusamp / Dadaizm b) Dali / Siirrealizm c¢) Matisse / Fovizm d) Picasso / Kiibizm

3- Asagidakilerden hangisi Kiibizm Akimi’nin 6zelliklerinden biridir?
a) Geometrik sekiller

b) Hizla giden otomobiller

¢) Gergekiistii figiirler

d) Figiirsiiz kompozisyonlar

4- Eserlerinde dogadan aldiklar: renkleri kullanan sanat akimi hangisidir?
a) Flitlirizm

b) Empresyonizm

¢) Kiibizm

d) Siirrealizm

5- Fiitiiristler eserlerinde hangi konulardan etkilenmislerdir?
a) Piknik yapan insanlar
b) Dans eden balerinler

¢) Kosan atlar, hizli giden otomobiller
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d) Tarlada calisan insanlar

6- Ekspresyonizm (disavurumculuk) akimi sanatc¢ilarimin, calismalarindaki ana

tema nedir?

a) Korku-aci1
b) Seving
¢) Savas

d) Ask

7- Soyut Sanat Akimi’nin en belirgin 6zelligi hangisidir?
a) Doga resimleri

b) Geometrik konular

¢) Portre caligmalari

d) Figiirsiiz konular

8- Empresyonizm (izlenimcilik) Akimi ismini Claude Monet’in hangi resminden
almstir?

a) Gilindogumu

b) Semsiyeli kadin

¢) Cighk

d) Isa’nm Dogumu

9 - Asagidakilerden hangisi Soyut Resmin sanatcilarindan biridir?

a) Kandinsky b) Munch ¢) Picasso d) Monet
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10- insamin bilincaltindaki ve riiyalarindaki alemi yani gercekiistiiciliigii

yansitan sanat akimi hangisidir?

a) Dadaizm b) Siirrealizm c¢) Kiibizm d) Soyut

11- Birinci Diinya Savasi’nmin yarattigi moral ve sosyal cokiintiilerin bir sonucu
olan, sanata ve alisilagelmis kurallara karsi ¢ikan sanat akimi hangisidir?

a) Siirrealizm

b) Dadaizm

¢) Soyut

d) Fitlirizm

12- Asagidakilerden hangisi Fiitiirizm (Dinamizm) sanat akiminin en 6nemli
temsilcilerinden biridir?

a) Umberto Boccioni

b) Henri Matisse

¢) Georges Braque

d) Eduard Manet

13 -Eserlerinde Kisinin ruhsal durumunu onemseyen ve dogay: ikinci plana alan
sanat akimi hangisidir?

a) Kiibizm

b) Fiitlirizm

¢) Fovizm

d) Ekspresyonizm

14- Fovizm (Yirticihk) akiminin en 6nemli temsilcisi kimdir?

a) Henri Matisse



b) Van Gogh
¢) Salvador Dali

d) Claude Monet

15 - Asagidakilerden hangisi Kiibizm Akimi’nin sanat¢ilarindan biridir?
a) Andre Derain

b) Poul Gaugin

¢) Pablo Picasso

d) Max Bekmann
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Iec

3)a

4)b

6) a

EK-2: BASARI TESTI CEVAPLARI

7d 10) b
8)a 11)b
9) a 12) a

13)d

14) a

15) ¢
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EK-3: BASARI TESTININ KAZANIMLARA GORE DA

)

ILIMI
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KAZANIMLAR

BASARI TESTI

2.Farkli sanat akimlari hakkinda bilgi edinir.

5.Karsilagtig1 evrensel ve ulusal sanat eserlerinin
sanatgilarinin yagam Oykiilerini 6grenmeye istek duyar.

8.Gosterilen sanat eserinin olusmasinda, donemin
diisiince ve inang sistemlerinin, cografi dzelliklerin ve

cesitli olaylarin etkisini tartigir.

6.Cizgilerin kisiye 6zgii oldugunu kavrar.

1.Sanatin kendine 6zgii evrensel bir dili oldugunu kabul

eder.

3.Farkli ifade bigimlerinin sanatin dallarini olusturdugunu

fark eder.

7. Sanat eserlerindeki konu gesitliligini sorgular.

9.Sanatin kiiltiirli aktarma yollarindan biri olduguna

iligkin 6rnekler verir.

12.Gordiigi sanat eseri hakkinda estetik bir yargiya varir.

S.1. Salvador Dali asagidaki akimlarin hangisinin
sanatg¢isidir?

*

S.2. Cesme (Pisuar) adli sanat eseri hangi akima ve
sanatgiya aittir?

S.3. Asagidakilerden hangisi Kiibizm Akimi'nin
ozelliklerinden biridir?

S.4. Eserlerinde dogadan aldiklar1 renkleri
kullanan sanat akimi hangisidir?

S.5. Fiitiiristler eserlerinde hangi konulardan
etkilenmislerdir?

S.6. Ekspresyonizm (Disavurumculuk) Akimi
sanatgilarinin ¢aligmalarindaki ana tema nedir?

S.7. Soyut Sanat Akimi'nin en belirgin 6zelligi
hangisidir?

S.8. Empresyonizm (Izlenimcilik) Akimi ismini
Claude Monet'in hangi resminden almigtir?

S.9. Asagidakilerden hangisi Soyut Resmin
sanat¢ilarindan biridir?

S.10. Insanin bilingaltindaki ve riiyalarindaki alemi
yani gergekiistiiciiliigii yansitan sanat akimi
hangisidir?

S.11. Birinci Diinya Savasi'nin yarattigi moral ve
sosyal ¢okiintiilerin bir sonucu olan, sanata ve
aligilagelmis kurallara kars1 ¢ikan sanat akimi
hangisidir?

S.12. Asagidakilerden hangisi Fiitiirizm
(Dinamizm) Sanat Akimi'nin en 6nemli
temsilcilerinden biridir?

S.13. Eserlerinde kisinin ruhsal durumunu
O6nemseyen ve dogay1 ikinci plana alan sanat akimi
hangisidir?

S.14. Fovizm ( Yirticilik) Akimi'nin en 6nemli
temsilcisi kimdir?

S.15. Asagidakilerden hangisi Kiibizm Akimi'nin
sanatgilarindan biridir?




EK-4: CAGDAS SANAT AKIMLARI INTERAKTIF CD’ DEN ORNEKLER

Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Guzel Sanatlar Anabilim Dali
Resim-is Ogretmenligi Bilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi

CAGDAS SANAT
AKIMLARI

Hazirlayan: Merig MURATHAN YIGITEL
Danigsman: Yrd.Dog.Dr. Giizin AYRANCIOGLU

salona giris

salona gitmek icin tiklayniz!
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EK 4-devam

EMPRESYONIZM(izlenimcilik)

“izZlenimcilik” olarak da bilinen bu sanat akimi 19. yy.in ikinci
yansinda Fransa'da dogmustur, Empresyonizme gore, acik
havada bulunan esyalarin renk gériinimleri ginin her
saatinde degisir. Omegin, agaclann yesil rengi ,6gle iizeri
daha parlak, daha canli gorildigi halde, aksama dogru
koyu renkte ve donuk gériinir. Bu alkamin kuruculari, atélye
calismalarnndan gok, acik havada ¢alismaya énem
vermislerdir. Ciinki aradiklan canli ve temiz renkleri, giin
isiginin parlakhiginda bulmuslar, koyu ve karanhk renklere
resimlerinde yer vermemislerdir. Renk, ya oldugu gibi ya da
degerini diisirmeyen baska bir renkle kanstirnilmigtir. Isiklar
san, turuncu, kirmizi tonlarninda aranmis, gélgelerde, bunlann
zitlan olan mavi, mor ve yesille boyanmushr,

Temsilcileri: Claude Monet, Paul Cézanne, Ogist Renoar,
Edgar Degas, Camille Pissarro'dur.
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EK 4-devam

EKPRESYONIZM

Ekspresyonizm bir hayat anlayis, bir diinya
gorisidir. Fakat bu goriiste dnemli olan kisinin ruhsal
durumudur. Doga ikinci planda kalir. Bu akimin
sanatgilan, kendilerini bogan, ezen izdiraplari
sanatlanna sokmuslar, haksizliklara kars olan
isyanlanni, yeni bir renk ve bigim goriisiiyle anlatmak
istemislerdir. Yapitlaninda kadin viicutlarnni
cekinmeden cirkinlestiriyorlar; insan yuzlerini
korkung, igreng ifadeli karnaval maskeleri halinde
yapiyorlardi. Cizgileri kaprisli, kullandiklan renkler ise
fovist ressamlannki gibi cesaretlidir.

Temsilcileri: Van Gogh, Edvard Munch, Amedeo
Modigliani, M.Beckmann O.Kokoshka'dir.
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EK 4-devam

bulmaca
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EK 4-devam

1

1 ,

| 1 [ 1
3:)fm:;eswl::lmin 1 17)EmpresyoniTme 1
| dilimizdeki adi ladlmveren tinlii

3 @......... | mone tablosu

[ 2)"Cighk™ adh iinlii | ws)sﬁrreahzrninen ]
1
|
\

P — e || [ 1] 1]] ‘Gnemli temsilcisi
: ||

3)Ekspresyonizmin :

H 3

\ 19)Dad
3 dilimizdSkiadi | : =@..=.... l&l?le:nlia;zal:::ilzgl
rrarll 10)Kiibizmi
1 afn. i!lf:aeta:lrr:nun 1 . @@..... ; Gnlmli t:r:'l:ilzili
|ressami I . . @ ; .
| | 1
is)Emprasyonizmin . . = ‘11)Sovut resmin |
|en énemli temsilcisi | ............=.. . en tnemli temsulclsi'
|
&)Fovizmin ! llllllllll 12)Fovizmin en

{dilimizdeki ad ' ‘Gnemli temsilcisi
|

99



EK 4-devam

1. Sanatcinin adi : Salvador Dali

2. Eserin adi : Manzarada Anlasimaz Ggeler
3. Yapm yil : 1934

4. Madde ve teknik :

Ahsap pano izerine yagh boya 61,5 x 58,5 cm
Eserin genel tanimi:

: Manzara (Hayali ve anlagiimaz 6gelerden

| kurgulanmis manzara ) &n planda ressam

| sovalesinin 6nunde bilingallindaki konuyu

' resmeder. Sagda ve solda birbirinden farkl

| betimlenmis ufka dogru daralan duvar formlan
| vardir(duvarlar gocuklugundaki engelleri

| simgeliyor).Sanatci bu eserinde ¢ocukluguna

' dogru bilincalh yolculu§a cikmistr. Eserde

| kullandigi her simge 6zel anlamlar tasir ve bu

. anlamlari yalnizca kendisi bilir. Resmin

| ortasindaki kiiciik cocuk kendisidir. Cocuk ve
| onun ardindaki sirh dénik oturan kisi cocukla

 ilgisiz durumda gérinir.. >

Salvador Dali
Manzarada Anlasiimaz Ogeler

sayfal

1. Sanatcinin adi : Cloude Monet

2. Eserin adi ; izlenim, Gindogumu

3. Yapm yili : 1872

4. Madde ve teknik :Tuval Uzerine yagh boya :
47x 64 cm

Eserin genel tanimi;

izlenimci resme adini veren “Gindogumu” adl

| tablo, Kuzey Fransa'da Le Havre

' limaninin, sabahin erken saatinde giinesin

' dogusu anindaki goriintisiini konu alir. Her seyin

| “oldugu gibi" gosterilmesi, gergekgi resmin
bashca deger dl¢usidir. Buna karsilik burada,
bir nesnenin ya da doga olaymnin, belirli bir
mesafeden, kisa bir sire icinde, rasgele 15k ve
hava kosullan alinda, sanatgimin Uzerinde
birakmis oldugu etkiler acisindan yorumlandigina

Cloude Monet - Giindogumu © tanik olmaktayiz. Sisli bir liman manzarasini
| yansitan bu resimde agik kompozisyon vard. ..>
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